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SOUS-PROG. D’AFFECTATION DES LIBELLES ET DES LONGUEURS DE CHAMPS

On définira de la méme facon le type de cha-
que champ. A cet effet, on adoptera, par
exemple, la convention suivante :

TC(l) = 1 pour une variable numérique ;
TC(l) = 2 pourune variable alphanumérique ;
TC(l) =3 pour une variable faisant I'objet
d'une simple présentation.

La premiére zone de notre exemple seraalors
de type 2, tandis que toutes les autres seront
de type 1. On utilise le type 3 pour définir des
champs dont le contenu doit étre visualisé
sans que l'opérateur puisse le modifier.

Certaines applications nécessitent [laffi-
chage de plusieurs masgues de saisie suc-
cessifs : c'est le cas du programme gue nous
allons maintenant développer. Il sera judi-
cieux de réutiliser les mémes variables pour
chacun des masques. Il suffit alors de prévoir
plusieurs groupes d'instructions DATAetd’ac-
tiver sélectivement celui qui contient les don-
nées voulues. On peut, au niveau du pro-
gramme d'appel, mémoriser le numéro du
masque a visualiserdans une variable (appe-
Iée par exemple NM), dont la valeur détermi-
nera, dans le sous-programme, le choix des
instructions d'affectation correspondantes.
Le sous-programme définit également le

nom et le numéro du fichier dans lequel les
données doivent étre écrites (représentés
respectivement par les variables NFS et NO).
Lorganigramme du haut de cette page cor-
respond & un sous-programme dans lequel
onn'aprévu que deux masques de saisie (NM
peut prendre lavaleur1ou 2). Pour lui conférer
undomaine d'application plus large, il suffirait
d’ajouter des groupes de DATA, des ordres de
lecture et, bien sdr, de modifier en consé-
quence l'instruction de branchement mul-
tiple. Cette routine est listée page 698.

La structure de chague nouveau groupe de
DATA devra se calguer sur celle du bloc com-
pris entre les lignes 7800 et 7824.

La premiére instruction (ligne 7530) sert a
définir la position du masque a visualiser
(KC=2, KL=3); lexécution se poursuit
ensuite en fonction du numéro de masque
choisi (ligne 7540).

Dans chague cas, oninitialise tout d’abord les
variables caractéristigues du masque : son
nombre de champs (NC) et le numéro logi-
gue du fichier associé (NO). On positionne
ensuite le pointeur de DATA, et on appelle la
routine 7730, qui effectuera toutes les lectu-
res et affectations (ces instructions sont en
effet communes a tous les masques). Au
retour, on mémorise le nom du fichier dans
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la chaine NFS. Dans ce programme, le fichier
correspondant au premier masque s'appelle
ACHVEN et se trouve sur la disquette A.
Enfin, les derniéres lignes (7690-7700) réini-
tialisent les éléments inutilisés des tableaux.
Ainsi, avec le masque 1, on n'affiche que 10
zones, alors que le maximum prévu est 14.
Lesvariables excédentaires sont mises a zéro
ouavide, selon leurtype, dans une boucle qui
commence a N+1, N étant le nombre de lec-
tures effectivement exécutées (ligne 7570
pour le masque 1).

Affichage du masque de saisie. Une fois
quon a appelé le sous-programme précé-
dent, il faut visualiser le masqgue de saisie.
Cette opération présente deux difficultés : le
cadrage des zones et, éventuellement, la pré-
sence de variables de fype 3.

Les différents libellés ne possédent pas for-
cément laméme longueur. Il ne faut donc pas
afficher systématiquement les pointillés a la
suite du libellé correspondant, car ils ne
seraient alors pas alignés les uns avec les
autres. Pour éviter cette mauvaise présenta-
tion, on procédera de la fagon suivante : on
chercheralalongueurdu plus grand libellé, et
on completera chaque libellé par un nombre
de blancs égal a la différence entre la lon-
gueur maximale et celle du libellé lui-méme.
En fait, il vaudra mieux prévoir chaque fois un
espace supplémentaire, afin que les pointil-
Iés ne soient pas accolés au libellé le plus
long.

L'organigramme du sous-programme de visua-
lisation des masques de saisie commence
page 699 et se poursuit pages 700 et 701. Le
listing correspondant se trouve page 702.

5140
Initialisation buffers.

Sélection du champ suivant,

SOUS-PROGRAMME D’AFFICHAGE DES MASQUES DE SAISIE

LM = Nombre de caractéres
du plus long libellé.

Les libellés de longueurs
variables, lus dans la routine 7500,
sont complétés jusqua la longueur
maximale (LM+1) par les chaines
de blancs (BCS).

Sile champ est de type 3,
sa valeur doit étre rappelée
a l'opérateur par une simple
visualisation. Il ne faut pas
réinitialiser le buffer.

Dans cet exemple, 14 est
le nombre maximal de zones.
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oul Il ne faut pas
é soccuper de

cette variable.

TC=3 :valeur &
présenter. Il ne faut
pas remplir le champ
de pointillés, mais
au contraire
conserver la valeur.

NON
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Apres le positionnement du curseur,
on execute la boucle de
visualisation du masque de saisie,
qui a pour limite supérieure
NC, le nombre maximum de champs
prévus (dans le programme,

OUI NCest un tableau).

Certaines des variables mentionnées dans
ce sous-programme sont initialisées dans le
programme principal, et notamment :

BLS = chaine d'espaces blancs
BPS = chaine de pointillés

La recherche du nombre de caractéres du
pluslong libellé seffectue parlesinstructions
5020 a 5060, tandis que la boucle suivante
(5070 a 5110) construit les chaines BCS de
blancs, quiviendront compléter les différents
libellés LIS. Les chaines BCS sont générées
par prélevement de N caractéres dans BLS
(instruction 5100).

Deux formes de présentation sont prévues
dans le sous-programme : I'une pour les va-
leurs a saisir au clavier et I'autre pour celles
qguidoivent seulement étre affichées. En effet,
le type de champ (TC), lu dans le sous-pro-
gramme 7500 prend les valeurs 1, 2 ou 3.
Dans les deux premiers cas, on affichera une
chaine de pointillés (BAS). Pour le type 3, au
contraire, la chaine BAS a afficher devra con-
tenir la valeur lue et affectée au buffer BFS.

Ainsi, pour obtenir la visualisation d'un mas-
que de saisie, on appellera successivement
le module 7500 qui contient les DATA, puis le
module 5000. Pour visualiser le premier mas-
que, on exécutera les instructions suivantes :
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AFFICHAGE DES MASQUES DE SAISIE

NM=1
GOSUB 7500
GOSUB 5000

Dans le module 7500, les cing derniéres
zones du premier masque sont définies en
type 3. Or, ces champs n'ont pas encore fait
l'objet d’'une affectation. lls peuvent donc étre
vides, ou contenir des valeurs erronées pro-
venant de traitements antérieurs. Si l'on veut
afficher des valeurs correctes, il faut les initia-
liser avant d'appeler le sous-programme
5000. Ces zones portentlesnuméros 6, 7,8,9
et10. Leurs libellés figurent aux lignes 7810 a
7818, et voici leurs longueurs respectives :

de 45 a4 52 = 8 caractéres
de 53 4 62 = 10 caracteres

champ 6
champ 7
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champ 8 de 63 & 71 = 9 caracteres
champ 9 de 72 a 81 = 10 caractéres
champ 10 de 82 4 100 =19 caractéres

Si l'on transfere des chaines de caractéres
dans les buffers BFS correspondants, celles-
ci seront visualisées en méme temps que le
reste du masque de saisie. Ecrivons, par
exemple:

NM=1

GOSUB 7500
BFS(9)="0123456789"
GOSUB 5000

Lexécution de ces instructions entraine I'affi-
chage de lachaine "0123456 789" surlaneu-
viéme ligne du masque.



Entrée des données. Aprés le module 5000,
on parvient en phase de saisie des données.
Les opérations aexécuter sont les suivantes :

— positionnement du curseur:;
— lecture d'un caractére (sans écho);
— contréle du caractére Iu.

La suite des opérations dépend de I'issue de
ce controle. Quatre cas peuvent se présenter :

1 -le caractere entré est un caractére de
commande;

2 - il n'est pas homogene avec le type de
variable attendu;

3 - il est homogéne et donc accepté;

4 - il n'est pas reconnu.

Dans le deuxieme et le quatrieme cas, il faut
repositionner le curseur surle méme point et
demander une nouvelle entrée (correction).
Dans le troisieme cas, le caractére est trans-
féré dans le buffer de la variable; si, par
exemple, le curseur se trouve surlaligne 4, le
caractére est mis dans le quatriéme buffer.
Enfin, dans le premier cas, la machine doit
exécuterlesfonctions associées au caractére
de commande.

Quand on congoit un masque de saisie, il faut
toujours offrir a l'opérateur la possibilité def-
fectuer des corrections. Les déplacements
du curseur sont commandés par quatre tou-
ches programmees dont la frappe déclenche
'envoi d'un code numérique spécial. Le
tableau TF, qui regroupe les différents codes
de commande, est initialisé dans le pro-
gramme principal. Pour déterminer si la
touche frappée est associée a une fonction, il
suffit de balayer ce tableau. Si le nombre
généré s'y trouve, on va se brancher a un
endroit du programme défini par sa valeur
(lignes 6450-6462). Ici, les codes associés
aux touches programmees sont 10, 8, 9 et 11
(pour les deplacements), ainsi que 16,17 et 13,
Ces touches de fonction se répartissent en
deux groupes: le premier commande des
fonctions internes au masque de saisie et le
second permetde sortir du sous-programme.
La gestion des touches du premier groupe
présente quelques difficultés. Prenons, par
exemple, le cas des deux touches de dépla-
cement vertical. Voici les opérations guelles
réalisent et les codes correspondants :

— déplacement d'une ligne vers le haut, code
11 (ligne 6590);

— déplacementdune ligneverslebas,code 10
(ligne 6470).

On peut résumer ainsi les opérations effec-
tuées par ces touches:

— incrémentation (ou, selon le sens du dépla-
cement, décrémentation) du compteur de
lignes CL;

— incrémentation (ou décrémentation) de la
coordonnée verticale Y:

— remise a zéro du compteur de caractéres
(CO);

— positionnement horizontal en début de zone
(X=X0).

Supposons, par exemple, que le curseur se
trouve sur la ligne 3 (CL=3). Les données
quon entre a ce moment sont transférées
dans le buffer numéro 3 (BFS(3)). L'activation
du code 11 devra entrainer:

— la decrémentation du compteur de lignes
(CL=3-1=2) quidoit désormais pointer vers
le buffer numéro 2;

— la décrémentation de la position (Y=Y-1)
pourque le curseur revienne surla ligne pré-
cédente;

— laremise a zéro du compteur de caractéres
(CC=0). Ainsi, le curseur ira se placer au
debutdelazoneréservée aladonnée, ettout
Se passera comme Si aucun caractére
navait encore été transféré dans le buffer
numMero 2.

Les autres touches de fonction internes com-
mandent les opérations suivantes :

— déplacement d'une position vers la droite,
code 9, ligne 6550;

— déplacement d'une position vers la gauche,
code 8, ligne 6510;

— Jjustification, code 13, ligne 6 710 (touche RT).

Le mécanisme des fonctions de déplace-
ment horizontal est semblable & celui des
fonctions de déplacement vertical, mais le
compteur de lignes reste inchangé, alors que
le compteur de caractéres estincrémenté (ou
décrémenté).
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SOUS-PROGRAMME D’UTILISATION DES MASQUES DE SAISIE

w= Erreurs de saisie
6030

m=msm Touches de fonction

6060
= Controle de la _é
longueur des

données entrées 6080
Il s'agit d'une variable
en simple présentation:
on saute les instructions
de saisie.

CL=compteur de lignes 6090
=ligne courante ]

Entrée d'un
caractere.

Oul

Vers le module
de gestion des
touches de fonction.

Nouvelle saisie
sur la méme ligne.
Incrémentation de
la coordonnée X.

Cette partie de ¢
l'organigramme est

trés schematique :

se reporter au listing
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K=1 Déplacement vers le bas. K=7 Alinéa.

K=2 Déplacement
vers la gauche.

K=6 Annulation.

K=23 Déplacement
vers la droite.

K=5
Saisie.

K=4 Depla-
cement vers le haut.

On remarquera qu'il n'est possible de sortir du sous-programme
guen frappant les touches de fonction associées 4 la saisie

ou a I'annulation. Selon le cas, le flag est positionné a 2 ou a 3.
Sa valeur est ensuite testée dans le programme principal,

ou elle sert d'aiguillage vers la saisie (2)

ou I'annulation suivie d'une nouvelle saisie (3).

Sélection selon
le code de la
touche frappée.

6710
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Quant a la touche RT, on I'utilise pour aligner
les données. En effet, lors de la saisie, le cur-
seur se place au début de chague zone, puis
se décale d’'une position vers la droite chague
fois quun caractére est saisi. Les données
s'alignent donctoutes agauche, guel que soit
leur type, alors que les valeurs numeériques
doivent étre cadrées a droite.
Lesinstructions 6710 a6830testent lanature
de la variable (numérique ou alphanumeéri-
gue selonlavaleurde TC) et, éventuellement,
rectifient I'alignement en ajoutant une chaine
de zéros a gauche du champ numérique.
Elles sont activées par la frappe de latouche
de justification.

Enfin, la fonction de positionnement du cur-
seur est traitée séparément, dans un sous-
programme d'une seule ligne (6900).

Quant aux fonctions du deuxieme groupe,
nous avons vugu'elles permettentde sortirdu
module de visualisation. Aunombre de deux,
elles se différencient par la valeur gue prend
le flag F1, selon gu'on frappe la touche asso-
ciée a l'une ou a l'autre. On peut ainsi savaoir,
dans le programme principal, si les données
sont correctes (touche 1, F1=2) ou si l'opéra-
teur a décidé leur annulation (touche 2, F1=3).
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Pour définir d'autres fonctions en program-
mant de nouvelles touches, il suffit de faire
figurer leur code dans le tableau TF et d'ajou-
ter au sous-programme de saisie les instruc-
tions nécessaires.

La phase de mémorisation

sur disque

Lorsque la condition F1=2 est vérifiee (don-
nées correctes), les données doivent étre
écrites sur le disque. On peut encore conce-
voir un sous-programme d'emploi général.
Voici les quatre opérations gu'on peut effec-
tuer sur un fichier:

— ouverture et définition de la zone tampon
pour E/S;

— lecture des enregistrements; ,

— écriture des enregistrements;

— fermeture du fichier.

Une instruction non paramétrée (CLOSE n)
suffit a fermer un fichier. Il vaut donc mieux la
placer dans le programme principal, plutot
gue I'inclure dans la routine.

Les trois autres fonctions sont, au contraire,
paramétrées. Ondevradonc, avantd'appeler



le sous-programme 1200 de gestion du dis-
gue, définir les paramétres suivants:

OP =flag indiquant l'opération désirée (ou-
verture, lecture, écriture) ;

NFS=nom du fichier a traiter;

NO =numero d'unité logique de ce fichier;

NE =numéro denregistrement, en lecture
ou en écriture ;

LN =longueur de cet enregistrement (ta-
bleau calculé dans la routine 7500).

En outre, il faut dimensionner un tableau
alphanumérique (DXS par exemple), qui
jouera le réle de buffer d'entrées/sorties, et
dont chague élément sera associé au fichier
de méme numéro (voir ligne 1226). Ainsi, on
posera N0O=3, LN=100, NFS="A:ESSAI" et
OP=1 pour ouvrir, sur le disque A, unfichierde
nom ESSAI, de mémoire tampon DXS(3) et
contenant des enregistrements de 100 carac-
teres. Les opérations de lecture et décriture
présentent une certaine complexité, et nous
allons les étudier de facon plus détaillée.

L'écriture (instructions 1242 4 1272). Con-
formément ala méthode que nous avons plu-

sieurs fois mise en ceuvre, le numéro du der-
nier enregistrement écrit est mémorisé dans
le premier enregistrement, qui ne représente
donc pas une donnée,

Ce décalage risquerait de provoquer des
erreurs si l'utilisateur devait le contrdler Iui-
méme, en ajoutant 1 avant de lire ou d'écrire
une donnée et en s'en abstenant pour le pre-
mier enregistrement. On préférera donc le
gérer automatiguement al'intérieur méme du
sous-programme. Pour cela, on donnera le
numeéro 0 au premier enregistrement (NE=0),
ce qui permettra d'ajouter systématiquement
1 pour accéder a n'importe quel enregistre-
ment. Il faut naturellement soustraire 1 2 NE
avantde sortirdu sous-programme, afinde lui
rendre sa valeur au moment de 'appel.
Avant decrire un enregistrement, on doit
regrouper les zones BFS qui contiennent les
données saisies a I'aide du masque.

On prépare les enregistrements de la facon
suivante : aprés avoir cadré le contenu des
buffers de saisie (BFS), on les concaténe
dans un ordre déterminé de maniére a créer
une chaine AS, comme le montre le schéma
delapage 713 etlesinstructions 1246 a1263.
On transfere ensuite cette chaine AS dans le

Techniciens vérifiant le fonctionnement du matériel dans un centre informatique.
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SOUS-PROGRAMME PARAMETRE DE GESTION DU DISQUE

Le tableau NC
contient le nombre
de lignes de
chague masque.
NM=numéro de
masque.

Choix de l'opération.

OP=1: ouverture. OP=2 : lecture.

%

<]

@

=

=

o

o

w G
@

5 —0

= GCJ'E

2 = Calcul de N = longueur du champ.

3 N @

2 =5

) .

» oS v

© R

2 =

Q@ =3

© o

3 —

fos) o) c

Extraction des champs
de I'enregistrement

Opérations sur le disque

Boucle de sélection
des données

Test sur TC(l) :

passage immédiat a 1+1
quand TC(I)=0

Choix de 'opération

710




@ QP=3 - égiiture 242

Sélection de la
premiere donnée.

On laisse de coté
les variables
de type O.

Le contenu de la
variable est sauvegardé
dans A1S.

Branchement conditionnel
sur le type de la variable.

Numérique. -

\F———_.

Constante a recopier telle quelle.

¢ Caracteres. w
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SOUS-PROGRAMME PARAMETRE DE GESTION DU DISQUE

buffer dentrées/sorties associé au fichier
(ligne 1268), et ce dernier sera recopié sur
disque a la place qui lui revient (ligne 1270).

La lecture (lignes 1228 4 1238). Son méca-
nisme est exactement I'inverse du précédent.
Apres avoir extrait du disque I'enregistrement
cherché (sans oublierd’ajoutet 1), ontransfére
le contenu du buffer d'E/S du fichier dans la
chalne AS, puis on répartit les différents
champs dans leurs buffers respectifs (BFS).
Ce processus dextraction est illustré par le
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schéma du bas de la page 713.

Le programme principal

Nous avons con¢u un programme principal
afin de tester nos différentes routines. Son
organigramme se trouve page 704 et son lis-
ting pages 715 et 716, suivi de celui du sous-
programme 9000 de programmation des tou-
ches de fonction. Les codes correspondants
a ces touches sont initialisés par les instruc-
tions 240 et 250de DATA. On en a définivingt,
en prévision de développements futurs.
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PREPARATION D’UN ENREGISTREMENT AVANT ECRITURE

On construit un enregistrement en concaténant les différents champs par l'instruction AS=AS+BFS(l).

Libellés Valeurs PD DO

Indice () € e MK
1 Libellé N° 1 ABC 1 5
2 Libellé N° 2 30 6 8

Libelié N° 3 XY ZABKL 9 15

N1=PO®1)=1 AS=AS+BFS(2) AS=AS+BFS(3)
N2=DO(1)=5 , _
N=N2-Ni{+1=5 Les données sont ajoutées
Cadrage Cadrage une aune aAS, puis
agauche. adroite. écrites sur le disque.
AS=BFS(1

champ 3

e I/ champ 2 \I/
7| 21<

Format de lenregistrement.

A~

AS

EXTRACTION DES CHAMPS DE DONNEES APRES LECTURE

i
MIDS(AS,N1,N)

Extraction des octets octets
octets1a5 6a8 9a15

BrS(1)= JANBECE [ |

BFS@)— EXHYRZJAFBEKE L]
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PROGRAMME PRINCIPAL DE TEST

mmeeem  Controle des erreurs

s Définition du masque de saisie

msmesss Opérations sur le disque

— Dimensionnements

— Définitions de
fonctions

— DATA

meess  Visualisation du masque de saisie
e Saisie des données

Affichage du numéro
denregistrement ol sera
écrit le prochain

groupe de données.

F1=2
Saisie.

F1=3
Annulation.
Les données
sont écrasées.

5 4

@ Masque suivant.
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La compilation

Il est beaucoup plus commode de travailler
en mode interprété pendant les phases de
conception et de mise au point des pro-
grammes Basic. Par contre, I'exécution d’'un
programme sous le controle de I'Interpréteur
est tres longue pour trois raisons fondamen-
tales :

m a chaque instruction d'appel (GOTO ou
GOSUB), I'interpréteur doit lire entiérement
le programme jusgu'a la ligne ou il doit pour-
suivre lexécution:

m quand un nom de variable est mentionné,
I'Intepréteur doit chercher dans la table des
variables lemplacement de mémoire ou se
trouve sa valeur;

m ['Interpréteurdoittraduire chague instruction
en langage machine avant de l'exécuter, En
particulier, dans une boucle, il décodera les
instructions Basic a chaque itération. Or, sila
traduction dune instruction seffectue trés
rapidement, on finit par atteindre des temps
dexecution assez longs quand on exécute
de nombreux passages.

Tous ces inconvénients sont liés a la maniére
dont fonctionne I'Interpréteur.

On les éviteraen compilant les programmes
apres leur mise au point. Le Compilateur se
charge de traduire les instructions en binaire
et de convertir les noms de variables en
adresses absolues. Lexécution d'un pro-
gramme compilé estdonc bien plus rapide (4
a 10fois). De plus, le Compilateur effectue un
diagnostic global et releve éventuellement
des erreurs qui ont pu échapper a I'Interpré-
teur.

C'est notamment le cas pour les instructions
de branchement conditionnel. Si la ligne &
laguelle renvoie I'instruction de saut nexiste
pas, I'Interpréteur ne sen apercevra (et, donc,
ne le signalera) gu'au moment deffectuer le
saut, c'est-a-dire seulement sila condition est
vérifiée.

Lerreur pourra donc passer inapercue pen-
dantlamise au point, et ne se révélerqu'aprés
la mise en service du programme, ce qui ris-
quera de fausser les données en cours de
traitement, ou méme d'entrainer leur perte.
Enrevanche, lacompilation inclut un contrdle
systématique des adresses, qui permet de
déceler les erreurs éventuelles de ce type.

Le schéma de la page 718 retrace la succes-
sion des opérations d'écriture, de compilation
et d'exécution d'un programme Basic.

Nous allons maintenant décrire en détail ces
différentes étapes.

La préparation

Le Compilateur ne peut opérer que sur des
programmes sauvegardés en ASCII. || faut
donc, avant tout, s'assurer que le programme
source abien été mémorisé sous cette forme :
il doit étre sauvegardé sur disquette (depuis
la mémoire centrale) avec l'option "A". Ainsi,
pour un programme baptisé ESSAI, on procé-
dera de la fagon suivante :

LOAD "A:ESSAI"
SAVE "A:ESSAI"A

En outre, il est préférable - toujours pour rac-
courcir le temps d'exécution — de vérifier que
les indices de toutes les boucles sont définis
comme entiers, grace a l'instruction DEFINT
ou en specifiant l'attribut % (écrire DEFINT |
revient a faire suivre | du symbole %).

Enfin, il est nécessaire que tous les program-
mes (utilitaires du systéeme ou non) qui seront
appelés pendant la compilation, puis pen-
dant '« édition de liens»* (linkage) se trou-
vent sur la disquette A. Cest, en effet, sur
l'unité A que travaille le Compilateur; s'il est
possible d'effectuer certaines opérations sur
I'autre unite, il vaut mieux que tout se passe
sur la méme disquette. De toute facon, rien
nempéche de transférer le programme aprés
sa compilation.

Les programmes indispensables ala compi-
lation sont énumérés ci-dessous.

BASCOM.COM. Cest un programme sys-
téme qui traduit le Basic en Assembleur. Il
fournit une version compilée du programme
source.

BRUN.COM. Il contient la plupart des routi-
nes utilitaires appelées par le programme
d'application. Utilisé pendant I'exécution de
celui-ci, il doit étre présent dés la premiére
étape afin que les liens nécessaires puissent
étre mis en place.

*Nous expliguerons un peu plus loin en quoi consiste
I'edition de liens entre des programmes ou des parties
de programmes. Considérons pour l'instant que ce
terme désigne une série d'opérations qui relient des
modules compilés séparément.
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AVANT, PENDANT ET APRES LA COMPILATION

Liaison avec des
routines extérieures

Instructions:

INTERPRETEUR
(> MBASIC)

Programme Basic, en
format ASCII

Compilation

Programme compilé

(SAVE "A:ESSAI' A) Editeur de liens

Programme exécutable
(en binaire)

Il existe maintenant sur la
disquette un programme ESSAI.BAS.

SYSTEME
COMPILATEUR
Ladisquette contient désormais
un programme ESSAI.REL et
un programme ESSAI.BAS.
EDITEUR DE LIENS b—
(linker) _

o

Sauvegarde sur disquette de la derniére

(> ESSAl Exécution version du programme ESSAL.COM.
du programme.

La disquette contient donc au moins trois versions du programme :
ESSAIBAS = Programme source en Basic;

ESSAI.REL = Programme compilé;

ESSAI.COM= Programme exécutable en binaire.
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Sammie et 'automobile

La conception d'une automobile doit réaliser
le compromis le plus satisfaisant entre des
contraintes dordre technico-économiques
souventantagonistes. Léquilibre esttres diffi-
cile atrouver, car il faut respecter des normes
de plus en plus nombreuses, répondre aux
exigences d’'un marché en constante évolu-
tion, tout en assurant aux véhicules dexcel-
lentes performances.

La complexité du travail de conception ne se
pose plus en termes de technologie, mais
plutétd’'une mutltiplicité d'éléments a concilier
pour offrir au consommateur un éventail de
services de plus en plus diversifiés.

Eneffet, le véhicule familial ne représente plus
aujourd’hui un simple moyen de transport uti-
litaire. Il doit répondre a une foule de besoins
plus ou moins subjectifs.

Une bonne voiture aura une charge utile éle-
vée et un habitacle spacieux. De ligne sédui-
sante, elle consommera peu et sera facile a
conduire pour les automobilistes peu expéri-
mentés. Sa production, son entretien et sa
réparation seront simples et peu codteux.
Sur le plan commercial, ses ventes devront
assurer rapidement les bénéfices nécessai-
res au financement de nouveaux modeles.

Beaucoup de temps sécoule entre la con-
ception d'un nouveau modele et sacommer-
cialisation, et il nest pas rare que les ingé-
nieurs et les responsables du marketing doi-
ventimaginer les caractéristiques techniques
de produits qui ne seront pas mis sur le
marché avant une dizaine d’années. Ces pré-
visions sont suivies d'un ensemble détudes
complexes et interdépendantes, depuis la
réalisation de maquettes, de modéles, de
prototypes, de moules et de machines-outils,
jusqu'a la mise en place des équipements de
production. Ce nest qu'au terme de ce long
processus que la production en série peut
commencer,

On comprend donc l'intérét des systemes
de CAO (Conception Assistée par Ordina-
teur), qui réduisent considérablement les
delais de conception et facilitent le recours
aux techniques danalyse structurelle, dyna-
mique et vibratoire, qui permettent d’amélio-
rer le produit et, par conséquent, de donner
plus grande satisfaction a lutilisateur.

Avec les systémes de CAO, on peut notam-
ment rejeter tout de suite de mauvaises solu-
tions, dont les défauts n‘apparaissaient autre-
fois quapres la construction des prototypes,
alors qu'on manquait de temps ou d'argent
pour résoudre les ultimes problémes décou-
verts. Les dernieres étapes de la conception
et les systemes dexpérimentation non infor-
matiseés absorbaient dénormes investisse-
ments.

De nombreux logiciels disponibles aujour-
d'hui rendent possible la conception de
maquettes virtuelles tridimensionnelles
(3D). lls permettent de définir simplement
des formes geomeétriques a l'aide d'un lan-
gage évolué.

On peut combiner a volonté ces éléments
geometriques dans lespace, pour représen-
ter les objets les plus complexes, qu’il s'a-
gisse d'un batiment, d’'une piece mécanique
de moteur, d'une chaine de production, du
fuselage d'un avion, de la carcasse d'une
automobile ou de n'importe quelle autre
structure. Citons pour mémoire les systemes
francais EUCLID (Matra-Datavision), CATIA
(Dassault-Systemes), UNISURF (Renault-
Automatismes) et SISTRID (SNIAS).

Le logiciel de CAO américain SAMMIE offre la
particularité intéressante de pouvoir repré-
senter un personnage humain, et de simuler
ses déplacements, facilitant ainsi toutes les
etudes dergonomie en vogue actuellement,
Nous avons choisi l'exemple concret de la
conception d'un nouveau modeéle de voiture
pour mieux illustrer cette possibilité.

Le dessinateur commence par résumer les
études préliminaires dans un croquis ou
figurent les mesures les plus significatives
(longueur totale, largeur, hauteur) et les
formes proposées pour chague surface.

A partir de ces quelgues données dispo-
nibles immédiatement, on peut matérialiser
l'idée initiale par un modele a trois dimen-
sions. On se contente, dans un premier
temps, de représenter les surfaces courbes
de la carosserie par un assemblage de car-
reaux plans. Cette opération, relativement
rapide, demande environ 30% de la durée
totale de la phase de conception. Ainsi,
mémes'ilne dispose encore que de données
extrémement sommaires, le concepteur est
déja en mesure de se faire une idée relative-
ment précises du nouveau véhicule.
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On faitensuite « tourner » lamaquette surelle-
méme, afin de pouvoirlexamineren perspec-
tive sous tous ses angles ; cette etude, avec
les techniques traditionnelles, était un luxe
exigeant des heures de travail surla planche a
dessin. _

Aprés avoir défini la carosserie du véhicule,
on commence a s'occuper de ['habitacle. Le
concepteur doit alors tenter de reutiliser le
plus grand nombre possible déléments ayant
déja servi sur les précédents modéles. On
pourra, dans certains cas, reprendre les sie-
ges d'une voiture antérieure et les adapteraux
dimensions de la nouvelle carroserie. Il suf-
fira, pour cela, de rechercherdans la base de
données de SAMMIE les maquettes créées
auparavant. On réduit non seulement la durée
mais le codt des études.

Il n'est évidemment pas possible d'appliquer

cette méthode a tous les élements de I'habi-
tacle. La disposition ergonomique des appa-
reils du tableau de bord souléve des difficul-
tés particulieres, car le conducteur doit pou-
voir les consulter, a tout moment, d'un seul
coup dceil et sans effort. L :
IlIfaut donc les placera lafois le plds haut et le
plus loin possible du conducteur. Cette
nécessité est, bien sdr, en contradiction avec
le besoin de visibilité et les contraintes de la
géométrie extérieure du véhicule.

On peut résoudre ce genre de problemes en
recourant aux méthodes classiques mais la
CAO offre une toute autre efficacité.
SAMMIE autorise une véritable « modélisa-
tion sous contraintes», qui prend en
compte des données comme loccupation
de lespace, les intersections et tangences
autorisées, etc.

Les logiciels de CAO
permettent
aujourd’hui

la conception
rationnelle et

rapide des structures
les plus complexes.

Ces images ont été
réalisées par une table
tracante controlée par

le logiciel SAMMIE.

Elles illustrent deux

étapes de la conception
de I’habitacle
d’un véhicule de

tourisme. L'ingénieur

peut s’assurer que
les siéges, le volant et

le tableau de bord se
placent correctement
les uns par.rapport

aux autres (en haut) et
que la visibilité est
satisfaisante (ci-contre).
On apercoit le tableau

Bt

de bord au premier plan.

Nl s Ne N
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BRISEURS DE BARRAGES
Un jeu pour SPECTRUM

Durant votre vol de retour, aprés une mission en
territoire ennemi, vous avez des problemes de moteur et
vous perdez de l'altitude. Le seul endrgjt sar pour vous
poser estune riviere. Malheureusementil y a un barrage sur
votre chemin et vous devez le faire sauter. Utilisez la touche
<O> pour larguer vos bombes.

de barrages 524 BEEF .22%5.-b c
LET fec=9 ' LET hi=hc1: PRINT AT b.bl; F

FE:Wﬂh
FOR a=v TO 15
FRFER &7 18] Jh+l;
! 1,h+1; INE B

FOR h=@ 7T& 81 l@ : o MEXT
PRINT AT +,h; INK 6&6; PRAFER 123@ bD Tj 1=5i1ig
e . is@@ LET
%i SEREEMB 0 THE | 2; "TERMINE"

R . 11518 PRINT A1

IF INKEvs$='9 THEN GO SUBE =2 lsé‘é &FISl.f?! e L
153@ FPRINT AT i Geuora

ch=1}+(.21 A i NTiels EHTEE abu:
" N . g0 TO 30
50 ID ige ols E
3,181 =" = F}:L'\' ; RIN AT 13.0. PRPER
<Y END SCREENS PRINT AT 13
HEN LET ch=2: PRI 7222 PRINT AT 14.0; PAPER

PRINT AT 15,@. PAPER

PRINT AT 12,16:. INE 2
3,1b FRFER 1:“..”; PHFE
AT i4,16; ERAPER 1, i
@;"'h".aTl 15,156; PHPER 1;

FOR 3=1 T2 4
PRINT PAFER 2; "

HEXT &
RETURHN
BORDER

LET =
LET

3 ?

mrﬁb

Ld) ]
Il

n

o
S M

&

~4~J

L)
o
L

H:3@ THEM LET
INK 5. PAPE
w,h; PAPER 8; INK

h-n*;: IF h:31 THEN LET
=2
w42 ,h; PAPER &:°

FOR b-V*l TO 14

BEEF .01,50

PRINT AT t.,.b:L: PAPER 3. INE
;8T b+l .bl; &

PRIM" 8T w,h: INK &; FAFER

[

h=h+l IF hHh338 THEN LET
- LET B=0

33@ IF SCREENS (b+2.b1) :¢:" " TH
EN GO TO S@@

335 PRINT AT w-1,31: .

NEXT b

PRINT AT b.,bl. PRPER

LET h=h-1

RETURN

FOR b=b T2 b+l

PRINT AT b,bl. PAFER
+1 . B%. THE 5 08"

NEXT b

Tiré de «Jeux en BASIC sur SPECTRUM» ] 5\;:9( 6-8, impasse du Curé
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Cher lecteur,

Depuis quelques mois vous trouvez chez votre marchand de
journaux BASIC PLUS car vous étes conscients comme nous, qu’il faut
au plus vite apprivoiser ce nouveau langage que représente I'informatique.

Nous vous remercions de la confiance que vous accordez a notre
publication et voulons vous donner quelques conseils pour que vous
puissiez assembler au mieux, semaine apres semaine, les fascicules de votre

encyclopédie.

CHAQUE SEMAINE:
24 PAGES DE BASIC PLUS

® Comme vous I'avez constaté, BASIC PLUS n'est -

pas un magazine mais une véritable encyclopédie
congue avec les ambitions et les moyens cits grands
ouvrages de références.

@ Sa diffusion chez les marchands de journaux vous
permet, ol que vous soyez, de vous procurer chaque
semaine le nouveau fascicule.

® BASIC PLUS parait tous les mercredis. En
achetant vos fascicules de préférence chez le méme
marchand de journaux, vous serez mieux servis et
nous permettrez dassurer avec plus de précision la
distrig’ution.

POUR 12 FASCICULES : UNE
ELEGANTE RELIURE MOBILE

Notre ouvrage encyclopédi-
que se devait d’avoir une
présentation luxueuse et pra-
tique, afin de pouvoir étre
consulté souvent par toute la

amille et contribuer au presti-
ge de votre bibliotheque. Vous
trouverez nos reliures mobiles
chez votre marchand de jour-
naux sous laréférence : «reliu-
re mobile BASIC PLUS».
Elles vous permettront, dés
Pachat des fascicules, de les
ranger et de compléter vos
volumes. Chaque reliure
contient douze fascicules.
Nous vous conseillons davoir
toujours une reliure davance
afin d'tre 2 méme de pouvoir
les protéger au fur et 2 mesure
de leur parution.

BASIC PLUS

ENCYCLOPEDIE
D’INITIATION A LINFORMATIQUE
ET AUX ORDINATEURS

IL VOUS MANQUE UN OU PLUSIEURS
NUMEROS DE BASIC PLUS?

Une encyclopédie doit &tre compléte et nous savons
quen période de vacances ou  d’autres occasions, il
ne vous sera pas toujours possible de vous procurerle
dernier numéro paru. Votre marchand de journaux,
habitué a ce probleme, se fera un plaisir de recevoir
votre commande. Précisez-lui bien le titre: BASIC
PLUS, la codification: M 6268, ainsi que le ou les
numeéros que vous désirez acheter.

Si votre marchand de journaux ne pouvait satisfaire
votre demande, écrivez-nous. Précisez le ou les nu-
méros que vous désirez recevoir et accompagnez
votre commande d'un chéque bancaire ou postal
majoré de 10%, représentant la participation aux
frais de port.

Adressez votre courrier a: BASIC PLUS

France: Service de vente au numéro: 20-22, rue de
Clichy - 75009 Paris

Belgique: Avenue Frans Van Kalken, 9 B-1070
Bruxelles

- BASIC PLUS : TOUTE UNE EQUIPE

A VOTRE SERVICE

Que ce soit pour des problemes d’achat au numéro,

de souscription, ou pour toute autre raison, n’hésitez
as 2 nous écrire. Notre but est de satisfaire nos
ecteurs et de trouver pour chaque probleéme, et

avec vous, la solution.

Deés maintenant, nous vous remercions de votre

fidélité.

Les Editions du Hennin




	Basic plus, numéro 30, daté du 3ème trimestre 1984.

Scanné par Kantaro, pour abandonware-magazines, le 30 mai 2010.

Le magazine est complet.

Bonne lecture.

