






























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































l_\OCR

:Ehttpa ffacpe.me/

[FRA] Ge document a été p préservé numériquement a des fins éducatives et d '‘dtudes , Bt non commerciales.
[ENG] This document has been (II!I lllll y preserved for educational an d study purposes, IIIIt f[ll‘ commercial purposes.
[ESP] Este documento se ha conservado digitalmente con fines educatives y de estudio, no con fines comerciales.



	Inteligencia Artificial Conceptos y programas
	Indice
	Prefacio
	1 - Aprendizaje  y razonamiento
	2 - Un programa  que aprende
	3 - Un programa que razona
	4 - Arboles y RISITAS
	5 - El valor de los juegos
	6 -  La comprensión  del lenguaje natural
	7 - BLOQUELANDIA
	8 - El médico en casa
	9 - Traducción por máquinas
	10 - HANSHAN
	11 - Sistemas expertos
	12 - Pequeño gran esfuerzo
	13 - Sistemas que aprenden  solos
	Apéndice 1 - Algunos consejos para  mejorar las técnicas  de programación
	Apéndice 2 - Sugerencias  bibliográficas
	Apéndice 3 - Glosario de términos informáticos y de  inteligencia artificial
	Apéndice 4 - Programas  para el ZX Spectrum
	
✅ Raw HQ scan : KailoKyra for ACME
✅ Cleaning/Restoration/Layout/OCR : ACME – https://acpc.me
✅ 2022-08-01

