














































































































































































































































































































































































































































































































































































































l_\OCR

:Ehttpa ffacpe.me/

[FRA] Ge document a été p préservé numériquement a des fins éducatives et d '‘dtudes , Bt non commerciales.
[ENG] This document has been (II!I lllll y preserved for educational an d study purposes, IIIIt f[ll‘ commercial purposes.
[ESP] Este documento se ha conservado digitalmente con fines educatives y de estudio, no con fines comerciales.



	La biblia del AMSTRAD
	INTRODUCCION
	Primera parte
	1 - INTRODUCCION AL COMPUTADOR

	2 - DESARROLLANDO UN PROGRAMA
	3 - EL EDITOR
	4 - NUMERACION AUTOMATICA DE LINEA (AUTO)
	5 - OPERADORES MATEMATICOS
	6 - ANOTACIONES CIENTIFICAS
	7 - LOS PARENTESIS Y OTRAS OPERACIONES
	8 - OPERADORES RACIONALES
	9 - LA COMUNICACION CON EL COMPUTADOR
	10 - EL USO DEL COMPUTADOR COMO UNA CALCULADORA
	11 - EL USO DEL ALMACENAMIENTO EN CASSETTE Y DISCO
	12 - EL BUCLE FOR-NEXT
	13 - MAS SOBRE EL BUCLE FOR-NEXT
	14 - FORMATEANDO CON EL TABULADOR

	Segunda parte
	Error de paginación con retroceso de 4 páginas
	15 - BUCLE AVANZADO DE FOR-NEXT
	16 - LA FUNCION DE NUMEROS ENTEROS
	17 - MAS SENTENCIAS DE RAMIFICACION
	18 - NUMEROS ALEATORIOS
	19 - LAS SENTENCIAS REAC, DATA, Y RESTORE
	20 - BASIC INTERMEDIO
	21 - EL CONJUNTO ASC II
	22 - GENERALIZACION DE CADENAS
	23 - MEDICION DE LAS CADENAS
	24 - LAS FUNCIONES VAL($) Y STR$(N)
	25 - LEFT$, RIGHT$, MID$
	26 - FUNCIONES DE PANTALLA
	27 - GRÁFICOS
	28 - FUNCIONES MATEMATICAS
	29 - FUNCIONES TRIGONOMÉTRICAS
	30 - EL SONIDO
	31 - LA FUNCION INKEY$
	32 - EL USO DEL PRINT USING
	33 - LOS CONJUNTOS
	34 - BÚSQUEDA (SEARCH) Y DISTRIBUCION (SORT)
	35 - CONJUNTOS MULTIDIMENSIONALES

	APENDICE 1 - Soluciones a los Ejercicios
	APENDICE 2 - Algunos programas de interés
	APENDICE 3 - Tabla de caracteres ASCII
	
✅ Raw HQ scan : KailoKyra for ACME
✅ Cleaning/Restoration/Layout/OCR : ACME – https://acpc.me
✅ Thanks to Rafa CPCMANIACO for lending the book
✅ 2022-12-20

