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Avant-propos

C e liv re  v o u s  p ro p o s e  u n  é v e n ta il  de  je u x  e x p lo ita n t  p le in e m e n t le s  p o s s ib il ité s  

g ra p h iq u e s  e t  s o n o re s  d e s  A M S T R A D  C P C  4 6 4 , C P C  6 6 4  e t  C P C  6 1 2 8 .

S o n  rô le  n e  se  lim ite  c e p e n d a n t p a s  à c e lu i d 'u n  s im p le  re c u e il d e  p ro g ra m m e s .  

T o u t d 'a b o rd , i l  v o u s  o f f r e  la  p o s s ib il ité  d 'a d a p te r  c h a c u n  d 'e n tre  e u x  en  fo n c t io n  

de  v o s  g o û ts  e t  de  v o s  d é s irs , e t  ce la  s a n s  m ê m e  q u e  v o u s  n 'a y e z  b e s o in  de  

c o n n a ître  le  B a s ic . C 'e s t  d a n s  ce  b u t  q u e  c h a q u e  je u  e s t  a c c o m p a g n é  d e  n o m ­

b re u s e s  s u g g e s t io n s  de  p e rs o n n a lis a t io n  q u i v o u s  s o n t  e x p liq u é e s  d a n s  le  m o in ­

d re  d é ta il.

P a r a ille u rs , s i  v o u s  a v e z  q u e lq u e s  ru d im e n ts  de  B as ic , ce  liv re  p e u t c o n s t i tu e r  

u n e  b o n n e  o c c a s io n  de  v o u s  p e r fe c t io n n e r  e n  v o u s  a m u s a n t e t  de  v o u s  in it ie r  

a u x  m é th o d e s  p a r t ic u liè re s  d e  p ro g ra m m a tio n  d e s  je u x .  C 'e s t  d a n s  c e t te  o p t iq u e  

q u e  n o u s  a v o n s  p ré fé ré  p ré s e n te r  les  p ro g ra m m e s  p a r  o rd re  de  d if f ic u l té  c ro is ­

s a n te  p lu tô t  q u e  de  les  c la s s e r  p a r  " g e n r e " .  C h a c u n  d 'e n tre  e u x  e s t  a n a ly s é  in s ­

tru c t io n  p a r  in s t ru c t io n  e t  les  " te c h n iq u e s "  e m p lo y é e s  s o n t c la ire m e n t e xp liq u é e s . 

V o u s  p o u rre z  a in s i a c q u é r ir  p ro g re s s iv e m e n t e t  a g ré a b le m e n t les  c o n n a is s a n c e s  

e t le  s a v o ir - fa ire  q u i v o u s  s e ro n t  p ré c ie u x  p o u r  d é v e lo p p e r  v o s  p ro p re s  je u x  o u  

p o u r  m o d if ie r  p ro fo n d é m e n t  c e u x  q u i v o u s  s o n t  p ro p o s é s .

L es  p ro g ra m m e s  o n t  é té  s o ig n e u s e m e n t v é r if ié s  e t  le u rs  lis te s  ré a lis é e s  d ire c te ­

m e n t à p a r t ir  d e  l 'A M S T R A D . V o u s  p o u v e z  d o n c  le s  re c o p ie r  en  to u te  c o n fia n c e .
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Introduction

Ce liv re  p e u t s 'u t i l is e r  de  d iv e rs e s  m a n iè re s . A f in  q ue  v o u s  p u iss iez  en t ire r  le m e il­

le u r p ro f i t ,  n o u s  v o u s  d o n n o n s  ic i q u e lq u e s  in d ic a t io n s  su r la fa ç o n  d o n t il e s t 

c o n s t itu é .

U n p re m ie r  c h a p it r e  v o u s  d o n n e  des  c o n s e ils  p o u r la fra p p e  d es  p ro g ra m m e s  

p ro p o s é s . Si v o u s  ne c o n n a is s e z  pas le B a s ic , sa le c tu re  v o u s  se ra  trè s  p ro f i ta ­

b le . Elle v o u s  a id e ra  à d é te c te r  les  e rre u rs  de fra p p e  q ue  v o u s  a u rez  pu  c o m m e t­

tre  lo rs  de la re c o p ie  d 'u n  d e s  je u x .

Les c h a p it re s  2  à  1 9  c o r re s p o n d e n t c h a c u n  à un  je u . Ils s o n t to u s  s tru c tu ré s  

de la m ê m e  m a n iè re  en c in q  p a ra g ra p h e s  :

•  p a ra g ra p h e  1 : le  je u .  V o u s  y  tro u v e re z  le s c é n a rio  d u  je u , ses rè g le s  e t to u t  

ce  q u 'i l  fa u t  s a v o ir  p o u r y  jo u e r  a v e c  v o tre  A M S T R A D . G é n é ra le m e n t, v o u s  

y  re n c o n tre re z  u n e  p h o to  n o ir  e t b la n c  (da ns  le te x te )  ou  u ne  ré fé re n c e  à une  

p h o to  c o u le u r p lacée  " h o r s - te x te ”  ; d an s  les d e u x  cas , e lle  p ré se n te ra  un e x e m ­

p le  de  l 'é c ra n  p e n d a n t le d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie .

•  p a ra g ra p h e  2  : le  p ro g ra m m e .  (Il s 'a g it  de  sa lis te ) .
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•  p a ra g ra p h e  3  : s i v o u s  s o u h a ite z  p e rs o n n a lis e r  ce  p ro g ra m m e .  De n o m b re u ­

ses p o s s ib il ité s  d 'a d a p ta t io n  v o u s  s o n t p ro p o s é e s . E lles ne re q u iè re n t a b s o lu ­

m e n t a u c u n e  c o n n a is s a n c e  d u  B as ic . D an s  le ca s  o ù  ce la  p ré s e n te  de  l ' in t é ­

rê t, n o u s  v o u s  in d iq u o n s  c o m m e n t u t i lis e r  u n e  p o ig n é e  de  je u .

•  p a ra g ra p h e  4  : d e s c r ip t io n  d u  p ro g ra m m e .  V o u s  y  v e rre z  to u t  d 'a b o rd  la ' ' l is te  

d e s  te c h n iq u e s "  e m p lo y é e s  d a n s  le p ro g ra m m e . Il s 'a g it  là de te c h n iq u e s  s p é ­

c if iq u e s  à la p ro g ra m m a tio n  des  je u x . C h a c u n e  d 'e n t re  e lles  fa i t  l 'o b je t  d 'u n e  

d e s c r ip t io n  trè s  d é ta illé e  en a n n e x e . C e tte  fa ç o n  de  p ro c é d e r n o u s  a é v ité  de 

ré p é te r  d es  e x p lic a t io n s  n é c e s s a ire m e n t a n a lo g u e s  d 'u n  c h a p it re  à un  a u tre . 

V ie n t e n s u ite  u ne  a n a lyse  trè s  c o m p lè te  d u  p ro g ra m m e  e t d es  d if fé re n ts  so us - 

p ro g ra m m e s  (d o n t n o u s  a v o n s  fa i t  un  t rè s  la rg e  u s a g e  a fin  de  m ie u x  m e ttre  

en  é v id e n c e  le fo n c t io n n e m e n t d u  je u ). C es  d e rn ie rs  s o n t d é c r its  d a n s  l 'o rd re  

o ù  ils  s o n t a p p e lé s  d a n s  le p ro g ra m m e  p r in c ip a l (e t n o n  pas  n é c e s s a ire m e n t 

d a n s  l 'o rd re  d e s  n u m é ro s  de  lig n e ). N o te z  q u e  les s tru c tu re s  de  b o u c le  s o n t 

m is e s  en é v id e n c e  p a r u n e  ty p o g ra p h ie  a p p ro p r ié e . D 'a u t re  p a r t,  n o u s  a v o n s , 

d a n s  la m e s u re  du  p o s s ib le , d o n n é  à c h a q u e  p ro g ra m m e  u n e  s tru c tu re  c o m ­

p a ra b le . N o ta m m e n t, v o u s  tro u v e re z  to u jo u rs  un  s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a ­

t io n  d u  je u  (s itu é  en 9 0 0 0 ) ,  un  s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia lis a t io n  de  p a r t ie  (s itu é  

en  8 0 0 0 ) . . .

•  p a ra g ra p h e  5  : l is te  d e s  v a ria b le s . O n  y  p ré c is e  le rô le  de  c h a q u e  v a ria b le , à 

l 'e x c e p t io n  de q u e lq u e s  unes , ran gé es  d a n s  la ru b riq u e  "v a r ia b le s  a u x il ia ire s "  ; 

ce  s o n t là d es  v a ria b le s  n 'a y a n t  q u 'u n  rô le  s e c o n d a ire  e t q u i n 'a p p a ra is s e n t 

q u e  trè s  lo c a le m e n t : c o m p te u r  de b o u c le  FOR a y a n t peu  d 'in s t ru c t io n s ,  v a r ia ­

b le  c h a în e  d e s tin é e  à lire  u ne  ré p o n s e  0 /N ,  e tc . . .

V ie n n e n t e n fin  les  d if fé re n te s  a n n e x e s  d o n t n o u s  a v o n s  p a rlé  p lu s  h a u t. Leu r 

e n s e m b le  c o n s t itu e  u ne  in it ia t io n  à la p ro g ra m m a tio n  d e s  je u x . V o u s  y  a p p re n ­

d re z  c o m m e n t jo u e r  a v e c  le h a s a rd , a n im e r d es  m o b ile s , les  c o m m a n d e r  p a r le 

c la v ie r  e t v o u s  v e rre z  c o m m e n t c o n n a ître  le c o n te n u  d 'u n  e m p la c e m e n t q u e lc o n ­

q u e  de l'é c ra n .
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1
Conseils pour la frappe 
des programmes

Ce p e t it  c h a p it re  v o u s  d o n n e  q u e lq u e s  c o n s e ils  p o u r fa c il i te r  c e t te  o p é ra tio n  s o u ­

v e n t la b o r ie u s e  q u 'e s t  la fra p p e  d e s  p ro g ra m m e s .

1. Sachez profiter de l'AUTO

N 'h é s ite z  pas (si v o u s  la c o n n a is s e z ) à u t i lis e r  la c o m m a n d e  A U T O  q u i v o u s  é v ite  

d 'a v o ir  à ta p e r  les  n u m é ro s  de  lig n e . N o s  lis te s  s o n t n u m é ro té e s  de 1 0  en 1 0  

(s a u f e rre u r  de  n o tre  p a r t) ,  a v e c  c h a n g e m e n t de n u m é ro ta t io n  à c h a q u e  

s o u s -p ro g ra m m e .

Il v o u s  s u f f i t  d o n c  de  ta p e r  :

A U T O  1 0 0

1



a v a n t de c o m m e n c e r  la fra p p e . V o u s  o b tie n d re z  a in s i " a u to m a t iq u e m e n t "  les 

n u m é ro s  de  lig n e  : 1 0 0 , 1 1 0 , 1 2 0 , e tc . . .

A  la f in  de l'e n tré e  de c h a q u e  s o u s -p ro g ra m m e  (c 'e s t-à -d ire  q u a n d  a p p a ra ît d an s  

la l is te , u n e  lig n e  c o m p o r ta n t  b e a u c o u p  de  t ir e ts ) ,  v o u s  q u it te re z  le m o d e  A U T O  

en fra p p a n t d e u x  fo is  la to u c h e  ESC. P u is , v o u s  e x é c u te re z  à n o u v e a u  la c o m ­

m a n d e  A U T O  a v e c  un  n o u v e a u  n u m é ro  ; p a r e x e m p le  :

A U T O  8 0 0 0

v o u s  fo u rn ira  a u to m a tiq u e m e n t les n u m é ro s  8 0 0 0 ,  8 0 1 0 ,  8 0 2 0 ,  ...

Pensez aux "sauvegardes"

Bien  e n te n d u , a v a n t de c o m m e n c e r  à e x é c u te r  v o tre  p ro g ra m m e , il e s t n é c e s ­

sa ire  de le v é rif ie r  a tte n t iv e m e n t à l'é c ra n  ou  su r im p rim a n te  (si v o u s  avez la chance  

d 'e n  p o s s é d e r u n e ). M a is  il e s t en  o u tre  in d is p e n s a b le  q u e  v o u s  en fa s s ie z  une 

s a u v e g a rd e  s u r c a s s e tte  ou  s u r d is q u e tte  a v a n t de  c o m m e n c e r  à l'e x é c u te r .

En e ffe t,  si p ou r une  ra ison  q u e lc o n q u e , v o tre  A M S T R A D  se " p la n te " ,  v o u s  n 'a v e z  

pas d 'a u tre  re s s o u rc e  q ue  de  " r e v e n ir  à l 'é ta t  in i t ia l"  à l'a id e  des  to u c h e s  CTRL, 

S H IF T  e t ESC (on g a rd e  C TR L e t S H IF T  e n fo n c é e s , ta n d is  q u 'o n  a p p u ie  s u r ESC). 

C e la  p ro d u it  le m ê m e  ré s u lta t q u 'u n e  c o u p u re  m o m e n ta n é e  de  v o tre  A M S T R A D . 

D an s  ce s  c o n d it io n s , v o u s  v o y e z  q ue  v o u s  p e rd e z  a in s i le p ro g ra m m e  q ue  v o u s  

a vez  p a t ie m m e n t e n tré  en m é m o ire . Si v o u s  a ve z  p ris  so in  de le s a u v e g a rd e r au 

p ré a la b le , il v o u s  s u f f i t  de  le re c h a rg e r  p u is  d 'e n  re c h e rc h e r  les  a n o m a lie s .

N o te z  q u e  c e tte  te c h n iq u e  e s t é g a le m e n t u t ilis a b le  p o u r  d e s  s a u v e g a rd e s  " p a r ­

t ie l le s " .  C e lle s -c i s o n t c o n s e illé e s  lo rs q u e  :

— v o u s  n 'a v e z  pas le te m p s  de  ta p e r  to u t  v o tre  p ro g ra m m e  en u ne  seu le  fo is ,

— v o u s  c ra ig n e z  d 'ê tre  in te r ro m p u  pa r une  " fa u s s e  m a n ip " ,  une  c o u p u re  

s e c te u r , . . .

— v o u s  s o u h a ite z  fa ire  une  "m is e  au p o in t p ro g re s s iv e "  c o m m e  in d iq u é  c i-ap rès .

Recherche des anomalies

Il se p e u t q u e , m a lg ré  vo s  v é r if ic a t io n s  s c ru p u le u s e s , v o tre  p ro g ra m m e  ne fo n c ­

t io n n e  pas au p re m ie r c o u p . C e rte s , d a n s  ce  ca s , v o u s  p o u v e z  c o n t in u e r  à e f fe c ­

tu e r  une  v é r if ic a t io n  ligne  à ligne  de l 'e n s e m b le  du  p ro g ra m m e . C e p e n d a n t, la p lu ­

p a r t d u  te m p s , il v o u s  se ra  p o s s ib le  de m ie u x  c e rn e r  l'a n o m a lie , en  fo n c t io n  des 

" m e s s a g e s "  fo u rn is  pa r B as ic .



a ) L o rs q u e  v o u s  o b te n e z  u n  m e s s a g e  d u  ty p e  :

Syntax error in xxxx
(où x x x x  d é s ig n e  un  n u m é ro  de lig n e )

C e lu i-c i s ig n if ie  " e r r e u r  de s y n ta x e  en x x x x " .  Ic i, a u c u n  d o u te  n 'e s t  p e rm is . La 

lig n e  en q u e s tio n  c o m p o r te  u ne  e rre u r. U ne  s im p le  c o m p a ra is o n  a v e c  la lis te  d o it  

v o u s  p e rm e ttre  de la d é c e le r.

N o te z  q u 'à  la s u ite  de  ce  m e s s a g e , B as ic  v o u s  a f f ic h e  la lig n e  c o u p a b le  e t v o u s  

m e t a u to m a t iq u e m e n t en  m o d e  " é d i t io n "  su r c e t te  lig n e  (ce la  se re c o n n a ît à la 

p ré s e n c e  du  c u rs e u r .

Si v o u s  sa v e z  c o m m e n t e f fe c tu e r  des  c o r re c t io n s  d a n s  ce m o d e  ( to u c h e s  ESC, 

C LR , . . .) ,  v o u s  p o u v e z  le fa ire  d ire c te m e n t.  Si ce  n 'e s t  pas le ca s , s a c h e z  q u 'i l  

v o u s  s u f f i t  a lo rs  de  ta p e r  "E N T E R "  p o u r  q u it te r  ce  m o d e  e t de  ta p e r  à n o u v e a u  

l ' in s t ru c t io n  en  q u e s tio n  (p ré c é d é e  de son  n u m é ro  de  lig n e ).

b) L o rs q u e  v o u s  o b te n e z  u n  m e s s a g e  d u  ty p e

Improper argument in xxxx

C ela  s ig n if ie  q u 'e n  lig n e  x x x x ,  v o u s  e m p lo y e z  u ne  in s t ru c t io n  ou  u ne  fo n c t io n  à 

la q u e lle  v o u s  fo u rn is s e z  des  v a le u rs  q u i ne  c o n v ie n n e n t pas (pa r e x e m p le  un 

n u m é ro  s u p é r ie u r  à 2 6  p o u r PAPER, u ne  v a le u r  n é g a tiv e  p o u r  L O C A T E , e tc . . . ) .

C o m m e n c e z  b ie n  e n te n d u  p a r v é r if ie r  la lig n e  c o n c e rn é e . Si e lle  ne c o m p o r te  pas 

d 'e r re u r ,  v o u s  p o u v e z  en d é d u ire  q u e  c e rta in e s  " v a r ia b le s "  (a p p a ra is s a n t d a n s  

c e t te  in s t ru c t io n )  o n t  p ris  de  m a u v a is e s  v a le u rs .

Si v o u s  c o n n a is s e z  un  p eu  le B as ic  e t la fo n c t io n  c o n c e rn é e , v o u s  p o u v e z  fa ire  

é c rire , en  m o d e  d ire c t ,  le c o n te n u  des  v a ria b le s . Par e x e m p le , si l ' in s t ru c t io n  e s t :

LOCATE X,Y

v o u s  p o u v e z , a p rès  le m e ssa g e  d 'e rre u r  (e t a p rès  a v o ir  p ressé  "E N T E R "  p o u r q u it ­

te r  le m o d e  é d it io n )  ta p e r  s im p le m e n t,  s a n s  n u m é ro  de  lig n e  :

PRINT X,Y

V o u s  d e v r ie z  a in s i d é c o u v r ir  la v a r ia b le  c o u p a b le . Il v o u s  fa u t  e n s u ite  v é r if ie r  t o u ­

te s  les in s t ru c t io n s  d a n s  le s q u e lle s  la v a r ia b le  (ou les v a ria b le s  s i, ne  c o n n a is s a n t 

pas Basic, v o u s  ne savez  pas laque lle  e s t en  cause ) re ç o it une  va le u r. Ic i, par e x e m ­

p le , v o u s  v é r if ie re z  to u te s  les  in s t ru c t io n s  de  la fo rm e  :

X = ... 

ou  Y = ...
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D 'a u tre s  e rre u rs  s o n t m a lh e u re u s e m e n t p o s s ib le s . C e lles  q u e  n o u s  a v o n s  é v o ­

q u é e s  s o n t les p lu s  c o u ra n te s . Si v o u s  p re n e z  b ie n  so in  de re lire  ce  q ue  v o u s  avez 

ta p é  e t de  le c o m p a re r  a v e c  la lis te  d 'o r ig in e ,  il e s t p ro b a b le  q u e  v o u s  ne re n c o n ­

tre re z  g u è re  d 'a u tre s  e rre u rs .

La mise au point progressive

Si v o u s  c o n n a is s e z  le B as ic , v o u s  p o u v e z  p ro f ite r  de  la s tru c tu re  " t r è s  m o d u la ire "  

d e s  p ro g ra m m e s  q u e  n o u s  v o u s  p ro p o s o n s .

Par e x e m p le , v o u s  p o u v e z  e n tre r  d 'a b o rd  le p ro g ra m m e  p r in c ip a l (g é n é ra le m e n t 

c o u rt)  pu is  les d if fé re n ts  s o u s -p ro g ra m m e s  en te n a n t c o m p te  de l'o rd re  dans  lequel 

ils  s o n t u t ilis é s . G é n é ra le m e n t, v o u s  c o m m e n c e re z  p a r le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i ­

t ia lis a t io n  d u  je u  (s itu é  en  9 0 0 0 ) .  C e lu i-c i p e u t d 'a il le u rs  ê tre  te s té  p a r un  p ro ­

g ra m m e  p r in c ip a l ré d u it à

GOSUB 9000

V o u s  p o u rs u iv re z  v o tre  " s a is ie ' p a r le s o u s -p ro g ra m m e  s u iv a n t (g é n é ra le m e n t : 

in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a r tie  en 8 0 0 0 )  e t a in s i de  s u ite . L 'o rd re  d a n s  le q ue l il fa u t  

e n tre r  les d if fé re n ts  s o u s -p ro g ra m m e s  e s t c e lu i d a n s  le q u e l ils  s o n t m e n tio n n é s  

d a n s  la ru b r iq u e  " d e s c r ip t io n  d u  p ro g ra m m e " .



2
Force de frappe

1. Le jeu

V o ic i un  b o n  m o y e n  d 'a p p re n d re  à m ie u x  c o n n a ître  le c la v ie r  de  v o tre  A M S T R A D  

e t d 'a u g m e n te r  a in s i v o tre  v ite s s e  de  fra p p e . En e f fe t ,  le b u t  de  ce  je u  c o n s is te  

à ta p e r  le p lu s  ra p id e m e n t p o s s ib le  s u r  la to u c h e  c o r re s p o n d a n t à la le t tre  q ue  

v o u s  v o y e z  a p p a ra ître  en un  e n d ro it  q u e lc o n q u e  de l'é c ra n .

A  c h a q u e  p a r tie , t r e n te  le t t re s  v o u s  s o n t a in s i p ro p o s é e s . C h a c u n e  d 'e n tre  e lle s  

e s t tiré e  au hasa rd  p a rm i les v in g t-s ix  le ttre s  de l'a lp h a b e t. Si v o u s  fra p p e z  la b on ne  

to u c h e , v o u s  se re z  " ré c o m p e n s é s ”  p a r un  so n  q u i d e v ie n d ra  de  p lu s  en p lu s  

" h a u t "  au  fu r  e t  à m e s u re  d e  v o tre  p ro g re s s io n . Par c o n tre , si v o u s  v o u s  t r o m ­

pez de  to u c h e , un  so n  a p p ro p r ié  v o u s  le s ig n a le ra  ; il en  ira  a in s i ju s q u 'à  ce  q ue  

v o u s  ta p ie z  s u r  la b o n n e  to u c h e .
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Les le t tre s  s o n t p ro p o s é e s  s u iv a n t un  ry th m e  ir ré g u lie r . C 'e s t  là un p e t i t  d é ta il 

q u i a c c ro ît q u e lq u e  peu  la d if f ic u lté  d u  je u  en v o u s  o b lig e a n t d 'ê t re  sa ns  cesse  

" à  l 'a f f û t ”  d 'u n e  n o u v e lle  le t tre .

V o u s  v e rre z  s 'a f f ic h e r  en p e rm a n e n c e  le n o m b re  d 'e r re u rs  e t le te m p s  é co u lé  

d e p u is  le d é b u t de la p a r tie . S eu l n 'e s t  p ris  en  c o m p te  q u e  v o tre  te m p s  de ré a c ­

t io n . Le te m p s  (va ria b le ) qu i s 'é c o u le  a v a n t l 'a p p a r it io n  de ch a q u e  le ttre  n 'e s t  pas 

c o n s id é ré .

A  la f in  de c h a q u e  p a r tie , le p ro g ra m m e  v o u s  in d iq u e  v o tre  te m p s  m o y e n  de ré a c ­

t io n .  Il v o u s  d é liv re  a lo rs  un s c o re  q u i d é p e n d  à la fo is  de  ce  te m p s  m o y e n  e t 

du  n o m b re  d 'e r re u rs  c o m m is e s . En m ê m e  te m p s , il v o u s  re n s e ig n e  su r le m e ille u r 

s c o re  ré a lisé  d e p u is  le d é b u t d u  jeu .

P our re jo u e r, il v o u s  s u f f i t  de  ré p o n d re  O (p o u r o u i)  à la q u e s tio n  : " v o u le z -v o u s  

re jo u e r (O /N ) ? "

R e m a rq u e  im p o r ta n te  : a ssu re z -vo u s  q ue  v o tre  c la v ie r e s t en  " m o d e "  m a juscu le .

Le programme

1 00 '****************** FORCE DE FRAPPE •#******##****# ********
110
120 G 0 S U B 9000
130 G0SUB 8000
140 FOR L = 1 T0 NL
150 G0SUB 5000
160 R $ = IN K E Y $ : IF Rf = " " THEN GQSUB 6000: GOTO 160
170 R=ASC(R*): IF R O C  THEN G0SUB 3000: GOTO 160
180 G0SUB 2000
190 NEXT L
200 M = T / N L
210 L0CATE 1,8: PRINT "TEMPS MOYEN"; M
220 L0CATE 1,11: PRINT "AVEC"; E; "ERREURS";
230 S C = IN T ( 3 0 0 0 0 / M - 5 0 * E )
240 L0CATE 1,16: PRINT "VOTRE SCORE"; SC
250 L0CATE 1,21: PRINT "MEILLEUR SCORE"; MS
260 IF SOMS THEN MS = SC
270 L0CATE 1,24
280 PRINT "voule z vous rejouer ( 0/N)"
290 R$= INKEYÏ: IF R$<>"N" AND R*<>"0" THEN GOTO 290
300 IF R$= " 0" THEN GOTO 130
310 END



SP LETTRE CORRECTE
320 '
2000 '

2010  '

2020 LOCATE X,Y : PRINT "
2030 KN=KN+1
2040 SOUND 1,150-3*KN,10 
2050 RETURN 
2060 '
3000 '---------  SP LETTRE INCORRECTE ------
3010 '
3020 E = E+1 : SOUND 1,2000,30 
3030 LOCATE 22,2: PRINT E;
3040 K N = 0 
3050 RETURN 
3060 '
5000 '-------  SP AFFICHAGE LETTRE --------
5010 '
5020 X = X1 +1 NT(R N D (1)*(X2-X1 + 1))
5030 Y = Y1 + INT(RND( 1 ) + (Y2-Y1 + 1))
5040 IF X = 40 AND Y = 25 THEN 5020 
5050 C=65+INT(RND(1)*26!
5060 FOR K=1 TO RND(1)*TM: NEXT K 
5070 LOCATE X,Y : PRINT CHRî(C);
5080 RETURN 
5090 '
6000 '---------  SP TEMPS---------------
6010 '
6020 T=T+1
6030 LOCATE 9,2: PRINT T;
6040 RETURN 
6050 "
8000 '---------  SP INI T PARTIE- - - - - - - - - - -
8010 '
8020 CL S: T = 0: E = 0
8030 PRINT "pour commencer, tapez sur une touche 
8040 R$=INKEY$
8050 IF 8$ = '“' THEN GOTO 8040 
8060 C L S
8070 LOCATE 3,2: PRINT "TEMPS ERREURS";
8080 KN=0 
8090 RETURN 
8100 '



9030 X1 = 1 : X2 = 40: Y1=4: Y2 = 25 
9040 NL=30: TM=5Û0: MS=0 
9050 INK 0, CF : 'INK 1 , CE: BORDER BR 
9060 RETURN
9000 '---------  SP INI T JEU ---
9010 '
9020 CF = 23: CE= 2: BR = 16

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

▻  P o u r  m o d if ie r  les  c o u le u rs  :

— p o u r m o d if ie r  la c o u le u r  de  fo n d , re m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  le n o m b re  2 3  pa r une 

v a le u r  de v o tre  c h o ix  (de 0  à 2 6 ) ,

— p o u r m o d if ie r  la c o u le u r  d 'é c r itu re ,  re m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  le n o m b re  2  par une 

v a le u r  de v o tre  c h o ix  (de 0  à 2 6 ) . É v ite z  de  c h o is ir  les m ê m e s  c o u le u rs  p ou r 

le fo n d  e t l 'é c r itu re  ; v o s  le t tre s  s e ra ie n t a lo rs  " in v is ib le s " ,

— p o u r m o d if ie r  la c o u le u r de la b o rd u re  de  l'é c ra n , re m p la c e z , en  9 0 2 0 , le n o m ­

b re  1 6  p a r une  v a le u r  de  v o tre  c h o ix  (de O à 2 6 ) .

▻  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d e  le tt re s  p ro p o s é e s  lo rs  d 'u n e  p a r t ie

R e m p la c e z , en  9 0 4 0 ,  le n o m b re  3 0  p a r la v a le u r  de v o tre  c h o ix .

▻  P o u r m o d if ie r  le  te m p s  s 'é c o u la n t  a v a n t  l 'a p p a r it io n  d 'u n e  n o u v e lle  le ttre

R e m p la c e z , en 9 0 4 0 ,  le n o m b re  5 0 0  p a r u n e  v a le u r  de  v o tre  c h o ix . Si v o u s  s o u ­

h a ite z  s u p p r im e r le te m p s  d 'a t te n te ,  v o u s  p o u v e z  :

— s o it  re m p la c e r , en  9 0 4 0 ,  la v a le u r  5 0 0  p a r 0 ,

— s o it  s u p p r im e r  l 'in s t ru c t io n  5 0 6 0 .

>  P o u r  q u e  les  le tt re s  s 'a f f ic h e n t  to u jo u rs  a u  m ê m e  e n d ro it

R e m p la c e z  les lig n e s  5 0 2 0  e t 5 0 3 0  p a r des  in s t ru c t io n s  a t t r ib u a n t des  v a le u rs  

d é te rm in é e s  à X  e t à Y . Par e x e m p le  :

5020 X = 20 
5030 Y = 12

p la c e ro n t to u te s  les le t tre s  au c e n tre  de l 'é c ra n .
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4. Description du programme

a) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H asa rd .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l

1 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  je u  (9 0 0 0 ) .

1 3 0 - 3 0 0  c o r re s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r tie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  d is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 4 0 -1 9 0  p ro p o s e n t les t re n te  le t tre s . P our c h a q u e  le t tre  :

1 5 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  5 0 0 0  qu i a ff ic h e  u ne  le t tre  à l 'é c ra n .

1 6 0  a tte n d  q u 'u n e  to u c h e  s o it  p re ssé e . T a n t q u e  ce la  n 'a  pas lie u , le s o u s - 

p ro g ra m m e  6 0 0 0  e s t a p p e lé  p o u r  ' ' in c r é m e n te r ' '  le c o m p te u r  de te m p s  e t 

p o u r  en a f f ic h e r  la v a le u r.

1 7 0  a n a ly s e  la ré p o n s e . Si c e lle -c i e s t in c o rre c te , le s o u s -p ro g ra m m e  " le t t r e  

in c o r r e c te "  (3 0 0 0 )  e s t a p p e lé  ; on  re v ie n t a lo rs  en 1 6 0  p o u r  a tte n d re  une  

a u tre  p ro p o s it io n .

1 8 0  e x é c u té e  lo rs q u e  la ré p o n se  e s t e x a c te  ; c e tte  in s tru c tio n  app e lle  le so us - 

p ro g ra m m e  " le t t r e  c o r r e c te " .

2 0 0 - 2 2 0  c a lc u le n t le te m p s  m o y e n  e t l 'a f f ic h e n t  en m ê m e  te m p s  q u e  le n o m b re  

d 'e rre u rs .

2 3 0  c a lc u le  le s c o re .

2 4 0 - 2 5 0  a f f ic h e n t  v o tre  s c o re  e t le m e ille u r  s c o re  dé jà  réa lisé .

2 6 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re , s 'i l  y  a lieu .

2 7 0 - 2 9 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 0 6 0 )

9 0 2 0  d é te rm in e  les c o u le u rs  ( fo n d , é c r itu re , b o rd u re ).

9 0 3 0  f ix e  les  lim ite s  d u  d o m a in e  où  p e u v e n t a p p a ra ître  les le t tre s  p ro p o s é e s . 

9 0 4 0  f ix e  le n o m b re  de  le t t re s  p ro p o s é e s , le te m p s  d 'a t te n te  m a x im u m  e t in i t ia ­

lise  le m e ille u r  s c o re .

d ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 0 9 0 )

8 0 2 0  e ffa c e  l 'é c ra n  e t in it ia lis e  les c o m p te u rs  de te m p s  e t d 'e rre u rs . 

8 0 3 0 - 8 0 6 0  a t te n d e n t q u e  v o u s  fra p p ie z  u ne  to u c h e  e t e f fa c e n t l 'é c ra n .
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8 0 7 0  a ff ic h e  les te x te s  a c c o m p a g n a n t le te m p s , le n o m b re  de  le t tre s  a ff ic h é e s  

e t le n o m b re  d 'e rre u rs .

8 0 8 0  in it ia lis e  le n o m b re  de ré p o n s e s  c o n s é c u t iv e s  sa n s  e rre u r.

e) le  s o u s -p ro g ra m m e  d 'a f f ic h a g e  d 'u n e  le t t r e  ( 5 0 0 0 - 5 0 8 0 )

5 0 2 0 - 5 0 4 0  d é te rm in e n t au h a sa rd  les c o o rd o n n é e s  d 'a f f ic h a g e  d 'u n e  le t tre  (vo ir 

a n n e x e  h a s a rd ). Le p o in t s itu é  en b as  à d ro ite  de l 'é c ra n  (X  =  4 0 , Y  = 2 5 ) 

e s t re je té  c a r l 'é c r itu re  d 'u n e  le t tre  à c e t e m p la c e m e n t p ro v o q u e ra it  un  p a s ­

sa ge  à la lig n e  a v e c  d é f i le m e n t d 'é c ra n  ; la lig n e  s u p é r ie u re  d is p a ra îtra it  a lo rs .

5 0 5 0  c h o is it  au  h a sa rd  le c o d e  A S C II de  l 'u n e  des  v in g t  s ix  le t t re s  (m a ju s c u le s ) 

de  l 'a lp h a b e t (v o ir  a n n e x e  h a sa rd ).

5 0 6 0 - 5 0 7 0  a f f ic h e n t  la le t tre  c h o is ie  à l 'e m p la c e m e n t d é te rm in é  a p rès  un  te m p s  

t iré  lu i a u ss i au  h a sa rd .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  le t t r e  c o r r e c te  ( 2 0 0 0 - 2 0 5 0 )

2 0 2 0  e ffa c e  la le t tre  p ro p o s é e .

2 0 3 0  in c ré m e n te  le n o m b re  de ré p o n s e s  c o n s é c u t iv e s  sa n s  e rre u r.

2 0 4 0  é m e t un  so n  d o n t la h a u te u r  d é p e n d  d u  n o m b re  de  ré p o n s e s  c o n s é c u tiv e s  

sa n s  e rre u r.

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  le t t re  in c o r re c te  ( 3 0 0 0 - 3 0 5 0 )

3 0 2 0  in c ré m e n te  de un  le c o m p te u r  d 'e r re u rs  e t  é m e t un  so n  a p p ro p r ié .

3 0 3 0  a ff ic h e  le n o m b re  d 'e rre u rs .

3 0 3 0  re m e t à 1 le c o m p te u r  de ré p o n s e s  c o n s é c u t iv e s  sa n s  e rre u r.

5. Liste des variables

CF C o u le u r  de fo n d .

CE C o u le u r d 'é c r itu re .

BR C o u le u r de la b o rd u re  de  l'é c ra n .

X 1 ,X 2 ,Y 1 ,Y 2  C o o rd o n n é e s  d u  d o m a in e  d a n s  le q u e l les  le t tre s  p o u rro n t

a p p a ra ître .

N L N o m b re  de  le t tre s  p ro p o s é e s  au  c o u rs  d 'u n e  p a rtie .
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T M  T e m p s  m a x im u m  s 'é c o u la n t  a v a n t l 'a p p a r it io n  d 'u n e  n o u v e lle

le t tre .

M S  M e ille u r  sco re .,

T  C o m p te u r  d u  te m p s  (c u m u lé ) de  ré a c tio n  du  jo u e u r.

E C o m p te u r  d 'e rre u rs .

KN N o m b re  de ré p o n s e s  c o n s é c u t iv e s  sa n s  e rre u r (il e s t re m is  à zé ro

à c h a q u e  e rre u r).

L N u m é ro  de  la le t tre  c o u ra n te .

X ,Y  C o o rd o n n é e s  de  la le t tre  c o u ra n te .

C C o d e  A S C II de  la le t tre  c o u ra n te .

R C o d e  A S C II de  la to u c h e  fra p p é e  pa r le jo u e u r.

M  T e m p s  m o y e n  de ré a c tio n .

SC  S c o re .

V a r ia b le s  a u x il ia ire s

R $ K

1 1



3
Raid de nuit

1. Le jeu

En p le ine  n u it, v o u s  ê te s  a ux  c o m m a n d e s  d 'u n  b o m b a rd ie r. V o tre  m is s io n  : a né an ­

t i r  u ne  v ille . Le te m p s  v o u s  e s t c o m p té  c a r v o tre  m o te u r  e s t d é fa illa n t e t v o u s  

p e rd e z  sa n s  ce sse  de l 'a lt itu d e .  V o u s  a vez  d o n c  in té rê t  à d é m o lir  ra p id e m e n t les 

im m e u b le s  les p lu s  é le v é s  p o u r  é v ite r  de  les p e rc u te r  lo rs  d 'u n  p ro c h a in  p assage . 

D 'a u t re  p a r t, v o u s  ne p o u v e z  la rg u e r u ne  n o u v e lle  b o m b e  q u e  lo rs q u e  la p ré c é ­

d e n te  a a t te in t  so n  b u t  (ou le so l).

V o u s  v o y e z  d o n c  v o tre  a v io n  tra v e rs e r  l 'é c ra n  à d iv e rs e s  re p ris e s . A  ch a q u e  p a s ­

sage , il p e u t pe rd re  ou  ne pas pe rd re  (s u iv a n t le h asa rd ) un  p eu  d 'a lt itu d e . Le " s u s ­

p e n s "  en se ra  a in s i d 'a u ta n t  p lu s  g ra n d  q u a n d  v o u s  se rez  p a ssé s  au ras d 'u n  

im m e u b le  q ue  v o u s  au rez  ra té  !

V o u s  la rg u e z  u ne  b o m b e  en p re s s a n t n 'im p o r te  q u e lle  to u c h e . C h a q u e  fo is  q u 'u n
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im m e u b le  e s t a t te in t ,  il e s t d é m o li s u r u ne  h a u te u r  p lu s  ou  m o in s  im p o r ta n te . D es 

so n s  a p p ro p r ié s  v o u s  re n s e ig n e n t s u r l ' im p o r ta n c e  des  d é g â ts .

Le je u  s 'a c h è v e  lo rs q u e  v o tre  a v io n  p e rc u te  un  im m e u b le  ou  lo rs q u e  la v ille  a é té  

e n t iè re m e n t d é tru ite .  D an s  le p re m ie r c a s , v o tre  s c o re  e s t fo n c t io n  de  l ' im p o r ­

ta n c e  des  d e s tru c t io n s  o p é ré e s . D an s  le s e c o n d  ca s , il d é p e n d  de la v ite s s e  a v e c  

la q u e lle  v o u s  a v e z  a t te in t  v o tre  o b je c t if  (il se ra  to u jo u rs  p lu s  é le vé  d a n s  le s e c o n d  

ca s ).

N e u f n iv e a u x  d if fé re n ts  v o u s  s o n t p ro p o s é s . A u  n iv e a u  1, les im m e u b le s  s o n t 

de p e t ite  ta ille  ta n d is  q u 'a u  n iv e a u  9 , ils  o c c u p e n t u ne  b o n n e  p a r tie  de l'é c ra n .

Le p ro g ra m m e  a f f ic h e  en  p e rm a n e n c e  le n iv e a u  a u q u e l v o u s  jo u e z  e t le m e ille u r  

s c o re  dé jà  ré a lisé  à ce  n iv e a u .
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2. Le programme

100 '**************** RAID DE NUIT ***************************
110 '
120 DEF FNSC ( X,Y) = TEST ( 16*(X-1)+1,16*(25-Y)+ 1)
130 GOSUB 9000
140 GOSUB 8000
150 IF TR =1 THEN GÜSUB 2000
160 R $ = IN K E Y $
170 IF R $ < >"“ AND TR = 0 THEN XB = XA : YB = YA: TR=1 
180 GOSUB 3000
190 IF TR=1 AND EX = 0 THEN GOSUB 2000 ELSE FOR K=1 TO 20:NEXT K
200 IF FI C>1 AND IDOIM THEN 150
210 IF ID =IM THEN GOSUB 5000
220 LOCATE #1, 10,3: PRINT #1,SC ;
230 IF SONS (NV) THEN MS (NV) =SC 
240 FOR 1=1 TO 1000: NEXT I
250 LOCATE #1, 24,1: PRINT #1, "voulez vous";
260 LOCATE #1, 24,2: PRINT #1, “rejouer (0/N)“;
270 R $ = IN K E Y S : IF R$<>"N" AND R$<>"0“ THEN 270.
280 IF Rÿ="0“ THEN 140 
290 END 
300 '
2000 '---------  SP DEPLACEMENT BOMBE - - ---------------
2010  '

2020 IF EX = 1 THEN 2070
2030 LOCATE X B,Y B : PRINT " YB=YB+1
2040 IF Y B > Y 2 THEN SOUND 1,2000,10: TR = 0: RETURN
2050 IF FNSC(XB,YB)=CF THEN LOCATE XB,YB: PRINT GB$; : RETURN
2060 EX = 1
2070 SOUND 1,200,5: LOCATE XB,YB: PRINT " ";
2080 ID= ID+ 1 : YB = YB+1
2090 IF R N D < 2 P OR YB >Y2 THEN EX = 0: TR = 0 
2100 RETURN 
2110 '

3000 '--------- SP DEPLACEMENT AVION------------------
3010 '
3020 IF XA> = X2 THEN 3050
3030 IF FNSC(XA + 3,YA)< >CF THEN GOSUB 4000: RETURN 
3040 LOCATE XA,YA: PRINT GA$;: XA=XA+1: RETURN 
3050 LOCATE XA,YA: PRINT " IF RND>0.33 THEN YA = YA+1
3060 IF YA>Y2 THEN GOSUB 5000 
3070 XA=X1
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3080 LOCATE XA,YA: PRINT A$;
3090 RETURN 
3100 '
4000 '--------- SP FIN DE PARTIE PAR AVION DETRUIT
4010 '
4020 LOCATE X A , Y A : PRINT "
4030 FOR 1=1 TO 15
4040 LOCATE XA,YA: PEN I: PRINT GA$ ;
4050 SOUND 1,10*1,5 
4060 NEXT I 
4070 FI = 1
4080 LOCATE XA+1,YA: PRINT "
4090 SC=I NT(1000*10/IM)
4100 RETURN 
4110 '
5000 '---------  SP FIN DE PARTIE PAR VILLE DETRUITE
5010 '
5020 SC=100Û+(Y 2 — Y A)*100 
5030 RETURN 
5040 '
8000 '--------- SP INITIALISATION D'UNE PARTIE- - - -
8010 '
8020 PAPER 0: CLS 
8030 PEN #1,3: CLS #1 
8040 LOCATE #1, 3,1
8050 PRINT #1, "niveau choisi fl a 9)";
8060 R î = IN K E Y $ : NV = VAL(R$)
8070 IF NV=Û THEN 8060 
8080 PRINT #1, NV;
8090 '
8100 PEN 1
3110 Y B = Y 2-N V-1 : HM = 0.5*NV + 4: IM = 0 
8120 FOR X = X1+ 3 TO X2-1 
8130 YM=YB—INT(RND(1)*HM)
8140 IM=IM+Y2-YM+1
3150 FOR Y=Y2 TO YM STEP -1
8160 LOCATE X,Y : PRINT CHR$(163)j
S 170 NEXT Y
8180 NEXT X
8190 '
8200 ID = 0 : T R = 0 : E X = 0 : FI=0 
8210 XA = X 1 : Y A = Y1 : X B = X A : YB = YA 
8220 PEN 2: LOCATE XA , YA: PRINT GAÎ;
8230 CLS #1



8240 LOCATE #1, 2,2: F'RINT #1, "NIVEAU SCORE H-SCORE"; 
8250 LOCATE #1, 4,3: F'RINT #1, NV;
B260 LOCATE #1, 18,3: PRINT *1, MS(NV);
8270 RETURN 
8280 '
9000 ' --------- SP INITIALISATION DU J E U - - - - - - - -
9010 '
9020 B R = 0 : CF = û: C 1 = 4 :CA=6: CS = 16
9030 INK 0,CF: INK 1,CI : INK 2,CA: INK 3,CS
9040 MODE 1: BORDER BR
9050 X 1 =4: X2 = 38: Y1 = 1 : Y-2 = 22
9060 WINDON #1, 1,40,Y2 +1,25
9070 Z P = 0.6
9080 '
9090 SYMBOL A F T E R 128
9100 SYMBOL 160,224,160,159,128,129,255,3,7 
9110 SYMBOL 161,0,0,252,2,242,255,192,128 
9120 SYMBOL 162,0,0,224,63,224,0,0,0 
9130 SYMBOL 163,255,153,153,255,255,153,153,255 
9140 A $ = C H R $ (160)+ C H R $(161)
9150 G A ? = " "+A$
9160 GB*=CHR*(162)
9170 RETURN

Si vous souhaitez personnaliser ce programme

> P o u r  m o d if ie r  les  c o u le u rs

— d e  la  b o rd u re  (ic i n o ire ) : re m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  le n o m b re  O (da ns  BR = O) par 

u ne  v a le u r  de  v o tre  c h o ix  (e n tre  O e t 2 6 ),

— d u  c ie l (ic i n o ir)  : re m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  le n o m b re  O (da ns  CF =  O) p a r une 

v a le u r  de v o tre  c h o ix ,

— d e s  im m e u b le s  : re m p la c e z , en 9 0 2 0 ,  le n o m b re  4  p a r u n e  v a le u r  de  v o tre  

c h o ix ,

— d e  l 'a v io n  e t  de  la  b o m b e  : re m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  le n o m b re  6  p a r u ne  v a le u r 

de  v o tre  c h o ix .

>  P o u r  q u e  l 'a v io n  p e rd e  d e  l 'a l t i tu d e  p lu s  o u  m o in s  ra p id e m e n t

La p e r te  d 'a lt i tu d e  e s t rég ie  p a r la lig n e  3 0 5 0 .  A c tu e lle m e n t ,  à c h a q u e  p assa ge ,

l 'a v io n  a u ne  c h a n c e  s u r t ro is  (0 .3 3 )  de  ne pas d e s c e n d re .



Si v o u s  s o u h a ite z  q u e  l 'a v io n  d e s c e n d e  p lu s  v ite ,  re m p la c e z  c e t te  v a le u r  0 .3 3  

par un n o m b re  p lu s  p e t it .  Par e x e m p le , a v e c  :

3050 LOCATE XA,YA : PRINT " " ; IF RND > 0.1 THEN YA = YA + 1

l 'a v io n  n 'a u ra  p lu s  q u 'u n e  c h a n c e  su r d ix  (0 .1  ) de  ne pas d e s c e n d re . Il d e s c e n d ra  

d o n c , en  m o y e n n e  n e u f fo is  s u r d ix .

Si v o u s  v o u le z  q u e  l 'a v io n  d e s c e n d e  s y s té m a tiq u e m e n t à c h a q u e  p assa ge , il v o u s  

s u f f i t  d 'é c r ire  :

3050 LOCATE XA,YA : PRINT " " : YA = YA + 1

E n fin , si v o u s  d é s ire z  q u e  l 'a v io n  d e s c e n d e  p lu s  le n te m e n t, re m p la c e z  la v a le u r  

0 .3 3  pa r un  n o m b re  p lu s  g ra n d  (m a is  in fé r ie u r  à 1). Par e x e m p le , a v e c  :

3050 LOCATE XA,YA : PRINT " " : IF RND > 0.5 THEN YA = YA + 1

l 'a v io n  d e s c e n d ra , en  m o y e n n e , une  fo is  su r d e u x .

É v ite z  de c h o is ir  des  v a le u rs  t r o p  p ro c h e s  de  1 c a r a lo rs  l 'a v io n  d e s c e n d ra it t ro p  

le n te m e n t e t le je u  r is q u e ra it de  p e rd re  de  l 'in té rê t .

>  P o u r  m o d if ie r  le  r y th m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  l 'a v io n

A c tu e lle m e n t ,  à c h a q u e  la rg a g e  de b o m b e , l 'a v io n  ra le n t it  c o m m e  p o u r la isse r 

au p ilo te  la p o s s ib ilité  d 'e x a m in e r  les ré s u lta ts  o b te n u s . Dès que  la b o m b e  a a t te in t  

son  o b je c t if ,  l 'a v io n  re p re n d  sa v ite s s e  n o rm a le .

V o u s  p o u v e z  o b te n ir  un  d é p la c e m e n t à " v i te s s e  c o n s ta n te "  en m o d if ia n t  la d u ré e  

de l 'a t te n te  en ligne  1 9 0  ; p o u r ce la , il v o u s  s u f f i t  de  re m p la c e r la v a le u r 2 0  pa r 50 .

4. Description du programme

a) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H asa rd ,

— A n im a tio n ,

— E xa m e n  du  c o n te n u  de l 'é c ra n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 9 0 )

1 2 0  d é f in it  u ne  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  la c o u le u r  (n u m é ro  d 'e n c r ie r )  

d 'u n  p o in t g ra p h iq u e  de l 'e m p la c e m e n t te x te  de c o o rd o n n é e s  X ,Y .

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  jeu .
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1 4 0 -2 8 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r t ie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q ue  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  ré jo u e r :

1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia lis a t io n  d 'u n e  p a r tie .

1 5 0 -2 0 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  la f in  de  la p a rtie  (é c ra s e m e n t de l 'a v io n  ou 

d e s tru c t io n  de  to u te  la v ille )  :

1 5 0  a s s u re , à l'a id e  d u  s o u s -p ro g ra m m e  2 0 0 0 ,  le d é p la c e m e n t de  la b o m b e  

si un  la rg a g e  e s t en  c o u rs  (TR =  1).

1 6 0 -1 7 0  e x a m in e n t le c la v ie r  e t p re n n e n t en  c o m p te  u ne  d e m a n d e  de 

la rga ge  (to u c h e  q u e lc o n q u e  p ressée) s i a u c u n  a u tre  la rga ge  n 'e s t  en co u rs  

(TR =  0 ).

1 8 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de d é p la c e m e n t de l 'a v io n .

1 9 0  a p p e lle , s 'i l  y  a lieu  ( t ir  en  c o u rs  e t e x p lo s io n  d 'im m e u b le  n o n  en co u rs ) 

le s o u s -p ro g ra m m e  de d é p la c e m e n t de  la b o m b e .

2 0 0  e x a m in e  si la p a r t ie  e s t a c h e v é e .

2 1 0  a p p e lle , s 'i l  y  a lieu , le s o u s -p ro g ra m m e  de  f in  de p a r t ie  p a r d e s tru c t io n  

to ta le  de la v ille  (n o te z  q u e  le s o u s -p ro g ra m m e  de  f in  de  p a r t ie  pa r é c ra s e ­

m e n t de  l 'a v io n  e s t, q u a n t-à - lu i,  a p p e lé  p a r le s o u s -p ro g ra m m e  de d é p la c e ­

m e n t de  l 'a v io n ) .

2 2 0 - 2 3 0  a f f ic h e n t  v o tre  s c o re  e t a c tu a lis e n t le m e ille u r  s c o re .

2 4 0 - 2 7 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

c ) L e  s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a to n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 1 8 0 )

9 0 2 0 - 9 0 4 0  f ix e n t  les d if fé re n te s  c o u le u rs  

9 0 5 0  f ix e  les lim ite s  du  d o m a in e  ou  é v o lu e  l 'a v io n

9 0 6 0  d é f in it  la fe n ê tre  n u m é ro  1 u tilis é e  p o u r les d if fé re n ts  a ff ic h a g e s  en bas 

de l 'é c ra n .

9 0 7 0  f ix e  (da ns  ZP) la p ro b a b ilité  q u 'u n e  e x p lo s io n  d 'u n e  p a r t ie  d 'im m e u b le  

e n tra în e  l 'e x p lo s io n  de  la p a r t ie  in fé r ie u re .

9 0 9 0 - 9 1 6 0  fa b r iq u e n t les c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  u tilis é s  p o u r re p ré s e n te r  l 'a v io n , 

la b o m b e  e t les im m e u b le s .

d ) L e  s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 2 7 0 )

8 0 2 0  e ffa c e  l'é c ra n .

8 0 3 0 - 8 0 8 0  v o u s  fo n t  c h o is ir  v o tre  n iv e a u  de  je u .

8 1 0 0 - 8 1 8 0  d e s s in e n t les  im m e u b le s  (en c o m p ta b ilis a n t  d a n s  IM  le n o m b re  

d 'e m p la c e m e n ts  c o rre s p o n d a n t) .
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8 2 0 0  in it ia lis e  le n o m b re  d 'im m e u b le s  d é tru its  e t les in d ic a te u rs  de la rg a g e , 

d 'e x p lo s io n  d 'im m e u b le  e t de  f in  de p a rtie .

8 2 1 0  in it ia lis e  les c o o rd o n n é e s  de  l 'a v io n  e t de  la b o m b e .

8 2 2 0  d e s s in e  l 'a v io n  d a n s  sa p o s it io n  in it ia le .

8 2 3 0 - 8 2 6 0  a f f ic h e n t  le n iv e a u  de je u  e t le m e ille u r  s c o re .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  la  b o m b e  ( 2 0 0 0 - 2 1 0 0 )

(Ce s o u s -p ro g ra m m e  g è re  é g a le m e n t 'l 'e x p lo s io n  d 'im m e u b le )

2 0 2 0  e x a m in e  si u ne  e x p lo s io n  d 'im m e u b le  e s t en c o u rs .

2 0 3 0 - 2 0 6 0  a v a n c e n t la b o m b e  ( lo rs q u 'a u c u n e  e x p lo s io n  d 'im m e u b le  n 'e s t  en 

c o u rs ) e t e x a m in e n t si e lle  a t te in t  le so l ou  un im m e u b le . D an s  ce d e rn ie r  ca s , 

l ' in d ic a te u r  EX (e x p lo s io n  en  c o u rs ) e s t m is  en p la ce .

2 0 7 0 - 2 0 9 0  e x é c u té e s  lo rs q u 'u n e  e x p lo s io n  e s t en  c o u rs , ce s  in s t ru c t io n s  in c ré - 

m e n te n t  le c o m p te u r  d 'im m e u b le s  d é tru its ,  e f fa c e n t  un  " m o r c e a u ”  d 'im m e u ­

ble e t d é te rm in e n t si l 'e x p lo s io n  d o it  ou  n on  se p o u rs u iv re  su r le p a rtie  in fé r ie u re .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  l 'a v io n

3 0 2 0 - 3 0 4 0  d é p la c e n t l 'a v io n  s 'i l  n 'a  pas a t te in t  le b o rd  de l 'é c ra n  en e x a m in a n t 

s 'i l  p e rc u te  un  im m e u b le . D an s  ce d e rn ie r  ca s , le s o u s -p ro g ra m m e  " f in  de p a r ­

t ie  p a r a v io n  d é t r u i t "  (4 0 0 0 )  e s t a p p e lé .

3 0 5 0 - 3 0 9 0  e x é c u té e s  lo rs q u e  l'a v io n  a a t te in t  le b o rd  d ro it ,  ce s  in s tru c t io n s  ré a f­

f ic h e n t  l 'a v io n  à g a u c h e  de l 'é c ra n  a p rè s  a v o ir  m o d if ié , é v e n tu e lle m e n t,  son  

a lt itu d e  ; si l 'a v io n  a t te in t  a lo rs  le so l le s o u s -p ro g ra m m e  " f in  de p a r tie  p a r v ille  

d é t r u i te "  (5 0 0 0 )  e s t a p p e lé .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie -v il le  d é tru ite  ( 5 0 0 0 - 5 0 3 0 )

Il se c o n te n te  de c a lc u le r  v o tre  s c o re .

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie -a v io n  d é t r u it  ( 4 0 0 0 - 4 1 0 0 )

4 0 2 0 - 4 0 6 0  c o r re s p o n d e n t à la d e s tru c t io n  de l 'a v io n  a v e c  e f fe ts  de  s o n s  e t de  

c o u le u rs .

4 0 7 0 - 4 0 8 0  p o s it io n n e n t l ' in d ic a te u r  de f in  de p a r tie  e t e f fa c e n t l 'a v io n .

4 0 9 0  c a lc u le  le s c o re .
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5. Liste des variables

BR C o u le u r d u  to u r  de  l'é c ra n .

CF C o u le u r d u  fo n d  (c ie l e t p a r tie  a ff ic h a g e  des  s c o re s ).

C l C o u le u r  d es  im m e u b le s .

C A  C o u le u r de  l 'a v io n  e t de  la b o m b e .

C S C o u le u r d 'a f f ic h a g e  des  s c o re s  e t du  " d ia lo g u e ” .

X 1 ,Y 1 ,X 2 ,Y 2  C o o rd o n n é e s  d u  d o m a in e  d a n s  le q u e l é v o lu e  l 'a v io n .  (N o te z  que 

les im m e u b le s  s o n t t ra c é s  e n tre  X1 + 3  e t X 2  -  1).

P ro b a b ilité  p o u r q u e  l 'e x p lo s io n  d 'u n e  p a r tie  d 'im m e u b le  e n tra în e  

l 'e x p lo s io n  de la p a rtie  in fé r ie u re .

C ha în e  de 2  c a ra c tè re s  re p ré s e n ta n t l 'a v io n .

C ha în e  fo rm é e  d 'u n  e s p a c e  e t de  d e u x  c a ra c tè re s  " a v io n " .  Elle 

p e rm e t de réa lise r, à l'a id e  d 'u n e  seu le  in s tru c t io n  PR INT, le d é p la ­

c e m e n t de  l 'a v io n .

ZP

AS

G A $

GB$ C ha în e  d 'u n  c a ra c tè re  re p ré s e n ta n t la b o m b e .

N V  N iv e a u  de  je u  (de 1 à 9 ).

IM  N o m b re  to ta l de  "m o r c e a u x  d 'im m e u b le s " .

ID  N o m b re  de "m o r c e a u x  d 'im m e u b le s "  (case s ) d é tru its .

TR  In d ic a te u r  de t i r  :

0  : a u c u n  la rg a g e  en c o u rs ,

1 : la rg a g e  en c o u rs  (une  b o m b e  e s t en  tra in  de  to m b e r  ou  un

im m e u b le  e s t en  tra in  d 'e x p lo s e r ) .

EX In d ic a te u r  d 'e x p lo s io n  d 'im m e u b le  :

0  : pas d 'e x p lo s io n ,

1 : e x p lo s io n  en c o u rs  (un m o rc e a u  d 'im m e u b le  v ie n t  d 'ê tre

d é tru it  e t  le " h a s a r d "  a d é c id é  q u e  le s u iv a n t  d e v ra  l'ê tre  

é g a le m e n t) .

Fl In d ic a te u r  de f in  de  p a r t ie  :

0  : ca s  n o rm a l,

1 : la p a r tie  ne p e u t p lu s  se p o u rs u iv re  (v ille  d é tru ite  ou  a v io n

d é tru it) .

X A ,  Y A  C o o rd o n n é e s  de l 'a v io n .

X B , Y B  C o o rd o n n é e s  de la b o m b e .
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M S (9 ) T a b le a u  c o n te n a n t le m e ille u r  s c o re  re la t if  à c h a c u n  d e s  n e u f

n iv e a u x .

SC  S c o re  o b te n u  lo rs  d 'u n e  p a rtie .

V a r ia b le s  a u x il ia ir e s

R$ A  X  Y

Y B ,H M  (da ns  le s o u s -p ro g ra m m e  8 0 0 0  s e u le m e n t) .
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4
FLIP FLOP

1. Le jeu

V o u s  d is p o s e z  de  n e u f p io n s  ré v e rs ib le s , d is p o s é s  s u iv a n t  u n e  g rille  3 x 3 .  L 'u n e  

de  le u r fa c e  e s t b le u e  ta n d is  q ue  l 'a u t re  e s t v e rte .

A u  d é p a r t, le p ro g ra m m e  d is p o s e  les  p io n s  d a n s  la g r ille , en  t ir a n t  au  h asa rd  la 

c o u le u r  de la fa c e  v is ib le . Le b u t  d u  je u  c o n s is te  à a b o u tir ,  en  un  m in im u m  de 

c o u p s  à la s itu a t io n  s u iv a n te  :

— le p io n  c e n tra l e s t v e r t ,

— les a u tre s  p io n s  s o n t b le u s .

A  c h a q u e  c o u p , v o u s  c h o is is s e z  le p io n  s u r le q ue l v o u s  v o u le z  a g ir. Le p ro g ra m m e  

v o u s  re to u rn e  a lo rs , n on  s e u le m e n t ce  p io n , m a is  é g a le m e n t un  c e r ta in  n o m b re  

d 'a u tre s ,  s u iv a n t les rè g le s  s u iv a n te s  :
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P io n  c h o is i
P io n s  re to u rn é s  e n  p lu s  

d u  p io n  c h o is i

Le p io n  c e n tra l. Les q u a tre  p io n s  des  c o in s .

U n p io n  s itu é  en m ilie u  d 'u n e  ran gé e Les d e u x  p io n s  v o is in s  s itu é s  su r la

h o r iz o n ta le  ou  v e r t ic a le . m ê m e  ran gé e .

U n p io n  s itu é  d a n s  un  c o in . Les t ro is  v o is in s  im m é d ia ts .

M a lg ré  u ne  lo in ta in e  re s s e m b la n c e  a v e c  le " r u b ik 's  c u b e " ,  v o u s  v e rre z  q ue  ce 

je u  e s t b e a u c o u p  p lu s  fa c ile  à p ra tiq u e r .

Le c h o ix  d 'u n  p io n  se  fa it  à l'a id e  d 'u n  " c u r s e u r "  re p ré s e n té  p a r un c a rré  n o ir. 

Il se d é p la c e  de  p io n  en p io n  à l 'a id e  des  q u a tre  to u c h e s  J t — —.
Le p ro g ra m m e  v o u s  a ff ic h e  en p e rm a n e n c e  le n u m é ro  du  c o u p  q ue  v o u s  jo u e z  

e t le m e ille u r  s c o re  dé jà  o b te n u .
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2. Le programme

100 '#**###****#####***** F L I P - F L 0 P #*#****##**#*****#
110 ’

120 GOSUB 9000 
130 GOSUB 8000 
140 N C = N C +1
150 PEN 1: LOCATE 4,24: PRINT NC;
160 GOSUB 7000: GOSUB 6000: GOSUB 5000 
170 IF N F < > 8 OR T(2,2)<>1 THEN 140 
180 IF MC<MS OR MS = 0 THEN MS=NC 
190 PEN 1: LOCATE 25,22: PRINT "GAGNE";
200 SOUND 1,478,30: SOUND 1,379,30 
210 SOUND 1,319,30: SOUND 1,239,50 
220 LOCATE 21,23: PRINT "rejouez vous?";
230 WHILE INKEYIO"" : WEND 
240 R$=INKEYI: IF Rl="“ THEN 240 
250 IF R I O  "N" THEN 130 
260 END 
270 '
5000 '--------- SP ANALYSE DU C O U P - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
5010 '
5020 NF=Û
5030 FOR 1=1 TO 3: FOR J=1 TO 3 
5040 IF T (I,J)=-1 THEN NF=NF+1 
5050 NEXT J: NEXT I 
5060 RETURN 
5 O 7 0 '
6000 '--------- SP JEU DU C O U P - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
6010 '
6020 IP = I : JP = J
6030 IF IP<>2 OR JP< >2 THEN 6110
6040 GOSUB 6500
6050 FOR 1=1 TO 3 STEP 2
6060 FOR J=1 TO 3 STEP 2
6070 GOSUB 6500
6080 NEXT J
6090 NEXT I
6100 '
6110 IF IP< >2 THEN 6150
6120 FOR 1=1 TO 3: GOSUB 6500: NEXT I
6130 RETURN
6140 '
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6150 IF JF'< >2 THEN 6190 
6160 FOR J=1 TO 3: GOSUB 6500: NEXT J 
6170 RETURN 
6180
6190 FOR I = IP-1 TO IP+1 
6200 FOR J = J F' - 1 TO JF'+l 
6210 GOSUB 6500 
6220 NEXT J: NEXT I 
6230 RETURN 
6240 '
6500 '---------  SP INVERSION PION I, J
6510 '
6520 IF K l  OR 1)3 OR J<1 OR J>3 THEN RETURN 
6530 T ( I, J)=-T(I,J)
6540 GOSUB e500 
6550 RETURN 
6560 '
7000 '---------  SP LECTURE COUP PROPOSE
7010 '
7020 FEN 1: LOCATE 19,23
7030 PRINT "choisissez votre pion";
7040 1=1: J=1
7050 X =8*1+3: Y = 6*J
7060 LOCATE X,Y : PRINT "
7070 IF T(I,J)=1 THEN PN=2 ELSE PN=3 
70B0 D$=INKEY$: IF D$=“" THEN 7080 
7090 IF D$=" " THEN 7170 
7100 D=ASC(D$!
7110 I=I-(D=242)*(I>1)+(D=243)*(I<3)
7120 J=J-(D=240)*(J>1)+(D=241)*(J<3)
7130 PEN PN: LOCATE X,Y : PRINT P$;
7140 FOR K=1 TO 50: NEXT K 
7150 GOTO 7050 
7160 '
7170 SOUND 1,400,20 
7 1BO PEN PN: LOCATE X , Y : PRINT F'*;
7190 PEN 1: LOCATE 19,23: PRINT BL$;
7200 RETURN 
7210 ' ■
8000 '--------- SP INITIALISATION PARTIE
8010 '
8020 CLS
8030 PEN 1‘: LOCATE 11,2 
8040 PRINT "F L. I P - F L 0 P"
8050 NC=0 
8060 NF=Û



8070 FÜR 1=1 TG 3: FOR J=1 TO 3
8080 IF RND(1)>0,5 THEN T(I,J)=1 ELSE T <I,J > =-1
3090 NEXT J: NEXT I
8100 GOSUB 5000
8110 IF T(2,2)=1 AND NF = 8 THEN 8060
8120 LOCATE 4,23
8130 PRINT “COUP M-SCORE";
8140 LOCATE 12,24: PRINT MS;
8150 FOR 1=1 TO 3: FOR J=1 TO 3
8160 GOSUB 8500
8170 NEXT J: NEXT I
8180 RETURN
8190 '
8500 '---------  SP DESSIN PION I, J -------
8510 '
8520 XD = 8*I +1 : YD=6*J-2
8530 IF T (I,J)= 1 THEN PEN 2 ELSE PEN 3
8540 FOR Y = YD TO YD + 3
3550 LOCATE XD.Y: PRINT LT;
8560 NEXT Y 
8570 RETURN 
3580 '
9000 '--------- SP INITIALISATION DU J E U - - - -
9010 '
9020 MODE 1
9030 CE = 0: CT= 16: ER = 8: CP = 22: CF = 20 
9040 INK 0,CE : INK 1 , CT : INK 2,CP: INK 3,CF 
9050 PAPER 0: CLS 
9060 '
9070 DIM T (3,3)
9080 MS=0
9090 PT=CHR$(143)
9100 0$="": FOR K=1 TO 4: LT=L$+Pf: NEXT K 
9110 BLT = "11 : FOR K=1 TO 21: BLT=EL$+ " “ : NEXT K 
9120 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

> P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e s  p io n s

•  p o u r c h a n g e r la c o u le u r  du  c ô té  p ile  (a c tu e lle m e n t v e r t)  : re m p la c e z , en 9 0 2 0 , 

le n o m b re  2 2  pa r u ne  v a le u r  de v o tre  c h o ix  (1 à 2 6 ),
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•  p o u r c h a n g e r la c o u le u r  du  c ô té  fa c e  (a c tu e lle m e n t b leu) : re m p la ce z , en  9 0 2 0 , 

le n o m b re  2 0  p a r u ne  v a le u r  de v o tre  c h o ix  (1 à 2 6 ).

▻  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d u  b o rd  d e  l 'é c r a n  (a c tu e lle m e n t  n o ir )

R e m p la ce z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  0  (dans  BR =  0 ) p a r un n o m b re  de v o tre  c h o ix  

(1 à 2 6 ).

▻  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d u  fo n d  ( ic i n o ir)

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  0  (da ns  CE =  0 ) p a r un n o m b re  de v o tre  c h o ix  

(1 à 2 6 ). É v ite z  c e p e n d a n t de c h o is ir  u ne  c o u le u r  de fo n d  id e n t iq u e  à l 'u n e  des  

d e u x  c o u le u rs  des  p io n s  (qu i d e v ie n d ra ie n t a lo rs  in v is ib le s ). D 'a u tre  p a r t, n o te z  

q u e  la c o u le u r  d u  " c u r s e u r "  e s t la m ê m e  q ue  la c o u le u r  de fo n d .

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— L e c tu re  d u  c la v ie r,

— E xa m e n  d u  c o n te n u  de l'é c ra n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 6 0 )

1 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  je u .

1 3 0 -2 5 0  c o r re s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r tie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q ue  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 4 0 -1 7 0  c o r re s p o n d e n t au je u  d 'u n  c o u p  ; e lle s  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q ue  

v o u s  a ye z  g a g n é  :

1 4 0 -1 5 0  in c ré m e n te n t  le c o m p te u r  de  c o u p s  (NC ) e t a f f ic h e n t  sa v a le u r.

1 6 0  a p p e lle  les  s o u s -p ro g ra m m e s  : le c tu re  du  c o u p  à jo u e r , je u  d u  c o u p  

( in v e rs io n  d e s  p io n s  c o r re s p o n d a n ts ) ,  a n a ly s e  du  c o u p .

1 7 0  e x a m in e  si v o u s  a vez  o b te n u  la s itu a t io n  g a g n a n te .

1 8 0  m e t à jo u r  le m e ille u r  s c o re .

1 9 0 -2 1 0  v o u s  a f f ic h e n t  " e n  m u s iq u e "  q u e  v o u s  a vez  g a g n é .
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2 2 0 - 2 4 0  v o u s  d e m a n d e n t s i v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 1 1 0 )

9 0 3 0 - 9 0 4 0  d é te rm in e n t les d if fé re n te s  c o u le u rs .

9 0 5 0  e ffa c e  l 'é c ra n  e t f ix e  la c o u le u r  de la b o rd u re .

9 0 7 0  ré s e rv e  le ta b le a u  T (3 ,3 )  s e rv a n t à re p ré s e n te r  la s itu a t io n  (p ile  ou  fa c e )  de 

c h a q u e  p io n .

9 1 0 0  p ré p a re  u ne  ch a în e  de  4  p avé s .

9 1 1 0  p ré p a re  u ne  ch a în e  de 21 c a ra c tè re s  " b la n c ” .

d) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 1 8 0 )

8 0 2 0 - 8 0 4 0  e f fa c e n t l 'é c ra n  e t a f f ic h e n t  "F L IP  F L O P "

8 0 5 0  in it ia lis e  le c o m p te u r  de c o u p s  jo u é s .

8 0 6 0 - 8 1 1 0  c h o is is s e n t au h asa rd  la p o s it io n  (p ile  ou  fa c e )  de c h a q u e  p io n  en é v i­

ta n t  la s itu a t io n  g a g n a n te .

8 1 2 0 - 8 1 4 0  p ré p a re n t l 'a f f ic h a g e  d u  s c o re  e t a f f ic h e n t  le m e ille u r  sco re . 

8 1 5 0 - 8 1 7 0  d e s s in e n t les p io n s  à l'a id e  d u  s o u s -p ro g ra m m e  8 5 0 0 .

e ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d e s s in  d 'u n  p io n  ( 8 5 0 0 - 8 5 7 0 )

Il d é te rm in e  l'e m p la c e m e n t su r l 'é c ra n  d 'u n  p io n  d o n n é  (I e t J  c o n t ie n n e n t sa p o s i­

t io n  d a n s  la g r ille  3  x  3 ). Il le d e s s in e , en  te n a n t c o m p te  de sa p o s it io n  (p ile  ou 

fa c e )  p ré c is é e  d a n s  le ta b le a u  T .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  le c tu re  d u  c o u p  p ro p o s é  ( 7 0 0 0 - 7 2 0 0 )

7 0 2 0 - 7 0 3 0  v o u s  a f f ic h e n t  "c h o is is s e z  v o tre  p io n ” .

7 0 4 0 -7 1  5 0  v o u s  p e rm e tte n t de  s é le c tio n n e r  v o tre  p io n  en e m p lo y a n t les to u c h e s  

t I ; e lles  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q ue  v o u s  fra p p ie z  la ba rre  d 'e s p a c e  :

7 0 4 0  in it ia lis e  la p o s it io n  d u  c u rs e u r  (p io n  en h a u t, à g a u c h e ).

7 0 5 0 - 7 0 6 0  a f f ic h e n t  le c u rs e u r .

7 0 7 0  " m é m o r is e "  d a n s  PN la c o u le u r  d u  p io n  où  se tro u v e  le c u rs e u r.

7 0 8 0 - 7 0 9 0  a t te n d e n t q u 'u n e  to u c h e  d u  c la v ie r  s o it  p re ssé e  e t e x a m in e n t s 'i l 

s 'a g it  de  la b a rre  d 'e s p a c e .
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7 1 0 0 - 7 1 4 0  d é te rm in e n t la n o u v e lle  p o s it io n  du  c u rs e u r  e t l 'e f fa c e n t  de sa p o s i­

t io n  a c tu e lle  (en le c o lo r ia n t  de  la c o u le u r  du  p io n  où  il e s t s itu é , c o u le u r  p ré a ­

la b le m e n t m é m o r is é e  en  PN).

7 1 7 0 - 7 1 9 0  é m e t te n t  un  so n  p o u r  v o u s  in d iq u e r  q ue  v o tre  c o u p  a é té  p r is  en 

c o m p te  e t e f fa c e n t  le c u rs e u r  e t le m e s s a g e  " c h o is is s e z . . . ” .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  je u  d u  c o u p  p ro p o s é  ( 6 0 0 0 - 6 2 3 0 )

Lors  de  l'a p p e l d u  s o u s -p ro g ra m m e , I e t J  c o n t ie n n e n t les c o o rd o n n é e s  (da ns  la 

g rille  3  x  3 ) d u  p io n  c h o is i. D a n s  to u s  les cas , le s o u s -p ro g ra m m e  6 5 0 0  e s t u t i ­

lisé  p o u r  " r e t o u r n e r "  les p io n s  n é c e s s a ire s .

6 0 2 0 - 6 0 9 0  ca s  d u  p io n  c e n tra l.

6 1 1 0 - 6 1 3 0  c a s  d 'u n  p io n  s itu é  au c e n tre  d 'u n e  c o lo n n e  (e t n o n  c e n tra l) .  

6 1 5 0 - 6 1 7 0  c a s  d 'u n  p io n  s itu é  au c e n tre  d 'u n e  lig n e  (e t n o n  c e n tra l) .  

6 1 9 0 - 6 2 3 0  c a s  d 'u n  p io n  s itu é  d a n s  un  c o in .

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'a n a ly s e  d 'u n  c o u p  ( 5 0 0 0 - 5 0 6 0 )

Il c o m p te  le n o m b re  de p io n s  p la c é s  c ô té  " f a c e "  (b leu e ).

5. Liste des variables

CE C o u le u r  d u  fo n d .

C T  C o u le u r  du  " t i t r e "  (FLIP FLO P), des s c o re s  e t des  m e s s a g e s .

BR C o u le u r d u  b o rd  de  l'é c ra n .

CP C o u le u r  re p ré s e n ta n t le c ô té  p ile  des  p io n s .

CF C o u le u r  re p ré s e n ta n t le c ô té  fa c e  d es  p io n s .

T (3 ,3 )  T a b le a u  re p ré s e n ta n t la s itu a t io n  de c h a q u e  p io n  :

1 : c ô té  p ile ,

— 1 : c ô té  fa c e .

M S  M e ille u r  s c o re .

P$ C a ra c tè re  re p ré s e n ta n t un  p a vé  " p le in "

L$ C ha în e  de 4  c a ra c tè re s  u tilis é e  p o u r re p ré s e n te r  les p io n s .

BL$ C ha în e  de  21 c a ra c tè re s  " b la n c " .
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NC  N u m é ro  d u  c o u p .

NF N o m b re  de p io n s  c ô té  fa c e .

X D ,Y D  C o o rd o n n é e s  é c ra n  d u  c o in  h a u t g a u c h e  d 'u n  p io n .

I,J  C o o rd o n n é e s  d 'u n  p io n  d a n s  la g r ille  {v a r ie n t e n tre  1 e t 3 ).

IP ,JP  C o o rd o n n é e s  d u  p io n  c h o is i d a n s  la g r ille  (v a r ie n t e n tre  1 e t 3).

X ,Y  C o o rd o n n é e s  du  c u rs e u r.

V a r ia b le s  a u x ilia ire s

R$ D$ D
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5
Drôles de mines

1. Le jeu

Ce s o n t e f fe c t iv e m e n t  de  d rô le s  d e  m in e s  q u 'i l  va  v o u s  fa l lo ir  d é jo u e r . En e f fe t ,  

c o n tra ire m e n t a u x  m in e s  h a b itu e lle s , e lle s  s o n t c a p a b le s  de  " s a u t e r ”  u n e  m u lt i ­

tu d e  de  fo is .

V o tre  m is s io n  : fa ire  p a rv e n ir  un  m a x im u m  d 'e s p io n s  en  te r r ito ire  e n n e m i. P our 

ce la , ils  d o iv e n t o b lig a to ire m e n t tra v e rs e r  un d o m a in e  in fe s té  de  m in e s . V o u s  d is ­

p o se z  de  d o u z e  h o m m e s , p rê ts  à r is q u e r  le u r v ie , q u i s u iv e n t à la le t tre  l 'i t in é ra ire  

q ue  v o u s  le u r in d iq u e z  p a r ra d io .

V o s  d o u z e  e s p io n s  s o n t a lig n é s  s u r  la g a u c h e  de  l'é c ra n . Le p re m ie r a tte n d  q u e  

v o u s  le d ir ig ie z  à l'a id e  d e s  q u a tre  to u c h e s  f lé c h é e s  (ou , le c a s  é c h é a n t, de  la 

p o ig n é e  de  je u ). V o u s  d e v e z  te n te r  de  le fa ire  p a rv e n ir  à d ro ite  de  l 'é c ra n  (à 

n 'im p o r te  q u e lle  h a u te u r) . S 'i l s a u te  s u r  u n e  m in e  (a ve c  s o n s  e t  d é c o rs  a p p ro ­

p rié s ), v o u s  v e rre z  a u s s itô t  l 'e s p io n  s u iv a n t  se p ré s e n te r  au  d é p a rt.
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Bien e n te n d u , les m in e s  s o n t in v is ib le s . Par c o n tre , de  n o m b re u x  o b s ta c le s , in fra n ­

c h is s a b le s , v o u s  s e rv iro n t de  re p è re .

B o n n e  c h a n c e  ! e t n 'o u b lie z  pas  q u e  ce s  m in e s  s o n t d rô le s .

2. Le programme

100 '******************** DROLES DE MINES ********************
110 '

120 DEF F N S C (X,Y) = TES T (32*(X - 1) + 1,16*(25-Y)+1 )
130 '
140 GQSUB 9000
150 G 0 S U B 8000
160 FOR IE=1 T0 NE
170 X = XI : Y = YI : PEN 1
180 L0CATE X,Y: PRINT E$;
190 L0CATE X1-2,IE: PRINT "
200 D $ = IN K E Y $ : IF D$ = " " THEN 200
210 D=ASC(D$)
220 XN = X— (D = 242)* < X>XI) + (D=243)* <X<XL)
230 Y N = Y-(0 = 240)*CY >Y1) + <D = 241)* < Y < Y 2)
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2 4 0 P = F N S C ( X N , Y N )
250 IF P = 4 THEN S 0 5 U B 3000: GOTO 310
2 6 0 LOCATE X, Y : PRINT " ü;
2  7 0 IF P = 0 THEN X = X N : Y = YN
280 LOCATE X,Y : PRINT E$;
290 IF X =XL THEN GOSUB 2000: GOTO 310
300 GOTO 200
310 NEXT IE
320 GOSUB 1000
330 IF R $<>"N“ THEN 150 
340 END 
350 '
1000 '--------- SP FIN DE PARTIE----------
1 o i o '

1020 IF SONS THEN MS = SC 
1030 PEN 3: LOCATE 18,22 
1040 WHILE IN K E Y $ < >"": WEND 
1050 PRINT "rejouez vous (0/N)?“;
1060 R$= INKEY$: IF R$=“" THEN 1060 
1070 RETURN 
1080 '
2000 '---------  SP TRAVERSEE REUSSIE ------
2010  '

2020 DATA 10
2030 DATA 3,426, 9,426, 12,426, 24,319, 24,319 
2040 DATA 24,284, 24,284, 36,213, 12,253, 24,319
2050 '
2060 RESTORE 2020: READ N 
2070 FOR 1=1 TO N
2080 READ L ,H : SOUND 1,H,3*L: SOUND 1,0,2 
2090 NEXT I
2 1 0 0 '

2110 SOSC+1
2120 PEN 2: LOCATE 4,25: PRINT SC;
2130 LOCATE X,Y: PRINT " “ ;
2140 WHILE INKEY$< >"": WEND 
2150 RETURN 
2160 '
3000 '---------  SP EXPLOSION MINE --------
3010 '
3020 PEN 1: LOCATE X,Y : PRINT " ";
3030 LOCATE X N,Y N : PRINT E$;
3040 FOR ((= 1 TO 30: NEXT K 
3050 LOCATE XN,YN: PRINT E1J;
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3060 FOR 1=1 TO 5
3070 FGR H = 500 TO 50 STEP -20: SOUND 1,H,1 : NEXT H 
3080 NEXT I
3090 LGCATE XN,YN: PRINT E2Î;
3100 FOR H = 50 TO 2000 STEP 50: SOUND 1,H,1 : NEXT H 
3110 PEN 4: LOCATE X N , Y N : F'RINT MT;
3120 WH ILE INKEYTO" WEND 
3130 RETURN 
3140 '
8000 '---------  SP INITIALISATION PARTIE - - - - - - -
8010 '
8020 PAPER 0:.CLS 
8030 SC=0 
8040 PEN 2
8050 LOCATE 3,24: F'RINT “SCORE M-SCORE";
8060 LOCATE 11,25: F'RINT MS;
8070 *
S080 FOR 1 = 1 TO NO
8090 X = X1 + INT < RN D <l)*(X2-Xl+l))
8100 Y = Y1 + INT(RND(l)* (Y2-Y1 + 1 ))
8110 IF FNSC(X,Y)< >0 THEN 8090 
6120 C =IN T(5 +11 * R N D ( 1 )): PEN C 
8130 LOCATE X , Y : F'RINT 0$;
8140 NEXT I 
8150 '
8160 FOR 1=1 TO NM
8170 X = X1 + INT(RND<1)*(X2-X1 + 1) )
8180 Y=Y1+INT(RND(1)*(Y2-Y1+1))
8190 IF FNSC(X,Y K >0 THEN 8170.
8200 PEN 4: LOCATE X,Y : PRINT MT;
8210 NEXT I 
8220 '
8230 PEN 1
8240 FOR 1=1 TO NE
8250 LOCATE Xl-2,1: PRINT ET;
8260 NEXT I 
8270 RETURN 
8280 '
9000 '---------  SP INITIALISATION DU J E U - - - - - - -
9010 '
9020 MODE 0
9030 C F = 0 : C E = 2 4 : BR = Û: CS=16: CD=14
9040 INK 0,CF : INK 1,CE: INK 2,CS: INK 3,CD: INK 4,CF
9050 CLS: BORDER BR
9060 '
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9070 DATA 2, 4,5,6, 7,8,10 ,12 ,15 ,15 ,18
9080 DIM C < 16 )

9090 RESTORE 9070
9100 FOR 1=5 T0 15 : READ C ( I ) : INK I, C ( I ) :  NEXT
9110
9120 X 1 = 3 : X2=19: XL =  20
9130 Y 1=3: Yn _ n n  , 

•il — X. X. • X 1=2: Y I = i  b

9140 N E = 1 2  : N Li = 6 D : N il  = 2  0

9150
9 160 SYMBOL A F T E R 160
9170 SYMBOL 160,16 ,0,30, 56, 28, 20, 36, 54
9180 SYMBOL 161 , 40,46,0 ,24 ,16 , 4 , 68, 118
9190 SYMBOL 162,4, T O O OZ j Z. j O ,64 ,2, 40, n

9200 E $  =  C H R $ (160): E1$=CHR$ (16 1 ) : E2$=CHR$(162)
9210 M $  =  C H R $ ( 143) : 0 * = C H R * < 1 4 3 )

9 2 2 0 '

9 2 3 0 RETURI M

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d 'e s p io n s

R e m p la ce z  le n o m b re  1 2  de l ' in s t ru c t io n  9 1 3 0  p a r u ne  v a le u r de v o tre  c h o ix  ne 

d é p a s s a n t pas 2 2 .

>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d 'o b s ta c le s

R e m p la ce z  le n o m b re  6 5  de  l ' in s t ru c t io n  9 1 3 0  pa r la v a le u r  de  v o tre  c h o ix .

>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d e  m in e s

R e m p la c e z  le n o m b re  2 0  de l ' in s t ru c t io n  9 1 3 0  p a r la v a le u r  de v o tre  c h o ix .

N o te z  b ie n  q u 'u n  t r o p  g ra n d  n o m b re  de m in e s  r is q u e  de re n d re  le je u  d if f ic ile ,  v o ir  

im p o s s ib le . U n t ro p  p e t it  n o m b re  r is q u e , pa r c o n tre , de  le re n d re  t ro p  fa c ile .

>  P o u r  q u e  le s  m in e s  n 'e x p lo s e n t  q u 'u n e  s e u le  fo is

Les m in e s  ne s e ro n t p lu s  ' 'd r ô le s ' '  si v o u s  re m p la c e z  la lig n e  3 1 1 0  p a r :

3110 PEN 4 : L0CATE XN,YN : PRINT "  "  ;
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>  P o u r  u t i l is e r  u n e  p o ig n é e  d e  je u

R e m p la c e z  les lig n e s  2 0 0  à 2 3 0  p a r :

200 D = J0Y (0) : IF D = 0 THEN 200

210 FOR K = 1 T0 5 0 : NEXT K

220 XN = X -(D  = 4) .  (X>XI) + (D = 8) .  (X<XL)

230 YN = Y — (D = 1 ) .  (Y> Y 1 ) + (D = 2) * (Y<Y2)

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c te u r  du  c la v ie r,

— E xa m e n  du  c o n te n u  de  l'é c ra n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 3 4 0 )

1 2 0  d é f in it  u n e  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  la c o u le u r  (n u m é ro  d 'e n c r ie r)  

d 'u n  p o in t g ra p h iq u e  de l 'e m p la c e m e n t te x te  de c o o rd o n n é e s  X ,Y .

1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d u  je u .

1 5 0 -3 3 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie . Elles s o n t rép é té es  ju s q u 'à  ce 

q u e  v o u s  p ré c is ie z  que  v o u s  ne v o u le z  p lu s  re jo u e r  :

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a r tie .

1 5 0 -3 1 0  ré p è te n t d o u ze  fo is  la te n ta t iv e  de tra v e rs é e  d 'u n  e s p io n .

P our c h a q u e  te n ta t iv e  :

1 7 0 -1  9 0  in it ia lis e n t les c o o rd o n n é e s  (X ,Y ) de  l'e s p io n  à la p o s it io n  de d é p a rt, 

y  d e s s in e n t un  e s p io n  e t en  e f fa c e n t  un  de  la f i le  d 'a t te n te .

1 9 0 -3 0 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q ue  l 'e s p io n  a it  s a u té  su r une  m in e  ou q u 'il 

a it ré u ss i sa tra v e rs é e  :

2 0 0 - 2 3 0  a tte n d e n t q u 'u n e  to u c h e  s o it  e n fo n c é e  e t d é te rm in e n t la n o u v e lle  

p o s it io n  c o r re s p o n d a n te  (X N ,Y N ).

2 4 0  d é te rm in e  le c o n te n u  de c e t te  n o u v e lle  p o s it io n  (v o ir  a n n e x e  : e x a m e n  

d u  c o n te n u  de  l 'é c ra n ) .

3 6



2 5 0 - 2 8 0  a p p e lle n t le s o u s -p ro g ra m m e  "e x p lo s io n  m in e "  lo rs q u 'u n e  m in e  se 

t ro u v e  à c e t te  n o u v e lle  p o s it io n . D an s  le ca s  c o n tra ire , e t il ne s 'a g it  pas 

d 'u n  o b s ta c le , l 'e s p io n  e s t d e s s in é  d a n s  sa n o u v e lle  p o s it io n  a p rè s  a v o ir  

é té  e ffa c é  de  l'a n c ie n n e .

2 9 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  " t ra v e rs é e  ré u s s ie "  si l 'e s p io n  a a t te in t  le 

b o rd  d ro it .

3 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de  f in  de p a r tie  (qu i a c tu a lis e  le m e ille u r s c o re  

e t v o u s  d e m a n d e  si v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r).

3 3 0  e x a m in e  v o tre  ré p o n s e .

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 2 3 0 )

9 0 2 0 - 9 0 5 0  d é f in is s e n t les  d if fé re n te s  c o u le u rs  e t e f fa c e n t l 'é c ra n .

9 0 7 0 - 9 1 0 0  p la c e n t d a n s  les  " e n c r ie r s "  5 à 1 5 les c o u le u rs  q u i s e ro n t u tilis é e s  

p o u r re p ré s e n te r  les  o b s ta c le s .

9 1 2 0 - 9 1 3 0  f ix e n t  les  lim ite s  de  je u  e t la p o s it io n  in it ia le  d 'u n  e s p io n .

9 1 4 0  f ix e  le n o m b re  d 'e s p io n s , le n o m b re  d 'o b s ta c le s  e t le n o m b re  de m in e s .

9 1 6 0 - 9 2 1 0  fa b r iq u e n t les d if fé re n ts  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s .

d) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 2 7 0 )

8 0 2 0 - 8 0 6 0  e f fa c e n t  l 'é c ra n , in it ia lis e n t  le s c o re  e t a f f ic h e n t  le m e ille u r  s c o re .

8 0 8 0 - 8 1 4 0  d e s s in e n t les  d if fé re n ts  o b s ta c le s  en c h o is is s a n t au h a sa rd  le u r c o u ­

le u r e t le u r p o s it io n  ( 8 1 1 0  v é r if ie  q u e  l 'e m p la c e m e n t c h o is i e s t lib re ).

8 1 6 0 - 8 2 1 0  p la c e n t les  m in e s  au h a s a rd  ( 8 1 9 0  v é r if ie  q u e  l 'e m p la c e m e n t c h o is i 

e s t d is p o n ib le ) .

Rem arque  : les m in e s  s o n t en fa i t  d e s s in é e s  d a n s  la m ê m e  c o u le u r  q u e  le fo n d  

e t c e c i a fin  d 'ê t re  in v is ib le s . E lles re s te n t n é a n m o in s  d é te c ta b le s  p a r la fo n c ­

t io n  T E S T . En e f fe t ,  e lles  s o n t ré a lisé e s  a v e c  un  n u m é ro  d 'e n c re  (4) d if fé re n t  

de  c e lu i d u  fo n d  (O ), b ie n  q u e  c o r re s p o n d a n t à la m ê m e  c o u le u r  ( ic i O).

8 2 3 0 - 8 2 7 0  d e s s in e n t la f i le  d 'a t te n te  d e s  e s p io n s .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'e x p lo s io n  d 'u n e  m in e  ( 3 0 0 0 - 3 1 3 0 )

3 0 2 0 - 3 0 8 0  d e s s in e n t d 'a b o rd  l'e s p io n  à l 'e m p la c e m e n t v o u lu  p u is , a p rès  un c o u r t 

in s ta n t, en fo n t  a p p a ra ître  ses " m o r c e a u x "  e t é m e tte n t une  s u c c e s s io n  de so ns  

a p p ro p r ié s .
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3 0 9 0 - 3 1 0 0  s im u le n t la d e s tru c t io n  c o m p lè te  de l'e s p io n  en fa is a n t a p p a ra ître  ses 

" m ie t t e s "  e t un  so n  s u g g e s t if .

3 1 1 0  re p la c e  la m in e  à l 'e m p la c e m e n t d u  s in is tre .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  " t r a v e r s é e  ré u s s ie "  ( 2 0 0 0 - 2 1 6 0 )

2 0 6 0 - 2 0 9 0  fo n t  re te n t ir  un  a ir de  v ic to ire  ( re s s e m b la n t à " la  m a rs e il la is e " ) .  

2 1 1 0 - 2 1 2 0  in c ré m e n te n t le s c o re  e t l 'a f f ic h e n t .

2 1 3 0  e ffa c e  l 'e s p io n  qu i v ie n t  de  ré u s s ir  sa  tra v e rs é e .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie  ( 1 0 0 0 - 1 0 7 0 )

1 0 2 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re .

1 0 3 0 - 1 0 6 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.

5. Liste des variables

CF C o u le u r  d u  fo n d .

CE C o u le u r  de  l 'e s p io n .

BR C o u le u r  d u  to u r .

CS C o u le u r  d 'a f f ic h a g e  d e s  s c o re s .

CD C o u le u r  d 'a f f ic h a g e  d e s  m e s s a g e s .

X1 ,X 2 ,Y 1  ,Y 2 C o o rd o n n é e s  du  d o m a in e  d an s  leque l p e u v e n t appa ra ître  les m ines  

e t les  o b s ta c le s .

X L A b s c is s e  à a tte in d re  p a r l 'e s p io n  p o u r  q u e  sa tra v e rs é e  s o it  c o n ­

s id é ré e  c o m m e  ré u ss ie .

X I ,Y l C o o rd o n n é e s  de la p o s it io n  de d é p a r t d 'u n  e s p io n .

NE N o m b re  d 'e s p io n s .

N O N o m b re  d 'o b s ta c le s

N M N o m b re  de  m in e s .

E$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t l 'e s p io n  (en v ie ).

E 1$ ,E 2$ C a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t l 'e s p io n  (ou  p lu tô t  ses re s ­

te s )  lo rs  d 'u n e  e x p lo s io n .
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M $

SC

IE

SC

X N ,Y N

M S

C a ra c tè re  re p ré s e n ta n t u n e  m in e . Il s 'a g it  d 'u n  c a rré  p le in . 

S c o re  (n o m b re  d 'e s p io n s  a y a n t ré u ss i le u r tra v e rs é e ). 

N u m é ro  de  l 'e s p io n  en c o u rs .

C o o rd o n n é e s  de  l 'e s p io n  en c o u rs  de  tra v e rs é e . 

C o o rd o n n é e s  d u  p ro c h a in  e m p la c e m e n t de  l 'e s p io n . 

M e ille u r  s c o re .

V a r ia b le s  a u x il ia ire s

R$ A  C D$ D P I

X ,Y  (dans  le s o u s -p ro g ra m m e  8 0 0 0  u n iq u e m e n t) .
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6

GOAL

1. Le jeu

V o u s  ve n e z  d 'ê tre  s é le c tio n n é  c o m m e  g o a l d a n s  u ne  g ra n d e  é q u ip e  de fo o tb a ll.  

S a u re z -v o u s  ê tre  à la h a u te u r  de la s itu a t io n  en  in te rc e p ta n t  to u s  les t ir s  de  vo s  

a d v e rs a ire s  q u i se m o n tre n t  p a r t ic u liè re m e n t a d ro its .

Les b u ts  s o n t m a té r ia lis é s  p a r d e u x  p o te a u x  s u r la d ro ite  de l'é c ra n . V o u s  d é p la ­

ce z  le g o a l, e n tre  les d e u x  p o te a u x  à l'a id e  d es  d e u x  to u c h e s  "  t "  e t "  J " .  D ouze 

t ir s  au b u t v o n t  a v o ir  lieu . P our c h a q u e  t ir ,  v o u s  v o y e z  a p p a ra ître  en un e n d ro it 

q u e lc o n q u e  de  l'é c ra n , un  jo u e u r  a c c o m p a g n é  d 'u n  b a llo n . A u  b o u t d 'u n  c o u r t  

in s ta n t (v a ria b le  d 'u n e  fo is  à l 'a u t re ) ,  le jo u e u r  " s h o o te ”  d a n s  le b a llo n  e t il v o u s  

fa u t  l 'in te rc e p te r .  V o u s  p o u v e z  d é p la c e r le goa l dès q ue  le jo u e u r a p p a ra ît. C om m e  

v o u s  le c o n s ta te re z , v o s  a d v e rs a ire s  s o n t trè s  h a b ile s  p u is q u 'i ls  t i r e n t  to u jo u rs  

d a n s  les b u ts .
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Le p ro g ra m m e  a f f ic h e  le n o m b re  d 'e s s a is , le n o m b re  de b a llo n s  in te rc e p té s  e t 

le m e ille u r  s c o re  ré a lisé  d e p u is  le d é b u t d u  je u .

2. Le programme

n o  '

120 DEF FNSC<X,Y)=TEST<16*(X-1)+7,16*(25-Y)+13)
130 G 0 S U B 9000
140 GCISUB 8000
150 FOR IC=1 TD NC
160 G0SUB 5000
170 BOSUB 3000
160 LGCATE X,Y : PR INT “ ";
190 X=X+2: Y=Y+DY
200 IF X> = XG THEN G0SUB 4000: GOTO 230
210 PEN 3: L0CATE X,Y: PR INT B$;
220 GOTO 170 
230 NEXT IC
240 IF SONS THEN MS = SC 
250 PEN 3: LQCATE 6,13 
260. WH ILE I NKEYf<>”": WEND
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270 PR I NT "voulez vous rejouer (0/N)?" ;
280 R$=INKEY$: IF R$ = "" THEN 280 
290 IF R $ O uir THEN 140 
300 END 
310 '
3000 '--------- SP DEPLACEMENT G O A L -----------
3010 '
3020 GA=INKEY(0): DR=INKEY<2)
3030 IF GA*DR=0 THEN 3060 
3040 FOR K=1 TO 20: NEXT K 
3050 RETURN
3060 LOCATE XG,YG : PRINT " ";
3070 LOCATE X G,Y G +1 : PRINT "
3080 Y G = Y G- (GA = 0)*(Y G > Y P1 +1) + (DR = 0)*<YG<YP2-2)
3090 PEN 1
3100 LOCATE XG,YG : PRINT G H $ ;
3110 LOCATE XG, YG+1 : PRINT G B T- ;
3120 RETURN 
3130 '
4000 '------- SP FIN DE C O U P ----------------
4010 '
4020 IF FNSC (X,Y)=0 AND FNSC(X-l,Y)=0 THEN 4070
4030 SC=SC+1
4040 SOUND 1,379,6
4050 PEN 2: LOCATE 15,24: PRINT SC;
4060 GOTO 4090
4070 FOR H = 500 TO 200 STEP -20: SOUND 1,H,1 : NEXT H 
4080 '
4090 LOCATE X J , YJ : PRINT "
4100 LOCATE XJ,YJ + 1 : PRINT "
4110 FOR K = 1 TO 100: NEXT K 
4120 RETURN 
4130 '
5000 '--------- SP INITIALISATION D'UN C O U P ----
5010 '
1020 Pi N 2: LOCATE 7,24: PRINT IC;
5030 '
5040 X = X1+ 2* INT(RND(1)*(X2-X1 + 11/2)
5050 Y = Y1+2*1 NT(RND(1)*(Y2-Y1 + 1)/2)
5060 D Y = IN T (RND(l)*5)-2
5070 Y I = Y + ( XF'-X+l ) *DY/2
5080 IF ■Y K  = YP1 + 1 OR YI>YP2- 1 THEN 5040
5090 '
5100 X J = X — 1 : Y J=Y — 1
5110 PEN 3: LOCATE X,Y: PRINT B*;
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5120 
5130 
5140 
5150 
5160 
5170 
5180 
5190 
5200 
5210 
5220 
8000 
8010 
8020 
8030 
8040 
8 0 5 0  

8060 
8070 
8080 
8 0 9 0 
8100 
8110 
8120 
8130 
8140 
8150 
8160 
8170 
8180 
9000 
9010 
9020 
9030 
9040 
9050 
9060 
9070 
9080 
9090 
9100 
9110 
9120 
9130

LOCATE X J , YJ : PRINT JH$;
LOCATE XJ , YJ+1 : PRINT JB1T;

FOR IA = 1 TQ T M * R N D (1)
G0S U B 3000 

NEXT IA

PEN 3: LOCATE XJ.YJ+l: PRINT JB2Î;
SOUND 1,478.6
RETURN

'--------- SP INITIALISATION PARTIE

SC = Û: XG = XP : YG = ( YP1+YP2)/2 : CLS 

PEN 2
LOCATE X P—1,Y P1 — 1 : PRINT P$;
LOCATE X P-1,Y P 1 : PRINT P*;
LOCATE X P-1,Y P 2 : PRINT P$;
LOCATE XP-1,YP2+1: PRINT P*;

PEN 1
LOCATE XG , YG : PRINT GH$;
LOCATE XG,YG+1: PRINT GBfj

PEN 2: LOCATE 5,23
PRINT “BALLON SCORE M-SCÜRE";
LOCATE 23,24: PRINT MS;
RETURN

SP INITIALISATION DU JEU

MODE 1
CE = 21 : BR = 0: CG = 6 : CP = 7: CB = 2
INK 0,CE : INK 1 , CG : INK 2,CP: INK 3,CB
BORDER BR: PAPER 0: CLS

X 1 =4 : X 2 = 26 : Y1=2 : Y2 = 21 
YP1=2: Y P 2 =18 : XP = 37 
N C =12 :. T M = 10 0 : MS = 0

SYMBOL A F T E R 160
SYMBOL 160, 0,56,56,48,63,56,52,50 
SYMBOL 161, 49,40,40,40,40,40,60,0



9140 SYMBOL 162, 49,40,36,38,38,38,51,0
9150 SYMBOL 163, 0,28,28,12,252,28,44,76
9160 SYMBOL 164, 120,20,36,68,68,68,204,0
9170 SYMBOL 165, 24,60,126,126,126,126,60,24
9180 JH'i = CHR$ (160): JB 1 J = CHR$ (161): JB2f = CHR$ ( 162)
9 1 9 0  GH$ = CHR$ ( 16*3) : GB$ = CHR$ ( 1 6 4  ) : B$ = CHR$ ( 1 6 5  )
9200 P ÿ=C H R $ ( 143) + C H R f- ( 143)
9210 '
9 ? ? 0 RFT1IRN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

▻  P o u r  c h a n g e r  les  c o u le u rs

•  d u  te rra in

R e m p la c e z , en  9 0 3 0 ,  la v a le u r  21 (d a n s  CE =  21 ) p a r un n o m b re  de v o tre  c h o ix  

(e n tre  O e t 2 6 ).

•  d u  to u r  de  l 'é c ra n

R e m p la c e z , en  9 0 3 0 ,  la v a le u r  O (da ns  BR =  O) par un  n o m b re  de v o tre  c h o ix  

(e n tre  O e t 2 6 ).

e  d u  jo u e u r

R e m p la c e z , en  9 0 3 0 ,  la v a le u r  2  (da ns  C B = 2 ) p a r un  n o m b re  de  v o tre  c h o ix  

(e n tre  0  e t 2 6 ).

•  d u  g o a l

R e m p la c e z , en  9 0 3 0 ,  la v a le u r  6  (da ns  CG =  6 ) p a r u n  n o m b re  de v o tre  c h o ix  

(e n tre  0  e t 2 6 ) .

▻  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d 'e s s a is  d 'u n e  p a r t ie

R e m p la ce z , en  9 0 9 0 , le n o m b re  1 2 (dans  NC  = 1 2 )  p a r u ne  v a le u r  de v o tre  c h o ix .

▻  P o u r  m o d if ie r  la  ta i l le  d e s  b u ts

M o d if ie z , en  9 0 8 0 ,  les v a le u rs  de YP1 (ic i 2 ) e t de  Y P 2  (ic i 18 ) q u i f ix e n t  la p o s i­

t io n  d es  p o te a u x .

A in s i par e x e m p le  :

9080 YP1 =8: YP2= 18 : XP = 37
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ils o c c u p e ro n t p re s q u e  to u te  la h a u te u r  de l 'é c ra n .

▻  P o u r  u t i l is e r  u n e  p o ig n é e  d e  je u

R e m p la c e z  les  lig n e s  3 0 2 0  e t 3 0 3 0  p a r :

3020 D=J0Y(0)
3030 IF D O 0T H E N  3060

e t re m p la c e z  3 0 8 0  p a r :

3080 YG = YG — (D = 1 ) . (YG >YP1 + 1) + (D = 2) . (YG<YP2-2)

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H asa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c tu re  ra p id e  d u  c la v ie r,

— E xa m e n  d u  c o n te n u  de  l'é c ra n .

b) Le p ro g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 3 0 0 )

1 2 0  d é f in it  u n e  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  le n u m é ro  d 'e n c re  d 'u n  p o in t 

g ra p h iq u e  de l 'e m p la c e m e n t te x te  de c o o rd o n n é e s  X ,Y  (ce p o in t e s t c h o is i de 

te lle  m a n iè re  q u 'i l  f ig u re  à la fo is  d a n s  la p a rtie  h a u te  e t la p a r tie  b asse  du  g oa l).

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g a m m e  d 'in it ia lis a t io n  d u  je u .

1 4 0 -2 9 0  c o r re s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 5 0 - 2 3 0  p ro p o s e n t les  d o u z e  e ss a is . P ou r c h a q u e  c o u p  :

1 6 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de d é b u t d 'u n  c o u p .

1 7 0 -2 2 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q u e  le b a llo n  a tte ig n e  la lig n e  des  b u ts  : 

1 7 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de  d é p la c e m e n t d u  g oa l.

1 8 0 -2 1 0  d é p la c e n t le b a llo n  e t v é r if ie n t  s ’ il a t te in t  la lig n e  d es  b u ts .

2 4 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re .

2 5 0 -2 8 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.

4 5



c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 2 2 0 )

9 0 2 0 - 9 0 5 0  d é te rm in e n t les d if fé re n te s  c o u le u rs .

9 0 7 0 - 9 0 8 0  f ix e n t  les lim ite s  de la z o n e  à l 'in té r ie u r  de  la q u e lle  le jo u e u r  p e u t 

a p p a ra ître  a in s i q ue  la p o s it io n  des  p o te a u x .

9 0 9 0  f ix e  le n o m b re  d 'e s s a is , le te m p s  d 'a t te n te  m a x im u m  e t in it ia lis e  le m e ille u r 

s c o re .

9 1 1 0 - 9 2 0 0  fa b r iq u e n t les c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  u tilis é s  p ou r re p ré se n te r le jo u eu r, 

le g o a l e t le b a llo n .

d ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 1 7 0 )

8 0 3 0  in it ia lis e  le s c o re , d é te rm in e  la p o s it io n  in it ia le  d u  g o a l e t e ffa c e  l'é c ra n .

8 0 4 0 - 8 0 8 0  d e s s in e n t les  p o te a u x  des  b u ts .

8 1 0 0 - 8 1 2 0  d e s s in e n t le g o a l d a n s  sa p o s it io n  in it ia le .

8 1 4 0 - 8 1 7 0  a f f ic h e n t  le m e ille u r  s c o re .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n  c o u p  ( 5 0 0 0 - 5 2 1 0 )

5 0 2 0  a ff ic h e  le n u m é ro  du  c o u p  q u i va  ê tre  jo u é .

5 0 4 0 - 5 0 5 0  c h o is is s e n t au h a s a rd  un  e m p la c e m e n t p o u r  le jo u e u r.

5 0 6 0 - 5 0 8 0  c h o is is s e n t au h a sa rd  u n e  d ire c t io n  de  t i r  te lle  q u e  la tra je c to ire  du 

b a llo n  p asse  e n tre  les d e u x  p o te a u x .

5 1 0 0 - 5 1 3 0  d e s s in e n t le b a llo n  e t le jo u e u r  d a n s  la p o s it io n  " p r ê t  à s h o o te r " .

5 1 5 0 - 5 1 7 0  p e rm e tte n t  d 'a t te n d re  p e n d a n t un  te m p s  t iré  au h a sa rd . La ré p é t i­

t io n  de  l'a p p e l d u  s o u s -p ro g ra m m e  3 0 0 0  p e rm e t de  d é p la c e r  le g oa l p e n d a n t 

ce  te m p s .

5 1 9 0 - 5 2 1 0  d e s s in e n t le jo u e u r  en  tra in  de  s h o o te r  d a n s  le b a llo n  e t é m e tte n t  un  

so n  a p p ro p r ié .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d u  g o a l ( 3 0 0 0 - 3 1 2 0 )

3 0 2 0 - 3 0 5 0  e x a m in e n t le c la v ie r. Si a u c u n e  des  2  to u c h e s  <- e t  -»  n 'e s t  p re ssée , 

on  q u it te  le s o u s -p ro g ra m m e  a p rè s  un  lé g e r te m p s  d 'a t te n te  (qu i p e rm e t a ins i 

au  b a llo n  de  ne pas se d é p la c e r  p lu s  v ite  q ue  lo rs q u e  v o u s  d é p la c e z  le g oa l).
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g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d 'u n  c o u p  ( 4 0 0 0 - 4 1 3 0 )

4 0 2 0  e x a m in e  si le b a llo n  e s t in te rc e p té  pa r le g oa l.

4 0 3 0 - 4 0 6 0  e x é c u té e s  en  ca s  de  s u c c è s , c e s  in s t ru c t io n s  a c tu a lis e n t le s c o re , 

l 'a f f ic h e n t  e t é m e t te n t  un  so n  a p p ro p r ié .

4 0 7 0  é m e t un  so n  c o r re s p o n d a n t à l 'é c h e c .

4 0 9 0 - 4 1 1 0  e f fa c e n t  le jo u e u r  e t a t te n d e n t un in s ta n t.

5. Liste des variables

CE C o u le u r du  te rra in .

BR C o u le u r  du  p o u r to u r  de  l'é c ra n .

CG C o u le u r  d u  g o a l.

CP C o u le u r  d e s  p o te a u x  des  b u ts  e t des  s c o re s .

CB C o u le u r  d u  jo u e u r  e t du  b a llo n .

X 1 ,X 2 ,Y 1 ,Y 2  C o o rd o n n é e s  d u  d o m a in e  d a n s  le q u e l le jo u e u r  p e u t a p p a ra ître . 

X P  A b s c is s e  de  l 'e x t ré m ité  d ro ite  d es  p o te a u x .

YP1 O rd o n n é e  de  l 'e x t r é m ité  b asse  d u  p o te a u  s u p é rie u r.

Y P 2  O rd o n n é e  de l 'e x t ré m ité  h a u te  d u  p o te a u  in fé r ie u r .

NC  N o m b re  de  c o u p s  d 'u n e  p a rtie .

T M  T e m p s  d 'a t te n te  m a x im u m  s 'é c o u la n t e n tre  l 'a p p a r it io n  du  jo u e u r

e t le m o m e n t où  il s h o o te  d a n s  le b a llo n .

M S  M e ille u r  s c o re .

JH $  C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la p a rtie  s u p é rie u re  d u  jo u e u r.

JB1 $ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la p a r tie  in fé r ie u re  du jo u e u r  en

p o s it io n  de  re p o s .

J B 2 $  C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la p a rtie  in fé r ie u re  d u  jo u e u r

lo rs q u 'i l  s h o o te  d a n s  le b a llo n .

GHS C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la p a r tie  s u p é rie u re  d u  g oa l.

GB$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la p a r tie  in fé r ie u re  d u  g o a l.

SC S c o re  (n o m b re  de b a llo n s  in te rc e p té s ) .
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X G ,Y G C o o rd o n n é e s  du  g o a l.

IC N u m é ro  du  c o u p  qu i e s t en  tra in  de  se jo u e r .

X ,Y C o o rd o n n é e s  d u  b a llo n .

D Y In d iq u e  la d ire c t io n  de d é p la c e m e n t d u  b a llo n . Sa v a le u r  ( -  2 , -  1, 

0 , 1 ou  2) re p ré s e n te  le d é p la c e m e n t v e r t ic a l c o rre s p o n d a n t à un 

d é p la c e m e n t h o r iz o n ta l de  d e u x  u n ité s .

Y l O rd o n n é e  de l 'in te r s e c t io n  de  la tra je c to ire  d u  b a llo n  a v e c  la ligne  

des  b u ts .

X J , Y  J C o o rd o n n é e s  du  jo u e u r.

V a r ia b le s  a u x il ia ire s

R$ A  R IA
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7
Reconstitution

1. Le jeu

U n c r im e  v ie n t  d 'ê t re  c o m m is . La v ic t im e  a é té  c o u p é e  en m o rc e a u x  ! Et le p ire , 

c 'e s t  q u e  v o u s  ê te s  c h a rg é  de  la re c o n s t itu t io n .  De la re c o n s t itu t io n  des  c irc o n s ­

ta n c e s  d u  c r im e , p e n s e z -v o u s  ! V o u s  n 'y  ê te s  p a s ... il s 'a g it  de  la re c o n s t itu t io n  

de la v ic t im e . . .

D u re  a ffa ire , p e n s e z -v o u s . En fa it ,  n o u s  jo u o n s  su r les m o ts  p u is q u e  la v ic t im e  

n 'e s t  a u tre  q u 'u n  m o t q u i va  se  p ré s e n te r  à v o u s  a v a n t q u 'u n e  e x p lo s io n  n 'e n  

d is p e rs e  les le t t re s  s u r l 'é c ra n . V o te  m is s io n  c o n s is te  à les ra m a s s e r le p lu s  v ite  

p o s s ib le  e t d a n s  le b o n  o rd re .

V o u s  ra m a s s e z  les  le t tre s  g râ c e  à u ne  " b o u le ”  q ue  v o u s  p ro m e n e z  su r l 'é c ra n  

à l'a id e  d e s  q u a tre  to u c h e s  f lé c h é e s . A u  d é b u t de la p a r tie , le p ro g ra m m e  v o u s  

la isse  e x a m in e r  à lo is ir  l 'é ta t  de  la s itu a t io n  : p o s it io n  des le t tre s , de  la b o u le , m e il­

le u r c h e m in  à s u iv re . . .  Q u a n d  v o u s  p en se z  ê tre  p rê t, v o u s  a p p u y e z  s u r u ne  to u -
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ch e  du  c la v ie r . . .  A  p a r t ir  de  là, d è s  q ue  v o u s  a u re z  m is  v o tre  b o u le  en  m o u v e ­

m e n t en la d ir ig e a n t à l'a id e  de l'u n e  des q u a tre  f lè c h e s , p lu s  rien  ne pou rra  l'a rrê te r.

N o te z  b ie n  q u e  p o u r v o tre  b o u le , l 'é c ra n  e s t ' 's p h é r iq u e ' '.  A u tre m e n t  d it ,  si la 

b o u le  d is p a ra ît à g a u c h e , e lle  ré a p p a ra ît a u s s itô t  à d ro ite  au  m ê m e  n iv e a u . De 

m ê m e , si e lle  d is p a ra ît en  h a u t, e lle  ré a p p a ra ît en  bas de  l 'é c ra n , a u -d e s s u s  des 

t ro is  lig n e s  s e rv a n t à l 'a f f ic h a g e  d 'in fo rm a t io n s .

A u  fu r  e t à m e s u re  q ue  v o u s  ra m a s s e z  les le t tre s , v o u s  v o y e z  s 'in s c r ire , en  bas 

de l 'é c ra n  le m o t p a r t ie lle m e n t re c o n s t itu é . Le p ro g ra m m e  a ff ic h e  en p e rm a n e n ce  

le te m p s  é c o u lé .

Si v o u s  g a g n e z , v o u s  v o y e z  a p p a ra ître  le m o t " G A G N É "  e t  v o tre  te m p s  m o y e n  

(pa r le t tre )  a in s i q u e  le m e ille u r  s c o re . S i v o u s  p e rd e z , v o u s  ne  v e rre z  q u e  le m o t 

"P E R D U ” .
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2. Le programme

100 ' ******************* RECONSTITUTION ***********************
110 '
120 GOSUB 9000
130 GOSUB 8000: GK=0: RESTORE 8380 
H O  FOR NL = 1 TO LENtMOI)
150 R$=INKEY$: IF fi$=“" THEN DN = 0 ELSE DN=ASC(R$)
180 IF DN> = 240 AND DN<=2'43 THEN DL = DN
170 XN=X+(DL=242)-(DL=243)
130 YN=Y+(DL=240)-(DL=241)
190 IF XN< X 1 THEN XN = X2
200 IF XN>X2 THEN XN = X1
210 IF Y N < Y1 THEN Y N = Y 2
220 IF YN > Y 2 THEN Y N = Y 1
230 T=T+1: LOCATE #1,4,3: PRINT #1, T;
240 IF DL = 0 THEN 150
250 Cf=EC$ ( XN , YN)
280 LOCATE X,Y : PRINT "
270 X = XN: Y = Y N : LOCATE X , Y: PRINT B$;
280 IF C$=“ " THEN 150
290 IF C $'< > MID $ ( M 0 $ , N L , 1 ) THEN 350
300 LOCATE #1,13,3: PRINT # 1 , LEFTI (MOT-,NL)
310 ECI(X,Y)="“
320 READ H: SOUND 1,H ,10
330 NEXT NL
340 0K=1
350 GOSUB 7000
360 TF R I O  "N" THEN 130
370 END
380 '
7000 '--------- SP FIN DE PARTIE ---------------------
7010 '
7020 FOR K=1 TO 200: NEXT K 
7030 CLS #1
7040 IF 0K=1 THEN 7100 
7050 '
7060 LOCATE #1,2,2: PRINT #1,"PERDU";
7070 FOR H=100 TO 700 STEP 10: SOUND 1,H, 1 : NEXT H 
7080 GOTO 7160 
7090 '
7100 LOCATE #1,2,2: PRINT #1,"GAGNE";
7110 FOR H = 250 TO 190 STEP -20: SOUND 1,H ,20: NEXT H 
7120 TM= INT(T/NL)
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7130 LGCATE #1,13,1: PRINT #1,"TEMPS MOYEN"; TM;
7140 LOCATE #1,13,2: PRINT #1,“MEILLEUR TEMPS"; MT; 
7150 '
7160 WH ILE INKEYTO"": WEND
7170 LOCATE #1,13,4: PRINT #1, "rejouez vous (0/N)?“;
7 ISO R $ = I N K E Y $ : IF R$="“ THEN 7180 
7190 RETURN
7200 '
8000 '---------  SP INITIALISATION PARTIE -------
8 0 1 0 '

8020 CLS: CLS #1
8030 '
8040 T = 0
8050 K = l+ INT (RND ( 1)*NM): M0$ = M0$(K)
8060 LOCATE 10,10: PRINT MOÎ;
8070 FOR X = 1 TÜ X2: FOR Y=1 TO Y2 
8080 E C $ ( X , Y ) = “ "
8090 NEXT Y: N E X T X 
8100 '
8110 RESTORE 8380 
8120 FOR 1=1 TO LEN(MOT)
8130 X=X1+INT(RND(1)*(X2-X1+1))
8140 Y = Y1 +1 NT(RND<1) + (Y2-Y 1 + 1))
8150 IF EC$ ( X , Y)< > " " OR Y=10 THEN 8130 
8160 LOCATE 10+1-1,10: PRINT " “;
8170 READ H: SOUND 1,H , 10
8180 LOCATE X,Y : PRINT MID$(M0$,1,1);
8190 EC$(X,Y)=MID$(M0$,I,1)
8200 FOR K= 1 T0 100: NEXT K 
8210 NEXT I 
8220 '
8230. X = X 1 + IN T<RND(1)*(X2—Xl + 1))
8240 Y = Y1 + INT(RND(1)*(Y2-Y1 +1))
8250 IF E C $(X,Y)<>“" THEN 8230 
8260 LOCATE X,Y: PRINT B*;
8270 DL=0 
8280 '
8290 WH ILE IN K E Y $ •< > “ " : WEND 
8300 LOCATE #1, 2,2
8310 PRINT #1, "pour commencer, tapez sur une touche";
8320 R*=INKEY$: IF R*="" THEN 8320 
8330 '
8340 CLS #1
8350 LOCATE #1, 4,1: PRINT #1, "TEMPS";
8360 RETURN
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3370 '
3380 DATA 478,426,379,358,319,284,253 
8390 DATA 239,213,190,179,159,142,127 
8400 DATA 119,106,95,89,80,71,63
8410 '
9000 '---------  SP INITIALISATION DU J E U -----------
9010 '
9020 CE 1=23: CE2 =1 : IN = 6: CM = 24: BR = 0
9030 INK 0,CE 1 : INK 1,1N : INK 2,CE2: INK 3,CM
9040 PAPER 0:BORDER BR:CLS
9050 "
9 U ü 0 M i = 0
9070 X 1 = 1 ; X2=40: VI = 1; Y2 = 21 
9080 DIM E C î ( X 2, Y 2 )
9090 B$=CHR$(231)
91 0 0

9110 DATA 9
9120 DATA EXTRAORDINAIRE, MAGNIFIQUEMENT, OSTENSIBLEMENT 
9130 DATA PARCIMONIEUSEMENT, DECALCOMANIE, CARACTERISATION 
9140 DATA BUDGETISATION, ENREGISTREMENT, PROGRAMMATION
9150 '
9160 RESTORE 9110
9170 READ NM: DIM MO$(NM)
91S 0 FOR 1 = 1 TU N M 
9190 READ MO$(I)
9200 NEXT I 
9 2 1 0
9220 WiNDCW #1, 1,40,Y2+1,20 
92-50 -PAPER #1,2
92 40 Ph N #1,3 
9250 Ci-S #1
9260 PAPER 0 : P E N 1 
9270 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

▻  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d u  fo n d

R e m p la ce z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  2 3  (dans  CE1 = 2 3 )  par un n o m b re  de v o tre  c h o ix  

(e n tre  O e t 2 6 ).
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>  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e  la  b o u le  e t  d e s  le tt re s

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  6  (da ns  IN =  6) pa r un n o m b re  de v o tre  c h o ix  

(e n tre  0  e t 2 6 ).

▻  P o u r  jo u e r  s u r u n  d o m a in e  p lu s  p e t it

A g is s e z  s u r la lig n e  9 0 7 0  en a u g m e n ta n t les v a le u rs  de X1 e t Y1 e t en  d im in u a n t 

c e lle s  de X 2  e t Y 2 . V o u s  p o u v e z  e s s a y e r, pa r e x e m p le  :

9070 XI = 10 : X2 = 30 : Y1 = 5 : Y2 = 20

r> P o u r  a jo u te r  d e  n o u v e a u x  m o ts  o u  p o u r  m o d if ie r  les  m o ts  p ro p o s é s

Il v o u s  fa u t  s a v o ir  q ue  les in s t ru c t io n s  " D A T A ”  d e s  lig n e s  9 1 1 0  à 9 1 4 0  

fo u rn is s e n t :

— le n o m b re  to ta l de m o ts  (ic i 9 ),

— la lis te  de ce s  m o ts . C h a q u e  in s t ru c t io n  p e u t c o n te n ir  un  n o m b re  q u e lc o n q u e  

de m o ts  ; c e u x -c i d o iv e n t s im p le m e n t ê tre  s é p a ré s  p a r d es  v irg u le s .

N o te z  b ie n  q ue  v o u s  p o u v e z  p la c e r, n o n  s e u le m e n t des  m o ts  a y a n t un se n s , m a is  

é v e n tu e lle m e n t n 'im p o r te  q u e lle s  s u ite s  de c a ra c tè re s  ( le ttre s , c h if f re s . . . ) .  Cela 

p e u t re n d re  le je u  q u e lq u e  peu  p lu s  c o m p liq u é .

▻  P o u r  u t i l is e r  u n e  p o ig n é e  d e  je u

R e m p la c e z  les lig n e s  1 5 0  e t 1 8 0  p a r :

150 DN = JOY(O)
160 IF DN= 1 OR DN = 2 OR DN = 4 OR DN = 8 THEN DL=DN 
170 XN = X + (DL = 4) - (DL = 8)
180 YN = Y + (DL = 1 ) - (DL = 2)

4. Description du programme

a) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c tu re  du  c la v ie r,

— E xa m e n  du  c o n te n u  de l 'é c ra n
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b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 3 7 0 )

1 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  je u .

1 3 0 -3 6 0  c o r re s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie . Elles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q ue  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne v o u le z  p lu s  re jo u e r :

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a r tie  e t p la ce  le p o in te u r  

de " d a t a ”  s u r le d é b u t d e s  in s t ru c t io n s  " D A T A "  c o n te n a n t les  h a u te u rs  des 

n o te s  qu i s e ro n t jo u é e s  au fu r  e t à m e s u re  q u e  v o u s  re c o n s t itu e re z  le m o t 

v o u lu . (N o te z  q u e  l ' in s t ru c t io n  RES TO RE e s t n é c e s s a ire  ic i, c a r d 'a u tre s  in s ­

t r u c t io n s  D A T A  s o n t lue s  p a r a ille u rs ).

1 4 0 -3 3 0  ré p è te n t les in s tru c t io n s  1 5 0 -3 2 0  (c o rre s p o n d a n t au ra m a ssa g e  d 'u n e  

le t tre )  ju s q u 'à  ce  q u e  to u te s  les le t t re s  a ie n t é té  ra m a s s é e s  ou  q ue  v o u s  en 

ra tie z  u n e . P our c h a q u e  le t tre  :

1 7 0 -2 9 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q u e  la b o u le  re n c o n tre  u ne  le t tre  (b o n n e  

o u  m a u v a is e )  :

1 5 0 -1 6 0  d é te rm in e n t ,  d a n s  D L, le c o d e  du  n o u v e a u  d é p la c e m e n t de la 

b o u le , en  fo n c t io n  de  l 'a n c ie n  (DN ) ou  de la to u c h e  e n fo n c é e .

1 7 0 -2 2 0  d é te rm in e n t les n o u v e lle s  c o o rd o n n é e s  de la b o u le , en  te n a n t 

c o m p te  de  ce  q u e  n o tre  d o m a in e  e s t s p h é riq u e .

2 3 0  a c tu a lis e  le te m p s  e t l 'a f f ic h e .

2 4 0  s 'a s s u re  q u e  la b o u le  n 'e s t  pas im m o b ile  (cas du  d é b u t d 'u n e  p a rtie ) .

2 5 0 - 2 7 0  d é p la c e n t la b o u le  a p rè s  a v o ir  m é m o r is é  d a n s  C $, le c a ra c tè re  

se t r o u v a n t  au n o u v e l e m p la c e m e n t.

2 8 0  e x a m in e  si le n o u v e l e m p la c e m e n t é ta it  d is p o n ib le .

2 9 0  e x a m in e  si la le t tre  re n c o n tré e  e s t la b o n n e .

3 0 0 - 3 2 0  a f f ic h e n t la le t tre  re n c o n tré e , lo rs q u 'e lle  e s t c o rre c te  e t é m e tte n t  la 

n o te  s u iv a n te  (de la lis te  fo u rn ie  en D A T A ).

3 4 0  e x é c u té e  u n iq u e m e n t lo rsqu e  to u te s  les le ttre s  o n t é té  c o rre c te m e n t ra m a s ­

sées , c e t te  in s t ru c t io n  p o s it io n n e  l ' in d ic a te u r  O K.

3 5 0  a p p e lle  (da ns  to u s  les  ca s ) le s o u s -p ro g ra m m e  de f in  de  p a rtie .

3 6 0  e x a m in e  si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

c) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 2 7 0 )

9 0 2 0 - 9 0 4 0  d é te rm in e n t les d if fé re n te s  c o u le u rs .

9 0 6 0  in it ia lis e  le m e ille u r  s c o re .

9 0 7 0  f ix e  les  lim ite s  d u  d o m a in e  o ù  é v o lu e  la b o u le .
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9 0 8 0  ré s e rv e  un  ta b le a u  où  s e ro n t c o n s e rv é s  les c a ra c tè re s  a ff ic h é s  en c h a q u e  

e m p la c e m e n t de l 'é c ra n .

9 0 9 0  fa b r iq u e  le c a ra c tè re  " b o u le ” .

9 1 1 0 - 9 2 0 0  re m p lis s e n t, g râ c e  a u x  " D A T A "  des  lig n e s  9 1 1 0  à 9 1 4 0 ,  le ta b le a u  

M O $  d a n s  le q u e l un  m o t se ra  t iré  au h a sa rd  à c h a q u e  p a r tie .

9 2 2 0 - 9 2 5 0  d é f in is s e n t l 'e m p la c e m e n t e t les c o u le u rs  de  la fe n ê tre  n u m é ro  1 u t i ­

lisée  p o u r les d if fé re n ts  a ff ic h a g e s  en bas de  l'é c ra n .

d ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 4 1 0 )

8 0 2 0  e ffa c e  l'é c ra n .

8 0 4 0  in it ia lis e  le c o m p te u r  de te m p s .

8 0 6 0 - 8 0 7 0  c h o is is s e n t un  m o t au h a sa rd  (da ns  M O $ ) e t l 'a f f ic h e n t .

8 0 7 0 - 8 0 9 0  in it ia lis e n t le ta b le a u  EC$.

8 1 1 0 - 8 2 1 0  a f f ic h e n t  en m u s iq u e  c h a q u e  le t tre  du  m o t en un  e m p la c e m e n t q u e l­

c o n q u e  de l'é c ra n . Pour c h a q u e  le ttre , on  lit  la " n o t e "  à jo u e r  d a n s  les " D A T A "  

d e s  lig n e s  8 3 8 0  à 8 4 0 0 .

8 2 3 0 - 8 2 6 0  d é te rm in e n t au h a sa rd  un  e m p la c e m e n t d is p o n ib le  p o u r  la b o u le  e t 

la d e s s in e n t.

8 2 7 0  in it ia lis e  le d é p la c e m e n t de la b o u le .

8 2 9 0 - 8 3 2 0  a tte n d e n t q u e  v o u s  fra p p ie z  s u r u ne  to u c h e .

8 2 9 0 - 8 2 5 0  e f fa c e n t  la p a r tie  in fé r ie u re  de l 'é c ra n  e t a f f ic h e n t  le t i t r e  " T E M P S " .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie  ( 7 0 0 0 - 7 1 9 0 )

7 0 2 0 - 7 0 3 0  a t te n d e n t un in s ta n t a v a n t d 'e f fa c e r  la p a r tie  in fé r ie u re  de l 'é c ra n .

7 0 4 0  e x a m in e  si v o u s  a vez  g a g n é  (O K = 1).

7 0 6 0 - 7 0 8 0  a f f ic h e n t  le m o t "P E R D U ”  e t é m e t te n t  un  so n  a p p ro p r ié , en  cas 

d 'é c h e c .

7 1 0 0 - 7 1 4 0  a f f ic h e n t ,  en  c a s  de  ré u s s ite , le m o t " G A G N É "  en é m e tta n t  un son 

a p p ro p r ié , a f f ic h e n t  le te m p s  m o y e n  e t le m e ille u r  s c o re  e t a c tu a lis e n t le m e il­

le u r s co re .

7 1 6 0 - 7 1 8 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

5 6



5. Liste des variables

CE1

C E2

IN

BR

C M

M T

X 1 ,X 2 ,Y 1 ,Y 2

E C $ (X 2 ,Y 2 )

B$

N M

M O $ (N M )

T

M 0 $

DL

O K

NL

X ,Y

X N ,Y N

S X

T M

C o u le u r  du  d o m a in e  où  é v o lu e  la b o u le .

C o u le u r  de  la zo ne  in fé r ie u re  de l 'é c ra n .

C o u le u r  de  la b o u le  e t d e s  le t tre s .

C o u le u r  du  to u r  de l 'é c ra n .

C o u le u r  d 'a f f ic h a g e  d u  m o t p a r t ie lle m e n t re c o n s t itu é , du  te m p s  

e t d e s  s c o re s .

M e ille u r  te m p s  m o y e n  ré a lisé  au c o u rs  des p a r tie s  p ré c é d e n te s . 

C o o rd o n n é e s  du  d o m a in e  de  je u .

T a b le a u  u t ilis é  p o u r g a rd e r u ne  tra c e  d es  c a ra c tè re s  a f f ic h é s  en 

c h a c u n  d e s  e m p la c e m e n ts  de l'é c ra n .

C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la b o u le .

N o m b re  to ta l de  m o ts  p a rm i le sq u e ls  on  en c h o is ira  un au h asa rd

T a b le a u  c o n te n a n t les  d if fé re n ts  m o ts  p a rm i le s q u e ls  on  en t ire ra  

un  au h a s a rd .

T e m p s  é c o u lé  d e p u is  le d é b u t de la p a rtie .

M o t  t iré  au h a sa rd  p o u r  la p a rtie  en c o u rs .

S e n s  de  d é p la c e m e n t de la b o u le .

O : b o u le  im m o b ile  (en d é b u t de p a rtie  s e u le m e n t)

2 4 0  : h a u t

2 4 2  : g a u c h e

2 4 1  : bas

2 4 3  : d ro ite

In d ic a te u r  " g a g n é /p e r d u " .  In it ia lis é  en 0  en d é b u t de  p a r tie , c e t 

in d ic a te u r  e s t p la cé  à 1 lo rs q u e  le jo u e u r  a re c o n s t itu é  le m o t.

N u m é ro  de  la p ro c h a in e  le t tre  à " r a m a s s e r ” .

C o o rd o n n é e s  c o u ra n te s  de  la b o u le .

C o o rd o n n é e s  d u  p ro c h a in  e m p la c e m e n t de  la b o u le .

C o n te n u  du  p ro c h a in  e m p la c e m e n t de  la b o u le .

T e m p s  m o y e n  ré a lisé  au c o u rs  de la p a rtie .
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V a r ia b le s  a u x ilia ire s

I R$ A  K

X  e t Y  (dans  le s o u s -p ro g ra m m e  8 0 0 0 )  

H DN
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8
Phosphore

1. Le jeu

Le b u t de  ce  je u  de m é m o ire  c o n s is te  à re te n ir  des s u ite s  de le t tre s  les p lu s  lo n ­

g u e s  p o s s ib le s . D ix  e ss a is  v o u s  s o n t p ro p o s é s . P our c h a c u n  d 'e n tre  e u x , le p ro ­

g ra m m e  c o m m e n c e  p a r v o u s  m o n tre r  p e n d a n t un c o u r t  in s ta n t u ne  p re m iè re  le t ­

tre  c h o is ie  au h a s a rd . Il v o u s  d e m a n d e  e n s u ite  q u e lle  é ta it  la le t tre  a ff ic h é e . Si 

v o tre  ré p o n s e  e s t c o r re c te , le p ro g ra m m e  v o u s  g ra t if ie  d 'u n  p e t i t  c o m p lim e n t e t 

v o u s  m o n tre  à n o u v e a u  c e t te  le t tre  s u iv ie  d 'u n e  d e u x iè m e . C ela  se p o u rs u it  a ins i 

a v e c  t ro is  le t tre s , p u is  q u a tre .. .  ju s q u 'à  ce  q ue  v o u s  v o u s  tro m p ie z . V o u s  m a r ­

q ue z  a lo rs  un n o m b re  de  p o in ts  éga l au n o m b re  de le t tre s  q ue  v o u s  a vez  ré u ss i 

à re te n ir .

Le p ro g ra m m e  a f f ic h e  en p e rm a n e n c e  le n u m é ro  de l'e s s a i q ue  v o u s  ê te s  en tra in  

de jo u e r, le n o m b re  de le ttre s  que  v o u s  avez dé jà  m é m o risé e s  p ou r l'e ssa i en co u rs , 

v o tre  s c o re  e t le m e ille u r  s c o re .
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C h a q u e  le t tre  p ro p o s é e  e s t a c c o m p a g n é e  d 'u n e  n o te  de m u s iq u e  (qu i re s te  la 

m ê m e  p o u r une  le ttre  d o n né e ) ; ce la  p e u t q ue lq ue  peu fa c ilite r  v o tre  m é m o ris a tio n .

2. Le programme
100 PHOSPHORE * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

110 '

120 GOSUB 9000 
130 GOSUB 8000 
140 FOR CC =1 TG NC 
150 L E T = “ "
160 L0CATE 12,2: P RI N T CC;
170 GOSUB 6000: GOSUB 6500: GOSUB 5000 
ISO IF 0 K =1 T H E N 170 
190 GOSUB 7500 
200 NEX T CC
210 IF SOMS THEN MS = SC
220 CLSS1: INK 2, CD: INK 3, CED
230 L0CATE #1,5,5: P R IN T #1, “voulez vous rejouer ( 0/N)?“;
240 R $ = IN K E Y $ : IF RT=“" THEN 240 
250 IF R T < > " N11 THEN 130 
260 END 
270 '
5000 '---------  SP LECTURE REPONSE - - - - - - - - - - - - - - - - - -
5010 '
5020 INK 2,CD: INK 3,CED: PAPER #1,2: PEN #1,3: CLS #1 
5030 N L = L E N ( L ET)
5040 L0CATE #1, 2,5
5050 WH ILE I NKEYf< :  WEND
5060 IF N L = 1 THEN PRINT #1, "quelle était la lettre?";
5070 IF N L >1 THEN PR INT#1,“quel 1 es étaient 1 es NL; “ lettres"; 
5080 LOCATE #1, 2,8 
5090 FOR 1=1 TO NL
5100 R $ = IN K E Y $ : IF 8$="" THEN 5100 
5110 PRINT #1, RT;
5120 IF R$OMID$<LE$,I,l) THEN 5230 
5130 NEXT I 
5140 '
5150 LOCATE #1, 2,10
5160 PRINT#1, RT(INT(RND(1)*NR+1))
5170 FOR K=1 TO 100: NEXT K
5180 SOUND 1,476,9: SOUND 1,379,9: SOUND 1,319,9 : SOUND 1,239,9 
5190 OK=l
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5200 FOR K=1 T0 100: NEXT K 
5210 RETURN 
5220 '
5230 LOCATE #1, 2,10
5240 PR INT #1, Nf(INT(RND(1)*NN+1))
5250 FOR H = 200 TO 500 STEP 10: SOUND 1,H,2: NEXT H 
5260 FOR K=1 TO 200: NEXT K 
5270 0K = 0
5280 LOCATE #1, 2,11: PRINT #1, "LA BONNE REPONSE ETAIT"; 
5290 LOCATE #1, 2,13: GOSUB 6500 
5300 RETURN 
5310 '
6000 '---------  SP PREPARATION AFFICHAGE LETTRES ----
6010 '
6020 INK 2,CD: INK 3,CED: PAPER #1,2: PEN #1,3: CLS#1 
6030 LOCATE #1, 11,8: PRINT #1, " R E G A R D E  Z";
6040 FOR K=1 TO 100: NEXT K 
6050 '
6060 CE=CE(INT(RND(1)*NE+1))
6070 CF=CF(INT(RND(1)*NF+1))
6080 C = 65+1NT(RND(1)*26)
6090 LEf=LEf+CHRf(C)
6100 LOCATE 12,4: PRINT LEN (LEf)
6110 INK 2, CE: INK 3,CF: PAPER #1,2: PEN #1,3
6120 CLS #1
6130 LOCATE #1 , 3,7
6140 RETURN
6150 '
6500 '---------  SP AFFICHAGE LETTRES - - - - - - - - - - - - - -
6510
6520 FOR 1=1 TO LEN( LEf )
6530 Cf=MIDf(LEf,I,1): PRINT #1, Cf;
6540 C=ASC(Cf)
6550 H=10*(C-50)
6560 SOUND 1 ,H,10
6570 FOR K=1 Tu 150: NEXT K
6580 NEXT I
6590 FGR K=1 TO 1000: NEXT K 
6600 RETURN 
6610 '
7500 '---------  SP FIN D'UN COUP -----------------
7510 '
7520 P=LEN(LEf)-1
7530 LOCATE #1,2,15: PRINT *l,"vous marquez"; P; "POINTS"; 
7540 FOR K=1 TO 100: NEXT K
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7550 '
7560 SOSC + P
7570 LOCATE 24,2: P RIN T SC;
7580 FOR K=1 T0 200: NEXT K
7590 IF CC = NC THEN RETURN
7600 LOCATE #1, 2,18: INK 2,CD: INK 3,CED
7610 PRINT #1, "tapez sur une touche pour continuer";;
7620 R $ =IN K E Y $ : IF R$=“" THEN 7620
7630 RETURN
7640 '
8000 '---------  SP INITIALISATION PARTIE -------
8010 '
8 0 2 0 CLS: CLS #1
8030 LOCATE 5,2: PRINT "COUP";
8040 LOCATE 5,4: PRINT "LETTRES";
8050 LOCATE 17,2: PRINT "SCORE";
8060 LOCATE 17,4: PRINT "M-SCORE";
8070 LOCATE 24,4: PRINT MS;
8080 SC = Û
8090 LOCATE nu. ?. PRINT il II ,  

5

8100 RETURN
8110
9 0 0 0 - SP IN ITIALISATIQN
9010 '
9 0 2 0 CES=7: C S = 1 : CED=7: CD = 1 : BR=16
9030 NC=10 : MS = 0
9040
9050 DATA 6, 0,1,2 ,3,4,9
9060 READ NF : DIM CF(NF)
9070 FOR 1=1 TO NF 
9080 READ CF(I1 
9090 NEXT I 
9100 '
9110 DATA 13,10,11,12,13,14,15,16,17,20,21,24,25,26 
9120 READ NE: DIM CE(NE)
9130 FOR 1=1 TO NE 
9140 READ CE(I)
9150 NEXT I 
9160 '
9170 DATA 9
9180 DATA OK,QUI,EXACT,BIEN,JUSTE,CORRECT,BRAVO,PARFAIT,VRAI 
9190 READ NR: DIM R$(NR)
9200 FOR 1=1 TO NR 
9210 READ R$(I)
9220 NEXT I
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9230 '
9240 DATA 3
9250 DATA NON,FAUX,INEXACT,INCORRECT,ERREUR 
9260 RE AD NM: DII1 NI (NM)
9270 FOR 1=1 TÜ NM 
9280 READ N I ( I )
9290 NEXT I 
9300 '
9310 MODE 1: CLS 
9320 INK 0,CES: INK 1,CS 
9330 PAPER 0: PEN 1: BORDER BR 
9340 WINDOW #1, 1,40,6,25 
9350 PEN #1, 0: PAPER #1, 1 
9360 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

> P o u r  m o d if ie r  le  te m p s  q u i s 'é c o u le  e n tre  l 'a f f ic h a g e  d e  d e u x  le tt re s  

s u c c e s s iv e s .

R e m p la c e z , en  6 5 7 0 ,  le n o m b re  5 0  p a r u ne  v a le u r de v o tre  c h o ix . Par e x e m p le  : 

6570 FOR K = 1 TO 100 : NEXT K

c o n d u ira  a p p ro x im a t iv e m e n t à un  ry th m e  d e u x  fo is  p lu s  le n t.

De fa ç o n  a n a lo g u e  :

6570 FOR K=1 TO 25 : NEXT K 

c o n d u ira  à un  ry th m e  d e u x  fo is  p lu s  ra p id e .

>  P o u r  m o d if ie r  le  te m p s  d 'a t t e n t e  à  la  f in  d e  la  p ré s e n ta t io n  d 'u n e  s u ite  

d e  le tt re s

R e m p la c e z , en  6 5 9 0 ,  la v a le u r  2 0 0 0  pa r un  n o m b re  de v o tre  c h o ix .

>  P o u r s u p p r im e r  le  m e s s a g e  " R E G A R D E Z "  q u i p ré c è d e  c h a q u e  s é q u e n c e  

d e  le tt re s

S u p p rim e z  les  lig n e s  6 0 2 0  à 6 0 4 0 .

>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d 'e s s a is  p ro p o s é s

R e m p la c e z , en  9 0 3 0 ,  la v a le u r  1 0  (dans  NC  = 10 ) p a r u n e  v a le u r  de v o tre  c h o ix .
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>  P o u r  m o d if ie r  les  c o u le u rs  e m p lo y é e s  lo rs  de la p ré s e n ta t io n  d es  s u ite s  

de le t tre s , sa ch e z  q ue  :

•  l ' in s t ru c t io n  D A T A  de la lig n e  9 0 5 0  c o n t ie n t  le n o m b re  de  c o u le u rs  de fo n d

(ic i 6) s u iv i d es  c o d e s  de ce s  c o u le u rs  ( ic i 0 , 1, 2 , 3 , 4  e t 9 ).

•  l ' in s t ru c t io n  D A T A  de la lig n e  9 1 1 0  c o n t ie n t  le n o m b re  de  c o u le u rs  d 'é c r itu re  

( ic i 1 3) s u iv i des  c o d e s  de  ce s  c o u le u rs  (ic i 1 0 , 1 1 , 12 , 1 3 , 1 4 , 15 , 16 , 17 , 

2 0 , 2 1 , 2 4 , 2 5  e t 2 6 ).

R e m a r q u e  : é v i te z  d e  p lacer  d e u x  c o d e s  d e  co u le u rs  id e n t iq u e s  d an s  c h a c u n e  de  

ce s  in s t ru c t io n s  car ,  d a n s  c e r ta in s  c a s ,  les le t t re s  p ro p o s é e s  s e ra ie n t  invis ib les.

>  P o u r  o b te n ir  d e s  s u ite s  d e  c h if f r e s  à  la  p la c e  d e s  s u ite s  d e  le ttre s

R e m p la c e z  la lig n e  6 0 8 0  pa r :

6090 C = 48 + INT (RND (1) .  10)

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 6 0 )

1 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d u  je u .

1 3 0 -2 5 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r t ie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p as  re jo u e r :

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 4 0 -2 0 0  p ro p o s e n t les d ix  e ssa is . P o u r c h a q u e  e ssa i :

1 5 0  in it ia lis e  la s u ite  de  le t tre s  p ro p o s é e s .

1 6 0  a ff ic h e  le n u m é ro  du  c o u p .

1 7 0 -1 8 0  a jo u te n t u ne  le t tre  à la s u ite  (s o u s -p ro g ra m m e  6 0 0 0 ) ,  l 'a f f ic h e n t  

(6 5 0 0 )  e t l is e n t v o tre  ré p o n s e  (5 0 0 0 )  e t c e c i ju s q u 'à  ce  q u e  v o tre  ré p on se  

s o it  fa u s s e .

1 9 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de f in  d 'u n  c o u p .
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c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 3 6 0 )

9 0 1 0  d é te rm in e  les c o u le u rs .

9 0 3 0  f ix e  le n o m b re  de c o u p s  e t in it ia lis e  le m e ille u r  s co re .

9 0 4 0 - 9 0 9 0  d é te rm in e n t les d if fé re n te s  c o u le u rs  de fo n d  q u i s e ro n t u t ilis é e s  lo rs  

de la p ré s e n ta t io n  des  le t tre s .

9 1 0 0 - 9 1 5 0  d é te rm in e n t les d if fé re n te s  c o u le u rs  d 'é c r itu re  qu i s e ro n t u tilis é e s  

lo rs  de  la p ré s e n ta t io n  d e s  le t tre s .

9 1 6 0 - 9 2 2 0  d é te rm in e n t les d if fé re n ts  m e s s a g e s  de  “ c o m p lim e n ts "  fo rm u lé s  en 

c a s  de  ré p o n s e  e x a c te .

9 2 3 0 - 9 2 9 0  d é te rm in e n t les  d if fé re n ts  m e s s a g e s  fo rm u lé s  en ca s  de  ré p o n s e  

fa u s s e .

9 3 1 0 - 9 3 5 0  d é f in is s e n t la fe n ê tre  n u m é ro  1 (où  se d é ro u le ra  le je u ) e t f ix e n t  

les  c o u le u rs .

d Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 1 0 0 )

8 0 2 0 - 8 0 6 0  e f fa c e n t  l 'é c ra n  e t a f f ic h e n t  les  d if fé re n ts  t i t r e s  (C O U P , LE TTR E S , 

S C O R E , M -S C O R E ).

8 0 7 0 - 8 0 9 0  a f f ic h e n t  le m e ille u r  s c o re  e t in it ia lis e n t le s c o re .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  p ré p a ra t io n  d e  la  s u ite  d e  le tt re s  ( 6 0 0 0 - 6 1 4 0 )

6 0 2 0 - 6 0 4 0  a f f ic h e n t  le m o t “ R E G A R D E Z " p e n d a n t un c o u r t  in s ta n t.

6 0 6 0 - 6 0 7 0  c h o is is s e n t u ne  c o u le u r  de  fo n d  e t u ne  c o u le u r  d 'e n c re .

6 0 8 0 - 6 0 9 0  t i r e n t  au  h a s a rd  u ne  le t tre  de  l 'a lp h a b e t e t l 'a jo u te n t  à la s u ite  dé jà  

p ro p o s é e .

6 1 0 0  a ff ic h e  le n o m b re  de  le t tre s  de la s u ite .

6 1 1 0 - 6 1 2 0  e f fa c e n t  l 'é c ra n  e t en  m o d if ie n t  les c o u le u rs .

6 1 3 0  p o s it io n n e  le c u rs e u r .

f)  Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'a f f ic h a g e  d e s  le tt re s  ( 6 5 0 0 - 6 6 0 0 )

6 5 2 0 - 6 5 8 0  a f f ic h e n t  les  d if fé re n te s  le t tre s . P our c h a q u e  le t tre  :

6 5 3 0  a f f ic h e  la le t tre  c o n c e rn é e .

6 5 3 0 - 6 5 7 0  é m e t te n t  un  so n  d o n t la h a u te u r  d é p e n d  de la le t tre .

6 5 9 0  a tte n d  un  in s ta n t.
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g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  le c tu re  d e  la  ré p o n s e  ( 5 0 0 0 - 5 3 1 0 )

5 0 2 0  m o d if ie  les c o u le u rs  de l 'é c ra n .

5 0 3 0  d é te rm in e  la lo n g u e u r de la s u ite  de le t tre s .

5 0 4 0 - 5 0 7 0  v o u s  d e m a n d e n t q u e lle s  é ta ie n t les le t tre s  p ro p o s é e s .

5 0 8 0 - 5 1 3 0  lis e n t c h a c u n e  des  le t tre s  e n -s 'a s s u ra n t q u 'e lle s  s o n t c o rre c te s .

51 5 0 - 5 2 1 0  e x é c u té e s  en ca s  de ré p o n s e  c o r re c te , ce s  lig n e s  a f f ic h e n t  un m e s ­

sage  de c o m p lim e n ts , fo n t  re te n t ir  un  p e t it  a c c o rd  e t p la c e n t à 1 l 'in d ic a te u r  OK.

5 2 3 0 - 5 2 9 0  e x é c u té e s  en ca s  de ré p o n se  in c o rre c te , ce s  lig n e s  a f f ic h e n t un m e s ­

sage  d 'e r re u r ,  é m e tta n t  un  son  a p p ro p r ié , p la c e n t à 0  l 'in d ic a te u r  O K  e t v o u s  

a f f ic h e n t  (en m u s iq u e ) la b o n n e  ré p o n s e .

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d 'u n  c o u p  ( 7 5 0 0 - 7 6 3 0 )

7 5 2 0 - 7 5 4 0  v o u s  a f f ic h e n t  le n o m b re  de p o in ts  m a rq u é s  p o u r  l'e s s a i en  c o u rs  e t 

a t te n d e n t un  in s ta n t.

7 5 6 0 - 7 5 8 0  a c tu a lis e n t v o tre  s c o re  e t a tte n d e n t un in s ta n t.

7 5 9 0 - 7 6 2 0  a t te n d e n t q ue  v o u s  fra p p ie z  u ne  to u c h e  (s a u f s 'i l  s 'a g it  du  d e rn ie r 

c o u p  de la p a rtie ) .

5. Liste des variables

CED

CES

CD

CS1

BR

C o u le u r de fo n d  de la p a r tie  s u p é rie u re  où  s 'a f f ic h e n t  n u m é ro  du 

c o u p , n o m b re  de le t tre s , s c o re  e t m e ille u r  s c o re .

C o u le u r d 'a f f ic h a g e  u t ilis é e  d a n s  c e t te  p a rtie  s u p é rie u re .

C o u le u r de fo n d  u tilis é e  lo rs  de  la le c tu re  de v o tre  ré p o n s e .

C o u le u r d 'a f f ic h a g e  de v o tre  ré p o n s e .

C o u le u r d u  to u r  de l 'é c ra n .

NC N o m b re  de  c o u p s  d 'u n e  p a r tie .

M S M e ille u r  s c o re .

NF N o m b re  de c o u le u rs  de  fo n d  u tilis é e s  lo rs  de  la p ré s e n ta t io n  des 

le t tre s .

C F(C F) T a b le a u  c o n te n a n t les  c o d e s  de ce s  d if fé re n te s  c o u le u rs .
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NE N o m b re  de  c o u le u rs  u t ilis é e s  p o u r  l 'a f f ic h a g e  des  le t tre s .

CE(NE) T a b le a u  c o n te n a n t les  c o d e s  de ce s  d if fé re n te s  c o u le u rs .

NR N o m b re  de m e s s a g e s  de  " c o m p l im e n ts ” .

R$(NR) T a b le a u  c o n te n a n t ce s  d if fé re n ts  m e s s a g e s .

N N  N o m b re  de  m e s s a g e s  " d 'e r r e u r " .

N $ (N N ) T a b le a u  c o n te n a n t ce s  d if fé re n ts  m e s s a g e s .

SC S c o re .

C C  N u m é ro  de  l'e s s a i en  c o u rs .

LES C ha în e  c o n te n a n t la s u ite  d e s  le t tre s  p ro p o s é e s .

O K  In d ic a te u r  u t ilis é  à la f in  d 'u n  essa i :

0  : la s u ite  de  le t tre s  n 'a  pas é té  c o n v e n a b le m e n t re c o n s t itu é e .

1 : la s u ite  de  le t tre s  a é té  c o n v e n a b le m e n t re c o n s t itu é e .

CE C o u le u r  de fo n d  u tilis é e  p o u r  a f f ic h e r  les le t tre s  p o u r  l'e s s a i en

c o u rs .

CF C o u le u r u t ilis é e  p o u r a f f ic h e r  les  le t tre s  p o u r l 'e s s a i en  c o u rs .

SC  S c o re .

V a r ia b le s  a u x il ia ir e s

I A  R$ C C$

N T  P
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Les allumettes suédoises

1. Le jeu

N ou s  v o u s  p ro p o s o n s  une  v e rs io n  s im p lif ié e  du  c é lè b re  je u , c o n n u  é g a le m e n t sous 

le n o m  de  ' 'M a r ie n b a d '' .  Ce p ro g ra m m e  v o u s  d o n n e ra  u n e  b o n n e  idée  de la q u a ­

lité  d e s  d e s s in s  q ue  p e u t ré a lis e r v o tre  A M S T R A D .

Le je u  e s t p ré v u , en  p r in c ip e , p o u r  d e u x  jo u e u rs . Ic i, c 'e s t  l 'o rd in a te u r  (ou p lu tô t 

le p ro g ra m m e ) qu i t ie n d ra  la p la ce  de v o tre  a d v e rs a ire .

A u  d é p a rt, 3 6  a llu m e tte s  s o n t p ré se n te s . C haque  jo u e u r ( l'o rd in a te u r  e t vo u s ) c h o i­

s it  à to u r  de rô le  d 'e n le v e r  un  n o m b re  d 'a llu m e t te s  c o m p r is  e n tre  1 e t 7. C e lu i 

q u i se tro u v e  c o n tra in t  d 'e n le v e r  la d e rn iè re  a llu m e tte  a p e rd u .

Le p ro g ra m m e  c o m m e n c e  pa r d e s s in e r  les 3 6  a llu m e tte s  p u is  c h o is it  au h asa rd  

c e lu i q u i jo u e ra  en p re m ie r. Q u a n d  c 'e s t  au  p ro g ra m m e  de  jo u e r , il v o u s  d it  : 

" j 'e n lè v e  x a l lu m e t te s " .  V o u s  v o y e z  e n s u ite  les a llu m e tte s  c o n c e rn é e s  d isp a ra î-
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tre  en m u s iq u e  (ch a q u e  a llu m e tte  é g rè n e  une  n o te  de la g a m m e ). Q u a n d  c 'e s t  

à v o tre  to u r  de  jo u e r , v o u s  v o y e z  a p p a ra ître  la q u e s tio n  “ c o m b ie n  d 'a llu m e tte s  

re t ire z -v o u s  ?” . V o u s  ré p o n d e z  s im p le m e n t en ta p a n t su r le c h if f re  c o r re s p o n ­

d a n t. N o te z  q u e  to u te  to u c h e  ne c o r re s p o n d a n t pas à un  n o m b re  c o m p r is  e n tre  

1 e t 7 fa i t  a p p a ra ître  le m e s s a g e  “ s v p  e n tre  1 e t 7 " .

Le p ro g ra m m e  a f f ic h e  en  p e rm a n e n c e  le n o m b re  d 'a llu m e tte s  re s ta n t en  je u  

(RESTE), le n u m é ro  de  la p a r t ie  en  c o u rs  a in s i q u e  le n o m b re  de p a r tie s  g a g n é e s  

pa r c h a c u n  des  p a r te n a ire s .

2. Le programme
10 0 *'£*•*#■*■*■£■*■■£*#*£*■&** ALLUMETTES SUEDOISES *****************
110
120 G0SUB 9000
130 S 0 S U B 8000
140 IF J0=1 THEN GOSUB 5000 ELSE GOSUB 4000
150 G0 S U B 3000
160 N = N - P
170 L0CATE #1, 4,3
ISO P RIN T #1, N; " "j
190 J 0 = - J G
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200 IF N > 1 THEiM 140 
210 G 0 S U B 8500 
220 J D = - J D
230 IF R I O  “N" THEN 130 
240 END 
250 '
3000 '---------  SP EFFACEMENT DE P ALLUMETTES
3010 '
3020 K N — 1
3030 FOR I=N T0 N-P+l STEP -1
3040 X =2 + 2* < I -1 ) MOD 36
3050 IF. I>1B THEN YD = 11 ELSE YD = 2
3060 FOR Y=YD TO YD+7
3070 LOCATE #3, X,Y: PRINT #3, "
3080 NEXT Y
3090 SOUND 1,N T ( K N) ,10
3100 FOR K =1 TO 300: NEXT K
3110 KN = K N +1 : IF KN>7 THEN K N = 1
3120 NEXT ï
3130 RETURN
31 40 
4000 
4010 
4020 
4030 
4040 
4050 
4060 
4070 
4080 
4090 
4 10 0 
4110 
4 120 
4130 
4140 
5 0 0 0  

5010 
5020 
5030 
5040 
5050

'---------  SP LECTURE CHOIX DU JOUEUR------

CLS #2: LOCATE #2, 3,2
PRINT #2, "combien d'allumettes retirez vous?"; 
R$=INI(EY$: IF R$="" THEN 4040 
P=VAL(RI)
IF P>0 AND P< = PM THEN 4100
LOCATE #2,15,3
PRINT #2, "entre 1 et"; PM;
GOTO 4040
LOCATE #2, 38,2: PRINT #2, RI;
FOR K =1 TO 1000: NEXT K
CLS #2
RETURN

'---------  SP CHOIX ORDINATEUR DE P ALLUMETTES

Q= INT (N/  ( PM+1))
R=N-Q*(PM+1)
P = R-1 : IF P<=0 THEN P = INT(RND(1)#PM+ i)
IF NOPM+1 THEN P = N-1

5060 '
5070 FOR 1 = 1 TO RND (1)*400: NEXT I 
5080 CLS#2: LOCATE #2, 3,2
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5090 PRINT #2, "j'enleve"; P. »allumette";
5 1 00 IF P>1 THEN PRINT #2, “c » .
5110 FOR K=1 T 0 b (j 0 : NEXT K
5120 RETURN
513 0 '
7000 ----  SP DESSIN DE NX ALLUMETTES
7010 ‘

7020 X=2: YD= 2
7030 FOR 1=1 TO NX
70 40 PEN #3 •“i

7 0 5 0 LOCATE #3, X , Y D: PRINT #3 , TH*;
7060 LOCATE #3, X,Yû +1 : PRINT #3, TB*;
7070 PEN #3 , 1
7080 FOR Y=YD+2 TO YD+7
7090 LOCATE #3, X,Y : PRINT #3 , B*;
7100 NEXT Y
7110 X = X + 2
7120 IF 1=18 THEN X=2: YD=11 
7130 NEXT I 
7140 RETURN 
7150 '
8000 '---------  SP INITIALISATION PARTIE -----
8010 '
8020 CLS #2: CLS #3
8030 N=NX: NP=NP+1: KN=1
8040 LOCATE #1, 4,3: PRINT SI, N;
8050 LOCATE #1, 10,3: PRINT #1, NP;
8060 GOSUB 7000 
8070 '
8080 LOCATE #2, 3,1
8090 IF JD = 1 THEN PRINT #2, "je joue en premier"; 
8100 IF JD=0 THEN PRINT #2, “vous jouez en premier" 
8110 J0 = JD
8120 FOR K=1 TO 800: NEXT K 
8130 LOCATE # 2 ,  3,3 
8140 CLS #2 
8150 RETURN 
8 160

8500 '--------- SP FIN DE PARTIE------------
8510 '
8520 FOR K=1 TO 1000: NEXT K
8530 FOR Y=2 TO 9
8540 LOCATE #3, 2,Y: PRINT #3, "
8550 NEXT Y 
8560 '



8570 IF N = 1 AND J0= 1 THEN PJ = F'J+i ELSE P0=P0+1 
8580 LOCATE #1, 19,3: PR INT #1, PO;
8590 LÜCATE #1, 31,3: PRINT #1, PJ;
B 6 0 0
8610 CLS #2: LOCATE #2, 4,2
8620 PRINT #2, “voulez vous rejouer";
8630 R $ = IN K E YI : IF ft$=““ THEN 8630 
8640 RETURN 
8650 '
9000 '---------  SP INITIALISATION DU JEU --
9010 '
9020 B R = 0 : C E = 5 : CS= i: C T = 6 : CB = 24 
9030 N X = 3 6 : P i*1 = 7 : NP = 0: P0 = 0: P J = 0 
9 0 4 0 '
9050 MODE 1
9060 INK 0,CE : INK 1 , CE : INK 2,CT: INK 3,CS 
9070 WINDOW #1, 1,40,1,3 
9080 WINDOW #2, 1,40,23,25
9 0 9 0 W I N D O W  # 3 , 1 , 4 0 , 4 ,

n  n  
jL  jL

9 1 0 0 P A P E R  # 1 , , 0 : P E  N # 1
7  ,

î •-> « C L S # 1

9 1 1 0 P A P E R  # 2 , , 0 : P E N
-ll n  
vr jL J • C L S # 2

9 1 2 0 P A P E R  Ü 3 .i Û : C L S # 7

9  1 3 0 '

9 1 4 0 I F  R ND v 1 ) > 0 . D TH EN J D = 1 E L S E

9 1 5 0 L O C A T E  # 1
n

9 1 6 0  P R I N T  # 1 ,  “ R E S T E  P A R T I E  M O N - S C Q R E  V O T R E - S C O R E " ;

9 1 7 0  '

9 1 8 0  S Y M B O L  A F T E R  1 6 0

9190 SYMBOL 160, 0,0,0,0,48,120,252,252 
9200 SYMBOL 161, 252,252,252,252,252,120,120,120 
9210 SYMBOL 162, 120,120,120,120,120,120,120,120 
9220 TH$=CHR$(160): ÏB$=CHR$<161): B$=CHR$(162)
9 2 3 0  '

9 2 4 0  D I M  N T ( 7 )

9250 DATA 478,426,379,3 5 e ,319,283,253 
9260 FOR 1 = 1 TO 7: READ N T <I): NEXT I 
9270 RETURN

Si vous souhaitez personnaliser ce programme

▻  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e  la  z o n e  o ù  a p p a ra is s e n t  le s  a llu m e tte s

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  5 (dans  CE =  5) p a r un  n o m b re  de  v o tre  c h o ix  

c o m p r is  e n tre  O e t 2 6 .



>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  to ta l  d 'a l lu m e t te s

R em p la ce z , en  9 0 3 0 ,  le n o m b re  3 6  (dans  N X  = 3 6 )  pa r une  v a le u r de v o tre  c h o ix  

ne d é p a s s a n t p as  3 6 .

>  P o u r  m o d if ie r  la  p r is e  m a x im u m  a u to r is é e  (n o m b re  m a x im u m  d 'a l lu m e t ­

te s  q ue  l 'o n  p e u t p re n d re  en u n e  se u le  fo is )

R e m p la c e z , en  9 0 3 0 ,  le n o m b re  7 (da ns  PM  = 7) par une  v a le u r  de v o tre  c h o ix  

ne d é p a s s a n t pas 9.

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 5 0 )

1 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  jeu .

1 3 0 -2 3 0  c o r re s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r tie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie

1 4 0 -2 0 0  ré p è te n t le " je u  d 'u n  c o u p "  (pa r l 'o rd in a te u r  ou  par v o u s )  ju s q u 'à  ce  

q u 'i l  ne  re s te  p lu s  q u 'u n e  a llu m e tte  :

1 4 0  p e rm e t le c h o ix  du  n o m b re  d 'a llu m e tte s  à re t ire r , s o it  pa r v o u s  (so u s - 

p ro g ra m m e  4 0 0 0 ) ,  s o it  pa r l 'o rd in a te u r  (s o u s -p ro g ra m m e  5 0 0 0 ) .  Le jo u e u r 

e s t p ré c is é  p a r la v a r ia b le  J O  (1 : o rd in a te u r , - 1 : v o u s ).

1 5 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  q u i e ffa c e  le n o m b re  d 'a llu m e tte s  v o u lu .

1 6 0 -1 8 0  a c tu a lis e n t e t a f f ic h e n t  le n o m b re  d 'a llu m e tte s  re s ta n te s .

1 9 0  c h a n g e  de jo u e u r.

2 0 0  e x a m in e  si la p a r tie  e s t te rm in é e .

2 1 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de f in  de p a rtie .

2 2 0  c h a n g e  le jo u e u r  q u i d o it  d é b u te r.

2 3 0  e x a m in e  si v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.
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c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 2 7 0 )

9 0 2 0  d é te rm in e  les  c o u le u rs .

9 0 3 0  f ix e  le n o m b re  to ta l d 'a llu m e tte s ,  la p rise  m a x im u m  a u to r is é e  e t in itia lis e  

les c o m p te u rs  de p a rtie s  g a g n é e s .

9 0 5 0 - 9 1 2 0  d é te rm in e n t les  e m p la c e m e n ts  d e s  3  fe n ê tre s  e t en  f ix e n t  les 

c o u le u rs .

9 1 4 0  c h o is it ,  au  h a s a rd , le jo u e u r  q u i c o m m e n c e ra  la p re m iè re  p a rtie . 

9 1 4 0 - 9 1 5 0  a f f ic h e n t  les d if fé re n ts  t i t re s .

9 1 8 0 - 9 2 2 0  fa b r iq u e n t les  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  u tilis é s  p o u r  re p ré s e n te r  une  

a llu m e tte .

9 2 4 0 - 9 2 6 0  p la c e n t, d a n s  le ta b le a u  N T , les  s e p t n o te s  de  la g a m m e .

d ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 1 5 0 )

8 0 2 0  e ffa c e  l 'é c ra n .

8 0 3 0 - 8 0 5 0  in it ia lis e n t le n o m b re  d 'a llu m e t te s ,  a c tu a lis e n t le n u m é ro  de p a rtie  e t 

a f f ic h e n t  ce s  d e u x  v a le u rs .

8 0 6 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de  d e s s in  de l'e n s e m b le  des  a llu m e tte s . 

8 0 8 0 - 8 1 1 0  p ré c is e n t qu i d o it  jo u e r  le p re m ie r.

8 1 2 0 - 8 1 4 0  a t te n d e n t un in s ta n t  e t e f fa c e n t  l 'é c ra n .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d e s s in  d e s  a l lu m e tte s  ( 7 0 0 0 - 7 1 4 0 )

La va riab le  N X  c o n t ie n t le n o m b re  d 'a llu m e tte s  à d e ss in e r. Si ce  n o m b re  ne dépasse  

pas 1 8 , les a llu m e tte s  s o n t p ré s e n té e s  s u r u ne  s e u le  ra n g é e  ; d a n s  le ca s  c o n ­

t ra ire , e lle s  s o n t p ré s e n té e s  s u r d e u x  ra n g é e s .

7 0 2 0  in it ia lis e  les c o o rd o n n é e s  d 'u n e  a llu m e tte .

7 0 3 0 - 7 1 3 0  d e s s in e n t to u te s  les a llu m e tte s . P o u r c h a c u n e  d 'e n tre  e lle s  : 

7 0 4 0 - 7 0 6 0  d e s s in e n t la tê te .

7 0 7 0 - 7 1 0 0  d e s s in e n t la t ig e .

7 1 1 0  in c ré m e n te  l 'a b s c is s e  d 'u n e  a llu m e tte .

7 1 2 0  t ie n t  c o m p te  d 'u n  é v e n tu e l c h a n g e m e n t de  ra n g é e .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  c h o ix  d e  l 'o r d in a te u r  ( 5 0 0 0 - 5 1 2 0 )

5 0 2 0 - 5 0 5 0  d é te rm in e n t le n o m b re  d 'a llu m e t te s  à re tire r .
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5 0 6 0 - 5 1 1 0  a f f ic h e n t  ce  n o m b re  e t a t te n d e n t un  in s ta n t.

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  c h o ix  d u  jo u e u r  ( 4 0 0 0 - 4 1 3 0 )

4 0 2 0 - 4 0 5 0  v o u s  d e m a n d e n t c o m b ie n  d 'a llu m e tte s  v o u s  v o u le z  e n le v e r.

4 0 6 0 - 4 0 9 0  s 'a s s u re n t  q u e  v o tre  ré p o n s e  e s t c o rre c te , en  v o u s  p ré c is a n t s 'i l  y  

a lie u , les v a le u rs  a u to r is é e s .

4 1 0 0 -4 1  2 0  a f f ic h e n t  v o tre  ré p o n se  p u is , a p rès  un c o u r t  in s ta n t, e f fa c e n t l 'é c ra n .

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'e f f a c e m e n t  d e  " P "  a l lu m e tte s  ( 3 0 0 0 - 3 1 3 0 )

3 0 2 0  in it ia lis e  le n u m é ro  de  la n o te  à jo u e r  (en a c c o m p a g n e m e n t de  l 'e f fa c e m e n t  

d 'u n e  a llu m e tte ) .

3 0 3 0 - 3 1 2 0  e f fa c e n t les  d if fé re n te s  a llu m e tte s . P our c h a q u e  a llu m e tte  : 

3 0 4 0 - 3 0 5 0  d é te rm in e n t les c o o rd o n n é e s  de  l 'a llu m e t te  à e ffa c e r .

3 0 6 0  3 0 8 0  e f fa c e n t  c e t te  a llu m e tte .

3 0 9 0  jo u e  la n o te  c o rre s p o n d a n te .

3 1 0 0  a tte n d  un  in s ta n t.

3 1 1 0  in c ré m e n te  le n u m é ro  de n o te .

i) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie  ( 8 5 0 0 - 8 6 4 0 )

8 5 2 0 - 8 5 6 0  e ffa c e  la d e rn iè re  a llu m e tte , a p rè s  un c o u r t  in s ta n t.

8 5 7 0 - 8 6 0 0  a c tu a lis e n t le n o m b re  de  p a rtie s  g ag n é e s  (par l 'o rd in a te u r  ou par v o u s ) 

e t en  a f f ic h e n t  les  v a le u rs .

8 6 1 0 - 8 6 3 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

5. Liste des variables

BR C o u le u r du  to u r  de  l'é c ra n .

CE C o u le u r de  fo n d  des  3  fe n ê tre s .

CS C o u le u r d 'a f f ic h a g e  d e s  s c o re s  e t des  m e s s a g e s . 

C o u le u r  de  la " t ê t e ”  d e s  a llu m e tte s .

C o u le u r de la t ig e  d es  a llu m e tte s .

N o m b re  to ta l d 'a llu m e tte s .

C T

CB

N X
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PM  Prise  m a x im u m  a u to ris é e .

NP N o m b re  de p a r tie s  jo u é e s .

PO N o m b re  de p a r tie s  g a g n é e s  p a r l 'o rd in a te u r .

PJ N o m b re  de  p a r tie s  g a g n é e s  p a r le jo u e u r.

J D  J o u e u r  qu i d o it  jo u e r  en p re m ie r  d a n s  la p ro c h a in e  p a r tie  :

1 : o rd in a te u r  

— 1 : v o u s

THS C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la p a r t ie  s u p é rie u re  de la tê te

d 'u n e  a llu m e tte .

TB $ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la p a r t ie  in fé r ie u re  de  la tê te

d 'u n e  a llu m e tte .

B$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  s e rv a n t à re p ré s e n te r la t ig e  d 'u n e  a llu m e tte .

N T (7) T a b le a u  c o n te n a n t les h a u te u rs  des  s e p t n o te s  de la g a m m e .

N N o m b re  d 'a llu m e t te s  re s ta n te s .

J O  J o u e u r  " c o u r a n t ”  (1 : o rd in a te u r , — 1 : v o u s ) .

P N o m b re  d 'a llu m e t te s  à e n le v e r.

X  A b s c is s e  d 'u n e  a llu m e tte .

Y D  O rd o n n é e  c o u ra n te  d 'u n  e m p la c e m e n t é c ra n .

V a r ia b le s  a u x ilia ire s

R$ A  I

Q  R Y
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10

MASTER MIND

1. Le jeu

Il s 'a g it  là d 'u n  g ra n d  c la s s iq u e  des  je u x  de  ré f le x io n . Si v o u s  en c o n n a is s e z  dé jà  

les rè g le s , v o u s  re tro u v e re z  un  u n iv e rs  fa m ilie r . Par ra p p o rt au je u  m a n u e l v o u s  

re n c o n tre re z  e s s e n t ie lle m e n t d e u x  d if fé re n c e s  :

•  Le n o m b re  de p o s it io n s  p e u t a tte in d re  6  ta n d is  q ue  le n o m b re  de c o u le u rs  p e u t 

a lle r ju s q u 'à  9.

•  M a n u e lle m e n t, v o u s  p re n ie z  un p io n  p o u r  le d é p o s e r d a n s  un  t ro u  d u  p la te a u  

de  je u . Ic i, v o u s  s é le c tio n n e z  la c o u le u r  de v o tre  p io n  g râ c e  à un  c u rs e u r  q ue  

v o u s  d é p la c e z  à l'a id e  d es  to u c h e s  -> e t C e tte  fa ç o n  de p ro c é d e r é v ite  

la s e m p ite rn e lle  q u e s tio n  " e n t re z  les c o u le u rs  c h o is ie s "  qu i o b lig e  to u jo u rs  à 

c o d e r les  c o u le u rs  (c h if f re s , le t t re s . . . ) .
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Le b u t  d u  je u

Il c o n s is te  à d é c o u v r ir  u ne  c o m b in a is o n  de c o u le u rs , t iré e  en s e c re t p a r l 'o rd in a ­

te u r .  P ou r ce la , v o u s  fo rm u le z  d es  p ro p o s it io n s  de c o m b in a is o n . A  c h a q u e  fo is , 

v o u s  ê te s  re n s e ig n é  su r :

— le n o m b re  de c o u le u rs  e x a c te s  s itu é e s  en b o n n e  p o s it io n ,

— le n o m b re  de c o u le u rs  e x a c te s , m a is  s itu é e s  en m a u v a is e  p o s it io n .

Le d é r o u le m e n t  d 'u n e  p a r t ie

A  c h a q u e  p a rtie , le p ro g ra m m e  v o u s  la isse  d é te rm in e r  la d if f ic u l té  du  je u  en vo u s  

d e m a n d a n t le n o m b re  de p o s it io n s  e t le n o m b re  de c o u le u rs  q u e  v o u s  s o u h a ite z  

u ti lis e r . Ce c h o ix  v o u s  se ra  ra p p e lé , to u t  au lo n g  de  la p a r tie , en  bas e t à g a u c h e  

de  l'é c ra n . A in s i,  p a r e x e m p le , 5P s ig n if ie ra  5  p o s it io n s  e t 4 C  c o rre s p o n d ra  à 4  

c o u le u rs . D 'a u tre  p a rt, la " p a le t te "  des c o u le u rs  a ve c  lesque lles  v o u s  pou vez  jou e r 

(c o m p te  te n u  de v o tre  c h o ix )  a p p a ra ît en  bas à d ro ite  de l 'é c ra n .

Le p ro g ra m m e  c h o is it  e n s u ite  u ne  c o m b in a is o n  de  c o u le u rs  (les ré p é t it io n s  s o n t 

p o s s ib le s ). P ou r d e v in e r  c e t te  c o m b in a is o n , v o u s  e f fe c tu e z  u ne  p ro p o s it io n  en 

c h o is is s a n t p a rm i les c o u le u rs  de la p a le tte . P our ce la , v o u s  a m e n e z  la " f lè c h e  

n o ire "  s o u s  la c o u le u r  v o u lu e  à l'a id e  des  to u c h e s  -» e t  «- e t v o u s  la s é le c tio n n e z  

en a p p u y a n t su r la ba rre  d 'e s p a c e . U n p io n  de la c o u le u r  c h o is ie  a p p a ra ît a lo rs  

en h a u t à g a u c h e , à l 'e m p la c e m e n t q u i v o u s  é ta it  s ig n a lé  par u ne  c ro ix .
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C e tte  c ro ix  a p p a ra ît m a in te n a n t un  peu  p lu s  bas p o u r v o u s  m o n tre r  q u e  le p ro ­

g ra m m e  a tte n d  q ue  v o u s  c h o is is s ie z  une  s e c o n d e  c o u le u r. C ela se p o u rs u it ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  a ye z  a u ta n t  de  c o u le u rs  q u 'i l  y  a de p o s it io n s  p ré v u e s .

L 'o rd in a te u r  v o u s  fo u r n it  a lo rs  sa ré p o n s e  so u s  fo rm e  de p e t its  p io n s  a c c o m p a ­

g n é s  de  m u s iq u e . Le ry th m e  d 'a p p a r it io n  de ce s  p io n s  e s t ir ré g u lie r , ce  q u i d o n n e  

l 'im p re s s io n  q u e  l 'o rd in a te u r  " r é f lé c h i t "  a v a n t de ré p o n d re . La s ig n if ic a t io n  des 

p io n s  e s t la s u iv a n te  :

•  u n e  c o u le u r  à sa p la ce  p o u r  c h a q u e  p e t i t  p io n  b la n c  ;

•  u ne  b o n n e  c o u le u r, n on  à sa p la ce , p o u r c h a q u e  p e t it  p io n  n o ir ce rc lé  de b la n c .

S i, p a r m a lc h a n c e  (ou  p e u t-ê tre  pa r c h a n c e  !), v o tre  p ro p o s it io n  ne c o m p o r te  

a u c u n e  b o n n e  c o u le u r, v o u s  e n te n d re z  s im p le m e n t " z a p " .

Le p ro g ra m m e  v o u s  d e m a n d e ra  e n s u ite  de fo rm u le r  une  a u tre  p ro p o s it io n  (à m o in s  

q ue  v o u s  ne s o y e z  to m b é  ju s te  au p re m ie r  c o u p  I). Le J e u  se p o u rs u iv ra  a ins i 

ju s q u 'à  ce  que  v o u s  tro u v ie z  la b o n n e  c o m b in a is o n  ou  q ue  v o u s  d é p ass iez  le n o m ­

bre  m a x im u m  (2 0 ) de p ro p o s it io n s . D an s  ce d e rn ie r ca s , le p ro g ra m m e  v o u s  fo u r ­

n ira  sa c o m b in a is o n  c a c h é e  e t v o u s  p o u rre z  o b s e rv e r  to u t  à lo is ir  l 'é c ra n  re m p li 

de  p io n s  de  c o u le u rs  e t é v e n tu e lle m e n t a n a ly s e r  v o tre  je u  (p e u t-ê tre , m ê m e , v é r i ­

f ie r  q u e  le p ro g ra m m e  n 'a  pas  m e n ti ! eh  ! on  ne s a it ja m a is .. . ) .

R e m a rq u e  : e n  c a s  d 'e r r e u r

Si v o u s  v o u s  tro m p e z  (ou  si v o u s  c h a n g e z  d 'a v is  I) p e n d a n t q u e  v o u s  fo rm u le z  

v o tre  p ro p o s it io n , v o u s  p o u v e z  to u jo u rs  l 'a n n u le r  ; il v o u s  s u f f i t  p o u r ce la  de ta p e r  

s u r " E S C " .

2. Le programme

100 '********************* MASTER MIND ***********************
110 '

120 S 0 S U B 9000 
130 6 0 S U B 8000
140 CP= 1 
150 '
160 G0SUB 5000: GÜSUB 4000 
170 CF‘ = CP+1
180 IF PXONP AND CP< = NX THEN 160 
190 '
200 IF P X = N P THEN GÜSUB 2000 ELSE GOSUB 3000 
210 FOR K=1 T0 2000: NEXT K 
220 LOCATE #3,1,1
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2 3 0 PRINT #3, "ON REJOUE";
240 Ri' = INKEY$ : IF Ri="“ THEN 240
250
260

IF RiO"N" 
END

THEN 130

270 "
2000 '--------- SP GAGNE - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
2 0 1 0  '

2020 FOR 1=1 TO 50
2030 H = 2 0 + 5 0 0 * R N D ( 1 ) : SOUND 1 , H , 5
2040 NEXT I
2050 LÜCATE 11,24: P RIN T "GAGNE en";
2060 LOCATE 11,25: FRINT CP-1 ;"coups";
2070 IF MSCNP,NC)>CP — 1 OR MS <NP,NC)=0 THEN MS (NP,NC)=CP-1 
2080 R E T U R N 
2090 ’
3000 ''---------  SP PERDU - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
3010 '
3020 FOR H — 10 TO 400 3TEP 1: SOUND 1,H ,1 : NEXT H 
3030 LOCATE 11,25: PRINT "PERDU";
3040 LOCATE #3,1,2: PRINT #3, "C'était : " ;
3050 LOCATE 11,23: PRINT "
3060 FOR IC=1 TO NP
3070 LOCATE 11+10,23
3080 PEN TI ( IC)-1 : PRINT P$;
3090 NEXT IC 
3100 RETURN 
3 1 1 0  '

4000 '--------- SP ANALYSE COMBINAISON -------------
4010 '
4020 FOR 1 = 1 TO NP: TP ( I )=TI(I): NEXT I 
4030 '
4040 PX = 0
4050 FOR 1=1 TO NP
4060 IF T P (I)= P R (I) THEN P X = P X +1 : T P ( I)= 0 : P R (I)=-1 
4070 NEXT I 
4080 '
4090 CX=0
4100 FOR 1=1 TO NP
4110 FOR J=1 TO NP
4120 IF P R (I)= T P (J ) THEN C X = C X + 1 : TP ( J)=0 : GOTO 4140 
4130 NEXT J 
4140 NEXT I 
4150 '
4160 Y R = 2 * ( N P +1 !
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4170 
4180 
4190 
4200 
4210 
4220 
4230 
4240 
4250 
4260 
4270 
4280 
429  0 

4300 
431 0 
4320 
4 3 3 0
4 •:< s- U 

43d U 
4360 
4370 
4380
5 0 0 0 
5010 
5020 
5030 
50 4 0 
5050 
5 0 6 0 
5070 
5080 
5 O 9 O 
5 1 0 0 
5 1 1 0  

5120 
5130 
5140 
5150 
5160 
5170 
5 1 8 0  

5190 
5 2 0 0  

5210
c n n  a  J L U

IF P X =-0 THF N 4250 
FOR 1=1 T0 PX
FOR K =1 TO TM+RND<1): NEXT K 
F'EN 10: L.0CATE CP,YR: PR INT PP$; 
SOUND 1,478,10 
Y R = Y R + 1 

NEXT I

IF CX=0 THEN 4330 
FOR 1=1 TO CX
FOR K = 1 TO T M * R N Q ( 1 ): NEXT K 
F'EN 10: LOCATE CP,YR: FR INT PC*; 
SOUND 1,379,10 
YR = YR+ 1 

NEXT I

IF PX + C X O O  THEN 4370 
FOR H = 5 0 0 T 0 2 0 U S T t P _ 10 
SOUND 1,H ,1 

NEXT H
RETURN

SP LECTURE COMBINAISON PROPOSEE

LOCATE #3,1,2 
P RIN T #3,"choisissez": 
LOCATE #2,2,2: PRINT #2,CP;

IP  = 1

LOCATE C P ,2*IP 
PEN 10: PR INT " +
6 0 S U B 7000 
IF ANUL=1 THEN 5160 
P R (IP)= C L 
LOCATE C P , 2 * IP 
PEN CL-1 : PR INT P$;

GOTO 5210

FOR K = 1 TO IP 
LOCATE CP,2*K: PR INT "

NEXT K 
I F' = 0

IP = IP +1 : IF IP< = N P THEN 5070 
RETURN



5230 '
7000 '---------  SP ENTREE D'UNE COULEUR
7010
7020 ANUL=Û
7030 PEN 10: LOCATE 11+CL , 24 
7040 PRINT CHR$ < 94);
7050 R$=INKEYÎ: IF R $ = ""T H E N 7050 
7060 R = A S C ( R $ )
7070 LOCATE 11+CL.24: PRINT “ “ ;
7080 CL=CL-(R=242)*(CL>1)+<R=243)*(CL<NC)
7090 IF R< >32 AND R<>127 THEN 7030
7100 IF R=127 THEN ANUL=1
7110 RETURN
7120 '
eOOO '---------  SP INITIALISATION PARTIE
8010 '
8020 PAPER 9: CLS
8030 T $ =11 M ASTERMIND"
8040 LOCATE 6,8
8050 FOR 1 =1 TO LENI T*)
8060 PEN I MOD 9: PRINT MID$ <T$, I , 1 ) ;
8070 N E X T I
8080 '
8090 LOCATE 2,14: PRINT "combien de";
8100 LOCATE 2,16: PRINT "positions (2-6)";
8110 R$=INKEY$: IF R*="" THEN 8110
8120 N P = V A L (R $): IF NP<2 OR NP>6 THEN 8110
8130 PRINT NP;
8140 '
8150 LOCATE 2,19: PRINT "combien de";
8160 LOCATE 2,21: PRINT "couleurs (2-9) " ;
8170 R $ = IN ti E Y $ : IF Ri="u THEN 8170
8180 NC=VAL(R$): IF NC<2 OR NC>9 THEN 8170
8190 PRINT NC;
8200 '

8210 PAPER 9 : C L S
8220 WINDOW #1,1,3,22,25: PAPER #1,11: PEN #1,12: CLS #1
8230 WINDOW #2,4,10,22,25 : PAPER #2,13: PEN #2,14: CLS #2
8240 WINDOW #3,11,20,21,2 2: PEN #3,15: PAPER #3,9: CLS#3
8250 '
8260 LOCATE #1,1,2: PRINT #1,NP;
8270 LOCATE #1,3,2: PRINT #1,"P" ;
82B0 LOCATE #1,1,4: PRINT #1,NC;
8290 LOCATE #1,3,4: PRINT # 1, " C " ;

82

CO
 C

O



8 3 0 0 L G C A T E ü ?  ?  
"  î - 1 : P R I N T # 2 ,  " C O U P " ;

8 3 1 0 L O C A T E # 2 , 2 T t
•-* • P R I N T # 2 , " M S C O R E " ;

8 3 2 0 L G C A T E # 2 , 3 4 : P R I N T #  2  , M S ( N P , N C )

8330 '
8340 FOR 1=1 TG NC 
8350 LOCATE 11+1,23 
8360 PEN I-1 : PRINT P$;
8370 NEXI I 
8380 '
S390 FOR 1 = 1 TO NP
8 4 0 0  T I ( I ) = I N T ( R N D ( 1 ) + N C + 1 )

8410 NEXT I 
8420 RETURN 
8430 '
9000 '- - - - - - - - - SP INITIALISATION DU J E U - - - - - - - - - - - -
9010 '
9020 MODE 0
9030 CE = 0: BR = 0: CEi = 14: CS 1=2: CE2=16: CS2=1: CD = 23: CR = 25 
9040 '
9050 DIM TI (6), P R (6), TP (6), M S (6,9)
9060 CL=1 : NX=20: TM=800 
9070 '
9080 SYMBOL A F T E R 160
9 0 9 0  S Y M B O L  1 6 0 ,  2 4 , 6 0 , 1 2 6 , 1 2 6 , 1 2 6 , 1 2 6 , 6 0 , 2 4  

9 1 0 0  S Y M B O L  1 6 1 ,  0 , 2 4 , 3 6 , 6 6 , 6 6 , 3 6 , 2 4 , 0  

9 1 1 0  S Y M B O L  1 6 2 ,  0 , 2 4 , 6 0 , 1 2 6 , 1 2 6 , 6 0 , 2 4 , 0  

9 1 2 0  P $  =  C H R $ ( 1 6 0 ) : P C $ = C H R $  ( 1 6 1 ) :  P P * = C H R $ ( 1 6 2 )

9130 '
9140 DATA 4,5,6,7,8,9,15,16,21 
9150 FOR 1=0 TO 8 
9160 READ CO: INK I,CQ 
9170 NEXT I
9180 INK 9, CE: INK 10,CR: INK 11, CEI: INK 12.CS1 
9190 INK 13,C E 2 : INK 14,CS2: INK 15,CD 
9200 BORDER BR 
9210 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

<  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e s  p io n s

R e m p la ce z  les 9  n o m b re s  de l ' in s t ru c t io n  9 1 4 0  pa r n e u f v a le u rs  de v o tre  c h o ix , 

en  v e il la n t à ce  q u 'e lle s  s o ie n t to u te s  d if fé re n te s .

8 3



4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H asa rd .

b) Le p ro g ra m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 6 0 )

1 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d u  je u .

1 3 0 -2 5 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r t ie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 4 0  in it ia lis e  le n u m é ro  d u  c o u p  e t les c o o rd o n n é e s  d 'a f f ic h a g e  d 'u n e  

c o m b in a is o n .

1 6 0 -1 8 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q u e  v o u s  a ye z  g a g n é  o u  q u e  le n o m b re  de 

c o u p s  jo u é s  a tte ig n e  la l im ite  2 0  :

1 6 0  a p p e lle  les s o u s -p ro g ra m m e s  de  le c tu re  e t d 'a n a ly s e  de  la c o m b in a is o n  

p ro p o s é e .

1 7 0  in c ré m e n te  le c o m p te u r  de c o u p s .

2 0 0  a p p e lle  s u iv a n t le ca s , l 'u n  des s o u s -p ro g ra m m e s  " g a g n é "  ou  " p e r d u " .  

2 1 0 - 2 4 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 2 1 0 )

9 0 3 0  d é te rm in e  les d if fé re n te s  c o u le u rs .

9 0 5 0 - 9 0 6 0  ré s e rv e n t les d if fé re n ts  ta b le a u x , f ix e n t  la p o s it io n  in it ia le  de  la f lè ­

c h e , le n o m b re  m a x im u m  de  c o u p s , le te m p s  d 'a t te n te  m a x im u m  e n tre  l 'a f f i ­

c h a g e  de d e u x  p e t its  p io n s .

9 0 8 0 -9 1  2 0  fa b r iq u e n t les c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  (p io n , p e t i t  p io n  p le in , p e t i t  p io n  

c e rc lé ).

9 1 4 0 - 9 2 0 0  f ix e n t  les  d if fé re n te s  c o u le u rs .

d ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 4 3 0 )

8 0 2 0 - 8 0 7 0  a f f ic h e n t  le t i t r e  "M A S T E R M IN D "  en u t i l is a n t  les  n e u f c o u le u rs  de 

la p a le tte .

8 0 9 0 - 8 1 3 0  v o u s  fo n t  c h o is ir  le n o m b re  de p o s it io n s .

8 1 4 0 - 8 1 9 0  v o u s  fo n t  c h o is ir  le n o m b re  de c o u le u rs .
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8 2 0 0 - 8 2 4 0  e f fa c e n t  l 'é c ra n  e t f ix e n t  les p o s it io n s  des  3  " f e n ê t r e s ”  e t leu rs  

c o u le u rs .

8 2 5 0 - 8 2 9 0  ra p p e lle n t, en  bas  à g a u c h e , le n o m b re  de  p o s it io n s  e t le n o m b re  de 

c o u le u rs .

8 3 0 0 - 8 3 2 0  a f f ic h e n t  les  d if fé re n ts  " t i t r e s "  e t le m e ille u r  sco re .

8 3 3 0 - 8 3 7 0  a f f ic h e n t  la " p a le t t e "  d es  c o u le u rs .

8 3 8 0 - 8 4 1 0  t ir e n t  au  h a sa rd  la c o m b in a is o n  à d e v in e r. N o te z  q ue  c h a q u e  c o u le u r  

de la p a le t te  e s t re p ré s e n té e  pa r un  e n t ie r  c o m p r is  e n tre  1 e t 9.

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  le c tu re  d e  la  c o m b in a is o n  p ro p o s é e  ( 5 0 0 0 - 5 2 2 0 )

5 0 2 0 - 5 0 4 0  a f f ic h e n t  le m e s s a g e  " f a i te s  v o tre  c h o ix "  e t le n u m é ro  d u  c o u p .

5 0 6 0  in it ia lis e  le n u m é ro  de p o s it io n  d 'u n  p io n , d a n s  la p ro p o s it io n .

5 0 7 0 - 5 2 1 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q ue  to u te s  les p o s it io n s  a ie n t re ç u  une  

c o u le u r  :

5 0 7 0 - 5 0 8 0  a f f ic h e n t  u ne  c ro ix  à l 'e m p la c e m e n t du  p ro c h a in  p io n .

5 0 9 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de c h o ix  d 'u n e  c o u le u r  d a n s  la p a le tte  

p ro p o s é e .

5 1 0 0  e x a m in e  si u ne  d e m a n d e  d 'a n n u la t io n  a é té  fo rm u lé e .

5 1 1 0 - 5 1 3 0  m é m o r is e n t la c o u le u r  p ro p o s é e  d a n s  le ta b le a u  PR e t a f f ic h e n t  le 

p io n  c o rre s p o n d a n t.

5 1 6 0 - 5 1 9 0  e x é c u té e s  en c a s  d 'a n n u la t io n ,  ce s  in s t ru c t io n s  e f fa c e n t  les p io n s  

dé jà  a f f ic h é s  (p o u r ce  c o u p ) e t r e m e t te n t  à zé ro  le n u m é ro  de p o s it io n .

5 2 1 0  p asse , s 'i l  y  a lie u , à la p o s it io n  s u iv a n te .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  c h o ix  d 'u n e  c o u le u r  ( 7 0 0 0 - 7 1 1 0 )

7 0 2 0  in it ia lis e  l 'in d ic a te u r  d 'a n n u la t io n .

7 0 3 0 - 7 0 9 0  c o r re s p o n d e n t au d é p la c e m e n t de la f lè c h e  de s é le c tio n . E lles s o n t 

ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q u e  v o u s  fra p p ie z , s o it  la ba rre  d 'e s p a c e , s o it  la to u c h e  

" E S C "  :

7 0 3 0 - 7 0 4 0  a f f ic h e n t  la f lè c h e  d a n s  sa p o s it io n  c o u ra n te .

7 0 5 0  a tte n d  q u e  v o u s  fra p p ie z  u ne  to u c h e .

7 0 6 0 - 7 0 8 0  d é te rm in e n t la n o u v e lle  p o s it io n  de la f lè c h e .

7 0 9 0  e x a m in e  si la to u c h e  fra p p é e  e s t " e s p a c e "  ou  " E S C " .
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7 1 0 0  e x a m in e  si u ne  a n n u la t io n  a é té  d e m a n d é e .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'a n a ly s e  d e  la  c o m b in a is o n  p ro p o s é e  ( 4 0 0 0 - 4 3 7 0 )

4 0 2 0  re c o p ie , d a n s  le ta b le a u  de tra v a il TP , la c o m b in a is o n  t iré e  pa r l'o rd in a te u r .  

C ela  p e rm e t d 'e f fe c tu e r  c e rta in e s  m o d if ic a t io n s  d a n s  T P  (lo rs  de l 'a n a ly s e  de 

la p ro p o s it io n )  sans  a lté re r  le ta b le a u  T l.

4 0 4 0 - 4 0 7 0  c o m p te n t le n o m b re  (PX) de c o u le u rs  b ie n  p la cé e s .

4 0 9 0 - 4 1 4 0  c o m p te n t le n o m b re  (C X ) de c o u le u rs  p ré s e n te s  d a n s  la c o m b in a i­

so n  c a c h é e , m a is  m a l p la cé e s . N o te z  b ie n  q u 'i l  a fa llu  é v ite r  de  p re n d re  en c o n ­

s id é ra tio n  les c o u le u rs  dé jà  c o m p té e s  d a n s  PX .

4 1 6 0 - 4 2 3 0  a f f ic h e n t  en m u s iq u e , s 'i l  y  a lieu , un  n o m b re  de p e t its  p io n s  b la n cs  

éga l au n o m b re  de c o u le u rs  à le u r p la c e .

4 2 5 0 - 4 3 1 0  a f f ic h e n t en m u s iq u e , s 'i l y  a lieu , un n o m b re  de p io n s  c e rc lé s  éga l au 

n o m b re  de b o n n e s  c o u le u rs  m a l p la cé e s .

4 3 3 0 - 4 3 6 0  é m e tte n t  un ' 'z a p ' '  si v o tre  p ro p o s it io n  ne c o m p o r te  a u c u n e  bonne  

c o u le u r.

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  g a g n é  ( 2 0 0 0 - 2 0 8 0 )

2 0 2 0 - 2 0 4 0  é m e t te n t  q u e lq u e s  so n s  a lé a to ire s .

2 0 5 0 - 2 0 6 0  a f f ic h e n t  "G A G N É ”  e t le n o m b re  de c o u p s .

2 0 7 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re  s 'i l  y  a lieu .

i) Le s o u s -p ro g ra m m e  p e rd u  ( 3 0 0 0 - 3 1 0 0 )

3 0 2 0  é m e t un son  a p p ro p r ié .

3 0 3 0  a ff ic h e  "P E R D U " .

3 0 4 0 - 3 0 9 0  a f f ic h e n t  la " b o n n e "  c o m b in a is o n .

5. Liste des variables

CE C o u le u r de fo n d  de la p a rtie  de l 'é c ra n  o ù  s 'a f f ic h e n t  vo s  

p ro p o s it io n s .

BR C o u le u r du  to u r  de l'é c ra n .

CE1 C o u le u r de fo n d  de la p a rtie  g a u c h e  in fé r ie u re  où  s o n t ré c a p itu lé s  

le n o m b re  de  p o s it io n s  e t le n o m b re  de  c o u le u rs  ( fe n ê tre  1).

86



C E2

CS1

C S 2

CD

CR

N X

T M

T K 6 )

PR(6)

T P (6 )

M S (6 ,9 )

CL

PS

PP$

PC$

NP

NC

CP

IP

A N U L

C X

PX

YR

V a r ia b le s

I T$

C o u le u r  de  fo n d  de la p a r t ie  in fé r ie u re  où  s o n t a f f ic h é s  le n u m é ro  

d u  c o u p  e t le m e ille u r  s c o re  ( fe n ê tre  2 ).

C o u le u r  u t ilis é e  p o u r l 'a f f ic h a g e  d a n s  la fe n ê tre  1.

C o u le u r  u t ilis é e  p o u r  l 'a f f ic h a g e  d a n s  la fe n ê tre  2.

C o u le u r  u t ilis é e  p o u r  l 'a f f ic h a g e  d es  "m e s s a g e s ”  (en fe n ê tre  3 ).

C o u le u rs  d e s  " p e t i t s  p io n s " .

N o m b re  m a x im u m  de  c o u p s .

T e m p s  d 'a t te n te  m a x im u m  u tilis é  lo rs de la ré p on se  du  p ro g ra m m e  

à u n e  p ro p o s it io n .

T a b le a u  c o n te n a n t la c o m b in a is o n  t iré e  p a r le p ro g ra m m e . 

T a b le a u  c o n te n a n t la p ro p o s it io n  d u  jo u e u r.

T a b le a u  " d e  t r a v a i l "  e m p lo y é  d a n s  l 'a n a ly s e  de la p ro p o s it io n . 

T a b le a u  d e s  m e ille u rs  s c o re s .

P o s it io n  de  la f lè c h e  de  s é le c tio n  des  c o u le u rs  (de 1 à 9 ).

C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t un  p io n .

C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t un  p e t it  p io n  p le in  ( "b o n n e  

c o u le u r " ) .

C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t un  p e t it  p io n  c e rc lé  ( "b o n n e  

p o s i t io n " ) .

N o m b re  de  p o s it io n s  c h o is ie s  p o u r la p a r tie  en c o u rs .

N o m b re  de c o u le u rs  c h o is ie s  p o u r la p a rtie  en c o u rs .

N u m é ro  du  c o u p  q u i e s t en  tra in  de se jo u e r.

P o s it io n  d 'u n  p io n  d a n s  la p ro p o s it io n  du  jo u e u r.

In d ic a te u r  d 'a n n u la t io n  de la p ro p o s it io n  en c o u rs  :

0  : pas d 'a n n u la t io n

1 : a n n u la t io n  d e m a n d é e .

N o m b re  de b o n n e s  c o u le u rs , m a l p la cé e s .

N o m b re  de  b o n n e s  c o u le u rs  à leu r p la ce .

O rd o n n é e  d 'u n  p e t i t  p io n .

a u x il ia ire s

R$ A K
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11
Gobe mouches

1. Le jeu

Im a g in e z  q ue  v o u s  so ye z  une  p e tite  a ra ig né e  o b lig é e  de  c h a s s e r les m o u c h e s  p ou r 

se n o u rr ir .

H e u re u s e m e n t c e lle s -c i p u llu le n t d a n s  v o tre  e n v iro n n e m e n t e t v o u s  n 'a v e z  que  

l'e m b a r ra s  du  c h o ix . T o u te fo is  v o u s  ne p o u v e z  v o u s  d é p la c e z  q u e  le lo n g  d 'u n  

f i l  (de v o tre  to ile ) .

V o u s  v o u s  d é p la c e z  le lo n g  d u  h a u t de l 'é c ra n  g râ c e  a u x  to u c h e s  f lé c h é e s  :

"  e t "  v o u s  fo n t  a v a n c e r  à v ite s s e  le n te  d a n s  la d ire c t io n  in d iq u é e .

"  t "  e t "  I "  v o u s  fo n t  a v a n c e r, d a n s  les m ê m e s  d ire c t io n s , à u ne  v ite s s e  t r i ­

p le  de la p ré c é d e n te .
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P our a v a le r u ne  m o u c h e , il v o u s  s u f f i t  de  l 'in te rc e p te r  d an s  son  v o l (qu i se d é ro u le  

to u jo u rs  v e r t ic a le m e n t) . C ha qu e  m o u c h e  ra p p o rte  un n o m b re  de p o in ts  q u i d é p e n d  

de sa ta ille  e t de  sa c o u le u r. Les m o u c h e s  ro se s  p ro c u re n t de  2  p o in ts  (p o u r les 

p lu s  p e tite s )  à 8  p o in ts  (p o u r les  p lu s  g ro s s e s ). Les m o u c h e s  ja u n e s  en p ro c u re n t 

d e u x  fo is  p lu s  (de 4  à 1 6 ) e t les  b le u e s  t ro is  fo is  p lu s  (de 6  à 2 4  !).

La p a rtie  s 'a c h è v e  au b o u t d 'u n  te m p s  d é te rm in é  à l 'a v a n c e . B o n n e  c h a n c e  e t . . .  

b o n  a p p é tit .

2. Le programme

100 '**»************* GOBE MOUCHES ***************************
110 '
120 DEF F N S C ( X,Y) = TEST ( 16* ( X - !)+9 , 16*(25-Y) + 11 )
130 GOSUB 9000 
140 GOSUB 8000 
! 50 FOR T =1 TG TH
160 IF FNSC(X,4)< >0 THEN XM = X: GOSUB 2000 
170 IF FN S C(X + 1,4)< > 0 THEN XM = X +1 : GOSUB 2000 
180 ' X N = X - ( IN K E Y ( 8 ) =0 ) * ( X >2 ) + ( INKEY ( 1 ) =0 ) * ( X< 39 ) 
i90 XN-X N-3*((INKEY(0)=0)*(X >4)-(INKEY(2)=0)*(X < 37))
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2 0 0 IF XiMOX THEN LOCATE #2,X,2 : PRINT #2,F$;
2 i 0 X = X N
2 2 0 LOCATE #2 , X,2: PRINT #2,A$;
2 3 0 X1=2+RND(1)*38 : X2 = 2+ R N D ( 1 ) # 3 8
240 N 1 = 1 + 1 NT ( R N D (1)* 8): N2=1 + 1 NT( R N D ( 1 ) * 8 )
250 P N 1 = i + I N T ( R N D ( 1 ) * 3 ) : P N 2 = 1 + IN T ( R N D ( 1 ) * 3 )
260 PEN # 3,P N1 : LOCATE #3,XI,22: PRINT #3,CHR$(10)
270 PEN #3,PN2: LOCATE #3,X2,22: PRINT #3,M£(N2);
280 NEXT T
2 9 0 G 0 S U E' 7 0 0 y
3 0 0 IF R $ < >"N" THEN 140
3 i 0 END

2  0  U 0 ' ----------------------------------  S F fl 0  U C H h  G O B E E ----------------------------------------------------

2010 '

2020 FOR H = 150 TG 10 STEP -5: SOUND 1 ,H ,1 : NEXT H 
2<330 XG= 16* (XM-1 > : YB= 16*21
2040 K=0
2050 FOR 1=3 TO 5: FOR J=4 TO 6 
2060 K=K+TEST<XG+2*I,VG+2*J)
2070 NEXT J: NEXT I 
2080 SC-SC+K
2090 LOCfiTE #1,8,1: PRINT #i,SC;
2100 RETURN 
2110 '
7000 '---------  SP FIN DE P AR TI E - - - - - - - - - - - - - -
7010 '
7 U 2 0 SOUND 1 , 4 7 B , 1 U : SOUND 1 , 3 7 9 , 1 0
7030 SOUND 1,319,10: SOUND 1,239,10
7040 IF S O N S  THEN MS = SC
7050 FOR K =1 TO 1000: NEXT K
7 0 60 C L S #3
7070 LOCATE #3,5,15
7080 WHILE INKEY$< >"": WEND
7090 PRINT #3, "voulez vous rejouer";
7100 R $ = IN K E Y $ : IF R*="" THEN 7100 
7110 RETURN 
7120 '
8000 '---------  SP INITIALISATION P A R T I E -------
8010 '

8020 CL3 #1: GLS #2: CLS #3
8030 LOCATE #1,3,1: PRINT #4,"SCORE- M-SCORE"; MS
8040 FOR X = 1 TO 39 STEP 2
8050 LOCATE #2,X,2ï PRINT #2,F*;
B 0 6 0 N EXT X

M$<N1);
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8070 X = i9
8080 LOCATE #2,  X ,2 : PR INT #2,  A i ;
8090 SC = 0 
8100 RETURN 
8110 '
9000 '-- - - - - - - SP INITIALISATION DU JEU
9010 '
9020 C F = 0 : BR = Q: CA = 24: C S = 16 : C3 = 20 
9030 TM=30Ü: MS = 0
9 040 
9050 
9 0 6 0

SYMBOL A F T E R 160
SYMBOL 161, 0,0 ,8 ,8 ,0,0,0 , 0

9070 SYMBOL 162, 0 , 2 0 ,8,28,8,2 0 ,0 , 0

9 0 S 0 SYMBOL 1 63, :• 4 = 2 U , 8 ,6 Z , 8 ,20,34,0
9 0 9 U SYMBOL 16 4. 34,2 0,8,62,8, o , 2 U , 3 4
9 10 0 SYMBOL 165, U 6 q 36,24,126, 24,36,66,0
9110 SYMBOL 1 U 6 . 6 6 , 0 6,24,126, 24,24,36,66
9120 SYMBOL 167, 65,3 4,28,127, 28,28,36,6 cr

uJ

•9130 SYMBOL 168, 153, 9 0 ,6 0 ,60 ,255,60,90,129
9140 DIM Mi (Si
9150 FOR 1=1 TO 8 : Mi (I)=CHR$(160+1): NE XT I
9160' '

9170 SYMBOL 170, 16,136,68,31,7,15,16,22 5
9180 SYMBOL 171, 8,17 ,34,125,225,240,8,7
9190 SYMBOL 172, 0 ,0 ,0,255,0,0 ,0 , 0

9200 A$=CHR$(170)+ C H R i (171)
9210 F$=CHR$(172 )+CHR$(172)
9220 '

9 23 0 MODE 1: ri cuLu

9240 INK 0,0 F: INK 1, CS: INK 2 ,CA: INK 3 ,C3
9250 WIND0W # 1 , 1 ,40,1 , 1 : PAPER #1,0: PEN #1 , 1

9260 WINDOW #2,1 ,40,2 ,3: PAPER #2,0: PEN #2 , 2

9270 W IN D 0 W #3,1 ,40,4 ,25: PAPER #3,0
9280 BORDER BR
9290 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

>  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e  l 'a r a ig n é e  e t  d e  s o n  f il

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  2 4  (da ns  C A  =  2 4 ) pa r un n o m b re  de v o tre  c h o ix .
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▻  P o u r  m o d if ie r  la  d u ré e  d 'u n e  p a r t ie

R e m p la c e z , en  9 0 3 0 ,  la v a le u r  3 0 0  (dans  T M  = 3 0 0 )  pa r un  n o m b re  de v o tre  

c h o ix .

▻  P o u r  q u e  to u te s  les  m o u c h e s  ra p p o r te n t  le  m ê m e  n o m b re  d e  p o in ts

R e m p la c e z  la lig n e  2 0 4 0  p a r :

2040 K =1

e t s u p p rim e z  les lig n e s  2 0 5 0  à 2 0 7 0

▻  P o u r  q u e  to u te s  les  m o u c h e s  s o ie n t  d e  la  m ê m e  c o u le u r

R e m p la c e z  la lig n e  2 5 0  pa r :

250 PN1 =... : PN2 = ...

où ... d é s ig n e  un n o m b r e  d e  v o t r e  c h o ix  c o m p r is  e n t re  1 e t  3 . Par e x e m p le  :

260 Cl =3 : C2 = 3 
p ro d u ira  d es  m o u c h e s  b leu es .

R e m a r q u e  : n o te z  q u 'a lo rs ,  t o u te s  les m o u c h e s  ra p p o r te ro n t  un n o m b r e  de points  

n e  d é p e n d a n t  q u e  d e  leur tail le .

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c tu re  ra p id e  du  c la v ie r,

— E xa m e n  d u  c o n te n u  de l'é c ra n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 3 2 0 )

1 2 0  d é f in it  u ne  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  la c o u le u r  (n u m é ro  d 'e n c r ie r)  

d ' u n  p o in t g ra p h iq u e  de l 'e m p la c e m e n t te x te  de c o o rd o n n é e s  X ,Y .

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d u  je u .

1 4 0 -3 0 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie . Elles s o n t rép é té e s  ju s q u 'à  ce 

q u e  v o u s  p ré c is ie z  que  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :
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1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 5 0  e t 2 8 0  ré p è te n t 3 0 0  fo is  les in s t ru c t io n s  1 6 0  à 2 8 0  :

1 6 0 -1 7 0  e x a m in e n t si u n e  m o u c h e  se tro u v e  en c o n ta c t  a v e c  l 'a ra ig n é e  e t, 

le c a s  é c h é a n t, a p p e lle n t le s o u s -p ro g ra m m e  " m o u c h e  g o b é e "  (2 0 0 0 ) .

1 8 0 -1 9 0  d é te rm in e n t la n o u v e lle  p o s it io n  de l'a ra ig n é e .

2 0 0 - 2 2 0  d é p la c e n t l 'a ra ig n é e  s u r son  f il.

2 3 0 - 2 7 0  d é te rm in e n t au h a sa rd  les p o s it io n s , les fo rm e s  e t les c o u le u rs  de 

d e u x  n o u v e lle s  m o u c h e s  e t les d e s s in e n t.

2 9 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de f in  de p a rtie .

3 0 0  e x a m in e  si v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.

c) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 2 9 0 )

9 0 2 0  d é te rm in e  les c o u le u rs .

9 0 3 0  d é te rm in e  la d u ré e  d 'u n e  p a r t ie  e t in it ia lis e  le m e ille u r  s c o re .

9 0 4 0 - 9 1 5 0  fa b r iq u e n t les  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  e m p lo y é s  p o u r re p ré s e n te r  8 

s o r te s  de m o u c h e s .

9 1 7 0 - 9 2 1 0  fa b r iq u e n t les c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  u tilis é s  p o u r  re p ré s e n te r  l 'a ra i­

g n é e  e t so n  f i l.

9 2 3 0 - 9 2 8 0  d é f in is s e n t les  3  fe n ê tre s  e t en  f ix e n t  les c o u le u rs .

d ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 1 0 0 )

8 0 2 0 - 8 0 3 0  e f fa c e n t  l 'é c ra n  e t a f f ic h e n t  le m e ille u r s c o re .

8 0 4 0 - 8 0 6 0  d e s s in e n t le f i l.

8 0 7 0  f ix e  la p o s it io n  in it ia le  de  l'a ra ig n é e .

8 0 8 0  d e s s in e  l'a ra ig n é e .

8 0 9 0  in it ia lis e  le s c o re .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  " m o u c h e  g o b é e "  ( 2 0 0 0 - 2 1 0 0 )

2 0 2 0  é m e t un  so n  a p p ro p r ié .

2 0 4 0 - 2 0 7 0  d é te rm in e n t le n o m b re  de p o in ts  c o rre s p o n d a n t à la m o u c h e  g o b é e . 

2 0 8 0 - 2 0 9 0  a c tu a lis e n t le s c o re  e t l 'a f f ic h e n t .
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f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie  ( 7 0 0 0 - 7 1 1 0 )

7 0 2 0 - 7 0 3 0  fo n t  re te n t ir  un  p e t it  a c c o rd .

7 0 4 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re .

7 0 5 0 - 7 0 6 0  a t te n d e n t un in s ta n t a v a n t d 'e f fa c e r  l'é c ra n . 

7 0 7 0 - 7 1 0 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

5. Liste des variables

CF C o u le u r de fo n d .

BR C o u le u r du  to u r  de l 'é c ra n .

C A  C o u le u r de  l 'a ra ig n é e  e t de  so n  f i l.

C S  C o u le u r d 'a f f ic h a g e  d es  s c o re s .

C 3  T ro is iè m e  c o u le u r  s e rv a n t à re p ré s e n te r  les  m o u c h e s  (les d e u x

a u tre s  é ta n t  ce lle  de l'a ra ig n é e  e t ce lle  d es  s c o re s ).

T M  D urée  d 'u n e  p a r tie .

M S  M e ille u r  s c o re .

A $  C ha în e  de d e u x  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t l'a ra ig n é e .

F$ C ha în e  de d e u x  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  u tilis é s  p o u r  re p ré s e n te r

le fil.

M $ (8 ) T a b le a u  des  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t les 8 m o u c h e s .

X  P o s itio n  de l'a ra ig n é e  su r s o n  fil.

SC  S c o re . /

T  C o m p te u r  de te m p s  ( to u rs  de b o u c le ).

X N  N o u v e lle  p o s it io n  de l 'a ra ig n é e  s u r so n  f il.

X 1 ,X 2  P o s itio n s  d es  d e u x  d e rn iè re s  m o u c h e s  ( t iré e s  au h a sa rd ).

P N 1 ,P N 2  C o u le u rs  des  d e u x  d e rn iè re s  m o u c h e s  ( t iré e s  au h a sa rd ).

N 1 ,N 2  N u m é ro  de  la « fo rm e  » d e s  d e u x  d e rn iè re s  m o u c h e s .

V a r ia b le s  a u x ilia ire s

R$ A
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Karting

1. Le jeu

La p is te  e s t là, d e v a n t v o s  y e u x , a v e c  ses b o tte s  de p a ille  q u i en  d é lim ite n t  le 

tra c é . V o tre  b o lid e  ne ta rd e  pas à se p ré s e n te r. Il v o u s  s u f f i t  d 'y  m o n te r  e t 

d 'e s s a y e r  de  le c o n d u ire  s u r le p lu s  g ra n d  n o m b re  p o s s ib le  de k ilo m è tre s  e t a uss i 

v ite  q u e  v o u s  le p o u v e z .

Le b o lid e  a p p a ra ît en  h a u t à g a u c h e  de l'é c ra n . Le p ro g ra m m e  v o u s  d e m a n d e  de 

s ig n a le r q u e  v o u s  ê te s  p rê t en  ta p a n t s u r u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e . V o tre  v o itu re  

se m e t a lo rs  en m a rc h e , à p e t ite  v ite s s e . A  p a r t ir  de  c e t  in s ta n t,  v o u s  ne p o u rre z  

p lu s  l 'a r rê te r  e t la p a r t ie  se te rm in e ra  in e x o ra b le m e n t. . .  d a n s  le d é c o r.

V o u s  d ir ig e z  v o tre  b o lid e  à l'a id e  d es  q u a tre  to u c h e s  flé c h é e s  (ou , le ca s  é c h é a n t, 

a v e c  u n e  p o ig n é e  de je u ). V o u s  a c c é lé re z  à l'a id e  de  la b a rre  d 'e s p a c e  e t v o u s  

fre in e z  a v e c  la to u c h e  " T A B " .  Le b ru it  du  m o te u r  v o u s  re n s e ig n e ra  s u r v o tre  

v ite s s e .
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A  la f in  de  la p a r tie  (c 'e s t-à -d ire  q u a n d  v o u s  a vez  q u it té  la p is te ) , le p ro g ra m m e  

v o u s  in d iq u e  la d is ta n c e  p a rc o u ru e  e t v o tre  te m p s  de  p a rc o u rs . V o tre  s c o re  e s t 

a lo rs  c a lc u lé  en fo n c t io n  de  c e s  d e u x  é lé m e n ts  (il e s t p ro p o r t io n n e l à la d is ta n c e  

e t à la v ite s s e  m o y e n n e ). V o u s  p o u v e z  le c o m p a re r  a v e c  le m e ille u r  s c o re  dé jà  

ré a lisé .

2. Le programme

100 ’ * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  KARTING * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
110 '

120 DEF FNSC (X , Y) = T E S T ( 1 6 * (  X - 1 ) + 9 , 1 6 *  <25 — Y ) + 9 )

130 G0SUB 9 0 0 0  

140 G0SUB 8 0 0 0

150 R $ = IN K E Y i: IF  R $ < > " "  THEN G0SUB 2 0 0 0  -

160 XN = X+(DIM = 3 ) - ( D N  = 4 ) : YN = Y+ (DN=1 ) -  ( DN = 2 )

170 SOUND 1 ,20 0 , 1
180 IF F N S C( X N, Y N)< > 0 THEN G0SUB 3000:  GOTO 260 
190 L0CATE X, Y: PRINT V$ ( DN) ;
200 X = X N : Y = Y N : DL = DN
210 KM=KM+1 : T = T + D T
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2 2 0 FUR K=1 Tü AT: N
230 SOUND 1,200,1
240 GOTO 150
250 LOCATE X , Y : PRINT
260 IF Ri<> "N" THEN 140 
270 END 
280 '
2000 '---------  SP CHANGEMENT DE DIRECTION--
2010
2020 DN=ASC(R$)-239
2030 IF DN=-230 OR DN=-2Û7 THEN GOSUB 5000 
2040 IF DM<! OR DN>4 THEN DN=DL 
2050 RETURN 
2060 '
3000 '---------  SP SORTiE DE PISTE ---------
3010 '
3020 FOR H=iO TO 300 STEP 10: SOUND 1 , H, 1 : NEXT H 
3030 SOUND 1,0,20 
3040 FOR 1=1 TO 6
3050 SOUND 1,253,18: SOUND 1,319,18 
3060 SOUND 1,253,18: SOUND 1,0,25 
3070 NEXT I 
3080 '
3090 LOCATE #1,3,1: PR INT #1,“KM KM
3100 LOCATE #1,3,2: PRINT #1,"TEMPS "; T;
3110 S C = IN T (KM* K M/T)
3120 LOCATE #1,3,3: PRINT #1,"SCORE “; SC;
3130 LOCATE #1,18,3: PRINT #1,“M-SCORE" ; MS;
3140 IF SC>MS THEN MS=SC 
3 1 5 0  '

3160 FOR K=1 TO 200: NEXT K 
3170 LOCATE X,Y: PRINT " “;
31 S0 WHILE INKEY$<>"": WEND
3190 LOCATE #1,20,1: PRINT #1,"rejouez vous(0/N)“; 
3200 Rî=INKEY$: IF R$=“" THEN 3200 
3210 RETURN 
3220 '
5000 '---------  SP CHANGEMENT DE VITESSE----
5010 '
5020 DT = DT-(DN=-2Ô7)* <DT>0) + (DN=-230)* (DT<5)
5030 AT=KV*(DT-1) 
d  0 4 0 R E i U R N 
5050 '
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8000 ' ------------------------ SP INITIALISATION PARTIE -----------------
eoio '
8020 KM = 0: T = 0: D T = 5 : A T = K V * D T 
8030 X =3: Y = 4: DN = 4: DL = DN 
8040 LOCATE X , Y : P RIN T CHRÎ(162);
8050 CLS #1
8060 LGCATE #1 ,'2,2
8070 PR INT #1, "pour commencer, tapez sur une touche"
3080 R* =INKEY*: IF Rî=“" THEN 8080
8090 CLS #1
G100 SOUND 1,200.1
8110 R E T U RN
8120 '
9000 ' ------------------------ SP INITIALISATION DU J E U -----------------
9010 '
9020 CB = 1 : CP = 6: CF=24: CS=24: C9 = 6 
9030 H S = 0 
9040 KV = 50 
9050 '
9060 SYMBOL AFTER 160
9070 SYMBOL 160,0,0,60,60,60,60,0,0
90 eo SYMBOL 161,0,0 ,79, 255,255,99,0,0
9090 SYMBOL 162,0,0 , 198 ,255,255, 198,0,0
9100 SYMBOL 163,60, 60,2 4,24,24,60,60,24
9110 SYMBOL 164,24, 60,6 0,24,24,24,60,60
9120 DIM 0$(4)
9 1 30 V$ ( 1 )=" 11 + C H R $ '.il.' +CHR*(3)t CHR*(164)
9140 y * (2 )=" " t C H R $( i o )+ C H R f (8)+ C H R *(163)
.9150 V * ( 3 i = C H R f ( 8 ) + C H R * ( 1 61 ) + " "
9160 V T < 4 !=" " + C H R T(162)
9170 B*=CHR$(16Û)
9180 '
9190'INK 0 , C F : INK 1 , CB : INK 2,C V : INK 3,CS 
9200 CLS: PAPER 0: BORDER CB
9210 WINDOW # 1,1 ,40,23,25: PAPER #1,1: P E N #1,0
9220 '
9230 PEN 1
9240 FOR 1=1 TO 22
9250 READ CH*
9260 FOR J=1 TO 40 
9270 C * = M I D $ (CHÎ,J,1)
9280 IF C*(>" " THEN LOCATE J ,I : PR INT B*; 
9290 NEXT J 
9300 NEXT I 
9310 '
9320 PEN 2 
9330 RETURN



9340
9 3 5 0 DATA X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
9.360 DATA XX xxxxx x x x x x XXX
9370 DATA X XXX XXX XX
9380 DATA X XX X X
9 3 9 0 DATA X X X X
9 4 0 0 DATA X XXX X X X X X X X X X ' X X X X X X X X
9  4 1 0 DATA X XXX X XXX X X X
9 4 2 0 DATA X XXX X XX X X X
9  4 3  0 DATA X XX X X X X X X X X X

9 4 4 0 DATA X XX X X X X X X X X X X X X X X X X X
9 4 5 0 DATA XX X X XX XXX X X
9 4 6 0 DATA XXX X XXX X X
9 4 7  0 DATA x x x x X xxxx X X
9  4 8 0 DATA x x x x X X X X X X X X X X X X X X X X X X x X
9 4 9 0 DATA XXX X X X X X X X X X X X X X X XXXXXX X
9 5 0 0 DATA XX XXXX XXX x x x x x X
9  o  1 Û DATA X xxxx XXX x x x x x X
9 5 2 0 DATA X x x x x X XXX XXX XXX
9 5 3 0 DATA X XX X X X X xxxx
9 5 4 0 DATA X x x x x x x x x x x x x x
9 5 5  0 DATA XX X X x x x x xxxxx XXXXXX
9 5 6 0 DATA X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

>  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e  la  p is te  (ic i ja u n e )

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  2 4  (dans  CF = 2 4 )  pa r un n o m b re  de v o tre  c h o ix , 

e n tre  0  e t 2 6 .

>  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e s  " b o t te s  d e  p a i l le "

R e m p la cez , en 9 0 2 0 , la v a le u r 6  (dans CP =  6) par un n o m b re  de v o tre  c h o ix , e n tre  

0  e t 2 6 .

>  P o u r  m o d if ie r  le  t r a c é  d e  la  p is te

Il v o u s  s u f f i t  de  m o d if ie r  les in s t ru c t io n s  " D A T A "  d es  lig n e s  9 3 5 0  à 9 5 6 0  en 

te n a n t c o m p te  d es  re m a rq u e s  s u iv a n te s  :

•  C h a c u n e  de  ce s  2 2  in s t ru c t io n s  re p ré s e n te  u ne  lig n e  de la p is te .
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•  C h a q u e  in s t ru c t io n  c o n t ie n t  u n e  ch a în e  d 'a u  m a x im u m  4 0  c a ra c tè re s  e t fo r ­

m é e  u n iq u e m e n t de  c a ra c tè re s  " e s p a c e ”  e t " X ” . Les e s p a c e s  m a té r ia lis e n t 

la p is te  ta n d is  q u e  " X "  c o rre s p o n d  a u x  " b o t t e s  de  p a i l le " .

•  Il e s t a b s o lu m e n t in d is p e n s a b le  q u e  la p is te  s o it  to u jo u rs  b o rd é e  de " X " .  En 

e f fe t ,  p o u r o b te n ir  la v ite s s e  m a x im u m , le p ro g ra m m e  ne te s te  pas les " d é b o r ­

d e m e n ts "  d 'é c ra n  ; il se c o n te n te  de v é r if ie r  s 'i l  y  a o u  n o n  c o ll is io n  a v e c  une 

b o tte  de pa ille . D ans ce s  c o n d it io n s , l 'a b s e n c e  de " X "  en b o rd  de l 'é c ra n  p o u r­

ra it e n tra în e r  un m a u v a is  fo n c t io n n e m e n t d u  p ro g ra m m e .

>  S i le  je u  v o u s  p a r a ît  t r o p  ra p id e  o u  t ro p  le n t

V o u s  d im in u e re z  les d if fé re n te s  v ite s s e s  (à l 'e x c e p t io n  de  la c in q u iè m e ), en re m ­

p la ç a n t, en  9 0 4 0 ,  la v a le u r  5 0  p a r un  n o m b re  p lu s  g ra n d . N o te z  q u e  si v o u s  p la ­

ce z  là u ne  v a le u r  in fé r ie u re  à 5 0 , le je u  d e v ie n d ra  p lu s  ra p id e .

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c tu re  d u  c la v ie r,

— E xa m e n  du  c o n te n u  de  l'é c ra n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 7 0 )

1 2 0  d é f in it  u ne  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  le n u m é ro  d 'e n c re  d 'u n  p o in t 

g ra p h iq u e  de l 'e m p la c e m e n t te x te  de  c o o rd o n n é e s  X ,Y .

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d u  je u .

1 4 0 -2 6 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie . Elles s o n t rép é té e s  ju s q u 'à  ce 

q u e  v o u s  p ré c is ie z  q ue  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r  :

1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 5 0 - 2 4 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q ue  la v o itu re  q u it te  la p is te  :

1 5 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de  " c h a n g e m e n t”  s i u n e  to u c h e  d u  c la v ie r  

a é té  p re ssé e . C e lu i-c i g è re  à la fo is  le c h a n g e m e n t de  v ite s s e  e t le c h a n g e ­

m e n t de d ire c t io n .

1 0 0

1 6 0  d é te rm in e  la n o u v e lle  p o s it io n  de  la V o itu re . 

1 7 0  é m e t un  so n .



1 8 0  e x a m in e  si la v o itu re  s o r t  de la p is te  ; d an s  ce  cas le s o u s -p ro g ra m m e  de 

s o rt ie  de p is te  e s t a p p e lé  e t la p a rtie  e s t in te r ro m p u e .

1 9 0 -2 0 0  d é p la c e n t la v o itu re .  N o te z  q ue  la ch a în e  V $ (D N ) c o n t ie n t  à la fo is  

le c a ra c tè re  d 'e f fa c e m e n t  de la v o itu re , les d é p la c e m e n ts  de  c u rs e u r  e t la 

v o itu re  d a n s  sa n o u v e lle  p o s it io n .

2 1 0  a c tu a lis e  le te m p s  e t le k ilo m é tra g e .

2 2 0  ré a lise  u ne  a t te n te  fo n c t io n  de la v ite s s e .

2 3 0  é m e t un  so n .

2 5 0  e ffa c e  la v o itu re  (cas de  f in  de p a rtie ) .

2 6 0  e x a m in e  si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 5 5 0 )

9 0 2 0  d é te rm in e  les c o u le u rs .

9 0 3 0  in it ia lis e  le m e ille u r  s c o re .

9 0 4 0  f ix e  le c o e f f ic ie n t  e m p lo y é  d a n s  les "b o u c le s  d 'a t te n te " .

9 0 7 0 - 9 1 7 0  d é te rm in e n t les c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t les b o tte s  de pa ille  

e t la v o itu re  d a n s  c h a c u n e  d e s  q u a tre  d ire c t io n s  de d é p la c e m e n t.

9 1 9 0 - 9 2 1 0  d é f in is s e n t la fe n ê tre  n u m é ro  1 e t f ix e n t  les d if fé re n te s  c o u le u rs .

9 2 3 0 - 9 3 0 0  d e s s in e n t la p is te  en u t i l is a n t  les in s t ru c t io n s  D A T A  d es  lig n e s  

9 3 5 0 - 9 5 6 0 .  N o te z  q ue  c h a q u e  c a ra c tè re  " X ”  c o rre s p o n d  à u ne  " b o t t e  de 

p a i l le " .

d) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 1 1 0 )

8 0 2 0  in it ia lis e  les  c o m p te u rs  " t e m p s "  e t " k i lo m è t r e s "  e t f ix e  la v a le u r  in it ia le  

du  te m p s  d 'a t te n te  (c o n d it io n n a n t la v ite s s e  de la v o itu re ) .

8 0 3 0  f ix e  la p o s it io n  in it ia le  de la v o itu re  e t sa d ire c t io n  de d é p la c e m e n t.

8 0 4 0  d e s s in e  la v o itu re  d a n s  sa p o s it io n  in it ia le .

8 0 5 0  e ffa c e  la p a r t ie  in fé r ie u re  de l'é c ra n .

8 0 6 0 - 8 1 0 0  a t te n d e n t q u e  v o u s  ta p ie z  su r u ne  to u c h e .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  c h a n g e m e n t  d e  d ire c t io n  ( 2 0 0 0 - 2 0 5 0 )

2 0 2 0 - 2 0 3 0  a p p e lle n t, s 'i l  y  a lieu , le s o u s -p ro g ra m m e  de c h a n g e m e n t de v ite s s e .
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2 0 4 0  v é r if ie  q ue  la to u c h e  p re ssée  e s t b ie n  l 'u n e  d es  q u a tre  to u c h e s  flé c h é e s  e t, 

d a n s  ce  ca s , a c tu a lis e  la d ire c t io n  de d é p la c e m e n t de la v o itu re .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  c h a n g e m e n t  d e  v ite s s e  ( 5 0 0 0 - 5 0 3 0 )

Il c a lc u le  le n o u v e a u  te m p s  d 'a t te n te .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  s o r t ie  d e  p is te  ( 3 0 0 0 - 3 2 1 0 )

3 0 2 0 - 3 0 3 0  é m e tte n t  un  so n  a p p ro p r ié ;

3 0 4 0 - 3 0 7 0  fo n t  re te n t ir  un  a v e r t is s e u r  d 'a m b u la n c e .

3 0 9 0 - 3 1 0 0  a f f ic h e n t  le n o m b re  de k ilo m è tre s  p a rc o u ru s  e t le te m p s .

3 1 1 0 - 3 1 4 0  c a lc u le n t le s c o re , l 'a f f ic h e n t  en m ê m e  te m p s  q u e  le n o u v e a u  sco re  

e t a c tu a lis e n t ce  d e rn ie r.

3 1 6 0 - 3 2 0 0  a p rè s  une  lég è re  a t te n te ,  e f fa c e n t  la v o itu re  e t v o u s  d e m a n d e n t si 

v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.

5. Liste des variables

C B C o u le u r de la b o rd u re  de l 'é c ra n  e t d u  fo n d  de la fe n ê tre  1.

CP C o u le u r d es  " b o t te s  de p a il le ” .

CF C o u le u r de la p is te  e t d es  s c o re s .

C V  C o u le u r de la v o itu re .

M S  M e ille u r  s c o re .

K V  C o e ff ic ie n t e m p lo y é  p o u r d é fin ir  un  te m p s  d 'a t te n te  (A T ) en fo n c ­

t io n  de la v ite s s e .

BL$ C ha în e  de 3 8  c a ra c tè re s  " e s p a c e "  e m p lo y é e  p o u r e ffa c e r  des

m e s s a g e s .

B$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t u n e  " b o t t e  de  p a i l le " .

V $ (4 )  T a b le a u  des  c h a în e s  u tilis é e s  p o u r " e f f e c t u e r "  le d é p la c e m e n t de

la v o itu re . C h a q u e  c h a în e  c o n t ie n t  à la fo is  un  e s p a c e  s e rv a n t à 

e ffa c e r  la v o itu re  de s o n  a n c ie n n e  p o s it io n , les  d é p la c e m e n ts  de 

c u rs e u r  e t la v o itu re  d a n s  sa n o u v e lle  p o s it io n .

•  V $ (1 )  c o rre s p o n d  à la v o itu re  d ir ig é e  v e rs  le h a u t.

•  V $ (2) c o rre s p o n d  à la v o itu re  d ir ig é e  v e rs  le bas ,

1 0 2



K M

T

D T

A T

X ,Y

DN

DL

X N ,Y N

SC

•  V $ (3) c o rre s p o n d  à la v o itu re  d ir ig é e  v e rs  la g a u c h e ,

•  V $ (4 )  c o rre s p o n d  à la v o itu re  d ir ig é e  v e rs  la d ro ite .

K ilo m è tre s  p a rc o u ru s  d e p u is  le d é b u t de la p a rtie .

T e m p s  é c o u lé  d e p u is  le d é b u t de la p a rtie .

R e p ré s e n te  la v ite s s e  de  la v o itu re . (1 c o rre s p o n d  à la v ite s s e  la 

p lu s  é le v é e , 5 à la v ite s s e  la p lu s  basse ).

T e m p s  d 'a t te n te  d é p e n d a n t de la v ite s s e  (il e s t p ro p o r t io n n e l à 

la v a le u r  de D T).

C o o rd o n n é e s  de  la v o itu re .

C o d e  d u  d é p la c e m e n t à v e n ir  de  la v o itu re .

(1 : f ; 2  : I ; 3  : _  ; 4  : _ J .

C o d e  de  l 'a n c ie n  d é p la c e m e n t de  la v o itu re .

C o o rd o n n é e s  d u  p ro c h a in  e m p la c e m e n t de la v o itu re .

S c o re .

V a r ia b le s  a u x il ia ire s

I J

CHS C$

R$
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13
Tir aux ballons

1. Le jeu

V e n e z  p o u r un m o m e n t v o u s  d is tra ire  à la fê te  fo ra in e  en m o n tra n t  v o s  ta le n ts  

de t ire u r .  U ne  m y ria d e  de b a llo n s  m u lt ic o lo re s  s 'é lè v e  d e v a n t v o s  y e u x . C re ve z - 

en le p lu s  p o s s ib le  a v e c  v o tre  s a rb a c a n e .

La s a rb a c a n e  a p p a ra ît s u r le c ô té  d ro it  de  l 'é c ra n  e t se  d é p la c e  v e r t ic a le m e n t à 

l 'a id e  d es  d e u x  to u c h e s  "  f "  e t  "  J " .  V o u s  t ire z  u ne  flè c h e  en a p p u y a n t su r la 

b a rre  d 'e s p a c e . T a n t q u 'e lle  n 'a  pas tra v e rs é  l 'é c ra n  ou  c re v é  un b a llo n , v o u s  ne 

p o u v e z  pas en t ire r  une  n o u v e lle .

T ro is  n iv e a u x  de  je u  v o u s  s o n t p ro p o s é s  :

•  N iv e a u  7 : T o u s  les b a llo n s  ra p p o r te n t le m ê m e  n o m b re  de  p o in ts  (1 0 ).

•  N iv e a u  2  : Le n o m b re  de p o in ts  d é p e n d  de  la c o u le u r  du  b a llo n  : 1 0  p ou r

un ja u n e , 2 0  p o u r  un  b le u , 3 0  p o u r  un  ro se . Ce n o m b re  a p p a ­

ra ît su r la g a u c h e  du  b a llo n .
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•  N iv e a u  3  : Les b a llo n s  d e v ie n n e n t c a p r ic ie u x  : lo rs q u 'i ls  s o n t to u c h é s  p o u r

la p re m iè re  fo is ,  ils  se c o n te n te n t  de  d im in u e r  de ta ille .  Il v o u s  

fa u t  les to u c h e r  u ne  s e c o n d e  fo is  p o u r les fa ire  d is p a ra ître  e t 

m a rq u e r les  p o in ts  c o rre s p o n d a n ts .

La p a r tie  d u re  un te m p s  d é te rm in é  à l 'a v a n c e . Le p ro g ra m m e  a ff ic h e  en  p e rm a ­

n e n c e , en h a u t de  l 'é c ra n , v o tre  s c o re  e t le m e ille u r  s c o re  d u  n iv e a u  a u q u e l v o u s  

jo u e z .

2. Le programme

1 0 0 AUX BALLONS *************************
ri o 
120 DEF F N B C ( X , Y) = TEST ( 16* ( X-1)+7,16*(25-Y)-8)
130 G0SUB 9000
140 GQSUB 8000
1 5 0 FOR T =1 T0 TM
160 G 0 S U B 3 0 U 0 : GOSUB 4000: GOSUB 3000: GOSUB 5000
170 60SUE 3000: G 0 S U E: 4 0 0 0 : GOSUB 3000
1 8 0 NEXT T
1 9 0 IF SONS (NV) THEN MS (NV) = s c

1 0 5



200 FOR K=i  TO 400: NE)!T K 
210 CLS #1
220 WH ILE I N K E Y S O " " :  WEND 
230 LOCATE S i ,  7 ,2 5
240 PR INT #1,  " v o u l e z  vous r e j o u e r  < 0 / N ) ? “
250 R$=INKEY$: IF R$=“ “ THEN 250 
260 IF Rt<>“ N" THEN 140 
270 END 
280 '
3000 ' ------------------------ SP DEPLACEMENT FLECHE ----------------------------------------
3010 '
3020 IF XF = 0 THEN RETURN
3030 IF F N S C ( X F-  1 , Y F !< > 0 THEN 3070
3040 LOCATE #1, X F,Y F : PRINT #1,  " "; : XF = XF-2-
3050 IF X F < X i THEN XF=0 ELSE LOCATE # 1 , X F , YF: PRINT # l , F $ ;
6 U 6 0 R E T Ü R N
3070 SOUND 1 , 4 7 8 , 2
3080 LOCATE 41, X F , Y F : PRINT #1, “
3090 LOCATE #1,  XF - 1 , YF: C = TEST(1 6 * <X F - 2 ) + 3 ,1 6 + ( 2 5 - Y F ) -9 )
3100 IF COO AND NV = 3 THEN P EN # 1 , C : PR I NT# 1 , B2 f  XF = 0 i RETURN 
3110 SC = SC+10*TEST( 1 6 * ( X F- 2 ) + 7 , 1 6 * <  2 5 — Y F ) - 9 )
3120 PRINT S I , "  " ;
3130 LOCATE 2 0 , 1 :  PRINT SC;
3140 XF = 0 
3150 RETURN 
3160 '
4000 ' ------------------------ SP DEPLACEMENT SARBACANE ET T I R -------------------
4 010 '
4020 IF INKEY ( 4 7 K > 0  OR XFOO THEN 4060 
4030 X F = X S — 2 : YF = YS
4040 PEN # 1 , 2 :  LOCATE #1 , X F , Y F : PRINT #1,  F$;
4050 RETURN
4060 PEN # 1 , 2 :  LOCATE #1,  XS,YS: PRINT # 1 , B I ;
4070 Y5 = YS+( INKEY( 8 ) = 0 ) * ( Y S < 2 3 ) - ( INKEY( 1 ) = 0 ) * ( YS>1)
4080 LOCATE #1,  XS, YS: PRINT #1,  S î ;
4 0 90 R E T ü R N 
4 10 0 '
5000 --------------------------  SP DEPLACEMENT BALLONS--------------------------------------
5010 '
5020 IF R N D ( 1)> Z B THEN 5070
5030 X = H ( K ) : CB=H(K+1) : K=K+2: IF K>NX THEN K=1
5040 IF NV=1 THEN PT=10 ELSE PT=1Û*CB
5050 PEN # i , CB: LOCATE # 1 , 2 , 2 4 :  PRINT #1,  PT;
5060 LOCATE #1,  X,2 4 :  PRINT #1,  B IT ;
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5070 LOCATE #1, X S,Y S î PR INT #1, Bî;
5 Û S 0 IF X F < > 0 THEN LOCATE #1, X F , YF: PRINT #1, " “;
5090 LOCATE *1, 1,24: PRINT #1,CHRT<10)
5100 F'EN #1,2: LOCATE # 1, XS, YS: PRINT #1, SI;
5110 IF XF=0 THEN RETURN
5120 IF F N S C ( X F,Y F)< > 0 THEN XF=0 ELSE LOCATE#1,XF,YF:PRINT# 1,F$ 
5i30 RETURN 
5140 '
8 0 0 0  '---- --- SP INITIALISATION PARTIE ----------------
8010 '
8020 PEN #1,2: CLS #1 
6030 LOCATE #1,9,15
8040 PRINT #1, “niveau choisi (1 a 3)";
8050 R$=INKEYT: IF RT="" THEN 8050
8060 NV = OAL (RT): IF NV<1 OR NV>3 THEN 8050
8070 PRINT #1 , NV l

BOBO '
8090 LOCATE #1, 12,24: PR INT #1, "PATIENTEZ
8 1 00 FOR K =1 TO NX-i STEP 2
8110 H(K)=X1+2*1 NT(RND(î S * (X2-X1)/2)
6120 C B = IN T (RND(1)*3+1)
S i 3 0 H (K+l )= CB
8140 N EXT K
8150 '
8160 S C = 0 : X F = 0 : Y S = 15 ; K = 1
8170 CLS #1
8180 LOCATE 3,1: PRINT "NIVEAU"; NV;
8190 LOCATE 14,1: PRINT "SCORE il ,

S 2 0 0 LOCATE 27,1: PRINT “M-SCORE" ; MS (NV);
8210 
8220 
9 0 0 0

RETURN

- SP IN ITIALISAT ION DU JEU

, SVP";

9010 '
9020 C F = 0 : F S-16: 00 = 29: CS = 7: B R = 0
9030 XI=8: X2=26
9040 XS = 35: LS = 6: XF = 0: ZB = 0.2
9050 TM =10: NX = 100
9060 DIM MS (3), H (NX)
9070 ' :
9080 SYMBOL AFTER 160
9090 SYMBOL 160,0,0,255,255,255,255,0,0 
9100 SYMBOL 161,0,0,0,0,255,0,0,0 
9110 SYMBOL 162,60,126,255,255,255,255,126,60 
9120 SYMBOL 163,0,0,24,60,60,24,0,0
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9 1 3 0  S * = " " :  FOR 1 = 1 TO L S :  S *  = S *  + C H R * ( 1 6 0 ) :  NEXT I 

9 1 4 0  B * = Mi‘ : FOR 1 = 1 TO LS: B * = E $ + “ 11 : NEXT I  

9 1 5 0  F $ = C h R £ ( 1 6 1 ) :  B 1 1 = CHR$ ( 1 6 2 ) :  B 2 $  = C H R $ ( 1 6 3 )

9 1 b 0 '

9 1 7 0  I N K  0 ,  CF : I N K  i , C A :  I N K  2 ,  CS:  I N K  3 , FS

9 1 8 0  WINDOW # 1 , 1 , 4 0 , 2 , 2 5

9 1 9 0  PAPER 3 :  FEN 1:  BORDER BR: CLS

9 2 0 0  PAPER # 1 , 0 :  CLS #1

9 2 1 0  RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

> P o u r  m o d if ie r  la  d u ré e  d 'u n e  p a r t ie

R e m p la c e z , en  9 0 5 0 ,  la v a le u r  3 0 0  (da ns  T M  =  3 0 0 ) ,  pa r un  n o m b re  de v o tre  

c h o ix . Par e x e m p le , 6 0 0  c o n d u ira  à d e s  p a r tie s  d e u x  fo is  p lu s  lo n g u e s  ta n d is  que  

1 0 0  c o n d u ira  à d es  p a rtie s  t ro is  fo is  p lu s  c o u r te s .

>  P o u r  q u e  le s  b a llo n s  s o ie n t  p lu s  o u  m o in s  n o m b re u x

R e m p la c e z , en  9 0 4 0 ,  la v a le u r  0 .2  (dans  Z B  = 0 .2 )  p a r un n o m b re  c o m p ris  e n tre  

0  e t 1 s a c h a n t q ue  :

0 .2  c o rre s p o n d , en m o y e n n e , à un  b a llo n  to u te s  les  c in q  lig n e s .

0 .5  à un  b a llo n  to u te s  les  d e u x  lig n e s .

1 à un b a llo n  su r c h a q u e  lig n e .

>  P o u r  u t i l is e r  u n e  p o ig n é e  d e  je u  :

R e m p la c e z  la lig n e  4 0 2 0  p a r :

4020 D = JOY(O) : IF (D AND 16)= 0 OR XF <  > 0 THEN 4060 

e t la lig n e  4 0 7 0  par :

4070 YS = YS + (D = 1 ) .  (YS <23) -  (D = 2) * (YS >1)

4. Description du programme

1 0 8

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,



— A n im a tio n ,

— L e c tu re  ra p id e  d u  c la v ie r,

— E xa m en  du  c o n te n u  de  l 'é c ra n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 7 0 )

1 2 0  d é f in it  u ne  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  la c o u le u r  (n u m é ro  d 'e n c r ie r )  

d 'u n  p o in t g ra p h iq u e  de  l 'e m p la c e m e n t te x te  de c o o rd o n n é e s  X ,Y .

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  jeu .

1 4 0 -2 6 0  c o r re s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 5 0  e t 1 8 0  ré p è te n t 3 0 0  fo is  les in s t ru c t io n s  1 6 0  e t 1 7 0  q u i a p p e lle n t 

les  s o u s -p ro g ra m m e s  :

— d é p la c e m e n t de  la f lè c h e  (3 0 0 0 )

— d é p la c e m e n t de  l'e n s e m b le  d es  b a llo n s  (5 0 0 0 )

— d é p la c e m e n t de la s a rb a c a n e  (4 0 0 0 )

1 9 0  a c tu a lis e  le s c o re .

2 0 0 - 2 5 0  a p rè s  u n e  b rè v e  a t te n te ,  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r. 

2 4 0  e x a m in e  v o tre  ré p o n s e .

c) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 )

9 0 2 0  d é te rm in e  les c o u le u rs .

9 0 3 0  d é te rm in e  le d o m a in e  d a n s  le q u e l é v o lu e n t les b a llo n s .

9 0 4 0 - 9 0 5 0  f ix e n t  la p o s it io n  in it ia le  de la s a rb a c a n e , sa lo n g u e u r, la fré q u e n c e  

d 'a p p a r it io n  des  b a llo n s , la d u ré e  de  la p a rtie .

9 0 8 0 -9 1  5 0  fa b r iq u e n t les c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t la s a rb a ca n e , la f lè ­

c h e  e t les b a llo n s .

9 1 7 0 - 9 2 0 0  d é f in is s e n t la fe n ê tre  1 e t f ix e n t  les c o u le u rs .

d ) L e  s o u s - p r o g r a m m e  d ' i n i t i a l i s a t i o n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 2 1 0 )

8 0 2 0 - 8 0 7 0  v o u s  fo n t  c h o is ir  v o tre  n iv e a u  de je u , en  re je ta n t les ré p o n s e s  a u tre s  

q u e  1, 2  o u  3.

8 0 9 0 - 8 1 4 0  v o u s  d e m a n d e n t de p a tie n te r  e t p ré p a re n t un  ta b le a u  de v a le u rs  t iré e s  

au h a sa rd  q u i s e rv iro n t à d é te rm in e r  la p o s it io n  e t la c o u le u r  de c h a q u e  b a llo n .
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(C e tte  fa ç o n  de p ro c é d e r p e rm e t de " g a g n e r ”  un  p e t it  p eu  de te m p s  p e n d a n t 

le d é ro u le m e n t du  jeu ).

8 1 6 0  in it ia lis e  le s c o re , la p o s it io n  de la s a rb a c a n e .

8 1 7 0 - 8 2 0 0  e f fa c e n t l 'é c ra n  e t a f f ic h e n t  le n iv e a u , le s c o re  e t le m e ille u r sco re .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  la  f lè c h e  ( 3 0 0 0 - 3 1 5 0 )

3 0 2 0  e x a m in e  si une  flè c h e  a é té  t iré e . Si c 'e s t  le c a s  :

3 0 3 0  e x a m in e  si la f lè c h e  p e u t ê tre  d é p la c é e  sa ns  to u c h e r  un b a llo n  :

3 0 4 0 - 3 0 5 0  d é p la c e n t la f lè c h e  lo rs q u e  ce la  e s t p o s s ib le  en v é r if ia n t  q u 'e lle  

n 'a t te in t  pas le b o rd  g a u c h e .

3 0 7 0 - 3 1 4 0  c o rre s p o n d e n t au ca s  où  un  b a llo n  e s t to u c h é  :

3 0 7 0 - 3 0 8 0  é m e tte n t  un  so n  a p p ro p r ié  e t e f fa c e n t  la f lè c h e .

3 0 9 0 - 3 1 0 0  e x a m in e n t s i le b a llo n  e s t de  ta ille  n o rm a le  ; d a n s  ce  ca s , s i l 'o n  

e s t en n iv e a u  3 , il e s t re m p la c é  p a r un  p lu s  p e t it .

3 1 1 0 - 3 1 4 0  in c ré m e n te n t le s c o re  e t l 'a f f ic h e n t ,  e f fa c e n t le b a llo n  to u c h é  e t 

m e t te n t  à zé ro  l ' in d ic a te u r  " f lè c h e  en c o u r s " .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  la  s a rb a c a n e  e t  d e  t ir  

( 4 0 0 0 - 4 0 9 0 )

4 0 2 0  " l i t "  le c la v ie r.

4 0 3 0 - 4 0 5 0  p la c e n t une  flè c h e  en p o s it io n  in it ia le  si la ba rre  d 'e s p a c e  a é té  p re s ­

sée e t q u 'a u c u n  t i r  n 'e s t  en  c o u rs .

4 0 6 0 - 4 0 8 0  d é p la c e n t la s a rb a c a n e .

g ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  l 'e n s e m b le  d e s  b a llo n s  

( 5 0 0 0 - 5 1 3 0 )

5 0 2 0 - 5 0 6 0  g è re n t l 'a p p a r it io n  des n o u v e a u x  b a llo n s  :

5 0 2 0  d é c id e  de l 'é v e n tu e lle  a p p a r it io n  d 'u n  n o u v e a u  b a llo n .

5 0 3 0  en d é te rm in e  l'a b s c is s e  e t la c o u le u r.

5 0 4 0  d é te rm in e  le n o m b re  de p o in ts  c o rre s p o n d a n ts .

5 0 5 0 - 5 0 6 0  a f f ic h e n t  le n o m b re  de p o in ts  e t le b a llo n .

5 0 7 0 - 5 0 8 0  e f fa c e n t la s a rb a c a n e  e t la f lè c h e  (si e lle  e x is te ) .

5 0 9 0  p ro v o q u e  le d é f i le m e n t d 'é c ra n  (s c ro ll) .

5 1 0 0 - 5 1 2 0  re d e s s in e n t la s a rb a c a n e  e t, s 'i l  y  a lie u , la f lè c h e .
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5. Liste des variables

CF C o u le u r  d u  fo n d  de l 'é c ra n .

FS C o u le u r  de fo n d  de la lig n e  s u p é rie u re  où  s 'a f f ic h e n t  les s c o re s .

C A  C o u le u r  d 'a f f ic h a g e  des  s c o re s .

C S C o u le u r  de la s a rb a c a n e  e t de  la f lè c h e .

BR C o u le u r  de la b o rd u re  de l 'é c ra n .

X 1 ,X 2  B o rn e s  de  l 'in te rv a lle  à l 'in té r ie u r  d u q u e l p o u rro n t se t r o u v e r  les

a b s c is s e s  d es  b a llo n s  (ces  v a le u rs  d o iv e n t im p é ra t iv e m e n t ê tre  

p a ire s ).

X S ,Y S  C o o rd o n n é e s  de  l 'e x t ré m ité  g a u c h e  de la s a rb a c a n e .

LS L o n g u e u r de la s a rb a c a n e .

X F ,Y F  C o o rd o n n é e s  de la f lè c h e . (Si X F  = 0 , a u c u n e  flè c h e  n 'e s t  p ré ­

s e n te  s u r l 'é c ra n ) .

ZB  P ro b a b ilité  d 'a p p a r it io n  d 'u n  b a llo n  su r c h a q u e  lig n e .

T M  D u rée  d 'u n e  p a rtie .

N X  N o m b re  de va le u rs  qu i s e ro n t tiré e s  au hasard  a v a n t le d é b u t d 'u n e

p a rtie .

M S (3 ) T a b le a u  d es  m e ille u rs  s c o re s  re la t ifs  à ch a q u e  n iv e a u .

H (N X ) T a b le a u  d e s tin é  à c o n te n ir  les v a le u rs  t iré e s  au h a sa rd  en d é b u t

de p a rtie .

S$ C ha în e  de  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t la s a rb a c a n e .

B$ C ha în e  de  c a ra c tè re s  " e s p a c e ”  u t ilis é e  p o u r l 'e f fa c e m e n t  de la

s a rb a c a n e .

F$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la f lè c h e .

B 1 $ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t un  b a llo n  de ta ille  n o rm a le .

B2$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t un  b a llo n  " r é t r é c i " .

N V  N iv e a u  de je u .

SC S c o re .

K P o in te u r  d a n s  le ta b le a u  H.

T  T e m p s  é c o u lé  (c o m p te u r  de b o u c le ).



X A b s c is s e  d 'u n  n o u v e a u  b a llo n .

C B C o u le u r d 'u n  n o u v e a u  b a llo n .

V a r ia b le s  a u x ilia ire s

R$ A  C

K
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14
Mur de briques

1. Le jeu

C 'e s t  là un je u  trè s  c la s s iq u e  q ue  v o u s  a vez  c e r ta in e m e n t dé jà  re n c o n tré . A  l ' in té ­

r ie u r d 'u n  c a d re  se t ro u v e  un  m u r de  b r iq u e s . U ne b a lle  se p ro m è n e  su r l 'é c ra n , 

re b o n d is s a n t s u r le c a d re  ou  s u r une  ' 'r a q u e t te  m o b ile " .  Elle re b o n d it é g a le m e n t 

su r les b r iq u e s  m a is  en les  d é tru is a n t d u  m ê m e  c o u p .

Par ra p p o rt aux  v e rs io n s  h a b itu e lle s  de ce  jeu , n ou s  a von s  in tro d u it une n o u v e a u té  : 

la ra q u e tte  p e u t se d é p la c e r  à la fo is  h o r iz o n ta le m e n t e t v e r t ic a le m e n t (da ns  c e r ­

ta in e s  lim ite s ).

L 'o b je c t if  e s t de  d é tru ire  le m a x im u m  de b riq u e s  dans  un m in im u m  de te m p s . P o u ­

v o ir  ra p p ro c h e r la ra q u e tte  d u  m u r v o u s  fe ra  d o n c  g a g n e r du  te m p s  e t p a r s u ite  

a m é lio re r  v o tre  s c o re .

C ha q u e  ba lle  ra té e  p a r la ra q u e tte  e s t p e rd u e . V o u s  d is p o s e z  de s ix  ba lles  en to u t .
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BALLES BRIQUES 86

La ra q u e tte  se d é p la c e  à l'a id e  des q u a tre  to u c h e s  f lé c h é e s  o u , le c a s  é c h é a n t, 

de  la p o ig n é e  de je u .

Le p ro g ra m m e  a ff ic h e  en p e rm a n e n c e  le n o m b re  de  b a lle s  re s ta n te s  e t le n o m b re  

de b riq u e s  d é tru ite s . La p a r tie  s 'a c h è v e , s o it  q u a n d  v o u s  n 'a v e z  p lu s  de ba lles , 

s o it  (ce qu i e s t p lu s  rare) q u a n d  le m u r p é té  e n t iè re m e n t d é tru it .  Le p ro g ra m m e  

v o u s  fa it  a lo rs  c o n n a ître  v o tre  s c o re  q u i e s t c a lc u lé  en fo n c t io n  d u  n o m b re  de 

b riq u e s  d é tru ite s  e t du  te m p s  m is  p o u r y  p a rv e n ir . En m ê m e  te m p s , v o u s  p o u rre z  

c o m p a re r  v o tre  ré s u lta t a v e c  le m e ille u r  s c o re  dé jà  ré a lisé .

2. Le programme
100 ** *** ** * * * * * * * * * * * *  MUR DE BRIQUES * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

1 1 0 '

i 10 DEF F N 5 C i X, Y) = TEST( 1 6 * U  - 1) + 1 , 1 6 * ( 2 5 - Y)+15 )
130 G0 S U B 9000
140 GGSUB 8000: G0SUE 7000
150 G 0 S U B 4000:  G 0 S U b’ 50 0 0 :  G 0 S U B 4000 :  T = T +1 
160 IF N D < N B AND NOO THEN 150 
170 GÜSUB 8500 
180 IF R $ <. ) " N11 T H E N 14 0 
190 END 
2 0 0 '
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SP DEPLACEMENT BALLE4000 
4010
4020 C 1 = F N S  C ( X , Y + D Y ): C2 = FNSC ( X + DX,Y)
4030 C3=FNSC(X+DX,Y+DY)
4040 IF C1O0 OR C2O0 OR C3O0 T H E N GOSUB 6000: RETURN 
4050 LOCATE X, Y: PR INT "
4060 X = X + D X : Y=Y+DY
4070 ÏF Y < Y R THEN LOCATE X,Y : PR INT B A $ ; : RETURN- 
4080 GOSUB 6500 
4090 RETURN
4100 '
5000 '---------  SP DEPLACEMENT RAQUETTE ---------
5010 '
5020 R G = I N K E Y ( 8 ): R D =IN K E Y < 1 ) : R H = IN K E Y ( 0): R B = I N K E Y (2) 
5030 IF RG*RD*RH*RB<>0 THEN RETURN 
5040 LOCATE X R , Y R : PRINT B*;
5050 XR = XR + 2*<(RD = Q)*(XR<XM-1)-(RG=0)*(XR>X1 +1 ))
5060 YR = YR+ <RB=0)* ( Y R < R 2 > + <RH = 0) * < YR>R 1 ) * ( YROY+1 )
5070 LOCATE X R,Y R : PRINT RA$ ;
5080 RETURN 
5090 •'
6000 '--------- SP REBOND ---------------------
6010 '
6020 SOUND 1,478,6 
6030 IF C1=0 THEN 6090 
6040 IF Cl<>3 THEN 6060
6050 LOCATE X , Y + DY: PRINT " 11 ; : GOSUB 6800 
6060 DY=-DY 
6070 RETURN 
6080 '
6090 IF C2=0 THEN 6150 
6100 IF C2<>3 THEN 6120
6110 LOCATE X + DX, Y: PRINT " " ; : GOSUB 6800 
6120 D X = -D X 
6130 RETURN 
6140 '
6150 IF C3< >3 THEN 6170
6160 LOCATE X + DX,Y + DY: PRINT “ “; : GOSUB 6800 
6170 DX=-DX: DY=-DY 
6180 IF RND(1)>0,75 THEN DX=-DX 
6190 RETURN 
6200 '



6500 '---------  SP PERTE BALLE - - - - - - - - - - - - - -
6510 '
6520 NC=NC-1
6530 LÜCATE #1.12,1: PRINT #1, NC;
6540 FOR H = 20 TC 300 STEP 5: SOUND 1,H,1 : NEXT H 
6550 F 0 ri K= 1 T G 500: NEXT K 
6560 IF N O O  THEN GOSÜB 7000 
6 5 7 0 R t T U R N 
6 o B 0
6.800 "---------  SP BRIQUE DETRUITE ----------
6810 '
6 82 0 N D = ND +1
6830 LOCATE #1, 26,1: PRINT #1, ND;
6840 RETURN 
6850 '
7000 '---------  SP PLACEMENT HASARD BALLE-----
7010 '■
7020 X=X1+1+INT (RND(1)*(X2-X1-1))
7030 Y=Y4+2
7040 LOCATE X,Y : PRINT BAT ;
7050 IF R N D (1)>0.5 THEN DX = 1 ELSE DX =-1
7060 IF R N D (1)>0.5 THEN DY=1 ELSE DY = -1
7070 IF N C = N a THEN 7090 
7080 LGCATE X R ,Y R : PRINT BT;
7 0 9 0 X R — I N T ( ( X ! + X 2 - L K ) / 2 ) : Y K = R 2
7 10 0 L G C A ! t X R , V K : P ri IN T R A $ :
7110 RETURN
7120 '
8000 '---------  SP INITIALISATION PARTIE------
8010 '
8020 T = 0: ND = 0: NC = NX 
S030 CLB: CLS #1
8040 LOCATE #1, 5,1: PRINT #1, "BALLES BRIQUES"; 
8050 lOCATE # 1 , 1 2 ,1 : PRINT # 1 , NC;
8060
8070 PEN 2
3080 FQR X=X1 TO X2
8090 LOCATE X , Y1 : PRINT MT ;
8100 LOCATE X , Y2 : PRINT MT;
8110 NEXT X
6120 FOR Y = Y1 TO Y2
8130 LOCATE XI,Y: PRINT MT;
8140 LGCATE X 2 , Y : PRINT MT;
8150 NEXT Y
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B160 '
B170 PEN 3
8180 FOR X = X1 + 1 TO X2-1
8190 FOR Y=Y3 TO Y4
3200 LOCATE X,Y : PRINT BR$;
8210 NEXT Y 
8220 NEXT X 
8230 '
8240 PEN 1 
8250 RETURN 
8260  '

8500 '---------  SP FIN DE PARTIE------------
b 51 o

8520 S C = IN T ( 10 0 * N D * N D / T * N X / ( N X - N C ) )
8530 LOCATE 6,13: PRINT "SCORE"; SC;
3540 LOCATE 6,15: PRINT "M-SCGRE"; MS;
8550 IF SOMS THEN MS = SC 
8560 WH ILE INKEY$<>“": WEND
8570 LOCATE 6,18: PRINT "vouiez vous rejouer <0/N)"; 
8580 R$=INKEYf: IF R$="" THEN 8580 
8590 RETURN 
860 0
■9000 '--------- SP INITIALISATION DU J E U -------
8010 '
9020 M 3 = 0 : NX = 6
9 0 3 0 CE = 0 : B R = 0 : CA = 6 : C B = 7 :
9 0 4 0 X 1 = 1: X 2 = 4 0 Y 1=3 : Y2=24
9050 Y 3 = 6: Y 4=1 0 R i = 13: ft 2 = 2
9060 XM=X2-LR
9070 NB = ( X2-X 1 - 1. ) * < Y4-Y3+ 1 )
9 0 8 0  '

9080 SYMBOL AFTER 160
9 i 00 SYMBOL 160, 204,204,51,51,204,204,51,51 
9110 SYMBOL 161, 255,255,168,128,128,168,255,255 
8120 SYMBOL 162, 60,126,255,255,255,255,126,60 
9130 SYMBOL 163,255,255,0,0,0,0,0,0 
9140 M*=CHR*(i60): BR* = CHR$U 61): BA*=CHR$<162)
9150 R A $ = " ": FOR 1 = 1 TO LR: RA*=RA*+CHR$(163): NEXT I
9160 B $ = “ " : FOR T

i = 1 TO LR: B* =B * + “ ": NEXT I
9170 '
9180 INK. 0, CE : INK 1, C R : IN K 2, CA : INK 3,CB
9190 WINDOW # i , 1 i40, 1 , Y 2 — 1
9 20 0 PAPER 0 : CL c : BORDER BR
9210 PAPER # 1 ,0 : PEN # 1 ,1 : CLS # 1

9220 RETURN
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3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

< P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d e  b a lle s  d 'u n e  p a r t ie

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  le n o m b re  6  (da ns  N X  =  6) p a r une  v a le u r  de v o tre  c h o ix .

<  P o u r  m o d if ie r  la  ta il le  o u  la  p o s it io n  d u  m u r  d e  b r iq u e s

Il v o u s  s u f f i t  de  s a v o ir  q u e , en 9 0 5 0 ,  les  v a le u rs  de  Y 3  (ic i 6) e t de  Y 4  (ic i 10) 

c o rre s p o n d e n t a u x  n u m é ro s  des  lig n e s  d 'é c ra n  e n tre  le s q u e lle s  s 'é te n d  le m ur.

A in s i,  p a r e x e m p le  :

9050 Y3 = 6 : Y4= 11 : R1 = 13 : R2 = 23 : LR = 8

v o u s  fo u rn ira  un  m u r c o m m e n ç a n t to u jo u rs  à la 6 e lig n e , m a is  s 'é te n d a n t ju s q u 'à  

la 1 1e lig n e .

De m ê m e  :

9060 Y3 = 7 : Y4= 11 : R1 = 13 : R2 = 23 : LR = 8

v o u s  fo u rn ira  un m u r de  m ê m e  ta ille  q u e  le m u r d 'o r ig in e , m a is  s itu é  un  peu  p lus 

bas s u r l 'é c ra n .

A t te n t io n  : la v a le u r  de Y 3  d o it  to u jo u rs  re s te r  s tr ic te m e n t  s u p é rie u re  à ce lle  de 

Y 1 , d é fin ie  en lig n e  9 0 4 0  (a c tu e lle m e n t 3 ). La v a le u r de Y 4  d o it  to u jo u rs  ê tre  s tr ic ­

te m e n t  in fé r ie u re  à ce lle  de R 1, d é fin ie  en lig n e  9 0 5 0  (a c tu e lle m e n t 13).

<  P o u r  m o d if ie r  les  l im ite s  d u  d o m a in e  o ù  se  d é p la c e  la  ra q u e t te

Il v o u s  s u f f i t  de  s a v o ir  q u e , en 9 0 5 0 ,  les  v a le u rs  de  R1 (1 3 ) e t de  R 2 (2 3 )  en f ix e n t  

les lim ite s  v e rt ic a le s .

Par e x e m p le  :

9050 Y3 = 5 : Y4 = 6 : RI = 15 : R2 = 2 2 : LR = 8 

v o u s  c o n d u ira  à un d o m a in e  p lu s  re s tre in t.

A v e c  :

9050 Y3 = 6 : Y 4=10  : R1 =22 : R2 = 22 : LR = 8

v o u s  o b tie n d re z  un je u  où  la ra q u e tte  ne p e u t p lu s  se d é p la c e r v e r t ic a le m e n t (vous 

re tro u v e re z  la v e rs io n  c la s s iq u e  du  " m u r  de b r iq u e s " ) .

o  P o u r  m o d if ie r  la  ta i l le  d e  la  r a q u e t te

R e m p la c e z , en  9 0 5 0 ,  le n o m b re  8  (da ns  LR = 8 ) p a r u n e  v a le u r  de v o tre  c h o ix .
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<  P o u r  u t i l is e r  u n e  p o ig n é e  d e  je u

R e m p la c e z  les  lig n e s  5 0 2 0  e t 5 0 3 0  p a r :

5020 RJ=JOY(0) : RG = RJ AND 4 : RD = RJ AND 8
5030 RB = RJ AND 2 : RH = RJ AND 1 : IF RG + RD + RH + RB = 0 THEN RETURN

e t les lig n e s  5 0 5 0  e t 5 0 6 0  pa r :

5050 XR = XR + 2 . ((RD = 8) * (XR <XM -1 ) -  (RG = 4) . (XR>X1 +1))
5060 YR = YR + (RB = 2) * (YR<R2) + (RH = 1) . (YR >R1) . (YR < > Y + 1)

N o te z  q ue  les d é p la c e m e n ts  " e n  d ia g o n a le "  s o n t a in s i a u to r is é s .

4. Description du programme

a) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H asa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c tu re  ra p id e  d u  c la v ie r,

— E xa m e n  d u  c o n te n u  de  l 'é c ra n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 1 9 0 )

1 2 0  d é f in it  u ne  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  la c o u le u r  d 'u n  p o in t g ra p h iq u e  

de  l 'e m p la c e m e n t te x te  de c o o rd o n n é e s  X ,Y .

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  je u .

1 4 0 -1 8 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r tie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q ue  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 4 0  a p p e lle  les s o u s -p ro g ra m m e s  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a r tie  e t de  p la c e m e n t 

d 'u n e  b a lle  au h a sa rd .

1 5 0 -1 6 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q u e  to u te s  les b r iq u e s  s o ie n t d é tru ite s  ou  

q u e  to u te s  les  b a lle s  a ie n t é té  u t ilis é e s  :

1 5 0  a pp e lle  les s o u s -p ro g ra m m e s  de d é p la c e m e n t de la ba lle  e t de la ra q u e tte  

e t in c ré m e n te  le c o m p te u r  de  te m p s .

1 6 0  e x a m in e  si la p a r tie  e s t te rm in é e .

1 7 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de f in  de  p a r tie .

1 8 0  e x a m in e  si v o u s  v o u le z  re jo u e r.
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c ) L e  s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 2 2 0 )

9 0 2 0  in it ia lis e  le m e ille u r  s c o re  e t f ix e  le n o m b re  de  ba lles .

9 0 3 0  d é te rm in e  les c o u le u rs .

9 0 4 0 - 9 0 7 0  f ix e n t  les c o o rd o n n é e s  d u  c a d re  e t d u  d o m a in e  o ù  é v o lu e  la ra q u e tte , 

la lo n g u e u r de  la ra q u e tte  e t c a lc u le n t le n o m b re  de  b riq u e s  d u  m u r.

9 0 9 0 - 9 1 6 0  fa b r iq u e n t les cha înes  de c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t le m u r, le 

c a d re , la b a lle  e t la ra q u e tte  a in s i q u e  la c h a în e  d e s tin é e  à l 'e f fa c e m e n t  de la 

ra q u e tte .

9 1 8 0 - 9 2 1 0  d é f in is s e n t la fe n ê tre  n u m é ro  1 e t  f ix e n t  les c o u le u rs .

d ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 2 5 0 )

8 0 2 0  in itia lis e  les c o m p te u rs  de  te m p s , de  b riq u e s  d é tru ite s  e t de  ba lles  re s ta n te s . 

8 0 3 0 - 8 0 5 0  a f f ic h e n t  le n o m b re  de  b a lle s .

8 0 6 0 - 8 1 5 0  d e s s in e n t le c a d re .

8 1 6 0 - 8 2 2 0  d e s s in e n t le m u r de b r iq u e s .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  p la c e m e n t  d 'u n e  b a lle  a u  h a s a rd  ( 7 0 0 0 - 7 1 1 0 )

7 0 2 0 - 7 0 4 0  d é te rm in e n t au h a s a rd  les  c o o rd o n n é e s  de  la b a lle  e t la d e s s in e n t.

7 0 5 0 - 7 0 6 0  d é te rm in e n t au h a sa rd  la d ire c t io n  de  d é p la c e m e n t de  la ba lle .

7 0 7 0 - 7 0 8 0  e ffa c e n t la ra q u e tte  de son  a n c ie n n e  p o s it io n  (sa u f si l 'o n  e s t en d é b u t 

de p a rtie ) .

7 0 9 0 - 7 1 0 0  re d e s s in e n t la ra q u e tte  en  " p o s i t io n  in i t ia le " .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  la  b a l le  ( 4 0 0 0 - 4 0 9 0 )

P o ur c h a q u e  d é p la c e m e n t, il c o n s id è re  les  c o u le u rs  C 1 , C 2 , C 3  (o b te n u e s  par 

TES T) de tro is  cases , c o m m e  l'in d iq u e n t ces s c h é m a s , c o rre s p o n d a n ts  a ux  4  d ire c ­

t io n s  p o s s ib le s  de la b a lle .

C1 C 3
Z ___

C 3
\

C1 \ C 2 C 2 Z
C 2 C 2 f s . C l ^ 0 3

Z
C 3 C1

4 0 2 0 - 4 0 3 0  d é te rm in e n t le c o n te n u  d es  t r o is  c a s e s  C 1 , C 2  e t C 3 .
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4 0 4 0  c a s  où  l 'u n e  de ce s  c a s e s  e s t o c c u p é e  : on  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de 

re b o n d .

4 0 5 0 - 4 0 8 0  ca s  o ù  les t r o is  ca s e s  s o n t d is p o n ib le s  :

4 0 5 0  e ffa c e  la ba lle .

4 0 6 0  d é te rm in e  les  n o u v e lle s  c o o rd o n n é e s  de  la ba lle .

4 0 7 0  d e s s in e  la b a lle  a p rè s  s 'ê tre  a ssu ré e  q u e  la ra q u e tte  ne la ra ta it  pas.

4 0 8 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  “ p e r te  de  b a lle ”  lo rs q u e  la ra q u e tte  p e rd  la 

ba lle .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  p e r te  d e  la  b a lle  ( 6 5 0 0 - 6 5 7 0 )

6 5 2 0 - 6 5 3 0  a c tu a lis e n t le n o m b re  de  b a lle s  re s ta n te s .

6 5 4 0  é m e t un  so n  a p p ro p r ié .

6 5 6 0  a p p e lle , lo rs q u 'i l  re s te  e n c o re  d e s  b a lle s  à jo u e r , le s o u s -p ro g ra m m e  de p la ­

c e m e n t d 'u n e  b a lle  au  h a s a rd .

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  re b o n d  ( 6 0 0 0 - 6 1 9 0 )

6 0 2 0  é m e t un  so n  a p p ro p r ié .

6 0 3 0 - 6 0 7 0  c o r re s p o n d e n t au c a s  où  C1 e s t o c c u p é e  :

6 0 4 0 - 6 0 5 0  e x a m in e n t s 'i l s 'a g it  d 'u n e  b riq u e  e t a p p e lle n t, d a n s  ce  ca s , le so us - 

p ro g ra m m e  “ b riq u e  d é tr u ite ”  q u i a c tu a lis e  le c o m p te u r  de  b r iq u e s  d é tru ite s .

6 0 6 0  a s s u re , d a n s  to u s  les  c a s  (b o rd  o u  b riq u e ) le re b o n d  de la b a lle .

6 0 9 0 - 6 1 3 0  c o r re s p o n d e n t au c a s  o ù  C 2  e s t o c c u p é e  (sans q u e  C1 le s o it)  :

6 1 0 0 - 6 1 1 0  e x a m in e n t s 'i l  s 'a g it  d 'u n e  b riq u e  e t a p p e lle n t d a n s  ce  ca s , le s o u s - 

p ro g ra m m e  “ b riq u e  d é t r u i te " .

6 1 2 0  a s s u re , d a n s  to u s  les  c a s , le re b o n d  de la ba lle .

6 1 5 0 - 6 1 8 0  c o r re s p o n d e n t au c a s  o ù  s e u le  C 3  e s t o c c u p é e  :

6 1 6 0  e x a m in e  s 'i l s 'a g it  d 'u n e  b riqu e  e t appe lle , d an s  ce  cas , le s o u s -p ro g ra m m e  

" b r iq u e  d é t r u i te " .

6 1 7 0  a s s u re , d a n s  to u s  les ca s , le re b o n d  de  la ba lle .

6 1 8 0  m o d if ie , a lé a to ire m e n t, le re b o n d  (on e s t ic i d an s  le ca s  où  l 'o n  to u c h e  une  

b riq u e  p a r un  c o in ).

i) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  la  r a q u e t te  ( 5 0 0 0 - 5 0 9 0 )

5 0 2 0  “ l i t "  le c la v ie r.

5 0 3 0  e x a m in e  s 'i l  y  a lieu  de d é p la c e r  la ra q u e tte .
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5 0 4 0  e ffa c e  la ra q u e tte .

5 0 5 0 - 5 0 7 0  d é te rm in e n t la n o u v e lle  p o s it io n  de la ra q u e tte  e t la d e s s in e n t.

j)  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie  ( 8 5 0 0 - 8 5 9 0 )

8 5 2 0 - 8 5 5 0  c a lc u le n t le s c o re  e t ( 'a f f ic h e n t ,  en  m ê m e  te m p s  q u e  le m e ille u r 

s c o re .

8 5 6 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re . -

8 5 7 0 - 8 5 8 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

5. Liste des variables

M S

N X

CE

BR

CR

C A

CB

X1 ,X 2 ,Y 1  ,Y 2

Y 3 ,Y 4

R 1 ,R 2

LR

X M

NB

M $

BR$

BAS

RAS

BS

M e ille u r  s c o re .

N o m b re  to ta l de  b a lle s .

C o u le u r  du  fo n d  de  l'é c ra n .

C o u le u r  d u  b o rd  de l'é c ra n .

C o u le u r de  la ra q u e tte , de  la b a lle  e t d e s  s c o re s .

C o u le u r d u  c a d re .

C o u le u r  d e s  b r iq u e s .

C o o rd o n n é e s  d u  c a d re .

L im ite s  (v e r tic a le s )  e n tre  le s q u e lle s  s 'é te n d  le m u r  de  b riq u e s . 

L im ite s  (v e r t ic a le s )  e n tre  le s q u e lle s  p e u t se  d é p la c e r  la ra q u e tte . 

L o n g u e u r de la ra q u e tte .

A b s c is s e  m a x im u m  de  la ra q u e tte , c o m p te  te n u  de  sa lo n g u e u r. 

N o m b re  to ta l de  b r iq u e s .

C a ra c tè re  g ra p h iq u e  u t ilis é  p o u r  re p ré s e n te r  le c a d re .

C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t u n e  b riq u e .

C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la b a lle .

C ha în e  de  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t la ra q u e tte . 

C ha îne  de c a ra c tè re s  ' 'e s p a c e '' s e rv a n t à e f fa c e r  la ra q u e tte .
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T C o m p te u r  de  te m p s .

ND N o m b re  de  b riq u e s  d é tru ite s .

NC N o m b re  de  b a lle s  re s ta n t à jo u e r .

X ,Y C o o rd o n n é e s  de  la b a lle .

D X ,D Y D é p la c e m e n ts  é lé m e n ta ire s  de la ba lle  (v a le n t -  1 o u  + 1).

X R ,Y R C o o rd o n n é e s  de l 'e x t ré m ité  g a u c h e  de la ra q u e tte .

C1 ,C 2 ,C 3 C o u le u rs  d e s  c a ra c tè re s  s itu é s  s u r la t ra je c to ire  de  la ba lle  (v o ir  

s c h é m a ).

SC S c o re .

V a r ia b le s  a u x il ia ire s

R$ A

X ,Y  (da ns  le s o u s -p ro g ra m m e  8 0 0 0  s e u le m e n t)  

D
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15
Embarquement immédiat

1. Le jeu

D e v e n e z  p o u r  un in s ta n t  un  e x tra - te r re s tre  ! C 'e s t  ce  q u e  v o u s  p ro p o s e  ce jeu  

q u i v o u s  p la ce  a u x  c o m m a n d e s  d 'u n e  s o u c o u p e  v o la n te .

V o s  c o m p a tr io te s  o n t v o u lu  ré a lis e r u n e  e x p lo ra t io n  p a c if iq u e  de  la te rre . Ils y  

o n t d é p o s é  u ne  c o lo n ie  de ro b o ts , p ro g ra m m é s  p o u r re c u e illir  le m a x im u m  d 'in fo r ­

m a tio n s . M a is  les  c h o s e s  o n t m a l to u rn é  ! Les te rr ie n s  se s o n t e m p a ré s  de v o s  

ro b o ts  e t te n te n t  d 'e n  p e rc e r  le s e c re t.

V o u s  ê te s  c h a rg é s  de les ré c u p é re r  le p lu s  v ite  p o s s ib le  à l 'a id e  d 'u n e  s o u c o u p e  

é q u ip é e  d 'u n  g é n é ra te u r  d 'o n d e s  a n t i-g ra v ita t io n n e lle s . V o u s  p o u v e z  a ins i « a sp i­

re r » n 'im p o r te  q u e l o b je t , s im p le m e n t en le s u rv o la n t .  F a c ile , d ire z -v o u s  ! C e r­

te s . E n co re , fa u t - i l  é v ite r  de  ré c u p é re r  p a r m a la d re s s e  d es  ro b o ts  te rr ie n s  q u i v o i­

s in e n t a v e c  les  v ô tre s . En e f fe t ,  c e u x -c i r is q u e n t d 'e n d o m m a g e r  p lu s  ou  m o in s
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g ra v e m e n t v o tre  s o u c o u p e , v o u s  o b lig e a n t a in s i à e f fe c tu e r  des ré p a ra t io n s  c o û ­

te u s e s  en te m p s .

Le d o m a in e  où  s o n t p a rq u é s  v o s  ro b o ts  e s t e n to u ré  d 'u n  in te n s e  c h a m p  g ra v ita ­

t io n n e l.  Le m o in d re  s u rv o l v o u s  fe ra it  v o u s  é c ra s e r au so l.

E n fin , v o tre  s o u c o u p e  c o n s o m m e  é n o rm é m e n t d 'é n e rg ie  ; v o u s  ne d is p o s e z  q ue  

d 'u n  te m p s  lim ité  p o u r  e f fe c tu e r  v o tre  « e m b a rq u e m e n t ». Si v o u s  n 'y  p a rv e n e z  

pas d a n s  le d é la i im p a r t i,  v o u s  v o u s  é c ra s e re z  su r le so l te r re s tre .

Le p ro g ra m m e  v o u s  p ro p o s e  q u a tre  v ite s s e s  de je u  e t t ro is  n iv e a u x  :

•  N iv e a u  1 : D e s tin é  à l 'e n tra în e m e n t.  Il ne c o m p o r te  n i ro b o ts  te rr ie n s , ni

c h a m p  g ra v ita t io n n e l.

•  N iv e a u  2  : Il c o m p o r te  des  ro b o ts  te rr ie n s , m a is  pas de c h a m p  g ra v ita t io n n e l.

•  N iv e a u  3  : Il c o rre s p o n d  à la d e s c r ip t io n  fa ite  c i-d e s s u s  a v e c  ro b o ts  te rr ie n s

e t c h a m p  g ra v ita t io n n e l.

V o u s  v o y e z  e n s u ite  a p p a ra ître  v o s  ro b o ts  (en ja u n e ), les  ro b o ts  te rr ie n s  (en b le u ) 

s 'i l  y  a lieu  e t v o tre  s o u c o u p e  (en ja u n e ). Le to u t  e s t e n to u ré  d 'u n e  b o rd u re  rose  

qu i d é lim ite  le d o m a in e  de  je u  e t q u i, au  n iv e a u  3 , re p ré s e n te  le c h a m p  

a n t ig ra v ita t io n n e l.

V o u s  p o u v e z  e x a m in e r  la s itu a t io n  à lo is ir  e t  ta p e r  s u r une  to u c h e  lo rs q u e  v o u s  

ê te s  p rê t à c o m m e n c e r . V o u s  d ir ig e z  v o tre  s o u c o u p e  à l'a id e  d e s  q u a tre  to u c h e s
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—  t e t  J (p lus  p ré c is é m e n t, v o u s  en m o d if ie z  la d ire c t io n  de d é p la c e m e n t ca r 

e lle  ne re s te  ja m a is  im m o b ile ) .

Le p ro g ra m m e  a ff ic h e  en p e rm a n e n c e  le te m p s  re s ta n t, le n ive a u  de jeu , la v ite sse  

c h o is ie  e t le m e ille u r  s c o re  dé jà  réa lisé . Le s u rv o l d 'u n  ro b o t te rr ie n  e s t a c c o m p a ­

g n é  d 'u n  b ru it  c a ra c té r is t iq u e  e t v o tre  s o u c o u p e  e s t im m o b ilis é e  p e n d a n t un c e r ­

ta in  te m p s  (a lé a to ire ). Le s u rv o l d 'u n  de  v o s  ro b o ts  se t r a d u it  p a r " z a p ” .

Si v o u s  p a rv e n e z  à a tte in d re  v o tre  o b je c t if  d a n s  le d é la i im p a r t i,  v o u s  e n te n d re z  

v o tre  s o u c o u p e  s 'é lo ig n e r  de p lu s  en p lu s  ra p id e m e n t. D an s  le ca s  c o n tra ire , vo u s  

l 'e n te n d re z  to m b e r  au so l.

2. Le programme

1 0Ü '*************** EMBARQUEMENT IMMEDIAT *******************
; 10 '
120 DEF F N 5 C ( X , Y ) = TEST(16*(X-1)+11,! 6*(25-Y)+7)
* T (‘i B J S U B 9 0 0 0
i 4 0 b 0 S ü B 7 0 0 0 : G03 U B eo 0 Û
1 50 R$= ! MKE Y f : ! F R$< >.! K THEN DL= ASC (RT)
1 6 0 X P - XT ( D L = 2 4 2 i - ( D L= ?4 ; ï Y P =Y + (DL = 24
170 T = T- 1 : L0CAT i # 1 , 6 ,■ ! F’R INF #i ,TJ
i 0 0 I F vI\ 4 f H h N i- On I “ 1 TC 25* (4-VI):
1 90 IF FNS C ( X P , YF‘ ) < > 0 THEN 250
2 0 Û L0CATE X,Y : P R INT n il a 

■.

2 1 0 X = X P: Y = Y F' : L0CATE X , Y : PR INT ST;
2 2 0 •IF T>o AND NE >0 THEN 150
230 IF T< =0 THEN G0SUB n

0 0 0 ELSE 60SUS 3
2 40 GOTO •7

1 0

250 C = F N 3C ( X P , Y P )
260 IF C = ;r AND NV = 3 THL N GQSUB 20 0 0 : GOTO
2 70 IF O- T THEN DL -  0 : 60 Tü 22 0

3 o U I F C -- 2 THEN 3l > 3 u B 17V I GOTO n  n
0

■ L. “1 V IF C = i f  H E N b OSUB 150  0 : GOTO O O£

0 ï; GOTO X50
3 1 0 IF Tl MS(NV,VI ’ THEN M 3 ( N i ; * ! T> j * * ) =T

320 L0 CATE T O C , Xl vJ

330 WH ILE INKEYf< \  >* »l c W END
340 PR INT 11 v o u  1 ez VOUS r s j o u e r  11 ;

350 R $ = INKE Y T : IF R T = " " THEN 350
360 IF R $ < > “ N “ THEN 140
370 END
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SP EXTRA TERRESTRE EMBARQUE
380 
1500 '
1510 '
1520 FOR H =300 Tü 20 STEP -10: SOUND 1,H,1 : NEXT H 
1530 NE=NE-1
1540 LOCAÏE X , Y : P R IN T " 11 ;
1550 X=XP: Y = Y P : LOCATE X 5 Y : FR INT ST;
1 5 6 0 R t T U R N 
1570 '
1700 '---------  SP ROBOT TERRIEN TOUCHE -----
1710 '
1720 SOUND 1,2500,20 
1 730 LOCATE X,Y : PR INT "
1740 X = X P : Y = Y P : LOCATE X,Y : PRINT ST;
1 750 P=I NT (RND(1)*60)
1760 FOR 1=1 TO P
1770 SOUND 1,2000,1: SOUND 1,0,10 
1780 T = T — 1 : LOCATE #1,6,1: PRINT #1,T;
1790 NEXT I 
1800 RETURN
1 8 i ' s
2000 '---------  SP PERDU -----------------
2 0 1 0 '

2020 FOR K=1 TO 200: NEXT K •
2030 T = 0
2040 FOR H =10 TO 500: SOUND 1, H , 1 : NEXT H 
2050 FOR K =1 TO 1000: NEXT K 
2060 RETURN 
2070 '
3000 '--------- SP GAGNE ------------------
3 0 1 U
■ j020 r OR K =1 T0 300 : NEXT K
3030 FOR H = 500 TO 100 STEP -1: SOUND 1 , H , 1 : NEXT H 
3040 FOR H =100 TO 10 STEP -1: SOUND 1 ,H ,3: NEXT H 
3050 RETURN 
3 0 6 0

SP CHOIX NIVEAU ET VITESSE
7010
7020 CLS: PEN 3
7 030 LOCATE 9,3: PRINT "EMBARQUEMENT";
7040 LOCATE 13,6: PRINT "IMMEDIAT";
7050
7060 LOCATE 3,9: PRINT "3 niveaux de jeu";
7070 LOCATE 5,10: PRINT " 1  : pas d'obstacles
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0 8 0 LÜCATE 5,11 : PRINT " 2  : obstacles (robots terriens)";
0 9 0 LOCATE 5,12 : PRINT "3 : obstacles et champ de gravite"
I 0 0 l üCATE 9 , 14 : PRINT "niveau choisi?";
1 ! 0 R $ = IN K E Y f- : IF R$=““ THEN 7110
1 2  0 N v =VAL(R$)
1 30 IF l'JV< = 0  OR NV>3 THEN 7110
140 
1 50 
1 6 0

PRINT NV;

LÜCATE 3,16 : P.R IN T "4 vitesses possibles";
170 LOCATE 6,17 : PRINT "de 1 (lent)";
1 S 0 LÜCATE 6,18 : PRINT " a 4 (rapide)
190 LOCATE 9,20 : PRINT "vitesse choisie?";
2 0 0 R $ = IN K E Y $ : IF R$="“ THEN 7200

7210 VI= VAL(R$)
7220 IF VI< = 0 OR VI>4 THEN 7200 
7230 PR INT V.I ;
7240 FOR K=1 TO 1000: NEXT K 
7250 RETURN
7260  '

9000 '---------  5F' INITIALISATION PARTIE
3010  "

3 0 2 0 T = T X : N R = N R X : N E = N E X :
V J VJ CLS: CLE #1

8 0 4 0 r h N 3
S 050 FOR X = X1 TO X2
8060 LOCATE X,Y1 : PRINT M$;
8070 LOCATE X,Y2: PRINT Mî;
8 0 8 0 NEXT X
8 0 9 0 FOR Y = Y1 TO Y2
8 1 0 0 LOCATE X 1 , Y: PRINT M$;
8 i 1 0 LOCATE X 2 , Y : PRINT Mî- ;
8120 NEXT Y
o 1 0  

3140 IF NV =1 THEN 8200
8 I 50 P L N
8160 FOR I - 1  TO NR
8170 G0SUB 6500: LOCATE X , Y :: PRINT RB$
6180 NEXT I
8190 '
8200 PEN 1
8210 FOR 1=1 TO NE
8220 GOSUB 85Ü0:L0CATE X , Y : PRINT ET $ ;
8230 NEXT I
8240 '
8250 GOSUB 8500: LOCATE X,Y: PRINT S$;
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8 2 6 y
8270 LOCATE # 1 ,2 , 1

8280 WH I LE IN K E Y $■ <>"": NEND
0 7 9 (*i PRINT # 1 , "tapez sur une touche pour c o m m e n c e r " ;
S 3 0 0 K $ = ï M RtY$: IF R$=““ THEN o 3 0 ü

C T •“) m L 0 C AI E # 1 ,1 , 1

P T "T PRINT T? 1 . "Tu MPS M- TEMPS NI V VIT "
ü 4 U LOCATE #1,19, 1: PRINT #,1, MS(NV,.VD !
6350 LOCATE # i , 2 S , 1: PRINT #1 , NV;
8360 LOCATE #1,37 ,1: PRINT #1 , VI ;
8370 R E T U R N
8380
8500 SP TIRAGE COORDONNEES D'UN POINT —
8 5 1 0

8520 X = Xl + 2+INT (RND(1)* (X2-X1-3))
8530 Y = Y1 + 2 +1N T ( R N D ( 1 ) * ( V 2 - Y1 - 3 ) )
8540 IF. F N S C ( X , Y ) < > 0 THEN 8520 
8550 RETURN
8 j  6 0

9000 "---------  SF' INITIALISATION DU JEU
9010 '
9020 B R = 0 : C F = 0 : CS = 24 : C R -
9030 X 1 = 1 : X 2=39 : Y 1=2 : Y 2=
9040 T X = 8 0 0 P

O
X U en E X = 25

9050 '
9060 SYMBOL A F T E R 160
9070 SYMBOL 160, 60,126,255,219,219,255,255,60
9080 SYMBOL 161, 28,28,8,62,93,28,20,20
9090 SYMBOL 162, 28,2e,8,62,93,28,20,20
9100 SYMBOL 163, 24,60,126,255,255,126,60,24
9110 S$=CHR$<160): RBf=CHR$(161): ET$=CHRÎ(162): M*=CHR$(163)
9120 '
9130 INK 0,CF: INK 1, CS : INK 2, CR: INK 3,CD 
9140 F' A F1 E R 0 : C L S : B 0 R D t R BR
9150 WINDOW #1, 1,40,1,1: PAPER #1,0: PEN #1,3: CLS #1
9.160 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

> P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r

•  d u  fo n d  : re m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  O (dans  CF = 0 ) p a r un  n o m b re  de 

v o tre  c h o ix .
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•  d e s  ro b o ts  te rr ie n s  : re m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  2 3  (dans  CR =  2 3 ) par 

un  n o m b re  de v o tre  c h o ix .

•  de  la s o u c o u p e  e t  de  vo s  ro b o ts  : re m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  2 4  (dans CS 

=  2 4 )  par un n o m b re  de v o tre  c h o ix .

>  P o u r  c h a n g e r  la  d u ré e  d u  je u

R em p lacez , en  9 0 4 0 , la v a le u r 8 0 0  (dans T X  =  8 0 0 )  par un n o m b re  de v o tre  ch o ix .

>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  :

•  d e  ro b o ts  te rr ie n s  : re m p la c e z , en  9 0 4 0 ,  la v a le u r  1 5  (da ns  N R X  =  15) par 

un  n o m b re  de  v o tre  c h o ix .

•  de  ro b o ts  e x tra - te r re s tre s  : re m p la c e z , en  9 0 4 0 ,  la v a le u r  2 5  (dans  N E X  = 

2 5 )  pa r un  n o m b re  de v o tre  c h o ix .

>  P o u r  u t i l is e r  u n e  p o ig n é e  d e  je u

R e m p la c e z  les  lig n e s  1 5 0  e t 1 6 0  pa r :

150 R=JOY(0) : IF R oO TH EN  DL=R
160 XP = X + (DL = 4) -  (DL = 8) : YP = Y + (DL=1) -  (DL = 2)

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c tu re  ra p id e  du  c la v ie r,

— E xa m e n  d u  c o n te n u  de l 'é c ra n ,

b) Le p ro g ra m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 3 7 0 )

1 2 0  d é f in it  u ne  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  le n u m é ro  d 'e n c re  d 'u n  p o in t 

g ra p h iq u e  de  l 'e m p la c e m e n t te x te  de c o o rd o n n é e s  X , Y .

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  je u .
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1 4 0 -3 6 0  c o r re s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie . E lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q ue  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de  c h o ix  du  n iv e a u  e t de  la v ite s s e  d u  je u  

a in s i q ue  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 5 0 -3 0 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q ue  v o u s  a yez  e m b a rq u é  to u s  les ro b o ts  

ou  q u e  le te m p s  m a x im u m  s o it  d é p a s s é  ou q ue  v o u s  s u rv o lie z  un c h a m p  

g ra v ita t io n n e l :

1 5 0  e x a m in e  le c la v ie r  e t a c tu a lis e , s 'i l  y  a lieu , la d ire c t io n  de d é p la c e m e n t 

de  la s o u c o u p e .

1 6 0  c a lc u le  la n o u v e lle  p o s it io n  de la s o u c o u p e .

1 7 0  a c tu a lis e  le te m p s .

1 8 0  réa lise  u ne  a tte n te  d é p e n d a n t de la v ite s s e  de je u  c h o is ie .

1 9 0  e x a m in e  le p ro c h a in  e m p la c e m e n t  de la s o u c o u p e  :

2 0 0 - 2 3 0  c a s  o ù  il  e s t  d is p o n ib le  :

2 0 0 - 2 1 0  d é p la c e n t la s o u c o u p e .

2 2 0  e x a m in e  si la p a rtie  e s t te rm in é e  ( ro b o ts  e m b a rq u é s  ou  te m p s  

é p u is é ).

2 3 0  a p p e lle , s u iv a n t le ca s , l 'u n  d es  d e u x  s o u s -p ro g ra m m e s  de f in  : 

" p e r d u ”  o u  " g a g n é " .

2 5 0 - 3 0 0  c a s  o ù  il e s t  o c c u p é  :

2 5 0 - 2 6 0  a p p e lle n t le s o u s -p ro g ra m m e  de f in  de p a r tie  s 'i l s 'a g it  d 'u n  

c h a m p  g ra v ita t io n n e l e t si l 'o n  e s t en n iv e a u  3.

2 7 0  im m o b ilis e  la s o u c o u p e  s 'i l  s 'a g it  d 'u n  c h a m p  g ra v ita t io n n e l e t si 

le n iv e a u  de  je u  e s t d if fé re n t  de  3.

2 8 0  a p p e lle , s 'i l  y  a lie u , le s o u s -p ro g ra m m e  " r o b o t  te rr ie n  to u c h é " .  

2 9 0  a p p e lle , s 'i l  y  a lie u , le s o u s -p ro g ra m m e  " r o b o t  e m b a rq u é " .

3 1 0 - 3 5 0  a c tu a lis e n t  le m e ille u r  s c o re  e t v o u s  d e m a n d e n t s i v o u s  

s o u h a ite z  re jo u e r.

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 1 6 0 )

9 0 1 0  f ix e  les  c o u le u rs .

9 0 3 0  f ix e  les lim ite s  du  d o m a in e  d u  je u .

9 0 4 0  f ix e  la d u ré e  m a x im u m  d 'u n e  p a r tie , le n o m b re  de ro b o ts  te rr ie n s  e t 

le n o m b re  de ro b o ts  e x tra - te r re s tre s .

9 0 6 0 - 9 1 1 0  fa b r iq u e n t les  c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t la s o u c o u p e , 

les ro b o ts  te r r ie n s , les ro b o ts  e x tra - te r re s tre s  e t le c h a m p  g ra v ita t io n n e l.
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9 1 3 0 - 9 1 5 0  f ix e n t  les  c o u le u rs  e t d é f in is s e n t la fe n ê tre  n u m é ro  1 d e s tin é e  à 

l 'a f f ic h a g e  d e s  s c o re s .

d ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  c h o ix  d u  n iv e a u  e t  d e  la  v ite s s e  d e  je u  

( 7 0 0 0 - 7 2 5 0 )

7 0 2 0 - 7 0 4 0  a f f ic h e n t  le t i t r e  d u  je u .

7 0 6 0 - 7 1 4 0  fo n t  c h o is ir  le n iv e a u  de  je u , en  re je ta n t les ré p o n s e s  a u tre s  que  

1, 2  o u  3.

7 1 6 0 - 7 2 3 0  fo n t  c h o is ir  la v ite s s e  de je u , en  re je ta n t les  ré p o n s e s  a u tre s  que 

1, 2 , 3  ou  4 .

7 2 4 0  a tte n d  un c o u r t  in s ta n t.

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 3 7 0 )

8 0 2 0  in it ia lis e  le c o m p te u r  de te m p s , le n o m b re  de  ro b o ts  te rr ie n s  e t le 

n o m b re  de ro b o ts  e x tra - te r re s tre s .

8 0 3 0 - 8 1 2 0  d e s s in e n t le c o n to u r  d 'u n  re c ta n g le  re p ré s e n ta n t la z o n e  où  règne  

un  c h a m p  g ra v ita t io n n e l.

8 1 3 0 - 8 1 8 0  d e s s in e n t les  ro b o ts  te rr ie n s , s 'i l  y  a lie u  (n iv e a u  de  je u  au m o in s  

éga l à 2 ). Le s o u s -p ro g ra m m e  8 5 0 0  e s t u t ilis é  p o u r  t i r e r  les  c o o rd o n n é e s  d 'u n  

e m p la c e m e n t d is p o n ib le .

8 1 9 0 - 8 2 3 0  d e s s in e n t les  ro b o ts  e x tra - te r re s tre s . Le s o u s -p ro g ra m m e  8 5 0 0  e s t 

u t ilis é  p o u r t ire r  les  c o o rd o n n é e s  d 'u n  e m p la c e m e n t d is p o n ib le .

8 2 4 0 - 8 2 5 0  d e s s in e n t la s o u c o u p e  d a n s  sa p o s it io n  in it ia le .

8 2 7 0 - 8 3 0 0  a t te n d e n t q ue  v o u s  p re s s ie z  u ne  to u c h e .

8 3 1 0 - 8 3 7 0  a f f ic h e n t  le m e ille u r  s c o re , le n iv e a u  e t la v ite s s e  de  je u .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  " r o b o t  e x t r a - te r r e s t r e  e m b a r q u é "  ( 1 5 0 0 - 1 5 6 0 )

1 5 2 0  é m e t un  so n  a p p ro p r ié .

1 5 3 0  a c tu a lis e  le n o m b re  de ro b o ts  re s ta n t .

1 5 4 0  e ffa c e  le ro b o t.

1 5 5 0  d é p la c e  la s o u c o u p e .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  " r o b o t  te r r ie n  t o u c h é "  ( 1 7 0 0 - 1 8 0 0 )

1 7 2 0  é m e t un  so n  a p p ro p r ié .
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1 7 3 0  e ffa c e  le ro b o t.

1 7 4 0  d é p la c e  la s o u c o u p e .

1 7 5 0 - 1 7 9 0  a t te n d e n t u n e  d u ré e  t iré e  au h a sa rd  e t a c tu a lis e n t le c o m p te u r  

de  te m p s .

5. Liste des variables

BR C o u le u r  du  to u r  de l'é c ra n .

CF C o u le u r  du  fo n d  (d o m a in e  de je u ).

CS C o u le u r  de  la s o u c o u p e  e t des  ro b o ts  e x tra - te r re s tre s .

CR C o u le u r  d e s  ro b o ts  te rr ie n s .

CD C o u le u r  d 'é c r i tu re  des  m e s s a g e s  e t du  c h a m p  g ra v ita t io n n e l.

X1 ,X 2 ,Y 1  ,Y 2 C o o rd o n n é e s  d u  d o m a in e  de  je u .

T X T e m p s  m a x im u m  d 'u n e  p a r t ie .

N R X N o m b re  d e  ro b o ts  te r r ie n s .

N E X N o m b re  d e  ro b o ts  e x t ra - te r re s tre s .

S$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t  la s o u c o u p e .

RB$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t  les  ro b o ts  te r r ie n s .

ETS C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t  les  ro b o ts  e x tra - te r re s tre s .

M $ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  u t i lis é  p o u r  re p ré s e n te r  les  l im ite s  du  

d o m a in e .

N V N iv e a u  de  je u  (de 1 à 3 ).

V I V ite s s e  de  je u  (de 1 à 4 ).

T C o m p te u r  de te m p s .

NR N o m b re  d e  ro b o ts  te r r ie n s .

NE N o m b re  d e  ro b o ts  re s ta n t  à e m b a rq u e r .

X , Y C o o rd o n n é e s  de  la s o u c o u p e .

X P , YP C o o rd o n n é e s  d u  p ro c h a in  e m p la c e m e n t de  la s o u c o u p e .

M S (3 ,4 ) T a b le a u  d e s  m e ille u rs  s c o re s . M S ( I,J )  c o n t ie n t  le m e ille u r  s c o re  

r e la t if  au  n iv e a u  I e t à la v ite s s e  J .

133



D L D ire c t io n  de d é p la c e m e n t de  la s o u c o u p e  (2 4 0 ,  2 4 1 , 2 4 2  ou

2 4 3 ) .

V a r ia b le s  a u x il ia ir e s

R$ R A I

C C$

X ,Y  (da ns  les  s o u s -p ro g ra m m e s  8 0 0 0  e t  8 5 0 0 ) .

1 3 4



16

Aliénation

1. Le jeu

Çà y  e s t ! Les a liens , ce s  ê tre s  v e n u s  d 'a ille u rs , o n t e nva h i la te rre . La race  h u m a in e  

a p re s q u e  e n t iè re m e n t d is p a ru  de  la p la n è te . V o u s  ê te s  l 'u n  d es  ra re s  s u rv iv a n ts . 

P our c o m b ie n  de  te m p s  ! De n o m b re u x  a lie n s  ne c e s s e n t de v o u s  p o u rs u iv re  p o u r 

v o u s  d é tru ire . O r, le m o in d re  c o n ta c t  a v e c  l 'u n e  de  c e s  c ré a tu re s  s e ra it m o r te l.

P ou r c o m b le  de  to u t ,  v o u s  ne d is p o s e z  d 'a u c u n e  a rm e  p o u r v o u s  d é fe n d re . T o u ­

te fo is ,  ça  e t là g is e n t d e s  ro b o ts , à fo rm e  h u m a in e , c lo u é s  s u r p la c e  p a r u n e  p r i­

v a t io n  s o u d a in e  de  l 'é n e rg ie  n é c e s s a ire  à le u r fo n c t io n n e m e n t.  Q ue  p u is - je  a t te n ­
d re  d 'e u x  m e  d ire z -v o u s  ?

En fa it ,  c h a c u n  de  c e s  ro b o ts  va  p o u v o ir  v o u s  re n d re  un  u lt im e  s e rv ic e  en  fa is a n t 

d is p a ra ître  un  a lie n  (e t un  s e u l). En e f fe t ,  to u t  c o n ta c t  e n tre  un  a lie n  e t un  o b je t 

m é ta lliq u e  c o n d u it  à la d é s in té g ra tio n  c o m p lè te , e t de  l 'o b je t  e t de  l'a lie n . D 'a u tre
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p a rt, les a lie n s  s o n t des ê tre s  un peu  s tu p id e s  e t a u x  ré f le x e s  le n ts  (c 'e s t leur 

n o m b re  seu l qu i fa i t  leu r fo rc e ) .

Ils se d é p la c e n t par b o n d s  irré g u lie rs  e t, de  fa ç o n  assez g ro ss iè re , d an s  v o tre  d ire c ­

t io n . Il v o u s  s u f f i t  d o n c  de les o b lig e r à b o n d ir  su r un ro b o t p ou r les fa ire  d ispara ître .

C o m m e  v o u s  le c o n s ta te re z , les a lie n s  fo n t  de  g ra n d s  b o n d s  lo rs q u 'i ls  s o n t lo in  

de v o u s . Par c o n tre , une  s o rte  de m é fia n c e  in s t in c t iv e  les a m è n e  à a v a n c e r  p lus  

le n te m e n t lo rs q u 'i ls  s o n t p lu s  p ro c h e s  de v o u s . D 'a u t re  p a r t, le u r se ns  de l 'o r ie n ­

ta t io n  e s t peu  é v o lu é  p u is q u 'i ls  p e u v e n t ê tre  to u t  p rès  de v o u s  e t fa ire  un  bon d  

s u r .. .  " u n  e m p la c e m e n t v o is in " .

E n fin , sa che z  que  v o u s  ê te s  la seu le  p ro ie  qu i in té re s s e  les a liens . En c o n s é q u e n ce , 

ils ne v o ie n t a u c u n e m e n t les ro b o ts  e t leu rs  d é p la c e m e n ts  ne s o n t n u lle m e n t a ffe c ­

té s  p a r le u r p ré s e n c e .

En d é b u t de  p a r tie , v o u s  v o y e z  a p p a ra ître  la d is p o s it io n  des  a lie n s  (v io le ts ) , des 

ro b o ts  (b leus) e t du  p e rso n n a g e  qu i v o u s  re p ré s e n te  (en ja u n e ). V o u s  p o u ve z  p re n ­

d re  le te m p s  d 'é tu d ie r  la s itu a t io n  a v a n t d 'a p p u y e r  s u r u ne  to u c h e  q u e lc o n q u e . 

La c h a s s e  in fe rn a le  s 'e n g a g e  a lo rs . V o u s  v o u s  d é p la c e z  g râ c e  a u x  q u a tre  to u ­

ch es  flé ch é e s  ? Ne c ra ign ez  pas de p e rc u te r un ro b o t. C ela ne v o u s  fe ra  a ucu n  m al.

C h a q u e  d é s in té g ra t io n  ( ro b o t +  a lie n ) v o u s  e s t s ig n a lé e  p a r un  b ru it  sec . Si v o u s  

ê te s  a t te in t  p a r un  a lien  (ou s i, m a la d ro ite m e n t,  v o u s  en p e rc u te z  un ) v o tre  d is p a ­

r it io n  e s t a c c o m p a g n é e  de s o n s  e t d 'e f fe ts  lu m in e u x  a p p ro p r ié s . Le p ro g ra m m e  

a ff ic h e  en p e rm a n e n c e  le te m p s  qu i s 'é c o u le  e t le m e ille u r  te m p s  réa lisé  ju s q u 'ic i.
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2. Le programme

100 '******************** ALIENATION *************************
1 i 0 '
120 DEF F N S C ( X , Y) = TEST : 11 6* (X.-l ) +7, 16* (25
1 3 0 GOSUB 90A A

I H S 0 S U B 80 0 0
1 50 FOR 1=1 T 0 N ri

1 6 0 T = i +1 : LOCATE 5  1,  b ,1 * • P R i N 7 #1 ! T !
i 70 GG SU B 4000: GOSUB 5(>00 : IF FI = 1 THEN
1 3 0 N EXT I
190 GOTO 150
200 IF C T = 0 AND ( T <:mt or MT =0) THEN MT = T
210 FOR r(= 1 TO 500:: NEXT K
220 WHILE IN K E Y : WEND
230 LOCATE #1,26,1: PR INT #1,"rejouez vous";
240 R$=INKEY$: IF R$ = “ " THEN 240 
250 IF R$<>"N “ THEN 140 
260 END
2 7 0 '
4000 '----- -----  SP DEPLACEMENT HUMANOÏDE - - - - - - - - - - - - -
4 O 1 O

«020 D 3  = I N K t Y (8): D D = INKEY ( i ) j D H = IN K E Y (0): D B = I N K E Y (2)
4 O 3 O IF D b * D D * D H * ü B > O i H E N R fc. I U R N
4040 X N = X B +(D G = 0)-<DD = 0): Y N = Y B + i D H = 0)-(D B = 0)
4050 IF X N > X 2-2 OR XN< X1+2 OR YN>Y2-2 OR YN<Yl+2 THEN RETURN 
4060 C = F N S C (X N ,Y N)
4070 r  r~ a  _  t

i  r l - - :• THEN GOSUB 6000: RETURN
4 0 8 0 IF C = 2 THEN RETURN
409-0 PEN 1: LOCATE XB , YE :  PR INT "
4100 X B =  X N : Y B =  Y N : LOCATE X B , Y B : PR I NT
4110 RETURN
4120 '
5000 - - - - - - -  SP DEPLACEMENT ALIEN NUMERO I --------
50:0 '
5020 X = X A ( I): Y = Y A ( I ): IF X = Q THEN RETURN 
5030 XN = X +(RND(1 !+0.5)*((X>XB)-(X<XE)+2*<(X>XB + 4)-(X<XB-4))) 
5040 Y N = Y +{R N D (1)+0.5)*((Y > Y B)-(Y < Y B)+2*(< Y > Y B + 4 >-(Y < Y B — 4)) ) 
5050 X N =IN T(X N): YN=INT <YN)
5060 C = F N S C (X N , Y N): IF C< >0 THEN 5110 
5070 PEN 3: LOCATE X,Y : PR INT "
5080 LOCATE X N,Y N : PRIN7 A$;
5090 X A (I)= X N : YA(I) =YN 
5100 RETURN
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5110 IF C=3 THEN RETURN 
5120 IF C=2 THEN GOSUB 7000 
5130 IF C=1 THEN GOSUB 6000 
5140 RETURN 
5150 '
6000 "---------  SP MORT HUMANOÏDE----------
6010 '
6 02 0 FOR K= 0 T 0 26
6030 INK 0,K
6040 FOR H = 300 TG 100 3TEP -20: SOUND NEXT
6050 NEXT K 
6 0  60 INK 0 ,0

6070 LOCATE X B , Y B : PR INT
6080 PEN 3: LOCATE X N,Y N : PRINT A$;
6090 F 1 = 1 
6100 RETURN 
6110
7000 '--------- SP MORT ALI E N --------------
7010 '
7020 LOCATE X , Y : PRINT " "; : X A (I)=0 
7030 PEN 2: LOCATE X N,Y N : PRINT A*;
7040 Fëff H«;IOÔ TU 300 STEP 9: SOUND 1, H, 1 : NEXT H 
7050 LOCATE X N ,Y N : PRINT "
7060 CT = CT- 1 : IF CT<=Û THEN FI = 1 
7070 RETURN 
7080 '
6000 '---------  SP INITIALISATION PARTIE----
8010 '
8020 CLS: CLS #1 
8030 CT=NA: T = 0: FI=0 
6040 '
8050 PEN 2
8060 FOR 1=1 TO NR
8070 X = X1 + ï NT(RND(1)*(X2-X1-5))
6080 Y=Y1 +1 NT(RND(1)*(Y2-Y1-5))
8090 IF F N S C (X,Y)< > 0 THEN 8070 
B100 LOCATE X,Y : PRINT R8 $;
8110 NEXT I 
8120 '
8130 PEN 3
8140 FOR 1=1 TO NA
8150 X = X1 + IN T < R N D (1 ! *(X 2 - X 1 + 1))
8160 Y = Y1 + INT(RND(1)* !Y2-Y1 + 1))
8170 IF FNSC(X,Y)< >0 THEN 8160
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8180 X A (I)= X : Y A (I)= Y 
B190 LOCATE X,Y: PR INI Ai;
8200 NEXT I 
8210 '
8220 XB-X1 + INT (RND(l)*(X2-Xl-4))+2 
8230 YB=Y1 +1NT(RND(1)*(Y2-Y1-4)1+2 
8240 IF F N S C (X B,Y B)< > 0 THEN 8220 
8250 PEN 1: LOCATE X B,Y B : PR INT H*;
8 2 6 0
8270 LOCATE #1,1,1
3280 PRINT #l,"pour commencer, tapez surune touche"; 
8290 R$=INKEY$: IF R$="“ THEN 8290 
8 OUy C L S #1
8310 LÛCATE #1,2,1: PRINT #1,"TEMPS M-TEMPS"; MT;
8320 RETURN 
8330 '
9000 '--------- SP INITIALISATION DU J E U --------
9010 '
9020 C E = 0 : BR = Q: CH = 24: C R = 10 : CA = 7 
9030 XI=3: X2=39: Y 1=3: Y2 = 25 
9040 NR= 18: NA = i2 
9050 DIM XA(NA), YA(NA)
9060 '
907 0 SYMBOL APTE n 16 y
9080 SYMBOL 160, 24,24, 16 , 60,90,24, 36,66
9090 SYMBOL 161, 28,28,8, 127,28,28, 2 0 , 2  0
9100 SYMBOL 162, 60,126,2 19,255,231 I C C  

J -*-‘J  J  ?

9110 Hf = CHR$ ( 160): RBÎ = CHR$ ( 161 ): A$ = CHR$(162)
9120 '
9130 MODE 1
9140 INK 0,C E: INK 1,CH: INK 2,CR: INK 3,CA 
9150 PAPER 0: CLS: BORDER BR
9160 WINDOW #1, 1,40,1,1: PAPER #1,0: PEN #1,1: CLS#1 
9170 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d e  ro b o ts

R e m p la c e z , en  9 0 4 0 ,  le n o m b re  1 8  (da ns  NR = 18 ) pa r la v a le u r  de v o tre  c h o ix .

▻  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d 'a lie n s

R e m p la c e z , en  9 0 4 0 ,  le n o m b re  1 2 (da ns  N A  =  12 ) pa r la v a le u r  de  v o tre  c h o ix .
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R e m a r q u e  : ne p la c e z  ja m a is  p lus  d 'a lie n s  q u e  de  ro b o ts , c a r il s e ra it  a lors im p o s ­

s ib le  d e  g a g n e r .

t> P o u r  u t i l is e r  u n e  p o ig n é e  d e  je u

4020 RJ = JOY(O) : DG = RJ AND 8 : DD = RJ AND 4
4030 DH = RJ AND 1 : DB = RJ AND 2 : IF DG + DD + DB + DH=0 THEN RETURN
4040 XN = XB -  (DG = 8) + (DD = 4) : YN=YB -  (DB = 2) + (DH = 1 )

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c tu re  ra p id e  du  c la v ie r,

— E xa m e n  du  c o n te n u  de l'é c ra n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 6 0 )

1 2 0  d é f in it  u n e  fo n c t io n  p e rm e tta n t  de  c o n n a ître  la c o u le u r  d 'e n c re  d 'u n  p o in t 

g ra p h iq u e  de  l 'e m p la c e m e n t te x te  de  c o o rd o n n é e s  X , Y .

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia lis a t io n  du  je u .

1 4 0 -2 5 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r tie . E lles s o n t ré p é té e s  

ju s q u 'à  ce  q ue  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 5 0 -1 9 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q u e  la p a r t ie  s o it  f in ie  (Fl =  1 ), s o it  par 

s u p p re s s io n  de to u s  les a lie n s , s o it  p a r v o tre  p ro p re  d is p a r it io n  :

1 5 0 -1 8 0  ré p è te n t, p ou r c h a q u e  a lien , l 'in c ré m e n ta tio n  du  c o m p te u r  de te m p s  

e t l 'a p p e l des  s o u s -p ro g ra m m e s  "d é p la c e m e n t  h u m a n o ïd e "  e t " d é p la c e ­

m e n t d 'u n  a lie n " .

2 0 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re .

2 1 0 - 2 4 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

2 5 0  e x a m in e  v o tre  ré p o n s e .
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c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 1 7 0 )

9 0 2 0  d é te rm in e  les c o u le u rs .

9 0 3 0  f ix e  les lim ite s  du  d o m a in e  de  je u .



9 0 4 0  f ix e  le n o m b re  de  ro b o ts  e t d 'a lie n s .

9 0 5 0  ré s e rv e  les d e u x  ta b le a u x  c o n te n a n t les c o o rd o n n é e s  des  a lie n s .

9 0 7 0 - 9 1 1 0  fa b r iq u e n t les c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t l 'h u m a n o ïd e , 

les  ro b o ts  e t les  a lie n s .

9 1 3 0 - 9 1 6 0  f ix e n t  les c o u le u rs  e t d é fin is s e n t la fe n ê tre  n u m é ro  1 d e s tin é e  à l 'a f f i ­

c h a g e  d e s  s c o re s .

d) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 3 2 0 )

8 0 2 0  e ffa c e  l'é c ra n .

8 0 3 0  in it ia lis e  le c o m p te u r  d 'a lie n s  s u rv iv a n ts , le c o m p te u r  de  te m p s  e t l ' in d i ­

c a te u r  de f in  de p a r tie .

8 0 4 0 - 8 1 1 0  d e s s in e n t les ro b o ts .

8 1 2 0 - 8 2 0 0  d e s s in e n t les  a lie n s  d a n s  le u r p o s it io n  e t p la c e n t le u rs  c o o rd o n n é e s  

d a n s  les ta b le a u x  X A  e t Y A .

8 2 1 0 - 8 2 5 0  d e s s in e n t l 'h u m a n o ïd e  d a n s  sa p o s it io n  in it ia le .

8 2 6 0 - 8 2 9 0  a t te n d e n t q u e  v o u s  p re s s ie z  u ne  to u c h e .

8 3 1 0  a ff ic h e  le m e ille u r  te m p s .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d 'u n  a lie n  ( 5 0 0 0 - 5 1 4 0 )

Il d é p la c e  l 'a lie n  d o n t le n u m é ro  e s t c o m p r is  d a n s  la v a ria b le  I.

5 0 2 0  v é r if ie  q u e  l 'a lie n  c o n c e rn é  e s t e n c o re  " v i v a n t " .

5 0 2 0 - 5 0 5 0  c a lc u le n t la n o u v e lle  p o s it io n  de  l 'a lie n .

5 0 6 0  e x a m in e  le c o n te n u  de  c e t te  n o u v e lle  p o s it io n .

5 0 7 0 - 5 1 0 0  c o r re s p o n d e n t au c a s  o ù  e lle  e s t d is p o n ib le  ; e lle s  d é p la c e n t l'a lie n . 

5 1 1 0 - 5 1 3 0  c o r re s p o n d e n t au c a s  où  e lle  e s t o c c u p é e  :

5 1 1 0  e x a m in e  s 'i l  s 'a g it  d 'u n  a u tre  a lie n .

5 1 2 0  a p p e lle , s 'i l  s 'a g it  d 'u n  ro b o t,  le s o u s -p ro g ra m m e  " m o r t  d 'u n  a lie n " .

5 1 3 0  a p p e lle , s 'i l  s 'a g it  de  l 'h u m a n o ïd e , le s o u s -p ro g ra m m e  " m o r t  de 

l 'h u m a n o ïd e " .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  l 'h u m a n o ïd e  ( 4 0 0 0 - 4 1 1 0 )

4 0 2 0 - 4 0 3 0  e x a m in e n t le c la v ie r.
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4 0 4 0 - 4 0 5 0  c a lc u le n t les n o u v e lle s  c o o rd o n n é e s  de l 'h u m a n o ïd e  e t v é r i­

f ie n t  q u 'e lle s  re s te n t à l 'in té r ie u r  du  d o m a in e  de  je u .

4 0 6 0  d é te rm in e  le c o n te n u  de la n o u v e lle  p o s it io n  :

4 0 7 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  " m o r t  de  l 'h u m a n o ïd e " ,  s 'i l  s 'a g it  d 'u n  

a lie n .

4 0 8 0  e x a m in e  s 'i l  s 'a g it  d 'u n  ro b o t.

4 0 9 0 - 4 1 0 0  d é p la c e n t  l 'h u m a n o ïd e  lo rs q u e  la  n o u v e lle  p o s it io n  e s t 

d is p o n ib le .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  " m o r t  d e  l 'h u m a n o ïd e "  ( 6 0 0 0 - 6 1 0 0 )

6 0 2 0 - 6 0 5 0  c ré e n t d es  e f fe ts  " s o n o re s  e t lu m in e u x " .

6 0 6 0  ré ta b lit  la c o u le u r  de fo n d  d 'o r ig in e .

6 0 7 0 - 6 0 8 0  fo n t  d is p a ra ître  l'h u m a n o ïd e  s o u s  l 'a lie n .

6 0 9 0  p o s it io n n e  l ' in d ic a te u r  de f in  de  p a rtie .

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  " m o r t  d 'u n  a l ie n "  ( 7 0 0 0 - 7 0 7 0 )

7 0 2 0 - 7 0 5 0  d é p la c e n t p ro v is o ire m e n t l 'a lie n  à l 'e m p la c e m e n t o c c u p é  pa r un 

ro b o t,  é m e tte n t  un  so n  a p p ro p r ié , p u is  le fo n t  d is p a ra ître .

7 0 6 0  d é c ré m e n te  le c o m p te u r  d 'a lie n s  s u rv iv a n ts  ; p o s it io n n e  à un  l 'in d ic a ­

te u r  de f in  de  p a rtie  lo rs q u e  to u s  les  a lie n s  o n t  d is p a ru .

5. Liste des variables

CE C o u le u r de  fo n d  d u  d o m a in e  de  je u .

BR C o u le u r d u  to u r  de  l'é c ra n .

CH C o u le u r de  l'h u m a n o ïd e  e t d e s  s c o re s .

CR C o u le u r d e s  ro b o ts .

C A C o u le u r d e s  a lie n s .

X 1 ,X 2 ,Y 1 ,Y 2 C o o rd o n n é e s  d u  d o m a in e  de  je u .

NR N o m b re  to ta l de  ro b o ts .

N A N o m b re  to ta l d 'a lie n s .
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X A (N A ),Y A (N A )  T a b le a u x  c o n te n a n t les  c o o rd o n n é e s  des a lie n s . Q u a n d  un a lien  

d is p a ra î t ,  s o n  a b s c is s e  p re n d  la v a le u r  z é ro .

H$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t  l 'h u m a n o ïd e .

RB$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t  les  ro b o ts .

A $  C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t  les  a lie n s .

B$ C h a în e  de  3 6  c a ra c tè re s  " e s p a c e "  u t i lis é e  p o u r  l 'e f fa c e m e n t

de  " m e s s a g e s " .

C T  N o m b re  d 'a lie n s  s u rv iv a n ts .

T  T e m p s  é c o u lé .

Fl In d ic a te u r  d e  f in  de  p a r t ie  :

Fl =  0  c a s  u s u e l

Fl =  1 f in  de  p a r t ie  d é te c té e .

X B ,Y B  C o o rd o n n é e s  de l 'h u m a n o ïd e .

X N ,Y N  N o u v e lle s  c o o rd o n n é e s  de  l 'h u m a n o ïd e  o u  d 'u n  a lie n .

I N u m é ro  de  l 'a lie n  en c o u rs  de d é p la c e m e n t.

C C o n te n u  d 'u n e  c a s e .

M T  M e ille u r  te m p s .

V a r ia b le s  a u x il ia ir e s

R$ A

I (d a n s  le s o u s -p ro g ra m m e  8 0 0 0  s e u le m e n t)

X  Y

143



17
Les envahisseurs

1. Le jeu

Les e x tra - te r re s tre s  e n v a h is s e n t n o tre  p la n è te . B ien  q u e  n o n  a rm é s , le u rs  in te n ­

t io n s  ne s o n t n u lle m e n t p a c if iq u e s . V o u s  ê te s  c h a rg é s  d 'e n  d é tru ire  le m a x im u m  

à l'a id e  de  m is s ile s  c la s s iq u e s .

Les e n v a h is s e u rs  se p ré s e n te n t p a r v a g u e s  de  d ix  s o u c o u p e s . L eu r e n tré e  b ru ta le  

d an s  l'a tm o s p h è re  te rre s tre  e n tra în e  des  p e r tu rb a tio n s  de  to u t  g e n re  d o n t les d eu x  

p lu s  im p o r ta n te s  s o n t : v io le n te  illu m in a t io n  du  c ie l, n e u tra lis a t io n  de v o tre  base 

de  t i r  (e lle  ne p e u t n i se d é p la c e r , n i t ire r  de  m is s ile s ).

Les e n v a h is s e u rs  o n t  p ré v u  q u e  les  d if fé re n te s  v a g u e s  se s u c c è d e n t de p lu s  en 

p lu s  ra p id e m e n t. C e p e n d a n t, ils  t ie n n e n t c o m p te  de  v o tre  h a b ile té  à les  d é tru ire . 

P lus v o u s  se rez  ra p id e s , p lu s  le te m p s  s é p a ra n t d e u x  v a g u e s  se ra  é le v é . V o tre  

o rd in a te u r  c e n tra l,  c o u p lé  à v o s  ra d a rs  v o u s  re n s e ig n e ra  s u r  le d é la i p ré v u  e n tre
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u ne  v a g u e  e t la s u iv a n te . V o u s  p o u rre z  a in s i m e s u re r  l 'e f fe t  de  v o tre  e f fo r t  

d e s tru c te u r .

A u  d é b u t d u  je u , t ro is  v a g u e s  a p p a ra is s e n t s u c c e s s iv e m e n t en  bas de  l'é c ra n . 

Les s o u c o u p e s  s 'im m o b il is e n t  a lo rs  d a n s  l 'a t te n te  de  la v a g u e  s u iv a n te .

V o u s  v o y e z  v o tre  base  de  t i r  en  h a u t de  l'é c ra n . Elle se d é p la c e  à l'a id e  d e s  t o u ­

c h e s  e t e t v o u s  t ire z  un m is s ile  en p re s s a n t la b a rre  d 'e s p a c e . V o u s  

ne p o u v e z  t ire r  de  n o u v e a u  m is s ile  ta n t  q u e  le p ré c é d e n t n 'a  pas a t te in t  so n  b u t 

ou  d is p a ru  en  bas  de  l 'é c ra n . Par c o n tre ,  v o u s  p o u v e z  d é p la c e r  v o tre  base  p e n ­

d a n t q u 'u n  m is s ile  e s t en  l 'a ir .  T rè s  s o u v e n t m ê m e , v o u s  se re z  o b lig é s  de  le fa ire  

p o u r  g a g n e r d u  te m p s .

Q u a n d  u ne  n o u v e lle  v a g u e  de  d ix  s o u c o u p e s  se p ré s e n te , le c ie l d e v ie n t b la n c  

e t v o u s  ne p o u v e z  p lu s  a g ir  s u r v o tre  base  de  t ir .  Les s o u c o u p e s  dé jà  p ré s e n te s  

m o n te n t  lé g è re m e n t p o u r  fa ire  p la ce  a u x  n o u v e a u x  a rr iv a n ts  p u is  to u t  re d e v ie n t 

n o rm a l (si l 'o n  p e u t d ire ).

Le je u  se  p o u rs u it  ju s q u 'à  ce  q u e  l'U ne  des  s o u c o u p e s  a tte ig n e  le n iv e a u  de  v o tre  

base . V o u s  a v e z  d o n c  to u t  in té rê t à é lim in e r  les s o u c o u p e s  les  p lu s  h a u te s .

Le p ro g ra m m e  a f f ic h e  en  p e rm a n e n c e  v o tre  s c o re  (n o m b re  de s o u c o u p e s  d é tru i­

te s ), le m e ille u r  s c o re , le n o m b re  d 'e n v a h is s e u rs  p ré s e n ts  d a n s  le c ie l (N -E N ) e t 

le d é la i d 'a p p a r it io n  de  la v a g u e  s u iv a n te  (D E LA I).

1 4 5



2. Le programme

100 '####*###*##**#*#**** ENVAHISSEURS a**********************
!  10 '

120 DEF F N S C (X,Y) = TEST ( 16* ( X-1)+7,16*(24-Y) +13)
130 G 0 S U B 9000 
14 O G 0 S U B 8000
150 FOR 1=1 TQ 4: GOSUB 2000: NEXT I
1 60 DN = QV: D C = D N
170 FOR 1 = 1 TO LV: GOSUB 2000
1 80 IF FI = 1 THEN 270
1?0 NEXT I
2 0 0 LGlA iE PRINT SI, " ";
2 10 LOCATE *1,36,1: PRINT # 1 , INT(DC);
2 20 FOR 1=1 TO DC
230 GOSUB 1500: GOSUB 1000: GOSUB 1500
240 NEXT I
250 DN=DN*ZT: DC=DN*(EV*30-NT)/ (EV*30)
260 GOTO 170
270 IF SC>MS THEN MS= SC
280 FOR K=1 TO 500: NEXT K
n  n  /•> £ 7 V WH ILE ï N K E Y î < > " 11 : WEND
3 0 0 LOCATE 10,10
310 PRINT "vouiez vous rejouer";
320 R$ = INKEYf: IF R $ ="“ THEN 320
3 3 0 IF R $ < >11N " THEN 14 0
340 END
350
10 0 0 '---------  SP DEPLACEMENT BASE DE

102 0 IF INKEY (47)00 OR Y 0 O  Y T THEN 1040
1030 XG = XT: Y 0 = Y T +1 : LOCATE X 0, Y G : PRINT M*;: RETURN 
1040 D G = IN K E Y (8 ): DD=INKEY(1): IF DD*DG< >0 THEN RETURN 
1050 XN = XT+<D0 = O)-(DD = O): IF XN>X2 OR XN<X1 THEN RETURN 
1060 LOCATE X T,Y T : PRINT " "; : LOCATE XN,YT:PRINT B$;:XT=XN
1070 RETURN 
1080 '
1500 '---------  SP DEPLACEMENT MISSILE ---------------
1510 '
1520 IF YQ=YT THEN FOR K=1 TO 20:NEXT K: RETURN 
1530 Y N = Y 0 + i: LOCATE XO,YO: PRINT “
1540 IF ’N > Y 2 THEN Y 0 = Y T : RETURN
1550 IF FNSC(X 0,Y N)= 0 THEN LOCATE XO,YN: PR I NT M$;: Y 0 = Y N : RETURN
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1560 FOR H = 2 Ü 0 TO 120 STEP -10 : S 0 U .N D 1 , H , 1 : NEXT H 
1570 LOCATE X 0 , Y N : PRINT " “;
1580 NE ( Y N )= N E (Y N ) — 1 : SC=SC+1: NT=NT-1 
1590 LOCATE #1,4,1; PRINT #1 , SC;
1600 LOCATE #1,26,1: PRINT #1, NT;
1610 YO=YT: RETURN 
1620 '
2000 '--------- SP NOUVELLE VAGUE- - - - - - - - - - - -
2010 '

2020 INK 0,26
2030 IF Y 0 < > Y T THEN LOCATE X 0 , Y 0 : PRINT “ “; : YG = YT 
2040 IF NE(YT+2)<>0 THEN GOSUB 3000: RETURN’
2050 FOR K = Y T +1 TO Y 2-1 : NE(K)=NE(K+1): NEXT K 
2060 NE(Y2)=EV: NT=NT + EV
2070 '
2080 LOCATE 40,24: PRINT CKR$(10)
2090 LOCATE X T , Y T : PRINT BT:
2100 PEN 2
2110 FOR K=1 TO EV
2120 X = IN T(RND(1)*(X2-X1)+X1)
2130 IF F N S C ( X , Y 2 ) < > 0 THEN 2120 
2140 LOCATE X,Y2: PRINT ST;
2150 NEXT K 
2160 PEN i 
2170 INK 0,CE
2180 LOCATE #1,26,1: PRINT #1,NT ;
2190 RETURN 
2 2 0 0 '

3000 '--------- SP FIN DE PARTIE - - - - - - - - - - - - -
3010 '
3020 FOR K = 0 TO 26 
3030 INK 0,K
3040 FOR H = 200 TO 100 STEP -5: SOUND 1,H , 1 : NEXT H 
3050 NEXT K
3060 FOR K = 1 TO 500 : NEXT K 

3070 FI = 1 : INK 0,CE 
3080 RETURN 
3090 '
8000 '---------  SP INITIALISATION PARTIE-----
8010 '
8020 CL S: CLS #1
8030 LOCATE #1,2,1: PRINT #1, “SC M-S C"; HS;
8040 LOCATE #1,22,1: PRINT #1, “N-EN DELAI";'
8 0 5 0
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BOùG PEN 1
S 0 7 0 X ï = 21 : Y 7= 1 : X 0 = X ï : Y G = Y T
30 G0 L0CATE X T, Y T : PRINT
3090 D E = D V : S C = 0 : F1=0: N T = 0
8100 
3 110 
8120 
9 0 0 0

FOR 1 = 
R E T Ü R N

1 T0 Y2 : NE(I)=0: NEXT I 

SP INITIALISATION DU JEU
9010
9 0 2 0 C E = 2 3 : B R = 0 : C T = 2 : CS = 6 : C F = 0
9030 X 1=2: X 2 = 39: Y1 = 1 : Y 2 = 2 4 , '
9 0 4 0 D v = 180 : EV=5: LV=2: 21=0.975
9 0 5 0 MS = 0: DIM NE(25)
9060 '
9 0 7 0 SYMBOL AFTER 160
9080 SYMBOL 160, 2 55,255,126,60,24,24,24,24
? 0 9 0 SYMBOL 161 , 2 4,24,24,24,24,24,24,24
9100 SYMBOL 162, 2 4,60,126,219,219,255,126,
5 1 1 0  B*=CHR*( 1 6 0 ) :  M$ = CHR$ ( i 6 1 ) ;  S$=CHR$(162)
9 1 2 0  '

9 1 3 0  MO D E  1

9 1 4 0  INK 0  , CE : INK 1 ,CT : INK 2, CB: INK 3,CF 
9 1 5 0  WINDOW # 1 , 1 , 4 0 , 1 , 1 :  PAPER #1,2: PEN #1,3: CLS #1 
9 1 6 0  WINDOW # 0 ,  1 , 4 0 , 2 , 2 5 :  PAPER 0: PEN 1: CLS 
9 1 7 0  BORDER BR 
9 1 8 0  RF.TURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

>  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d u  c ie l

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  2 3  (da ns  CE =  2 3 )  p a r un  n o m b re  de  v o tre  c h o ix  

c o m p r is  e n tre  O e t 2 6 .

>  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e s  s o u c o u p e s

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  6  (da ns  C S =  6 ) p a r un  n o m b re  de  v o tre  c h o ix  

c o m p r is  e n tre  O e t 2 6 .

1 4 8

>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d e  s o u c o u p e s  p a r  v a g u e

V o u s  p o u v e z  a g ir à la fo is  s u r le n o m b re  de  s o u c o u p e s  p a r lig n e  (a c tu e lle m e n t 

5) e t s u r le n o m b re  de lig n e s  p a r v a g u e  (a c tu e lle m e n t 2).



P our m o d if ie r  le n o m b re  de s o u c o u p e s  p a r lig n e , re m p la c e z , en  9 0 4 0 ,  la v a le u r  

5 (dans  EV =  5) pa r le n o m b re  de v o tre  c h o ix .

Pour m o d if ie r  le n o m b re  de  lig n e s  pa r v a g u e , re m p la ce z , en 9 0 4 0 , la v a le u r 2 (dans 

LV  = 2) pa r un n o m b re  de  v o tre  c h o ix .

>  P o u r  m o d if ie r  le  ry th m e  d e  je u  e t le re n d re  a in s i p lu s  fa c ile  ou  p lu s  d if f ic ile

V o u s  p o u v e z  a g ir  à la fo is  s u r le d é la i in it ia l s é p a ra n t d e u x  v a g u e s  (a c tu e lle m e n t 

1 8 0 ) e t s u r le c o e f f ic ie n t  ré d u c te u r  de  d é la i (a c tu e lle m e n t 0 .9 7 5 ) .

P our m o d if ie r  le d é la i in it ia l s é p a ra n t d e u x  v a g u e s , re m p la c e z , en 9 0 4 0 ,  la v a le u r 

1 8 0  (dans  D V  =  1 8 0 )  p a r un  n o m b re  de v o tre  c h o ix .

Pour m o d if ie r  le c o e f f ic ie n t  ré d u c te u r , re m p la c e z , en 9 0 4 0 , la v a le u r  0 .9 7 5  (dans 

Z T  = 0 .9 7 5 )  par un n o m b re  de v o tre  c h o ix  ne d é p a s s a n t pas 1. U n n o m b re  s u p é ­

r ie u r à 0 .9 7 5  c o rre s p o n d ra  à u ne  p a r tie  d o n t le r y th m e  s 'a c c é lé re ra  m o in s  ra p id e ­

m e n t. U n n o m b re  p lus  p e tit  c o rre s p o n d ra  à une  a c c é lé ra tio n  p lus  rap ide  du  ry th m e .

N o te z  q ue  si v o u s  s o u h a ite z  q u e  le d é la i s é p a ra n t d e u x  v a g u e s  s o it  c o n s ta n t ,  il 

v o u s  s u f f i t  de  c h o is ir  1 c o m m e  c o e ff ic ie n t .

▻  P o u r  u t i l is e r  u n e  p o ig n é e  d e  je u

Remplacez la ligne 1020  par :

1020 RJ = J0Y (0) : IF (RJ AND 16) < >  16 OR Y0 < >  YT THEN 1040 
et les lignes 1040  et 1050  par :

1040 DG = RJ AND 4 : DD = RJ AND 8 : IF DD + DG = 0 THEN RETURN 
1050 XN = XT + (DG = 4) -  (DD = 8) : IF XN>X2 OR XN<X1 THEN RETURN

4. Description du programme
a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— Hasard,

— Anim ation,

— Lecteur rapide du clavier,

— Examen du contenu de l'écran.

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 3 2 0 )

120 dé fin it une fonc tion  perm ettant de connaître le numéro d 'encre d 'un  point 
graphique de l'em placem ent tex te  de coordonnées X,Y.
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1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d u  je u .

1 4 0 -3 3 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r tie . E lles s o n t ré p é té e s  

ju s q u 'à  ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q ue  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia lis a t io n  d 'u n e  p a rtie .

1 5 0  fa it  a p p a ra ître  q u a tre  ra n g é e s  d 'e n v a h is s e u rs .

1 6 0  in it ia lis e  les v a le u rs  des  d é la is  e n tre  d e u x  v a g u e s  (v o ir  v a ria b le s  DC e t 

e t D N ).

1 7 0 -2 6 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  que  les e n v a h is s e u rs  a ie n t a t te in t  v o tre  base

( F l  = 1) :

1 7 0 -1 9 0  fo n t  a p p a ra ître  u ne  n o u v e lle  v a g u e  de  s o u c o u p e s , en v é r if ia n t 

q u 'e lle  n 'a t te in t  pas v o tre  base .

2 0 0 - 2 1 0  a f f ic h e n t  le d é la i d 'a p p a r it io n  de la p ro c h a in e  v a g u e .

2 2 0 - 2 4 0  ré p è te n t (un n o m b re  de  fo is  c o rre s p o n d a n t au d é la i) l 'a p p e l des 

s o u s -p ro g ra m m e s  de d é p la c e m e n t d u  m is s ile  e t de  la base  de t ir .

2 5 0  a c tu a lis e  les v a le u rs  des d é la is .

2 7 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re .

2 8 0 - 3 2 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.

3 3 0  e x a m in e  v o tre  ré p o n s e .

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 1 8 0 )

9 0 2 0  d é te rm in e  les c o u le u rs .

9 0 3 0  f ix e  les  lim ite s  du  d o m a in e  de  je u .

9 0 4 0  in it ia lis e  le d é la i s é p a ra n t d e u x  v a g u e s , f ix e  le n o m b re  d 'e n v a h is s e u rs  

par lig n e , le n o m b re  de lig n e s  par v a g u e  e t le c o e f f ic ie n t  de  ré d u c tio n  de dé la i.

9 0 5 0  in it ia lis e  le m e ille u r  s c o re  e t ré s e rv e  l 'e m p la c e m e n t d u  ta b le a u  s e rv a n t à 

c o m p ta b ilis e r  le n o m b re  d 'e n v a h is s e u rs  p ré s e n ts  s u r c h a q u e  lig n e  d 'é c ra n .

9 0 6 0 - 9 1 1 0  fa b r iq u e n t les c a ra c tè re s  g ra p h iq u e s  re p ré s e n ta n t la base  de t ir ,  

le m is s ile  e t les s o u c o u p e s .

9 1 3 0 - 9 1 7 0  d é f in is s e n t les ' ' f e n ê t r e s ' '  e t  f ix e n t  les c o u le u rs .

d) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 1 1 0 )

8 0 2 0 - 8 0 4 0  e f fa c e n t l 'é c ra n  e t a f f ic h e n t  les t i t re s .

8 0 7 0  in it ia lis e  les p o s it io n s  de la base  de t i r  e t  d u  m is s ile .

8 0 8 0  d e s s in e  la base  de t ir .
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8 0 9 0  in it ia lis e  le d é la i s é p a ra n t d e u x  v a g u e s , le s c o re , l ' in d ic a te u r  de  f in  de 

p a rtie  e t le n o m b re  de s o u c o u p e s  p ré s e n te s  s u r l 'é c ra n .

8 1 0 0  in it ia lis e  le ta b le a u  : n o m b re  de s o u c o u p e s  p a r lig n e  d 'é c ra n .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d e  la  b a s e  d e  t ir  ( 1 0 0 0 - 1 0 7 0 )

1 0 2 0  e x a m in e  le c la v ie r.

1 0 3 0  in it ia lis e  un  t i r  s i la b a rre  d 'e s p a c e  a é té  p re ssée  e t si a u c u n  a u tre  t i r  n 'e s t  

en  c o u rs .

1 0 4 0 - 1 0 5 0  c a lc u le n t la n o u v e lle  p o s it io n  de  la base  de t ir ,  en  v é r if ia n t  q u 'e lle  ne 

s o r t  pas  des  lim ite s  p e rm is e s .

1 0 6 0  d é p la c e  la base  de  t ir .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  d u  m is s ile  ( 1 5 0 0 - 1 6 1 0 )

1 5 2 0  e x a m in e  si un  t ir  e s t en  c o u rs  ;

1 5 3 0  c a lc u le  la n o u v e lle  p o s it io n  du  m is s ile  e t l 'e f fa c e  de so n  a n c ie n n e  p o s it io n . 

1 5 4 0  a n n u le  le " t i r  en  c o u r s "  si le m is s ile  s o r t  de  l'é c ra n .

1 5 5 0  d é p la c e  le m is s ile  si la n o u v e lle  p o s it io n  e s t d is p o n ib le .

1 5 6 0 - 1 6 1 0  c o r re s p o n d e n t au ca s  où  u ne  s o u c o u p e  e s t a t te in te  :

1 5 6 0  é m e t un  so n  a p p ro p r ié  e t e ffa c e  la s o u c o u p e .

1 5 7 0 - 1 6 0 0  a c tu a lis e n t le n o m b re  de s o u c o u p e s  par lig n e , le s c o re , le 

n o m b re  de s o u c o u p e s  p ré s e n te s  s u r l 'é c ra n .

1 6 1 0  a n n u le  le " t i r  en  c o u r s " .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  " n o u v e lle  v a g u e  d 'e n v a h is s e u rs "  ( 2 0 0 0 - 2 1 9 0 )

2 0 2 0  d o n n e  au c ie l la c o u le u r  " b la n c " .

2 0 3 0  a n n u le  le t i r  en  c o u rs , s 'i l  y  a lie u  (en e f fa ç a n t le m is s ile ) .

2 0 4 0  v é r if ie  q u e  la " d e r n iè r e "  lig n e  ne c o n t ie n t  pas d 'e n v a h is s e u rs . Si ce  n 'e s t  

pas le ca s , le s o u s -p ro g ra m m e  " f in  de  p a r t ie ”  e s t app e lé .

2 0 5 0 - 2 0 6 0  a c tu a lis e n t le n o m b re  d 'e n v a h is s e u rs  p a r lig n e  e t le n o m b re  to ta l 

d 'e n v a h is s e u rs  p ré s e n ts  s u r l'é c ra n .

2 0 8 0 - 2 0 9 0  fo n t  d é f ile r  le c o n te n u  de l 'é c ra n  v e rs  le h a u t (sc ro ll)  e t  re d e s s i­

n e n t la base  de t ir .

2 1 0 0 - 2 1 5 0  p la c e n t au h a sa rd  c in q  n o u v e a u x  e n v a h is s e u rs  en bas de l'é c ra n .

1 5 1



2 1 7 0  ré ta b lit  la c o u le u r  " n o r m a le "  du  c ie l.

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie  ( 3 0 0 0 - 3 0 8 0 )

3 0 2 0 - 3 0 5 0  fo n t  p asse r le c ie l pa r " t o u te s  les c o u le u rs "  en é m e tta n t  des sons  

a p p ro p r ié s .

3 0 6 0  a tte n d  un in s ta n t.

3 0 7 0  p o s it io n n e  l ' in d ic a te u r  de  f in  de p a rtie  e t re d o n n e  au c ie l sa c o u le u r 

" n o r m a le " .

5. Liste des variables

CE C o u le u r d u  c ie l.

BR C o u le u r du  to u r  de l'é c ra n .

C T C o u le u r de la base  de t ir  e t  des  s c o re s .

CS C o u le u r d es  s o u c o u p e s .

CF C o u le u r de fo n d  d u  b a n d e a u  s u p é r ie u r  où  s 'a f f ic h e n t  les s c o re s

X 1 ,X 2 ,Y 1 ,Y 2  C o o rd o n n é e s  du  d o m a in e  de  je u .

D V D éla i m a x im u m  s é p a ra n t d e u x  v a g u e s .

EV N o m b re  d 'e n v a h is s e u rs  p a r lig n e .

LV N o m b re  de lig n e s  fo rm a n t  u ne  v a g u e .

Z T C o e ff ic ie n t  ré d u c te u r  du  d é la i s é p a ra n t d e u x  v a g u e s .

N E (24 ) T a b le a u  c o n te n a n t le n o m b re  de  s o u c o u p e s  de  c h a q u e  ligne  

d 'é c ra n .

M S M e ille u r  s c o re .

B$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t la b ase  de t ir .

M $ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t le m is s ile .

S$ C a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t les  s o u c o u p e s .

X T ,Y T C o o rd o n n é e s  de la base  de  t ir .

X O ,Y O C o o rd o n n é e s  d u  m is s ile . Si Y O  =  Y T , a u c u n  t i r  n 'e s t  en  c o u rs .

DC D éla i s é p a ra n t d e u x  v a g u e s .
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SC

Fl

S c o re .

In d ic a te u r  de  f in  de  p a r tie  :

0  : ca s  n o rm a l

1 : f in  de p a rtie

N T  N o m b re  to ta l d 'e n v a h is s e u rs  p ré s e n ts  s u r l 'é c ra n .

X N  N o u v e lle  a b s c is s e  de  la base  de t ir .

Y N  N o u v e lle  o rd o n n é e  du  m is s ile .

V a r ia b le s  a u x il ia ir e s

R$ A  I D L
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18

Billard

1. Le jeu

V o u s  a llez  p o u v o ir  v o u s  a d o n n e r a u x  jo ie s  de ce  je u , sa ns  r is q u e r  de  d é c h ire r  le 

ta p is  d 'u n  c o u p  de c a n n e  m a le n c o n tre u x .

Le b u t c o n s is te  à la n c e r v o tre  b o u le , g râ c e  à u ne  c a n n e , de m a n iè re  à ce  q u 'e lle  

v ie n n e  to u c h e r  u ne  a u tre  b o u ie  a p rè s  d e u x  re b o n d s  s u r les b o rd s  du  b illa rd . Si 

v o u s  to u c h e z  sa ns  re b o n d  (ce q u i e s t trè s  fa c ile )  o u  a p rè s  un  se u l re b o n d , v o u s  

ne m a rq u e z  a u c u n  p o in t.

Le p ro g ra m m e  c o m m e n c e  p a r v o u s  d e s s in e r  un ta p is  de b illa rd  ( jaune) e n to u ré  

d 'u n e  b o rd u re  v io le tte . V o u s  v o y e z  a p p a ra ître  d e u x  b o u le s , en  des  e m p la c e m e n ts  

q u e lc o n q u e s . L 'u n e  d 'e n tre  e lles  e s t a c c o m p a g n é e  d 'u n e  “ c a n n e  de b il la rd "  re p ré ­

s e n té e  p a r un t r a it .  V o u s  a llez  to u t  d 'a b o rd  d e v o ir  m e tt re  en p la c e  la c a n n e  dans  

la p o s it io n  q u i v o u s  s e m b le  la m e ille u re  p o u r  l 'o b je c t i f  v is é  ( to u c h e r  l 'a u t re  b ou le
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en d e u x  re b o n d s ). V o u s  u tilis e z  p o u r ce la  les to u c h e s  flé c h é e s  qu i v o u s  d o n n e n t 

d e u x  v ite s s e s  de d é p la c e m e n t de la c a n n e  (a u to u r  de la b ou le ) :

<- : d é p la c e m e n t le n t d a n s  le se ns  in v e rs e  d es  a ig u ille s  d 'u n e  m o n tre .

J : d é p la c e m e n t ra p id e  d a n s  le se ns  des  a ig u ille s  d 'u n e  m o n tre .

: d é p la c e m e n t le n t d a n s  le se ns  des  a ig u ille s  d 'u n e  m o n tre .

I : d é p la c e m e n t ra p id e  d a n s  le se ns  des  a ig u ille s  d 'u n e  m o n tre .

Q u and  la p o s it io n  v o u s  p a ra ît c o rre c te , v o u s  " t i r e z ”  en p re s s a n t la barre  d 'e s p a c e . 

V o u s  e n te n d e z  a lo rs  le son  de la ca nn e  h e u rta n t v o tre  bou le  pu is  ce lle -c i se dép la ce  

s u r le ta p is . C h a q u e  re b o n d  se s ig n a le  p a r un so n  a p p ro p r ié .

Si v o u s  to u c h e z  la b o u le  d a n s  les c o n d it io n s  re q u is e s  v o u s  se rez  ré c o m p e n s é s  

pa r le je u  d 'u n  a c c o rd .

D ou ze  c o u p s  v o u s  s e ro n t a in s i p ro p o s é s . A  la f in  v o u s  o b tie n d re z  un  s c o re  qu i 

d é p e n d ra  d u  n o m b re  de c o u p s  ré u s s is  e t du  te m p s  p a ssé  à m e ttre  v o tre  c a n n e  

en p la ce .

Le p ro g ra m m e  a ff ic h e  en p e rm a n e n c e  le te m p s  q u i s 'é c o u le  p e n d a n t la m ise  en 

p la ce  de  la c a n n e , le n u m é ro  du  c o u p  e t le n o m b re  de c o u p s  ré u ss is .
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2. Le programme

1 0 0  '****t***************** BILLARD **************************
110 '

120 GOSUB 9000
130 GOSUB 8000
140 FOR NB=1 TO NC
150 GOSUB 7000
160 XN=X+CT: Y N = Y + S T
170 IF ABS (XN-XCX 16 AND ABS ( YN-YC) < 1 6 THEN TC=1
180 IF XN< X1 OR X N > X 2- 16 OR Y N < Y 1 +16 ÜR YN>Y2 THEN GOSUB2000
190 M 0 V E X , Y , U : P RIN T B $ ;
200 X = X N : Y = YN
210 MO VE X , Y , 2 : PR INT B'!;
220 IF TC< > 1 AND NRORX THEN 160
2 3 O GOSUB 4 OO0
240 NEX T NB
250 GOSUB 8500
260 IF R t <. / " N " THEN 130
270 END
280 '
2000 '---------  SP DEPLACEMENT AVEC REBOND-------------
2010  '

2020 IF XN<X1 THEN XN = X1 : NR=NR+1 : CT=-CT
20 3 0 IF XN > X2 --16 THEN X N = X2-16: NR== NR+1 : CT = --C T
20 4 0 IF Y N < Y 1■r 1 6 ' THEN Y N = Y 1 + 16: N R :- N R + 1 : ST = --S T
2 0 ir • v IF Y N > Y 2 THE N Y N-= Y 2 : N R = N R + 1 : ST = - ST
20 6 0 SOUND 1 , .119, C

■ J

20 7 0 R E T U R N

4000 ’---------  SP FIN D’UN LOUP
4010 '
4020 IF TC =1 THEN SOUND 1,478,10
4030 IF T C < >1 OR NRORX THEN 4070
4040 SOUND 1,478 ,20: SOUND 1,379, 20
4050 SOUND 1,319 ,20: SOUND 1,239, 20
4060 N T = N T + i
4 0 7 0 LOCATE #1 ,23 ,2: P RIN T #1 , NT;
4080 FOR K=1 TO 500: NEXT K
40 90 MO VE XC, YC, 0: PRINT B$;
4100 NOVE X, Y ,0: PR INT B$;

4 110 RETURN
4120 '
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6000 ' ------------------------ SP MISE EN PLACE CANNE ----------------------------------------
60 i O '
6 O 2 O T = T +1: 6 0 S U B 6 500
6030 XE=X+8+LC*C05(TH) : YE=Y-7+LC*SIN(TH)
6040 XD=X+8+12*C0S(TH) : YD = Y - 7 + 12 * S I N ( TH)
6050 MOVE XD, YD: DRAW XE, YE,2 
6060 '
6070 D G =IN K E Y ( S): D D = IN K E Y ( 1 )
6080 D H = IN K E Y < 0): DE =INKEY(2): DTR=INKEY(47)
6090 IF DG*DD*DH*DB*DTROO THEN T = T + 0' .2:  GOSUB 6500:  GOTO 6070
6100 TH=TH+(<DG=0)- <DD=0)+7*((DH=0)-<DB=0)))*DT
6 1 iO MOVE XD, YD: DRAW X E , Y E , 0
6120 IF DTROO THEN 6020
6 i 3 0 SOUND 1 , 4 7 8 , 5
6140 R E T U K N
6150 '
6500 " ------------------------ SP AFFICHAGE TEMPS ------------------------------------------------
6510 '
6520 TAGOFF
6530 LOCATE #1,  4 ,2
6540 PR INT #1,  INT ( T) ;
6550 TAG 
6560 RETURN
6 5 7 0
7000 ' ------------------------3P DEBUT COUP -------------------------------------------------------------
7010 "
/ 02 0 L u C A IE # 1 , 1 3 , 2 :  P R INT #1 ,N B ;
7030 '
7 0 4 0 T A G : P  E N 2
/  0 5 0 X C = X 1 + 10 + IN i ( R N D 11 ) * ( X 2 ~ X 1_ 2 Û ) )
7060 YC = Y i + 10 + I NT(RND( 1 ) * < Y 2 - Y 1 -20  ) )
7070 MOVE X C, Y C,2 : PR INT B$;
7080 '
7090 X = X l + 1 0 + L C + I N T ( R N D ( l ) * ( X 2 - X l - 2 0 - 2 * L C ) )
7100 Y = Y 1 + 10 + L C + I N T ( R N D( 1 ) * ( Y 2 — Y 1—20—2 * L C ) )
7110 IF S Q R ( ( X -  X C ) A 2 + i Y -  Y C ) ''' 2 ) < = L C +10 THEN 7090 
7120 MOVE X , Y ,2 : PR INT B$;
7130 '
7140 T C = 0 : NR = 0 
7150 GOSUB 6000
7160 CT=-DE*COS(THi : ST=-DE*BIN(TH)
7170 RETURN 
7180 -
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SP INITIALISATION PARTIE8000 '---------
8010 '
8020 T = 0 NT = 0 
8030 CLS #1 
8040 LOCATE #1,3,1 
8050 PRINT #1, "TEMPS BOULE COUPS-REUSSI S" ; 
6060 RETURN 
8070 '
8500 '---------  SP FIN DE PARTIE- ---------
8510 '
8520 FOR K=1 TO 500: NEXT K
8530 S C = I N T <NT* 1000 — 5*T > : IF SCCO THEN S O O
8540 LOCATE #!, 1,3
8550 P.RINT #1, "SCORE"; SC;
8560 PRINT #1, "M-SCORE"; MS;
6570 IF SC>MS THEN MS=SC 
8580 WHILE INKEY$<>"": WEND 
8590 PRINT #1, "on rejoue";
8600 R $ = IN K E Y f : IF R$="" THEN 8600 
8610 RETURN 
8 620
9000 ‘---------  SP INITIALISATION DU J E U ---
9010 '
9020 NC = 12 : RX = 2 : MS = 0
9030 B R =1 : CT = 7: CF = 24: CB = 6 : CS=14
9040 X 1T = 3: X2T=38: Yi T = 3: Y2T = 20 
9050 LC = 80: DT=0.02: DE=16: TH = 0
9 0 6 0
9070 MODE 1
9080 SYMBOL A F T E R 160
9090 S-YMBOL 160,60,126,255,255,255,255,126,60 
9100 B $ = C H R $(160)
9110 '
9120 INK 0,CF : INK 1 , CT : INK 2,CB: INK 3,CS
9130 WINDOW #1, 1,40,23,25
9140 PAPER #1,0: PEN #1,3: CLS #1
9150 '
9160 PAPER 1: CLS 
9170 PAPER 0: BORDER BR 
9180 FOR X — X1 T• TO X2T
9190 FOR Y = Y1 T TO Y2T 
9200 L C L A T E X,Y : PRINT " " ;
92i 0 Ne X T Y 
9220 N E X T X 
9230
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9240 X1=16*(X1T-1)+1: X2=16*X2T 
9250 Y1 = 16*(25-V2T): Y2=16*(26-Y1 T)-1 
9260 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

>  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d e s  b o u le s  e t  d e  la  c a n n e

R e m p la c e z , en  9 0 3 0 ,  la v a le u r  6  (da ns  CB = 6 ) p a r un n o m b re  de v o tre  c h o ix  

e n tre  0  e t 2 6 .

>  P o u r  m o d if ie r  la  c o u le u r  d u  " t a p is "

R e m p la c e z , en  9 0 3 0  la v a le u r  2 4  (da ns  CF =  2 4 )  p a r un  n o m b re  de  v o tre  c h o ix  

e n tre  0  e t 2 6 .

>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d e  c o u p s  p a r  p a r t ie

R e m p la c e z , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  1 2  (dans  NC  = 1 2) p a r un  n o m b re  de v o tre  c h o ix .

>  P o u r  re n d re  le  je u  p lu s  f a c i le  o u  p lu s  d if f ic i le

V o u s  p o u v e z  a g ir  s u r le n o m b re  o b lig a to ire  de re b o n d s . P our ce la , il v o u s  s u f f i t  

de re m p la c e r , en  9 0 2 0 ,  la v a le u r  2  (da ns  R X =  2) p a r ce lle  de v o tre  c h o ix . A in s i :

e  0  c o n d u ira  à un  je u  e x trê m e m e n t fa c ile  p u is q u 'a u c u n  re b o n d  ne se ra  n é c e s ­

sa ire . C e la  p e u t v o u s  s e rv ir ,  au  d é b u t, à v o u s  e n tra în e r.

•  1 c o n d u ira  à un  je u  assez  fa c ile  ne d e m a n d a n t q u 'u n  seu l re b o n d .

•  2  c o rre s p o n d  au p ro g ra m m e  a c tu e l.

•  3  c o n d u ira  à un  je u  trè s  d if f ic ile  p u is q u e  t ro is  re b o n d s  s e ro n t n é c e s s a ire s  e tc . . .

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— A n im a tio n ,

— L e c tu re  ra p id e  d u  c la v ie r.
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b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 2 7 0 )

1 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  du  je u .

1 3 0 -2 6 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a rtie  ; e lles s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  

ce  q u e  v o u s  p ré c is ie z  q u e  v o u s  ne d é s ire z  p lu s  re jo u e r :

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a r tie .

1 4 0 -2 4 0  ré p è te n t d o u z e  fo is  les in s t ru c t io n s  1 5 0  à 2 3 0  qu i c o n s t itu e n t  

le je u  d 'u n  c o u p  :

1 5 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de " d é b u t  d 'u n  c o u p "  (de ss in  des  b ou le s , 

m ise  en p la ce  de la c a n n e  e t t ir ) .

1 6 0 -2 2 0  d é p la c e n t v o tre  b o u le  ju s q u 'à  ce  q u 'e lle  to u c h e  la b o u le  c ib le  

o u  q ue  le n o m b re  de re b o n d s  s o it  s u p é r ie u r  à d e u x  :

1 6 0  d é te rm in e  les n o u v e lle s  c o o rd o n n é e s  de v o tre  b o u le .

1 7 0  e x a m in e  s 'i l  y  a c o n ta c t  e n tre  les  d e u x  b o u le s .

1 8 0  a p p e lle , s 'i l  y  a lie u , le s o u s -p ro g ra m m e  " r e b o n d " .

1 9 0 -2 1 0  d é p la c e n t v o tre  b o u le .

2 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de f in  d 'u n  c o u p .

2 5 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de  f in  de p a rtie .

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( S 0 0 0 - 9 2 6 0 )

9 0 2 0  f ix e  le n o m b re  de  c o u p s  d 'u n e  p a r tie , le n o m b re  de  re b o n d s  re q u is  

e t in it ia lis e  le m e ille u r  s c o re .

9 0 3 0  d é te rm in e  les c o u le u rs .

9 0 4 0  f ix e  les lim ite s  du  " t a p is "  de  je u  (en c o o rd o n n é e s  te x te ) .

9 0 5 0  f ix e  la lo n g u e u r de la c a n n e , sa p o s it io n  in it ia le  e t les d é p la c e m e n ts  

é lé m e n ta ire s .

9 0 7 0 - 9 1 0 0  d é f in is s e n t le c a ra c tè re  g ra p h iq u e  re p ré s e n ta n t u ne  b ou le .

91 2 0 - 9 1 4 0  d é fin is s e n t la fe n ê tre  n u m é ro  1 où  s 'a f f ic h e n t  les s c o re s  e t f ix e n t  les 

c o u le u rs .

9 1 6 0 - 9 2 2 0  d e s s in e n t le b illa rd .

9 2 4 0 - 9 2 5 0  d é te rm in e n t les lim ite s  du  b illa rd  (en c o o rd o n n é e s  g ra p h iq u e s ).

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é b u t  d 'u n  c o u p  ( 7 0 0 0 - 7 1 7 0 )

7 0 2 0  a ff ic h e  le n u m é ro  d u  c o u p .
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7 0 4 0 - 7 0 7 0  d é te rm in e n t,  au h a s a rd , la p o s it io n  de la b o u le  c ib le  e t la 

d e s s in e n t.

7 0 9 0 - 7 1 4 0  t ir e n t  au h a sa rd  la p o s it io n  de v o tre  b o u le  (en te n a n t c o m p te  de  la 

lo n g u e u r de la c a n n e ) e t la d e s s in e n t.

7 1 4 0  in it ia lis e  l 'in d ic a te u r  " t o u c h é ”  e t le n o m b re  de re b o n d s .

7 1 5 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de  m ise  en p la ce  de la c a n n e .

7 1 6 0  d é te rm in e  les d é p la c e m e n ts  é lé m e n ta ire s  de la b o u le .

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  m is e  e n  p la c e  d e  la  c a n n e  ( 6 0 0 0 - 6 1 4 0 )

6 0 2 0 - 6 1 2 0  s o n t ré p é té e s  ju s q u 'à  ce  q u e  v o u s  p re ss ie z  la ba rre  d 'e s p a c e  :

6 0 2 0  a c tu a lis e  le te m p s  e t l 'a f f ic h e  (en a p p e la n t le s o u s -p ro g ra m m e  6 5 0 0 ) .  

6 0 3 0 - 6 0 5 0  d e s s in e n t la c a n n e .

6 0 7 0 - 6 0 9 0  a t te n d e n t q u 'u n e  to u c h e  d u  c la v ie r  s o it  p re ssé e , en in c ré m e n ta n t 

le c o m p te u r  de te m p s .

6 1 0 0  d é te rm in e  la n o u v e lle  p o s it io n  (an g u la ire ) de  la c a n n e .

6 1 1 0  e ffa c e  la c a n n e  de so n  a n c ie n n e  p o s it io n .

6 1 2 0  e x a m in e  si la to u c h e  p re s s é e  e s t la ba rre  d 'e s p a c e .

6 1 3 0  é m e t un b ru it  de  c h o c .

g) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  d é p la c e m e n t  a v e c  re b o n d  ( 2 0 0 0 - 2 0 7 0 )

2 0 2 0 - 2 0 5 0  d é te rm in e n t la n o u v e lle  p o s it io n  de la b o u le , in c ré m e n te n t le 

c o m p te u r  de  re b o n d s  e t a c tu a lis e n t les d é p la c e m e n ts  é lé m e n ta ire s  en fo n c t io n  

du  b o rd  s u r le q u e l re b o n d it  la b o u le .

2 0 6 0  é m e t le s o n  c o r re s p o n d a n t au re b o n d .

h) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d 'u n  c o u p  ( 4 0 0 0 - 4 1 1 0 )

4 0 2 0  fa i t  e n te n d re  un  b ru it  de  c h o c , s 'i l  y  a lieu .

4 0 3 0  e x a m in e  si le c o u p  e s t ré u ss i o u  n o n .

4 0 4 0 - 4 0 7 0  en  ca s  de c o u p  ré u s s i, fo n t  re te n t ir  un  a c c o rd , in c ré m e n te n t le sco re  

e t l 'a f f ic h e n t .

4 0 8 0 - 4 1 0 0  e f fa c e n t  les d e u x  b o u le s

i) Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  f in  d e  p a r t ie  ( 8 5 0 0 - 8 6 1 0 )

8 5 2 0  a tte n d  un  in s ta n t.
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8 5 3 0 - 8 5 6 0  c a lc u le n t le sco re  e t l 'a f f ic h e n t  en m ê m e  te m p s  q ue  le m e ille u r sco re . 

8 5 7 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re .

8 5 8 0 - 8 6 0 0  v o u s  d e m a n d e n t si v o u s  v o u le z  re jo u e r.

5. Liste des variables

NC

RX

M S

BR

C T

CF

CB

CS

X1 ,X 2 ,Y  1 ,Y 2

X 1 T , X 2 T , 

Y 1 T , Y 2 T

LC

D T

DE

TH

T

N T

X C , Y C  

X , Y  

TC

NR

N o m b re  de c o u p s  d 'u n e  p a rtie .

N o m b re  de re b o n d s  re q u is .

M e ille u r  s c o re .

C o u le u r du p o u r to u r  de  l'é c ra n .

C o u le u r du  b o rd  du  b illa rd .

C o u le u r d u  ' ' t a p is ' '  e t d u  fo n d  où  s 'a f f ic h e n t  les s c o re s . 

C o u le u r des  b o u le s  e t de  la c a n n e .

C o u le u r d 'a f f ic h a g e  des s c o re s .

C o o rd o n n é e s  d u  " t a p is ”  d u  b illa rd  (e t c o o rd o n n é e s  g ra p h iq u e s ). 

C o o rd o n n é e s  " t e x t e "  d u  ta p is  du  b illa rd .

L o n g u e u r de la c a n n e .

D é p la c e m e n t a n g u la ire  é lé m e n ta ire  de  la c a n n e .

D é p la c e m e n t é lé m e n ta ire  de  la b o u le .

A n g le  fo rm é  par la c a n n e  e t l 'a x e  h o r iz o n ta l.

T e m p s  é c o u lé  p e n d a n t la m is e  en p la ce  de  la c a n n e .

N o m b re  de  c o u p s  ré u ss is .

C o o rd o n n é e s  de  la b o u le  c ib le .

C o o rd o n n é e s  de v o tre  b o u le .

In d ic a te u r  " b o u le  c ib le  to u c h é e "  :

0  : pas de  b o u le  to u c h é e

1 : b o u le  c ib le  to u c h é e

C o m p te u r  d u  n o m b re  de re b o n d s , au  c o u rs  d 'u n  m ê m e  c o u p .
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C T D é p la c e m e n t h o r iz o n ta l é lé m e n ta ire  de v o tre  b ou le

S T D é p la c e m e n t v e r t ic a l é lé m e n ta ire  de v o tre  b o u le .

X E , YE C o o rd o n n é e s  d 'u n e  e x tré m ité  de  la ca n n e .

X D , Y D C o o rd o n n é e s  de  l 'a u t re  e x tré m ité  de la c a n n e .

SC S c o re .

V a r ia b le s  a u x il ia ire s

R$ A  CL
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19
Dictée musicale

1. Le jeu

V o ic i un  e x c e lle n t m o y e n  de ré v é le r ou  de d é v e lo p p e r  v o s  ta le n ts  de m u s ic ie n . 

C 'e s t en  e f fe t  une  “ d ic té e "  q ue  v o u s  p ro po se  le p ro g ra m m e  ; il va  v o u s  fa ire  e n te n ­

d re  d es  n o te s  q u e  v o u s  d e v re z  re c o n n a ître  en les  p la ç a n t s u r  u ne  p o rté e  m u s i­

ca le . S a ns  a u c u n  d o u te , la p ra tiq u e  ré p é té e  de ce  je u  v o u s  p e rm e ttra  d 'a f f in e r  

c o n s id é ra b le m e n t v o tre  “ o re il le " .

A u  d é b u t du  je u  a p p a ra ît u ne  p o r té e  a v e c , en  ja u n e , la n o te  d o  (p o u r les “ in i­

t ié s " ,  n o te z  q u e  n o u s  s o m m e s  c e n s é s  t ra v a ille r  en  c lé  de  s o l, la q u e lle  e s t la p lus  

u s u e lle ).

Le p ro g ra m m e  v o u s  fa it  a lo rs  e n te n d re  le so n  c o r re s p o n d a n t,  en  t ra n s fo rm a n t la 

n o te  en ro u g e , p e n d a n t to u t  le te m p s  où  e lle  e s t jo u é e . U ne  d e u x iè m e  n o te  v o u s  

e s t a lo rs  jo u é e . Il v o u s  fa u t  la re c o n n a ître  en p la ç a n t c o r re c te m e n t u ne  n o te  su r 

la p o r té e . P our ce la , v o u s  d é p la c e z  la d e rn iè re  n o te  (b la n c h e ) d e s s in é e  p a r le p ro -
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g ra m m e  (à un e n d ro it  to u jo u rs  in e x a c t)  à l'a id e  des  to u c h e s  "  t ' '  e t  "  * Q u a n d  

v o u s  p e n se z  l 'a v o ir  b ie n  s itu é e , v o u s  a p p u y e z  su r la ba rre  d 'e s p a c e . Si v o tre  

ré p o n s e  e s t c o r re c te , v o u s  m a rq u e z  un  p o in t . D ans le ca s  c o n tra ire , v o tre  n o te  

e s t e ffa c é e  ta n d is  q u 'u n  s o n  a p p ro p r ié  re te n t it  e t  la n o te  c o rre c te  e s t d e s s in é e .

Le p ro g ra m m e  va  a lo rs  v o u s  fa ire  d e v in e r  u ne  tro is iè m e  n o te , en  v o u s  fa is a n t 

e n te n d re  à n o u v e a u  les  d e u x  n o te s  qu i f ig u re n t  d é jà  su r la p o r té e . A  c h a q u e  fo is ,  

la n o te  jo u é e  se s ig n a le  en " r o u g is s a n t ” .

Le je u  se p o u rs u it  a in s i, de  n o te  en n o te , de  d e v in e t te  en d e v in e tte . T o u te fo is ,  

p o u r q u e  to u t  ce la  ne d e v ie n n e  pas t r o p  le n t, à p a r t ir  de  la s ix iè m e  n o te , le p ro ­

g ra m m e  se c o n te n te  de v o u s  fa ire  e n te n d re  les c in q  d e rn iè re s  n o te s  s e u le m e n t. 

C ela  d e v ra it  v o u s  fo u rn ir  u ne  p ré p a ra tio n  so n o re  s u ff is a n te  p o u r t r o u v e r  la d e r ­

n iè re  n o te  e n te n d u e . Si ce  n 'é ta i t  pas le ca s , v o u s  v e rre z  au p a ra g ra p h e  3 , c o m ­

m e n t m o d if ie r  ce la .

Le p ro g ra m m e  v o u s  p ro p o s e  2 7  n iv e a u x  de je u , g râ ce  à d e u x  p a ra m è tre s  q ue  v o u s  

p o u v e z  c h o is ir  :

a ) Le d o m a in e  d a n s  le q ue l v o n t  é v o lu e r  les n o te s . T ro is  o p t io n s  p o s s ib le s  :

1 — de  " d o "  à " s o l "  : ce la  fa it  d o n c  5 n o te s  en to u t  : d o , ré, m i, fa  e t so l.

2  — de  " d o "  à " d o "  : ce la  c o rre s p o n d  d o n c  a u x  8  n o te s  d 'u n  o c ta v e .

3  — de " d o "  à " l a ”  : il fa u t  c o m p re n d re  du d o  d 'u n  o c ta v e  au la de l 'o c ta v e

s u p é rie u r . C e la  c o rre s p o n d  d o n c  à 1 3  n o te s .
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b) L 'in te rv a lle  s é p a ra n t d e u x  n o te s  s u c c e s s iv e s . Il p e u t v a r ie r  de  un à n e u f.

A  t i t r e  d 'e x e m p le , si v o u s  c h o is is s e z  la v a le u r  1, la n o te  é m is e  a p rès  un m i ne 

p o u rra  ê tre  q u e  ré ou  fa .

Par c o n tre , si v o u s  c h o is is s e z  la v a le u r  3 , la n o te  é m is e  a p rè s  un  m i p o u rra  ê tre  : 

ré, d o , fa  ou  so l.

Le p ro g ra m m e  a ff ic h e  en p e rm a n e n c e  le n u m é ro  du  d o m a in e  c h o is i,  l 'in te rv a lle  

c h o is i,  le n u m é ro  de la n o te  à d e v in e r  (n o m b re  de n o te s  dé jà  jo u é e s ), v o tre  s co re  

(n o m b re  de  n o te s  re c o n n u e s ) e t le m e ille u r  s c o re  d u  n iv e a u .

2. Le programme

K m  ****************** DICTEE MUSICALE **********************

i  z 0 GOSUB 9 0 U 0

i 30 GÜSUË 6000
140 N N = 1 : N T = i : C = 2: GCISUB 4000: GuSUB 5000 
150 NJ(1)=1
16 0

170 FCR N=2 T0 NX
ISO L0CATE #1, 22,2: PR INT #1,N ;
190 ND = N-5: IF ND<1 THEN ND = 1
2 0 0 FOR NN=ND TO N-l
n a »*j NT =NJ(NN)
/ 2 0 C=3 : G ü S ü t- 4 0 0 0 : GOSUB 3000
230 0 = 2 : GOSUB 4 0 00
2 4( )
A Z) '.J

N b X i N N

260 c X = , : IF P N D ( 1 ) > 0.5 THEN C X = -1
270 N T = NJ ( N - i i + C X * INï ( RND (I ) * Iivi+ 1 )
2 8 o IF NK l  OR NT >NM 1 HEN 260
290 NJ(NN)=NT
3 o 0 b Q S Ü B 3 0 0 0
3 1 0  '

320 G0SUB 7000
330 IF NT = N J (N N) THEN SC=SC+1 ELSE SOUND 1,3000,25
340 C = 2 : NT = NJ ( N ) : G 0 S U E: 4000: G0SUB 5000
350 L0CATE '#1,28,2: PRINT #1,SC;
360 NEXI N
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3j30 IF SOM3 (DM, IM) THE.N MS (DM, IM) =SC
390 WH ILE I N K E Y $ < : WEND
400 LOCATE #1,3,3: P RIN T #1,"rejouez vous?";
410 R$=ÏNKEY$: IF Rl = !:“ THEN 410 
420 IF R $ <> " N" THEN 130 
430 END 
440 '
2000 '--------- SP CALCUL COORDONNEES NOTE-----------
2010 '

2020 IF NN<=NX/2 THEN Y B = Y1 : X = X1+(NN-1)*DX 
2030 IF N N > N X/2 THEN YB=Y2: X = X 1+(NN-NX/2-1)*DX 
2040 Y=YB+(NT—1)*(DT+ET)/2+8 
2050 RETURN 
2 0 6 0 '

3000 '--------- SP SON NOTE HAUTEUR NT - - - - - - - - - - - - - -
3010 '
3 02 U SG UND 1,Ni (NT),3O 
3 O 30 r 0 R Rrl T 0 300 : N EXT K 
3040 RETURN

4000 '--------- SP DESSIN ROND COULEUR C - - - - - - - - - - - -
4010 '
4020 GOSUB 2000 
4030 MOVE X,Y , C 
4040 PRINT NT$;
4050 RETURN 
4060 '
5000 '---------  SP AFFICHAGE QUEUE---------------
5010 '
5020 IF NT < = 7 THEN MOVE X+15 , Y-8 ,C: DRAW X+15.Y + 32 
5030 IF NT>7 THEN MOVE X-2,Y-S,C: DRAW X-2,Y-40 
5040 RETURN
5 0 5 0
6000 '---------  SP EFFACEMENT NOTE EN X, Y - - - - - - - - - -
6010 '
6020 MOVE X,Y,0: PRINT NT*;
6030 IF (NT —3)*(NT —5)*(NT —7)*(NT —9)*(NT—11)< >0 THEN RETURN 
6040 FOR YT=Y-6-ET/2 TO Y-8+ET/2 
6050 MOVE X , YT,1 : DRAW X + 16,YT 
6060 NEXT YT 
6070 RETURN 
6080 '
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SP LECTURE NOTE PROPOSEE7 O O O '
7010 '
7020 WH ILE I N K E Y î < > " 11 : WEND 
7030 N T = N J (N- 1)
7040 G 0 S U B 20 Û0

7050 C= 1 : GO SUE» 4000
706 o R $ = IN K E Y î : IF THEN 70 6 0
7070 GCSUB 6000
7080 R = A S C (R $)
7090 NT=NT+(R = 240)*(NTCNM)- (R = 241)* (NT> 1 ) 
7100 IF.R032 THEN 7040 
7110 RETURN 
7120 '
3000 '--------- SP INITIALISATION PARTIE
8010 '
8020 TAGOFF CLS
8 0 3 0 LOCATE wJ ,  \ J

P 0 4 0 PRINT 'D I C T E E M U S I C A L
8 o 5 0 LOCATE T in.■ i * * P R i N T :i3 domai nés p o s
d 0 6 0 lOCATE 5 , 1 i : P RIN T " 1  : DO a SOL";
8070 LOCATE 5,12: F' R i N T "2 : DO a DO";
S 0 8 0 LOCATE 5,13: PRINT "3 : DO a LA";
8090 LOCATE 3,15: PRINT "domaine choisi
8100 R$= INKEY$: IF R$ = "" THEN 8100 
81 l’O DM=VAL (R'f ) : IF DM< 1 OR DM>9 THEN 8100 
8120 PRINT DM;
8130 '
8140 LOCATE 3,20: PRINT "intervalle maximum entre"; 
8150 LOCATE 3,21: PRINT "2 notes (1 a 9)?“;
8160 R $ =IN K E Y $ : IF R$=“" THEN 8160
8170 IM = VAL(R$) : IF IM<1 OR IM>9 THEN 8160
8180 PRINT IM;
8190 FOR K=1 TO 500: NEXT K 
8200 '
8210 CLS: TAG
8220 FOR Y B = Y 2 Tü Y1 STEP Y 1- Y 2 
8250 FOR 1=1 TO 5 
8240 Y=YB+I*(DT+ET)
8250 FOR J=1 TO ET 
8260 MOVE XD , Y +J- 1 , 1 
8270 DRAW XF,Y+J-1 
8280 NEXT J 
8290 NEXT I 
8300 NEXT YB 
8310 '
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8 3 3 0 N H = 5 : II- B H = 2 l H E N N H = 8  

8340 IF DM-• 3 THEN NM=i 3 
8 o> j 0 L L 8 tF i 
8360 LOCATE #1, 2,1
8370 P RIN T #i, "DGMAINE INTERVALLE NOTE SCORE M-SCORE";
8380 LOCATE * 1 , 5,2: PR INT # 1 , DM;
8390 LOCATE # 1 , 15,2: PRINT # 1 , IM;
8395 LOCATE # 1 , 34,2: F'RINT # 1 ,MS(DM,IM)
8400 RETURN 
8410 '
9000 '---------  SP INITIALISATION DU JEU —
9010 '
9020 C E = 0 : CP=26: B R = 0 ï CND = 24: CNP = 6  

9030 X = 1: X F = 640 : X1=17 
9040 Y 1=260: Y2=100 
9050 D T = 16 : ET=4: DX=32 
9 U 6 0 N X = 2 * IN T ( i. X F - X 1 ) S D X )
9070 '
9080 DIM NJ(NX) , N T < 1 3) , HS(3,9)
9090 DATA 478,426,379,358,319,284,253 
9100 DATA 239,213,190,179,159,142 
9110 FOR 1 = 1 TO 13: READ NT <I): NEXT I 
9120 '
9130 SYMBOL AFTER 160
9140 SYMBOL 160, 60,126,255,255,255,255,126,60 
9150 NT$=CHR$(160)
9160 '
9170 INK 0,C E: INK 1 , CP : INK 2,CND: INK 3,ONP
9180 WINDOW #1, 1,40,22,25 
9190 PAPER #1,1: PE N 91,3 
9 2 0 0 P A P t Fi 0 : a t N 1 : B 0 K D t K BR 
9210 RETURN

3. Si vous souhaitez personnaliser ce programme

> S i v o u s  tro u v e z  q u e  le  je u  e s t  t r o p  le n t  o u  t r o p  ra p id e

V o u s  p o u v e z  m o d if ie r  la d u ré e  de c h a q u e  n o te  en re m p la ç a n t, en  3 0 3 0 ,  la v a le u r  

3 0 0  p a r un  n o m b re  de  v o tre  c h o ix . A in s i,  a v e c  :

3030 FOR K = 1T0 150: NEXT K

les n o te s  s e ro n t d e u x  fo is  p lu s  b rè v e s .
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>  P o u r  m o d if ie r  le  n o m b re  d e  n o te s  jo u é e s  a v a n t  la  n o u v e lle  n o te  à d e v in e r

R em p la cez , en 1 9 0 , le n o m b re  5 (dans ND  = N -  5) pa r une v a le u r de v o tre  c h o ix . 

Elle re p ré s e n te ra  le n o m b re  de n o te s  jo u é e s  a v a n t ce lle  à d e v in e r. Par e x e m p le  

a v e c  :

190 ND = N -1  : IF ND< 1 THEN ND = 1

le p ro g ra m m e  ne jo u e ra  q u 'u n e  se u le  n o te  a v a n t ce lle  à d e v in e r.

Par c o n tre , a v e c  :

190 ND = N -1 0  : IF ND< 1 THEN ND=1

le p ro g ra m m e  jo u e ra , à c h a q u e  fo is ,  d ix  n o te s  (du m o in s , à p a r t ir  du  m o m e n t où 

il y  en  au ra  dé jà  d ix  de re p ré s e n té e s ).

E n fin , si v o u s  s o u h a ite z  q ue  to u te s  les n o te s  s o ie n t s y s té m a t iq u e m e n t re jo u é e s  

a v a n t la n o te  à d e v in e r, re m p la c e z  1 9 0  pa r :

190 ND= 1

4. Description du programme

a ) T e c h n iq u e s  e m p lo y é e s , d é c r ite s  e n  a n n e x e

— H a sa rd ,

— A n im a tio n .

b) Le p r o g r a m m e  p r in c ip a l ( 1 0 0 - 4 3 0 )

1 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d u  je u .

1 3 0 -4 2 0  c o rre s p o n d e n t au d é ro u le m e n t d 'u n e  p a r t ie ;  e lle s  s o n t ré p é té e s  

ju s q u 'à  ce  q ue  v o u s  p ré c is ie z  q ue  v o u s  ne s o u h a ite z  p lu s  re jo u e r :

1 3 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in it ia lis a t io n  d 'u n e  p a r tie .

1 4 0 -1 5 0  d e s s in e n t e t jo u e n t la p re m iè re  n o te  e t p la c e n t so n  n u m é ro  (1) 

d a n s  le ta b le a u  des n o te s  dé jà  jo u é e s .

1 7 0 -3 6 0  ré p è te n t les in s t ru c t io n s  q u i p ro p o s e n t, à c h a q u e  fo is  une  n o u v e lle  

n o te  à d é c o u v r ir  :

1 8 0  a ff ic h e  le n u m é ro  de la n o te  à d é c o u v r ir .

1 9 0 -2 4 0  fo n t  e n te n d re  les c in q  d e rn iè re s  n o te s  (ou to u te s  les n o te s  lo rs q u 'il 

y  en  a m o in s  de c in q ) en les fa is a n t " r o u g ir ” .
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2 6 0 - 2 9 0  c h o is is s e n t au h a s a rd  une  n o u v e lle  n o te  (en te n a n t c o m p te  des 

lim ita t io n s  im p o s é e s  p a r v o tre  c h o ix  de d o m a in e  e t d 'in te rv a lle )  e t ra n g e n t 

sa v a le u r  d a n s  le ta b le a u  N J .

3 0 0  fa i t  re te n t ir  la n o te  a in s i d é te rm in é e .

3 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  q u i " l i t ”  v o tre  p ro p o s it io n .

3 3 0  a n a ly s e  v o tre  ré p o n s e  ; si e lle  e s t c o rre c te , le s c o re  e s t a c tu a lis é , s in o n  

un  " z a p "  e s t é m is .

3 4 0  d e s s in e  la n o te  c o r re c te  (q u e lle  q ue  s o it  v o tre  ré p o n s e ).

3 5 0  a f f ic h e  le s c o re .

3 8 0  a c tu a lis e  le m e ille u r  s c o re .

3 9 0 - 4 0 0  v o u s  d e m a n d e n t s i v o u s  s o u h a ite z  re jo u e r.

4 1 0  l it  v o tre  ré p o n s e .

c ) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d u  je u  ( 9 0 0 0 - 9 2 1 0 )

9 0 2 0  d é te rm in e  les  c o u le u rs .

9 0 3 0  f ix e  les  l im ite s  h o r iz o n ta le s  d e s  p o r té e s  e t l 'a b s c is s e  c o r re s p o n d a n t à 

la p re m iè re  n o te .

9 0 4 0  f ix e  les  o rd o n n é e s  de la " b a s e "  d es  d e u x  p o r té e s .

9 0 5 0  f ix e  la d is ta n c e  e n tre  d e u x  t r a i ts  s u c c e s s ifs  d 'u n e  p o r té e , l 'é p a is s e u r  d 'u n  

t r a i t  de  p o r té e  e t la d is ta n c e  h o r iz o n ta le  e n tre  d e u x  n o te s  s u c c e s s iv e s .

9 0 6 0  c a lc u le  le n o m b re  to ta l de  n o te s  q u i s e ro n t p ro p o s é e s .

9 0 8 0  ré s e rv e  les  ta b le a u x .

9 0 9 0 - 9 1 1 0  f ix e n t  les n o te s  e m p lo y é e s .

9 1 3 0 - 9 1 5 0  fa b r iq u e  le c a ra c tè re  re p ré s e n ta n t u ne  n o te .

91 7 0 - 9 2 0 0  d é f in is s e n t la fe n ê tre  n u m é ro  1 où  s 'a f f ic h e r o n t  les s c o re s  e t f ix e n t  

les c o u le u rs .

d) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'in i t ia l is a t io n  d 'u n e  p a r t ie  ( 8 0 0 0 - 8 4 0 0 )

8 0 2 0 - 8 0 4 0  a f f ic h e n t  le t i t r e .

8 0 5 0  8 1 2 0  v o u s  fo n t  c h o is ir  v o tre  " d o m a in e " .

8 1 3 0 - 8 1 9 0  v o u s  fo n t  c h o is ir  l 'in te rv a lle  m a x im u m  e n tre  d e u x  n o te s  e t 

a t te n d e n t un  in s ta n t.

1 7 1



8 2 1 0 - 8 3 0 0  d e s s in e n t les d e u x  p o rté e s .

8 3 2 0  in it ia lis e  le sco re .

8 3 3 0 - 8 3 4 0  d é te rm in e a t la n o te  la p lu s  h a u te , c o m p te  te n u  d u  d o m a in e  ch o is i.

8 3 5 0 - 8 4 0 0  a f f ic h e n t  les  ' ' t i t r e s ' '  des  d if fé re n ts  s c o re s , le d o m a in e  e t l ' in t e r ­

v a lle  m a x im u m .

e) Le s o u s -p ro g ra m m e  d 'a f f ic h a g e  d 'u n  " r o n d "  d e  c o u le u r  C  ( 4 0 0 0 - 4 0 5 0 )

Il a ff ic h e  la n o te  (sans queue) d o n t la p o s it io n  su r la p o rté e  e s t d é fin ie  par NN e t NT. 

4 0 2 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  d é te rm in a n t les c o o rd o n n é e s  de la n o te . 

4 0 3 0 - 4 0 4 0  d e s s in e n t la n o te  (sans q u e u e ) d a n s  la c o u le u r  C.

f )  Le s o u s -p ro g ra m m e  d e  le c tu re  d e  la  n o te  p ro p o s é e  ( 7 0 0 0 - 7 1 1 0 )

7 0 3 0  d é f in it  la h a u te u r  de la n o te  (b la n c h e ) à a f f ic h e r  c o m m e  é ta n t  ce lle  de la 

d e rn iè re  n o te  jo u é e .

7 0 4 0  a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  de  d é te rm in a t io n  d e s  c o o rd o n n é e s  de c e tte  

n o te .

7 0 5 0  d e s s in e  c e t te  n o te  (en b la n c ).

7 0 6 0  a tte n d  q u e  v o u s  fra p p ie z  u ne  to u c h e .

7 0 7 0  e ffa c e  la n o te  b la n c h e .

7 0 8 0 - 7 0 9 0  d é te rm in e n t la " h a u te u r ”  de  la n o te  b la n c h e , c o m p te  te n u  du 

d é p la c e m e n t d e m a n d é .

7 1 0 0  e x a m in e  si la ba rre  d 'e s p a c e  a é té  p re ssé e .

5. Liste des variables

CE C o u le u r  de fo n d  de la z o n e  o ù  a p p a ra is s e n t les  p o r té e s .

C o u le u r des  t ra its  des  p o r té e s  e t du  fo n d  de  la fe n ê tre  d 'a ff ic h a g e  

d e s  s c o re s .

CP

BR C o u le u r d u  to u r  de  l'é c ra n .

C N D C o u le u r  re p ré s e n ta n t u ne  n o te  d é f in it iv e  (ic i ja u n e ).

C o u le u r p rise  p a r u n e  n o te , ta n d is  q u 'e lle  e s t jo u é e  pa r le p ro ­

g ra m m e  (ic i ro u g e ) e t c o u le u r  des  s c o re s .

C N J
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X D ,X F

X1

Y 1

Y 2

D T

ET

D X

N X

N J (N X )

N T  (13 )

M S (3 ,9 )

D M

IM

YB

SC

N M

NN

N T

C

N

ND

X , Y

A b s c is s e s  (g ra p h iq u e s ) de  d é b u t e t de  f in  d es  d e u x  p o r té e s . 

A b s c is s e  de la p re m iè re  n o te .

O rd o n n é e  “ de b a s e ”  de la p re m iè re  p o rté e .

O rd o n n é e  " d e  b a s e "  de  la s e c o n d e  p o r té e .

In te rv a lle  s é p a ra n t d e u x  lig n e s  c o n s é c u t iv e s  d 'u n e  p o r té e . 

É p a isse u r d e s  lig n e s  d es  p o rté e s .

É ca rt e n tre  les a b s c is s e s  de d e u x  n o te s  s u c c e s s iv e s .

N o m b re  to ta l de  n o te s  jo u é e s  au c o u rs  d 'u n e  p a rtie .

T a b le a u  c o n te n a n t les h a u te u rs  des  n o te s  dé jà  jo u é e s .

T a b le a u  c o n te n a n t les tre iz e  n o te s  p o s s ib le s .

T a b le a u  d es  m e ille u rs  s c o re s .

D o m a in e  c h o is i (1 à 3 ).

In te rv a lle  m a x im u m  c h o is i (1 à 9).

O rd o n n é e  " d e  b a s e "  de l 'u n e  d es  d e u x  p o rté e s .

S c o re .

H a u te u r  de la p lu s  h a u te  n o te  p o s s ib le , c o m p te  te n u  d u  d o m a in e  

c h o is i.

N u m é ro  de  n o te  " c o u r a n te " .

H a u te u r  de n o te  " c o u r a n te " .

C o u le u r  de  n o te  " c o u r a n te " .

N u m é ro  de  la d e rn iè re  n o te  p ro p o s é e .

N u m é ro  de  la n o te  à p a r t ir  de  la q u e lle  s 'e f fe c tu e  la ré p é t it io n  q u i 

p ré c è d e  l'é m is s io n  de  la d e rn iè re  n o te .

C o o rd o n n é e s  d 'u n e  n o te  c o u ra n te .

V a r ia b le s  a u x ilia ire s

R$ A  I 

Y C X  R 

Y T
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Annexe 1 
Hasard

B ien q u 'a u c u n  d e s  je u x  de ce  liv re  ne s o it  ce  q ue  l 'o n  a c o u tu m e  d 'a p p e le r  des 

" je u x  de h a s a rd " ,  il se tro u v e  q ue  le h a sa rd  in te rv ie n t d a n s  la p lu p a r t d 'e n tre  e ux . 

C 'e s t  p a r e x e m p le  le ca s  lo rs q u 'i l  fa u t  c h o is ir  " a u  h a s a rd "  la p o s it io n  d 'u n  o b je t 

s u r l'é c ra n , u ne  le t tre  de l 'a lp h a b e t,  e tc . . .

Comment choisir une valeur au hasard

La fo n c t io n  RND fo u rn it  une v a le u r q u e lc o n q u e  c o m p ris e  e n tre  0  ( in d u ) e t 1 (exc lu). 

G é n é ra le m e n t, n o u s  a vo n s  beso in  d 'u n e  v a le u r e n tiè re  c o m p ris e  e n tre  d e u x  va leu rs  

d o n n é e s  q ue  n o u s  n o te ro n s  n e t p.
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■  V o y o n s  dé jà  c o m m e n t p ro c é d e r q u a n d  n v a u t 1, a u tre m e n t d it  lo rs q u e  l 'o n  

d é s ire  o b te n ir  u ne  v a le u r  e n tiè re  c o m p ris e  e n tre  1 e t n (1 e t n c o m p ris ) .



E x p re s s io n s V a le u rs  c o rre s p o n d a n te s

RND (1) e n tre  0  (c o m p ris )  e t 1 (e xc lu ) 

e n tre  O (c o m p ris )  e t n (e xc lu ) 

e n tre  1 (c o m p ris )  e t n + 1  (e xc lu ) 

e n tiè re  e n tre  1 (c o m p ris )  e t n (c o m p ris ).

n.RND (1) 

n.RND (1) + 1 

INT(n * RND (1) + 1)

Q u e lq u e s  e x e m p le s  :

•  p o u r t ire r  un  dé (n o m b re  e n tre  1 e t 6 ) d a n s  X  :

X = INT(6*RND(1)+1)

•  p o u r t ire r  une  c o u le u r  d 'e n c re , e n tre  0  e t 3 , d a n s  C :

C = INT(4*RND(1))

■  V o y o n s  m a in te n a n t le ca s  p lu s  g é n é ra l é v o q u é  p ré c é d e m m e n t : o b te n ir  un  

n o m b re  e n t ie r  c o m p r is  e n tre  p (c o m p ris )  e t n (c o m p ris )  :

E x p re s s io n s V a le u rs  c o rre s p o n d a n te s

RND (1) e n tre  0  (c o m p ris )  e t 1 (e xc lu )

(n -p +  1 )*RND (1) e n tre  0  (c o m p ris )  e t n - p + 1  (e xc lu )

p + (n -p +  1)*RND (1) e n tre  p (c o m p ris )  e t n + 1  (e xc lu )

INT(p + (n -p +  1)*RND (1)) e n tiè re  e n tre  1 (c o m p ris )  e t n (c o m p ris ).

La d e rn iè re  e x p re s s io n  p e u t é g a le m e n t s 'é c r ire  : 

p + IN T ((n -p+  D.RND (1))

Q u e lq u e s  e x e m p le s  :

•  p o u r t ire r  d a n s  X  u ne  c o o rd o n n é e  d 'é c ra n  c o m p ris e  e n tre  2 lim ite s  X1 e t X 2  :

X = X1 + INTIRND (1 M X 2 -X 1  + 1))

•  p o u r t ire r  d a n s  C le c o d e  A S C II d 'u n e  le t tre  c o m p ris e  e n tre  A  (co d e  6 5 )  e t 

Z (co d e  9 0 )  :

C = 65 + INT(RND (1).26)
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Annexe 2 
Animation

1. Le principe

P our d o n n e r l 'im p re s s io n  q u 'u n  o b je t se d é p la c e  su r l 'é c ra n , une  m é th o d e  c o n s is te  

à le fa ire  a p p a ra ître  un  in s ta n t  en  un  e m p la c e m e n t d o n n é , l 'e f fa c e r  p u is  le fa ire  

a p p a ra ître  en un  e m p la c e m e n t v o is in , e t a in s i de  s u ite . S i le ry th m e  a ins i c réé  

e s t s u f f is a m m e n t ra p id e , l 'o b je t  d o n n e ra  l 'im p re s s io n  de  se d é p la c e r  de m a n iè re  

c o n t in u e .

V o ic i à t i t r e  d 'e x e m p le , un  p e t i t  p ro g ra m m e  d é p la ç a n t le c a ra c tè re  de g a u ­

ch e  à d ro ite  de l 'é c ra n  :

100 Y = 12

110 FOR X=1 TO 40

120 LOCATE X,Y : PRINT ;

130 FOR K=1 TO 1 00 : N EXT K

140 LOCATE X,Y : PRINT "  "

150 NEXT X
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N o te z  l ' in s t ru c t io n  1 3 0  q u i p e rm e t de ré a lis e r une  c o u r te  a t te n te .  D ans la p ra t i­

q ue , il y  aura  s u f f is a m m e n t de c h o s e s  à fa ire , e n tre  l 'a p p a r it io n  e t la d is p a r it io n  

du  m o b ile , p o u r q u 'j l  ne s o it  p lu s  n é c e s s a ire  de ra le n tir  le r y th m e  a ins i o b te n u .

2. Les limitations du déplacement

L o rs q u 'u n  m o b ile  se d é p la c e  su r l'é c ra n , il e s t n é c e s s a ire  d 'im p o s e r  des re s tr ic ­

t io n s  à s o n  d é p la c e m e n t :

•  p o u r é v ite r  d es  c o llis io n s  ou  p o u r v é r if ie r  q u 'u n e  c ib le  e s t a tte in te . C ela  n é c e s ­

s ite  d 'e x a m in e r  le c o n te n u  d u  p ro c h a in  e m p la c e m e n t p ré v u  a fin  de p re n d re  

la d é c is io n  a d é q u a te .

•  p o u r é v ite r  q u 'i l  ne  s o rte  de c e rta in e s  lim ite s  q u 'o n  lu i im p o s e . Il p e u t s 'a g ir  

de  lim ite s  d 'u n  d o m a in e  de je u  o u  to u t  s im p le m e n t de c e lle s  de  l'é c ra n . 

N 'o u b lie z  pas , p a r e x e m p le , q u e  l ' in s t ru c t io n  :

LOCATE X,Y

ne p e u t s 'e x é c u te r  q u 'a v e c  des va le u rs  de X  c o m p ris e s  e n tre  1 e t 4 0  e t des va le u rs  

de Y  c o m p r is e s  e n tre  1 e t 2 5 .

La p lu p a r t  du  te m p s , p o u r  ré s o u d re  de te ls  p ro b lè m e s , v o u s  se re z  a m e n é s  à c o n ­

s id é re r d e u x  je u x  de c o o rd o n n é e s  p o u r c h a q u e  m o b ile . Par e x e m p le , d a n s  nos  

p ro g ra m m e s , n o u s  a v o n s  s o u v e n t u t ilis é  :

•  X ,Y  p o u r les c o o rd o n n é e s  d u  m o b ile  à un  in s ta n t d o n n é .

•  X N ,Y N  p o u r les  c o o rd o n n é e s  du  p ro c h a in  e m p la c e m e n t p ré v u  p o u r  le m o b ile . 

Leu r c a lc u l se fa i t  à p a r t ir  d e s  v a le u rs  de X ,Y , d 'é v e n tu e lle s  l im ita t io n s  e t, s 'i l  

y  a lie u , en  fo n c t io n  de c o m m a n d e s  de d é p la c e m e n t tra n s m is e s  pa r le c la v ie r  

( to u c h e s  f lé c h é e s  pa r e x e m p le ) .

A  c h a q u e  pas de  d é p la c e m e n t, on  c a lc u le  X N  e t Y N , p u is  on  e x a m in e  si le m o b ile  

p e u t s 'y  d é p la c e r . D an s  ce  ca s , on  e ffa c e  le c o n te n u  de l 'e m p la c e m e n t de c o o r ­

d o n n é e s  X  e t Y  ; p u is  o n  d e s s in e  le m o b ile  en X N ,Y N  en a c tu a lis a n t les v a le u rs  

de X  e t Y  p a r les in s t ru c t io n s .

X  =  X N

Y = Y N
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Annexe 3 
Lecture du clavier

En B as ic  A M S T R A D , il e x is te  u ne  in s t ru c t io n  e t d e u x  fo n c t io n s  q u i p e rm e tte n t 

" d 'a c c é d e r "  au  c la v ie r  : IN P U T , IN K E Y $ e t IN K E Y . C o m m e  n o u s  a llo n s  le v o ir , 

l ' in s t ru c t io n  IN P U T  n 'e s t  pas d u  to u t  a d a p té e  à la c o n d u ite  de  m o b ile s  p a r l ' in te r ­

m é d ia ire  du  c la v ie r  (d é p la c e m e n t d 'u n e  base  de  t ir ,  d 'u n e  ra q u e tte , d 'u n e  s o u ­

c o u p e , e tc . . . ) .  La fo n c t io n  IN KE YS , p a r c o n tre , se ra  u tilis a b le  d a n s  c e rta in e s  c ir ­

c o n s ta n c e s  p a r t ic u liè re s . D ans les a u tre s  ca s , il se ra  n é c e s s a ire  de  re c o u r ir  à la 

fo n c t io n  IN K E Y  c o m m e  n o u s  le m o n tre ro n s  d a n s  l'a n n e x e  4  : le c tu re  rap id e  du 

c la v ie r.

L 'in s tru c t io n  IN P U T

• I N P U T  l i t  u ne  c h a în e  de c a ra c tè re s  en  l 'a f f ic h a n t  à l 'é c ra n  en m ê m e  te m p s  que 

v o u s  la c o m p o s e z . S on  a c tio n  se te rm in e  lo rsqu e  v o u s  fra p p e z  la to u c h e  " e n t r é e " .  

C e tte  in s t ru c t io n  q u i " b lo q u e "  le p ro g ra m m e  ta n t  q u e  v o u s  n 'a v e z  pas f in i de 

f ra p p e r  v o tre  m e s s a g e , e s t in u til is a b le  p o u r  c o m m a n d e r  d es  d é p la c e m e n ts .
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La fo n c t io n  IN K E Y $

Elle se c o n te n te  d 'e x a m in e r  s i une  to u c h e  du  c la v ie r  e s t e n fo n c é e . Si c 'e s t  le ca s , 

e lle  re s t itu e  le c a ra c tè re  c o r re s p o n d a n t ; d a n s  le cas c o n tra ire , e lle  fo u r n it  une  

"c h a în e  v id e " .  En a p p a re n c e , c e t te  fo n c t io n  d e v ra it  ré s o u d re  les p ro b lè m e s  de 

c o n trô le  de  m o b ile  p u is q u 'e lle  ne b lo q u e  p lu s  le p ro g ra m m e . M a lh e u re u s e m e n t, 

une  im p e r fe c t io n  de  ta ille  a p p a ra ît. P ou r v o u s  en c o n v a in c re , e ssa ye z  ce p e t it  

p ro g ra m m e  :

100 CLS : LOCATE 1,10 
110 FOR 1=1 TO 30
120 A$ = INKEY$ : IF A$ = ""THEN 120
130 PRINTAS;
140 NEXT I

V o u s  c o n s ta te z  q u e , ta n t  q u e  v o u s  n 'a p p u y e z  s u r a u c u n e  to u c h e , il ne se passe  

rien  : l ' in s t ru c t io n  1 2 0  " b o u c le  s u r e lle -m ê m e " .  Si v o u s  p re sse z , pa r e x e m p le , 

la to u c h e  F, le p ro g ra m m e  v o u s  é c r it  im m é d ia te m e n t F. Par c o n tre , si v o u s  la is ­

sez c e t te  to u c h e  e n fo n c é e  en p e rm a n e n c e , v o u s  d é c o u v r ire z  q u 'i l  s 'é c o u le  un 

te m p s  assez  lo n g  a v a n t l 'a p p a r it io n  d u  s e c o n d  F ; p u is  les le t tre s  s u iv a n te s  a r r i­

v e n t e n s u ite  à un  ry th m e  ré g u lie r  e t p lu s  ra p id e .

En fa it ,  v o u s  o b s e rv e z  le m ê m e  p h é n o m è n e  q u e  lo rs q u e  v o u s  ta p e z  p lu s ie u rs  fo is  

la m ê m e  le t tre , g râ c e  à la " r é p é t i t io n  a u to m a t iq u e " .

N o u s  n 'e n tre ro n s  p as  d a n s  le d é ta il d u  fo n c t io n n e m e n t de INKEYS ; n o u s  re t ie n ­

d ro n s  s e u le m e n t q u 'i l  e s t t r ib u ta ire  d u  ry th m e  de la ré p é t it io n  a u to m a tiq u e . S on  

e m p lo i re n d  a lo rs  d é s a g ré a b le  la c o m m a n d e  de  d é p la c e m e n t d 'u n  m o b ile  p a r les 

q u a tre  to u c h e s  flé c h é e s . Il e x is te  to u jo u rs  q u e lq u e s  c irc o n s ta n c e s  où  ce p ro b lè m e  

de ry th m e  n 'a p p a ra ît  pas ; c 'e s t  n o ta m m e n t le ca s  lo rs q u e  les to u c h e s  s e rv e n t, 

n o n  pas à c o m m a n d e r  c h a q u e  d é p la c e m e n t du  m o u v e m e n t, m a is  s im p le m e n t à 

des  c h a n g e m e n ts  de  d ire c t io n . C 'e s t  é g a le m e n t le ca s  lo rs q u e  l 'o n  p e u t se p e r ­

m e tt re  un  d é p la c e m e n t le n t ou  irré g u lie r  (e x e m p le  : d rô le s  de  m in e s ).

La c o m m a n d e  d e s  d é p la c e m e n ts  p a r  IN K E Y $

O n p e u t u t i lis e r  n 'im p o r te  q u e lle  to u c h e  d u  c la v ie r  p o u r  c o m m a n d e r  le m o u v e ­

m e n t. S i l 'o n  c o n v ie n t ,  p a r e x e m p le , q u e  la to u c h e  P c o rre s p o n d  à la d ire c t io n  

" v e rs  le h a u t "  de  l 'é c ra n , on  p o u rra it " t e s te r "  l 'e n fo n c e m e n t de c e tte  to u c h e  pa r :

AS = INKEYS : IF A$ = "P " THEN...

T o u te fo is ,  il p a ra ît p lu s  ju d ic ie u x  d 'e m p lo y e r  la to u c h e  flé c h é e  " t  " .  D an s  ce s  

c o n d it io n s , le te s t  ne p e u t p lu s  se fa ire  p a r c o m p a ra is o n  d ire c te  de A $  a v e c  un 

c a ra c tè re  d o n n é , c a r  la to u c h e  "  t "  ne  c o rre s p o n d  pas à un c a rra c tè re  re p ré s e n ­

ta b le  (il en  va  de  m ê m e  de  " e n t r é e " ,  " r a z ” , e tc . . . ) .  P ou r m a n ip u le r  ce s

c a ra c tè re s , il e s t n é c e s s a ire  d 'e n  c o n n a ître  le " c o d e  A S C II" .

1 7 9



V o ic i les c o d e s  A S C II c o rre s p o n d a n t a u x  q u a tre  to u c h e s  f lé c h é e s  :

T o u c h e s C od e

<- 2 4 2

-<• 2 4 3

t 2 4 0

1 241

P our s a v o ir  si la to u c h e  " t "  a é té  p re ssé e , il s u f f ira  :

— s o it  de  c o m p a re r  A $  a ve c  C H R $ (2 4 0 ) :

IF A$ = CHR$(240) THEN...

— s o it  de  c o m p a re r  a ve c  2 4 0  le c o d e  A S C II d u  c a ra c tè re  c o n te n u  d a n s  A $  :

IF ASC(A$) = 240 THEN...

E x e m p le  : d é p la c e m e n t  le n t

S o it un  m o b ile  a y a n t, à un in s ta n t d o n n é  les c o o rd o n n é e s  X  e t Y . O n s o u h a ite  

le d é p la c e r à l'a id e  des  to u c h e s  f lé c h é e s . V o ic i les in s t ru c t io n s  p e rm e tta n t de c a l­

c u le r  les  n o u v e lle s  c o o rd o n n é e s  X N , Y N , en fo n c t io n  de  la to u c h e  p re ssée  (no tez  

q u 'ic i  on  a tte n d  q u 'u n e  to u c h e  s o it  p re ssée ).

180 DS = INKEYS : IF D$ = " "  THEN 180 
190 D = ASC(D$)
200 XN = X + (D = 242) -  (D = 243)
210 YN = Y + (D = 240) -  (D = 241 )

N 'o u b lie z  pas q u 'u n e  e x p re s s io n  " lo g iq u e ”  te lle  q u e  D = 2 4 0  p re n d  la v a le u r  -  1 

lo rs q u 'e lle  e s t v ra ie  e t la v a le u r  0  lo rs q u 'e lle  e s t fa u s s e .

D a n s  c e t e x e m p le , n o u s  n 'a v o n s  pas p ré v u  de  l im ita t io n s  d u  d é p la c e m e n t, ce  qu i 

se ra  n é c e s s a ire  en p ra tiq u e . A in s i,  s i l 'a b s c is s e  du  m o b ile  d o it  re s te r  c o m p ris e  

e n tre  d e u x  lim ite s  X1 e t X 2 , l ' in s t ru c t io n  2 0 0  p e u t ê tre  re m p la c é e  pa r :

200 XN = X — (D = 242) . (X > X1) + (D = 243) . (X < X2)

R e m a r q u e  : la m é th o d e  q ue  n o u s  v e n o n s  de d é c r ire  e s t u tilis é e  d a n s  les je u x  s u i­

v a n ts  : d rô le s  de m in e s , e m b a rq u e m e n t im m é d ia t ,  f l ip - f lo p ,  d ic té e  m u s ic a le .

180

E x e m p le  d e  c o m m a n d e  d e  c h a n g e m e n t  d e  d ire c t io n

S o it  un  m o b ile  a y a n t,  à un  in s ta n t  d o n n é  les  c o o rd o n n é e s  X  e t Y  e t u ne  d ire c t io n  

de  d é p la c e m e n t D L c o d é e  a in s i :



•  D L = 2 4 2  : d é p la c e m e n t v e rs  la g a u c h e ,

•  D L  = 2 4 3  : d é p la c e m e n t v e rs  la d ro ite ,

•  D L = 2 4 1  : d é p la c e m e n t v e rs  le bas,

•  D L = 2 4 0  : d é p la c e m e n t v e rs  le h a u t.

N ou s  s o u h a ito n s  d é te rm in e r  la n o u v e lle  d ire c t io n , p u is  la n o u v e lle  p o s it io n  du  

m o b ile , en  te n a n t  c o m p te  d 'u n e  to u c h e  é v e n tu e lle m e n t p re ssé e . Si a u c u n e  to u ­

ch e  n 'e s t  e n fo n c é e , la d ire c t io n  re s te  in c h a n g é e , e t le c a lc u l d es  n o u v e lle s  c o o r ­

d o n n é e s  se fa i t  de  fa ç o n  u s u e lle , p a r e x e m p le  :

XN = X + (DL = 242) -  (DL = 243)

Si u ne  to u c h e  a é té  e n fo n c é e , il fa u t  en  te n ir  c o m p te  p o u r m o d if ie r  D L, à c o n d i­

t io n  q u e  c e t te  to u c h e  s o it  b ie n  l 'u n e  des  q u a tre  f lè c h e s  ; c e t te  v é r if ic a t io n  se fa it  

en s 'a s s u ra n t q u e  le c o d e  A S C II c o rre s p o n d a n t e s t c o m p r is  e n tre  2 4 0  e t 2 4 3 .

V o ic i u ne  fa ç o n  de  ré s o u d re  ce  p ro b lè m e , en c ré a n t u n e  v a le u r  in te rm é d ia ire  D N , 

c o n te n a n t le c o d e  de  la to u c h e  p re ssé e . Par c o n v e n tio n , n o u s  y  p la ç o n s  la v a le u r  

zé ro  q u a n d  a u c u n e  to u c h e  n 'e s t  fra p p é e  :

R$ = INKEY$ : IF R$ = " "  THEN DN = 0 ELSE DN=ASC(R$)
IF DN> =240 AND DN<=243 THEN DL = DN 
XN = X + (DL = 242) -  (DL=243)
YN = Y + (DL = 240) -  (DL = 241)

Là e n c o re , il e s t g é n é ra le m e n t n é c e s s a ire  de l im ite r  le d é p la c e m e n t.

R e m a r q u e  : c e tte  m é th o d e  e s t e m p lo y é e  d a n s  les je u x  s u iv a n ts  : re c o n s t itu t io n ,  

k a rt in g .

La m é m o ire  d u  c la v ie r

N o u s  a v o n s  d it  q ue  INKEYS fo u rn is s a it  le c a ra c tè re  c o rre s p o n d a n t à la to u c h e  

p re ssée  au m o m e n t o ù  l 'o n  " e x é c u ta i t ”  c e t te  fo n c t io n .  En fa it ,  ce  n 'e s t  pas to u ­

jo u rs  e x a c t  d a n s  la m e s u re  o ù  v o tre  A m s tra d  d is p o s e  d 'u n e  "m é m o ire  de c la ­

v ie r "  dans  laque lle  il m é m o ris e  la su cce s s io n  des to u c h e s  que  v o u s  fra p p e z  (ju sq u 'à  

c o n c u rre n c e  de 2 0 ). La fo n c t io n  IN K E Y $ fo u rn it ,  n on  pas le d e rn ie r c a ra c tè re  

fra p p é , m a is  le p lu s  a n c ie n  m é m o r is é  (il e s t a lo rs  n a tu re lle m e n t " é l im in é "  de la 

m é m o ire  c la v ie r) . C e rte s , il s 'a g it  s o u v e n t de la m ê m e  c h o s e  m a is  v o ic i un  p e t it  

p ro g ra m m e  q u i va  v o u s  p ro u v e r  q u 'i l  n 'e n  e s t pas to u jo u rs  a in s i.

100 FOR 1 = 1 T0 5000 : NEXT I 
110 FOR 1 = 1 T0 10 
120 PRINT INKEYS 
130 NEXT I
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La lig n e  1 0 0  ré a lise  une  “ b o u c le  d 'a t te n te ”  de q u e lq u e s  s e c o n d e s . E x é c u te z  ce  

p ro g ra m m e  en ta p a n t su r q u e lq u e s  to u c h e s  p e n d a n t l 'a t te n te .  V o u s  c o n s ta te z  

q u e , to u t  d 'a b o rd , rien, ne s 'a f f ic h e  à l'é c ra n . P u is , au  b o u t de q u e lq u e s  s e c o n ­

d es , to u s  les c a ra c tè re s  fra p p é s  (ou du  m o in s  les  1 0  p re m ie rs ) a p p a ra is s e n t, à 

ra is o n  d 'u n  p a r lig n e .

Ce m é c a n is m e  de "m é m o ire  de c la v ie r "  p e u t p ré s e n te r  des  a v a n ta g e s  e t des 

in c o n v é n ie n ts .

U n des a v a n ta g e s  t ie n t  à ce  q ue  v o u s  p o u v e z  fra p p e r c e rta in e s  c h o s e s  à l'a v a n c e . 

E n co re  fa u t - i l  q ue  le jeu  s 'y  p rê te  !

Le p r in c ip a l in c o n v é n ie n t ré s ide  d a n s  le r is q u e  de " l i r e "  q u e lq u e  c h o s e  qu i a é té  

ta p é  p lu s  tô t .  Ce sera  le ca s , p a r e x e m p le , lo rs q u e  le p ro g ra m m e  v o u s  d e m a n ­

dera  si v o u s  so u h a ite z  re jou e r e t q u 'il p re n d ra  c o m m e  ré p o n se  v o tre  d e rn iè re  c o m ­

m a n d e  de d é p la c e m e n t ! il e s t to u te fo is  fa c ile  de  ré s o u d re  ce  p ro b lè m e  en c o m ­

m e n ç a n t p a r " v id e r "  la m é m o ire  c la v ie r  p a r d es  in s t ru c t io n s  te lle s  q ue  :

100 R$ = INKEYS : IF R$ < > " "  THEN 100 

ou

100 WHILE INKEY$ < >  : WEND
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Annexe 4
Lecture rapide du clavier

D ans l'a n n e x e  " le c tu r e  d u  c la v ie r " ,  n o u s  a v o n s  vu  q ue  la fo n c t io n  IN KEYS ne 

p e rm e tta it  de  ré a lis e r q u e  c e r ta in s  ty p e s  de  d é p la c e m e n ts  de m o b ile s . N o ta m ­

m e n t, e lle  ne  c o n v ie n t  pas a u x  d é p la c e m e n ts  ra p id e s  e t ré g u lie rs .

La fo n c t io n  IN K E Y

M a lg ré  ses d é fa u ts , la fo n c t io n  IN KEYS a v a it  un  é n o rm e  a v a n ta g e  : c e lu i de  n o u s  

fo u rn ir  le c a ra c tè re  fra p p é , q u e l q u e  s o it  ce  c a ra c tè re .

La fo n c t io n  IN K E Y  ne p ré s e n te  a u c u n  des  in c o n v é n ie n ts  de IN KEYS m a is  e lle  ne 

p e rm e t de  re c u e illir  d e s  in fo rm a t io n s  q u e  p o u r  u ne  to u c h e  d o n n é e . P lus p ré c is é ­

m e n t, si l 'o n  s o u h a ite  e x a m in e r  1 0  to u c h e s  d if fé re n te s , il fa u d ra  e m p lo y e r  1 0  fo is  

c e tte  fo n c t io n .
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C h a q u e  to u c h e  p o r te  un n u m é ro  ; c ito n s  :

T o u ch e N u m é ro

barre  d 'e s p a c e 4 7

«- 8

1

t 0

1 2

(A tte n t io n ,  ce  n 'e s t  pas le c a ra c tè re  A S C II d 'u n  des  c a ra c tè re s  c o rre s p o n d a n t 

à c e t te  to u c h e ) .

L 'e x p re s s io n  IN K E Y  (4 7 ) re p ré s e n te  " l ' é t a t "  de  la to u c h e  de n u m é ro  4 7  ; IN KE Y 

(6 5 ) se ra  l 'é ta t  de  la to u c h e  n u m é ro  6 5 . C e t é ta t  e s t " c o d é "  de c e tte  fa ç o n  :

-  1 s ig n if ie  q ue  la to u c h e  n 'e s t  pas e n fo n c é e  

0  s ig n if ie  q ue  la to u c h e  e s t e n fo n c é e

Il e x is te  d 'a u tre s  é ta ts  c o rre s p o n d a n ts  a u x  ca s  où  S H IF T  ou  C T L  s o n t e n fo n c é s  

en m ê m e  te m p s  q u e  la to u c h e  c o n c e rn é e . N o u s  n 'e n  a u ro n s  pas b e so in  ic i.

P ou r s a v o ir , pa r e x e m p le , s i la to u c h e  <- e s t e n fo n c é e , on  p ro c é d e ra  a ins i :

IF INKEY (8) = 0 THEN...

2. Exemple de commande de déplacement

S o it un  m o b ile  a y a n t, à un in s ta n t  d o n n é , les c o o rd o n n é e s  X  e t Y . O n  s o u h a ite  

le d é p la c e r  à l'a id e  des to u c h e s  f lé c h é e s . V o ic i les in s t ru c t io n s  p e rm e tta n t  d 'e n  

c a lc u le r  les n o u v e lle s  c o o rd o n n é e s  X N ,Y N  en fo n c t io n  de la to u c h e  p re ssée  :

200 DG = INKEY(8) : DD = INKEY( 1 )
210 DH = INKEY(O) : DB = INKEY(2)
220 XN = X + (DG = 0) -  (DD = 0)
230 YN = Y + (DH = 0) -  (DB =0)

Là e n c o re , il sera s o u v e n t n é ce ssa ire , en p ra tiq u e , de  lim ite r  le d é p la c e m e n t. A in s i, 

p a r e x e m p le , p o u r im p o s e r q ue  l'a b s c is s e  du  m o b ile  re s te  c o m p ris e  e n tre  X1 e t 

X 2 , la lig n e  2 2 0  p o u rra  ê tre  re m p la c é e  p a r :

220 XN = X -  (DG = 0) * (X > XI) + (DD = 0) » (X < X2)

R e m a r q u e  : c e t te  m é th o d e  e s t e m p lo y é e , a v e c  é v e n tu e lle m e n t q u e lq u e s  v a r ia n ­

te s , d an s  les je u x  s u iv a n ts  : g oa l, m o u c h e s , b a llo n s , b riq u e s , e n v a h is s e u rs , b illa rd .
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Annexe 5
Examen du contenu 
de l'écran

D an s  de n o m b re u x  je u x , il e s t n é c e s s a ire  de c o n n a ître , à un in s ta n t d o n n é , ce  

qu i se tro u v e  en un  c e rta in  e m p la c e m e n t de l'é c ra n . Par e x e m p le , v o u s  p o u v e z  

v o u lo ir  v é r if ie r  q u 'u n  b o lid e  p e u t se d é p la c e r  d 'u n e  p o s it io n , sa ns  h e u r te r  un  m u r. 

O u e n c o re , v o u s  a vez  b e s o in  de s a v o ir  si le p ro c h a in  e m p la c e m e n t d 'u n  m is s ile  

c o rre s p o n d  à u ne  ca se  v id e  o u , au c o n tra ire , à l 'u n e  des  c ib le s  à a tte in d re .

En fa it ,  le B as ic  de v o tre  A M S T R A D  ne v o u s  p e rm e t pas de c o n n a ître  le c a ra c ­

tè re  a ff ic h é  à un  e m p la c e m e n t te x te  de c o o rd o n n é e s  d o n n é e s . Par c o n tre , il v o u s  

p e rm e t, d a n s  u ne  c e rta in e  m e s u re , d 'e n  c o n n a ître  la c o u le u r, g râ c e  à la fo n c t io n  

TE S T. N é a n m o in s , c e tte  d e rn iè re  u tilise  les c o o rd o n n é e s  g ra p h iq u e s , ce  qu i im p ose  

u ne  p e t ite  " g y m n a s t iq u e "  lo rs q u e  le re s te  du  p ro g ra m m e  tra v a ille  en " c o o r d o n ­

nées  t e x t e " .

C o rre s p o n d a n c e  e n tre  c o o rd o n n é e s  te x te  e t  c o o rd o n n é e s  g ra p h iq u e s

N o to n s  to u t  d 'a b o rd  q ue  les  c o o rd o n n é e s  te x te  (du m o in s  d a n s  le se n s  h o r iz o n -
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ta l)  d é p e n d e n t d u  m o d e  c h o is i. Il n 'e n  va  pas  de m ê m e  p o u r les c o o rd o n n é e s  g ra ­

p h iq u e s . C o n s id é ro n s  le ca s  le p lu s  fré q u e n t d u  m o d e  n u m é ro  1.

C ha qu e  ca ra c tè re  y  e s t re p ré se n té  par un " c a r r é "  de 1 6  x  1 6  p o in ts . Le sch ém a  

de  la pag e  s u iv a n te  re p ré s e n te  le c o in  in fé r ie u r  g a u c h e  de l 'é c ra n , en  p ré c is a n t 

les  d e u x  ty p e s  de  c o o rd o n n é e s .

O n p e u t m o n tre r  q ue  to u s  les p o in ts  g ra p h iq u e s  d 'u n  e m p la c e m e n t te x te  de c o o r ­

d o n n é e s  X ,Y  o n t d e s  c o o rd o n n é e s  c o m p r is e s  :

— e n tre  16  * (X  -  1) + 1 e t 1 6  * (X  -  1) +  1 6  p o u r  les a b s c is s e s

— e n tre  1 6  * (2 5  -  Y) + 1 e t 1 6  * (2 5  -  Y ) +  1 6  p o u r  les  o rd o n n é e s

La fo n c t io n  T E S T

Elle fo u r n it  le n u m é ro  d 'e n c re  c o rre s p o n d a n t à un  p o in t de  c o o rd o n n é e s  g ra p h i­

q u e s  d o n n é e s . En m o d e  1, ce  n u m é ro  e s t d o n c  c o m p r is  e n tre  0  e t 3 .

O r, la p lu p a r t du  te m p s , n o u s  a v o n s  b e s o in , n o n  pas  de  c o n n a ître  la c o u le u r  d 'u n  

p o in t g ra p h iq u e  d o n n é , m a is  p lu tô t  de  ré p o n d re  à des  q u e s tio n s  te lle s  q u e  :

•  L 'e m p la c e m e n t te x te  X ,Y  e s t- il d is p o n ib le  ?

•  Q u e l e s t le c a ra c tè re  a f f ic h é  à l 'e m p la c e m e n t te x te  X ,Y  ?

A  p rio r i, on  p o u rra it  p e n s e r q ue  de te lle s  q u e s t io n s  n é c e s s ite n t d 'e x a m in e r  to u s  

les p o in ts  g ra p h iq u e s  c o rre s p o n d a n ts  à un e m p la c e m e n t te x te .  C e la  c o n d u ira it  

à 1 6  x  1 6  =  2 5 6  te s ts  ! (en to u te  r ig u e u r 8 x 8  s u f f ira ie n t ,  c o m p te  te n u  de 

la " r é s o lu t io n "  d u  m o d e  1).

En p ra tiq u e , on  s 'a r ra n g e  p o u r n 'a v o ir  à c o n s id é re r  q u 'u n  se u l p o in t ,  b ie n  c h o is i. 

A in s i,  en  ce  q u i c o n c e rn e  la p re m iè re  q u e s t io n , il n 'y  aura  g é n é ra le m e n t q u 'u n  

é v e n ta il re s tre in t de  c a ra c tè re s  s u s c e p tib le s  d 'ê t re  p ré s e n ts  en un  e m p la c e m e n t 

d o n n é . O n n 'e x a m in e ra  a lo rs  q u 'u n  seu l p o in t g ra p h iq u e  d o n t on  e s t sû r q u 'il a p p a r­

t ie n t  à to u s  les  d e s s in s  des  c a ra c tè re s  q u e  l 'o n  c h e rc h e  à d é te c te r .

Q u a n t à la s e c o n d e  q u e s tio n , on  ne p o u rra  y  ré p o n d re  de  fa ç o n  s im p le  q ue  lo rs ­

q ue  le n o m b re  de c a ra c tè re s  p o s s ib le s  e s t s u f f is a m m e n t  p e t i t  p o u r  q u e  c h a c u n  

p o s s è d e  sa p ro p re  c o u le u r. Là e n c o re , on  c h o is ira  un  p o in t g ra p h iq u e  a p p a r te ­

n a n t a u x  d if fé re n ts  c a ra c tè re s . Sa c o u le u r  n o u s  re n s e ig n e ra  a lo rs  s u r la n a tu re  

du  c a ra c tè re  e x a m in é .
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P o in t de 
c o o rd o n n é e s  
g ra p h iq u e s  

21,45
E m p la c e m e n t te x te  
de  c o o rd o n n é e s  
2,23

P o in t de 
c o o rd o n n é e s  
g ra p h iq u e s  
29,39

N u m é ro  de  c o lo n n e
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Vous aimez les jeux sur mesure! Vous souhaitez aller au-delà 

de la simple consomm ation passive de produ its  figés ! A lors ce livre 

vous est destiné, et ceci quel que so it votre degré de pratique de la 

program m ation en Basic.

Comme il se d o it, il vous o fffre  to u t d'abord un éventail de jeux 

variés (classiques ou orig inaux) exp lo itan t pleinement les form idables 

capacités graphiques et sonores de votre Am strad. Suivant votre  humeur, 

vous pourrez ainsi a ffine r vos réflexes, exercer votre mémoire, am éliorer 

vos capacités de raisonnement ou encore vous fo rm er une «ore ille»  

de musicien.

Mais ensuite, et surtout, il vous o ffre  l'oppo rtun ité  d 'adapter chaque 

jeu en fonc tion  de vos goûts et vos désirs. Il vous s u ffit  pour cela de 

choisir parmi les nombreuses propositions de personnalisation. Elles 

sont expliquées très cla irement et ne nécessitent absolument aucune 

connaissance du Basic.

Si, de surcro ît, vous faites partie de ceux qui souhaitent aborder 

la program m ation des jeux sur Amstrad, ce livre vous en fourn ira  toutes 

les clés. D 'une part, les chapitres «annexes» vous in itie ro n t aux techn i­

ques de base spécifiques à ce genre de programmes (hasard, an im ation, 

lecture du clavier, examen du contenu de l'écran). D 'autre part, les 

explications très détaillées qui accompagnent chaque jeu vous fe ron t 

découvrir toutes les «ficelles du m étier».

Q uo iqu 'il en soit, donnez libre cours à votre im agination et ...

A  vous de jouer !
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