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Chére lectrice!
Cher lecteur!
Chére programmeuse

Cher programmeur!

Vous avez en main le livre 'Programmes BASIC' et vous voudriez
peut-étre pouvoir porter un premier Jjugement sur cet ouvrage.
C'est pourquoi vous avez déji jeté un coup d'oeil a la table des
matiéres, aprés quoi vous vous préparez & sauter 1'introduction et
3 vous diriger immédiatement vers la piéce tranquille ou vous vous

livrez & la programmation ou & 1l'écriture de programmes sur votre

CPC 464.

J'aimerais toutefois pouvoir dire quelques mots avant que vous ne

vous lanciez dans votre occupation favorite.

Le principe qui a en effet présidé & la réalisation de cette
collection de programmes est différent de ce qu'on pourrait
imaginer au premier abord. Cette collection de programmes ne
comprend pas que des programmes mais également 40 pages de textes.
La place occupée par ce texte n'a pas pour but de rémédier a un
manque d'idées: si j'avais publié tous les programmes que j'ai
réalisés, cet ouvrage comporterait autour de 400 pages!. Le texte
est donc 132 pour que vous ne vous contentiez pas
de taper des

programmes a longueur de journée mais pour que vous puissiez aussi
apprendre un certain nombre de choses sur le CPC 464 en tapant ces

programmes.

Nous n'avons pas expliqué chaque ligne de programme pour ne pas

mettre votre patience & trop rude épreuve et parce que nous n'en
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avions pas la place, mais nous attirons votre attention dans les
textes introductifs sur des détails intéressants et les programmes

sont également richement pourvus en lignes REM explicatives.

En ce qui concerne le contenu, c'est surtout le cdté pratique pour
l'utilisateur qui a été favorisé, soit que vous vouliez éditer de
la musique, du graphisme ou des textes, soit que vous ayez besoin
de gérer votre stock de disques ou les résultats du championnat de
football. Un autre point important de cet ouvrage est enfin de
vous permettre d'avoir une idée de la fagon dont travaille votre
CPC. Le "désassembleur" ou la "liste des références de variables"

s

ne constituent que deux exemples a cet égard.

En tout cas, et ce sera ma conclusion, nous souhaitons que vous
aurez beaucoup de plaisir & pénétrer plus profondément dans
l'univers des ordinateurs en général et du CPC 464 en particulier

et que, peut-étre, vous deviendrez grice a cette collection de

programmes un programmeur en herbe.

L'auteur des programmes et du texte vous souhaite encore une fois

beaucoup de plaisir dans votre travail avec cet ouvrage.



Mémoire 1

Si nous examinons & 1l'écran le résultat de ce programme, nous
constatons que la zone de la mémoire dont nous demandons le
contenu avec l'instruction "PEEK", n'est pas vide, puisqu'elle ne

contient pas que des O.

Ce que nous voyons a l'écran nous semble une suite de chiffres
sans signification, mais nous allons pouvoir constater que
derriére ces chiffres se cachent aussi des lettres et des

caractéres trés précis. Faisons une petite expérience:

Entrez dans votre CPC: 'PRINT ASC("!")' (ENTER). Résultat: 33.
Donc, derriére le signe d'exclamation se cache pour 1l'ordinateur
le nombre 33. Faisons maintenant 1l'expérience dans 1l'autre sens;
entrez: 'PRINT CHR$(33)' (ENTER).

Résultat: '!'. Nous avons donc demandé 3 l'ordinateur de convertir
a nouveau le nombre 33 en un caractére. Le résultat est notre

signe d'exclamation!

Nous pouvons maintenant apprendre & interpréter de méme la masse
de chiffres que nous avons obtenue avec le programme Mémoire 1.
Pour le vérifier, veuillez entrer i la suite le programme 'Mémoire

2'.

Indication pour l'utilisation du programme 'Mémoire 1':

Eviter de choisir des adresses de début et de fin de la zone de la

mémoire distantes de plus de 150 octets, de fagon a ce que toutes
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les données que vous voulez examiner apparaissent sur une seule

page d'écran.
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Mémoire 2

Une fois que vous avez tapé ce programme et que vous 1l'avez lancé
avec RUN, vous pouvez constater, suivant ce que vous faites, soit
qu'il ne se passe rien, soit qu'il ne se passe que des événements
imprévus (l'écran se vide, le mode change, PEN et PAPER se

modifient, etc...). Pourquoi?

Comme nous vous 1'indiquons également dans d'autres programmes de
ce recueil, il y a des caractéres directement représentables (de
CHR$(32)=espace & CHR$(126)=ligne =zig-zag et méme jusqu'a
CHR$(255) si on compte 1les caractéres graphiques) et des
caractéres qu'il n'est pas si facile de faire afficher (par
exemple CHR$(2)=déconnexion du curseur texte ou CHR$(7)=faire

entendre un bip, etc...).

I1 nous faut donc écrire maintenant encore un troisiéme programme
qui n'affichera & 1l'écran que les caractéres ayant une fonction
purement graphique. C'est ainsi que nous aboutissons en complétant

un peu notre programme au programme Mémoire 3.

Indication pour l'utilisation du programme Mémoire 2:

Si vous ne voyez & 1l'écran plus aucune forme reconnaissable et que
vous vouliez malgré tout continuer & utiliser le programme que
vous venez d'entrer, il vous faut faire preuve d'un peu d'astuce:
ouvrez le manuel de votre ordinateur au Chapitre 9 et essayez
d'annuler les facteurs perturbateurs en entrant PRINT et le code

CHR$ qui convient.
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Mémoire 3

En entrant ce programme vous faites d'une pierre deux coups:
premiérement 1'affichage & 1'écran du contenu de la mémoire
apparait sous une forme plus ordonnée (adresse de début de la zone
examinée, contenu de cette adresse et des T octets suivants avec
chaque fois 1'affichage CHR$ correspondant, le tout sur une ligne
de 1'écran) et d'autre part, seuls sont affichés les caractéres
CHR$ représentables (entre 32 = espace et 126 = ligne zig-zag).
Les caractéres non représentables ont été simplement remplacés par

CHR$(46) = '.'.

Vous pouvez utiliser ce programme de deux fagons: si vous ent;r'ez
simplement 1l'adresse de début et que vous appuyez ensuite sur la
touche ENTER, vous verrez uniquement le contenu des 8 octets
situés & partir de cette adresse. Si par contre, vous appuyez,
immédiatement aprés avoir appuyé sur la touche ENTER et pendant
que 1l'affichage & 1'écran est en train de se constituer, sur une
touche a fonction de répétition, par exemple la touche espace,

vous verrez s'afficher a 1'écran le contenu des octets suivants,

toujours affichés par lignes de 8.

Examinons par exemple ou se trouve en mémoire notre programme
BASIC Mémoire 3. Sur le CPC comme sur tous les ordinateurs, les
instructions ne sont stockées que sous forme d'un code (=token)
alors que les mots placés & la suite d'une instruction REM sont
conservés comme ils ont été écrits. Si vous entrez par exemple

1006 comme adresse de départ, vous devriez maintenant découvrir le

mot "octets". Voyez en effet la ligne 140 du listing:
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140 REM Chaque ligne de 1'écran regoit

8 octets

Ceci ne fonctionne évidemment que si vous avez bien entré le
programme exactement comme il figure sur le listing, sans oublier

meme un espace.
Si vous entrez 1006 comme adresse de départ et que vous appuyez
immédiatement sur la touche espace, vous voyez apparaitre la suite

de notre programme Mémoire 3.

Indication pour l'utilisation du programme 'Mémoire 3':

Comme vous avez certainement déja remarqué, les codes
correspondant au contenu des zones de mémoire que vous pouvez
examiner avec notre programme ne sont pas indiqués avec le systéme
décimal que nous connaissons bien pour l'avoir appris a 1'école
mais avec le systéme hexadécimal. Il y a & cela deux raisons: la
premitre est que le systéme hexadécimal est le systéme par
excellence des fans du langage-machine et de tous ceux qui
auscultent la mémoire des ordinateurs; et c'est bien ce que nous
essayons de faire! La deuxiéme raison est qu'on peut placer plus
d'informations sur une ligne de 40 caractéres avec le systéme
hexadécimal qu'on ne le pourrait avec le systéme décimal (le
nombre décimal de 3 chiffres '255' devient en hexadécimal un

nombre de deux chiffres 'FF', de méme 65535 (déc.)= FFFF (hexa.).

Si vous ne connaissez pas encore le systéme hexadécimal, n'ayez

aucune crainte, votre CPC vous permet de convertir trés aisément

les nombres décimaux en nombres hexadécimaux avec 1l'instruction
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PRINT HEX$(xx). Par exemple PRINT HEX$(65535) vous donnera: FFFF.
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Memoire 4

Nous avons examiné jusqu'd présent la mémoire de notre ordinateur
et nous n'avons trouvé au début que des nombres (Mémoire 1), puis
des caractéres bizarres (Mémoire 2) mais nous avons enfin obtenu
un affichage formaté des nombres et des caractéres représentables
(Mémoire 3). En examinant avec Mémoire 3 la zone occupée par le
programme BASIC, et en comparant 1l'affichage sur la partie gauche
de 1'écran a celui de la partie droite, nous avons bien vu que
notre programme BASIC ne se compose en fait que de nombres qui
sont ensuite convertis par 1le CPC en diverses lettres ou

caractéres.

Pour comprendre comment celd est possible, il faut savoir comment
1'ordinateur stocke en mémoire les données et les programmes. Pour
économiser de la place en mémoire, les instructions sont stockées,
aprés que vous les ayez entrées avec ENTER, sous forme
d'abréviations appelées tokens (voir 1'annexe). C'est ainsi que
1'instruction PRINT qui devrait occuper normalement cinq octets
puisqu'elle se compose de 5 lettres n'occupe qu'un octet en

mémoire.

Mais si vous écrivez 'PRINT' dans une ligne REM ou entre
guillemets, par exemple PRINT"PRINT", le mot PRINT que
1'ordinateur ne considérera pas comme une instruction mais comme
du texte sera stocké lettre pour lettre et occupera bien 5 octets

en mémoire.

Si vous essayez maintenant de rechercher gridce a notre programme
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Mémoire 3 si un mot ou un texte quelconque se trouve dans un
programme BASIC en mémoire et ou il se trouve en mémoire,ceci
risque de durer trés longtemps Jjusqu'a ce que vous ayez pu
examiner les 65535 octets de la mémoire. Autant chercher une

aiguille dans une botte de foin!

I1 faut donc procéder de fagon plus systématique et c'est ce que
permet le programme Mémoire 4! Vous pouvez en effet entrer un mot
comprenant jusqu'd 6 lettres et vous indiquez ensuite 2
l'ordinateur dans quelle zone il doit chercher cette expression.
Bien slir, plus la zone & l'intérieur de laquelle vous lui dites
d'effectuer cette recherche est grande et plus vous risquez
d'attendre longtemps. Une fois 1la recherche effectuée, et si
1'expression recherchée se trouve bien dans la zone que vous avez
délimitée, 1l'ordinateur vous indique 1l'adresse ou figure cette
expression. Vous pouvez alors vous amuser a modifier avec
1'instruction POKE votre programme BASIC (employez uniquement des

codes compris entre 32 et 126 inclus). Par exemple:

En ligne 10 se trouve le mot 'Examen'. Faites d'abord rechercher a
quelle adresse se trouve ce mot. Lancez le programme avec RUN,
entrez 'Examen' (ENTER) et faites rechercher ces lettres dans
toute la mémoire; entrez N (ENTER) pour répondre a la question
suivante. Peu de temps aprés, vous voyez apparaitre & 1'écran:
'Examen' trouvé & 1l'adresse 374. Si vous tombez sur un nombre
légérement différent, ce n'est pas trés grave. Appelons la valeur
obtenue NOMBRE (pour nous NOMBRE=374). Voyons maintenant ce qui se
trouve en mémoire 3 1l'adresse NOMBRE: PRINT PEEK(NOMBRE) (ne tapez

pas NOMBRE bien slir mais la valeur que vous aviez obtenue).

Résultat: '69'! Or que signifie le code 69: PRINT CHR$(69).
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Résultat: 'E'!

Le nombre 69 correspond donc bien & la premiére lettre du mot
recherché 'Examen'. Si vous listez la ligne 10, vous y voyez le
mot 'Examen'. Si vous placez avec l'instruction POKE une autre
valeur que 69 & 1l'adresse NOMBRE, vous allez changer le mot
figurant & la ligne 10. Essayez par exemple de transformer le 'E’
en 'G'. Pour savoir quel est le code de la lettre G, utilisez
1'instruction PRINT ASC(xx): PRINT ASC("G") => T1. Il vous suffit

donc d'entrer POKE NOMBRE,71 et 'Examen' en ligne 10 est devenu

'Gxamen'!

Voici comment vous pouvez gridce a nos petits programmes en
apprendre un peu plus sur le mode de stockage en mémoire des
programmes BASIC et avoir une idée peut-étre plus précise de la
complexité d'un ordinateur tel que le CPC. N'oubliez pas que le

BASIC est le produit de nombreux développements et travaux.

Mais notre programme 'Mémoire 4' vous révéle également un autre
aspect des programmes BASIC: le stockage du numéro de ligne.
Lancez & nouveau le programme avec RUN, entrez le critére de
recherche 'Examen' (ou 'Gxamen' si vous avez modifié le programme)
et faites rechercher cette expression uniquement dans le programme
en choisissant donc 1l'option 'P'. Vous verrez peu de temps aprés
non seulement 1l'adresse correspondante mais aussi le numéro de
ligne correspondant dans notre programme BASIC.

Le calcul du numéro de ligne est relativement simple, ... a
condition qu'on sache comment l'effectuer. Tout programme BASIC

sur le CPC commence normalement en 368. Les adresses 368 et 369
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contiennent la longueur de la premiére ligne de notre programme
('PRINT PEEK (368) => 29. PRINT PEEK (369) => 0. Le calcul de la
longueur peut é&tre obtenu & partir de ces deux valeurs en
appliquant la formule suivante: PRINT PEEK(368)+PEEK(369)*256 =>
29. Donc: la premiére ligne BASIC (y compris les deux octets 368
et 369 qui en indiquent la longueur) est longue de 35 octets. Vous
pouvez donc, grice A cette information, calculer le début de la
seconde ligne BASIC qui contient également les mémes informations,
et ainsi de suite. Or les adresses 370 et 371 contiennent le
numéro de la premiére ligne BASIC: PRINT PEEK(370) => 10. PRINT
PEEK(371) => 0. Calculez maintenant 1la valeur obtenue: PRINT
PEEK(370)+PEEK(371)*256 => 10. Donc: le premier numéro de ligne de

notre programme est 10 et cette ligne comporte 35 octets.

Ce sont exactement les mémes calculs qu'effectue encore et
toujours (& partir de la ligne 160) le CPC pour pouvoir indiquer
le numéro de ligne lorsqu'il trouve l'expression que vous lui avez

fait rechercher.

Mais peut-8tre en avez-vous i présent assez de la théorie! Passons

donc au programme 'Mémoire 5'.
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Quel(s) caractére(s) cherchez-vous

(longueur inferieure ou egale a 6) ? Examen

Dans quelle section de la memoire
faut-il chercher cette suite

de caracteres

(/N=dans toute la mémoire

/P=dans le programme) ? n

longue trouve a l'adresse 374

Exemple d'utilisation de Mémoire 4
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Mémoire 5

Alors que le programme Mémoire 3 représentait 8 octets par ligne
(valeurs décimales e

t caractére CHR$), nous allons maintenant
avoir un programme plus clair puisqu'il affichera un octet
seulement par ligne et fournira plus de renseignements sur chaque

octet affiché.

Pour toutes 1les informations fournies, les codes décimaux et

hexadécimaux sont successivement présentés:

1) Adresse décimale

2) Adresse hexadécimale

3) Contenu décimal de l'adresse

4) Contenu hexadécimal de 1'adresse

5) Contenu de 1l'adresse (si possible) en caractére CHR$(

Ce programme vous sera trés utile dans votre exploration de 1la
mémoire de votre ordinateur car il vous évitera de devoir sans
cesse convertir les nombres que vous obtenez. Ce programme vous
permettra d'autre part trés aisément d'apprendre a connaitre le
grand nombre de tokens (souvenez-vous: token=code d'une
instruction BAéIC) dont 1l'annexe de cet ouvrage vous fournit 1la

liste.

Faisons un essai: ajoutez & votre programme la ligne 9: 9 PRINT
(ENTER). Comme vous le savez, la mémoire du programme BASIC
commence en 368. Entrons donc 368 comme adresse de début. La

valeur finale nous est égale, pourvu qu'elle soit supérieure en
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tout cas & 1l'adresse de début (appuyons donc simplement sur
ENTER). L'affichage de la mémoire se déroule jusqu'a 1'adresse de
début + 2000 = 2368. Pour notre expérience, il nous suffit de
faire afficher les 10 premiéres adresses de la mémoire, donc
adresse finale 378! Listez ensuite 1les 1ligne 9 et 10 pour

contrdler l'affichage.

Voici briévement comment interpréter 1l'affichage du contenu de la

mémoire:

Adresse 368: contient 6 (368 et 369 donnent la longueur de la
ligne)

Adresse 369: contient 0 (Adr 368+(256*Adr 369) = 6 octets)

Adresse 370: contient 9 (370 ét 371 donnent le numéro de la
ligne)

Adresse 371: contient 0 (Adr 370+(256*Adr 371) = numéro 9)

Adresse 372: contient 191 (token de 1'instruction PRINT)

Adresse 373: contient 0 (Marque de fin de ligne)

Adresse 374: contient 35 (374 et 375 donnent la longueur de la
ligne)

Adresse 375: contient 0 (Adr 3T4+(256*Adr 375) = 29 octets)

Adresse 376: contient 10 (376 et 377 donnent le numéro de 1la
ligne)

Adresse 377: contient 0 (Adr 376+(256*Adr 377) = numéro 10)

Adresse 378: contient 197 (token de 1l'instruction REM)

Intéressons-nous a l'adresse 372. Entrez POKE 372,197 (197 est le
token de 'REM') et 1listons 1la 1ligne 9. Vous voyez que
1'instruction PRINT de 1la 1ligne 9 a été remplacée par une
instruction REM. Notez simplement pour le moment qu'il n'existe

N

pas seulement des tokens & un octet mais aussi des tokens & deux
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octets. Nous n'en dirons pas plus pour le moment mais vous pouvez

consulter 1l'annexe comportant la liste des tokens.
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Editeur graphique

Le graphisme est certainement plus simple A programmer sur le
CPCU64 que sur beaucoup d'autres microordinateurs similaires, mais

il reste néammoins relativement compliqué.

Il n'y a en effet que deux instructions graphiques directes (PLOT
pour créer un point et DRAW pour dessiner une ligne) et il faut
d'autre part savoir jongler avec les coordonnées si on ne veut pas
risquer de ne pas créer ou dessiner exactement les points qu'on

aurait souhaité.

Mais le graphisme devient un jeu d'enfant avec le programme

d'éditeur graphique que nous vous présentons maintenant.

Nous avons longuement réfléchi avant de décider du mode de
commande du curseur graphique qu'il convenait de choisir (i1
aurait été en effet inutile de réaliser un éditeur graphique, si
c'était pour utiliser uniquement 1'adressage absolu!). Nous avons
é1iminé le joystick et les touches curseur parce qu'ils ne nous

permettent pas de distinguer plus de 4 directions.

Comme nous voulions avoir un bloc de 8 directions (les 4 points
cardinaux plus les U4 diagonales), nous avons simplement réaffecté
une grande partie du clavier de fagon 3 disposer d'un bloc de 8

touches correspondant aux 8 directions.

Le programme "Editeur graphique" ne vous permet pas simplement de

dessiner dans 8 directions:
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'C' vous permet de positionner le curseur de maniére absolue (par

exemple 320,200 correspond au centre de 1'écran).

'D' vous permet de dupliquer une zone de 1l'écran (vous marquez
avec le premier curseur l'angle inférieur gauche de cette zone et
avec le second curseur l'angle supérieur droit puis vous marquez
avec le troisiéme curseur l'angle inférieur gauche de la zone ou
cette zone doit étre copiée). La fonction 'OR', au contraire de la
fonction 'AND' n'efface pas le fond de 1'écran. Vous pouvez

également faire afficher 1'original agrandi deux fois.
'F' vous permet de choisir parmi les couleurs possibles.

'G' vous permet de tracer une ligne d'une longueur quelconque

entre deux points.

'K' vous permet de tracer un cercle autour du curseur qui en sera

le centre, aprés avoir entré le rayon de ce cercle.

'L' vous permet d'effacer une zone que vous définissez par deux
positions du curseur (angle inférieur gauche et angle supérieur

droit).

'R'vous permet de créer un rectangle que vous définissez par deux
positions du curseur (angle inférieur gauche et angle supérieur

droit).

N

'T' vous permet d'afficher un texte a partir de 1'emplacement du

curseur.
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Vous voyez qu'il ne manque & notre éditeur graphique que la
possibilité de peindre des zones, de sauvegarder 1'image créée sur
cassette (une sauvegarde de 16 K dure vraiment trop longtemps,
attendons plutét 1le lecteur de disquette) et une routine
d'impression sur imprimante (hardcopy). Mais toutes les autres
possibilités graphiques de votre ordinateur sont mises en oeuvre

de fagon trés simple par cet éditeur graphique.

Bien siir si vous voulez améliorer ce programme, vous pouvez donner
le champ 1libre & votre imagination créatrice, sous réserve
évidemment de ne pas surcharger la capacité mémoire de votre

ordinateur.
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Editeur de son

Le CPC dispose d'un processeur sonore vraiment remarquable mais
plus d'un fana de musique aura certainement déji été découragé par
le complexité des instructions musicales et 1l'apparent illogisme
de leur syntaxe. Comment s'expliquer en effet qu'il faille appeler
avec l'instruction SOUND les canaux des notes en premier lieu et
n'appeler le volume qu'en quatriéme position? Comment se rappeler
précisément des diverses possibilités des techniques de rendez-

vous?

Nous ne pensons pas que l'apprentissage par coeur puisse étre ici
d'un grand secours mais plutdt que la seule solution est de
rechercher sans cesse dans le manuel les informations dont on a

besoin.

Ou encore: comment se rappeler quelle courbe d'enveloppe ou de
volume est actuellement activée et quelle courbe nous pouvons

activer? Faut-il faire des petites notes sur papier?

Notre 'éditeur sonore' vous offre une solution bien plus commode.
Vous trouverez en effet tous les paramétres avec leur
signification en francais sur une page de 1'écran. Vous pourrez
ainsi, simplement en appuyant simultanément sur la touche 'SHIFT'
et sur une autre touche, monter (par exemple <SHIFT> 'H' =>
augmente la hauteur de la note) ou en appuyant simultanément sur
la touche 'CTRL' et sur une autre touche, descendre (par exemple

<CTRL> 'L' => diminue le volume).
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Vous pouvez ainsi produire & 1'écran, trés tranquillement,
n'importe quelle note ou bruit en appuyant ensuite sur la touche
ENTER pour activer le son ainsi édité. N'oubliez pas qu'il faut
activer, pour produire un son avec notre éditeur sonore, le

volume, la hauteur de la note et au moins un canal sonore.

Vous pouvez activer jusqu'd 16 courbes différentes pour le son
d'une part et pour le volume d'autre part et vous pouvez utiliser
ces courbes lors de 1'édition des notes. En appuyant sur la touche
SHIFT et la touche 'N' vous pouvez entrer un numéro ENV et les
paramétres correspondants. Le numéro ENV est utilisé pour la
sauvegarde et n'a donc pas la méme signification que le numéro de
la courbe d'enveloppe. Le nombre de paramétres minimum que vous

devez entrer est donc dans notre programme non pas de 3 mais de 4.

Vous pouvez entrer les courbes ENT (courbes de hauteur de la note)
de la méme facon en appuyant simultanément sur les touches 'SHIFT'
et '0'. Vous pouvez consulter les courbes que vous avez réalisées

avec <SHIFT> 'P'.

Nous espérons que vous aurez beauxoup de plaisir & éditer et créer

de nouveaux sons sur votre CPC!
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Editeur de texte

Nous n'avons volontairement pas appelé ce programme 'traitement de
texte' car nous savions qu'en employant ce terme nous aurions
nécessairement dégu 1'attente des lecteurs ou programmeurs

experts.

Un programme de traitement de texte doit en effet au moins
permettre d'insérer des paragraphes supplémentaires dans un texte

déja existant, ce qui est cependant trés difficile & réaliser si

on ne dispose que de la sauvegarde sur cassette.

Un programme de traitement de texte devrait normalement permettre
également un couplage du texte avec un fichier d'adresses
(mailing) et permettre également une sauvegarde de section de
texte indépendamment de 1la mémoire disponible, 1les diverses
sections de texte ainsi sauvegardées devraient également pouvoir

étre affichées & 1'écran lorsqu'on les "feuillette".

La sauvegarde sur cassette rend un tel programme de traitement de
texte trés difficile & réaliser et de toute fagon un programme
aussi performant et complet dépasserait largement le cadre de cet

ouvrage.
Maintenant que nous avons limité votre attente, voici quelles sont
les possibilités malgré tout trés intéressantes de notre éditeur

de texte:

- Vous pouvez stocker jusqu'a 10 pages de 22 lignes dans votre CPC
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Vous pouvez feuilleter votre texte vers le début ou vers la fin
du texte en employant les commandes curseur habituelles.

Vous pouvez écrire des textes ou les placer ol vous pensez
qu'ils doivent figurer.

Vous pouvez supprimer des lettres ou des groupes de caractéres.

Si vous avez erré a l'aventure avec le curseur, vous pouvez le
replacer dans son emplacement de départ simplement en appuyant
sur la touche COPY.

L'emplacement du curseur est indiqué dans une fenétre
explicative et sa position horizontale est en outre marquée
nettement par un trait. Ce "trait de soulignage" est produit
dans 1la fenétre explicative en mode de réécriture (PRINT
CHR$(22) ;CHR$(1) ).

Vous pouvez feuilleter votre texte vers le début en placant le
curseur en ligne 1 et en appuyant sur la touche de curseur haut.
Vous pouvez feuilleter votre texte vers la fin soit en plagant
le curseur en ligne 22 et en appuyant sur la touche de curseur
bas, soit en appuyant simultanément sur les touches 'CTRL' et
'B'.

Vous pouvez sauvegarder votre texte en appuyant simultanément
sur les touches CTRL et S puis en entrant le nom de fichier
souhaité.

Vous pouvez charger un texte en appuyant simultanément sur les
touches CTRL et L.

Vous pouvez enfin faire rechercher certaines expressions dans
votre texte (et faire poursuivre la recherche aprés qu'une

expression ait été trouvée) et faire imprimer votre texte.

La derniére fonction, 1l'impression du texte que vous avez entré,

mérite une explication supplémentaire. Vous avez entré votre texte
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dans un format de 40 colonnes. Mais lors de 1l'impression, votre
CPC éditera le texte sur 1l'imprimante avec le nombre de caractéres
par ligne que vous choisissez, le minimum étant 40 caractéres par

ligne.

Encore un conseil:

Si vous ne possédez pas d'imprimante, vous pouvez quand méme vous
amuser a faire éditer le texte adapté pour 1'impression sur
1'écran du moniteur, en mode 80 colonnes. Mais vous devez pour

celd apporter de légéres modifications au programme:

1) Ajoutez la ligne suivante:

755 MODE 2

2) Remplacez en lignes 780 et 790 les instructions PRINT #8 par de

simples PRINT.

3) Il est aussi préférable que le programme attende un peu aprés
avoir édité le texte. Sur 1l'imprimante, ce n'est pas nécessaire
puisque vous pouvez toujours consulter le résultat obtenu sur
papier. Vous pourriez donc rajouter en ligne 810 soit une boucle
(FOR n=1 TO 10000) avant 1l'instruction de retour au mode 1 'MODE
1', soit méme un message vous demandant si vous voulez continuer
(PRINT"FRAPPEZ UN TOUCHE") suivi d'une interrogation du clavier

avec INKEY$.

Vous pouvez maintenant faire diverses expériences et voir par

exemple comment le texte se présente en 80, 70 ou 60 colonnes.
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Jeu de caractéres frangais

ALz

Si vous placez votre CPC moderne & cdté d'une bonne vieille
machine 3 écrire traditionnelle, vous ferez vite un constat
agagant. Vous voyez en effet d'un cdté un ordinateur international
(ou plutdt anglo-américain) et qui ne dispose donc pas d'accents
francais ni de la cédille; et de 1l'autre c6té une machine a écrire
qui posséde bien toutes les lettres dont on a besoin pour écrire

en francais mais qui -en principe- n'est pas un ordinateur.

Notre programme a donc pour but de hisser votre CPC au niveau de
la machine 3 écrire, au moins en ce qui concerne le clavier: le
'z' se trouve 1la ou il doit étre, & c6té du 'a' et d'une maniére
générale toutes les touches se trouvent 13 ou elles figurent sur

les machines i écrire frangaise normales. Vous pourrez en outre

utiliser les accents et la cédille.

Mais que deviendront 1les lettres servant a désigner les
différentes touches de votre ordinateur? Bien entendu, & moins que
vous ne colliez de petites étiquettes sur les touches du clavier,

les touches resteront comme avant.

Et que deviendront les caractéres que vous pouvez normalement
produire avec les touches qui ont maintenant regu une nouvelle
affectation? Une phrase d'exemple en ligne 250 vous permet de voir
quels sont les changements effectués. Si vous faites lister cette
ligne avant de lancer le programme, vous pourrvez voir quels
signes ont été remplacés par des accents ou la cédille.

Si vous en avez assez d'utiliser ce jeu de caractéres frangais,
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vous pouvez éteindre votre ordinateur ou provoquer un RESET avec

les touches SHIFT, CTRL ou ESC.
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Jeu de signes mathématiques

Ce programme ne comprend que deux sections:

Les lignes 410 & 2560 contiennent en ligne de DATA 24 signes
mathématiques couramment utilisés.

J1 s'agit exactement des signes suivants, que vous pouvez appeler
en appuyant sur la touche CTRL et la touche figurant en regard de

chaque signe:

Alpha a Beta b Gamma c
n'appartient appartient 23 e Intégral f
pas a d

Pi g Sigma h Omega i
infini 3 angle k Triangle 1
Carré n Cercle o paralléle q
Rectangle r Congru s Proche de t
Ensemble vide u 131 v différent de w
Val. approchée x Proportionnel y approché a z

Nous avons choisi de représenter les formes de ces signes en
nombres binaires de fagon a ce que vous puissiez aisément 1les
modifier si vous n'étes pas satisfaits des formes figurant en
lignes DATA. Mais faites attention & ne fournir que 8 caractéres
par ligne (des 0 ou des 1: O signifie pixel éteint, 1 signifie

pixel allumé).

Chaque signe se compose de 8 lignes de 8 chiffres binaires. Si

N

vous ajoutez a un signe quelconque une ligne supplémentaire, le
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jeu des caractéres suivants sera complétement modifié (vous pouvez
fort bien essayer pour voir ce que celd donne!).

Les lignes 80 a 390 lisent les données avec 1'instruction READ.
Pour que la représentation binaire des différents signes soit bien
interprétée comme une suite de valeurs numériques qui puissent
étre transformées en nombres décimaux pour leur traitement par
l'ordinateur, il faut ajouter & chaque chaine de 0 et de 1 1les

caractéres '&x' qui désignent les nombres binaires.

Aprés avoir lancé le programme avec 'RUN', vous pouvez afficher &
1'écran les signes mathématiques nouvellement créés en appuyant
sur la touche CTRL et sur la touche correspondant au signe voulu
dans la table de la page précédente.

Pour que le jeu normal de caractéres ASCII puisse continuer a étre
utilisé, nous avons affecté nos signes mathématiques aux codes 1 a
26 qui ne correspondent pas normalement & des caractéres
affichables. Nous n'avons cependant pas modifié le code ASCII 13
qui correspond a la fonction de la touche ENTER ni le code ASCII

16 qui correspond a la fonction de la touche DEL.
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Jeu de caractéres informatiques

I1 faut bien reconnaitre que le jeu de caractéres du CPC est trés
esthétique. Bien que les différentes lettres ne soient dessinées,
comme sur d'autres ordinateurs, que dans une matrice de 8%*8 (8
colonnes de 8 points allumés ou éteints), la qualité du dessin des

différentes lettres rappelle vraiment la machine & écrire.

Pourquoi vouloir donc créer un nouveau jeu de caractéres? Eh bien,
celd fait maintenant plusieurs années que dure la grande mode des
jeux électroniques. Et pour ces jeux futuristes, il est clair que
ce n'est pas de lettres classiques mais bien de lettres et de

symboles informatiques qu'on veut pouvoir se servir!

Le programme comprend deux parties principales:
1) Un océan de lignes de DATA comportant le jeu de caractéres
informatiques

2) La routine de traitement et de chargement des DATA.

Quelques précisions sur la deuxiéme partie du programme: le CPC
présente tout (y compris les lettres et autres caractéres) a
1'écran sous une forme grafique. Il est donc, contrairement a ce
qui est le cas sur les autres ordinateurs, relativement facile,
non seulement de mélanger & 1'écran texte et graphisme, mais aussi
de représenter la méme lettre plusieurs fois avec des formes
différentes. Nous avons utilisé cette possibilité dans notre
programme qui vous permet soit de transformer le jeu de caractéres
complet dans écriture informatique, soit de travailler

simultanément avec les Jeux de caractéres normaux et
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informatiques.

Si vous connaissez 1la puissante instruction SYMBOL, vous
comprendrez certainement comment nous avons pu modifier

complétement le jeu de caractéres de votre ordinateur.

Mais comment peut-on conserver en mémoire deux jeux de caractéres
simultanément? Il faut pour celd que le programme continue de
tourner car il n'est pas si facile d'appeler simultanément autant
de caractéres avec les touches du clavier. C'est pourquoi nous
avons placé dans le programme un commutateur entre les deux jeux
de caractéres: si vous appuyez sur TAB vous passez de 1'écriture

normale & 1'écriture informatique ou vice versa.

Voici la technique de programmation que nous avons utilisée: le
code ASCII du caractére voulu est interprété (par exemple '!'=33);
puis le programme cherche la forme de caractére informatique
correspondante et... celle-ci n'est pas placée avec l'instruction
SYMBOL & la place de la forme normale du caractére choisi (sinon
il ne serait plus possible de revenir au jeu de caractéres
normal)... mais elle est placée dans un caractére inutilisé
(CHR$(255)). C'est donc toujours ce méme caractére qui est
affiché, chaque fois avec une forme différente, lorsque vous

affichez un caractére informatique.
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3960 DATA @1116660
3910 DATA 21111116
3330 REM M
A DATA
@ DATA
A DATHA

-

AN]

et
) e = T

A
A 1
@ DATAH 911
=23 DATH @111
90 DATA @1106111
400 DATA 611686111
40168 DHTH @1186111

40320 DATH AEARREAL

- =

alg

1 .
1

B RN
Lo
[y

1

b ek Pk b
ek ek jaeh e
d fd jed b

1

L)

1028 FEM M

4048 DATA 72

450 DHTA @11868111
4@e0 DATA 211168111
47 DHTH 81111111
40@8 DATAH 81161111
4050 DATA @11860111
4168 DHTH B116/a111
4118 DHETA @1186111

4128 DAETH GOAGEHAGE
417260 REM O
l

4146 DHTH 7=
4158 DATA 1111111
4led DHTAH 1186611
4178 DATA 811686911
41260 DATH @1186111
4126 DRTH 211a6a11]
a0 DHTH G11606111
4218 DAHTH a1111111
4z A AL
az .
4 =
“ a1
4 A1
4 (11EE0n1 ]
4 1111111
(111 1686660
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43604
4518
dEEA
425A
4248
4550
3T
437A
4750
435

AAEE
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U e e e

4443 DATH 22

d45@ DATA @1111116
dadrA DATA 1108113
44?@ DEHTA 1188114
4= DATA 81111111
444 DAHTA A1118111
15EE DATH 211168111
45160 DATA B11168111
AEIEA DETE ARFREREG
455E REM S

4548 DATH =23

SEE DATA A1111111
4EEE DETA 81188806
d457E DATH 81111111
4550 DATH AEEREE]
4590 DHTA B1118611
dEGE DETA B1116311
dell DAETA 81111111
A DETHE AEEEAEAERE
dESA REM T

A DRTE =4

o DETH @1111111
LY DHTA @] 160
4F"ﬁ DAETA el 1 1aa
deml DATA BEa1 1188
e DAHTH GEE1 1103
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470 DATH AEEl 11688
471@ DATH 98a1 11603
47 =@ DATH BEEADAEEEA
vaA REM L
4748 DATH 25
47EEA DATH A116868
d7ER DATHA @1 1486
47V DATA #1143
AFEA DATA @11
4798 DATA 8911
40683 DATA A11
dEla DATH 811
L2 DATH BB
SR REM Y
DAETH &
DATH A1
- CHTH 1EE91 1
e DETA A118a111
AR DAETAH @11E@111

1ﬁ“”1 DETHE @A116a1111
AEER DHTH GR111116
A1 DETH G
da23 DATA GGBBQQU@
4560 BEM W
A9468 DAETH &7
455 DATA E

FEODATH @1186111
A DHTH 811681111
A DHETH @1111111
A DHTH 1111111

Skl

..Hrﬂ rFITH H]]_]Fﬂll]
TEVE DHTH @11168611
EEEE DATA GE111118
DETH 911@6a111
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DATH @1186a111
DATAH @11@3a111
DHTH EAAEAEAAAC
FEM

DATAR 22
DHTH ﬂ11

DU I Bk

SRR

-
-t

A
..... | 16
DHTH ﬂ117
DHATA @111
DHETH B ]
DATA @EE]
DETAH AEE]
[HTH ARAGAEA
FEM 2
CHTHA 56
DATA @A1111111
DATH 3116601148
TEODATHA @11611868
A DAETA B 1EEE
SHE DATA G81132111
A DHTH @11686a111
DATA @1111111
1 DATAH BRAEEEEE
A REM &
@ DATH 97
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DR R

] DATA @a111116@
ZER DAETA AE0E61 16
DI DATA G113

1
3 DATH @1
DAl DETA GB1111
S EE DATA BE0EEEEE
adEER EEM b
SadE DRTA 2=
250 DATA BOBaEEEA
Dae DATH @81 A
247 DAHTH
Dbl DATH
A= DRTA
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DATAH A1114118@
[HTH #1111114
DATA SEREAGER
FEM

DATH 29

DATA BRAABHAE
DATA BEERAREA
DATA @1111168
DATA ﬁ111ﬂﬁﬁm

DHTH 111686
DATA &1 110606
CATA @1111166
DATA BEEREAEEE
FEM o

DHTA 1486

DRTH EEQEA0A0

DHTH AEEAEA1 16
DATA ABERA1I1LA

DATA A1111118
DATA @11@a1116
DATA @#11@a1114
DATHA @#1111118
DHTR AEARERAEER
FEM w

DHTA

DATA

DHAETA

[ TH

DHETH

LATH

DHETA

DATH

DATH

FEM £

DATH 182

DARTH BARAEREREEAE
DATH ARA1111&
DHTA @] 1863
DATAH aai11i1a
DRTH GAET 1066
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DHTA AAGE1 A0

DATH 2E3@1 16586

DATH ARRASEGEER

REM =

[ATA 183

DATA BEARAAAER

DATA BAASEAERE

DATH @

DATAH @

[ATA &
A
A
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DATH @1
FEM
DHTH AL
DATR GARAAEEAEA
DATA
DAETH
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DATA
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DATA
DATA
FEM i
DHETH 165
DETH
DATH @
DATA @
DATH @
B DATA &8
DHTH @
DATA B@111 1686
DHETA  BEREEAGTE
FEM
A4 DHETH
el [ATH
AR DETH BERR 116
DATH G
DETHE 1110
DATA EAEET 116
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308 DATA a0661116
318 DATA a@aal11a
228 DATA BER111116

REM k
DATA 187
DHTH QARARAREAEA
DATA @1 1AAAGE
DATA A1 18A86A
3 DATA 1161106
£390 DATA @1111660
460 DATA @1161160
F410 DATA @1106110
6420 DRTA BERAEEGH
4308 REM 1
6440 DATA 102
6450 DATA Ga0
460 DATH
47 DATHA
420 DATA
£490 DATH
ESE0 DATA |
ES10 DATA AEGE1 110
<A DATH ARAEEAGE
REM
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1111111
A A1 1E1e
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A BEARAARAEA
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r T mnﬁmmﬁﬁm

[ATH QRAAAFRRAE
CETE @A1111116
DHTH @1111116
DATA @1186a1 16
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DATH &A1
DATA A1
DATAH ARG .t
FEM o
EHTH 111
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CATA A111111
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REM =
DETE 114

DRTE AREAGAREAE
DAETH BAEEAAGREE
DATA a1111114
DATH 1118116
DATA @11 1886
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1 DHTH
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FfEM 1

DATA 112

MATA ARGAAGEEA
DATA AAARRRARA
DATA A11966@11
DATA @11681
DATAH @111
DATA ALl
DATA 6
DATH @ﬁﬂ
FEM =
DATH 126
DATHA ARAAEHAR
DATA ARARARAR
ﬂHTR n11nﬁ]1ﬂ

i

11
1
161
A

PHTH @@@11UGB
DATA @@a11116a@
DATA @111 14

DRTH ARARRARBEA
FEM 4

DATA 121

[ATH BRRRARRAE
DATA ARARRAEAA
DATA @a11a1116
EHTﬂ ﬁ11ﬂ111ﬁ
ﬂHTH Ulillllﬁ
DHTH AB@aa11i1a
DATA @1111118
FEM =
DRTH
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DETH
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DATH ARl 1|71f:lf:1
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DATA @61 1 ARG

DATA A1111118

a%=TMKEYS: IF a%="" THEN GOTO 793@
PRIMT ASCCa%):GOTO 79349
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Messages d'erreur

On a parfois 1'impression d'étre victime d'une malédiction quand,
aprés avoir longuement travaillé au développement d'un programme,
on l'entre dans 1l'ordinateur et qu'on s'apergoit que malgré des

efforts répétés il se produit toujours des erreurs.

Comme le CPC n'a pas été congu en France, les messages d'erreur
sont naturellement affichés en anglais et ils sont de plus
relativement brefs pour ne pas consommer trop de place en mémoire

(syntax error, type mismatch...).

Les programmeurs consciencieux apprennent tous avec le temps a
connaftre par coeur la signification des différents messages
d'erreur, mais c'est le plus souvent un long chemin semé
d'embiches et de petites fautes d'interprétation qui ralentissent
le développement des programmes. Comme le CPC dispose de
1'instruction ON ERROR GOTO, nous pouvons le forcer & réagir a une
erreur comme nous le souhaitons et il peut méme corriger certaines
erreurs de lui-méme: si par exemple le CPC charge des données 2
partir de la cassette et qu'aprés avoir lu toutes les données d'un
fichier vous tentez de lire d'autres données, il va normalement
afficher le message d'erreur: 'OF' met (= rencontré la fin du
fichier). Il est alors trés simple de prévoir dans une routine de
traitement des erreurs que le CPC devra fermer le fichier ouvert
quand se produira cette erreur. Le programme pourra ensuite suivre

son cours normal.

Notre programme de messages d'erreur ne supprime toutefois pas les
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erreurs qui se produisent (ceci peut mener en effet a des
résultats inattendus, si 1la suppression des erreurs n'est pas
maniée avec précaution) mais il vous aide trés efficacement dans
la recherche des erreurs. Le mieux est que vous essayiez vous-
meme! Entrez en ligne 20 uniquement NEXT n. Si vous lancez le
programme, vous voyez que l'erreur est immédiatement détectée et
indiquée et qu'une stratégie de correction du programme vous est

proposée.

Comment procéder maintenant avec les programmes que vous avez déja
écrits? Il faut d'abord renuméroter les lignes de vos programmes
avec 1l'instruction RENUM pour que 1les deux programmes ne se
chevauchent pas (les numéros de lignes de vos programmes doivent
donc étre compris entre 10 et 10000). Utilisez maintenant
1'instruction 'MERGE' (reportez-vous aux explications du manuel)
pour fusionner les deux programmes entre eux. Vous pouvez alors
lancer votre programme et le corriger & l'aide des messages
d'erreur et des propositions de rectification qui vous sont

faites.

Le CPC dispose d'autres instructions que ON ERROR GOTO qui peuvent
vous aider dans le domaine du dépistage des erreurs:
1'interrogation de 1la variable 'ERL' vous fournit en effet la
ligne ou s'est produite l'erreur et la variable 'ERR' vous fournit
le numéro du message d'erreur. Vous pouvez enfin produire des

erreurs avec l'instruction ERROR.
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18 FEM Mezsades o’ erreur
11 REM Programmes Bazic pour le CFPC464
12 REM CobPurisht 1934 DATA BECKER &
Rainer Lugers
3 IHK @,1:INK 1,24:IMK Z,1,29
14 OM EREDE GOTO 188660
B EEM Yeyillez tarer wvobtre Prodramme
entre les lidgves 20 et 2999
oy bien utilizez MERGE
183 WMEMD
Qa3 STOF
10088 REM Debut de li rovtine de
traitement detsille des
arreyrs
18416 MODE 1:FEM 1
10928 PRINT"Erreur en lidwnse"ERL"!"
14438 GOSUB 11426
19846 REM Unexkected MEXT
190053 IF ERR=1 THEHW FREIHT "En ligne"ERL"
fiaure 1" instruoction ":FEM 3 ELSE GOTO 1
7100
19868 FRIMNT “/'HEXT' ", FEN 1:FRIMT "zans
Qe insteaction TFORS Corpe
sPondante ne £igues auparavant danzle pr
oA amps,
18878 FRIMT"I1 22 pPout e9alement dug wou
5 ader philize awec HEST le nom o'u
e wariakble corvesPovdant 3 une antre bo
vele, "
18086 EMD
196960 RFEM Zuntax Evror
121688 IF ERR=2 THEM PREIHT "La conzteuchi
on de la lisne"ERL ELSE GOTO 18150
10118 FRIMT "eszt incoreeche on un mob 3
ete mal ecrit, On Parle de " PE
H 2:FRINT "SYHTARY ERROR": :FEM 1:FEINT ".

18126 FRINT
18178 EMD
19146 REM Unexpected RETUMH
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18158 IF ERRE=3 THEM PRINT "En lid9ne"ERL"
figure 1’'instruction":FEM 3:FPRINT "RETUR
H"i:PEM 1:PRIMT ", zanz qQu’uyne instructi
on "y ELSE GOTO 191546

18168 FRINT "/GOSUB’ " :FRIMT"n’ait aubPara
vant akpele un SOUE~FrO9ram
e cortenbondant, "

18178 EHD

181868 FEM DATA esxhaysted

16190 IF ERR=4 THEH FRIMT "Vouszs woulez §
aire lire encore d'autres" :FEN 3:FPRINT"D
ATAZ": FEM 1:ELSE GOTO 18226

102868 PRINT"Alors due toutes les donness
en DATAS cont deda ete luess, 11 g6 Pen

toezalement que wous aver aukbidlie od'utili
zer 1'ins~ truchtion FESTORE avarct oe fa
ire lire 4 vwweay les dovmesszs en DAT
l- "

1wflm EHMD

1az260 REM Imirmpwr arament

182320 IF EPR 5 THEM PPIHT "ln parametre
onoun M FEM 30PRINT "argument”; cFEM L:F
FIMT " a ete" FL E GOTO 162768

18243 PRIMT"&abre de manisre incorreche,
Ev effet, wous ne Pouver Paz uhiliser
' imPortent Juells: valeurs awveo les ins
ot ions SOUMD oo EMY par exenk le, Co

nzul e wobre manuel !

19256 EHD

18268 EEM Ouwerf 1o
19278 IF ERE=6 THEH FPIWT "Yotre ordinat
cur cetecte un " PEN Z:PEIHT "OVERFLOM"
FREM OSRPRIMT S adm&*dlrﬂ e depassensnt
ELSE GOTD 1E32E
182530 FRIMT"En effel, wous awes s,

AU e
1 Tigne"ERL; FREINT "de reprase
nher un': FWIHT"unmbr~ Tl dePazze lez Po
zzibillites oe pe ‘nfafxun o CRPCGEd

Cnomberss 1.7k K
18290 PRIMNT "VWous agwer Peob-stire aunsl o
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gzade e conserb i wn ononbre en o un oA

utre tupe de nombteszs, sans resPecter la

waleuyr limite,"

19208 EMD

1821¢ EEM Memore full

18224 IF ERE=T THEM PRIMT "Memoire on én
analaizs " FPEM Z:PRIMT "MEMOREY"; :FEN 1:

FRIMT " Pleins." ELSE GOTD 16358

1923268 FPEREIMT"I1 faut le faire! Yooz avez

ecrit un Frogramme Basic tellement 1o

R qutil depazse la cakacite de memol

re de Vordinategr, Essader de tro

uheer o semst

18248 PEINT"Pourrier racoourcir vobtre Pr

YR A MM Par exsmPle en sufPrimant de

a2 lignes de REM. Yous Pouvez o’ autre Par

toareivet tres rakidement 3 wne surcha

roe de 13 o ire S5 wos dimensionmes
WO, wardables o tableaux beop ]

At o M

18258 FRIMT"=1 wous imbridues trok de bo

ucles FOR, . HEST cau frolR de sous-~Progran

2

EHD

FEM Lipe doss nob secizt

IF ERR=S THEH FPREIMT "‘ous woulsr =

auter g une Ti9rm e O S L T T T T TR |
n'existe Paz, en analais:"i PEM Z:FPRINT
"LIME DOES HOT EXIST" FEH 1:PRINT "

ELSE GOTO 16420

18350 PRINT"Wows aver Peghb-ebrse mis 1a

Farrus avantles bosgfz o bien wous ave

% i

RRE] reeaumeeote e Peoframmes S8
tenir ok e de Ce pEns mesEafe o
S,

13408 EMD

189414 EEM Sobzsorifb oot of rande

19428 IF ERR=9 THEM FRINT "L " PEH 30F
FIMT "SURSCRIPT": (FEH LFRIMT "Ola arand
e cle la dimevnsion cholizle e war
iabled eot wwcessiye " ELLDE GOTO 10470

- i h
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18430 PRIMT"en lifne" FRINT ERL:FEIMT"Y0O
us avez oublie de dimensicnner une wa
riakble oy wous ne 17awvez Pas dimen- 81
ONTEE AzEez Arance,

19450 EMD

18468 REM Arvaws alreads dimensioned

reement asee M oFPEM O3:PEINT "DIMYScPEM L

FRIMT "a deds ete fait dueldos Part dans
le Proarammes, " ELSE GOTO 1605164
18480 PRIMT"VYou: we Fouvez dimensionrer

ERRY I T=F- 1)) o Liepe'" iERL "sans avoir au

Paravant" PRINT"utilise 1% instruction CL

EAR. "

18496 EHD

19508 REM Division ba Zero

189918 IF ERE=11 THEHM FEIMT"La "i:FEH 3:F

RIMT "DIVISION", (PEM 1:PRIHT " par B n'e

zt Paz Parpiise,. " FPRINT "Cherchez dong oo

et AeDUE AT L Fromreuet e Y

er-ifier egalement les wardables dans 1

a lidne favbiwver, " ELSE LGOTO 1546

18326 ENL

1652600 FEM Ivwalid direct commared

16540 IF ER=12 THEH FREINT "Wous ne Pogwe

woanbrer oebte insteoction dipectemsnt:

e opntest Pas s Y GPEM Z0OFRRINT "direct”
CPRINT "eommand" s PEH 1SPRIWMT "L " ELSE G

o7 18558

19%58 PRIMT "Cpar copmP le "ASE=THEEYSS §

e intereodor e clawisr . Inbeorer cebhe

Lstbeuetion danz wryy ProSeamme st Lo

s, F::!.'"..I »; . "

oizi o un manwailzs tuke de wariable "
FRIMT "ot PEM Z:FPREINT "TYFE MIZFETOH"
FEH 1:FRIMT "0 ":PRINT "lLes nombres e p
govent etre Toz o aves des wariables o

rpzpe e O ard ak L B ... ELsE
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GOTO 18630
160596 FRIMT "Si wous vwoulez lire [aves R
EAD ou IMPUT Mine wariable numeridue OU o
e chaine de carachteres, wous devez ampl
Crder L vardable alelhanumeridue CHE
JBEECHL L. T
18608 PRIMT"S1 wous faites lire wn nombr

Frar e wardabile albharmumsridue, won
ot coreerhir 3 nowveany la waria
sle-chains  en pombrae, aves 1 instractio
n WALS oL 30"

16 EMD

ARSE REM Stredivd sPace full

20 IF ERE=14 THEM FRIMT"I1 n'9 a4 Plus
Place Pour de nonwvelleschalnes ode s
racteras OV PEM Z:FRINT "ESTEIMGEY : FEM
1:FPRIMNT "2 " :FPRIMT"Pour conbinder o entr
e des chaines, wous Pogseer: " BELSE GO
T 183676

18640 FRIMT:FPEINT"1 » Racoourcir 1e Progre
amtes Basic 20 Dagvedarder lez cha

istantes sy caszebbte eb eff

A avec CLEARE 1a Zoanisee o e des o

W

= iF
3 150

A bea
-,
| 2al

Bl

S

AR R

v
'.

dd

3t

Lnes

g
-t

aines. " FRIMT" Vouws Pourtez enzuite o
ey de fouyel les warjablesz, "

16850 EHD

18es8 BEM Steivs too lons

170 IF ERRFE=15 THEM FRINT "La chaine de
caracteres M PEM Z:FRINT "STRIMG" - FE
HO1:PRINT " 2" PRIMT"ubtilizes en lis9ne b
RL:"a plus oe" ELIZE GOTOD 18716

196820 FRINT "25% caracheres, oo qui n’es
t Paz Permizs'Faites done atbention lorsg
LU W, amprancdizzer des chalnes awe
oo oy ase les Fowm o s manifulata
ar ce chainestel les due THETR, "

186928 EHD

197068 BEM Stydiny sxfression hoo Comp lex
19718 IF ERRE=1& THEM PRINT "La ackhains e
caractersz en Ligne "GERELPREIMNT "est ;
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PEM Z:PREINT "trobk complexse"; FEM 1:FRIN
T """ :PRINT"Me compliduez Paz arbificiel
lement 1e caloul o uvee chaivee en util
izant teoR" ELSE GOTO 18750
18726 FRINT "d'ivstroctions de manifylat
ion e chainss telles Jue "LEFTH' .
TRIGHTS ., TMIDE 0w T THETES,
1a73a EMD
160748 REM Cavnot COMT e
18750 IF ERR=1T7 THEW FEH 3:FPRINT "COHT":
FEH O LGPRIMT "drwe izt zwar eivne tolle F
wrk b ion' ELSE GOTO 18360
18786 PRIMT "die eive Forbzehzond oack
EMHC , STORP octer Froseammynterbeeachung
ek Dk~ ken ol CESCH-Tzate fazt im
ppsr ermoet— Lickh, aber bitte WORSTCOHT!
18778 PREIMT "In diszern Fall izt ze
Freorrammun-~  berbeschons oy viel @
ey 3ls dazs oler ComPuber sich nockh dara
e ameert s i o weloher el le er omit olen
Frogsrammakb~ land fortfabess s2oll, "
1736 EMD
TB7R6E0 BEM Unknown wzets funeh Lomn
10000 ITF ERRE=18 THEM PEH Z:PRIMT "FH"; :F
EH OLPREINT " st cerbalosmsnt os {nsten,
chion” ELSE GOTO 16863
1e2rd FRIMT "Pratiqys Pour
crrichod ans IUERRATIE R R TIT: c:
pap-avant chat inies oay

i ey

ez byl

-

catlouler des
i oot ehe ay
oy lew Preced-amme 2
L CFHL mads e T ooourmerem . woE ay
gy akPelo anvese FHowree Fopchion en Tism
el R

PARZE PREIMT"I01 n'await Pas
sfinie, " FPREINT PRIMT"Mows wous
iz cornen ol b dones ey b
itioas ey oebot et

18250 PRINT"Cecdramios, oans o Qo' oy app
mlle 1a Partie-caclaration o Frosys
frines

1erzger EHb
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1RE58 BEM RESUME mizsins

.;;'- IF ERE=1% THEHM FEH Z:FREINT "RESLME
“iOFEM 1PRIMNT " odoit o ebres obilise aPres
1imz-~" ELSE GOTD 168916

10E7E PRIMT"truction OH ERROR GOTO Powr
Que T Procdar-amme Puisse refrevadre @
cory conars an bon o endroito S PRINTYSD vous

entrer simp Lement FEEDUME. 1wt

i oo Preosyeampe PPl st

ll*-ﬁ FFIHT"Pwrfll e Thwnodrodt o 17 e

abparge, " RFRIMNT S wouns enbe

UNE Flos wy vmesen ol Didne, 17 ewe

cubd oo o B orampose e Fooiirs e g

Fa++1“ e cesbbes 1§ wres, "

Pt RESLME

S8 THEH FREIMT "L iasth

'.pIWT "RESUMEY cFEM L PR

Timpe"ERL ELSE GOTO

34 qu%fT'“‘1n~ qi'l!nn‘rlluf iy ol L
% e n il ehe a3

olanm 1 g Pmsarea mes dese D
F’! f[' !“ I’!TD T me Pzt Goom wecgs adess
r1+mwu+ cub i e bermiver le Frodrs
£ ':J‘!EI P . "

| FRIMTY Cteat ooyl e B ampes
A FRIHT covb o eh Ta vouh e
D L) Bra i bt "

AAcF FRD

A5E R r:"ﬂ ks A S 10 |1 R A L%

- 1 THEH V“’HT ot b
'hvl‘m‘“i v B A e, s ; ab s, TRy
@ jnztruchion” P“T“T”'“ﬁ FEH h:F.IMT el
RECT COMEF SRR 1 “W?“T ML PRIMT A
s by qwi abParait dans le" ELBE
GOTO 11 G
1A 'ﬁIHT"Urnw¢AMMﬂ EATEE e cle 11w
v, e phesnt Pas Parpeis,

|A...
R
REM Ofoseayed plss o

-102-



11006 IF ERRE=2Z THEWH FPRINT "Certainse:zs in
structiconz BASIC ne peuvent ebre ampPlogs
B —4u~ etra suivies o un i ot
FEH CERTHT "OPERAMHDES": cPEW 1 FPEIHT ",
PRIHT”Par examP Lo 1 instruchion SOLHD

dmit“ Lk GOTO 11336

11818 PRINT"etre suiwie aw moins de 1 in
clication oy numeen ode canal et de la fre
QL SOURD 1, 186 par exenP e mal
o feas =SOUMD, "

AsE REM Line too Lond

110560 TF ERRE=25 THEH FRINT "Li%9nas e Bro

Sramms brop londue'  FREIHTYC" ) PEM 3 PRIM

T Phen Lot s cFPEM LFRINT 0. ELSE GOTO
11ATE

118458 PREINT e 1197

b anenie

el

Py ampe re rﬁ

[ S 1
..t’.:‘"':::'i::r-n Wy

l”_;’l‘:» :

sln
: BRIy PR @

Tidps ey plus
n

1 FFH EOE et
T EREsZE THER PEH D RRINT O “EOF"
PRETHT O mdiavifie EMDOOR FILE," ELS
o1t _““l"
fPTUT MRS AT Brar g
"Rﬁj”d@ v S O Y R I
ATy Fichier 9’11 v en
Moven Poenies ol comyse
srdwants Poor gy iher ek

IR TaRRET

o Leohagre
e, atd 1

F THEN ﬁLuaE'IH775"

Al

TR NN T
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L Tl d element: stockes danzs un v
lchier danz le fichiee loi-mems. Lors oy
chargement, faites d’abord lire ce nombe
!
B PEINT"utd Tiser-1e dans e bogcle
e HE=T.M
20 EHD
5] CEM File tufe arropr
= A2 THEM FRINT “"Le twfae oy F
ickier OV PEH S PRIMNT "FILE TYRE™: - FEH
1 PRIMT " 2" PRIMT"ast incorrect," ELSE G
070 11506
111nw FFIHT"ML. ez
154 .“A:n it DPEHIH Jiee
; Fichisers HS0TT. Far covbes,
LHHD rWﬂJ.anFPbE ) Pwrmwifwnf e by
e e ) wod onh eh A
A SRVE L
amm&% it ont Pas
2o tebbre afres
Cheboepy o abpes ot
E'H'I! Il= ;mnt cloe @ o abr&@e.“

Cenm

AN

.l

BN

s ne

- T! AE b T(T]MT

Pt et §

Lo T X {l i

1 FEIMT

A

i

T s e s

11

Frosrs Ta baage

31” c¥[IHT " fhn'
) 1 ! —hu-‘ E.F‘f.;_. i " ! "

SROFRIMT "il mandue
Mo Lo

S Qe Py

e M E1] -

SE EHD
10 OFEM

it ;'n%&;;
=1

G PRIHT “nrr"Lw

" ocdoit F

-~ . Vo oty e b
gy LAt
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et ion"  PRIMT"OPEMIMN

270 PRIMT " ou OFPEMOUT, " :PRIMT"S0it wo
aner oublie que ce fichier s deia et

gt davis wne Aubes Partde cuP oS an

mn. 201t wos awerm reelanos le Bt am

p avesnh o aeendr Ferme Lea!

11280 PRINT"Fichisrs ©aves CLOZEIM, CLOS

EOLIT > i avaient ete ooeverts Par le P
F A A M Coaseer OFEMTH, OFERCUT 3,0 "
11296 REM Unk ooy command

1126 TF ERE=ZE THEH FPREIMT "Ly instruct
iom o en lisne" i EBERL ELSE GOTO 11336

11318 PRIMT "est o LoPas conmus e 1o
Fodd rea e dans eebtte fonchion 0" FEM
S PRINT "UHLHMHH IHHHHHD"‘ FEMH 1 FPREIMT

[ i
.~'-

1
1

i,z'e — ;

1T

fREM WEMD mi=sind

113:” IF ERE THEM PRINT "WHILE. .. "
EM ZFRTHT "MERMDY; cFEM 1 PRINT " oconsti
1) “ﬁri.tnPMHsf“ ELEE GOTO 115360

P15a8 PRIHT "un bon modgern e real iser de
s Ppeoedeammes shegehiares . pais wous Jwes
ok e Jusdutaen Tisve" i ERL "oe far
ppzee ooz PRETHT wpotre Pro@eampe wns Bay
o les”

11“”ﬂ PRIMT "MHILE. o WEMD a5 FPER S
FRIMNT MMERNC - PEM LPRINT 0"

=
t

ihmed WERD
TPLH FRIMT "WHILE, o "
g PEM L PRIMT Y oonstat
b OaE EHD
SR hnu m~w~u i Nwaliﬁwv
sk ebigres s o s
U'Tis”dw

ATt ey l;‘-lnw
:[‘V'*'H”'..'u AT SR T T Y (VT SR AR T Lnl’ll

11400 FRINT "MHI
NLIMTLE"

Caw e MERDC e Mo RPERD

ik
EHOLCRRIHT L

P FE

e ey Ay LA
e '! WO l|nl:~."| T T PORE

MEM FRINT "Ewntax Ereor”




1148 TF ERE=3
TURH"
11478
d " ‘;

114z
ek '
114564
1150

THEH
IF ERR=4 THEH

IF

ERR =

THEM

IF
IF
IF

+Il.

5 THEM
7 THEM
=g THEH

T1see IR ERRE=2
o

THEH
A

A TR ERRE=L6 THEH
3 ey jlc“wd" \
11"1” Ir ERR=11 THEH
= u" i

11?5U IF ERR=1Z
by
T1EeR TR ERR=13
by

T1ave I8 B
Full"‘

THEH

THE!M

TF Pﬁﬁf‘f
h!:?w

=

THEH

HF’H

IF ERR=13 THEH
“Eppeta THEN
e
s ]

S THEH

t THEN

14 THEM FR

THEH PRI

THEM F

THEM PR

FRIMT
FRIHT
FRIMT
FRINT
FRINT
FRINT
FRIMT
FRIMT
FEIMT
FRIHT

FRIHNT

5O THEM PR

FRINT
PR THT
FRTHT
B THT
THT
PRINT

FRTHT

BTOMERE
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Références des variables

Nous avons déja étudié dans le programme Mémoire 4 comment les
différents numéros de ligne et la longueur de chaque ligne sont
stockées en mémoire (les adresses 368 et 369 contiennent 1la
longueur de la premiére ligne, les adresses 370 et 371 contiennent
le numéro de la premiére ligne, etc...). Le programme Mémoire 4
nous a en outre fourni un moyen simple de faire rechercher une
expression d'un maximum de 6 lettres dans 1la mémoire de
l'ordinateur. L'utilité du programme Mémoire 4 était donc d'une
part de nous permettre de connaitre un peu mieux la mémoire de
1l'ordinateur et d'autre part de pouvoir rechercher une séquence

alphanumérique dans toute la mémoire.

Le programme 'références des variables' part du méme principe mais
va encore beaucoup plus loin: il ne recherche pas seulement des
séquences de caractéres ou de lettres dans la mémoire, il ordonne

de plus les expressions ainsi trouvées.

Comme le CPC permet de distinguer des noms de variables comportant
jusqu'ad 40 caractéres, il faut bien siir faire rechercher en
mémoire le nom de la variable tout entier. Notre tdche (et bien
sUr avant tout celle du CPC) est considérablement facilitée par le
fait que celui-ci stocke les premiers caractéres d'un nom de
variable normalement mais que le dernier caractére du nom d'une
variable regoit un code spécial correspondant au code ASCII de ce
caractére + 128. Si le nom de la variable ne se compose que d'un
seul caractére, c'est bien slir le premier mais aussi dernier

caractére du nom de cette variable qui regoit ce code spécial
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(code ASCII + 128). Le stockage des variables et le listage des
références des variables par notre programme tiennent également
compte de 1'existence de différents types de variables

(alphanumériques, nombres entiers, ...).

Voyons maintenant quelles sont les possibilités exactes de notre

programme de références des variables:

1) Recherche des variables du programme (le programme 'références
des variables commengant en ligne 10 000, la derniére ligne de

votre programme doit étre au plus 9999).

2) Si le nom de variable trouvé figure au premier rang dans
l'ordre alphabétique des variables de votre programme, le
programme recherche dans la mémoire programme dans quelles lignes
de votre programme cette variable apparait. C'est ainsi
qu'apparait une liste des références de vos variables qui peut
vous étre d'un trés grand secours dans votre travail de débuggage

(recherche des erreurs) de vos programmes BASIC.

Vous pouvez essayer notre programme immédiatement en entrant en

lignes 10 & 50 les affectations de variables suivantes:

10 a$="CPCL6EY4"

20 b$="Ordinateur"
30 CPC=L64

40 DATABECKER!=464

50 PROGRAMMESBASIC%=L64

Vous pouvez lancer maintenant la routine de références des
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variables avec RUN 10 000 et vous verrez peu de temps aprés sur
1'écran non seulement la liste des variables utilisées mais en

outre les numéros de ligne ol ces variables apparaissent.

Une fois que la totalité du programme a été examinée, le CPC
indique combien d'octets votre programme occupe en mémoire, sans
tenir compte bien slir du programme de références des variables
qu'il vaut mieux que vous supprimiez lorsque votre programme sera
complétement au point. Il vous suffira pour celd d'utiliser

1'instruction: DELETE 10000-.

Un dernier conseil:

Plus votre programme est long et plus votre CPC mettra de temps a
rechercher toutes les variables que vous avez utilisées. Nous vous

recommandons donc de faire preuve d'un peu de patience.

Les noms des variables doivent en effet €tre tout d'abord triés
(non seulement d'aprés 1l'ordre alphabétique mais aussi en
distinguant les majuscules et les minuscules), puis le numéro de
la ligne ou des lignes ou elles apparaissent doit ou doivent étre
recherchés et il faut enfin que 1l'ordinateur affiche toutes ces

données a 1'écran.
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Calendrier

Tous ceux qui ont 1l'habitude de travailler avec des ordinateurs
rencontrent fréquemment des programmes de calendrier sous telle ou
telle forme. Il s'agit aussi bien de programmes de "calendrier"
isolés comme dans le cas présent ou bien de programmes plus
important comportant un sous-programme de calendrier (par exemple
les programmes d'agenda dont vous trouverez également un listing

dans le présent ouvrage).

I1 s'agit de toute fagon toujours d'additionner 1les jours, les
mois et les années pour calculer comme résultat final quel jour de

la semaine sera la date voulue.

Le programme que nous vous proposons comprend trois parties qui
résultent de l'entrée avec INPUT de l'année, du mois et du jour

calendaire voulus.

L'année entrée doit étre comprise entre 1901 et 2000 et les années

bissextiles sont calculées automatiquement (ligne 140).

Pour le mois, le nom du mois et le nombre de jours sont déterminés
en fonction du numéro de mois entré. Si 1'année est une année
bissextile (z=1) le 29&me jour du mois de février est pris en

compte (ligne 590).

La ligne 750 permet enfin le branchement du programme sur les

différents jours de la semaine et l'affichage correspondant (le

... de 1'année ... est/était un ...) et si vous le souhaitez vous
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pouvez faire calculer le jour de la semaine d'une autre date.
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FEM Calenciyisr
REM ProSrammss

THE @1 THED 1,24 THE

al=1

MODE 1
FRIMT
FREIHT
PREIMNT

Bazic Pour le CPC464
FEM Copuaright 1984 DHATH BECKEER &
Fainer Luesrs

FRIMT " Determination o

CERRT

FEIMT : FRIMT

FEM Entres de 17annes et
i

CRPour les

der 12011

dogr oe 1a
a FeEan

21,24 et fet=2r

caleul
annees bhilssextiles )

THFPUT "Arnes il

IF i<12@1 Ok
1%

A
drERaE THEM GOZUE 2503

IF IHT'I ‘G o=jod4 THEH z=1 ELZE z=0

Jl=

IF J=19@1 THEM GOTO 226

FOR w1202 T0O
J=il+1

IF IMTCCn=1 04 s=Cn~-1 294 THEH
il

IF il THEHM
HEAT

=J1-7

FEM Entees oy mois et calond

Do oy mols et

THRPUT "Moi= "

m

IF m<l QR mxlZ

Or m GOSUB 278,

1.

410,436, 459, 473,

GOTD 516
=" tayne e
EETLRM
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FETLIRH
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SR S R R T S
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mE="Awril"

FETURH

mE="Mai"

FETURH

=" lin"

FETLRH

mE="Juillet"

FETURH

mE="Hout"

FETURH

m%="Sep tenbee

FETURH

mE="Octobre"

FETURH

mE="Howemkre

FETLIRMH

mE="Decembre"

RETLIREM

FESTORE :FORE n=1 TO m

FEAD ml

HEXT n

DARTA 21.28,31.380., 3

DHTH 31,21, 320,31.3

IF z=1 AHD m=2 THEH ml=z32

FEM Entree oo ooy Coumerol et caloy
cdu dour de la semains

IHFUT " Jdowgr it

IF =29 AHD m=z AMD =<1 THEM GOSLE

CGOTO 56

IF +41 0OF txml THEW GOSUE 29@:G0T0 5

t.1=8
RESTORE
IF m=1 THEM GOTO =26
FOR =z TO m
READ ml
Eli=t1+4ml
HEST 1
IF z=1 AHD m>2 THEM t1=t1+1
Li=tl+b+.il
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t1=t1~THT £1-7 247
IF t1=A THEM t1=7
FRIMT
FRIMT " Leitim®:" de 17 annee";.
FEIMT estsetait un "
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FRIMT
FRIMT
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FETURHM
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FETLIRM

PEIHT " Yepedr e

FETLIRM
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FETLREH
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FEH etfet :FPRIMNT :FREINT THECIZ D "Entre
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AR FEM norma ]l GOSUE 1018 :RETURH
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Fichier de disques

Ce programme ne méritera son nom que si vous le tapez mot pour
mot, instruction pour instruction, exactement comme il figure dans

notre recueil de programmes.

Mais comme le produit final, moyennant cette précaution, sera une
petite banque de données aux performances pas du tout
négligeables, il est aussi possible de modifier certaines

instructions PRINT, de fagon par exemple a ce que PRINT"Entrez les

disques" devienne PRINT"Entrez les adresses.

Vous pourriez ainsi vous constituer trés facilement, en plus de
votre programme de fichier de disques, un programme de fichier
d'adresses qu'il faudrait bien sfir que vous sauvegardiez

séparément.

Nous reconnaissons toutefois que 1le programme de fichier de
disques patit malgré tout de certaines contraintes qui ne
pourraient étre valablement éliminées que si nous ne travaillions

pas sur cassette mais sur disquette.

La premiére limite du programme tient bien slir & la capacité
mémoire de notre ordinateur: si nous utilisons pleinement une
fiche (trois fois 40 caractéres), nous occupons déja 120 octets en
mémoire. 100 fiches représentent donc 12000 octets. C'est pourquoi

nous avons di limiter & 300 le nombre maximum de fiches

différentes.
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Si vous é&tes certain que vous n'utiliserez pas autant de
caractéres par fiche, vous pouvez modifier le programme de fagon &
remonter le nombre limite de fiches. Vous pouvez par exemple

modifier ainsi la ligne 100:

100 IF z<1 OR z>400...

Le programme 'fichier de disques' vous offre les possibilités

suivantes:

1. Vous pouvez constituer des fiches de trois champs (nom du
disque, chanteur, numéro).

N

2. Vous pouvez charger des fichiers a partir d'une cassette.

3. Vous pouvez sauvegarder des fichiers sur cassette.

4. Vous pouvez faire rechercher un disque en mémoire (d'aprés le
nom du disque, du chanteur ou le numéro). Pour cette fonction,
1'écran affiche les données trouvées qui correspondent a ce que
vous cherchez jusqu'd ce que 1l'écran soit plein. Vous appuyez
alors sur ENTER pour que la recherche se poursuive. Ceci vous
permet donc de faire rechercher par exemple dans votre fichier

tous les disques d'un chanteur que vous possédez.

5. Vous pouvez faire éditer la liste compléte de vos disques sur
1'écran ou sur une imprimante (pour 1l'affichage & 1'écran, les
données sont affichées par groupe de 5 et vous devez appuyer sur

la touche ENTER pour passer a la suite).
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6. Vous pouvez modifier les données entrées. Comme la routine
d'entrée (point 1) vous permet déja de corriger les données que
vous avez entrées, il est peu probable que vous utiliserez cette
fonction pour corriger le nom des chanteurs ou des disques
figurant dans votre fichier. Nous avons en fait surtout pensé ici
au cas ou vous transformeriez ce programme en programme de fichier
d'adresses. Il arrive en effet fréquemment qu'on ait 2 modifier
les données d'un fichier d'adresses a la suite de changements
d'adresses. Il vous suffira alors de sélectionner le point 6 du
programme. Vous pourrez ensuite laisser inchangées certaines

informations en appuyant simplement sur ENTER et en modifier

d'autres en entrant les nouvelles informations correspondantes.

Que vous utilisiez ce programme pour vos disques ou que vous le
transformiez en programme de fichier d'adresses, nous vous
souhaitons en tout cas de bons moments et nous espérons qu'il vous

permettra de mettre un peu d'ordre dans vos affaires.
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Tableau sportif

Ce programme peut vous réserver de trés bons moments et vous faire
en outre gagner beaucoup de temps si vous vous intéressez au

sport.

Votre ordinateur va en effet vous aider & gérer les nombreux
événements réguliers qui émaillent une année sportive. Nous avons
choisi comme exemple le football qui a donc servi de référence

pour notre programme.

Au début de la routine d'entrée, vous pouvez choisir de gérer
jusqu'da 20 clubs. Le CPC vous demande ensuite si les noms des
clubs qui figurent déja en lignes DATA (clubs de 1ére division)
correspondent bien aux clubs en compétition cette saison ou si
vous voulez entrer vous-méme une liste de jusqu'a 20 clubs. Le
fonctionnement de ce programme est trés simple: il vous permet
d'entrer les résultats de chaque journée dés qu'ils sont connus et
de voir alors le tableau qui se dégage de ces résultats. Vous
pouvez consulter les résultats de toutes les journées que vous
avez déja entrées et bien slir vous pouvez également sauvegarder

les résultats sur cassette.

Vous pouvez entrer la liste des clubs et le calendrier en mode
direct ou les modifier dans les lignes de DATA. Vous pourrez
ensuite recharger a tous moments toutes les données que vous avez
déja sauvegardées sur cassette, en choisissant 1l'option charger un
tableau en début de programme. Nous vous souhaitons un grand

championnat!
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- =] D PRINT PRIMT:PRIMT:FOR m=1 TO F/”-

FRIHT m; TABC S s a%CkCaam. 2 22 TABC 14 0 a%d b

Cramas 120 THBC 22 23

1974 IF kBdn.mar=] THEHM PRIMNT clkina.m.1 2.0

SR THRBCEFT e S THEC 28 i ke I o, 1 0

F"l t"'F FIF I”T n — . 1} ;

1823 IF BCv+ =1 omi=@ THEM FRIWMT TAREC 22

Wil =" ELSE FFTHT TRECZ2 pied ke Cnaim, 10

NI 1'-THP"" MM THREC AT dicikCnam, 1)

s -1 i

1a93 HEHT r: FRIMT FRIMT - GOSUE 1276 : G070

117A

110 FOR n=1 TO $£=1:CLS:PRINT " loornes’;

i PRIMT :PRIMT:FRIMTFOR m=1 TO f-2:FPRINT

m,THB{SB;a$(kCn;m;lbﬁiTHBflﬁﬁjaﬁék(n;m;

111@ IF kia,mi=@ THEM FRIWNT TARECZZ M-
-~ ELSE PRIMT THECZZ 0ieCkdnam, 12, m.10

STRRCSE G S THRC AT pacC kO, me Do 2

1120 HEST m:PRIMNT:PRIMT : GOSUE 1276 HEST

)]

1128 FOR n=1 TO f-1:CLS:PRIMT "Spieltag”

i =1 FRIMNT FPREIMT PRIMT FOR m=1 TO £

FRIMHET o THECS G 2% kv, 20 00 THEX 11'-:5'F

Corparnae 10005 THES 250

1148 TF ki y,md=@ THEM FRIHT " - 0 =M F

PESE PRIMT odbkdm,m D dw, 2o TRECET 20 T

ECEE ek Cnamal haons 10

115868 IF BCntf~1.mi=0 THER PRIMNT THEC S5 1

M =M FLSE PRIMT TRABCIZ 2o kom0,

=1 LD THECRE N S TRECET 2k mama 1

FERA el PR I

T1EE MEST m:PRINT:FRINT :GOSUE 127A:HNEST

1178 RETIUIRH

11Ea REM Sogzs-ront o cle bl

1196 FOR n=1 TO Feozldmi=al g b n i z20n

=y a2 30y rma oy a mdi oy e ] HEET n

1268 FOR w=1 T0O £

1218 FOR m=1 TO £
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1220 IF z1imdrrdinl THEM zdini=zlimi:as
m GOTO 1254

1228 IF z1dmi=zddyy AMD z80makx2Ca )y THE
M omdC oy d=rlCmdoa=m: GOTO 1254

12400 IF =z1Cmi=zdind AHD z20md=z20 a0 AHD
FECmMAzACA Y THEM zdlinl=zlcml:as=m

ESB ME®ST m:z10a d==1:75Cyr=a:a=f+] HEXT

FETLIFM

FRIMT :FRINT THECY 2 "<ARPuLes S0 umn
ceche oM OR,
ﬂ a%=THKEYS: IF as="" THEM GOTO 1286 F
RETLIFM
@ PEH effet FRINT THBC1Z) "Entres ino

! " FEM poemal s GOSUE 1276 RETLIREM

F‘EM Datas pour 4 clobs

(RN

x-f et a3
RN RN

.f:l

41 1)

lDIT‘t

-
K]

I

2

14 DATAH 1., 4:2-3
28 DHATA 4,301,
=8 DHTH a-d-ﬁ;l

FEM Datasz
DAETH
DHTH
DAETA
HTH
[ATH
FFH [
DATA
LHETA
DHTH

o lubs

o R BRI I cn B R B B T A% I

B AN IR
3Ty

RN
30

N
BN IR b BN Y BN JE R R IR BN zp

P L30Ty
Y X

-
o
SRy

ﬁ-
Ty
i
R NPT P
PR
a
1]

R
0

w ¥y Ny S i

.
ol
e
at
- -

B R B
ix] ¥

-l

- e

_—

i

i

P

| - u iy I

Y 1
R
i e
el
—
Il

Gd

[AEEER

TARMSE
i

=0 0

T U]
e £
R

]

R LR EL R FA B DL R B LI, DS B I el R

RIS
HOUER N IR

S1EE DRTH 28,4, 2.5, 16,7
S16l DATA &, V. 1.6, 2,5, 0.04
S1VE DATA 4.8.5,2.8.2.7.1
S188 REM Datas poor 18 clobes
19 DATA 1. 18.2,9.3,8,4,.7,.5,6A
SRR DATA 18,675,584, 5,3,1, 2
DETA 20 18,53,01.4,9,5, 8,68, 7
CETE 1@ 7 = s 25,010,420
t DETE D184, 2,5 E R TR
DATA 18.8.2,. 7. 1. 6.2, 5.3, 4

1
—_
w
7



3T D0 fd o= LG~ o]

IS NI N R

i)

i i)y S TS ) T R R i ) S

1%
foad

PN
=X
!

—
En K

.
[~
hl

'

R =

nal R i e

e g
i T

T
R e X

DA WO -

4 , :
RCRR- TR a1l 1. .
EF RN NRCEE T AN W B AR N % PR -
12921, 8,11.7. 1.6, 2.5,3,
R DR TRC PN RCHIA IR B R I
121811, 2,1,8,2, 7,2, 6.4,.5
3!12!6!4!?!3!8!2!9!1!1@!11
12,101,118, 2,9, 3, 8,4,7.5, 64
Al VB E g B 108201101
iataz Pour 14 e lubes
1142, 12,3124, 11,5, 10,6, 9,7

L == WIS R PN W I AN G WIS RCFRC i |
S K FRC FIN VI WS R F b IO R N AR A 5 B
4. 2,016, 5, 11,7 12 e 13050 1,402
SR PR PRI WS W SC RIS RLFE- T I IR
14,18, 11,5, 12,8, 13,7 16,2, 5,0
I PRI R DI SR I B NI DI RGN 5
LI R A A RIS 1 O B P S AR RN RC R

Deldieed, VB B 2001018013 1

LA I RIS R IR N ARG DU 4 & DI e P -l

SIS = R -NRC NI I 4 S I O ARG I DERC B

FEM Datasz Pour 16 ol

[
s
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on

RN R
!""I
)
—
T

1,16,2,15,3,14.,4, 12,5, 12,611,

m
Py

=
D -
=
D

16,9,10.8,11,7,12,6., 13,5, 14,4,

M

T =i
T
—
@I

=N~ n

2,16,3,1,4,15.5, 14,6, 12,7, 12,8

CATA 16,18, 11,5, 12,8, 12,7, 14,6, 15,5

-

2
T
—
D
A

y16,4.2,5,1,6,15,7,14.8, 13,9,

bﬂfﬂ 16,11, 12,18, 13, 9. 14,2, 15, 7. 1, &

L R B ) B

- -

s
5
1
b
1

4ol E B e 2,701, 8, 15,914,164,
Te 12,0131 1401, 15,9, 1,827
Suolee,d, VLA B2 11801510,

113,14, 12,15, 11,1168, 2,9, 3.8

i

1
£

Ao le, @S 84,92 18, 2,11, 1,12,

0

T
4
TR 16 14,15, 1300 12.2, 113,18, 4,
?
T

I N I P N G R R B

LALT L,
STT@ [ﬂTH 2
xlEx?;lE;lﬂ»

YAl DHTH 1=
h 17,5, 1.4, 2,3
SEEE DATA 018,04, 2,5, 1,6, 17,70 16,8, 15,9,
14, 1@, 12,1112



Vel DATA lq 12,1311, 1416, 15,9, 16,58, 17
e B 205304

aere DATA 4 IR.J-w-ﬁ-w,' 1.8, 17,52, 16,18,

15,11.14, 12,13

arad DATA 18,13.14,12,15,11,16,14,17.9.1
SE2NT 24,5

2798 DATA 5,18.6.4,7,3.8.2,9,1. 18,17, 11,
16.12.15. 12,14

SREE DATA 18, 14,15, 12,16, 12, 17,11, 1,18, 7

ATA 6.109.7.5.8.4,9.2,18, 2, 11,1, 12,
216,14, 15
i

I X ]

g3

Do D) e D D)
o
)
—
0

3}
Ty 1
R
—
!J' ]

214170120 1012020110 5,

0o -
Q2 = 03530 3D 0D

T 1
.4.9,5,8,6.7
S230 DATA 7. 18,5.6.9.5, 16,4, 11,312, 2,173
114171516 |
=240 DATA 18,16, 17,15, 1. 14, 2. 12,3, 17. 4.1
1,5, 10.6.9, 7.8
=250 DATA S, 18,9, 7. 10, 6.11.5,12.4,12, 3,1
4,2.15,1.16.17
586 DATA 18,171, 16,2, 15,3, 14, 4,132,517

1.7, 18, 58,9
1B 1R B 1L TR R 13501404,

o

33 22N 33 ]
. R fa i £§l ) S = 5.
! 3
m
=
i3

o 20 ks
G - RGN B B B R R S el

DR R ST BN U I i B

914,10,
b

Pl M) == = T e L0 0D -

A, 152, 16,0, 17

SIEEo 1T e,

D 0 e 0

P R I I N R P A= |

SRR - IS W= N R =PI 4

R I

A 2B 1,15, 132, Ta, 12017, 11 1 i,

s
AL T T

-1k0-

7

T I L SRR e
G 1201513, 14
T

[l R ) RN I ) B I

LA R -
Ty
o



[HTH PR e, V.2 E2.91018,15010,
17.13,16.14, 15
B DATA 20,15, 16,14,17. 13,18, 12,19, 11,
ﬂ-E.B 3.8.4,7.5.6
A DATA &,28, 7,5, 8,4,2,2,108.2, 11,1, 12,
S13,18.14,17, 15,16
4 DATH 'ﬁ IG-I.-I SE14 19015101202
CFR SN JELELT
34 DATA TJ“ﬂ faE.9.5.10,4,11,32,12,2,12
4 15,15, 18, 16,17
EHTH 2@, 17018 160 19,15, 1014, 2,15, 3,
I A N B R e
ATA B, 20,9, 7, 10,6, 11,5, 12, 4,13, 3,1
Jlalea1m17,1E
TH PEL18,15,17.1. 16, 2,15, 3. 14, 4,1

e SRS : I JPS l_ﬂ

PRl B el R

MR =R =R n - P

Q.{...:"'n—-

PR IR
e
l!"l;qf—l\_a

B IRt S BT SRR
:T
—t
e
e
ot
3
X
L+

SR DU N, B (U,
b

iy = Ty
IR R -

I I SR

Tﬁ"é;za,iﬁ?éf11,?,12,6,13,5,14,4,

iy -

T N TN

Tl

S LI L
=15 s
ey
I

France 192485 lere divizion
Fremp le awvec 20 clubs
RS DATA Marntes, Toulon, Brezt, Lills, Pari
= =G Haved s Forddsause, T logess, Bastia, Mona
rm.Tnnr an:l.Hn»arra.m+r1 b, Mt B
Fapri=,! (-='||- R Marset 1T Soebyag
1_"‘:' FFM r'ﬁl""’il"' Pty e 1 Illl'v’“
F1”ﬂ DHTH H. B, P [ F, F.J.H

FFM r'ﬂ"’il" Pllllr 14 I 1!!!'1—

A DHTA RE.CODLEFOG

A DHTH Ho T E L MH

A RBEM Dataz Four 172 clukes

A DETA AR C DL EF

A DRETE Gk T kL

S BEM Datazs oo 1R ook
1 DATH AUE.CLDLE
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DATA F,GLH,T..)

FEM Dataz pour 2 clubs

DATA A.B.C.D

ATA E.F.GLH

FEM Datas Pour & clubs

DATA ALE.C

FEM Dataz Pour 4 clobs

FEM Dataz fuer 4 Veroines

DAETA AR

DATAH C.0

MODE 1 :IHFUT"Hom oo takleau" inoms
OFERTH MIDS nom®E, 1o LEMC aomS 2 v THFLUT
S, GOS0 120

AZA FOR m=@ TO £ THPUTHS  a®m el mi, £0m
waalm b, i HEST m

TEZA FOR m=@ TO £E2:FOR n=0 TO £-2: THFUT
HY, 1w, o MERT waom

THAA FOR m=@ TO £:FOR w=0 TO £32-2:FOF o
=@ TO Z:IMPUTHI, comena o HEST caram

THASE FOR m=0 TO £-1:FOR =@ T £2:F0R o
=[ T Z:THPUTH b m, n. o2 HEST oavam

FHAR CLOSEIH:RETLIRH

SEAA MODE 1 THPUT Mo ofy, valblean™ i vom
SALE DFEROUT rmom$: WRETITERS £

SARA FOR m=0 TO £WRITESS a% mdoelmr, £m
waa w1 Cm s HMERT m

SAZAa FOR m=0 TO £432:FOR ¢=0 TO £.2:URITE
B b n 0 MEST vem

A4 FOR m=@ TO £ FOR =@ TO £32-2:FOK o
=@ CTO FWRTTESRS, =, v, o 0 HERT oon m

SEASA FOR m=A TO £-1:FOR p=0 TO £02:F0F o
=@ TO Z:WURITERY  kCma v s HEST ourmam
2900 CLOSEQUT :EETUREH

- DD D000 0S 00

~J N TOT TR R T W
DD D D S D) G0 D) G 0 G ) P
R R L A T R Y
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CAMEROUN

I1 est & craindre, comme c'est malheureusement le cas pour la
plupart des ordinateurs familiaux, que 1l'essentiel des logiciels
disponibles pour le CPC 464 ne soit dans une premiére période
composé que de jeux. Nous avons essayé de montrer dans cette
collection de programmes qu'on peut également faire des choses
plus sérieuses avec un ordinateur et aussi qu'on peut essayer de

comprendre un peu mieux comment il marche.

Mais nous n'avons rien contre les jeux et c'est pourquoi nous vous

fournissons également dans ce recueil un jeu complet de Cameroun.

Nous avons ici utilisé les capacités du BASIC du CPC. C'est ainsi
que nous avons créé quatre fenétres différentes qui permettent un
affichage trés simple des entrées, directement avec les touches

fléchées.

Nous espérons que vous connaissez les régles de ce jeu (chacun
doit essayer avec 5 dés de remplir les 12 conditions prescrites).
Si ce n'est pas le cas, consultez un livre de régles de jeux ou
essayez simplement de déduire les régles en jouant plusieurs fois.
Disons simplement que vous avez 12 tours et que vous devez essayer
avec 3 lancers de dés chaque fois d'avoir finalement le plus de

points possibles selon le baréme du jeu.
Le CPC ne lance pas simplement les dés pour vous, il place en

outre les dés dans un ordre croissant. Vous pouvez sélectionner

avec la touche COPY et les touches curseur les dés que vous voulez
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lancer a nouveau. Une fois que vous avez lancé les dés trois fois,
sélectionnez avec les touches curseur et la touche ENTER la ligne
du tableau dans 1laquelle vous voulez finalement placer votre
résultat (si vous avez beaucoup de 6, dans la ligne des 6). Vous
verrez d'autre part apparalitre chaque fois le nombre global de
points.

Voici comment s'effectue le décompte des points:

de 1 a 6: seuls les dés correspondant au chiffre choisi sont

comptés

Brelan: si vous avez un brelan (trois fois le méme chiffre), tous

les dés sont additionnés

Carré: si vous avez un carré (quatre fois le méme chiffre), tous

les dés sont additionnés

Quinton: (cing fois le méme chiffre) 50 points

petite Suite: (au moins 3 dés se suivant) 30 points

grande Suite: (au moins 4 dés se suivant) 40 points

Full House: (un brelan et une paire, Ex: 33355) 25 points

Amusez-vous bien!
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FEM Camercuun

FEM FProgrammesz Basic Pour le CPC4ed

FEEM Corgriabnt 1924 DATA BECKEER %
Pﬂiuwr L

IHE @,1 :IHKE 1.24:THE 2.2«

FEM FPreparatifs

MODE 1

ITHRPUT "Haombre de doveurs C1 a 42 "o

.,

IF dowegrsdcl OF Joveunrs>d THEM GOELUE
E GOTO S

[a1M lwu(JUUEUPEJ1E?JJEU1{JUHQUPE:IEF

m=1 TO doonenrs

4 FPIHF:PRIHT S D TR Y = N I Y BRI
0 THPUT  dongeur$ o
IF LEHfinnﬁurﬁwaD}E THEHM dcer$e ¢l
= FEFTHC dcasur$c n o
148 IF LFH'Imueur$tnA)=2 THEM g5 vl
= o et
159 TF LEMC douenr$S n =1 THEM doueirSon s
= e
e

DENE S
oA

(RN

KN Y
) -

DM S MR
b )
=

1"1
'T1
i
"ﬂ

]

v,

!'_:_'lf‘st—-"ﬂ"'xx SR I
A I _l'l

Fde ke ek
-
ot

!

TE-TNR: DA VIS
IF? LEMC doneuS0noo =0 THEM D:”E aC bl

" HEnT Tl

s [MODE 1

@8 FEM Feretr

A WTHDOW #1052, 352106

218 REM Fenstre pour ftablean resgltats
W THDOL #2248, 7 28

208 REM Fenetre Pour ivnformaticons

' WMTHDOW #5201 468, 24,24

FEM Fenstre Pour cholx: Par rarpPort

au htakdlean

P WTHDOW #4,1.1.9,21

27 RER Fiw :fjnn R =T 1R L

S80 FAPER #4, 2:FPEM #4,80:CLS #4: FHFFF H3

2PEH #3206 LL: Hd L5 #Z:FAPER 1,2 FPEM

#1.0:0L% #1:PAFER #2.60:FEH #2.1: LL3 Bl

OCATE #4113 FRIMT #4, CHRES:C 14320

298 REM Covstroction oo takblean
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ZEE FPRINMTHZ, "Mom oy douesygpr => " FOR o=
1 TO doueurs:FREIMTH#Z, jouenr$icn " "itHE
AT i FREINTH#E FPRIMNTHE cFREIRHTHS "] e e
e o "CPRIMTHE,
M3 i o o e "OPRETHTHZ "G o e
"IRRIMT #2015 e e PRI THE E -
218 PRIMNTHE, "Bralan e m—— "CPRTHTH#Z " Ca
Prpr g e e e e "EPRIHTH2, "Hinton e eee—— "o
FIHT 2 "petite Suite ~":PRIMT #2, "arand
e Suite =" RERTHT #2,"Full House e RRT
HT #2, 5TRIMGE, 25, "=" 2 FRIMT #2, "Foints -
I REM Lecture oe la forms cdes des

e Lisves de DATH
S50 RESTORE :FOR a=1 TO &:FOF m=] T 3
248 READ A% voaom 2 MEST man
S5E REM Dwebot oo Procseamms Bedivifal

Jdenoer 12 tongees
FOR Fronde=1 TO 12
FOR rondel=1 TO Jogees
CLS #3
LOCATE #2.8, 1:FPRIMNT #3,"Cl ezt e foo
Wi el D 0" Tee " G el
FEM Frodoire 5 nombeees alesatoilres
antre 1 et &

FOR w1 TO 5
A RAMHDOMIZE TIME
Az=THTC 1EF RHOC TIME 20
IF a<1 0OFR ax& THEM GOTO 426
TicmEre v s
FEM FHPr9=‘Hf=f]HH s ol

[ AT I I 5

|

St
= o
T

) =
IR R B I

3 S S
-
AR

idy il
)

O S LA g £ TR L0 LI

=

F LR MM? TU 4
LOCATE #1 .0 n#S5-2.m
FREIMT #1.,a%Ca . m—10;
HF Al rr' ME=T

oL 0 )
T T T T S
T
”1
—_—
=
I
-1-
Y
—
Gl
-~
_..
e
;
i
;
i

bl des oes

I 7
T e (T
ROL R0

fU-UB jju
FEM Chadoe douegr a drolh s
Lrois lancers par boge
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FOR comptegr=1 TO 2
FEM =aut a la routine de
modification

i
o
h

in
I
oD

i
fl

SAA GOSUIB =226

aBYROCLS #1

S50 FOR =1 TO 5

290 REM Froduice 5 nombessz oaleatoirss

entre 1 et &

IF wadwi=1l THEM FERAMDOMIZE TIME:a=IHT
AFCREMDCTIME 939 IF a<1 (R a6 THEHM GOTO
A3 ELSE norbeaed voosa BELSE a=nombeeed v

Pl

FEM REeprezentation des des

corresihondants

E DR (5

FOR m=2 T 4
LOCATE #1. ndS-3, m

FEIMNT #1,a%Ca,m=-12;

HEXT m

HEST n

FEM Sant a la rogtine de brl des des

GOsLE “95E

MEAT comptaur s oomb fe) =@

FEM e faut-il faive oo eezoltat 7

! B 1428
et HF T revnede] s romncie
TAE REM Fiv ooy odew et duoestdon:

o antre Partise 7
PO A= HEE S
VEE TR as="" THEH GOTO FHA
VER CLE
FEd THRFUT "lee agtbrs Partie © AHY "ia%
THA a%=l )PRERS A% )
“EE TF O LEFTSC a%, 1 =W THEM EMD ELSE RLUIM
218 REM Rootine oe modification
e LOCATE #1, 2.5 FEINT #1, CHESC 244
At THEEY S

IF at="" THEH GOTO S3EE
FEM Touebe awes £ lecke S Sauche’

St O e

=Ty

Ty

— sT'. — )
A am ] .=""| "1 i)
i

]
A

oy
i

D D N Ty ] s T

oo @y T i
R R I R R R RN R

oy
%0
X

ER]
=1
St
™
R

H
FR IR IR
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268 IF a%=CHRSC 242> AMD POSC# 2x4 THEM L
OCATE #1.POSCHL =1, 5:FPRIMNT #1," " :LOCAT
E #1,FO5CH1 -5, 5 :FRIMT #1.CHRESC 244 5 :G0OT
0 =534
278 FEM Touches awvee fleches ‘droite’
e onces
00 IF af=CHRESC 243 AMD POSC#HL 2924 THEM
LOCATE #1.POSC#HL -1, 5:FPRINT #1." " LOCH
TE #1,FOS5CH#1 2+d 5 PRINT #1 . CHRESC 244 25 G0
T 228
298 REM Towcke COFY enfonces
Ceffet: inwversion affichage

QE6 IF a%d PCHRESC 2240 THEM GOTO 9268 ELSE
IF waccPOSCH#HL 2+1 ofii=1 THEM wal CFOS0C#] o
+1 05 0=0:FEM #1.2:LOCATE #1.FO5CH#1 01,1
FRIMT #1." " :FEHM #1.0: 0CATE #1.FP0504#1 2
S5 ELSE wad CPOSC#] el deoSo=10 LOCHTE #1.F0
SCHL 2~1, 1 FRINT #1,CHRESC 245 2 LOCHTE #1.
FOSCHL 5
218 REM Touchs <EMTER: enfonce:s

IF a%=CHRE%C 1320 THEM EETLIRH

GOTO 826

FEM FEoutines de trd odes des

FOR vms=1 T
T =Y
HE=T v

FOR nm=1 TO
FOR mm=1 TO
@ IF nombeed mm el =z20 nn oy THEM 220 v b=
b ez L ey DEAL e E ped s s

1818 HEAT mm

TEZE aombred mardge =
A HEAT vn
FOR wn=1 TO 5
ks vy = Ty
(e ‘: T '5-;'. 1 ':: M ::'
HE=T o
CLE #1
FOR an=1 TO 5
FOR mm=z T
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o

-~

i

IR IR IR I e )

L0 00 ey L g 0

DU

D) I

]

—AOLN N LD LD LD D WD

RN
X

el
!

fa—y
LR RN

o m oD

e R IR oy A
=

R D B

.,_
Y
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!

Pt e ek ek b et b
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}



1118 LOCATE #1,anE3=3mm: FEINT #1., 2% nom
Ereesd, vvy 3o arg=1 3
1128 HEXT mm
1138 MHEST v
1146 LOCATE #1.1.6:FPRIMT #1,5TRIMGSC3., CH
R 1400 " Lancer" icomptegr+] i STRIHGSE 7,
CHESC 145 00
FETLIRHM
PEM Forme dss differentes fares
e ole
FEM Faome oe e ]
[’:,HTF‘ ”n 1]
LATH " o
DATA " "
FEM Face de de
DATA " O
DATH " "
2@ DAETHE "0
259 BEM Face oe o 3
A DHTH " O
DHETAR " Oo"
[ETH "0
S0 REM Face de de o
SEE DATA "D O
A DATH " "
SEE DETAE OO O
[ AEA BEM Faoce de e 5
SdE DATHE YO On
) o ["-I':lTH 11 ':' "
& DHETA "0 O"
SEEOREEM Face os ode &
A DETH "O00n
r'ﬂTH n "
DETHE 0o
1416 EEM Foutine o' enbres Poor les
walewrs oo tablean
a2 CLE #d
Tz LOCHTE #4,1,13
144@ PRIMNT #4. CHRESC 14750
1450 LOCATE #4.1.1
1468 PRIMT #d, CHESC 243 00
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1470 ad%i=THKEY%
1428 IF a%="" THEHM GOTO 1479
1438 REM Toweche avec flechs "hasz’
e o
15608 IF af= PHP$f”41' ARD WROSCH#4 24132 THE
H LOCATE #4,1.YFOSC#4 -1 ELSE GOTO 1556
15184 PRIWMT #4," "
28 LOCATE #4.1. VPﬂ’f#4?
28 PRIMT #4, CHRESC 2473
4@ FEM Towche awved Flm:he hant’
Nt Mk Tt =T
1556 IF a$=CHRES Z4@) AMD YPOSC#4 222 THEH
LOCATE #4.1.%WP0OS0C#4 -1 ELSE GOTD 1e64

i

1
1
1

153 FRIMT #4,." "

1578 LOCATE #4001, WRPO0EC#d H-2

1520 PRIMNT #4.CHRESC 243295

15968 REM Touwcks CEMTEER > entformses,

Sowealeur Pas ereore
enpredistres, 2lle doit ehrs
ranses el le nombre de Points
wot calounle awes wn
A E-Red <N b= T - N OV (T
1608 IF a%=CHRESC 150 THEM IF deullrorncel,
VEDSC#G 0-1 05 ] THEM el roncds ], WROS0 RS 3
~1 =1 GRELE 1828 ELSE GOTO 1476 ELSE GOT
0147
1418 Jeud ronde]  rovcds i=rezg lhat
1620 CLS #3
16520 LOCATE #3.9.1
1EdE PRIMT #2," Joeure M doeyr S eoncde ] D
Pt ieesyltats "points"
16568 REM Inscrifrtion oo resoltat dans
le taklean
LOCATE #2. 1d4romncde L350 WROSC 4D o+
FRINT #2. rezultat;
LOCATE #2144+ rondsl 35, 165
FOR w=1 TO 12
rc—n1+:ffiufrnndelﬁﬂweﬁultatfiniron
A el poncle 1,
1 Z‘l ME=T
e FRIMT #2rezplhatdin rondel b
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resy lbatfind roncde ] =@

A%=TMEEYS

IF ag="" THEMW GOTO 1744

Clo #1

CLE #4

LOCATE #4.1.17%2

FREIMT #4,CHRESC 1435 0

CL= #3

FETLIEH

eyl tat=0

EEM Sons~proorammes e caloul oy
nombre e Poivhs obtenos

O WROED #d 2-1 QOEHE 1E7EA, 1920, 1974,

SERTRLZ21ED, 217, 220, ZEE0, D260, 2368,

D = Ty L 0

DRI SO W IR R B I Y A

i,

P W)

b b ek et b fed el fed ek ed b
QD N = S
& X

]
L2 T = T L0

[

[N 3]

T CA 0 B

SRR 3

i)

FETREH
FEM ComPter les 1
CRAdLL o de tous les 12
FOR n=1 TO 5
IF nombeed yqoo=] THEM rezpltat=rezult

)

= PN )

PEARY

X)
DR R Y]

HE=T 1
FETLIRH
FEM Compter les 2
CHAd L ion oe togs lez 20
1228 FOR n=] TO S
1228 IF nombred =z THEH rezultat=resglt

T et Jeb T35 Red b
ROVLO T e D0 00
R S I

PR ]

R
o

=

W
0ot

] e
R BN

HE=®T
FETLIRH
FEM Compter les 3
CRAdIEDon de toos les 30
FOR y=1 TO 5
IF v =3 THEMN rezgltat=rezolt

fot et jete 1]
DS u P R WA N gt
A RN ]

HEST n
FETLIRH
FEM Combter les
CHefd it ion de tous les 40
FOR a=1 TO S

DU W S B |

NI — s
=
=

D e IR

[ RN
Pt

!

M
ey
AN

Py
it
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2A28 IF nombred nosd THEW reznltat=resglt
at+d
2048 HEXT n
2A%A FETLREH
2EEA BEM Compter les 5
fﬂdi1+1ﬁn ol bogs Tes 50
FOR n=1 TO S
IF nombrein)zﬁ THEM rezpltat=result

HEST 1
FETLIFH
FEM Compter les &
CARAdiItion de tous les
212 FOR n=1 TO 5
2138 TF wombseeed poesi THER eyl bat=resy
At
Z 148 HEST n
1EE RETLRH
;1bu FEM Test o brelan;
i obrelan. Points de hoos les
dw"‘
2178 TF  Corpmbaeeed 1 rmmmcpakay e Z' tOFRD ke
2= aombeas 30 0RO pombwed 2 ozvembeess 5y HR
[' N Dol (] ALt A IRk W w1 Th =LA SO I | Ay T ks T s
}-r w' d 1 H"Jr' |"g|"|f1||'||"t---" 4 'l--;n“vml'n" ....n t" .' THFH Fr”:'
u—-]_ T S ey T b AT -I'f'+”| i laped v Hr

HOUR RN IR RN D TR PR Y
i A I 5 N
RS A SR X Bt |
(U LD R

2

(Rh]

FETURHM
FEM Test oo ocarre;
Gl TF membred 1 d=nombs
sk S0 HMHD aorke e =k 0 DR

LuumhratEanmmbP%'ﬂ' FIRID rocamboresi 3 ok
et 30 FRD aombeed d pammbeyesd 500 THER FOR
ml TO Sepresy lhat=resy That+nombreed n o HER
T n
2E1R BETURM
2een REM Test oo 9 inhor

Mrimtomn =2 58 poinhs

2EEATF nombired 1 oasnombaead 200 FARD nombgee] 2
) S FARD reaknges e ke o T R
sl S0 THE ll w1 atmSEA
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2248 RETLREH
2258 FEM Test de la petite suite;

Paetite syite=320 points
22l IF nombeed 1 =nombred 2 -1 AMD nombre
2 smnombreed 3 -1 THEM ez ltat=320
2EEE TF mombred 2 0=nombred 3 0-1 AMD aonkbre
CAvmnombeel 4 -1 THEH resgltat=30
E’EF4 IF wombeed 3 d=nombrael 4 3-1 AHD nombre
04 dmnombred 5 i~1 THEM resultat=360
-ZE':_ IF worabeed 1 a=rnombeed 4 o—-1 AHD fnombre
2 oa=nombeeC 3 0-1 THEM rezsultat=30
278 IF uumbrw'EW:nﬁmhr~f4W~1 AMC nombee
-1- ‘--—|||’“|m' Al ::I l'~1 THFH [ ll]f‘ ﬂ‘,"""—'ﬂ
SREE RETLIRH
2298 KFEM Test de la 9rande suite;

Grands snite=d4@ points
Z2Een IF norkred 1 snomnkeed 2 0-1 AR nonkree
Oz skt 301 ARD nombired Eosnombre 4 -
1 THEM rezgltat=40
amaEm TR womabaeed 2 asnommbred 501 HRED pomkre
O byt d e HHF D] A L S ER e T 111 L= DA I
1 THEH re“u1*4+“4ﬁ
2387 TF wombred 1 a=nombeeed 2 0-1 [AHD mombree
03 ke G -1 [JRD pombared d Dsnoakyees] 5 -
1 THEM resyltat=48
Sl RETURHM
coned EEM Test Foll Hoose

FH]] ""l!“"'“' o ,._.; Fnj uf""
25 TR Orembeead 1 spombeed 200 HRD0 ae «rnl'_-rr-"
Somvcmabiee 0 HHD nombeed d ssnombresd 5 OF
i [ agkasd 1 asmombaeed 20 AHD nombreed 2 .’—-'Ill._‘flll‘.'
fred A HHT' b G smnombreed 5 THER ez
1+ﬂf“ .....
Zmad FETUHH
SE5E ak=THEEYS: IF at="" THEHM GCOTO 2556 F
LoE PREINT ASCCa% 0 G0TD 2250

[
I
o]
[
i
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Décodeur

Ce jeu existe en de nombreuses versions, par exemple sous le nom

de Mastermind.

Nous avons préféré le nom de Décodeur parce que notre programme

s'éloigne malgré tout notablement de ses modéles.

Vous pouvez tout d'abord choisir parmi combien de nombres-couleurs
1'ordinateur pourra sélectionner les nombres-couleurs dont doit se

composer le code. Vous disposez d'un maximum de 8 codes-couleurs.

Vous devez ensuite faire un second choix: de combien d'éléments le
code doit-il étre composé? Il peut y avoir plus de nombres-

couleurs que d'éléments du code mais pas le contraire.

L'écran affiche aprés chaque entrée combien de couleurs sont
justes et se trouvent effectivement dans 1le code mais aussi
combien de couleurs justes ont été également placées & la bonne
place. Les débutants en Décodeur auront certainement du mal mais
c'est en forgeant qu'on devient forgeron. Vous pouvez a tout
moment consulter la liste de vos entrées en appuyant sur la touche

ENTER.

Nous vous souhaitons maintenant de bien vous amuser avec ce jeu.
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:13 IF o= THEM CLSFOR zi=1 T0 =:FRI
RIS Traqu'”"""l TH l:mRMQH&ﬁizlh;"
e M inodedml e pas DR ik lanctxl e HEHT
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CELED THEM CGOSUB 486 GOTO 2998
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Réflexes

Nous vous recommandons ce programme si vous voulez essayer de
surprendre votre monde ou méme pour le présenter A des personnes

plutét hostiles & tout ce qui touche aux ordinateurs.

Le but de ce programme est uniquement de mesurer le temps de
réaction: il faut appuyer sur une touche quelconque du clavier dés
que 1l'ordinateur vous le demande. Suit alors une évaluation par
1l'ordinateur des réflexes de la personne qui vient de jouer et on
vous demande alors si vous voulez a nouveau participer a une

partie avec un maximum de quatre participants.

Mais 1'intér@t principal de ce programme est la fagon dont les
utilisateurs de 1l'ordinateur sont traités. Les ordinateurs, comme
vous le savez certainement sont parfaitement stupides, ce sont
seulement les hommes qui les ont rendus intelligents. C'est ce que

ce programme a pour but de démontrer aux utilisateurs non-initiés:

Si vous n'entrez pas de nom au début du programme, le CPC ou
plutdt notre programme devient grincheux et prévient qu'on va
casser l'ordinateur & force de faire des erreurs. Mais si les
utilisateurs font ce qui leur est demandé, 1l'ordinateur répond

'mercil!’'.

Pendant 1le déroulement du jeu, le CPC surveille que personne

n'essaye de tricher. Si quelqu'un triche, 1l'ordinateur lance un

avertissement et une pénalité.
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Non seulement le temps de réaction est affiché précisément, au
centiéme de seconde prés, mais le CPC vous dispense également son

commentaire personnel sur 1les performances des divers joueurs

('SUPER'...'trés faible').

Sur le plan programmation, un Jjeu d'enfant. Mais ce programme
pourra peut-&tre vous servir "d'excuse" auprés de ceux qui vivent
avec vous en leur faisant peut-étre entrevoir 1'intérét de 1'achat
du CPC L64! Qui sait, peut-@tre pourrez-vous en faire des fanas de
1'informatique, ce qui serait bien siir une belle réussite. Ceci
dit, voici encore une application possible de ce programme:
essayez de mesurer vos temps de réaction quand vous étes dans des

humeurs ou états d'dme différents!
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Conversion numérique

Le CPC n'affiche pas les nombres uniquement selon le systéme
décimal qui nous est si familier puisqu'il dispose également
d'instructions spéciales permettant de convertir les nombres dans
d'autres systémes décimaux: &H placé avant un nombre indique qu'il
s'agit d'un nombre hexadécimal, &X qu'il s'agit d'un nombre

binaire.

Entrez par exemple PRINT &HFF et vous obtiendrez la conversion en

décimal de ce nombre hexadécimal: 255.

Si vous entrez maintenant PRINT &X111, vous obtiendrez 1la

conversion en décimal de ce nombre binaire: T.

Les difficultés commencent quand vous essayez de convertir
directement un nombre hexadécimal en un nombre binaire. Il est
meme tout & fait impossible de travailler avec un systéme

numérique existant autre que les systémes hexadécimal, décimal ou

binaire.

Nous avons donc réalisé ce programme pour vous permettre de vous
familiariser avec les systémes numériques. Vous pouvez convertir
tout nombre que vous entrez dans chacun des trois systémes en
faisant précéder le nombre entré de la lettre H pour hexadécimal,

B pour binaire, D pour décimal.

Vous pouvez en outre en appuyant sur la touche ENTER, faire

convertir le nombre décimal que vous venez d'entrer en n'importe
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quel systéme numérique (base) entre 2 et 9. Cette conversion se
produit d'un fagon fort intéressante puisque l'ordinateur calcule

devant vous étape par étape le résultat de la conversion.

Comment cela se déroule-t-il? Prenons un exemple: comptons dans le
systéme numérique de base 5. Appuyez sur la touche ENTER lorsqu'on
vous demande "Déc., Hex. ou Bin.'. Répondez 5 & la question
suivante et entrez le nombre 230. Ce nombre converti en base 5

sera '1410'.

Voyons maintenant comment 1l'ordinateur est arrivé a ce résultat:
le systéme numérique de base 5 comporte les chiffres 0, 1, 2, 3 et
4. Le CPC divise le nombre 230 que vous avez entré par 5. Résultat
46, reste 0. I1 divise ensuite 46 par 5: résultat 9, reste 1. 9
est & nouveau divisé par 5 car c'est encore un nombre supérieur au
plus grand chiffre de ce systéme numérique. Le résultat est 1 avec
un reste de 4. Il suffit maintenant de récapituler les valeurs des

restes:

1ére division: © 2éme division: 1 3éme division: U
On pourrait effectuer une quatrieme division: 1/5 = 0, reste 1. 1

est donc bien le quatriéme reste.

En plagant les restes de droite & gauche, nous obtenons bien le
nombre 1410 comme équivalent en base 5 du nombre décimal (base 10)
230. En voici d'ailleurs la preuve:

1) 0*570=0 2) 1*¥571=5 3) 4*572=100 4) 1%¥573=125

5) 0 +5 + 100 + 125 = 230 !
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Pour étre complet nous devons vous préciser qu'il est possible
avec le BASIC du CPC d'effectuer, sans notre programme, des
conversions directes du systéme décimal au systéme hexadécimal ou
au systéme binaire: il faut utiliser pour celd les instructions
PRINT HEX$( et PRINT BIN$(. Par contre les autres opérations de

conversion numérique ne sont possibles qu'avec notre programme.
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16 FEM Coreeert issewr mimer i dug

o REM FreofQeamess Bas o Pogre le DPOGod

20 REM Copyeisht 1254 DATH RECEER &
Fradvwar Lo

AR THED B, L THK 1,29 THE 201, 24 s fat=d on

oA =1

A0 ERRECQR GOTY 418

Gt MO 1

TEHOREM Chiois g adenpz P L Qe

SR THPUT "Enteeses O D, o MHoce o, Bing o 3%

CSTEOMELD 2% peaBEEE THEN GOT0 86 ElLsE TF a

$“”“ THEH GOTO 168 ELSE bEs=LEFTSCa%, ] ik

""" sl FPERSC g 0 IF b="H" THEW GOEUE 318 EL

LE IF beb="E" THEM GOSUE 268 ELSE IF bdi="

D THEM a%i=RIGHTS. a%, LEMC a% o1 o

SR REM Calool des nombees oecima:,

binaiwﬁi b FeccacdeE imanss Fowy
Ta sorbie Syl &Cran
188 FRINT: PFIH( "odeiirmal binaire
Maewacterinal”

A

faet AP B S b e 10018 SRS TR B4R SARMY HOSE Lhiad AL biaar (TR ek B F000 RS Somed chety b
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Désassembleur

Les programmes Mémoire 1 & 5 ainsi que le programme de références
des variables nous ont déja permis de pénétrer un peu dans les
"secrets internes" du CPC. Par secrets internes nous voulons dire:
comment celd se passe-t-il quand un &tre inhumain tel que
1'ordinateur arrive a penser. N'oubliez jamais & cet égard qu'un
ordinateur ne peut jamais étre plus intelligent qu'il n'a été

programmé.

Les programmes Mémoire 1 & 5 ne nous ont cependant pas permis de
rentrer suffisamment & 1'intérieur de notre CPC. Nous n'avons en
effet pu qu'examiner comment nos programmes BASIC sont stockés
ligne par ligne, instruction par instruction dans la mémoire de
1'ordinateur. Mais nous n'avons pas réussi & savoir comment
1'ordinateur traite ces instructions. Nous avons notamment indiqué
a4 cette occasion que le CPC, comme tout autre ordinateur raméne
tout 4 l'alternative la plus simple, éteint ou allumé, oui ou non,
0 ou 1. C'est en effet seulement & partir d'une suite de O et de 1
que 1l'ordinateur arrive & reconnaltre un caractére ou une

instruction.

Notre BASIC est un langage de programmation évolué: il est en
effet structuré en un nombre important de mots intelligibles
(surtout quand on comprend 1l'anglais). Ces instructions nous
permettent d'avoir beaucoup plus facilement une idée de ce que
peut faire 1'ordinateur que si nous ne pouvions entrer que des 0

et des 1 dans notre ordinateur.
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Le code assembleur auquel s'attaque ce programme constitue une
étape intermédiaire entre le BASIC et le langage binaire de 1la
machine. Nous disposons ici d'u nombre encore plus grand

d'instructions (le processeur Z80A du CPC posséde plus de 600
instructions) mais ces instructions sont trés loin d'étre aussi
puissantes que les instructions BASIC. Ces instructions occupent
1, 2 ou 3 octets en mémoire. Le programme 'Désassembleur' connait
tous les codes assembleur du Z80A (ces codes sont aussi appelés
mnémoniques) et il recherche dans la zone que nous voulons quels
codes il rencontre. Il recherche pour celd s'il rencontre des
suites de valeurs déterminées (de méme que notre programme Mémoire
recherchait le mot 'Examen'). S'il rencontre ces suites de

nombres, il écrit le code assembleur correspondant sur 1'écran.

Comme nous ne pensons pas que vous allez vous mettre A écrire du
Jjour au lendemain un grand nombre de programmes en langage-
machine, nous avons intégré une fonction pédagogique dans notre
'Désassembleur': la ligne 3530 contient en effet une instruction
DATA suivie de nombres hexadécimaux qui constituent un petit
programme en langage-machine. Ce programme calcule le résultat de
deux nombres et le place dans un adresse déterminée. Vous pouvez
regarder comment ces nombres se transforment en un programme
assembleur en répondant, une fois le programme lancé, a toutes les

questions en appuyant simplement sur la touche ENTER.

Vous pouvez aussi écrire d'autres nombres (uniquement en format
hexadécimal!) dans cette ligne DATA, par exemple si vous trouvez
dans une revue d'informatique un long programme en langage-machine
pour le processeur Z80A. Vous pouvez d'ailleurs écrire plusieurs

lignes de DATA si nécessaire. Amusez-vous bien!
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18 FEM Dezazzembleyr

28 FEM Programmes Basic Pour le CPC464

38 REM CoPygrisht 1954 DATH BECKER &

Fainer Luesrs

46 CLEAF

58 REM Liberer la zone memolte 3 Partir
e ETTE Pour ofes oot e
en lanfafe-machine

S MEMORY 43775 GOSLE 24560

A DIM 1% 2550, tlv'ffﬂ e ms=E s

26 GOTO 1266

9 MODE 2:c=0:FRINT TRECZA"*® ¥ F Dezazs
emb e pru A

188 REM Determiner les zouhaits oe

1T'utilizateur
FRIMT: ITMFUIT "Titre "%
IF LEMCfE 220 THEM GOTO 116
FEIMT
FEM Adreszse de depart ode la roobine
e lan9ags—mackhine shockes
ern lignses DATH

156 THFUT "Adrezze de defart Cen dec, ) "
CIF ad@ OF axe5555% THEM GOTO 1328 ELSE

IF a=0 THEH :~4:?

166 THRPUT "Fdresze e fivn Cen dec, ) "

b

178 IF bde OF bH>E5HZ5 0F kbOE THER GOTO 1

kH EL FEOIF b= THEH b=comPtene1

1528 FRIMT: I?WUT "oa-t-il des zones de o

onmness O 3 M it

190 wE=| EFTEHCUIPFPERSS wd 2, 1 0 TF wel="0" THE

M GOSLE 2143

208 PRIMT: IMFUT "ImPeimante oo Ecran CI7

Ex "ib%

218 FEM Determination oe la wariable
Akl Aol fixe le tuke e sorbie
awes PREINT:

e odmPrimante, @B eoran
2o bE= FFTSEUFPERSC S 0 10 TF h%="T" THE
Hodrabi=58 ELSE drobi=@
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230 FPRIMT #drubi
248 FEM Titre aPpParaizsant en milieu
e Tidre
258 FRIMT #drokbi, TRBCC BA-LEMC £% 0 0o2-5 0%
ZeR FEIHT #drabi
278 FEM Debut du desazsembleur
Frofrement. dit. Lecture
de 13 zome de la memoire
indidues ot interfretation dez
dornees en mrenonidues
At instroctions e lanfase-mach,
FEA qma
2960 W 1=IHTC A 4826 0 hZ2=THTOC a~h]1 348596
£
206 11=IHTCC a-h 1 34RRe-hZE206 0160
38 12=a-h144RR6-hZ i 250~ 11410
326 TF w20 THEH GOTO 24
238 GOTO 294
e IF ak=aln) AMD a<=kond THEM GOTO Zad
A5 GOTO 296
BEE d=PEEKCa 3 GOSUE 33220 fhd=""f1g="":9
b= ] gt s o] e B D= DATAY
VA IF a=kinld THEM n=reklomsee-1 GOTO 480

= GOTO e
DA d=FEERCa 2 GOSLE 258
B sl GOSLIE 2746

A= - of ] e |

R
1T
ERn]

@OTF hlx=18 THEM GOTO 56
20 R g=ETRES ] R SE=MIDSECkHI%s, 2010
A IF her=18 THEM GOTO 576

i T
il iy

Meg=S TR W2 o hEE=MI0E k%, 2.1 2

IF 11 s @ THEM GOTO 5563

STRE$ 11 0 1 1= HIF$'11$-¢,1b

IF 1?? 16 THEM GOTO S920

12=mTREC 120 1 2%=MIDE 12%, 2.1 0

FEM Sortie ce la zons de 1a memoire

cAasa ok | e

18 at=qt+1: IF At x105% THEW 9t=@:FO0R 9i=]
TO S PRIMT #corubd cHEXT 91 GOSLE 34660 =9

mad+] PRINT #drobkd TRECSE Y "Fage" i zu PRI

3 B

I e e I LR AN R
by g Jﬁ

L0
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RN
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HT #cdrubi:GOTO 516 ELSE PRIMT #drubi,qiL
EMC dh$+d ] $+ehfi+e | S+ hS+f 1 S+ahE+91% 072 "0
ctets" i TABC 123,

aed PRIMT #drobd USTHG prpregn s
E% 1%, 12% FRINT #drobi " "
P FREINT #cdrobd  LSTHG "0 P rrrnrwgn v oy,
Al eh®, 1%, fhE £1%, ah%, 21%; PRINT #drub
1o THECSE 2 1%0d 2

S38 a=a+lic=c+l: IF ak=k+1 THEM GOTD £06

S48 IF ohg="T" THEMW i%di=t%

550 GOTOD 280

aed w=h]l-10+65 h1S=CHRESC « 2 GOTO 448

AR w=hZ= 1045 h2S=CHES « 0 GOTO 4e8

DEA k=11~ 104685 0 11 R=CHRESC « 0 GOTO 426

A w=lZ2-10+65: 126=CHRESC 2 GOTO 518

A FPREIMT:FREIMNT "% % Sortie termines #F

—

DR

FEM Demandst =11 faut recommencer
FREIMT: THFUT "Encore une foiz (00 30"
=L EFTE LUIPFERSC S 2, 10

IF ks="0" THEM EIIM

FH

TF d<ed R o>127 THEM GOTO 714

IF =115 THEH FETLUEH

Ak THTC e 1a 0o V=od—-cdqd 1A

A w=c ]l AMD T f=d el HED SR 0sE D

i $,;' d :':uL[:, . 1] + IEE' ,‘." .':|.+. n | "

B =1%o 209 GOSUE 3350 RETURH
IF co<12a OF ox191 THEM GOTO 256

el THTC ol LA el ] =of=C cdbdi 16 0

Gzl AMD =00 MRl 12 e

IF f=8 THEHM i i="A0LD H."

IF £=1 THEM i o="FA00 H."

IF & THEH 1% o =" =l IE "

IF THEM 1% o a="5SE0C =

TF THEM d 8¢ o d=" R "

TF THER 1% ¢ s="H0R "

IF THEH 1% a="0F "

IF 7OTHEM 1% o p="CF "

1%¢ 1$fd'+l$'¢-=GDSUB AREE RETURH
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IF blCdi=1 THEHW GOTO
IF blidi=2 THEM GOTO
IF biCdr=3 THEM GOTO
IF bl¢d =4 THEH
IF cd=221 0R o=253 THEH
GOSUE 25526 :RETURH
A=ad] cr=FEEEC 2 2:GOTO 1A
a=a+]:z=PEEKCa b a=a+] z1=PEEK: a2
wez:GOSUE 2740 ahE=Hg: el %=]1%

IF b1Cd =3 THEM GOTO 246

GOSUE 2290 GOTO 9536

wEzl cGOSIE 2746 fhd=hEs e f 1S
PlEg={hE+f ] StehStel$: p2SselhSre ]l $: Qb=
91$.—llll

f=o AMD 7iam=e [AMD 56 Qmasm

IF f=f AMD O ARD 192 =0 THEHW GOTO 1

4 Q) 20
=~ @ 3

fr B R S
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I i
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T 2223
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S Dm R REE e 505 0e%R

LY,

RO A S0 A 0 L0 A0 D 00 QD 00 00 00 DD 0D

IF f=2 AHD o AHMD 152 0=152 THEM GOTO

TF f=4 THEM GOTO 1276

IF =0 AMD O x2y THEM GOTO 1244
10 T =L HL . "+p 1%
18034 =" 0 LR LS D HL Y
1SR =" D CUER L DY
i$| L,1:.‘='|FHI I II+F,1$

1% ' YR L

18 L. Hoo e L 2t
102 4'*“IF Mo p
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1A =" LD SRR ]
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1218 %0246 ="0F "4p

228 REETLIFH

12568 1% ="0 MO, ep 2% RE
TLFEH

12468 IF 9=32 THEM i%Cd b=" Ik R K
FETLIFM

1258 G=a-~d: {60 =" Ik R D~ D IS
P RETLIRM

1266 1% i="_IF Mot o et N ep 1S RE
TLIRH

1278 i o] w="CHLL kA DI INE I S - R 4
TLIFH

1256 FOR == T0O &Z:k10s =1 :HNEST =
1258 FOR s=122 TO 255:b1Cs =] MHEKT =
1263 k1118 =] chlCa = 10 1d b=k a0 16 e
sl D b L0 2 = b DO BE el 103 b= i 10
aE =1 Ca@ = 10 de et 10 dE sl 105 =
Rl <} RS Lo

1'1E'1 hl-'r:.”:l =

C1EE bl L 2EE =k 1021

LR =g t1'532?32=b1i239

R R SO N
LT - s

¢ oo T T
i

L]

Sromramin — 1

TR

3

R T T R
BoU I O S P Y o

A AHCE I=TE ] O G 2 m Y s T

';"5j$ﬁ4ﬁﬁ"H"=iTlnl'"l"

IS T A E- R = A - T TR ~ R

B6M SHC0I="HZY SB0 1 0= Z" a0 2 s NI 2
pm st g e R s a5 s PE Y s 6 s

"F' , H!r*’”

TR BHCE = SR ML " R 1 e AL
HL, "

V3R o2 =" SED ML " s e 3 s R
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1298 psidi="5B0C
HL. "

1400 p& 7 3="ADC

fl**"BP"'n$ﬁ2)=

AamULE":

1420 1800 )=
.u.ll 1 n r”$( ....ll |II
1430 e G =" T, FY
CC T ="AL R

150

1 ;-|=zn ]’ "

o ] =R A

HL, "+ P05 =" ADC

HL "o @ a="BC" tnS

IIE:'EII
N4 = HL

N0 S I=HLY %

Ok I e Rl T L)

CodC Ha="H, T

1440 qECEA =" 0" Q] p="CP" A% 2 )="TH" : 9%

O3 =0T

1456 1$0A I="HOP"

"3 =" THE

1468 1$(71="RLC
AF .« AF* "

1478 %03 =" ADL

AL B

L5011 ¥="DEC

Hll

i8¢ 182="LD

E "
y="RLA

i

1426

1456
R
156 (%0250
SR B Tl
1518 i%027 )
i S5 e TR
152 M 1$'TZ'“"EHH”=
Ln R e T
T3HE 1% 47 ="0PL"
1HCEE = EmOE
1596 %057 d="H0D
ISR & T
1o A = DED
1% 152 ="RET
= D
8 1539 0="RET
—-n . 155,
1$RMGJJ'"HET
DE™
101 E ="FLEH
TEH"

XN

— T et }—— b
DR |
D

£
=

2}

pa—rsy

fna]

17

L
o
R

SEE a="REET =

2 o="LD
Een
Hli B

CRCIH
150 y="Ex

ML BCY RO 16 =t

B i 15 d="RRC

COE D H1" ik 19 =]

HL. D

; .1 ‘...lIFIpH“ .
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P80 41 =" FD
HL"

19 D] =" THE

HL . H

P
HL.

PP R SRS H="DE

KELI W

ML

R s d e 1R a="RLE

BY % 2E8 = "RET

RC s %0 2% H="F0OF

LE" 1% 215 0="R=T
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10216 ="EET iR 223 0="RET
12H"
1% 224 ="RET PO": {80227 i="Ex
CER O HLY
18231 )="RET ZOH" + 1% 232 v="RE
FE"
i8¢ 233 =0 CHL " s i %0 235 )="E
DE, HL"
i% 235 0= "RET EEH" : %0 240 1= "RE
Fl”
1% 26071 »="RET"
1% 241 )="FOP AF": 1% 242 e="D1"
l4¢ ‘....” Fjl ' H HF "
1$(¢4fﬂ“"PJT ZEAH" 1% 248 0="FE
MU : i 251 a="EL"
{40 249 =" SFLHLY s RS e
aEH
1% 197 ="PIISH e
1% 193 ="POP BCM i 22 =" LS
HL "
i$(225)="FﬂF HL"
1217 =R
iﬁ(ll"“"HHLT"
I=@:FOR =5 TO 45 STEF 2: 1% »="DEC
O] 2 l=1+1HEST o
T=@:FOR o=4 TO 44 STEP & %0 e="THC
M ] =141 HERT o
1% 66 ="THC A" i el a="DEC
A" GOTO 26
IF d=2@3
IF o=2357 THEM GOTO 24
a=a+l :z=FEEE a0
E'|'|-IHT"" e el sre-akd ] Gz F” AL
THTECC el AMD & 053 0 o+ ald 2 0GOSl

— —
[n ST S A T
M = @
s S ke B X

e e o I
Ty N
B i)
R 3R

Ny =N
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(Q T igy ]
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S 2R3

p—
=}
£n
i

—
-4
Py’
)

THEH GOTO 1793
S5 A
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i
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— ) S
l

mo
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Ll S R I S P

1226
3 E THEM 1% d i="RLC " RETU

1”4ﬁ IF =1 THEHM 1% i="kERC "RETL
FH
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1258
FH
1568
FH
1878
FH
el
FH
1&56

A
=

A ERNERA RN IR RS YRS AR RS S YRR N2 A ¥ I 2 TN 3

Fld =320

s e e

B I L AN ]

00 ) U B L0 T e
BB RN

RS RN

w3 TA) bt bt e bt ped b R fed ek b

X
et

PP fafafar

il
=186
R
2114
2188

2158

2140
2156

e 1ak

IF =2 THEM i%di="kL
IF =3 THEM 1% ="k
TF f=4 THEM 1% i="5H
IF =5 THEM 1%Cdi="SKEH
IF ¢

it
=4

THEM 1% cf b= kL

RETL
FRETL
tRETL
CRETL
cRETL

IF ¢h=5 HHD £<=175 THEM GOTO 1948
IF =16 AMD $0=23 THEM GOTO 196

fraft ARGV f s CHRES £ D

1HC o d="SET UL, " RETLIRH

fF=f AMD 7 FS=CHRSE F+48

i a="RIT Mg, RETLRN

F=f AHD 7 FE=CHRSC F+48 0

i =t RES "fd+ " RETLIRM

IF ehi=18 THEM GOTO 2054

IF eli=16 THEH GOTO Zad40

el E=ETRE @] el S=MIDE 1%, 2,10

ebdE=nTRE aby 0 elB=MT 0% slE, 210

GUELE Z396: %0 o =i 24+ 0% 2 0 KETLRH

sz el CHEEC w0 GOTO ZEE
i | 400 e SE=CHREEC « 0 GOTO 26
IF of AMD P=300 THEM GOTO 25
IF o AN V=d THEM GOTO 260
GOTO &=

T=cf HHD Se

=]

IF o AMD 7=5 THEM 1% ="0EC
9o GOTO 2128

1O o =t THC Rk L=
GOSLE 2250 RETLRH

FEM Seaps—pecrmreammms Boues oo Lo

eyt
[ ORI 2%

zonemmkn ] A S
e

THFUT "Adresses oo delart="5a8000

THFUT "Adresse de £ins"ikln
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2178 IF afnia OF bind:xkb THEM GOTO 2156
2188 THFUT "Eacore une zone de donnees o

P IO -

2190 = FFTHCUFPERS wH 2, 1 0

s2a0 TF wE="0" THEHM n=n+l1:GOTO 2154

221@ m=m:n=1:RETLIRHM

28268 IF d=221 THEM wH="14":GO0T0O 22468
J“ZB W= T

224@ a=a+]l z=FEEK. 2

IF z=2A3 THEM GOTD 2666

IF z7=73 HAMD z<=19A4 THEHM GCOTO 2516
IF z=33 0OF z=34 R z=42 THEM GOTO Z

-
2k

t
i

PO R
i

RERRELY RN AN
u
D ll i

2 0F z=53 THEM GOTO 2536
ad THEH GOTO 2596
OSUE 2748 ehE=hE: el %=1%: COSUE

IF =z
IF

PO L0 P T P B T PO P
ST G E0 00 T D L PO PO

z=S THEM %0 d a="HDOD "t

— T
=
b |
T

Id

THEM 1% o d="H0 BT R

B IF z=25
E

T3 MO0 e LD D A0 Y
=

T THEM %0 of D="THC "4t
THEM  § %0 of =" H00 Mgt

'”‘ﬁ IF z
z

43 THEM 1% o p="DEL RS
Z36E TF 7=

57 THEM 1% o b="FADD i

THEH 1% »="F0OP M
THER G of de= RS CEF

1% ol D=t ELIEH Mo
D D [ R T

F:.:‘l.:? = =
2408 IF =
$+l! :."ll
2918 IF
+uh
2426 RETLURM

2420 w=r GOSUE 274A

24348 eh$=hE: el =%

25 a=as+] oz l=RERERC Doz GOSRLIE 2743
2R fhshG £ E=1E amas]
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2470 z1=FEEKC A v:w=x]1:GOSUB 2740
2480 qabE=kE 9ld=1%
24598 IF z=33 THEMW i%Cci="LD "o it
"L ok Ee o - hEE 1S
2508 IF z=34 THEMW i%Cdi="LD ¢ 4ak
$+u1$+fh$+f1$+"),“+w$
516 IF z=d42 THEM i%iddi="D "o
" ("+Hh$+yl$+Fh$+F1$+"ﬁ"
“”“H FETLIRH
25928 w=z: GOSUB 27468 ehi=kE: e 1%= 1$
2848 a=a+]zl=FEEKC 2 drw=z1 GOSUE 27468
2850 fhe=hS 1 E=1% akhs="" als=""
2EEA TR w=S2 THEM 1% o d="THC [y
Bt R 0
2ETE OTF w=53 THEH %o i="DEC O ey
$+ll+ll+*}'$++ 1$+II :I“
2528 RETUREH
2590 =z GOSUE 2740 eh%=h% e l%b=1%
SEE a=ma+ ]l zl=FEERC 2 dow=gz ] GOELE 2744
18 fhS=k%: f1%=1%: a=a+]
Lo w1 =RPEER 2 dow=z ] GOSUIR 2746
SRR aklEzkhald=14
F4ﬁ 1o a="LD MG ] R
Al h
S RETLIRM
a=a+] eh$S=CHESD ST e ] SE=CHESC 6 )
wEPEEREC 2 2 GOSUE 27408
Fld=ld: 1 s=1%

:r;ruﬁr@n

‘.EZHE

+
a=ma+l i zE=FEEECa bo=rg HMHD 248 o=00k
Q=" Vi N e e L E "

f=m: GOSIIE 1850

(DO VD B DA R

W =2 GOSUE 27460 akl®=hd ol s=1%: RETLR

R RN R )

il

H

Z74E b=IHTOw 16D T=w-ChE e D

27 EE IF Fe=ia GOTO 27568

7R hE=STRSC kR 2 kE=MT0E %, 2,10
SFvEOTF k=18 THEM GOTO Z=Ea

27ER 1E=STREC L 2 1S=MI0E 1%, 2,1 2 RETURN
TR0 ]S = CHES ] 2 GOTO 2T
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SEAR =455 | E=CHRES ] 2 RETURM

ESIB wEr s GOSUE 2748 ekh$i=hE: el %S=1%: ah%=""
‘l s-..'" n

Cdlﬁ a=a+] zl=FEEKC A

2828 w=z]GOELE 2740 fhSi=hs: £ 1%=1%

2848 TF z=126 THEM 1% a="][ H,oo"

oSk L Y RETLREN

ZEEE p=z AMD 246

2Eea TR p=112 THEW GOTO 2566

B OTF pl=128 THEM GOTO 2926

2800 p=z AMD 56 p=poE: GOSUE 32596

2899 i$fd3=“1ﬁ R =k R AV S S

’nﬁu o HHD i uUCUE e

2918 1EC ] =" LD O g i e ey e ] S
o Mt RETLIRM

AHEAA pmr AMD BE:p=p o GOSUE Z29E

15 i%(ﬂﬁmi$id.Fw$+”+“++h$+F1$+”}“

2248 RETLRH

SHEA amas]p=REEEY a o=z GOELE 2740 alh%=
hm e ] iz ] %

29 TF m=ed OF z=75 0OF o=EE OF z=91 0F
**115 R z=1274 THEH GOTO =26
ST GOEUE BESE ey [JD wommy R T
AoE OTF =160 THEM GOTO 2166
TF #=1&8 THEM GOTO 2174
IF f=17& THEM GOTO 2186
IF =134 THEH GﬂTﬂ 1
: W: Faz FHMD SE e e G HMD T

i IF feg THEM 1$tdf“”f9_ HL =R
FETIIFH

A TR Q=0 THEMW 1% o] b="TH ERE: I
et EETLIRE

2EEE TR Q=1 THEM (%o ="00T CEL T+
AHCE e FETLIEH

SR TF sz THEM %0 o d=psc £ bnhd £ 0 RETLR

ZEVE TR w=d THEM 0o ie="HEG" cRETLIRM
Zase TR a=5 THEM 1%Cdi="RET"+1%6Cf 2 RETLR
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2090 IF a=6 THEM i%di="TM "+m®& {2 :KETUF

2109 TF adk7 THEM i%cdi="3% ¥ ¥":RETLEM
2118 IF fo=3 THEM GOTO 21356

2128 IF f=4 THEM i%Cdi="ERD":RETURH
2128 IF £=5 THEHW i%Cdi="RELD" :RETLEM
=14l GOTO 2184

2158 1% ="1D "o ) RETLREM
S1EE %] d=amc Qi+ T RETLIRM

17 IECd d=amc a0+ "D RETURM

21EE 1o d=qEC e+ TR RETIURN

2158 i%Cd y=q% 9 +"DRE" : RETURM

Z2ER a=asl o z1=FEEKC 3 2 w=2]1: GOSUE Z2748: fh
F=lE o f ] E=

2218 a=a+] zl=FEEKC A ) w=z1:GOELE 2748 : 9k
F=phd:als=1%

A28 of=abdiea ] S+l S

= IR z=67 THEMW i%Cc ="1D DR ==

et L BCY RETLIFM
Z2di IF z=¥5 THEM i%0d="LD BC.C"
+aah+" 2" RETUREM
220 IF z=E2 THEM (%0 d="_[ D =l
i+ 0, DEY RETIUIREM
seel TR z=91 THEW 1%0da="L[ LE, "
s o RETLR
ZEVROTF =115 THEM 1% o ="11 U 2]
Q" 0 SR RETURM
dZ2Ee TR z=123 THEM 1% di="LD gF,c
Moo 0" RETLRM
22598 TF p=@ THEM a®="E":i%d/i="[>HD

Moo
22368 TR p=1 THEM a®="C": 150 ="
H,o
a1 IR p=2 THEM af="D": %0 o ="51E s
2E2A TR p=X THEM @f="E": %0 d ="58C H

23R IF p=4 THEM as="H" i H0 o] p="AHHD {

3340 IF p=5 THEM a%="L":i%Cdi="H0R ‘
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Y

X

AR5

336E IF p=7 THEM a%="A": i®idi="CF ‘

"

IF p=e THEMW S%="3433": %o 2="(F

EETE ORETLRH
AEEE ekl e = Pt R gl
alE=""RETLIFH
IEIE FlE=" L= = G s RETURN
2468 PREINT #drobi - RETUREH
2418 PEINT #drobi:qt=0:su=]
2420 PRIMT #cvobidi  RETLIRM
2420 REM Fin de la bBikliothedue ofas
B E=P OB A S B e
1o code aszsamb] e
Sdam REM VWerifier le mombre o' octets
Centres en hexadecimal ? oa
desassamnbler en lidnss DHTH
Z45@ OM EREOR COTO 3540 FOR comptege =43
Fve T e55E5READ a%:HMEAT combPtene]
2450 REM Laecture Profreemsnt odite des
Aocorrpses en 1i9nss DATH st
ecriture de ces dodness
a4 Partir de 423776
FESTORE : FOR m=33776 TO compbeygr1-1
~H RERD 2%
s a=YRLO "Rk a0
AR POKE .3
A HEST w:FPOEE w809
FETLIRH
A DATA Ze, @4, 85,07, 80, 22, A3, 7o
RESIIME 24703




ANNEXE

Les tokens du BASIC du CPCY464 (voir Mémoirz

128 AFTER 129 AUTO 130 BORDER
132 CAT 133 CHAIN 134 CLEAR
136 CLOSEIN 137 CLOSEOUT 138 CLS
140 DATA 141 DEF 142 DEFINT
144 DEFSTR 145 DEG 146 DELETE
148 DRAW 149 DRAWR 150 EDIT
152 END 153 ENT 154 ENV
156 ERROR 157 EVERY 158 FOR
160 GOTO 161 IF 162 INK
164 KEY 165 LET 166 LINE
168 LOAD 169 LOCATE 170  MEMORY
172 MID$ 173  MODE 174 MOVE
176 NEXT 177 NEW 178 ON

180 ON ERROR GOTO 0 181 ON sQ
183 OPENOUT 184 ORIGIN 185 OUT
187 PEN 188 PLOT 189 PLOTR
191 PRINT 192 '

193 RAD 194 RANDOMIZE 195 READ
197 REM 198 RENUM 199 RESTORE
201 RETURN 202 RUN 203 SAVE
205 SPEED 206 STOP 207 SYMBOL
209 TAGOFF 210 TROFF 211 TRON
213 WEND 214 WHILE 215 WIDTH
217 WRITE 218 ZONE 219 DI

221 @& 226: -

227 ERL 228 FN 229 SPC
231 SWAP 232 ek 233: -

235 THEN 236 TO 237 USING
239 = 240> = 241 <
243< = 244+ 245 -
2477/ 248 N 249 \

251 MOD 252 OR 253 XOR

131
135
139
143
147
151
155
159
163
167
171
175
179
182
186
190

196
200
204
208
212
216
220

230
234
238

246
250
254

Avec le "préfixe" 255, on a les codes suivants:

72

113
117
121
125

ABS 1
CINT 5
FIX 9
INT 13
LOG10 17
SGN 21
SQR 25
UPPER$ 29
& 63: —

EOF 65
PI 69
YPOS 73
BINS$ 114
LEFT$ 118
RIGHTS$ 122
TESTR 126

ASC
CoS
FRE
Joy
LOWER$
SIN
STR$
VAL

ERR
RND
112:
DEC$
MAX
ROUND

2 ATN

6 CREAL
10 INKEY
14 LEN
18 PEEK
22 SPACE$
26 TAN
66 HIMEM
70 TIME
115 HEX$
119 MIN

123 STRING$
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11
15
19

27

67
71

116
120
124
127

CALL
CLG
CONT
DEFREAL
DIM
ELSE
ERASE
GOSUB
INPUT
LIST
MERGE
MOVER
ON BREAK
OPENIN
PAPER
POKE

RELEASE
RESUME
SOUND
TAG
WAIT
WINDOW
EI

STEP
TAB

>
242 <>

*
AND
NOT

CHR$
EXP
INP
LOG
REMAIN

SQ
UNT

INKEY$
XPOS

INSTR
POS
TEST
VPOS
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