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MODE D’EMPLOI
DU TRAITEMENT DE TEXTE



B LES COMMANDES CURSEUR

Curseur vers la droite

Déplacement du curseur d'une position vers la droite, sans
modification du texte (les dépassements de fin de texte par
simple déplacement du curseur sont acceptés et entérinés).

Curseur vers la gauche

Déplacement du curseur d'une position vers la gauche, sans
modification du texte.

Curseur vers le haut
Déplacement du curseur d’'une ligne vers le haut.

Curseur vers le bas

Déplacement du curseur d’'une ligne vers le bas (I'écran de
travail est constitué de 255 lignes dont 22 peuvent étre affi-
chées simultanément).
SHIFT + curseur vers la droite

Renvoi du curseur a la colonne 80 de la ligne courante, ou
apresledernier caractére de cettelignes’ils’agitdeladerniere
du texte. Si le curseur s’y trouve déja, un coup de cloche est
envoyeé et la commande reste sans effet.

SHIFT + curseur vers la gauche

Renvoi du curseur a la colonne 1 de la ligne courante. Si le
curseur s'y trouve déja, un coup de cloche est envoyé et la
commande reste sans effet.

SHIFT + curseur vers le haut

Affichage de la premiére page de I'écran de travail, et posi-
tionnement du curseur au début de cette page.

SHIFT + curseur vers le bas
Affichage de la derniére page de I'écran de travail, et posi-



tionnement du curseuralafindutexte. Notons que cette com-
mande ne provoque pas forcément de remplissage de I'écran :
une page représentant 1760 caractéres (22 lignes de 80
colonnes), si par exemple 1900 caracteres ont éte écrits, I'ap-
pelde cette commande ne provoqueral’affichage que des 140
derniers et le reste de I'écran restera vierge.

B LES CARACTERES

Les caractéres accentués peuvent étre obtenus grace au
pavé numeérique, de la maniéere suivante :

S )

Touche “.” : i
Touche “07: 0
Touche “17: a
Touche “27: )
Touche “37: a
Touche “47: a
Touche “57: c |
Touche “67: u
Touche “77": €
Touche “8": e
Touche “97: e |

Les crochets “[" et “]”, les accolades “{” et “}” et 'arobas
“@ " sont accessibles, y compris a I'impression.

SHIFT + barre d’espacement

Permet d’écrire un blanc forcé, symbolisé par un petit signe
en forme de vague. A l'affichage ou a I'impression, ces blancs
forcés sont traités comme des caractéres a part entiére, et ne
doivent en aucun cas étre considérés comme des séparateurs
de mots. lls peuvent entre autres étre utiles pour réserver des
espaces blancs dans un texte.

Sont considérés comme des séparateurs de mots les espaces inutiles
(symboliseés par un point), les blancs, les codes de contrdle, ainsi bien sar
que les codes de fin de paragraphe.
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H LE MODE INSERTION

Le mode insertion est obtenu grace a latouche COPY, et sa
suppression grace a une seconde frappe de cette méme
touche. La mise en service du mode insertion est signalée par
I'affichage de I'abréviation INS dans le petit carré de la bande
inférieure de I'écran.

Si,aumoment de l'insertion, le curseur pointe un espace inu-
tile, le caractére est affiché normalement ;danstouslesautres
cas, le reste du texte est décalé, de maniére que le caractére
puisse étre affiché dans I'espace ainsilibéré. Le code de fin de
paragraphe est obligatoirement inséré (méme si le mode
insertion n’est pas en service), s'il est appelé alors que le cur-
seur ne se trouve pas en fin de texte.

Attention, toute insertion dans le texte alors que la RAM de
rangement est pleine aura pour effet de “chasser” le dernier
caractere.

B LES TOUCHES “CLR”, “DEL” et “SHIFT + CLR”

CLR

Efface le caractére pointé par le curseur, y compris s'il s'agit
d’'un espace inutile, et décale le reste du texte pour comblerle
vide.

DEL

Efface le caractere situé avant le curseur, sans décaler le
reste du texte. Sile curseur pointe a ce moment-la surlafin du
texte, le pointeur de fin de texte est décrémenté de 1.

SHIFT + CLR

Cette commande a pour effet de supprimer toute laligne sur
laquelle se trouve le curseur, le reste du texte étant alors
décalé de 80 pour combler I'espace vacant. Cette commande
n'est pas acceptée sile curseur pointe sur la fin du texte.
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B LES TOUCHES “ENTER” et “SHIFT + ENTER”

SHIFT + ENTER

Cette commande inscrit le code de fin de paragraphe ou de
phrase (symbolisé par un triangle noir), et envoie le curseur au
début de la ligne suivante. On peut naturellement utiliser ce
code seul au debut d’une ligne pour indiquer qu’elle doit sim-
plement étre sautée. Il faut également noter qu’a l'intérieur du
texte, ce code de finde paragraphe est obligatoirementinsére,
méme si le mode insertion n’est pas en service.

ENTER

Cette commande envoie le curseur au début de la ligne sui-
vante. Elle n'aaucune autre fonction et ne doit surtout pas étre
confondue avec la précédente (si par exemple vous tapez un
mot, puis ENTER, puis un autre mot, le programme considérera
qu’a l'affichage ou a l'impression, ces deux mots doivent étre
écrits I'un a la suite de 'autre).

B LES CODES DE CONTROLE

Les codes de contrdle permettent de modifier a n'importe
quel moment le format de sortie du texte, ou de solliciter les
différentes options de I'imprimante.

Un code de contrdle doit toujours étre composé de 5 carac-
téres dont le premier, obtenu grace a CTRL + Z (qui provoque
I'affichage d’un C en vidéo inverse), n’est qu’un simple signal.
Voici les 15 codes de contrdle possibles.

CTRL + Z + 01xx

Saut de xx lignes. Ce code est évidemment intéressant dans
la mesure ou il évite d’avoir a utiliser des codes de fin de para-
graphe lorsque I'on souhaite sauter plusieurs lignes, et permet
ainsi de gagner de la place en mémoire.

CTRL + Z + 02xx

Fixe la marge gauche a la colonne xx.

—13—



CTRL + Z + 03xx
Fixe la marge droite a la colonne XX.

Chaque fois gu’'une marge est fixée par un code de contrdle le programme
vérifie que le nombre de caractéres par ligne qui en découle reste supérieur ou
égal a 15. Si ce n’est pas le cas, le code est ignoré.

Dans certains cas, celaimplique que les poses de marge doivent étre faites
dans un ordre particulier :imaginons par exemple que vous ayez, a un moment
du texte, une marge gauche a 40, une marge droite a 60, et que vous vouliez
passer a une marge gauche de 5 et une marge droite de 30. Il est bien évident
que si vous commencez par fixer la marge droite, le programme la refusera
puisqu'il va comparer cette nouvelle marge avec I"ancienne gauche. Dans ce
cas précis, il faudra donc d’abord fixer la nouvelle marge gauche, et seulement
ensuite lanouvelle marge droite. Il faut également signaler que le nombre maxi-
mal de caracteres par ligne est 80.

Tousles codes suivantssontréservésalimprimante, etigno-
rés lors de la sortie écran.

CTRL + Z + 1000 Sélectionne lI'option NLQ.

CTRL +Z + 1100 Annule I'option NLQ.

CTRL +Z + 1200 Sélectionne lloption italique.

CTRL +Z + 1300 Annule I'option italique.

CTRL + Z + 1400 Sélectionne 'option caracteres gras.
CTRL + Z+ 1500 Annule I'option caracteres gras.
CTRL+ Z+ 1600 Sélectionne I'option soulignement
CTRL+Z + 1700 Annule 'option soulignement.

CTRL + Z + 1800 Sélectionne I'option caracteres condenseés.
CTRL + Z + 1900 Annule I'option caractéres condenseés.
CTRL + Z + 1:00 Sélectionne I'option double largeur.
CTRL+ Z+ 1,00 Annule I'option double largeur.

Les caractéres double largeur oucondensés ne sont pas pris en considé-
ration lors des calculs relatifsalajustification dutexte. Ces caracteres parti-
culiers ne doivent donc étre utilisés qu’a bon escient. Cela ne devrait plus
vous poserde probléeme lorsque vous aurez un peude pratique. Dansun pre-
miertemps, n’hésitez pas a faire des expériences en essayant différents cas
de figure.
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Les poses de marge rencontrées lors de la sortie d’'une ligne ne sont enté-
rinées qu'aprés que cette ligne a été sortie. Sil'on souhaite par exemple que
les marges soient modifiées a partir d’une ligne L, il est nécessaire que les
codes de contrble correspondants soient situés a I'intérieur de la ligne L-1.
La encore, un peu de pratique sera sans doute nécessaire.

Le processus est le méme pour les sauts de ligne, qui ne sont exécutés
gu'apres la sortie de la ligne ouils ont été rencontrés, tandis que les codes
de contrdle imprimante le sont au fur et & mesure de I'impression.

Tout cela est bien sUr parfaitement logique, mais il faut savoir qu’une utili-
sation optimale dutraitement de texte ne sera possible gquavec une bonne
maitrise des codes de contrdle, dont I'incidence dépend parfois de I'endroit
ouils sont placés dans le texte.

B LE MODE MENU

Le mode MENU s’obtient grace a la petite touche ENTER du
pavé numérique. Les différentes options s’affichent alors dans
la bande inférieure de I’écran. (Il est toujours possible, a n'im-
porte quel moment, de revenir a'écran de travail en appuyant
une deuxieéme fois sur la petite touche ENTER ou en tapant un
chiffre illégal en réponse a une interrogation.)

Les quatre choix possibles de ce menu principal sont les sui-
vants (chacun d’entre eux branchant sur des sous-menus et
tout choix illégal provoquant un retour immédiat a I'écran de
travail).

LES SUPPRESSIONS

e Une suppression totale dutexte provoque uneréinitialisation
del'écran etdelamémoire (celaale méme effet que sile pro-
gramme venait d’étre lanceé). Il est également possible de
n’effacer qu'une partie du texte, cette partie étant alors défi-
nie parrapportalapositionducurseuraumomentouaeulieu
'appel du mode MENU.

e Une suppression “ A PARTIR DU CURSEUR " efface le carac-
tére pointé par ce dernier ainsi que tous ceux qui suivent.

e Une suppression “JUSQU’AU CURSEUR"” efface toutes les
lignes de I’écran de travail situées avant celle ou se trouve le
curseur, I'affichage de I'écran étant naturellement modifié en
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conséquence. Attention :avant une suppression“ JUSQU’AU
CURSEUR”, celui-ci doit étre positionné en colonne 1. Si tel
n'est pas le cas, un message d’'erreur s'affiche et il faut alors
taper la petite touche ENTER pour retourner al'écran de tra-
vail.

LA DEFINITION DU FORMAT,
CONSTITUE DE CINQ PARAMETRES

e La marge gauche et la marge droite (ces poses de marges
n‘empéchant évidemment pas que ces derniéres soient
modifiées en cours de texte grace aux codes de controle).

e Lamarge haute, quireprésentele nombre delignesasautera
chaque début de page lors des sorties.

e L'interligne entre chaque ligne d’écriture. Sice paramétre est
a1, les sorties se font normalement ; s’il est a 2, une ligne est
sautée entre chaque ligne d'écriture.

e Lenombre delignes par page (maximum 62). Lors de lasortie
écran, la fin d’'une page est signalée par un trait en pointillé.
Lors de la sortie imprimante, la feuille est poussée hors du
chariot quand le nombre de lignes spécifié est atteint, et une
nouvelle feuille est attendue.

Chaque fois qu'un format est défini, le programme propose
sa sauvegarde. Il faut alors lui donner un nom et les cinq para-
metres sont stockés sous forme binaire.

Un format sauvegardé peut étre chargé a n'importe quel
moment grace a I'option CHARGEMENT.

Lorsqu'un texte est sauvegardé, les cinq parameétres du format sont sau-
vegardés en méme temps, et dans le méme fichier. L'inverse est naturelle-
ment vrai lors du chargement d’'un texte.

Le format par défaut est le suivant:

Marge gauche =2

Marge droite =78

Marge haute = 1

Interligne =1

Nombre de lignes par page = 62
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LES SORTIES ET LES ENTREES

La sortie écran

Sicette option est choisie, il est nécessaire de préciserapar-
tir de quelle page doit se faire I'affichage (attention, il ne s'agit
pas cette fois des pages de I'écran de travail, mais bien des
pages sous leur forme définitive, donc justifiées). La sortie
écran étant en principe beaucoup sollicitée (généralement
pour vérifier la présentation), la possibilité d’affichage a partir
d’'une page particuliére évite d’avoir a faire défiler tout le texte,
alors que seule, par exemple, ladixieme page doit étre vérifiée.

Lorsquele numérode page aeté défini,I'écran devient blanc,
et il faut appuyer sur la barre d’espacement pour que le texte
commence a défiler (tout relachement de la barre fige I'écran
en I'état).

Une fois la fin du texte atteinte, un message demande d’ap-
puyer sur la petite touche ENTER, ce qui provoquera un retour
al'écran de travail (ce dernier étant restitué dansle méme état
qu’au moment de I'appel d’affichage).

Si le numéro de page spécifié dépasse le nombre de pages du texte, le
message évoqué ci-dessus s'affichera immédiatement.

Si le numéro de page spécifié est important (affichage a partir de la
dixieme page, par exemple), il peut s'écouler un certain temps entre le
moment ou I'on presse la barre d’espacement et celui ou commence I'affi-
chage (le programme étant de toute fagcon obligé d’effectuer les calculs de
justification a partir de la premiére page).

Il est possible d’arréter I'affichage pour retourner a I'écran de travail a
n'importe quel moment. Il suffit pour cela d’appuyer sur la petite touche
ENTER.

La sortie imprimante

Le principe estle méme que pourlasortie écran,seulel’inter-
ruption d’'impression (petite touche ENTER) differe quelque
peu. Il peut étre nécessaire, en effet, de maintenir appuyée
cettetouche quelquesinstantsavant que n'apparaisse le mes-
sage d'interruption. D’autre part, I'imprimante continuera de
travailler, méme apreés le retour a I'écran de travail, jusqu’a ce
gue son buffer soit vide (sauf naturellement sivous I'éteignez).
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Siun mot trop long pour entrer dans les marges spécifiées est rencontré,
I'affichage ou I'impression s’arréte immédiatement et un message d’erreur
s'affiche, toute justification étant alors impossible.

Les imprimantes sont parfois des machines capricieuses. La prudence
exige donc une sauvegarde systématique du texte avant toute impression.

Sil'imprimante n’est pas ON LINE, alors que 'impression est demandée, le
programme bouclera jusqu’a ce qu'’il y soit remédié.

Sauvegarde d’un texte

Cette option permet la sauvegarde du texte en mémoire
(ainsique duformatencours),souslaformed’'undossier ASCII.
Un nom doit étre fourni, composé de 8 caractéeres au maxi-
mum. Lorsque lasauvegarde estterminée,lamainestrenduea
I'écran de travail.

Chargement d’un texte

Le texte (appelé parson nom) est chargé en RAM, aprés quoi
sa premiere page est affichée tandis que le curseur est posi-
tionné en ligne 1, colonne 1 (il est naturellement possible de
sauter immeédiatement en fin de texte grace a SHIFT + CUR-
SEUR BAS).

Une demande de chargement oude sauvegardealors qu'iln’y a pas de dis-
quette dans le lecteur provoque un message d’erreur et un arrét du pro-
gramme. Cela peut étre particulierement génant sile texte surlequel on tra-
vaille n'a pas été sauvegardé. Il faut alors, dans ce cas, utiliser la procédure
de secours présentée plus loin.

LES UTILITAIRES

Le retour au BASIC

Cette commande provoque un “CALL 07", et réinitialise la
machine. Pas question, naturellement, de récupérer quoi que
ce soit ensuite. A utiliser, donc, avec prudence...

Voir le contenu d’une disquette

Cette commande affiche le contenu de la disquette, le con-
tenu initial de I'écran de travail étant restitué lorsque I'on
presse une touche.
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B DIVERS

e Lorsde lasaisie dutexte surécrandetravail,le programmene
se préoccupe en rien des coupures de mot qui peuvent se
produire en fin de ligne. |l va de soi que ces coupures dispa-
raissent a la justification.

Vous pouvez donc frapper votre texte sans discontinuer et
sans vous faire de souci, méme si des mots se retrouvent
écrits “a cheval” sur deux lignes.

e La capacité maximale de la RAM de stockage du texte est de
20400 caracteéres, y compris les espaces inutiles. Cela cor-
respond bien sar aux 255 lignes de 80 colonnes chacune de
I'écran de travail (tout dépassement de laligne 255 en écran
de travail est par conséquent rigoureusement impossible).

A titre indicatif, cette capacité mémoire représente en
moyenne 5 a 10 pages justifiees, de 62 lignes chacune (ce
chiffre étant susceptible de varier fortement en fonction du
format, des sauts de ligne, etc.).

e Encasd’imprévu,comme par exemple une interruption acci-
dentelle du programme (réponse erronée lors d’une saisie du
menu, pas de disquette dans le lecteur lors d’'un chargement
ou d'une sauvegarde, etc.), le texte éventuellement en
mémoire peut étre récupéreé en faisant un RUN 1990 (voir lis-
ting BASIC). L'utilisateur doit alors indiquer le nom du texte,
qui est sauvegardé normalement ; il faut ensuite réinitialiser
lamachine,relancerle programmeetrechargerletextesil'on
souhaite continuer a travailler dessus (la réinitialisation est
nécessaire pour éviter tout probleme ultérieur).

Si vous vous rendez compte, en essayant de taper l'instruction évoquée
précédemment, que rien ne s’affiche surl’écran ou que les lettres disparais-
sentimmédiatement, c’est que vous jouez vraiment de malheur, et que I'in-
terruption accidentelle a eu lieu au mauvais moment. Rassurez-vous, rien
n'est perdu pour autant puisqu’il vous suffira de taper (a I'aveuglette si
nécessaire) “ WINDOW #0,1,8,1,25" + retour chariot, pour que les choses
se rétablissent.
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B PROCEDURE DE PREMIERE UTILISATION

Avant de pouvoir utiliser le programme, il est nécessaire de
créer le fichier contenant la partie assembleur. Pour ce faire, il
faut doncdansunpremiertemps écrire le programme de char-
gement correspondant et le lancer ; le fichier ASSEMBLE sera
alors rangé sur cassette ou disquette (pour les 664, 6128 et
464 sans lecteur de disquette, deux fichiers seront créés —se
reporterau chapitre traitant de ce sujet). Il faut ensuite écrirele
programme BASIC de gestion du traitement de texte (atten-
tion aux erreurs), et le sauvegarder en luidonnantunnom, cela
va de soi. Il est fortement conseillé d’effectuer cette sauve-
garde sur la méme disquette que la précédente.

L'utilisation du programme est dés lors extrémement
simple : il suffit d’allumer la machine et de faire un RUN “nom
du programme ”.
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LE PROGRAMME ASSEMBLEUR



Nous avons essayé d’annoter de la maniére la plus précise
possible le listing assembleur du programme, et une lecture
attentive devrait vous permettre d’en comprendre la logique
sans trop de mal.

llestbien certain,néanmoins (etceux quis’y sontdéjaessayé
s’en sont certainement rendu compte), qu’expliquer un pro-
gramme important dans ses moindres détails représente un
exercice extrémement difficile, pour ne pas dire impossible,
tantil est vraique ladémarche informatique n’est qu’un perpé-
tuel aller et retour entre une vision synthétique du probleme a
résoudre et une décomposition analytique en une multitude
de sous-problémes.

Leslecteursdésireuxde comprendre ce programme, sans se
contenter de ['utiliser, devront donc faire leur part de travail,
mais nous sommes tout a fait persuadés qu’ils en tireront un
immense profit, sous réserve, cela va de soi, gu’ils soient bien
familiarisés avec le CPC et possédent les connaissances de
base del'assembleur.Précisonsenfinqu’anotre avis, il est émi-
nemment souhaitable d’utiliser un certain temps le traitement
de texte entant que tel, pour bien s’y habituer, avant de s’atta-
quer a I'étude du programme proprement dit.

Les informations présentées dans ce chapitre sont complé-
mentaires de celles du listing assembleur et devraient consi-
dérablement vousfaciliterlatache (lerdlede chacun dessous-
programmes, en particulier, y est décrit d'une maniere for-
melle, ainsi que I'état des registres en entrée et en sortie).
N’'hésitez pas, donc, a vous y référer sans cesse.



e SONO DR

*% INITIALISATION **

BEY 4
BES7
BESA
BESC
BEGD
BEGE
BEGF
BEAR
BEAZ
BEAS
BEAS
BEAE
BEAE
BEE1
BEE
BEES
BEES
BEBA
BEEC
BEBF
BEC1
BECT
BECE

21987A
V18052
SéFF
DI

78

El
208
21987A
D15HQC0
11EQQ6
ChC194
CDHCAYE
Q&0
CDZ2DEER
ZEL2
D61
CDZDER
SELQ
DLHD2
CDZ2DEE
[

LD HL,ZA98
LD EC,5280
LD (HL) ,FF
INC HL

DEC EC

LD AR

OR C

JRNZ BEYA
LD HL, A98
LD BC,COS0
LD DE,Q6E®
CALL 94C1
CALL 95CA
LD A,2F

LD E,Q0
CALL EREZD
LD A,1%

LD E,01
CALL ERBZD
LD A,10

LD E,Q2
CALL BE2D
RET

‘=% -zz ‘33 -3 -mx -2z -aw

.z

3*

¥FF EN MEMOIRE DE

;¥ AFFICHAGE ECRAN
sadresse ecran debut ligne

sinombre caracteres

15000

ligne 2

saftficher DE caracteres
ratficher curseur

% REDEFINITION DES TOUCHES

;m pour SHIFT + espace

D
<

i1 pour SHIFT + ENTER

pour SHIFT + CL.K

A

)

a

36120

~e
st



=4

26

.....

44
47
48

*% BALH

BECC  CDIBRER
B8ECF IOFE
8ED1 FE7F
BEDE  CARFIL
gED6  FEBO
8EDB 3809
8EDA  FEBE
BEDC Q05
BEDE C&674
QEEQ CIZ692
8EEZ  FEZO@
BEES 3803
BEE7 FE7F
BEE® DAI6I2
BEEC FE®O1
BEEE CAEF93
8EF1  FEQD
BEFZ  CADIY3
BEF&  FEF@
BEFE 1803
BEFA FEFC
BEFC  DAIABF
BEFF FEQQ
gFa1 2003
gF@E  TEFI

TE CLAVIER

K K

CALL BE1E
JRNC BECC
CF 7F

JF 7,9 1EF
CF 80

JRC BEET
CP GH
JRNC BEET
ADD A,74
JF 9256
CF 20

JRC BEEC
CF 7F

JF L9256
CF 01

JF 7, 93EF
CF @D

JF 2, 9EDE
CF FO

JRC BEFF
CF FC

JE G, B8FTA
CF o0
JENZ BFOS
LD A,

|... o

i % DEL 7

.* CARACTERE REDEFINI (128-138)
;0u1, alors + 116é

.* CARACTERE NORMAL (E2-126) 7
H s oui

1% SHIFT + ENTER 7

5 Oul

¥ ENTER 7

s oui

% CURSEUR (240-251) 7

:oui

3% ESFACE FORCE 7

:uui alores code 2473

»



49 gFOS  C33692 IR 9236 :

H@ grFog FE1A CF 1A s% CODE DE CONTROLE 7

&1 8FoA 2005 JRNZ 8F11 :

50 8FOC  3JIEF1 LD A F1 roui alors code 241

=5 8FOE C33692 JF 9256 '

&4 8F11 FEE® CF E@ % CORPY 7

=555 8F1Z CABDYI1 JFZ,918D youl

56 8Fl6 FELQ@ CF 1@ ¥ CLR 7

57 BF18 CALL9E JF 2,936 joul

12 gFik  FEQZ CF o2 % SHIFT + CLR 7

556 8F1D CABI9I JFZ, QUERE ol

&@ 8FZ2@ FES8E CF 8R 3% MODE MENW 7

& grF22 C8 RET Z soui, alors retouw Basic

b2 8F2% C3CCBE JEBECE % RIEN, ALORS INTERROGATION CLAVIER
*% BRANCHEMENT CURSEUR %%

&I gF3A FEFZ CF FX % CURSEUR DROITE 7

b4 BFIZC CA798F JF Z,8F79 s oul

65 8F3F FEFQ CF F@ ;% CURSEUR HAUT 7

bb 8F41 CABD70 JF Z,908D jouil

&7 gF44 FEFZ CF F2 1 ¥ CURSEUR GAUCHE 7

68 8F46 CA4190 JF Z,9041 jouil

&9 8F49 FEF1 CF F1 ;¥ CURSEUR RBRAS 7

70 BF4E CADABF JF Z,8FDA joui

71 8F4E FEF4 CF F4 ;% SHIFT + CURSEUR HAUT ?



74
75
76
77
78
79

8@
81
82
83
84
85
B86é&
87
88
89
0
91
92
)
Q4

8F5@
8FEX
8FE3
8F58
8FEA
8F3D
BF SF
8F&62

x% CURSEUR

8F79
8F7A
8rF7Dh
BFEO
8FE2
BF&8S
8rag
8FEA
8rac
8F8F
8F92
8F94
8FQ7
8F A
8F 9D

CAR492 JFZ,9204
FEFS CF FS
CALRB9I1 JFZ,911E
FEF& CF Fé&
CAEB91 JF Z,91E8
FEF7 CF F7
CAER9@ JF Z,90ER
CECC8E JF 8ECC
DROITE *%
Al XOR A
TEBQTA LD (ZABD
CD2A9935 CAL.L. 9829
2827 JRZ 8FA9
CDEDSS CAlL 93ED
CDALYS CALL 93Al
201@ JRNZ 8F9A
SEAL LD A,@1
JE8AEA LD (ZABQA)
CDIRYS CALL 9591
2006 JRNZ 8F9A
CDD193 CALL 93D1
CD2290 CALL Q@zx2
CDE28F CALL 8FB2
CDCAYS CaL.L 95CA

s oul

¥ SHIFT + CURSEUR BAS 7

5 oul

1% SHIFT + CURSEUR GAUCHE 7

s oul

s% SHIFT + CURSEUR DROIT 7

s oui

;% RIEN, ALORS INTERROGATION CLAVIER

H
iplacard 14976 a @
pouwrseur memolres=naxi?

\ .
s oul

safficher caractere
scolonne=8e 7

s non

soui, alore L dans placard 14976
H

sligne ecran=237

1non

souiyalors scrolling haut
tet afficher nlle ligne Z3
smodifier variables
safficher curseur



Q5
Qé
Q7
8
GQ
100

101
102
1@
104
1@
106
1Q7
128
109
11@
111
112
113
114
115
116
117
118
119

BFAD
BFAT
BF A6
BFAY
BFAC
BF AR

IABREA
CDFCRT
CRCCBE
CDBDYS
CDCARE
Cr4594

LD A, (3A80)

CALL 95FC
JF BECC
CALL 9SED
CALL 95CA
JF 9447

*% HOUS-FROGRAMME 1 %%

BFED
BFEE
8FEE
B
BFEA
BFERD
SF R
BrFC2
BFCE
8FCH
8FCA
8FCE
BFCC
8FCD
8FCF
8rFD2
8FD4
8FDS
8FD&

ES
CDE4ADS
2005
TEGL
CD&6F G
TEQ 1
CD4 195
2186734
CDALYS
2607
T4

E1l
Co
5601
CDYEYS
28072
2K

74

2K

FUSH HL.
CALL 9534
JRNZ BFED
LD A,01
CALL 95&F
LD A,01
CALL 9541
LD HL,3A86
CALL 95A1
JRZ 8FCD
INC (ML)
FOF HL

RET

LD (HL) ,01
CALL 959K
JRZ BFD6&
DEC HL

INC (HL)
DEC HL

safficher colonne et ligne theorique
1% VERS SAISIE CLAVIER

safficher caractere

safficher curseur

scoup de cloche

ipreserver ML

cuwrsewr memoires=fin de texte 7
inon
soui, alors fin de texte+l
H

jcurseur memoireadl

sHL pointe sur plcord colonne
icolonne =80 7

soul

inon, alors colonne+l
irecuperer HL

scolonne=1

sligne ecran=23 7
joul .,
iHL pointe sur plcrd ligne theorique
sligne theorique+l

sHL pointe plcrd ligne ecran ou theoriqgue

alors uniguement ligne theorigue+l



120 8FD7 4 INC (HL.) sligne ecran ouw theorigque +1
121 8FD8 E1 FOF HL irecuperear HL
122 8FDe C9 RET 3

%% CURSEUR EBAS **

2 8FDA CDBF9 CALL 298F sligne theorique=255 7
124 BFDD CAR4I94 JF Z2,9447 ioui, alors coup de cloche
25 8FEQ@ CDBDYS CALL 9SED safficher caractere
126 8FEZ CD9R93 CALL 9598 sligne ecran=23 7
127 BFESL 2006 JRNZ 8FEE inon
128 8FE8 CDD193 CAL.L. 9EDI1 ioui , alors scrolling haut...
129 8FER CD2290 CALL 9022 it afficher nouvelle ligne 23
13 8FEE CDFC8F CAl.l. 8FFC smodifier variables
R 8FF1 CDCARS Cal.L. 95CA pafficher curseur
132 8FF4 JE@Z LD A,02 ipreparer A pour sp 36
133 8FF& CDFCYG CALL Q3FC tsp Ibrtafficher nlle ligne et nlle colonne
134 8FF9 CICCBE JF 8ECC 1% VERS INTERROGATION CLLAVIER
*% SOUS-FROGRAMME 2 %%
135 gFFC CD34935 CALL 9374 sfin de texte=curseur memoire 7
176 BFFF ZESO LD A,50 4
13 01 CD41935 CAl.L. 9541 pourseur memolre-+8Q

138 QuD4 280 JRZ @11 soui, fin de texte=curseur memoire



139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
181

152
183
154
155
186
157
158
159
160
161
162

CALL 9534
JRNC 9016
LD (3ABA) ,DE
JR 9016

LD A,S0
CALL 956&F
LD HL ,ZAB84
CALL 959R
JRZ SOLF
INC (HL)
INC HL

INGC (HL)
RET

XOR A

LD DE, (IA86)
LD D,00

LD HL,Q051
SEC HL,DE
LD DE, (3A88)
ADD HL,DE
LD DE,Q0S0
LD EC,C&EQ
CALL 94Ci

9006 CD3I4905
9009 Q0
9@QF EDSIBAIA
QBOF 18@5
9011 JESO
9013 CD&F9S
9016 21847A
f@19 CDIE9G
9@1C 2801
9BIE T4

9Q1F 23

020 4

@21 C9
*% SOUS-FROGRAMME = =%
022 AF

@23 EDSBB6&IA
027 1600
@29 215100
9@2C EDSZ
9@2E EDSEB8IA
9032 19

@33 115000
f@36 Q1EB@CH
9@39 CDC194
903C C9

RET

inon, alors f.d.txt.+80 < cursr. memoire

s non
soui, alors f.d.otxt.=cursr. memoire

2% -x3

ifin de textet+80

sHL pointe sur ligne ecran

sligne ecran=23 7

soui, alors seulement ligne theorigue+l
ssinon, egalement ligne ecran

ienlever carry

icolonne dans E

181 dans HL

18l-colonne dans HL

icurseur memoire dans DE

icurseur memoire+8l-colonne dans HL
180 dans DE

sadrsse ecran debut ligne 23 dans HL
safficher DE caracteres

?



*% CURBEUR GAUCHE **

163 041 AF XOR A :

L&4 042 TEBAIA LD (ZA80) A 0 dans placard 14976

165 9045 CDIF9E CALL 931F icurseuwr memoire=mini 7

166 048  CAL4TEH4 JF 77,9447 soui, vers coup de cloche

167 F04E  CDRBDII CALL 9SED safficher caractere (hl)

168 Q4L CDA795 CALL 98A7 scolonne=1 7

169 FUSL 280F JRZ Q062 souil

170 PUET CD7490 CALL 9074 smodifier variables

171 PUEL  CDCARS CAL.L. 95CA ijafficher curseur

172 PREY  TABDIA LD A, (ZAB@) $A pret pour sp 36

173 QUEC  CDFORI CALLL 93FC sep 36: afficher nlle ligne et nlle colonne
174 PQEF  CICCBE JF BECC % VERS INTERROGATION CLAVIER
175 P62 TEDL LD A,Q1 H

176 oRé&4 ITEBQIEA LD (3A81) ,A Y1 dans placard 14976

177 Q&7 CDRIYS CALL 95935 sligne ecran=2 7

178 FD6HA 2QE7 JRNZ 20573 §non

179 P06C  CDDFS CALL 9SDF soui, alors scrolling bas

180 PRLF CDE790 CALL 9aC7 safficher nouvelle ligne 2
181 P72  18DF JR Q@5 i

*% SOUS~FROGRAMME 4 %%

182 Q74 IE@L LD A,01 H
185 Q76 CDUAYS CAlL. 23550 Jeurseur memoire-l



184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194

195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207

BT
QR7C
A7F
Va1
REE
086
088
089
U8A
P8R
80

*% CURSEUR

08D
090
V2
095
098
09A
Q9D
QAR
QA2
FOAS
QA8
QAR
FOAE

CDA79S  CALL 9SA7
218634 LD HL,3AB6
200A JRNZ S08E
T650 LD (HL) ,50
CD959S  CALL 9595
2802 JRZ 908A
2K DEC HL
5 DEC (HL)
2E DEC HL
75 DEC (HL)
co RET

HAUT %%
IABSIA LD A, (IABS)
FEQ1 CF o1
CA4Z94  JF Z,9443
CDED9S  CALL 9SED
TEQZ LD A,02
I280IA LD (IABD),A
CD9S9S  CALL 9595
2006 JRNZ S0A8
CDDF9S  CALL 9SDF
CDC79@  CALL 9@C7
CDE790  CALL 9QE7
CDCAS  CALL 9SCA
TABQIA LD A, (IASQ)

icolonne=1 7

tHL pointe sur colonne

jcolonne < 1

;oui, colonme=1l alors colonne=80

iligne ecran=2 7

souiy, alors simplement ligne theorique-l1
isinon, ligne theorique et ligne ecran-—1

-2 -mz -a® -=3

L]

sligne theorique=1 ?
ioui, vers coup de cloche
iafficher caractere (HL)
12 dans placard 14976
iligne ecran=2 7

inon

ioui, alors scrolling bas
iet afficher nouvelle ligne 2
imodifier variables
iafficher curseur

1A pret pour sp 36



208
209

210
211
212
213
214
219
216
217
218

219
[onion]

e e

221
Amm
- e e
meT
A e et
224
229

226

CALL 98FC
JF B8ECC

9OE1
F0E4

CDFCYS
CICCBE

*% SOUS-FROGRAMME S %%

9QE7 TESO LD A,S0
9PES CDS@9S  CALL 9550
9PEC 21853A LD HL,3ABS
YQEF 35 DEC (HL)
9QC@® CD9595  CALL 9595
9QCT €8 RET Z

90C4 2 DEC HL
90Cs I3 DEC (HL)
9@Cce6 C9 RET

*% SOUS-PROGRAMME & *%

UC7 2ABLIA LD HL, (ZAB6)
0CA 2600 LD H,00

9ACC 114FQQ LD DE,Q04F
QQCF 19 ADD HL ,DE
9UD0 EE EX DE,HL
0D1 2ABBIA LD HL, (Z3AB8)
9@D4 AF XOR A

9@DS EDSZ SRC HL,DE

ssp 36: afficher nlle ligne et nlle colonne

s % VERS INTERROGATION CLAVIER

H

icurseur memoire-—80

sHL pointe sur ligne theorique
iligne theorique-1

iligne ecran=2 7

soui, fini

snon, alors ligne ecran-—1

H

scolonne dans L

179 dans DE

1 79+colonne dans HL

ipuis dans DE

jcurseur memoire dans HL
senlever carry

icurseur memoire-DE dans HL



i
e

228

ma
o

o
]

e

231
o a
~ErT
JEIRINS

274
235
237
238
239
240
241
242
247
244
245
246
247
248
249
250

QD7 113000 LD DE,2Q50 180 dans DE
90DA 0150Ce LD RC,CR50 radresse debut ligne 2 dans RC

DD CDC194 CALL 94C1 satficher DE caracteres
9RE® C9 RET :

*% SHIFT + CURSEUR DROITE %%

9QEER CDAL19G CALL 923Al1 scolonne=8Q 7

9QEE CA4394 JF Z,94473 souiy vers coup de cloche

9@F1 CD349%5 CALL 9534 icurseuwr memoire=fin de tewxte ?
9BF4 CA43I94 JF 7,94473 soui, vers coup de cloche

GOF7 Z2ABBIA LD HL., (ZABB) jcurseur memoire dans HL

9@FA CDEBD93 CALL 93EBD safficher caractere (HL)

QOFD IABLTIA LD A, (ZAB6) jcolonne dans A

2100 47 LD B,A set dans B

181 23 INC HL jcurseuwr memoire+l

9102 04 INC R icolonne+1l

103 22883A LD (ZA88) HL jranger curseur memoire+1

9106 CD3I49S CALL 9534 scurseur memoire=fin de texte 7
9109 78 LD A,B icolonne+l dans A

Q10A 2804 JRZ 9110 ioui, curseur memoire=fin de texte
910C FES@ CFr S0 jcolonne+1=80 7

910E Z0@F1 JRNZ 9101 :non, alors boucler

911@ 3D DEC A icolonne definitive dans A

Q111 2B DEC HL icurseur memoire definitif danms HL

9112 3I2863A LD (3AB6L) ,A et ranger les deux
9115 22883A LD (3A88) ,HL ;



[
43}
—

e e
e .

293
254
295
296
287
258
259
26@
261
262
2673
264
265
266
wh7
268
269
270
271
272

273

9118

CI798F

JF BF79

*% SHIFT + CURSEUR BAS **

QLIR
F11E
9121
QL25
9128
DLEA
LED
912E
QLEF
QLE2
91734
136
QLE7
LI
QLIR
FLED
QLEE
141
9144
9147
F14A
214D

CDE4A9T
CA4I94
EDISBBAZA
2198ZA
SE@L
D1EQDE
a9

&
CDEDRS
FE®@I1
2805
Fi
Cé&lb
18F2
ED4Z

F 1
CDhE591
L1EQRS6
D150Ca
CDC194
CDCARD
TE@

CALL 9534
JF Z,9447

LD DE, (ZABA)

LD HL,3A98
LD A,01

LD EC,Q6EQ
ADD HL.,BC
FUSH AF
CALL 9SED
CF ©1

JRZ 917R
FOF AF

ADD A, 16
JR 912D
SEC HL,RC
FOF AF
CALL 9155
LD DE,Q6E®
LD EC,CO50
CALL 94C1
CALL 95CA
LD A,01

;% VERS INTERROGATION CLAVIER

=

jcursewr memoire=fin de texte
ioui, vers coup de cloche
ifin de texte dans DE

sdebut texte dans HL
scorrespond a lere ligne theorique
inombre de caracteres par page dans BC
sHL pointe sur debut page suivante
Ppreserver A

scomparer HL et DE

sHL = DE 7

sOud

inon, recuperer A

sligme theorique+22

set boucler

irevenir a debut page precedente
irecuperer ligne theorigque correspondante
isp 7

safficher 1760 caracteres

ra partir adresse depart ligne 2

"
[l

§a4ficher Cur s
$A pret pour sp 36



274

275

276
277
278
279
260
281
ezl
24
285
286
287
288
289
290
291
292
297
294
295
296
297

L4F  CDFCYS CAlL.L 93FC
@152 CECCBE JF BECC

*¥¥ HOUS~-FROGRAMME 7 %%

PLEE ESD FUSH HL
FLEL  FS FUSH AF
157 ER EX DE,HL
2158 2ABAIA LD HL., (ZABA)
15  EDSGZ SEC HL,DE
15D D15001 ..D BC,0050
P160 CD7C1 CALL 917C
PLEE 47 LD B,A

164 F1 FOF AF

16T 8O ADD AR
Flbé6 TEBIIA LD (ZA83) ,A
169 78 LD A,R

F1é6a IC INC A

16R  EC INC A

F16C  Z2B43A LD (ZA84) ,A
16F 2C INC L

?17@ 7D LD A,L

171  IT2EBLTIA LD (ZA8&) ,A

174 Z2ABATA LD HL, (ZABA)
9177 22883A LD (ZA88) ,HL
2174 EI1 FOF HL

?17B C9 RET

afficher nlle ligne et nlle colonne

INTERROGATION CLAVIER

HE=Tw Y
i ¥ VERS

ipreserver registres

radresse debut de page dans DE
sfin de texte dans HL

sfin de texte—adresse debut de
180 dans DE

sHL/BC, resultat dans A,
sresultat dans R
irecuperer ligne theorique

i +B

sranger nouvelle ligne theorique
scalculer ligne ecran (=ligne
stheorique+2), et ranger

sdans son placard

page dans HL

reste dans L

i
inouvelle colonne=reste-1

iranger

ifin de texte dans HL
scurseur memoire=fin de texte
irecuperer HL



206
Q7
o8
09
310
1l
312
H1E
14
15
316
317

*¥%¥ SOUS-FROGRAMME 8 %%

917C
?1L7D
FL7F
2181
9182
7184
9186
Q187

*% METTRE/ENLEVER MODE INSERTION

918D
9190
F192
?194
?196
9199
?19C
FLE
FLIF
F1AZ
F1AS
1AL

AF
ED4Z
B0
e
18F9
ED4A
2E
co

JABT7IA
FE@1
280A
JEO1
J2B7IA
21R991
1807
AF
JI287ZA
21BC91
ES

21190E

XOR A

SEC ML ,EC
JRC 9184
INC A

JR 917D
ADC HL,EC
DEC HL
RET

LD A, (ZAB7)
CF @1

JRZ 919E

LD A,01

LD (ZA8B7) ,A
LD HL.,91ES

IR D1AS

XOR A

LD (ZA87) ,A
LD HL,91EC

FUSH HL

LD HL,0E19

ienlever carry
i

ireport ?

B
inon, continuer boucle
;

ireste dans HL

(COPY) %%

isemaphore insertion dans A
sdeja a 107

s oul
1Non,

:HL. pointe sur chaine ‘INS’

svers aftfichage

imettre semaphore a 0

i

sHL pointe sur chaine espaces blancs
1% AFFICHAGE

alors mettre semaphore a |



18
319
T20
321

e
ot e it

i
T
et e !

ey
ot ol

e
PR

T26
327
28
329
R

e
231

ey
ot ! e
eerer

IR
334
333
336
337
338
339

340

F1A9
?1AC
91AD
F1AF
F1EB0
1IR3
F1B4
F1Bé
Q1E9
?1BA
?1BE
?1BC
?1BD
?1BE

CD7SEE
El
0603
7E
CDSAER
10F9
C3ICCBE
49

4E

53

20

20

20

*% DEL **

91BF
91C2
?1CS
91C8
F1CA
?1CD
?1D0@
?1D2
?1D3

CDIF935
CA4394
CD3495

- 3EO@1

CC7E9S
21SF90
36C9
ES
CD4190@

CALL BE7S
FOF HL

LD E,Q3
LD A, (HL)
CALL EESA
INC HL
DINZ 91AF
JF BECC

CALL 951F
JF Z,944%
CALL 9534
LD A,01

CALL Z,937E

LD HL,90S5F
LD (HL),C%
PUSH HL
CALL 9041

spositionner curseur en (H,L)
H

3 caracteres dans la chaine
boucle d affichage

* VERS INTERROGATION CLAVIER
T
‘N’

&) '

-mx -z -axz -z=

-z -z ‘sz -=3

icurseur memoire=mini ?

ioui, vers coup de cloche

icurseur memoire=fin de texte ?

ési oui, fin de texte—-A (donc -1)
1% TRANSFORMER CURSEUR GAUCHE EN SF

-
]
-
]
"
a

appeller CURSEUR GAUCHE comme un sp



561

91D6  El FOF HL
91D7  TLCE LD (HL),C3
91D9 2ABBIA LD HL, (3AS8)
91DC  I6FF LD (HL) ,FF
91DE CDED9S  CALL 9SED
91E1 CDCAYS  CALL 95CA
91E4 CICCBE  JP BECC
91E7 QO NOF

%% SHIFT + CURSEUR GAUCHE *%
91E8 CDA795  CALL 9SA7
91EE CA4394  JF 77,9447
91EE CDED9S  CALL 9SED
91F1 TAB6IA LD A, (3AB6)
91F4 D DEC A

91F5  ID DEC A

91F6 FEQQ CF 00

91F8 CA4190 JF Z,9041
91FE 47 LD E,A

91FC CD749@ CALL 9074
91FF  10FE DINZ 91FC
9201 CI4190  JF 9041

*¥% SHIFT + CURSEUR HAUT %%
9204 CDiF95  CALL 951F

-
L]

¥ RESTAURER CURSEUR GAUCHE

icode espace inutile dans
safficher caractere
tafficher curseur

INTERROGATION CLAVIER

% VERS

icolonne=1 7
soui ,

safficher caractere

scolonne dans A

Pe

-

\

2%

icolonne-2 =
joul

iboucler

e 7

(HL)

vers coup de cloche

(HL)

i % VERS CURSEUR GAUCHE

rcurseuwr memoire=mini ?

(HL)

alors vers CURSEUR GAUCHE
jcompteur de boucle
imodifier variables comme pour cursr gauche



4o
ThE
I64
Yy
RYY)
67
268
269
370
371
372
373
374
75
376
377
378
379
380

381
82
383

384

207
QPEAA
2aD
QEQF
210
Gal2
Q213
PE19
9218
Q21K
FPR1E
Q221
9"\"\"'\

bl il

225

9227
922

922C
922F

QAI2

*%* SAISIE D'UN

236
Q237
P23ZA
Q2IC

CA4T94
21847A
602
23
7601

r-q-v-
oA

2601
21983A
22883A
117841
CDBAY4
AF
CDFC93
IEQ@2
CDFC?3
IEZ0
CDEAER
CDCAYS
CICCBE

FS
IAB7ZA
FE@1
2004

JF Z,9443
LD HL,3A84
LD (HL),02
INC HL

LD (HL),@1
INC HL

LD (HL),01
LD HL,3A98

LD (3A88) ,HL

LD DE,4178
CALL 948A
XOR A

CALL 95FC
LD A,02
CALL 9SFC
LD A,20
CALL BESA
CALL 95CA
JF BECC

CARACTERE %%

FUSH AF

LD A, (ZAB7)
CF @1

JRNZ 9242

joui, vers coup de cloche
sligne ecran=2

ligne theorique=]

scolonnes=]

scurseur memoire=15000

safficher ecran de 15000 a 16760
;afficher nouvelle colonne
safficher nouvelle ligne

effacer eventuel Jeme chiffre ancien. lig.

"M ‘RSE ‘S °E3 ‘ST ‘£ ST ST -ES °E£E ‘X 2T ‘AR ET ‘ms ‘¥ ‘=

,afficher curseur
;% VERS INTERROGATION CLAVIER

ipreserver caractere
ssemaphore d’'insertion=1 ?

’
inon



385
86
87
88
389
392

391
392
197
794
195
796
397
798
399
400
401
402
4Q=
404
405
406
4Q7
408
409

FOF AF

JF 924A

FOF AF

LD HL, (ZAS8)
LD (HL),A
JF BF79

joul, recuperer caractere...
fe.. €t vers insertion
irecuperer caractere

iranger en RAM a emplacement
ipointe par curseuwr memoire
% VERS CURSEUR DROITE

*% INSERTION D UN CARACTERE **

9RIE  F1
QRT CI4A92
9242 F1
924% 2ABBIA
9244 77
9247 C3I798F
924A 3I2813A
924D CD2993
250 CA4394
925% ER
9254 IEFF
256 BE
9257 IABLIA
9254 CA4392
925D CDCE92
9260 FEO3
9262 2019
9264 CD619%
9247 3EO1
9269 CA4LF9S
926C 1B
926D 3IEO1
926F CDS594
9272 3AB13A
9275 77

LD (3A81),A
CALL 9529
JF 7,9443
EX DE,HL
LD A,FF

CF (ML)

LD A, (3A81)
JFZ,9247
CALL 92CE
CF 03

JRNZ 927D
CALL 9561
LD A,01

CALL NZ,936F

DEC DE

LD A,@1
CALL 9455
LD A, (3A81)
LD (HL) ,A

srangement provisoire du caractere
icurseur memoire=maxi 7

ioui, vers coup de cloche

curseuwr memoire dans HL

icursr. mem. pointe sur espace inutile ?

recuperer caracter

* 0UI, VERS FIN FROGRAMME FRECEDENT
fodoat. ouw esp. inut. ouw fin paragr. de DE
ifin de texte 7

§non

soui, fin de texte=maxi 7

"
]

"
L]
"
"
"
.
"
bl

inon, alors fin de texte+l
i DE pointe sur caract. avant espace inutile
sdecaler (HL) a (DE) de +1

irecuperer caractere
ret 1'ecrire en RAM



410 276 13 INC DE 5

411 9277 CDBARY4 CALL 948A safficher de (HL) a (DE)
412 Q274 C3I798F JF 8F79 1% VERS CURSEUR DROITE
4173 927D FEO1 CF @1 respace inutile ?
414 927F 28ERB JRZ Q260 soul
415 9281 3ES@ LD A,S50 snon, donc fin paragr. / colonne=80 7
416 928% B8 CF B :
417 9284 20E7 JRNZ 926D snon
418 9286 ES FUSH HL. iowi, preserver HL et DE
419 287 DS FUSH DE '
420 288 13 INC DE ipointer ML sur DE+1 et DE suw f.d.t
421 9289 ER EX DE,HL '
22 928A EDSBBATA LD DE, (ZABA)
427 928E 3JESA LD A,50 sdecaler (HL) a (DE) de +80
424 929@ CDS594 CALL 9455 :
425 293 DI FOF DE srecuperer DE et HL
426 9294 EI FOF HL '
427 9295 3EO01 LD A,01 sdecaler (HL) a (DE) de +1
428 297 CD5594 CALL 94595 H
429 29A 13 INC DE secrire 79 espaces inutiles a partir
430 Q29 13 INC DE ide fin de paragraphe +2
K3 929C Q@64F LD B,4F H
32 929E CDFE®?2 CALL 92FE :
47373 92A1 3JESO LD A,SO ifin de texte+80
434 92AT CD&F?5 CALL 986F 3
475 92A6 ES FUSH HL spreserver HL
436 92A7 EDSBBAJIA LD DE, (JABA) :;fin de texte+BO > I5399 7



4737 92AR  21478A L.LD HL,8AR47
428 92AE  CDED®9S CALL 93ED

4719 QYER1  FEFF CF FF H

440 QRARE 2006 JRNZ 92BER inon

441 QART  228AZA LD (ZA8A) yHL joui, alors fin de texte=35399...
4472 9IR8  CDR793 CALL 9307 1.8t nettoyer 35400 a 35480

447 PERER  EL FOF HL irecuperer HL

444 QERC  TABL1IA LD A, (3AB1) irecuperer caractere...

445 QRARF 77 LD (HL) ,A it 1'ecrire en RAM

444 Q2CA CDBAY4 CAlLL 948A safficher caracteres de (HL) a (DE)
447 QECT CIE798F JF 8F79 1% VERS CURSEUR DROITE

*¥ SOUS-FROGRAMME 9 %%

448 QL0E  IABLIA LD A, (ZAB&) scolonne dans R

449 QECE 47 LD EB,A ;

450 QLCF  EDIRBATA LD DE, (3ABA) ifin de texte dans DE
451 QEDE  ED FUSH HL ipreserver HL

452 92D4 CDED9S CALLL. 9SED scomparer HL et DE
4573 N7 FEQ® CF Q@ s HL=DE 7

404 QEDY 2004 JRNZ 92DF ynon

455 2DER EL FOF HL ioui, alors f.d.t. trouve/Recuperer HL
456 REDC  TEME LD A,R3 1signal dans A

457 QEDE  C9 RET sfini

458 RADF  T7E LD A, (HL) sespace inutile 7

459 QLED  FEFF CF FF H

460 Q2D 2005 JRNZ 92E9 inon

461 PRE4  ER EX DE,HL. soui, alors adresse correspondante dans DE



4462
44673
464
4465
4466
447
468
469
47
471
472
4773
474
475
4764
477
478

479
480
481
482
4873
484

FRES
F2ESL
FRES
FRES
FZEA
92EC
92EE
SREF
G2
GRF
GRFT
92F 4
G2FE
9ZF7
92F 8
G2FA
92FC

E1l
ZE@AL
ce
7E
FEF2
2003
ER
El
IEA2
Cce
Q4
SES1
B8
2@DA
601
18D6é6

FOFP HL
LD A,01
RET
LD- A, (HL)
CF F2
JRNZ 92F3
EX DE,HL
FOF HL

LD A,02
RET

INC B

INC HL

LD A,S51
CF R

JRNZ 92D4
LD E,01
JR 92D4

*% SOUS-FROGRAMME 1@ %%

92FE
92FF
9301

302
9303
FI05

DS
JEFF
12
13
10FC
D1

PUSH DE
LD A,FF
LD (DE) ,A
INC DE
DINZ 9301
FOF DE

srecuperer HL

isignal dans A

sfinid

ifin de paragraphe 7

inon

joui, alors adresse correspondante dans DE
irecuperer HL

isignal dans A

sfini

srien trouve, alors B+l (colonne)
sHL pointe sur adresse suivante

s B=g1 7

i

inon, alors continuer a chercher
;oui, alors B=l

scontinuer a chercher

ipreserver DE

icode espace inutile dans A
secrire en RAM

sadrsse suivante

isi compteur <> @, continuer
irrecuperer DE



485

486
487
488
489
450
491
492
497
494
495

496
497
498
499
500
51
502
503
504
505

IDé

ce

RET

*% SOUS-FROGRAMME 11 %%

307 ES
9308 CIS
omRe 21488A
930C Q650
9IPE 3I6FF
%10 23
Q%11 1QFE
9313 C1
9314 EI1
9x1g C9
*% CLR *%
9316 CD29RS
9319 EBR
931A 200E
QI1C 3&FF
931E CDRD?S
9321 CDCAYS
Q32 CICC8E
9327 CD3493
- 932A CA4394
Q32 21E292

FUSH HL
FUSH BC

LD HL,8A48
LD B,50

LD (HL) ,FF
INC HL.
DINZ 9I0E
FOF ERC

POF HL

RET

CALL 9529
EX DE,HL
JRNZ 932
LD (HL) ,FF
CALL 9SED
CALL 95CA
JE BECC
CALL 953
JF 7,944
LD HL,92EZ

ipreserver registres

H

ipointer HL sur 35400
scompteur

recrire espace inutile en RAM
jadresse sulvante

181 compteur <> @, continuer
srecuperer registres

¥
-
]

jcurseur memoire=maxi 7

jcurseuwr memoire dans HL

rcurseur memoire 4 maxi

icode espace inutile en RAM

iafficher caractere (HL)

safficher curseur

% VERS INTERROGATION CLAVIER

fcurseur memoire=fin de texte 7

soui, vers coup de cloche

ssupprimer, dans sp 9, partie concernant...



Saée

507

se8

509

510
511

512
913
514
9195
516
317
518
519
520
921

922
923
524
525
926
927
528
529
530
931
932

330
I3
Q3ITT
3IT6
QII7
3IIA
IIC
933D
QIIF
9341
T4
9Z46
Q347
9349
?34C
934D
9350
9353
9356
339
Q3SB
935D
93SE
Q3SF
9361
9364
9365

3618
EB
CDCR92
ES
21E292
3620
E1
FE@2
2815
JEQ1L
CD7ESS
23
3EQ1
CD&F 94
2K
CDBA%4
CDCASS
C3CCBE
CDED9S
FEQO
2845
€S

23
3E01
CD&F 94
2B
3EFF

LD (HL),18
EX DE,HL
CALL 92CE
FUSH HL

LD HL,92E2
LD (HL) ,20
FOF HL

CP 02

JRZ 9356
LD A,01
CALL 957E
INC HL

LD A,01
CALL 946F
DEC HL
CALL 948A
CALL 95CA
JP BECC
CALL 9SED
CP @0

JRZ 93A2
FUSH EC
INC HL

LD A,01
CALL 946F
DEC HL

LD A,FF

P...espace inutile

scurseur memoire dans HL

radresse fin paragr. ou esp. inut. dans DE
ipreserver HL

irestaurer sp 9

H

irecuperer ML

1fin de paragraphe ?

joud

inon, fin de texte-—l

decaler zone (HL+1) a (DE) de -1

2% ‘=z -"am £z -am

afficher zone (HL) a (DE)

afficher curseur

1% VERS INTERROGATION CLAVIER

;fin de paragraphe / comparer HL et DE
s HL=DE 7

ioul

inon, preserver colonne

idecaler zone (HL+1) a DE de -1

srestaurer HL
ieffacer anciennne fin de paragraphe



12

C1
IEO1
B8
20@DF
ES
2ABAZA
ES

EER
215000
29
CDED®?S
FE@1
2007
D1

ES

ES

D1
228AZA
IESO
CD&FR4
IESO
CD7EQS
EDSRBAIA
CDFE®Z2
D1

El

LD (DE),A
FOF BC

LD A,01

CF B

JRNZ 934D
FUSH HL

LD HL, (IABA)
PUSH HL

EX DE,HL

LD BC,0050
ADD HL,BC
CALL 9SED
CF 01

JRNZ 9386
POF DE

FUSH HL
PUSH ML

FOF DE

LD (3ABA) ,HL
LD A,50
CALL 946F
LD A,50
CALL 957E
LD DE, (ZABA)
CALL 92FE
FOF DE

FOF HL

irecuperer colonne
icolonne=1 7

inon

ioui, preserver HL

sfin de texte danms HL
iranger

1fin de texte dans DE
;fin de texte+80 dans HL

icomparer HL et DE

sHL > DE 7

snon

joui, nettoyer pile

tfin de texte+80 sur pile...
... dans DE...

.« &t dans placard

decaler zone (HL) a (DE) de -80

-xs -am -am

ifin de texte-80

nettoyer zone f.d.t. a f.d.t.+80

23 3%

recuperer registres



SéH0
561
H562
563
Hé64
563
Séiéy
567
968

569
S70
S71
S72
o773
o574
o739
976
S77
o278
79
w80

939
9IFC
FIGF
9IAZ
934
9IAG
9IAT
IIAG
9IAC

*%¥ SHIFT + CLR

SIES
IIBG
9IEG
FIEC
9IBE
93C1
93IC3
93ICH
93CY
9ICE
9ICE
9ID0

Ch8A%4
CDCAYS
C3CCBE
JEOQ1
E8
28C7
T6FF
CDED®S
18EE

CD3495
CA4394
CDA795
28@D
215F90
I6C9
CDE8B%?1
215F90
I6C3
2ABBIA
I6F2
C31693

CALL 948A
CALL 95CA
JF BECC

LD A,Q1

CF B

JRZ 9ZLE
LD (ML) ,FF
CALL 9SED
JR 939C

* %

CALL 953
JP 7,9443
CALL 95A7
JRZ 93CR

LD HL,90SF
LD (HL),C%
CALL 91E8
LD HL,90SF
LD (HL),C3

LD HL, (3AB8)

LD (HL) ,F2
JF 9316

safficher de (HL) a (DE)
safficher curseur
1% VERS INTERROGATION CLAVIER

scolonne=1 7

i
soui

snon, effacer caractere...
;

H

. et decalage RAM

icurseur memoire=fin de texte 7

joui, vers coup de cloche

icolonne=1 7

soul

inon, forcer cursr. en col.l:transformer...
.« « SHIFT+GAUCHE en Spu...

«.. 2t appeler

restaurer SHIFT+GAUCHE

code fin paragr. a emplac. cursr. mem.

* VERS CLR



581
582
587
584
585
586
587
586
589
590

591
992
HIE
594
599
S96
597
598
599
600
&HD1
HO2

*% ENTER *%*

9ID3
93D6
9ZED?
93DC
9ZDF
FTE2
FTES
GTE7
FIEA
$ZTEC

CD8F9S
CA4394
CDA79S
CADABF
218F90
36C9

CDEBZ1
215F90
J6C3

C3IDABF

CALL 958F
JP Z,9443
CALL 95a7
JF Z,8FDA
LD HL,90SF
LD (HL),C9
CALL 91EB8
LD HL,905F
LD (HL),C3
JFP BFDA

*% SHIFT + ENTER %*=*

FTEF
9IF2
FIFS
FTFB
9IFA
9ITFD
9IFF
9402
9404
9407
940A
940K

CDBF?3
CAR4294
CD3495
202A
CDA193
281D
2AB8TA
IJ6F2
CDED?3S
JABGIA
47
JESO

CALL 958F
JF Z,9447
CALL 9534
JRNZ 9424
CALL 95A1
JRZ 941C

LD HL, (ZAB8)

LD (ML) ,F2
CALL 9SED

LD A, (ZABG)

LD B,A
LD A,S0

sligne actuelle=maxi 7
vers coup de cloche
icolonne actuelle=1 7
alors simplement vers CRSR BAS

jouil,

soui,
snon,

forcer crsr.

en col.

l:transformer...

$ .« .SHIFT+CURSEUR GAUCHE en Sp...

]
LI

et appeler

irestaurer SHIFT+CURSEUR GAUCHE

:* VERS CURSEUR BAS

sligne theorigue=maxi 7
vers coup de cloche
scuwrseuwr memoire=fin de texte 7

soui,

jnon,

traiter en insertion

scolonne=8a 7

joui,
inon,

sortir code fin de par.

ecrire code en RAM

éet afficher

icolonne dans Al ..

feeupuis dans B

.
bl

normalement



6@%
&HQ4
6B
6Bb6
607
608
609
610
611
612
613
614
615
blé
617
618
619
620
621
622
623
624
6235

626

94@D
940E
9411
9414
9416
9419
941C
941F
9421
9424
9427
9429
942C
942E
942F
9430
9432
9433
9436
9437
9439
943B
943E
9440

1"
CD&FRE
CD4193
JESO
JI286IA
C3798F
2ABBIA
J6F2
C3I798F
21A68F
36C9
21867%A
SES1
Q6

47
JEF2
cS
CD4AT2
C1
SEFF
1@F7
21A68F
36C3
C3CC8E

SUB B
CALL 956F
CALL 9541
LD A,S50

LD (3A86) ,A
JF BF79

LD HL, (ZA88)

LD (HL) ,F2
JF BF79

LD HL,BFA&
LD (HL) ,C9
LD HL.,3A86
LD A,S1
SUE (ML)
LD E,A

LD A,F2
FUSH EC
CALL 924A
FOF EC

LD A,FF
DINZ 9432
LD HL,BFA6
LD (HL),C3
JF BECC

1 80-colonne dans A

tfin de texte+A

jcurseur memoire+A

icolonne=80

;* VERS CURSEUR DROITE

icode fin de paragraphe en RAM

;% VERS CURSEUR DROITE
stransformer CURSEUR DROITE en sp

% CALCULER 81-COLONNE

iresultat dans B
% INSERER 1 FOIS CODE FIN DE PARAGRAFHE
ET B~1 FOIS CODE ESFACE INUTILE

23 ‘=m ‘23 ‘&%

restaurer CURSEUR DROITE

* VERS INTERROGATION CLAVIER



627
628
629

L4 £ 04 id o 0 £ £4 04

oo
gOoNUurHRBN-S

Lo

o>
NS
-8

642
&H4%
644
645
b4 b
647

*% ERREUR *%

44% IEQ7
9445 CDSABE
2448 C3ICCBE

LD A,Q7
CALL BESA
JF BECC

*% SOUS-FROGRAMME 12 **

9455 47
9456 AF
9457 78
9458 ES
9459 DS
9458 EE
945E  EDSZ2
945D 23
F45E  ES
945F  C1
9460 E!l
9461 ES
9462 SF
946 1600
9465 19
9466 ES
9467 D1
9468 EIl

LD E,A
XOR A

LD A,E
FUSH ML
FUSH DE
EX DE,HL
SEC HL,DE
INC HL
PUSH HL
FOF EC
FOF HL
FUSH HL
LD E,A

LD D,00
ADD HL,DE
FUSH HL
FOF DE
FOF HL

icode 7 dans A
executer
1% VERS INTERROGATION CLAVIER

ipreserver A
ienlever Carry
irecuperer A
ipreserver registres

¥ CALCULER NOMBRE D OCTETS A DECALER...
«ws S0IT: DE-HL+1

resultat dans BC
¥ CALCULER FPOSITION DE FOUR DECALAGE...
wew S0OIT: DE+A

"S% "EE 3% °£3 A% "£X ‘S "SE ‘SR ST ‘SR ‘&%

sresultat dans DE
srrecuperer HL initial



648
649
650
651

6G2E

65
654
655
656
657
658
659
660
661
662
667
b4
665
666
667
668
669
670
671

9469
946A
944C
946D
F4GE

ES
EDES
D1
El
ce

FUSH HL
LDDR
FOF DE
FOF HL
RET

*% SOUS-FROGRAMME 13 %%

Q4 &F
9470
9471
Q472
Q473
Q474
Q4TS
Q477
478
Q4T
Q4TA
9478
Q470
947D
Q47F
4831
482
487
484

47
A
78
DS
ES
ER
EDS2
23
ES
C1
El
ES
oF
1600
EDSZ2
ES
D1
E1

ES

LD E,A
XOR A

LD A,R
FUSH DE
FUSH HL
EX DE,HL
SEC HL,DE
INC HL
FUSH HL
FOF EC
FOF HL
FUSH HL
LD E,A

LD D,00
SEC HL ,DE
PUSH HL
FOF DE
FOF HL
PUSH HL

et preserver a nouveau

stransfert repetitif avec decrementation
irecuperer registres

5

ipreserver A
senlever carry
srecuperer A
ipreserver registres

é* CALCULER NOMBRE D 'OCTETS A DECALER...
«ow S0OIT: DE-HL+1

resultat dans EC
* CALCULER FOSITION DE FPOUR DECALAGE...
««x S0OIT: DE+A

'S8 "S% 23X "S% ‘S% "S3 ‘&% -a¥ ‘83 ‘=%

iresultat danms DE
srecuperer HL initial
jpreserver a nouveau



672
6735
&7 4
675

676
&77

678
679
680
681

682
683
684
685
68é
687
688
689
690
691
692
LRI
694
6D

9485
9487
5486
9489

EDE®
El
Dl
ce

LDIR
FOF HL
FOF DE
RET

*¥ SOUS-FROGRAMME 14 %%

948A
948K
948C
948D
948E
9450
9491
9492
9495
9496
9459
9494
F4GE
949C
945F
94AD
94A1
F4AT
9406
94A7

D&
ES
AF
EB
EDSZ

nE
'

EE
3AB4LA
6F
JABLIA
&7

23

2D
CD1AEC
ES

19
a7
11EQQ6
El

ES

FUSH DE
FUSH HL
XOR A

EX DE,HL
SEC HL,DE
INC HL

EX DE,HL
LD A, (3A84)
LD L,A

LD A, (3IA86)
LD H,A

DEC H

DEC L

CALL EC1A
FUSH HL
ADD HL,DE
JRNC 94AA
LD DE,Q6EQ
FOF HL.
FUSH ML

stransfert repetitif avec incrementation
irecuperer reqistres

ipreserver reqgistres

éenlever carry

% CALCULER NOMERE D'OCTETS A AFFICHER...
waw S0OIT: DE-HL.+1

H
iresultat dans DE
iligne dans L

colonne dans H

scolonne reelle = colonne -1

iligne reelle = ligne -1

icaloculer adresse ecran correspondante
sresul tat dans ML, preserver

sadresse + nombre doctets » 63535 7
;non

soui, alors nbre octets a afficher=1760
jadresse ecran dans HL

iet preserver a nouveal



&L96
697
698
699
700
701
702
70%
704
705
706
707
708
709
710
711
712

713
714
715
716
717
718

?4A8
?4A9
F4AA
F4AD
F4AF
F4E1
F4BZ
Q4RBT
G4R4
Q4R7
F4E8
FALT
F4BA
P4RE
F4ERC
F4BE
F4EF

19

AF
Q12FC7
ED4Z
309
C1

El

ES
CDC194
El

D1

ce

ZB

EE
EDSZ2
EE
18F0@

ADD HL,DE
XOR A

LD BC,C72F
SEC HL,EC
JRNC 94EA
FOF EC

FOF HL
FUSH ML
CALL 94C1
FOF HL

FOF DE

RET

DEC HL

EX DE,HL
SEC HL.,DE
EX DE,HL
JR 94B1

** SOUS-FROGRAMME 15 %%

?4C1
Q4C2
Q4CS
94C4
Q4C7
94C8

DS
ES
7E
CDD194
El
D1

FUSH DE
FUSH HL
LD A, (HL)
CALL 94D1
FOF HL
FOF DE

iadresse ecran + nombre d'octets dans HL
ienlever carry

;% RESULTAT «<=50991 (FIN 2Zeme LIGNE) 7
gnon
soui, alors adresse ecran de depart ds BC

iadresse initiale dans HL

et preserver a nouveau

iafficher DE caracteres

srecuperer registres

éfin

ivaleur du depassement dans HL

et HL contient DE initial
- depassement

spuis dans DE,
sDE initial

scontinuer

spreserver registres

scaractere dans A
safficher caractere
irecuperer registres



719 ?4C? 1B DEC DE ¥ COMPTEUR = @ 7

72 4CA 7R LD A,E H

721 FL4CE 2 OR D H

22 Q4CC C8 RET Z soui, fini

723 4CD 23 INC HL ipointeur RAM sur adresse suivante
724 4CE @F INC RC ipointewr ecran sur adresse sulvante
725 94CF 18F0Q JR 24C1 scontinuer

*% SOUS-FROGRAMME 16 %%

726 ?4D1 FEER CF EB icaractere redefini ( 235 7)

727 4DE  I22 JRNC Q4F7 joul

728 ?4D5  SF LD E,A snon, code ASCII dans E

29 4D6 14600 LD D,RQ sannuler D

7E0 24D8 210000 LD HL,2000 sannuler HL

731 94DR IEQ8 LD A,28 icompteuwr dans A

7I2 ?4DD 19 ADD HL.,DE 3% BOUCLE DE MULTIFLICATION

7EE P4DE ED DEC A H

754 P4DF  20FC JRNZ 94DD sei fini, HL=8%code ASCII / sinon continuer
735 Q4EL 70 LD A,H jajouter %38 a H, eguivaut a ajouter...
736 4EZ  C6I8 ADD A,78 1..00147736 a HL (147336=206%%38) ...

757 44 &7 LD H,A P eacdone HL=8¥code ASCII+14336

7758 Q4ES S0 LD D,R sadresse ecran dans DE

739 4EH 59 LD E,C H

740 Q4E7 CDR6R CALL B9@6 sselectionner la ROM

741 Q4EA  TE LD ‘A, (HL) scharger A aveco contenu ROM



742 Q4ER 12 LD (DE),A et adresse ecran avec A

7473 Q4EC 2% INC HL iHL pointe sur adresse ROM suivante
744 Q4ED  T7A LD A,D sajouter 2048 a DE, qui pointe donc sur...
745 P4EE Cé6O28 ADD A,08 i.e.0ctet ecran situed..

746 QAFD 57 LD D,A i..immediatement sous le precedent
747 Q4F1  Z@QF7 JRNC 94EA 16l pas de depassement, boucler

748 F4FE  CDRFR9 CALL E90Q%9 1si depassement, couper ROM select

749 P4F6  C9 RET set retour

75@ P4F7 DEER SUEB ER ;% CALCULER (A-235) %8+42580

751 Q4F9  SF LD E,A H

752 P4FA 1600 LD D,Q@ H

753 P4FC 210000 LD HL,Q0000 H

754 R4FF TEOS LD A,@8 H

755 3501 19 ADD HL ,DE H

756 502 ID DEC A :

757 FEIT  20FC JRNZ 9501 H

758 505 11354A6 LLD DE,A&S4 H

759 o8 19 ADD HL,DE iresultat dans HL

760 509 S0 LD D,E ;% BOUCLE DE SORTIE ECRAN IDENTIQUE...
761 PT0A 59 LD E,C i...A CELLE UTILISEE POUR CARACTERES...
762 PS0R 7E LD A, (HL) ;... NORMAUX, MAIS SANS SELECTION...
763 QEAC 12 LD (DE),A ;...DE LA ROM

764 Q50D 23 INC HL H

763 PERE 7A LD A,D H

766 QSQF Cé08 ADD A,08 H

767 511 57 LD D,A H

768 3512 ZJQF7 JRNC 9%S0R



769

770
771
772
775
774

773
776
777
778
779

780
781
782
785

9514 C9 RET

*%* SOUS-FROGRAMME 17 %%

951F  AF XOR A
9520 2ABBIA LD HL, (3A88)
9523 11983A LD DE,3A98
9526 EDS2 SEC HL,DE
9528 C9 RET

*% S0US~-FROGRAMME 18 %%

932 AF XOR A

Q52 21478A LD HL,8R47
952D EDSB88IA LD DE, (3A88)
9531 EDSZ SEC HL,DE
3% C9 RET

*% SOUS-FPROGRAMME 19 *%

9534 AF XOR A
9535 ES FLUSH HL
9536 2ABAIA L.D HL, (3ABA)

o3 EDSE88ZA LD DE, (3A88)

ienlever carry

icurseur memoire dans HL
;15000 dans DE

s HL-DE

"
bl

ienlever carry

icurseur memoire dans DE
s HL-DE

renlever carry
ipreserver HL

ifin de texte dans HL
jcursewr menoire dans DE



784
785
786

787
788
789
790
791
792
793
794
799
796

797
798
799
800
801
802
803
804

953D
95IF
9540

EDSZ
El
ce

SEC HL,DE
FOF HL
RET

*% SOUS-FROGRAMME 20 **

9541
9542
QG433
544
546
9549
S54A
954D
9S4k
QS4F

ES

DS

aF
1600
2ABBIA
19
22883A
D1

El

C9e

FUSH HL

FUSH DE

LD E,A

LD D, Q0

LD HL, (3A88)
ADD HL ,DE

LD (3A88) ,HL
FOF DE

FOF HL

RET

*% SOUS-FROGRAMME 21 %%

550
Q551
9552
9553
9555
9556
Q4959
955B

ES

DS

SF
1600
AF
2ABBZA
EDS2
22883A

FUSH HL
PUSH DE

LD E,A

LD D, Q0

XOR A

LD HL, (3A88)
SEC HL,DE

LD (3A88) ,HL

s HL-DE
irecuperer ML

ipreserver registres

B

svalew a ajouter dans DE
H

jcurseur memoire dans HL

s HL+DE dans placard curseur memoire
irecuperer registres
H

ipreserver registres

i

ivaleur a soustraire dans DE
;

senlever carry

icurseur memoire dans HL

L
sHL-DE dans placard curseur memoire



805 SE DI FOF DE irecuperer registres
804 TSF  El FOF HL H
807 9560 C9 RET H

*% S0US-FROGRAMME 22 %%

808 9561  AF XOR A ienlever carry

809 9562 ES FUSH HL ipreserver registres

810 9563 CO FUSH BC H

811 Q564 2ABAIA LD HL, (ZABA) ;fin de texte dans HL
812 9567 Q1478A LD BC,B8A47 1 28399 dans RC

8173 9546A ED42 SRC HL,RC 5

814 @E6C Ci FOF BC irecuperer registres

819 956D EL FOF HL 5

816 QT6E  C9 RET 5

*%¥ SOUS-FROGRAMME 23 %%

817 L6 ES FUSH HL ipreserver registres
818 5780 DI FUSH DE H
819 9571 SF LD E,A tvaleur a ajouter dans DE
820 RT72 1600 LD D,Q@ H
821 574  2ABAIA LD HL, (FABA) :fin de texte dans HL
822 577 19 ADD HL,DE H
23 578 2LBAZA LD (3ZA8A) yHL ;HL+DE dans placard fin de texte



824
825

826

827
828
829
80
831
812
8331
834
839
8Ié6
837

838
819
840

Q57 DI FOF DE irecuperer registres
Qu7C EI FOF HL
QE7D  C9 RET

*¥ SO0US-FROGRAMME 24 *%

PE7E  ES FUSH HL ipreserver registres

QLE7F DS FUSH DE :

P80 SF LD E,A svaleur a soustraire dans DE
581 1600 LD D,0® :

R8I AF XOR A ienlever carry

T84 2ABAZIA LD HL., (3ABA) ;fin de texte dans HL
YE87 EDIZ2 SRC HL,DE H
589 228A3A LD (ZA8A) ,HL ;HL-DE dans placard {fin de texte

?E8C D1 FOF DE irecuperer registres
?E8D E1 FOF HL H
PUBE C9 RET H

*% SO0US-FROGRAMME 25 x**

QE8F TABIIA LD A, (ZABD) sligne theorique dans A
592 FEFF CF FF j= 255 7
594 C9 RET



841
8472
847

844
845
846

847
848
849

850
8951

852

%% SOUS-FROGRAMME 26 **

9595 IAB43ZA LD A, (3AB4)
9598 FE@2 CF 02
959A4 C9 RET

x% SOUS~-FROGRAMME 27 **

9598  IAB4GA LD A, (ZAB4)
59E  FEL7 CFr 17
95A0 C9 RET

»% SOUS-PROGRAMME 28 **

95A1  IABLIA LD A, (3AB86)
95a4 FESO CFr S0
?5A6 C9 RET

»% SOUS-FROGRAMME 29 %%

95A7  TABLIA LD A, (Z3A8&)
95AA FEOL CF @1
9sAC C9 RET

-

igne ecran dans
2R

iligne ecran dans
= 23 7

icolonne dans A
= 80 7

-
E
»
.

jcolonne dans A
= ?

L]

.



8373
854
8535
836
857
8a8
8g9
860
861
862

863
864
865
B&b&
867
868
869

%% S0US—-PROGRAMME =@ %%

9SAD
FSAE
FSAF
EAs) e
QEBS
FER6
QSB7
FSBA
QSER
QSEC

ES
FS
JAB4EA
&F
3ABLTA
&7
CD7SER
F1
El
ce

PUSH HL
FUSH AF

LD A, (3AB4)
LD L,A

LD A, (3AB&)
LD H,A
CALL BE7S
FOF AF

FOF HL

RET

*% SOUS—-FROGRAMME 31 %%

QSED
9SEE
?aC1
?3C2
95CS
5C8
Q3C9

ES
2ABBZA
7E
CDAD?S
CDSAEBER
El
ce

FUSH HL

LD HL, (3A88)
LD A, (HL)
CALL 95AD
CALL EBSA
FOF HL

RET

ipreserver registres

H

iligne ecran dans A

ipuis dans L

icolonne dans A

ipuis dans H

icurseur systeme en (H,L)
irecuperer registres

H

"
"

ipreserver HL

icurseur memoire dans HL

scaractere pointe par HL dans A
icurseur systeme a position variables
iafficher caractere

irecuperer HL

"
]



87@
871
872

873
874
8735
876
877
878

879
880
881
882
88%
884

*% SOUS-PROGRAMME 32 %%

?5CA
QECD
?5D@

CDAD?S
CD8AEE
ce

CALL 93AD
CALL BEBA
RET

*¥ SOUS~-FROGRAMME 33 *#%

P8D1
QSDIE
?5D6
?5D?
PTDR
FEDE

2601
210100
11164F
SEQB
CDSOEC
ce

LD B,01
LD HL,0001
LD DE,4F16
LD A,00
CALL EBCSQ
RET

** SOUS-FROGRAMME 34 *x

QEDF
Q3E1
QIE4
QEE7
SER
QSEC

620
212100
11164F
IEQQ
CDSORC
ce

LD E,00
LD HL,2001
LD DE,4F16
LD A,00
CALL ECSQ
RET

icurseur systeme a position variable
safficher curseur

1 B=1 pour scrolling vers le haut
ipreparer registres

}scrolling

B=0 pour scrolling vers le bas
preparer registres

£3 -am

sz ‘=z -s®

scrolling



#*% SOUS~-FROGRAMME 35 %%

885 REED AF XOR A ienlever carry et A=0
886 REEE  ES FUSH HL ipreserver HL

887 PSEF  EDSZ2 SBC HL,DE H

888 ?EF1 E1 FOF HL irecuperer HL

889 QEFE C8 RET Z sretour i HL-DE=@

890 QEFIT IBOT JRC 95F8 ireport, alors DE » HL
891 PESFS  TEOD1 LD A,01 sDE ¢ HL, indicateur a 1l...
892 REF7 C® RET ;... €t retour

895 PEF8  AF XOR A sDE > HL, enlever carry
894 PEFY  IEFF LD A,FF sindicateur a 255...
895 REFR  C9 RET ... €t retour

*%¥ SO0US—-FROGRAMME I6 *%

896 PE5FC FEQQ CF 20 safficher colonne seule 7
897 PSFE 2814 JRZ Q614 souid

898 6008 F9 FUSH AF snon, preserver AF

899 2601 211904 LD HL,2419 jcurseur systeme en (4,25)
00 2604 CD7SER CALL BER7S H

Q01 Q6087 IABIS3A LD A, (3AB5) ;ligne theorique dans A
02 Q6AA &F LD L,A spuis dans HL

903 P60 2600 LD H,Q0 H

04 60D CD2496 CALL 9624 saffichage ligne theorique

05 2610 F1 FOF AF irecuperer AF



06
@7
{08
09
910
711
912
Q1=
14
1S
916é6
17
918
19
Q2@
Q21

Q22
il
men
al et

924
925
26
27
928

9611
9617
9614
9617
F61A
961D
9&1E
9620
9623
9624
9625
9627
629
962C
962D
G&2F

%% EFFACER JUSGEU AU CURSEUR

F6TA
963D
964D
9641
9644
Y
9647

FE@1
co
21190A
CD7SBE
IABGLIA
&F

2600
CD2496

ce

DF
2D96
JEZ0
CDSAEB
c9
79EE
FC

CD3495
CAAC6
DS
2ABAZA
AF
EDSZ2

AT
-t

CF 01

RET NZ

LD HL,QA19
CALL BR7S
LD A, (IA86)
LD L,A

LD H.Q0
CALL 9624

RET
RET 24

LD A,20
CALL BRSA
RET

CAal.L. 953
JF Z,96AC
FUSH DE

LD HL, (IABA)

XOR A
SEC HL,DE
INC HL

safficher aussi colonne ?
inon, alors fini

soui, alors curseur systeme en (10,235)
H

scolonne dans A

ipuis dans HL

saffichage

iretour de sous—-programme

% AFFICHAGE

jadresse bloc de parametres
iaffichage termine...

iveafficher un blanc supplementaire
iretour de RESTART

jadresse ROM

joctet de selection de la ROM

* %

scurseur memoire = fin de texte 7

soui, alors effacer tout

1DE contient cursr. memoire, preserver
1fin de texte dans HL

ienlever carry

inbre d'octets a transferer (= ot) ds HL



929
930
931
932
93T
934
935
9T6
977
938
9Z9
940
941
942
943
944
945
946

947
948
949
950
951

9648
649
?64C
64D
9650
651
Q652
Q6535
Q657
65A
?65B
Q&SE
9661
664
Q667
9669
966C
QL6F

** S0OUS-FROGRAMME

670
9671
Q673
674
Q676

ES
119732A
19
228A3A
ci1

E3
11983A
EDRBO
CDBOY6
g1
CD70%6&
21983A
117841
CDBAY4
3EO1
CDFCYS
CDCAYS
ce

ES
36FF
23
3EBA
BC

FUSH HL
LD DE,3A97
ADD HL,DE

LD (3A8A) ,HL

FOF EC

EX (SF),HL
LD DE,IA98
LDIR

CALL 9680
FOF HL
CALL 9670
LD HL,3A98
LD DE,4178
CALL 948A
LD A,01
CALL 9SFC
CALL 95CA
RET

I7 %%

PUSH HL

LD (HL),FF
INC HL

LD A,BA

CFP H

inettoyer
sHL pointe dur debut RAM
safficher ecran

ipreserver

inouvelle fin de texte =

-
"

sranger dans placard

sot dans RBC
ICcursr.,

mem.

des HL et nlle f.d.t.

spreparer DE pour transfert

stransfert

smodifier variables
ifin de texte dans HL

éafficher nlle ligne et nlle colonne
éafficher curseur

spreserver HL

icode espace inutile dans
iHL sur adresse suivante
iH = octet fort de 35400 7

Lone

(HL a 39400)
(15000)

(1760 caracteres)

(HL)

14999 + ot

sur pile



a2
53
54
955
956
Q57

58
P59
960
P61
62
LS
Qb4
65
66
67
68

969
970

Q677
679
Q67E
67C
67E
QE7F

20F8
3E48
ED
20F3
El
Ce

JRNZ 9671
LD A,48
CP L

JRNZ 9671
POP HL
RET

*% S0US-FROGRAMME =8 *x*

680
2681
684
686
687
689
68A
680
68F
QL2
QLI

ES
21847A
3602

e
al et

3601

-
st

3601
21983A
22883A
E1l

ce

*% EFFACER A

96594
9697

CDZE495
ce

FUSH HL
LD HL,ZAB4
LD (HL),02
INC HL

LD (HL),@1
INC HL

LD (HL),01
LD HL,3A98
LD (3A88) ,HL
FOP HL

RET

CALL 9834
RET Z

snon, continuer boucle

soui, et L = octet faible de 35400 7
H

inon, continuer boucle

ioui, recuperer HL

et retour

ipreserver HL
sHL pointe sur placard ligne ecran

sligne ecran = 2
sHL pointe sur placard ligne theorique
iligne theorique = 1

aHL pointe sur placard colonne
scolonne = 1

115000 dans HL

jcurseur memoire = 135000
yrecuperer Hi

FARTIR DU CURSEUR **

icurseur memoire fin de texte 7

soui, fini



971
972
977
974
975
976
977
978
979
980

981
982
9873
784
83
986

987
988
989

9698 ER EX DE,HL
9699 228ATA LD (IABA) ,HL
969C CD7096  CALL 94670
9L9F  ER EX DE,HL
96A0 QLEQDG LD BC,Q&EQ
SLHAT 19 ADD HL,DE
96A4 ER EX DE,HL
96A% CDBAY4  CALL 948A
96A8 CDCAYS  CALL 95CA
Y6AR €9 RET

*% EFFACER TOUT *%

96AC 21983A LD HL,3IA98
Q6AF  22BAZA LD (IA8A) ,HL
F6R2  CDBRY&  CALL 9480
P6ES  TEQ1 LD A,01

96R7 CDFC9S  CALL 9SFC
96BA CI948E  JF BE94

sHL=f.d.t.—cursr. mem.

inlle fin de texte=curseur memoire
I9400)

snettoyer zone (HL a
i DE=f.d.t.~-cursr. mem.

et DE=cusr.

et HL=cusr.

i HL=ancienne fin de texte

;DE=ancienne f.d.t et HL=nlle f.d.t
(DE)

safficher zone (HL) a
iafficher curseur

"
N

3 15000 dans HL
1fin de texte = 15000
imodifier variables

mema.

mem.

safficher nlle ligne et nlle colonne

"
]

;¥ VERS INITIALISATION

*% RANGER CURSEUR MEMOIRE AVANT EFFACAGE #*%*

6ED
P6C0O
F6C1

ZAB43A
47
JABL3IA

LD A, (3AB4)

LD E,A
LD A,

IAB6)

i:ligne ecran dans A
ipuis dans B
scolonne dans A



90 Q6C4 2ABBIA LD HL, (ZAB88) jcurseur memoire dans HL

991 9&C7 3D DEC A idecrementer colonne

@2 96CH 2803 JRZ 96CD isaut si 0

9% 6CA 2R DEC HL ;sinon, decrementer curseur meEmMoOire...
994 Q6CE  18FA JR 96C7 ... €t continuer boucle

QG Q64CD JEOZ2 LD A,02 iligne ecran = 2 7

Pb 96CF E8 CF R 5

Q97 96D 2004 JRNZ 9&Dé inon, continuer

998 Q46D 22B27A LD (ZAB82) ,HL jcrsr. mem. corresp. a debut page/ranger
P99 946DE  C9 RET H

1000 96D& @S DEC E :ligne ecran —1...
1001 96D7 3EGSL LD A,S1 idonc colonne passe a 81
1002 96D 1B8EC JR Q6C7 iboucl er

** REAFFICHAGE DE L 'ECRAN **

120 9&DE  JIAB4IA LD A, (3A84) iligne ecran dans A

1004 946DE FS FUSH AF jrranger

1005 9&6DF JAB6IA LD A, (3AB6) jcolonne dans A

1006 96EZ F3S FUSH AF iranger

1007 96EZ  IEO01 LD A,01 icolonne = 1

1008 Q6ES IZB6IA LD (ZFA8&) ,A

1009 96E8 IEQ2 LD A,02 iligne ecran = 2

1010 Q6EA 3IZB43A LD (3A84) ,A

1011 9Q6ED 2ABZIA I.D HL., (ZFAB2) irecuperer curseur memoire
1012 96F@ ES FUSH HL pranger

1213 9Q6F1 11EQQ4 LD DE,R6E® sH=curseur memoire+DE (+1760)



1014
1015
1016
1017
1018
1019
1620
1021

1022

1025
1024
1025

1026
1027

96F4 19
9&FS  ER
96F6  El
9&F7 CDBA%4
9&FA  F1
96FE  32863A
96FE  F1i
96FF  I284TA
9702 CDCA9S

** NETTOYAGE

Q706 21983A
9709 CD7@96
Q7@C C9

*%* AFFICHAGE

Q70D CDB@%6
Q710 C3I5E96

COMPLET

ADD HL,DE
EX DE,HL
FOF HL

CALL 948A
FOF AF

LD (ZA86&4) ,A
FOF AF

LD (ZA84) ,A
CALL 23CA

LD HL,ZA98
CALL 9670
RET

CALL 9680
JF 965E

§DE=curseur memoire+l760
tHL=curseur memoire
safficher zone (HL) a (DE)

irecuperer colonne

A

iranger dans placard
irecuperer ligne ecran
sranger dans placard
safficher curseur

DE LA RAM **

115000 dans HL
snettoyer zone

(HL a 39400)

ECRAN AFRES CHARGEMENT D UN TEXTE %%

imodifier variables
1% SAUT EN LIGNE 940

3 3 K K K K K K KK KK I KK KK K KKK K KKK KKK
eI e 3K e I e KB I e He e e K A T I KT I N I I K e K e KN



¥ ,*‘

NETTCYAGE

CDLBRERE

T CHER

D47
""" IRTAT S
4/

7 &4l
DTET
W?ﬁﬁ

lﬂlm
|m4|

IVI»’M
L @AE
1 @4k

DU

BUFFER

CCALL BELER

JRC
RET

97k

ARTIR D

CALL 9764
LD A, (9741)
.0 H,ﬁ

LD A,
CF B
JRNZ 9777
CALL 9708
JEESTDE
FUSH K
G7E |
B

G7 bk

Jh

“LINES

g‘*
stouche

5O,
snon,

FAGE

OFECTFTEER

b an s ormer
s nuime o
WL G

clarms

e v

nappel er

i i
cle
fama

B
sefin
B
s o ber

CHOR

e

Lere

J&]

actuel le
actuel | es

FLAmer ¢
TIE
FLUMEN ()
e mi me

e

disponible 7
alors i
fimi-

nterroaer

R

CSORTLE
[ eadle clar s

clames A

- ’?Uhl“

| G

L e

oy

attelnte

ECFRAN

ECORAN

A

G
A

DA e specl e

ECRAN

12 e 6
Comme
[ G 6

MOLIVE aLL

510

)

[WER]

1



1247
1248
1249
12050
1251
1252
10573
1054
1@EE
1256
1057
1258
1059
12060
1061
1262
10635
1264
1063
1266
1067
1268
1069
1070

*% SOUS~-FROGRAMME =9 **

9784
G787
9789
978C
978E
9791
792
9793
9794
9795
9796
9797
979A
7GE
975C
979D
97 GE
97GF
97AZ
97AT
97A4
97AS
97Ab
G7A7

218998
I6CR
21D997
RII
218498
AF

77

~er
]

77

Lo
wl el

77
213Z9A
77

s
s

77

e
o

77
21609A
77

e

e o

77

~er
Lo

77
Ce

LD HL,985%
LD. (HL),C9
LD HL,97D%
LD (HL),C9
LD HL,9884
XOR A

LD (HL),A

INC HL

LD (HL) ,A

INC HL

LD (HL) ,A

LD HL,9A3T
LD (HL),A

INC HL

LD (HL),A

INC HL

LD (HL),A

LD HL,9A&0
LD (HL),A

INC HL

LD (HL),A

INC HL

LD (HL),A

RET

S
1]
3

(S

S

S s S S

(S

s

en

en

en

en

en .

en

en .

%C? en 39001

%C9 en 8873

39044

I9045

I9046

394735

39476



1071
1072
1073
1074
1075
1076
1077
1078
1079
1080
ios1
1082
1083
1084
1085
1086
1087
1088
1089
1090
1091
1092
1093

*% SOUS-FROGRAMME 40 **

97A8
97AR
97AD
Q7E@
97R2
Q7BS
9787
Q7ER8
F7BA
Q7BE
Q78D
?7Co
97CZ
?7C=
Q7CS
97Cé
97C8
Q7CE
?7CD
97CE
97D0
?7D1
7D

215998
I6F3
210997
I6CD
218498
36CD
23
J6IA

o
e

J6BE
21739A
I6CD

—
iy
!

J65A
J6RE
21609A
J6CD

it

't

363A

~Er
o '

J6EB
ce

LD HL,9859

LD (HL) ,FS
LD HL,97D9
LD (HL),CD
LD HL,9884
LD (HL),CD
INC HL

LD (HL),SA
INC HL

LD (HL) ,EE
LD HL,9AZT
LD (HL),CD
INC HL

LD (HL) ,SA
INC HL

LD (HL) ,ER
LD HL,9A6@
LD (HL),CD
INC ML

LD (HL) ,5A
INC HL

LD (HL) ,EE
RET

-zz -2z -mz ‘833 -s3 "EX ST ‘R BT -ST -TX BT ‘LR XX ‘A% NS LT -mT '3T ‘S8 -3

*

*

*

*

RESTAURER S0OUS-PROGRAMME 44
RESTAURER 'SORTIE ECRAN’

RESTAURER S0US—FROGRAMME 45

RESTAURER S0US-FROGRAMME 55



1094
1095
1096
1097
1098
1099
1100
1121
l11@2
1183
1104
11@35
1106
11@7
1108
11@9
1110
1111
1112
1113
1114
1115
1116
1117
1118

#% SORTIE ECRAN %%

97D
97DC
97DE
97ED
97E1
97E4
97E6
97E8
97E9
97EC
97EF
97F 1
97F4
97F7
97FA
97FE
97FE
9801
9802
9804
9806
9808
9808
980C
980E

CD1EBER
JOFE
FEBE
Cc8
JABEZA
FEQQ
2809
47
CD4AY8
21EL97
3618
CD3D98
CDZF98
2R4597
ES
CDD298
224797
El
FEQ6
2006
3E0Q1
324D97
ce
FE@1
c8

CALL BRIE
JRNC 97D9
CF 8E

RET Z

LD A, (ZABE)
CF @0

JRZ 97F1

LD E,A
CALL 984A
LD HL,97E6
LD (HL),18
CALL 983D
CALL 982F
LD HL, (9745)
PUSH HL
CALL 98D2
LD (9747) ,HL
FOF HL

CF 06

JRNZ 980C
LD A,01

LD (974D),A
RET

CF 01

RET Z

tinterrogation clavier

jaucune touche pressee, reinterroger
ipetite touche ENTER ?

soui, fini

iparametre ‘marge haute’ dans A

iegal a @ 7

foul

snon, alors marge haute dans R
seffectuer B sauts de ligne

imettre hors service partie ‘marge haute
i

icalculer nbre caracteres par ligne
icurseur systeme en fonction marge gauche
tadresse ligne actuelle dans HL

i preserver

icalculer nbre de mots et nbre de lettres
jadresse prochaine ligne en (38727)
irecuperer adresse ligne actuelle

smot trop long pour les marges 7

inon

soui, mettre semaphore

i

sfini

iplus rien a faire 7

snon, alors fini



1119 980F FEBZ CFP Qu ;simple saut de ligne 7

1120 9811 2806 JRZ 9819 joui

1121 9813 CDDF99 CALL 99DF inon, sortir ligne

1122 9816 FEQ4 CF 04 1fin de texte atteinte 7

1127 9818 CB8 RET Z ioui, alors fini

1124 9819 0601 LD B,01 isimple saut de ligne: 1 dans B

1125 981ER CD4A9Y8 CALL 984A ssauter B lignes

1126 98BLE CD9CE98 CALL 2989C 1si interligne=2, sauter encore 1 ligne
1127 9821 CDAD98 CALL 98AD isauter eventuelles lignes c.d.c.

1128 9824 2A4797 LD HL, (9747) ;adresse prochaine ligne dans HL
1129 9827 224597 LD (974%5) ,HL j;prochaine ligne devient ligne actuelle
1120 982A 18AD JR 97D9 ireprendre

*% SOUS-FROGRAMME 41 %%

1121 982F ES FUSH HL ipreserver HL

1132 9830 TABCIA LD A, (ZABC) imarge gauche dans A

1133 9833 &7 LD H,A ipuis dans H

1134 9874 IA4997 LD A, (9749) iligne ecran dans A

1125 9837 6&F LD LA spuis dans L

113 9838 CD7IEB CALL BR7S tpositionner curseur systeme en (H,L)
1137 983R EI FOF HL irecuperer HL

1128 983IC C9 RET H



1139
1140
1141
1142
1147
1144
1145

1146
1147
1148
1149
1150
1151
1152
1153
1154

11558

*% SOUS-FROGRAMME 42 *%

98%D
9840
9841
9844
9845
846
849

JABCIA
47
SABDIA
90
a0
I24RA97
ce

LD A, (
LD E,A
LD A, (
INC A

LD (974A) ,A
RET

*¥% SOUS—-FROGRAMME 43 %%

?84A
984ER
?84C
984D
7850
9853
7854
9856
9857
7858

ES

FS

CS
CDS998
CD7298
Ci
10F 6
F1

E1l

Ce

FUSH HL
FUSH AF
FUSH BC
CALL 9859
CALL 9872
FOF BC
DINZ 984C
FOF AF
FOF HL
RET

;marge gauche dans A

ipuis dans R

imarge droite dans A

imarge droite-marge gauche dans A
inombre de caracteres par ligne dans A
iranger

ipreserver registres

ipasser a la ligne suivante

tdecrementer compteur de lignes

srecuperer EC

isi B <> 0 ,boucler (B=nbre lign. a sauter)
irecuperer registres



*% SOUS-FROGRAMME 44 %%

1156 9859 FO FUSH AF ipreserver AF

1157 985A 3IA4997 LD A, (9749) inumero ligne ecran actuelle dans A
11%8 98%D 3C INC A sligne ecran + 1

1159 985SE FEL8 CFr 18 iligne ecran = 24 7

1160 9860 200 JRNZ 986D tnon

1161 9862 ES FUSH HL ioui, alors preserver registres...
1162 9863 C3I FUSH BC i

1163 9864 DO FUSH DE 5

1164 9865 CDD193 CALL 95D1 iewwscrolling ecran vers le haut...
1165 9868 DI FOF DE ie..recuperer registres...

1166 9869 C1 FOF BC i

1167 986A EI1 FOF HL i

1168 986E IE17 LD A,17 iew0t ligne ecran=23

1169 986D T24997 LD (9749) ,A iranger nouvelle ligne ecran

1170 9870 F1 FOF AR irecuperer A

1171 9871 C9 RET i

*% SOUS-FROGRAMME 45 %*%

1172 9872 214497 LD HL,2744 iHL pointe sur compteur de lignes
1173 9875 38 DEC (HL) icompteur de ligne -1

1174 9876 CO RET NZ isi compteur «x @, alors fini
1175 9877 TA4997 LD A, (9749) sligne ecran actuelle dans A

1176 987A 6F LD L,A ipuis dans L



1177
1178
1179
1180
1181
1182
1183
1184
1185
1186
1187
1188
1189
1190

1191
1192
1193
1194
1195
1196
1197
1198
1199
1200

987K
987D
9880
?882
9884
2887
2889

988C
988F

9892
9895
9897
989A
989K

2602
CD7SER
Q64E
JEZD
CDSAEE
10FEB
CDhS998

IA90TA
324497

21E697
3628
214297
34

ce

LD H,02
CALL BE7S
LD E,4E
LD A,2D
CALL EESA
DINZ 9884
CALL 9859

LD A. (TA9Q)
LD (9744) ,A

LD HL,97E&
LD (HL) ,28
LD HL,9742
INC (HL)
RET

*¥* SOUS-FPROGRAMME 46 %%

989C
989D
98A0
?8AZ
98A4
98AS
F8A6
9B8A8
98AB
98AC

FS
3ABFIA
FED2
2802
Fi

co
0601
CD4AS8
F1

co

FUSH AF

LD A, (ZABF)
CF 22

JRZ 98A6
FOF AF

RET

LD E,01
CALL 984A
FOF AF

RET

positionner curseuwr systeme en (H,L)
* ECRIRE LIGNE FOINTILLES(78 fois code 435)

passer a la ligne suivante
restaurer compteur de lignes

£z -sz 23 °S% ‘Sz -sx ‘&%

sdeverouil ler

‘marge haute’ de SORTIE ECRAN

snumero de page + 1

spreserver AF
iparametre ‘interligne’
e 22
= 207
soul
snon,

dans A

alors recuperer A et retour

sauter une ligne

recuper A et retour



*% SOUS-FROGRAMME 47 %%

1201 98AD JIA4397 LD A, (9743) inombre de lignes a sauter dans A
1202 98BOQ FEQOQ CF Q0 =0 7

1203 98R2 C8 RET Z ioui, retour immediat

1204 98RZ 47 LD E,A snombre de lignes dans B

1205 98B4 ITA4097 LD A, (2740) inumero du peripherigue dans A
1206 98R7 FEO1 CF @1 =1 7

1207 98ER%® 2805 JRZ 98C0 ioui, alors vers partie imprimante
1208 98EBR CD4A98 CALL 984A isauter B lignes ecran

1209 98RE 1803 JR 98C3 ivers fin commune

1210 98CB CDIF9R CALL 9BIF ssauter B lignes imprimante

1211  98C% AF XOR A sremettre placard 3872F a 0

1212 98C4 247397 LD (9747%) ,A i

1217 98C7 C9 RET H

*¥ S0US-FROGRAMME 48 %%

1214 98D2 010000 LD BC,0000 iB et C a0

12185 98DI  IA4AF7 LD A, (274R) inombre de caracteres par ligne dans A
1216 98D 57 LD D,A spuis dans D (compteur general)

1217 98D9 CDD@9Y? CALL 99D@ sHL »= a fin de texte 7

1218 98DC FEFF CF FF H

1219  98DE 280A JRZ 98EA inon

122 98EQ@ AF XOR A ioui, et nombre de mots (B)= @ 7

1221 98E1 ES8 CF B H



8EZ 2003 JRNZ 98E7 inon

P8E4  IEOL LD A,01 soui, signal 1 dans A et retour
98E4L  C9 RET H
P8E7 FTEQ4 LD A,04 ssignal 4 dans A et retour
P8E?  C9? RET H
98EA ITEZQ LD A,20 % IGNORER ESFAC. INUT. ET ESPAC. EBLCS
98EC BRE CF (HL) :
98ED 2007 JRNZ 98F2 H
QBEF 23 INC HL H
Q8FQ0  18E7 JR 98D9 H
Q8F2 IEFF LD A,FF :
98F4 RE CF  (HL) 5
98FE 20073 JRNZ 98FA H
R8F7 23 INC HL H
BFEH  18DF JR 98D® H
12727 98FA ZEFL LD A,F1 % CODE DE CONTROLE 7
23 P8FC BE CF (HL) H
1279  98FD 2005 JRNZ 9904 ynon
1240 98FF CDI999 CALL 9939 joui, executer...
1241 9902 18DS JR 98D9 ...t continuer
1242 9904 JEF2 LD A,F2 i* FIN DE PARAGRAFHE ?
1247 9906 RE CF (HL) H
1244 9907 200F JRNZ 9914 inon
1245 99ne 23 INC HL ;oui, pointer HL sur adresse suivante
1244 990A AF XOR A inombre de mots (B)= @ 7
1247 990EB ES8 CFP E H

1248 990C 20073 JRNZ 9911 inon



1749 99QE TFEQ@2 LD A,02 sjoui, alors signal 2 dans A
1289 T0C S e : ’ o] et retour

1251 9911 IEQF LD A,Q3 inon i 3

1251 T . e y g , alors signal 3 dans A et retour
125% 9914 ES FUSH HL ¥ FAS ESFACE BLANC, NI ESFACE INUTILE
1254 9915 CS FUSH EC :NI CODE DE CTRL, NI FIN FPARAGR. ... o
1255 9916 D3 FUSH DE s ALORS CARACT. / FRE SERVER REGISTRES
1256 9917 CDI299 CALL 9992 imot correspondant entre—t—-il ds ligne?
1257 991A FEO1 CF 21 imot trop long 7 '
1258 991C 2005 JRNZ 9923 inon

1259 991 DI FOF DE joui, recuperer registres...

1260 991F C1 FOF BC :

1261 9920 EI1 FOF HL H

1262 9921 180@C JR 992F : et saut

1263 9922 AF XOR A scompteur general (D)=0 7

1264 9924 EBA CF D ;

1265 9925 2805 JRZ 992C joui

1266 9927 F1 FOF AF inon, nettoyer pile...

1267 9928 Fl FOF AF i

1268 9929 F1 FOF AF 5

1269 9924 18AD JR 98D9 i.0e et continuer

1270 992C F1 FOF AF soui, nettoyer pile

1271 992D F1 FPOF AF .

1272 992E Fl FOF AF 8

1275 9Q9R2F AF XOR A snombre de mots (B)=@ 7

1274 9930 B8 CF R 5

127% 9931 2803 JRZ 9936 ioui, alors signal 6 dans A et retour



1276
1277
1278
1279

1280
1281
1282
1283
1284
1285
1286
1287
1288
1289
1290
1291
1292
1293
1294
1299
1296
1297
1298

9933
9935
9936
9978

JE@S
ce
JE@6
ce

LD A,0%
RET
LD A,06
RET

*% SOUS-FROGRAMME 49 *x*

9939
993A
F9TE
993C
993D
99ZE
9940
9941
9943
9944
9945
9946
9948
994A
994K
994C
994E
994F
9950

ES
DS
CS

FS

~r
e

SES@
BE
2045
23
23
7E
D630
0609
4F
81
1@FD
47
23

7E

FUSH HL
FUSH DE
FUSH BC
FUSH AF
INC HL

LD A,Z0
CF (HL)
JRNZ 9988
INC HL
INC HL

LD A, (HL)
SUE 30

LD R,09
LD C,A
ADD A,C
DINZ 994E
LD E,A
INC HL

LD A, (HL)

snon, alors signal S dans A et retour

2w

ipreserver registres

;HL pointe sur ler code ABCII
1= 0 ? (code ASCII de 0=%3Q)
;non, alors ignorer

sHL pointe sur Zeme code ASCII

icode ASCII dans A
ivaleur correspondante ds A
* MULTIFLIER CETTE VALEUR PAR 10

resultat dans B
sHL pointe sur 4eme code ASCII
scode ASCII dans A

t -am ‘a3 ‘@z ‘sx -am



P51
QLI
Q54
LG
QP956
9957
P58
995A
9EC
PITE
P60
FLTE
P64
V6T
Fbés
P67
P69
QLR
P60
PIEHF
P71
P72
Q7E
P97 é
R77
QTY
CANAT]

D630
8@

4F

2E

2K

7E
FES1
2825
FEI2
2811
TABCIA
47

04

79

90
FEQF
81D
79
728DIA
1817
41
TABDIA
Ic

90
FEQF
380D
79

SUER 30

ADD A,B

LD C,A

DEC HL

DEC HL

LD A, (HL)
CFr =1

JRZ 9981

CFr I2

JRZ 9971
LD A, (ZA8C)
LD E,A

INC B

LD A,C

SUEB B

CF @F

JRC 9988
LD A,C

LD (3A8D) ,A
JR 9988

LD B,C

LD A, (ZABD)
INC A

SUE B

CF @F

JRC 9988
LD A,C

ivaleur correspondante dans A
iunites plus dizaines dans A
spreserver provisoirement dans C
iHL. pointe sur Zeme code ASCII
icode ASCII dans A
icode de saut de ligne
joul

inon, alors code de marge gauche 7
soul

% NON, DONC MARGE DROITE / MARGE DROITE
iMOINS MARGE GAUCHE + 1 =137

"
"

?

X% -mz -3 -am

inon, vers fin commune
souid , alors nouvelle marge droite dans A...
Pe v FANQEr. « .

ieeet vers fin commune

% MARGE DROITE-MARGE GAUCHE+1 »>= 1

-

w

-xx -=x -3z -am

inon, vers fin commune
souiy, alors nouvelle marge gauche dans A...



1341
1742
17473
1744

1345

1346
1247

1348

Q97C
Q7
981
P4
I8
9968
989
YBA
PG
PEC
98D
PIELE
PIEF
990
A A

*% S0US-FROGRAMME S@ **

9992
9953
9994
9996
9997

9998
9999

999A

I28C3A
1807
IA4T97

Cce

04
15
1814
27
oc
15
7E
FEFF

LD

LD

FOF
FOF
FOF
FOF
INC
INC
INC
INC
INC
RET

INC
DEC

JR 99AA

INC
INC

DEC D
LD A, (HL)

(3ABC) ,A
JR 9988
LD A, (9743)
ADD A,C
(9743) ,A

AF
EC
DE
HL.
HL
HL
HL
HL
HL

B
D

HL
c

CF FF

Pe e nFANGEr . .
1.8t vers fin commune
icompteur saut de ligne dans A
i+ nouveaux sauts de ligne
sranger

irecuperer registres

pointer HL sur octet apres code de ctrl.

fini

N
"
"
"
"
M
4
.
L]
“
a
"
L]
]
"
"

icompteur de mots + 1
scompteur general - 1

ﬁHL pointe sur adresse suivante
icompteur de lettres + 1
icompteur general - 1

%HL pointe sur espace inutile ?



-----

1367
1368
1369
1370
1371

999C 2818 JRZ 99E6&
999 FEZ20 CF 20
990 2814 JRZ 99E6
9947 FEF1 CF F1
99a4 2810 JRZ 99E6&
99a&4 FEF2 CP F2
99A8 2807 JRZ 99B1
99AA AF XOR A
99AE EA CP D

99AC 20E8 JRNZ 9996
99AE IE@1 LD A,B1
99E0 C9 RET

99E1 AF XOR A
99RZ BA CF D

99RT 2001 JRNZ 99E6
9GRS 23 INC HL
99R6  AF XOR A
99R7 C9 RET

*% SOUS-FROGRAMME &1 %%

99E8 ES FUSH HL
99E9 IA4AT7 LD A, (974A)
99EC 91 SUE C

99BED &F LD L,A
99RE 2600 LD H,00

ioui alors
sHL pointe
joui alors
iHL pointe
ioui alors
iHL pointe
;oui alors

mot
Sur
mot
Sur
mot
sur
mot

vers fin commune

D

termine,
espace blanc
termine, vers fin commune
code de controle 7
termine, vers fin commune
fin de paragraphe 7
termine, vers fin speciale

smot non termine / compteur general=Q0 7

H
inon,
joui,

continuer
signal mot trop long dans A...

1.2t retour
smot termine / compteur gal=0 7

H
inon
soul ,

alors eviter fin de paragraphe

1signal mot pas trop long dans A...

iet retour

ipreserver HL
inombre de caracteres par ligne dans A
inombre total de blancs dans A

spuis dans HL



1372
1373
1374
1375
1376
1377
1378
1379
1380

1781
1382
1283
1784

1385

1386
1387
1388
1389
1390

99C0
99C1
99C3
99C4
99C7
99CA
99CH
99CE
99CF

48
0600
@D
CD7C91
J24RB97
7D
324C97
El

ce?

LD C,E

LD E,00

DEC C

CALL 917C
LD (974B),A
LD A,L

LD (974C) ,A
FOF HL

RET

*% S0US-PROGRAMME S2 *%

99D
99D1
99DS
9908
99D9

DS FUSH DE
EDSEBAJIA LD DE, (3ABA)
CDED®S CALL 93ED

D1 FOF DE

ce RET

*%* SOUS-PROGRAMME 53 %%

99DF

97EQ

99E1
9IES
99ES

FS
78
FEQ1
2003
Fi

PUSH AF
LD A,B

CF o1
JRNZ 99ES
POP AF

nombre de mots—1 dans BC

sdivision HL/BC

iranger nombre de blancs entre chagque mot
inombre de blancs en plus dans A

iranger

irecuperer HL

¥

ipreserver DE

;fin de texte dans HL
icomparer HL et DE
irecuperer DE

ipreserver AF

snombre de mots dans A
;1 seul mot 7

inon

fouil



1391 99E6  18QE JR 99Fé

1392 99E8 F1 FOFP AF irecuperer AF

13597  99E9 FEGS CF @5 iligne normale 7

1394 99ER 2009 JRNZ 99F6 inon

1395 99ED  FS FUSH AF ioul, preserver AF

13946 99EE CDR899 CALL 99B8 scalculer nbre de blancs entre chague mot
1397 99F1 CDORA CALL 9AOE ssortir ligne

13298 99F4 F1 FOF AF irecuperer A

1399 99FS C9 RET sfini

1400 99F&6  FO FUSH AF 11 seul mot, ou ligne se termine par...
1401 99F7 79 LD A,C ifuodet., ou fin paragraphe; donc...

1402 9Q9F8 80 ADD AR inbre de caract. par ligne=nbre lettres...
1403 9Q9F9 ID DEC A s+ nombre mots — 1 , nombre de blancs...
1404 Q9FA  I24A97 LD (974A),A sentre chaque mot=1, et blancs...

1405 99FD IEO1 LD A,01 ssupplementaires=0

140464 99FF  ZR24RB97 LD (R74B),A i

1407 QAR2  AF XOR A H

1408 9ARQE  I24C97 LD (974C) ,A

1409 9A06 CDBEIA CAlLL 9ADE isortivr ligne ecran

1410 9AR% F1 FOF AF irecuperer AF

1411 2A/0A C9 RET H

*% HOUS~FROGRAMME S4 %%

1412 QARQER ZA4A97 LD A, (274A) inombre de caracteres par ligne dans A
14173 9QARE 47 LD EB,A ipuwis dans R



1414
1415
1416
1417
1418
1419
1420
1421
1422
142%
1424
1425
1426
1427
1428
1429

1430
1471
1432
1433
1434
1435

1436

QAQF
FALD
9ALR
9AL4
FALS
9AL7
PALY
PALR
PALC
PALE
FAZQ
PARZD
QARG
GART7
QAZA
PAZE

7E
FEFF
2003
18F8
FEZ0
2005
18F1
FEF1
2005
CD&B9A
18E8
CDED?A
ceg
18E2

LD A, (HL)
CF FF
JRNZ QA17
INC HL

JR 9AQF
CF 20
JRNZ 9ALE
INC HL

JR AQF
CF F1
JRNZ 9AZ7
CALL 9A68
JR 9ABF
CALL 9AZD
RET Z

JR 9AQF

*% SOUS-FROGRAMME 55 %%

9AZD
SAZF
A1
FAZT
9ATE
9AZ7
AT

FEF3
2002
IEZ20
CDSABE
}S]

c8

~T
g

CF F3
JRNZ 9A33
LD A,Z20
CALL BBSA
DEC B

RET Z

INC HL

* IGNORER ESFACES INUTILES

el

* IGNORER ESFACES BLANCS

“s% -Tr "sS® -Zx -m3 -=T -3 -23

»

sni 1'un ni 1 autre, alors c.d.c
inon

soui, alors executer si canal imprimante...
et continuer

scaract. trouve, afficher mot correspondant
1si compteur general=0, alors fini...
ssinon continuer

~

sespace force 7
inon

ioui, alors code espace dans A
safficher caractere

sdecrementer compteur general
iretour si @

spointer HL sur caractere suivant



1437 9AZ9 T7E LD A, (HL) icaractere dans A

1478 9AZA FEF1 CF F1 icode de controle 7

1479 9AIC 2808 JRZ 9A46 soui, alors mot termine

1440 S9ATE FEFF CF FF jespace inutile 7

1441 9A4Q 2804 JRZ 9A46 ioui, alors mot termine

14472 QA42 FEZO CF 20 respace blanc 7

1447 9M44 Z20E7 JRNZ 9A2D snon, alors mot pas termine, continuer
1444 9A46  TAARFT7 l.D A, (74R) snomhre de blancs entre chagque mot dans A
1445 9A49 G7 LD D,A ipuis dans D

1446 9A4A TEZ0 LD A,Z20 icode espace dans A

1447 9A4C CDIAEBER CALL EBR3A safficher un blanc

1448 9A4F @5 DEC R sdecrementer compteur general

1449 9ASQ 13 DEC D sdecrementer compteuwr de blancs

1450 9AS1  Z20F9 JRNZ 9A4C safficher blancs jusqu’'a ce gque compteur=0
1451 9QAST  TA4CI7 LD A, (274C) iblancs supplementaires a repartir dans A
1452  9A56 FEOQO CF @1 =0 7

1453 QA58 280A JRZ 9ALA4A s Oud

1454 9QASA 3D DEC A snon, decrementer compteur de blcs suppl.
1455 9ASE I24C97 LD (974C) ,A sranger...

1456 9ASE IEZ0 LD A,Z20 set afficher un blanc

1457 9A6L@ CDSARE CALL BRIA H

1458 9A6T @3 DEC B sdecrementer compteur general

1459 9A6L4 IEO1 LD A,@1 srendre faux 1 indicateuwr Z

1460 9AbsL  EC INC A H

1461 9A67 C9 RET tet retour



*% SOUS-FROGRAMME &6 *%

1462 9A68 ES FUSH HL. ipreserver registres

1467 9A69 DI FUSH DE '

1464 9A6A CS FUSH RC '

1465 QALE  IA4097 LD A, (974@) inumero canal dans A

1466 QALE FEB1 CF @1 yimprimante 7

1447 9A70 2007 JRNZ 9A79 s non

1468 9A72 23 INC HL soui , pointer HL su lere valeuwr du c.d.c.
1469 9A73 TE LD A, (HL) svaleur dans A

1470 9A74 FESL CF 31 1= 1 7 (code ASCII de 1=%31)

1471 9A7& CCDF9B CALL Z,9BDF isi oui, executer code de controle
1472 9A79 Cl1 FOF BC irecuperer registres

1473 9A7A DI FOF DE '

1474 QA7E EI1 FOF HL. '

1475 9QA7C 23 INC HL. ipointer HL swr octet apres c.d.oc.
1476 9A7D 23 INC HL :

1477 9A7E 23 INC HL :

1478 QA7F 23 INC HL :

1479 Q9ABB 23 INC HL 3

1480 <9A81 C9 RET :

3 96 3 I KA K K I K e R K I A K KK KKK KK e KK KK KKK KK KK
B H KK e K I K K e A K I K H A KKK H KK KW KKK KKK eI KK



1481
1482
14873
1484
1485
1486
1467
1488
1489
1490
1491
1492
1492
1494
1495
1494

1497
1498
1499
LS00
1501

*¥ IMFRIMER A FARTIR D’'UNE PAGE SFECIFIEE %%

AR
bags
FR98
A9
FATC
9AFD
FAGF
FAAZ
PAAS
QAL
QAT
9AAA
AAC
9AAD
9AAF
AR

CDE29A
IA4197
47
3IA4297
ES
2006
CDCS9A
CIDASA
CS
CDE@9A
C1
FE@1
c8
FEQ4
ce
18E7

CALL 9ABZ
LD A, (9741)
LD B,A

LD A, (9742)
CFP R

JRNZ 9/A5
CALL 9ACS
JF 9ADA
FUSH BC
CALL 9AED
FOF BC

CF 01

RET Z

CF 04

RET Z

JR 9A99

*% SOUS-FROGRAMME 57 %%

PARS
FAR4
PART
FAKE
FARE

IECY
21DAYA
77
218A/9R
77

LD A,C9

LD HL,%ADA
LD (HL) ,A
LD HL,9E8A
LD (HL),A

stransformer
snumero lere page dans A
ipuis dans B

ipage actuelle dans A

‘SORTIE IMFRIMANTE'

en sp

ipage actuelle=page specifiee ?

;non
ioui, restaurer
1% VERS SORTIE IMFRIMANTE
ipreserver numero lere page
sappeler
irecuperer numero lere page
iimpression terminee ?
roui, fini
1fin de texte

soui, fini
inon, boucler

atteinte 7

%C9 EN %9ADA

£T -sr ‘2% cam

couper sp &4

‘'SORTIE IMFRIMANTE'’

‘SORTIE IMPRIMANTE’

comme uwun sp

(BORTIE IMFRIMANTE en sp)



1502 9ARC 21689 LD HL.,9B&8 jcouper sp 62

15035 9ARF 77 LD (HL),A H
1504 9QACB 21709E LD HL,?ER3I0 jcouper sp 99
1508 9ACE 77 LD (HL) A H
1806 9AC4 ©C9 RET H

*% SOUS~FROGRAMME S8 **

18507 9ACE Z21DAYA LD HL.,?9ADA irestaurer "SORTIE IMPRIMANTE’

1508 9AC8 I6CD LD (ML) ,CD H
1509 9QACA Z18A%ER LD HLL,9E8A iremettre sp 64 en service
1510  9ACD I6ES LD (HL) ,ES H
1511 QACF 21689 LD HL,9E68 sremettre sp 62 en service
18512 9AD2 3I6ES LD (HL) ,ES H
1517 9AD4 21T09E LD HL,9BZQ iremettre sp 89 en service
1814 9QAD7 Z6ES LD (HL) ,ES H
1515 9ADY? C9 RET H

*% SORTIE IMPRIMANTE **

1516 9ADA CDI1EBEB CALL ER1B jinterrogation clavier

1817 <9ADD FESE CF 8E ipetite touche ENTER 7

1518 9ADF C8 RET Z joui, fini

1519 9AE@ IABEZIA LD A, (ZABE) iparametre ‘marge haute’ dans A

1520 9AET FEQQ CF Qo iegal a @0 7



1521
1522

1527
27

1924
1528
15926

1527
1528
S29

—
=

-Ell

HHHHH.
L’IUI ngo
i 1

-bl., M’—*S

1::'-”-

18356
1&'
153
1559
1540
1541
154
1543
1544
1545
1546
1547

FRES
QAET
FAES
QAER
FAEE
FAFA
GAFE
PAF6
FAFT
FAFA
?AFD
R0
FE@1
RDZ
9ROS
IBra7
FROA
ROR
FEOD
FROE
FR10
IR1Z
FE1S
9R17
9E18
QE19
ER1E

2609
47
CDIFGR
21E59A
3618
CD3D98
CDI09R
204597
ES
CDDZ98
224797
El
FEQ&
2006
JEQ1L
224D97
o
FED1
c8
FEQZ
2806
CDDF99
FEQ4
c8

ES
0601
CDIF9E

JRZ 9AF0O soud

LD E,A inon, alors marge haute dans K

CALL 9BIF seffectuer B sauts de ligne

LD HL,9AES imettre hors service partie 'marge haute’
L.D (HL) ,18 H

CALIL. 983D icalculer nbre de caracteres par ligne
CALL 9RrI0 spose marge gauche imprimante selon (14988)
LD HL, (9745) jadresse ligne actuelle dans HL

FUSH HL ipreserver

CALL 98D2 icalculer nbre de mots et nombre de lettres
LD (9747) ,HL :addrese prochaine ligne en (38727)

FOF HL. irecuperer adresse ligne actuelle

CF @é smot trop long pour les marges 7

JRNZ 9BOR Fnon

LD A,D1 iouwi, mettre semaphore

LD (R74D) ,A

RET sfini

Cr @1 iplus rien a faire 7

RET Z snon, alors fini

CF 02 isimple saut de ligne 7

JRZ 9BLS Foud

CALL 99DF inon, sortir ligne

CF @4 ifin de texte atteinte 7

RET Z soul y, alors fini

FUSH HI. ipreserver ML

D B,01 il dans B

CAL.L. 9REF isauter B ligne



1548
1549
1550
1551
1552
155

1554

1555

1556
1557
1558
1559
1560
1561

1562
1563
1564
1565

1866

SRIE
9R21
9B24
QR2S
9RE8
9RZR
IRZE

CD749R
CDADY8

El
CDEESE
204797
224597
18AA

CALL 9B74
CAL.L 98AD

FOF HL
CALL 9RBREE
LD HL, (9747)

sl interligne=2, sauter encore | ligne
ssauter eventuelles lignes c.d.c.
srecuperéer ML

sexecuter c.dec. entre HL et (38727)
sadresse prochaine ligne dans HL-

LD (974%) ,HL iprochaine ligne devient ligne actuelle

JR PADA

%% S0US-FROGRAMME 59 *%

9BI0
FEI1
FRIZ
RIS
BI7
IRIA
QRIE

ES

78
32899C
261E
CDCA9R
El

c9

FUSH HL

LD A,E

LD (9C89) ,A
LD B,1E
CALL 9EC4
FOF HL.

RET

*% S0US-FROGRAMME &0 %%

IEBIF
9E40
?E41
FE4A2
9B4S

ES

FS

CS
CD4E9R
CD689B

FUSH HL
FUSH AF
FUSH EC
CALL 9R4E
CALL 9B&8

sreprendre

spreserver Hlo

imarge gauche dans A
iranger valeuwr en (40073%)
1 ¥ EXECUTER SERUENCE No 3@

srecuperer HL

"
tl

preserver registres

ecrementer compteur de ligne
asser a la ligne suivante

"
]
-
"
-
L]
"
"
"
L]

d
p



1567
1568
1569
1570
1871

1572
1573
1574
1873
1576
1577
1578
1579
1580
1581
1582
15873

1584
1585

R4S
SR4T
FR4E
SEAC
FEA4D

C1
10F &
F1
E1l
ce

FOF BC
DINZ 9EB41
FOF AF
FOF HL
RET

*%* GOUS~-FROGRAMME 61 **

SR4E
GRS
GESR
GREE
BS54
PERHI
FEEC
PRSE
OR&1
FROED
FELA
GR&T7

214497
29

(7]
IAPQ3A
324497
21ES9A
I628
214297
4
TEQC
CD8AYR
(o

LD HL,9744
DEC (HL)
RET NZ

LD A, (IA%0)
LD (9744),A
LD HL,9AES
LD (HL),28
LD HL,974%
INC (HL)

LD A,0C
CALL 9EBSA
RET

*#¥ SOUS-FROGRAMME 62 *%

FER6E
FRED

ES
FE

FUSH HL
FUSH AF

irecuperer B

(= nombre de lignes a sauter)

isi B<X@,boucler
irecuperer registres

iHL pointe sur compteur de ligne
jcompteur de ligne-i1

181 compteur <% 0@,

alors fini

irestaurer compteur de ligne

"

sdeverouiller

A
]

executer

-2 ‘m% =z -m% -

‘marge hte’' de SORTIE IMFRIM.

inumero de page + 1

code imprimante changement de page ds A

ipreserver registres
H



1586
1587
1588
15989
1590
1591

1592

18973
1594
156935
1896
1897
1598
1899
1600
1601
1602

160
1604

QEBEM
FROR
FBLHD
R7@
9R71
OR72
QRTE

C3
B6a1
CDC49R
Cl

F1

El

ce

FUSH BC
LD B,Q1
CALL 9BC4
FOF RC
FOF AF
FOF HL.
RET

*% SOUS~-FROGRAMME &% %%

OR74
GR7E
9R78
FRT7A
SR7C
SBR7D
PRTE
IRsa
FREZ
FRE4

3
IABFIA
FE@Z
2802
F1

Cce
61
CDEF9R
F1

ce

FUSH AF
LD A, (ZASF)
CF 02

JRZ 9R7E
FOF AF

RET

LD E,@1
CALL 9EIF
FOF AF

RET

*% S0US-FROGRAMME &4 **

FEBA
FEBE

ES

CS

FUSH HL
FUSH EBC

ésauter 1 ligne

recuperer registres

ipreserver AF

iparametre
" == ]
, hee H
;ouil
inon,
H
Fouil,

“interligne

sauter 1 ligne

srecuperer A et retour

preserver registres

dans A

recuperer A et retour



1605
1606
1607
1608
1609
1610
1611
1612
1613
1614
1615
1616
1617
1618
1619
1620
1621
1622
16273
1624
162%
1626
1627
1628
1629
1630
L&

9E8C
FERBE
9RID
QRYE
QBRI
FRIb
9RY7
GRS
QRI9
GRIKE
BID
QERIF
FERAL
FBAZ
IBRA4
FBAS
9BA7
IBAY
FEAA
9RAC
FRAE
QEAF
FEBER1
BRI
FEREO
9BRT7

FRES

FEF4
809
D&6F 2
47
CDC49E
C1
El
ce
260D
FE4®@
2814
04
FEOE
280F
Q4
FESD
280A
24
FE7E
2803
o4
FE7D
2006
CDhC49R
C1
El
Cce

CF F4
JRC 9B99
SUE FZ2

LD EB,A
CALL 9EC4
FOF EC
FOF HL
RET

LD E,@D
CF 40

JRZ 9BE3
INC B

CF 5K

JRZ 9RES
ING E

CF 5D

JRZ 9GERZ
INC B

CE 7B

JRZ 9BET
INC B

CF 7D
JRNZ 9RES
CALL 9ECA
FOF EC
FOF ML
RET

icaractere redefini
snon
roui,
ipuis dans B

sexecuter sequence No B
irecuperer registres

H

sfini

B opret pour sequence 13
yarobas 7

;oud

inon, B pret pour sequence
icrochet gauche 7

5ol

inon, B pret pour sequence
icrochet droit 7

;ouid

inon, B pret pour sequence

iparenthese gauche 7

s oui

inon, B pret pour sequence
iparenthese droite 7

FNON,
sexecuter sequence B
irecuperer registres

M
]

sfinmi

? (244-2354)

No sequence corespondante dans A

14

16

17

alors caractere normal



1632
1632
L6354
16Z%5
1636
1637

1678
16759
1640
1641
1642
1643
1644
1645
1646
1647
1648
1649
1650
1651

1652

GRERY
EERC
DERE
FERCL
QRCZ
QECH

CDZ2ERD
SEFE
CDELRD
G1

=1

ce

CALL BD2E
JRC 9BEY
CaLl. BDXEL
FOF BC
FOF HL
RET

*% SOUS-FROGRAMME &5 %%

FRC4L
YRC7
FERCY
SBRCA
PRCE
FECD
FECE
FERDA
PEDL
FBD2
FED4
FEDS
FEDS
FEDA
QEDD

21QE9C
BEFF

s

BE
2@QFC
@3
20QF9

o

g

7E
FEFF
C8
CDZERD
S8FR
CDZ1BD
18F1

LD HL,9C0oE
LD A,FF
INC HL

CF (HL)
JRNZ SECY
DEC E
JRNZ 9ECY
INC HL

LD A, (HL)
CF FF

RET Z
CALL BDZE
JRC 9BDS
CALL EDZ1
JR 9EDO

vimprimante disponible 7

yboweler

psortir caractere
precuperer registres

sHL pointe sur debut table des sequences-—1
secode de separation dans A

sHL pointe sur adresse suwivante

ycode de separation

PN,

pseparat.

;non,

continuer

continuer

L]

a chercher

a chercher

Jusgua disponibilite

trouve / No sequence correspond

"y

psequence trouvee/MlL pointe sur lere valewr
yvaleur dans A
yfin de sequence 7

ioui ,
fnon,

fini

imprimante disponible 7

ssortir caract.
icontinuer sequence

ou executer

Cu

d.

Ca



16573
1654
1655
1656
1657
1658
1659
1660
1661
1662

L&&ET
1664
1660
1é&bé
14667
1668
1669
1670
1671
1672
146773

*% SOUS-FROGRAMME 6&é& %%

QEDF
GRED
QRE L
GRED
FRES
SRE&L
QRES
PRES
GREA
9BED

7E

D6 1E
FELE
ol
FEL2
D8

47
CDCASE
co

INC HL

LD A, (HL)
SUR 1E

CF 1E

RET NC

Cr 12

RET C

LD B,A
CALL 9ERC4
RET

*¥% S0OUS-FROGRAMME &7 %%

FREE
QRF2
GEFS
FRF7
FRFE
FRFS
GBFE
FBFD
FBFE
FCo®
KL

EDTE4797 LD DE, (9747)

CDED®?S
FEFF
ce

7E
FEF1
2807
23
18F2
CD&BIA
18ED

CALL 9SED
CF FF

RET NZ

LD A, (HL)
CF F1

JRZ SCO0
INC HLi

JR 9BF2
CALL 9A68
JR 9EFZ

iHL pointe sur 2eme octet code de ctrl
sdans A

icode ASBCII devient valeur reelle
svaleur 0 7

snon, donc valeur illegale / retour
svaleur = 18 7

inon, donc valeur illegale / retour
iNo de sequence dans B

jexecuter

"
"

tadresse prochaine ligne dans DE
scomparer HL et DE

sHL < DE 7

inon, fini

sHL pointe surn code de controle 7

s oul
inon,
i..e2t continuer

iexecuter code de controle...
e e w8t continuer

pointer HL sur adresse suivante...



*% TARLE DES SEQUENCES IMFRIMANTE *%*

QCAF
C1@
C11
FCL2
CLE
QUL4
FULS
QLLé
C17
QC18
QC19
FC1A
FCIRE
C1C
9C1D
CI1E
C1IF
C20
QC21
QCz22
QC23
9C24
QC25
QC26
QC27

FF
A

D

FF
6F
8

SE
FF
61
8

SE
FF
69
8

7E
FF
75
8

SE
FF
40
FF
5C
FF
7C

sseparateur
;% SEQUENCE

* ifi

eparateur
SEQUENCE

separateuwr
* SEQUENCE

‘% -3 -m% "Xz -a® -3 -mm ‘==

jseparateur
¥ SEQUENCE

separateur
* SEQUENCE

a% ‘% ‘23 ‘am -=x -am

s separateur
3 ¥ SEQUENCE
iseparateur
;1% SEQUENCE
iseparateur
1% SEQUENCE

i:

D
e "

L

=]

7z

8:

u

LA LIGNE

+ ACCENT CIRCONFLEXE

+ ACCENT CIRCONFLEXE

+ DOUBLE FOINT

+ ACCENT CIRCONFLEXE

+ ACCENT GRAVE
+ CEDILLE

+ ACCENT GRAVE



7CZ8
9C29
9CZ2A
QCZB
QCz2C
9C2D
QC2E
QCZF
QCI0
FCa1
C32
QCI3
QC34
QC3E3S
QCZ6
QCx7
9CZ8
9C39
QC3A
QC3B
9CEC
QCED
QCIE
QCIF
QC40
QC41
QC4z2

FF
7B
FF
7D
FF
65

SE
FF
69

SE
FF
1B

52

40
1B
52

FF
1B

a2

oB
iB
52

iseparateur
;% SEQUENCE
iseparateur
1% SEQUENCE
iseparateur
1% SEQUENCE

separateur
* SEQUENCE

separateur
* SEQUENCE

separateur
* SEQUENCE

"S% "m® E¥ S¥ "EE "S¥ ‘SF -S% I3 ‘S% ST AT "ET "SE ET A8 -IT ‘S XTI ‘A% ‘=%

10:

11:

142

e + ACCENT AIGU

e + ACCENT AIGU

e + ACCENT CIRCONFLEXE

i + ACCENT CIRCONFLEXE

AROBAS

CROCHET GAUCHE



QC4Z
FC44
C45
QC4é
QC47
C48
049
QC4A
QUAR
QCat
9C4aD
QLAE
QL4AF
FCSO
QCS1
CE2
CE3
LS4
CES
QCSé
QCS7
QCS8
9CS9
FCSA
QCSR
qCsC
QCSD

FF
1B

52

)
1B

=
)

FF
1K
52

7H
1B

52

FF
1B

7D
1R
892

FF
1B

i separateur
;% CROCHET DROIT

separateur
* SECUENCE 1é6: FARENTHESE GAUCHE

separateur
* SECUENCE 17: FPARENTHESE DROITE

‘% ‘A% A% ‘LT °S% "E3 ‘S% -E% 2% LT A% °IT "% ‘SX ‘A% °£3 ‘¥ -SF ‘S8 °£3 -E=u =%

éseparateur
1% SEQUENCE 18: METTRE NL@



QLEE 78
QeorE 1
YLD FF
QCHT LR
FLeHD 78 5
RLEE @
CATCY N Y
Q6T 1R
GCoE T4
QC6T7  FF
LS 1R
QUL EE
QA FF ]
FUEOHE LI 4

QUEE 4T 4

QCOHD  FF saeparateur

separateur
¥ OECUENCE 19d ENLEVER NLG

£z -=x -z =%

zz

separateaur
* SEQUENCE 20: METTRE ITALIOUE

-ax -zz -z

separateur
¥ SECUENCE 21: ENLEVER ITALIGUE

33 ==z

eeparateur
p® SEQUENCE 22 METTRE CARACTERES GRAS

FUOE IR v SECQUENCE Z3: ENLEVER CARACTERES GRAS
QLI 4é ;

QU7 FF saeparateur

QC7 LR g% SECUENCE 24: METTRE SOULIGNEMENT

oy

:%eparateur
g% SEQUENCE 2%: ENLEVER SOULIGMEMENT

Q78  FF :geparateur



QL79
QLT7A
QU7
QC7C
QU7D
QU7E
QU7F
QUED
Qe
Qg
GUEE
QL84
QLD
QUEE
GCa7
Y088
QCBY
FCEBA

LE
41
FF
1K
50
FE
LK
557
1

F' IIZ."
1B
57
@

FF
1E
6C
@

FE

"
"
"
L

"
N

‘m% ‘2xx -m¥ -Ex ‘me -E£z

* SECUENCE

separateur
¥ SEQUENCE

saparateur
* GEQUENCE

saparateur

* OEQUENCE .

saparateur

* SEQUENCE =

]
>

3
~

METTRE CARACTERES MINI

ENLEVER CARACTERES MINI

METTRE DOURBRLE LARGEUR

ENLEVER DOURLE LARGEUR

FOSE MARGE GAUCHE

svalewr definie en cours de programme
% FIN DE LA TABLE



B LES VARIABLES

Deux blocs de variables sont implantes, le premier étant uti-
lisé par la partie du programme s’occupant de la gestion de
I'écran de travail, et le second par les parties Sortie écran et
Sortie imprimante.

PREMIER BLOC (DE 14976 A 14992)

14976 (&3A80)

Placard de rangement provisoire de différentes valeurs a dif-
férents endroits du programme.

14977 (&3A81)

Idem, et sertd’autre partapréserverprovisoirementle carac-
tere qui vient d'étre saisi au clavier, lorsque les registres sont
utilisés pour autre chose.

14978 et 14979 (&3A82 et &3A83)

Placard de rangement provisoire de differentes valeurs
superieures a 255 et tenant donc sur deux octets.

14980 (&3A84)

Ligne écranactuelle du curseur. Cetteligne écran ne doit pas
étre confondue avec la ligne théorique (méme si un texte fait
1000u 200lignes,le curseur ecran seratoujourscomprisentre
2 et 23 inclus, les lignes 1, 24 et 25 n’étant pas utilisées par
I'écran de travail).

14981 (&3A85)

Ligne théorique actuelle du curseur. Il s'agit cette fois du
numeéro de ligne du texte. L'écran de travail entierement
“déroulé” comprend 255lignesde 80 colonnes(ce quicorres-
pond bien a 80*255=20400 caracteres). En termes de texte
justifié, il est bien évident que le nombre de lignes peut étre
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bien plusimportant ;toutdépend,ace moment-la,des marges,
des sauts de ligne, etc.

14982 (&3A86)
Colonne actuelle du curseur (entre 1 et 80 inclus).

14983 (&3A 87)

Sémaphore d’insertion (mis a 1 si le mode insertion est
demandé, mis a 0 autrement).

14984 et 14985 (&3A88 et &3A89)

Curseur mémoire. La valeur contenue dans ce placard évo-
lue d’'une maniére rigoureusement parallele a la position du
curseur écran. En d’'autres termes, tout caractére pointé sur
'écran par le curseur est également pointé en RAM par le
curseur mémoire (si le curseur écran avance d’une position,
le curseur mémoire fait de méme ; sile curseur écran descend
d'une ligne, le curseur mémoire avance de 80, etc.).

14986 et 14987 (&3A8B et &3A8B)

Pointeur de fin de texte. Cette variable représente I'adresse
du dernier caractere du texte. (Notons que ce caractére peut
tout aussibien étre un espace inutile, symbolisé surl'écran par
un point). Si, parexemple, le curseur écran est descendud’une
ligne alors qu’il se trouvait en fin de texte, le pointeur de fin de
texte sera augmenteé de 80, et les 80 derniers caracteres du
texte ne seront que des espaces inutiles.

Rappelons que laRAM de stockage du texte va de 15000 a 35399.

Les variables suivantes sont celles définissant le format (se
reporter éventuellement au mode d’emploi) :

14988 (&3A8C) Marge gauche.

14989 (&3A8D) Marge droite.

14990 (&3A8E) Marge haute.

14991 (&3A8F) Interligne.

14992 (&3A90) Nombre de lignes par page.

—105—



DEUXIEME BLOC : 38720 A 38733 (&9740 A &974D)

38720 (&9740)

Numeéro du canal de sortie du texte (O pour une sortie écran
et 1 pour une sortie imprimante).

38721 (9741)

Numéro de la page a partir de laquelle le texte doit étre
afficheé sur 1 écran ou imprimé.

38722 (&9742)

Numérode lapage actuellementtraitée parle programme de
justification.

38723 (&9743)

Chaque foisqu’une ligne est traitée parle programme de jus-
tification, les codes de contrdle indiquant un ou des sauts de
lignes sont repéres, et le nombre de lignes(s) correspondant
est rangé dans ce placard (ou additionné a celui qui s’y trouve
déja). Lorsque laligne est affichée ouimprimée, les sauts sont
effectués et le placard est remis a 0.

37824 (&9744)

Sert de compteur pour que chaque page affichée ou impri-
mée comporte le nombre de lignes souhaitée (lavaleurinitiale
est copiée dans le placard 14992).

38725 et 38726 (&9745 et &9746)

Adresse RAM du début de laligne actuellement traitée parle
programme de justification.

38727 et 38728 (&9747 et &9748)

Adresse RAM du début de la prochaine ligne qui devra étre
traitée par le programme de justification.

Concernant ces deux placards, il faut préciser qu’en réalité,
leterme deligne est quelque peuimpropre. En effet,le principe
de sortie d'un texte justifié est trés schématiquement le sui-
vant: a partir d'un caractére rangé en RAM, avancer mot par
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mot jusqu’a ce que “lI'on” se rende compte qu’'un mot ne ren-
trera plus dans la ligne (le tout, bien sar, en tenant compte
de tout ce qui ne doit pas apparaitre, comme les codes de
contrdle, par exemple). A ce moment-la seulement, on peut
considérer que laligne actuelle est bornée d’'une maniére pré-
cise (et donc en profiter pour ranger dans le placard 38727 ce
quiestenfaitl'adresse dudébutdelazone RAMd'ou seratirée
la ligne suivante).

38729 (&9749)

Numéro de la ligne écran ou doit s’afficher la ligne de texte
actuellement traitée par le programme de justification (il faut
bien sGrrepérerle moment ou laligne 23 est atteinte et, le cas
échéant, faire un scrolling d’écran).

38730 (&974A)

Nombre de caractéeres parligne (cette variable dépend natu-
rellement des marges qui ont été definies par l'utilisateur).

38731 (&974B)

Nombre de blancs a mettre entre chaque mot pour obtenir
une ligne justifiée.

38732 (&974C)

Nombre de blancs supplémentaires a répartir pour obtenir
une ligne justifiee.

Un exemple permettra sans doute une meilleure compre-
hension du role de ces deux variables.

Imaginons que I'utilisateur ait positionné lamarge gauche en
10 et la marge droite en 60. Le nombre de caractéres parligne
est donc 60—10+1=51. Le résultat des calculs de justification
d’'une ligne donnée fait apparaitre qu’il est possible de faire
entrer parexemple 9 mots dontlasomme totale deslettres qui
les composent égale 37. Le nombre maximal de caracteres
étant 51, il restera 51—37=14 espaces blancs a répartir dans
cette ligne. Il faut donc commencer par effectuer la division
suivante : 14/8 (n’oublions pas que 9 mots impliquent 8 inter-
valles), lerésultat étant 1 etlereste 6.Lavaleur 1 seradoncran-
géedansle placard 38731, etlavaleur 6 dansle placard 38732.
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Il faut bien comprendre que ces 6 blancs supplémentaires
devront impérativement étre utilisés si 'on veut que la ligne
comporte exactement 51 caracteres; en l'occurrence, il
faudra les repartir entre les 7 premiers mots.

Pour résumer, notre ligne aura donc I'aspect suivant:

1o mot
2 blancs
2° mot

2 blancs
3° mot

2 blancs
4° mot

2 blancs
5° mot

2 blancs
6° mot

2 blancs
7°¢ mot

1 blanc
8° mot

1 blanc
9° mot

38733 (&974D)

Sémaphore indiquant, s’il est mis a 1, que le programme a
rencontré un mot trop long pour tenir dans les marges spéci-
fiées, et que la justification est par conséquent impossible.
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B LES SOUS-PROGRAMMES

Sous-programme 1

Appelélorsque le curseur écran doit étre déplacéqe 1versla
droite (simple déplacement ou saisie d’'un caractere), il est
chargé de modifier les variables en conséquence (colonne,
curseur mémoire, et éventuellement le pointeur de fin de
texte,laligne écran etlaligne théorique). Un éventuel g’ipa§se-
ment de la ligne 23 est naturellement testé, et le cas echéant
traité.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF et DE sont modifiés.

Sous-programme 2

Idem que le préecédent, mais concernant le déplacement du
curseur vers le bas (passage d’'une L a une ligne L +1).

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés sauf BC.

Sous-programme 3

Appelé apres un scrolling vers le haut (la ligne 2 disparait et
leslignes3a23deviennentleslignes2a?22),ilestchargé d'affi-
cher la nouvelle ligne 23 d’apres la RAM. A noter que ce sous-
programme est appelé avant toute modificaticn des variables.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 4

Idem que le sous-programme 1, mais concernant le déplace-
ment du curseur verslagauche.Un éventuel dépassement par
le bas de laligne écran n° 2 est testé et, le cas échéant, traité.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres d’appel : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 5
Idem, mais concernant le déplacement du curseur vers le
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haut. La encore, un éventuel dépassement par le bas de la
ligne 2 est testé.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 6

Appelé apres un scrolling vers ie bas (la ligne 23 disparait et
leslignes2a22deviennentleslignes 3a23),il estchargé d’af-
ficher la nouvelle ligne 2 d’apres la RAM. Ce sous-programme
est appelé avant toute modification des variables.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 7

Apres que I'adresse RAM du début de la derniére page de
I'écran de travail a été trouvée (adresse qui doit étre un mul-
tiple de 1760 puisque I'écran peut contenir 22*80=1760
caracteres), ce sous-programme calcule la valeur des diffé-
rentes variables (ligne écran, ligne théorique, colonne et cur-
seur mémoire) pour qu’elles correspondent au dernier carac-
terede cette derniére page (ce sous-programme est utilisé par
la commande SHIFT + CURSEUR BAS).

Registres d’entrée : HL contient I'adresse RAM du premier ca-
ractére de laderniére page (n'oublions pas que cette derniere
page n'est pas forcément compléte), et A contient le numéro
de la ligne théorique correspondant a ce premier caractere.

Registres de sortie : HL est préserve.

Sous-programme 8:
Division de HL par BC.

Registres de sortie : Résultat dans A, reste dans HL, BC est
intact.

Sous-programme 9

A partir d’'une adresse RAM spécifiée, rechercher celle du
premier code d’espace inutile (255/&FF) ou du premier code
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de fin de paragraphe (242/&F2). Si aucun de ces deux codes
n’est rencontré avant la fin du texte, c’est 'adresse RAM de la
fin de texte qui est ramenée.

Registres d’entrée : HL contient I'adresse a partir de laquelle
doit s’effectuer la recherche.

Registres de sortie: HL est préserve, DE contient I'adresse
recherchée et A sert d’indicateur (1 si un espace inutile a été
rencontré en premier, 2 s'il s'agit d’'une fin de paragraphe, et 3
s'il s’agit de la fin du texte).

Sous-programme 10

Ecrire B espaces inutiles en RAM a partir de I'adresse conte-
nue dans DE.

Registres de sortie : BC et AF sont modifiés.

Sous-programme 11

Nettoyer les 80 adresses (doncy écrire le code 255) situées
aprés 35399.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont préservés.

Sous-programme 12
Décaler la zone RAM de HL a DE inclus de +A.
Registres de sortie : HL et DE sont préservés.

Sous-programme 13
Décaler la zone RAM de HL a DE inclus de —A.
Registres de sortie : HL et DE sont préservés.

Sous-programme 14

Afficher sur I'écran, et a partir de la position actuelle du cur-
seur, la zone RAM de HL a DE inclus (si la zone spécifiée est
trop longue pour étre affichée en entier sur I'écran, le sous-
programme n’affiche que ce qui est possible).
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Registres d’entrée :L'adresse spécifiée par HL doitimpérative-
ment correspondre a la position du curseur sur I'écran.

Registres de sortie : HL et DE sont préserves.

Sous-programme 15

Afficher les DE caractéres rangés en RAM a partir de
'adresse contenue dans HL (cette adresse étant incluse).

Registres d'entrée : BC doit contenir 'adresse écran a partir de
laquelle se fera 'affichage.

Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 16

Sortir un caractére normal d’apres la table du générateur de
caractéres, ou un caractére redéfini d’aprés la table de redéfi-
nition (voir explications complémentaires au paragraphe trai-
tant des points particuliers).

Registres d’entrée : BC contient I'adresse écran ou doit s'affi-
cher le caractére, et A contient le code ASCII de ce caractere.

Registres de sortie : Seul BC est inchangeé.

Sous-programme 17

Teste si le curseur mémoire est a la position minimale
(15000). Si oui, I'indicateur Z est vrai au retour.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF, HL et DE sont modifiés.

Sous programme 18

Teste si le curseur mémoire est a la position maximale
(835399). Si oui, l'indicateur Z est vrai au retour.

Registres d’entrée : Indifférents.

Registres de sortie : AF,HL et DE sont modifiés (ce dernier con-
tient I'adresse du curseur mémoire).

Sous-programme 19

Teste si le curseur mémoire est égal au pointeur de fin de
texte. Si oui, l'indicateur Z est vrai au retour.
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Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AFet DE sont modifiés (ce dernier contient
I'adresse du curseur mémoire).
Sous-programme 20
Ajoute au curseur mémoire le contenu de A.
Registres de sortie : Tous les registres sont préserveés.

Sous-programme 21
Soustrait du curseur mémoire le contenu de A.
Registres de sortie : AF est modifie.

Sous-programme 22

Teste si le pointeur de fin de texte est egal au maximum
(835399). Si oui, Z est vrai au retour.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 23

Additionne au pointeur de fin de texte le contenu de A.
Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont préservés.

Sous-programme 24

Soustrait du pointeur de fin de texte le contenu de A.
Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 25

Teste silaligne théorique actuelle (celle ou se trouve le cur-
seur) est égale au maximum (255). Si oui, Z est vrai au retour.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.
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Sous-programme 26

Testesilaligne écranactuelleestégalea2.Sioui,Zestvraiau
retour.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 27

Teste silaligne écran actuelle est égale a 23. Sioui, Z est vrai
au retour.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 28

Teste sila colonne actuelle est égale a 80. Sioui, Z est vraiau
retour.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 29

Teste sila colonne actuelle est €gale a 1. Si oui, Z est vrai au
retour.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 30

Positionne le curseur systeme a I'emplacement spécifié par
les variables (14982) et (14980).

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont préservés.

Sous-programme 31

Affiche, a la position actuelle du curseur écran, le caractére
adresse par le curseur mémoire.
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Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 32

Affiche un curseur a la position indiquée par les variables
(14982) et (14980).

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 33

Scrolling vers le haut des lignes écran 3 a 23 incluses.
Registres d’entrée : Indifférents
Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 34

Scrolling vers le bas des lignes écran 2 a 22 incluses.
Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 35
Compare les valeurs contenues dans les registres HL et DE.

Registres de sortie :HL,DE et BC sont préservés.Acontient 1 si
HL > DE, O si HL = DE et 255 si HL < DE.

Sous-programme 36

Utilisé chaque fois que le curseur est déplacé, il affiche en
bas et a gauche de I'écran la nouvelle ligne et/ou la nouvelle
colonne (voir explications complémentaires au paragraphe
traitant des points particuliers).

Registres d’entrée : Si A contient 0, seule la colonne sera affi-
chée ;siAcontient2,seulelaligne seraaffichée ;siAcontient1,
les deux le seront.

Registres de sortie : HL et AF sont modifiés.
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Sous-programme 37
Nettoie la zone RAM de HL inclus a 39400 inclus.
Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 38

Modifie les variables pour qu’elles correspondent a un posi-
tionnement du curseur mémoire a I'adresse 15000 (et donc a
un positionnementdu curseur écranenligne théorique 1,ligne
écran 2 et colonne 1).

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont préservés.

Sous-programme 39

Coupe l'acces au sous-programme 44, transforme d’autre
part la partie SORTIE ECRAN (lignes 1094 a 1130 du listing
assembleur) en sous-programme, de maniéere qu’il puisse étre
appelé par un CALL &97E1, et supprime enfin tous les appels
d’affichage (routine systeme &BB5A) des sous-programmes
45 et 55. Ce sous-programme est utilisé lorsque I'on souhaite
une sortie écran apartird’'une page spécifiée :jusqu’acequela
page soit atteinte, les calculs de justification sont effectués,
mais rien n’apparait sur I'écran.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : HL et AF sont modifiés.

Sous-programme 40

Remet en I'état tout ce qui a été modifié par le sous-pro-
gramme précedent.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : HL et AF sont modifiés.

Sous-programme 41

Positionne le curseur systeme en fonction de la marge
gauche (14988) et de la ligne (38729).

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.
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Sous-programme 42

Calcule,enfonctiondes marges,le nombre de caractéeres par
ligne. Le résultat est rangé en (38730).

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF et BC sont modifiés.

Sous-programme 43

Effectue B sauts de ligne, en vérifiant au fur et a mesure le
compteur de lignes.

Registres de sortie : HL et AF son préservés.

Sous-programme 44

Passe a la ligne suivante (en incrémentant le compteur de
lignes). Tout dépassement éventuel de laligne 23 est vérifié et
traité le cas échéant.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont préservés.

Sous-programme 45:

Décrémente de 1 le compteur de lignes. Si ce compteur=0,
une ligne en pointillé est affichée et le compteur de pages est
incrémenté.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Seul DE est préserve.

Sous-programme 46

Vérifie la valeur du paramétre “interligne”. S’il est égal a 2,
une ligne est sautée.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF et HL sont préservés.

Sous-programme 47

Apresl'affichage d’'uneligne,il saute lenombre de lignesindi-
qué par (38723) puis remet ce dernier a 0. Il s’agit I3, bien sdr,
des sauts de lignes relatifs aux codes de controle.
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Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 48

Pour laprochaine ligne a afficher, calculerle nombre de mots
ainsi que le nombre total de lettres qui composent ces mots.

Registres d’entrée : HL pointe sur le début de lazone RAM cor-
respondante (le nombre de caracteres par ligne est d’autre
part rangé dans le placard 38730).

Registres de sortie : HL pointe surle début de lazone RAM cor-
respondant a la prochaine ligne; B contient le nombre de
mots ; C contient le nombre de lettres; A sert d’indicateur: il
contient 1s’il n’y a plus rien a faire (fin de texte rencontrée et
B=0), 2 s'il suffit de passer une ligne (rencontre du code de
contrble de fin de paragraphe seul suruneligne),3silaligne se
termine parle codedefinde paragraphe,4 silaligne setermine
parlafin du texte, et 6 siun mottroplong pourles margesaété
rencontré.

Sous-programme 49

Appelé parle précedent, ce sous-programme effectue, au fur
et a mesure qu'il les rencontre, les codes de contrdle de pose
de marge et de saut de ligne (les poses de marge sont effec-
tuées immeédiatement, tandis que les sauts de lignes sont
“retenus” et effectués lorsque I'affichage de la ligne est ter-
miné).

Registres d’entrée : HL pointe surle premier des 5 octets (&F1)
constituant le code de controle.

Registres de sortie : HL pointe sur I'octet suivant immédiate-
ment le dernier octet'du code de contrdle, et tous les autres
registres sont préserveés.

Sous-programme 50

Vérifie sile mot pointé par HL peut étre ajouté danslaligneen
cours de justification sans que le nombre de caracteres soit
dépassé.

Registres d’entrée : HL pointe sur le premier caractéere du mot.
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Registres de sortie : Si le mot est trop long pour étre ajoutée
dans la ligne, A=0; sinon, A=1. De toute fagon, HL pointe sur
'octet suivant immédiatement le dernier caractére du mot
(sauf dans le cas particulier ou le mot estimmeédiatement suivi
d’'uncodede finde paragraphe :dansce cas,HL pointe surl'oc-
tet suivant immédiatement ce code).

Sous-programme 51

Calcule, en fonction du nombre de lettres que peut contenir
une ligne, du nombre de mots qui peuvent entrer dans cette
ligne et du nombre total des lettres qui les composent, le
nombre d’espaces qui devront étre mis entre chaque motetle
nombre de blancs supplémentaires arépartir (revoir éventuel-
lement les explications concernant les variables 38731 et
38732).

Registres d’entrée : B contientle nombre de mots et C contient
le nombre de lettres.

Registres de sortie : HL est préservé (le nombre de blancs
entre chaque mot estrangé en (38730) et le nombre de blancs
supplémentaires en (38732)).

Sous-programme 52

Teste silavaleur contenue dans HL est plus grande ou égale
au pointeur de fin de texte. Si oui, A=0o0u 1;sinon A=255.

Registres de sortie : Seul AF est modifié.

Sous-programme 53

Selon le signal contenu dans A apreés le retour du sous-pro-
gramme 48, ce sous-programme sort une ligne, saute simple-
ment une ligne, ou ne fait rien.

Registres d’entrée : Registres de sortie du sous-programme
48.

Registres de sortie : HL pointe surle débutdelazone RAM d'ou
sera tirée la prochaine ligne, et AF est préservé.
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Sous-programme 54

Affiche une ligne a I'écran.
Registres d’entrée : HL pointe sur le début de la ligne.
Registres de sortie : HL pointe sur le début de laligne suivante.

Sous-programme 55

Complémentaire du précédent, il est appelé lorsqu’un mot
esttrouve et affiche toutesleslettresde ce mot (rappelonsque
lafind’'un mot est signalée parlarencontre d’un espaceinutile,
d’'un code de fin de paragraphe, d'un espace blanc ou d'un
code de contrdle).

Registres d’entrée : HL pointe sur le premier caractére du mot,
A contient ce caractere, et B contientle nombre de caractéres
par ligne.

Registres de sortie : HL pointe sur I'octet suivant immédiate-
mentle dernier caractere dumot. Sice mot étaitle dernierdela
ligne, le compteur B a atteint O et l'indicateur Z est vrai au
retour.

Sous-programme 56

Appelé parle sous-programme 54 chaque fois qu’'un code de
contrdle est rencontré, ce sous-programme vérifie s'il s'agit
d’'un code de contréle imprimante et, si oui, I'exécute.

Registres d’entrée : HL pointe surle premierdes 5 octets cons-
tituant le code de controle.

Registres de sortie : AF est modifié et HL pointe sur I'octet sui-
vant immeédiatement le dernier des 5 octets du code de con-
trole.

Sous-programme 57

Transforme la partie SORTIE IMPRIMANTE en sous-pro-
gramme et coupe I'acces aux sous-programmes 59, 62 et 64. |
est utilisé pourempécherlimpression des pagessituéesavant
celle qui a été spécifiée lors de la demande de sortie impri-
mante (voir sous-programme 39 dont il est la réplique).

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : HL et AF sont modifiés.
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Sous-programme 58
Inverse du précédent.
Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : HL et AF sont modifiés.

Sous-programme 59

Pose de la marge gauche de I'imprimante en fonction de
(14988).

Registres d’entrée : Ce sous-programme est appelé immeédia-
tement aprées le sous-programme 42, au retour duquel B con-
tient (14988).

Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

Sous-programme 60

Effectue B saut(s) de ligne imprimante (en vérifiant chaque
fois le compteur de lignes et le compteur de pages).

Registres de sortie : BC est modifié.

Sous-programme 61

Décrémente le compteur de lignes par page. Sice compteur
atteint O, il est restauré, la partie “marge haute” de la SORTIE
IMPRIMANTE est déverrouillée, et le compteur de pages est
incrémenté.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : HL et AF sont modifiés.

Sous-programme 62
Saute une ligne imprimante.
Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : Tous les registres sont préservés.

Sous-programme 63

Vérifie sile paramétre interligne (14991) est égal a 2 et, si oui,
saute une ligne imprimante.
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Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : HL et AF sont préservés.

Sous-programme 64

Sort sur 'imprimante le caractéere contenu dans A,y compris
s’il s’agit de {,}, [, ], ou d’'un caractére accentué.

Registres de sortie : AF est modifié.

Sous-programme 65

Exécute la séquence imprimante ne B (voir explications sur
les séquences imprimante au paragraphe traitant des points
particuliers).

Registres de sortie : HL, AF et BC sont modifiés.

Sous-programme 66
Exécute un code de contrble imprimante.

Registres d’entrée : HL pointe sur le deuxiéme des 5 octets
constituant le code de contréle.

Registres de sortie : HL, BC et AF sont modifiés.

Sous-programme 67

Recherche et exécute tous les codes de controle impri-
mante de la zone méemoire comprise entre HL (exclu), et
(38727) inclus (cela pour éviter que des codes de contrdle
situés entre la derniére lettre du dernier mot de la ligne qui
vientd'étreimprimée etle début delazone RAMd'ou seratirée
la prochaine ligne ne soient laissés pour compte).

Registres de sortie : Tous les registres sont modifiés.

En plus de ces sous-programmes, un certain nombre de rou-
tines systéme sont appelées a différents endroits. Pour ceux
qui n'auraient pas les renseignements nécessaires dans leur
bibliothéque, voici la description de celles qui sont utilisées
dans notre programme.
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&BB1B

Teste siunetouche est pressée.Siunetouche est pressée,le
le sémaphore de carry est vrai en sortie et A contient le carac-
tére. Sinon, le sémaphore de carry est faux.
&BB2D

Définition du code qui sera fourni lors de la pression d'une
touche conjointement a la touche SHIFT.

Registres d’entrée : A contientlenumérodelatouche et Bcon-
tient le code désiré.

Registres de sortie : HL et AF sont modifiés.

&BB5A

Affichage d’'un caractére a la position actuelle du curseur
systeme.

Registres d’entrée : A contient le caractéere (s'il s’agitd’'un code
de contrble,donccomprisentre Oet &1F,ce code est exécuté).

Registres de sortie : Tous les registres sont préserves.

&BB75
Positionnement du curseur systeme.

Registres d’entrée : H contient le numéro de colonne et L le
numéro de ligne.

Registres de sortie : HL et AF sont modifiés.

&BB8A

Affichage d’'un curseur sur I'écran, a la position actuelle du
curseur systeme.

Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

&BC1A

Calcul de I'adresse écran d’une position du mode texte (rap-
pelons qu’en mode 2, une position occupe 8 octets ; dans ce
mode, I'adresse fournie sera celle de I'octet du haut).
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Registres d’entrée : H contient la colonne et L contient laligne.
(Attention :la colonne et la ligne doivent étre spécifiées sur la
base d’'une numérotation de 0 a 39 et de 0 a 24 ; pour obtenir
par exemple I'adresse de la position (3,5), il faudrait charger H
avec 2 et Lavec4)

Registres de sortie : HL contient I'adresse, BC et AF sont modi-
fiés.
&BC50

Déplacement d’'une partie de I'écran d’une ligne vers le haut
ou d’une ligne vers le bas (scrolling).

Registres d’entrée : B contient O pour un déplacement vers le
bas, toute autre valeur provoquant un déplacement vers le
haut. La zone a déplacer doit étre délimitée comme suit:

H contient la colonne de gauche.
L contient la ligne du haut.

D contient la colonne de droite.
E contient la ligne du bas.

&BD2E

Teste sil'imprimante est disponible. Auretour, l'indicateur de
carry est vrai si I'imprimante est indisponible, il est faux autre-
ment.
&BD31

Envoie un caractére vers I'imprimante (qui doit étre dispo-
nible).

Registres d’entrée : A contient le caractere.
?_’g)gistres de sortie : AF est modifié (en réalité, seul F est modi-
ie).
&B906
Sélectionne la ROM inférieure.
Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.
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&B909

Coupe la ROM inférieure et resélectionne la RAM.
Registres d’entrée : Indifférents.
Registres de sortie : AF est modifié.

H LES POINTS PARTICULIERS

L’AFFICHAGE DES CARACTERES

Lors des saisies de caracteres (lorsque vous frappez votre
texte), il ne se pose pas de probléme particulier concernant la
vitesse d’exécution de I'affichage, et le programme utilise tout
simplement la routine systeme &BB5A évoquée plus haut.
Méme sicelaestrarement génant, il faut néanmoins savoir que
cette routine est grosse consommatrice de temps, et qu'il est
nécessaire d’en tenir compte dans certains cas particuliers.

Un exemple : la commande SHIFT + CURSEUR HAUT provo-
que I'affichage de lapremiere page de I'écran de travail et ren-
voie le curseur en colonne 1, ligne 1. Sila routine &BB5A était
utilisée dans ce cas précis (eten général chaque fois qu’un affi-
chage important doit se produire), le temps de remplissage de
'écran serait relativement long (entre 3 et 5 secondes en
moyenne). C'est la le genre de détail qui n’a I'air de rien de
prime abord, mais quipeut rendre un programme fort pénible a
'usage. Nous avons donc choisi une technique certes un peu
plus complexe, mais qui présente I'avantage d’étre beaucoup
plus rapide (le remplissage de I'écran se fait en moins d’'une
seconde).

Cette technique va nous amener a explorer une zone de la

mémoire ROM bien particuliere que I'on appelle la table du
générateur de caractéres. Dans cette table, qui comporte

256*8 octets, sont rangeées les valeurs gu’il faut écrire en
meémoire écran pour représenter, en mode 2, chacun des 256
caracteres existants (rappelons que les codes de controle ont
une representation graphique).
Toutescesvaleurssontrangéesparblocsde8octetschacun
(en mode 2, un caractere “prend” 8 octets de la mémoire
ecran). La table du générateur commence a I'adresse 14336

—125—



(&3800) par les 8 octets de la représentation graphique du
code de contrdle 0O, viennent ensuite les 8 octets du code de
controle 1, et ainsi de suite jusqu’au dernier caractére dont le
code est 255.

On peut donc en tirer cette conclusion que I'adresse dans la
table du premierdes8octetsd’'un caractere peut étre calculée
a partir de son code ASCII et grace a la formule suivante:
adresse = 14336+(8+* code ASCII).

Un exemple :le code ASCIl de lalettre A est &4 1 (65 en déci-
mal) ; dans la table du générateur de caracteres, I'adresse du
premier octet concernant cette lettre est 14336+(8+65)=
14856 (soit &3A08).Unelecture decetteadresse ROMetdes7
suivantes donne les résultats ci-aprés (attention, n'essayez
pas de vérifier ces valeurs avec lacommande PEEK, cette der-
niere ne permettant pas de lire en mémoire ROM):

(&3A08) = &18
(&3A09) = &3C
(&3A0A) = &66
(&3A0B) = &66
(&3A0C) = &7E
(&3A0D) = &66
(&3A0E) = &66
(&3A0F) = &00

Ceuxaquiilresterait quelquesdoutes pourrontverifierqu’en
écrivant ces 8 valeurs dans 8 adresses de la mémoire écran
situées les unes en dessous des autres, ils obtiendront bien la
lettre A.

Sachant que la routine systéeme &BC1A permet d’obtenir, a
partir d'une coordonnée du mode texte, 'adresse ecran cor-
respondante, il suffiradonc, pour écrire un caractére,delireles
8 octets correspondants dans la table du générateur et de les
écrire directement en mémoire écran.

Lalecture delaROM se fait grace alaroutine systeme &B906
(décrite précédemment) : I'adresse dans la table du généra-
teur correspondant a un caractére spécifie ayant été calculée,
la ROM inférieure est sélectionnée et la valeur contenue dans
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cette adresse chargée dans le registre A ; la RAM est ensuite
resélectionnée (routine &B909) et la valeur lue écrite en
mémoire écran (le processus se renouvelle bien sir 8 fois par
caractére). Tout cela se passe aux lignes 740 a 749 du listing
assembleur.

Dans ce contexte, les caractéres redéfinis (accentués) doi-
vent naturellement étre traités d’'une maniere particuliere. Les
instructions SYMBOL AFTER et SYMBOL ont en quelque sorte
pour effetde créerune seconde table dontlalongueurvarieen
fonction du nombre de caracteres redéfinis et dont 'adresse
de départ dépend de la machine utilisée.

Ce programme aété ecrit surun CPC 464 equipé d’unlecteur
de disquette, et I'instruction SYMBOL AFTER 236 permet de
redéfinir 20 caractéres (en réalité, seuls les caractéres 240 a
255 |le sont; les autres sont a votre disposition...). Dans ce cas
precis, la table est rangée a partir de I'adresse 42588 et
'adresse correspondant a un code spécifié s’'obtient parlafor-
mule : (code ASCII—235)*8+42580. Le principe de sortie d'un
caractere redéfini sera donc le méme que pour les autres
caracteres, mais cette nouvelle table se trouvant en RAM, il va
de soi que laroutine de sélection de la ROM n’aura plus a étre
utilisée (voir les lignes 750 a 769 du listing assembleur).

Pource quiconcerneles664,6128 et 464 sanslecteurde dis-
quette, lasolution consiste simplementa écrire une copiedela
table a partir de 'adresse 42588. En pratique, nous nous con-
tenterons de recopier les valeurs des caracteres effective-
ment redéfinis (voir les lignes 348 a 374 du listing de charge-
ment BASIC) : les 8 valeurs du caractere 240 sont chargées
dans les adresses 42620 a 42627, les 8 du caractéere 241 de
42628 a 42635, etc.

L’AFFICHAGE DE LA LIGNE ET DE LA COLONNE

Ces deux affichages sont effectués par le sous-programme
36 chaque fois que le curseur change de position.

Obtenir, a partir d’'un programme assembleur, I'affichage
d’'une valeur contenue dans un registre est en principe une
opération relativement complexe puisqu’il faut “traduire”
cette valeur en sareprésentation par des codes ASCII. Il existe
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heureusement une autre solution consistant a “sauter” au
beau milieudelaROM BASIC pour utiliser un sous-programme
ayant justement pour fonction d’afficher a la position actuelle
du curseur systéme la valeur contenue dans HL (I'adresse de
ce sous-programme est &EE79 pour le 464 ; pour les autres
machines, voir la partie “ Adaptation aux 664, 6128 et 464 sans
lecteur de disquette”).

Contrairement aux routines systeme, les sous-programmes
de laROM BASIC ne sont accessibles que par le biais du RES-
TART 24 (code assembleur &DF). Cette instruction, qui permet
d’appeler une routine n'importe ou en ROM ou en RAM, doit
étre immédiatement suivie de I'adresse d’un bloc de parameé-
tres composé de 3 octets:

Octet 1 Octet faible de I'adresse de la routine qui doit étre
appelee

Octet 2 Octet fort de cette adresse.

Octet 3 Octet de configuration indiquant I'état RAM/ROM
souhaité. Dans le cas qui nous occupe, la sélection
de la ROM BASIC s’obtient par &FC (voir les lignes
915 a 921 du listing assembleur).

LA TABLE DES SEQUENCES IMPRIMANTE

Pour éviterunallongementdémesuré du programme assem-
bleur, les codes de contrdle imprimante ont été rangés sousla
forme d’une table, de maniére que chacun d’eux puisse étre
appelé en indiquant simplement son numéro de rang dans
cette table (voir en fin de listing assembleur). Notons que les
caractéres accentués y trouvent leur place, puisqu’ils sont
obtenus grace a des codes de controle (un 6, par exemple, est
obtenu en sortant un o, puis en reculant d’'un espace la téte
d’'impression, enfin en sortant un accent circonflexe).

Les différentes séquences sont séparées par &FF et il est
facile, par conséquent, de rechercher n’importe quelle
séquence en fonction de son rang, puis d’exécuter tous les
codes quilacomposent,jusqu’alarencontre de &FF qui signa-
lera que la séquence est terminée.

Il faut noter la petite particularité de la séquence n° 30, qui
positionne lamarge gauche (&9C87 a &9C89). L’emplacement
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memoire &9C89, censé contenirle numéro de lamarge, estini-
tialisé a 0. En fonction de la valeur de marge spécifiée, cet
emplacement sera naturellement chargé par le programme
avant I'appel de la séquence.

Rappelons enfin que les codes de contrdle utilisés sont ceux
de I'imprimante DMP 2000 ; si vous souhaitez adapter le pro-
gramme a une imprimante dont les codes difféerent, vous
devrez modifier latable en conséquence. Si, d’autre part, vous
décidez de rajouter des séquences, il sera nécessaire d’'effec-
tuer quelques modifications mineures dans la partie du pro-
gramme s’occupant de la sortie imprimante (lignes 1481 a
1673 du listing assembleur). En I'état actuel, par exemple, le
sous-programme 66 considere comme illégal tout numéro de
séquence supeérieur a 29.

LES CODIFICATIONS PARTICULIERES

Les caractéres accentués

lIs sont obtenus grace aux touches du pavé numérique. Les
codes correspondant a ces touches sont compris entre 128 et
138 ; lors de la saisie clavier, il leur est donc ajouté 116 pour
obtenir des codes compris entre 244 et 254 (c’est-a-dire ceux
qui ont été redéfinis par la commande SYMBOL).
L’espace forcé

Obtenu par la barre d’espacement pressée conjointement a
la touche Shift, il est codifié par &F3 (241) lors de la saisie cla-
vier.llest évident qu'il seraremplacé par &20 avant toute sortie
ecran.

L’espace inutile
Codifié par &FF (255).

La fin de paragraphe
(Touche SHIFT + ENTER) codifié par &F2 (242).

Les codes de contrdle

Codifies par &F1(241) suivide 4 octets (voirace sujet le para-
graphe concerné du chapitre “Mode d’emploi”.
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Ilimporte de bien se rappeler que, lors des saisies, les valeurs
indiquées seront rangees sous forme ASCII, et qu’il faudra
donc les transformer en valeurs réelles pour les traiter. Par
exemple, le code de contréle posant la marge gauche en
colonne 18 aura I'apparence suivante:

C envidéo inverse + 0218
En RAM, par contre, I'aspect sera différent :

&F1 Code ASCII du C en vidéo inverse (rappelons que ce
caractere est redéfini).
&30 Code ASCIlldu0

&32 Code ASCIlIdu 2

&31 Code ASCIl du 1

&38 Code ASCll du 8

Chaque fois qu'un de ces codes sera considéré, il faudra
donc en tirer la valeur réelle qu’il représente. Le numéro de

/marge, par exemple, sera calculé par la formule: (&31—
&30)*10+&38—-&30.
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LE PROGRAMME DE CHARGEMENT
DES FICHIERS



Ce programme permet la création du fichier ‘ASSEMBLE’
(contenant le programme assembleur), et éventuellement
celle dufichier' CARACTER’ (pour ceux qui possédent un 664,
un 6128 ou un 464 sans lecteur de disquette —voirace sujetle
premier paragraphe du chapitre traitant de I'adaptation du
programme a ces machines).

llestbiensarrelativementlongaentrer,maislesrisquesd’er-
reur sont pratiquement inexistants puisque chaque ligne de
DATA est veérifiée. Il est certain que vous ne le rentrerez pas
sans erreur du premier coup; il est donc préférable dans un
premiertemps de mettre hors service leslignesde sauvegarde
des fichiers (300 et 362) en utilisant un REM, et de ne les
remettre en service qu’une fois toutes les erreurs corrigées.

Il reste toutefois qu’'un O en plus ou en moins dans les lignes
ne comportant que des O ne sera pas dépisté. C’est pourquoi
nous ne saurions trop vous conseiller de vérifier en plus quel-
ques emplacements mémoire pris au hasard en les comparant
a ceux du listing assembleur (utilisez pour cela la commande
POKE).

La procédure de premiere utilisation est expliquée au der-
nier paragraphe du “Mode d’emploi”.
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Yool Voad!

43

MODE 2: INK 1,0:INK ©,17:BORDER O
FRINT"CHARGEMENT EN COURS"

¢

%% GESTION ECRAN DE TRAVAIL *%*

’

AD=Z6500
FOR I=1 TO 188

READ A% ,Bf:V=0

FOR J=1 TO LEN(A%*)-1 STEF 2

X=VAL ("&"+MID#% (A% ,J,2) ) 1 V=V+X

FOKE AD,X:AD=AD+1

NEXT J:LOCATE 1,3:FRINT 18+1I

IF Voeval ("&"+BF) THEN FRINT"ERREUR
LIGNE"318+I:FPRINT CHR#(7):END

NEXT I

DATA 21987ARNIBMSAT6FF2I0E78R120,472
DATA F821987AR1ISACALIEARLCDCLIR4,615
DATA CDCAFSIEZFQ6QQCDZDEBIELIZQ6,4AA
DATA OI1CDZDEBIE1QQ6QZ2CD2DEECIVA , 48A
DATA 20000000,

DATA CDIRRRIAFRFE7FCABF?1IFESDIB,81R
DATA B9FEBRIVASCLE7ACIILIZFEZ2DIL, S5EZ
DATA BSFE7FDA36PZFEALICAEF?3IFEGD,77A
DATA CADIE9IFEFRIBOSFEFCDAZABFFE,BF6
DATA DOZQQSIEFICII6IZFELIAZODSIE, 45C
DATA FI1C3I3692FEEQCABDRIFELIRCALSL,BI0
DATA,3FEQZ2CARIPIFESBCBCICCBEDD, 811
nIa R WaRikrilvalvalralvalvalvalealvalvalvalvalralvalvakralvalvalvalvalalalvalvalvs v
DATA 200000000000 ,0

DATA FEFICA798FFEFQACABDYAFEF2CA,AS2
DATA 4190FEF1CADABFFEFACAR492FE, 243
DATA FIECALEBRIFEFACAEBRIFEF7CAER, A4C
DATA 90CICCEENDANANOAROVARRANRNA , 2AD
VIR W W alralralvalralealvalvakealvalvalvalralvalralval alvatralval alra g ]

DATA AFIZB8QIACDEYRE2827CDRDISCD, 661
DATA A19320103EQ1II28QIACDIRYS20, 4AE
DATA A6CDDIRECD2290CDREBFCDCARS, 7F2
DATA 3ABODIACDFCISCICCBECDED?SCD, 8OR
DATA CARTC3I4394,2F9

DATA EGCDI490Z005IEQLICDOFISIEDL , 4EF
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62
63
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65
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

CD419521863ACDA1952803I4EL , 507
C93601CDIRFS2E , 325
V22B3I42B34E1C9, 26A
CDBF9SCA4394CDEDISCDIESS20 , 7CE
@&6CDD195CD229@CDFCBFCDCAYS , 83C
3IE@ZCDFCYSCICCBE , 4BE
CD34953ES0CD4195280BCD3495 , 550
30QBEDSIBATA1B80SIESOCDLFSS , 4RE
21843ACDIR952801342334C9 , 459
AFEDSEB6IA1600215100EDSZED , S56E
5EB83A1911500001EQCLCDC194 , 560
Co00000000 ,CT
AF32803ACD1IF9SCA43I94CDRDYS , 6DC
CDA795280FCD749@CDCATISIABR , bF 7
IACDFCYSCICCBEIED132803ACD , 6AD
959520E7CDDF9SCDC79018DF , 78D
IE@1CDS@9SCDA79S2186IAZ00A , 505
3650CD959528022E352B35C9 , 430
IABSIAFEQ1CA4I94CDRDISIEDR , SF8
3280IACDIS9S2006CDDF9SCDCT , 6DE
9@CDE790CDCATSIABDIACDFCYS , 822
C3ICCBE,21D
3ES0CDS09521853ATSCDYSOSCE, 614
2B3ISCY, 129
2ABLIA2600114FO019ER2ABBTIA , 360
AFEDS21150000150COCDC194CT , 64B
RVPRVOVVVVVVVVAVVVDD , @
CDA19SCA4394CDT495CA4I942A , 705
B88IACDEDYSTABLIA472I042288 , 4F 5
IACDI4957826804FESQ20F 1ZD2R , 53R
I2B6TIAZZBBIACITYEF , TAL
CD3495CA4T94EDSEBATAZ19BIA, 676
ZEQ101EQDLO9F SCDEDISFEDL 28 , 59A
05F1C61618F2EDAZF1CDSS9111, 600
EQR6D150COCDE194CDCATSIEDL , 684
CDFCYSCICO8E , 47E
ESFSER2ABATAEDSZ015000CD7C, 68C
9147F 18032853A783ICICIB43A,51A
2C7DI286TAZABATAZZBATAELCY , 517
AFED4238033C18F9ED4AZECT00 , 551
Q0000 , 0
IAB7IAFEQ1280ASED 1 32873A21 , 37F
B9911807AFI2873A21EBCLES21 ,57F
190ECD7SBRE 10603 7ECDSARERS, 591
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DATA
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1QF9CICCBE4F4EST202020, 470
CDIF9SCA4TR4CDI495IEQLICCTE , 641
9521 5F9036CPESCDA19RELT6CT, 701
2ABBIAT6FFCDEDYSCDCATSCICE , 7FB
8EQQ , 8E
CDA79SCA4Z94CDREDISIABLIASD , 700
IDFEQBCA419047CD749010FBCS , 6BC
419@,D1
CD1IF9SCA4T942184TAT6022336 , 492
0123Z60121983A2288TA117841 ,2FC
CDBAF4AFCDFCYSIEQ2CDFCYSIE , 7D4
20CDSABBCDCAFSCICCBEDD , 64R
FSIAB73AFEQL2004F 1CI4A92F 1,694
2ABBIA77C3798F , 32
I2813ACD299SCA4TQ4ERBIEFFBE , 6FF
3AB13IACA4T92CDCRYZFEQI2019 ,5F8
CD6195IEQLCA6F9S1BIEQLCDSS, 546
94ZAB1IA77 1ICDBAY4CI79BFFE , 607
01 2BEEIESOEB20E7ESDS 1 TERED, 706
SESATATESOCDSSP4D1ELISEDLICD, 621
5594131 3064FCDFEF2IESOCDAF , 58K
YSESEDSEBATAZ147BACDEDYSFE , 705
FF2006228ATACDR793E1IABITA, 548
77CDBAY4CI798F 000NQ00000 , 42D
3ABLIA4VEDSEBATAESCDEDYSFE , 77F
QVZOPAE L IEQICY7EFEFF200SER , S9A
E1ZEQ1C97EFEF22005ERELTEDR , 688
Co04233ES1EB20DA06D1 18D6 , 426
DSIEFF121310FCD1CY , 4DD
ESCH521488A065036FF , 428
2310FECIELICY, 399
CD299SERZOOEILFFCDBDYSCDCA, 780
95CICCBECDI495CA4T9421E292, 77E
I361BERCDCEG2ES21E2923620E1,714
FEQ228153EQ1CD7E9S233IEQLICD, 48E
6F942ECDBAT4CDCAYSCICCBECD , 82F
ED9SFEQDZ2845CS233EQLCD6F94 , SE4
2BIEFF12C13EQ1BB20DFES2ABA, SCA
IAESEERQ 1 SO0ORFCDEDFSFERL 20, 5D2
@7D1ESESD1228ATATIESOCDOF94 , 6E7
JES@CD7E9SEDSESAIACDFES2D1 , 7A8
E1CDBAY4CDCAYSCICCBEIED1 RS, 80C
28C736FFCDED9S 18EE , 549
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

ralralvalrakealvalvalvalvalva Qi
CDI495CA4T94CDA7I5EBODE1SF ,OFS
FQI6CICDEBRLZIESFDICCIZABE , 670
IAT6F2CI1693, 2CE
CDBFYSCA4IR4CDA79SCADABFZL , 7EF
SF90T6CICDEBT L, 454
218F9036CICIDABF , 4730
CDBF95CA4T94CDT495202ACDAL , 6ED
9E281D2ABBIATLFZCDEDYSTIAB6,5CD
IA47IESQ90CDLFISCD4195IESO, SAL
I286TACI798F2ABBTATELFZCET79, 60D
BF21ALBFILCP2186TAIETLI9647 351
JEF2CSCDAAY2CIZEFFLAF721A6,76A
BF36CICICCBE , ZAS
JEQ7CDSARRCICCBENODOOROORQD , 444
alralralvalrafralvalvalral sl
47AF78EEDSERBEDSR22IESCIELES , 8K
SF16001PESDIELIESEDRBDIELICS ,82A
47AF7BDEESEREDS22IESCLELESDS , 8E 1
SF160REDS2ESDIEL , 448
ESEDBOELIDLIC?,4FD
DEESAFEREDS22ZERTABATALFIA, 742
B6LIALT7252DCDIARCESLRIQB711 , 462
EQRLELES 19AFQL2FC7ED4RI0A9 , 5D
CIELESCDCI?4ELIDL, 6TGE
CRREREDSZERLIBFQ,511
DSES7ECDDLI94E1D1L1R7RR2ZCEES , B4F
QE18FQ, 10K
FEERIQZ22SF 1600210000ZEQ819 , 330
ID2QOFC7CCHI867IEQEFCDALRI7E , SED
2RT7ACHABS7IVF7CDAFERICIDE , 62D
ERSF1600210000TEA819ED2AFC , 3359
1154A61900597E12237AC6MBE57 4 1F
IOF7C0000000000000000R0RQQA , 1@
AFZ2ABBTAL198TAEDL2CAFE147 ,59D
BAEDYRBBIAEDIZCYAFEIZABAIA,71E
EDGRBBTAEDIZELICIEGDESEF 1600, 722
2ABBIA1922883ADIELICIESDSSF , 67D
160DAFZABBIAEDIR2Z22883IADIEL , 586
CRAFESCIZ2ABAZANLI478AED42CL ,6D2
E1CPESDISF 16002ABATAL9228A,58C
ZADIEICPESDISF 16QDAF2ABATZLA, 681
EDS2228AZADIELCYIABIIAFEFF , 796
CRIABATAFEDZCITABATAFEL7CY , 660



173
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
e
193
194
1935
196
197
198
199
200
201
202
203
204
2035
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

2T

’

TABLIAFESDCYTABLIAFED ICES , bES
FEIAB4TALFIABLIALTCD7SBEF L, bAE
E1COES2ABBIA7ECDADYSCDSABR, 7EA
E1C9CDADSSCDBABECS06D12101 ,6ED
0011164FIEQOCDSORCCIYDLRDZL , 37D
010011164FIEQRCDEORCCIAFES , AEE
EDSRE1CBIB0IIEQ1COAFIEFFCY , bED
FEQRZB14FS5211904CD7SRRIABS , 529
IALF2600CD2496F IFERLICRR119, 540
DACD7SEEIABLTIALFR260ACDR496,51D
CODF2DF6IEZACDSAERCY79EEFC, 7D7
VRPANVVPRVVRVVVVOA , @
CDI495CAACT6DE2ABATAAFEDS2 , 757
2TES11973A19228ATACIES 1198, 536
TAEDBOCDBOYLELCD709621983A, 761
117841CDBAS4AZIEDLCDFCISCDCA , bES
9509 , 15E
ES36FFRIIERARC2OFBIE4BREDRD , 6750
FIELICTES21B4TATORR2IT60123,516
360121983A228E8TIAELICT , SRS
CDZ495CBEE228ATACD7094ERD]L , 6EE
EQ0619EBCDBATACDCATSCI2198, 787
TAZZBATACDENSLIEDL , 542
CDFCYSCI948E , 447
IABATA47IABLIAZABBIAIDZBOT , 38D
2R1BFATEQZRB200422827A , 337
COOSIES118EC, 261
IABATAFSIABOLIAFSIEN132863A, 50D
TEQ2I284TAZABRIAES 1 1EQD619 , 40K
EBE1CDBAY4F 132863A,59A
F132843ACDCAISCY , 4D6
21983ACD7096C9CDBATLCIBESS , 729

SORTIE ECRAN *x%

AD=38750
FOR i=1 TO &6

READ

A%, B V=0

FOR J=1 TO LEN(A%)-1 STEF 2
X=VAL ("&"+MID* (A% ,J ,2) ) s V=V+X

FOKE
NEXT

AD, X: AD=AD+1
J:LOCATE 1,3:PRINT 221+1

IF V<HVAL("&"+BF) THEN FPRINT"ERREUR



LIGNE"; 221+I1:PRINT CHR#(7) : END

NEXT

DATA
DATA
DATA

S DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

i

CD1BBB3IBFBCY , 39F
CDB4973A4197473A4297EB2006 , 532
CDAB97CIDY97CHCDEL197CIFEDL , 909
CBFEQ4C818E7 ,391
215998%6C921D99736C9218498 , SDE
AF772377237721339A7 7237723, 47C
77216Q9A7723772377C9215998,518
I6FE21D997T6CD218498T6CD23 , 622
I6SA2ITLER2 1 3I9AT6CDRIT6TA , 448
2IT6BE21609AL6CD2II6SARIT6 , 43E
BECT0000000000 , 184
CD1EREIOFEBFESRCEIABETAFEDD, 71F
280947CD4AFB21ELT73618CDID, 51D
9BCD2F982A4597ESCDD2982247 , 6E7
97E1FEQ6Z006IED L 324D97CHFE , SEE
01CBFEQ22806CDDF99FERACBD6 , 6OC
@1CD4AYSCDICIBCDADIBRA4797 , 4R
224597 18ADOOVARR, 1C3
ESTABCIAL7IA49976FCD7SBEEL , 6B3
C9ZABCIA47IABDIAFQICI24AG7 ) 4F 0
COESFSCSCDE998CD7298C1 10F 6, 8C4
F1E1C9FSIA49973CFE 1 8200RES , 70C
CSDSCDD19SD1CIELSEL 7324997, 7A7
F1C9, 1BA
21449735COTA49976F 2602CD75 , 4E4
BEQ&4EIEZDCDSARR1OFRCDS 998 , 625
IAFQIATIRA49721E69736282142,470
9734C9FSIABFIAFEDR2802F 1C9, 470
P601CDAATEF LCITAL4TO7FEDDCE , 64A
473ALDF7FED L 2B0SCDAATE1 80T , 44E
CD3IF9BAFI24397C90000000000 , 42E
00OV , 0
01000DIA4AF757CDDRSIFEFF28 , SCE
OAAFBB2003IIEQ1CHYIEQ4CITERD, 405
BE20032318E73EFFRE2O0I2318, 450
DF3EF 1 BE2O0SCDI999 1 8DSIEF 2, 6AD
EE200B23AFBB2003IIEQ2CI3ERS , JED
CYESCSDSCD9299FEQL 2005D1C1 , 7F 6
E1180CAFEAZBOSFIF1F118BADF 1,724
F1F 1AFE82B03IIEQSCYIEDLCT , 58D



262 DATA
267 DATA
264 DATA
265 DATA
266 DATA
267 DATA
268 DATA
269 DATA
270 DATA
271 DATA
272 DATA
273 DATA
274 DATA
275 DATA
276 DATA
277 DATA
278 DATA
279 DATA
280 DATA
281 DATA
282 DATA
287 DATA
284 DATA
285 DATA
286 DATA
287 DATA
288

289

290 *x*

ESDOSCOFS23IETOREZQ4023237E,5EC
D6IOD6RFAFBL 1OFDA72TI7EDSLTO, 4EQ
B8R4F2BZB7EFET12820FE3Z22811,488
JABCIA47R47990FEQFIBLID7932,461
8DIA1817413ABDIAICIOFERFE8, 449
@D79328CIALIBA7IA4IR78132473 ,3A7
97F1CIDIEL2323232323C9,573
D41518142T70CIS7EFEFF2818FE, 442
2028 1L4FEF L1281 0FEF22807AFBA , 6OR
20EBIEDLCOAFEAZODLIZ2TAFCIED ,61A
IA4AF7ILLEF26004806000DCD7C , ZED
Q1324B977D324C97E1CIDEEDSR, 6FE
B8AZACDEDRENIC70000000000 , 4AD
FE78FEQL1Z2003F 1 18QEFIFEQD20,SEA
@FFSCDEBIFCDABIAF LCIFI780 , 876
IDIZ4AFT7IEQLII24BY7AFIZ24C97 ,467
CDRQEIAF LCPIA4ART7477EFEFFZ2@, 729
J23IBFBFEZQZQQIATIBFIFEFL , 592
2005CD6BYA1BEBCDZDIACB1IBEZ , b4A
FEFI20023EZ0CDSAREBOSCBRI7E,SC1
FEFLZ2808FEFF2804FE2020E73A, 6A7
AR757IE2ACDIARBAS1520F93A, 4E6
ACP7FEQQZBOAIDIR4CY7IEZQCD, 490
SARBASIEDLICCIESDSCESIA4097 ,SEE
FEQLZ2007237EFEZ1CCDFIRCLIDL , 6CE

E1232532325323C9,259

SORTIE IMFRIMANTE %*%*%

291 AD=393570

292 FOR
293 READ

294 FOR J=1 TO LEN(A%)~-1 STEF

I=1 TO 4%

A%, BE: V=0

2

295 X=VAL ("%"+MID* (A%,J,2)) 1 V=V+X
296 POKE AD,X:AD=AD+1
297 NEXT J:LOCATE 1,3:PRINT 302+1

298 IF V<

VAL ("&"+EB£) THEN PRINT"ERREUR

EN LIGNE";Z@2+I:PRINT CHR#(7):END

299 NEXT

I

g%? ,SAVE"ABSEMBLE" , B, 36500 ,3575

202

3@3 DATA CDBZFATA4197473A4297BB2006,563
304 DATA CDCE9ACIDAYACSCDEXYACIFEDL ,92F



305
306
Q7
08
309
310
311

S

313
314
315
316
317
318
319
320
32

S22
323
324
325
326
R

2

329
330
331
Sa2

-r e e
St St

T4
335
6
X37
138
339
340
341
42
343
44
345
346
347

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

CBFEQ4CBI18ET7,391
IECQZIDAYA77218AFRBR7721689R,8F4
77213Q9B77C21DAFATELCDZ18A, BES
GRILHETZL6BIBIGESD ,IFS
213Q9RI6ETCY ,2DA
CDIBRRFEBRCBIABEIAFEARZBOD? , 625
47CDIFIRIIEDIFATSH1IBCDIDIBCD , 4R
SQIBZ2A4EITETSCDDRYBRR4797EL , bCE
FEQLZARVLIEDLIIZ4DI7CIFERLCE , SOF
FEQZZB8QLCDDFP9FEQ4CBESRLDL , 629
CDIFPRCD7A49ERCDADYBE ICDEESR, 8CC
2AA4797224597 18AA,2C8
ED7832899CA61ECDCAYBRELCIVD , 6AE
QRARESFSCSCD4EYBCDGBIBC1 1D, 6F &
FOEFLIELICR21449725COATAFQATAIZ, 618
4497 21ESATLZB214297343E0C, 451
CDBAYRCY , 2BR
ESFOCIQ601CDCAPBCIFIELICOFS, 927
SABFIAFERZ22802F 1C06M1CD3IF ,4FA
FEFICOAV002000000, 255
ESCOSFEF4I8R9D6F247CDC49RC1 ,8D%
E1CP060DFE4AQZB PAD4AFESR280F ,4CR
Q4FESDZBOARAFE7RZ8OSO4FETD , 4BA
2006CDC4A9RCIEICYCD2ERDIBFER, 7048
CDIIBDCIELIC?,426
210EQCIEFFAIREZOFCAS20F 923,546
7EFEFFC8CDZEEBDIBFBCDILIRDIAB, 801
F12Z7EDSGLIEFELIEDOFEL2DB47CD, 76E
C49RCPEDIRA7F7CDEDYSFEFFCA , 9%A
7EFEFLZ28QI2T18F2CD689ALBED , 699
valradeatvalvalealvalvalrakealealealealvalvalvalvalvaloalva g
FFRAADDFF&FOBSEFF61ABSEFF69,618
PB7EFF7OA8SEFF4QFFSCFF7CFF , 774
7BFF7DFF&6SOBSEFFOPOBIEFF 1R, 6A9
OL00401RGZ2QIFFIRI200SR1IRBRE2 , 334
DIFFIESZQQSDIBS20IFFIBS200, 3A4
7RIBOZQIFFIRS2QQ7DIRS201FF ,43F
IB7801FF1B7800FF LBI4FF LIR35S, 4C3
FF1B4GFF 1B46FF IRZDAIFF1B2D , S4E
POFF1B4DFFIEBSOFFLIBS7Q1FF 1R, 355D
S700FF 1R6CORFF ,2DC



348
549
350
751

et oot
o il

393
94
305
RYAT)
87
358
I09
360

EN
361
362
363
364
365
Tbb
367
368
269
370
371
272
373

74

LIGNES 353 A 374, UNIQUEMENT POUR
" FOSGESSEURS DE 464 SANS LLECTEUR

' DE

’

’

DISQUETTE, DE 664 ET 6128

AD=42620
FOR I=1 TO 10

READ

A%, B V=0

FOR J=1 TO LEN(a#)-1 STEF 2
X=VAL ("&"+MID% (A% ,J,2) ) 1 V=VU+X

FOKE
NEXT

AD, X: AD=AD+1
J:LOCATE 1,3:PRINT 364+1

IF VasVvaL ("s"+RBE) THEN PRINT'"ERREUR
LIGNE" ; 364+I1:FRINT CHR# (7) :END

NEXT

I

SAVE'"CARACTER" , B, 42620,128

'

.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pAtTA
DATA
DATA

PBOCAEFFFFRERCABFFCI999FQF ,SDR
FFCIFFRLQEIEFEIEAEAZOOOO00 , 3FS
PR ZZ24CADNNVD 1 B8R24TALLLLLL18, 20E
NDIQ4B8780C7CCC7LRRLCRDTEB18,576
181873CAN1IBRA6L66LH6LLTERDOD , 2DE
1A768AC7CCC7600000NICLELLDTE , T2
NB1B8I0DBLLLLLLLLIENDALRBEC ,278
HLHTELDICADLDIAICLHLE7ELDICOD , SAC
18243C6L7ECQICAN1IB24001818,264
183CAN0N20000000 180000 , 6C






LE PROGRAMME DE GESTION BASIC



Ce programme prépare la machine avant le chargement du
fichier ‘ASSEMBLE’ (fixation de la mémoire, redéfinition de
certains caracteres et affichage de I'écran). La main est
ensuite passée au programme assembleur qui s’occupe de
touteslessaisies,lesinsertions, etlescommandesnécessitant
une grande vitesse d’exécution. Toutes les autres sont gérées
directement par le BASIC, avec quelques appels ponctuels de
routines assembleur.

Il doit étre tapé avec beaucoup de soin, tout particulierement
lorsque des instructions POKE ou CALL sont concernées (en
casdenonfonctionnement, vérifiezattentivementvotrelisting
avant d’accuser votre machine... ou pire, l'auteur).

Les possesseurs de 664, 6128 ou 464 sans lecteur de dis-
quette ne devront pas oublier d’effectuer les modifications
décrites dans le chapitre consacré a ce sujet.

Le programme ne présente guére de particularite, et devrait
facilement étre compris par tous. Signalons quand méme le
réle de laligne 10, quiremédie a un défaut du BASIC de 'Ams-
trad. Il est en effet impossible d’utiliser lacommande SYMBOL
AFTER aprés que la mémoire a été fixée par MEMORY (I’ordi-
nateur sortantalorsun‘improperargument’...!). Celapeutpar-
fois étre fort génant sil'on est amené a lancer plusieurs fois le
programme. La solution consiste donc a utiliser un sémaphore
(enl'occurrence 'emplacement mémoire 14901) qui sera mis
a 1 lors du premier lancement et qui permettra par la suite
d’éviter les instructions SYMBOL.

—144—



10 IF FEEEK(14201)=1 THEN 190

20 FPOKE 14901, 1:8YMBOL AFTER 236

30 SYMROL 240,8,12,14,255,285,14,12,8

40 SYMBOL 241 ,25%,19%,153,159,1%9,15%,19
G, 25

S0 SYMROL. 242,2,14,62,284,62,14,2,0

60 SYMROL 247,0,0,0,50,76,0,0,0

70 SYMROL 244,24 ,3%36,90,102,102, 102,24

80 SYMROL. 24%,48,72,120,12,124,204,118
0 SYMROL 246,108,0,%56,24,24,24,60

100 SYMROL. 247 ,24,36,102,102,102,102,62
110 SYMRBOL 248,96,16,120,12,124,204,118
120 SYMEROL 249,0,0,60,102,96,62,8,24

130 SYMROL 250,48,8,102,102,102,102,62
140 SYMBOL. 2%1,6,8,60,102,126,96,60

150 SYMROL 252,96,16,60,102,126,96,60
160 SYMRBOL 2853,24,36,60,102,126,96,60
170 SYMROL 2854 ,24,36,0,24,24,24,60

180 symeOL 285%,0,0,0,0,0,24,0,0

190 MEMORY 14900

200 MODE 2:INE @,13%: INK 1,0: BORDER @

210 PRINT STRING# (80,CHR# (143))

220 FLOT 0,26:DRAW 6739,26: LOCATE 2,20:FR
INT"L=1 Ca=1"

270 PLOT 100,0:DRAW 100,26:FLOT 132,0:DR
AW 132,26

240 LOAD"ASSEMEBLE" , 26500

250

260

270

280

290 *% FORMAT D 'ORIGINE %%

/17

310 RESTORE Z20:FOR I=14976 TO 14992:REA
D ®:POKE I,%sNEXT

JHE0 DATA 0,0,0,0,2,1,1,0,%98,%3a,%98,%3a
y2,78,1,1,62

IEe

340

350 CALL 363500

360 CALL 36556

370

380 %% MODE MENU *%

x990



400 LOCATE 20,2%5:FRINT"SORTIES/ENTREES (1
) FORMAT(2) SUFFRESSIONS (3) UTILITAIRES
4"y

410 REP$=INKEY#:IF REF#="" THEN 410

420 GOSUE 1940:REF=VAL (REF$): IF REF<1 OR
REF:4 THEN T60

470 ON REF GOTO 1050,640,47@,1740

440
450 %% SUFFRESSIONS %%
460

470 LOCATE 20,25 FRINT"SUFFRIMER: JUSEU’

AU CURSEURC(L) A FARTIR DU CURSEUR(Z) TOU

TCE) "y

480 REFPH=INFEYH: IF REFE="" THEN 480

490 GOSUER 1940 REF=VAL (REF#$) s« IF REF<1 OR
REF >3 THEN 360

SO0 LOCATE Z4,205:PRINT"CONFIRMATION ? (0O
/N) " .

510 RE=UFFER$ (INKEY#$) : IF RE="" THEN 510
G20 IF R&E="N" THEN GOSUR 194Q0:B0T0 360
S3Q IF R#EC»"0" THEN S0

940 GOSUER 1940:0N REF GOTO S550,590,4600
S50 IF FEEK(14982)=1 THEN 580

o6@ LOCATE 28,25:FRINT CHR#(7) 5 "CURSEUR
NON FOSITIONNE EN COLONNE 1 / TAFEZ UNE
TOUCHE" &

570 CALL %BERQ&6:GOSUR 1940:60T0 360

980 CALL 3I8498:60T0 I60

S90 CALL 38948:60T0O 360

600 CALL I8O72:LOCATE &,25:FRINT" "::60T
0 260

610

620 ' *% FORMAT *%

b 7/

640 LOCATE 28,25 :FRINT"CREATION FORMAT (
1) CHARGEMENT FORMAT (2)":

650 REFP#=INFKEY#:IF REP#="" THEN 650

660 GOSUE 1940: WINDOWH#D,1,80,2,23:CLS:CA
LL 38589

670 REF=VAL (REF#):IF REF<1 OR REF*2 THEN
60

680 ON REF GOTO 720,980

690

700 ° ¥% Creation format



710

720 LOCATE 20,8: INFUT"- MARGE GAUCHE (1

LS S R Y ¥ c:

750 IF MG<1 OR MG#6% THEN LOCATE 20,8:FR
INT STRINGH (50," ") CHRE(7) 5 :60TO 720

740 LOCATE 20,10: INFUT"~ MARGE DROITE (1

b A BD) e veeeat"3MD

75@ IF MD<1é OR MD»80 THEN LOCATE 20,10:

FRINT STRINGE (50," ") ;CHRE(7) 3 : GOTO 740

760 LOCATE 20,12: INFUT"- MARGE HAUTE (@

A LD v vnnnunnanent s MH

770 IF MH<@ OR MH3»1@ THEN LOCATE 20,12:F

RINT STRINGE (5@, ") 5 CHRE(7) 3 : GOTO 760

780 LOCATE 2@,14: INFUT"- INTERLIGNE (1 O

U %) v v nnuennn e dhy ITL

79@ IF ITL <=1 AND ITL <3 2 THEN LOCATE

20, 14 FRINT STRING#(50," ") 3 CHR$(7) 3 :GOT

0 780

8O0 LOCATE 20,16: INFUT"~ NOMERE DE LIGNE

G FAR FAGE (15 A &2):"jLF

810 IF LF <15 OR LP»62 THEN LOCATE 20,16
tFRINT STRING# (S50," ") 3CHR$(7);:60TO 800

820 IF MD-MG+13:=15 THEN 860

830 CLS:LOCATE 28,10: FRINT"**% MARGES IL

LEGALES *%%"; CHR# (7) : LOCATE 14,12

840 FRINT"%%% NOMBRE DE CARACTERES PAR L
IGNE INFERIEUR A 15 *%%";CHR$(7) 3

850 LOCATE 32,14:PRINT"TAFEZ UNE TOUCHE"
: CALL %BEQ6:CLS:BOTO 720

860 FOKE 14988,MG:FOKE 14989 ,MD: FOKE 149

90 ,MH: FOKE 14991, ITL:FOKE 14992,LF

870 CLS:LOCATE 25,10:FPRINT"SAUVEGARDE DU
FORMAT (O/N) 7"

880 REF#=INKEY$:IF REF$="" THEN 880

890 IF UFFER® (REP#)="0" THEN 910

900 IF UFFER® (REF$)="N" THEN 940 ELSE 88

%)

910 CLS:LOCATE 20,10: INFUT"NOM DU FORMAT
(MAXIMUM 8 LETTRES)";F#

92@ IF Ff="" QR F#$=" " THEN FRINT CHR$(7
)1 GOTO 910

9E0 FE=LEFT# (F$,8):SAVE F$,E,14988,5

940 CLS:WINDOWH®D,1,80,1,25:CALL 3I8619: G0

TO =60



Q5@

960 ‘%% Chargement format

7@

980 LOCATE 20,10: INFUT"NOM DU FORMAT (MA

XIMUM 8 LETTRES) "iF#¥

PP IF F#="" 0OR F&=" " THEN FPRINT CHR#$ (7
):GO0TO 980

1000 F#=LEFT£(F%,8):L0AD F#*,14988

1010 GOTO 940

1020 -

1030 * %% SORTIES/ENTREES *%*

12040

1050 LOCATE 20,28:FRINT"SORTIE ECRAN (1)
IMPRIMANTE (2) SAUVEGARDE (3F) CHARGEMEN

T (4)";

1060 REF$=INKEY#:IF REF#="" THEN 1060

1070 GOSUE 1940:REP=VAL(REF#):IF REF<1 O

R REF>4 THEN 360

108® ON REF GOTO 1120,1280,1330, 1650

1090 -

1100 ‘%% Sortie ecran

1112 -

1120 GOSUER 14850:G08UR 1940

1130 LOCATE 24,25:PRINT"AFFICHAGE A FART

IR PAGE"3F:"/ CONFIRMATION ? (Q/N)"

1140 R#=UPPER# (INKEY#):IF R#%="" THEN 114

@

1150 IF R&="N" THEN GOSUBR 1940:G0T0O 360

1160 IF R#%«<>"0" THEN 1140

1170 FPOKE 38720,0:FOKE I8886,%28

1180 WINDOW#0,1,80,2,23:CLS: WINDOW#2,1,8

@,1,25:CALL 38389:CALL 387S6:FOKE 14988,

MG: FOKE 14989 ,MD

1190 IF FEEK(38733)«<>1 THEN 1220

1200 GOSUER 1940:L0CATE 28,23:FRINT CHR#(

7) 3« PRINT"MOT TROF LONG / FOUR SUITE: PE

TITE TOUCHE <ENTER:X»"3

1210 IF INKEY(6)=0 THEN 1240 ELSE 1210

1220 GOSUR 1940:LOCATE Z0,25:FRINT"RETOU

R ECRAN DE TRAVAIL: PETITE TOUCHE <ENTER

ST
AN

1230 IF INKEY (&)=0 THEN 124@ ELSE 123
1240 GOSUR 1940:CALL I87350:CALL 3I8619:60



TO 360

12850 -

1260 * %% Sortie imprimante

1270

1280 GOSUER 1450:GOSUER 1940

1290 LOCATE 24,23:PRINT"IMFRESSION A FAR

TIR FAGE";F3 "/ CONFIRMATION 7 (O/N)"
1200 R#¥E=UFFERZ (INKEY#$) 1 IF R$&="" THEN 130
1210 IF R#E="N" THEN GOSUR 1940:G0T0 360
L3200 IF R#EC"0" THEN 1300

1320 PORE 38720, 1:FPOKE 39653 ,%28

1340 FPORE 39476 ,%8A: POKE 39477 ,%9B: POKE

29501, %«8AFOKE 399502 ,%9R: FOKE 393521 ,48A:

FORE 393522,%9R

12350 FRINTHE,CHREF (27) 5 "a" ;1 s PRINTH#8, CHR# (

27);”C”;CHR$(75);

1360 CALL Z9%570: FRINT#B FRINT CHR#(7) 3
1370 IF FPEEK (Z8732)< 1 THEN 1400

1380 LOCATE 28,25:FPRINT CHR#(7) 3 :FRINT"M

QT TROF LONG / FOUR SUITE: FETITE TOUCHE
SENTER®>"3

1390 IF INKEY(&)=0 THEN 1410 ELSE 1390
1400 LOCATE 20,239:sFRINT CHR#(7) 3 ¢t PRINT"I

MFRESSION TERMINEE - TAFEZ FETITE TOUCH

E <ENTER>"3:GOTO 1390

1410 GOSUEB 194Q0:CALL 3I87SQ:FOKE 3I9476,45

A FOKE 39477 ,%BE: FORE 39301 ,%5A: FOKE 3995

22, 4BE: FOKE a? 21,45A FOKE 39522,&85 FOK

E 14988,mg:F

OKE 14989,md:GOTO Z60

1420

14720 ' *% sp commun ecran/imprimante
1440 -

1450 GOSUER 1940:LOCATE 31,25: INFUT"A FAR

TIR DE QUELLE FAGE (MINIMUM: 1)"3;F

1460 IF POl OR PR2535 THEN PRINT CHR#(7) 3
:GOTO 1450

1470 GOSUR 1940:FOKE 38721,F:FOKE 38722,
1L:FOKE 38723 ,0: FORE 28724 ,FPEEK (14992) : FO

KE 38/¢q,u98 FORE 28726, %39 FORE 38729,2
tFOKE 38733,

@

1480 mg=FEEF (14988) : md=FEEK (1498%9) s RETUR

N



1490

1500

1510 "*% Sauvegarde

192

1570 GOSUR 1940:CALL Z8589: WINDOWH#O, 1,80
y2,23:CLE: IF B#="" THEN 1560

1540 LOCATE 20,9:FRINT"**%* DERNIER NOM E
N MEMOIRE: “;E$;” * KK !

1550 LOCATE 15,14:FRINT"*%% SI LE NOM ES
T IDENTIQUE, TAFEZ <ENTER> %*%x*"

1560 LOCATE 15,12: INFUT"NOM DU TEXTE A S

AUVEGARDER (8 LETTRES MAXIMUM) "iA#

18570 IF Ax=" " THEN PRINT CHR#(7)j;:60TO
1560

1580 IF Ax="" AND B#="" THEN FRINT CHR:¥ (
7)5:G0OTO 1560

18590 IF Ax="" THEN A#=Bf ELSE B$=LEFT# (A
+,8)

1600 FIN=2S6%FEEF (14987)+FEEK (14986) : ILON
G=FIN-14985: SAVE A% ,R, 14986 ,L.0NG

1610 WINDOW#Q,1,80, 1,&¢‘CALL 3I8619:60TO
360

1620 -

1670 ‘%% Chargement

1640 -

1650 GOSUB 1940:CALL I8589:WINDOW#O,1,80
y2,23:CLS

1660 LOCATE 135,10: INFUT"NOM DU TEXTE (8
LETTRES MAXIMUM) "y B%

1670 IF B#="" OR B#=" " THEN CLS:FRINT C
HR#%(7) ;:6G0TO 1660

1680 IF LEN(B#) »8 THEN CLS:FRINT CHR#(7)
1:60TO 1660

1690 B#=LEFT# (B%,8):CALL 38662:L0AD B¥,1
4986

1700 WINDOW#0,1,80,1,25:CALL 38619:G0TO
360

1710

1720 ‘%% UTILITAIRES *%

1730

1740 LOCATE 26,25:FPRINT"VOIR CONTENU DIS
QUETTE (1) RETOURNER AU BASIC (2)"
1750 REF$=INKEY#:IF REF#="" THEN 1750
1760 REF=VAL (REF#):IF REF«1 OR REF»2 THE



N GOSUEB 1940:G0TO I60

1770 ON REF GOTO 1810,1870

1780

1790 ' *% Contenu disquette

1800 -

1810 WINDOWH#@,1,80,2,23:CLS:CALL 3I8589:C
AT

1820 WINDOWH#O,1,80,1,25:60SUEF 1940:L0OCAT

E Z0,29:FRINT"RETOUR ECRAN DE TRAVAIL: T
AFEZ UNE TOUCHE" 3

18720 CALL %EBRQ&: CALL 38619:6G0SUR 1940:G0
TO 360

1840

1850 ° *%* Retowr basic

1860 -

1870 GOSUE 194@:LOCATE 34,25:FRINT"CONFI
RMATION ? (O/N)"j

1880 RF=UFFER$ (INKEY#$):IF R#="" THEN 188
]

1890 IF R#="N" THEN GOSUR 1940:G0T0O 360
190@ IF R&E<>"0" THEN 1880

191@ CALL @

1920 -

1930

1940 LOCATE 20,29:FRINT STRING# (61,CHR#(
I2)) st RETURN

198@

1960 °

197@ ' *%% RATTRAFAGE DU TEXTE EN CAS D’
ERREUR *%%

1980 -

1990 INFUT"NOM DU TEXTE A SAUVEGARDER (8
LETTRES MAXIMUM) "3A%

2000 FIN=256*FEEK (14987)+FPEEK (14986&) : LON
G=FIN-14985: SAVE A%,B,14986,L0ONG






ADAPTATION AUX 664, 6128 ET 464
SANS LECTEUR DE DISQUETTE



Ce programme, qui a été mis au point sur un 464 équipé d’'un
lecteur de disquette, est adaptable sans aucune difficulté sur
les autres CPC.

H MODIFICATION COMMUNE AUX TROIS MACHINES

Cette modification commune concerne naturellement I'affi-
chage des caractéres redéfinis, ainsi qu'il a été expliqué dans
les commentaires du chapitre “Programme assembleur” (s'y
reporter éventuellement).

Les possesseurs de I'une de ces machines devront tout
d’abord entrer l'intégralité du programme de chargement
BASIC,y compris,donc, les lignes 353 a374 :le fichier créé par
ceslignesreprésente une copie exacte de latable de caracte-
res redéfinis telle qu’elle est mise en place par l'instruction
SYMBOL AFTER.

Ce fichier devra naturellement étre chargé a partir de
'adresse 42620, dés le debut du programme BASIC de gestion
du traitement de texte ; cela se fait trés facilement en ajoutant
la ligne suivante:

260 LOAD “CARACTER”, 42620

B MODIFICATION SPECIFIQUE AUX 664 ET 6128

Sur ces deux machines,laROMBASIC est presque identique
acelle du 464, mais les adresses sont quelque peu décalées. ||
seradoncnécessaire de modifier 'adresse de laroutine BASIC
utilisée dans le sous-programme 36 quiréalise I'affichage de la
ligne et/ou de la colonne (voir le “ Programme assembleur” et
les commentaires a ce sujet).

Cette adresse étant rangée dans les emplacements
mémoire 38445 (&962D) et 38446 (&962E) du bloc assem-
bleur (voir ligne 920 du listing), il est tout a fait possible de la
modifieraprésle chargementdelaligne 240 du programme de
gestion BASIC, en ajoutant une ligne 250.
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Pour le 664 :
250 POKE 38445,73 : POKE 38446,239
Pourle 6128

250 POKE 38445,68 : POKE 38446,239

B MODIFICATIONS SPECIFIQUES AU 464
SANS LECTEUR DE DISQUETTE

Il est bien évident qu’un lecteur de cassette est infiniment
moins agréable et moins souple d’utilisation qu’un lecteur de
disquette, pour ce qui concerne tant larapidité que lasécurite,
surtout avec des programmes de ce genre ou les sauvegardes
et chargements sont en principe fréquents (c’est d’ailleurs
probablement la raison pour laquelle on ne trouve pas sur le
marché — al’heure ou ces lignes sont écrites, en tout cas—de
traitement de texte sur cassette pour Amstrad.

Que les adeptes des cassettes se rassurent, pourtant, puis-
que lesdurées de chargement restent tout afait raisonnables :
environ une minute et demie pour le programme de gestion
BASIC, 50secondes pour le fichier ‘ASSEMBLE’, et une
dizaine de secondes pour le fichier ‘CARACTER’. Le temps
nécessaire pour étre opérationnel est doncloin d’étre rédhibi-
toire.

D’autre part, et a titre indicatif, il faudra compter entre 4 et
5 minutes pour sauvegarder ou charger un texte occupant
toute la RAM bibliotheque (soit 20400 caractéres y compris
les espaces inutiles, ce qui représente déja un texte consé-
quent). Assurez-vous qu’il reste suffisamment de bande avant
toute sauvegarde, et en cas de doute n’hésitez pas a changer
de cassette.

Rappelons également qu'il est toujours possible de doubler
lesvitesses d’écriture (et donc de lecture) surcassette grace a
I'instruction SPEED WRITE (reportez-vous éventuellement au
guide de l'utilisateur).

Reste naturellement le probléme de la sécurité : rares sont
ceux quin’ont pas un jour ou l'autre appuyé sur REC+PLAY au
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lieu de PLAY, ou a quiil n’est pas arrivé d’enregistrer un fichier
surun autre. Que vous dire, sinon d’éviter le désordre dans vos
cassettes (c’est difficile, c’est vrai...), de bien noter vos comp-
teurs et d’étre extrémement attentif lors de toute opération
impliquant la cassette. Si malgré tous ces bons conseils, les
choses tournaient mal, rappelez-vous qu'il est toujours pos-
sible de sauver un texte en utilisant la procédure de secours
décrite a I'avant-dernier paragraphe du “Mode d’emploi”.

En plus de la modification signalée au début du présent cha-
pitre, il seranécessaire d’ajouter trois lignes au programme de
gestion BASIC, et d’en modifier quelques autres. En réalité, le
programme pourrait fonctionner tel quel, mais quelques affi-
chages et coups de cloche supplémentaires seront certaine-
ment les bienvenus pour éviter toute étourderie.

Lignes a ajouter :
235 PRINT CHR$(7);:LOCATE 1,3:PRINT “PREPAREZ CASSETTE
POUR FICHIER ‘ ASSEMBLE’”

255 PRINT CHR$(7);:PRINT “ PREPAREZ CASSETTE POUR FICHIER
‘CARACTER’”

1595 LOCATE 1,16

llest également souhaitable d’insérerun coup de cloche cha-
que fois que le lecteur de disquette doit étre utilisé, et avant
I'affichage par le systéme des messages ‘PRESS PLAY THEN
ANY KEY'’ et ‘PRESS REC+PLAY THEN ANY KEY ":

930 F$=LEFT$(F$,8):PRINT CHR$(7);:SAVE F$,B,14988,5
1000 F$=LEFT$(F$,8):PRINT CHR$(7);:LOAD F$,14988

1600 FIN=256*PEEK(14987)+PEEK(14986):LONG=FIN—14985:PRINT
CHR$(7);:SAVE A$,B,14986,LONG

1690 B$=LEFT$(B$,8):CALL 38662:PRINT CHR$(7);:LOAD B$,14986

Il faudra enfin remplacer le mot ‘DISQUETTE’ par ‘CAS-
SETTE' dans la ligne 1740. A ce sujet, signalons qu'il est pos-
sible d’arréter la lecture de la cassette en procédant comme
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suit :attendre une pose entre deux blocsde données(ilesttrés
facile de s’en rendre compte au bruit), tapez une fois latouche
BREAK, puis une fois la petite touche ENTER. Toute autre pro-
cédure pourrait entrainer des complications.

La procédure de premiere utilisation reste la méme (voir
mode d’emploi), sauf qu’en plus du fichier ‘ASSEMBLE ' il sera
également nécessaire de charger le fichier ‘ CARACTER".

Pour simplifier lamise enroute dutraitementde texte,l'ordre
de rangement sur la cassette sera naturellement:

1. Le programme BASIC de gestion.

2. Le fichier binaire ‘ASSEMBLE".

3. Le fichier binaire ‘ CARACTER".

Le programme BASIC une fois chargé, la cassette se retrou-
vera positionnée au début desfichiers binaires et vous n'aurez
plus a manipuler quoi que ce soit.

Il est bien sir fortement conseillé d’utiliser une autre cas-
sette pour enregistrer vos textes.
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Le traitement de texte présenté dans cet
ouvrage, pour l'essentiel en assembleur. est
destiné a tous les possesseurs de CPC 464 (avec
ou sans lecteur de disquette). 664 et 6128. Mis au
point avec une imprimante DMP 2000, il peut
facilement étre adapté a d'autres imprimantes.

Il dispose de toutes les commandes importantes
de gestion de I'écran de travail (insertion,
suppression de lignes ou de blocs, renvoi du
curseur en début ou en fin de texte, définition des
formats, etc.), permet tous les caractéres
accentués du francais et, naturellement, la
justification en sortie écran ou imprimante.

Des codes de controle permettent I'accés aux
différentes options de Iimprimante (caractéres
gras, italiques, souligneés, NLQ, etc.), ainsi que des
modifications de format a l'intérieur du texte.

La RAM bibliotheque a une capacité de 20400
caracteres, ce qui peut représenter entre 5 et

15 pages selon le format et la présentation
choisis (le nombre de colonnes peut varier de 15
a 80).

Tous ceux qui s'intéressent a 'assembleur
pourront facilement étudier le listing
abondamment commente et, pourquoi pas,
rendre le programme encore plus performant en
y ajoutant des commandes de leur propre cru.

0221 0986 128F

02210

7361

9 "782
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