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Vorwort

Mit diesem Buch haben Sie kein Dateiverwaltungspro-
gramm erworben, obwohl mehrere Programme dieser Art
enthalten sind. Dieses Buch soll, trotzdem es sehr
leistungsstarke Programme enthdlt, vielmehr Anregungen
und Tips geben, wie Dateiverwaltungsprogramme aufge-
baut werden ktnnen. Es ist ein sehr praxisbezogenes
Anleitungsbuch fir die Erstellung eigener Dateiverwal-
tungsprogramme.

Dabei habe ich groBtenteils auf sonst Ubliche "Datei-
verarbeiter" verzichtet. Diese kleinen Programme die-
nen mehr der Einfuhrung in die Dateiverwaltung, als
echten Aufgaben. Falls aber ganz schnell mal ein sim-
ples Datenverarbeitungsprogramm benstigt wird, sind
auch diese Beispiele direkt einzusetzen.

Auch auf den BANKMAN, dem Hilfsprogramm zur Bank-Be-
dienung beim CPC 6128, habe ich vollkommen verzichtet,
denn es geht viel einfacher und dazu noch mit mehr
Speicherplatz fur Daten!

Ich habe versucht, alle wichtigen Programme so zu be-
schreiben und zu dokumentieren, daB sie sowohl die
Programme verstehen, als auch an lhre Wunsche anpassen
kdonnen. AuBerdem ist dieses Buch so gegliedert, da®
Sie dann, wenn Sie die Programme nur benutzen wollen,
Sie groBtenteils nur im Abschnitt Uber die Bedienung
des jeweiligen Programmes nachschlagen miissen.

Wenn Sie aber die Arbeitsweise der Programme verstehen
wollen (wer will das nicht?), erhalten Sie auBerdem
ein Wissen, das iber das Handbuch-Niveau weit hinaus-
geht und, was mir ebenfalls wichtig erscheint, viele
kleine Maschinensprache-Routinen, die Sie auch bei an-
deren Programmen sinnvoll einsetzen konnen.

Sie erfahren also nicht nur viele Dinge iUber die Da-
teiverwaltung, sondern erhalten auch sehr viele Tips,
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Vorwort

Kniffe und Tricks fur alle CPCs von Schneider.

Ein gutgemeinter Ratschlag gleich zu Beginn und fur
Beginner.

Man lernt durch Abtippen von Programmen (durch die
dann auftretenden Fehler) zwar sehr viel, aber bevor
Sie tage- oder wochenlang nach Fehler suchen, sollten
Sie sich wirklich tiberlegen ob es nicht sinnvoller
ist, die Diskette mit allen Programmen beim Franzis-
Software-Service zu bestellen.

Munchen Lothar Miedel

Wichtiger Hinweis

Die in diesem Buch wiedergegebenen Schaltungen und Verfahren werden ohne Ruck-
sicht auf die Patentlage mitgeteilt. Sie sind ausschlieBllich fir Amateur- und Lehrzwek-
ke bestimmt und dtirfen nicht gewerblich genutzt werden*).

Alle Schaltungen und technischen Angaben in diesem Buch wurden vom Autor mit
groBter Sorgfalt erarbeitet bzw. zusammengestelit und unter Einschaltung wirksamer
KontrolimaBnahmen reproduziert. Trotzdem sind Fehler nicht ganz auszuschlieBen. Der
Verlag sieht sich deshalb gezwungen, darauf hinzuweisen, daB er weder eine Garantie
noch die juristische Verantwortung oder irgendeine Haftung fir Folgen, die auf fehler-
hafte Angaben zurlickgehen, Gbernehmen kann. Fur die Mitteilung eventueller Fehler
sind Autor und Verlag jederzeit dankbar.

*) Bei gewerblicher Nutzung ist vorher die Genehmigung des méglichen Lizenzinhabers einzuholen.
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1 EinfUhrung in die Datenverarbeitung

Vorbemerkungen zur Datenverwal tung

Wer kennt ihn nicht, den guten alten Karteikasten, in
dem sich - nach irgendwelchen Kriterien geordnet -
viele Karteikarten befinden?

Auf diesen Karten wiederum sind Daten, also Informa-
tionen aufgeschrieben, die von Wichtigkeit sind. Je
nachdem, um welche Daten es sich handelt, stellt der
gesamte Karteikasten eine Lager-, Kunden-, Umsatz-,
Adressen- oder auch eine andere spezielle Datei dar.

Wdahrend Programme zur Lagerverwaltung oder zur Verwal-
tung von Kunden-Dateien bereits "genau zugeschnittene"
Programme sind, ist eine allgemeine Dateiverwaltung
noch sehr universell. Erst die Art der Daten und auch
deren Verarbeitung bestimmt, um welche "Verwaltung" es
sich handelt.

Das bedeutet, ein allgemeines Dateiverwaltungsprogramm
kann zwar beispielsweise sowohl zur Adressen-, als
auch zur Lagerverwaltung eingesetzt werden, ein Pro-
gramm zur Lagerverwaltung kann aber hochstwahrschein-
lich nur schlecht zur Adrefverwaltung dienen; dazu ist
es zu speziell.

In vielen Fdllen ist die Gestaltung der Karteikarte
relativ frei. Dies gilt auch fiur die elektronische Da-
teiverwaltung. Auch bei dieser kann - wenn das Pro-
gramm es zul&dBt - die Bildschirmdarstel lung oder auch
die Ausdrucksform durch den Anwender bestimmt werden.
Bei verschiedenen Programmen aber ist es nicht mog-
lich. Hierzu wdren dann Programmver&nderungen notig.

Ein allgemeines Dateiverwaltungsprogramm kann zu einer
speziellen Dateiverwaltung werden, wenn bestimmte Kri-
terien starr festgelegt werden. Welche Punkte dies
sein kdnnen, soll spdter betrachtet werden. Vorher
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EinfUhrung

noch einmal zuruck zu ganz allgemeinen Fakten beziig-
lich einer Dateiverwaltung.

Um nun einige wichtige Punkte bezuglich einer Datei zu
kldren, werfen wir einen Blick in eine gedachte Kartei
und greifen uns wahllos irgendeine Karteikarte heraus.
Zur besseren Veranschaulichung nehmen wir dabei eine
Karte des guten alten Karteikastens:

! [
! Name fi.viivennnnnnnnnnans Vorname ...ceieieniernnnenns ceees !
! 1
! !
! Geburtstag : ... .. 0000 Beruf f...iiiiiiiiiiiiiiiienianees !
! !
! Strasse f..iiiiiiiienn sessecscsassscassesnnes !
! !
t PLZ ¢ ... ... Ort 2.iiiiiieiineneaneannennns F |
! !
! Telefon : ...iievnnnnn cessssesesssass !
! !

Wie Sie sehen ist die Karteikarte leer, das heift es
sind keinerlei Eintrdge vorgenommen worden, also keine
Daten vorhanden. Oblicherweise befinden sich in einer
Kartei oder Datei aber ausgefiillte Karten. Es sind In-
formationen enthalten, die fir bestimmte Zwecke bend-
tigt werden.

Obwohl die obige Kartenskizze leer ist, kdnnen Sie ge-
nau erkennen, daB es sich um eine Karteikarte handelt.
Dies liegt an den Randinformationen, die Sie unbewuft
verarbeitet haben. Aus lhrer Erfahrung heraus wissen
Sie, daB ein "Informationsblatt" mit Angaben, wie sie
oben gezeigt sind, zu einer Datei gehort.

Die Eintragsfelder auf der Karteikarte beziehen sich
immer auf bestimmte Informationen. Im obigen Beispiel
ist ein Platz fir den Namen, ein anderer fir den Vor-
namen usw. reserviert. Das ist wichtig, damit die In-
formationen auch immer richtig zugeordnet werden.
Diese Karten haben eine "Eintragsschablone"; eine Mas-
ke. Bei kduflichen Karten ist diese sehr oft aufge-
druckt.

12



Einfuhrung

Bei kleinen privaten Dateien werden oft Karten ohne
Maske verwendet, die Eintragungen aber trotzdem immer
in etwa an den gleichen Positionen plaziert. Dabeli
kann es sehr leicht vorkommen, daB wichtige Informa-
tionen vergessen werden, weil die Maske fehlt. Tragt
man nach keinem bestimmten Schema ein, dann kann es
ebenfalls leicht vorkommen, daf Eintridge vergessen
werden. Auch die Obersichtlichkeit der gesamten Datei
leidet sehr.

Damit in einer Datei eine bestimmte Karte mit den ge-
winschten Informationen schnell gefunden werden kann,
werden die Karten im Karteikasten nach irgendwelchen
Sortierkriterien geordnet abgelegt. Bei einer normalen
Kartei wird dies meist in alphabetischer Reihenfolge
sein.

Bei Kundendateien von Firmen erfolgt aber zur schnel-
leren Unterscheidung von Kunden oft auch die Vergabe
von Kunden-Nummern und die Sortierung nach diesen. Vor
allem bei GroBfirmen, mit vielen Abteilungen und Ge-
schidftssitzen an verschiedenen Orten, bieten die Kun-
den-Nummern enorme Vorteile zur Unterscheidung.

Sollen nun bestimmte Daten gesucht werden, so ist in
jedem Falle nach dem "Namen" der bestimmten Karte zu
suchen. Das bedeutet filr den Suchenden, daf er dann,
wenn er die Datei und deren Struktur noch nicht kennt,
bei der ersten Karte beginnt und dann mit den folgen-
den Karten weitermacht, bis er die entsprechende Karte
gefunden hat.

Sind aber ndhere Details tiber die "Ordnungsstruktur"
bekannt, dann ist in den meisten Fidllen die Suche we-
sentlich schneller abgeschlossen.

Bei alphabetisch geordneten Dateien werden auf die
Karteikarten Reiter aufgesetzt oder auch Trennkarten
mit einsortiert, die den Beginn einer neuen Gruppe von
Karten anzeigen. Das "herausragende" Merkmal dieser
Trenner ist ein Buchstabe des Alphabetes. Diese Unter-
teilung erleichtert sowoh! die Suche, als auch das
Einordnen.

Bei umfangreichen Dateien sind eventuell weitere Un-
terteilungen in einer Buchstabengruppe erforderlich.
So werden dann beispielsweise fur den Buchstaben "S"
die Untergruppen "S", "SCH" und "ST" geschaffen. Auch
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Einfuhrung

diese Unterteilungen helfen beim - um es einmal sehr

modern auszudricken - "handling" der Datei. Also bei

eigentlich allen Arbeiten, die mit der Datei durchzu-
fuhren sind.

Wehe einem Suchenden aber, wenn eine Karteikarte nicht
an "Ort und Stelle" ist. Wenn sie sich also nicht an
dem Platz befindet, an dem sie eigentlich sein sollte!
Diese Karte wird nur noch durch Zufall oder durch in-
tensive Suche danach gefunden. Ordnung zu halten ist
deshalb unbedingt geboten.

Ein Nachteil bei einer Datei dieser Art ist aber nicht
zu Ubersehen: Ein schneller Zugriff kann nur Uber das
Einordnungskriterium erfolgen.

Falls dieses (wie im Kartenbeispiel) der Name ist,
dann ist die Karte oder sind die Karten mit den zu-
treffenden Suchkriterien schnell gefunden. Falls aber
alle Karten bei denen der Vorname oder die Postleit-
zahl iUbereinstimmt, herausgesucht werden sollen, dann
missen die gesamten Karten der Datei gesichtet werden.

Diesen Nachteil erkannte auch Herman Hollerith und
fand eine Moglichkeit, diesen zu umgehen. Mit dem von
ihm entwickelten Selektionsverfahren wurde im Jahre
1890 die Volkszihlung in den USA durchgefihrt und de-
ren Auswertung wesentlich erleichtert.

Das Prinzip war ebenso genial, wie einfach. Stellen
Sie sich bitte Karteikarten vor, die in einer ganz
bestimmten Anordnungsweise - jede an den gleichen
Stellen - Locher haben. Diese Ldcher miissen so ange-
ordnet sein, daB man mit einem "Stift" durch alle Kar-
ten hindurchfahren kann.

Wenn nun die Karten zusdtzlich noch so prapariert
sind, daB immer dann, wenn ein Suchkriterium nicht zu-
trifft vom Loch zum Kartenrand eingeschlitzt ist, dann
bleiben am Stift immer nur die Karten hdangen, fur die
das gesuchte Kriterium stimmt. Die "Trefferkarten"
kdnnen deshalb dann mittels des durchgehenden Stiftes
aus der Gesamtkartei herausgehoben werden.

Diese simple Idee von Herman Hollerith revolutionierte
die damaligen Dateiverwaltungen und Karteikadsten.
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Einfuhrung

Heute im Zeitalter der elektronischen Datenverwaltun-
gen ist diese Methode schon fast wieder in Vergessen-
heit geraten. Computer erlauben bei ausreichendem
Speicherplatz und bei hoher Arbeitsgeschwindigkeit ein
schnelles Sortieren von Daten nach allen m&glichen
Sortierkriterien und das auch noch mit mehreren ge-
wlinschten Sortiertiefen. Ein Sortieren also, bei dem
nicht nur nach einem, sondern gleich nach mehreren
Eintridgen sortiert wird.

Ja, es kann nicht nur einfach sortiert werden, sondern
die Sortierkriterien konnen auch noch - wenn es sein
soll - berechnet werden, wie es beispielsweise fur Um-
satzstatistiken oder fur die sogenannte ABC-Analyse
erforderlich ist.

Es war aber ein weiter Weg von den Karteikdsten mit
ihren Karten bis zu Dateiverwaltungen mit Computern.
Erst die Entwicklung des elektronischen Schaltkreises
durch Jack Kilby (Texas Instruments) ermdglichte es,
Computer so zu bauen, daB sie verniinftige AusmaBe hat-
ten und nicht ganze Biroetagen belegten.

Aber das war noch nicht alles, was noch geschehen
muBte, um elektronische Dateiverwaltungen fur jeder-
mann zu ermdglichen. Erst durch die Fort- und Weiter-
entwicklungen der integrierten Schaltkreise, die Ent-
wicklung der Mikroprozessoren usw., wurden elektro-
nische Dateiverarbeitungs-Systeme sinnvoll aber an-
fangs leider nur fiur groBe Firmen preislich akzepta-
bel.

Blieb in der Anfangszeit die elektronische Datenverar-
beitung (EDV) auch nur den Firmen vorbehalten, die
sich die immer noch riesigen "Computer-Dinosauriere"
leisten konnten, so ist heute die elektronische Daten-
verarbeitung fast Uberall im geschdaftlichen wie im
privaten Bereich anzutreffen.

Mit beigetragen zu dieser hohen Verbreitung der soge-
nannten Personalcomputer hat unter anderem auch Chuck
Peddle, der den mittlerweise schon legenddren PET
(Personal Electronic Transacter) von Commodore ent-
wickelte. Aber auch der Apple Il von Steve Jobs und
Stephen Wozniak soll nicht unerwdhnt bleiben. Dieser
Computer trug mit dazu bei, daB der weltweite Boom der
Personalcomputer begann.
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EinfUhrung

Nicht vergessen werden soll auch der C-64 von Commo-
dore, der durch ein gewaltiges Angebot von Spielesoft-
ware vor allem auch in Deutschland ein Computerfieber
ausldste. Da aber nicht nur immer gespielt wird, wurde
auch dieser Computer anderen Aufgaben zugefihrt. Viele
davon waren Dateiverwaltungsaufgaben.

Es ist auch kein Wunder, daB die Schneider CPCs in
vielen Fdllen Dateiverwaltung betreiben durfen. Sie
besitzen einen weitaus schnelleren und besseren Basic-
Interpreter und eine schnellere Diskettenstation.

Aber nicht nur die Hardware-Voraussetzungen muBten ge-
schaffen werden, sondern auch die Firm- und Software.
Sie sorgt dafiir, daB alle Komponenten richtig zusam-
menspielen und die Elektronik auch das tut, was man
eigentlich will.

Die von Bill Gates gegriindete Software-Firma Microsoft
lieferte den ersten Basic-Interpreter, der es auch ei-
nem Laien ermdglichte mit einem Homecomputer umzuge-
hen.

Viele Dinge liefen also parallel und so blieb es auch
nicht aus, daf verschiedene L&sungswege fiir Dateiver-
waltungsprobleme beschritten wurden. Dies betrifft so-
wohl die Hard- als auch die Software. So gibt es heute
viele Computer und naturlich auch viele unterschied-
liche Computertypen, mit denen Dateiverwaltungsaufga-
ben erledigt werden und es gibt noch viel mehr Pro-
gramme hierzu.

Aber ein Hauptproblem ist bei der ganzen Vielfalt doch
noch vorhanden:

Jeder hat seine eigenen Vorstellungen von dem was
eine Dateiverwaltung konnen soll und muB, denn in
vielen Details liegen die Interessen doch sehr un-
terschiedlich.

Zwar gibt es viele "Quasi"-Standard-Programme fir die
verschiedensten Computer, aber gerade diese Vielfalt
fuihrt dann zu weiteren Problemen und Schwierigkeiten.

0ft ist ein einfacher Datenaustausch zwischen zwel
verschiedenen Computern nur deshalb nicht moglich,
well die Speichermedien des einen, vom anderen gelesen
werden konnen (Unterschiedliche Diskettenformate!).
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Einfuhrung

Zwar konnen Daten Uber entsprechende Schnittstellen
(z.B. RS 232) ausgetauscht werden, dies ist aber oft
auch nur dann moglich, wenn im Programm eine ent-
sprechende "Ausgabe"™ und "Eingabe" vorgesehen ist.

Besonders schlimm ist es aber, wenn auf ein und dem-
selben Computer die Daten nicht zwischen verschiedenen
Programmen ausgetauscht werden kdnnen, weil die Daten-
struktur des "Erzeugerprogrammes" vollig anders ist,
als es ein Programm zur weiteren Bearbeitung benttigt.
Vor allem bei kauflichen Programmen kann man sehr
leicht auf dieses Problem stoBen, wenn man verschie-
dene Programme von unterschiedlichen Herstellern ein-
setzen will, die auf die gleichen Datensatze zugreifen
sollen.

0ft kann man sich dann nur sehr schwer weiterhelfen,
weil die Informationen uUber die Struktur der Daten
nicht erhdltlich sind. Hier kann nur versucht werden,
die Datenstruktur zu analysieren um sie dann mit klei-
nen Hilfsprogrammen umzubauen.

Diese zuletzt geschilderten Schwierigkeiten sind zwar
fur groBe Firmen oder fir Computerbesitzer mit groBem
Geldbeutel kein Problem, aber fur die anderen?

Deshalb ist es nicht nur sinnvoll, dann mehr iber die
elektronische Dateiverwaltung zu wissen, wenn es be-
reits "brennt", sondern friithzeitig. Dann sind alle
Probleme nur halb so gro8.

Wie Dateien aufgebaut sein kdnnen, wie Dateiverwal-
tungsprogramme arbeiten, wie sie selbst geschrieben
werden kdnnen, welche OUberlegungen gemacht werden sol-
len, und vor allem Uber die Dateiverwaltung selbst,
soll lThnen dieses Buch Antworten geben.

Es beginnt mit sehr einfachen Programmen und steigert
sich dann von Abschnitt zu Abschnitt. Die vielen Bei-
spielprogramme sollen zeigen, wie Losungen mit den
Schneider CPCs realisiert werden kdnnen.

17



2 Grundlagen zur elektronischen
Dateiverwaltung

Die Grundbegriffe

Damit Sie sich etwas leichter tun, die speziellen Be-
griffe der elektronischen Datenverwaltung zu verste-

hen, folgt hier eine kurze Gegenitiberstellung von Be-

griffen der elektronischen Datenverarbeitung zu sol-

chen der Karteikdasten.

Auch weitere Erklarungen sollen helfen, Dinge die im
Zusammenhang mit der Verwaltung von Daten stehen, zu
erldutern. Denn nicht immer ist klar, was mit Record,
mit sequentiell, mit random, mit Datensatz usw. ge-
meint ist.

Datei/Kartei - hier handelt es sich im Regelfall
um den kompletten Karteikasten,
also um die Gesamtheit aller ge-
speicherten bzw. erforderlichen
Daten.

Datensatz - auch Eintrag oder Record genannt.
Er entspricht einer Karteikarte,
also zusammengehorigen Daten. Ein
Datensatz kann ein festgelegtes
Schema (Struktur) haben. Die Un-
terteilung erfolgt in sogenannte
Felder.

DOS - Disk Operating System. Das Be-
triebssystem fur die Disketten-
station. In dieser Firmware liegt
fest, wie die Zugriffe auf die
Diskette erfolgen konnen.

Das Disketten-Betriebs-System ist

18
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Feld

Random-Datei

relative Datei

fuir den Daten- und Befehlsaus-
tausch zwischen dem Computer und
dem Diskettenlaufwerk zustiandig.
Es erledigt also die Steuerung
der Diskettenstation, sowie die
Verwaltung auf den Disketten
selbst. Komfortable Versionen er-
lauben dabei auch relative Da-
teien aufzubauen oder bieten die
Moglichkeit des Direkt-Zugriffes
auf einzelne Sektoren.

oder auch Datenfeld; ein einzel-
ner Eintrag auf einer Karteikar-
te.

auch als relative Datei bezeich-
net. Im urspringlichen Sinne aber
als Datei mit wahlfreiem Zugriff
bezeichnet. Ahnlich wie relative
Datei, aber keine Verweisdateien
vorhanden. Die Daten liegen nur
nach der Eintragsnummer geordnet
vor. Die Stelle zum Auffinden des
Eintrages wird berechnet.

bei dieser kann ein Datensatz di-
rekt geholt werden, ohne andere
lesen zu missen. Allerdings muB
hierzu bekannt sein, wo er zu
finden ist. Diese Information
kann beispielsweise in einer Kun-
dennummer stecken. Manchmal gibt
es auch sogenannte Verweisda-
teien. Bei den Datensdtzen ist
eine festgelegte Struktur zwin-
gend. Der Name beispielsweise muB
sich bei jedem Eintrag an der
gleichen Position oder Stelle be-
finden. Der Feldaufbau liegt also
fest.
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sequentielle Datei - diese ist dadurch gekennzeichnet,
daB die Daten nur nacheinander
gelesen und geschrieben werden
kdnnen. Wenn 109 Datensdtze vor-
handen sind dann miissen evtl. 99
"Uberlesen" werden, bis der ge-
winschte Satz erreicht ist und
bearbeitet werden kann. Dies ent-
spricht also in etwa dem Durch-
bldttern und Lesen der gesamten
Datei, obwohl nur Informationen
iber den letzten Datensatz ge-
winscht werden!

Verweisdatei - eine Hilfsdatei, die beispiels-
weise alphabetisch geordnet ist
und die Information beinhaltet,
wo die Eintridge, Datensidtze etc.
stehen.

Zugriffsart - man unterscheidet zwischen direk-
tem und seriellem Zugriff. Die
Zugriffsart ist vor allem vom
Speichermedium abhingig. RAM-
Speicher ermdglichen den direkten
Zugriff, Kassetten-Rekorder den
seriellen. Welche Zugriffsart bei
einer Diskettenstation moglich
ist, bestimmt das DOS.

Egal, ob Sie nun einen Karteikasten oder eine elektro-
nische Dateiverwaltung sinnvoll einsetzen wollen, im-
mer gilt:

Alle Datenszdtze miissen laufend aktualisiert werden,

denn mit ungililtigen Daten ist kaum etwas anzufan-
gen, bzw. die Auswertungen sind fir die "Katz"!

In diesem Zusammenhang auch gleich noch ein wirklich
sehr, sehr wichtiger Ratschlag an alle, die elektroni-
sche Dateiverarbeitung betreiben:

BACKUP....BACKUP....BACKUP
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Speichern Sie so oft wie nur (sinnvoll) moglich die
Daten ab und verfahren Sie am besten nach dem Prinzip:

GroBvater, Vater, Sohn!

Denn, wenn die Sohn-Diskettendaten nicht mehr gelesen
werden konnen, dann haben Sie trotzdem noch zwei Re-
serven, die unter Umstidnden dann zwar nicht dem ak-
tuellsten Datenstand entsprechen, aber es missen nicht
alle Daten neu eingegeben werden!

Bei 737288 Datenbytes, wie sie bei dem in diesem Buch
enthaltenen Programm RANDOMD2 mtglich sind, wdre das
eine Menge Arbeit!
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3 Einfache Dateiverwaltungs-Programme

3.1 Uberlegungen fur eigene Dateiverwaltungsprogramme

Wer wegen seiner speziellen Winsche oder aufgrund von
Unzulidnglichkeiten verfiigbarer Dateiverwaltungs-Pro-
gramme die Entscheidung gefallt hat, fir seinen
Schneider CPC ein eigenes Programm zur Verwaltung von
Daten zu schreiben, wird dies in den meisten Fallen
mittels der Programmiersprache Basic tun. Nur dort, wo
schnelle Ablzdufe erforderlich sind, oder auch dann,
wenn das Basic keine Mioglichkeiten bietet, wird auf
die Ebene der Maschinensprache ausgewichen. Prinzi-
piell gilt dies auch fur die Programme dieses Buches.
Allerdings gab es noch einen weiteren Grund fiur die
Maschinenprogramme dieses Buches: Komfort!

Auf Maschinensprache-Ebene sind aber auch nur dann er-
hebliche Geschwindigkeitssteigerungen moglich, wenn
man die Eigen- und Besonderheiten der CPCs beriicksich-
tigt und sie ausniitzt. Die CPCs haben ndmlich einen
sehr guten und schnellen Basic-Interpreter eingebaut,
der einige Interpreter anderer Computer weit hinter
sich l&Bt.

Bevor aber mit den eigentlichen Programmierarbeiten
begonnen wird, sollte sich jeder erst einmal Gedanken
iber seine zu losenden Probleme machen! Einfach nur so
"drauflosprogrammieren™ hat keinen Sinn und fiuhrt
auBerdem in den meisten Fallen zu so chaotischen Pro-
grammen, daB spdtere Verbesserungen und Erweiterungen
fast unmoglich, bzw. nur unter hohem Zeitaufwand
durchfiihrbar sind.

Vor Eingabe der ersten Programmzeile sollte eine mog-
lichst genaue Analyse des zu losenden Problems erfol-
gen. Aus dieser ergibt sich dann auch, welche Voraus-
setzungen gegeben sein miissen. Beispielsweise auch,
welche Hardware erforderlich ist:
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Reicht der im CPC 464 eingebaute Kassettenrekor-
der? Ist eine Diskettenstation mit ca. 188 KByte
ausreichend oder muB ein Laufwerk mit 720 KByte
oder gar eine Harddisc eingesetzt werden, usw. ...
usw.

Sind all diese Uberlegungen abgeschlossen, dann sollte
ein Programm-Ablaufschema erstellt werden, damit sinn-
voll und Ubersichtlich programmiert werden kann.

An den folgenden kleinen Beispielen will ich aufzel-
gen, warum diese OUberlegungen so wichtig sind.

Vor allem sind sie auch wichtig, wenn bei einem Pro-
gramm grodBeren Umfanges nachtrdglich noch erganzt wer-
den muB. Sonst verliert man leicht den Uberblick, vor
allem wenn die Zeit des Erstellens schon etwas zurick-
liegt.

Aus einem urspringlich vielleicht sehr Ubersichtlichen
Programm wird dann im Laufe der Zeit ein "Programm-
Verhau", der von Ergidnzung zu Ergidnzung immer schlim-
mer wird. Und das Schlimmste: Irgendwann verliert man
den Oberblick total und fangt wieder von vorne an!

3.2 Beispiel einer ersten kieinen Datei

Eine kleine Telefondatei soll programmiert werden. Es
ist keine Ausgabe Uber einen Drucker gewilinscht. Das
Programm soll bei Eingabe eines Familiennamens die zu-
gehorige Telefon-Nummer ausgeben. Aufzunehmen sind et-
wa 20 Eintrige, es ist aber zu erwarten, daB die An-
zahl hther werden kann.

Weitere Anspriiche bestehen fur dieses erste Programm
nicht!

Eine Datei mit einem derartig geringen Datenumfang
kann inklusive Programm direkt im Speicher der CPCs
gehalten werden.

Die Daten werden zweckma@Bigerweise als sogenannte
Datastatements abgelegt. Dadurch kdnnen - falls erfor-
derlich - sehr schnell Erganzungen und Anderungen er-
folgen. AuBerdem hat es den Vorteil, daB das Gesamt-
programm (mit Daten) nur aus einem einzigen Teil be-
steht. Es muB also nichts nachgeladen werden. Auch Er-
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weiterungen, die nur den Programmablauf betreffen,
sind schnell erledigt.

Als Daten sollen

der Familienname des Teilnehmers
der Vorname und
die Telefonnummer

aufgenommen werden.

Ohne nun bereits weiteres tiber das Programm selbst
festzulegen, ist dadurch die Reihenfolge der Ablage in
den Datazeilen definiert, ndmlich in der Reihenfolge
wie sie oben stehen. Das durfte die sinnvollste sein.
Eine entsprechende Datazeile konnte also beispiels-
weise folgendermaBen aussehen:

10009 DATA Meier,Peter,8711/356879

Alle weiteren Eintridge sollten sinnvollerweise eine
eigene Zeile erhalten, denn dann sind Anderungen sehr
schnell zu machen und auch eine gewisse Ubersichtlich-
keit ist gegeben. Eine derartige Liste von Eintrigen
kdnnte nun beispielsweise so aussehen:

10000 DATA Meier,Peter,#711/356879
10010 DATA Huber,Michael,#89/7765776
18023 DATA Gernhuber,Emma,#617/663421
10930 DATA Zeidler,Lothar,08122/344
16040 DATA Brack,Sieglinde,®211/8890943
10056 DATA Strobl,Hans, #5344/7656

19969 DATA Faber,Richard,#3221/8973
10970 DATA Rinderle,Heinrich, #89/443434
10980 DATA Axtner,Wilhelm,2433/9824376
10099 DATA Dutschke,Franz,$#211/49823
101009 DATA Schmid,Ernst,#422/3216

10110 DATA Schmidt,Egon,#911/54223
10129 DATA Mayer,Reinhard,632/6546
10130 DATA Meier,Alfons,#882/66532
10140 DATA Schneider,Peter,#8365/3333
19150 DATA Mahrbach,Willi,#7131/33435
10160 DATA Heusenbach, Susanne, #4563/59837
10178 DATA Roehrig,Elfriede,#9873/355
18184 DATA Schuster,Leonhard, #876/9983
10190 DATA Preiss,Walter,@4134/79833
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Diese Prcgrammzeilen enthalten - wie gefordert - die
zwanzig Eintrdge. Eine Erweiterung der Datei erfolgt
durch Hinzufiigen weiterer Datazeilen mit den ent-
sprechenden Inhalten.

Nun muB noch ein kleiner Programmteil geschrieben wer-
den, der sowohl die Eingabe des Suchkriteriums zulagt,
als auch die Suche durchfihrt. Selbstverstandlich soll
durch diesen auch eine Bildschirmausgabe erfolgen.

Dieser Teil kann beispielsweise so aussehen, wie das
nachfolgende Programmlisting. Bitte diesen Programm-
teil nicht abtippen, er dient nur zur Erkldrung wie
derartige Programme arbeiten konnen. Besser ist dann
schon PRG2.BAS.

3.2.1 Basic-Listing: PRG1.BAS

190 'Dateiverwaltung 1

119

124 MODE 2

132 INPUT"Familien-Name";such$
149 PRINT

150 READ familienname$

164 IF familienname$="ENDE"™ THEN PRINT"Keinen Eintrag gefunden":END
178 READ vorname$,telefon$

189 IF familienname$<{>such$ THEN 258

199 PRINT"Familien-Name: "familienname$

209 PRINT"Vorname ¢ "vorname$

210 PRINT"Telefon-Nummer: "telefon$

22% PRINT

230 PRINT"Bitte eine Taste druecken":CALL &BB#6
249 PRINT

250 GOTO 150

Vor den Zeilen mit den Datastatements missen also
lediglich diese Programmzeilen eingegeben werden, da-
mit Sie ein kleines Programm zum Auffinden von Tele-
fon-Teilnehmern haben. Da in Zeile 160 die Abfrage
nach dem Wort "ENDE" erfolgt, muB zu den Datazeilen
noch eine mit dem Inhalt ENDE angefiigt werden.

Also: 1§20@% DATA ENDE
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3.2.2 Programmbeschreibung: Dateiverwaltung 1

Zeile

Zeile

Zeile

Zeile

Zeile

Zeile

Zeile

Zeile

Zeile

26

100

112

129

139

149

159

160

179

18¢

(PRG1.BAS)

Das Apostroph-Zeichen kennzeichnet alles in
dieser Zeile Folgende nur als Bemerkung. Es
dient demselben Zweck wie der Befehl REM
(Abkurzung von Remark).

Ebenfalls nur eine Bemerkung. Diese Zeile
dient nur als Trenner, um den Programmkopf,
also zum Beispiel um den in Zeile 100 ste-
henden Programmnamen vom uUbrigen FProgramm
abzutrennen um dadurch die Obersichtlich-
keit zu erhohen. Das Apostroph-Zeichen ist
schneller einzugeben als der Befehl REM,
belegt im Speicher allerdings zwei Bytes,
REM nur ein Byte.

MODE-Festlegung auf 88 Zeichen prn Zeile.

Diese fordert die Eingabe des Suchkrite-
riums und Ubernimmt die Eingabe als String-
variable (such$).

Macht einen Zeilenvorschub; eine Leerzeile
wird ausgegeben.

Ein Datastatement (das erste jeder Data-
zeile) wird gelesen und der Stringvariablen
familienname$ zugewiesen.

Prufung ob Statement-Ende erreicht. Dies
trifft dann zu, wenn der Inhalt von fami-
lienname$ die Zeichenfolge "ENDE" ist. Ist
dies der Fall, dann beendet das Programm
seinen Lauf mit der Bemerkung: "Keinen Ein-
trag gefunden".

Ist der Inhalt von familienname$ ungleich
der Zeichenfolge "ENDE", dann werden durch
diese Zeile der Vorname und die Telefonan-
gaben in die Stringvariablen vorname$ und
telefon$ eingelesen.

Falls der aus den Datastatements gelesene
Familienname nicht mit dem gesuchten Namen
ubereinstimmt, dann mit dem Programmlauf
weitermachen, also weitersuchen.



Einfache Programme

Zeile 1990 Die Zeilen 199 bis 24¢ werden nur dann ab-
gearbeitet, wenn eine Suche erfolgreich
war. In dieser Zeile erfolgt die Ausgabe
des Familiennamens.

Zeile 28% Ausgabe des Vornamens.
Zeile 210 Ausgabe der Telefonnummer.
Zeile 220 bewirkt einen Zeilenvorschub.

Zeile 23¢ fordert zu einem Tastendruck auf und wartet
bis dieser auch ausgefihrt wurde.

Zeile 248 bewirkt einen weiteren Zeilenvorschub.

Zelle 250 springt die Zeile 150 an, dort macht das
Programm also wieder weiter.

Eine kurze Anmerkung zum Programmablauf:

Nach Eingabe des zu suchenden Strings wird das erste
Datastatement in der ersten Datazeile gelesen. Danach
wird geprift, ob "ENDE" gelesen wurde. Wenn ja, dann
beendet das Programm mit dem Hinweis "Keinen Eintrag
gefunden" seinen Lauf. Da es aber vorkommen kann, daB
in den Datastatement-Zeilen mehrere Eintrage mit dem
gleichen Familien-Namen enthalten sind und auch alle
gefunden werden sollen, kann die Meldung auch dann er-
folgen, wenn das Programm bereits schon "fiundig" war
und nun lediglich am Ende der Statements angelangt
ist.

"Unschon" an diesem kleinen Programm ist, daB die
Datastatements nicht in alphabetischer Reihenfolge
stehen. Die CPCs erlauben es aber - in HuBerst komfor-
tabler Weise - Zeilen einzuschieben und auch Zeilen-
nummern zu dndern, wodurch Sie sehr leicht Ordnung in
diese Folge bringen konnen.

Durch den Befehl
RENUMBER 10000, 10000,10
kann bei Bedarf der Data-Teil auch immer wieder neu

durchnumeriert werden.
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Doch beriicksichtigen wir noch einen weiteren Punkt!

Wem ist es nicht schon einmal so ergangen, den Vorna-
men eines Bekannten zwar zu wissen, aber der Familien-
name war "weg"? Selbst wenn dies nur deshalb passier-
te, weil man sich immer nur mit dem Vornamen ansprach,
das Programm kann in der jetzigen Form nicht weiter-
hel fen.

Eine kleine Anderung und die Suche kann auch mittels
des Vornamens erfolgen. Gleichzeitig wurden an dem nun
folgenden Programm aber noch weitere kleine Anderungen
vorgenommen. Das nachstehende Programm kann deshalb
PRG1.BAS ersetzen und ist auBerdem auch noch komfor-
tabler und tbersichtlicher.

3.3.1 Basic-Listing: Dateiverwaltung 2 (PRG2.BAS)

199 ‘'Dateiverwaltung 2

110

129 MODE 1

138 PRINT"Telefon-Verzeichnis":PRINT

140 INPUT"Gesucht werden soll:"jsuchs$

158 PRINT

168 PRINT CHR$(24);:PRINT"F"; :PRINT CHR$(24);:PRINT"amilienname oder
178 PRINT

180 PRINT CHR$(24); :PRINT"V";:PRINT CHR$(24);:PRINT"orname

198 PRINT

298 PRINT"(Bitte F oder V druecken!)

219 x$=LOWERS$ (INKEYS$)

229 IF x$="" THEN 210

230 PRINT

249 READ familienname$

250 IF familienname$="ENDE" THEN PRINT"Keinen Eintrag gefunden":END
262 READ vorname$,telefons$

278 IF x$="f" THEN vergleich$=familienname$ ELSE vergleich$=vorname$
280 IF vergleich$<{>such$ THEN 350

299 PRINT"Familien-Name: "familienname$

309 PRINT"Vorname - ¢ "vorname$

310 PRINT"Telefon-Nummer: "telefon$

328 PRINT

338 PRINT"Bitte eine Taste druecken™:CALL &BB@#6

348 PRINT

358 GOTO 249

368 '---—mmm e e e mmmmmmmm— - e
19090% DATA Axtner,Wilhelm,9433/9824376

10619
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10020 DATA Brack,Sieglinde,©211/8890943
10938

10048 DATA Dutschke,Franz,®211/49823
19850

109609 DATA Faber,Richard,#3221/8973
10070 *

19080 DATA Gernhuber,Emma,#617/663421
19999 *

10199 DATA Heusenbach, Susanne, #4563/59837
10110 DATA Huber,Michael, #89/7765776
10129

19139 DATA Mahrbach,Willi,®7131/33435
19140 DATA Mayer,Reinhard,632/6546
19158 DATA Meier,Alfons, #882/66532
19168 DATA Meier,Peter,9711/356879
19179

19180 DATA Preiss,Walter,@4134/79833
19199

10209 DATA Rinderle,Heinrich,@89/443434
19219 DATA Roehrig,Elfriede,#9873/355
19229 '

18239 DATA Schmid,Ernst,0422/3216
10249 DATA Schmidt,Egon,#911/54223
19250 DATA Schneider,Peter,#8365/3333
19268 DATA Schuster,Leonhard, #876/9983
19279

19289 DATA Strobl,Hans, #5344/7656
19299 '

19309 DATA Zeidler,Lothar,#8122/344
19310

10329 DATA ENDE

Durch die Anderungen der Zeilen bis 10008 entstand nun
ein Programm, bei dem sowohl der Vorname, als auch der
Familienname als Suchkriterium dienen kann. AuBerdem
wurde noch der MODE und die Ausgabe etwas gedndert.

DaB dieses Programm nun komplett abgedruckt wurde, hat
den Grund, um vor allem Einsteigern etwas Uber die
ersten Klippen hinwegzuhelfen. Die Anderungen zum vor-
herigen Programm sind nur geringfiigig. Wie Sie bemer-
ken konnten, wurden die Datastatements auch in eine
Ubersichtlichere Form gebracht.

Beide bisherigen Programme haben aber einen groBen
Nachteil. Sie kdnnen nur dann OUbereinstimmung fest-
stellen, also "fundig" werden, wenn der Suchstring in
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genau der gleichen Weise geschrieben wurde, wie er in
den Statements steht.

Die Namen "MEIER", "MEier", "MeieR" wirden bisher
nicht gefunden werden. Falls also die genaue Schreib-
weise nicht bekannt ist, erfolgen auch keine Ausgaben.

Bei so einem kieinen Datenumfang kein Problem, der Be-
fehl

LIST
zeigt das komplette Programm bzw.
LIST 10229 -

zeigt alle Datazeilen und dann kann nachgelesen oder
auch gedndert werden.

Aber erstens soll es nicht Sinn eines Programmes sein,
selbst "zu FuB" zu suchen und zweitens ist dies auBer-
dem bei vielen Daten-Eintrzdgen auch nicht gerade das
"Gelbe vom Ei"™.

Deshalb soll dieses Programm nun so abgedndert werden,
daB dieser Nachteil nicht mehr vorhanden ist.

145 such$=UPPER$ (such$)
245 familienname$=UPPER$(familienname$)
265 vorname$=UPPER$ (vornames$):telefon$=UPPERS$(telefon$)

Fugen Sie bitte diese Zeilen in das Programm ein!

Nun konnen die Eingaben sowoh! in GroB-, als auch in
Kleinschreibweise gemacht werden und die Eintrizge
"MEIER" werden immer dann gefunden, wenn die Zeichen-
folge stimmt. Die Eingabe von "MEler", "meiER" usw.
fihrt also auch immer zum Erfolg.

Diese simplen Beispiele von Dateiverwaltung sind aber,
wie Sie sehen konnten, ein genau festgelegtes Programm
namlich eine Telefondatei.

AdreBverwaltungen sind mit diesen Programmen aber auch
méglich, nur muB dann alles was mit der Telefonnummer
zu tun hat, gedndert werden. Auf diese Weise konnen
Sie kleine Programme fir verschiedene Zwecke program-
mieren.
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Wie Sie sich iUberzeugen konnen, arbeitet das Programm
fur den normaien Bedarf schnell genug, solange die An-
zahl der Daten nicht zu hoch ist.

Wieviele Datensdtze Sie mit einem Programm dieser Art
verwalten kénnen, ld8t sich nicht ohne weiteres be-
rechnen, denn bisher sind noch keinerlei Festlegungen
der Eintragslidangen erfolgt.

3.4 Abschidtzen der Eintragsanzahl

Damit Sie aber zumindest eine Vorstellung tiber die
GrdBenordnung haben, nehmen wir folgendes an:

Der Familienname ist maximal 15 Zeichen lang, der Vor-
name 19 und die Telefonnummer hat ebenfalls ein Linge
von 15 Zelchen. Das ergibt pro Eintrag 4% Zeichen.

Pro DATA-Zeile mu@ im CPC auch noch die Zeilen-Nummer,
die Linge der Zeile, das Wort DATA und die Eintrage
selbst - inklusive der Kommata - usw. gespeichert wer-
den. Das ergibt pro Eintrag rund 58 Zeichen.

Das restliche Programm nimmt auch noch Speicherplatz
weg. Deshalb stehen dann je nach Linge dieses Pro-
grammteiles noch ca. 30 KByte zur Verfiigung. Teilt man
diesen Wert durch die 50 Zeichen, so erhdlt man in
etwa die Anzahl der Eintradge.

Mit dem angenommenen Werten ergeben sich etwa 609 Ein-
trdige, das sollte eigentlich fir eine Telefondatei
ausreichen, wenn nicht gerade ein ganzes Telefonbuch
aufgenommen werden soll.

Nun haben Sie also ein kleines Programm in zwei Ver-
sionen kennengelernt, das den gewiinschten Zweck er-
fullt. Allerdings ist es vom Bildaufbau her und auch
seitens der Bedienung nicht gerade zu den "schdnsten"
zu zdhlen.

Um dieses zu verbessern, ist noch einiges zu tun und

gerade dieses "Drumherum" wird - wie Sie sehen werden
- einigen Programmieraufwand und darum auch Speicher-
platz erfordern.

Da sich derartige, kleine Programme zur Demonstration
wesentlich hesser eignen als umfangreichere und auch
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die kleinen Programmiertricks schneller zu erkennen
sind, bentitze ich diese wieder als Ausgangsbasis fur
eine weitere Version. Sie bietet auch dem Auge etwas
mehr.

Zundchst legen wir einmal fest, daB das ndchste Pro-
gramm im MODE 1 - also mit 48 Zeichen pro Zeile - ar-
beiten soll. Die Anzahl der Informationen die in die-
sem Programm bzw. den Daten stecken, sind nicht so um-
fangreich, daf die Darstellung in diesem MODE nicht
mehr mtglich widre.

3.5 Eine komfortablere Variante einer einfachen Datel

Betrachten Sie nun einmal das Listing des Programmes
PRG3.BAS.

3.5.1. Basic-Listing: PRG3.BAS

100
119
120
130
140
150
169
170
189
190
200
219
220
239
249
250
269
2790
280
299
3090
319
320
339
340
359
360

'Telefondatei

1]

'MODE und BORDER festlegen

MODE 1:BORDER 23

1]

inv$=CHR$ (24)"' String fuer Zeicheninvertierung
A

'Fenster festlegen

WINDOW #1,2,39,2,4" Fenster fuer Programm-Namen
WINDOW #2,2,39,22,25' Fenster fuer Bedienungs-Ausgaben
WINDOW #3,2,39,10,15" Fenster fuer Suchstring-Eingabe und Ausgabe
1]

READ anzahl' Anzahl der Eintraege aus erster Datazeile lesen

1

PRINT #1," Telefon-Datei mit"anzahl"Eintraegen

t

'Trennstriche ausgeben

LOCATE 1,3:PRINT STRING$ (48,"-"):LOCATE 1,21:PRINT STRINGS (49,"-")

1

CLS #3°' Fenster 3 loeschen
INPUT #3, "Gesucht werden soll:";suchs$

such$=UPPER$ (such$)

IF LEN(such$)=¢ THEN BORDER #:END

PRINT #2,inv$"F";inv$;:PRINT #2,"amilien- oder "inv$"V";inv$;"orname
PRINT #2:PRINT #2,"(Bitte F oder V oder ENTER druecken!)

x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 368" Auf Taste warten
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379
388
388
40
419
420
430

Einfache Programme

IF x$ <> "f" AND x$ <> "v" AND x$<> CHR$(13) THEN 364

t

CLS #2' Fenster 2 loeschen
READ familiennames$' Familiennamen lesen
IF familienname$="ENDE"™ THEN 548' Eintragsende erreicht
READ vornames$,telefons$

IF x$="v" THEN vergleich$=UPPER$(vorname$):GOTO 450

440 vergleich$=UPPER$ (familienname$)

45§ IF vergleich$<>such$ THEN 510' Keine Uebereinstimmung
468 '

470 CLS #3:PRINT #3,"Familien-Name: "familienname$

480 PRINT #3, "Vorname ¢ "vorname$

490 PRINT #3,"Telefon-Nummer: "telefon$

508 CLS #2:PRINT #2,"Bitte eine Taste druecken":CALL &BB@6

516 GOTO 400

529 '

B3 '~---mmeeem e mmmem e e e eeeeeeeeo oo momomom—emmom-oo oo
540 RESTORE 10009:CLS #2

550 PRINT #2,"Eintrag "inv$ such$ inv$ " nicht gefunden"

564 PRINT #2,"Bitte eine Taste druecken !

579 CALL &BB@6:CLS #2:GOTO 299

B8 '----meee e mmemcememm e m e mmem e e o
598 Anzahl der Eintraege

608 DATA 20

610 '

100006 DATA Axtner,Wilhelm,0433/9824376

10010 '

10020 DATA Brack,Sieglinde,#211/8890943

10030 '

10849 DATA Dutschke,Franz,©211/49823

10059

10060 DATA Faber,Richard, #3221/8973

10078 '

10088 DATA Gernhuber,Emma,#617/663421

10098

10108 DATA Heusenbach,Susanne, #4563/59837
10118 DATA Huber,Michael, #89/7765776

10128

10130 DATA Mahrbach,Willi,#7131/33435
10140 DATA Mayer,Reinhard,632/6546

16156 DATA Meier,Alfons,#882/66532

usw. bis....

16328 DATA ENDE
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In Zeile 138 wird der MODE 1 und zum Zwecke einer et-
was schtneren Darstellung eine hellere Border-Farbe
gewdhlt.

In Zeile 150 wird die Stringvariable inv$ (= Invertie-
rungsstring) definiert. Dies ist klirzer als chr$(24),
aber trotzdem ist verstdndlich was durch diesen ge-
schieht: Die Zeichen werden invertiert.

Da die CPCs die hervorragende Eigenschaft haben, Fen-
sterdefinitionen zuzulassen, machen wir in dieser Pro-
grammversion hiervon auch Gebrauch (Zeilen 178 bis
20%). Dann erfolgen Bildschirmausgaben ganz gezielt
und auch Teilbereiche des Bildschirmes kdnnen einfach
geldscht werden.

Um nicht jedesmal wenn die Anzahl der Eintrdge festge-
stellt werden soll, die Datazeilen abzihlen zu missen,
wurde eine weitere Datazeile hinzugefligt. Sie enthdlt
die Anzahl der enthaltenen Eintridge und mu8 laufend
aktualisiert werden. Durch Zeile 220 wird die Anzahl
gelesen und in Zeile 248 ausgegeben.

Durch Zeile 270 werden zwei Trennstriche ausgegeben,
um die Ubersichtlichkeit zu erhohen.

Durch Zeile 290 wird das Ein-/Ausgabe-Fenster geldscht
und in Zeile 2@ wird die Eingabe gefordert. Der zu
suchende Name wird der Variablen such$ ibergeben.

Falls nur die ENTER-Taste betdtigt wird, ist die Linge
von such$ null und der Programmlauf wird nach Anderung
der Border-Farbe beendet (Zeile 320).

Erfolgte aber eine Eingabe, die mit ENTER abgeschlos-
sen wurde, dann wird durch die Zeilen 338/349 die Auf-
forderung, die Taste "F" fiir den Familien-Namen oder
die Taste "V" fir den Vornamen zu driicken, ausgegeben.
Anstelle der Taste "F" kann auch die ENTER-Taste be-
nutzt werden.

Durch Zeile 360 wird auf die entsprechende Eingabe ge-
wartet. Zeile 379 "filtert"™ Fehleingaben aus.

Zeile 399 loscht das Fenster fur die Ausgabe der Be-
dienungsmeldungen und in der folgenden Zeile wird der
erste Teil der Datas jeder "Eintragszeile" gelesen:
Der Familienname. Falle dies das Wort "ENDE" ist
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(Zeile 418), wird Uber den Sprung nach 540 der DATA-
Zeiger wieder auf den Anfang der Eintrdge gestellt,
die Meldung, daB der Eintrag nicht gefunden wurde aus-
gegeben etc. und das Programm verzweigt zu Zeile 294.
Dort fahrt es fort.

Enthdlt die Variable familienname$ nicht "ENDE", dann
wird in Zeile 429 der Vorname und die Telefonnummer
gelesen.

In Zeile 439 wird - je nach vorheriger Wahl - der
Stringvariablen vergleich$ entweder der Inhalt von
tamilienname$ oder vorname$ zugewiesen. In der folgen-
den Zeile erfolgt dann der Vergleich mit dem zu such-
enden Kriterium. Ist dieser negativ, dann erfolgt der
Sprung zu Zeile 510 und von dort aus dann zu 40¢ um
die ndchsten Statements einzulesen und der Vergleich
wiederholt sich bis zum Ende oder bis die Suche er-
folgreich ist.

Ist der Suchvergleich positiv ausgefallen, dann er-
folgt durch die Zeilen 47¢ bis 49% die Ausgabe. Die
Zeile 500 bewirkt, daB das Programm erst nach einem
Tastendruck weitermacht.

Obwohl es den eigentlichen Zweck (Ausgabe des Famili-
ennamens, des Vornamens und der Telefonnummer) mehr
als erfiillt, zeigt sich auch bei Ihnen wahrscheinlich
sehr bald, daB es doch zu weiteren Winschen Anla#
gibt.

Eine Programmeigenart ist es ja, daB alle Namen kom-
plett (in der gesamten Linge) und auch korrekt einge-
geben werden missen. Falls die genaue Schreibweise des
Namens nicht bekannt ist, kann dieser nicht gefunden
werden.

Bei dieser sehr geringen Eintragsanzahl kein Problem,
mit LIST kann Einsicht in das Programm genommen wer-

den. Nur mit Komfort hat das dann wenig zu tun. Wenn

die Anzahl der Eintrdge hoch ist, dann kann die Suche
auch sehr zeitraubend sein.

Bevor wir uns nun anderen Dateiverwaltungsprogrammen
zuwenden, wollen wir das bestehende Programm noch um
ein paar Funktionen erweitern. Beispielsweise um auch
die Suche bei unvollstidndiger Eingabe zu ermdglichen.
AuBerdem soll auch noch die Eintrags-Nummer bei gefun-
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denen Ubereinstimmungen ausgegeben werden. Der Pro-
grammaufwand hierfir ist gering. Sie brauchen nur die
nachstehenden Basic-Zeilen in das Programm einzufugen.

Listing: ERGZ.BAS

415 nummer=nummer+1:IF nummer > anzahl THEN nummer = @
445 IF such$="?" THEN 479

450 IF INSTR(vergleich$,suchs$) THEN 478

455 GOTO 394

495 PRINT #3:PRINT #3:PRINT #3,"Eintragsnummer: "nummer
519 GOTO 409

Telefon—-Datei mit 20 Eintraegen

Gesucht werden so0ll:? heu

amilien— odexr [Yorname
(Bitte F odexr VUV oder ENTER drxruecken!)

Abbildung 1: Durch die Ergdnzungen kann - unabhdngig von der
GroB-/Kleinschreibweise - auch nach Teil-Namen
gesucht werden.

Wie Sie sich erinnern werden, stand zu Beginn dieses
Kapitels eigentlich nur der Wunsch nach einer ein-
fachen Telefon-Datei, aber sehr schnell hatte sich ge-
zeigt, daB doch zusiztzliche Funktionen programmiert
werden muBten.

36



Einfache Programme

Telefon—-Datei mit 20 Eintraegen

Familien—MName: Heusenbach
Vorname H Susanne
Telefon—Nummerxr : 8456359837
Eintragsnummer : 6

Bitte eine Taste druecken

Abbildung 2: So sieht es aus, wenn ein iibereinstimmender Eintrag
gefunden wurde.

Damit sollte nur aufgezeigt werden, daf vor der ei-

gentlichen Programm-Entwicklung wirklich genau uber-
legt werden soll und muB, welche Funktionen ein Pro-
gramm erfiillen soll und auch wie!

Zum Abschluf dieser doch noch sehr einfachen Programme
zur Dateien-Verwaltung nun ein weiteres kleines Pro-
gramm, das aber etwas aus dem Rahmen des uUblichen
"Datei-Denkens™ fdllt. Es ist ein kleines Worterbuch-
Programm. Allerdings werden bei diesem nun schon ganz
spezielle Eigenheiten der CPCs ausgenutzt und diese
auch fur den jeweiligen CPC-Typ automatisch angepaft.
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3.6 Worterbuch in Dateiform

3.6.1 Basic-Listing: Wdrterbuch (WOERT.BAS)

108 REM Einfaches Woerterbuch Deutsch/Englisch (c) by LM

119

120 'CPC-Typ feststellen um Adresse fuer aktive Fehler-Routine zuzuweisen
139 IF PEEK(&AC#1)=&C9 THEN fcodeadr = &ADB1 ELSE fcodeadr=&AD98
149 IF fcodeadr=&ADB1 THEN datazeiladr=&AE2E ELSE datazeiladr=&AE15
150 '

160 MODE 1:0ON ERROR GOTO 558

174 inv$=CHR$(24)

180 WINDOW #1,11,39,7,7:WINDOW #2,11,39,11,11

194 WINDOW #3,25,29,3,3:WINDOW #7,1,39,23,25

200 '

219 PRINT inv$"Einfaches Woerterbuch (c) by LM"inv$:PRINT

211 LOCATE 1,3:PRINT"Eintrags-Nummer:"

228 LOCATE 1,7:PRINT inv$"Deutsch :":LOCATE 1,11:PRINT"Englisch:"inv$
249 CLS #1:CLS #2:CLS #7

250 RESTORE:zaehler=0:PRINT #3,zaehler

260 LOCATE 1,18

278 PRINT "Suchbegriff in "inv$"D"CHR$(24)"eutsch oder ";

280 PRINT inv$"E"inv$"nglisch ":PRINT inv$"P"inv$" = Programmende
298 x$="":WHILE x$="":x$= LOWER$ (INKEY$):WEND

300 LOCATE 1,18

31@ IF x$="d" THEN PRINT"Suchbegriff in Deutsch";:flag=1:GOTO 369
328 IF x$="e" THEN PRINT"Suchbegriff in Englisch";:flag=2:G0T0 362
33# IF x$="p" THEN CLS:END

344 GOTO 299

359 '

368 PRINT CHR$(18):PRINT CHR$(18):INPUT #7,"Begriff";begriff$

379 such$=UPPER$ (begriffs$)

380 LOCATE 25,18:PRINT ":"such$:CLS #7

390

499 READ deutsch$,englisch$

410 zaehler=zaehler+1:PRINT #3,zaehler

429 IF flag = 1 THEN vergleichs$=UPPER$ (deutsch$)

430 IF flag = 2 THEN vergleichs$=UPPER$(englisch$)

440 vergleichs$=UPPER$(vergleichs$)

450 position=INSTR(vergleichs$, suchs$)

468 IF position <>1 THEN 388:' Evtl. ersetzen durch:IF positicn=# THEN 354
479 PRINT #1,deutsch$:PRINT #2,englisch$

4803 PRINT #7,"Neustart= "inv$"N"inv$

490 PRINT #7,"Weitermachen= irgendeine andere Taste

500 x$=LOWER$ (INKEY$):IF x$="" THEN 500

510 IF x$="n" THEN 240

52¢ CLS #7:GOTO 394

539 '
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549 'ON ERROR-ROUTINE deaktivieren

558 POKE fcodeadr,d

560 PRINT #7,"Ende der Eintraege erreicht!"

570 CLS #1:CLS #2:RESTORE

580 PRINT #7,"Neuen Eintrag aufnehmen? (J=ja)"

599 x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 590

600 IF x$ <> "j" THEN 249

619 '

62¢ MODE 2

630 PRINT inv$"Neuaufnahme in's Woerterbuch:"inv$

649 PRINT:PRINT"Hierzu mit der COPY-Taste die ausgegebene Zeilen-Nummer,
658 PRINT"sowie das Wort DATA":PRINT"uebernehmen.":PRINT
664 PRINT"Dann das deutsche Wort eingeben, ";

678 PRINT"anschliessend ein Komma, dann das englische "

684 PRINT"Wort und abschliessend die ENTER-Taste betaetigen.":PRINT
690 PRINT"Programm nach Eingabe der neuen Datazeilen mit RUN starten!
709 '

718 spadldatz=PEEK(datazeiladr)+PEEK(datazeiladr+1)%256

729 adressei$=HEX$(spadldatz,4)

739 LOCATE 1,15

749 PRINT"Informationen#*

750 PRINT"Speicheradresse der letzten Datazeile :"adressel$
768 adresse$="&"+adressels$:adresse=VAL(adresse$)

779 highbyte=PEEK(adresse):lowbyte=PEEK(adresse+1)

788 zeilennr=highbyte+256*]lowbyte

799 zeilennr=zeilennr+1§

809 PRINT"Naechste Data-Zeilennummer :"zeilennr

819 LOCATE 1,20:PRINT zeilennr "DATA "

828 LOCATE 1,19

839 END

849

858 'Deutsch - English

864 DATA Kueche, kitchen

870 DATA Maedchen,girl

880 DATA Hilfe,help

899 DATA Klingel,bell

903 DATA laden, load

910 DATA speichern,save

Nun folgt eine nur kurze Programmbeschreibung, denn
aufgrund der vorherigen Beschreibungen durften kaum
Verstandnisprobleme auftreten.

Das Programm enthdlt ein paar kleine Tricks, die auch
sehr gut bei anderen Programmen verwendet werden kon-
nen. So beispielsweise die CPC-Typ-Feststellung und
die daraufhin zu erfolgende Reaktion. AuBerdem ist
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auch die UObernahme von neuen Daten nicht gerade auf
normale Weise programmiert.

Versuchen Sie einmal herauszufinden, woher der CPC
weiB, welche Datazeilen-Nummer er bei einem neuen Ein-
trag ausgeben muB. Die Zeilen von 710 bis 800 sind
hierfir zustdndig. Die Adressen aus denen ein CPC dies
"abholen" kann sind zwischen dem CPC 464 und seinen
Nachfolgern unterschiedlich. Deshalb die Zeilen 128
bis 144.

Die Fehlercode-Adresse (fcodeadr) ist die Adresse, die
anzeigt, daB ein Fehler aufgetreten ist. Die Datazei-
len-Adresse (datazeiladr) ist ebenfalls unterschied-
lich bei den CPCs.

Weshalb die Zeile 5580 enthalten ist, ktnnen Sie leicht
feststellen, indem Sie nach dieser Zeilen-Nummer REM
schreiben und dann mit dem Programm ein paar Durchgan-
ge mit nicht enthaltenen Datas machen!

intraches Woexrterbuch Ccl2 b 1.
intrags—Nummerx : 6

VTR (WA speichern

TR save

Fuchbegriff in Deutsch : SPEICHERN

1
eustart=_il - .
eitermachen= irgendeine andere Taste

Abbildung 3: So sieht die Ausgabe beim Worterbuch-Programm aus.
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Ein gut gemeinter Ratschlag noch zu diesem Programm:

Vergessen Sie nicht, nach Neueingaben das Programm
wieder abzuspeichern, denn sonst waren die Neuein-
trdge umsonst!

Damit wollen wir diese Art der einfachen Dateiverwal-
ter abschlieBen und uns anderen Techniken der Datei-
verwaltung zuwenden. Da die folgenden Programme auch
wesentlich leistungsfsdahiger sind, wird es auch schwie-
riger, sie zu verstehen.

Trotzdem habe ich versucht, auch diese Programme so zu

strukturieren und so zu kommentieren, daf Sie auch
diese durchschauen.
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4 Vorlberlegungen zu komfortablen
Programmen

Wihrend bei den vorangegangenen Programmen die Daten
im Programm selbst standen, wollen wir nun eine andere
Technik benutzen. Die Daten sollen als separate Files
geladen und auch wieder abgespeichert werden konnen.
Dies hat den Vorteil, daB8 ein und dasselbe Datei-Pro-
gramm, Daten verschiedener Art (aber von gleicher
Struktur) be- und verarbeiten kann.

Als Datenspeicher kodnnte in einfachen Fdllen zwar ein
Kassettenrekorder dienen, aber es soilte eigentlich
immer mindestens eine Diskettenstation eingesetzt wer-
den. Wenn es - wegen enorm hohen Datenanfalles - sein
sollte, mittels einer Harddisc die Dateiverwaltung
durchfiihren zu miissen, dann kann dieses Buch zwar Jjede
Menge an Informationen geben, aber ein Programm fur
den Harddisc-Betrieb ist nicht enthalten.

Da in Computer-Zeischriften viele Dateiverwaltungs-
Programme abgedruckt wurden und werden, die mit
Stringvariablen arbeiten, will ich in diesem Buch so-
weit wie moglich darauf verzichten und nun einen Veg
aufzeigen, der viele Vorteile hat:

Wir richten eine sogenannte RAM-Disk ein.
Gleich vorweg soll aber auch nicht verschwiegen wer-
den, daB eine derartige Programmtechnik auch Nachteile

hat. Diese sind meiner Meinung nach aber nicht so
schwerwiegend, daB sie die Vorteile Ubertreffen.
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4.1 Was ist eine RAM-Disk?

Ganz simpel ausgedrickt ist dies ein RAM-Speicherbe-
reich, der von Basic-Programmen nicht benutzt werden
kann oder darf.

Es kann auch beim CPC 464 oder 664 RAM-Disk-Betrieb
gemacht werden, wenn der Speicher fiir Basic begrenzt
wird und ein groBer Teil von RAM-Stellen als "schnel-
ler" Speicher zum Einsatz kommt. Beim CPC 6128 mit
seinen zusadatzlichen 64 KByte ist es sowieso klar, daB
RAM-Disk-Betrieb moglich ist.

Fiur komfortable Dateiverwaltungs-Programme gehe ich
davon ausg, daB alle wichtigen Informationen von Daten-
files geliefert werden und sowenig Eingaben wie mog-
lich vom Programmbediener gefordert werden. Das bedeu-
tet aber auch, daB von einem Datenfile die Anzahl der
Eintrdage, die Anzahl der Felder pro Eintrag, aber auch
die Namen der Felder und deren Bildschirm-Positionen
geliefert werden.

Ein Datenfile, das solche Informationen liefern soll,
wird auch mit einem Programm erstellt. Ein derartiges
Programm kann als Unterroutine in einem Dateiverwal-
tungsprogramm stehen, sinnvoller ist aber sicherlich
ein getrenntes Programm hierfiir, da bei dem ohnehin
meist sehr knappen Bereich fur Daten das Programm fur
die eigentliche Dateiverwaltung sehr kurz sein sollte.

Ein Programm, mit dem das eben genannte File erstellt
wird und mit dem auch die Werte fir die Maske, also
fir die spdtere Bildschirmdarstellung der Eintrage,
geschrieben werden, nennt man Maskengenerator.

4.2 Zweck von Maskengeneratoren

Sinn eines Maskengenerators ist es, den Bildschirmauf-
bau fir ein beliebiges Dateiprogramm zu generieren und
so aufzubereiten, daB die Werte vom eigentlichen Da-
teiverwalter oder auch von Zusatz- und Hilfsprogrammen
Ubernommen werden kdnnen. Dadurch missen diese Werte
nicht immer wieder in den verschiedenen Programmen
festgelegt werden.

Diesen Zweck erfiillt beispielsweise das in diesem Buch
enthaltene Programm MASKGEN.BAS fiir die spater noch
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folgenden Dateiverwaltungen. Das Programm finden Sie
im Kapitel der Programmbeschreibungen. (Dies trifft
fur alle groBeren Programme zu, denn ich wollte den
"flieBenden" Text nicht zu sehr mit den Listings "stbt-
ren".)

Der Maskengenerator ist so geschrieben, daB er fur die
vier komfortablen "Dateiverwalter" dieses Buches ein-
gesetzt werden kann.

Da auch meine Uberlegungen anfangs nicht weit genug
gingen, hatte jedes Programm einen eigenen Maskengene-
rator. Nachdem ich aber spater erkannt hatte, daB alle
Programme mit den gleichen Daten auskommen konnen,
wurde aus den Urspringlich vier Programmen eines er-
stellt, das alle vier Dateiverarbeitungsprogramme "be-
liefern" kann.

Urspriinglich war von mir auch geplant, eigentlich nur
ein einziges Grundprogramm fur die Dateiverwaltung zu
schreiben und die Versionen lediglich durch hinzuladen
von Programmteilen zur gewlnschten Version zu machen.
Von diesem Grundgedanken bin ich dann aber wieder ab-
gegangen, weil die Unterschiede doch so umfangreich
sind und auch weil ich aus der Erfahrung heraus weiB$,
daB es vielen CPC-Besitzern Schwierigkeiten bereitet,
wenn sie nicht die kompletten Programme abschreiben
konnen. Vor allem Einsteiger haben oft gewaltige
Schwierigkeiten beim Ergdnzen durch "MERGE".

Deshalb kdnnen Sie feststellen, daB alle Programme
zwar immer die gleiche Grundstruktur haben, aber in
den Details und auch in den Zeilen-Nummern variieren.
Fortgeschrittene CPC-Besitzer sind bestimmt in der
Lage - wenn Sie die verschiedenen Programme haben
wollen - aus einem der Programme auch die anderen Ver-
sionen aufzubauen. Die anderen bekommen die fertigen
Listings "serviert".

Es wiederholen sich also bestimmte Grundprogrammteile
mehrfach, aber ich kann ja niemanden von Ihnen uber
die Schulter sehen und ggf. helfen wenn Probleme auf-
treten. Das ist auch mit ein Grund, weshalb die Pro-
gramme komplett abgedruckt sind.

Aber, ich wiederhole es, die verschiedenen Dateiver-
waltungsprogramme bendtigen nur einen einzigen Masken-

generator.
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Hintergedanke beim Maskengenerator war aber nicht nur
der Wunsch nach dem Maskenaufbau, sondern auch die L&-
sung eines Problemes das hdufig auftritt: Der Bildauf-
bau wird durch zu lange Eingaben "gestort". Eine Met-
hode um dies zu verhindern ist der Einsatz von pro-
grammierbaren Fenstern im Programm. Dadurch wird das
"Bild" dann zwar nicht mehr zerstort, aber bei zu lan-
gen Eingaben "rutschen" diese wieder aus den Fenstern
heraus und sind dann verschwunden.

Viele Programmierer zeigen deshalb die Grenzen der
Fenster durch irgendwelche Kennzeichen an, oder stel-
len die Fenster invertiert dar. Wird aber "blind" ein-
gegeben, dann kann es doch wieder zu Uberschreitungen
der Fenstergrenzen kommen. Aus diesem Grunde habe ich
mir etwas vdllig anderes iberlegt.

4.3 Der Window-Editor

Durch eine kleine Maschinenroutine kann die Eingabe
innerhalb eines Fensters (Window) ganz ausgezeichnet
unterstitzt werden. Dieses Programm habe ich WINDOW-
EDITOR getauft. Die Kurzbezeichnung (wegen der Abspei-
cherung auf der Diskette) lautet: WED.

Sinn und Zweck dieser Routine ist es, Eingaben nur
innerhalb des Fensters zuzulassen, ohne daB bereits
eingegebene Zeichen verschwinden. Das Verlassen des
Eingabefensters soll nur mittels ganz bestimmter Ta-
sten moglich sein. Eigentlich nur mittels der Taste
ENTER, da ja nur diese normalerweise eine Eingabe ab-
schlieBt. Aus Komfortgrinden wird bei den Programmen
aber dann noch die COPY-Taste zugelassen.

Diese Routine kann fir viele Programme eingesetzt wer-
den und ist auch Bestandteil der Dateiverwaltungspro-
gramme.

Fur diejenigen, die genau wissen wollen wie dieses
Programm arbeitet, folgt nun der Quellcode. Alle
Quellprogramme dieses Buches tragen die Erweiterungs-
Kennzeichnung (Extension) ".EDI". Der Grund ist: Sie
wurden mit einem Text-EDItor erstellt. Dadurch sind
sie leicht von anderen Programm-Kennzeichnungen wie
".BAS" fiur Basicprogramm, "#*.,BAK" fir Backup usw. im
Inhaltsverzeichnis (Directory) der Diskette zu er-
kennen.
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Dieses Assembler-Listing ist - wie alle dieses Buches
- ausreichend mit Kommentaren versehen, wodurch Inter-
essierte das Programm leichter verstehen kdnnen.

4.3.1 Assembler-Listing: WED.EDI

X IXE IR SIS RS SRS SRS SRS RS SRS S S

HEd WED.EDI *
R Window-Editor *
P *
P *
] Copyright by Lothar Miedel *
R e *

i* ermoeglicht die Eingabe von Zeichen *
;% und Steuerung mittels Cursortasten *
¥ innerhalb eines Fensters *
SRR NN N NN MR RN RN RN NN NN

jFirmwareroutinen
waitch equ &bbo6 jauf Zeichen warten
tout equ &bbSa iText output
setcurs equ &bb75 ;Cursor setzen
curen equ &bb7b iCursordarstellung ein
curdis equ &bb7e ;Cursordarstel lung aus
valid equ  &bb87 jCursor im Window ?
placur rqu  &bb8a iStelle Cursor auf Schirm dar
remcurs equ &bb8d iLoesche Cursor auf dem Schirm
strsel equ &bbb4 iSelektiere Stream
getcur equ &bb78 saktuelle Cursorposition ?
org Lapoo
A2P® 3A 75 AQ 1d a, (stream) ;jstream holen
A@®3 CD B4 BB call strsel jund auswaehlen
P T T
AQ@@®6 CD 78 L3 wloop call getcur ;Cursorposition holen
Ag@9 CD 75 BB call setcurs iCursor setzen
AGYC CD BA BB call placur ;Cursor auf erste Position
AG@F CD @6 BB call waitch yAuf Zeichen warten
AG12 4F Id c,a sZeichen retten
A@13 CD 8D BB call remcurs ;Cursorsymbol entfernen
Ag16 79 1d a,c 1Zeichen wieder holen
A@17 FE #D cp a, 13 jist es return ?
AZ19 C8 ret z yja -> Basic
A@L1A FE F2 cp a, 242 iist es Cursor links ?
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AZ1C
AB1LF
AG21
K024
A226
AB29
AQ2B

AB2E
A231
Ad34
AB37
Ag38
AZ39
AB3A
AB3B
A33E

Ag4d
Ag43

Ad44
AB4T
AG4A
AG4B
A24C
A24D
AD59
AgS1
AB54

AgS7
AASS
AGSA
A@5D
AZ69
AB61
AQB2
A263
AG66
AD67
AZ6A

AG6D
AQEF
AB72

Komfortable Dateiverwaltungen

6D
96

28

78
76

06

5A

29

78
77

26

5A
6

28

26

AQ

AQ

AL

A

BB

BB
AQ

AQ
AD

BB
AQ

AD
BB
AD

BB
AD

outp

links

rechts

jp
cp
ip
cp
ip
cp
jp

call
call

z, links
a, 243
z,rechts
a, &7f
p,wloop
a, 32
m,wloop

tout
getcur
a, (mrechts)

getcur

a, (mlinks)
d,a

a,h

a,d
z,wloop
a,c

tout

wloop

a,9

c,a
getcur
a, (mrechts)
d,a

a,h

a,d
z,wloop
a,c
tout
wloop

a, @8
tout
wloop

sja -> Routine links
3ist es Cursor rechts ?
yja -> Routine rechts
tZeichen groesser &7f
}ja weitermachen
yZeichen kleiner 32

i ja weitermachen

jund ausgeben

ipruefen ob im Fenster
irechten Maximalwert
ierhoehen

jund merken

jaktuelle Position holen
sjund vergleichen

irechte Windowposition erreicht

iweitermachen

iCursor links laden
jund merken

iCursorposition holen
;linker Grenzwert
imerken

smit aktuellem

iWert vergleichen
iRand erreicht
iBackspace holen

sund ausfuehren
ijweitermachen

;Cursor rechts laden
jund merken
saktuellen Wert holen
jrechten Grenzwert
smerken mit
yaktuellen Wert
jvergleichen

tRand erreicht
;Cursor rechts
jausfuehren

sund weitermachen

iBackspace

jausgeben
jund weiter
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AB75 07 stream defb &@7
A976 @5 mlinks defb &@5
AQ77 06 mrechts defb &@6

Fehler: 00008 Warnungen: 00000
Symboltabelle:

BB7B CUREN BB7E CURDIS BB78 GETCUR A941 LINKS A@76 MLINKS

A®77 MRECHTS A@2E OUTP BB8A PLACUR BB8D REMCURS A@57 RECHTS
BB75 SETCURS BBB4 STRSEL Ag75 STREAM BB5A TOUT BB87 VALID
BBO6 WAITCH  A@06 WLOOP AGED WRR

Diese Routine kann durchaus noch erginzt werden, was
fur die spdteren Programme auch noch geschieht. Aber
dadurch, daB es an dieser Stelle fur einen anderen
Adressbereich assembliert wurde, ktnnen Sie diese Ver-
sion auch fur andere Programme besser einsetzen.

Die Erstellung des Programmes "WED" hat aber noch
einen weiteren Grund. Denn meine Oberlegungen gingen
noch weiter, als ich es bisher geschrieben habe. Die-
ser Maschinenspracheteil ist ndmlich bereits die Basis
fur das spdter noch beschriebene Umkopieren vom Bild-
schirm in die RAM-Disk und umgekehrt. Damit Sie aber
den Sinn dieser Routine nicht nur verstehen, sondern
auch in der Praxis erleben kdnnen, folgt nun ein
kleines Demonstrationsprogramm.

4,.3.2 Basic-Listing: WED.BAS

109 'WED.BAS

119 *

129 MEMORY &9FFF:MODE 2:PRINT"Demo des Window-Editors

139

149 IF PEEK(&A90@)<>58 THEN GOSUB 244

150 stream=7:oben=1@:unten=10:1inks=30:rechts=75

160 mstream=&A@75:mrechts=&A077:mlinks=&A076

179

180 WINDOW #7,1inks+i,rechts+1l,oben,unten

199 PRINT #7,CHR$(24):CLS #7:PRINT #7,CHR$(24):CLS #7

299 POKE mstream,stream:POKE mlinks,1:POKE mrechts,rechts-1links
218 CALL &A@99:oben=zoben+i:unten =unten +1:[F oben >=2¢ THEN END ELSE 188
229

238 'Der nachfolgende Teil ist der Hexlader

249 a=LAPP0:e=4AD74:2b=1000e=e+1
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250 FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)="&" THEN flag =1

26¢ IF (flag AND ps<>VAL(d$)) THEN PRINT"Fehler in Zeile "zb+1:END
270 1F (flag AND i=e) THEN RETURN

280 IF flag THEN i=i-1:zb=zbt1:ps=g:d$="":flag = §:GOTO 300

290 d$="&"+d$:POKE i,VAL(d$):ps=pg+VAL(d$):

308 IF i < e THEN NEXT i

310 '

1001 DATA 3A,75,A8,CD,B4,BB,CD, 78, BB, CD, 75,BB,CD, 8A, BB, CD, &3A67
1092 DATA 96, BB, 4F,CD, 8D, BB, 79, FE, #D,C8,FE,F2,CA, 41, A0, FE, &0A0A
1003 DATA F3,CA,57,A0,FE,7F,F2,06,A0,FE, 20,FA, 86, AG,CD, 5A, &09AE
1084 DATA BB,CD,78,BB,3A,77,A0,3C,57,7C,BA,CA,6D, A0,C3, 06, 40875
1005 DATA A®,3E,#8,4F,CD,78,BB,3A,76,A8,57,7C,BA,CA, 36, AD, &0782
1006 DATA 79,CD,5A,BB,C3, 06, A%, 3E, #9, 4F,CD, 78, BB, 3A, 77, A, &07AB
1097 DATA 57,7C,BA,CA,06,A8,79,CD,5A, BB, C3, 06, A%, 3E, 98, CD, &07D4
1908 DATA S5A,BB,C3, 06, A8, &0327E

Da das Programm nicht sehr umfangreich ist, sollten
Sie sich wirklich die Mihe machen, es abzuschreiben
und laufen zu lassen, um damit etwas zu experimentie-
ren. Dadurch stellen Sie dann fest, daB Sie auBer mit
der Enter-Taste (oder RETURN) keine Moglichkeit haben,
das Fenster zu verlassen. Das bedeutet auch, daB ein
Verschwinden von Zeichen wenn Sie am rechten oder lin-
ken Window-Ende angekommen sind und weiterschreiben,
nicht erfolgt.

"Bewegungen" im Fenster sind nur durch die beiden Cur-
sor-Steuertasten "links" und "rechts" moglich. Die
Delete-Funktion wurde ebenfalls verhindert. L&schungen
erfolgen durch Oberschreiben mit anderen Zeichen, wie
z.B. dem Leerzeichen.

Wie Sie ebenfalls bemerken werden, kann die GrdBe und
die Position eines beliebigen Fenstes wdhrend eines
Programmlaufes jederzeit gedndert werden. Im Beispiel
wird hierzu Window #7 benutzt.

Allerdings habe ich in diesem Programm nur "einzei-

lige" Fenster berucksichtigt, denn fur die Dateiver-
waltungs-Programme dieses Buches reicht dies aus.
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4.4 Schnell umkopiert

Nun wdre es noch sehr gut, wenn die Window-Eingaben
direkt in den RAM-Speicher gelesen werden kdnnten. Der
grofe Vorteil wdre: Es brduchten keinerlei Zeichenum-
wandlungen zu erfolgen und vor allem entfiele dann
jegliche Stringbehandlung fur die Daten.

Dazu sollte dann aber auch die "Gegenroutine" zum
Schreiben aus dem normalen RAM-Speicher-Bereich auf
den Bildschirm vorhanden sein.

Auch das kann in Maschinensprache sehr leicht geltst
werden.

Wie dies funktioniert, kdnnen Sie dem nachfolgenden
Assembler-Listing entnehmen, denn wie flur alle Maschi-
nencode-Routinen dieses Buches ist auch dieses aus-
fuhrlich kommentiert. Fur die spdateren "echten" Pro-
gramme sehen Sie bitte in den Abschnitten RAMWR und
RAMRD nach. Diese sind nichts anderes als der Pro-
grammteil COPY und erledigen dort das Lesen von Zei-
chen, die sich auf dem Bildschirm befinden und auch
das Schreiben in einen ganz genau festgelegten RAM-
Bereich und umgekehrt. DaB dies auch noch sehr schnell
geschieht, ist ein ebenfalls nicht zu unterschadtzender
Vorteil gegeniiber Basic.

Das Programm wurde so assembliert, daf Sie es direkt
hinter den Window-Editor "schreiben" kdnnen. Diesmal
ist allerdings kein Lade-Programm abgedruckt. Das k&n-
nen Sie sich dadurch, daB beim Assembler-Listing alle
Codes enthalten sind, selbst schreiben.

4.4.1 Assembler-Listing: COPY.EDI

$ 36336 36 0 3 3 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 I 3 3 3 3 3 3 I I N I A K MK KX

A CGPY.EDI *
HE R e e e e LT T e *
] Copyright by Lothar Miedel *
H *
P *
7 *# kopiert ASCII-Zeichen vom Bildschirm *
i# in jeden beliebigen Speicherbereich *
A um umgekehrt! *
HE R e e L *

;* Frei waehlbar, bzw. von Basic aus zu #
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;% poken sind ->

P

7% Die Zeile, die Spalte, die Anzahl
i* der zu kopierenden Zeichen, der

;% Stream von dem gelesen werden soll
;# und die RAM-Disk (der Bereich in den #*
;% geschrieben werden soll)! *
NN MR HNIHNRH AR NR AR RN

*’ X ok K kK

L
;Benutzte Firmware-Routinen mit Funktion (F), Einsprungbedingungen (E)
;und Aussprungbedingungen (A)

txt_set_column equ &bb6f ;F= Setze die horizontale Position des Cursors
;E= a enthaelt die logische Spalte
;A= af und hl zerstoert

txt_set_row equ &bb72 ;F= Setze die vertikale Position des Cursors
iE= a enthaelt die logische Zeile
3A= af und hl zerstoert

txt_str_select equ &bbb4 iF= Selektiere das Ein-/Ausgabegeraet (Stream)
;E= a enthaelt Stream-Nummer
7A= a enthaelt vorherigen Stream
H hl und Flags zerstoert

txt_rd_char equ 4bb64 iF= Lese Zeichen vom Bildschirm
tE= keine
1A= wenn Zeichen erkannt wurde
H CARRY an a enthaelt Zeichen
H wenn kein Zeichen erkannt wurde
H CARRY aus a enthaelt Null

H immer alle anderen Flags zerstoert

txt_wr_char equ 4bb5d iF= Schreibe Zeichen auf den Schirm
+E= a enthaelt das Zeichen
;A= af,bc,de,hl zerstoert

;Lesen von Bildschirmzeichen und schreiben in RAM-Disk

org 4af78
AB78 3A D1 A0 ramwr 1d a, (stream) ;Streamauswahl
A97B CD B4 BB call txt_str_select jaufrufen
§ === mmmm e e mmm e
AB7E 3A CE AP 1d a, (zeile) ;Zeilenposition
A@81 F5S push af iretten
A982 CD 72 BB call txt_set_row jpositionieren
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A@85 F1 pop af iPosition wieder

A@B6 32 CE A9 Id (zeile),a jrueckspeichern
gy

AP89 3A CF Ag arbeite Id a, (spalte) iSpalte holen

AG8C F5 push af jund merken

A@8D CD 6F BB call txt_set_column ;Spalte positionieren

A99¢ F1 pop af jwieder holen

A@91 3C inc a ierhoehen

AG92 32 CF Ag# 1d (spalte),a ineue Spalte merken
g

A295 2A DO Ag 1d hl, (anzahl) jverbliebene Zeichenanzahl
AG98 7D 1d a,l iAnzahl zum Vergleich in Akku
A299 FE 99 cp '] yEnde ?

A@9B C8 ret z ija -> Basic
g

A@9C 2B dec hl 1Zeichenanzahl erniedrigen
AgSD 22 D@ A9 1d (anzahl), hl ineue Anzahl merken
S

AGA® CD 64 BB call txt_rd_char sLesen - Zeichen in den Akku
ABA3 2A D2 AQ 1d hl, (ramdisk) iRAM-Disk-Adresse holen und
AGA6 77 1d (hl),a 3Akkuinhalt in RAM-Disk
AGA7 23 inc hl iRAM-Disk-Adresse erhoehen
AJA8 22 D2 A9 1d (ramdisk),hl jund merken

AGAB C3 89 AP jp arbeite jweitermachen

AJAE 00 nop

sLesen von Zeichen aus der RAM-Disk und schreiben auf den Bildschirm

AGAF 3A D1 A9 ramrd 1d a, (stream) ;Stream auswaehlen

A@B2 CD B4 BB call txt_str_select

; _________________________________________________________

AGB5 2A D2 A2 ramles 1d hl, (ramdisk) 1Adresse der RAM-Disk holen
A@B8 7E 1d a, (hl) ;Zeichen aus RAM-Disk lesen
; _________________________________________________________

A9BS 23 inc hl sRAM-Diskadresse erhoehen
AGBA 22 D2 A9 1d (ramdisk), hl jund merken

AgBD CD 5D BB call txt_wr_char ;Zeichen aus Akku schreiben
; _________________________________________________________

AGC@ 2A DO AQ 1d hl, (anzahl) 1Zeichenanzahl holen

A@C3 7D 1d a,l 3Anzahl in den Akku

ABC4 FE 00 cp a,d jvergleichen auf Null

A9C6 C8 ret z ) jzurueck ins Basic

; _________________________________________________________

AgC7 2B dec hl iZeichenanzahl erniedrigen
ABC8 22 D@ Ag 1d (anzahl),hl sjund merken

AGCB C3 B5 Ag ip ramles
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iSpeicherstellen um (von Basic aus) die gewuenschten
iWerte uebergeben zu koennen.

AOCE @41 zeile defb &g1
AGCF 91 spalte defb &@1
A9D9 91 anzahl defb &#1
AGD1 97 stream defb &@7
AOD2 @8 39 ramdisk defw &30090

Fehler: #0998 Warnungen: 00000

Symboltabelle:

A089 ARBEITE AOD@ ANZAHL AB78 RAMUWR

AGAF RAMRD A@B5 RAMLES A@D2 RAMDISK

AOCF SPALTE A@D1 STREAM BB6F TXT_SET_COLUMN
BB72 TXT_SET_ROW BBB4 TXT_STR_SELECT BB6#4 TXT_RD_CHAR
BBS5D TXT_WR_CHAR AGCE ZEILE

4.5 Hilfsprogramme fiur die Diskettendateien

Bisher sind wir mit den Uberlegungen immer davon aus-
gegangen, daB die gesamten Daten irgendwo im CPC-Spei-
cher stehen. Aber immer dann, wenn der Platz im
"Schneider" zu gering ist, dann miissen andere Wege ge-
funden werden, um auch derartig groBe Datenmengen 2zu
bewdltigen.

Eine Moglichkeit ist es den RAM-Speicher zu erweitern.
Zu diesem Zweck gibt es verschiedene Speicher-Erweite-
rungen auf dem Markt.

Wer etwas elektronik-bastlerisches Geschick hat, kann
einen solchen Zusatz-Speicher leicht in einen CPC ein-
bauen. Derjenige kdonnte aber Pech haben, daB das eine
oder andere Programm dieses Buches nicht auf Anhieb
lduft. Geringe Anderungen durften aber auch dieses
Problem losen. Leider kann ich keine Tips hierzu ge-
ben, da es verschiedene Speicherkarten gibt.

Aber auch mit einer Speicherkapazitdt von 512 KByte
kann es sein, daB es noch nicht reicht! Und was soll
der tun, der noch Garantie auf seinen CPC hat und sie
durch einen Eingriff ja verlieren wirde? Aus diesem
Grunde nun Uberlegungen nach einem anderen Weg.
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Die Diskettenlaufwerke der Schneider-Computer zeichnen
sich durch relativ hohe Lese- und Schreibgeschwindig-
keiten aus. Ein Zugriff lesender oder schreibender
Art, nimmt deshalb wenig Zeit in Anspruch und ist fur
eine Dateiverwaltung noch gut zu gebrauchen. Die Daten
werden so schnell geholt, daB man es "erwarten" kann.

Nur eines sollte auch bei Dateiverwaltungs-Programmen
dieses Buches, die mit den Disketten arbeiten, nicht
geschehen, ndamlich die Daten Uber Strings zu handha-
ben. Aus diesem Grunde kommen nur direkte Zugriffe auf
die Diskettensektoren in Frage. Genau dies lassen die
CPCs aber nicht von Basic aus zu. Deshalb mu auch
dafiir eine Maschinensprache-Routine her.

Dabei kotnnten nun bei dem einen oder anderen CPC-Be-
sitzer Probleme auftreten, weil er nicht mit dem
AMSTRAD-Disketten-Betriebs-System arbeitet. Das hat
mir etwas Kopfzerbrechen bereitet. Aber ich habe -
glaube ich - eine Losung gefunden.

Wenn die Forderungen, die seitens Amstrad an sogenann-
te Sideway-ROMS, und das DOS ist eines davon, einge-
halten werden, dann misste es mit einer der beiden
Maschinenroutinen die ich geschrieben habe, auf alle
Falle klappen.

Das ist also meine Losung: Zwei unterschiedliche Ma-
schinen-Programme! Damit die Handhabung dieser Routi-
nen klar wird, verwende ich beim Programm RANDOMD1 die
eine und bei RANDOMD2 die andere.

Die erste Routine lduft ganz sicher unter AMSDOS (also
dem Original-CPC-D0OS) und die zweite arbeitet ganz
sicher mit dem VORTEX-Laufwerk F1-X, also dem 5,25-
Zoll-Laufwerk mit X-Modul.

Die zweite Version wurde in Verbindung mit einem CPC
6128 getestet, wobei das VDOS-ROM als Erweiterungs-ROM
eins geschaltet war.

Die erste Disketten-Routine - Sie finden sie bei den
Programmbeschreibungen - heift DISC1 und wurde sehr
gut durchdacht. Mit ihr ist es mdglich, von Basic aus
alle Diskettenbefehle aufzurufen. Also sowohl die Be-
fehle &81 bis &89, als auch andere wie DISC, A, B und
auch Direkt-Einspriinge in das DOS sind moglich.
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Die neun Diskettenbefehle konnen direkt Ubergeben wer-
den, fir die anderen muB die Adresse an der sie stehen
mitgeteilt werden, dann sucht das Programm durch An-
sprung der Firmware-Routine KL FIND COMMAND die anzu-
springende Adresse selbst.

Peshalb hat der erste Teil des Maschinenprogrammes
auch zwei Einsprungmdglichkeiten. Will man direkt ein-
springen, dann muB sowohl die gewlinschte Adresse mit
POKE in den Speicher geschrieben werden, als auch die
ROM-Nummer. Durch den Merker RUE kann sogar von Basic
aus abgefragt werden, ob ein Diskettenbefehl korrekt
ausgefihrt wurde.

Diese letzten Hinweise waren nur fur Spezjalisten ge-
dacht, die diese Routine ganz hervorragend fur bei-
spielsweise einen Disketten-Monitor einsetzen konnen.
Die Dateiverwaltungsprogramme fiur den direkten Zugriff
konnten Ubrigens bei nur ganz kleinen Modifikationen
sogar als Disketten-Monitor-Programm dienen! Ist doch
klar warum und wie, oder? (Falls nicht, tut es mir
leid, aber in diesem Buch geht es um Dateien).

Am Ende des ersten Diskettenhilfsprogrammes ist dann

noch eine kleine Tabelle enthalten, die zur Formatie-
rung von Disketten dient. Diese Tabelle wird in Ver-

bindung mit einem zusdtzlichen kieinen Basic-Programm
dann verwendet, wenn den Schneider-Disketten ein Spe-
zial-Format verpaBt wird.

Sie haben es bestimmt schon selbst bemerkt: Mit diesem
Buch erfahren Sie nicht nur einiges iber Dateiverwal-
tungen, sondern erhalten gleichzeitig eine Menge
Hilfs-Routinen und Tips auch fir andere Programme.

Nun zur zweiten Hilfsroutine. Sie heift DISC2 und ist
ebenfalls bei der Programm-Beschreibung fir RANDOMD1
zu finden. Zwar klappt mit dieser der Zugriff auf die
Schneider-Laufwerke ebenfalls, aber sie wurde eben
noch zusatzlich geschrieben um Ihnen evtl. bei anderen
Betriebssystemen zu helfen.

Eine weitere Maschinensprache-Routine soll lThnen nicht
verheimlicht werden. Sie dient als Suchprogramm, um
Zeichenfolgen in der Datei zu suchen. Hieriiber er-
fahren Sie aber spater noch einiges.
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5.1 Vorbemerkungen zum Maskengenerator MASKGEN.BAS

Nach den vielen theorethischen Oberlegungen nun zur
Praxis. Bei allen nachfolgenden Programmen wird die
oberste Speichergrenze von &9FFF nicht Uberschritten!
Der Grund ist, daB die oberste benutzbare Speicher-
grenze nicht immer genau festliegt.

Sind ndmlich Erweiterungs-ROMs (wie MAXAM, UTOPIA
usw.) angeschlossen, dann benttigen diese Speicher-
platz. Da ich nicht weiB unter welchen Bedingungen Ihr
CPC betrieben wird, habe ich diese Grenze einfach so
festgelegt.

Also nochmal: Die hdchste Speicheradresse, die von den
Dateiverwal tungsprogrammen

RAMDISK1
RAMDISK2
RANDOMD1
RANDOMD2

benutzt wird, liegt unter &AQ09!

Diese Obergrenze wird beispielsweise fuUr das Programm
RAMDISK1 im Maskengenerator MASKGEN.BAS festgelegt und
kdnnte dort veridndert werden. (Die maximale Obergrenze
fur die CPCs mit Diskettenlaufwerken widre &A67b, wenn
keine anderen Eprom-Erweiterungen angeschlossen sind.)

Wird der Wert verdndert, dann muB gleichzeitig auch
der in der Data-Zeile 243% enthaltene Wert "27671" um
den Betrag der Erhdhung heraufgesetzt werden.

Verwechseln Sie nun diese Hinweise auf die htchste
Speicherstelle nicht mit der Grenze von HIMEM (wird
durch MEMORY festgelegt). HIMEM wird in den Programmen
noch viel tiefer gesetzt.
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Der Bereich zwischen HIMEM und der obersten benutz-
baren Speicherstelle wird fur die Maschinensprache-
Routinen und vor allem fuUr die Daten verwendet.

Die Programme RAMDISK!1 und RAMDISK2 konnten zwar prin-
zipiell mit einem Kassettenrekorder arbeiten, aber
nicht nur aus Geschwindigkeits-, sondern vor allem aus
Sicherheitsgrinden sollte immer eine Diskettenstation
eingesetzt werden.

Ich betone es ausdriucklich noch einmal:

Ich rate dringend davon ab, bei Dateiverwaltungen
mit Kassettenrekordern zu arbeiten!

Selbst wenn Sie bisher mit dem Kassettenrekorder zu
lhrem CPC nie Probleme hatten, ich verspreche lhnen,
Sie werden sie bekommen.

Dateien dieses Umfanges konnen nicht mit der ausrei-
chenden Datensicherheit mittels eines Rekorders ver-
waltet werden. Hauptgrund hierfir sind "dropouts" also
kleine Fehlerstellen im Bandmaterial, die sich so aus-
wirken, daB es zu Leseproblemen kommt. Das Ergebnis
ist: die Daten sind verloren!

Ich habe es selbst versucht, mit RAMDISK1 im Rekorder-
betrieb zu arbeiten und bekam prompt Arger! Also Fin-
ger weg vom Rekorder wenn Sie Daten verarbeiten wol-
len.

5.2 Erstellung der Datei-Maske fir RAMDISK1

Setzen Sie den CPC durch den sogenannnten - Ihnen be-
stimmt bekannten - "Dreifinger-Griff" (CONTROL-SHIFT-
ESC) oder durch Aus-/Einschalten zurick und starten
Sie bitte den Maskengenerator, also das Programm
MASKGEN. BAS.

Mit diesem wird nun die komfortable Erstellung der
Datei-Maske durchgefihrt. Mdglich sind dabei pro "Kar-
teikarte" bis zu 18 Felder.

Aber vor der Erstellung echter Masken sollten Sie sich
Gedanken dariiber gemacht haben, wieviele Felder, wie-
viele Zeichen pro Feld usw., fur Ihre Datei erforder-
lich sind. )
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Als Beispiel nehmen wir nun an, da® 15 Felder mit den
folgenden Feldbezeichnungen nttig sind:

Kunden-Nummer ( 6 Zeichen)
Firma (38 Zeichen)
StraBe (39 Zeichen)
Postleitzahl ( 4 Zeichen)
Ort (25 Zeichen)
Telefon (16 Zeichen)
Einkauf (20 Zeichen)
Technik (29 Zeichen)
Artikel gruppe ( 4 Zeichen)
Besuche 1 (49 Zeichen)
Besuche 2 (49 Zeichen)
ndchster Besuchstermin ( 8 Zeichen)

drei Felder fiir Bemerkungen (je 49 Zeichen)

Jede "Karteikarte™ belegt deshalb 3€3 Zeichen.

Fir diese Festlegung zeige ich nun an einem kompletten
Durchgang auf, was Sie zu tun haben, wenn Sie eine
Maske erstellen wollen. Es ist bestimmt nicht schwer,
denn sonst widre ein Maskengenerator nicht sehr sinn-
voll.

Auch diejenigen, die mit anderen Verwaltungsprogrammen
dieses Buches arbeiten wollen, konnen diese kleine Be-
dienungsanleitung benutzen, denn sie ist immer gleich.

Nach dem Programmstart durch RUN "MASKGEN" meldet sich
das Programm mit seinem "Titelbild", dessen grundsdtz-
lichen Aufbau Sie in Abbildung 4 sehen.

Durch diese Darstellung fdllt es Ilhnen nun bestimmt
leichter, der Beschreibung zu folgen. In der Titel-
zeile, also beim Programmnamen erscheint

"Maskengenerator (c) by L. Miedel"

und im Informationsfenster erscheint die Mitteilung
"Maskenerstel lung - Fuer welches Dateiverwaltungsprogramm ?"

Etwa in Bildschirmmitte sehen Sie die Zahlen 1 bis 4

und die vier Namen der Programme, fur die Masken er-

stellt werden kdnnen.
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.
 Informationsfenster
i
! Datenfenster
Datenfenster
Datenfenster
Datenfenster
Eingabefenster |

Abbildung 4: Die Einteilung des Bildschirmaufbaues beim
Maskengenerator.

In der Eingabezeile erfolgt die Mitteilung:
"Bitte Ihre Eingabe (1 bis 4!)".

Die Abbildung S5 zeigt die Bildschirm-Darstellung zu
diesem Zeitpunkt.

Da nun eine Maske fuUr das erste Dateiverwaltungs-Pro-
gramm erstellt werden soll, muB ganz einfach die Zif-
ferntaste "1" gedriickt werden. Nach dieser Eingabe
wird der Mittelteil mit dem Programmnamen geldscht.
In der Informationszeile erscheint:

"Gewaehltes Dateiprogramm: RAMDISK1.BAS"

und im Eingabefenster werden Sie gefragt, ob eine be-
reits bestehende Maske geladen werden soll.
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Maskengenerator (c . Miede

Maskenerstellung - Fuer welches Dateiverwaltungsprogramm?

RAMDISK1.BAS
RAMDISK2.BAS
RANDOMD1 .BAS
RANDOMDZ . BAS

B> W Y e

Bitte Thre Eingabe (1 his 4 1)

Abbildung 5: Nun muB die Wahl erfolgen, fir welches Datei-
Programm die Maske sein soll.

Da Sie noch keine Maske erstellt haben, kann auch
keine geladen werden, deshalb beantworten Sie diese
Frage mit "n" fiur "nein".

Als ndchstes missen Sie nun die Frage beantworten,

wieviele Felder ein Dateieintrag (also eine Karteikar-
te) haben soll.

In der Eingabezeile erscheint:
"Wieviele Felder soll ein Eintrag haben (max 18!) ?"

Fiir die Demonstration haben wir insgesamt 15 Felder
gewdhlt. Deshalb nun die Zahl 15 eingeben.

Daraufhin wird Ihnen sowoh! in der obersten Zeile
neben dem Programm-Namen, als auch im Datenfeld, die
Anzahl der Felder angezeigt. Die gleiche Anzeige er-
folgt auch im "Karteninhalt", also im eingerahmten
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groBen Feld (im groBen Datenfenster).

Haben Sie sich davon iUberzeugt, daB dieser Wert kor-
rekt ist, dann kann die Frage im Eingabefenster:

"Eingabe korrekt (j/n)"

mit "j" fiur ja beantwortet werden. Haben Sie sich bei
der Eingabe vertan, dann kommen Sie durch Eingabe von
"n" wieder zur vorherigen Frage nach der Feldanzahl.

Nachdem Sie "j" eingegeben haben, erscheint nun rechts
neben dem Dateinamen der Job, also die Tatigkeit, die
nun ausgefithrt werden soll:

"Feldnameneingabe".

In der Informationszeile, also unterhalb des
Programmnamens erscheint die Mitteilung:

"Maximale Laenge der Feldnamen 14 Zeichen."

Diese Linge kann bei der Eingabe zwar Uberschritten
werden, iUbernommen werden aber nur 14 Zeichen.

Im Karteifeld (Datenfenster) sehen Sie nun eine 1, als
Hinweis daB der erste Feldname eingegeben werden soll,
sowie einen Hinweispfeil.

In der Eingabezeile werden Sie aufgefordert, den Feld-
namen einzugeben. Nach jeder mit ENTER abgeschlossenen
Eingabe wird der Name im Kartenfeld angezeigt und zur

ndchsten Eingabe aufgefordert. Geben Sie keinen Namen

ein, so setzt das Programm die Namen mit

Feld-Nr. x
selbst. (x ist die laufende Nummer des Feldes.)

Sind Sie am Ende dieser Eingaben angelangt, dann mus-
sen Sie die Frage beantworten, ob die Eingaben korrekt
sind. Nehmen wir an, sie wdren es nicht! Beantworten
Sie deshalb die Frage durch Eingabe von "n"!

Daraufhin sehen Sie den Hinweispfeil beim Feldnamen
mit der Nummer 1 stehen. Sie kodnnen nun durch Betdti-
gen der ENTER-Taste die Namen solange Ubernehmen, bis
Sie beim fehlerhaften Feldnamen angelangt sind.
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Der Hinweispfeil zeigt immer auf den aktuellen Feld-
namen. Nun brauchen Sie nur die Namenseingabe neu
durchfihren, dann wird dieser Feldname korrigiert.
Falls keine weiteren Fehler mehr enthalten sind, brau-
chen Sie nun nur sooft die ENTER-Taste zu betatigen,
bis Sie wieder gefragt werden, ob die Eingaben korrekt
sind. Die bereits eingegebenen, vorherigen Feldnamen
werden wieder automatisch Ubernommen. Sind Sie mit
Ihren Eingaben zufrieden, geben Sie "j" fur ja ein und
das Programm fihrt fort.

In der obersten Zeile wird nun die Anzahl der mogli-
chen Eintrdge ausgegeben. Wenn im Programm die Buffer-
grenzen &3909% und &9FFF stehen, muB die Anzeige 28671
sein.

Da fiur das Programm RAMDISK1 diese Grenzen so festge-
legt sind, muB bei Ihnen auch diese Zahl erscheinen.
Sie nennt Ilhnen die im Augenblick freie Anzahl der
Datenbytes. Diese Anzahl von Zeichen stehen lhnen also
fir die Daten zur Verfiigung, denn Sie haben noch nicht
festgelegt, wieviele Zeichen pro Eintrag reserviert
werden.

Wirden Sie jedem Feld nur ein Zeichen gtnnen, dann
konnten Sie 28671/15 = 1911,4 Eintrdge machen. Da aber
nur ganze Eintrdge sinnvoll sind, widren es 1911 Ein-
trage. Wenn Sie es zum Scherz einmal ausprobieren,
werden Sie die Bestdatigung finden. Es kann nichts da-
bei passieren, denn Sie ktnnen es ja wieder &andern.

Nun wird es Zeit, daB wir wirkliche Ldngen bei den
Eintragszeilen eingeben. Betatigen Sie nur die ENTER-
Taste, dann werden vom Programm automatisch 28 Stellen
pro Feld vorgegeben.

Damit hdtten Sie pro Karteikarte bei 15 Feldeintridgen
(15%2@) 300 Zeichen verbraucht. Die Kartenanzahl (=An-
zahl der moglichen Eintrdge) widre also 95 (Integerzahl
aus 28671 dividiert durch 309).

Aber wir wollen ja andere Werte eingeben, ndmlich so

wie oben angegeben. Aus diesem Grund kdnnen nur 78

Karteikarten verwaltet werden. Dies sieht nun zwar
——————nach sehr, sehr wenig aus, aber in Wirklichkelt izt es ——=——
——————3aufgrund_der Fatsache, dal im Datenbereleh-—mur—DbDaten—

stehen, also—ohne—irgendwelche Variablenzeliger, doch

sehr viel, denn jeder Eintrag umfaft ja 363 Zeichen!
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Ware die Datei Uber Variable aufgebaut, dann hatten
Sie wahrscheinlich, wenn alle Daten im Speicher gehal-
ten werden sollen, auch nicht mehr mogliche Eintriage.
AuBerdem wirden Sie den groBen Vorteil, auch mit ande-
ren Programmen sehr einfach auf die Daten zugreifen zu
kdonnen verspielen und auch noch andere Vorteile ver-
lieren.

Bei Programmen mit Variablen ist nie so recht bekannt,
wieviele Eintridge mbglich sind, bevor IThnen der CPC

out of memory
oder
string space full
me ldet.

Nun ein weiterer Punkt! Wie Sie sehen, hidngt die maxi-
male Eintragszahl von der Anzahl der benbtigten Zei-
chen ab. Sie kdnnen also bei der Planung auch anders-
herum rechnen.

Als Datenspeicher stehen lhnen 28671 Bytes zur Verfii-
gung. Wenn Sie also 78 Karten brauchen, dann sehen Sie
durch die Rechnung INT (28671/78) =367, daB Sie pro
Karte 367 Bytes verwenden dirfen.

Bei 12# "Kunden" wdren es 286 usw. Die restlichen
Bytes verschenken Sie beil dieser Technik. Rechnen Sie
doch einmal nach, wieviele bei unseren Festlegungen
verschenkt werden.

Fur diejenigen, die geradeso oberhalb der Kapazitdts-
grenze liegen, hier nochmals der kurze Hinweis:

Die Obergrenze des Datenbereiches kann gedndert
werden, und zwar bis an die normale HIMEM-Grenze.

Nur aus den schon genannten, verschiedenen Grinden
wurde diese obere Grenze "tiefergelegt" (Vorhandensein
von EPROM-Erweiterungen, Wunsch nach Hardcopy-Programm
u.d.).

Doch wieder 2zurlck zum laufenden Programm. Haben Sie
nun alle Liangenangaben gemacht, erfolgt wieder die
Frage, ob alles korrekt ist.
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Ahnlich wie bei der Eingabe der Feldnamen, konnen Sie
- falls Sie es winschen - nun wieder korrigieren
(Siehe hierzu Abbildung 6).

Falls Sie aber "j" eingegeben haben, befinden Sie sich
nun im Mode des Plazierens. Nun kotnnen Sie die Ein-
trdge mittels der Cursorsteuertasten auf der Kartei-
karte "umeinanderschieben" wie es Ihnen paft.

Durch Betdatigung der COPY-Taste wird das Feld dann auf
dem Bildschirm fixiert und das ndchste Feld kann pla-
ziert werden. Etwas schwierig wird es vielleicht, wenn
Sie einen Feldnamen iber den anderen schieben, aber
Sie schaffen es schon!

Anzahl der moeglichen Eintraege: 78

Kunden-Nummer :......
Firma Sersnnnnnnasssnesennnnes P
Strasse fevassenarstaatatannsanasnianne
Postleitzahl :....

r iriaraseersenararriianaes
Telefon Cererersaiaesnes

Einkauf fevensarnasinissnanes

Areimel

ikelgruppe

Besuche 1
Besuche 2
N. Besuch
Bemerkungen 1
Bemerkungen 2
Bemerkungen 3

N N N s e o s s e e s s N

R R R I I I I A

r-

oot bt st e bt

Eingaben korrekt (j/n) ?

Abbildung 6: So sollte die Darstellung bei den angenommenen
Daten sein!

Das Feld, das bewegt werden kann, wird immer invers
dargestellt. Beim Bewegen wechselt die Invers- zur
Normaldarstellung und dann wieder zurick. Bei vielen
Feldern dauert der Bewegungsvorgang etwas, deshalb
gsollten Sie dann Geduld haben, denn die Maskenerstel-
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lung fur eine Datei geschieht ja nicht sehr oft. Aber
der Aufwand fur ein schnelles Maschinenprogramm er-
schien mir hierfur einfach zu hoch.

Maskengenerator (¢ BTN Plazierung

1 N Firma Derarsserssesesssaracnasnnaans
Strasse D iervrsecinsrsaasrrresasavnane

Postleitzahl :.... ort Pecesrsnasnsannansee Ceeees
Telefon fesasssrnssnranes

Einkauf fevevastarasenrerenes Technik Tevorsssnssrnnannnses
Artikelgruppe :....

Besuche 1 T
Besuche 2 HIIN e rre e s e et eretes

N. Besuch H
Bemerkungen 1 :...vivvivviiiviiinionirosniinanininians
Bemerkungen 2 [EERRRREEE Ceeen
Bemerkungen 3 :.......0000 ' enieaaes

Thre Eingaben hitte!

Abbildung 7: Beispiel fur eine Plazierung

Wenn lhnen die Plazierung gefdllt, kotnnen Sie diese
durch Betdtigung der Taste "e" abbrechen, werden wie-
derum gefragt, ob die Eingaben korrekt sind und kdnnen
- wie schon vorher auch -, wieder #d@ndern oder die Pla-
zierung beenden. Dann werden lhnen noch zwei Werte
mitgeteilt, ndmlich wieviele Eintrdge mit dieser Maske
moglich sind und welcher Offset von einem zum nachsten
Eintrag besteht. Abbildung 7 zeigt mein Plazierungs-
beispiel.

Die letzte Frage des Programmlaufes betrifft die Mas-
kenausgabe. Geben Sie "j" ein, dann werden die Masken-
daten auf Diskette gespeichert, andernfalls erfolgt
nur eine Bildschirmausgabe. Damit ist dieser Programm-
teil abgeschlossen.
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Wenn Sie die Maskendaten abgespeichert haben, kdnnen
Sie diese nun bei einem neuerlichen Programmlauf ein-
lesen, verdndern, neu plazieren usw. Sie sehen, der
Maskengenerator bietet trotz seiner langsamen Arbeits-
weise beim Plazieren doch einigen Komfort. Ja Sie kién-
nen sogar die Feldanzahl wieder &@ndern usw. Am besten
spielen Sie etwas mit dem Programm, dann werden Sie
sehen, es ist wirklich kinderleicht zu bedienen.

5.3 Erstellung der Datei-Masken fur die anderen
Dateiprogrammme

Falls Sie mit einem anderen Dateiverwaltungsprogramm
dieses Buches arbeiten wollen, ist die Vorgehensweise
ganz genauso! Nur die Daten sind anders, denn bei den
anderen Programmen steht mehr Speicherplatz zur Daten-
speicherung zur Verfiigung.

Da die Daten hierfur im Programm des Maskengenrators
stehen, haben Sie nichts zusatzlich zu tun, sondern
auch nur das Fragen- und Antwortenspiel! mit dem CPC
durchzufuhren.

Allerdings ist es fiur Besitzer des CPC 464 oder 664
sinnlos mit dem Programm RAMDISK2 arbeiten zu wollen,
denn diesen fehlen die zusdtzlichen 64 KByte Speicher-
platz. Dagegen kann mit diesen beiden Computern
selbstverstandlich mit den Dateien fiur den Disketten-
Randum-Betrieb gearbeitet werden.
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6 Mit den Programmen arbeiten

6.1 Arbeiten mit RAMDISK1

Um mit den Dateiverwaltungsprogrammen RAMDISK oder
RANDOMD arbeiten zu konnen, muB bereits eine Datei-
maske existieren. Selbst ein "Probeiauf" ist ohne
Maske nicht moglich!

Weitere Voraussetzungen sind, daB sich das Basic-Pro-
gramm und das Maschinenprogramm auf der Diskette be-
finden.

Fur RAMDISK1 gilt, daB Sie mit 2 Disketten arbeiten.
Einmal die Programm-Diskette auf der sich die Pro-
gramme:

RAMDISK1.BAS
RAMDISK1.MPG

befinden mussen.

Auf der Datendiskette mu8
RAMDISK1.MSK

stehen.

Daten- und Programmdiskette konnen natirlich in einer
einzigen vereinigt sein. Am besten die Seite A als
"Programm-" und die Seite B als "Datendiskette" be-
nutzen.

Den Teil RAMDISK1.MPG missen Sie durch den Ablauf des
Programmes RAMDISK1.HEX erzeugt haben. Der Teil RAM-
DISK1.MSK wird durch den Maskengenerator auf die Dis-
kette geschrieben. Diese Programme finden Sie - genau-
so wie den Basic-Teil RAMDISK1.BAS - im Kapitel der
Programmbeschreibungen.
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Sind alle Teile vorhanden, dann starten Sie bitte das
Programm RAMDISK1.BAS! Nach kurzer Zeit meldet sich
das Programm und teilt mit dem Hinweis

"Lade das Maschinenprogramm"
mit, daB nun der Maschinensprache-Teil geladen wird.
Kurz darauf erscheint die Meldung:
"Lese die Maskendaten”.

Am Ende des Ladevorganges sehen Sie ein Bild dhnlich
dem des Plazierens der Feldnamen beim Maskengenerator,
denn so wollten Sie das Aussehen lhrer elektronischen
Karteikarten haben. Nun kdnnen Sie bereits mit dem
Programm arbeiten.

Sinnvollerweise erfolgen nun erst einmal Eingaben.

Bevor Sie aber die erste Eingabe machen, ein ganz
wichtiger Hinweis!

Das Programm hat in der Zeile 190 die Variable
"basis". Sie dient dazu, daB im Falle von vorlie-
genden Kundennummern, Uber die der Zugriff erfol-
gen soll, die Startadresse festgelegt werden
kann.

Im Originalprogramm hat die Variable "basis" den Wert
1. Dies bedeutet, daB der erste Eintrag auch die Num-
mer 1 hat. Wenn nun aber ein Kundenstamm vorliegt,
dessen erster Kunde die Nummer 134580 und der ndchste
die Nummer 134581 haben soll usw., dann kann der Vari-
ablen "basis"™ der Grundwert 134500 zugeordnet werden.
Damit ist es auch moglich (mit gewissen Handicaps),
Dateien zu verarbeiten, die nicht mehr auf einmal in
den Speicher des CPC passen. Man teilt die Daten dann
auf mehrere Files auf und baut ggf. eine kleine Einga-
be-Routine fur die Variable "basis" ein. Beim Programm
RAMDISK1.BAS sollte diese Routine nicht zu umfangreich
sein, denn es ist nur noch sehr wenig Speicherplatz
frei!

Als Suchkriterium und auch als korrekter Offset fur
die "Kunden-Karten" dient die Eintragsnummer. Haben

die Kundennummern mehr als sechs Stellen, dann mu8 im
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jeweiligen Basic-Teil und natirlich auch in der rich-
tigen Programmzeile die Zuweisung .. LEFT$(enr$,6) ..
- und zwar der Wert 6 - gedndert werden.

Falls nun die "basis" den Wert 134500 hat, dann hat
bei den angenommenen Daten (78 Eintradge mit je 363
Bytes) die hdchste "Kunden-Nummer" den Wert 134577.
Hat "basis" den Wert 82, dann ist die niedrigste Num-
mer eben 82 und die htchste 158. Ist doch ganz ein-
fach, oder?

Nach dem Programmstart meldet sich das Programm auch

mit der Eintragsnummer, die dem Wert in "basis" ent-

spricht. Die weitere Bedienung des Programmes ist ein
Kinderspiel.

Da nach dem Start alle Inhalte der Datenbytes auf den
"fuellwert" gesetzt werden (fchar und Aufruf von fil-
ler), vorgesehen ist der Punkt, missen durch den Be-
fehl "L" (LOAD) gegebenenfalls erst die Daten geladen
werden. Vorausgesetzt, es sind bereits welche vorhan-
den.

Wir miissen aber erst welche eingeben. Doch vorher sol-

len Sie erst einmal alle Befehle zur Programm-Bedie-
nung kennenlernen.

6.1.1 Die Bedienungsbefehle fiur die Datei-Programme

L (LOAD) - Laden des Datenfiles

S (SAVE) - Speichern des Datenfiles

F (FIND) - Suchen nach einer Zeichenfolge

G (GOTO) - Gehe zu einer noch einzugebenden Nummer
E (ENDE) - Beenden des Programmes

AuBerdem konnen auch die Cursor-Steuertasten zur Be-
dienung benutzt werden.

Cursor links - Eine Eintragnummer tiefer
Cursor rechts - Eine Eintragsnummer hoher
Cursor hoch - Zehn Eintragsnummern hoher
Cursor tief - Zehn Eintragsnummern tiefer

Alle Eingaben werden durch die COPY-Taste eingeleitet
und konnen damit (vorzeitig) auch wieder beendet wer-
den.
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Ansonsten wird jede Eingabe mit der ENTER- oder
RETURN-Taste abgeschlossen.

Mehr Funktionen gibt es zur Verwaltung der Daten
nicht!

Einfacher in der Bedienung kann ein Dateiverwaltungs-
programm doch kaum sein! Die paar wenigen Befehle kann
man sich sehr leicht merken, deshalb ist auch keiner-
lei Anzeige dieser Funktionen vorgesehen.

Falls Sie noch keine Daten eingegeben haben, dricken
Sie nun bitte die COPY-Taste und fullen Sie das "Kar-
ten-Formular" aus. Dadurch ergibt sich dann ein Bild,
das wie Abbildung 8 aussehen kann.

Bei den Eingaben ist zu berucksichtigen, da die DEL-
Taste nicht arbeitet. Falsche Eingaben werden deshalb
einfach nur iiberschrieben. Um an die gewlinschte Posi-
tion zum Oberschreiben zu kommen, braucht nur mit den
Cursor-Steuertasten "hingefahren™ zu werden.

Dateiverwaltung mit RAM-DISK] Dateieintraege: 78
Bitte Ihre Eingaben!
Kunden-Nummer :866601 Firma :Baver Heinrich................
Strasse :Miesenstrasse 12........000000
Postleitzahl :9823 ort :Rummersdorf 23.........:.
Telefon 10983171004 ...,
Einkauf :Frau Schroeder,..... Technik :Drommmer Friedrich..
frtikelgruppe :0878
Besuche | 'Jan 86/Mar 86/Sept 86/............. PN
Besuche 2 ... i i i ves
. Besuch :Nov 1986
Bemerkungen 1 :evtl. Interesse an ﬂrtlkelgruppe 3088?/5
Bemerkungen 2 :muss im November ahgeklaert werden!.....
Bemerkungen 3 :Hierzu Katalog BBO8 mitnehmen!..........
O T e T e B S e DT 1

Abbildung 8: Eingaben sind gleichbedeutend mit Anderungen.
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Im Informationsfeld werden Sie zu lhren Eingaben auf-
gefordert, im Eingabefeld - das nun nicht zur Eingabe
dient - sehen Sie invertiert dargestellt, die Mittei-
lung "Aendern" und rechts daneben die Eintragsnummer.
Die Eingaben selbst werden an den durch den Maskenge-
neratorlauf festgelegten Pldtzen gemacht.

Wenn Sie sortieren oder ausdrucken wollen, so geht das
auch, aber das machen dann andere Programme. Wie das

geht erfahren Sie im Kapitel der Zusatzprogramme. Denn
im Augenblick arbeiten wir mit einem "Datenverwalter",
also mit einem Programm, mit dem nur "verwaltet" wird.

Nach der Eingabe konnen Sie mittels der Cursortaste
"rechts" zum ndchsten Eintrag gehen. Wollen Sie aber
direkt eine Eintragsnummer anwdhlen, so geschieht dies
durch Eingabe von "g" fiur GOTO und anschliefender Ein-
gabe der Nummer. Abbildung 9 zeigt die Bildschirmdar-
stel lung.

Dateieintraege: 78
G010
Kunden-Nummer :808070 Firma :Hintermaier Rudolf
Strasse :Rosenstrasse 14
Postleitzahl :8068 ort :Muenchen 93
Telefon :889/123456
Einkauf :Friedr. Rupp Technik 1Emil Kaiser
firtikelgruppe :27??
Besuche 1 :Ersthesuch geplant
Besuche 2 :
N. Besuch :Jan 87
Bemerkungen 1 :Besuchsgrund: laufend techn. fAnfragen
Bemerkungen 2 :wegen Produktlinie COSMOS
Bemerkungen 3 :Noch kein Kunde !!
Eintragsnummer? 12

Abbildung 9: Einfache Auswahl durch GOTGC

71



Die Programme in der Praxis

Sie werden sehr schnell mit dieser Technik vertraut
sein. Doch es gibt ja noch mehr Funktionen, die noch
nicht besprochen sind. Sie konnen Eintridge auch suchen
lassen. Hierzu geben Sie den Befehl "f" (FIND) ein.
Die Abbildung 19 zeigt, wie Sie nach bestimmten Zei-
chenfolgen suchen lassen konnen.

Zur Suche sollten Sie aber noch einiges wissen. Ge-
sucht wird immer ab der ndchsten "Karte", denn die
augenblicklich "Aktuelle" haben Sie ja vor Augen. Das
bedeutet, daB Sie dann, wenn Sie die gesamte Datei
durchsuchen lassen wollen, zuerst auf die niedrigste
Eintragsnummer zu positionieren haben.

Der Sinn dieser Suchtechnik ist, daB Sie alle Eintrdge
bei denen Ubereinstimmung vorliegt auch finden konnen.
Denn wurde der Suchvorgang immer beim ersten Eintrag
beginnen, dann kdnnte auch immer nur die erste Ober-
einstimmung gefunden werden.

Weitere Obereinstimmungen, die in anderen Eintr&gen
enthalten wdren, kdmen deshalb nicht auf den Bild-
schirm. Das Suchprogramm startet immer ab dem Ende des
aktuellen - also auf dem Bildschirm sichtbaren - Ein-
trages.

Das Suchprogramm sucht aber nicht "feldmdB8ig", sondern
"eintragsmiBig" und das bedeutet, da8 dann, wenn der
Suchbegriff beispielsweise "geweg" lauten wurde, auch
ein Eintrag ausfindig gemacht wird, der so aussieht
wie es Abbildung 9 zeigt. Die Folge stimmt ja Uberein!

Wenn Sie sich diese Abbildung ansehen, wird auch klar
warum: In der Spalte Bemerkungen 1 sind die letzten
beiden Buchstaben "ge" und in Bemerkungen 2 die ersten
drei Zeichen "weg" und deshalb muB dieser Eintrag bei
der angenommenen Suchfolge gefunden werden.

Falls der Suchstring aber - z. Beispiel durch Gro8-
/Kleinschrift-Unterschiede - nicht exakt Uberein-
stimmt, wird das Programm nicht fundig! In diesem Fall
verhdlt sich das Programm so, als ob ein Fehler aufge-
treten wdre.

Sind Sie sich iUber die genaue Schreibweise nicht im

Klaren, dann geben Sie deshalb nur das ein, was Sie
als definitiv richtig kennen, dann klappt die Sache.

72



Die Programme in der Praxis

Diese Fehlermeldung, deren Aussehen die Abbildung 11
zeigt, tritt beispielsweise auch dann auf, wenn Sie
die maximal zuldssige Eintragsnummer uUber- oder die
minimale unterschritten haben. Allerdings brauchen Sie
bei den Eingaben keine Befiurchtungen zu haben, da8
Ihnen durch falsche Angaben das Programm aussteigt
oder dhnliches, es wird dann lediglich entweder auf
die niedrigste oder auf die htchste Eintragsnummer
positioniert!

il g RAM-D 15K Dateieintraege: 78
Bitte geben Sie die Zeichenfolge ein! NN

Kunden-Nummer :...... Firma Savsesasacesasnrsosesessstnnons

Strasse e etetrrerestatetaeataststarans
Postleitzahl :.... ort Felefon’ LI
Einkauf feeesovensssnsrsanans Technik iiessasessrareranans
fArtikelgruppe :....
Desuche 2

Bemerkungen 1
Bemerkungen 2
Bemerkungen 3

? unde

Abbildung 19: Komfortables Suchen nach Zeichenfolgen.

Sie werden bei beiden Programmen fiur den RAM-Disk-Be-
trieb erstaunt sein, mit welcher Geschwindigkeit die

Daten geholt und auf den Bildschirm gebracht werden.

So schnell geht es eben nur in Maschinensprache!

Diese hohe Geschwindigkeit gilt auch fur die Suchvor-
ginge. Falls Sie aber den gesamten Datenbereich bei-
spielsweise mit der Buchstabenkombination "abcdef"™ be-
schrieben haben und nur in den letzten Speicherstellen
die Folge "abcdex" enthalten ist und Sie auch noch
nach dieser suchen wollen, dann dauert es halt ein
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paar Sekunden, bis das Suchprogramm bei dieser Art von
"Verdppelung" alle "Fehleintrdge" untersucht und wie-
der verworfen hat.

Ein paar Worte noch zu den Punkten, die Sie bei leeren
Karten sehen. Um nicht auch noch den Aufwand fur "Mar-
ker", die den Beginn und das Ende der Feldmaske anzei-
gen programmieren zu miissen, wurde diese Art von Dar-
stellung gewahlt.

Sie konnen selbstverstidndlich das Fullzeichen d@ndern
und hdtten beispielsweise durch den Fullzeichenwert 32
(&2%) lauter "Spaces" also Leerzeichen.

D g RAM-DTSK Dateieintraege: 78
I aLelverua Lung Mis Anu-ys o
Kunden-Nummer :...... Firma P
Strasse fiensarnnanananes Crresesnieans
Postleitzahl :.... ort A
Telefon fesnenanrrnnnanes
Einkauf F Technik S
Artikelgruppe :....
Besuche 1 Jeseantsnvenncansrssonasesnsassesrrnsnses
Besuche 2 Peviranas erereeeees Srrereesesiaserares
N. Besuch R
Bemerkungen 1 -
Bemerkungen 2
Bemerkungen 3
Bitte laste oder 'n’ druecken!

Abbildung 11: Anzeige eines aufgetretenen Fehlers cder auch,
daB das Suchprogramm nicht "flindig" wurde.

Andererseits wiirden Sie dann aber keine Grenzen erken-
nen. Da aber bei Benutzung einer Datei ja auch Ein-
trige gemacht werden, k8nnen Sie bei jeder Eingabe
diese Punkte "wegradieren" wenn Sie diese nicht wiun-
schen.
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Die Punkte kdnnen aber auch noch einem anderen Zweck
dienen.

Normalerweise beginnt kein giltiger Eintrag mit einem
Punkt. Steht ein solcher jedoch am Anfang eines Fel-
des, dann sollte davon ausgegangen werden, daf8 dieses
Feld leer ist. Diese Tatsache kann dann bei anderen
Programmen ausgenutzt werden.

Ein Sortierprogramm beispielsweise kann dadurch noch
schneller werden, indem es solche Eintrdge "verwirft",
also gar nicht beriicksichtigt. Sie sehen, auch Satz-
zeichen kodnnen mehrere Zwecke erfillen.
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6.2 Arbeiten mit RAMDISK2
(Nur fur CPC 6128)

Um mit diesem Programm arbeiten zu k&nnen, muUssen fol-
gende Programmteile auf der Diskette vorhanden sein:

RAMDISK2. BAS
RAMDISK2. MPG
RAMDISK2.MSK

Der Teil RAMDISK2.MPG muf mit dem Hexlader-Programm
RAMDISK2.HEX erzeugt worden sein. Die Dateimaske RAM-
DISK2.MSK wird beim Programmlauf des Maskengenerators
geschrieben.

Bevor Sie aber starten kdnnen, sollten Sie die Pro-
gramm-Bedienung von RAMDISK1 gelesen haben, da diese
in etwa der Bedienung von RAMDISK2 entspricht. Das
heift, dort finden Sie die prinzipiellen Grundziige der
Vorgehensweise. Das Programm unterscheidet sich im We-
sentlichen nur durch die Ausnutzung der zusidtzlichen
Speicherbldcke des CPC.

Die Abbildungen bei RAMDISK1 sind natiirlich nicht ganz
mit dem identisch, was Sie auf dem Bildschirm sehen,
aber die Unterschiede sind so gering, daB es I[hnen
bestimmt nichts ausmacht.

Die beiden Basiclistings unterscheiden sich aber
stark, denn durch den begrenzten Speicherplatz beim
CPC 464 und 664 konnte das Programm RAMDISK1.BAS nicht
so iUbersichtlich programmiert und dargestellt werden.

Beim Programm RAMDISK2 steht lhnen also auch fir das
Basic-Programm selbst mehr Platz zur Verfugung, da die
HIMEM-Grenze mit &3FFF festgelegt wird und die Maschi-
nenprogramme ab &8000 stehen werden. Da insgesamt finf
Bldcke a 16 KByte als Datenspeicher dienen, stehen
Ihnen bei diesem Programm insgesamt 88 KByte Daten-
speicher zur Verfigung! 16 KByte mehr als beim Einsatz
von BANKMAN!

Auch fur dieses Programm gilt, daB8 Sie eine Programm-
und eine Datendiskette haben. Diese kdnnen ebenso wie
bei RAMDISK!1 die Vorder- und Riuckseite einer Diskette
sein.

Auf der Programmdiskette mussen die Programme (Basic-
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und Maschinenprogramm) stehen und auf der Datendisket-
te die Daten (also auch die Daten der Maske!).

Starten Sie den Programmteil RAMDISK2.BAS! Bedingt
durch die grdBere Datenmenge haben Sie langere Lade-
und Speicherzeiten beim Einlesen der Datenfiles als
beim Programm RAMDISK1, es hat aber auch noch andere
Konsequenzen. Der Platz auf einer AMSDOS-Diskette ist
sehr gering. Deshalb werden die Datenfiles mit der Ex-
tension .DAx gekennzeichnet.

Diese Art von Kennzeichnung bewirkt, da8 beim Ober-
schreiben dieser Files (z.B. durch mehrmaliges Abspei-
chern hintereinander) nur ein einziges File mit der
Extension .BAK entsteht. Dadurch kann bei diesen Vor-
gidngen keine "Diskette voll"-Meldung erscheinen.

Ein anderer Punkt ist auch noch wichtig. Sie kdnnen
jederzeit die Diskette wechseln. Wenn Sie also Sicher-
heitskopien haben wollen, oder die Datenfiles fur an-
dere Programme duplizieren wollen, so ist dies jeder-
zeit durch den Aufruf von "s" mdglich. Auf der Daten-
diskette muB nur ausreichend Platz sein. So kann, wenn
Sie nach dem "GroBvater-Vater-Sohn"-Prinzip arbeiten,
eigentlich uberhaupt nichts mehr schief laufen. Daten-
verluste sind fast ausgeschlossen.

Files mit der Extension .BAK sollten immer so schnell
wie moglich geltscht werden, damit Sie beispielswelise
fur Sortierfiles Platz haben. Wie L8schungen erfolgen
kdonnen, steht im Handbuch. Derartige Ldschvorginge
kdnnen auch "programm-gesteuert™ sein. Wer will kann
deshalb nach den fir das Abspeichern verantwortlichen
Zeilen noch den Befehl zum Ldschen nicht mehr benttig-
ter Files unterbringen.

Das Programm arbeitet mit einem Laufwerk, kann aber
ganz schnell so gedndert werden, da8 es mit zwei Lauf-
werken arbeitet. Dann kann beispielsweise im Laufwerk
1 immer die Programmdiskette und in Laufwerk 2 die
Datendiskette stecken. Wie Sie es eben wlinschen.

Ebenso kann als Zweitlaufwerk auch z.B. ein VORTEX-X-
Laufwerk eingesetzt werden, da dann auch mehr Disket-
tenkapazitat zur Verfligung steht, muB vor den Abspei-
chervorgidngen dann nur selten etwas geldscht werden.
FOr ausreichende Datensicherheit insofern, daB Sie
Sicherheitsduplikate fiur die Daten anlegen, haben Sie
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in diesem Falle dann auch selbst Sorge zu tragen. Ein
mehrmaliges Speichern von Datenfiles, auch wenn dies
unter anderen File-Namen erfolgen sollte, ist keine
Sicherheitskopie!

Falls das Programm einmal - wegen zu voller Datendis-
kette - abbrechen sollte, sind lhre zwischenzeitlich
gednderten Daten nicht verloren. Es wird dann zwar die
Bildmaske zerstort, aber sonst ist nichts passiert.
Eine Diskette mit ausreichender Kapazitdt einlegen und
weitermachen (CONT) bzw. die Zeile 282¢ durch GOTO
aufrufen.

Man kann eigentlich tiberhaupt nichts verkehrt machen,
denn trotz der hohen Leistungsfihigkeit dieser Pro-
gramme sind sie sehr einfach zu handhaben.

Wie Sie Daten ausdrucken und sortieren lassen konnen,

ist im Kapitel der Zusatz- und Hilfsprogramme nachzu-
lesen.
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6.3 Arbeiten mit RANDOMD1

Auch fur dieses Programm gilt, daB Sie sich die prin-
zipielle Arbeitsweise und vor allem die Bedienungsbe-
fehle erst einmal durchlesen sollten. Zu finden ist es
am Anfang dieses Kapitels. Lesen Sie deshalb bitte zu-
erst einmal den Teil unter 6.1 (Arbeiten mit RAM-
DISK1).

Folgende Programmteile muUssen auf der Diskette vorhan-
den sein:

RANDOMD1.BAS
RANDOMD1.MPG
RANDOMD1 . MSK.

Denken Sie auch hier daran: Daten- und Programmdis-
kette! Der Maschinensprache-Teil wird mit dem Programm
RDKPL.HEX erzeugt.

AuBerdem wird, um etwas mehr Kapazitat zu gewinnen,
bei den Disketten ein "Spezialformat" benttigt. Dieses
Format kann mit dem Programm SPEZFORM.BAS erzeugt wer-
den.

Sie arbeiten also mit zwei Disketten; der Programmdis-
kette und der Datendiskette. Bei den Schneider-Disket-
ten kann es auch so gehandhabt werden, auf der Vorder-
seite die Programme und auf der Riuckseite die Daten zu
haben.

Als Programm sollten Sie RANDOMD1.BAS starten und eine
speziell vorbereitete Datendiskette bereithalten. Auch
dieses Programm kann so umgeschrieben werden, daB im-
mer dann, wenn auf Daten zugegriffen wird, die Um-
schaltung auf ein zweites Laufwerk erfolgt.

Das Programm sagt [hnen nach dem Start, was Sie zu tun
haben! Alles andere ist wie gehabt.

DaB Ilhnen die Befehle "I" fiur LOAD und "s" fur SAVE
nicht zur Verfigung stehen, werden Sie nicht nur be-
merken, sondern Sie werden auch wissen warum: Geladen
bzw. gespeichert wird immer nur dann, wenn ein Daten-
handling zu erfolgen hat und dies mit direktem Zugriff
auf einzelne Sektoren der Datendiskette.
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Dies ist beispielsweise immer dann der Fall, wenn zu
einer bestimmten Eintragsnummer gegangen werden soll.
Dann werden die Daten in den Speicher geholt. Also
auch wenn Sie mit Cursorsteuerung arbeiten wird fur
jeden Tastendruck ein Einlese-Vorgang ausgeldst.

Bei Anderungen ist es ebenso, nach der Anderung wird
sofort auf die Diskette zurickgeschrieben.

Das Suchen dauert nun - bedingt dadurch, daB jeder
Eintrag erst eingelesen werden muB - um einiges langer
als bei reinem RAM-Disk-Betrieb. Aber ansonsten wird
das Programm genauso "flindig" wie bei den Programmen
RAMDISK.

Bei dieser Version habe ich die Offset-Moglichkeit
durch "basis™ nicht einprogrammiert, wer diese Funk-
tion braucht, kann bei RANDOMD2.BAS nachsehen wie es
geht und das Programm entsprechend abidndern. Es ist
hoffentlich nicht zuviel verlangt. Aber ich hatte es
an anderer Stelle schon einmal erwdahnt: Dieses Buch
ist kein Dateiverwaltungsprogramm, sondern ein Anlei-
tungsbuch, wie Sie eigene Dateiverwaltungsprogramme
schreiben kdnnen.

Deshalb sind auch viele Dinge in den Musterprogrammen
nicht programmiert worden. So kann zum Beispiel jeder-
zeit mit der ESC-Taste abgebrochen werden, eine Sache
die ich bei einem Arbeitsprogramm auf jeden Fall ver-
hindern wirde!

Die Ausgaben von Disketten-Fehlermeldungen im Datei-
fenster sollten auf alle Fdlle verhindert werden.
UOberhaupt sollten alle auftretbaren Fehler iber eine
Fehler-Routine abgefangen werden. All das sind Punkte,
die Sie dann durchaus noch selbst einprogrammieren
konnen und dirfen. Das "Schonheits-Empfinden" ver-
schiedener Menschen ist unterschiedlich. Betrachten
Sie deshalb die ganzen Programme nur als Vorschlige.
Ich gehe auch davon aus, denn sonst hdtten Sie ja ein
Datei-Verwaltungsprogramm erstanden und nicht dieses
Buch.

Auch die zu diesem Buch erhdltliche Diskette ist als
reine Abtipphilfe gedacht, damit vor allem weniger
programmiererfahrene CPC-Besitzer nicht fur alle Zei-
ten nach Abtippfehlern suchen mussen.
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6.4 Arbeiten mit RANDOMD2

Wenn Sie bisher noch mit keinem der anderen Dateiver-
waltungsprogramme RAMDISK oder RANDOMD!1 garbeitet ha-
ben, dann sollten Sie erst einmal die grundsdatzliche
Bedienung unter 6.1 nachlesen.

Haben Sie bereits mit RANDOMD1 gearbeitet, dann wissen
Sie, daB bei diesem eine speziell formatierte Diskette
benutzt wird.

Das soll nun auch geschehen. Allerdings noch weiterge-
hend als bei RANDOMD1. Dort haben wir ja einen Sektor
vor den Daten verschont. Bei diesem Programm wollen
wir nun das maximale, was mit normalen Mitteln an
Speicherkapazitat "rauszuholen"™ ist, auch benutzen:
Die gesamte Diskette dient als Datenspeicher. Es steht
Ihnen also nicht einmal mehr ein Inhaltsverzeichnis
zur Verfiugung, sondern iberall werden auf der Diskette
nur Daten stehen.

Doch dazu brauchen wir eine speziell vorbereitete Dis-
kette!

Wer sich mit dem Programm RANDOMD1 schon beschaftigt
hat, der weiB wahrscheinlich auch, warum die Daten-
Disketten speziell prapariert werden.

Wer es noch nicht weif, erfdhrt es hier. Bei einem
Formatiervorgang werden die Disketten in Spuren und
Sektoren eingeteilt. Gleichzeitig werden alle Inhalte
der Sektoren mit dem Fillerbyte beschrieben. Standard-
maBig ist der Wert des Fillerbytes &ES5. (Dieser Wert
ist u.a. auch gleichzeitig die Kennzeichnung fur ge-
lbschte Files in den Directory-Eintrigen.)

Da dann, wenn noch keinerlei Eintrdge in die Datel
gemacht wurden, alle nutzbaren Bytes der Diskette den
Wert &E5 haben, wirde auf dem Bildschirm immer ein
Wald von PIK-Bildchen (ein kleines ausfiulltes Blatt)
zu sehen sein. Da dies fur Eingaben nicht gerade pro-
fessionell aussieht, habe ich einfach bestimmt, daB
die Disketten mit dem Fillerbyte fir den Punkt forma-
tiert werden. Das ist der Grund fur den speziellen
Formatiervorgang. Wen es nicht sttrt, daB in den Ein-
trdgen zu Beginn immer ein "Laubwald" steht, der kann
den Spezial-Formatier-Vorgang auch unterbleiben
lassen.
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Wie bei RANDOMD1 fehlen auch bei diesem Programm die
beiden Befehle fir das Laden oder Speichern. Sie wer-
den ja nicht benotigt.

Gleichzeitig gilt auch, daB die "F"-Funktion also das
Finden von ASCII-Folgen eben langer dauert, da jeder
Eintrag erst gelesen werden mu8.

Doch nun zu einer weiteren Besonderheit. Um Ihnen mbg-
lichst viele Variationen bei den Programmen zur Daten-
verarbeitung zu zeigen, habe ich bei diesem Programm
folgende Voraussetzungen angenommen:

Das Erstlaufwerk ist ein 3-Zoll-Laufwerk. Auf der dort
eingelegten Diskette stehen die Programme und die Mas-

ken-Daten.

Die Files
RANDCMD2. BAS
RANDOMD2. MPG
RANDOMD2. MSK
miissen also auf der 3-Zoll-Diskette stehen. Als Lauf-

werk 2 steht ein VORTEX-X-Modul-Laufwerk zu Verfiigung.
Gearbeitet wird nicht unter AMSD0OS, sondern unter
VvDOS!

Die Daten stehen auf der Diskette im VORTEX-Laufwerke,
bzw. werden dorthin geschrieben. Das bedeutet fur die
Praxis aber, daB die Datendiskette besonders auffsdllig
gekennzeichnet werden muB und daB die Datensicherung
auf vdllig andere Art zu geschehen hat als bisher.

Hierzu brauchen Sie ein Programm, das lhre Daten-Dis-
kette dupliziert! Und nun tritt ein kleines Problem
auf: Ich weiB nicht welchen CPC Sie haben. Deshalb
kann ich nur die Minimalkonfiguration annehmen. Sle
haben einen CPC 464!!

Scherz beiseite, ich muB eben annehmen, daB Sie nur
soviel Speicherplatz zur Verfligung haben, als hdtten
Sie einen CPC 464. Kopieren dauert dementsprechend
lange und ist mit vielen Diskettenwechseln verbunden.

Der CPC 464 oder 664 bremst mit seinem geringem Spei-
cherplatz das Anlegen von Sicherheitskopien und des-
halb dauert der Kopiervorgang lhrer Datendiskette et-
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was. Sie werden auch immer wieder zum Diskettenwechse!
aufgefordert.

Wer ein Programm hat, das in der lage ist, alle Spuren
und Sektoren einer Diskette zu lesen und dann auf ei-
ner zweiten zu schreiben kann dieses fur die Duplizie-
rung einsetzen. Wer keines hat, kann das Hilfsprogramm
DUPLI1.BAS dieses Buches verwenden.

Doch nicht nur die 464-/664-Besitzer sollen Sicher-
heitsdisketten anlegen und deshalb ist noch ein wei-
teres Programm zum Anlegen von Kopien im Buch:
DUPLI12.BAS. CPC 6128-Besitzer werden damit bestimmt
groBe Freude haben.

Ansonsten ist das Datei-Programm im groBen und ganzen
dem Programm RANDOMD1 entsprechend. Eine groBe Aus-
nahme aber gibt es. Als Maschinenprogramm findet die
Routine DISC2 Verwendung.

Die Zugriffe auf die Diskettenstation sind deshalb im
Basiclisting um einiges anders.
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7 Beschreibung der Programme

7.1 Vorbemerkungen zu den Programmbeschreibungen

Wegen des Umfanges der gesamten Programme kann fur die
Listings keine komplette Beschreibung jedes einzelnen
in den Programmen verwendeten Befehles oder meiner Ge-
dankengidnge erfolgen, die mich zu diesm Losungsweg
veranlaBt haben. Dies wilirde den Rahmen dieses Buches
sprengen. Im Vordergrund stand aber immer, alle Pro-
gramme so zu schreiben, daB es fur Sie nachvollziehbar
ist, auch wenn dadurch manchmal alles etwas umstdnd-
licher (dafir aber tibersichtlicher) programmiert wer-
den muBte.

Trotzdem will ich versuchen, Ilhnen fiir alle Programme
wenigstens die wichtigsten Programmzeilen und Routinen
zu erlautern, damit Sie - fur evtl. eigene Anpassungen
- das jeweilige Programm verstehen und den Teil, in
dem die Anderungen zu erfolgen haben, schneller auf-
finden kdnnen.

7.2 Programm MASKGEN.BAS

Die Zeilen bis 230 sind reine Bemerkungszeilen und ha-
ben mit dem eigentlichen Programmlauf nichts zu tun.

Die Zeile 249 dient dazu, die Ein-Ausgabe-Buffer fir

das Lesen und Schreiben der Datenfiles bereits zu Be-
ginn vom CPC einrichten zu lassen. AuBerdem wird der

8@-Zeichen-MODE festgelegt.

Die Zeilen 278 und 288 legen die verschiedenen Fenster
fest.

Die Zeilen 314 und 3290 zeichnen den Rahmen der "Kar-

teikarte” und dienen in diesem Programm gleich als Ar-
beitsmaske.
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Da maximal 18 Felder definiert werden sollten, wird in
Zeile 350 dimensioniert. Die Dimensionierung erfolgt
um einen Wert hoher, als eigentlich erforderlich. Dies
hat nur programmtechnische Griinde. Im Prinzip ware die
Dimensionierung mit 17 ausreichend, aber dann miBten
Positionsangaben fir den LOCATE-Befehl immer mit +1
versehen werden.

Die Zeilen 370 bis 488 legen bestimmte Variable vorab
fest, damit Anderungen einfacher durchgefiihrt werden
kdnnen. Gleichzeitig werden in diesen Zeilen die
"Dummy"-Feldnamen (fenam$(i)) und "Dummy"-Feldl&dngen
(feldlen(i)) festgelegt.

Die Zeilen 520 bis 649 dienen zur Auswahl, fiir welches
Dateiprogramm die Maske erstellt werden soll. AuBerdem
werden in Zeile 649 die Arrays fur die nicht dimensio-
nierten Variablen x1$, x2%, usw. geloscht.

Die Zeilen 66#% und 674 sind dafiur zustdndig, ob eine
bereits bestehende Maske eingelesen wird, oder nicht.
Die Entscheidung hidngt von lhrer Eingabe ab. Falls
eingelesen werden soll, dann werden durch die Zeilen
699 bis 83% die Maskendaten eingelesen und die Anzahl
der Felder ausgegeben.

Danach wird durch die Zeilen 850 bis 88% abgefragt, ob
nur die Plazierung oder ob andere Anderungen durchge-
fuhrt werden sollen. Wird nur die Plazierung ausge-
wdahlt, dann geht es bei 1588 weiter.

Bei Anderungen wird durch die Zeilen 948 und 914 abge-
fragt ob die Feldanzahl verdndert werden soll. Falls
ja, wird nach Zeile 1818 verzweigt. Falls nein, er-
folgt durch die Routine ab 939 bis 980 die Eingabe der
Feldnamen.

Die Zeilen 1210 bis 1099 sind fur die Eingabe der
Feldanzahl zustidndig. Die erlaubten Grenzen werden
Uberpriift und ungultige Eingaben unterdrickt.

Die Zeilen 1120 bis 1258 sind die Routine fir die Ein-
gabe der Feldnamen. Dabei wird mittels Schablonenaus-
gabe durch PRINT USING gearbeitet. Zu lange Namen wer-
den durch 1199 abgeschnitten. Zu kurze werden durch
1200 auf 14 Zeichen aufgefullt. In 1219 wird dem Feld-
namen ein Doppelpunkt angehidngt.
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Durch Zeile 1229 erfolgt die formatierte Ausgabe. Die
Feldnamen werden in das Array von fenam$(i) Ubernom-
men. Nach der Ubernahme wird der Zidhler hochgezihlt
(Zeile 1230), um dann durch Zeile 1248 die maximale
Eingabe-Nummer zu priifen.

Nachdem die Feldnamen festliegen, werden von 1280 bis
1439 die Liangen fir jeden Feldnamen-Eintrag eingege-
ben. Diese Eingaben werden durch 1349 bis 1370 ge-
prift. Eine Laenge null wird ignoriert und entweder
die vorbestimmte (Zeile 460), oder - falls vorhanden
die bereits eingelesene Linge Ubernommen. Die aktuelle
Zeile wird durch einen inversen Balken dargestellt
(Zeile 13909).

Zur optisch guten Darstellung wird durch Zeile 1390
dann eine Punktreihe ausgegeben, die der Linge des
Feldnamen-Eintrags entspricht.

Die Zeile 1389 springt das Unterprogramm an, das die
Anzahl der Zeichenlangen "aufaddiert".

Die Variable "ben™ in Zeile 1460 enthdlt die bisher
benutzten Lingen der Eintrdge, um dann in Zeile 14792
dem Offsetwert (off) zugewiesen zu werden.

Fehleingaben werden in den Programmen oft mehrfach
verhindert, um kleine Fehler, die beim Abschreiben des
Programmes geschehen sein kdnnten "auszubigeln". Dazu
dient beispieisweise die Zeile 148%.

In Zeile 1499 wird fir den jeweils augenblicklichen
Stand der Eingaben die Anzahl der mtglichen Datei-Ein-
trdige berechnet. Der echte Wert steht erst am Schlu8
der Lingen-Eingaben fest.

Die kontinuierliche Ausgabe soll laufend einen Ober-

blick bei den Eingaben ermdglichen. Diese Information
wird durch Zeile 1590 ausgegeben. Die Variable "baen-
ke" ist erforderlich, weil beim CPC 6128 - beim RAM-

Disk-Programm - insgesamt fiunf Banke (Bldcke) mit je

16 KByte zur Verfiigung stehen.

Die Zeilen 1539 bis 1550 erweitern die Lidnge der Feld-

namen um die Anzahl der zugehorigen Feldldngen. Die
Feldnamen werden mit dem Punktzeichen "." erweitert.
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Ab 1570 beginnt die Routine zur Plazierung der Feld-
namen mit den zugehdrigen Lidngen.

Da die Positionen uUber die Variablen fur die Horizon-
talposition xpos (i) und die Vertikalposition yposi
(i) festliegen, erfolgt die Ausgabe sowohl Uber die
Subroutine ab 2360 als auch durch Zeile 1€4@. Dadurch
erfolgt ein langsames; kurzes "Aufblinken" der Feld-
eintrdge.

Die Zeilen 173% bis 1832 dienen zur Positionierung,
zur Invertierung bei der Ausgabe und (Zeile 1748) zur
evtl. vorzeitigen Beendigung der Plazierung.

Die Zeilen 177% bis 1818 verdndern in Abhdngigkeit von
der Eingabe der Cursor-Steuertasten die Positionswer-
te, bzw. fixieren bei Eingabe der COPY-Taste den ak-
tuellen Feld-Eintrag.

Die Zeilen 186# und 1878 sind nur eine Abfrage, ob die
Maske so wie sie bisher vorliegt Ubernommen werden
soll.

Durch die Zeilen 1900 bis 1939 erfolgt eine Ausgabe
der Daten fiur die mogliche Eintragsanzahl und den Off-
set, also den Abstand (Anzahl der Zeichen) von Eintrag
zu Eintrag.

Je nachdem, wohin die Ausgabe der Maskendaten erfolgen
soll, wird dann - durch 1950 bis 2120 - diese Ausgabe
durchgefihrt und das Programm beendet.

Da im Programm mehrere Abfragen auf "Ja-/Nein"-Ent-
scheidungen hinauslaufen, sind die Zeilen 2140 bis
2169 die hierfur zustidndige Unterroutine. Gleichzeitig
werden alle Eingaben in Kleinbuchstaben gewandelt. An-
dere Zeichen als "j"™ und "n" werden nicht zugelassen.

Die Zeilen 2189 bis 2219 sind eine Unterroutine fur
evtl. auftretende Eingabefehler.

Die Zeilen 2270 bis 2328 verhindern eine Positionie-
rung auBerhalb der zuldssigen Grenzen.

Die Zeilen 2364 sind mit fiir die Ausgabe bei der Posi-
tionierung zustidndig.
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Die Zeilen 2430 bis 2468 enthalten die fur die vier
Dateiverwaltungsprogramme erforderlichen Daten. -In
Zeile 2410 steht die Reihenfolge der Datastatements.

Und nun das Programm selbst.

7.2.1 Basic-Listing: MASKGEN.BAS

QG % K333 3060630 3066 366 366 3696 3 30 3 3606 3 3630 36 00 36 3606 3 36 06 36 06 96 3606 3 06 3 36 0 3 06 3 M %

119 '« MASKGEN. BAS *
120 '« *
139 '» *
148 '* Maskengenerator fuer die Dateiverwaltungsprogramme: #
150 '« *
160 ' RAMDISK1.BAS *
170 '« RAMDISK2. BAS *
180 '« RANDOMD1.BAS *
190 '« RANDOMD2. BAS *
1 R R e e L T e *
219 '» Copyright 1986 by Lothar Miedel 1986 *

220 T HEHHHNEIIN NN NI R NN
239 !

249 OPENOUT"dummy":MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT:MODE 2

259 '

260 'Die Ausgabe-Fenster definieren

279 WINDOW #9,2,79,5,22:WINDOW #1,2,60,1,1:WINDOW %2,35,78,1,1
280 WINDOW #3,2,78,3,3:WINDOW #4,2,78,24,24:WINDOW #5,27,54,8,18
299 '

390 'Die Umrandungen (=Rahmen) zeichnen

314 DRAW @,380:DRAW 639,380 :DRAW 639,349:DRAW #,349:DRAW £, 35
320 DRAW 639,35:DRAW 639,379:DRAW 639,0:DRAV 4,0

338

340 'Dimensionierungen

358 DIM fenam$(18),feldlen(18), xposi(18),yposi(18),blank$(18)
368 '---------memmme e —cem——o———--
378 'Vordefinitionen

388 inv$=CHR$(24):mi$="Maskengenerator (c) by L. Miedel"

394 f1$="Fehler, bitte Taste (j oder n) druecken !"

400 blank$=SPACE$(56) :invblank$=STRING$(56,CHR$(143))

419

420 FOR 1 = 1 TO 18

430 fenam$(i)="Feld-Nr. "+STR$(i)

440 IF LEN(fenam$(i))<14 THEN fenam$(i)=fenam$(i)+" ":GOTO 440
459 fenam$(i)=fenam$(i)+":"

4690 feldlen(i)=20¢

479 xposi(i)=1typosi(i)=i

480 NEXT i
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490 sz CmoS=SSC=S=S=Z=C =SS SCSSSSS=SSSSRSSRISSSISSSSSIS=I=I======
540 PRINT #1,inv$ mi$ inv$

514 '

528 'Abfrage fuer welches Programm

536 FOR I = 1 TO 4

540  READ x18(1),x28(i),x38(1),x48(i),x5(1),x6(i)

558  PRINT #5," "i;" "xi1$(i):PRINT #5

568 NEXT i

588 PRINT #3,"Maskenerstellung - Fuer welches Dateiverwaltungsprogramm?
594 PRINT #4,"Bitte lhre Eingabe (1 bis 4 !)

600 x$=INKEY$:IF x$< "1" OR x$ >"4" THEN 684 ELSE x=VAL(x$)

614 masknam$=x2$(x):buffanf$=x3$(x):buffend$=x4$(x)

629 platz=x5(x):baenke=x6(x)

632 PRINT #3, "Gewaehltes Dateiprogramm: "x1$(x)

640 ERASE x1$,x2$,x3$,x4%,x5,x6:CLS #5

658 '

660 PRINT#4,"Soll eine bestehende Maske geladen werden (j/n)":GOSUB 2140
670 IF x$="j" THEN 698 ELSE GOTO 1000

688 !

699 PRINT#3,invé$"lch lese die vorhandene Maske!" inv$

708 OPENIN masknam$

714 INPUT #9,buffanf$

720 INPUT #9,buffend$

73@ INPUT #9,dateieintraege

748 INPUT 49,o0ff

758 INPUT #9,felder

766 FOR i = 1 TO felder

779 INPUT #9,fenam$(i)
789 INPUT #9,feldlen(i)
799 INPUT #9, xposi(i)
809 INPUT #9,yposi(i)
818  NEXT i

828% CLOSEIN:PRINT #3, inv$"Maske gelesen!"invs$

838 PRINT #2,felder" Feld(er) pro Eintrag"

840 '

858 CLS #4:PRINT #4,inv$ "P" inv$ "lazierung oder "inv$"A"inv$"enderungen"
860 x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 869

878 IF x$="p" OR x$="a" THEN 880 ELSE GOTO 86¢

8680 CLS #3:IF x$="p" THEN 1580

894 * ‘

909 PRINT #4,"Aenderung der Feldanzahl (j/n)?"

919 GOSUB 2148:1F x$="j" THEN 1010

928 '

938 FOR i = 1 TO felder

949 fenam$ (1) =LEFT$(fenam$(1i), 15)

954  LOCATE ##0,1,1

960  PRINT USING ™##\ \ \ \ "3ii".) "ifenam$ (i)
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974 NEXT i

080 PRINT#2,"Feldnameneingabe™:GOTO 1248

[ le] A it et et b L L R bt bbb
1008@¢ 'Eingabe der Feldanzahl

1418 PRINT #3

1829 LOCATE #1,1,1

1838 PRINT #4,"Wieviele Felder soll ein Eintrag haben (max 18!) ";
1948 INPUT #4,felder$:felder =VAL(felder$)

1050 IF felder <1 OR felder >18 THEN GOSUB 219¢:GOTO 1020

1060 PRINT #2,felder™ Feld(er)"

1870 PRINT #0,felder" Feld(er)"

1980 GOSUB 2239:IF x$="n" THEN CLS #2:CLS #0:GOTO 1010

1094 CLS #3

1188 '~~~ m e ee s eecmooo - oo -—mseesooo
1110 'Eingabe der Feldnamen

1129 PRINT#2,"Feldnameneingabe

1130 CLS #@:PRINT#3,"Maximale Laenge der Feldnamen: 14 Zeichen

1140 i=1:LOCATE #8,1,1

1150 PRINT USING "## \ \";i;CHR$(242);

1160 PRINT #4,"Feld-Name "i":";

1170 INPUT #4,feldnam$:CLS #4

1180 IF feldnam$="" THEN 1220

1190 IF LEN(feldnam$)>14 THEN feldnam$=LEFT$(feldnams$, 14)

1200 IF LEN(feldnam$)<i14 THEN feldnam$=feldnam$+" ":GOTO 12040

1219 fenam$(i)=feldnam$+":"

122¢ LOCATE #2,1,1:PRINT USING "##\ \ \ "3ii".) "ifenam$ (i)
1230 i=i+1

1240 IF i>felder THEN GOSUB 223@:1F x$="n" THEN 1140 ELSE 1288

1250 GOTO 1150

126ﬂ e e e e e e e e e e o e o e = e - = - - - = = ——
1278 'Eingabe der Anzahl von Feldzeichen

1280 PRINT#3,"Maximale Zeichenanzahl pro Feld: 56 Zeichen!

1299 i=1:ben=@:fehler=f:dateieintraege=platz*baenke:laenge=8:GOSUB 1460
1300 LOCATE #9,22,i:PRINT invblank$:CLS #4

1310 PRINT #4,LEFT$(fenam$(i),15);"Laenge (=";feldlen(i);

1320 PRINT #4,"/ ENTER = uebernehmen)";

1330 INPUT #4, laenge$:laenge=VAL(laenge$)

1349 1F laenge=@ THEN laenge$=""

1358 IF laenge$="" THEN IF feldlen(i)>@ THEN laenge=feldlen(i):GOTO 1379
1364 feldlen(i)=ABS(laenge)

1379 IF feldlen(i) <1 OR feldlen(i) >56 THEN 1308

1380 GOSUB 1469

1399 LOCATE #0,22,i:FOR j = 1 TO laenge:PRINT #&,".";:NEXT }J

140@ FOR j =laenge TO 5S5:PRINT #4," ";:NEXT j

1410 i=i+1

142@ IF i>felder THEN GOSUB 223#:1F x$="n" THEN 1294 ELSE 1530

1430 GOTO 1309

1440 ' ~---===- e - mm e e mmme-coee—esom—m— e
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1459
1460
1479
1489
1494
1589
1510
1529
1538
1549
15590
15649
1578
1580
1599
1600
1610
1628
1630
1649
16580
1660
1679
1680
1699
1708
1719
1720
1739
1749
1750
1760
1779
1780
1799
18090
1819
1820
18390
1840
18540
1860
1879
1889
1899
1909
1919
1920

'addieren

ben=INT (ben+laenge)

off=ben

IF off<1 THEN off=1

dateieintraege=INT(platz/off)

PRINT#2, "Anzahl der moeglichen Eintraege: "dateieintraegexbaenke

FOR i = 1 TO felder
fenam$ (1)=LEFT$(fenam$ (i), 15)+STRING$ (feldlen(i),". ")

'Plazierung der Felder
CLS #8:PRINT #2,"Plazierung™:PRINT #4,"lhre Eingaben bitte!

PRINT #3,inv$"Steuerung mit Cursortasten - Fixieren =COPY "inv$;
PRINT #3,invs$" e= Ende der Plazierung"inv$
i=tix=1:y=1

LOCATE xposi{i),yposi(i):PRINT inv$ fenam$(i) inv$
blank$(i)=STRING$(LEN(fenam$(i))," ™)
x=xposi(i):y=yposi(i)

1

x$=LOWER$ (INKEY$):IF x$="" THEN 1680
IF x$=CHR$(13) THEN 1689

(]

LOCATE xposi(i),yposi(i):PRINT blank$(i)
A}

IF x$="" THEN 1689

IF x$="e" THEN LOCATE xposi(i),yposi(i):PRINT fenam$(i):GOTO 1868
L]

aw=ASC(x$)"' aw=ASClI-Wert

IF aw=224 THEN i=1+1:GOTO 2349

IF aw=240 THEN y=y-1

IF aw=241 THEN y=y+1{

IF aw=242 THEN x=x-1

IF aw=243 THEN x=x+1

GOSUB 227¢:GOTO 1620

*Maske in Ordnung ?

GOSUB 2239

IF x$="n" THEN 158¢

'Ausgabe der wichtigsten Daten

CLS #2:PRINT #3,"Plazierung beendet

CLS #0:PRINT:PRINT

PRINT"Anzahl der moeglichen Eintraege : "dateieintraege*baenke
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1938 PRINT"O0ffset pro Eintrag: "off

1940 '----c--meccmccccccccccccccccmcocc e s e e cc e et s nn e
1950 PRINT #4,"Soll die Feldmaske abgespeichert werden (j/n) ?"
1960 x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 1969

1978 IF x$="n" THEN output =#:GOTO 1994

1989 IF x$="j" THEN output=9:0PENOUT masknam$

1998 PRINT #output,buffanfs$

2008 PRINT #output,buffends

2010 PRINT #output,dateieintraege*baenke

2929 PRINT #output,off

2038 PRINT #%output,felder

2040 FOR i = 1 TO felder

2959 PRINT #output,fenam$(i)

2069 PRINT #output,feldlen(i)

2070 PRINT #output, xposi (i)

2980 PRINT #output,yposi(i)

2090 NEXT i

2109 PRINT #output, "ende"

2110 CLOSEOUT:MODE 2:PRINT"Programmlauf beendet."

2120 END

2130 '-~------erecmecec——eeeccccccccmcosoomccmscecac o mesccnae-
2140 x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 2149

2158 IF x$="j" OR x$="n" THEN RETURN

2160 GOTO 2149

A I e e
2180 'Fehlermeldung

2190 PRINT#1i,inv$ f1$ inv$:fehler=1

2209 GOSUB 2148:1F x$="" THEN 2190 ELSE PRINT #1,mi$

2218 RETURN

222f '--------e-e-eeee-mece-cc—cee—meccccccceccecceccoocooooooooo-
2230 PRINT#4,"Eingaben korrekt (j/n) 2?7

2240 CLS #3

2250 GOSUB 2149:RETURN

2260 '---m--=-e-eeeememeeccceccccceeeoc-e - oo--ccosecomsnaccnn=
2278 IF x<=0 THEN x=x+1

2280 1F y<=0 THEN y=y+1

2298 IF x+LEN(fenam$(i))>=79 THEN x=x-1

2388 IF y>=19 THEN y=y-1

2319 xposi(i)=xtyposi(i)=y

2320 RETURN

2330 '-------------meeccmc—ccecccccmccmcc o esmese e

2349 GOSUB 2368:1F i>felder THEN 1866 ELSE GOTO 1620

2350 '-----mmmmmmmmemmemmm— e e mmmmommmeee oo

2368 FOR j = 1 TO felder

2379 LOCATE xposi(j),yposi(j)

2380 PRINT fenam$(j)

2394 NEXT j:RETURN

240 ‘'=====s==========S=====ZSS=Z==T=SIZSZZZSSITTTTITTIITTIIIIII===
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2418 'DATA progname,maskenname,bufferanfang,bufferende,platz,baenke
2429 '

2439 DATA RAMDISK1.BAS,RAMDISK1.MSK, 3000,9FFF, 28672, 1

2440 DATA RAMDISK2.BAS,RAMDISK2.MSK, 4909, 7FFF, 16384,5

2450 DATA RANDOMD1.BAS, RANDOMD1.MSK,9000,97ff, 183808, 1

2468 DATA RANDOMD2.BAS, RANDOMD2.MSK,9088,97ff, 737284, 1

Ein kleines Problem kann mit dem Maskengenerator auf-
treten, wenn bereits erstellte Masken eingelesen und

verdndert werden. Wurde die eingelesene Maske bereits
plaziert und reicht nach der Anderung einer Feldlidnge
der Platz bis zum rechten Rand nicht mehr, dann wird

dieses Feld in der nidchsten Zeile ausgegeben.

Das wissen Sie aber! Dieser Fehler wird vom Programm
nicht korrigiert. In einem derartigen Falle sollten
Sie die Zeile 2299 so abdndern, daB8 am Ende THEN x=1
steht. Wenn Sie dann neu plazieren und auch das ent-
sprechende Feld bewegen, dann wird alles wieder rich-
tiggestellt!
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7.3 Programm RAMDISK1

Das Programm besteht aus mehreren Teilen. Der Teil
RAMDISK1.BAS ist der erste Teil zur Dateiverwaltung
mit RAM-Disk-Betrieb. Es ist sozusagen des Steuerteil.
Fuir den Programmlauf werden auch noch der Maschinen-
spracheteil, sowie die Maskendaten benotigt.

Das Programm lduft auf allen CPCs, es ist aber ganz
speziell an die vorhandenen Voraussetzungen des CPC
464 bzw. 664 angepaft.

Aus verschiedenen Griinden, die schon erwdahnt wurden,
ist die oberste Grenze, die vom Programm benutzt wer-
den darf &9FFF. Da aber ein mdglichst groBer Bereich
flir Daten zustandig sein soll, wurde das Programm sehr
stark komprimiert und der RAM-Bereich fir die Maschi-
nenroutinen zwischen &2E3B und &2FFF reserviert.

Damit das Laden und Speichern der Bindrfiles klappt,
muB der Buffer hierfiir vorhanden sein. Dies bewerk-

stelligt die Zeile 110. Gleichzeitig wird in dieser

Zeile der Basiswert fur die erste Eintragsnummer be-
stimmt und die Variable inv$, die zur Umkehrdarstel-
lung von Zeichen dient, definiert.

Die Fensterdefinition und die Festlegung des Darstel-
lungs-Rahmens geschieht durch die Zeilen 13# bis 174.

In Zeile 190 geschieht das Laden des Maschinenpro-
gramms und durch die von 210 angesprungene Unterrou-
tine werden die Maskendaten eingelesen.

In den Zeilen 23¢ bis 288 erfolgen die Vordefinitionen
der wichtigsten Variablen. So werden dort alle - fir
das Maschinenprogramm wichtigen - Adressen und Werte
festgelegt. Zusdtzliche Werte werden in 30@ berechnet.
Ramlow und ramhigh sind die Low- bzw. Highbyte-Werte
fir den Anfang des Datenbereiches eines Eintrages, der
beim Programmstart natirlich auf den Bufferanfang ge-
stellt wird (Zeile 320 und 3389).

In den Zeilen 329 bis 348 werden alle Werte des Buf-
fers in den Speicher gebracht.

Die Zeile 35% uUbergibt an die Maschinenroute "FILLER"
das Zeichen, mit dem der definierte Bereich, der dem
Datenbereich entspricht, "gefullt" wird.
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Unmittelbar danach erfolgt die Ausfiihrung dieses MPG-
Teiles.

Da die Maskendaten schon gelesen wurden, erfolgt dann
ein Sprung zu Zeile 588. In dieser Zeile wird die mit
dem Maskengenerator erstellte Maske ausgegeben. Dann

beginnt das eigentliche Verwaltungsprogramm.

In 539 wird der Wert von "basis" als niedrigste Ein-
tragsnummer (enr) Ubernommen und durch den Sprung nach
788 sofort geprift, ob dieser Wert giiltig ist. Dies
geschieht deshalb, falls durch irgendeinen Grund (z.B.
Fehler im Maskengenerator) falsche Daten eingelesen
wurden.

Von Zeile 550 bis 600 ist der Programmteil, der beim
Ausfiuhren des GOTO-Befehles die Eingabe und die Pru-
fung der Eingaben Ubernimmt.

Falls die Eingaben 1t. der Priifroutinen korrekt waren,
stehen bei Ausfilhrung der Zeilen ab 620 giiltige Daten
auf dem Schirm und dieses wird nun mitgeteilt. Sind
die Datei-Daten noch nicht eingelesen, dann sind die
Feldinhalte lauter "Punkte”.

Von 650 bis 790 ist die Routine, die lhre Eingabe er-
wartet und gegebenenfalls gleich fehlerhafte Eintrags-
nummern verhindert. Das bedeutet, zu niedrige Eingaben
werden auf den niedrigsten (Zeile 780) und zu hohe auf
den htchsten (Zeile 799) Wert gesetzt.

Nun miissen die Eintragsnummern innerhalb der erlaubten
Grenzen liegen und deshalb konnen die Werte fir den
Bufferbeginn und fur den Offset (Zeilen 828 und 83%9)
berechnet werden.

Ahnliches gilt dann fiur die Zeile und Anzahl der Zei-
chen des Feldeintrages (Zeile 879), sowie fur die
hdchste Adresse (ramhigh und ramlow in Zeile 889).

Der weitere Vorgang lduft nun in einer kleinen Schlei-
fe ab, die von der Feldanzahl abhdangig ist (Zeile
850), wobei das Lesen aus dem Daten-Speicher und das
Schreiben auf den Bildschirm durch die Routine ramwr
(Schreiben aus dem RAM) bewerkstelligt wird.

Nun wird das Editier-Fenster - in diesen Programmen
ist es immer der Stream #7 - definiert und die Grenzen

95



Programmbeschreibungen

(1249) festgelegt. Durch die Zeile 1258 werden diese
Werte in die hierfir vorgesehenen Speicherstellen des
Maschinenprogrammes geladen.

In 900 erfolgt ein GOSUB-Sprung nach 1188, wo ver-
schiedene Parameter an die Maschinenroutine uUbergeben
werden.

Sind alle Felder des Eintrages ausgegeben, dann wird
wieder nach Zeile 628 gesprungen (Zeile 900).

Je nach Eingabe - auf die in Zeile 658 gewartet wird -
fihrt das Programm fort.

Wurde "e" eingegeben, dann wird nochmals abgefragt, ob
Sie den Programmlauf auch wirklich beenden wollen
(Zeile 1310-13209).

Bei "f" wird die Suchroutine aufgerufen, deren Basic-
Teil die Zeilen 1062 bis 1164 umfaBt.

Bei "g" erfolgt die Abarbeitung der Teilroutine, die
fur GOTO zustidndig ist: Zeilen 558 bis 6040.

Bei "1" fur laden, erfolgt das Einlesen des Binidrfiles
mit den Daten (Zeile 1280 und 1294), bei "s" das Ab-
speichern des Datenfiles (Zeile 1290 und 13090).

Wurde die COPY-Taste gedriuckt, dann haben Sie die Ein-
gabe von Daten gewdhlt und die Routine ab Zeile 924
wird abgearbeitet. Hier lduft der umgekehrte Vorgang
des Auslesens aus dem Speicher ab. Da im Maschinenpro-
gramm die COPY-Taste abgefragt wird und bei gedruckter
COPY-Taste uUber eine "Merker"-Speicherstelle dies sig-
nalisiert wird, kann der Basic-Teil es erkennen und
darauf reagieren.

Nach jeder Feldeingabe (=Anderung) wird - durch Zelile
99¢ mit dem Befehl GOSUB 1188 - die auch bei der Aus-
gaberoutine verwendete Unterroutine angesprungen. Die
Eingaben bei Anderungen werden "feldmdBig" behandelt.

Die Maschinenroutine fur die Eingaben wird nach jeder
Feldeingabe verlassen und in Zeile 1210 kann erkannt
werden, ob wdhrend der Eingaben die COPY-Taste ge-
drickt wurde.
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In 9990 kommt die Gegenroutine des Lesens vom Bild-
schirm zum Arbeiten: RAMRD - Lesen vom Bildschirm und
Schreiben in die RAM-Speicherstellen.

Die Zeilen 1010 bis 1848 dienen der Fehlerbehandlung.

Die Zeilen 1960 bis 1160 sind fur die Suche nach, also
fuir das Auffinden von, einzugebenden Zeichenfolgen zu-
stdndig.

Diese Zeilen will ich noch etwas genauer erldutern.
Die Zeile 1906# durfte klar sein, da geschehen die In-
formations-Ausgaben.

Die Zeile 1070 Ubernimmt die Eingabe in die Variable
such$ und priuft, ob die Liange der Eingabe null ist.
Trifft dies zu, dann wird als wirklicher Suchstring
die alte Zeichenfolge (also eine vorher schon einmal
eingegebene) benutzt.

Die Zeile 1080 stellt die Lange der Zeichenfolge fest
und reduziert - falls es erforderlich sein sollte -
auf 56 Zeichen.

Die Zeile 1290 schreibt die ASClI-Zeichen des Suchwor-
tes fur die Maschinenroutine in die extra dafiur reser-
vierten Speicherstellen.

Ab Zeile 1100 wird auf den ndchsten Dateieintrag posi-
tioniert und in Zeile 1150 dann die Maschinenroutine
fur den Suchvorgang aufgerufen.

Da die Maschinenroutine bei erfolgreicher Suche einen
Wert grdBer null in den Speicherstellen, die fundpos
und fundpos +1 zugeordnet sind, Ubergibt, kann der Be-
ginn der Ubereinstimmung - nur bei einem komplett ge-
fundenen "Wort" in die Variable fs Ubernommen werden
(Zeile 11589).

In 1160 wird dann daraus der auszugebende Eintrag be-
rechnet und durch den Sprung nach 788 ausgegeben.

Nun folgt das Basiclisting dieses Programmes. Die Hex-

lader fuUr die Maschinenroutinen finden Sie nach dem
Basic-Programm.
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7.3.1 Basic-Listing: RAMDISK1.BAS

100
110
129
130
140
150
160
179
180
199
209
219
220
239
240
259
269
278
280
2099
300
310
320
330
340
359
360
379
389
390
490
419
429
430
440
459
460
479
480
499
500
519
520
530
540
550

'RAMDISK1.BAS

MODE 2:MEMORY &2E3A:O0PENOUT"dummy":CLOSEOUT:basis=1:inv$=CHR$(24)
1

WINDOW ##,2,79,5,22:WINDOW #1,2,79,1,1:WINDOVW #2,61,78,1,1
WINDOW #3,2,78,3,3:WINDOW #4,60,78,24,24: WINDOW #5,2,584,24,24
DRAW @,380:DRAW 639,389 :DRAW 639, 349:DRAW #,349:DRAW 0,35

DRAW 639, 35:DRAW 639, 379:DRAW 639,4:DRAV 0,0

t

PRINT#1, inv$ "Dateiverwaltung mit RAM-DISK"inv$

PRINT#3,"Lade das Maschinenprogramm":LOAD"ramdiski.mpg",&2E3B
PRINT#3,"Bitte Datendiskette einlegen und eine Taste druecken":CALL &BB#6
GOSUB 37#:'Maskendaten holen

A}

zeilem=&2FCO9:mspalte=42FCA:manzahl=&2FCB:stream=&2FCC
l1inksm=&2FCD:rechtsm=&2FCE:memhig=&2FF4:fchar=42FF6
filler=&2FD2:zeichen=&2E:ramdi=&2FD#:ctaste=&2FCF
ramrd=&2EF6:wed=&2F4B:ramwr=42F2C: fundpos=&2EB2:suchwort=42EBA
suche=&2E3B:ramlen=&2EAC: laenge=&2EAE:aktstart=42EB#
zeile=1:spalte=1:anzahl=56:str=7

1

ramlow=VAL("&"+MID$ (buffanf$,3,2)):ramhigh=VAL("&"+MID$ (buffanfs$,1,2))
L}
POKE memhig+1i, VAL("&"+MID$ (buffends$,1,2))
POKE memhig, VAL("&"+MID$(buffends$,3,2))
POKE ramdi,ramlow:POKE ramdi+i,ramhigh
POKE fchar,zeichen:CALL filler:GOTO 509
L
PRINT#3, "Lese die Maskendaten":OPENIN"ramdiskl.msk"
INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder
buffanf$="3123"
buffanf=VAL("&"+buffanf$) :buffend=VAL("&"+buffend$):diff=buffend-buffanf
IF diff <9 THEN diff=diff+2~16
DIM fenam$(felder),feldlen(felder), xposi(felder),yposi(felder)
DIM feldinh$(felder)
FOR i = 1 TO felder
INPUT #9,fenam$(i),feldlen(i),xposi(i),yposi(i)
benutzt=benutzt+feldlen(i)
NEXT i
CLOSEIN:PRINT#3,inv$ "Maske gelesen - Ausgabe der Maske"inv$:RETURN

1

FOR j = 1 TO felder:LOCATE xposi(j),yposi(j):PRINT fenam$(j):NEXT J
1

PRINT #3,"Auf geht's !":LOCATE #1,47,1:PRINT#1,"Dateieintraege: "eintraeg
enr=basis:GOTO 789

PRINT #3,inv$"GOTO ... "inv$:INPUT #5,"Eintragsnummer";enrs$
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564 IF LEN(enr$)<1 THEN 558

578 IF ASC(LEFT$(enr$,1))<48 THEN 558

580 IF ASC(LEFT$(enr$,1))>57 THEN 550

599 enr$=LEFT$(enrs$,6)

608 enr=VAL(enr$):GOTO 780

619

620 CLS #3:PRINT #3,inv$ "Daten gueltig, bitte lhre Eingabe!"invs$
639 CLS #5:PRINT #5,"Eintragsnummer: "enr:CLS #4

640 '

650 x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 650

664 IF x$="e" THEN 1314

670 IF x$="f" THEN 1069

688 IF x$="g" THEN 559

698 IF x$="1" THEN 1279

708 IF x$="s" THEN 1298

710 IF ASC(x$)=224 THEN 920

728 1F ASC(x$)<249 THEN 654

738 IF ASC(x$)>243 THEN 658

740 1F ASC(x$)=243 THEN enr=enr+i

758 1F ASC(x$)=242 THEN enr=enr-1{

760 1F ASC(x$)=248 THEN enr=enr+10

778 IF ASC(x$)=241 THEN enrzenr-18

788 IF enr<basis THEN GOSUB 1d1i#:enr=basis

790 IF enrd>=eintraeget+basis THEN GOSUB 1@18:enr=eintraege+basis-1
809 '

810 CLS #3:PRINT #3,inv$"Moment bitte!"inv$

829 buffoff=(enr-basis)*off

838 begad=VAL("&"+buffanf$)+buffoff:' Datenbuffer festlegen

849 '

850 POKE stream,str:zz=@:FOR i = 1 TO felder

860 beginn=begad+zz:zz=zz+feldlen(i)

870 zeile=yposi(i):anzahl=feldlen(i)-1

888 ramhigh=INT(beginn/256):ramlow=beginn-ramhigh*256

898 WINDOW #7,xposi({)+16,xposi(i)+feldlen(i)+16,zeile+4,zeile+4:CLS 47
90@ GOSUB 118#:CALL ramwr:NEXT i{:GOTO 620

919 *

920 PRINT #3,"Bitte Ilhre Eingaben!":PRINT #5,inv$"Aendern"inv$:PRINT #4,enr
939 POKE stream,str:zz=¢

949 FOR i = 1 TO felder

950 beginn=begad+zz:zz=zz+feldlen(i):zeile=yposi(i):anzahl=feldlen(i)-1
960 ramhigh=INT(beginn/256) :ramlow=beginn-ramhigh*256

970 WINDOW #7,xposi(1)+16,xposi(i)+feldlen(i)+17,zeile+4,zeile+s
980 GOSUB 1248 :CALL WED

998 anzahl=feldlen(i):GOSUB 1188:CALL ramrd:NEXT i:PRINT#5:GOTO 628
1000

1210 PRINT #3,inv$ "Fehler! "invs$;
1028 PRINT #5,inv$" Bitte Taste 'j' oder 'n' druecken!"inv$:PRINT CHR$(7);
1930 x$=LOWERS (INKEY$):IF x$="" THEN 1030
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1048 IF x$<> "j"™ AND x$<> "n" THEN 1030 ELSE CLS #5:RETURN

1959 °*

1968 PRINT #3,inv$"Suchen: "inv$" Bitte geben Sie die Zeichenfolge ein! "
1070 INPUT #5,such$:IF LEN(such$)=¢ THEN sw$=sw$ ELSE sw$=such$

1088 wlaenge=LEN(sw$):IF wlaenge>56 THEN sw$=LEFT$(sw$,56):GOTO 1088
1996 FOR { =1 TO wlaenge:POKE suchwort+i-1,ASC(MID$(sw$,1,1)):NEXT i
1100 stand=buffanf+enr*off:sthi=INT(stand/256):stlo=stand-sthi*256
1110 rest=buffend-stand:IF rest <@ THEN rest=rest+2”16

1129 ramlhi=INT(rest/256):ramllo=rest-ramlhi*256

1138 POKE laenge,wlaenge:POKE aktstart,stlo:POKE aktstart+i,sthi

1140 POKE ramlen,ramllo:POKE ramlen+i,ramlhi

1158 CALL suche:fs=PEEK(fundpos)+PEEK(fundpos+1) %256

1160 enr=INT((fs-buffanf)/off)+basis:GOTO 780

1179

1180 zelle=1:spalte=1:POKE zeilem,zeile

1194 POKE manzahl,anzahl:POKE mspalte,spalte

1209 POKE ramdi,ramlow:POKE ramdi+1,ramhigh

1218 IF PEEK(ctaste)=224 THEN i=felder

1229 POKE ctaste,@:RETURN

1234 '

1240 links=16:rechts=feldlen(i)

1250 POKE stream,str:POKE linksm,1:POKE rechtsm,rechts:RETURN

1269

1278 PRINT#3,inv$"Datenfile laden"inv$:GOSUB 1028

1280 IF x$="j" THEN LOAD"ramdiski.dat",buffanf:GOTO 780 ELSE GOTO 788
1290 PRINT#3, inv$"Datenfile speichern™inv$:GOSUB 1820

1308 IF x$="j" THEN SAVE"ramdiski.dat",b,buffanf,diff:GOTO 788 ELSE GOTO 788
1310 PRINT#3,inv$"Programm beenden ?"inv$:GOSUB 1820

1328 IF x$="n" THEN GOTO 788 ELSE MODE 2:END

Damit Sie die einzelnen Maschinen-Routinen nicht nur
fur die Programme dieses Buches einsetzen ktnnen, wur-
den sie getrennt assembliert und deshalb stehen I[hnen
die Lade-Programme auch als Module zur Verfugung.

Zundchst nun die Hexlader der einzelnen Module und
dann anschlieBend die kommentierten Assembler-Lis-
tings. Fiur das Programm sollten Sie den Hexlader
KPLRD1.HEX abschreiben und laufen lassen. Im Anschlu8
an den Programmlauf steht dann der komplette Maschi-
nensprache-Teil auf der Diskette. Die einzelnen kom-
mentierten Assembler-Listings brauchen Sie gedanklich
nur zusammenzufigen, dann haben Sie auch das kommen-
tierte Assemblerlisting fir die komplette Maschinen-
sprache-Routine.
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7.3.2 Hexlader: SUCHER.HEX

100 'SUCHER.HEX

114 MEMORY &2E3A

120 '

130 a= 11835:e= 11949:zb=1009

140 FOR 1 =a TO e:READ d$:IF LEFT$(ds,1)<>"&" THEN 170

150 IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

160 ps=9:ds$="":IF i=e THEN 220 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO0 2049

178 d$="&"+d$

180 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

199 PRINT VAL(d$)

208 IF { < e THEN NEXT i

218

220 SAVE"sucher.bin",b,&2E3B, &71

230

1908 DATA ED,4B,AC,2E,11,BA, 2E, 2A,B#, 2E, 22, B4, 2E, 3A, AE, 2E, &062D
1001 DATA 32, AF, 2E, 1A,ED,B1,C2, A5, 2E, 2B, 22, B9, 2E, 22, B8, 2E, &968F
1902 DATA 22,B4,2E, 3A,AE, 2E, 32, AF, 2E, 1A, ED,B1,C2, A5, 2E, DS, &074B
1903 DATA ES, 2A, B4, 2E, 23,E5,D1,E1,ES,ED,52,E1, D1, 22, B4, 2E, &0985
1004 DATA CA,88,2E,2A,B#, 2E, 23, 22, B#, 2E, C3, 3B, 2E, 22, B6, 2E, &95DD
1805 DATA 3A,AF, 2E, 3D, 32, AF, 2E, FE, #@,CA, 9B, 2E, 13, C3, 64, 2E, 4065C
1906 DATA ED,SB, AE, 2E,ED,52,22,B2, 2E,C9, 21, 00, 08, 22,B2, 2E, 40651
1007 DATA C9, 00, &090C9

Falls Sie das Suchprogramm also getrennt bendtigen,
brauchen Sie nur das vorstehende Ladeprogramm abzu-
tippen. Die erforderlichen Adressen fur den Aufruf
bzw. flr von Basic aus zu Ubergebenden Werte stehen
im Basic-Programm RAMDISK1.BAS und sind auch bei den
Assembler-Listings zu finden.

Falls Sie den "Sucher" aber in einem anderen Speicher-

bereich bendtigen, bei der Beschreibung RAMDISK2 fin-
den Sie ihn noch fur die Adresse ab &8000.

7.3.3 Hexlader: RD.HEX

108 REM RD.HEX

119 MEMORY &2EFS

129

130 a= 12022:e= 12233:zb=1000

140 FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 170

150 IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

160 ps=@:d$="":1F i=e THEN 220 ELSE i=i-1:2zb=2b+1:GOTO 200
170 d$="&"+d$

180 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)
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188 PRINT VAL(d$)
209 IF i < e THEN NEXT i

219

228 SAVE"rd.bin",b,&2EF6, &D2

230 *

1881 DATA 3A,CC,2F,CD,B4,BB, 3A,C9, 2F,F5,CD, 72, BB, F1, 32,C9, 4997E
1802 DATA 2F,3A,CA,2F,FS,CD, 6F,BB,F1,3C,32,CA, 2F, 2A,CB, 2F, &87CA
1893 DATA 7D,FE,#9,C8,2B,22,CB, 2F,CD, 68, BB, 2A, D@, 2F, 77, 23, 8735
1804 DATA 22,D@,2F,C3,#7, 2F, 3A, CC, 2F, CD, B4, BB, 2A, D@, 2F, 7E, 40732
1805 DATA 23,22,D8,2F,CD,5D, BB, 2A,CB, 2F, 7D, FE, 80, C8, 2B, 22, &#6DD
1006 DATA CB,2F,C3,32,2F,3A,CC, 2F,CD, B4, BB, CD, 78, BB, CD, 75, &08D1
1907 DATA BB,CD,8A,BB,CD, #6, BB, 4F, CD, 8D, BB, 79, FE, 8D, C8, FE, &0A09
1998 DATA E@,CA,CS, 2F,FE,F2,CA, 91, 2F, FE,F3, CA, A7, 2F, FE, 7F, 40B26
1899 DATA F2,51,2F,FE,20,FA,51,2F,CD,5A,BB,CD, 78, BB, 3A, CE, 408F4
1618 DATA 2F,3C,57,7C,BA,CA,BD, 2F,C3,51, 2F, 3E, #8, 4F, CD, 78, &86CB
1811 DATA BB, 3A,CD,2F,57,7C,BA,CA,51,2F,79,CD,5A, BB, C3,51, 40837
1812 DATA 2F, 3E, #9, 4F,CD, 78, BB, 3A, CE, 2F, 57, 7C, BA, CA, 51, 2F, &06D3
1813 DATA 79,CD,5A,BB,C3,51, 2F, 3E, 88, CD, 5A, BB, C3, 51, 2F, 32, &873B
1014 DATA CF,2F,CS,&01C7

Auch der Hexlader fur die RAMDISK kann eigenstindig
benutzt werden. Sinngemidf gilt das beim SUCHER.HEX Ge-
schriebene.

7.3.4 Hexlader: FILLER.HEX

108 REM FILLER.HEX

110 MEMORY &2FCF

129 '

130 a= 1224@:e= 12280:zb=18090

149 FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 174

150 IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

160 ps=@:d$="":IF i=e THEN 21# ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO 200

170 d$="&"+ds$

180 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

194 PRINT VAL(d$)

200 IF i < e THEN NEXT i

214 SAVE"FILLER.BIN",B, &2FD@, &27

229 !

1681 DATA 00,00,2A,D0,2F,2B,ES5,C1,2A,F4,2F,ES5,ED, 42,E5,C1, 46801
1602 DATA Ei,3A,FS6,2F,77, 2B, 4B, 78, FE, #9,C2,E1, 2F, 79, FE, 09, &47AC
i#93 DATA C8,C3,E1,2F, 90,00, 2E, 08, 402C9

192



Programmbeschreibungen

Wie bei den beiden vorangegangenen Ladern kann auch

mit diesem ein eigenstidandiger Maschinenspracheteil

zeugt werden.

Nun zu dem Lade-Programm, das den kompletten Maschi-
nenspracheteil erzeugt, den Sie fiur das Programm
RAMDISK1 brauchen:

7.3.5 Hexlader: RAMDISK1.HEX

1090
119
120
130
149
150
160
179
189
199
200
219
226
239
1000
1001
1062
1093
1004
1005
1006
1097
1008
1009
1019
1011
1012
1913
1914
1015
1216
1017
1918
1919
1020
1021
1922

REM RAMDISK1.HEX

MEMORY &2E3A

t

a= 11835:e= 12280:zb=1000

FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 170
IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END
ps=0:d$="":[F {ze THEN 220 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO 20
d$= e +ds

POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

PRINT VAL(d$)

IF 1 < e THEN NEXT i

L

SAVE"ramdisk1.mpg", b, &2E3B, &1BC

1

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

ED, 4B, AC, 2E, 11, BA, 2E, 2A, B#, 2E, 22, B4, 2E, 3A, AE, 2E, &062D
32, AF, 2E, 1A,ED, B1,C2, A5, 2E, 2B, 22, B4, 2E, 22, B8, 2E, &068F
22,B4,2E, 3A, AE, 2E, 32, AF, 2E, 1A,ED,B1,C2, A5, 2E, D5, &874B
ES5, 2A, B4, 2E, 23,E5,D4,E1, E5,ED,52,E1, D1, 22, B4, 2E, 49985
CA, 88, 2E, 2A, B0, 2E, 23, 22, B#, 2E, C3, 3B, 2E, 22, B6, 2E, &45DD
3A, AF, 2E, 3D, 32, AF, 2E, FE, #9,CA, 9B, 2E, 13, C3, 64, 2E, &465C
ED, 5B, AE, 2E,ED, 52, 22, B2, 2E, CS, 21, 00, #4, 22,B2, 2E, &0651
C9,09,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,089, 08,060, &08CO
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,%0000
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, %3000
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, %0009
09,09,00,00,00,00,0d,00,08,049,0848,3A,CC, 2F,CD, B4, &#2B6
BB, 3A,C9, 2F,F5,CD, 72, BB, F1, 32,C9, 2F, 3A, CA, 2F, F5, &091F
cp, 6F,BB,F1,3C, 32, CA, 2F, 2A,CB, 2F, 7D, FE, 99, C8, 2B, &47E1
22,CB, 2F,CD, 64, BB, 2A, D9, 2F, 77, 23, 22, D@, 2F,C3, 47, &06B2
2F, 3A,CC, 2F, CD, B4, BB, 2A, D9, 2F, 7E, 23, 22, D9, 2F, CD, &4758
5D, BB, 2A,CB, 2F, 7D, FE, #4, C8, 2B, 22,CB, 2F, C3, 32, 2F, &06EA
3A, CC, 2F,CD, B4, BB, CD, 78, BB, CD, 75, BB, CD, 8A, BB, CD, &3A4D
¢6,BB, 4F,CD, 8D, BB, 79, FE, #D, C8, FE, E#, CA, C5, 2F, FE, &@3A0B
F2,CA,91, 2F,FE,F3,CA, A7, 2F, FE, 7F,F2, 51, 2F, FE, 20, &3A1A
FA,51,2F,CD,5A,BB,CD, 78, BB, 3A, CE, 2F, 3C,57, 7C, BA, &#85C
CA,BD, 2F,C3,51, 2F, 3E, #8, 4F,CD, 78, BB, 3A,CD, 2F, 57, &471B
7C,BA,CA,51,2F,79,CD,5A,BB, C3, 51, 2F, 3E, 99, 4F, CD, &0781

er-
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10623 DATA 78,BB, 3A,CE, 2F,57,7C,BA,CA, 51, 2F, 79,CD, 5A, BB, C3, &985F
1024 DATA 51, 2F, 3E,908,CD,5A,BB,C3,51, 2F, 32,CF, 2F,C9, #1, 81, &05E6
1925 DATA 01,807,095, 06, 90,00, 09, 2A,D4, 2F, 2B, ES5,C1, 2A,F4, 2F, &0945A
18626 DATA ES,ED,42,E5,C1,E1,3A,F6,2F,77,2B, 98,78, FE, #8,C2, &08DF
1027 DATA E1,2F,79,FE, 00,C8,C3,E1, 2F, 00, 04, 2E, 89, &4550

Da alle Maschinenroutinen so liegen, daB ab &30@0 die
Daten stehen konnen, sind die mit den Hexladern zu
erzeugenden Maschinenspracheteile vor allem fir den
CPC 464 und 664 gedacht. Fur den CPC 6128 finden Sie
in diesem Buch auch die Hexlader die entsprechende
Binarfiles ab der Adresse &800# erzeugen.

Nun folgen noch die kommentierten Assemblerlistings zu
diesen Ladeprogrammen.

7.3.6 Assembler-Listing: SUCHER.EDI

536303636 3 336 36 0 0 3 63 3 30 3 3 3 033 3 3 3 3 U 33 I 03I N MM W NN NN

R SUCHER.EDI *
g (c) 1986 by Lothar Miedel 1]
H R e R L e P P *
i# Dieses Maschinen-Programm sucht Woerter #
+* (=ASCl1-Folgen) im Speicher des CPC *

SOOI I 00006000 NN

’

iErklaerungen

3 AKSTART= aktuelle Startadresse fuer die Suche

s ALTMERK= Merker fuer alten Suchstart

i FUNDPOS= Adresse des ersten Buchstabens bei
erfolgreicher Suche (Begriff gefunden)

EFIND = Adresse der ersten Uebereinstimmung

H bei jedem Suchbeginn

+ERFOLG = Wort komplett gefunden

ERSTBYT= Adresse der ersten Uebereinstimmung

i bei erfolgreicher Suche

yERSTPR = Suchbeginn fuer ersten Buchstaben

iKOMPL? = Pruefung ob Wort komplett gefunden

;LAENGE = Zeichenlaenge des Suchbegriffes

sNOERFOL= Start der Subroutine wenn Suche erfolglos
sPRUEF = Pruefroutine ob Wort komplett

iRAMLEN = Laenge des zu durchsuchenden RAM-Bereiches

sRESTLEN= Anzahl der noch fehlenden Uebereinstimmungen
$SUCHER = Einsprungadresse von Basic aus
$SUCHW = Adresse an der das Suchwort beginnt
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SUCH2
{START

2E3B
2E3F
2E42
2E45

2E48
2E4B
2E4E
2E4F
2E51
2E54
2EB5
2ES8
2E5B
2ESE
2E61

2E64
2E65
2E67

2E6A
2E6B
2E6C
2E6F
2E70
2E71
2E72
2E73
2E74
2E76
2E77
2E78
2E7B
2E7E
2E81
2EB2
2E8S

2EB8
2E8B
2EBE

3A
32
1A
ED

2B
22
22
22
3A
32

22
3A
3D

Start der Suche nach erster Uebereinstimmung
wirklicher Beginn des Programmes

4B
BA
Bo
B4

AE
B1
A5
B9
B8
B4

AE
AF

B1
A5

B4

52

B4
88

BO

3B

B6
AF

AC 2E
2E
2E
2E

2E
2E
2E
2E
2E
2E

2E
2E

2E

2E

2E
2E

2E
2E

org

START

ERSTPR

SUCH2

PRUEF

KOMPL?

42e3b

1d
Id
Id
1d

1d
1d
1d
cpir
ip
dec
Id
1d
1d
1d
1d

Id
cpir
jp

push
push
1d
inc
push
pop
pop
push
sbe
pop
pop
Id
ip
1d
inc
1d
ip

Id
1d
dec

bc, (RAMLEN)

de, SUCHW

hl, (AKSTART)
(ALTMERK), hl

a, (LAENGE)
(RESTLEN), a
a, (de)

nz, NOERFOL
hl
(AKSTART), hl
(ERSTBYT), hl
(ALTMERK), hl
a, (LAENGE)
(RESTLEN), a

a, (de)
nz,NOERFOL

de

hl

hl, (ALTMERK)
hl

hl

de

hl

hl

hl,de

hi

de
(ALTMERK), hl
z,KOMPL?

hl, (AKSTART)
hl
(AKSTART), hl
START

(EFIND), hl
a, (RESTLEN)
a

;Laenge Suchbereich
iAdresse des 1. Buchstaben
;Startadresse der Suche
iMerker alter Suchbeginn

sLaenge des Wortes

3in RESTLEN schreiben
jersten Buchstaben laden
jund suchen

inichts gefunden
;Startadresse erniedrigen
;jaktueller Start
iAdresse erstes Bytes
sauch merken

;Laenge des Wortes

;in RESTLEN merken

iSuchzeichen laden
i suchen
inicht gefunden

;Position im Wort retten
igefundene Position + 1
iMerker laden

jund fuer SBC erhoehen
jde mit

i (ALTMERK) +1 laden
;gefundene Position +1
ymerken

;subtrahieren

;Position + 1 wieder holen
sPosition im Wort

7als alten Wert merken
;jist Wort komplett?
iZeichenfolge falsch
;ein Byte weiter

imerken und dort

3 Suche fortsetzen

jerste Fundadresse
iRestlaenge holen

;Zeichen stimmt in der
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2E8F
2E92
2EQ4
2E97
2E98

2E9B
2ESF
2EA1
2EA4

2EAS
2EA8
2EAB

2EAC
2EAE
2EAF
2EB®
2EB2
2EB4
2EB6
2EB8
2EBA

Fehler:

32 AF
FE 090
CA 9B

C3 64

ED 5B
ED 52
22 B2

21 99
22 B2

(0082)
(2081)
(9981)
(9982)
(9092)
(9082)
(9082)
(2882)
(283C)

00000

2E

2E

2E

AE

2E

o0
2E

Symbol tabelle:

2EB# AKSTART
2EB8 ERSTBYT
2E6A PRUEF
2EBA SUCHW

7.3.7 Assembler-Listing:

?

2E

ERFOLG

NOERFOL

RAMLEN
LAENGE
RESTLEN
AKSTART
FUNDPOS
ALTMERK
EFIND
ERSTBYT
SUCHW

2EB4 ALTHMERK

2EB2 FUNDPOS

2EAC RAMLEN

1d
cp
jp
inc

jp

1d
sbe
1d
ret

1d
1d
ret

defs
defs
defs
defs
defs
defs
defs
defs
defs

Warnungen: 20000

2E48
2E88
2EAF

(RESTLEN),a jFolge - merken!

a,d skomplettes Wort gefunden?
z, ERFOLG ;ja - Suche erfolgreich

de snoch nicht alie Zeichen
SUCH2 ;jdeshalb Suche fortsetzen

de, (LAENGE) j;Laenge des Wortes

hl, de isubtrahieren

(FUNDP0OS),hl ;Beginn des Wortes
s zurueck nach Basic

hl, 48000 inichts gefunden - keine
(FUNDPOS), hl jFundposition fuer Basic
yzurueck nach Basic

DNNDNNNN- =N

ERSTPR  2E9B ERFOLG  2EB6 EFIND
KOMPL? 2EAE LAENGE  2EAS NOERFOL
RESTLEN 2E3B START 2E64 SUCH2

RD.EDI

$ 96363636 36 36 36 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36 3 3 3 36 3 3 3 3 36 36 3 3 I 3 32 3 o K N

HE ]

RD.EDI *

i # Maschinenprogramme fuer RAMDISK.BAS #

HE ]

*

§ 2636 336 3630 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 32 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 N NN

org &2ef6

;1Benutzte Firmware-Routinen mit Funktion (F),
sEinsprungbedingungen (E) und Aussprungbedingungen (A)
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txt cur enable (CUREN) F=Lasse Darstellung Anwender-Cursor zu
E= keine
A= af zerstoert

txt cur disable (CURDI) F=Verhindere Darstellung Anwender-Cursor

A= af zerstoert

txt read char (RDCHAR) F= Lese Zeichen vom Bildschirm
E= keine
A= wenn Zeichen erkannt wurde

}

}

1]

1

i

i E= keine

}

)

'

1]

'

) CARRY an - a enthaelt Zeichen
wenn kein Zeichen erkannt wurde

i CARRY aus - a enthaelt Null

immer alle anderen Flags zerstoert

txt set column (SETCOL) F= Setze horizontale Position des Cursors
E= a enthaelt die logische Spalte
A= af und hl zerstoert

txt set row (SETROW) F= Setze die vertikale Position des Cursors
E= a enthaelt die logische Zeile
txt stream select (STRSEL) F= Selektiere das Ein-/Ausgabegeraet (Stream)
E= a enthaelt Stream-Nummer
A= a enthaelt vorherigen Stream
hl und Flags zerstoert

'
)
'
'
'
]
1
]
H
P A= af und hl zerstoert
i
1
)
1
'
)
itit wr char (WRCHAR) F= Schreibe Zeichen auf den Schirm
1 E= a enthaelt das Zeichen

A= af,bc,de,hl zerstoert
'
tka wait char (WAITCH) F= Wartet auf naechstes Tastaturzeichen

E= keine

A= Carry ein

a enthaelt das Zeichen
Alle anderen Flags zerstoert

txt output (TXTOUT) F= Zeichen/Steuercode an Text-VDU uebergeben
E= Akku enthaelt das Zeichen
txt set cursor (SETCUR) F= Cursor positionieren

E= h logische Spalte
| logische Zeile

|

]

'

H

'

i

}

} A= alles bleibt erhalten
|

i

'

i

| A= af, hl zerstoert
)
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;txt place cursor (PLACUR) F= Stelle Cursor auf dem Bildschirm dar
H E= keine

; A= af zerstoert

’

;txt remove cursor (REMCUR) F= Loesche Cursor auf dem Bildschirm

H E= keine

H A= af zerstoert

’

jtxt get cursor (GETCUR) F= Frage nach aktueller Cursorposition
H E= keine

H A= h enthaelt logische Spalte

; 1 enthaelt logische Zeile

H alle Flags zerstoert

;

i ¥ Merker und Label *

;ANZAHL =Merker fuer zugelassene Zeichenanzahl im Stream
sARBEIT =Einsprungpunkt bei RAMRD fuer komplettes Lesen

; COPY =WED-Routine wenn Copy-Taste gedrueckt wurde
;CTASTE =Merker ob COPY-Taste gedrueckt wurde
i LINKS =WED-Routine wenn Cursor links eingegeben wurde

sLINKSM =Merker linke Grenze des Streams

yRECHTS =WED-Routine wenn Cursor rechts eingegeben

$RECHTSM =Merker rechte Grenze des Streams

sRAMDI =Zeiger auf aktuelle RAM-Disk Adresse (wird auch von FILLER benutzt!
s RAMWR =Einsprung fuer Lesen aus RAM-Disk und Schreiben auf Schirm

;RAMLES =Einsprungpunkt bei RAMWR fuer komplettes Schreiben

; RAMRD =Einsprung fuer Lesen vom Schirm und Schreiben in RAM-Disk

;SPALTE =Merker Spaltenposition des aktuellen Streams

;STREAM =Merker Streamnummer

;WED =Einsprungadresse des WINDOW-Editors

; WLOOP =Schleifeneinsprung fuer Window-Editor

;WRR =WED-Routine wenn rechter Window-Rand erreicht
JZEILE =Merker Zeilenposition des aktuellen Streams

H
;*# Definitionen *

’

CURDI equ &bb7e:CUREN equ &bb7b:RDCHAR equ  &bb6#
SETCOL equ &bb6f :SETROW equ 4bb72:STRSEL equ &bbb4
WRCHAR equ &bb5d:WAITCH equ &bb@#6:TXTOUT equ tbb5a
SETCUR equ  &bb75:PLACUR equ &bb8a:REMCUR equ &bb8d
GETCUR equ &bb78

’
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2EF6
2EF9
2EFC
2EFF
2F 09
2F93
2F@4

2FB7
2FBA
2F#B
2FPE
2FPF
2Fig

2F13
2F16
2F17
2F19

2F1A
2F1iB

2F1E
2F21
2F24
2F25
2F26
2F28

2F2C
2F2F
2F32
2F35
2F36
2F37
2F3A
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cc
B4
c9
72
(o]
CA

6F

CA

CB

09

CB

69
Do

D@
97

cC
B4
Do

D&
5D

2F

BB

BB

2F

2F

BB

2F

2F

2F

BB
2F

2F
2F

2F
BB
2F

2F
BB

PRREXNXXXENNNRXNENNE RAMRD %M %% ¥ %X %N HXR
;* Lesen von Bildschirmzeichen und schreiben #*
in RAM-Disk *
SRR NI NN NN NN RN NN NN

R

RAMRD 1d
call
1d
push
call
pop
1d

ARBEIT 1d
push
call
pop
inc
1d

1d
1d
cp
ret

dec
1d

call
1d
1d
inc
1d

ip

a, (STREAM)
STRSEL

a, (ZEILE)
af

SETROW

af
(ZEILE),a

a, (SPALTE)
af

SETCOL

af

a
(SPALTE), a

hl, (ANZAHL)
a,l

"]

¥4

hl
(ANZAHL), hl

RDCHAR

hi, (RAMDI)
(hl),a

hl
(RAMDI1), hi
ARBEIT

iStreamauswahl
jaufrufen
iZeilenposition
jretten
ijpositionieren
;Position wieder
yrueckspeichern

iSpalte haolen

jund merken

;Spalte positionieren
ijwieder holen
;erhoehen

ineue Spalte merken

iverbliebene Zeichen

;Anzahl zum Vergleich in Akku
sEnde ?

1 ja -> Basic

iZeichenanzahl erniedrigen
ineue Anzahl merken

;Lesen und Zeichen in den Akku
iRAM-Disk-Adresse holen und
;Akkuinhalt in RAM-Disk
iRAM-Disk-Adresse erhoehen
jund merken

jweitermachen

NI 00 0 0 30 3 003 0 06360 0 06 3 0 06 3 3 06 3 3 3 3 3 3 3 0 % %

IREEEEEEEEEE S

RAMWR

IZEEE2 RS2

+%# Lesen von Zeichen aus der RAM-Disk und *
R schreiben auf den Bildschirm *
SHEE R RR N RN RN RN NN NN NN NN R RN R AR RN

RAMWR 1d
call

RAMLES Id
1d
inc
1d
call

a, (STREAM)
STRSEL

hl, (RAMDI)
a, (hl)

hl
(RAMDI), hl
WRCHAR

;Stream auswaehlen

;Adresse der RAM-Disk holen
sZeichen aus RAM-Disk lesen
iRAM-Diskadresse erhoehen
sjund merken

;Zeichen aus Akku schreiben
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2F3D
2F4p
2F41
2F43
2F44
2F45
2F48

2F4B
2F4E

2F51
2F54
2F57
2F5A
2FSD
2F5E
2F61
2F62
2F64
2F65
2F67
2F6A
2F6C
2F6F
2F71
2F74
2F76
2F79
2F7B

2F7E
2F81
2F84
2F87
2F88
2F89
2F8A
2F8B
2FBE

2F81
2F83
2F94
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CcB

o9

CB
32

cc
B4

78
75
8A
26
8D

@D

BD
51

28

78

2F

2F
2F

2F
BB

BB

BB
BB

BB

2F

2F

2F

2F

2F

BB

2F

2F
2F

BB

1d
Id
cp
ret
dec
1d

jp

1, (ANZAHL)

hi,
a,l
a,d
z
hl
(ANZAHL), hl
RAMLES

1Zeichenanzahl holen
iAnzahl in den Akku
jvergleichen auf Null
yzurueck ins Basic
iZeichenanzah!l erniedrigen
iund merken

3 0033 36 3 3 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 K 3 3 3 N I 3 3 2 KX X

- Window-Editor
SRR NN NN ER RN RN NN

;%% WED

WED

WLOOP

LINKS

1d
call

call
call
call
call
Id

call
call

inc
1d
1d

cp
ip
1d

Id
call

a, (STREAM)
STRSEL

GETCUR
SETCUR
PLACUR
WAITCH
c,a
REMCUR
a,c
a,13

z

a,224
z, COPY
a, 242
z,LINKS
a, 243
2z, RECHTS
a,&7f
p, WLOOP
a, 32

m, WLOOP

TXTOUT
GETCUR
a, (RECHTSM)

a,8
c,a
GETCUR

303 3 3 3 3 3 2 M NN

3STREAM holen
sjund auswaehlen

;Cursorposition holen
iCursor setzen

jCursor auf erste Position
sAuf Zelchen warten
tZeichen retten
;Cursorsymbol entfernen
yZeichen wieder holen

iist es ENTER (RETURN)?
ija -> Basic

iCopy-Taste ?

;Sprung zur Routine Copy-Taste
1ist es Cursor links ?

ija -> Routine links

1ist es Cursor rechts ?
+ja -> Routine rechts
iZeichen groesser &7f

}ja weitermachen

iZeichen kleiner 32

3 Ja weitermachen

jund ausgeben

jund Cursorposition holen
ijrechten Maximalwert

ierhoehen

sjund merken

jaktuelle Position holen

jund vergleichen
;iWindowposition rechts erreicht
iweitermachen

jAkku mit Backspace laden
jund merken
;Cursor hoien



2F97
2F9A
2F9B
2F9C
2F9D
2FAD
2FAL
2FA4

2FA7
2FA9
2FAA
2FAD
2FBO
2FB1
2FB2
2FB3
2FB6
2FB7
2FBA

2FBD
2FBF
2FC2

2FCS
2FC8

2FC9
2FCA
2FCB
2FCC
2FCD
2FCE
2FCF
2FD#
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3A CD
57
7C
BA
CA 51
79
CD 5A
C3 51

3E 09
4F
CDh 78
3A CE
57
7C
BA
CA 51
79
CD 5A
C3 51

3E 98
CD 5A

32 CF
Cc9

(g0a1)
(9092)

Fehler: @@00@ Warnungen: @8009

Symboltabelle:

2F87 ARBEIT
2FCF CTASTE
BB6# RDCHAR
2FA7 RECHTS

2F ld a, (LINKSM) 3 linken Grenzwert
Id d,a smerken und mit
1d a,h ;aktuellem Wert
cp a,d jvergleichen
2F jp z, WLOOP sRand erreicht
1d a,c iBackspace
BB call TXTOUT sausfuehren
2F jp wLooP iweitermachen
RECHTS Id a,9 sAkku mit Cursor vorw. laden
1d c,a jund merken
BB call GETCUR saktuellen Wert holen
2F 1d a, (RECHTSM) jrechten Grenzwert
1d d,a smerken
1d a,h saktuellen Wert
cp a,d jvergleichen
2F jp z,WLOOP iRand erreicht
Id a,c ;Cursor vorwaerts
BB call TXTOUT jausfuehren
2F jp WLOOP sund weitermachen
WRR 1d a, 98 ;Backspace
BB call TXTOUT jausgeben
2F ip WLOOP sund weiter
2F COPY 1d (CTASTE), a ;Flag setzen
ret sund zurueck ins Basic
;Speicherstellen fuer POKEn von Basic aus
ZEILE defb &01
SPALTE defb &@1
ANZAHL defb &@1
STREAM defb &@07
LINKSM defb &@5
RECHTSM defb &6
CTASTE defs 1
RAMDI defs 2
2FCB ANZAHL BB7E CURDI BB7B CUREN 2FC5 COPY
BB78 GETCUR 2F91 LINKS 2FCD LINKSM BB8BA PLACUR
BB8D REMCUR 2EF6 RAMRD 2F2C RAMWR 2F32 RAMLES
2FCE RECHTSM 2FD# RAMDI BB6F SETCOL BB72 SETROW
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BBB4 STRSEL BB75 SETCUR  2FCA SPALTE  2FCC STREAM  BBS5A TXTOUT

BBS5D WRCHAR BB#6 WAITCH 2F4B WED 2F51 WLOOP 2FBD WRR
2FC9 ZEILE
7.3.8 Assembler-Listing: FILLER.EDI

50363 36 36 06 3 06 006 36 06 36 36 6 6 6 36 36 36 30 3 363 3 3 36 3 3 30 30 3 36 36 36 3 3 3 6 3¢ 36 3¢ 3¢ %

HEd FILLER.EDI *
] (c) 1986 by Lothar Miedel *
R e e T *

;% Routine um den durch RAMDISK (Anfang) und #
+% MEMHIGH (Ende) festgelegten Speicher- *
;% bereich mit einem von Basic aus zu ueber- *
i * gebenden Zeichen (FCHAR) aufzufuellen. *
SN NN NN NI I NN NN NN

;FCHAR =Merker fuer das von Basic uebergebene Fuellzeichen

;FILLER =Einsprungadresse des Fuellprogrammes

sFUELL =Einsprung fuer Fuellschleife

;RAMDI =Merker fuer Zeiger auf RAM-Disk-Adresse diese Speicherstelle wird
H auch beim Programm WED verwendet und stellt dort die letzten

H beiden Bytes dar!

org L2fd9
RAMD1 defs 2
org 42fd2

2FD2 2A D¢ 2F FILLER Id hl, (RAMDI) ;Startadresse der RAM-Disk
2FD5 2B dec hl terniedrigen und zum

2FD6 ES5 push hl jAustausch retten

2FD7 C1 pop be iAustausch = BC uebernehmen
2FD8 2A F4 2F 1d hl, (memhig) j;Endadresse der RAM-Disk
2FDB ES push hl jretten

2FDC ED 42 sbc  hl,bc jSubtraktion

2FDE ES5 push hl ;fuer Austausch retten
2FDF C1 pop bec jaustauschen (Laenge in BC)
2FE# E1 pop hl i1Endadresse

2FE1 3A F6 2F FUELL 1d a, (FCHAR) iFuel lerzeichen

2FE4 77 Id (hl),a ;in RAM-Diskadresse schreiben
2FE5 2B dec hl jAdresse erniedrigen

2FE6 0B dec be ;Laenge erniedrigen

2FE7 78 1d a,b ipruefen ob

2FE8 FE 22 cp '] jdas Ende erreicht
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2FEA C2 E1 2F jp nz, FUELL sinein - weitermachen
2FED 79 1d a,c iweitere Pruefung
2FEE FE 990 cp '] ;job Ende erreicht
2FF9 C8 ret z ;iJa -> Basic

2FF1 C3 E1 2F jp FUELL inein - weitermachen
2FF4 (9002) MEMHIG defs 2

2FF6 2E 99 FCHAR defw "."

Fehler: 00000 Warnungen: 00000
Symboltabelle:

2FD2 FILLER 2FE1 FUELL  2FF6 FCHAR  2FF4 MEMHIG  2FD# RAMDI
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7.4 Programmbeschreibung RAMDISK2
(Fur den CPC 6128)

Dieses zweite Programm fiur den RAM-Disk-Betrieb lauft
nur auf dem CPC 6128, da es die zusidtzlichen RAM-Binke
dieses CPC-Typs benutzt.

Der Programmaufbau ist dem von RAMDISK1.BAS sehr &ahn-
lich, das heiBt aus diesem wurde es auch entwickelt.
Warum sollte man das Rad zweimal erfinden? Da jedoch
zuviele Details unterschiedlich sind, finden Sie es
hier komplett abgedruckt.

Fur das Verstehen dieses Programmes sollten Sie des-
halb die Beschreibung von RAMDISK1.BAS lesen, denn
hier finden Sie nur einige Unterschiede aufgefuhrt.

Im Gegensatz zum anderen Programm fur einen RAM-Disk-
Betrieb haben wir bei diesem nun mehr Speicherplatz
zur Verfigung, denn es ist ja speziell fur den CPC
6128 und der hat ja zusidtzliche 64 KByte RAM-Speicher.

Da dieses Programm aber ohne den Bankmanager arbeiten
soll, muB eine eigene Routine in Maschinensprache wei-
terhelfen, denn unsinnigerweise wurde der Bankmanager
von Schneider oder Amstrad geschiitzt und ist fir reine
Bankumschal tungen auch viel zu lang. Wer Datei-Verwal-
tungen mittels des Bankmanagers aufbauen will, findet
auBerdem im Handbuch ein entsprechendes Programmbei-
spiel (ANAGRAMS, Kapitel 8 des 6128 Handbuches).

Der jenige hat dann im Regelfall auch nur 64 KByte-
Datenspeicher, mit diesem Programm aber 88!

Wenn im Laufe dieser Beschreibung von "bankswitching"
gesprochen wird, dann ist eigentlich "blockswitching"”
gemeint, aber in Anlehnung an das CPC-Handbuch, in dem
aufgefiuhrt ist, daB der Vorgang zur Blockauswahl
"bankswitching™ heiBt, habe ich mich an diese Defini-
tion gehalten.

Doch nun zu den wichtigen Punkten des Programmes.

Die Zeilen bis einschlieBlich 430 sind im Prinzip mit
denen des ersten RAM-Disk-Programmes identisch, nur
muBte beim ersten Programm komprimiert werden, da

sonst der Speicherplatz nicht gereicht hdtte. In Zeile
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439 ist jedoch eine Maschinensprache-Einsprungadresse
hinzugekommen, ndmlich die Aufrufadresse des "Bank-
schalters".

Diese liegt bei &81BD. Und damit f&llt auch gleich
auf, daB im Gegensatz zu den Maschinenprogrammadressen
des vorigen Programmes nun ein anderer Bereich gewidhlt
wurde.

Das hat Grtunde. Die Bankumschaltung beim CPC 6128
funktioniert im Normalfalle so, daB die gewlnschte
Bank in den Bereich von &400% bis &7FFF gebracht wird.
Da dieses Programm nun alle vier Bldcke (so nennt man
einen 16-KByte-Bereich) der zweiten Bank, plus den
Block der "Normalbank" verwenden soll, wurde in Zeile
190 der Speicher auf &3FFF begrenzt. Der Bereich ober-
halb der Datenbdnke steht fur Maschinenprogramme zur
Verfigung.

Die Maschinenroutinen sind zwar die gleichen, wie beim
Programm RAMDISK1, aber der Bereich ist ein anderer.
Das hat, weil die Routinen auch fiur diesen Bereich
assembliert abgedruckt sind, fur Sie den Vorteil, daB
Sie fertige Routinen in zwei AdreBbereichen haben. Sie
konnene diese nun wahlweise (je nach Problem) in ande-
ren Programmen einsetzen.

Deshalb haben die Adressen in den Zeilen 379, 394,
499, 410 und 439 als erste Ziffer eine Acht.

Eine weitere Abweichung vom Schema stellen die Zeilen
500 bis 540 dar. In jeder wird eine bestimmte Bank
ausgewdhlt und diese Bank mit dem Fiillzeichen be-
schrieben. Damit wird sichergestellt, daB beim erst-

maligen Arbeiten mit diesem Programm - also wenn noch
keine Daten vorhanden sind - nicht irgendwelcher
"Blodsinn" in den Bldcken enthalten ist. Wer will kann

diese Zeilen spdter entfernen, denn wenn Daten vorlie-
gen, ktnnen diese ja auch geladen werden.

In den Zeile 1160 und 1178 wird die aus der Eintrags-
nummer sich ergebende Bank berechnet. Ebenso die
Blcck-Eintragsnummer "benr".

In Zeile 1588 wird die "alte Bank" in der Variablen
"altbank" aufgehoben, um bei einem negativen Suchvor-
gang (F = FIND) auf dem aktuellen Eintrag stehen zu
bleiben.
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Die Variable "stand" in 1590 beinhaltet die "Beginn-
adresse" fiur die Suche, da der Offset addiert wird.

Die Variable "rest" in 1620 beinhaltet die Anzahl der
zu durchsuchenden Bytes bis zum Ende des Blockes
(&7FFF).

Beim eigentlichen Suchvorgang (Zeile 167@) wird immer
nur eine Bank durchsucht, deshalb erfolgt durch die
Zeilen 1699 bis 17789 die definierte Umschaltung auf
die anderen Bldcke und die Suche in den anderen Bin-
ken.

Ist eine Suche erfolglos, dann bleibt das Programm auf
der Eintragsnummer stehen, die bei Beginn des Suchvor-
ganges aktuell war. Hierzu dient Zeile 1788.

Die Variable "altbank" aus Zeile 1589 wird eigentlich
nicht benotigt, kann aber bei einem noch nicht fehler-
freien Programm als Hilfsmittel dienen. Deshalb ist
sie noch im Programm!

Das Laden und Speichern der 16 KByte-Blocke geschieht
in den Zeilen 1919 bis 298@¢. Die einzelnen Blbdcke wer-
den als getrennte Files behandelt.

Das ist eigentlich alles, was zusdtzlich zu diesem
Basic-Teil erwdhnt werden musste.

7.4.1 Basic-Listing: RAMDISK2.BAS fur den CPC 6128

TOG % R0 3 3 3 3 3 3 0 3 9 0 3 36 0636 36 36 36 3 36 3 36 3 3 3 3 3 36 3 3 36 3 3 3 % ¢

119 '» *
129 '» RAMDISK2.BAS *
130 '# *
140 ' *
150 '» Copyright by Lothar Miedel 1986 *
160 '# *
170 " HRERHEEHMMMHRNR MMM MR AR N
189 '

199 MODE 2:MEMORY &3FFF:basis=1

200 '

219 'Fenster definieren

22¢ WINDOW #8,2,79,5,22:WINDOW #1,2,79,1,1

23¢9 WINDOW #2,61,78,1,1:WINDOW #3,2,78,3,3

249 WINDOW #4,60,78,24,24: WINDOW #5,2,50,24,24
250 WINDOW #6,60,78,15,20

269 '
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278 'Rahmen zeichnen

280 DRAW ©@,380:DRAW 639,380 :DRAW 639,349:DRAW @,349:DRAW #,35

29¢ DRAW 639, 35:DRAW 639,379:DRAW 639,9:DRAV 2,0

30 '------mmmmmmmmm e ececceeeeee e
310 PRINT#1,CHR$(24) "Dateiverwaltung mit 6128-RAM-DISK"CHR$(24)

320 PRINT#3, "Lade das Maschinenprogramm":LOAD"ramdisk2.mpg", &8000

325 PRINT #3,"Bitte Datendisk einlegen und Taste druecken!":CALL &BB@#6
330 GOSUB 588:'Maskendaten holen

3ag

358 'Definitionen

360 inv$=CHR$(24):norm$=inv$

370 zeilem=4818E:mspalte=zeilem+1:manzahl=zeilem+2:stream=zeilem+3

384 linksm=stream+i:rechtsm=stream+2:memhig=&81B9:fchar=481BB

390 filler=4&8197:zeichen=&2E:ramdi=zeilem+7:ctaste=4&8194

499 ramrd=4&80BB:wed=&8110:ramwr=&80F1:fundpos=&8077:suchwort =&4807F
418 suche =&8000:ramlen=&80#71:laenge=&80#73taktstart=480875

428 ramlow=VAL("&"+MID$(buffanf$,3,2)) :ramhigh=VAL("&"+MID$ (buffanf$,1,2))
438 zeile=1:spalte=1:anzahl=56:str=7:bswitch=&81BD

BAG T XN NN N NN N NN IR R NNN
458 ' Die Bloecke mit dem Zeichen fchar belegen

464 POKE memhig, VAL("&"+MID$ (buffends, 3,2))

470 POKE memhig+1l, VAL("&"+MID$ (buffends,1,2))

488 POKE ramdi,ramlow:POKE ramdi+1i,ramhigh

499 POKE fchar,zeichen

588 CALL bswitch,4:CALL filler:' Zusatzbank 1

510 CALL bswitch,5:CALL filler:' Zusatzbank 2

528 CALL bswitch,6:CALL filler:' Zusatzbank 3

530 CALL bswitch,7:CALL filler:' Zusatzbank 4

548 CALL bswitch,@:CALL filler

558 GOTO 769

BB '------memmmm e

5§70 'Maskendaten lesen

586 PRINT#3, "Lese die Maskendaten

599 OPENIN"ramdisk2.msk"

608 INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder

618 buffanf=VAL("&"+buffanfs$):buffend=VAL("&"+buffend$):diff=buffend-buffanf+1i
620 IF diff <@ THEN diff=diff+2°16

630 DIM fenam$(felder),feldlen(felder),xposi(felder),yposi(felder)

648 DIM feldinh$(felder)

654 FOR i = 1 TO felder

660 INPUT #9, fenam$(i)

679 INPUT #9, feldlen(i)

680 benutzt=benutzt+feldlen(i)
690 INPUT #9, xposi (i)

788 INPUT #9,yposi(i)

714  NEXT i

728 anzprobank=INT(eintraege/5)
738 CLOSEIN:PRINT#3,inv$ "Maske gelesen - Ausgabe der Maske" norm$
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749
750
7640
778
789
70
800
819
820
839
840
850
8649
879
88¢g
899
900
g19
929
93¢
940
859
260
979
989
990
1000
1019
1029
1039
1040
1058
1060
1879
1089
1990
1100
1119
112¢
1130
1140
1159
1160
1179
1189
1190
1200
1219

118

RETURN

FOR j = 1 TO felder
LOCATE xposi(j),yposi(j)
PRINT fenam$(j)

PRINT #3, "Auf geht's !

LOCATE #1,47,1:PRINT#1,"Dateieintraege: "eintraege"*"off
nr=basis:GOTO 1098

1

PRINT #3,inv$"GOTO ...."inv$

INPUT #5,"Eintragsnummer”"inr$:enr$=LEFT$(nr$,6)
IF LEN(nr$)<1 THEN 86%¢

IF ASC(LEFT$(nr$,1))>57 THEN 864

IF ASC(LEFT$(nr$,1))<48 THEN 869
nr=VAL(n-$):GOTO 1090

1]

CLS #3:PRINT #3,inv$ "Daten gueltig! Bitte lhre Eingabe!" norm$
CLS #5:PRINT #5,"Eintragsnummer: "nr
CLS #4
A
x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 960
IF x$="e" THEN 2090

IF x¢="f" THEN 153¢

IF x$="g" THEN 858

IF x$="1" THEN 1910

IF x$="g" THEN 2000

IF ASC(x$)=224 THEN 135¢

IF ASC(x$)<248 THEN 96#

IF ASC(x$)>243 THEN 96#

IF ASC(x$)=243 THEN nr=nr+{

IF ASC(x$)=242 THEN nr=nr-1

IF 25C(x$)=240 THEN nr=nr+10

IF ASC(x$)=241 THEN nr=nr-1i#

*

IF nr<basis THEN GOSUB 146#:nr=basis

IF nr-basist+i>=5*%anzprobank THEN nr=5#%anzprobank+basis-1
enr=nr-basis

Al

CLS #3:PRINT #3,inv$"Moment bitte!"inv$

IF enr<anzprobank THEN bank=@:GOTO 1179
bank=INT(enr/anzprobank) + 3 MOD anzprobank
benr=(enr MOD anzprobank):enr=(enr MOD anzprobank)
t

‘Berechne Bufferoffset und Beginnadresse
buffoff=(benr)*off

IF buffoff <@ THEN buffoff=0
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1220 begad=VAL("&"+buffanf$)+buffoff:' Datenbuffer festlegen
1239

1249 'Leseschleife

1250 IF bank > 7 THEN bank = #

1268 CALL bswitch,bank

1279 POKE stream,str:zz=@:FOR { = 1 TO felder

1288 beginn=begad+zz:zz=zz+feldlen(i)

1299 zeile=yposi(i):anzahl=feldlen(i)-1

1398 ramhigh=INT(beginn/256):ramlow=beginn-ramhigh#256

1312 WINDOW #7,xposi(i)+16,xposi(i)+feldlen(i)+16,zeiletd,zeile+4:CLS #7
13209 GOSUB 183@:CALL ramwr:NEXT i:GOTO 92¢

1330 '---mmmmmmm e e -

1349 'Aendern

1359 PRINT #3,inv$"Bitte lhre Eingaben!"inv$:PRINT #5,"Aendern":PRINT #4,nr
1364 POKE stream,str:zz=0

1378 FOR i = 1 TO feider

1380 beginn=begad+zz:zz=zz+feldlen(i):zeile=yposi(i):anzahl=feldlen(i)-1
1390 ramhigh=INT(beginn/256):ramlow=beginn-ramhigh#256

1400 WINDOW #7,xposi(i)+16,xposi(i)+feldlen(i)+17,zeile+d,zeile+s

1419 GOSUB 1894:CALL WED

1429 '

1439 anzahl=feldlen/i):GOSUB 183@:CALL ramrd:NEXT i:PRINT #5:GOTO 928
1449

1458 'Fehlerbehandlung

1469 PRINT #3,inv$ "Fehler! "norm$;

1479 PRINT #5,inv$"™ Bitte Taste 'j' oder 'n' druecken!"inv$:PRINT CHR$(7);
1489 x$=LOWERS (INKEY$):IF x$="" THEN 1488

1496 IF x$<> "j" AND x$<> "n" THEN 1480 ELSE CLS #5:RETURN

1508 CLS #3

1519 RETURN

Y B e ettt bl e e L L b bt e et
1530 PRINT #3,inv$"Suchen: "invé" Bitte geben Sie die Zeichenfolge ein! "
1548 INPUT #5,such$:IF LEN (such$)=8§ THEN sw$=sw$ ELSE sw$=such$

1550 wlaenge=LEN(sw$):IF wlaenge>56 THEN sw$=LEFT$(sw$,56):GOTO 1550
1569 FOR i=1 TO wlaenge:POKE suchwort+i-1,ASC(MID$(sw$,i,1)) :NEXT {

1570 POKE laenge,wlaenge

1580 altbank=bank:altnr=nr

1590 stand=begad+off

1609 '

1619 sthi=INT(stand/256):stlo=stand-sthi*256

1629 rest=buffend-stand

1630 ramlhi=INT(rest/256):ramllo=rest-ramlhi*256

1649 '

16580 POKE aktstart,stlo:POKE aktstart+i,sthi

1660 POKE ramlen,ramllo:POKE ramlen+i,ramlhi

1678 CALL suche:fs=PEEK(fundpos)+PEEK(fundpos+1) %256

1689 *

1698 IF fs>&7FFF THEN fs=0
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1700 IF bank=7 THEN IF fs=0¢ THEN nr=altnr:GOTO 1809
1719 IF fs=@ THEN 1769

1720 enr=INT((fs-buffanf)/off)+basis

1738 IF bank =§ THEN nr=enr

174¢ 1F bank<>@ THEN nr=enr+anzprobank#*(bank-3)

1758 IF enr>? THEN 1789

1768 IF bank <7 THEN bank = bank+1:IF bank <4 THEN 1769
1778 CALL bswitch,bank:IF bank <> altbank THEN stand=&49¢@:G0OTO 1618
1789 '

1790 GOTO 1999

1800 PRINT #3,inv$"Nicht gefunden !"inv$:GOSUB 1470:GOTO 1090
1840 '-----m e e cmm e m e o
1829 'Lesen aus Window 7 und schreiben in RAM-Disk

1839 zeile=1:spalte=1:POKE zeilem,zeile

1840 POKE manzahl,anzahl:POKE mspalte,spalte

1850 POKE ramdi,ramlow:POKE ramdi+i,ramhigh

1860 IF PEEK(ctaste)=224 THEN i = felder

1878 POKE ctaste,#:RETURN

1889 '

1894 links=16:rechts=feldlen(i)

19009 POKE stream,str:POKE linksm,!1:POKE rechtsm,rechts:RETURN
1919 PRINT#3,inv$"Datenfile laden"inv$:GOSUB 1479

1929 IF x$<>"j" THEN 1099

1939 CALL bswitch,#:LOAD"ramdisk2.dai",buffanf

1949 CALL bswitch,4:LOAD"ramdisk2.da2",buffanf

1950 CALL bswitch,5:LOAD"ramdisk2.da3", buffanf

1960 CALL bswitch,6:LOAD"ramdisk2.da4",buffanf

18978 CALL bswitch,7:LOAD"ramdisk2.da5",buffanf

1980 CALL bswitch, 9

1999 GOTO 1999

2000 PRINT#3,inv$"Datenfiles speichern"inv$:GOSUB 1479
2019 IF x$<>"j" THEN 1090

2929 CALL bswitch,®#:SAVE"ramdisk2.dai",b,&4000,&3FFF
2§30 CALL bswitch,4:SAVE"ramdisk2.da2",b, &4008, &3FFF
2049 CALL bswitch,5:SAVE"ramdisk2.da3",b, &40980,&3FFF
2058 CALL bswitch,6:SAVE"ramdisk2.da4",b,&4000,&3FFF
2068 CALL bswitch,7:SAVE"ramdisk2.da5",b, &4200, &3FFF
2079 CALL bswitch,®

2989 GOTO 1999

2090 PRINT #3,"Programm beenden ???"

2189 GOSUB 1478

2110 IF x$="n" THEN GOTO 1499

2129 IF x$="j" THEN MODE 2:END

129
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Um die Maschinenprogramme 2zu erzeugen, gibt es die
nachfolgenden Hexlader. Fir das Programm selbst ist
nur der mit der Bezeichnung RAMDISK2.HEX (7.4.6) er-
forderlich, die anderen kdnnen als Hilfe fur Ihre
eigenen Programme dienen.

7.4.2 Hexlader: SUCHER2.HEX fur den CPC 6128

160 REM SUCHER2.HEX

118 '

120 MEMORY &7FFF

138 '

140 a= 32768:e= 32881:zb=1001

150 FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(ds$,1)<>"&" THEN 188

160 IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

179 ps=@:d$="":|F i=e THEN 230@ ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO 214

180 d$="&"+d$

194 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

20@ PRINT VAL(d$)

218 IF i < e THEN NEXT i

229 '

238 SAVE"sucher2.bin",b, 48000, 470

249

16061 DATA ED,4B,71,88,11,7F,80,2A,75,80,22,79,88,3A,73,80, &06A0
1002 DATA 32,74,80,1A,ED,B1,C2,6A, 84, 2B, 22,75, 84, 22, 7D, 84, &06EB
1083 DATA 22,79,80,3A,73,80,32,74,80,1A,ED,B1,C2,6A, 80,D5, &07A7
1094 DATA ES,2A,79,84,23,E5,D1,E1,ES,ED,52,E1,D1, 22,79, 84, &99B3
1905 DATA CA,4D,88,2A,75,84,23,22,75,80,C3,00,84,22,7B, 80, 40650
1006 DATA 3A,74,80,3D,32,74,80,FE, 94,CA,60,80,13,C3, 29, 80, &06B8
1907 DATA ED,SB,73,80,ED,52,22,77,84,C9,21,00,048,22,77,80, 40696
1008 DATA C9, &88C9

7.4.3 Hexlader: RD2.HEX fur den CPC 6128

108 REM RD2.HEX

119 '

120 MEMORY &7FFF

130 '

140 a= 32955:e= 33175:zb=2000

15¢ FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(ds,1)<>"&" THEN 186
160 IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

170 ps=@:d$="":1F i=e THEN 238 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO0 219
180 d$="&"+d$

199 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

200 PRINT VAL(d$)

218 IF 1 < e THEN NEXT i

121
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229

23@¢ SAVE"rd2.bin", b, &84BB, &DB

240 '

200@¢ DATA 3A,91,81,CD,B4,BB, 3A, 8E, 81,F5,CD,72,BB,F1, 32, 8E, 40971
2081 DATA 81,3A,8F,81,F5,CD, 6F,BB,F1, 3C, 32, 8F, 81, 2A,94, 81, &#861
2082 DATA 7D,FE,%9,C8, 2B, 22,99,81,CD,6¢,BB, 2A,95,81,77,23, 49763
20093 DATA 22,95,81,C3,CC, 84, 3A,91,81,CD, B4, BB, 2A,95, 81, 7E, &088D
2004 DATA 23,22,95,81,CD,5D, BB, 2A,99,81, 7D, FE, #9,C8, 2B, 22, &970B
2095 DATA 99,81,C3,F7,88, 3A,91,81,CD, B4,BB,CD, 78,BB, CD, 75, &8A15
2006 DATA BB,CD,8A,BB,CD, 96, BB, 4F,CD, 8D, BB, 79, FE, #D, C8, FE, &3A09
2007 DATA E®,CA,BA,81,FE,F2,CA,56,81,FE,F3,CA,6C, 81, FE, 7F, &9B6B
2048 DATA F2,16,81,FE,20,FA, 16,81,CD,5A,BB,CD, 78, BB, 3A, 93, &98E7
2009 DATA 81,3C,57,7C,BA,CA,82,81,C3, 16, 81, 3E, #8, 4F,CD, 78, &474B
2019 DATA BB, 3A,92,81,57,7C,BA,CA,16,81,79,CD,5A,BB,C3, 1€, &#82A
2011 DATA 81, 3E, @9, 4F, CD, 78, BB, 3A,93,81,57,7C,BA,CA, 16,81, &84753
2¢12 DATA 79,CD,5A,BB,C3, 16,81, 3E, #8,CD, 5A,BB, C3, 16, 81, 32, 48769
2013 DATA 94,81,C9,01,01,01,07,05, 86, 00, 00,00, 401F3

7.4.4 Hexlader: FILLER2.HEX fur den CPC 6128

10¢ REM FILLER2.HEX

119 '

120 MEMORY &7FFF

130

140 a= 33175:e= 33213:zb=2009

150 FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(ds$,1)<{>"&" THEN 180

160 IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

170 ps=@:d$="":IF i=e THEN 23@ ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO0 210

180 ds$="&"+d$

190 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

206 PRINT VAL(d$)

210 IF i < e THEN NEXT i

229

239 SAVE"filler2.bin",b,&8197, &25

249

2080 DATA 2A,95,81,2B,E5,C1,2A,B9,81,E5,ED,42,E5,C1,E1, 3A, &094A
2091 DATA BB,81,77,2B, 0B, 78,FE, #8,C2, A6,81,79,FE, #8,C8,C3, &084A
2002 DATA A6,8:,00,00,2E,00,40155

7.4.5 Hexlader: BSWITCH.HEX fur den CPC 6128

168 REM BSWITCH.HEX

119

120 MEMORY &7FFF

130 '

140 a= 33213:e= 33228:zb=2000

150 FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 180

122
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160

200
210
229
230
249

IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

170 ps=@#:d$="":IF i=e THEN 230 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO 210
180 d$="&"+d$

190 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

PRINT

VAL (d$)

IF i < e THEN NEXT i

SAVE"bswitch.bin",b, &81BD, 6
1

298@% DATA dd, 7e, 99, cd,5b, bd, c9, 40409

Der Hexlader fir das komplette Maschinenprogramm der
Dateiverwaltung mit RAM-Disk fur den CPC 6128.

7.4.6 Hexlader: RAMDISK2.HEX

100
119
120
130
149
150
169
170
180
199
200
219
226
238
249
1001
1002
1903
1094
1895
10906
1007
1008
1009
1010
1911
1012
1013
1014
1015

REM RAMDISK2.HEX

'

MEMORY &7FFF

1

a= 32768:e= 33220:zb=1301

FOR i

=a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 188

IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END
ps=@#:d$="":1F i=e THEN 230 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO 210
de="&"+d$

POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

PRINT

VAL (d$)

IF i < e THEN NEXT i

SAVE"ramdisk2.mpg",b, &8000,&1C4

L

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

ED, 4B,71,80,11,7F,80,2A,75,80,22,79,80,3A,73, 80, &06A0
32,74,80,1A,ED,B1,C2,6A, 89, 2B, 22,75, 84, 22, 7D, 84, &06EB
22,79,80,3A,73,80,32,74,80,1A,ED,B1,C2,6A, 84,D5, &087A7
E5, 2A, 79, 80, 23,E5, D1, E1, E5,ED,52,E1, D1, 22,79, 84, &99B3
CA, 4D,80,2A,75,80,23,22,75,80,C3, 09, 80, 22, 7B, 80, &0650
3A,74,880,30,32,74,84,FE, #0,CA,60,88,13,C3, 29, 84, 406B8
ED,5B, 73,8#0,ED, 52, 22,77,80,C9, 21, 04, 00,22,77, 80, 40696
Co,00,00,00,99,00,00,00,00,00,00,008,00,80,00,00, 4&00C9
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 43000
09,00,00,00,00,00,00,00,00,09,00,088,00,00,00,00,%0000
00,00,00,00,00,00,00,00,080,00,00,00,00,00,00,080, 40000
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,3A,91,81,CD,B4, &02CD
BB, 3A, 8E, 81,F5,CD, 72, BB, F1, 32, 8E, 81, 3A, 8F, 81, F5, 40964
cb, 6F,BB,F1,3C, 32, 8F, 81, 2A,99, 81, 7D, FE, #4,C8, 2B, &480F
22,99,81,CD,64,BB, 2A,95,81,77, 23, 22,95,81,C3,CC, &87BC

123
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1016
1917
1018
1019
1020
1921
1022
1423
1024
1925
1026
1927
1928
1429

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

89,3A,91,81,CD, B4, BB, 2A, 95, 81, 7E, 23, 22,95, 81, CD, &97EE
5D, BB, 2A,90,81, 7D, FE, #90,C8, 2B, 22,90,81,C3,F7, 80, 4082E
3A,91,81,CD, B4, BB, CD, 78, BB, CD, 75, BB, CD, 8A, BB, CD, &0A64
96, BB, 4F,CD, 8D, BB, 79, FE, #D,C8,FE,E®,CA, 8A, 81, FE, &0A22
F2,CA,56,81,FE,F3,CA,6C,81,FE, 7F,F2, 16, 81, FE, 2@, &9ASF
FA,16,81,CD,5A,BB,CD, 78,BB, 3A,93,81,3C,57,7C, BA, &088A
Ca,82,81,C3, 16,81, 3E, #8, 4F,CD, 78, BB, 3A,92, 81,57, 40764
7C,BA,CA, 16,81,79,CD,5A,BB, C3, 16, 81, 3E, 99, 4F, CD, &87AF
78,BB, 3A,93,81,57,7C,BA,CA, 16,81, 79,CD, 5A, BB, C3, &088D
16,81, 3E, #8,CD, 5A, BB, C3, 16, 81, 32,94, 81,C9, #1, #1, &062B
01,07,05,06,00,00,08,2A,95,81, 2B,E5,C1,2A,B9, 81, 40488
E5,ED, 42,E5,C1,E1, 3A, BB, 81,77, 2B, 9B, 78, FE, 98, C2, 408F6
A6,81,79,FE, 94,C8,C3, A6, 81, 04, 08, 2E, 04,DD, 7E, 04, &06D9
cD, 5B,BD, C9, &82AE

Nun folgen noch die Assembler-Listings, auch diesmal
komplett, obwohl auBer der Adressen-Anderung nur der
Bankschalter hinzukam. Aber durch den kompletten Ab-
druck haben Sie bessere Vergleichsmdglichkeiten bei
Fehlern und vor allem helfen diese auch besser zum
Verstehen der Programme. Sie konnen also die Adressen
des Basiclistings direkt umsetzen.

Entfallen sind aber die Erkldrungen der Labels, diese

kdnnen bei den Assembler-Listings von RAMDISK1 nachge

lesen werden.

7.4.7 Assembler-Listing: SUCHER.EDI (6128)

8000
8004
8087
800A

800D
8010
8013

1

ED
11
2A
22

3A
32
1A

24

3363630 36 36 3 3 3 3 3 36 3 36 36 36 3 3 3 36 3 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 I 3 3 3 0 I 0 3 3 3 2t M

H SUCHER.EDI *

R (c) 1986 by Lothar Miedel *

H R e T T *

;# Dieses Maschinen-Programm sucht Woerter #

7% (=ASCI1-Folgen) im Speicher des CPC *

SR NN NN NN

org 480090
4B 71 80 START Id bc, (RAMLEN) ;Laenge Suchbereich
7F 89 1d de, SUCHW ;Adresse des 1. Buchstaben
75 89 1d hl, (AKSTART) ;Startadresse der Suche
79 89 Id (ALTMERK), hl ;Merker alter Suchbeginn
73 89 ERSTPR Id a, (LAENGE) iLaenge des Wortes
74 89 1d (RESTLEN),a ;in RESTLEN schreiben

1d a, (de) sersten Buchstaben laden



Programmbeschreibungen

8414
8016
8019
8A1A
801D
8020
8823
8026

8029
8082A
802C

882F
8039
8031
8034
8035
8436
8037
8438
8039
803B
803C
843D
8049
8043
8046
8047
804A

804D
80850
8053
80854
8057
8059
805C
805D

8060
8064
8066
8069

806A
806D
8070

79

52

79
4D

75

00

7B
74

74

60

29

5B

77

09
77

8¢

80

80

80

890

80

8¢

8¢

80

80

80

73

89

09
8¢

89

SUCH2

PRUEF

KOMPL?

ERFOLG

NOERFOL

cpir
ip
dec
1d
1d
1d
1d

1d
cpir
ip

push
push
1d
inc
push
pop
pop
push
sbe
pop
pop
1d
ip
1d
inc
1d

jp

1d
1d
dec
1d
cp
ip
inc
ip

1d
sbe
1d
ret

1d
1d
ret

nz, NOERFOL
hl
(AKSTART), hl
(ERSTBYT), hl
(ALTMERK), hl
a, (LAENGE)
(RESTLEN), a

a, (de)
nz,NOERFOL

de
hl
h1, (ALTMERK)
hl

de
(ALTMERK), hl
z,KOMPL?

'h1, (AKSTART)

hl
(AKSTART), hl
START

(EFIND), hl
a, (RESTLEN)
a
(RESTLEN), a
a,f

z, ERFOLG

de

SUCH2

de, (LAENGE)
hl,de
(FUNDPGS), hl

hl, 40000
(FUNDPOS), hl

jund suchen

inichts gefunden
;Startadresse erniedrigen
taktueller Start

sAdresse erstes Bytes
sauch merken

;Laenge des Wortes

3in RESTLEN merken

3Suchzeichen laden
i suchen
sinicht gefunden

sPosition im Wort retten
;gefundene Position + 1§
iMerker laden

sund fuer SBC erhoehen
;jde mit

3 CALTMERK) +1 laden
;gefundene Position +1
smerken

ssubtrahieren

sPosition + 1 wieder holen
tPosition im Wort

jals alten Wert merken
yist Wort komplett?
iZeichenfolge falsch
jein Byte weiter

smerken und dort

;Suche fortsetzen

jerste Fundadresse
sRestlaenge holen

3Zeichen stimmt in der
sFolge - merken!
skomplettes Wort gefunden?
i ja - Suche erfolgreich
inoch nicht alle Zeichen
sdeshalb Suche fortsetzen

;Laenge des Wortes
ysubtrahieren
;Beginn des Wortes
jzurueck nach Basic

snichts gefunden - keine
sFundposition fuer Basic
s zurueck nach Basic

125


hl.de

8071
8073
8074
8075
8077
8479
807B
807D
807F

80BB
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(9082)
(9981)
(ge01)
(0882)
(0982)
(20082)
(4002)
(90982)
(843C)

(80BB)

RAMLEN
LAENGE
RESTLEN

defs
defs
defs

AKSTART defs

FUNDPOS

defs

ALTMERK defs

EFIND

defs

ERSTBYT defs

SUCHW

defs

end

Fehler: 90808 Warnungen: 00000

Symboltabelle:

8075 AKSTART 8079 ALTMERK 88¢D ERSTPR
8073 LAENGE

8077 FUNDPOS 864D KOMPL?
8074 RESTLEN 8@88 START

7.4.8 Assembler-Listing:

8029 SUCH2

DNNNNN- =N

RD.EDI (6128)

§ 3363 3 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 I 3 I 3 I 3 I 3 I 3 I A K KN KN KK KX

s *

3 * Maschinenprogramme fuer RAMDISK.BAS #*

HEd

336303363636 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 I 3 3 3 3 3 3 I 3 3 A I 3 3 I I NN

org &8

gbb

equ
equ
equ
equ

RD.EDI

&bb7b:RDCHAR
&bb72:STRSEL
&bb#6: TXTOUT
&bbB8a:REMCUR

equ
equ
equ
equ

8068 ERFOLG E&47B EFIND
806A NOERFOL 802F PRUEF
807F SUCHW

4bb6g
&bbb4
4bb5a
&bb8d

PHRRKRRRERRXNXNNNNNN RAMRD %% NN RRNNNHNNN
;% Lesen von Bildschirmzeichen und schreiben #
in RAM-Disk
SRR NN NN MM MR RN RN NN

HE ]

RAMRD

iDefinitionen

CURDI equ &bb7e:CUREN
SETCOL equ &bb6f : SETROW
WRCHAR equ &bb5d:WAITCH
SETCUR equ &bb75:PLACUR
GETCUR equ &bb78

?

80BB 3A 91 81

80BE CD B4 BB

84Ct1 3A 8E 81

84C4 FS
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1d
call
Id
push

a, (STREAM)
STRSEL

a, (ZEILE)
af

;Streamauswahl

jaufrufen

iZeilenposition

iretten

807D ERSTBYT
8071 RAMLEN



88C5
84C8
84C9

848CC
84CF
84D9
84D3
80D4
80D5

60D8
84DB
84DC
84DE

80DF
80E0D

80E3
80E6
80E9
80EA
82EB
80EE

80F1
8OF4

84F7
80FA

89FB
80FC
80FF

8102
8105
8106
8108

8109
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3A
CcD

2A
7E

23

CD

2A

FE
(9]

2B

72

8E

8F

6F

8F

90

(']

99
60
95

95
cc

91
B4

95

95
D

99

']

BB

81

81

BB

81

81

81
BB
81

81
89

81
BB

81

81
BB

81

call SETROW

pop af

Id (ZEILE), a
ARBEIT Id a, (SPALTE)

push af

call SETCOL

pop af

inc a

1d (SPALTE), a

Id hl, (ANZAHL)

Id a,l
cp ']
ret z
dec hl

1d (ANZAHL), hi

call RDCHAR

ld hl, (RAMDI)
1d (hl),a
inc hl

1d (RAMDI), hl
jp ARBEIT

sjpositionieren
;Position wieder
irueckspeichern

;Spalte holen

sjund merken

;Spalte positionieren
swieder holen
ierhoehen

sneue Spalte merken

iverbliebene Zeichen

;Anzahl zum Vergleich in Akku

iEnde ?
7 ja -> Basic

iZeichenanzahl erniedrigen
ineue Anzahl merken

iLesen und Zeichen in den Akku

iRAM-Disk-Adresse holen und
;Akkuinhalt in RAM-Disk
;RAM-Disk-Adresse erhoehen
jund merken

jweitermachen

500303 606 03 6 06 3 3 36 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3k 3 3 3 3 3 3 3 I 3 N KK

3 30 3 3 3 3 3 3 3 % ¥

RAMWR

303 3 3 3 3 3 3 3% %

;% Lesen von Zeichen aus der RAM-Disk und #
R schreiben auf den Bildschirm *
SHMMMMR RN NN NI NN R MMM AN NN RN

RAMWR 1d a, (STREAM)
call STRSEL
RAMLES 1d hl, (RAMDI)
1d a, (hl)
inc hl
Id (RAMDI), hi
call WRCHAR

ld hl, (ANZAHL)

1d a,l
cp a,d
ret z
dec hl

+Stream auswaehlen

;Adresse der RAM-Disk holen
;2eichen aus RAM-Disk lesen

sRAM-Diskadresse erhoehen
sund merken
sZeichen aus Akku schreiben

1Zeichenanzahl holen
;Anzahl in den Akku
ivergleichen auf Null
jzurueck ins Basic

;Zeichenanzah!l erniedrigen
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810A
810D

8119
8113

8116
8119
811C
811F
8122
8123
8126
8127
8129
812A
812C
812F
8131
8134
8136
8139
813B
813E
81449

8143
8146
8149
814C
814D
814E
814F
8150
8153

8156
8158
8159
815C
815F
8169
8161
8162
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22
c3

o
F7

91
B4

78
75
8A
26

8D

oD

EQ
8A
F2
56
F3
6C

16
20
16

5A

78
93

82
16

28

78
92

81
89

81
BB

BB
BB
BB
BB

BB

81
81
81
81
81
BB

BB
81

81
81

BB
81

81

ld
ip

(ANZAHL), hl
RAMLES

jund merken

§ 0306063006 306 36 36 30 36 36 36 6 36 36 6 06 96 3 36 36 36 30 36 9606 3 06 06 96 0 0 3 ¢

- Window-Editor
SOOI U000 000630300 000 3620

s #% WED

WED

wLoaP

LINKS

ld
call

call
call
call
call
1d
call
1d
cp
ret
cp
ip
cp
ip
cp
jp
cp
ip
cp
ip

call
call
1d
inc
Id
1d
cp
jp
jp

1d
1d
call
1d
1d
1d
cp
jp

a, (STREAM)
STRSEL

GETCUR
SETCUR
PLACUR
WAITCH
c,a
REMCUR
a,c

a, 13

z

a, 224
z,COPY
a, 242
z,LINKS
a, 243
2z, RECHTS
a,&7f
p, WLOOP
a, 32

m, WLOOP

TXTOUT
GETCUR
a, (RECHTSM)

GETCUR

a, (LINKSM)
d,a

a,h

a,d

z, WLOOP

360 3 3 3 3 3 3 3 3 3 % K *

3} STREAM holen
jund auswaehlen

iCursorposition holen
;Cursor setzen

;Cursor auf erste Position
tAuf Zeichen warten
1Zeichen retten
iCursorsymbol entfernen
iZeichen wieder holen

;ist es ENTER (RETURN)?

3 ja -> Basic

;Copy-Taste ?

;Sprung zur Routine Copy-Taste
;ist es Cursor links ?

3ja -> Routine links

;jist es Cursor rechts ?
tja -> Routine rechts
sZeichen groesser &7f

;ja weitermachen

sZeichen kleiner 32

7 ja weitermachen

sund ausgeben

sund Cursorposition holen
irechten Maximalwert

ierhoehen

jund merken

;aktuelle Position holen

jund vergleichen
iWindowposition rechts erreicht
jweitermachen

7Akku mit Backspace laden
jund merken

;Cursor holen

;linken Grenzwert

ymerken und mit
yaktuellem Wert
jvergleichen

iRand erreicht
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8165 79
8166 CD 5A
8169 C3 16

816C 3E 09
816E 4F
816F CD 78
8172 3A 93
8175 657
8176 7C
8177 BA
8178 CA 16
817B 79
817C CD 5A
817F C3 16

8182 3E #8
8184 CD S5A
8187 C3 16

818A 32 94
818D C9

818E #1
818F 01
8194 01
8191 47
8192 95
8193 06
8194 (0091)
8195 (0082)

1d

BB call
81 jp
RECHTS Id
ld

BB call
81 1d
1d
1d
cp
81 ip
1d

BB call
81 jp
WRR 1d

BB call
81 jp
81 COPY 1d
ret

;Speicherstellen fuer POKEn

ZEILE

defb

SPALTE defb

ANZAH
STREA
LINKS
RECHT
CTAST
RAMDI

L defb
M defb
M defb
SM defb
E defs

defs

Fehler: 90800 Warnungen: 00000

Symboltabelle:

80CC ARBEIT
BB78 GETCUR
84BB RAMRD
BB6F SETCOL
BBSA TXTOUT
818E ZEILE

8198 ANZAHL
8156 LINKS
80F1 RAMWR
BB72 SETROW
BB5D WRCHAR

a,c iBackspace

TXTOUT tausfuehren

WLOOP sweitermachen

a,9 jAkku mit Cursor vorw. laden
c,a jund merken

GETCUR jaktuellen Wert holen
a, (RECHTSM) j;rechten Grenzwert
d,a imerken

a,h saktuellen Wert

a,d sverglieichen

z, WLOOP ;Rand erreicht

a,c iCursor vorwaerts
TXTOUT jausfuehren

wLooP jund weitermachen

a, 98 iBackspace

TXTOUT jausgeben

WLOOP sund weiter

(CTASTE), a iFlag setzen

401
Lo1
491
407
405
496
1

2

BB7E CURDI

8192 LINKSM
B80F7 RAMLES
BBB4 STRSEL
BB#E WAITCH

jund zurueck ins Basic

BB7B CUREN
BB8A PLACUR
816C RECHTS
BB75 SETCUR
8114 WED

von Basic aus

818A COPY

8194 CTASTE

BB6# RDCHAR BB8D REMCUR
8193 RECHTSM 8195 RAMDI
818F SPALTE 8191 STREAM

8116 WLOOP

8182 WRR
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7.4.9 Assembler-Listing: FILLER.EDI (6128)

333300036 3 3 3 3 3 2 3 3 36 3 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3t 3 3 3 36 3 3 3 3 3 I 3 3 A N X N KK

H FILLER.EDI *
R (c) 1986 by Lothar Miedel *
H R it *

i* Routine um den durch RAMDISK (Anfang) und *
;# MEMHIGH (Ende) festgelegten Speicher- *
;% bereich mit einem von Basic aus zu ueber- *
i* gebenden Zeichen (FCHAR) aufzufuellen. *
SN0 00NN NI NN N NN

org %8195
RAMDI defs 2
org 48197
8197 2A 95 81 FILLER Id hl, (RAMDI) iStartadresse der RAM-Disk
819A 2B dec hl ierniedrigen und zum
819B ES5 push hl jAustausch retten
819C Cit pop be sAustausch = BC uebernehmen
819D 2A B9 81 1d hl, (memhig) j;Endadresse der RAM-Disk
81A9 ES push hl iretten
81A1 ED 42 sbe hl,be ;Subtraktion
81A3 ES5 push hl ;fuer Austausch retten
81A4 Ci pop be saustauschen (Laenge in BC)
81A5 E1 pop hl iEndadresse
81A6 3A BB 81 FUELL Id a, (FCHAR) iFuellerzeichen
81A9 77 Id (hl),a 3in RAM-Diskadresse schreiben
81AA 2B dec hl jAdresse erniedrigen
81AB #B dec be iLaenge erniedrigen
81AC 78 1d a,b jpruefen ob
81AD FE 49 cp [ ijdas Ende erreicht
81AF C2 A6 81 jp nz, FUELL inein - weitermachen
81B2 79 Id a,c iweitere Pruefung
&§1B3 FE 09 cp '] ;ob Ende erreicht
81B5 (€8 ret z ;Ja -> Basic
81B6 C3 A6 81 ip FUELL snein - weitermachen
81B9 (0882) MEMHIG defs 2
81BB 2E 948 FCHAR defw "."

Fehler: 90008 Warnungen: 00000
Symbol tabelle:
8197 FILLER 81A6 FUELL 81BB FCHAR 81B9 MEMHIG 8195 RAMDI
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Und nun zum SchluB noch der Bank-Umschalter, dessen
Werte Sie direkt uUbernehmen und an den von lhnen ge-
wiinschten Platz fir einen einfachen Bankschalter brin-
gen konnen.

Da keine absoluten Adressen (auBer der Umschaltroutine
selbst) enthalten sind, kdnnen die Werte in jedem von
Ihnen frei wdhlbaren Bereich stehen.

Sie brauchen also lediglich die sieben Hexadezimal-
werte DD, 7E, 94, CD, 5B, BD, C9 an den von lhnen ge-
winschten Platz zu bringen und k&nnen dann von Basic
aus die Banke durch den Aufruf:

CALL Adresse,bank
umschalten wie Sie wollen. Adresse ist die Speicher-

stelle, an der Sie den ersten Wert abgelegt haben. Als
Bank nur den Wert & oder die Werte 4 bis 7 benutzen!

7.4.10 Assembler-Listing: BSWITCH.EDI

53 36336 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 I K 3 3 I A X K N H

HL BSWITCH.EDI *
] *
s(c) 1986 by Lothar Miedel #*
R ittt *

i* Ein aeusserst einfacher #
i * Bankumschalter fuer den *
H CPC 6128 *
PN MMM R RNNN NN AR RN NN

;jDie Banknummern sind # (=normal) bzw. 4 bis 7

'
RAMSW  equ  &bd5b

org &81bd
81BD DD 7E 909 BSWITCH 1d a, (ix+9)
81C# CD 5B BD call RAMSW
81C3 (€9 ret

Fehler: #0908 Warnungen: 20009
Symboltabelle:

81BD BSWITCH BDS5B RAMSW
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7.5 Programmbeschreibung RANDOMD1
(fur alle CPCs mit AMSDOS)

Dieses Programm ist das erste von zweien, die immer
nur einen Teil der Daten in den CPC-Speicher laden.
Prinzipiell konnte immer ein einziger Sektor einge-
lesen werden. Aber auch auf der Diskette soll der
Speicherplatz optimal genutzt werden. Deshalb sind
einige Uberlegungen vorher sinnvoll.

Die Sektorlinge bei den normalen SektorgrdBen auf
einer Diskette betrdgt 512 Byte. Nun kodnnte pro Ein-
trag ein Sektor reserviert werden, dann widren immer
soviele Eintrdge verfiighar, wie die Anzahl der nutz-
baren Sektoren.

Nehmen wir eine ganz normale 3-Zoll-Diskette im Data-
Only-Format. Auf dieser befinden sich neben den frei
verflugbaren Sektoren auch welche fiur das Inhaltsver-
zeichnis (Directory). Wenn aber grofe Datenmengen ver-
arbeitet werden sollen, dann ist es eigentlich nicht
notig, durch das Inhaltsverzeichnis vier Sektoren zu
belegen, sondern es reicht einer! Dadurch gewinnen wir
3%512=1536 Byte. Aus diesem Grunde werden wir bei den
Datendisketten flir dieses Programm ein "Spezialformat"
verwenden.

Die andere Oberlegung ist aber, wenn wir schon so mit
Byte knausern, dann wdre es totaler Unsinn, jedem Ein-
trag einen Sektor zu spendieren, wenn dieser ihn gar
nicht benotigt. Andererseits aber soll auch die Mog-
lichkeit geschaffen werden, mehr als 512 Byte pro Ein-
trag zuzulassen.

Deshalb wird bei diesem Programm die Diskette optimal
genutzt, mit nur einer Ausnahme, daB wir noch einen
Directoryblock zulassen.

Fur einfache Oberlegungen kann man sich die Diskette
nun als einen grofen Massenspeicher mit 48 Spuren (je
9 Sektoren) vorstellen, bei dem der erste Sektor fehlt
und, das ist nun das Wichtige, bei dem immer nur ein
Ausschnitt zu sehen ist. Dieser Ausschnitt ist immer
ein Sektor.

Bevor wir nun weitermachen, wird erst einmal die Frage
geklart, wieviel Speicherplatz denn in diesem Falle
zur Verfigung steht. Die Rechnung ist ganz einfach,
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ndmlich 39 (Spuren) # 9 (Sektoren) %512 Byte plus eine
Spur % 8 Sektoren * 512 Byte.

Das ergibt eine fur Daten zur Verfligung stehende Kapa-
zitdt von 179712 plus 4096 = 183808 Byte und das ist
auch die Zahl, die Sie beim Maskengenerator in Zeile
2450 als eines der Datastatements finden!

Die Anzahl der moglichen Eintridge in eine derartige
Datei ist deshalb die Integerzahl der Division

Zur Verfiigung stehende Bytes/Zeichenzahl pro Eintrag.

Der Rest geht in diesem Falle verloren. Im unginstig-
sten Fall hat der Rest den Wert:

Anzahl der Zeichen pro Eintrag minus 1.

Um das Programm zu verstehen, sind aber noch weitere

Uberlegungen wichtig. Nehmen wir an, daB ein Eintrag

500 Zeichen Linge haben soll, dann beginnt der erste

Eintrag in Spur @, Sektor 1, Byte & (oder 1 - das ist
nur eine Betrachtungsweise), der zweite beginnt eben-
falls in Spur @, Sektor 1, aber eben bei Byte 508 und
erstreckt sich bis in den zweiten Sektor hinein. Bel

anderen Eintragslidngen, die nicht genau einer Sektor-
lange entsprechen, gilt vergleichbares.

Bei Eintragslidngen grdBer als eine Sektorldnge, z.B.
1998, kann sich deshalb ein Eintrag nicht nur Uber
zwei, sondern insgesamt Uber drei Sektoren verteilen!
Um in einem derartigen Falle aber alle Daten des Ein-
trages im CPC zu haben, missen alle drei Sektoren ein-
gelesen werden!

Das ist der Grund, weshalb Sie im Programm drei Lese-
oder Schreibzugriffe pro Datenzugriff finden! Je nach
Eintragslinge konnen diese Basic-Zeilen modifiziert
werden.

Bis zu einer Eintragsldange von 1023 Byte kann das Pro-
gramm aber unveridndert belassen werden. Da ich davon
ausgehe, daB dies fur Ubliche Anwendungsfdlle reicht,
werden die wenigsten von Ihnen das Basic-Programm ver-
dndern missen und kdnnen deshalb direkt mit dem abge-
druckten Programm arbeiten.
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Zwei wichtige Punkte sollen nicht vergessen werden.

1. Die Maschinenroutine fiir den Diskettenzugriff ist
insgesamt zweimal vorhanden und dies auch in zwei
verschiedenen Versionen. Dies soll helfen, wenn
mit einem anderen Disketten-Betriebssystem als
AMSDOS gearbeitet werden soll. Bei diesem Programm
kommt die erste Version, bei RANDOMD2 die zweite
Version zum Einsatz, um zu zeigen wie es geht!

2. Beim Einsatz dieses Programmes benotigt die Dis-
kette ein ganz spezielles Format, diese Formatier-
routine finden Sie im Abschnitt der Hilfs- und Zu-
satzprogramme!

Es wdre moglich, auch noch mehr Spuren als die
normalerweise zugelassenen zu benutzen, damit mir
aber niemand - weil seine Diskettenstation defekt
wurde - einen Vorwurf machen kann, unterbleibt
selbst das Aufzeigen wie es geht. Der Hinweis, daB
es geht, muB reichen!

Nun zur Beschreibung des Programmes.

Die Zeilen bis 459 sind mit denen der Programme RAM-
DISK1.BAS und RAMDISK2.BAS vergleichbar. Nur sind Wer-
te anders bzw. es sind noch welche hinzugekommen. Von
besonderem Interesse sind die Werte &84 und &85 in
Zeile 458, dies sind die Befehle fur Lesen und Schrei-
ben von einzelnen Sektoren.

Ebenso sind die Zuordnungen fur drivel und drive2 fur
Spezialisten interessant, die damit Daten von einem
Laufwerk auf ein anderes ibernehmen kdnnen.

Auch ist es modglich die Daten nur auf dem Zweitlauf-
werk zu verarbeiten, dann braucht man die Programm-
diskette nicht gegen die Datendiskette auszutauschen.
Da derartiges aber nicht der Regelfall sein dirfte,
soll es bei diesem Hinweis bleiben.

Es ist wichtig zu bemerken, daB in diesem Programm -

im Gegensatz zu den anderen - keine Offsetmdglichkeit
mittels der Variabien "basis™ vorgesehen ist. Wer dies
haben will, kann bei den anderen Programmen "spicken".

Die Zeilen 492 bis 1148 entsprechen auch in etwa den
in RAMDISK!1 und RAMDISK2 verwendeten, nur die Zeilen-
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nummern haben sich teilweise gedndert, die Grundstruk-
tur ist aber gleich.

Da® deshalb, weil bei dieser Art von Dateiverwaltung
keine Binarfiles gelesen oder geschrieben werden
missen, die in anderen Programmen dafiur vorhandenen
Basic-Zeilen entfallen sind, diurfte jedem verstdndlich
gein. Dafur sind aber andere hinzugekommen und diese
sollen nun besprochen werden, denn Erkl&arungen zur
Grundstruktur des Programmes finden Sie in den Be-
schreibungen der anderen und im Prinzip muBte ich hier
nur alles mit anderen Zeilennummern wiederhcolen.

In Zeile 1279 wird der Befehl fir den Diskettenzugriff

in diesem Falle "schreiben" - definiert, da durch
den Maschinensprache-Aufruf CALL befsuch,befehl die
Adresse fir den RCM-Einsprung und dessen ROM-Selekt
(ROM-Nummer) gefunden werden soll. Durch das Maschi-
nenprogramm werden diese beiden gefundenen Werte
gleich in entsprechende Speicherstellen geschrieben,
die dann durch die Routine die durch 1288 angesprungen
wird, als Adresse fir den Einsprung und als ROM-Aus-
wahl-Nummer tibernommen werden.

Was geschieht aber nun in Zeile 12880? An die von dort
angesprungene Routine werden die Parameter fiir den
Bufferanfang (wohin der Sektor eingelesen werden
soll), das Sektorformat (sfl) des ersten einzulesenden
Sektors, die Spurnummer (trackl) und die Laufwerks-
nummer iUbergeben und der Sektor wird eingelesen. Das
Gleiche geschieht auch in den Zeilen 1314 und 1320
aber eben fir den zweiten und dritten Sektor. Nur die
Werte sind andere.

Neu sind auch die Zeilen 1820 bis 1988. In diesen er-
folgt die Berechnung der Spuren, der Sektorenformate,
des Offsets usw. Sie dienen also fir die Lese- und
Schreibzugriffe als Unterroutinen. Die Zeile 1988 ist
mit 1280 zu vergleichen, nur hat sich der Befehl ge-
dandert.

Durch die Zeilen 2089 und 28108 werden wdahrend des Zu-
griffs die erste Spur und der erste Sektor fir den
Zugriff auf dem Bildschirm ausgegeben. :
Die Zeilen 2050 bis 2060 fihren wieder den Befehl aus.

Warum ggf. drei Zugriffe erfolgen, wurde eingangs
schon erklart.
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7.5.1 Programm RANDOMD1.BAS

L@ " M3 3030003006 3696 363 3636 36 3630 36 30 36 06 30 36 06 3 06 36 36 36 36 36 36 36 36 36 06 M 3t
110 '» *
129 '» RANDOMD1.BAS *
139 '» *
140 '» *
*
*
*

150 '» Copyright by Lothar Miedel 1986

160 '

170 " HR NN RN NNNN
189 '

194 MODE 2:MEMORY &7FFF

209

210 'Fenster definieren

220 WINDOW #9,2,79,5,22:WINDOW #1,2,79,1
239 WINDOW #2,61,78,1,1:WINDOW #3,2,78,3
249 WINDOW #4,60,78,24,24: WINDOW #5,2,5
258 WINDOW #6,69,78,15,20

268

270 'Rahmen zeichnen

280 DRAW 0,380:DRAW 639,380 :DRAW 639,349:DRAW #,349:DRAW #,35

299 DRAW 639, 35:DRAW 639,379:DRAW 639,4:DRAV 0,0

T R e D Rttt
319 PRINT#1,CHR$(24) "Random-Dateiverwaltung mit DISK"CHR$(24)

320 PRINT#3,"Lade das Maschinenprogramm":LOAD"randomdi.mpg", %8000

330 GOSUB 53#:'Maskendaten holen

348

35¢8 'Definitionen

368 inv$=CHR$(24):norm$=inv$

379 zeilem=4B818E:mspalte=zeilem+i:manzahl=zeilem+2:stream=zeilem+3

380 linksm=stream+i:rechtsm=stream+2:memhig=&81B9:fchar=481BB

390 filler=48197:zeichen=&2E:ramdi=zeilem+7:ctaste=48194

409 ramrd=4&80BB:wed=&811@:ramwr=&80F1:fundpos=&80877:suchwort =&887F
418 suche =480#@:ramlen=48071:laenge=48073:aktstart=48075

420 beginn=VAL(buffanf$)+2°16

430 ramhigh=INT(beginn/256):ramlow=beginn-ramhigh#256

440 zeile=1:spalte=1:str=7:befsuch=481BD:exe=&81D4

450 lesen=&B4:schreiben=4&85:seclen=512:secoff=1:drivei=@:drive2=0

469 '

A70 " HMHHHHNNNNIIN NN NN NN 0 00000 000 I NN NN
489 '

490 POKE memhig,&FF:POKE memhig+1,&9F:POKE ramdi,&@:POKE ramdi+1,&90
589 POKE fchar,zeichen:CALL filler:GOTO 719

510 '-----emmeec e ccceccc e mmcmmmmm e e

529 'Maskendaten lesen

530 PRINT#3, "Lese die Maskendaten

548 OPENIN"randomdi.msk"

558 INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder

1
]
9,24,24
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560 buffanf=VAL(buffanf$):buffend=VAL(buffend$)

578 1F buffend<@ THEN buffend=buffend+2°16

580 diff=buffend-buffanf+1

599 DIM fenam$(felder),feldlen(felder), xposi(felder),yposi(felder)
600 DIM feldinh$(felder)

610 FOR i = 1 TO felder

620 INPUT #9, fenam$ (i)

630 INPUT #9,feldlen(i)

649 benutzt=benutzt+feldlen(i)
650 INPUT #9, xposi(i)

660 INPUT #9,yposi(i)

679 NEXT 1§

680 CLOSEIN:PRINT#3,inv$ "Maske gelesen - Ausgabe der Maske" norm$
699 RETURN
L

THP '-----emmmmmem e e mc e e e e ss s cec e e e
714 FOR j = 1 TO felder

720 LOCATE xposi(j),yposi(j)

730 PRINT fenam$(j)

740 NEXT j

750 '---emm e mmemm o —m----—------o-

760 PRINT #3,"Auf geht's !

779 LOCATE #1,47,1:PRINT#1,"Dateieintraege: "eintraege"#"off
788 PRINT#S5,"Datendiskette einlegen und g fuer goto eingeben!
799 GOTO 919

809

818 PRINT #3,inv$"GOTO ...."invs$

828 INPUT #5,"Eintragsnummer";nr$:enr$=LEFT$(nr$,6)

838 IF LEN(nr$)<1 THEN 828

840 IF ASC(LEFT$(nr$,1))>57 THEN 820

858 IF ASC(LEFT$(nr$,1))<48 THEN 828

869 nr=VAL(nr$):GOTO 1030

870 *

880 CLS #3:PRINT #3,inv$ "Daten gueltig! Bitte lhre Eingabe!" norms$
898 CLS #5:PRINT #5,"Eintragsnummer: "enr" "HEX$(begad)

900 '

910 x$=LOWER$ (INKEY$):IF x$="" THEN 919

929 IF x$="e" THEN 1760

934 IF x$="f" THEN 1430

940 IF x$="g" THEN 810

958 IF ASC(x$)=224 THEN 1180

960 IF ASC(x$)<240 THEN 910

97¢ IF ASC(x$)>243 THEN 918

980 IF ASC(x$)=243 THEN enr=enr+i

994 IF ASC(x$)=242 THEN enr=enr-1

10009 IF ASC(x$)=240 THEN enr=enr+10

1010 IF ASC(x$)=241 THEN enr=enr-10

1020 nr=enr

1930 IF nr<i1 THEN nr=1
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1949

1250 IF nr>eintraege THEN nr=eintraege

1968 enr=nr

1970 *

1080 GOSUB 1819

1090 'Leseschleife

11900 POKE stream,str:zz=@:FOR i = 1 TO felder

1110 beginn=begad+zz:izz=2z+feldlen(i)

1120 zeile=yposi(i):tanzahl=feldlen(i)-1

1130 ramhigh=INT(beginn/256):ramlow=beginn-ramhigh#256

1148 WINDOW #7,xposi(i)+16,xposi(i)+feldlen(i)+16,zeile+4,zeile+4:CLS #7
1150 GOSUB 168¢:CALL ramwr:NEXT i:GOTO 88¢

1160 " ---mm-mmmm e e e

1178 'Aendern

1180 PRINT #3,inv$"Bitte lhre Eingaben!"inv$:PRINT #5,"Aendern":PRINT #4,nr
1199 POKE stream,str:zz=0

1209 FOR 1 = 1 TO felder

1210 beginn=begad+zz:zz=2z+feldlen(i):zeile=yposi(i):anzahl=feldlen(i)-1
122@¢ ramhigh=INT(beginn/256):ramlow=beginn-ramhigh*256

1230 WINDOW #7,xposi(i)+16,xposi(i)+feldlen(i)+17,zeile+4,zeilets

1249 GOSUB 1749:CALL WED

1259

1268 anzahl=feldlen(i):GOSUB 166@:CALL ramrd:NEXT {:PRINT &5

1278 befehl=schreiben:CALL befsuch,befehl

1288 CALL exe,buffanf,sfl,trackl,drive2

1299 IF track2>39 THEN 1330

1368 IF track3>39 THEN 1339

1310 CALL exe,buffanf+&200,sf2, track2,drive2

1320 CALL exe,buffanf+&40@,sf3, track3,drive2

13390 CLS #4:GOTO 88%

1340

1350 'Fehlerbehandlung

1360 PRINT #3,inv$ "Fehler! "norms$;

1370 PRINT #5,inv$" Bitte Taste 'j' oder 'n' druecken!"inv$:PRINT CHR$(7);
1380 x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 1380

1399 IF x$<> "j"™ AND x$<> "n" THEN 1384 ELSE CLS #S5:RETURN

1499 CLS #3

141@ RETURN

1420 ' =-mm = - e mmem e oo meeo———omo-o-o--
1430 PRINT #3,inv$"Suchen: "inv$é" Bitte geben Sie die Zeichenfolge ein! "
1449 INPUT #5,such$:IF LEN (such$)=0 THEN sw$=sw$ ELSE sw$=such$

1450 wlaenge=LEN(sw$):IF wlaenge>56 THEN sw$=LEFT$(sw$,56):G0T0 1459
1468 FOR i=1 TO wlaenge:POKE suchwort+i-1,ASC(MID$(sws$,i,1)):NEXT i

1472 POKE laenge,wlaenge

1480 stand=begad

1499

1500 sthi=INT(stand/256):stlo=stand-sthi*256

1510 rest=off+1
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152¢ ramlhi=INT(rest/256):ramllo=rest-ramlhi*256

1539 '

1540 POKE aktstart,stlo:POKE aktstart+i,sthi

1559 POKE ram!en,ramllo:POKE ramlen+i,ramlhi

1564 '

1578 CALL suche:fs=PEEK(fundpos)+PEEK(fundpos+1)*256

1588 IF fs<>@ THEN IF fs>=begad+off THEN enr=enr+1:GOTO 1020
1599 IF fs<>@ THEN 10620

1609 '

1618 PRINT #5,"Eintragsnummer: "enr

1628 IF enr =eintraege THEN IF fs>&97FF+2~16 THEN 1658

1630 enr=enr+1:1F enr > eintraege THEN 1650 ELSE GOSUB 1819
1649 GOTO 1489

1658 enr=zeintraege:PRINT #3,inv$"Nicht gefunden !'"inv$:GOSUB 1378:GOTO 1079
1660 '-----m e e e — oo
1670 'Lesen aus Window 7 und schreiben in RAM-Disk

1680 zeile=1:spalte=1:POKE zeilem,zeile

1699 POKE manzahl,anzah!:POKE mspalte,spalte

1708 POKE ramdi,ramlow:POKE ramdi+i,ramhigh

1710 IF PEEK(ctaste)=224 THEN { = felder

1720 POKE ctaste,#:RETURN

1730

1748 links=16:rechts=feldlen(i)

1750 POKE stream,str:POKE linksm,1:POKE rechtsm,rechts:RETURN
176¢ PRINT #3,"Programm beenden ?2??"

177¢ GOSUB 1379

1780 IF x$="n" THEN GOTO 10870

1799 IF x$="j" THEN MODE 2:END

1800 *

1810 CLS #3:PRINT #3,inv$"Moment bitte!"inv$

1820 bytstandl=enr*off-off:bytstand2=bytstandl+seclen

1838 bytstand3=bytstand2+seclen

184¢ hilfsnri=INT(bytstandl/seclen):isecnri=hilfsnri+1l

1850 secnr2=secnriti

1868 secnr3=secnri+2

1870 sf1=&Ci+secnri MOD 9:sf2=&Ci+secnr2 MOD 9:sf3=&4Cl+secnr3 MOD 9
1880 tracki=INT((bytstandi+secoff*seclen)/(seclen*9))

1898 track2=INT((bytstand2+secoff*seclen)/(seclen*9))

1909 track3=INT((bytstand3+secoff*seclen)/(seclen#*9))

1919 '

1920 secbytes=(secnri-1)%*seclen

1930 bytes=enrxoff-off

1940 off1=bytes-secbytes

1950 IF enr >1 THEN offl=o0ff1

1968 IF enr =1 THEN off1=0

1979 *

1980 befehl=lesen:CALL befsuch,befehl

1999 °
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2039 PRINT #5,"Trackl: "tracki®" ";

2019 PRINT #5,"Sektor: "HEX$(sfi)" *;

2928 CALL exe,buffanf,sfi,tracki,drivel

2939 IF track2>39 THEN RETURN

2049 IF track3>39 THEN RETURN

2050 CALL exe,buffanf+&2080,sf2,track2,drivel
2060 CALL exe,buffanf+&400,sf3, track3,drivel
2079 buffoff=offi:begad=buffanf+buffoff+2°16
2988 RETURN

Nun folgen die Ladeprogramme flr die verschiedenen
Maschinenroutinen.

Fir das Dateiverwaltungsprogramm RANDOMD1 wird neben
den Maskendaten nur der Binidrteil, der durch RDKPL.HEX
erzeugt wird, bencdtigt. Die anderen Lader sind wieder
nur fir Thre eigenen Dateiverwaltungsprogramme ge-
dacht, falls Sie mit diesen Routinen arbeiten wollen!

7.5.2 Das Ladeprogramm DISC1.HEX

180 REM DISC1.HEX
119 *

126 MEMORY &7FFF

130 *

148 a= 33213:e= 33305:zb=2000

150 FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 180

160 IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

170 ps=0:d$="":1F i=e THEN 238 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOT0 218

180 d$="&"+ds

198 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

208 PRINT VAL(d$)

218 IF 1 < e THEN NEXT i

220 !

230 SAVE"disci.bin",b,&81BD,&5A

249

2000 DATA DD, 6E,#8,DD,66,81,22,F2,81,21,F2,81,CD, D4, BC, 22, 4#837
2081 DATA EE,81,79,32,F8,81,C9,DD, 7E, #9,5F, DD, 7E, 2,57, DD, &#89F
2082 DATA 7E,®4,4F,DD,6E, #6,DD, 66, 87, DF, EE, 81,D8, 32,F1, 81, 42836
2003 DATA C9,08,00,00,00,00,00,00,08,CS,02,08,00,C1, 02, 80, %8253
2004 DATA 00,C6,02,00,00,C2,02,00,00,C7,02,00,00,C3,02, 908, 4831A
2095 DATA 09,C8,02,00,08,C4,02,09,08,C9,02, 08, 40258

Der vorstehende Lader erzeugt das Diskettenzugriffs-
programm der ersten Version und der nun folgende die

andere.
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7.5.3 Das Ladeprogramm DISC2.HEX

109
110
120
139
140
150
169
179
1890
199
200
219
220
230
249

2909 DATA 3A,42,82,32,42,82,21,3E,82,CD,D4,BC, 22, 3F, 82,79, &068E
2981 DATA 32,41,82,21,42,82,5E,21,43,82,56, 21, 44,82, 4E, 2A, &04D3

2002

REM DISC2.HEX
1

MEMORY &7FFF

A}

a= 33304:e= 33343:zb=2000

FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 1884
IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

ps=@:d$="":IF i=e THEN 230 ELSE i=i-1:zb=zb+1:G0T0 219

d$="&"+ds

POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)
PRINT VAL(d$)

IF i < e THEN NEXT i

SAVE"disc2.bin",b,&B8218, &2F

A

DATA 46,82,DF, 3F,82,C9, 84, &43B5

7.5.4 Das Ladeprogramm DISCKPL.HEX

100
1190
129
130
140
150
169
179
180
199
200
210
229
239
249

2909 DATA DD, 6E, 94,DD,66,01,22,F2,81,21,F2,81,CD,D4,BC, 22, 44837
DATA EE,81,79,32,F9,81,C9,DD, 7E, 89, 5F, DD, 7E, #2,57, DD, &08SF
2082 DATA 7E, 94,4F,DD,6E, ¢6,DD, 66, 87, DF, EE, 81,D8,32,F1, 81, 40836
2083 DATA C9,09,00,00,00,00,00,00,08,C5,02,00,09,C1,02,09,40253
2084 DATA #0,C6,02,00,08,C2,02,00,00,C7,02,00,00,C3,02,080,4031A
DATA 99,C8,92,00,00,C4,02,00,00,C9,02,3A,42,82,32, 42, &03CD
2¢96 DATA 82,21, 3E, 82,CD,D4,BC, 22, 3F, 82,79, 32, 41,82, 21, 42, 48674
2907 DATA 82,5E, 21, 43,82,56, 21, 44,82, 4E, 2A, 46, 82, DF, 3F, 82, &95E3

2001

2005

REM DISCKPL.HEX

MEMORY &7FFF

L

a= 33213:e= 33343:zb=2000

FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1){O"&" THEN 180
IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

ps=@:d$="":|F i=e THEN 238 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO 210

de="&"+d$

POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)
PRINT VAL(d$)

IF i < e THEN NEXT i

SAVE"disckpl.bin", b, &81BD, &82

2008 DATA C9,84,8014D
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7.5.5 Das Ladeprogramm RDKPL.HEX

100
110
129
134
149
150
160
170
180
190
200
210
229
230
249
2000
2001
2002
2083
2004
2005
2006
2007
2008
2009
20190
2011
2012
2013
2014
2015
2916
2017
2018
2019
2020
2021
2922
2023
2024
2025
2026
2027
2028
2028
20390

142

REM RDKPL.HEX
1

MEMORY &7FFF

a= 32768:e= 33342:zb=2000

FOR i

=a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$,1)<>"&" THEN 180

IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END
ps=#:d$="":IF i=e THEN 238 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO 210
d$="g"+d$

POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

PRINT

VAL (d$)

IF { < e THEN NEXT i

t

SAVE"randomdi.mpg", b, &8009, &23D

t

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

ED,4B,71,80,11,7F, 80, 2A,75,88,22,79,80,3A,73, 80, &06A0
32,74,88,1A,ED,B1,C2,6A, 84, 2B, 22,75, 80, 22, 7D, 80, &06EB
22,79,80,3A,73,84,32,74,860, 1A,ED,B1,C2,6A, 80, D5, &87A7
ES, 2A, 79,89, 23,E5,D1,Et,E5,ED,52,E1, D1, 22,79, 80, &39B3
CA,4D,80,2A,75,89,23,22,75,80,C3,900,80¢,22,7B, 80, 40650
3A,74,80,3D,32,74,80,FE, 09,CA,60,88,13,C3, 29, 80, &06B8
ED, 5B, 73,80,ED,52,22,77,84,C9,21,00,00,22,77, 80, 40696
C9,00,00,006,900,00,00,00,80,09,00,00,00,08,04,0d,400CS
00,00,00,00,90,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, %0000
00,00,00,00,00,00,00,00,080,008,00,00,00,00,00,00,40000
09,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,%0000
00,00,008,00,00,00,99,00,00,00,08,3A,91,81,CD, B4, &32CD
BB, 3A, 8E, 81,F5,CD, 72,BB, F1, 32, 8E, 81, 3A, 8F, 81, F5, 40964
cD, 6F,BB,F1,3C, 32, 8F, 81, 2A,99, 81, 7D, FE, 08,C8, 2B, &9680F
22,9#4,81,CD,64,BB, 2A,95,81,77,23,22,95,81,C3,CC, &47BC
84, 3A,91,81,CD, B4, BB, 2A,95, 81, 7E, 23, 22,95, 81, CD, &4 7EE
5D, BB, 2A, 90,81, 7D, FE, ¢4, C8, 2B, 22,90, 81,C3,F7, 80, 4082E
3A,91,81,CD, B4, BB, CD, 78, BB, CD, 75, BB, CD, 8A, BB, CD, &0A64
96, BB, 4F,CD, 8D, BB, 79, FE, #D,C8,FE,E®,CA, 8A, 81, FE, &0A22
F2,CA,56,81,FE,F3,CA,6C,81,FE, 7F,F2, 16,81, FE, 20, &3A5F
FA,16,81,CD,5A,BB,CD, 78, BB, 3A,93,81,3C,57, 7C, BA, &4088A
CA,82,81,C3, 16,81, 3E, #8, 4F,CD, 78, BB, 34,92, 81,57, 40764
7C,BA,CA, 16,81,79,CD,5A,BB,C3, 16, 81, 3E, #9, 4F, CD, &07AF
78,BB, 3A,93,81,57,7C,BA,CA, 16,81,79,CD,5A, BB, C3, &488D
16,81, 3E,#8,CD,5A,BB,C3, 16,81, 32,94, 81,C9, 41, 41, &062B
01,07,05,06,008,00,00,2A,95,81, 2B,E5,C1, 2A,B9, 81, 40488
ES,ED, 42,E5,C1,E1, 3A, BB, 81,77, 2B, 9B, 78, FE, 99, C2, &408F6
A6,81,79,FE, #4,C8,C3, A6, 81, 09, 00, 2E, 04, DD, 6E, 04, &86C9
bp, 66, 41,22,F2,81, 21,F2,81,CD,D4,BC, 22, EE, 81, 79, 408D4
32,F¢,84,C9,DD, 7E, ¥4, 5F, DD, 7E, #2,57,DD, 7E, 04, 4F, 40788
po, 6, #6,DD, 66, 47, DF, EE, 81,D8,32,F1,81,C9, 00, 80, 4982E
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2931 DATA 04, 04,04d,04d,048,08,C5,02,008,08,C1,02,00,08,C6,02, 20252
2032 DATA 00,00,C2,02,00,09,C7,02,00,00,C3,02,900,00,C8,02, &931C
2033 DATA 94¢,909,C4,02,08,00,C9,02,3A,42,82,32,42,82,21, 3E, &33E4
2434 DATA 82,CD,D4,BC, 22, 3F, 82,79, 32, 41,82, 21, 42,82, 5E, 21, 40694
2935 DATA 43,82,56,21, 44,82, 4E, 2A, 46,82, DF, 3F, 82,C9, &95AB

Nun folgen die Assemblerlistings. Da die Programmteile

fur den Filler-,

7.5.6 Assembler-Listing:

bsuch

81BD
81C#o
81C3
81C6
81Cs
81CC
81CF
81D#
81D3

81D4
81D7
81D8
81DB
81DC

RD- und Sucherteil mit denen des Pro-
gramms RAMDISK2 identisch sind und lediglich der Teil

des Bankschalters entfdllt,
Assemblerroutinen fir den Diskettenzugriff.

finden Sie hier nur die

DISC1.EDI

equ

7E

7E

7E

']

g2

g4

4bcd4

SHERERINHNERENEN MR R AR RN NN NN
discl.edi *

;¥ gedacht fuer Disketten- »
i# Zugriffe unter AMSDOS *
PRMMMRRNMMNNRNMANR RN RN RNNNN

org 481bd

sRoutine zur Befehlssuche

Einspl

Einsp2

iRoutine

LD
LD
LD
LD
CALL
LD
LD
LD
RET

L, (1X+89) ;Befehlsadresse

H, (1X+981) jan Speicherstelle

(CMD), hl ;Kommando uebergeben

HL, CMD jHL nun als Befehlszeiger
bsuch ;jBefehl suchen

(FAR), hl sAdresse merken

A,C +ROM-Auswahl-Nummer
(ROM), A 3in ROM merken

zur Befehlsausfuehrung

LD
LD
LD
LD
LD

A, (1X+00)
E,A
A, (1X+82)
D,A
A, (1X+84)
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81DF
81E#
81E3
81E6
81ES
81EA
81ED

81EE
81F9
81F1
81F2

81F4
81F8
81FC
8209
8204
8208
820C
8219
8214
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4F
DD 6E 26
DD 66 #7
DF EE 81
D8
32 F1 81
c9

(9002)
(9001)
(9081)
(99982)

00 08 CS5
o9 09 C1
09 09 C6
00 89 C2
08 09 C7
00 89 C3
00 99 C8
90 08 C4
09 90 C9

FAR
ROM
RUE
CMD

iFormattabelle

RET

defs
defs
defs
defs

C,A

L, (1X+06)

H, (1X+87)

&18,FAR i1Befehl ausfuehren

Cc skorrekt ausgefuehrt => Basic
(RUE), a ;1Fehler merken

2 ;Adresse der DOS-Routine

1 3 ROM-Auswahl -Nummer

1 tRueckmeldung

2 jder gesuchte Befehl

;Sie dient zur Erzeugung des speziellen
jFormates bei der Benutzung von

i RANDOMD1

defb
defb
defb
defb
defb
defb
defb
defb
defb

Fehler: 00008 Warnungen: 20000

Symboltabelle:

BCD4 BSUCH 81F2 CMD 81BD EINSP1

81EE FAR

7.5.7 Assembler-Listing:

akdrive equ

81F@ ROM B81F1 RUE

400,400, &c5, 482
400,400, 4c1, 402
400, 400, &c6, 402
409, 490, 4c2, 402
400,400, &c7, 402
400, 400, &c3, 402
400,400, &c8, &82
400, 400, &c4, 402
400,400, &c9, 402

81C6 EINSP2

DISC2.EDI

144

P ¥

;¥

R

§ H 303636 3 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 KX

DISC2.EDI *

Hilfsprogramm fuer alle *

H Diskettenstationen *

(auch Vortex-X-Modul) *

3 % 3633 36 3 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3 A 3 I 3 K 3 I K M H N KX KX

&a782:findcom equ

4bcd4
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8218
821B
821E
8221
8224
8227
8228

822B
822E
822F
8232
8233
8236
8237
823A
823D

823E
823F
8241
8242
8243
8244
8245
8246

42

43

44

46
3F

84

(9902)
(9001)
(9001)
(g001)
(9091)
o0

(90902)

82

82

82

82
82

org

48218

befehl
romadr
romsel
drive
track
formse
kopf
buffer

defb
defs
defs
defs
defs
defs
defb
defs

Fehler: 00008 Warnungen: 00000

Symboltabelle:

A782 AKDRIVE
8244 FORMSE

823E BEFEHL
8245 KOPF

8246 BUFFER
823F ROMADR

a, (drive)
(drive),a
hl,befehl
findcom
(romadr), hl
a,c
(romsel),a

hl,drive

e, (hl)

hl, track

d, (hl)

hl, formse
c, (hl)

hl, (buffer)
3, romadr

8242
8241

i gewuenschtes Laufwerk
imerken

iBefehl aus Tabelle
;Befehl! im ROM suchen
iRomadresse merken
sRomselect

imerken

sAdr fuer Drive # holen
inach E uebergeben

sAdr fuer Track ¥ holen
snach d uebergeben
;Format + Sector

iin Reg C

sBufferadr in HL
jweitermachen bei ROMADR
sund zurueck

imuss auf 48 bleiben!

DRIVE  BCD4 FINDCOM
ROMSEL 8243 TRACK
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7.6 Programmbeschreibung RANDOMD2
(fur alle CPCs mit VORTEX-X-MODUL)

Fur dieses zweite Programm mit direktem Zugriff gilt
dquivalent das bei der Beschreibung RANDOMD1 stehende.
Aber ein paar kleine Unterschiede sind vorhanden, auf
die hier ndher eingegangen werden soll.

Zunichst einmal ist festzustellen, daB anstelle der

einseitigen Schneider-Laufwerke die 4@ Spuren haben,
nun eines mit 88 Spuren vorhanden ist, das auch noch
zwelseitig arbeitet.

Um hier nun wieder eine etwas andere Programm-Technik
zu wdahlen, ist auch der Sektor fur das Inhaltsver-
zeichnis den Daten zum Opfer gefallen. Das heiBt, ein
Inhaltsverzeichnis wird tlberhaupt nicht benutzt. Das
birgt allerdings auch Gefahren in sich: So kdnnte
leicht eine Datendiskette mit Programmen Uberschrieben
werden, deshalb also ganz besondere Vorsicht walten
lassen und die Datendiskette ganz auffillig kennzeich-
nen, damit dies nicht geschieht.

Da die X-Module-Laufwerke sowohl im 3,5-Zoll- als auch
5,25-Zol1-Format erhdltlich sind, sei an dieser Stelle
erwdhnt, daf das Programm mit einem 5,25-Zoll-Laufwerk
an einem CPC 6128 getestet wurde. Ich sehe aber keinen
Grund, weshalb es Schwierigkeiten mit anderen CPCs
oder mit dem 3,5-Zoll-Laufwerk geben sollte!

Doch nun erst zur Frage der Kapazitsat. 160 Spuren mit
je 9 Sektoren und pro Sektor 512 Byte, das ergibt eine
Gesamtkapazitit von 737280 Byte.

Eine Kapazitit dieser GrdBenordnung fur Daten, sollte
eigentlich fur Normalanwendungen ausreichen. Wem es
nicht reicht, der sollte sich am besten nach einem
anderen Computersystem umsehen oder den Kauf einer
Harddisc erwsgen, denn Disketten-Laufwerke mit noch
groBerer Kapazitdt wird man auch die nachste Zeit kaum
zu vernlinftigen Preisen erhalten kotnnen. Ein weiterer
Ausweg widre aber auch noch die Verteilung der Daten
auf mehrere Disketten. Auch aus diesem Grunde ist im
Programm wieder die "basis"-Festlegung mdglich.

Noch einmal kurz zum Kapazitdtswert zurlick, dieser ist
in Zeile 246% des Maskengenerators zu finden.
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Groltenteils gilt fur dieses Programm das schon bei
RANDOMD1 stehende. Aber einige Punkte sind doch so un-
terschiedlich, daB diese nun aufgefihrt werden mussen.

Zundchst einmal wird die zweite Maschinenroutine fir
Direktzugriffe auf die Diskettenstation verwendet. Da-
durch ergeben sich auch andere Ubergabeweisen an das
Maschinenprogramm.

Andererseits aber werden alle Sektoren als Datensek-
toren verwendet und deshalb erfolgt auch deren Berech-
nung etwas anders. In Zeile 350 wird eine Hilfszahl
berechnet. Sie dient zur Bestimmung wieviele Sektoren
- im ungiinstigsten Falle - eingelesen werden missen.
Diese Anzahl wird dann auch immer eingelesen.

Bei den Definitionen haben sich, durch die Verwendung
des anderen Maschinenprogrammes fir das Diskettenhand-
ling, einige Werte - gegeniiber RANDAMD1.BAS - ge-
dndert.

Die Art des Maschinenprogramm-Ansprunges ist anders:
Dies zeigt beispielsweise die Zeile 88¢. Der Befehl
des Diskettenzugriffes wird per POKE abgelegt. Auch
die Sektor- und Track-Berechnung erfolgt in den Zeilen
1999 bis 204@ anders.

Und zu "guter Letzt" zeigen die Zeilen 2088 bis 2150
auch noch ein anderes Aussehen.

Bei diesem Programm wird vorausgesetzt, daB ein CPC
mit dem Erstlaufwerk "Schneider" und mit dem Zweit-
laufwerk "X-Modul-Vortex" ausgestattet ist. Deshalb
wird in die zustdndige Speicherstelle mdrive der Wert
eins geladen.

Aber ansonsten ist dieses Programm - bis auf kleine
Unterschiede - wie RANDOMD1.BAS! Nur ein paar Punkte
sind auch hier noch erwdhnenswert, die Diskette wird
"spezialformatiert" und dieser "Formatter™ ist im Ab-
schnitt der Hilfs- und Zusatzprogramme zu finden.

Die Assemblerlistings fiir dieses Programm finden Sie
unter der Programmbeschreibung fur RANDOMD1, da sie
identisch sind.

Als Hexlader sind ebenfalls die des anderen Direktzu-
griffsprogrammes zu verwenden.
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7.6.1 Programm RANDOMD2.BAS

100
119
129
139
140
159
160
179
180
199
200
210
229
230
249
250
269
279
280
299
300
310
320
339
340
358
360
3790
389
390
409
410
429
430
449
459
469
470
480
490
509
519
520
538
540
550

T30 3636 30 9 3 3 36 36 36 6 36 6 36 3 36 36 6 3 3 3 36 36 36 36 36 36 36 3 36 3 3 36 3 3 3 % ¥
L% *
' ¥ RANDOMD2. BAS *
LY *
"y *
*
*
*

" Copyright by Lothar Miedel 1986

'y
TR0 00 000NN NN
L

MODE 2:MEMCRY &7FFF:basis=1:seclen=512

L]

'Fenster definieren

WINDOW #9,2,79,5,22:WINDOV #1,2,79,1,1
WINDOW #2,61,78,1,1:WINDOW #3,2,78,3,3
WINDOW #4,60,78,24,24: WINDOW #5,2,50,24,24
WINDOW #6,64,78, 15,29

]

*Rahmen zeichnen

DRAW 9,380:DRAW 639, 380:DRAW 639,349:DRAW #,349:DRAW 4,35
DRAW 639, 35:DRAW 639,379:DRAW 639,0:DRAV 9,0

PRINT#1,CHR$(24) "Random-Dateiverwaltung mit X-Modul"CHR$(24)

PRINT#3, "Lade das Maschinenprogramm":LOAD"randomd!i.mpg", 48000

L]

GOSUB 518:'Maskendaten holen

hilfszahl=off+seclen-1" Hilfszahl zur Berechnung
anzsec=INT(hilfszahl/seclen)+1" Anzahl der einzulesenden Sektoren

'Definitionen
zeilem=&B18E:mspalte=zeilem+1:manzahl=zeilem+2:stream=zeilem+3
linksm=stream+i:rechtsm=stream+2:memhig=481B9:fchar=481BB
filler=48197:zeichen=&2A:ramdi=zeilem+7:ctaste=&8194:inv$=CHR$(24)
ramrd=&80BB:wed=&8110:ramwr=&80F1:fundpos=&8077:suchwort =&8O7F
suche =&8000:ramlen=48071:laenge=&8#73:aktstart=48075:mbuffer=48246
beginn=VAL(buffanf$):zeile=1:spalte=1:str=7:mformse=48244
mbefehl=4823E:mdrive=48242:mtrack=48243:1esen=484:schreiben=4&85

POKE memhig,&FF:POKE memhig+1,&9F:POKE ramdi,&@:POKE ramdi+1,&90
POKE fchar,zeichen:CALL filler:GOTO 699

'Maskendaten lesen
PRINT#3, "Lese die Maskendaten
OPENIN"randomd2.msk"

INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder
buffanf=VAL(buffanf$)+2~16:buffend=VAL(buffend$)+2°16
IF buffend<@ THEN buffend=buffend+2”°16
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569 diff=buffend-buffanf+1

578 DIM fenam$(felder),feldlen(felder), xposi(felder),yposi(felder)
580 DIM feldinh$(felder)

596 FOR { = 1 TO felder

600 INPUT #9, fenam$ (1)

619 INPUT #9,feldlen(i)

629 benutzt=benutzt+feldlen(i)
638 INPUT #9, xposi(i)

640 INPUT #9,yposi(i)

650 NEXT i

660 CLOSEIN:PRINT#3,inv$ "Maske gelesen - Ausgabe der Maske" inv$
674 RETURN
A}

B8f '------memm e e e e oo oo —s—————————-
699 FOR j = 1 TO felder

7900 LOCATE xposi(j),yposi(j)

710 PRINT fenam$(j)

728 NEXT j

AT e

749 PRINT #3,"Auf geht's !

750 LOCATE #1,47,1:PRINT#1,"Dateieintraege: "eintraege"*"off
768 PRINT#5,"Datendiskette einlegen und g fuer goto eingeben!
770 x$=LOWER$ (INKEY$):IF x$<>"g" THEN 778

784 GOTO 929

AT e ikt
800 PRINT #3,inv$"GOTO ...."inv$

810 INPUT #5,"Eintragsnummer";nr$:enr$=LEFT$(nr$,6)

828 IF LEN(nr$)<1 THEN 810

830 IF ASC(LEFT$(nr$,1))>57 THEN 810

840 IF ASC(LEFT$(nr$,1))<48 THEN 810

858 enr=VAL(enr$):GOTO 1020

864 '

878 CLS #3:PRINT #3,inv$ "Daten gueltig! Bitte lhre Eingabe!" inv$
880 befehl=lesen:POKE mbefehl,befehl

8909 CLS #5:PRINT #5,"Eintragsnummer: "enr

9g9 '

910 x$=LOWERS$ (INKEY$):IF x$="" THEN 910

920 IF x$="e" THEN 183¢

938 IF x$="f" THEN 1490

949 IF x$="g" THEN 80¢

958 IF ASC(x$)=224 THEN 1198

960 IF ASC(x$)<240 THEN 910

979 IF ASC(x$)>243 THEN 919

988 IF ASC(x$)=243 THEN enr=enr+i

994 IF ASC(x$)=242 THEN enr=enr-1

1000 IF ASC(x$)=240 THEN enr=enr+10

1010 IF ASC(x$)=241 THEN enr=enr-10

1929 nr=enr-basis

1938 IF enr<basis THEN enr=basis
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1040
1058
1069
1679
1080
1090
1100
11190
1120
1130
1140
1150
1169
1179
1180
1190
1209
1212
1220
1239
1249
1250
1269
1279
1289
12990
1300
1310
1329
1330
13490
1359
1360
1379
1389
1399
1409
1410
1420
1430
1449
1459
1460
1479
1489
1499
1500
1519
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IF enr>=zeintraege+basis THEN enr=eintraege+basis-1
IF nr<@ THEN nr=§#

nr=enr-basis

sflag=f#:befehl=lesen:POKE mbefehl,befehl

GOSUB 1878

1

'Leseschleife

POKE stream,str:zz=@¢:FOR i = 1 TO felder
beginn=begad+zztzz=zz+feldlen(i)
zeile=yposi(i)tanzahl=feldlen(i)-1
ramhigh=INT(beginn/256) iramlow=beginn-ramhigh*256
WINDOW #7,xposi(i)+16,xposi(i)+feldlen(i)+16,zeile+4,zeile+4:CLS #7

'Aendern

PRINT #3,inv$"Bitte lhre Eingaben!"inv$:PRINT #5,"Aendern™:PRINT #4,enr
POKE stream,str:zz=@:befehl=schreiben:POKE mbefehl,befehl

FOR i = 1 TO felder
beginn=begad+zz:zz=2zz+feldlen(i):zeile=yposi(i):anzahl=feldlen(i)-1
ramhigh=INT(beginn/256) :ramlow=beginn-ramhighx256

WINDOW #7,xposi(i)+16,xposi(i)+feldlen(i)+17,zeilet+4,zeile+s

GOSUB 1808:CALL WED

1

anzahl=feldlen(i):GOSUB 174@:CALL ramrd:NEXT i:PRINT #¥5
*

POKE mtrack, track1:POKE mformse,sf1i

POKE mdrive,1:POKE mbuffer,d:POKE mbuffer+1,&90

CALL &B8218:IF track2>159 THEN 141§

A

POKE mtrack, track2:POKE mformse,sf2

POKE mdrive,1:POKE mbuffer,d:POKE mbuffer+1,&92

CALL &8218:IF track3>159 THEN 1410

A

POKE mtrack, track3:POKE mformse,sf3

POKE mdrive, 1:POKE mbuffer,@:POKE mbuffer+1,&94
CALL 48218

*

CLS #4:GOTO 874

'Fehlerbehandlung

PRINT #3,inv$ "Fehler! "inv$;

PRINT #5,inv$" Bitte Taste 'j' oder 'n' druecken!"inv$:PRINT CHR$(7);
x$=LOWER$ (INKEY$):IF x$="" THEN 1460

IF x$<> "j" AND x$<> "n" THEN 146 ELSE CLS #5:CLS #3:RETURN

PRINT #3, inv$"Suchen: "inv$" Bitte geben Sie die Zeichenfolge ein! "
INPUT #5,such$:1F LEN (such$)=0 THEN sw$=sw$ ELSE sw$=such$
wlaenge=LEN(sw$):IF wlaenge>56 THEN sw$=LEFT$(sw$,56):GOT0 1510
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1520 IF wlaenge<i THEN 1498

1530 FOR i=1 TO wlaenge:POKE suchwort+i-1,ASC(MID$(sw$,i,1)):NEXT i
1549 POKE laenge,wlaenge:sflag=1

155¢ altenr=enr:GOTO 1694

156¢ stand=begad

15790

1580 sthi=INT(stand/256):stlo=stand-sthi*256:rest=off

1598 ramlhi=INT(rest/256):ramllo=rest-ramlhi*256

1609 '

1610 POKE aktstart,stlo:POKE aktstart+1,sthi

1620 POKE ramlen,ramllo:POKE ramlen+i,ramlhi

16390 '

1640 CALL suche:fs=PEEK(fundpos)+PEEK(fundpos+1)*256

1658 IF fs<>@ THEN 1@2¢

16690 '

1678 PRINT #5,"Eintragsnummer: "enr

1688 IF enr>=eintraege THEN 1710

1699 nr=nr+i:enr=enr+1:IF nr > eintraege THEN 1718 ELSE GOSUB 1879
1700 GOTO 1560

1718 enr=altenr:PRINT #3,inv$"Nicht gefunden !"inv$:GOSUB 1458:GOTO 1020
Il AR D il ittt St
1739 'Lesen aus Window 7 und schreiben in RAM-Disk

1749 zeile=1:spalte=1:POKE zeilem,zeile

1759 POKE manzahl,anzahl:POKE mspalte,spalte

1769 POXE ramdi,ramlow:POKE ramdi+1i,ramhigh

1779 1F PEEK(ctaste)=224 THEN i = felder

1780 POKE ctaste, 9:RETURN

1790 '=----mem e cmmmmm e —memmemo -
1809 links=16:rechts=feldlen(i)

1810 POKE stream,str:POKE linksm,1:POKE rechtsm,rechts:RETURN

182f ' == mmmmmmmmmm e e meemme—mom——mee oo
1830 PRINT #3, "Programm beenden ???":GOSUB 1450

1840 IF x$="n" THEN GOTO 1489

1850 IF x$="j" THEN MODE 2:END

1868 '---------emmmmem e mmecmmmmememmmm—mm -
1879 CLS #3:PRINT #3,inv$"Moment bitte!"inv$

1880 IF sflag=1 THEN PRINT#3,"Ich suche: "sw$

18990 '

1909 ‘'Berechnung von Offset (offl) und Sectornummern (sfl bis sf..x)
1910

1928 hnr=INT((nr¥%off)/seclen)

1930 secbytes=(hnr+anzsec)#*seclen-(anzsec%*seclen)

1949 datbytes=hnrxoff

1958 offi=datbytes-secbytes

1968 IF off1>=off THEN offl=off1-off:GOTO 1968

1970 IF offi>seclen THEN offil=offi-seclenthnr=hnr+1:GOTO 193¢

1989 sfi=1+hnr MOD 9:sf2=1+(1+hnr) MOD 9:sf3=1+(2+hnr) MOD 9

1999 '
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2000
2010
2029
2030
2040
2050
2060
2079
2089
2099
2100
2119
2129
2130
2140
2159
2169
2170
2189
2199
2209

152

bytstandi=nr¥off:bytstand2=bytstandi+seclen
bytstand3=bytstand2+seclen
tracki=INT((bytstandl)/(seclenx9))
track2=INT((bytstand2)/(seclen*9))
track3=INT((bytstand3)/(seclenx9))

1

POKE mbefehl,befehl

1]

POKE mtrack, tracki:POKE mformse,sf1:POKE mdrive,1:POKE mbuffer,®
POKE mbuffer+1,&90:CALL &8218:IF track2>159 THEN 2179

Al

POKE mtrack, track2:POKE mformse,sf2:POKE mdrive,1:POKE mbuffer,®
POKE mbuffer+1,&92:CALL &8218:1F track3>159 THEN 2170
t

POKE mtrack, track3:POKE mformse,sf3:POKE mdrive, 1:POKE mbuffer,®
POKE mbuffer+1,&94:CALL &8218
1]

PRINT #5,"Tracki: "tracki"™ ";
PRINT #5,"Sektor: "HEX$(sf1)" ";
buffoff=offl:begad=buffanf+offi
RETURN



8 Verwaltung ist nicht alles!

8.1 Die Daten sollen weiterverarbeitet werden

Haben Sie nach mihevollen Eingaben lhre Datei er-
stellt, dann soll mit diesen Daten auch irgendetwas
angefangen werden. Die Tatsache alleine, Daten ge-
speichert zu haben, rechtfertigt den ganzen Aufwand
bestimmt nicht.

Abgesehen, von schneller Suche nach irgendwelchen Kri-
terien will man auch vieles "schwarz auf weif" haben
und das auch moglichst noch in der Form, wie man es
wiinscht.

Ich kann nun unmdglich alle Kriterien, die bei Ihnen
von Interesse sind, kennen. Auch ein Allroundprogramm
um auf die von lhnen erstellten Datenbdnke zugreifen
zu konnen und in jeder Form und Weise zu Papier zu
bringen, gibt es nicht. Aber ich kann lhnen die Wege
aufzeigen, die beschritten werden kdnnen.

Nehmen wir den einfachsten Fall. Die Daten, die mit-
tels des Programmes RAMDISK1 erfaBft wurden, sollen
ausgedruckt werden.

Wie Sie wissen, werden die Daten nicht iber Strings
verwaltet und deswegen scheint es schwierig zu sein,
diese auch ausgeben zu lassen; oder?

Kein Problem und dabei lernen Sie nun wieder einen
Trick kennen, der gar nicht so ohne ist.

Wie Sie wissen, werden die Daten fiur das Programm RAM-
DISK!1 unter dem Namen RAMDISK1.DAT auf die Diskette

gespeichert. Sie stehen also allen weiteren Programmen
zur Verfugung. Gleiches gilt auch fiir die Maskendaten.

Ein Zusatz- oder Hilfsprogramm kann deshalb sowohl auf
die vorhandenen Daten zugreifen, als auch die Masken-
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daten lesen. Deshalb gleich wieder ein Programm, das
aufzeigt, wie mit den vorhandenen Daten gearbeitet
werden kann. Der Name des Programmes ist SEQWAND1.BAS
und das bezeichnet auch welche Aufgabe das Programm
erfillt. Es wandelt die bindren Daten in ein sequen-
tielles File um. DaB zu diesem Zweck Stringvariable
erzeugt werden miissen, ist klar, aber in welcher Weise
dies geschieht ist bestimmt fiir Sie interessant.

DaB nicht nur eine Umwandlung erfolgen kann, sondern
daB diese Daten auch auf den Bildschirm oder Drucker
ausgegeben werden kdnnen, hiangt im groBen und ganzen
nur von dem ab, was Sie (evtl. noch zusHtzlich) pro-
grammieren.

Ich bin einfach davon ausgegangen, daB ich mittels
anderer Programme dann wieder auf ein sequentielles
Datenfile zugreifen will und deswegen eine Umwandlung
erfolgen soll.

Das nachstehende Listing erfillt diesen Zweck fir die
Daten von RAMDISK1.

8.1.1 Basicprogramm: SEQWAND1

109 'SEQWAND1.BAS

119 '

120 MODE 2:MEMORY &2FFF:PRINT #1,"Bitte Datendiskette einlegen™:CALL &BB@6
121 GOSUB S5@@:PRINT #2,"Teil 1

130 LOCATE 1,3:PRINT"Lese das Binaerfile ":LOAD"ramdiski.dat",&3000
149 PRINT"Daten gelesen!

150 start=430@0:adresse=start

164 PRINT"Eroeffne SEQ-File!

178 OPENOUT"ramdisk1l.seq"

189 LOCATE 44,1:PRINT"Eintragsnummer: "

199 FOR 1 = 1 TO eintraege

209 CLS #1:PRINT #3,1i

210 FOR x = 1 TO felder

220 b$=STRINGS$ (feldlen(x),"x")

230 as$=bs¢

249 adihig=INT(adresse/256):adllow=adresse-adihig#256
250 a2=@ a$+1:a3=@Q as$+2

264 POKE a2,adilow:POKE a3,adihig

27¢ MID$(bs,1)=as:as=""

280 PRINT #1,b$:PRINT #9,bs$:b$="":a=FRE("")

299 adresse=adresset+feldlen(x)

388 NEXT x:NEXT i
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314 CLOSEOUT

3289 CLEAR:MEMORY &SFFF

3309 CLS #1:CLEAR

3409 GOSUB 590

350 PRINT #2,"Teil 2

360 DIM feldinhalt$(eintraege,felder)

37¢ LOCATE 40,1:PRINT"Eintragsnummer: "

380 OPENIN"ramdiskl.seq"

399 FOR i = 1 TO eintraege

400 PRINT #3,1i

419 FOR x = 1 TO felder

42@ INPUT #9,feldinhalt$(i,x)

4390 PRINT #1,feldinhalts$(i,x)

449 'Die naechste Zeile hilft gegen Stringspace full
450 FOR j = 2 TO S:feldinhalt$ (i, j)="":NEXT j

460 NEXT x:CLS #1:NEXT i

47¢ CLOSEIN

480 MODE 2:END

490 '---m--mmmmmmmm e

598 MODE 2:PRINT"Programm: SEQWAND1":PRINT:PRINT
519 WINDOW #1,1,79,3,23:WINDOW #2,25,35,1,1

529 WINDOW #3,69,66,1,1

530 PRINT #1,"Lese die Maskendaten":0PENIN"ramdiskl.msk"
540 INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder
550 DIM fenam$(felder),feldlen(felder)

564 FOR i = 1 TO felder

570 INPUT #9, fenam$(i),feldlen(i), xposi, yposi
580 NEXT i

594 CLOSEIN

648 RETURN

Was fiir Anfanger vollkommen unverstdndlich bei diesem
Programm sein wird, ist die Tatsache, daB die Varia-
blenzeiger fiur a$ erst geholt werden und dann in den
Bereich der Daten umgestellt werden.

Diese Methode ist sehr schnell und jeder Umwandlung
iiber die Methode PEEK-CHR$-Umwandlung (auf die ich

hier gar nicht nadher eingehen will) haushoch uber-

legen.

Voraussetzung um einen solchen Trick einzusetzen, ist
detailierteres Wissen Uber die Arbeitsweise der CPCs.
Aber auch derjenige, der dieses Wissen nicht hat, kann
diesen Trick nun einsetzen, wenn er ein paar kleine
Punkte berucksichtigt.
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Vom Zeitpunkt der "Zeigerverstellung" an, bis zur
"Loschung" der Variablen darf keine Garbage-Collect-
Routine erfolgen. Die Garbage-Collect-Routine (GCR)
ist eine Miullstring-Beseitigungs-Routine der CPCs. Im
CPC werden bei der Stringver- und -bearbeitung laufend
Strings erzeugt, die nicht mehr giultig bzw. nicht mehr
aktuell sind. Wird dem CPC deshalb der Platz zu eng,
dann ruft er automatisch eine Routine auf, die diesen
"Mull" beseitigt. Durch diese Beseitigung aber werden
die Variablenzeiger, also die Speicherstellen die dem
CPC zeigen, wo er sie findet, ebenfalls automatisch
korrigiert. Durch eine Verstellung von Variablenzei-
gern und nachfolgender Mullbeseitigung aber, wiirden
die Variablenzeiger falsch gestellt werden!

Erste Voraussetzung ist also, es darf keine GCR auf-
treten. Als weiteres diurfen auch keine Stringmanipula-
tionen vorgenommen werden, die bewirken, daB die ak-
tuellen Stringinhalte "wandern"!

Und deshalb muB tiber die Funktion "MID$" gearbeitet
werden, und zwar iber die zweite Moglichkeit, diesen
Befehl einzusetzen!

AuBerdem wird im Programm nach der L&schung durch a$
="" und b$ ="" sofort ein Zwangsaufruf der GCR durch
a=FRE("") bewirkt, denn dann stimmen die Zeiger alle
"zwangsweise". Die genauere Beschreibung wirde nun
aber zu weit fihren, wie mit dieser Methode gearbeitet
werden kann, zeigen die Zeilen 220% bis 288 sehr an-
schaulich.

Doch was geschieht in diesen Zeilen noch?

Das Programm wandelt alle Dateneintridge (alle Felder)
in die Stringvariable b$ und gibt diese dann jeweils
auf den Bildschirm und auf die Diskette aus. Fir die
Diskettenausgabe wurde vorher in Zeile 170 das sequen-
tielle File "RAMDISK1.SEQ" getffnet.

In Zeile 220 wird b$ immer auf die Linge des jeweili-
gen Feldeintrages gebracht, denn nur dadurch ist es
moglich, mittels M
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In diesem Teil sehen Sie in Zeile 450 einen kleinen
Dreh um "Stringspace full" zu vermeiden, denn wenn zu
allen Variablen auch noch der Variablenzeiger kommt,
dann reicht der Speicherplatz des CPCs nicht mehr. Das
zeigt auch, daB unter den angegebenen Voraussetzungen
mittels der Binarfiles mehr Daten verarbeitet werden
kénnen, als mittels der Verwaltung Uber die String-
variablen!

Wdhrend des Programmlaufes werden lhnen die ganzen um-
gewandelten Daten auf dem Bildschirm ausgegeben und am
Ende steht auf der Diskette ein sequentielles File,
das Sie beispielsweise flr Ausdruckzwecke verwenden
konnen. (Durch PRINT #8 hidtte anstelle der Schirmaus-
gabe auch gleich eine Druckerausgabe erfolgen konnen!)

Ich hoffe, daB Sie die Grundziige des Programmes ver-
stehen, um eigene "Weiterverarbeiter" programmieren zu
kdnnen.

Wollen Sie zusdtzlich zu den Daten auch noch die Feld-
namen haben, dann zeigt Ihnen nachstehende Variante,
wie dies machbar ist.

8.1.2 Basic-Listing: SEQWAND2.BAS

109 'SEQWAND2.BAS
110 '

120 MODE 2:MEMORY &2FFF:PRINT #1,"Datendiskette einlegen/Taste":CAL

130 GOSUB 548:PRINT #2,"Teil 1

140 LOCATE 1,3:PRINT"Lese das Binaerfile ":LOAD"ramdiski.dat",&3000

150 PRINT #1,"Daten gelesen!

160 start=43000:adresse=start

170 PRINT#1,"Eroeffne SEQ-File!":CLS #1

180 OPENOUT"ramdiskl.seq"

190 CLS #1:LOCATE 40,1:PRINT"Eintragsnummer: "
200 FOR i = 1 TO felder:PRINT #1,fenam$(i):NEXT i
210 FOR i = 1 TO eintraege

220 PRINT #3,1

239 FOR x = 1 TO felder

240 b$=STRING$(feldlen(x),"*")

250 a$=bs

260 adihig=INT(adresse/256):adllow=adresse-adlhig#256
270 a2=@ a$+1:a3=@ a$+2

280 POKE a2,adilow:POKE a3,adilhig

299 MID$(bs,1)=as:as=""

300 PRINT #4,b$:PRINT #9,bs$:b$="":a=FRE("")

310 adresse=adresse+feldlen(x)

L &BB@6
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329 NEXT x:CLS #4:NEXT i

33¢ CLOSEOUT

3409 CLEAR:MEMORY &9FFF

358 CLEAR

364 GOSUB 549

379 PRINT #2,"Teil 2

388 DIM feldinhalt$(eintraege,felder)

394 LOCATE 40,1:PRINT"Eintragsnummer: "

40% OPENIN"ramdiskl.seq"

419 CLS #1:FOR i =1 TO felder:PRINT #1,feram$(i):NEXT {
429 FOR i = 1 TO eintraege

430 PRINT #3,1

440 FOR x = 1 TO felder

450 INPUT #9,feldinhalts$(i,x)

469 IF LEFT$(feldinhalt$(i,x),1)="." THEN feldinhalt$(i,x)=" "
479 PRINT #4,feldinhalt$(i,x)

489 'Die naechste Zeile hilft gegen Stringspace full
490 FOR j = 2 TO S5:feldinhalt$(i, j)="":NEXT j

50@ NEXT x:CLS #4:NEXT i

51¢ CLOSEIN

52¢ MODE 2:END

530 '---------mmmmmmm oo

549 MODE 2:PRINT"Programm: SEQWAND2":PRINT:PRINT
55¢ WINDOW #1,1,79,3,23:WINDOW #2,25,35,1,1

560 WINDOW #3,6#,66,1,1:WINDOW #4,16,79,3,23

578 PRINT #1,"Lese die Maskendaten":OPENIN"ramdiskl.msk"
588 INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felider
590 DIM fenam$(felder),feldlen(felder)

609 FOR i = 1 TO felder

619 INPUT #9,fenam$(i),feldlen(i), xposi,yposi
629 NEXT i

63@ CLOSEIN

640 PRINT #2,"Maskendaten gelesen!"

658 RETURN

Damit wdre die normale Umwandlung von Dateien fir RAM-
DISK1 abgeschlossen.

Fiur RAMDISK2 kann die Umwandlung auf die gleiche Weise
geschehen. Nur die Bank-Umschaltung mu8 noch zusatz-
lich erfolgen. Aber da kann es dann Probleme mit der
Speicherkapazitdt der Schneider-Disketten geben, denn
alleine die Bindrdaten belegen auf der Diskette 5%17
KByte, kommen zu diesen noch andere Files hinzu, dann
wird es eng auf dem Massenspeichermedium. Sorgen Sie
deshalb immer dafiir, da® die Diskettenkapazitdt noch
ausreichend ist.
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Ein Sequentielles Datenfile benotigt immer mehr Platz
als ein Bindrfile in der von den Programmen verwende-
ten Art. Obwohl die bindren Daten nur 5 * 17 KByte =
85 KByte benstigen, braucht ein sequentielles File
dann 87 KByte oder mehr. Das hidngt vor allem davon ab,
wieviele Felder Sie haben, denn nach jedem Feldinhalt
wird ein sogenannter Delimiter geschrieben, also ein
Trennzeichen um die einzelnen Strings voneinander zu
trennen.

Reicht die Kapazitdt bedingt durch diese Eigenarten
nicht mehr aus, dann hilft evtl. ein zweites Laufwerk
aus der Misere, wenn Sie ein sequentielles File mit
dem kompletten Datenumfang haben wollen.

Aber meist wird dies ja gar nicht bentitigt, es sollte
nur gezeigt werden, wie die Wandlung erfolgen kann.

Viel interessanter ist schon, die Daten beispielsweise
sortiert ausgeben zu kdnnen, oder mit den Daten zu
rechnen. Fir Rechenaufgaben muB nur die Umwandlung von
gelesenen Datenstrings in Zahlvariable erfolgen und
dann geht es ganz normal weiter.

8.2 Sortierte Daten

Nun aber zum Sortieren. Es ware unsinnig, wenn durch
jeden Sortiervorgang (fur jedes Sortierkriterium) alle
Daten "umgeschaufelt" werden wirden. SchlieBlich hat
man sich irgendwann ja einmal Gedanken gemacht, warum
die Daten in der Reihenfolge stehen, wie Sie eingege-
ben wurden.

Einfacher ist es, eine (oder mehrere) Sortierdatei(en)
erstellen zu lassen.

Wie dies geht, soll wieder durch Beispielprogramme ge-
zeigt werden. Aber an dieser Stelle nun einmal erst
die vielleicht von lhnen schon in Gedanken gestellte
Frage:

Warum ist in all den Programmen dieses Buches bis
jetzt noch nichts von Umlauten und DIN-Tastatur ge-

schrieben worden?

Die Antwort ist: Beim Sortieren wiirde man enorm grofle
Probleme bekommen.
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Wer sich schon einmal den Aufwand gemacht hat, ein
Sortierprogramm fur deutsche Umlaute zu schreiben, der
weiB was ich damit meine.

Das Problem ist eben, daB der ASClI-Zeichensatz mit
eine der Grundlagen ist, auf dem alle Computer (auch
die CPCs) basieren.

Es ist kein Problem, dem CPC Umlaute zu "lernen" und
zwar so, daB sowohl die Tastenbelegung stimmt, als
auch daB - auf den entsprechenden Tastendruck hin -
das Umlautzeichen auf dem Bildschirm erscheint, aber
der Programmieraufwand beim Sortieren ist enorm hoch.

Aber gut, ich wdre schon in der Lage gewesen ein der-
artiges Programm zu schreiben, auch wenn der Umfang
etwas hoch gewesen widre. Aber das bisher Erwdhnte ist
nicht der einzige Grund weshalb ich es nicht getan
habe. Selbst wenn die Zeichen auf dem Bildschirm rich-
tig erscheinen, sagt das noch gar nichts dariuber aus,
was ein angeschlossener Drucker zu Papier bringt!

Was hilft es denn, wenn auf dem Schirm die Zeichen so
stehen, wie Sie es winschen, der Drucker aber etwas
vollig anderes zu Papier bringt. Ich aber kenne Ilhren
Drucker nicht und kann deshalb auch gar nicht helfen.
Bitte haben Sie Nachsicht, daB die Sortierung der Um-
laute nicht realisiert wurde. Wer sowohl auf dem Bild-
schirm, als auch auf dem Drucker Umlaute haben will,
kann es mit dem Programm DINTAST.BAS versuchen. Da der
CPC 664 und der CPC 6128 eine Druckwandel-Tabelle im
Betriebssystem haben, kodnnte es durchaus sein, daf der
Drucker bei Einstellung des deutschen Zeichensatzes
alles so druckt, wie es auf dem Schirm steht.

Hier gleich das Programm fir eine deutsche Tastatur.

Basic-Programm: DINTAST.BAS

100 'DINTAST

119

120 SYMBOL AFTER 64

139 '

149 SYMBOL 64, &3C, 464, &3C, &66, &3C, &6, &3C, &9

15¢ SYMBOL 91, &C6, 414, &38, &6C, &C6, &FE, &C6, &#
16@¢ SYMBOL 92, &C6, 42, &7C, &C6, &C6, &C6, &7C, &0

174 SYMBOL 93, 466, &9, 466, &66, 466, 466, &3C, &0
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189
199
200
219
220
239
249
250
269
270
289

SYMBOL 123,466, %&4,478,4C,&7C, &CC, &76, &9

SYMBOL 124,466, &9, &3C, 466, &66, 466, &3C, &¢

SYMBOL 125, &66, &4, 466, 466, &66, 466, &3E, &0

SYMBOL 126,4&78,&C6,&C6, &FC, &C6, &C6, &D8, &&

]

KEY DEF 17,1,43,42,27:KEY DEF 19,1,35,39,29:KEY DEF 22,1,64,62,28
KEY DEF 24,1,94,96,30:KEY DEF 25,1,126,63:KEY DEF 26,1,125,93
KEY DEF 28,1,123,91:KEY DEF 29,1,124,92:KEY DEF 34,1,45,95

KEY DEF 31,1,46,58:KEY DEF 32,1,48,61,31:KEY DEF 39,1, 44,59

KEY DEF 41,1,55,47:KEY DEF 43,1,122,90,26:KEY DEF 56,1,52,36,163
KEY DEF 57,1,51,64,&0:KEY DEF 71,1,121,89,25

Durch dieses Programm haben Sie eine deutsche Tasten-
belegung und auch die Schirmdarstellung erfolgt in
dieser Weise. Ein solches Programm aber vermindert den
zur Verfigung stehenden Speicherplatz. Daran sollten
Sie denken! Ein CPC wird nach der Aktivierung von Um-
lauten etc. durch obiges Programm nur noch &AQFB als
HIMEM melden.

Nun zu den Sortierprogrammen. Ich habe dabei auf ein
ebenfalls beim Franzis-Verlag erschienenes Buch zu-
rickgegriffen. Die Sortierroutinen sind Abwandlungen

aus

"BASIC: Sortierprogramme”™ von Rudolf Busch.

Hieritber bin ich IThnen eine Erklarung schuldig. Es
gibt nur ein paar Sortieralgorithmen, auf denen ei-
gentlich alle "Sortierer™ aufbauen (Quicksort, Bubble-
Sort, Hoare-Sort u.s.). Diese Programme unterscheiden
sich vor allem in der Geschwindigkeit des Sortierens
bei vorgegebener Datenstruktur und auch in der Ober-
schaubarkeit fiur den Anwender.

Da ich aber weder lhre Datenstruktur kenne noch weiB8,
was Sie wie berucksichtigen wollen (z. Beispiel Um-
lautsortierung), erschien es mir nicht vorteilhaft,
Ihnen ein Maschinenprogramm zu geben. Dadurch haben
Sie einmal die Mdglichkeit, die Sortier-Routine durch
eine andere zu ersetzen und auBerdem ktnnen Sie auch
noch im entsprechenden Buch nachlesen wie sie funktio-
nieren. Dabei habe ich zwei verschiedene Sortierpro-
gramme benutzt. Das erste ist relativ langsam aber
leicht zu verstehen. Beim zweiten wird es schon
schwieriger.
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8.2.1 Immer der Reihe nach

(Sortieren fur RAMDISK1 und RAMDISK2

Zundchst ein Programm fiir RAMDISK1i. Dabei legen Sie
durch sortfeld fest, nach welcher Eintragsnummer sor-
tiert werden soll. Dieses Programm ist etwas langsam
mit seiner "Sortiererei"™ aber besser zu durchschauen,
wodurch Sie evtl. den Vorteil haben, es fur die Um-
lautsortierung abzuidndern. Da GroBbuchstaben aber an-
dere ASCII-Zuordnungen haben, als kleine, wird im Pro-
gramm einfach alles in Grofbuchstaben gewandelt. Wer
es klein haben will, muB den Befehl UPPER$ gegen
LOWER$ austauschen.

8.2.2 Basic-Listing: SORT1.BAS

100
119
115
120
130
1490
150
1690
179
180
199
200
219
229
239
249
250
2640
279
280
290
300
310
320
339
340
350
369
370
389
390

*SORT1.BAS
Al
MODE 2:MEMORY &2FFF:PRINT"Datendiskette einlegen/Taste"™:CALL &BB@6
GOSUB 1§18:PRINT #2,"Teil 1":sortfeld=15
LOCATE 1,3:PRINT #4,"Lese das Binaerfile!":LOAD"ramdiski.dat", &3008
PRINT #4,"Maskendaten gelesen!":start=430@00:adresse=start
PRINT #4,"0effne SEQ-File!":0PENOUT"sorti.seq"
PRINT #4,"SEQ-File geoeffnet!"
LOCATE 4@, 1:PRINT"Eintragsnummer: "
PRINT #4,"Lese Daten aus dem Speicher und schreibe Sortierdaten auf Disk!
FOR i = 1 TO eintraege
PRINT #3,i
FOR x = 1 TO felder
b$=STRINGS$ (feldlen(x),"*"):a$=b$
adihig=INT(adresse/256) :adllow=adresse-adlhig#256
a2=@ a$+1:a3=@ a$+2
POKE a2,adilow:POKE a3,adlhig
MID$(bs%,1)=as:as=""
IF x=sortfeld THEN PRINT #1,b$:PRINT #9,bs$:b$="":a=FRE("")
adresse=adresset+feldlen(x)
NEXT «x
NEXT i:CLS #1
PRINT #4,"Schliesse Seq-File!":CLOSEOUT:PRINT #4,"Seq-File geschlossen!"
1
PRINT #4,"Wechsel zu Programmteil 2!"
CLEAR:MEMORY &9FFF:CLS #1:CLEAR:GOSUB 1819
DIM feldinhalt$(eintraege),enr$(eintraege),enr(eintraege)
PRINT #2,"Teil 2":LOCATE 40,1:PRINT"Eintragsnummer: "
PRINT #4,"0Oeffne Seq-File!":0PENIN"sortl.seq"
PRINT #4,"Seq-File geoeffnet -~ lese Sortierdaten!"
FOR i = 1 TO eintraege
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409 PRINT #3,i:INPUT #9,feldinhalt$(i)

410 feldinhalt$(i)=UPPER$(feldinhalt$(i))ienr(i)=i

420 PRINT #1,feldinhalt$(i),enr$(i)

430 NEXT i:CLOSEIN:PRINT #4,"Seq-File geschlossen!"

449 CLS #1

459 '

460 'Sortierteil

479 PRINT #4,"Wechsel zu Programmteil 3!":PRINT #2,"Teil 3"
480 PRINT #4,"Ich sortiere !":n=eintraege

499 x=n

509 y=0:x=x-1:1F x=¢ THEN 598

514 FOR i = 1 TO n-1

520 IF feldinhalts$(i)<{=feldinhalt$(i+1) THEN 564

539 hilfs$=feidinhalt$(i):h=enr(i)

540 feldinhalt$(i)=feldinhalt$(i+1):enr(i)=enr(i+1)

550 feldinhalt$(i+1)=hilfs$tenr(i+1)=hiy=y+1:PRINT#3,1i
560 NEXT i

578 IF y<>% THEN 500

589 '

590 PRINT #4,"Sortiervorgang beendet - Ausgabe der sortierten Daten!
608 FOR i =1 TO n

612 PRINT #1,feldinhalt$(i),enr (i)

628 NEXT i

630 '

640 PRINT #4,"Ausgabe beendet - schreibe Sortier-Nummern als SEQ-File!"
650 PRINT #2,"Teil 4":0PENOUT"sortl.seq"

666 FOR i =1 TO n

679  PRINT #9,enr(i):PRINT #3,i

688 NEXT {i:CLOSEOUT

699 PRINT #4,"Seq-File geschrieben!

788 PRINT #4,"Wechsel zu Programmteil 5"

719 '

72 CLEAR:MEMORY &2FFF:GOSUB 1018

730 PRINT #2,"Teil 5"

740 PRINT #4,"Lese die Datei ein !"

759 LOAD"ramdisk!l.dat",&3000

760 PRINT #4,"Datei eingelesen - lese sortierte Eintragsnummern und ...
778 FOR i = 1 TO 2000:NEXT i

780 PRINT#4,".. gebe die Eintraege sortiert auf dem Schirm und auf Disk aus!"
799 WINDOW #1,17,79,5,23:WINDOW #6,1,17,5,23

800 FOR i = 1 TO felder:PRINT #6,fenam$ (i) :NEXT i

810 OPENIN "sortl.seq"

820 OPENOUT"ramdati.sor"

830 FOR i = 1 TO eintraege

840 INPUT #9,enr:PRINT #3,enr

850 adresse=&3000+(enr-1)*off

864 FOR x = 1 TO felder

8790 b$=STRING$ (feldlen(x),"*"):a$=b$
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8849 adlhig=INT(adresse/256) tadllow=adresse-adlhig#256
899 a2=@ a$+1:a3=0@ a$+2

909 POKE a2,adilow:POKE a3,adthig

919 MID$(bs$,1)=a$:a$="":a=FRE(&)

929 PRINT #1,b$:PRINT #9,bs$

938 adresse=adresse+feldlen(x)

940 NEXT x:CLS #1

958 NEXT i

964 CLOSEIN:CLOSEOUT

970 CLS #2:CLS #3:CLS #6:PRINT #1,"Programmlauf beendet!"
980 LOCATE 1,25:PRINT"Bitte eine Taste druecken":CALL &BB@6
99¢ MODE 2:END

1919 MODE 2:PRINT"Programm: Sorti":PRINT:PRINT

1020 WINDOW #1,1,79,5,24:WINDOW #2,25,35,1,1

1930 WINDOW #3,60,66,1,1:WINDOW #4,1,79,3,3

1049 PRINT #4,"Lese die Maskendaten":OPENIN"ramdiskl.msk"
1958 INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder

1968 DIM fenam$(felder),feldlen(felder)

1976 FOR i = 1 TO felder

1989 INPUT #9,fenam$(i),feldlen(i),xposi,yposi

1999 fenam$(i)=LEFT$(fenam$(i),15)

1199 NEXT i

1119 CLOSEIN:PRINT#4, "Maskendaten gelesen, File geschlossen!"
1129 RETURN

Dieses Programm dient vor allem zu Demonstrations-
zwecken, genauso wie SORT2.BAS. Es besteht aus insge-
samt 5 Programmteilen, die unterschiedliche Aufgaben
erledigen. Die kleine Beschreibung ist eine Mischung
von beiden Programmen. Teilweise treffen die Aussagen
nur fiur SORT2.BAS zu.

Der erste Teil ladt die Maskendaten und das Datenfile.
Sortfeld bestimmt, nach welchem Feld sortiert werden
soll. Winschen Sie aber die Sortierung iber zwei Fel-
der hinweg (z.B. Postleitzahl und Ort) dann missen
diese beiden Feldinhalte zusammengefaBt werden.

Der erste Teil schreibt die Daten der Sortierfelder
als sequentielles File auf die Diskette, die in sort-
feld festgelegt wurde. Nach diesem Vorgang wird Platz
im Speicher benotigt, um den Sortiervorgang durch-
fiihren zu kdnnen. Deshalb wird auf sehr iberlistende
Art weiterverfahren. Die echten Daten sind im Moment
ja nicht wichtig und deshalb kann der reservierte
Speicher hierfir, freigegeben werden.
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Dann werden die in der normalen Reihenfolge geschrie-
benen Daten des Sortierfeldes eingelesen (Teile 2) und
sortiert (Teil 3). Der Platz hierfur ist ja nun da!

Zu Teil 3 gehdrt auch noch, daB die nun sortierten
Daten auf dem Bildschirm ausgegeben werden. (Kann als
Kontrolle dienen, ob das Programm fehlerfrei ist!)

Teil 4 tUberschreibt dann das alte SEQ-File. Aber nicht
mit den sortierten Daten, nein, denn das ist der
Trick, mit den Eintragsnummern, die ebenfalls mitsor-
tiert wurden!

Diese Methode ist sehr speicherplatz-sparend auf der
Diskette. Widhrend das erste File z. B. 14 KByte auf
der Diskette belegte, bencdtigt das File dann nur noch
ca. 2 KByte. Das alte File wurde durch Oberschreiben
zu einem .BAK-File und kann dann geldscht werden!

Es wdre auch anders moglich, aber Sie sollen ja ver-
schiedene Moglichkeiten kennenlernen.

AnschlieBend folgt der letzte Teil (5) der nun folgen-
des macht. Der Speicher wird wieder begrenzt. Die
Daten werden wieder eingelesen und nun wird mit zwei
gleichzeitig getffneten Files gearbeitet. Von einem
werden die Eintragnummern geholt (diese stehen in der
sortierten Folge auf der Diskette) und in das zweiter
File werden die kompletten Daten geschrieben. Nach dem
gesamten Programmlauf stehen deshalb einmal die sor-
tierten Nummern und zum anderen die komplette Datei
(sortiert als SEQ-File) auf der Diskette.

Bei RAMDISK2 wird es auf der Diskette noch "enger",
aber es geht! Getestet wurde mit 225 Eintrdgen (je 363
Zeichen pro Eintrag) und einer Lange des Sortierkri-
teriums von 40 Zeichen.

Das nachfolgende Programm bietet auch dem Auge ein
schtneres Bild!

8.2.3 Basic-Listing: SORT2.BAS (fiir RAMDISK2)

109 'SORT2.BAS fuer CPC 6128

119 '

120 MEMORY &3FFF:MEMORY HIMEM-1:0PENOUT"dummy":CLOSEOUT
139 MODE 2:PRINT"Datendisk einlegen - Taste":CALL &BB#6
140 GOSUB 1548:PRINT #2,"Teil 1":sortfeld=15
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150
169
174
1890
199
200
219
229
230
249
25¢
26¢
270
289
299
3900
310
320
339
349
350
369
379
389
399
499
410
420
430
449
459
479
489
499
500
510
520
53¢
540
559
560
570
580
599
609
610
620
630
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bswitch=49FF#
LOCATE 1,3:PRINT #4,"Lese die Binaerfiles!"
CALL bswitch,®:LOAD"ramdisk2.dai", &40090
CALL bswitch,4:L0OAD"ramdisk2.da2", &4900
CALL bswitch,5:LOAD"ramdisk2.da3", &49000
CALL bswitch,6:LOAD"ramdisk2.da4", &4000
CALL bswitch,7:LOAD"ramdisk2.daS", &4000
bank=@:CALL bswitch,bank
]
PRINT #4,"Maskendaten gelesen!":start=44000:adresse=start
PRINT #4,"0effne SEQ-File!":0OPENOUT"sort6128.seq"
PRINT #4,"SEQ-File geoeffnet!"
LOCATE 44, 1:PRINT"Eintragsnummer: "
PRINT #4,"Lese Daten aus dem Speicher und schreibe Sortierdaten auf Disk!
*
adresse=44000
FOR i = 1 TO felder
IF i=sortfeld THEN i=felder +1:GOTO 348
adresse=adresse+feldlen(i)
NEXT i
merkad=adresse
t
FOR i = 1 TO eintraege
IF adresse >= &7FFF THEN adresse=merkad:GOTO 509
PRINT #3,1i
b$=STRING$(feldlen(sortfeld),"*"):a$=b$
adlhig=INT(adresse/256) tadllow=adresse-adlhig#256
a2=@ a$+1:a3=@ as$+2
POKE a2,adilow:POKE a3,adlhig
MID$(b%,1)=as:as=""
PRINT #1,b$:PRINT #9,b$:bs="":as¢="":a=FRE("")
adresse=adresset+off
NEXT i:CLS #1:GOTO 579
A\
IF bank=7 THEN CALL bswitch,@:GOTO 578
IF bank=6 THEN bank=7
IF bank=5 THEN bank=6
IF bank=4 THEN bank=5
IF bank=@# THEN bank=4
CALL bswitch,bank:GOTO 394

t

PRINT #4,"Schliesse Seq-File!™:CLOSEQUT:PRINT #4,"Seq-File geschlossen!"
Al

CALL bswitch,®

PRINT #4,"Wechsel zu Programmteil 2!"

CLEAR:MEMORY &9FEF:CLS #1:CLEAR:GOSUB 1548

DIM feldinhalt$(eintraege),enr$(eintraege),enr(eintraege)

PRINT #2,"Teil 2":LOCATE 48,1:PRINT"Eintragsnummer: "
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649 PRINT #4,"0Oeffne Seq-File!":0PENIN"sort6128.seq"
658 PRINT #4,"Seq-File geoeffnet!"

664 PRINT #4,"Lese Sortierdaten!"™

67¢ FOR i = 1 TO eintraege

689 PRINT #3,i:INPUT #9,feldinhalt$(i)

690 feldinhalt$(i)=UPPER$(feldinhalt$(i))tenr(i)=i
709 PRINT #1,feldinhalts$(i),enr$(i)

718 NEXT i:CLOSEIN:PRINT #4,"Seq-File geschlossen!"”
720 CLS #1

738 !

748 'Sortierteil

758 PRINT #4,"Wechsel zu Programmteil 3!":PRINT #2,"Teil 3"
768 PRINT #4,"Ich sortiere !":n=eintraege

778 LOCATE 48,1:PRINT"Sortiervorgang:"

788 DIM b(n)

790 z=1:b(1)=1:b(2)=n

888 li=b(z):ire=b(z+1)iz=2-2

818 i=1itj=re

820 m=INT((li+re)/2):gws=feldinhalt$(m)

839 IF feldinhalt$(i)>=gw$ THEN 850

840 i=i+1:GOTO 929

850 IF feldinhalt$(j)<=gw$ THEN 878

860 j=j-1:GOTO 920

87¢ IF i>j THEN 929

880 h$=feldinhalts$(i):feldinhalt$(i)=feldinhalt$(j):feldinhalt$(j)=h¢
894 h=enr(i):enr(i)=enr(j)ienr(j)=h

90 i=i+1:PRINT# 3,1

918 j=j-1

92¢ IF i<=j THEN 83%

93¢ IF i>=re THEN 9580

940 z=z+2:b(z)=i:b(z+1)=re

850 re=j

969 IF 1i<re THEN 818

978 IF z<>-1 THEN 8#¢

9849 !

994 PRINT #4,"Sortiervorgang beendet - Ausgabe der sortierten Daten!
199090 FOR i =1 TO n

1919 PRINT #1,feldinhalt$(i),enr(i)

1020 NEXT i

1039

1049 PRINT #4,"Ausgabe beendet - schreibe Sortier-Nummern als SEQ-File!"
1050 PRINT #2,"Teil 4":0OPENOUT"sort6128.seq"

1969 FOR i =1 TO n

1879 PRINT #9,enr(i):PRINT #3,1i

1¢8¢ NEXT i:CLOSEOUT

1099 PRINT #4,"Seq-File geschrieben!

1190 PRINT #4,"Wechsel zu Programmteil 5"

1110
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1129
1139
1149
1150
11690
1179
1189
1199
12090
1210
1229
1230
1249
12590
1260
1279
1289
1290
1300
1319
1320
1330
1349
1350
1360
13790
1380
1390
1400
1419
1420
14390
1449
14590
1479
1489
14990
1509
1510
1520
15390
15490
1550
15690
1579
1580
1590
1600
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CLEAR:MEMORY &3FFF:GOSUB 1548
WINDOW #1,17,79,6,24:WINDOV #6,1,17,6,24
WINDOW #5,8,11,25,25:WINDOV #7,64,68,25,25
LOCATE 48, 1:PRINT"Eintragsnummer:"”
LOCATE 1,25:PRINT"Bank: ":LOCATE 40,25:PRINT"Nummer in der Bank: "
bswitch=&9FF@:CALL bswitch,#
PRINT #2,"Teil 5"
PRINT #4,"Lese den ersten Teil der Datei wieder ein !"
LOAD"ramdisk2.dal", &4009
PRINT #4,"Datei eingelesen - lese sortierte Eintragsnummern und ...
FOR i = 1 TO 20088 :NEXT i
PRINT#4,".. gebe die Eintraege sortiert auf dem Schirm und auf Disk aus!"
FOR 1 = 1 TO felder:PRINT #6,fenam$(i):NEXT i
OPENOUT"sort6128.sor":0PENIN "sort6128.seq"
FOR i = 1 TO eintraege
INPUT #9,enr:PRINT #3,enr;"/"i
block=INT((enr-1)/anzprobank)
IF block=¢ THEN bank=#
IF block=1 THEN bank=4
IF block=2 THEN bank=5
IF block=3 THEN bank=6
IF block=4 THEN bank=7
CALL bswitch,bank
IF enr>anzprobank THEN enr=enr-anzprobank:GOTO 1350
PRINT #5,bank:PRINT #7,enr

adresse=&4009+ (enr-1)*off
FOR x = 1 TO felder
b$=STRINGS$(feldlen(x),"*"):a$=bs
adlhig=INT(adresse/256) :adllow=adresse-adihig*256
a2=@ a$+1:a3=0@ as$+2
POKE a2,ad1llow:POKE a3,adlhig
MID$(bs, 1)=a$
PRINT #1,b$:PRINT #9,bs$:a$="":b$="":a=FRE("")
adresse=adresse+feldlen(x)
NEXT x:CLS #1
NEXT 1:CLS #1:CLS #4:PRINT#4,"Schliesse die Files!":CLOSEIN:CLOSEOUT
CLS #2:CLS #3:CLS #6:PRINT #1,"Programmlauf beendet!"
LOCATE 1,25:PRINT"Bitte eine Taste druecken":CALL &BB#6

MODE 2:PRINT"Programm: SORT2 (6128)":PRINT:PRINT
d$="#%,bak": ERA,ds

WINDOW #1,1,79,5,24:WINDOW #2,25,35,1,1

WINDOW #3,60,75,1,1:WINDOW %#4,1,79,3,3

PRINT #4,"Lese die Maskendaten":OPENIN"ramdisk2.msk"
INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder
anzprobank=INT(eintraege/5)
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1610 DIM fenam$(felder),feldlen(felder)
162¢ FOR i = 1 TO felder

1639 INPUT #9, fenam$(i),feldlen(i), xposi,yposi
1640 fenam$ (i)=LEFT$(fenam$(i), 15)
1650 NEXT i

1664 CLOSEIN:PRINT#4,"Maskendaten gelesen, File geschlossen!"

1678 RESTORE:FOR i = &9FF# TO &9SFF6:READ x$:x=VAL("&"+x$):POKE i, x:NEXT
1680 RETURN

1699 DATA dd, 7e, @9, cd, 5b, bd, c9

Da die Bildschirmausgaben sehr viel Zeit kosten, hier
nun eine Kurzversion fur die Benutzung mit einem Lauf-
werk.

8.2.4 Basic-Listing: SORTKURZ.BAS

109 MODE 2:PRINT"Sortierprogramm SORTKURZ

119 PRINT"Bitte Datendisk einlegen - Taste druecken":CALL &BB#6

120 MEMORY &3FFF:GOSUB 648:sortfeld=15

130 PRINT"Lese Binaerfiles":CALL bswitch,@:LOAD"ramdisk2.dai",la

149 CALL bswitch,4:LOAD"ramdisk2.da2", l1a:CALL bswitch,5:LOAD"ramdisk2.da3", la
150 CALL bswitch,6:LOAD"ramdisk2.da4",la:CALL bswitch,7:LOAD"ramdisk2.da5S", la
164 bank=§:CALL bswitch,bank:0PENOUT"sort6128.seq":adresse=la

170 FOR i = 1 TO felder:1F i=sortfeld THEN i=felder +1:GOTO 199

180 adresse=adresset+feldlen(i)

198 NEXT i:merkad=adresse

200 FOR i = 1 TO eintraege:IF adresse >= &7FFF THEN adresse=merkad:GOTO 268
2109 b$=STRINGS$ (feldlen(sortfeld),"*"):a$=b$

229 adlhig=INT(adresse/256):adllow=adresse-adihig*256

230 a2=@ a$+1:a3=Q a$+2:POKE a2,adllow:POKE a3,adlhig

240 MID$(bs$,1)=a$:a$="":PRINT #9,bs$:b$="":a=FRE(""):adresse=adresse+off

250 NEXT i::GOTO 309

260 IF bank=7 THEN CALL bswitch,2:GOTO 309

27@ IF bank=6 THEN bank=7 ELSE IF bank=5 THEN bank=6

288 IF bank=4 THEN bank=5 ELSE IF bank=#§ THEN bank=4

290 CALL bswitch,bank:adresse=merkad:GOTO 216

309 CLOSEOUT:CALL bswitch,®:CLEAR:MEMORY &SFEF:CLEAR:GOSUB 640

318 DIM feldinhalt$(eintraege),enr$(eintraege),enr(eintraege)

320 OPENIN"sort6128.seq":FOR 1 = 1 TO eintraege:INPUT #9,feldinhalt$(i)

338 feldinhalt$(i)=UPPER$(feldinhalt$(i))tenr(i)=1{:NEXT i:CLOSEIN

340 PRINT"Ich sortiere!":n=eintraege:DIM b(n):z=1:b(1)=1:b(2)=n

350 li=b(z):ire=b(z+1)iz=2z-2

368 i=litj=re:m=INT((li+re)/2):gus=feldinhalt$(m)

378 IF feldinhalt$(i)>=gw$ THEN 394

380 i=1+1:GOTO 440

399 IF feldinhalt$(j)<=gw$ THEN 410
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499 j=3j-1:GOTO 440

419 IF 1>j THEN 440

42 h$=feldinhalts$(i):feldinhalts$(i)=feldinhalt$(j):feldinhalt$(j)=hs

438 h=enr(i)tenr(i)=enr(j)ienr(j)=h:i=i+1:j=j-1

440 IF i<=j THEN 378 ELSE IF i>=re THEN 460

450 z=2+2:b(z)=i:b(z+1l)=re

460 re=j:1F 1i<re THEN 36#

479 1F z<>-1 THEN 350

480 PRINT"Ich schreibe die sortierten Eintragsnummern!

499 OPENOUT"sort6128.seq":FOR i = 1 TO n:PRINT #9,enr(i):NEXT i:CLOSEOUT
509 CLEAR:MEMORY &3FFF:GOSUB 648:CALL bswitch,#

510 PRINT"Ich lade den ersten Datenblock!":LOAD"ramdisk2.dal", la

520 OPENIN "sort6128.seq":0PENOUT"rd6128.sor"

534 PRINT"Lesen des sortierten Files und Schreiben als SEQ-File!

540 FOR i = 1 TO eintraege:INPUT #9,enr:block=INT((enr-1)/anzprobank)

558 IF block=¢ THEN bank=¢ ELSE IF block=1 THEN bank=4

560 IF block=2 THEN bank=5 ELSE IF block=3 THEN bank=6

579 IF block=4 THEN bank=7

588 CALL bswitch,bank

590 IF enr>anzprobank THEN enr=enr-anzprobank:GOTO 598

600 adresse=la+(enr-1)*off:FOR x = 1 TO felder:b$=STRING$(feldlen(x),"*#"):a$=bs
618 adlhig=INT(adresse/256):adllow=adresse-adlhig*256:a2=@ a$+1:a3=@ as$+2
628 POKE a2,adilow:POKE a3,adihig:MID$(bs$,1)=as:a$="":a=FRE(@) :PRINT #9,bs$
630 adresse=adresse+feldlen(x):NEXT x:NEXT i:CLOSEIN:CLOSEOUT:MODE 2:END
649 OPENIN"ramdisk2.msk":INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder
658 anzprobank=INT(eintraege/5):DIM fenam$(felder),feldlen(felder)

668 FOR i = 1 TO felder:INPUT #9, fenam$(i),feldlen(i),xposi,yposi

670 fenam$(i)=LEFT$(fenam$(i),15):NEXT i:1a=&4000:bswitch=49FF@:CLOSEIN
680 RESTORE:FOR i = bswitch TO bswitch+6:READ x$:x=VAL("&"+x$):POKE i, x:NEXT
690 a$="%,bak":|ERA,@a$

708 RETURN

7189 DATA dd, 7e, 98, cd, 5b,bd, c9

Da ich schon des dfteren hingewiesen habe, daf auch
mit zwei Laufwerken gearbeitet werden kann, hier zur
Demonstration eine Programmversion mit zwei Laufwer-
ken. Es spielt dabei keine Rolle, ob das zweite Lauf-
werk zur 3-Zolil- oder zur 5,25-Zoll-Familie gehtrt.

8.2.5 Basic-Listing: SORTK2.BAS

1909 MODE 2:PRINT"Sortierprogramm SORTK2

116 PRINT"Bitte Datendisketten einlegen - Taste druecken":CALL &BB@#6
129 (B:a$="x%,%":ERA,@as$: A

130 MEMORY &3FFF:GOSUB 678:sortfeld=15

1409 PRINT"Lese Binaerfiles":CALL bswitch,®:!A:LOAD"ramdisk2.dai"; la

179



Hilfs- und Zusatzprogramme

150 CALL bswitch,4:LOAD"ramdisk2.da2",1a:CALL bswitch,5:L0AD"ramdisk2.da3",la
168 CALL bswitch,6:LOAD"ramdisk2.da4",la:CALL bswitch,7:LOAD"ramdisk2.da5", la
170 bank=@:CALL bswitch,bank:!B:0OPENOUT"sort6128.seq":adresse=1a

180 PRINT"Schreibe Datenfile zum Sortieren

199 FOR 1 = 1 TO felder:IF i=sortfeld THEN i=felder +1:GOTO 219

200 adresse=adresse+feldlen(i)

2109 NEXT i:merkad=adresse

220 FOR i = 1 TO eintraege:IF adresse >= &7FFF THEN adresse=merkad:GOTO 288
230 b$=STRING$(feldlen(sortfeld),"*"):a$=b$

249 adihig=INT(adresse/256):adilow=adresse-adlhig#256

250 a2=@ a$+1:a3=@ a$+2:POKE a2,ad1llow:POKE a3,adlhig

260 MID$(b$,1)=as$:as$="":PRINT #9,bs$:bs$="":a=FRE(""):adresse=adressetoff
278 NEXT i::GOTO 320

288 IF bank=7 THEN CALL bswitch,@:GOTO 328

299 IF bank=6 THEN bank=7 ELSE IF bank=5 THEN bank=6

309 IF bank=4 THEN bank=5 ELSE IF bank=# THEN bank=4

318 CALL bswitch,bank:adresse=merkad:GOTO 230

328 CLOSEOUT:CALL bswitch,®:CLEAR:MEMORY &9FEF:CLEAR:GOSUB 67¢

330 DIM feldinhalt$(eintraege),enr$(eintraege),enr(eintraege)

349 !B:0OPENIN"sort6128.seq":FOR i = 1 TO eintraege:INPUT #9,feldinhalt$(i)
359 feldinhalt$(i)=UPPER$(feldinhalt$(i)):enr(i)=i:NEXT i:CLOSEIN

362 PRINT"Ich sortiere!":n=eintraege:DIM b(n):z=1:b(1)=1:b(2)=n

379 1i=b(z)ire=b(z+1):z=2-2

388 i=li:j=re:m=INT((li+re)/2):gus=feldinhalt$(m)

399 IF feldinhalt$(i)>=gws$ THEN 410

400 i=i+1:GOTO 460

419 IF feldinhalt$(j)<=gw$ THEN 430

420 j=3j-1:GOTO 460

439 1F i>j THEN 460

440 h$=feldinhalts$(i):feldinhalt$(i)=feldinhalts$(j):feldinhalt$(j)=hs

45¢ h=enr(i)tenr(i)=enr(j)ienr(j)=hti=i+1:j=j-1

460 IF i<=j THEN 399 ELSE IF i>=re THEN 488

479 z=z+2:b(z)=i:b(z+1l)=re

489 re=j:1F li<re THEN 388

489 1F z<>-1 THEN 379

5¢@ PRINT"Ich schreibe die sortierten Eintragsnummern!

510 OPENOUT"sort6128.seq"™:FOR i = 1 TO n:PRINT #9,enr(i):NEXT i:CLOSEOUT
528 CLEAR:MEMORY &3FFF:GOSUB 67@:CALL bswitch,#

539 1A:PRINT"Ich lade den ersten Datenblock!":LOAD"ramdisk2.dai", la

549 IB:OPENIN "sort6128.seq":0PENOUT"rd6128.sor"

550 PRINT"Lesen des sortierten Files und Schreiben als SEQ-File!

560 FOR i = 1 TO eintraege:INPUT #9,enr:block=INT((enr-1)/anzprobank)

57@ 1F block=¢ THEN bank=¢ ELSE IF block=1 THEN bank=4

588 IF block=2 THEN bank=5 ELSE IF block=3 THEN bank=6

599 IF block=4 THEN bank=7

628 CALL bswitch,bank

619 IF enr>anzprobank THEN enr=enr-anzprobank:GOTO 618

620 adresse=la+(enr-1)%off:FOR x = 1 TO felder:b$=STRINGS$(feldlen(x),"*"):a$=b$
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630 adlhig=INT(adresse/256):adllow=adresse-adlhig#256:a2=@ a$+1:a3=@ a$+2
648 POKE a2,adilow:POKE a3,adihig:MID$(bs$,1)=as:a$="":a=FRE(#):PRINT #9,b$
650 adresse-adresse+feldlen(x):NEXT x:NEXT i:CLOSEIN:CLOSEOUT:MODE 2

668 CAT:!A:CAT:END

678 A:O0PENIN"ramdisk2.msk":INPUT #9,buffanf$,buffend$,eintraege,off,felder

680 anzprobank=INT(eintraege/5):DIM fenam$(felder),feldlen(felder)
699 FOR i = 1 TO felder:INPUT #9,fenam$(i),feldlen(i), xposi,yposi
798 fenam$(i)=LEFT$(fenam$(i),15) :NEXT 1:1a=&40080:bswitch=49FF@#:CLOSEIN

710 RESTORE:FOR i = bswitch TO bswitch+6:READ x$:x=VAL("&"+x$):POKE i, x:NEXT

720 B:a$="%.bak":!ERA,@a$
738 RETURN
749 DATA dd,7e,@8,cd,5b,bd,cS

Damit glaube ich, wurden geniligend Wege aufgezeigt, wie
Daten umgewandelt und sortiert werden kdnnen. Auch fir
die Programme RANDOMD1 und RANDOMD1 sind diese Metho-
den einsetzbar. Ob Sie allerdings - gerade beim Pro-
gramm RANDOMD2 - noch geniigend Speicherplatz fir den
Sortiervorgang im CPC oder fur die Files auf der Dis-
kette haben, kann ich leider nicht aussagen. Falls Sie
Platzmangel haben, hilft dann die Liangenbegrenzung der
zu sortierenden Eintrage weiter (b$=LEFT$(bs$,x)).

172



Hilfs- und Zusatzprogramme

8.3 Backup fiur Vortex-X-Modul-Laufwerke

Bei Dateien ist es sehr wichtig, daB ausreichender
Datenschutz gewdhrleistet ist. Ich meine damit nicht
den Datenschutz, von dem sonst immer gesprochen wird,
ndmlich der unbefugten Benutzung von Daten, sondern
die Sicherheit, daB bei Defekt oder Verlust des Daten-
tragers nicht alles wieder neu eingegeben werden muB.

FOr das Programm RANDOMD2 aber bedeutet das, daB fir
BACKUP-Disketten insgesamt 720 KByte kopiert werden
missen. Eine Menge, die nicht immer Freude bereitet.
Dies werden vor allem die CPC-Besitzer bemerken, die
nur einen CPC mit 64 KByte RAM besitzen.

Aber auch bei diesen sollten die Sicherheitskopien
nicht vernachldssigt werden.

Ein "Viertelstindchen" fir die Sicherheitskopien pro
"Arbeitstag" ist immer noch besser als tagelange
Neueingaben.

Nun ein paar Worte zum ersten Programm. Auch hier habe
ich wieder berticksichtigt, daB nichts oberhalb von
&9FFF geschieht. Erweiterungen fir den CPC dirften
deshalb nicht beeinfluBt werden und auch umgekehrt.

Wichtig zu vermerken ist noch folgendes:

Durch viele CP/M-Kopierprogramme werden die ersten
Spuren, die ja fur CP/M reserviert sind, nicht
kopiert!

Auf diese werden durch den Programmlauf jener Hilfs-
programme anstelle von Daten CP/M-Sektoren geschrie-
ben.

Die nachfolgenden Programme verhalten sich anders. Sie
lesen jeden Sektor vom Original (der Quelldiskette)
und schreiben sie auf die Zieldiskette.

Deshalb konnen die beiden Programme DUPLI1 und DUPLIZ2
immer dann eingesetzt werden, wenn Komplett-Kopien von
Disketten erstellt werden sollen. Es muB also nicht
immer erst CP/M gestartet werden (eine Sache, die mich
immer wieder bei vielen Hilfsroutinen sttrt)!
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Denken Sie aber immer daran wenn Sie Kopien erstellen,
daB Sie dann, wenn Sie echte CP/M-Disketten kopieren
und diese weitergeben das COPYRIGHT verletzen.

Bei beiden Programmen stehen die Daten fiir das Maschi-
nenprogramm im Basiclisting selbst. Diese sind wieder

die Daten fiir den Diskettendirekt-Zugriff (DISC2) nur

fir einen anderen Speicherbereich assembliert.

Die Programme teilen immer mit, was Sie zu tun haben.
Das Programm DUPLI1 arbeitet im Prinzip wie das Pro-
gramm RANDOMD2. DUPLI2 ist eine Kombination von RAM-
DISK2 mit RANDOMD2. Deshalb entfallen ndhere Programm-
beschreibungen fir diese Hilfsroutinen.

Aber einen Punkt sollten Sie beherzigen: Solange Sie
sich nicht sicher sind, daB das Programm fehlerfrei
abgeschrieben wurde, sollten Sie niemals mit "wichti-
gen" Disketten arbeiten und vor allem sollte auch auf
der Quelldiskette der Schreibschutz "eingeschaltet"
sein. Es konnte ja sein, daB Sie versehentlich von der
Zieldiskette lesen lassen und dann auf die Quelldis-
kette schreiben wollen. Gut, wenn dann der Schreib-
schutz vorhanden ist!

Beide Programme arbeiten unter VD0S2. Das heifit, Sie
laden das Programm DUPLI1 von lhrer Programmdiskette
(beispielsweise vom eingebauten 3-Zoll-Laufwerk beim
CPC 664), der Kopierzugriff erfolgt aber auf das X-
Laufwerk.

Die Zieldisketten miissen bereits formatiert sein, denn
beide Kopierprogramme enthalten keinen Formatierteil.

8.3.1 Basic-Listing: DUPLI1.BAS

109 'DUPLI1.BAS

119 °

128 MEMORY &2FCF:CALL &BB4E:MODE 2

130 PRINT"DUPLI1.BAS - Backup-Programm fuer Vortex-5,25-Zoll (28K) (c¢)
149 LOCATE 29,12:PRINT"Buffer:":LOCATE 1,25:PRINT"JOB:"

159

169 jobfenster=7:Lesefenster=1:Schreibfenster=2:bufferfenster=3

179 spurfenster=4:bufferfenster=5

189

19¢ WINDOW #jobfenster,5,79,25,25:WINDOW #Lesefenster,5,60,4,9

203 WINDOW #Schreibfenster,5,60,15,20:WINDOV #spurfenster,74,79,1,1
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219
220
230
240
250
269
279
2990
300
310
329
339
349
350
3640
370
380
390
400
419
420
430
449
450
469
479
480
490
509
510
520
530
549
550
569
570
580
594
609
614
629
630
649
650
664
678
680
690
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WINDOW #bufferfenster,28,35,12,12
1]
PRINT #jobfenster,"Lesen des Maschinen/Programmes!
GOSUB 860:PRINT #jobfenster,"Maschinen-Programm erzeugt
]
'Festlegungen und Definitionen fuer die Maschinen-Routine
mdrive=&2FFA:mbefeh]=&2FF6:mbuffer=42FFE:mformse=&2FFC
mtrack=&2FFB:mpgstart=&42FD#
A
'Befehle fuer den Diskettenzugriff
lesen=484:schreiben=&85
Al
'sonstige Festlegungen
buffstart=43900:seclen=512:secanzges=160:warte=&4BBJ6
jobis="Bitte die Quelldiskette einlegen und eine Taste druecken!"+CHR$(7)
job2¢="Bitte die Zieldiskette einlegen und eine Taste druecken!"+CHR$(7)
inv$=CHR$ (24)
1]
PRINT #lesefenster,inv$:CLS #lesefenster
PRINT #schreibfenster,inv$:CLS #schreibfenster
t
FOR teil = @ TO 28:CLS # lesefenster:CLS # schreibfenster
'Lesen
PRINT #Jobfenster, job1$:CALL warte:befehl=lesen
PRINT # jobfenster,"Lese Quelldiskette ..........
buffer=buffstart
FOR spur = @ TO 5
track=teil#6+spur:lF track=secanzges THEN 580
PRINT #lesefenster, "Spur {"track" "5
FOR Sektor=1 TO 9
PRINT #lesefenster, sektor;"™ ";
GOSUB 734
NEXT sektor:PRINT ¥#lesefenster
NEXT spur
1]
'Schreiben
PRINT #Jobfenster, job2$:CALL warte:befehl=schreiben
PRINT # jobfenster,"Schreibe Zieldiskette .........
buffer =buffstart
FOR spur = # TO 5
track=teil*6+spur:|F track=secanzges THEN 848
PRINT #Schreibfenster, "Spur t"track" "3
FOR Sektor=1 TO 9
PRINT #schreibfenster,sektor;" ";
GOSUB 734
NEXT sektor:PRINT #schreibfenster
NEXT spur
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788 NEXT teil :END

719 '

720 'Disketten-Zugriffe

738 PRINT #bufferfenster,HEX$ (buffer)

748 PRINT #spurfenster, track

759 POKE mtrack, track:POKE mdrive,1

768 bufferhigh=INT(buffer/256):bufferlow=buffer-bufferhigh#256
778 POKE mbuffer,bufferlow:POKE mbuffer+i,bufferhigh

780 POKE mformse, sektor

798 POKE mbefehl,befehl

800 CALL mpgstart

819 buffer=buffer+seclen

828 RETURN

839 '

848 MODE 2:PRINT"Die Diskette wurde dupliziert":END

859 '

860 a= 12240:e= 12279:zb=2009

870 FOR i =a TO e:READ d$:IF LEFT$(d$, 1)<>"&" THEN 909

880 IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END

890 ps=@:d$="":1F i=e THEN 930 ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO0 920

900 d$="&"+d$

910 POKE i,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

920 IF i < e THEN NEXT {

938 RETURN

949

2009 DATA 3A,FA,2F,32,FA,2F,21,F6, 2F,CD,D4,BC,22,F7,2F, 79, 40822
2081 DATA 32,F9,2F, 21,FA, 2F,5E, 21,FB, 2F, 56, 21,FC, 2F, 4E, 2A, &0667
2002 DATA FE,2F,DF,F7,2F,C9, 84, 4047F

Diejenigen, die gezwungen sind, mit diesem Programm zu
arbeiten, (weil sie nur einen 64-KByte-CPC haben) wer-
den die CPC 6128-Besitzer beneiden, denn mit dem nach-
stehenden Programm fur diesen CPC-Typ braucht der Dis-
kettentausch-Vorgang nur je neunmal durchgefihrt zu
werden. Also neunmal "Schreiben" und neunmal "Lesen".

Das Programm ist im wesentlichen so wie eine Kombina-

tion von RAMDISK2 mit RANDOMD2. Volle 8¢ KByte werden
dabei als Datenbuffer benutzt.

8.3.2 Basic-Listing: DUPLI2.BAS

109 MEMORY &2FCF:CALL &BB4E:MODE 2:inv$=CHR$(24)

119 PRINT inv$"DUPLI2 - Disketten-Duplizier-Programm (c) by Lothar Miedel"inv$
120 LOCATE 2,3:PRINT"Spur:":LOCATE 65,3:PRINT"Bank: "

130 LOCATE 24, 3:PRINT"Laufende Sektor-Nummer:
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140
150
160
170
180
199
200
210
220
238
249
259
269
279
289
299
300
319
320
332
349
350
364
379
3849
390
400
419
420
430
440
450
460
470
480
499
500
510
520
530
540
550
564
579
580
590
600
610

LOCATE 64,5:PRINT"Bufferadresse:
LOCATE 1,25:PRINT"JOB:
L]

spurfenster=1:1fdsecfenster=2:sektorfenster=3:bankfenster=4
secanzfenster=5:bufferfenster=6: jobfenster=7

A}

buffstart=&440@80:buffer=buffstart:seclen=512

j1s="Bitte": j2¢="diskette einlegen und eine Taste druecken!"
*

WINDOW #spurfenster,8,14,3,3
WINDOW #l1fdsecfenster,46,52,3,3
WINDOW #sektorfenster,2,77,19,19
WINDOW #bankfenster,75,79,3,3
WINDOW #bufferfenster,75,79,5,5
WINDOW #jobfenster,6,79,25,25

1]

PRINT #jobfenster,"Erzeuge das Maschinen-Programm!

GOSUB 99#:PRINT #jobfenster,"Maschinen-Programm erzeugt!
A}

'Festlegungen und Definitionen fuer die Maschinen-Routine
mdrive=&2FFA:mbefehl=&2FF6:mbuffer=42FFE:mformse=&2FFC
mtrack=&2FFB:mpgstart=42FD@:blsw=&3000 :warte=4BB@#6:f lush=&BD3D
]

'Befehle fuer den Diskettenzugriff
lesen=&84:schreiben=485:befehl=lesen:b$="Lese"

A}

PRINT #sektorfenster, inv$:CLS #Sektorfenster

PRINT #spurfenster, track

PRINT #bufferfenster,HEX$(buffer)

'

PRINT #bankfenster,bank

PRINT #jobfenster, j1$;" Quell"™; j2$:CALL &BB@6

PRINT #jobfenster,b$;" Diskettensektoren
alti=1:befehl=lesen

FOR { = 1 TO 14498

secnr=i-1:PRINT #lfdsecfenster,i

track=INT(secnr/9)

sektor=(secnr MOD 9)+1

GOSUB 889

pruefzahl= (secnr MOD 32)+1

IF alttrack = track THEN 568

PRINT #spurfenster,track:alttrack=track:PRINT #sektorfenster,"™ ";
PRINT #sektorfenster,sektor" ";
buffer=buffer+seclen:PRINT #bufferfenster,HEX$(buffer)
GOSUB 629

NEXT i{:PRINT #jobfenster,"Diskette dupliziert!"

END

1
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620
630
640
650
664
670
684
690
700
710
720
730
749
758
760
779
789
790
800
819
820
830
840
850
869
879
880
890
909
910
920
930
949
959
960
978
980
990
1000
1010
1029
10390
1040
1050
1060
1079
1080
20090
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IF pruefzahl <>32 THEN 678

block=block+!i:buffer=buffstart

IF block=5 THEN block=¢: GOSUB 694

IF block=0 THEN bank=block ELSE bank=block+3

PRINT #bankfenster,bank

RETURN

1

PRINT #bankfenster,inv$:PRINT #bankfenster,bank

LOCATE 35,5:PRINT #jobfenster,"Wechsel: "wechsel+l:wechsel=wechsel+1
IF befehl=lesen THEN PRINT #Jobfenster, j1$;" Ziel™; j2$

IF befehl=schreiben THEN PRINT #Jobfenster, j1$;" Quell"; j2$
BORDER 23:CALL flush:CALL warte:PRINT #bankfenster,bank

CLS #sektorfenster:BORDER 1

1]

IF befehl=schreiben THEN befehl=lesen:b$="Lese":GOTO 820

IF befehl=lesen THEN befehl=schreiben:b$="Schreibe":i=i-160
sektor=(i MOD 9)

t

CLS #sektorfenster

PRINT #jobfenster,b$;" Diskettensektoren

IF sektor=9 THEN 848

FOR k=1 TO sektor:PRINT #Sektorfenster," "5 :NEXT k

PRINT #bankfenster,inv$

'Disketten-Zugriffe

PRINT #bufferfenster,HEX$ (buffer)

PRINT #spurfenster, track

CALL blsw,bank

POKE mtrack, track:POKE mdrive,1
bufferhigh=INT(buffer/256) :bufferlow=buffer-bufferhigh*256
POKE mbuffer,bufferlow:POKE mbuffer+l,bufferhigh
POKE mformse,sektor

POKE mbefehl,befehl

CALL mpgstart

RETURN

Al

a= 12240:e= 12295:zb=2080
FOR 1 =a TO e:READ d$:IF LEFT$(ds,1)<>"&" THEN 1030

IF ps<>VAL(d$) THEN PRINT"Fehler Zeile "zb:END
ps=@:d$="":IF i=e THEN 106@ ELSE i=i-1:zb=zb+1:GOTO 1058
d$="&"+ds :
POKE 1{,VAL(d$):ps=ps+VAL(d$)

IF 1 < e THEN NEXT i

1]

RETURN

DATA 3A,FA,2F,32,FA, 2F, 21,F6, 2F,CD, D4,BC, 22,F7, 2F, 79, 40822
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2091 DATA 32,F9,2F,21,FA, 2F,5E, 21,FB, 2F, 56, 21,FC, 2F, 4E, 2A, 40667
2992 DATA FE, 2F,DF,F7,2F,C9,84,0,9,94,0,0,0,90,0,0,%47f
2¢@3 DATA dd,7e,08,cd,5b,bd, c9, &3409

Am Ende dieser beiden Listings kann ich mich nur
wiederholen:

BACKUP.....BACKUP.......BACKUP!

Ich weiB es ist lastig, dauernd Disketten tauschen zu
missen, aber irgendwann macht es sich auch bei Ihnen
einmal bezahlt.

Gerade "Profis", die schon lange mit Computern arbei-
ten und es eigentlich wissen sollten, nehmen die Sache
mit der Sicherheit oft auf die leichte Schulter.

"Es ist mir schon lange nichts mehr passiert!"
Diesen Satz aussprechen zu konnen, ist schon und zeigt
auch, daB derjenige gut mit seinem Rechnersystem umge-

hen kann, aber wenn es eben passiert, dann ist es zu
spat!
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8.4 Disketten in Form gebracht
(Spezial-Formate fiur Disketten)

Bei den Programmen fir den RANDOM-Zugriff werden Dis-
ketten in unterschiedlichem MaBe mehr genutzt, als es
sonst geschieht.

Das wichtigere dabei ist aber, daB die Disketten so
vorbereitet werden, daB das Filillzeichen geschrieben
wird.

Deshalb sind auch spezielle Diskettenformate erforder-
lich.

Hier das erste Formatier-Programm, das die 3-Zoll-Dis-
ketten vorbereitet.

8.4.1 Basic-Listing: SPEZFORM.BAS

108 'SPEZFORM.BAS

119 '

120 MODE 1:PRINT"Spezialformatier-Programm"

139 PRINT®"========================="!PRINT:PRINT
144

159 MEMORY &7FFF

164 LOAD"randomdi.mpg", &8000

178 PRINT"Bitte die zu formatierende Diskette

180 PRINT"einlegen und eine Taste druecken!

199 CALL &BB@6:PRINT:PRINT

208 suche=&81BD:exe=&81D4:formtab=&B81F4:buffer=49000:xx=0:usernummer=40
218 extdpb1=4A89%:extdpb2=&A8DY

220 fillbyte=&2E:lesen=&84:schreiben=&85:formatieren=&86:drive=0
239 IF drive=# THEN extdpb=extdpbl ELSE extdpb=extdpb2

240

258 'Komplette Diskette formatieren

264 befehl=formatieren:CALL suche,befehl

279 IF drive=8 THEN POKE extdpb+19,fillbyte

280 FOR i = § TO 39

290 FOR j=9 TO 8:POKE (formtab+j*4),i:NEXT j:track=i

300 CALL exe,formtab,&Ci, track,drive:NEXT i

310 *

320 'Bufferdaten vorbereiten

339 name$="DATEI!!!":ext$="DAT":schutz=ASC(LEFT$(ext$,1))+&80
340 MID$(ext$,1,1)=CHR$(schutz):gesamtname$=name$+exts$

350 FOR i = # TO 18:w(i)=ASC(MID$(gesamtnames$,i+1,1)) :NEXT i
368 block=2:adresse=buffer-1

378 FOR i = buffer TO buffer+&17@:POKE i,@:NEXT i
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380 '

398 FOR x=0 TO 1i:adresse=adresse+1:POKE adresse,usernummer

400 '

419 FOR { = 1 TO 11:adresse=adresse+{:POKE adresse,w(i-1):NEXT i
420 adresse=adresse+4:FOR i = 1 TO 16:adresse=adresse+i

430 POKE adresse,block:block=block+1:1F block=&B4 THEN x=12:i=17:GOTO 440
448 NEXT i:NEXT «x

450 'Bufferinhalt in 1. Sektor schreiben

4649 befehl=schreiben:CALL suche,befehl

478 CALL exe,buffer,&C1,0,9

480 PRINT"Der CAT-Befehl zeigt, dass die Diskette

499 PRINT"Spezialformat hat und nun 359 Sektoren

500 PRINT"zur Verfuegung stehen!

519 'Fillerbyte wieder korrigieren

529 POKE extdpb, &ES

530 IF drive=1 THEN !B

549 CAT

550 IF drive=1 THEN IA

Neben dem Fullzeichen wird die 3-Zoll-Diskette auch so
vorbereitet, daB unter normalen Bedingungen kein File
mehr darauf abgespeichert werden kann. Eine zusdtz-
liche MaBnahme, die Daten zu schltzen.

Wird beim vorstehenden Programm der Wert von drive auf
1 gedndert, dann erfolgt die Formatierung in einem zu-
sdtzlich angeschlossenem Zweitlaufwerk. Dadurch sehen
Sie auch, da® auch bei der Dateiverwaltung RANDOMD1
mit zwei Laufwerken gearbeitet werden kann. Es muf nur
im Basiclisting RANDOMD1 ebenfalls geadndert werden.

Auch beim Programm RANDOMD2 sollen die Fiillzeichen be-
reits bei der Formatierung geschrieben werden. Hierzu
dient VORFORMX.BAS.

Wenn Sie beide Programml&ngen vergleichen, werden Sie
bemerken, daB das nun folgende wesentlich kiirzer ist.
Dies hat zwei Grinde. Erstens kann ein Formatier-Auf-
ruf bei den X-Modul-Laufwerken durch einen RSX-Befehl
erfolgen und zum anderen wird kein Sektor mit einem
Inhalt bedacht, wie dies bei SPEZFORM.BAS der Fall
ist.
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8.4.2 Basic-Listing:VORFORMX.BAS

194 'VORFORMX.BAS - Programm zum Spezial-"Formatieren" fuer Vortex-X-Modul-LW
A

123 MODE 2:PRINT:PRINT"Programm zur Spezialformatierung fuer VORTEX-X-Laufwerke
t

iiz POKE &ABD8, &2E: !FORMAT, 2:POKE &ABD8,&E5:!B:CAT:!A
t

izg PRINT"Diskette liegt nun in Spezialformat vor!"

Zur Bedienung des letzteren Programmes sei hier nur
erwdhnt, daB unter VDOS gearbeitet wird und das einge-
baute Schneider-Laufwerk das Laufwerk 1 ist. CPC 464-
Besitzer ohne Schneider-Laufwerk miissen ggf. noch An-
passungen machen. In der vorliegenden Form arbeitet es
sicher mit dem CPC 6128.
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8.5 SchluBwort

Wenn Sie dieses Buch durchgearbeitet haben, werden Sie
nicht nur einiges uUber Dateien und deren Verwaltung
gelernt haben, sondern auch den CPC in vielen Dingen
besser programmieren konnen.

Es konnte und kann von mir nicht auf alle Fragen Ant-
wort gegeben werden. Versuchen Sie anhand der vielen
Beispielprogramme dann einen Weg zu finden, der auch
Ihr Problem lost.

Mit den "superschnellen" Maschinenroutinen, die abge-
druckt sind, werden sie bestimmt Verwaltungen auf-
bauen, die einem professionellen Programm in nichts
nachstehen was die Geschwindigkeit und die Kapazitat
bei der Datenverwaltung betrifft.

Bei den Hilfs- und Zusatzprogrammen kdnnen auch noch
viele Minuten gespart werden, wenn die Teile, die vor
allem zur Demonstration dienen und Bildschirm-Ausgaben
veranlassen, gestrichen werden. Man muf nicht immer
alles sehen, aber daf der CPC etwas tut, das sollte
immer angezeigt werden!

Ich winsche nochmals viel Erfolg bei der Verwaltung
von Daten mit IThrem CPC.

Bezugsquelle:

Die Diskette zu diesem Buch ist erhdltlich bei:
Franzis-Software-Service
Postfach 379120

80949 Minchen 37
Tel.: ©089-5117-331
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