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MCH Inzeniring d.0.0
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MCH Computer-Systeme Ges.m.b.H

MCH Racunari

MCH 286-12

osnovna ploca 12 MHz (-ws, 1 Mb RAM na
osnovngj plofi, prodirenje je moguée do
4Mb, 40Mb/28ms disk, hercules graf.
(vuset), tastatura CHERRY (yu znakovi),
dva serijska i jedan paralelni interfejs, 14"
monohr, monitor.

2.498 DEM 31.423 DIN

MCH 38658X-16

32-BIT CPU B0386SX-16 MHz, 1 Mb RAM
na asnovnoj plodi, prodirenje je moguée do
4Mb, 60 Mb/28Bms disk, hercules graf.
(yuset), tastatura CHERRY (yu znakovi),
dva serijska i jedan paralelni interfejs, 14"
monohr. monitor.

2.929 DEM 38.673 DIN

MCH 386-20

osnovna ploca INTEL 386-20 MHz, 2 Mb
RAM na osnovnoj plogi, prodirenje je mo-
gude do 16 Mb, 60 Mb/28ms disk, hercules
graf. (yuset), tastatura CHERRY (yu zna-
kowi), dva serijska in jedan paralelm inter-
fejs. 14" monohr. monitor.

3.998 DEM 50.400 DIN

MCH 386-25

osnovna plota INTEL 386-25 MHz, 2 Mb
RAM na osnovnoj ploéi, prodirenje je mo-
guce do 18 Mb, 32 KB cache, 155 Mb/16ms
disk, hercules graf. (vuset), tastatura
CHERRY (yu znakovi), dva serijska in je-
dan paralelni interfejs, 14" monohr. mo-
nitor.

6.320 DEM 78,499 DIN

MCH 486-25

osnovna ploca INTEL 486-25 MHz, INTEL
B0486 CPU 25 MHz, 0 W5, B Kb memorije
u procesoru, ugraden matematicki koproce-
sor, ostalo je isto kao kod 386-25 MHz.

15.698 DEM 160.819 DIN

SEAGATE diskovi

DEM DIN
ST 125-1 20 Mb 505  6.426,00
ST 138R-1 30 Mb 567 7.197.00
ST 151R-1 42 Mb 714 8.000.00
ST 125-0 20 Mb 459 5.826,00
ST 225 21 Mb 415  5.284.00
ST 251-1 40 Mb 682 B.625.00
ST278 R 65 Mb J05  8.939.00

SEAGATE (IMPRIMIS)

SWIFT

ST 1100 88 Mb 1.273 15.280,00
STI1I50R 133 Mb 1.507 18.080,00
ST 1201 177 Mb 1.928 23.140,00

WREN

ST418ZE 155Mb  1.89%0 22.677.00
ST 4182 N 160 Mb 1.952 23.419.00
ST 4385N 337Mb  3.080 36.957.00
ST4766E 676 Mb  3.998 47.980,00

Nudimo i sav ostali program SEAGATE po
veoma konkurentskim cenama. Mi smo di-
stributeri firmi SEAGATE, SIGMA DE-
SIGNS, TALGRASS, MITSUBISHI, WE-
STERN DIGITAL za Jugoslaviju.

SIGMA DESIGNS

GRAFICKE KARTICE
SIGMA VGA-8 (600 = 400

352 4.227.00
SIGMA VGA-H (RO0 x 600)

431 5.169.00
SIGMA VGA-16 (1024 x 768)

S8R 7.054.00

MONITORI
LASER VIEW C/B (1664 x 1200)

3.335  43.097.00
PAGE VIEW (/B (768 x 1024)

1.867 24.133,00

Cenom monitora obuhvateni su graficki
adapteri!

TALLGRASS

DEM DIN
TG-10401 40 Mb 642  7.797,00
TG-1040¢ 40 Mb 1.212 15.651,00
FileSECURE 8(i 968 12.509,00
FileSECURE 80e 1.212 15.651,00
FileSECURE 150i 1.940 25.076,00
FileSECURE 150¢ 2.184 28.217,00
FileSECURE 1300 5.556 71.800.00
FileSECURE 1300¢ 5.808 75.056,00

U cene cksternih streamera ukljuéen je
adapter!

MITSUBISHI

LAPTOP
MITSUBISHI MP 286/20

3.770 50.400,00
MITSUBISHI MP 286/40

5.330 75.600.00

GIPKI DISK
3.5 PALACNI

MF 353C-212M 146 1.747.00
MF 355C-212M 160 1.915.00
5.25 PALACNI

MF 504 A-301ME 175 2.100.00
MF 501C-312M 150 1.798.00

MONITORI (avto-track)
EUM 14R81A 14" COLOR

FA 3415ATK 14" COLOR

—

242 16.061.00

283 16,582.00
HA 3905ADK 20" COLOR
3.750 48.468.00

HD
MR 535 40 Mb

WESTERN DIGITAL

790 10.000,00

CONTROLLER

WD XT GEN 112 1.512,00
WD 1003V MM2 193 2.313,00
WD 1006V MM2 217 2.600,00
WD 1007V WA2 381 4.570,00
WD 1007V SE2 471 5.655,00
WDLAN-EPR F001 459 5.512,00
WDLAN-EP16 FOO1 652 7.823.00
MOTHERBOARD
WD286-WDM20 1.156 14.937,00

Cene napisane u DEM vaZe za trgovinu COMPUTER SHOP u AUSTRUI (6 km od Sentilja).
Dinarske cene so NETO FOB Maribor. Garancija u Mariboru.
Zasto da odlazite u Miinchen, kad Miinchen imate pred vratima? Dodite i uverite se!
MCH InZenjiring d.o.o., 62000 Maribor, Tomgiceva 19, tel. & fax.: (062) 28-250
COMPUTER SHOP Avstrija 8472 Strass/Stmk., Hofgreith 2 tel: 9943 3453 44 75, faks: 9943 3453 43 65




Da li vam svakodnevni visecasovni rad pred
racunarskim monitorom izaziva pofeskoce
u obliku bolova u oima, gtavoboﬁe, slabije
koncentracije i opsteg umora?

HOYA zastitni stakleni filteri ¢uvaju vas vid na
osnovu najnovijih istrazivanja optoelektronske
tehnologije i omoguéavaju da vas rad pred
videoterminalom bude manje zamoran i prijat-
niji

Zastitni filteri japanske firme HOYA su jedini stakleni filteri na nasem trzistu koji su sastavijeni

£

od Cetiri sloja (lepliena sendvi¢ tehnologija) | dodatnih oksidnih nanosa.

Ekskluzivni dobavljaé za Jugoslaviju

WLB, d.o.o.
Germova 3
68000 Novo mesto

fors: (068) 22489
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Izlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

()

a prvoj strani rubrike Mali oglasi pri-
N meticete uokvireno upozorenje ogla-
sivacima. U trenutku kad je prodii
broj bio u Stampariji. Savezno izvrino vece
Skupstine SFRJ je {konadno!) usvojilo Za-
Kon © izmenama | dopunama JZakona
0 autorskim pravima. Jednostavno redeno:
od sada su kako domaci tako | sfrani raéu-
narski pragrami zakonski zasticeni. Napisa-
no jos drukdéije: ako neko u Mom mikru nudi
AutoCAD ili WordStar (u inostranstvu kuplje-
ni primerak ili kopiju), nosilac autorskih pra-
va, odnosno njegov ovlasceni zastupnik mo-
Ze da ga izvede na sud! O tome kako name-
ravaju da reaguju domaca preduzeca koja su
vec potpisala ugovore o zastupanju raznih
Borianda i Microsoftova pisacemo u iduéem
broju, a ve¢ sada moZzemo redi: preprodaja
racunarskih programa (¢itaj: piratstvo) od
5ada je isto tako kriviéno delo, kao kad bi-
smo kopirali | prodavali autorska dela pisa-
ca, muzicara, filmskih radnika. .
Pitacete: zasto onda Moj mirko u ovom
broju fos objavijuje piratske oglase (éak ih je
i vise nego obiéne!)? Posavelovali smo se

Strana 6: Na velikoj pariskoj
izloZbi Sicob '90 nas saradnik
je detaljno razgledao svetsku
premijeru — raéunar amiga
3000.

|Softver

Mova verzija paketa [5=DEAS 9
Zortech C+ + Developers

Edition
programiranje

DEZURNI TELEFON! Odgovori saveti i dalje
svakog petka od 8 do 11 éasova. Okrenite broj
061/315-366 lokal 27-12 ili direktni 061/319-
798.

s pravnicima, a oni su nam rekli da redakciju
obavezuje u prvom redu (republicki) Zakon
o informisanfu Koji upozorava na neke izu-
zetne prekréaje (na pr. vredanje, potkopava-
nje ustavnog poretka itd). Inade, za sadriaj
malih oglasa odgovaraju — oglasivadil (Samo
kako bi neki dnevnik izasao, isti¢u mnogi,
kad bi za svaku Gitulju trebaio proveriti da li
fe preminuli zaista vec pokojni?)

I u oglasnof sluzbi koja nam skuplja i fak-
turise male oglase natovarili bismo sebi
ogroman posao kad bismo do sada svaki
oglas stavijali pod lupu. Ukidanje rubrike
bilo bi, s druge strane, nepravedno prema
onim (istina retkim) oglasivadima koji nude
izvorne softverske proizvode, odnosno hard-
verske, savetodavne [ druge usiuge. Zato
neka bude, za sada, dovoljno ozbilino upo-
zorenje, objavijeno na dve strane ovog bro-
ja: & TIM 5TO NARUCITE MALI OGLAS,
PREUZIMATE SVU KRIVICNU ODGOVOR-
NOST! Necemo reci da je sada kraj sale
— slobodne strane iskoristicermo za objaviji-
vanje &lanaka... | oglasa firmi koje ce od
sada, pored hardvera, sasvim zakonito nuditi
i originalni softver, takav koji »radi~ i koji je
podrZan prirucnicima, aZzuriranim verzijama
i savetovanjem. Bas ovo drugo je u inostran-
stvu u poslednje vreme najsnaZniji adut pro-
davaca: sve vise ih u oglasima istice da se
kupci njihovih hardverskih i softverskih pro-
izvoda mogu svakog trenutka obratiti za po-
moc¢, pristupacnu na ~deZurnom telefonus.

[Praksa

| Strana 17: Uporedni
test cetiri prenosna ra-
¢unara koji su i u nas
u prodaji.

Strana 27: Prilog Racunarské mreze (dve domace onude.
zastita mreza),

[ ?ﬁ'&t odgovorni urednik revije Moj mikro: VILKO NOVAK @ Zamenik glavnog | odgovornog urednika | |

A VRECAR @ Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarica ELICA POTOCNIK @ Graficka | | Nisam foliko begat,
| tehnicka oprema: ANDREJ MAVSAR e Staini spoljni saradnici: ZLATKO BLEHA, ZORAN CVIJETIC, CRT Ao Kbl v
JAKHEL, MATEVZ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR PETRIC, DUSKO a bih kupovao jevtino, :
SAVIC, DEJAN V. VESELINOVIC. zato kupujem profi AT kod firme

lzdavatki savet: Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije). predsednica, Girll BEZLAJ (Gorenje — Procesna oprema, Titavo

Velenje). prof. dr lvan BRATKO, (Fakulteta 2a siekirotehniko, Ljubljana), prof. Aleksander COKAN (Dravna zalotba Slovenije,
Ljubijana), Borislav HADZIBABIC, dipl. ing. (Enargoprojekt, Energo-Data, Beograd), dipl. ing. Milod KOBE (iskra, Ljubljana), mag
| lvan GERLIC (Zveza organizaci] za tehnitka kulturo, Ljubljana), Tone POLENEG (Miadinska knjiga, Ljubljana), dr Marjan SPEGEL

(Ingtitut Jo2et Stefan, Ljubijanal, Zoran STRBAC (Mikrohit, Ljubljana),

MOJ MIKRO irdaje | $lampa CGP DELO, OOUR Revije, Titova 35, 61001 Ljubljana @ Pradssdnica Skupstine CGP Delo: SILVA
JEREB @ Giavni urednik CGP Dala: BOZO KOVAC @ Direktor OOUR Ravije: ANDREJ LESJAK  Nenarudeni materijal ne vracamo £ . 5
® Na osaovu mitljenja Republickog komiteta za Informacije br. 4211172, od 25. V 1984, MOJ MIKRO osiaboden je posebnog po sclidnoj ceni.
POrEZa na promat.

Adresa redakcije: Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, telefon: (061) 315-366, 319-798, teleks 31-255 YU DELO, telafaks 328-571 & Mall

oglasi: STIK, oglasno trienje, Ljubljana, Titova 35, telefon; (061) 315-366, lokal 26-65 @ Prodaja | pretplata: Titova 35, telsfon k. c. Kad idete na sluZbeni put, posetite mesto
| 1061} 315-366. GRASSAU (100km pre Minhena), AICH-

Godidnja pretplata za Incstransivo: 458 ATS, 44,000 ITL. 60 DEM, 50 CHF, 204 FRF, 35 USD STRASSE 19.

Uplate na tiro radun: CGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 50102-803-48914, |

TOZD Prodaja: Titova 35, 61001 Ljubljana. Kolportaia - tel.: (D61) 318-790; pretplata — 1al.; (061) 310-255, 318-255 | 315-368, lokal Tel.; 99498641/2785  Fax.: 9944 8641/3021

27-50. Uplatnice za platanje pretplate $alju se tri pula godisnje.

Moj mikro S



SICOB '90 U PARIZU

Svetska premijera: amiga 3000,
u susret radnim stanicama

DUSAN PETERC

brzo posto sam stigao u Pa-
U riz doZiveo sam neprijatno

iznenadenje zbog senzaci-
onalistickog naslova u nedeljnom
¢asopisu koji se prodavao u kiosci-
ma: »Sicob 90 - Sans les grands«
(Sicob 90 — bez velikih). U ¢lanku je
bila opisana kriza u koju je zapao
Sicob. Zbog hanoverskog CeBit-a
vise velikih proizvodaca otkazalo je
ucesce jer je vremenska distanca
odriavanja sajmova bila nedovoljna
da bi se uéesce isplatilo. Treba na-
ime znati da je izlaganje na jednome
takvom sajmu veoma skupo. Ove
godine se nisu pojavile sledece fir-
me: |IBM, Bull, DEC, Unisys, Hew-
lett-Packard, Apple, Olivetti, NCR,
Mixdorf, Rank Xerox, Novell, 3Com,
Microsoft, Lotus, itd. Zato sam mi-
slio da ¢e ove godine Sicob biti mali
i neugledan sajam, poput sajma
elektronike u Ljubljani. Sreéom, bio
sam u zabludi. Na sajmu je izlagalo
850 izlagaca, a posetilaca je bilo
oko dvesta hiljada. IzloZbeni prostor
Villepinta udaljen je oko 30 km od
Pariza, nalazi se malo pre aerodro-
ma Charles de Gaulle, i brzom pri-
gradskom Zeleznicom stize se tamo
za dvadesetak minuta. |zloZbeni
prostor je ureden u obliku potkove
sto omogucuje brz prolaz iz jedne
hale u drugu, iako je svaka od njih
veoma duboka. Infrastruktura je na
visokom nivou: skoro na svakom
koraku naci cete restoran, bar, klo-
zet, informacioni punkt ili bar vodo-
skok. lzloZba je bila podeljena na
vise delova:

— IT 90: veliki sistemi i komunika-
cije

Signascript, uredaj za stvaranje utiska
wlitnoge« kontakta

~ Dimension 3: kancelarijski name-
taj

— Effitec 90: kancelarijska tehnika
— Comdex Europe: radunarstvo.

Za Moj mikro je zanimljiv pre sve-
ga Comdex Europe, koji startuje tek
ove godine. Bio je impresivan i Effi-
tec 80, jer je u tom delu sajma preo-
vladavao »paperware«, Za Jugoslo-
vene je to svakako traumatiéno: vi-

6 Moj mikro

deo sam gigantske stampace koji su
izbacivali gomile hartije (samou-
pravna proslost), proZdrljive unista-
vate dokumenata (sadasnji prelazni
period) i automate za simuliranje
rucnih potpisa (jednog dana u bu-
ducnosii kada institucije budu hiele
da glume ljubaznost).

Signascript

Firma Signascript proizvodi odli-
¢an uredaj za ustanove koje su vec
odavno presle na industrijski nadin
rada, ali u odredenoj fazi im je jos
i sada potreban utisak »licnog«
kontakta (npr. univerzitet). Automat
za potpisivanje (na slici) radi tako
da se oviasteni potpisivaé jednom
potpise uz pomoc masine, a za sve
ostale dokumente taj mukotrpni po-
sao obavi ra¢unar. Najveci model te
masine moie da potpise ¢ak 12 000
dokumenata na ¢as. Zanimljive su
i pravne konsekvencije Korisdtenja
tih uredaja, jer je takav spotpis«
u svakom sluéaju sliéniji Zigosanju
nego potpisivanju pri punoj svesti.
Evo i adrese za sve umorne polpisi-
vace: S.A.R.L. Signascript, Machi-
nes a signer, 23, rue Laurent-Mer-
met, 77500 Chelles, France.

Na sajmu se nisu pojavile pre sve-
ga one firme koje veé imaju obezbe-

den solidan segment trzista. Zna se
medutim da oni proizvodadi koji tek
ulaze na triste ili se agresivno bore
za 5to veci udeo na njemu, moraju
da se pojavljuju gde god imaju prili-
ku. Tajvanskih proizvodaga PC-a bi-
lo je koliko hoéete. Izlagali su svoje
raCunare 486 sa »Landmark speed
113 MHz«. Atari je shvatio |lekciju
Murphyevih zakona sa hanoverskog
sajma i uopste nije pokazac svoje
TT. Samo je najavio da ce ih pred-
staviti tek u septembru. Apple se
nije pojavljivao na sajmu, ali u raz-
nim konfiguracijama mogli ste da
vidite mnogo macintosha. Najnoviji
je bio macintosh Il fx (na slici), koji
je snabdeven sa MC 68030 | MC
68882 na 40 MHz, 4 Mb RAM | SCSI
tvrdim diskom kapaciteta 80 ili 160
Mb.

Amiga 3000

Jedna od retkih svetskih premije-
ra na sajmu Sicob odrZana je 24.
aprila 1990. u 10 casova, kada je
Commodore predstavic amigu
3000. Jasno je da to u Parizu nije
ucinio ni iz kakvih niskih frankofil-
skih pobuda, nego jednostavno za-
to jer je to prvi veci sajam posle
hanoverskog na kom je trebalo da
bude prikazan ovaj racunar, ali tada
jos nije bio zavrsen. Odustajanjem




©od prikazivanja nezavrienih proiz-
voda Commodore je u poslednje
vreme znatno poboljsao svoj imidz,
Uz to je izbegao i ironiéne podsme-
he kakvi su na primer u Hannoveru
stalno bili upudivani Atariu.

Amiga 3000 se kako po spoljnom
izgledu tako i po tehnickim karakte-
ristikama jos vise priblizila macin-
toshu Il i radnim stanicama sun. Di-
menzije su jo| 37 x 12 x 39 cm, §to
znaci da je manja od amige 2000
(dimenzija 44,5 % 16 % 40 cm), a po-
bolj5ana |e i ergonomija. Prekidac
za uklju¢ivanje i iskljucivanje nalazi
se na prednjoj strani raéunara, dok
se uti¢nice za tastaturu, mis i palicu
za igru nalaze na njegovoj desnoj
strani. Za razliku od amige 2000 pri-
stup do tih utiénica je potpuno otvo-
ren. Commodore je najzad prestao
da stedi na ventilatorima, tako da
sada uopéte nisam uspeo da ¢ujem
Sum ventilatora iako sam uz njega
prislonio uvo. Sada stereo izlaz za
zvuk sam utvrdi da li je prikljucen
samo jedan od dva kanala i poéne
da $alie mono zvuk na njega. Jos
i sada je ugradena disketna jedinica
od 3,5 inéa (880 K), ali je pomerena
u sredinu. Stitnik na desnoj strani
moze da se ukloni | ugradi jo5 jedna
disketna jedinica, ili s& moZe ostavi-
ti na istom mestu i ugraditi dodatni
tvrdi disk. Raspored tastera na ta-
staturi nije se izmenio, samo 3to je
oblik prilagoden kutiji racunara,
a mis je neizmenjen.

Sada ¢emo preci na obradu unu-
trasnjih noviteta.

Cini mi se da Commodore nastoji
da unisti proizvodace hardverskih
dodataka za amigu, jer amiga 3000
ima skoro sve vec¢ ugradeno. U pro-
daji ¢e biti dve verzije: A3000-16
(mikroprocesor MC 68030 25 MHz
i  matematicki koprocesor MC
68881) te A3000-25 (MC 68030 25
MHz i MC 68882). Obe verzije ce
imati 2 Mb 32-bitnu memoriju, od
cega je 1 Mb chip RAM-a (RAM za
slike, muziku itd.). Memaorijska karti-
ca ée vam biti potrebna tek kada
potrosite 18 Mb memorije. Chip
RAM mozete na mati¢noj ploéi da
dopunite na 2 Mb, a brzi (fast) RAM
na 4 Mb (1 M- bitni éipovi) odnosno
16 Mb (4 M-bitni ¢ipovi). Taj posled-
nji cete povecavati u specijalnim
ZIP modulima kojl su nalik na SIMM
i DIP module, samo $to omogucava-
ju vecéu koncentraciju ¢ipova. Firme
NEC, Toshiba, Sharp, Texas Instru-
ments | Hitachi obuhvatile su ih svo-
jim programima proizvodnje, tako
-da ne bi trebalo biti teSko nabaviti
ih, iako su noviteti na trzistu. Ugrad-
njom »static column DRAM« &ipova
moze se MC B6B030 sluziti »burst«
nacinom koji zasad primenjuju sa-
ma NEXT, macintosh liciill fx. To je
najbrzi mogucni naéin da se napuni
kes 68030, jer je za &itanje prve 32-
bitne reci potreban jedan potpuni
citacki ciklus, a svaka naredna re¢
je dostupna veé u jednom casovnic-
kom ciklusu. SCSI kontroler se na-
lazi ve¢ na matiénoj ploéi, a prili-
kom kupovine moci ¢ete da birate
izmedu tvrdih diskova quantum, ka-
paciteta 40, 80 i 105 Mb, i srednjeg
vremena pristupa od 19 ms. Brzina
citanja je 760 K/s, a pisanja 420 K/s,
mereno (jedno | drugo) programom
Diskspeed 3.1 pri veli¢ini izjednaca-
vata 250 K.

Razume se da mozete da ugradite
i bilo koju drugu SCSI jedinicu: jod
jednu unutradnju i vise spoljnih,
ukupno do 7 po principu lepezastog
lanca (daisy chain). Znaéi da bez
problema na amigu 3000 moZete da
prikljucite sve od laserske ploée
preko tracne jedinice do laserskog
Stampaca sa SCSI interfejsom. Ami-
ga 3000 ima vec serijski ugraden
»flicker fixer«. To je kolo koje ukida
prepleteni (interlace) nadin tako &to
u RAM smesti polovinu slike i ne-
prepleteno je prikazuje na VGA ili
multisync monitoru. Za to je zadu-
Zen gate array Cip Amber koji koristi
video RAM po FIFO principu sa vre-
menom pristupa 35 ms. Za razliku
od slicnih kartica za amigu 2000
ugradeni »flicker fixer« potpuno do-
bro saraduje sa genlockima i podr-
Zava cak owverscan do 580 tacaka
vertikalno, =Flicker fixer« se ukiju-
Guje ili isklju¢uje dugmetom na po-
ledini ragunara.

Ni grafiki éipovi nisu ostali bez
promena. Dosadadnje najvece di-
menzije bitne ravni su sa 1 024
% 1 024 povecane na 32 00D x 32
000. Sada je pored starih grafi¢kih
nacina na raspolaganju i »producti-
vity« naéin sa rezolucijom 640
x 480 (neprepleteno) i 640 x 960
(prepleteno) u éetiri boje iz palete
od 64 boje. Za upotrebu u stonom
izdava5tvu verovatno je predviden
ssuper-hires« nacin sa 1 280 x 256
(neprepleteno) i 1 280 x 512 (pre-
pleteno), a izbor boja je jednak kao
u nacinu »productivity«. Svi novi
graficki naéini rade samo na VGA ili

multisync monitorima. Uprkos svim

“tim poboljsanjima je amiga na po-

dru€ju grafike vec¢ dobrano zaostala
za macintoshem Il | éak novijim VGA
karticama. Ako Commodore Zeli da
osvoji | visu klasu cena stonog izda-
vastva i stonog videa svakako mora
ubrzo da predstavi graficku karticu
rezolucije bar 800 x 600, 24-bitnu
paletu boja i s ugradenim grafiékim
koprocesorom,

Slika pokazuje da su portovi za
prodirenje u amigi 3000 horizontal-
ni. To je izvedeno tako 5to je u ma-
tiénu ploc¢u vertikalne uvuéena kar-
tica na kojoj su portovi za prosire-
nje: 4 x Zorro Il (32-bitni amiga
port, naniZe kompatibilan sa porto-
vima u amigi 2000), 2 - AT (za hard-
verskeXT i AT emulatore), 1 x video
port (za genlocke i generatore spe-
cijalnih efekata), 1 = procesorski
port (za koprocesore, npr.: transpu-

Ispis Workbem:ha fia novoj amigi

tersku karticu ili karticu sa 68040,
koja moZe da postane gazda na sa-
birnici). Snaga uredaja za napajanje
smanjena je na 135 vati, ali to nije
problematiéno zato sto je potrogénja
manja i ima manje portova za prosi-
renje. Da bi se amiga 3000 mogia
nositi sa radnim stanicama, svakako
bi bilo potrebno da ima i prikljuéak
na mrezu Ethernet. Kartica ethernet
je — pored grafi¢éke kartice — jedi-
no éime u ovomn trenutku ima smisla

Ubrzanje u odnosu na standard-
nu amigu je otprilike desetostruko,
a za operacije sa pokretnim zare-
zom moZe da bude | pedesetostru-
ko. Tacne podatke cemo objaviti ka-
da (ako) dobijemo amigu 3000 na
testiranje. Dugo najavljivani Work-
bench 1.4 je dobio novo ime 2.0, $to
smatramo opravdanim s obzirom na
radikalne izmene. Workbench ekran
sada mozZe da se prikazuje u ekranu
(screen) bilo kog tipa, overscan ta-

Macintosh Il fx

prodirivati amigu 3000, jer vec ima
sve drugo.

Od hardvera na softver predi ce-
mo preko ROM-a. Amiga 3000 ima
ugraden Kickstart 1.4, koji obuhvata
512 K, sto znadi da ga mogu zame-
niti samo sopstvenici amiga 2000
i 500. Commodore Ge sopstvenike
amiga nastojati da ubedi kako treba
da kupe neki od novijih modela po
principu staro za novo uz doplatu.
Dosad su taéni uslovi te akcije ob-
javljeni samo za SAD.

kode, a grati¢ki naéin moze da se
preklapa u toku rada Rezolucija
ekrana moze da bude veca od one
koju omogucava grafiéki naéin, ta-
ko da moZemo imati workbench
ekran rezolucije 2000 x 2000, a na
nevidljive delove ekrana stizemo
pomeranjem misa na odgovarajucu
ivicu ekrana | slika se mekano po-
meri na Zeljeno mesto. Za ispisiva-
nje tekstova u Workbenchu moze se
koristiti bilo koji tip i veli¢ina slova
(vidi sliku). U sistem su integrisana

Nastavak na str. 12

s

Programiranje novom a
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if e e e ——————= =
TERMINALI - BIRDMATINA
Ormoska c. 30
DEC VT32 FAX: (062 |
0 kompatibilni terminali FAK: (005) (7329
p erminali TEL.: (062) 773-511
Model WY — 185 :
| Dec VT320 kompatibilni terminal
— ldealno redenje za korisnike terminala DEC — VT320
— Visoka rezolucija teksta (15 x 12 ili 10 x 20)
| - Frekvencija ponavljanja slike je 85Hz
— Dverscan, 14" bez refleksija
Ergonomitka svojstva, pokretno postolje
- Komunikacija do 38,4 Kbauda
= Skup jugoslovenskih slova s programabilnim tasterima

Model WY-370

ANSI, ASCIl i Tektronix (410/4014) grafiéki nadin

Dual - session — definide korisnik

Visoka rezolucija znaka 16 x 20

74 Hz ponavijanje slike, overscan

- Brzina komunikacije do 76,8 Kbauda

Nudimo vam kompletnu racunarsku opremu i servisiranje svih nasih
proizvoda.

Procaskajte s nama preko telefona (062} 773-511

Ovlasteni zastupnik WYSE za Jugoslaviju

[BM., VAX, — K

UNIX X

Jupak ® PC |----] PC PC bﬂhr
. | i i
Novel lokalna mreza
lokalna vez2
—(D— veza preko modéma

Pogedini ratunart su kao slova abecede. Tek kad ib povedemo, modemo da sastavimo e | recenice
Mi kod LANComa u tome mozemo da vam pomognemo,

Frofesionalno s bavimo indenferingom 22 lokalne rafunarske mrede 1 komunikacie
- Gvelajemo

- projektuiemn

- dobavljajemo 1 instalizamo spremy

= vodim vas | posao 1 Skolujemo

= oddrfavamo svi opeema | tako omogucavamo vase kontinuirano poslovaje

vOv
LANCOM «....

62000 Maribor, Partizanska 35, tel.: (062) 222-826, 211-061, 29-061, faks: (062) 27-684

.




NOVA VERZIJA PAKETA 1 DEAS

Glatko 1 jednostavno
od koncepta do proizvoda

Inz. MIRO GERM

rogramska kuca SDRC ob-
P javljuje novu verziju svoga
programskog paketa |_DE-
AS, koji pokriva ukupan proces
u masinstvu od kencepcije do proiz-
voda. Glavni cilj pobolj3anja je jed-
nostavnija upotreba ovoga u svetu
i kod nas veoma rasprostranjenog
alata za reSavanje najkomplikovani-
jih problema s podruéja modelira-
nja punih tela, analiza mehanizama,
staticke | dinamiéke analize meto-
dom finainih elemenata, analiza
ubrizgavanja plastike u kalupe i nji-
hovog hladenja, generisanja puta
alata za numericki upravljane masi-
ne | testiranja prototipova.

Interfejs koji bazira na standardu
Motifa chbezbeduje da se softver sa
sirokom paletom hardvera moZe
upotrebliavati s jednakim prikazom
i »osecajeme.

Sada se pomocu [ DEAS mogu

oblikovati | analizirati kolenasti ¢lanovi.

SORC 1-DEAS V: Salid_Madafing

Ermn iy
Tt ey

e —

Posto je u paketa [ DEAS
dimenzionisanje integrisano,
geomelrijski se parametri menjaju
Jednostavno. Izmedu dimenzija

I krutih modela oéuvana je
dvosmerna povezanost.

Novi programski interfejs je kon-
cipovan savremeno na standardima
kao sto su Motif | prozori X-11, kori-
sti prozore vrste pop-up, padajuce
menije, ikone, omoguéava izbor
menija za poéetnike itd. Modelira-
nje je pojednostavijeno upotrebom
standardnih elemenata u masin-
stvu, varijacijskim konstruisanjem

| | Pt s dhe— P

fOF, TYY, TR o f.GEEETTTeE - 1ctzErirae )

.y v BR

Lo
P
™, TV
Y, VY.

deformacije ili napetosti najvece
$to je zahtev metoda. Modul optimi-
Zacije smanji debljinu konstrukcije
na minimaino potrebnu da podnese
dato opterecenje ili uklonl nezelje-
ne frekvencije pri dinamici, a doda-
ta je | optimizacija oblika. Povecan

je kvalitet izracuna parametara
ubrizgavanja plastike, a ujedno se
analizira 1 hladenje kalupa

Na podruéju testiranja, jednom
od tradicionainih podruéja upotre-

ST
"

kojim korisnik definiS$e geometrij-
ske i druge zahteve proizvoda, po-
boljsana je upotreba ravni, opstih
oblika, pobolj$ani su algoritmi zao-
kruZivanja itd. Paketu |_DEAS dodat
je modul za kinematiku programa
ADAMS, tako da mozemo efikasnije
da analiziramo ponaSanje mehani-
zama.

Cilj autora paketa |_DEAS na po-
drugju analiza metodom finalnih
elemenata je da te analize moZe da
vrsi svaki konstruktor a ne samo
specijalisti sa tog podrucja. U tom
pravcu je uéinjen novi korak, tj. di-
rektna generacija volumskih eleme-
nata iz tela jednom jedinom nared-
bom. Pregram ima i mogucénost
zgusnjavanja mreze tamo gde su

be paketa |_.DEAS, povecana je pre
svega jednostavnost rada. Sto je bio
glavni zahtev trZita. Efikasnost
upotrebe programa razume se zavi-
si | od brzine radnih stanica, naroci-
to masinskih dodataka za ubrzava-
nje grafickih operacija. Firma Hew-
lett-Packard vec¢ duze vreme plodno
saraduje sa SDRC. proizvodatem
programske opreme |_DEAS pri pla-
niranju grafickih ubrzivaca radnih
stanica serije HP2000

Za dodatne informacije moZete
da se obratite predstavnistvima
Hewlett-Packarda u Ljubljani, Ce-
lovéka 73, = (061) 552-941, u Beo-
gradu, Zrmanjska 10, = (011) 544-
299 ili u Sarajevu, Kralja Tomislava
1, ® (071) 36-859.

N

IZRADA OPREME

: PROGRAMIRANJE ELEMENATA MEMORIJE

‘

N

INFORMACIJE — PREDRACUNI — PROSPEKTNI MATERIAL
ROSKAR ALOJZ, dipl. ing., MoSkanici 274, 62272 Gorisnica, tel. 061/666-239, 061/375-903

PELUXE - E(E)PROM programator

PELUX/M - programator E(E)PROMa | mikrokontrolera
PELUX/UY - UV brisaé (12V)

Programiranje elemenata po Zelji!

ISPORUKA ODMAH
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4 Supports VGA, Enhanced VGA,
MCGA, EGA, CGA, MDA, Hercules
Mode, Apple MAC 11 Graphics
Standard, and More

% Resolution as High as 800 x 600

# Bundled with TTL and Analog Input
Signal Cables

Acer ¢
Acer 7015

Multiscanning
Color Monitor

U jednom od prethodnih priloga ve¢ smo pisall o perifernim uredajima koje Acer isporuuje pod svojim robnim Zigom. Ovoga puta pregledacemo lanac monitora, koji
se isporucuju i preko jugoslovenskog zastupnika.
ACER 7003

Acer je na starim modelima monitora uvideo da su najvaZniji kvalitet i vek trajanja, jer oni dre kupca i rasterecuju odrzavanje. Model 7003 je kvalitetan jednobojni
monitor od 14 inéa. Proizvodaé je upotrebio mat pljosnatu katodnu cev, koja na svojoj povréini ne odslikava sliku, Na jugosiovenskom trzistu moZe da se kupi samo crno-
bela varijanta monitora, koja moze da se prikljuéuje na sve radunare sa TTL video izlazom. Acer 7003 potpuno je kompatibilan sa IBM MDA i Hercules standardima. Vek
trajanja monitora za 25 do 55 odsto dui je od vecine jednobojnih monitora (25.000 ¢asova po MTBF).
i “.l.o;r?'.’ms moze u Jugoslaviji da se kupi po ceni 135 USD ili u specijalizovanim prodavnicama »Emona Commerce« za oko 2.430,00 dinara.

004

Istim kvalitetnim podacima o veku trajanja monitora moZe da se pohvali | Acer 7004. To je VGA monchromatski monitor sa analognim ulaznim signalom. Na ekranu
monitora 7004 moZe da se prikaze 64 nijansi sive boje. Monitor je pogodan za crno-belu simulaciju VGA rezolucije, kao i za sve IMB PS/2 kompatibilne grafi¢ke izlaze.
Ulazni analogni signal prikljutuje se preko 15-igliénog prikljuéka, horizontaina sinhronizacija monitora iznosi 31,5 KHz, a maksimalna rezolucija 920 x 480 tacaka. Cena
u konsignacionoj prodaiji je 152 USD, a u PCP prodavnicama oko 2.740,00 dinara.
ACER 7013

Pogledajmo jod kolor VGA monitor, takode kompatibilan sa IBM PS/2. To je Acer 70134, sa katodnom cevi od 14 in¢a, tatkom debljine 0,31 mm i najvise 256 boja iz
palete 262.144. U grafickom nainu rezolucija iznosi 640 x 480 tacaka, a u tekstualnom éak 720 x 400. Monitor Acer 7013 pogodan je za one koji se bave jednostavnim
stonim izdavastvom, poslovnom ili poluprefesionalnom grafikom. Kompatibilnost sa IBM PS/a standardom samo dodatno prosiruje krug potencijainih korisnika. Cena
modela 7013 iznosi u konsignacionoj prodaji USD 424.
ACER 7015

Sigurno su mnogima ved dosadile ove skracenice za oznatavanje monitora — MDA, CGA, EGA, VGA ... Zar ne moZe da se kupi monitor koji bi mogao da se satuva
i posle zamene raGunara ili sama grafitke kartice? Naravno da moZe. Acer 7015 predstavija takozvani multiskaning monitor. To je monitor koji se sam sinhronizuje prema
ulaznom signalu. Korisnik mora samo da prikljuéi karticu na odgovarajuci ulaz (analogni ili TTL). Acer 7015 ima u odnosu na konkurenciju vecu rezoluciju (800 x 600),
apokazace | 1024 x 786; kupac uz moniter dobija i oba potrebna kabla (analogni i TTL). Kolor katodna cev ima dijagonalu od 14 inéa i debljinu tatke od 0,31 mm. Monitor
ima horizontalnu sinhronizaciju od 15 do 36 KHz, a vertikalnu od 45 do 90Hz. Kompatibilan je sa praktiéno svim standardima: VGA, enhanced VGA (800 x 600), MCGA,
:léhﬁﬂél?:ldEiGAﬂ (800 x 560), PGC, EGA, CGA, MADA. Hercules, pa i sa Apple Macintosh Il. Cena monitora iznosi u kensignacionoj prodaji USD 493.

1

Na kraju jo$ jedna poslastica za sve kojima je potreban veéi monitor visoke rezolucije. Acer View 19 je crno-beli monitor sa dijagonalom ekrana od 19 inta. Acer ga
isporutuje sa pripadaju¢om grafickom karticom, koja omogucava rezoluciju 1280 x 1024. Monitor je pogodan za CAD/CAM aplikacije, narocito za stono izdavastvo.
Pored grafi¢ke kartice, tu su i diskete sa pogonima za AutoCad, GEM, Ventura Publisher i Windows. Paket pod nazivom Acer View 19 pode$ava se automatski prema
programskoj opremi koja ga pokreée. MoZe da radi u nadinima MDA, Hercules ili u posebnom naéinu visoke rezolucije. Ekran monitora nema odsjaja (glare) i jedino je
crno-beli.

Ma triidtu postoji vec prilican broj ponudata monitora visoke rezulucije, kao i odgovarajucih grafickih kartica, ali mnoge Ce iznenaditi cena po kojoj Acer prodaje Acer
View 189, zajedno sa grafitkom karticom i programskim pogonima. U konsignacionoj prodaji moracete za ACER View da odbrojite SAMO USD 1360




KVALITET
I CENA KOJE

TRAZITE!

SEQIr-

the ComputerPrinter

STAR matriéni $tampacLC-10 LC-1011 LC-15 LC-24-10 LC-24-15
Glava Stampaca 9 pins 9 pins 9 pins 24 pins 24 pins
Brzina Stampanja
draft (at 12 cpi) 144 cps 180 cps 180 cps 180 cps 200 cps
(at 10 cpi) 120 cps 150 cps 150 cps 150 cps 167 cps
NLQ/LQ (at 12 cpi) 36 cps 45 cps 45 cps 80 cps 67 cps
(at 10 cpi) 30 cps 37 cps 37 cps 50 cps 56 cps
Bafer 4 KB 4 KB 16 KB 7KB 11 KB
Emulacije ESC/P ESC/P ESC/P ESC/P ESC/P
IBM Proprinter Il IBM Proprinter 1l IBM Proprinter I IBM Proprinter X24 IBM Proprinter XL24
NEC P6 (partly) MEC P6 (partly)
NLQ/LQ fontovi Courier Courier Courier Courier Courier
Sanserif Sanserif Sanserif Prestige Prestige
Orator 1 and 2 Orator 1 and 2 Orator 1 and 2 Orator Orator
Script Script
Interfejsi Centronics Centronics Centronics Centronics Centronics
Opcije Automatsko Aut. Aut. dod. Aut. dod. 1. Aut. dod. 1.
dodavanje dodavanje listova IC font ser. IF RS 232,
listova listova ser. IF RS 232, kartice 422 vuca
422 vuta baterijska IC font kartice
podréka RAM-a baterijska
podrika RAM-a
Konsignaciona cena  DEM 450,00 DEM 515,00 DEM 718,00 DEM 695,00 DEM 979,00
(+ dinarske dazbine)
Bescarinska cena DIN 4.831,00 DIN 5.528,00

g v g

Konsignacijska prodaja za fizicne osebe: %@ EMONA COMMERCE, Smartinska 130, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 442-164

Duty Free prodaja: PCP FUTURA, Trg revolucije 1, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 213-131
PCP FUTURA, Teslina 7, 41000 Zagreb, Tel.: (041) 426-131



Nastavak sa str. 7

i vektorska slova AGFA Compugra-
fic Intellifont, koje upotrebljava vec
Professional Page 1.3, a ubuduce
¢e verovatno | drugi programi za
stono izdavastvo. Ukljuceno je
i mnogo kozmetickih ali svejedno
praktiénih novina:

~ ako pritiskom na levo dugme mi-
5a uéinimo prozor aktivnim, istovre-
meno se postavi napred
- pozadine prozora mogu da budu
ispunjene bilo kojormn Sarom koja se
podesava

ikone diskova sada imaju svoj
prozor, tako da im se ipak moze
pristupiti, iako imamo neki prozor
otvoren preko Eitavog ekrana

kvadrati¢ u gornjem desnom uglu
prozora postao je prekidac, jer tako
upravlja pomeranjem prozora na-
pred | nazad, a onaj pored njega
sada je namenjen povecanju prozo-
ra na gitav ekran i umanjenju na
najmanju velicinu
~ postojl mogucnost zamene jezika
u Workbenchu: na raspolaganju su
engleski, nemacki i francuski
— izmenjene su prethodno podese-
ne boje za Workbench na belu, crnu
ii dve nijanse plave, a ikonama i pro-
zorima je dodat 3D izgled tako da
sve zajedno umnogome podseca na

operacioni sistem racunara NEXT

- posto Workbench moze da radi
u bilo kom grafi¢kom naéinu, moze-
mo da biramo izmedu prethodno
podeSene pozicije ikona u prozoru
i toga da operacioni sistem sam
odreduje koji mu je poloZaj »najpo-
godniji«.

~ Ima jo$ mnogo novoga, nabroja-
cemo samo nekoliko najdubljih no-
vina:

Jezik za meduprocesnu komuni-

kaciju ARexx postao je deo operaci-
onog sistema. Isto vazi za ARP (Ami-
gaDOS Replacement Project) bibli-
oteku.
— Uvedena je biblioteka IFFparse,
uz Ciju pomot ¢e programeri modi
'I:kéde da upotrebljavaju IFF stan-
arde.

Programom Commodities Exc-
hange moze se privremena bilo koji
pogram suspendovati ili éak isklju-
€iti iz sistema. U reéniku IBM PC to
bi znacilo da redosledom koji Zeli-
mo mozemo programe TSR da akti-
viramo, zaustavljamo i iskljuéujemo
iz sistema. Dosad naime nije bilo
sistemskog nacina za zaustavljanje
programa protiv njegove volje.

— Pogon za disketne jedinice je po-

boljsan tako da trosi manje memori-
je, brii je, moZe se sluziti Fast File

Umesto ovoga plastiénog
Stitnika moZete da ugradite
dodatnu disketnu

remesteno na

Cetiri otvora za portove za
prodirenje

SCSI interfejs na koji moZete
da prikljucite dodatne tvrde
diskove

IStandardni video izlaz, jednal
onome na amigi 2000 ili 5004

VGA video izlaz sa horizontalnom
ucestanoscu 31,5 kHz

12 Moj mikro

Systemom | iskljuéiti
prazne disketne jedinice.
~ Pokretanjem Shella nekoliko ce
najéesée upotrebljavanih naredbi
postati rezidentno, sli¢no kao kod
IBM PC COMMAND.COM vec sadrzi
nekoliko jednostavnih naredbi (DIR,
CD, itd.). Na taj nacin je veoma olak-
ian zivot korisnika sa jednom jedi-
nom disketnom jedinicom, a i izvod-
enje script (batch) datoteka je brie.
— Dos. library je dopunjena novim
funkecijama za rad u mrezi (npr. Et-
hernet), jer pored zatvaranja pojedi-
nih datoteka omogucéava i zatvara-
nje direktorijuma i Citavih diskova.
~ EXEC sam utvrduje prisustvo ma-
temati¢kih koprocesora, a onda ih
matemati¢ka biblioteka automatski
upotrebi.

A sada prelazimo na sustinsko pi-
tanje: kompatibilnost. Na sajmu se
mogla videti alfa test verzija opera-
cionog sistema. Bila je prili¢no sta-
bilna, jer nije kresirala u toku pred-
stavljanja svojih perfoarmansi. Na Za-
lost to ne vaZi za rad sa drugim
programima, jer npr. ne deluje
Sculpt Animate 4D, Deluxe Paint Iil,
Professional Page 1.3, X-CAD De-
signer, dok npr. Pagestream, Butc-
her, Superbase 2 rade pravilno. Sa-
da se programerima oOSvecuju svi
prijavi trikovi pri programiranju,
iako je za tako visok procenat pro-
grama koji ne rade izvesno Kriv
i Commodore.

Ocekujem da ¢e sa krajnjom ver-
zijom operacionog sistema raditi
nekih 70-B0 % usluZnih programa,
ali na igre treba jednostavno zabo-
raviti. Dolaskom novih verzija usluz-
nih programa i novih igara verovat-
no ¢e ove nekompatibilnosti is¢ez-

MultiSync 24 30

klikovanje

lu ekrana se misem izabere ikona
i pozicionira se na odredeno mesto
n mreki u levom delu ekrana. Svaka
ikona je jedna naredba program-
skog jezika, npr. prikazi sliku, zasvi-
raj kompoziciju, prikazi animaciju,
pricekaj na pritisak misa, itd. lzvrée-
nje tece odozdo nanize, ali razume
se da su mogucnew | petlje i grana-
nje s obzirom na reagovanje koris-
nika (npr. pritisak misem u odredeni
deo ekrana). U ovom jeziku nije mo-
guéno pociniti sintaksnu gresku,
i zato ¢e u njemu moci da programi-
raju i raGunarski laici.

Najbrza amiga

Firma Great Valley products Inc.
je na Sicobu predstavila »sendvit=
karticu za amigu 2000. Na njoj je MC
68030 | MC 63882, 4 Mb RAM (koji
moZe da se prosiri na 8 Mb) i AT
kontroler tvrdog diska. MoZete da
birate medu brzinama 25, 33, 401 50
MHz, mikroprocesor | matematicki
koprocesor mogu imati razlicite br-
zine, a RAM podriava 68030 burst
nagin Primenom sautoboot=
EPROM ¢ipova mogucno je uditava-
nje sistema sa tvrdog diska na karti-
ci, ali i izbor izmedu startovanja ra-
¢unara u nacinu 68030 ili 68000.
Adresa: Great Valley Products Inc.,
225 Plank Ave., Paolli PA 19301,
U.S.A.

Monitori NEC

Na sajmu je japanski proizvodaé
NEC izloZio swe svoje monitore,
a u donjoj tabeli nabrojane su njiho-
ve tehnicke karakteristike:

4D 5D jedinica

dijagonala ekrana 14 14
maks. rezolucija

18 20 inta

800 x 600 1024 x 768 1024 x 768 1280 = 1024 tacke

ropusni pojas (BNC) — - 75 110 MHz
I[JSub-D konektor) 38 45 45 45 MHz
horiz. sinhroniz, 165-35 155-38 30-57 30-66 kHz
vert. sinhroniz. 56-70 50-90 50-90 50-90 Hz
veligina tacke 0.31 0.28 0.28 0,31 mm
potrosnja ag 92 140 150 vati
tefina 11,7 13.6 195 27 kg

nuti, a dotad bi bilo dobro da Com-
modore prodaje amigu 3000 sa pre-
kidacem za preklapanje izmedu
Kickstarta 1.31 1.4, Mnogo se govori
i 0 Unixu i amiga 3000 je hardverski
potpuno pripremljena za njega.
U pitanju & samo stepen integracije
AmigaDOS-a u Unix okruzenje — da
li ée moéi samo da upotrebljavaju
zajednitke tvrde diskove ili ¢e Ami-
gaDOS programi moc¢i ¢ak da rade
pod Unixom. Kako bilo da bilo, raz-
mazenim korisnicima AmigaDO5-a
Unix moZe — pored kompatibilnosti
sa ostalim svetom i visekorisnickog
sistema — da donese samo malo
novoga. Jos nisu objavijene defini-
tivne cene amige 3000, ali najvero-
vatnije ¢e biti u klasi 7 000 DEM.

Amiga Vision

Commodore je = u skladu sa svo-
jim ambicijama na trzistu multime-
dije — predstavio novi sistem za
predstavljanje (authoring system)
Amiga Vision. Reé je o program-
skom jeziku u kom se programira
ikonama (vidi sliku). Na donjem de-

Da bi informacija o tim monitori-
ma bila potpuna, treba dodati da su
svi u koloru | da se automatski prila-
godavaju izvoru video signala u ok-
viru navedenih ograni¢enja, Razlika
izmedu modela 3D i 4D je i u tome
&to ovaj poslednji moze da prikaZe
najvecu rezoluciju 1024 x 768
i u neprepletenom nacinu (non-in-
terlace), a 3 D samo u prepletenom
(interlace). Ma izlozbenom Standu
NEC mogao sam da razgledam i no-
vi 24-igliéni &tampaé NEC P2 plus,
koji je jos vise povecao zbrku u na-
zivima Stampaca te firme, P2 plus
nema nikakve veze sa Stampacem
P2, jer je re¢ o novoj verziji 5tampa-
ta P2200. Spoljni izgled je preuzeo
od svog prethodnika, a poboljsano
|e upravijanje hartijom i povecana je
brzina (96 CPS za LQ i 200 CPS za
draft) | broj tipova slova.
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UPOREDNI TEST: EPSON PORTABLE, EPSON PC-XT I VICTOR V86P

jugoslovenskoj, rece trgo-
vac u Sekspirovskom raspo-
oZenju i stavi na ste najnoviji model
svoje kuce, naravno, prenosivi raéu-
nar. Jednom se i ovo moralo desiti,
da nam na probu »podmetnu« ne
jedan, vec¢ cela tri i to prenosiva
raéunara; nadajmo se da je ovo sa-
mo pocetak | da ¢e ovakve situacije
kontinuirane nailaziti. Ovo utoliko
pre 3to je ovo zapravo test cetiri
a ne tri ratunara, koji se — pride
— toliko razlikuju jedan od drugoega
kao da nemaju nikakve medusobne
veze.

O jednom od ovih modela, chico-
ny LT 3600, ve¢ smo govorili u pro-
&lom broju. On nam je vaZeca refe-
renca | zato éemo sa njim zavrsiti sa
samo jednom bitnom konstataci-
jom: umesto da normalizujermo po-
datke za graficke testove, naterali
smo ovaj racunar da veruje da ima
samo CGA grafiku i ponovili sve te-
stove, kako bismo ga u potpunaosti
izjednacili sa svim drugim modeli-
ma. Pored toga, primeticete drukéi-
ju ocenu ovog modela; i to je nor-
malno, jer se ovaj put porede porta-
bli sa portablima, a sem toga, neke
ocene su normalizovane iz potpuno
istog razloga.

I ma necega zdravog u driavi

Epson portable

Ret je o prenosivom racunaru sa
pedigreom kako u smislu porekla,
tako | u smisiu trajanja na trZistu.
Bar o Epsonovim proizvodima ne-
ma potrebe mnogo priéati, zna se
ko su i 5ta su. Epson je naime reno-
mirani proizvodaé koji je deo
ogromne Seiko korporacije. Ovaj
model je prvi put predstavijen pre
skoro tri godine, ali mu je trebalo
vremena da stigne do Evrope. To je
manje-vise klasiéan prenosivi ra-
¢unar druge generacije, koji je uz
odredene zahvate pravljen da proba
preskociti prag i ude u trecu gene-
raciju.

MNaime, umesto klasiéne tehnolo-
gije na osnovu procesora Intel 8088
{odnosno CMOS verzije za portable,
80C88), kao prva i deo druge gene-
racije prenosivih masina, ovaj racu-

Unigest

Od zastarelog do solidnog

nar koristi klon procesor firme NEC;
dalje, umesto V20, neposredne za-
mene za 16/8-bitnu verziju, Epson
se opredelio za V30, koji je CMOS
zamena za procesor Intel BOB6, da-
kle pravi 16/16-bitnik. V30 je
10—-15% brizi od 8086, (koji je
20-25% brii od 8088), a Epscn ga
ie, za svaki sluéaj, »navio« na 9,54
MHz; rezultat je XT klasa masine
koja se ponasa skoro kao pravi AT,

Proizvoda¢ je Zeleo da napravi
jednu osnovu, koja bi u neku ruku
sluZila kao prihvatna stanica za raz-
ne dodatke, koje biste vi kao kupac
sami uklapali u konfiguraciju za
svoje potrebe. Recimo, osnovnu
masinu moZete kupiti sa samo jed-
nem ili sa dve flopi disk-jedinica, ili
jednom flopi disk-jedinicom i jed-
nim tvrdim diskom; dalje, moZete
uzeti ekran sa pozadinskim osvetlje-
njem ili bez njega, moZete da doku-
pite modem, i tako dalje. Ideja je,
nema sumnje, za svaku pohvalu, pa
je zato Steta Sto sve to u praksi iz-
gleda sasvim drukéije.

Model koji smo dobili na testira-
nje vec je imao tvrdi disk od 20 Mb,
koji uzgred potrodi i jednu od dve
utiénice za prosirenja, koristeci je
za kontroler. Mada u principu sma-
tramo da je 20 Mb malo, u sluéaju
prenosivin ratunara to je potpuno
razumno. Ali ni najmanje razumno
nije toliki trud uloZiti da bi se napra-
vio ovakav racunar pa onda u njega
staviti neverovatno spor tvrdi disk;
kada tako lepo zabrljate, neko (reci-
mo, ra¢unarska Stampa) vam kaie
da ste zabrljali, a vi onda umesto da
zamenite sporo briim uzmete da fri-
zirate kontroler, po filozofiji:bitna je
brzina prenosa, a ostalo nema veze.
| zaista, brzina prenosa je dobra za
XT racunar, ali kao sto je praksa
pokazala, to nije ni izbliza dosta da
spase pogresno povucen prvi potez.
Ukratko, brzina tvrdog diska je kata-
strofalno mala; gde li su ih samo
nasli tako spore?

Ekran koristi tehnologiju superu-
vrnutih teénih kristala (supertwist
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iT 5608 'veer  vereabia  roeas vager
Ferformansa ([1-20) 15 L] 5 B L}
Izrada, obrada (1-10) L] ] 7 L] i
Eonatrukoija, komponente |1-10j) L ] ] ] L] [ ]
Dokusentaciia, veznici (1-10) L] . L] 7 ] 8
Ergonomije (1-18) L] ¥ L] ) 1]
Prikar [1=10) 10 5 T 7 10
Prenowivost |(1-20)w B+l 12 9 E ] [ ]
ccm-‘q-l—m; 10 L] 5 3 ?
UKUPNA OCENA, % a6 [1] 56 L1] 10
- "Franosivost® uzima u obzir dva faktora, tefinu (ideslna tefinar WEC Ultralita,
coa. 2 kg 0 poena, wvaki dopunski kilogras = -1 poan) L trajnost naboja

. 1
skumaiators (svakih pola sata donosi po jedan posn, maksimum = 10 poena).

*+ ova} sodal je dovoljno jak da vam bude jedina madina; zato smo mu dodelili filksni
bonus od § posna. Isto bimmo ufinili i sa recimo Toshiba modelima serije 3200 4
5100/5200. Smatramc da je ovo razumno, jer je u celini jeftinije i racicnalniie

nego imati dva refunara.

Liéne karte raunara

Hodal Chicony Vietor Vicrar Epson Epson
LT 3600 veER ViB&F Portable PC=AX
Frocesor BOCARE BoCHE Bo2Eé MEC W30 [ L=l 1
pelovni takt LT 9,54 MEz 10 MMy ¥.54 Wtx 13 wEr
Hesto s koprocesor ba e oa (] Da
Gakalna i'l.lnal o k ] 1 i
Bid. Inik 1 Mo 640 Kb 1 Wb Bil b 40 Xb
Fomnilinik razdirjiv do L I M 1 Mb .= 3
Fodpire LIN 4.0 oa oa He ne Na
Podpira AT memoriju Os W ba e ba
Avtar RIOE 1 AMI Eyocera Epaon Ejwcn
DAtam BIOS on.198% on. 1989 - -- -
SETUF v RIOB? Da oa Ke Da M
varésvanis s tokom: gsslon D ba - e oa
disk Da ba -- oa oa
standardnl tedi disk 40 Wb 20 Mb 12 Wb 39 M 20 Mb
cas nakljubnegs dostopa < I8 m8 £ A0 ma = B M < #0 ms < 80 mE
Hitrost prencsa |CORE) 781 Eb/e 165 mb/s 243 EE/m 191 mbiw 173 Kb/
opeijakl trdl disk o Mb - ADD=PAR o, & Mb
standardni gibki disk b,44 b TIg Kb 1,48 1 TI0 Kb &4 W
Prikljofek =m AT g. disk? Da He D e o
Ha preklop? He - A - Dm
—— 2ot ] M. i B,
zaslen, Eip D LoD Plapms e LD
Zaledna osvetlitev? s He b Da oa
Easlon, ligljlvest EOASVGR CGA COAfHeTe . =T (=%
Zunanii sonitor? s Ks -] oa oa
raralsini prikazv b K L1 L] Ha
Easlon, . B 16x31,1 iox2d, 15x1%,5 15, 5mde,5 13.5%21,5
Forisns povrdina, cm’ 40,8 227 292,5 Wi, 3%0.2
Zaslon, razmerje Vxé, 1i 1,13 .17 1,32 1.13 1,89
Regulator 160 VA 55 WA 120 Vi 47 ™ 110 va
Akumulator A He Da ba
Trajoost polnjenis 0 min. 124 min - 85 min. 35 min.
Cam polnenis % h ih - h iz b
Eceflciant alinkevitosti 2,17 0,69 - 6, LE 2.13
Tipkownica, tipk 82 B3 85 6 s
Humeritna tipkovnica ba e oa e standard
Lofena tipkownica? 1] Ma e e we
Molnost pun. tipkownice o Ha B sa we
raralelni prikljudek va, 1 pa, 1 oa, 1 oa, 1 ta, 1
sarijokl prikljctek ba, 2 oa, 1 oa, 1 Ta, L Da, 1
Frikljudak za monitor na, DBLS Da, DBEY oa, OB ba, oWy Da, OBy
Prikljudnica za razdiritve ba, 1 Hs ba; 2 ba, 1 Da, L
Fermat prikljulka Ink AT - AT*Wictor Epaon Epscn
Mare, # x D x V, zaprt 3Ixl0x3F Jlxkx2T Jixloxi® Jiximil I6xiin3d
b xpoxwv odprt 13235238 11x21x37 1Ix3Im1y 1%x30m3] 16x14x33
4 xDxV, v torbi Ll s Lh] e — -- .
Tela, nato, ¥ DAEOS o T, LTk 7.3 (L8 7,5
Teia » torbo in priborom 0,5 E L --xg e = a

LCD), ana modelu koji sma mi dobi-
li imao je i pozadinsko osvetljenje.
Kvalitet samog ekrana, kao | osvet-
lienja, veoma jedobar, ali, ali. .. ko-
risti samo CGA rezoluciju, ima
ekranski font koji je u najmanju ru-
ku tanak (po jedan vertikalni piksel)
i odnos visine prema Sirini je Kata-
strofalno |03, umesto poZeljnih
1:1,33 ovde je 1 : 2,13, pa vas krug
vide ne li¢i ni na jaje, ve¢ odmah
dobijate pripremljen omiet. Odmah
kraj ekrana sa desne strane imate
i dva klizna potenciometra za osvet-
lienje i kontrast, sa dobro odmere-
nim poljem dejstva. Dakle, posle
presporoga tvrdog diska imamo
i ekran koji je odavno trebalo zame-
niti novijim i boljim, mada je sama
slika dobra, nema treperenja, éak ni
podrhtavanja svojstvenih LCD pri-
kazima, a osvetljenje je zaista odlig-
no po intenzitetu, i izvanredno po
ujednaéenosti. Ovaj ratunar je imao
i na ekranu i na tastaturi unete nase
znake; ne znamo da li je ovo stan-
dardna oprema ili ne, ali ako jeste,
onda zastupniku treba cestitati na
preduzimljivosti.

Ni u sluéaju tastature nismo mo-

‘gli da sakrijemo nase razocarenje;

samo jo5 da napisu da je od gume
pa da sve bude dobro. Ako vam po-
nestane Zvakace gume, probajte Alt
taster, a devojci poklonite recimo
Shift taster. Grozno. A ne mora tako
biti, pogledajte samo recimo NEC
MultiSpeed model, sliéna su klasa
cene, ali NEC ima tastaturu kakvu
verovatno nemate ni na stolu.

A sada malo lepih stvari. Svojstve-

no —koliko znamo — svim epson
raCunarima, i ova| dobijate sa van-
serijski dobrom dokumentacijom.
Jasna Je, informativna i perfekino
zapakovana, ukratko, stvarno radi
ono Gemu je namenjena. Opet svoj-
stveno svim epson modelima, mini
preklopnici za podesavanje pre sve-
ga ekranskog prikaza nisu zakopani
negde u dubini masine gde ih sigur-
no necete naci, ve¢ se nalaze od-
mah iznad tastature, u gornjem des-
nom uglu ispod jednogamalog po-
klopca (koji su bas mogli malo bolje
da ucvrste). Tu je i veoma pogodne
Reset dugme, za koje vam treba ta-
nak vrh da biste ga aktivirali; malo
¢udno resenje, kada je vec zastice-
no poklopcem, ali ne smeta.

lako je ovo samo XT klasa racuna-
ra, na poledini masine cete nacii je-
dan mali ventilator, koji je prilicno
tih; ovo naravno pozdravljamo, po-
sebno kada postoji tvrdi disk koji se
u svakoj izvedbi greje. Taj tandem
dva elektromotora Cesto proizvodi
dosta buke, ali ne i u ovom sluéaju,
Ovde su veoma tihi, éak i u mirnim
ambijentima, | stvarno ne smetaju
radu. Od veznika imate na raspola-
ganju vezu za spoljni CGA monitor
i po jedan serijski i paralelni veznik.
Nema veznika za speljnu disk-jedi-
nicu, a ona unutrasnja ima preénik
od 3.5 inca i kapacitet od 720 K. Nije
idealno, ali nije ni lose.

Akumulator je potrebno puniti
oko 9 ¢asova, a naboj traje 85 minu-
ta bez ikakvih gasenja tokom rada.
Ekran je bio podesen za rad u tam-
nijem ambijentu, sto znaci da su
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i kontrast | osvetljenje bili priliéno
potisnuti. Ako biste aktivirall peri-
odiéno gasenje tvrdog diska, koji je
veliki potrodac, mogli biste racunati
na oko 2 Easa baterijske autono-
mije.

Pre tri godine ovo je bio krik, pre
dve godine ovaj radunar je mogao
biti interesantan; zastareo je prosle,
a ove godine mirno prodite pored
njega, nista necete propustiti — cak
Stavise!

Epson PC-AX

Neke zamerke izrecene prethod-
nom modelu vaZe | za ovaj, vedi, jaci

Unigest

i skuplji model, ali istini za volju,
ovo je kudikamo bolja masina od
prethodne. Ovaj model je predstav-
ljen pre oko godinu | po dana, a ved
tada je bio samo jo3 jedan od niza
»eto i mene« masina. Utisak u odre-

denom smislu osrednjosti iz tog do--

ba se do danas mogao samo poja-
cati, nikako izgubiti.

Rec je o pravoj AT klasa masini,
koja koristi procesor Intel 80286, na
solidnom taktu od 12 MHz (mada sa
jednim stanjem &ekanja). Mora se
priznati da su mnoge zamerke na-
pravljene prethodnom modelu oéi-
gledno bile uzete u obzir, a u strué-
nost Epsonovih inZenjera ne treba

Unlisst - Mo mikro
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Model Chicony victor on a0 victor
strojnl testi LT 3600 VBEF ::.mt E-un 'U;“P
Testl E:ua-n:jm

Ukaxi, HOBE/BOBE 3,02 13,48 10,27 6,01 6,00

vikaEl, BO28E 2,95 - - 5,95 5,80

vkari, BO3IBE - P i L, —
- Banka 110k woF 1,67 3,41 3,40 2,78 3,35
- Pragna Eanka 1,21 4,45 3,74 2,34 2,47
- sadtsvanije celih Stevil 0,89 3,80 2,57 1,41 1,59
- Mnofsnje celih Etavil 0,49 4,38 1,97 0,81 0,93
- Sortiranje in premikanje mizow 1,04 4,34 3,39 1,92 2,03
= Generizranje prabtevil 1,22 4,39 3,52 1,98 2,08
= Wumsrifike naredbe 28 32,41 21,26 11,32 12,25
Indeks (IBM AT = 1) 2,67 0,80 o, 06 1,52 1,38
Tast numerlfnega koprocamoria - _— - - e
Teati “ Y
- poa anja piun jo 0,55 2,72 1,62 0,83 1,0

Mihnjui (LIN), br./pis. - it S i Al

Fodal jBani (AT}, br./pims. -— il e ) 5,44
Indeka (INM AT = 1) 2,53 0,51 0,91 1,49
1,34
Testli trdega diskar
- Doatop do datotek DOS: < & Xb 59,48 114,92 126,51 112,64 ne, &7

. =10 Kb 5,66 21,78 18,39 12,18 15,61
- Kopiranje 1 Mb (ukaz COPY) 7,12 17,40 14,84 12,35 12,76
- FKopiranje 1 Wb (ukaz XCOPY) 7,03 19,42 in, 42 12,01 12,9
- bostep do BIOS-a na dimku 14,41 35,98 50,597 43,86 43,59
- Dostop do diska iz DOS-a 25,87 TT,67 9,85 B9,58 7,85
Indeks (IBM AT = 1) 1,53 0,67 0,50 0,57 0, 6%
video tastl (tetekst, gegrafikajs
- Tekst brez pomikanja (t) 0,44 3,68 4,61 2,80 4,72
- Tekst = pomikanijem () 2,75 9,61 10,38 6,04 £, 60
= Weposreden dostop do maslona (t) 5,44 7,58 9,66 5,98 1,93
- Windews alika (g) 4,63 16,60 14,03 8,08 B, 61
= Windows &rte (g) 0,27 0,81 0,66 ;39 0,44
= Windows alipes (g) 3,79 14,45 12,25 E,76 6,98
- Wwindows stretch blitver (g) 3,35 10,59 11,15 6,48 5,82
= Windows pomikanje po zaslonu (g) 1,69 6,04 5,46 3,19 2,75
= Windows rapolnjevanie zsalonm [g) 11,11 18,25 22,03 13,41 9,36
Indeka (IBM AT = 1) 3,25 1,26 i,20 2,01 2,35
Fumulativni indeks (IBM AT = 4) 9,58 3,04 3,47 5,89 5,77
Indaks brzins (IBM AT = 1) 2,49 0,7 0,87 1,40 1,48
mj:mj- h-d.ij - 1 |mhﬂ S.1)1
= Nalaganje datotake 12,31 61,59 31,92 27,20 21,62
= Statie bemed 51,72 181, 40 147,05 91,99 85,37
- b8l in zamenjaj (“a* z “§~) 41,862 136, 48 118,17 69,35 73,19
= Videz strani z grafika 21,08 BS, 84 52,94 32,84 33,78
= Pisanjes na dis 10,48 91,04 51,73 20,13 33,83
= Brisanje 10,70 7,96 25,08 41,50 16,40
Indaks (TBM AT = 1) 2,32 0,70 0,91 1,33 1,43
Grafiks (Barvard Graphics 2.12):
= Fsmljevidi driav svet B, 88 34,31 27,20 15,56 15,62
= Prometni znakl 4,53 18,20 14,15 8,67 7,88
= Rimanje poslovnega histograma 4,01 14,04 12,07 7.51 1,32
Indeke [IBM AT = 1) 2,48 0,65 0,81 1,36 1,40
cab 3-pj:
- Ganeriranjs alike (Generats) 19,14 10,87 60,61 37,12 25,77
- hotiranje slike (Rotatae) 9,46 33,88 28, 64 18,322 17,09
= Sanfanije nllike {Bhading) 57,46 204,55 178,85 105,01 106,17
= @krivanjs &rt {Hide) 11‘3,25 431,62 383,33 224,35 227,92
Indeks [IBM AT = 1) 2,99 0,92 0,54 1,99 1,58
Inrafuni (Borland Quattroj:
= Walaganje delovoe tabele 14,76 51,46 40,89 25,20 25,54
- Izradunavanje matrike 116,35 360,78 321,12 174,81 176,68
- Iskanjs in zamenijava 153,55 822,45 561,11 313,85 316,66
= risanie na dimk 3,42 10,53 9,72 7,41 £, 04
Indeks {IBM AT = 1) 2,70 a,7s 0,84 1,49 1,49
rumilativonl indeks (IBM AT = 4) 10,49 3,02 3,50 5,77 5,90
Indaks hitrosti (InM AT = 1) 2,82 0. 7é 0,88 1,44 1,47
CORE hitrost prencea, blok 51 mb 780,39 173,13 191,1 72,8 2,8
CORE vrems Lskanis 75,3 45,1 7.8 76,7 10,4
core, iskanje slsd-sled 4,6 10,5 3,0 15,8 14, z
CT MIPS test 2,74 0,48 o, 76 1,48 1,35
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sumnjati. Da su sludali i novinare
i korisnike, jesu — jos samo da su
pre toga oprali usi!

Po svemu sudeci, Epson je kupio
vagone i vagone onih istih jadnih
I sporih tvrdih diskova, pa ¢emo se
sa njima sretati jos koju godinu. Po-
godili ste, i ovde je ugradena ona
tuga i jad iz prethodnog modela.
Posto sada ima pravi 16-bitni kon-
troler, brzina prenosa je skoro dvo-
struko veca, Sto je samo po sebi
odli¢an rezultat; no, vreme slucaj-
nog trazenja je i dalje mizernih 75
milisekundi, i to jos uvek sa 20 me-
gabajtova (istina, postoji i verzija sa
40 Mb, verovatno isto toliko spora).
Pobogu, pa jos je IBM u svoj upola
sporiji AT stavio dva puta brzi disk,
Grozno.

Na srecu, ovo je jedina stvarna
zamerka koju moZemo staviti ovom
ra¢unaru, bez obzira na njenu oz-
biljnost. Kada smo vec kod zamerki,
recimo | one ostale. Ekran i dalje
koristi CGA kao standard za grafiku,
mada ¢ete na najnovijoj verziji ovog
raéunara naci EGA prikaz (Epson
izgleda uvek kasni za po bar jednu
generaciju prikaza). Zauzvrat, na
poledini raunara, ispod zastitnog
poklopca | pored raznih veznika, na-
¢i cete | sedam mikro preklopnika
od kojih su —u kontekstu prikaza
— vazni oni pod brojem 4, 51 6. Broj
4 omogudcava prikaz slova sa po sa-
mo jednim pikselom (grozni prikaz
iz proglih vremena) ill daleko bolji
prikaz sa po dva piksela; obavezno
odaberite ovaj drugi (preklopnik na-
gore, »on«). Broj 5 vas sa ugrad-
enog prikaza prebacije na spoljni
monitor, a broj 6 definise rad sa
emulacijom boja («on«) i u crno-
beloj tehnici {«off«, nadole). Sve le-
po i logiéno, a iznad svega, funkci-
onalno.

Ostalo je mahom pozitivno. lako
samo CGA, ekran ima daleko po-
voljniji odnos visine prema Sirini,
sada ve¢ razumnijih 1 : 1,59, ¢ime
vas krug postaje samo malo jajast.
Tastatura se uopste ne moZe pore-
diti sa onom na manjem modelu;
ova je vec zaista odliéna izvedba, sa
pozitivnim osecajem da se nesto
konkretno dogada. Sem toga, broj
tastera je neobiéno velikodusan,
ima ih 89 i to u veoma dobrom i er-
gonomski osmisljenom rasporedu.
Kao slag preko torte, umesto uobi-
cajenih 10, ovaj radunar ima svih 12
funkcijskih tastera — dobar potez.

Uopste je udarna tema ovog izda-
nja prenosivih ratunara bila ergo-
nomija. Na ovoj masini ¢ete nadi
citav niz detalja, sitnica koje u prvi
mah | ne primetite, a koje su ipak
veoma korisne. Recimo, odmabh iz-
nad tastature postoji jedan poklo-
pac. Ispod njega su razni preklopni-
ci (kao i kod svih epson masina), ali
samo polako, poklopac nije Cist
ukras. U njega moZete uvudi razne
Sablone koji ¢e vas potsetiti cemu
sve slui koji funkcijski taster, a za
slu¢aj da nemate svoje Sablone, Ep-
son vam je priloZio dva prazna da ih
sami popunite. Hit ovog resenja je
u tome Sto su Sabloni zasticeni sa
gornje strane providnom plastikom.
Kazemo, sitnice, ali veoma korisne.

Ostaje malo nejasno zasto se ra-
¢unar isporutuje sa taéno 640
K memorije (umesto sa uobiéajenih
1 Mb) | zasto se memorija ne moZe

Siriti vise nego jos samo jedan me-
gabajt. |pak je to pravi pravcati AT
klasa ra¢unar, pa je valjda zasluzio
malo vise od obi¢ne XT klasa masi-
ne. Isto tako, posto je nedostajala
knjizica za upotrebu racunara, ni-
smo mogli da utvrdimo da li je u ra-
&unar moguée ugraditi numeriéki
koprocesor; pretpostavljamo da je-
ste, a proveravali smo i kod zastup-
nika i dobili smo potvrdan odgovor.

Rezultati merenja su pokazali
otekivano stanje stvari. PC-AX je ta-
man onoliko brZi od AT-a koliko mu
je brii i takt na procesoru. Glavni
krivac je naravno spori tvrdi disk, pa
je prava $teta Sto nema vreme slu-
tajnog traZenja bar na nivou uzora.
Ovako, epson PC-AX objektivno
ostaje jedna nekako neuzbudljiva
masina; no subjektivno, PC-AX
uspeva da vam se dodvori, deluje
veoma solidno (8to i jeste), zgodan
je za rad, lepo leii pod rukom, i ima
niz korisnih sitnica.

Punjenje akumulatora u trajanju
od 12 ¢asova obezbeduje 95 minuta
rada sa stalno ukljuéenim tvrdim di-
skom. Ako upotrebite preklopnik na
poledini ra¢unara, mogli biste izgu-
rati oko 2 ¢asa na akumulatorski
naboj. Osvetljenje | kontrast na
ekranu su bili podeseni za tamnije
ambijente, dakle blize minimumu
no maksimumu.

Ovaj radunar nije koncipiran tako
da vam moZe zameniti pravu stonu
masinu, 5to ga stavlja u kategoriju
drugih ili pomocnih racunara. Kao
takav, sasvim je pristojan po perfor-
mansama, nekako u zlatnoj sredini
svoje klase, a ono §to mu kvari pro-
sek | imidZ su kriminalno spor tvrdi
disk i vet pomalo zastareo ekran.
Neodoljivo nas podseca na neki sta-
riji model »jaguara«; sve je lu, sve je
veoma solidno, ali sa nekom pati-
nom starine, sa duham nekih pro-
&lih mirnijih vremena. Sve u svemu,
ipak ga pogledajte, i to ne samo
reda radi.

Victor V86P

U celoj grupi, ovo je bez ikakve
sumnje na mnogonaéina najintere-
santnija masina. Pripada najnovijoj
generaciji super kompaktnih masi-
na, sa svega nekoliko centimetara
vecim dimenzijama od A4 lista papi-
ra. Sa teZzinom od oko 4 kg, ovo je
jedina zaista prenosiva masina u ce-
loj grupi.

VBEP je Zivi primer dokle je dogu-
rala umetnost minijaturizacije. Da je
mali, bas je mali i lagan, ali nita ne
Zrtvujete tom osnovnom kriteriju-
mu. Za procesor koristi CMOS verzi-
ju dobroga starog Intel 8086 proce-
sora, dakle 16/16-bitnika, sa prekio-
pom na 4,77 MHz ili na celih 9,54
MHz ($to ga ¢ini 2,5 puta briim od
PC/XT masina). Ima tastaturu sa 83
tastera normaine veli¢ine i koje sa-
svim pristojno osecate pod prstima
prilikom rada; u apsolutnom smislu
ona je osrednja, ali na ovako malom
raéunaru mora se uzeli kao veoma
dobra. Raspored tastera pokazuje
uobicajene kompromise, ali su do-
bro napravljeni, nema ni¢ega &to bi
se dalo iole ozbiljnije kritikovati.

Prema dokumentaciji, ratunar se
u osnovnoj verziji isporuéuje sa 512
K memorije; nas primerak je imao
celih 640 K, a moguce je postici




i ceo megabajt, pri éamu se gornjih
384 K mole koristiti kao LIM 4.0
memorija. Povrh svega, sami mu
mozete dograditi memoriju; izvan-
redno lepo redenje. Od jedinica
spoljne memorije tu je naravno flopi
disk preénika 3,5 in¢a od 720 K, ali,
drzite se za stolicu, i tvrdi disk od 20
Mb. Sada smo vec u zoni fantastike;
taj tvrdi disk je proizvod JVC, tih je
| potpuno razumno brz sa oko 50
mS vremena sluéajnog traZenja
(50% brze od epsona) i odliénih 10,5
mS éitanja susednih tragova. Ovde
je moguc samo jedan komentar:
bravo!

Rak—rana prenosivih raunara je
ekran, koji je objektivno i najteZe
(&itaj: najskuplje) resiti. Upravo ov-
de je Victor napravio i stvarno jedi-
nu gredku, opredelivéi se za LCD
ekran bez pozadinskog osvetljenja.
Istina, to trodi struju, a male dimen-
zile  ograniGavaju  moguénosti
ugradnje veoma jakih baterija, ali ga
je ipak trebalo osvetliti. Rezolucija
je naravno CGA, ali su slova daleko
ispunjenija no kod epsana. Male di-
menzije su dovele | do ogajnog od-
nosa visine prema Sirini, 1 : 2,27, 5to
je spljosteno za bilo Eije oci, no tgj
je kompromis u velikoj meri diktiran
zahtevom za skromnim dimenzija-
ma, mada se ve¢ danas zna i za
daleko bolje.

Niste odseceni ni od spolinog
sveta. Zacudo, ovaj raCunar vam iza
dva estetski ukusna i tehnicki odli¢-
no redena poklopca nudi dosta ve-
za: tu su jedna paralelna i dve serij-
ske veze, pa prikljuéak za spoljni
CGA monitor i najzad prikljuénica
u Victor formatu za spoljnu prihvat-
nu stanicu, a sa strane imate i prik-
ljuénicu za numericku tastaturu.
Svaka Cast.

Da je kljuéna rec prilikom projek-
tovanja bila prenosivost svedodi i ¢i-
njenica da akumulator mozete na-
puniti za svega 3 ¢asa, 5to je retko
dobar rezultat. Spoljna obrada ne
samo da nije zanemarena, vec je
u svakom pogledu na nivou recimo
epson PC-AX masine; kutija ima po-
Zeljnu tamnosivu boju, sve je glatko
i vaoma solidno obradeno, nista ne
klima i nista se ne trese, ukratko,
proizvod visoke tehnologije.

Performanse radunara su sasvim
solidne u apsolutnom smislu, a od-
liéne s obzirom na sve ostale fakto-
re i zahteve stavijene pred inZenje-
re. Jedino to nas pomalo éudi jeste
5to se projektanti nisu opredelili za
ipak malo br#i procesor NEC V30,
posebno zato $to se njegova brzina
pre svega manifestuje u numerckim
radnjama, a na raéunaru nema me-
sta za ugradnju koprocesora. Dosta
truda je otislo u razne meguénosti
Stednje energije, pa su ubatene mo-
guénosti automatskog zaustavljanja
tvrdog diska nakon odredenog in-
tervala neupotrebe; ovo spominje-
mo zato $to je na ovoj masini efekat
zaustavljanja rada | ponovnog po-
kretanja nekako simpatican i sla-
dak, izgleda kao da je ratunar pro-
pevac. Sam disk je inace neobi¢no
tih.

Baterija se, kao Sto rekosmo, puni
samo tri ¢asa. Za veliko ¢udo, na-
kon tri ¢asa punjenja, ratunar je
radio bez ikakvih iskljuéivanja tvr-
dog diska, celih 124 minuta. Ovim
se dobija fantasti¢an koeficijent efi-

kasnosti (vreme rada/vremenom pu-
njenja) od 0,69, daleko najbolje za
sta smo do sada uopste ¢uli, a ka-
moli videli. Ne znamo kako su to
uspeli (jedan od razioga je izvesno
i nedostatak pozadinskog osvetlje-
nja), ali mi cestitamo inZenjerima.

Jedina mana, na Zalost velika,
ovog racunara je nedostatak poza-
dinskog osvetljenja. U danasnje vre-
me, &ak i na ovako malim racunari-
ma, nema vise opravdanja za oceki-
vanje da ¢e vlasnik pristati da zbog
svog ljubimca zaradi jaéu diopftriju.
A da moze, verujte da moze! Pogle-
dajte samo compag LTE | toshiba
SE1000 modele! Isto tako su mali,
ali imaju dvostruko skeniranu CGA
grafiku sa pozadinskim osvetlje-
njem. Istina, to se i placa vise! Da
V86P ima isto to, bio bi im Krajnje
ozbiljan takmac; ovako, ostaje jed-
na simpatiéna masina samo za
avanturisticki (u smislu oéiju) na-
strojene kupce. Steta, ali ga ipak
obavezno pogledajte.

Zakljucak

Posle svega, imamo ovakvu situ-
aciju: epson portable je vec u celini
zastarela masina, epson PX-AX je
veoma solidna mada pomalo zasta-
rela masina, a victor VBG6P nece
uspeti dok ne dobije pozadinsko
osvetljenje. Racunarski gledano,
chicony LT 3600 je jednostavno
oduvao svu konkurenciju i zajedno
sa toshiba 5200/40 nastavlja da Zivi
van svih kategorija. Ekranski po-
smatrano, LT 3600 jednostavno ne-
ma konkurencije — idealan odnos
visine prema 8irini od 1:1,33, poza-
dinsko osvetljenje, MDA/CGA/EGA/
VGA grafika i — za razliku ¢ak | od
toshiba masina — sve to na crno-
—beloj pozadini, stavija ga u klasu
u kojoj postoji samo jo& jedna masi-

na, compaq SLT, koji opet nema 5ta

da trai sa njim u smislu perfor-
mansi.

U kontekstu prencsivosti daleko
najlaksi je victor, ¢ija tezina je jedva
jedna polovina tezine konkurencije.
To je postignuto bez ikakvih sustin-
skih kompromisa u pogodnosti ra-
da. Drugi je epson portable, a po-
slednje mesto dele epson PC-AX
i LT 3600, koje bismo mi nazvali
prevozivim a ne prenosivim raéuna-
rima (zbog teZine, iako obe masine
imaju akumulatore).

U ergonomskom smislu najbolji
su epson PC-AX | victor VB6P, dru-
go mesto pripada modelu chicony,
a epson portable zauzima zasluie-
no poslednje mesto.

Najzad, pitanje cena. Chicony LT
3600 kod prodavca, firme »Mla-
coms u Ljubljani ko&ta oko 75.000
dinara ili DEM 6.140 kod firme »Mla-
kar & Co.« u Austriji. Za te pare
dobijate ragunar, torbu za nosenje,
punja& akumulatora | numeritku ta-
staturu. Ako uzmemo da je ova ma-
&ina oko B7% brza od nekakvoga
standardnog AT ratunara na 12
MHz, ispada da placate gistu razliku
u performansama, bez doplate za
prenosivost (1% vecih _performansi
kosta 1% vige u ceni). Cak i letimié-
na provera cena u inostranstvu ce
vam lako pokazati da se radi o ve-
oma, veoma konkurentno| ceni po
bilo &ijim kriterijumima. lzvolite,
proverite!

Zastupnik Epsona je ljubljanska
firma ~Autotehna«, odavno poznata
kao zastupnik dobrih, ali i skupih
kuéa. Epson portable kosta 5351
DEM na konsignaciji ili 56.000 dina-
ra sa pozadinskim osvetljenjam
i torbom; s obzirom na toliku kolici-
nu para misdlimo da je najbolje da
ga zaobidete u velikom luku: skup
je, preskup. Veéi model, PC-AX, na
konsignaciji kosta 7.064 DEM, ii
skoro 1.000 DEM vise od LT 3600.
Za dinare, cena je 70.000 dinara za
model sa 20 Mb i 79.000 dinara za
model sa 40 Mb, opet kojih 5.000
dinara viée nego za LT 3600, za ra-
¢unar koji jednostavno ni po ¢emu,
sem po ergonamiji, nema Sta da tra-
zi u poredenju sa LT 3600. Istina,
Espon je daleko vece ime od Chico-
ny i Autotehna je daleko veca od
Mlakoma, ima servisna mesta Sirom
Jugoslavije, ali sve to ipak nije
u proporciji sa cenom. .

Najzad, victor VBEP kod zastupni-
ka, ljubljanske firme Elekirotehna,
kosta nepunih 30.000 dinara za rad-
ne organizacije | 32.624 dinara za
fizitka lica (cena je promenljiva
usled klizanja kursa dolara u odno-
su na betonski tvrd dinar). Da ima
pozadinsko osvetljenje, smatrali bi-
smo to solldnom cenom; ovako,

uprkos cinjenici da |e teZzak manje
od 4 kg | svemu lepom na njemu,
ipak smatramo da je cena dosta vi-
soka. Istina, za 10% vecu cenu i po-
zadinsko osvetljenje bio bi ve¢ dale-
ko bolji posao; ko zna, moida ce
i toga biti uskoro. Nadajmo se,

| na kraju, 5ta da kupite? Ako ima-
te para, ne razmisljajte, uzmite chi-
cony LT 3600 ukoliko se ne bojite
kupovine manje poznatih (mada ne
| sasvim nepoznatih) imena, a pre
kupovine slobodno prodajte svoj
stoni PC/XT/AT racunar. Jedina
stvarna mana ove masine je sto ne-
ma 32-bitni procesor. Ako insistirate
na ¢uvenim imenima, opredelite se
za epson PC-AX ili najnoviju i vero-
vatno osetno skuplju verziju sa EGA
prikazom i zamenlijivim tvrdim di-
skovima (oznaka za trZziste SAD je
LT/286e}, ili se opredelite za isti ra-
éunar s duplo veéim tvrdim diskom
{koji je valjda | malo brzi). Ako ste
ratni dopisnik, novinar ili osoba ko-
ja se mnogo krece, imate manje od
40 godina a morate imati racunar,
victor VB6P je model za vas bez
ikakve konkurencije.

SYSTEM CC-286/12F1Mr

DIGITALNIM DISPLAYEM
SYSTEM CC-286/16F1IMR

SYSTEM CC-3868X/20F1IMR

SYSTEM CC-386/33F2MR

AT TVRDI DISK 40 Mb/28 MS

MOTHER BOARDS:

MB-XT 286/10, LM 12,5
MB-AT 286/12. LM 15.9
MB-AT 286/10, LM 21.0

MB-AT 3865X/20, LM 2.0
MB-AT 386/25, LM 34.0

STAR KARTICA
STAR CLAN
ETHERNET-8, LAN KARTICA

SA DIGITALNIM DISPLEJOM
SA DIGITALNIM DISPLEJOM

COMPUTER & COMMUNICATION GmbH

Michael Wefers-Weg 2, D-4050 Monchengladbach W. GERMANY
Tel: 02161/60 46 34 Fax: 02161/60 46 34

286/12 MHz, LM 15.9, 1 Mb RAM, 2 §/P. MGP, AT FDD/HDD
CONTR. (1:1), FD 1.2 Mb, KEYB.. BABY AT KUTIJA SA

286/16 MHz, LM 21, OSTALO KAO GORE
386SX/20 MHz. LM 26, OSTALO KAO GORE
386/33 MHz, LM 57, 2 Mb, OSTALO KAO GORE

14" MONOCHROM MONITOR, FLAT SCREEN

MB-AT 286/33C. CACHE. LM 57,0
CC-LAN/AS-8, ARCNET LAN, STAR KARTICA
CC-LAN/AB-8, ARCNET LAN, BUS KARTICA
CC-LAN/1AHS, 4-KANALNI AKTIVNI HUD.

CC-LAN/APHS, 4-KANALNI PASIVNI HUB.

ETHERNET-16, LAN KARTICA
BABY AT KUTIJA + 200W ISPR..
BIG TOWER KUTIJA + 230 W ISPR.,

DM 1.139,-

DM 1.379.-
DM 1.800,-
DM 4.849.-
DM 710,
DM 249.-
DM 170.-
DM 279.-
DM 399 .-
DM 776.-
DM 1.919.-
DM 2.990 .-
DM 130.-
DM 158.-
DM 139.-
DM 59.-
DM 280

DM 310

DM 244,
DM 520.-
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POSETITE NAS NA SAJMU IC GRIP
u Splitu od 12. do 14. 6. 1990

ITC 386 SISTEMI
OSNOVNA KONFIGURACIJA

RAM 4 MB 80 ns

AT I/0 board 1 Par, 2 Ser, Game

1.2 + 1,44 mb FDD

80 Mb/28 ms

1-1 MFM controller

MGA board

14" TTL/Analog Monitor

102 keyboard YU

250 W

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC WS 386/16 SX 39.955,00 din

* 80386 SX 16 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/20 49.610,00 din

* B0386 20 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 59.838,00 din

* 80386 25 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 32 69.938,00 din

:_ B0386 25 MHz Mother board (5.7 MIPS), Award
ios

* 32 K Cache (25ns) PAL controller: do 256 KB

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 64 78.650,00 din
* 80386 25 MHz Mother board (6.1 MIPS), AMI bios
* 64 K Cache (25ns) PAL controller: do 256 KB

* osnovna kenfiguracija

LR

ITC WS 386/33 32 85.910,00 din
* B0386 33 MHz Mother board (7.6 MIPS),
Award bios

* 32 K Cache (25ns) z 385 controller
* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/33 64 96.558,00 din
* 80386 33 MHz Mother board (8 MIPS),
Award bios

* 64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB
* osnovna konfiguracija

ITC WS 486/25 157.680,00 din

* B0486 25 MHz Mother board (12 MIPS)
Award bios
#* osnovna konfiguracija

[8Cuon

STEGNE 25
Ljubljana

(061) 571-262 266-425

ITC XT/10 19.950,00 din

RAM 640 KB

20 Mb HD

1 FDD 360 KB

MGA kartica

XT MULTI VO (Par, Ser, Game, Calendar, Clock)
14" mono manitor

102 keyboard

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC 286 SISTEMI

OSNOVNA KONFIGURACIJA

RAM 1 MB 80 ns

AT /0 board z 1 Par, 2 Ser, Game

40 Mb/28 ms HD

1-1 MFM controller

1,2 MB FDD

MGA

14" mono monitor

102 keyboard

200 W

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC 28612 25.750,00 din
* 80286 12 MHz Mother board

* osnovna konfiguracija

ITC 286/16 29.750,00 din
* B0286 16 MHz Mother board

* osnovna konfiguracija

ITC 286/20 36.920,00 din
* 80286 16 MHz Mother board

* osnovna konfiguracija

(NI W A (0 I [ [

b R R R

OPCLIE: FILE SERVER
UNIX SISTEMI
CAD/CAM SISTEMI
DESK TOP PUBSISING

Isporuka do 30. dana, dvogodi$nja garancija

SERVIS — ORIGINALNI REZERVNI DELOVI

PROSIRENJE POSTOJECE OPREME
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PREDSTAVLJAMO VAM: iAPX 80486

Intelova zver prvi put i kod nas

‘Unitest’

DEJAN V. VESELINOVIC
osle mnogo buke, pompe,
P ceremonije i suza zbog
ugradenih greSaka, dode
red i na nas da probamo jedan radu-
nar koji koristi jedno od dva najno-

pouzdanije je) | oko dva puta vecu
brzinu, jer su razdaljine i vreme pu-
tovanja signala praktiéno svedeni
na nulu.

To je teorija. Praksa_je medutim
nesto malo drukéija. Sto se cene
tite, svaka nova tehnologija odmah
po uvodenju kosta vise od stare,

boravite da je Intel projektovao pro-
cesor B0486 za radne taktove do 60
MHz, &to bez spoljnog kesa nece
nikaka biti moguce. Plocom narav-
no dominira procesor, a ostalo je
manje-vise standardno.

Ugraden problem u ovo) ploci |e
ISA magistrala, odnogno standard-
ne AT klasa uti€nice. sa radnim tak-
tom od B MHz i jednim stanjem Ce-
kanja. Na ovom nivou, 1o je zaista
ogranienje u smisiu performansi,

m ; oo ; : Hodel IBM AT  Moj mikro DTK 386 Mlakom
vija Intelova Ceda, procesor IAPX  a ovo nije nikakav izuzetak, Drugim miin-:i tent 8 MHz/l CD Junior 20MBz/1 (486/25
B0486 (drugo je RISC procesor, recima, ova plota za sada kosta vise e
v A v - z oV, roCesora:
i860). Kolege iz firme »Mlacom« od-  od sliéne plog¢e na istom radnom Waredbo, 80888086 9,16 4,56 3,15 1,60
nosno »Mlakar & Co.« su nam saop- taktu — | to dosta vise (7.643 DEM Maredbe, BOZE6 9,08 4,44 3,23 1,53
stile da je vec re¢ o drugoj generaci- prema 3.800 DEM za ploéu sa Maredbe, 80386 = == 318 i
ji matiéne plote sa ovim proceso- B0386+B0387 na25MHzsabdKkes "0 wop petlia 4,17 2,69 1,69 0,45
rom; ploéu prve generacije imaju memorije). Dvostruko veca cena bi - Prazna petlis_ . 3,64 1,94 1,42 0,63
veé par meseci, ali poSto je svel se naravno mogla opravdatii jedna- - Sabiranje celih brojeva 2,18 1,15 0,12 i3
= taiet 3k ko bolii of A - Mnofenje celih brojeva 1,21 0,69 0,47 0,25

ao za postojece greske u samom o | oljim performansama i neupo- - Sortiranje i pomeranje nizova 2,93 1,48 1,08 0,44
procesoru, ni oni kao ni drugi nisu  redivo vec¢om pouzdanosti, ali dva - Generisanjo prim brojeva 1,02 1,32 0,90 0,21
bili voljni da testiraju proizvod koji  puta vi$e je uvek dva puta vise. Da- - Numericke naredbe 17,24 &, 12 AL 43
ne prodaju. Sada im valja ¢estitati  leko veéi problem je za sada nizak Iodaks 1,00 1,90 2,78 7,32
§to su — koliko znamo — prvi u Ju-  nivo isporuka Intela, koji vestacki
goslaviji (naravno, ne zadugo ali drZi cene visokim; ovo je naravno  Test numerifkoeq koprocesora 99 - == il
ipak prvi) poceli da prodaju ploce prolazna porodajna muka, pa se va- Testovi memorije:
druge generacije | $to su takvu plo-  lja nadati da ¢e uskoro nestati. - DOS, E&itanje/pisanje 1,39 -4 0,63 0,27
£u ponudili na testiranje tek onda Na Zalost, do sada nismo imali Probizana (LIN), Bit./pis. = g Lo e

iy . . 5 + : . Produtena (AT}, &it./pia. - 5,87 1,67 9,61
kada su bili spremni da je prodaju.  prilike da testiramo matiéne ploce
Ako vam se dopadne, moZeie je od- sa procesorom B0386 na 25 1 33 Indeks 1,00 2,17 2,21 5,15
mah i naruéiti; na Zalost, zbog spo- MHz, pa nemamo pouzdane oslon-

: =t : ! - : : . Testovi tvrdog diska
rosti Intela u isporuci procesora, jos  ce za poredenje. To nas je nateralo = p,'i’:;up poS dnr_m:a;n-n: < 4 Kb 80,25 59,44 55,10 60,64
se pomalo teka. da ovaj raéunar uporedimo sa stan- R - " ;15 !;h ;*i: g.gg E,E; E-?!li
" s . o = K ranije {COPY komanda v . ¥

Prvo nekoliko reci o samom pro-  dardnim AT racunarom, sa mode = K‘:’Pi““jﬁ 1 Mb (XCOPY komanda) 301 5077 6,20 401
cesoru; o njemu je veoma mnogo lom CD Junior kao nekakvim opti- = p:{;tu diak BIOS-u 1,84 29,50 17,66 12,82

: mnog : m.o P
pisano, pa necemo ponavljati ba§ mumom danasnje tehnologije i sa - DOS pristup disku 35,37 28,17 28,12 20,54
sve. Ukratko, procesor 80486 je DTK 386 raéunarorh (nasim standar- e 1,00 1,21 1,37 1,49
u stvari veoma razvijena verzija pro-  dom u klasi 32- bitnika), koji radi na
cesora 80386 sa nekoliko veoma bit- 20 MHz i nema ke3 memoriju. Video testovi (t=tekst, g=grafika): i Sk o
nih razlika. Prva i osnovna razlika je Naravno, probali smo sve na - Tekst ‘.‘:‘P;”.::::'E; {5 "o1e 1,70 1,98 2,18
&to je ovo najintegrisaniji procesor  uobiajen nadin, ali iako MO CE0 . yeposredan pristup ekramu (t) 4,88 1,48 2,97 3,74
od svih dosad napravljenih, jer ve¢  dan proveli sa ovim ratunarom, - Windows slika (g] 23,38 ks A0/ h
sam po sebi, onako kako ga iz fabri-  ipak ovaj tekst shvatite kao samo - Windows :ﬂ;i: 13} 15,21 12,19 9,23 2,75
ke dobijate, obuhvata i numeriéki Iatimibno__ upoznavanje sa novom _ Windows Stretch blitter (g) 15,10 55,36 47,40 21,37
koprocesor, stari B0387. Druga no-  tehnologijom; drugim regima, jo§ - Windows pomeranje po ekranu (g) 8:31 ;_‘5.555 1'-;“ 2;-;;
vina je ugradena ke memorija. Ima ¢emo se vracati na '486. Pogled na - Windows ispunjavanje ekrana (g) 29,90 ’ 34,35 v
skromnih 8 kilobajta, ali je ipak tabele sa rezultatima merenja ce Indeks (normalizovan) 1,00 0,99 1,08 1,57
ugradena, naravno sa kontrolerom  vam pokazati da ¢e nas ovaj proce- — P a4 eEh
ked memorije. |, najzad, treca novi-  sor naterati na redefinisanje stan- ~ Kumulativmi indeks 400 ' ’ '
na je posebni rezim rada, tzv. darda performansi. Indeks brzine, madinski testovi 1,00 1,89 1,88 3,88
BURST MODE, koji nas izaziva da Prvo, o samoj plo€i. O_{_!rr_lah se . T R T e
ga prevedemo kao »navaini rezim«,  vidi da je ref o drugoj, zrelijoj gene- "L, Lo 8 WHe/l Cb Junior 20Mme/l i486/25
odnosno superbrzi kratkotrajni re- - raciji. Prvi talas ovakvih ploca se
#im rada koji procesoru omoguéava  u potpunosti oslanjac na ugradenu — Obrada teksta (WordPerfect 5.1): )
brzinu izvrdavanja 12—-15 miliona  ke§ memoriju, dok ova ploca ve¢  ~ :i:;:;;:j:ag:tutun u'::i: ;?éﬁ sg:gg ;;:;2
naredbi u sekundi. Sve to bi, po  prufa neposrednu podrSku opci- . rrajenje i zamena ("a" sa "§") 103,03 54,87 40,12 13,05
prodajnoj shemi intela, trebalo da  onoj speljnoj kes memoriji od 32, 64 - Izgled -ll:uniicn sa graflikem :;Ei’ ag:: 1:.:3 1;12
koéta koliko | jedna sliéna matiéna  ili 128 kilobajta. To govori o jos ve-  _ E:E::ﬂ;,"“ Lo 24,37 57,34 11,33 T
ploéa sa procesorom, koproceso-  Coj brzini, ali | da ce ista ploca podr-
rom, kontrolerom kes memorije i sa-  Zavati i brze verzije procesora kada  Indeks 1700 L/58 2.63 e
mom ke& memorijom na 25 MHz, uz ~ se pojave negde u drugoj polovini  Grafika (Barvard Graphics 2.12):
dopunske dobiti lakée proizvodnje  godine. Ve¢ na 33 MHz interna ke§ - Hape ﬁmlj; I;-t‘-a i;,?: 1:E 113 ’;-;; g;g

1 i i it 1 - - Simboll sacbracaja '
{jer je sve spakovano u jedan ¢ip,  memorija postaje pretesna, a ne za - Crtanie w.]wm; hietodrame P 658 T 1686
Unigest Unkest - Moj mikro rre
; CAD |(DesignCAD 3-D):
MiakoM i486/25 - Gm!mri-lnjn slike (Generate) 52,06 21,82 16,14 8,13
Juni 19%0 - Rotiranje slike {Rotate) 24,54 10,90 8,31 4,70
- Sendenje mlike {Shading) 194,66 121,69 89,28 40,53
IBM AT ©D Junlor DTE 386 Mlakom 4B6 ~ Skrivanje linija (Hide) 340,56 124,24 103,68 “u,m
Parformanse (1-20) 5,5 10 13 20 Indeks 1,00 2,19 2,81 6,23

Izrada, obrada (1-10) 10 8 8 8 Prorafuni (Borland Quattro):

- U&itavanje radne tabels 35,96 18,02 i4,38 5,97
Fonstrukeija, komponente (1-10) 9 10 10 10 - Preradunavanje matrice 267,09 150,56 191,11 9,00

- Trafenije i zamena 469,09 228,28 133,43 13,59
Dokumentacija, wvezniei [1-10) & 9 B g - Pisanje na disk 6,94 31,81 3,3 2,98
Kompatibilnost {1-10) 10 k] 9 L] Indeks 1,00 1,94 3,08 24,72
Cena (1-10) 5 10 8 10 Kumulativni indeks 4,00 7,42 10,65 39,96
UKUPHA OCENA (poena x 1,428), % &5 80 a0 94 Indeks brzins 1,00 1,85 2,66 3,99 .
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LOnD NEAT Mlakom L486/2%

TESTOVI SA I BEZ I = *
RUMERICEOS NOPROCESORA 2B6/E 286 /8 28ES1E 2BESLE Boz =1

| — LN — 28%7/10 | koproc. | koproe.

{ cAL (Dami 34:- 1

| Canerisanje sl (Generate) 52,06 31,24 23,57 15,03 8,13 5,22
Rotiranie -l:h- (Rotate ) 24,54 16, 4% 11,31 B9 4,70 5,35
senfanije alike [Shada ) 194,68 152,64 B2, 96 71,5% 40,53 a8, 04
Bkrivanje linlia (Hide) 340,56 293,53 144,73 134,69 [T 34,29
Indeka woo | e | zm| nal e e
Frorafuni (guettro):

| véitavanis radns tabels 15,96 35,20 17,03 16,79 P 5,87
Praradunavanie matrice 267,09 8,10 115,47 46,04 - 5,00
Tralenie | zamena 469,09 131,57 193.78 | 82,3% - 13,59
Pluanje na disk €,94 &,82 P ] 4,29 — 2,96

Ul b = : { el |

i Indeks 1,00 2,86 .38 6,02 -— 24,73

L . I:...

mada je dobro za sve one skupe nateramo da to ne uradi, dok je sa

karte koje moZda vec imate. Sa  »DesignCAD«-om druga priéa.

»Mlakomom= smo se dogovorili da
leramo malo inata, pa smo trazili da
racunar opreme dosta standardnim
delovima; rukovodili smo se jugo-
slovenskom logikom kupovanija, jer
¢e vecina kupaca ovakve tehnike
najverovatnije Stedeti na takvim pe-
rifernim glupostima kao $to su brzi
disk kontroleri sa sopstvenim ke-
som, brzim video kartama i sliéno.

Disk kontroler | disk spadaju
u ESDI klasu, dok je video karta bila
jedna od onih €isto kuénih modela
koje kostaju 420 DEM, lepo rade ali
ni po cemu ne odskacu od proseka.
Isto se odnosi | na kontroler tvrdog
diska — tipiéan ESDI kontroler, ma-
da je sam disk dosta brz (ipak smo
pretpostavili da ce kKupci ovakvog
raGunara Kupiti bar brzi tvrdi disk).
Razvo) situacije smo pratili preko
jednog EIZO monitora, za koji odav-
no tvrdimo da je zaista izvanredan,

Iznenadenja su podela od prvih
masinskih testova. Vec i prvi rezul-
tati su jasno pokazali da sa ovak-
vom tehnologijom i testovi moraju
biti drukéiji. Jednostavno receno,
standardni masinski testovi ne mo-
qu da prikazu u punom svetlu sve
prednosti koje i486 nudi. Recimo,
po Chips & Technologies MIPS te-
stu, ova plota izvrsava 4.8 MIPS-a,
ili manje od dva puta brZze nego na-
sa DTK ploca. Tek je detaljnije testi-
ranje poéelo da pokazuje prirodu
Zveri sa kojom smo se igrali.

Stvarno interesantno je postalo
lek na programskim testovima. Ne-
posredno pre nego Sto smo poceli
da radimo sa ovom plo¢om, bavili
smo se prenosivim masinama, koje
su naravno | osetno sporije. Zato
smo dozivijavali stresove prilikoem
merenja; nismo posteno ni seli,
a sve je ve¢ bilo gotovo. Srecom,
imali smo dovoljno vremena da sve
testove ponovimo potreban broj pu-
ta, 5to | ina¢e radimo, ¢ime smo
potvrdili stav da je stvar davolski
brza.

Interesantno je ponasanje ove
ploce sa nagim CAD testovima, Na-
ime, verzija programa koju mi kori-
stimo ima dve programske diskete,
za rad sa koprocesorom i bez njega.
Nema, |li do sada nije bilo, nagina
da zbunite program; prvi put smo
doziveli da obe verzije programa
mirno rade sa raCunarom, mada na-
ravno sa razlicitim rezultatima.
U glavnoj tabeli smo prikazali rezul-
tate za rad bez Koprocesora, a u po-
sebnoj tabeli sa koprocesorom.

Ta posebna tabela je dosta intere-
santna. U njoj su ponovljeni rezulta-
ti merenja dva testa koji koriste ko-
procesor ukoliko ga ima. Zeleli smo
da testiramo hipotezu da visok ste-
pen integracije procesora i kopro-
cesora daje bolje rezultate. Pro-
gram Quattro je odmah upotrebio
koprocesor | nije bilo nagina da ga
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Obratite paZnju na rezullate sa ko-
procesorom | bez njega: AT je sa
koprocesorom, radi 24% brze, Zeno
NEAT svega 12% brie, a (486 ravno
38% brZe. Dakle, ako je suditi po
ovom rezultatu, stvarno je integraci-
ja procesora i koprocesora dala re-
zultat koji je veci od prostog zbira.
Kao sto vidite, da smo u glavnu ta-
belu uneli rezultate rada u CAD pro-
gramu sa koprocesorom, indeks
performansi bi bio jo§ veci (nismo
to ué&inili jer nismo Zeleli da prejudi-
ciramo rezultate u odnosu na ostale
masine koje nisu imale koproceso-
re; to nam je zadatak za buduénost).

Jedini rezultat koji ne umemo da
objasnimo je neobiéno dugo vreme
u&itavanja radne datoteke u »Word-
Perfect, mada je jasno da se stvar
svodi na tvrdi disk. lako je dosta brz
i sa odliénom brzinom prenosa, ko
zna Kako je uspeo da nekako pod-
baci; istina, poreden je sa neobi¢no
brzim Microscience 1050 diskom,
ali ipak, ¢ini nam se da je trebaloda
bude brzi. Ozbiljni kupci ¢e naravno
uz ovakav racunar traziti i kontroler
sa procesorom i kes memorijom, pa
ce se sve odvijati bar tri do &etiri
puta brze.

Rezultati sami kaZu sve Sto ima
da se kaze, a svodi se na jednu
jedinu re¢ — impresivno. Brzina ra-
da je neverovatna, posebno u CAD
programima; ne usudujemo se ni da
pomislime Sta bi se desilo da je
umesto obiéne EVGA karte bila ne-
ka sa Tl video procesorom, ¢ak i sa
modelom 34010, Da li je ovo skupo?
Naravno da jeste, jer dozvolicete,
cela stvar kosta svojih 14 — 15,000
DEM. Vredi li toliko? Kako kome:
ako su vam potrebne performanse,
onda vredi. U vezi s ovom masinom
ogradili bisma se moZda jedino od
samog DOS—a, koji je zapravo glav-
na koénica ovom raéunaru. Ako Mi-
crosoft i IBM ispune cbeéanja i za
mesec dana podare nam 0S/2 V.
2.0, koja ce konacéno izbaciti seg-
mentni pristup memoriji u blokovi-
ma od po 64 K, i koja ¢e dozvaliti
linearan pristup svim resursima, ova
plota ce postati »ono pravo«. Tek
onda, ili ve¢ danas pod UNIX ili XE-
NIX sistemima, modi éete da osetite
prednosti BURST reZima rada, koje
se opet svode na jos vecu brzinu,
~ Ako se bavite CAD/CAM aplikaci-
jama ili velikim matematiékim mo-
delima, ¢ak | pod DOS-om, ovo je
prava stvar za vas. Toliko za prvi
put, jer dok ne vidite, necete (i ne
moZete) da poverujete. Odoh ja da
Sutrem onoga svog puza od tri-
osam-Sestice.
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Celovika 185
61000 Liublana

"AVTOTECHNA

\\n‘

Produktions- und Warenhandelsges. m. b. H.

Produkiions- und Warenhandelages. m.b.H.

St. Veiterstr. 41, Celovec {Klagenfurt), Austrija

RAdno vreme: ponedeljek — petak 9 — 12.30, subota 7 - 12.30 h
Telefon: 9943 463 50578

Telefaks: 9943 463 50522

Informacije u Ljubljani: 061/323 755 i 329 067, od 8 do 15 h.

TRGOVINA U CELOVCU NUDI VAM

VRHUNSKU RACUNARSKU PERIFERNU|

OPREMU PO IZUZETNIM CENAMA
— GARANCUA U JUGOSLAVUIL.

\;arann‘ja i servis u Ljubljani, u roku od 48 ¢asova! /
o o

Stampaéi EPSON

LX-400, 9 igala, lormat A4 DEM 427 .-
LO-400, 24 igle. format A4 DEM 720.-
Interesujte se @ za druge cene Epsonovilt proizveda!

Ploteri Roland DG

DXY 1100, format A3 DEM [818.-

Ostali models: raspitajte se za cenie!

Nudimo jos:

Kompletna sistemska resenja (hardver i softver) za racunarske mreie, moniaiu
i probu kod kupca u Jugoslaviji.

microline
microline
microline

Rac¢unala Microline XT/AT/386 ( ) Printeri Fujitsu,

Epson i HP Ploteri Roland i Calcomp { ) Diskete

3M () Software Misevi Genius ( ) Koprocesori
Intel 1 IIT

Izvadak iz cjenika racunala
® Microline AT 12/40; takt 12 MHz, @ Hercules kartica YU set . . . . 509din
RAM I MB, 40 MB 27 ms hard disk, @ MultiUOzaAT ......... 218 din
Hercules ........... 27.300 din %
® Microline 386 25/100; 1l 25 Mz, © TPpy1-2MB, TEAC. . .. 160 dn
RAM 4 M.E. 100 MB 25 ms hard lhsk, ® ATkuéiste + 180W ..... 2.000 din
Hercules . . .59.000din @ MFMFDDHDDI:1 ... .1.655din
Komponente, za veletrgovinu ® 10disketa3M360K .. ..... 235din
. i MI2M.......355din
@ Gip2S6100.......... s @ dikeal :
® ¢ip I M & 425680 . 188.6din @ 10disketa3MT2K . ... ... 461 din
® SIMM & SIP 9xM-80 1%0din @ MiEGMF302 .......... 8§77 din

Microline () Zagreb { ) Jordanovac 119
& Stoosova 25
Tel: 041/217-915 { ) Fax: 041/218-711




ABACUS & ProSoft GmbH

U Jugoslaviji: J. Beraha, Dipl. Ing. ul. Filipa Filipoviéa 49
11000 Beograd, telefon i telefax: 011/458-148 teleks:
72708

' NASE CENE SU 0.K.!

MI SMO MEPU VODECIM SNABDE-
VACIMA PC RALUNARIMA, OPRE-
MOM I SOFTVEROM U S.R.N.
MNOGI JUGOSLOVENI VEC
USPESNO SARAPUJU SA NAMA.

KONFIGURACIE KOJE SLEDE PREDSTAVLIJAJU
KOMPLETNE PC-RACUNARE
SVE JE TU - SPREMNO ZA RAD

Tehnicki podaci:XT 286-AT NEAT-AT 386SX-AT386-AT

Mikroprocesor Boga §0286-12  BO286-16  B03865X-16 B038E-20

Radne frekvencija  4,77/10 MHz 612 MHz 16 MHz 16/20 MHz  20/25 MHz

Ugradeni RAM 640 Kb 1Mb 1Mb 2 Mb 2 Mb

Max. RAM 1Mb 4 Mb 4 Mb 8 Mb 8 Mb

Podnoije

za koprocesor da da da da da

Sat | kalendar da da da da da

Intertejsi ser. + par  ser. + par  ser, Ser. + par  Ber. + par

Floppy disk 0K 1,2 Mb 1,2 Mb 1,2 Mb 1,2 Mb

Kombikontroler - da da da da

Grafika Hercules kompatibilna karta 720 348 sa parelelnim izlazom za prin-
ter

Maonitar 14" Monohromatski monitor sa ravnim ekranom crno‘beli ill amber
Muitifunkcionalna kiik-tastatura sa 102 tastera ASCH. German ili YU

Tastatura

Cena sland. konfig.: 1.098.- 1.598.- 1.948.- 2.248.- 3.498.-

+ 20 Mb HDD 1.648.- 2.078.- 2448 2.748. - 3978

+ 40 Mb HDD 1.968.- 2.348.- 2.748.- 2.908.- 4.298.-

Cena u DEM FOB Minhen Doplata za mini Tower 99.- & za Tower 299.-

NUDIMO VAM JOS MNOGO VISE PROIZVODA!
TRAZITE NASE KATALOGE! PITAJTE NAS!

Na Vasa pitanja postavljena telefonom, pismom, teleksom, telefaksom ili

licno, odgovaraju nasi eksperti iz razlicitih oblasti primene racunarske

tehnike i pomazu Vam da sastavite svoju konfiguraciju ratunara ili
racunarske mreie prema Vadim potrebama ili Zeljama,

AT-286 samo 19.990 din!

Osnovna ploca 12 MHz OWS, 1 Mb RAM, mono graficka

disk 20 Mb, flopi disk 1.2 Mb, baby kuciste sa ispravljatem,
paralelni i serijski port, 14" monitor

AT-286/12-408: Sa hard diskom Seagate ST251-1: 22.645 din
LAPTOP 286/12, 40Mb HD, plazma disp. 640x400: 39.990 din
PRINTER HP LaserJet I1P: 34.400 din

OSN. PLOCE: HARD DISKOVI:

486725 Cache 55300 din  Seagate ST225, 20Mb, 65ms  4.800 din
386/33 Cache 25990 din  Seagate ST251-1, 40Mb, 28ms  6.990 din
386/25 Cache  20.990din  Seagate ST277R-1,65Mb,28ms 7.890 din
3865X-16 7650din  NEC D 3142, 44Mb, 28ms 7.850 din
286/16 NEAT 5400din @ NECD 3661, 118Mb, 23ms  20.475 din
286/12 31.590 din  Micropolis 338Mb, 18ms 37.330 din
RAZNO:

Monitor Multisync 14", 1024 x 768, 0.28mm, 40MHz; SAMO: 10.9640 din
VGA kartica: 1024x768, 16-bit, 512Kb ram: SAMO: 3.460 din
IIT Koprocesori 30-300% bri. 80C3I8T-20 SAMO: 7.39%0 din

Neprekidno napajanje UPS 450 VA, atestiran u YU: 9.890 din
Programator eproma 2716-278001 sa autodetekcijom lipova: 3300 din
SVAKI DAN

od Bdo 17 sati

|POZOVITE!

tel. (061) 558-071
448-114

kartica, HD/FD kombinovani kontroler 1:1, tastatura, hard

G profesional s,
I"Ljubljana d.o.o0. 61000Ljubljana, Celovika 166

SERVIS: ZASNOVAN NA BRZOJ ZAMENI DELOVA.
GARANCHIA: 12 MESECI - Isporuka: ODMAH

Hiljade kupaca su zadovoljni nasim racunarima.
Mi znamo da acete i Vi biti zadovoljni.
Ako ne budete, vraticemo Vam novac u punom iznosu.
Srdacno Vadi, ABACUS & ProSoft GmbH

GRAFICKA TABLICA CHERRY:

Radno podrucje: format A3
Interfejs: 9-polni RS232

Prenos podataka: binarno ili ASCII
Brzina prenosa: 75-38400 bit's
Rezolucija: 0,025 do 25 mm

Cena: 14.615,00 din

Dinarska prodaja: m

MR E P R O

(N | L AW A

LJUBLJANA, d.0.0., Celovéka 175, Ljubljana
tel. 061/552-341, 552-150

telefax: 061/552-563 telex 31639
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GRAFICKI SISTEMI ZA OBRADU SLIKA

PC u sprezi sa skenerima

Magr. JOZE OVEN

CAD sistemi nastavice da | na-
rednih godina menjaju  izgled
mnogih tehniékih biroa, razvejnih
| konstrukcionih odeljenja. Za in-
Zenjere i tehnitare postaje ratu-
narska grafika sredstvo komuni-
kacija br. 1. CAD sistemi rastereti-
ce inZenjere | tehnicare i oslobodi-
ce ih svih rutinskih poslova (cria-
nja, leplienja, pisanja), omogudiv-
i im da svoj stvaralacki potencijal
usredsrede na centralne proble-
me koje resavaju.

Od CAD sistema traZzimo visoko
kvalitetne crtele i odgovarajuce
¢uvanje dokumentacije. Unosenje
podataka moZe da se obavlja rué-
no ili automatski, pomoéu ske-
nera.

Prema najnovijim procenama,
od 90 do 95% inZenjerskih, arhi-
tektonskih, dizajnerskih, geograf-
skih i geodetskih crteZa i dalje se
tuva na papiru. Cak 80% novih
crieza samo su varijante vet po-
stojecih.  Istovremeno  studije
u SAD (Integraph) dokazuju da je
10 do 20% arhiviranih crtea, koji
bi morali da budu dostupni svima
kojima su potrebni, bilo izgublje-
no, bilo pogredno arhivirano. Cak
i ako su crieZi ispravno saéuvani
traje otprilike dva dana da se dode
do njih.

Dvostruka databaza
dokumenata

Sta ti statisticki podaci znade
u praksi? To znagi da se prime-
nom CAD i grafickih sistema stva-
ra dvostruka baza dokumenata:
na jednoj strani ruéno izradeni cr-
t2Zi, a na drugoj raéunarski gene-
©5ani, To takode znaéi da se ve-

ma mnogo vremena trosi na po-
“ovno obavljanje ve¢ uradenog
cosla, kao | da takvo éuvanje do-
<umenata | njihovo popravijanje
~dnosi previse mesta, crteze izla-
‘= riziku pogresnog rukovania,
“stecenja ili gubitka, neefikasno
= | nedovoljno sigurno.

Da bismo resili navedene pro-
oleme, potreban nam je sistem Ko-

ce nam omoguciti ekonomiénu

efikasnu konverziju postojecih
rteia na papiru u raunarski &it-
«e formate; moguénost radunar-
ske obrade crteza rasterskim ili
veklorskim programima; umnoza-
vanje crteia za organizacione po-
trebe, sa elektronskim ili papirnim
kopijama, odriavanje centralizo-
vanog nadzora nad databazom
dokumenata.

Razvo| masinske opreme u po-
slednje vreme, a narocito najnoviji
razvo| softvera, omoguéio je eko-
nomiéna i efikasna redenja donev-
SI mogucnost skeniranja velikih
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formata pomodu personalnih ra-
Cunara,

Pre nego sto detaljnije razmotri-
mo skeniranje personalnim raéu-
narom, pogledajmo izbliza proble-
me koje nastojimo da resimo.

Stapanje ruéno | racunarski ge-
nerisanih crtefa

Razmislimo malo o ruéno gene-
risanoj bazi podataka. Criezi su
izradeni na papiru ili poliesterskoj
foliji € obimni su i nezgrapni. Ako
zelite odredeni dokument da mo-
dernizujete ili izmenite. morate
ponovo da ga nacrtate. Dokumen-
li se vrmenom i/ili rukovanjem po-
stepeno raspadaju.

Ratunarski generisana baza
podataka je kompaktna, uneta na
magnetne ili opticke medije. Crte-
Ze moiete da modernizujete ili
menjate upotrebom softverskih
programa. MoZete da menjate sa-
mo delove crteZa, tako da precrta-
vanje celine nije potrebno. Radu-
narskl sacuvani dokumenti ne mo-
gu da se uniste ili pohabaju.

Ako imate dve odvojene baze
podataka - ruéni sistem i ratunar-
ski generisani sistem, ubrzo ¢e se
pojaviti pitanje: »Da Ii postoji na-
¢éin kojim bi se te dve vrste baza
podataka stopile u jednu jedinu
kompjuterizovanu bazu, u kojoj ¢e
se crieZl lakse distribuirati i me-
njati, u kojoj dokumenta, izradena
na osnovu ranijih crteza, nece biti
preneta iz »3krabotina=, niti ée
standardizovani elementi morati
da se menjaju?

Odgovor je potvrdan.

U mnogim organizacijama mo-
gu PC-sistemi za skeniranje naje-
fikasniji nagin stapanja ruénih i ra-
Gunarski generisanih crteza,

Skeniranje na osnovi
personalnih ra¢unara

Skeneri na bazi personalnih ra-
tunara nude rezoluciju 200 do 500
dpi (dots-per-inch). InZenjerski,
arhitektonski i dizajnerski crtezi
obiéno spadaju u kategoriju »ni-
ske rezolucije«. Neki drugi samo-
stalni skeneri mogu da postignu
rezoluciju do 1500 dpi, koja se
obiéno traZi samo za veoma pre-
cizne geografske karte.

PC-skeneri, obi¢no obraduju
dokumenta do formata AQ, koji se
veoma mnogo koristi, iako vedina
inZenjerskih i arhitektonskih crie-
Za ima formate A1 i A2,

Mnogo skuplji samostalni ske-
neri imaju dve praktiéne prednosti
u odnosu na PC-skenere. Prva je
brzina skeniranja, ali ta se pred-
nost brzo gubi.

Na primer: vreme skeniranja cr-
teza AO formata na sporom PC-
skeneru, recimo, HI SCAN-CAD
ploterskom dodatku, iznosi 8 do
24 minut pri niskoj rezoluciji | 15
do 30 minuta pri srednjoj rezoluci-

ji. Brzina je u celini utoliko veca
sto je rezolucija niza.

Nedavno je HI predstavio nov
skener, LDS 4000, koji omogucéa-
va veliku brzinu | na bazi PC-a.
LDS 4000 je brz, relativho jevtin
skener, koji moZe da obraduje do-
kumenta do formata AQ. Ako kori-
stimo LDS 4000, vreme za skenira-
nje tipiénog AO formata CAD crte-
a pri visokoj rezoluciji od 300 dpi
i za pretvaranje u format RLC iz-
nosi svea 96 sekundi. Taj novi ske-
ner predstavlja veoma traZeni
srednji élan izmedu produkata,
kao 5to su SCAN-CAD skenerski
dodatak i samostalnih, skupih
skenera.

Druga prednost skupih samo-
stalnih skenera rede se trazi: to je
ugradena sposobnost povedava-
nja crteza, izvedena u kompleks-
nom softveru i elektronici. Pove-
¢avanje crtefa u tom sluéaju pr-
venstveno sluzi za rekonstrukciju
ostecenih, veoma zaprijanih ili iz-
bledelih dokumenata.

Aplikativna podrogja PC-skeni-
ranja

PC-skeneri omogucavaju kraj-
njem korisniku da na ekonomican
nacin biblioteku postojecih ruéno
izradenih crteza pretvori u raéu-
narski format. To naroéito dolazi
u obzir za arhitektonske i inZenje-
ring firme, katastarske urede,
obrazovne ustanove | izdavaée
tehnicke dokumentacije.

Qvi sistemi takode omogudéava-
ju ponudaéima raéunarskih uslu-
ga da konverzije crteza obavljaju
po veoma povoljnim cenama. Po-
nudaci raéunarskih usluga mogu
svoje usluge da oplemene doda-
tom vrednoscu, postajuci eksperti
u skeniranju | konverziji i zdovo-
ljavajuci potrebe klijenata i zado-
voljavajuci potrebe klijenata za br-
zim stapanjem ruéne i racéunarski
generisane baze podataka.

PC-skeneri su u celini sporiji od
njihovih skupljih verzija, ali kvali-
tet na njima generisanih podataka
obiéno je podjednako visok. Na
primer, ako korisnik Zeli skenira
manje od 10 crteza dnevno, tako
da vreme skeniranja u trajanju 10
do 30 minuta po dokumentu pred-
stavlja samo mali deo celokupnog
procesa, skener kao 5to je SCAN-
CAD dodatak ploteru bice idealan.

Pogledajmo tri primera podrué-
ja primene, pogodna za PC sistem
skeniranja: CAD/CAM, c&uvanje
i ponovna upotreba | komunikaci-
je. 1. CAD/CAM aplikacije osla-
njaju se na inteligentne baze po-
dataka za inZenjerske analize i po-
dr§ku proizvodnji. »Inteligentna«
baza podataka je ona u kojoj razni
elementi — npr. sistem gradnje zi-
dova ili temelja, postoje u bazi po-
dataka kao crtezi sa pripadajucim
specifikacijskim  informacijama,
a ne samo slike za prikazivanje na
ekranu.

Za CAD/CAM aplikacije input se

prvenstveno priprema ruénim di-
gitalizovanjem ili utvrdivanjem ko-
ordinata preko tastature. Upotre-
ba skeniranih crteta u CAD/CAM
aplikacijama najéeste iziskuje
konverziju skenirane rasterske sli-
ke u vektorsku.

PC-skeneri pogodni su za CAD/
CAM aplikacije tamo gde se crie?i
u manjem broju pretvaraju u radu-
narski format, do 10 crteZa dnev-
no. U takvim sluéajevima brzina
skeniranja i vreme konverzije nisu
problematicni.

2. PC-skeniranje moe da se
koristi | za Zuvanje dokumenata
i njihovo ponovno koriéenje.
U tim sluéajevima modifikacija po-
stojeceg crte?a nije potrebna, pa
zato slika ne mora da se pretvara
u vektore. Isto kao kod CAD/CAM
aplikacija, i ovde je brzina skenira-
nja problem jedino ako treba ske-
nirati vi%e od 5 do 10 crteza
dnevno.

3. PC-skener narodito je pogo-
dan za generisanje rasterskih sli-
ka za elektronske komunikacije.
Na primer: skener velikog formata
moie da generira rasterski lik cr-
teza formata AO, koji se zatim pre-
nosi modemom ili faksimilom.
U sluéaju malog obima dokume-
nata, brzina skeniranja nije toliko
vaZna kao kad je broj veliki. Skeni-
ranje moZe da se odvija off-line
i podaci mogu da se prenose mak-
simalnom brzinom trase,

Da rezimiramo: PC sistemi za
skeniranje najvise mogu da se ko-
riste

1. tamo gde nije potrebno ske-
niranje veoma velikog broja doku-
menata u toku jednog dana,

2. u slu¢aju da korisnik Zeli po-
stojeca dokumenta da unese u ra-
¢unarsku bazu podataka,

3. u sluéaju da korisnik Zeli da
smanji troskove | utrofak vremena
u odnosu na ruéno digitalizo-
vanje.

Zablude i problemi
u vezi sa skeniranjem

PC-skener mora da zadovoljava
sledece zahteve: 1. ratunarski pri-
stup ru€no izradenim crtezima; 2.
distribucija crteZa iz centralne ba-
ze podataka; 3. Euvanje i pregle-
danje crteia, sa iscrtavanjem na
rasterski ili vektorski nadin.

Veoma je rasprostranjeno vero-
vanje da su skeneri velikih forma-
ta izuzetno skupi, specijalni i kom-
likovani sistemi. To je bilo taéno
do pre nekoliko godina. HI SCAN-
CAD dodatak ploteru bio je medu
prvim skenerima koji je bio dovolj-
no ekonomiéan da bi mogao da se
koristi za skeniranje velikih forma-
ta na bazi PC-a. U svakom sluéaju
je SCAN-CAD morao u podetku da
se suoti sa dilemom, karakieri-
stiénom za kolor televizore pre tri-
desetak godina: hardver je posto-
jao, ali programa koji bi ga podr-
Zavali bilo je malo i bili su me-
dusobno nepovezani.

Srecom, situacija se znatno
promenila. Autori programa popu-
nili su prazninu mnogim odgova-
rajucim alatima za upotrebu ske-
nera,



Ali, suprotno od ranijeg verova-
nja, skeneri nisu ¢arobne crne Ku-
tije koje automatski pretvaraju cr-
teze u podatke, pogodne za radu-
narsku obradu. Sve 5to skener
mozZe U sustini da uradi jeste da
uzme »slikus crieZa i unese je
u racunar u vidu digitalne infor-
macije — rasterske informacije.

Druga rana zabluda koja je
okruZivala skenere bila je da pro-
grami za vektorizaciju otklanjaju
potrebu za Govekovim intervenci-
jama u procesu pretvaranja iz ra-
sterskog u vektorski oblik. Pro-
gramske sposobnosti su u posled-
nje vreme zaista povecane, ali ma-
giénu formulu jos treba razviti.

Problem vektorizacije skenerski
kreirane rasterske slike i dalje je
vazan, ali smanjuje se paralelno
=a napredovanjem CAD programa
u pravcu obrade vektorskih i ra-
sterskih podataka podjednako.
Prema nekim procenama, vet
90% zahteva razmatra se na ra-
sterskoj osnovi.

Korisnicama sa CAD programi-
ma na vektorskoj osnovi | dalje je
potreban »CAD-perfect«, konver-
zija iz rastera u vektor. Softverska
vektorizacija iziskuje dodatno &is-
¢enje pomocu overtracinga ili edi-
tiranjem u vektorski oblik.

Drugi problem predstavija vre-
me, potrebno za skeniranje crte-
Za, u odnosu na vreme za konver-
ziju crteza u Zeljeni format. U celi-
ni je vreme konverzije znatno du-
Ze od vremena, potrebnog za ske-
niranje. Crtez koji obi¢no moze da
se skenira za manje od 10 minuta,
konvertira se u vektorski format
i do tri sata. U svakom slugaju,
skeniranje je i dalje daleko pro-
duktivnije nego kompletna redigi-
talizacija crteza. Ocene porasta
produktivnosti zahvaljujuci skene-
ru kreéu se izmedu 2:1 do 10:1, sa
proseénom vrednoscu verovatno
oko 5:1.

Tre¢i problem predstavija sve
rasirenija upotreba hibridnih vek-
torsko-rasterskih fajlova. Kao sto
smo vec rekli, sada vidimo da veci
deo zahteva baze dokumenata
moZe zadovoljavajuce da se uredi
rasterskim naéinom. Besumnije,
medutim, ima specifiénih podrué-
ja, gde najbolje resenje predstav-
lja rastersko-vektorska kombina-
cija.

Arhitektonski biro, na primer,
moZe CAD-om kreirani gradevin-
ski plan da prenese na skenirani
rasterski crtez gradevinske parce-
le bez konverzije slike parcele
u vektorski format. Primenom ra-
stersko-vektorskog hibrida koris-
niku se pruZa moguénost da bez
poteskoca kombinuje tekst i CAD
crteze za, recimo, prirucnike za
osposobljavanje ili za prezentacije
klijentima.

tvrti problem — istina, manje
vaZan, ali ga ipak jo§ treba imati
u vidu, predstavijaju ogranicéenja
veli¢ine skenerom kreiranih fajlo-
va. Veliki detaljni crtezi pretvaraju
se u veoma velike rasterske fajlo-
ve. AQ crtez elektri¢nog kola sa
lakoéom moZe da iziskuje pet me-
gabita ili éak vise prostora za cu-
vanje. Sto je skenerska rezolucija
visa, vedi je i fajl.

Nema sumnje da bi Citava bi-
blioteka crteza trazila veliku inve-
sticiju u kapacitete za skladi-
Stenje.

Takvi masovni fajlovi ne samo
ito traze mnogo mesta za cuvanje
podataka, veé i snazne procesore,
koji rade velikom brzinom.

Navedeni problem svakako gubi
na vaznosti opadanjem troskova
za magnetne i opticke diskove za
memorijske cipove visokog kapa-
citeta | 32-bitne procesore. Pro-
blem dimenzija fajla tako se gubi
kao prepreka ekonomiénom ske-
niranju.

Peti problem jedna je od karak-
teristika samog triista. Trziste
skenera izuzetno je veliko i obuh-
vata veoma raznovrsne zahteve.
Na jednoj strani imamo stono iz-
davastvo sa zahtevima za skenira-
njem formata A4 i A3 u prvom re-
du. Na drugoj strani, opet, imamo
zahteve za skeniranjem velikog
broja preciznih geografskih kara-
ta visoke rezolucije. lzmedu ove
dve krajnosti nalaze se potrebe za
skeniranjem raznih, pa i nestan-
dardnih formata u oblasti arhitek-
ture, inZenjeringa, dizajna i proiz-
vodnje.

Uz tako velike razlike u potreba-
ma, predznanju i zabludama
o skeniranju, nije nikakvo Gudo
&to su zabune ceste. Kako savia-
dati sve veéa brda nadih dokume-
nata, koja prete da nas zatrpaju?
Zbrka se pojavljuje vec pri odludi-
vanju koja su redenja najbolja
u odredenim aplikacijama, $&ta
skeneri mogu, a $ta ne mogu, kao
i, §ta uraditi sa skeniranom slikom
kad je konacéno gotova,

NajvaZnije je utvrditi $ta je odre-
denom korisniku u sustini potreb-
no. Treba definisati problem sa
kojim se korisnik suotava i na os-
novu toga izgraditi integraine si-
steme, koji ¢e odgovarati specific-
nim zahtevima.

Evo kako bi izgledao PC sistem
za skeniranje velikih formata:

— brza i snaZna CAD radna sta-
nica, koja moZe da podrzava sofi-
sticirane softverske aplikacije,

— skener — kao dodatak vasem
HI ploteru ili brii samostalni
skener,

— ploter velikog formata sa pe-
rom, za iscrtavanje vektorskih
CAD crteza, | brz printer/ploter vi-
soke rezolucije, za rasterske crie-
Ze | stampanje tekstova,

— programska oprema, potreb-
na za skeniranje, ¢uvanje, pregle-
danje i Stampanje dokumenata
u rasterskom obliku i za njihovo
pretvaranje u vektorski format i za
iscriavanje.

Opisani PC-sistem odgovara
zahtevima koje smo upravo opisa-
li. Konaénom korisniku omoguca-
va: 1. racunarski pristup ruéno
kreiranim crtezima, 2. distribuciju
crteza iz centralne baze podataka
i 3. sposobnost da ¢uva i iscrtava
crteZe na rasterski | na vektorski
nacin.

Navedimo jo§ nekoliko naziva
programskih paketa, sa kojima ¢e
se ¢esto susretati svi koji se bave
skeniranjem.

SCAN-CAD

Autor: Houston Instrument, Au-

stin, USA

SCAN-CAD kontrolie rad ske-
nera | omoguéava kreiranje .CUT,
IMG, .RAS, .ALC fajlova | me-
dusobnu konverziju.

HI-SCAN

Autor: Houston Instrument, Au-
stin, USA

Omogucava rastersku obradu
crteza | vektorizaciju prema ra-
sterskom nacrtu.

Ulazni format: .CUT fajlovi

Izlazni format: .DXF, svi formati
koje SCAN-CAD poznaje

CAD OVERLAY

Autor: Image System Technolo-
qy. New York, USA

Programski paket prenosi ra-
stersku sliku direktno u Auto-CAD
(Tm) ili Versa-CAD (Tm). Skenirani
criez pojavljuje se na ekranu u Ze-
lienoj boji kao rasterska slika, pre-
ko koje se generise vektorski cr-
ter. CAD programskom paketu
dodato je nekoliko naredaba koje
olakavaju rad. Zbog efikasnosti
i praktiéne mogucnosti primene
veoma je rasiren. Versa-CAD ima
od pocéetka ove godine veé inte-
grisan CAD OVERLAY.

Ulazni format: .RLC fajlovi

CADMATE

Autor: Mikrotec International
Inc. Taiwan

Programski paket sluZi za kon-
verziju rasterskih u vektorske faj-
love.

Ulaz: .IMG fajlovi

Izlaz: .DXF fajlovi

VIP

Autor: Visual Understanding
Systems Inc.

Vektorizuje rastersku  sliku

u ravne linije i lukove.

Ulazni format: IMG

|zlazni format: Postscript, .DXF,
DG-Bin, Gerber ASCIl, VVSout
EMMout, HPGL, DM/PL...

SCANPRO

Autor: American Small Busi-
ness Inc. USA

Podatke, dobijene skenerima.
konvertira u oblik koji mogu da
¢gitaju odredeni CAD paketi.

Ulazni format: .RAS

Izlazni format: .PD1 (DESIGN-
CAD) .DXF (Auto-CAD)

Izvori: HI Technical Information
Bulletin

Ko Zell detaljnije informacije,
moZe slobodno da se obrati na
adresu: CSl Ljubljana

Vodnikova B

telefon 061/552-140

MathSoft, Inc.
Central Point Software, Inc.

ters, Inc. _
Gibson Research Corporation
digitalk inc.

MathCAD 2.5

PC Tools Deluxe Int’l Vb
DesignCAD 2D
DesignCAD 3D

SpinRite 1T
SMALLTALK/Y

PC Globe

TopSpeed Modula -2
TopSpeed C
OrCAD/SDT I
OrCADIVST
OrCAD/MOD
OrCADIPCB 1T
OrCAD/PLD

LAHEY FORTRAN 77 & lib.

MIKRO MALTA

d.o.o.

Pragersko, Ptujska cesta 10
(062) 810-326

U saradnji sa:

American Small Business Compu-

Po povoljnim cenama, koje smo zajedno sa nasim inostranim partnerima
oblikovali posebno za Jugoslaviju, nudi vam licenénu programsku oprema:

1
MATRIX LAYOUT EUROVERSION 2.0 ENGLISH
lzvanredno CASE orude: vidi MM 5-89/22 | MM 4-90/9

PC Globe. Inc.

Jensen & Partners UK Lad.
OrCAD Systems Corporation
LAHEY COMPUTER Inc.
MATRIX Software Technology

5890.50 din
1773.10 din
3558.10 din
4748.10 din
1130.50 din
119000 din
960.00 din
1258.95 din
312900 din
589050 din
1 1840,50 din
S890.50 din
17790.50 din
5890.50 din
pozovite

365500 DIN

Oni koji ste upoznali Stetnost § nedostatke piratsiva, Koji vise ne Zelite
da kvarite oci zbog losih fotokopija uputstava, a Zelite programsku
opremu da instalirate od originalnih diskeinih jedinica, da je upoznate
iz potpunih upuistava i da uZivate u uobicajenim olaksicama regisiro-
vanog korisnika, pisite nam na adresu:

MIKRO MALTA. d.o.o
Pragersko, Prujska cesta 10
ili nas pozovite na
Tel & Fax: (062) 810-326
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SAT REALNOG VREMENA ZA ATARI ST

Modul umesto delimi¢nih reSenja

FRANC URBANC -

erovatno vam se vec dogodi-
V lo da buljite u ekran pun
adresa raznih datoteka i raz-
misljate koja verzija je poslednja,
koji ste tekst poslednji obradivali, ..
Pri tome moZe mnogo da vam po-
mogne sortiranje imenika po datu-
mu, ali §ta kad datumi nisu pravi, jer
niste uvek raspoloZeni da ¢im uklju-
Eite raéunar poénete odmah da po-
dedavate i datume i éasovnike. Kon-
struktori atari ST serije raunara
predvideli su | tu moguénost | ugra-
dili su ¢asovnik realnog vremena
u sam procesor tastature. Resenje
je programsko, jer pored kontrole
tastature, misa i palice za igru vodi
racuna i o tacnosti vremena i datu-
ma bez hardverskih dodataka. Za
taénost vremena treba procesor ta-
stature napajati i posle isklju¢enja
ratunara. (Hedenje je opisano u 48.
broju revije Ratunari.) Potrosnja
procesora ja znatna, i zato rezervno
napajanje pri iskljuéenom ratunaru
izdrZi samo nekoliko dana, a potre-
ban je | zahvat u sam ra¢unar.
Predlatem izgradnju casovnika
realnog vremena kao modul koji se
prikljuti na ra¢unar preko atarijevih
vrata za prosirenje. Sama shema ko-
la je priliéno jednostavna, ali je
u njoj upotrebljeno nekoliko triko-
va, jer su vrata za proSirenje name-

njena za programske module i omo-
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gucavaju samo cCitanje, a ne | pisa-
nje u taj adresni prostor. Specitié-

Slika 1: Shema kola RTC modula

nost je izvedba dvoja izlazna vrata
bez WRITE signala. Prilikom ¢itanja
specijaino kolo upamti podedenu
adresu | to su stvarna izlazna vrata.
Odgovarajucim izborom signala za
biranje (select) sam operacioni si-
stem se pobrine za resel izlaznih
vrata pri ukljucivanju.

Srce modula je integrisano kolo
MSM5832 japanskog proizvodaca
OKI. Kolo je pravijeno u tehnologiji
CMOS, koja omogudéava veoma ma-
lu potrodnju (samo 30 mA pri 3V
baterijskom napajanju) i odrzavanje
taénog vremena jo§ pri naponu
2,2V, Sadrii ugraden vlastiti oscila-

Funkcijska tabela MSM5832:

tor koji se realizira dodavanjem dva
kondenzatora i kristalom frekvenci-
je-32,768 kHz. To je vremenska baza
Casovnika realnog vremena. Odgo-
varajucim deljenjem dobijamo frek-
vencije koje odgovaraju sekunda-
ma, minutama, ¢asovima, itd. Poda-
ci (registri) su dostupni preko 4-bit-
ne magistrale podataka (DO — D3),
preko koje podesavamo odnosno
titamo podatke. Izbor registara izvr-
Simo preko 4-bitne adresne magi-
strale (AO — A3) uz kontrolu preko
kontrolnih ulaza READ, WRITE
i HOLD. A mo2emo | da biramo iz-

adresa: int. brojagé: opis: podrudje:

0 S1 DO-D3 sekundi (0-93)

i S10 DO-DO des. sekunda (0-5)

2 Mi 1 DO-D3 minuti (0-9)

3 Mi 10 DO-D2 des. minuta (0-9)

4 H1 DO-D3 casovi (0-9}

5 H10 DO-D1 des. ¢asova 0-1,0-2)

D2=0 (AM), 1 (PM)
D3=0 (12-casovni), 1 (24-Easovni format)

6 w DO-D2 dan u nedelji (0-6)

7 D1 DO-D3 dan (0-6)

8 D10 DO-D1 desetine dana (0-3)

D2=1 (29 dana), 0 (28 dana febr.)

9 MO 1 DO-D3 mesec (0-9)
10 MO 10 Do des. meseci (0-1)
11 ¥ DO-D3 godina {0-9)
12 Y 10 DO-D3 desetine godina (0-8)
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medu 12-Casovnog | 24-Easovnog
formata prikazivanja tekuceg vre-
mena.

Interfejs atari ST — MSM
5832

Integrisano kolo ¢asovnika real-
nog vremena IC 4 ne moie se direkt-
no prikljuciti na magistralu proce-
sora 68000, koja nam je dostupna
u vratima za prosirenje. Vremena
pristupa do podataka u IC4 su bitno
dua, a za podeSavanje je potrebno
i nekoliko izlaznih linija (vrata za
progirenje nemaju WRITE signal).
Za prilagodavanje signala zaduZeno
je kolo koje éine IC1, IC2i IC3. Kola
IC1 i IC2 su sastavljena od 8 D flip-
flopova. Stanja na izlazima tih flip-
flopova se menjaju prilikom prekla-
panja ¢asovnikovog impulsa (prela-
ska iz niskog u visoki logiéni nivo).
Signal ROM4SEL je upotrebljen kao
casovnikov puls. U stvari se pri pri-
vidnom gitanju odredene adrese
stanje adresnih linija preslika u IC1
i IC2. Na taj se nadin dobiju dvoja
izlazna vrata sa osam izlaza, kojima
mozete da upravijate po Zelji.

Primer: Zeleli biste da postavite
izlaze QO, Q3 i Q7 kola IC1 na logié-
nu jedinicu. Ostali izlazi da budu na
logiénoj nuli. Brze mozete izracuna-
ti da je odgovarajuca adresa sa koje
morate da Citate jednaka 10001001
binarno. Ali posto je procesor 68000

Sesnaestobitni, prva adresna linija
je A1 a ne AD kao kod osmobitnih
procesora, Zato je potrebno izradu-
natu adresu pomnoziti jos sa dva.
Nasa krajnja adresa je dakle
100010010. U asembleru primer po-
desavanja izlaznih vrata izgleda ne-
kako ovako:

LEA.L #3FAOQOQO,AD

MOVE.W #%:100010010,01

MOVE W O(AO.D1.W),DO

U adresni registar AQ podesimo
baznu adresu, a u registru D1 je
podeseno stanje obaju izlaznih vra-
ta, koje nam pri éitanju predstavlja
adresa s koje moramo gitati. Rezul-
tat u registru DO nema nikakvu upo-
trebnu vrednost.

Integrisano kolo IC3 zaduZeno je
da pravac toka podataka bude pra-
vilan. Sastavljeno je od dva ¢etvoro-
bitna 3-stanjska prelazna driala.
U fazi podesavanja aktivan je drugi
deo kola (IC3b), koji omoguéava
prenos podeSenog podatka na ula-
ze DO-D3 kola IC4. U fazi &itanja je
taj deo u stanju visoke otpornosti,
jer DO-D3 kola IC4 su sada izlazi
i predstavljaju stanje traZencg regi-
stra koji Zelimo da proéitamo.
A |C3a odvaja procesorovu magi-
stralu podataka od magistrale kola
IC4. Upotrebljene su samo donje ée-
tiri linije podataka, jer su za nasu
aplikaciju dovoljine. Stanje magi-
strale podataka kola IC4 se samo za
trenutak, kada procesor trai gita-
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Slika 2: Stampano kolo RTC modula, donja strana

nje, pojavi na procesorovo] magi-
strali podataka, a zatim se magistra-
le razdvajaju (IC3a u stanju visoke
otpornosti).

Na vratima za prosirenje dostup-
na su dva signala za biranje (selek-
ta) ROM Select 3 | ROM Select 4,
koji omogucavaju izbor dve banke
programskog modula, |zabran je
Rom Select 4 | to iz naroditog razio-
ga. Kola IC1 i IC2 nemaju poseban
RESET ulaz i zato se prilikom prik-
ljuéivanja na napajanje, to jest prili-
kom ukljuéivanja racunara, flip-flo-
povi postave u razligita, potpuno
sluéajna stanja. HOLD ulaz kola IC4
sprecava gresku pri Eitanju. Naime,
u fazi éitanja zadrZi trenutno stanje
brojata tako da ne nastupi prenos
odnosno izmena registra u toku sa-
mogq éitanja. U sluéaju da u AUTO
imeniku nemate CLOCK.PRG pro-
gram za Eitanje RTC-modula (po-
gresna startna disketa), moZe se do-
goditi da HOLD ulaz bude na logic-
noj jedinici sve vreme rada racuna-
ra. Tako je IC4 sve vreme blokiran

—

Slika 3: Stampano kolo RTC modula, strana kompenenata

i moze da dode do greske u podesa-
vanju i do nekoliko ¢asova zakas-
njenja. A operacioni sistem prilikom
ukljugivanja proverava | prisustvo
modula (€ita s adrese ceAC000 | trazi
magi¢nu reé koja signalizuje prisu-
stvo modula). Tako nam sam TOS
indirektno prilikom reseta raCunara
resetuje i IC1 1 IC2, to jest postavi
sve izlaze na logiénu nulu.

Napajanje IC4 je izvedeno preko
posebnoga integrisanog kola IC5
(ICL 7673) — elektronski prekidaé za
rezervno baterijsko napajanje. Kolo
sadrzi komparator | elektronski pre-
klopni prekidaé. Komparator poredi
dva ulazna napona i ukljuuje onaj
prekidaé na &ijem je ulazu visi na-
pon. U toku rada radunara je napa-
janje 1C4 5 volti, ali odmah &im na-
pon za napajanje padne ispod 3 vol-
ta (napon baterije), IC5 preklopi na
rezervno napajanje. Kolo je izrad-
eno u MOS tehnologiji i zato je po-
trosnja minimalna, a | padovi napo-
na na elektronskom prekidacu su
zanemarljivi.

Format podes$avanja vremena:
(e[ e[e]e]e[a o] F[axX[XIXTxx eIxIx[x]x[x]xIx[8[x[x]x]x]xx[x]
lnj up-r.bumal 1our | wre |1emin.| nin. | 10sek.| sex.
i@=-E) -3 e=8) W-% @-5) (8-%)

F: 0-12 - éasovni format

1-24 — &asovni format
A:0-AM, 1-PM !

Format podesavanja datuma:

»n 3 15 =4 o
alole e[x[xTx[xx[x[x[x[e e[e x[x[xx[x[e s xIxx]x[x[x]6[x|x[x|
ok wwen sdiot | Yaxe |Sbwes.|mussc| 1nnt | gu feensss
8: 0-28 dnn;‘;;fuaru

1-29 dana februara

Slika 5: Podesivi formati vremena
i datuma upotreblieni u rutinama
RTC_T_SET i RTC_D_SET

Slika 6: Podesivi BDOS formati
vremena | datuma upotrebljeni
u rutinama Set_Time i Set_Date

Umesto dve obiéne baterijeod 1,5
volti mogu se upotrebiti | NiCd aku-
mulatorske baterije. U tom slucaju
ugradi se i otpornik R2 i dieda D1,
koji omogucavaju punjenje baterija
u vreme rada racunara. Posto kolo
trosi veoma malo (maks. 30 mA),
| obiéne baterije mogu da izdrie go-
dinu ili vise.

| BDOS format vremena: BDOS format daiuma:

" AR 8 4 e 15 s B L @

[RIRRIRRIXTRTx T TR x[x X x]xTx] [XIXIXIRTXTaDx]xIx x]x[x[xIx[xx]
cosot | mewt | eskandl] | Jeso,  [eene]| g |
[ﬂ—?a] (HB} tﬂ-ﬂ’ k. leto: 'ﬂ—‘ i988, 128- 2188

Komunikacija RTC
modulom

Rutine za komunikaciju izmedu
ra¢unara | RTC modula napisane su
u asemnbleru. PodeSene su tako da
se mogu upotrebiti u pascalu (CCD
pascal) kao spoljne rutine i povezu-
jemo ih linkerom. Pascal prenosi
parametre u potprograme ili po re-
ferenci (na stek stavi 32-bitnu adre-
su promenljive) ili po vrednosti (na
stek stavi stvarnu vrednost date pro-
menljive). Promenljive stavija na
stek redosledom kojim su deklarisa-
ne. Poslednji podatak na steku je
povratna adresa za vracanje u pas-
cal. Nasa rutina u asembleru mora
te podatke ukloniti sa steka pre ne-
go &to programsku kontrolu vrati
programu u pascalu. Funkcije vra-
¢aju svoj rezultat u registar DO a po-
nekad i D1, &to zavisi od tipa funkci-
je. Mogu da se upotrebe svi reqistri
podataka i adresa, ali pre upotrebe
treba A6 | D7 spremiti i pre povratka
u pascal opet uspostaviti. Ostali re-
gistri mogu se upotrebljavati bez
smestanja. Poznavanjem nadina
prenosenja parametara u potpro-
grame i nazad mogu se rutine i pre-
praviti za upotrebu | u drugim pro-
gramskim jezicima (C, basic, modu-
la, itd.). Rutine se prevode asembile-
rom koji omogucava formiranje ob-
jektne datoteke (object file) RTC_A-
SM.O, koja se linkerom moZe prik-
ljuéiti naSem programu u paskalu.

Spisak upotrebljenog materijala:

Integrisana kola:

IC1, IC2 SN 74ALS574

IC3 SN 74L5244

IC4 MSM 5832

IC5 ICL 76873
Otpornici (1/8 W):

R1 1 kOhm

A2 220 Ohm

AV1 4x 10 kOhm
Kondenzatori:

C1 4.7 uF

c2 47 nF

c3 20 pF

C4 5-40 pF

Ostalo:

o1 BAY 80

Q 32,768 kHz-15

BT 2y 1,5V bater.
LED crvena LED dioda
CON dvopolni konektor

kuciste za dve 1,5V
> stampano kolo

—
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Slika 4: Stampano kolo RTC modula,
montaina shema

Inaée svi asembleri to ne omoguca-
vaju (primer je asembler AssemPro).

Paket rutina sastavljen je od pet
rutina za podesavanje, citanje i te-
stiranje prisustva modula. Rutina
RTC_OK testira prisustvo modula
Princip je veoma jednostavan. Prvo
postavimo sve izlazne linije IC1 1 1C2
na logi€énu nulu. Tako se na magi-
strali podataka DO-D3 kola IC4 po-
javi vrednost 0000 binarno. Prilikom
gitanja ta se vrednost prenese
u procesor, Ukoliko procitana vred-
nost nije jednaka, modul nije prisu-
tan. Zatim testirate i na vrednost
1111 binarno. U sluéaju odgovaraju-
¢eq rezultata vratite u registru DO
vrednost 1, koja predstavija TRUE
u pascalu, a8 u protivnom vrednost
0 odnosno FALSE.

Rutina RTC_T_GET izvréava cita-
nje vremena | RTC_D_GET ¢itanje
datuma RTC modula. Progitanu
vrednost pakuje u BDOS format vre-
mena odnosno datuma koju vraca
u registru DO. Ta vrednost je direkt-
no upotrebljiva za podesavanje si-
stemskog c¢asovnika funkcijama
GEMDOS-a.

Podesavanje vremena izvriava
rutina RTC_T_SET, a podeSavanje
datuma rutina RTC_D_SET. Posto
je upotrebljen poseban format vre-
mena i datuma, potrebno je podatak
prethodno formirati u pascalu, pre
nego $to pozovemo jednu od te dve
procedure. Podatak je sastavijen od
vrednosti (4-bitnih) jednakim redo-
sledom kao $to su registri u 1C4,

Program koji automatski &ita ¢a-
sovnik realnog vremena i podesi si-
stemski casovnik — CLOCK.PRG
mora da bude u AUTO imeniku
startne diskete. Teslira prisustvo
RTC modula, u sluéaju greske ispi-

8-bitni zasunski skiop (latch)
3-stanjski prelazni driaé
¢asovnik realnog vremena

el. prekidaé rezervnog napajanja

{samo za NIiCd baterije)
otpornicki lanac

(tantal ili elektrolitski kond.)
keramicki blok kondenzator
keramicki kondenzator

trimer podesivi kondenzator

(samo za NiCd baterije)
kristal stabilnosti 15ppm
moze | NiCd

za priklju¢ivanje baterije
baterije
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Se upozorenje | ne podesava sistem-
ski €asovnik, jer bi bio pogresno
podesen. Napisan je u pascalu i ko-
risti rutine iz biblioteke RTC_ASM.O
napisane u asembleru, gde su sve
rutine definisane kao spoljne (na-
redba XDEF). Prevodi se kao TOS
aplikacijai preimenuje u PRG, jer se
TOS programi ne mou samostalno
startovati u AUTO imeniku

Program za podesavanije je tako-
de napisan u pascalu. Nema ugrad-
ene posebne kontrole pravilnosti
unodenja ¢asa i datuma. Program
ne radi pod GEM okruZenjem, jer je
on suvide opsiran za cbjavljivanje,
a za izradu su upotrebljeni i razni
programski alati (posebna dodatna
biblioteka rutina, ASC datoteka je
kreirana programom RCS2 — reso-
urce construction set, ukljuéena je
pascalska biblioteka za rad pod
GEM okruZenjem). Svima zaintere-
sovanima sam za minimalnu nakna-
du spreman presnimiti kompletnu
programsku podriku na iskljuéivo
njihove diskete,

Verovatno bi se umesto integrisa-
nog kola SN 74ALS574 mogao upo-
trebiti i 74HCTS74 ili SN 74LS574,
ali to nisam isprobao u praksi. Kolo
IC3 — SN 74L5244 moZe da se za-
meni i sa SN 74ALS244 (brzi), od-
nosno tipom 74HCT244. Otporniéki
lanac moZe da se napravi od 4 1/8W
olpornika montiranih  vertikalno.
Preporuéljive je integrisano kolo
IC4 montirati na podnoZje (paznja
CMOS). Kendenzatorom C oie da
se podedava taéna frekvencija osci-
latora na 32,768 kHz, Sto se provera-
va dobrim frekvencmetrom jli éa-
sovnikom na duzi vremenski period.
Baterija se prikljucuje zicom duzine
oko 15 cm, a kuciste nosaéa baterija
nalepi se na prikladno mesto na po-
ledini radunara.

Paznja! Sve linije vrata za prosire-
nje povezane su direktno s proceso-
rom bez posebnih interfejsa. Kratak
spoj izmedu prikljuéenih kontakata
modula moze da osteti i sam racu-
nar. To moze da bude i rezultat sva-
koga neopreznog i nepromisljenog
eksperimentisanja modulom. Ako
ste kolo pravilno sastavili i proverili
povezivanja, moZete da ga ukljuéite.
Posto nema posebnih podesavanija.
kolo mora da radi pri prvom ukljuéi-
vanju.

Sav upotrebljeni materijal moze
da se nabavi u 5R Nemacko), u poz-
natoj prodavnici STRIXNER + HOL-
ZINGER ELECTRONIC u Minhenu,
gde ne bi trebalo da za sav materijal
platite vise od 45 DEM. MoZete da
se raspitate i u drugim prodavnica-
ma, na primer u RIM ELECTRONIC,
CONRAD ELECTRONIC i drugima.

U slu¢aju da naidete na bilo kakve
probleme, obratite se na adresu:
Franc Urban¢, Racja vas 24, 68263
Cerklje ob Krki, cdnosno na telefon
0608-69-246 u vecernjim casovima.

Spisak koridtenih izvora:

1. MSM 5832, microprocessor re-
al-time clock/calendar (prelimina-
ry). OKi electric industry company,
Ltd., 1983

2. Component data catalog 1987,
Intersil, 1987

3.  Microcomputer  hardware
handboek, Elcomp publishing, 1982

4. Atari 68000 Programer's refe-
rence guide. Glentop publishers
Itd., 1987
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UGRADN]JA EPROM-A U C 128

- = -
[USLUZNI PROGRAMI]

Napravite C 160

DEJAN VESIC

128 je zamisljen kao mocan
C racunar. Dolazi vam sa 128
K RAM-a i 64 K ROM-a. Osim

toga, pouceni iskustvom slarijeq
brata C 64 i kertridzima, konstrukto-
ri 128 su korisnicima ostavili mo-
guénost ugradnje jos 32 K unutras-

njeg i 32 K spolijnog ROM-a (RAM-
om se necemo baviti). Ova stavka,

32 K unutrasnjeg ROM-a ().
EPROM-a), bice predmet ovog
tlanka.

Ako imate dovoljno samopouzda-
nja i otvorite svoj racunar, na levoj
strani stampane ploce, pored 4 x 32
K RAM gipova, ugledate jedno praz-
no podnoZje. U njega je dovoljno
utaknuti EPROM (ROM) do 32 K (tip

XX258) i on ce se pojaviti u memorij-
skoj mapi racunara, u bankama 4-
7112 Zbog specifiéne organizacije
128, nije moguée upotrebiti svih 32
K za vase programe. Efektivno osta-
je nesto malo manje od 28 K (pode-
lieno u dva bloka: $8000 — SCFFF
i $E000 — $FFFF iskljudujuci lokaci-
je MMU SFFO0 — SFFO4) ali je i to
sasvim dovoljno za ozbiljne pri-
mene.

Programi

Kada sam se odlucio na ovaj pro-
jekat, trebalo je prvo rediti koje pro-
grame smestiti u EPROM. S obzi-
rom na podrucje rada za koje naj-
cesce koristim svoj C 128 (masinsko
programiranje), odabrao sam:

— ABC TURBO V6.0 (komforan tur-
bo za C 64)
— TURBO 250 V2.0 (turbo za C 64,
omoguéava ucitavanje izuzetno du-
gih programa, sve do skoro 62 K)
— TOS TURBO V1.0 (omogucava
snimanje/uéitavanje iz'u bilo kog
dela memorije u turbo formatu C 64)
— MONITOR 48152 (veé toliko puta
pominjan u ¢asopisima)
— TURBO 128 (kompatibilan sa C 64
turbo formatom zapisa)
— TOP - ASS (za sada ubedljivo
najbolji MACRO asembler za C 128;
njime je | uraden ova] projekat).
No, vas nista ne spreava da oda-
berete programe koji vama odgova-
raju (to mogu biti éak | BASIC pre-
grami). Morate se samo pridrzavati
sledeceq:

- — g—

Le SOEFINE bBankcode t i) L5EG-r1 ldy tabokv-1,x%
LLpLa SDEFINE mmu ST F00 1590 lela. #32
fPOEFINE Linmen = &ff 1 &L= sta {pom),.
b5 - DEF ITHE lalo- lda okvar-1,
L, = DEF 1Rk ram+E| Le20- sta (Emp).yv
DEFINE pom = $fas L&30 dex
DEFINE tmp ST | Sy bre rl
-HEF INE spad e s 1&50 rte
SBEE INE ke sffe LA &K
LOEF INE frombamnk b | 1470
1100 -DEF IME toban) s o 1680-invop j&r inhvops
LLt LLEFIME bhajtova - E W L &TFG fda 1immen
| & B ] PDEFIMNE weirs TR L7060 rrwopsd L IXY (spad+] )
(| } LPDEFIME dest 55 L7Ficy cmp g
114 LDEFLINE Bankis = % 1 7 200 bee 13
LR S L LJDEFINE tndsta slaf L7 50— BTy
1160 SDEFTNE andlda = $Za2 |1740-15 LHAY tmp
LEAD—=3 L7 E0= tas
LIEG - SYNT A 17&0 lda tabr.:
1150 « BESE RO LFT0 tay ;
1300 LCODE §, S0 1780 leis #Y
L2lii=1 L7011 loda ®H1Z2H
L 220~ momn «SFRACE OF 40595 LEO0 sor Lmpl oy
L 230 top CSFACE OF 16354 1810 sta: (tmp),.v
12404 o SHEFACE OF 40%8 1220 ATiY
1250-EE5 SSPACE OF 942 1850 - e
1 2&0—ab «SFACE OF 1434 1et4 0 b 11
L2701 2 LESPACE OF 872 LaED rte
L2E0=tst SSPACE OF 967 18601~3
1 28— LETO=3
LS00 =-rean pha tEAO-17rac tas:
1310 lda W 1890~— lda tabir.;
1320 =ta mmu 19010- L ead 1
1 3 L) nla tYLo ade Wispad-40)
1340 jer Stf4f 1920— sta btmp
1350 wha 1950 leda # (spad—4u
i ITda Hoanh code 140 adc #o
1370 sta mmu L?B0- baw
1380 pla 1560 cp B
1390 rte LR 70— bee z2i
14003 15ad LIy
14li-cursor Ida |inmen 1990-z 1 =ty tmp+l
L Fas e T T T rts
14730 L 2OL0—2
L‘*'ll-l" C oy #'l ;‘ -3
1450 bre i SO00-petkey. ldaksikey)
Lo bedor B L) sta ramcon
147 0=¢0 sty linmen 2080~ PEF am
1a480-1 20510 isr scrikey
14%0-ppoy 1a pha 20T 0= ity Wa
L5000 jsr invop 2080 =-g1 cmp tabtas v
1510- pla 2090~ beq g2
L3d6- 1sF izrac 2100 = dey
1530~ LAY tmp “110- bpl gl
L840~ .S5A% pomn 2120~ bmi gethey
L5350~ lda: linmen rta
L Bs0- 18F izrac
1370~ ldx #24 Tl50-scnkey loa tdo

2160~
217 (-
2180~
2190-8c2
2200~
2210-

2220-

beg scl
ldx #Q
ldy $34a
lda s34ab,:
sta $3da,:
1M
=g =
bne
dec
tva
rts

E 1= 18]
s5e 2
Hd()

2E T

2240~
2250~
2260-sc1
L270=3
22B0-ast JHORD $BO0OF, $BOOF
«BYTE $c3,%c2,%cd,

=i

290~

lda #O

sta ®EOO4
ier $fdaT
isr Sfd20
$fdlsS
L LA a-1-

151
16
cli
J&8r
isr
r=r
1d:
txs
LIAY Baile
fable

LR 1=l
FTFI
Ida #E&

ata L0050

f T-T 3
se=inf
b ToT
#1b

ST
Leda
jsr

inr Baksy
isr $aS33
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—~ ukupna duZina programa ne sme
prelaziti 26 K

— morate paziti na »rupu« na $0000
— SDFFF.

Za banku iz koje ¢e raditi uprav-
lja¢ki program odredio sam banku
4 (raspored u banci: 30000 — $7FFF
RAM iz banke 0; $8000 - SFFFF
interni ROM, sem /O podruéja na
$D000 — SDFFF i MMU registara na
$FFO0 — $FF04). Kod banke je
£16(=22) — konstanta BANKCODE
u listingu.

Sve odabrane programe snimite
sa originalnih adresa iz memorije na
traku ili disk a zatim ih, uz pomo¢
nekog od monitor-programa, ukom-
binujte u jednu celinu (pazeci, pri
tom, da ¢e programi biti od adrese
$8000 i ne zaboravljajuci na »rupu«
na $D0008 - SDFFF). U nastavku
teksta ¢u se baviti navedenim pro-
gramima, osim &to se sve receno
moze primeniti na bilo koju kombi-
naciju programa. Raspored progra-
ma u tom kodu se nalazi u linijama
12208 — 1280, kao i u tabeli MEM-
TAB na 46308 — 4710 (u obliku:

labela u EPROM- u, adresa od koje
se program stvarno izvrdava, duZi-
na-1). Kada, tako ukompovano u je-
dan kod, sve snimite, privremeno
wzaboravite= na taj kod. Nece vam
trebati sve do samoqg kraja. A sada,
nekolike re&l o samom listingu
upravljackog programa.

1000 - 1160: Definicija raznih kon-
stanti koriséenih u programu

1180: Naredba SYNTAX: nalaze
asembleru da proverava sintaksnu
ispravnost ali da NE smesta kod

2030 - 2260: Rutine za kontrolu ta-
stature. U zavisnosti od pritisnutog
tastera, rutina vraca redni broj iz
tabele na 4610 (RET-0, HOME- 1,...

l22!3[:= — 2510: Rutina koja zavrsava
Inicijalizaciju u rezimu C 64 i startu-
je program; kada iz menija odabere-
te C 64 program i pritisnete RE-
TURN, naci ¢ete se u veé startova-
nom programu,

2540 — 4370: »Glavni~ deo progra-
ma, kome c¢emo posvetiti duznu

u memoriju. Kada budete sve taéno  paZnju.
uneli i proverili, ovu naredbu izba- 2540: Potetak — onemogucavanje
cite. interapta.

1190 - 1200: Kod se sme5ta u ban-
ku 1, poéev od adrese $8000

1220 — 1280: Vet pomenuta tablica
programa u EPROM-u

1300 — 1390: Rutina RSW se u toku
inicijalizacije prepisuje u RAM i pre-
ko nje ide sva komunikacija EPROM
— banka 15. Potogrami se pozivaju
direktnom izmenom adrese u JSR
naredbi.

1410 — 2000: Nekoliko rutina koje
se brinu u invertovanju opcije, ispi-
sivanju okvira i sl.

2550 — 2560: Postavlja se banka
4 kao osnovna — za slucaj da pro-
gram bude pozvan iz neke druge
banke.

2570 — 2600: Boja okvira | pozadine
— ista kao u C 64 reZimu.

2610: Postavlja se 2 K RAM-a zajed-
nitkog za sve banke — zbog direkt-
nog pristupa ekranskoj memaoriji.
2620- Prepisuje se RWS na adresu
RAM u banci 15.

2630 — 2640: Priprema se poziv
CHROUT rutine.

2650 — 2670: Prelazak na skup MA-
LA SLOVA/VELIKA SLOVA

2680 — 2730: Ispis Spice. tj. glavnog
gkrana.

2740 — 2770: Postavlja se prva opci-
ja menija i skade na glavnu petlju
— MAIN,

2780 - 2810: Proverava se da li je
pritisnut taster 4 (ESC). Ako jesle,
skade se na ispis teksta — u protiv-
nom je 3 (CRSRDWN). pa se poziva
potprogram Za promenu opcije.
2820 — 2880: Glavna petlja: kontro-
lise se tastatura. Ako je kod tastera
3ili 4, skate se na S2; u protivnom,
to je RET., HOME ili SHIFT+RET.
2890 - 2930: SHIFT+RETURN je
dozvoljen samo na 3. liniji menija
- MON 49152, Prepisuje se turbo
250 i ostali prepisi se maskiraju ko-
dom BIT naredbe ($2C).

2940 — 2950: Prepisuje se ABC
turbo.

2960 - 2970: Prepisuje se TOS
turbo.

2980 —3020: Provera na kojoj se
apciji okvir — ako je na MON 49152,
prepisuje.
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3030 — 3040: Prepis dela za auto-
start.
3050 — 3080; Priprema,
3090: i skok u C 64 redim.
3070 — 3090: Odabrana opcija BA-
SIC - skok na reset raéunara,
3100 — 3180: Pritisnut HOME; opci-
ie na kojima je ovaj taster dozvoljen
su MON 49152, TOP — ASS | TOS
TURBO.
3190 — 3320: Prepisuje se turbo 128
i startuje se; prepisuje se TOP-
ASS, omogucava interapt i skace
u TOP-ASS.
3330 — 3370: U slucaju da je C 64
reZim blokiran sa CBMB0 na $8004,
tu se upisuju nule, prepisuje se mo-
nitor | skaée u C 64 mod. To je
opcija MON 491452 + RETURN ta-
ster.
3400 — 3410: TURBO 128 + RE-
TURN.
3440 — 3510: U sluéaju da je pritis-
nut RETURN, iz tablice STEK (4780
u zavisnosti od LINMEN, tj. linije
menija) €ita se adresa | indirektno
skace na nju.
3540 — 3610: Mala pomoéna rutina;
brise ekran, prepisuje turbo 128
i priprema njegov poziv.
3640 — 3780: Ispis alternativnog
teksta. Po pritisku na ESC, program
ispisuje tekst sa labele TEKSTPOR
(4400-4440) sve dok ne naide na 0.
Tu mozete staviti uputstva, neku po-
ruku i sl. Izlazak se vréi pritiskom na
bilo koji od dozvoljenih tastera,
3810 — 4240: Jedna od najvaznijih
rutina: u zavisnosti od rednog broja
u akumulatoru, rutina preuzima pa-
rametre iz tabele MEMTAB i preba-
cuje kod iz EFROM-a u banku 0.
Rutinu mozete koristiti kao samo-
stalnu ako joj prosledite sledede pa-
rametre: 3ORS — sa adrese, DEST
na adresu, BAJTOVA - dugina-1,
FROMBANK - iz banke (pazite kod
banke, a ne njen redni broj) TO-
BANK — u banku (ista primedba)
i pozovete je od labele SAM (brzi
ekvivalent naredbe T iz monitora
C 128).
4270 — 4370: Rutina uklanja eventu-
alne prozore i brie ekran
4400 — 4850: Razne tabele.
4400 — 4440: Alternativni tekst,
4450 — 4600: Spica sa opcijama,
4610 - 4620: Tabela tastera kaji
program prihvata i obradjuje.
4630 — 4710: Vrlo vazna tabela po-
loZaja | duZine programa i rutina.
4740 — 4750: Pomocne tabele kod
ispisivanja okvira.
4760: Adrese na koje program ide
u sluéaju pritiska na RET,
4790 — 4840: Ekranska reprezenta-
cija okvira,
4850: 6 nula — kraj programa.

Kada program unesete | ispravite
(ne zaboravite SYNTAX naredbu) iz
monitora 128 uditajte  unapred
snimljen kod, prebacite ga T nared-
bom na adresu $18000 i snimmite sa
S'EPROM’,08,18000,1xxxx gde |e
xxxx pooslednja adresa koju ¢e vam
javiti asembler pri prevodjenju. Ako
snimate na traku, prvo uradite:
T 18000 1xxxx BOOO a zatim S'E-
PROM'.01,8000,xxxx (posto moni-
tor na traku snima iskljuéivo sadrzaj
banke 0).

Time je najveci deo posla zavr-
sen, Savet za testiranje: najbolje je
napraviti jo$ jednu verziju, sa jed-
nom razlikom: pre asembliranja, Ii-
niju 1000 promenite u 1000— .DEFI-
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NE BANKCODE = $7E. Time dobije-
te verziju koja se izvrSava iz banke
1 (umesto banke 4) tj. iz RAM-a, pa
tako mozete istestirati sve opcije
pre finalnog koraka: programiranja
EPROM-a.

Za EPROM ifili njegovo programi- .

ranje moZete se obratiti: Sasi Todo-
rovicu, Dobradina 35, 11000 Beo-
grad, & (011) 182-787 ili Zoranu Bu-
jakovicu, Kecmanovicéeva 2 AMO,
76300 Bjeljina, = (076) 43-595.

Kada je EPROM tu, ostaje jos sa-
mao ubacivanje u podnoZje. Odvrnite
6 srafova sa donje strane (ne zabo-
ravite onaj prekriven plastelinom).
(PaZnja: ovim vam prestaje garanci-
ja, tako da sve radite na svoju odgo-
vornost). Odvojite trozilni plavo-cr-
veno-crni konektor tastature od plo-
te. Skinite hladnjak (pored Srafova,
treba odviti | male limene zakatke)
i pazedi na zarez na EPROM-u | na
oznaku na ploci, umetnite ga u pod-
noZje. Ponovite sve operacije, ovog
puta unazad (hladnjak, konektor,
poklopac) i sve je gotovo. Dobili ste
C 160 (128+32),

Da ne zaboravim najvaZnije: mo-
guénost programa. Sledi opis
u obliku: OPCIJA + TASTER = AK-
CIJA
OPCIJA + RETURN = OPCIJA (1.
nema nikakvih dodatnih akcija
— kopira se izabrani program)
MON 48152 + HOME = MON 49152
+ ABC TURBO
MON 48152 + SHIFT/RET. = MON
49152 + TURBO 250
TOS TURBO + HOME = MON 49152
+ TOS TURBO
TOP — ASS + HOME = TOP - ASS
+ TURBO 128
ESC = Ispis alternativhog teksta.

Program se startuje sa BANK 4:
SYS START gde je START vrednost
istoimene tabele koju mozete dobiti
direktivom .D posle finalnog asem-
biiranja.
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Prilog Mog mikra: Radunarske mreze]

Savremeni komunikacioni sistemi

PETER MARCIC, diplinz.

a automatsku obradu podataka potre-
Z ban j@ veoma efikasan sistem radunar-
skih komunikacija. Potreba za poveziva-
njem racunara koji su udaljeni jedan od drugog
i ra¢unarskih terminala u smislu izgradnje infor-
macionog sistema vet je u ranoj eri raéunarstva
diktirala potrebu za komuniciranjem u radéunar-
skom sistemu i izmedu razlic¢itih raéunarskih
sistema. Jezgru takvih informacionih sistema
jos i danas predstavljaju veliki centralni ratunari
(host) sa mnostvom komunikacinoih linija na
koje su lokalno ili na udaljenosti (remote) prik-
ljuéeni korisnicki terminali ili tampaéi. Takvi
sistemi su priliéno kruti i ograniéeni pre svega
kapacitetom centralnog racunara. Govorimo
o potpuno centralizovanoj obradi podataka.
Centralni ratunar u celini upravlja sistemom,
ostale lokacije su potpuno zavisne od njega.

Rac¢unarske mreze i prenosni
putevi

Zelja da se iz potpuno centralizovane obrade
prede na distribuisanu dovela je do razvoja ra-
c¢unarskih mreza. Raéunarska mreza j@ mno-
stvo medusobno povezanih potpuno samostal-
nih raéunara koji medusobno komuniciraju i de-
le izvore — programsku i informacionu opremu.

Uzroci nastanka racunarskih mreia i prelaz
na distribuisanu obradu u prvom redu su sle-
deci:

- weci korisnici raéunarske opreme imaju vise
prostorno rasporedenih ra¢unara koje Zele da
poveiu jedne s drugima

— zelja da se programi, podaci i ostali izvori
infarmacija stave na raspolaganje svim korisni-
cima, bez obzira na to s kog mesta informacija
potekne i na kom mestu ¢e nestati

— veoma vaZan razlog je povecanje performansi
i izjednatenje opterecenja pojedinih elemenata
sistema, &to je posledica rasporeda obrade po-
dataka

— manji je problem ispad racunara povezanog
u mreZu nego ispad raéunara u centralnom si-
stemu

— smanjenje vremena pristupa podacima i tro-
£kova komuniciranja, jer je mnogo obrada po-
dataka obavljeno lokalno i zato je manja kolici-
na prenosenih podataka

- povetana elastiénost sistema, jer se konfigu-
racija moZe da menja istovremeno s organizaci-
jom ragunarske mreze i aplikacijama

— olaksano odluéivanje zahvaljujuéi ¢injenici da
korisnici imaju na raspolaganju sve potrebne
podatke.

Osnovni elementi racunarske mreZe su Koris-
ni¢ki raunari, medusobno povezani u komuni-
kacionom podsistemu koji ¢ine Evorista (Evo-
risni racunari) i putevi komunikacija.

Potpuno distribuisana konfiguracija raéunar-
ske mreZe obezbeduje vise alternativnih puteva
kroz mreZu i vise alternativnih obrada u mrezi.
Na taj nacin ispad jednog voda ili jednoga lokal-
nog raéunara — stanice ne prouzrokuje ispad
bilo koje druge stanice. Obrade podataka se
vrie na mestima gde je to najefikasnije. Moguc-
na je ¢ak obrada podataka i upravljanje njima
u redupdantnim jedinicama racunarske mreze
tako da se rad ne oslanja samo na pojedine
jedinice mree.

Osnov za moderno-distribuisanu obradu po-
dataka je dakle pre svega kompleksan komuni-
kacioni sistem.

Komunikaciju medu ra¢unarskom opremom
mogu da podrie razlic¢ite komunikacione mreze
— putevi komunikacije:

— digitalna mreza

= analogna mreza

~ paketna mreZa — javna mreZa za prenos po-
dataka.

Digitaina mrezZa je reSenje pre svega za lokal-
ne racunarske mreZe i bazira na prenosu svih
racunarskih podataka. Nastale su razlicite lokal-
ne ratunarske mreZe, razlicitih struktura, topo-
logija, mreZe s razli¢itim metodima pristupa do
¢lanova mreze. U primeni su razligiti mediji za
prenos podataka: koaksijalni kabl, prepletena
parica, opticki kabl3...

Javna telefonska mreza je podedena za pre-
nos glasa — dakle analognih signala. Ra¢unar-
ske podatke — digitaine signale treba prethod-
no podesiti za prenos preko analogne telefon-
ske mreze. U tu svrhu se izmedu radunarske
opreme i analognih vodova uklju¢uju modemi.

Za prenos podataka u okviru javne telefonske
mreze primenjuju se:

— komutirani telefonski vodovi
— zakupljeni telefonski vodovi.

Komutirana telefonska mreZa je kao najra-
sprostranjenija mre2a veoma povoljna za radu-
narske komunikacije, ali za taj tip prometa ima
niz nedostataka:

— ogranicena je brzina prenosa podataka

— ograniéen je dupleksni prenos podataka (do
1 200 bit/s, dvoZiéne linije)

— mala je pouzdanost mree | bezbednost poda-
taka, relativno mali je kvalitet prenosa

- dugo traje uspostavijanje veze.

Zakupljeni vodovi umnogome izbegnu nave-
denim slabostima, ali oni su skupi i prilicno
kruti. Unajmljeni — zakupljeni vodovi naime
omogucavaju uspostavijanje trajne — perma-
nentne veze izmedu uvek istin tacaka — koris-
nika.

Komutirana telefonska mreza je pogodna za
prenos podataka gde nema druge mogucnosti,
odnosno:

— kad se ne prenosi velika kolicina podataka
— kad nisu potrebne velike brzine prenosa

— kad ima dovoljno vremena za uspostavijanje
veza

— kad kvalitet prenosa ne mora da bude velik
- kad nema narocite potrebe za pouzdanoscu
i bezbednoscu.

Zakupljeni vodovi dolaze do izrazaja pri veli-
kim koli¢inama podataka koji se prenose izme-
du veé¢ unapred poznatih, uvek istih korisnika.

Javna mreZa za prenos podataka je ona mre-
Za koja je u celini podesena za prenos ra¢unar-
skih — digitalnih podataka. Dolazi do izraaja
u sluéajevima gde je rec o:

— prenosu manjih ili srednjih koli€ina podataka
- potrebi za vecim brzinama prenosa

— potrebi za medusobnim povezivanjem razli¢i-
tih informacionih sistema, odnosno za pristu-
pom do razli¢itih baza podataka

— potrebi za velikom bezbednoséu, pouzdanos-
€u i kvalitetom prenosa

— potrebi za brzim uspostavljanjem veze.
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Proizvodi za komunikaciju koje
nudi Birostroj

Zivimo u vremenu kada sve istaknutiju ulogu
preuzima personalni raéunar PC, koji moze da
radi kao potpuno samostalan ragéunar ili u med-
usobnoj povezanosti s ostalim radunarima. Mo-
Ze da se poveZe s jednakim ratunarom, sa vise
jednakih ra¢unara i sa ratunarima razliéitog ti-
pa (miniratunari, mainframe racunari), U sva-
kom ¢e sluéaju personalni raéunar — PC — oéu-
vati samostalnost svog rada a istovremeno sta-
viti na raspolaganje sve prednosti steGene pove-
zivanjem odnosno komuniciranjem s drugim ra-
¢unarom. Povezivanja personalnog ragunara
s ostalima omogucavaju nam pre svega:

= prenos poruka
— prenos datoteka
— emulaciju razli¢itih tipova terminala

Birostroj se — u smislu povezivanja personal-
nih ratunara u lokalnu mreZu LAN — opredelio
Za operacioni sistem Novell. Nudi i Novallovu
paletu proizvoda za komunikaciju koji pre svega
pokrivaju komunikacije na podruéju personal-
nih racunara i lokalnih mreza. Ta bi se paleta
— grubo uzev — mogla podeliti na nekoliko
osnovnih podruéja:

— komunikacije PC — HOST
— komunikacije LAN — HOST
— komunikacije LAN — LAN.

PC — Host Novellovi proizvodi na podruéju
komunikacija pokrivaju pre svega podruéje ko-
munikacija PC — sinhroni IBM host. Komunika-
cioni proizvodi na tom podrudju omoguéavaju
nam i lokalna i udaljena (remote) povezivanja sa
IBM host sistemom. U smislu komuniciranja sa
IBM — hostom oni:

- pretvaraju PC u IBM-ov terminal (emulacija
terminala) ili stampac

— omoguéavaju prenos datoteka sa jednog ra-
¢unara na drugi.

Birostroj moZe da ponudi i razliéite program-
ske pakete uz ¢iju pomoc¢ moZete da PC poveZe-

te sa razlicitim asinhronim host sistemima (VAX,
DELTA.. ). Omogucavaju vam emulaciju razlii-
tih tipova asinhronih terminala, npr. prenos da-
toteka.

Podruéje komunikacija LAN — HOST bi mo-
glo da se podeli na dva podruéja:

— komunikacije LAN — sinhroni IBM HOST
— komunikacije LAN - asinhroni HOST
(VAX,...),

U oba slutaja je u lokalnoj mre#i personalni
ratunar koji radi kao nekakav meduracunar pre-
ko kog stanice lokalne mreze komuniciraju sa
hostom. U sluéaju povezivanja sa IBM hostom
imamo takozvani gateway (meduracunar),
a u sluéaju povezivanja sa asinhronim hostom
to nam omogucava NACS (Network Asynchro-
nous Communications Server). Ima moguénosti
za razna povezivanja sa host sistemom (lokalna,
remote) i za razliéit broj povezivanja sa host
sistemom (broj radnih stanica koje mogu da
komuniciraju sa hostom).

Na podruéju komunikacija u samoj lokaingj
mreii {domet mreZnih aplikacija sa udaljenih
— remote — radnih stanica) i povezivanja terito-
rijalno udaljenin lokalnih mreZa (LAN — LAN
komunikacija) Novellovi proizvodi za komunika-
ciju omoguéavaju povezivanje preko javne tele-
fonske mreZe, kao i preko javne mreie za pre-
nas podataka.

IROSTROJ

Delovna organizacja 2a prozvodnjo makih poslovmih sistiemov
Maribor. Glavni trg 17/b,
telefon (062) 23771

HDRESTATIDN

|
Fml e

- -

KOMUNIKACIJA LAN= ASINHRONI HOST

QUANTUM...

Presentation Team  7.490,00

Xenix 286 Dev, Pack 14.490,00
—————

Zaloska 190 Xenix 286 Oper. Sys. 14.490,00 Qutck e .5 1535000
61000 LJUBLJANA RemE IO, o Ouick Paseal /990,00
tel./fax: 061/482-891 Xenix 386 Dev. Pack 18 490,00 Windows 286 1.790,00
- - . Xenix 386 Oper. Sys. 16.690,00 mﬂ‘?ﬁ 386 > ;gggg
Nudimo vam originalnu programsku MS g*g';rg;-,?m % s Works é:ﬁgg:%
Iy . : f 600, Norton Adv. Utl. 4.5 1.790,
opremu vodecih svetskih proizvodaca: okl o8 e Commander 2.0 1.990.00
Excel 2.1 7.250.00 Novell ELS I 10.590,00
Fortran 5.0 6.990,00 e S0
din  Harvard Graphics 6.650,00 Maco Stammkra) PCTook 5.5 1.790.00
Adobe llustrator 10.290,00 Lotus 1-2-3v2.2 7.990.00 s o o fgah Xerox Ventura Publ. 2.0 13.390.00
Aldus Pagemaker 11.890.00 1-2-3v3.0 8.450,00 e 259000 Ventwra Prof. Ext.  9.390,00
AutoCAD 10.0 SS50000 . Semphony 1675000 Frn i
CA SuperCalc 5.0 8.150,00  Mat - T 1JOS NEVEROVATNA PONUDA:
Cliopern gy it Plus - 0.490.00  Bordand Turbo 020 oot 212000 LOGITECHMIS (REZOLUCHA DO 1000tpalec) . . . . . . . .. . 2.990,00 DIN
DBose 1V 1355000 Turbo Pascal 5.5 2.890.00 STREAMER COLORADO JUMBO 120MB . . .. _ ... .. ... 8.990,00 DIN
DBasc IV Dev.Pack  19.990,00 Turbo Pascal 5.5P 4.430.00 e YN A NETWAKE 213 . s renns e d N
Desinger 2.0 11.190,00 Quattro Prof. 6.490,00 MITSUBISHI MP 5 R S A P Tl A Pt e S e »
Foxbase* 2.1 5.190.00 Sidekick Plus 3.290,00 []H]Jlnp 286-12. 640 Kb, 1.44 Mb gipki disk, 20 Mb NEC tvrdi disk)
Foxbase Professional ~ 11.190.00  Wordperfect 5.0 6.190,00 e T AEOL LM My el o et o ot S OO0 BN
Framework I11 11.890,00 Wordstar 5.5 5.190,00 (laptop 286-12, 640 Kb, 1,44 Mb gipki disk, tvrdi disk)
GEM/3 Artli : 0 Xenix 286 Comp. Sys.
e B ten Publisher 4 apyy O Xenix286 Comp.Sys. 000 1111 POZURITE, JER SU KOLICINE KOD NEVEROVATNE

PONUDE OGRANICENE! ! ! !

QUANTUM  tel.: 061/482-891 QUANTUM tel.: 061/482-891 QUANTUM tel.: 061/482-891 QUANTUM  tel.: 061/482-891
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TRADE SISTEMSKA KUCA ZA SLOVENLIU

=
©

P

NEMA VISE SIVOG TRZISTA
SADA | U SLOVENIJI NOVELL

KOD AVTORIZOVANE SISTEMSKE KUCE

?

STA TO ZNACI?

Nema vise kupovine kod inostranih preprodavaca. Nema vige kupovine bez izvodackog projekia. Nema
vide kupovine bez garancije. Nema vide kupovine bez licence. Nema vise kupovine, kad za svoj novac ne
dobijate sve §to vam pripada.

SVEMU TOME ZAJEDNO S NOVELLOM REKLI SMO: DOSTA JE BILO!

— PRIDRUZITE NAM SE | POSTANITE LICENCNI KORISNIK NOVELLOVE PROGRAMSKE OPREME

— ZAHTEVAJTE PRIJAVNI LIST IN LEGALIZUJTE DOSAD KUPLJENU PROGRAMSKU OPREMU

— TIME STICETE PRAVO NA:

® besplatna pobolifanjo programske opreme u narednih dvancest meseci

@ iekuce informacije o novim resenjima i planiranom razvoju

® pomoc ked planiranja, projektovanja, instalacije i odrzavanja Novellove programske opreme

® obrazovanje u NAEC (Novell Autorized Education Cenfer) na Brdu kod Kranja za planera, razvijaéa
programskih resenja, staroteljo i korisnika raéunarskih mrezo

~ ISKORISTITE PRILIKU | PORUCITE NOVELLA POD POSEBNO POVOLINIM DISKONTNIM USLOVIMA
KOJI VAZE SAMO DO 25. 06. 1990 i
— DODATNI POPUST ZA SVE, KOJI KUPUJU MREZNI OPERACIONI SISTEM | SERVER

—— A) RESENJE ZA CELOVITE INFORMACIONE SISTEME |
MANDAT NOVELL
= == 386/33 + NETWARE 386 = 209.888,00 din
R CACHE* V3.0a
: B) RESENJE ZA INTEGRISANU OBRADU PODATAKA
—_— MANDAT - NOVELL
286/20 + NETWARE = 112.280,00 din
NEAT** SFT V2,15
L ———— | - -
L — C) RESENJE ZA MREZNU APLIKACLIU
MANDAT NOVELL
e ——e 286/12 + NETWARE ELS = 61.416,00 din
NEAT*** Lev, 2.15
—— Napomena:
* M-386/33: TOWER, RAM 4MB, 64 KB CACHE, 14" VGA mono monitar, FD 1,2 MB, tastatura ASCII
e YU-102 click, HD 40MB-24 MITSUBISHI
R ** M-286/20 NEAT: DESC, RAM 2MB, 14" FS mono monitor, Hercules GA, FD 1,2 MB, tostatura ASCII
— YU-102 click, HD 40MB-24 MITSUBISHI

>+ M-286/12 NEAT: DESC, RAM 1MB, 14" F5 mono monitor, Hercules GA, FD 1,2 MB, tostatura ASCII
YU-102 click, HD 40MB-24 MITSUBISHI

D) FABRICKI FORMJ‘QTIRANI LAN DISKOVI MAXTOR (uz doplatu za osnovnu konfi-

guraciju *, **, **
INFOTRADE MAXTOR 1085 70 MB (formatirano) 28 ms  9.330,00 din
PE KRANJ _ MAXTOR 4160 155.9 MB (formatirano) 17 ms 18.445,00 din
JAKA PLATISE 13 MAXTOR 4380 326.6 MB (formatirano] 17 ms 23.170,00 din
64000 KRANJ " &
TEL. 064/39-523 - VELIKI 1ZBOR MREZN|H APLIKATIVNIH PROGRAMSKIH RESENJA ZA SVE
FAX. 064/33-582 DELATNOSTI | PODRUCJA POSLOVANJA 2
INFOTRADE - gg;‘AUDDhIITJE SOPSTVENA RESENJA, POGLEDE | PREDLOGE VEZANE ZA NASU
;E)’J{I?OPE'RD NABREZIE Pomocicemo vam. Nasi struénjaci i obrazovni centar stoje vam na raspolaganju za prezento-
66000 KOPER ciju vasih resenja.
TEL. 066/31-226 Za korekinu i svestranu saradnju unapred se zahvaljujemo i garantujemo da ¢emo zajedno
FAX. 066/31-226 s Novellom i v buduce opravdali vase poverenje.

_ ZAHTEVAJTE PRIJAVNI LIST! SAOPSTITE SVOJ PROBLEM! _
ZAHTEVAJTE PONUDU! -



i 1" Caubments:

NIJE VISE SAMO
DUTY FREE SHOP

VEC SADA |
CASH AND CARRY

STA TO ZNACI?

Jednostavno: uopste vise ne treba gubm toliko vremena u Trstu. Ne treba vige narugivati raunar sa obaveznom akantacijom. Ne
treba vise gubm vremena na granici sa problemlma zakonskih propisa i jezika. | uopéte vise nije potrebno vraéanje u Trst po novac
koji vam se vraca od poreza.

SVEMU TOME REKLI SMO: DOSTA!
| raduje nas &to svim nadim odanim kupcima iz Jugoslavije mozemo da saopstimo da smo, zahvaljujuéi velikom obimu prodaje,
postigli sporazum koji ¢e nam omoguciti da obavimo sve pograniéne administrativne formalnosti u najkrac¢em vremenu i bez bilo
kakvih obaveza u vezi sa kolicinom uz minimalne troskove, Svaki kupac koji je zainteresovan za kupovinu nasih proizvoda, moZe
doci U sediste nase firme bez ranijeg obavestenja i to svako prepodne, od ponedeljka do subote, od 8.30 do 12.30 éasova, gde moze
da kupi proizvode iz nase Siroke ponude i to po dosledno interesantnim i konkurentskim cenama. Medutim, od sada nece biti
prinuden da se vraca u Trst za naknadu novca koji je platio za porez, jer ¢e mu novac biti vracen neposredno prilikom kupavine.
Preporucujemo vam samo da nas posetite prepodne: to je veoma vaZno. Take ¢ete moci da kupite proizvode koje Cete sami da
odaberete i koje cemo vam predati u odvojenim paketima, tako da potom moZete sami da ih udruzite. Ako vam je pogodnije,
moZete da se obratite i neposredno nasem servisnom centru u Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel: (061/59-785). Pogledajmo Sta sve
ovo u nekoliko reéi znadi za vas:
— vrlo malo gubljenje vremena u Trstu,
— nikakve neprijatnosti na granici, jer ce umesto vas formalnosti obaviti drugi za nekoliko minuta,
— odmah vracanje novca koji ste platili za poreze,
— stalna tehni¢ka pomoc u Ljubljani za sastavne delove, ako to Zelite,
- 12-mesefna garancija, vazeca u Ljublfjani,

sve povoljnije cene uz nepromenjen kvalitet proizvoda.
A povrh toga jos | ovo:
ako nas posetite sa iseckom koji je Stampan dole, priznaéeme vam dodatni popusl kod cena kupljenih proizvoda, Dakle, ne
preostaje nam drugo, osim da vam kazemo DO VIBENJA, u uverenju da ¢ete nas §to pre posetiti,

I 3 i STpier equipment si

TRST, Via Caboto 19 — industrijska cona,
tel. 9939/40-823421 (4 linije),
faks 9939/40-823425
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AT 286-12 DIN 22.700

- AT 80286 12 MHZ 05N, PLOCA
(LANDMARK TEST 16 MHZ)

- 1MB DAAM O WS

- MONOHROM GRAFICKA PRINTER
KARTICA SA YU ZNAKOVIMA
SERISKC/PARALELNI INTERFESS

- KOMBINOVAN| MFM KONTROLER 1:1

TVADI DISK NEC G3142 40 MB 24 MS

GIPKI DISK 1.2 MB

MF2-101 TASTATURA SA YU ZNAKOVIMA

BABY KUCISTE SA 200W NAPAJANJEM

MOMOHROM MONITOR 14'

DOKUMENTACIJA | UPUTSTVA

e _- e
XT TURBO 10 DIN 16.500

- 477110 MHZ XT OSN. PLOCA

- B40 KB DRAM O WS

- AWARD BIOS

- MONOHAROM GRAFICKA PRINTER
KARTICA SA YU ZNAKOVIMA

= KT MULTI 10 KARTICA 5 KABLOVIMA

- MFM KONTROLER TVADOG DISKA

- TVRDI DISK SEAGATE ST-225 20MB,
65MS

- GIPKI DISK 360 KB

— MF2-101 TASTATURA SA YU ZNAKOVIMA

~ BABY KUCISTE SA 200 W NAPAJANJEM

- MONCOHROM MONITOR 14°

~ DOKUMENTACIJA | UPUTSTVA

\ EVENTUS

| - g

XT 286-31 DIN 18.350

- XT 80286 IIMHZ OSN. PLOCA
(LANDMARK TEST 12,3 MHZ)

- 1 MB DRAM O'WS

- MONOHROM GRAFICKA PRINTER
KARTICA SA YU ZNAKOVIMA

= ¥T MULTI /O KARTICA S KABLOVIMA

~ KONTROLER ZA 1,44 MB GIPKI DISK

~ MFM KONTROLER TVRDOG DISKA
TVADI DISK SEAGATE 5T-225 20MB,

G5MS

GIPKI DISK 1.2 MB

MF2-101 TASTATURA 5A YU ZNAKDVIMA
BABY KUCISTE SA 200W NAPAJANJEM
MONOHROM MONITOR 14
DORUMENTACIIA | UPUTSTVA

| AT 286-16 DIN 23.800 8

~ AT BO2BE 18 MHZ OSN. PLOCA
(LANDMARK TEST 21 MHZ)

- 1 MB DRAM O W5

~ MONOHROM GRAFICKA PRINTER
KARTICA SA YU ZNAKOVIMA

- SERIWSKO/PARALELNI INTERFEJS

— HRAOMIRANI MFM KONTROLER 1:1

— TVRADI DISK NEC C3142 40 MB 24 MS

- GIPKI DISK 1.2 MB

~ MF2-101 TASTATURA SA YU ZNAKOVIMA

— BABY KUCISTE SA 200W NAPAJANJEM

= MONOHROM MONITOR 14

~ DOKUMENTACIJA | UPUTSTVA

SX 386 DIN 30.100

- SX B03BESY 1BMHZ OSN. PLOCA

- 2 MB DRAM O WS

— MONOHROM GRAFICKA PRINTER
KARTICA S5A YU ZNAKOVIMA

- SERWSKO/PARALELNI INTERFEJS

- KOMBINOVAN MFM KONTROLER 1.1

~ TWRD! DISK NEC C3142 40 MB 24 MS

= GIPKI DISK 1.2 MB

= MF2 =101 TASTATURA 5A YU
ZNAKOVIMA

- BABY KUCISTE SA 200W NAPAJANIEM

= MONCHROM MONITOR 14

-~ DOKUMENTACLIA | UPUTSTVA

5
1

% AT 386-20 DIN 40.300 B

- AT BO2B6 20 MHZ OSN. PLOCA

- 2 MB DRAM O WS

~ MONOHROM GRAFICKA PRINTER
KARTICA SA YU ZNAKOVIMA

- SERIJSKO/PARALELNI INTERFEJS

- KOMBINQVANI MFM KONTROLER 1:1

— TVRDI DISK 1.2 MB

- MF2-101 TASTATURA SA YU ZNAKOVIMA

~ MINI TOWER SA 200W NAPAJANJEM

— MONOHROM MONITOR 14"

- DOKUMENTACLIA | UPUTSTVA

%

| AT 386-25 DIN 42.200

AT B0O3B6 2533 MHZ OSM, PLOCA

2 MB DRAM O WS

MONOHROM GRAFICKA PRINTER
KARTICA SA YU ZNAKOVIMA
SERISKQ/PARALELNI INTERFEJS
KOMBINOVANI MFM KONTROLER 1:1
TVRDI DISK NEC C3142 40ME 24 MS
GIPKI DISK 1.2 MB

MF2-101 TASTATURA 5A YU ZNAKOVIMA
MINI TOWER SA 200W NAPAJANJEM
MONOHROM MONITOR 14
DOKUMENTACIIA | UPUTSTVA

AT 386:33 CACHE  DIN 60.700

= AT BO3BE I3IMHZ I2KB CACHE OSNOVNA
PLOCA

- 2 MB DRAM O WS

MONOHROM GRAFICKA PRINTER

KARTICA SA vU ZNAKOVIMA

SERISKO/PARALELNI INTERFEJS

KOMBINCVANI MFM KONTROLER 1.1

TVRDI DISK NEC C3142 40MB 24MS5

GIPKI DISK 1.2 MB

MFZ2-101 TASTATURA SA YU ZNAKOVIMA,

BIG TOWER SA 250W NAPAJANJEM

MONOHROM MONITOR 14

DOKUMENTACIJA | UPUTSTVA

]

- AKO RACUNAROM NISTE ZADOVOLJNI VRATICEMO VAM NOVAC | NADOKNADICEMO SVE TROSKOVE

KUCISTA SA UREDAJIMA ZA
NAPAJANJE

BABY + 200W PS + LED DISPLAY
DIN 2,000
MINI TOWER + 250 W P5 + LED DISPLAY
DN 3,800

BIG TOWER + 250 W PS + LED DISPLAY
DIN 5.100
OSNOVNE PLOCE

XT 477110 MHZ + 640KB DRAM DIN 2 6800
XT 4, 77110 MHZ + OKB DRAM DiN 1.300

GRAFICKE KARTICE
- HERCULES KOMPATIBILNA KARTICA
DinN

|
- DVOSTRUKA KARTICA HERCULES!
COLaR DIN 570

~ EGA KARTICA BOOx600 256KB  DIN 1.850

— VGA KARTICA B00xB00 256KEB 8 BIT

DiN 2.200

- VGA KARTICA B0O=800 256KB 18 BIT

DI 2,350

= VGA KARTICA 1024 < 768 256KB 16 BIT
D

IN 3.000

— VGA KARTICA 1024788 512KB 16 BIT
DIN 3.

TASTATURE
MF-2 101 {TACTILE) SA YU zw.nrcowgta
I

GIPKI DISKOVI MITSUBISHI

360KB 5.25 DIN 1.850
1.2MB 525 DIN 1.800
T20KH 3,5” SA 5.25° OKVIROM DN 1.900
1.44MB 3.5 SA 525" OKVIROM  DIN 2100

TVRDI DISKOVI

SEAGATE 5T 225 20MB MFM G5MS
DIN 4,600

as50

XT 2B6-31MHZ + 1KB DRAM Ol 4.000 600 T T
XT 286-31MHZ + OKB DRAM OIN 2.000

AT 286-12MHZ + 1KB DRAM DIN 5500 KONTROLERI SEAGATE ST 251-1 41MB MFM zﬂ’ﬁu e
AT 2B6-12MHZ + OKB DRAM OIN 3.700 :
AT 286.16MHZ + 1KB DRAM DIN & 700 ;{(; :Bg 'FA:LFE-'I gm 13% SEAGATE ST 277R-1 65MB ALL mgﬁ‘ 4o
AL RSN DB IR, . P 4500 AT FDDHDO MFM 1:1 DIN 2.000 SEAGATE ST 4096 BOMB MFM 28MS

AT 386SX-1GMHZ + 28 DRAM  DIN 13000 AT FORMDD RLL 1-1 BiM 4,500 i
AT 3B6SX-16MHZ + OMB DRAM  DIN 7.500 : N 13.5
L R S (MR AT FOD/HDD IDE 1:1 DIN SEAGATE ST 4144R 122MB ALL s

NEC D 3142 40MB MFM 24MS DIN 7.000
MAXTOR XT 4170 157MB SCSI 14MS . (aaancus
DIN £1.000 & \

BOD
y ; APT! ANCL
AT 3B6-20/25MHZ + AMB DRAM  DIN 26 700 A FUREHLR S 2 MR 'TD?N g :O% m
AT 3B6-20/33MMZ + 2MB DRAM DIN 23 500 ;

AT 386-20/33IMHZ + 4MB DRAM DIN 28 500
AT 386-33MHEZ 32KB CACHE + 4MB DRAM

DODATNE KARTICE

DIN 40 50¢ XT MULTI VO DIN 650 MONITORI
XT SUPER V'O (1.2MB/1 44MB) MM A50 14" DVOSTAUKA FREKVENCIJA DIN 2. 450
AT SERLISKI INTERFEJS DIN 300 14" EGA KOLOR MONITOR DIN 8. 800
AT PARALELNI INTERFEJS DN 200 14" WMGA BDO=BO0 KOLOR DIN 9.500
AT MULTI VD (2 = SER'PAR'GAME) DIN 360 14" VEA 1024 = 788 KOLOR CIN 11.000

STAMPACI STAR, EPSON, NEC; CRTACI ROLAND, SEKONIK; MREZE, MODEMI,
- OPTICKI DISKOVI, TRACNE JEDINICE, LASERSK!I STAMPACI ... KOLICINSKI POPUSTI
~ POSEBNE CENE ZA DEALERE '
ZAHTEVAJTE KATALOG LICENCNE PROGRAMSKE OPREME

" EVENTUS d.o.o., p.p. 100, 65280 Idrija, tel: (065) 71-384 ili {065) 72-946, faks: {065} 71-384
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Operacioni sistem Novell NetWare

BARBARA KOROUSIC, dipl. ing.
C lokalna mreza (PC LAN Local Area

P Network) omogucava razmenu podata-

ka i informacija izmedu personalnih ra-
tunara. Pored toga lokalna mreza omogucava
pristup skupocenijim zajednickim perifernim
uredajima (laserski stampa¢, kapacitetni tvrdi
disk, tracna jedinica — strimer), Razume se da
se podaci mogu razmenjivati | zajedniéki uredaji
koristiti i uz pomo¢ diskete koja se priljezno
prenosi medu ra¢unarima. Ali morate priznati
da je ispis dokumenta ili programa direktno
preko svog racunara - elegantniji. Programi
kojima se slue vlasnici vecine personalnih ra-
¢éunara (npr. sistemske biblioteke, programi za
obradu teksta, prevodioci), kao i zajednicke ba-
ze podataka, mogu da budu smesteni na zajed-
niékim tvrdim diskovima. Povezivanjem perso-
nalnih racunara u lokalnu mreZu tako se otvara
moguénost efikasnoga zajednickog rada.

Lokalne mreze mogu se preko personalnog
radunara koji treba da posluii kao most za
uspostavljanje veze s drugim raéunarima (brid-
ge) ukljuéiti u kompleksnije mreze (WANs — Wi-
de Area Networks). Tada personalni radunar
preuzme ulogu inteligentnog terminala, a isto-
vremeno | dalje obezbeduje uobitajeno pro-
gramsko okruZenje na koje smo navikli.

Ukljugivanje personalnog racunara u lokalnu
mreu je relativno jednostavno. Pored mrezne
kartice (NIC — Network Interface Card) i prik-
ljuéka na kabl za povezivanje potreban je | pro-
gramski interfejs koji obezbeduje nezavisnost
mreine programske opreme (aplikacija koje se
izvode na mreéi) od mreZne tehnologije. Danas
operacioni sistem MS-DOS predstavija standard
na podrucju PC lokalnih mreza. Ve¢ verzija DOS
3.1 omogucava pristup mrei i rad sa datoteka-
ma. Visekorisnitke aplikacije na mrezi podrza-
vaju DOS, &ime je obezbedena kompatibilnost
lokalnih mreza sa DOS sistemom.

Razmena podataka i informacija medu perso-
nalnim raéunarima u mrei | pristup do zajed-
ni¢kih perifernih uredaja vrsi se pod kontrolom
mreinoga operacionog sistema koji je instali-
ran na mreznom posluZitelju. Mrezni posluzitelj
(LAN ili File Server) moZe da bude kapacitetniji
pesonalni raéunar sa tvrdim diskom i prikljuce-
nim perifernim uredajima do kojih imaju pristup
svi korisnici mreze. Visekorisni¢ki- programi za

Slika 1.

mreZu | zajedniéki podaci sme&teni su na tvr-
dom disku posluZitelja. Zadatak mreZnoga ope-
racionog sistema je — pored kontrole nad zbiva-
njima u mreZi — i bezbednost i zastita podataka
smestenih na zajednickome tvrdom disku.
Novell NetWare je primer danas jednoga od
najjacéih mreznih operacionih sistema, koji funk-
cionidu preko mreZnog posluZitelja (slika 1).

O ¢emu treba voditi ra¢una pri
izboru mrezne tehnologije?

Mrezna tehnologija je odredena prenosnim
medijem, mreznom topologijom i nacinom pri-
stupa do zajedniékoga prenosnog medija. Pri
izboru mreine tehnologije treba uzeti u obzir
radno okruZenje i cenu komponenata mreZe te
njihove kapacitete.

Veliki deo trodkova otpada na kablove za
povezivanje i montaZe (mozZe ¢ak do 50 % tro-
skova ukupne instalacije Citave mreZe). Obiéno
pri lokalnim mreZzama upotrebljavamo kao pre-
nosni medij: paricu (twisted palr), koaksijalni
kabl ili opticko vlakno (slika 2).

Pomenuti mediji pruzaju pri razli¢itim cena-
ma razliite performanse (brzina prenosa poda-
taka, jednostavnast prikljugivanja terminala na
kabl). Prilikom izbora treba svako da misli na
zadovoljavanje sopstvenih potreba, Ponekad se
moze cak iskoristiti postojeci komunikacioni si-
stem (parica u telefonskom sistemu ili koaksijal-
ni kabl u mrezi kablovske televizije).

Oblik prikljuéenja personalninh racunara na
prenosni medij odreduje topologija mreze. Da-
nas se primenjuju topologije: sabirnica (linear
bus), zvezda (star) | prsten (ring, slika 3).

lzbor mreine topologije zavisi od radnog
okruzenja, broja personalnih raéunara i njihove
medusobne udaljenosti. VaZan Cinilac je | even-
tualni zahtev za bezbednim sistemom koji ne
dozvoljava da se jzgubi i jedan jedini podatak.

Posto vecina mreZnih topologija bazira na
zajednikim prenosnim medijima, potrebna je
sinhronizacija medu raéunarima. Obitno se pri
lokalnim PC mreZama primenjuju dva naéina
pristupa mediju: pristup uz pomoc Zetona (to-
ken-passing) i sluéajni pristup (CSMA — Carrier
Sense Multiple Access).

Naéin pristupa zajedni¢kom mediju, duzina
mreZnih poruka i podataka, brzina prenosa in-
formacije, adresa ¢vorista, a posredno i topolo-
gija odreduju se mreznom karticom (NIC — Net-
work Interface Card), koja predstavlja fizicku

NetWare

DOS

DOSs

LAN server |[:r

.u” ]

vezu racunara s kablom za povezivanje. Znaca-
jan faktor pri izboru mreZznog interfejsa (npr. 8-
bitna ili 16- bitna izvedba kartice NIC) jeste brzi-
na prenosa podataka izmedu mreZnog interfej-

sa i raéunara. Cesto upravo veza izmedu radu-
nara i mreZnog interfejsa predstavlja usko grlo
pri prenosu podataka izmedu mreZe i raéunara
(slika 4).

Danas se na trzistu najéesce pojavljuju mrez-
ni interfejsi koji podrzavaju razlicite mrezne teh-
nologije: Novell 5-Net Star, 3Com EtherLink,
GateWay Communications G-Met, Ungermann-
Bass Net/One PersenalConnection, Corvus Om-
ninet, Orchid PCnet, IBM PC Cluster, IBM PC
Network, ATAT StarLAN, Token-Ring Networks,
Proteon ProNET, IBM Token-Ring, ARCNET
Netwaorks. Pomenute tehnologije baziraju na pa-
rici ili koaksijalnom kablu, omegucavaju rasto-
janje do 2 000 metara i brzinu prenosa bitne
informacije do 10 Mbitova/s.

Mrezni operacioni sistem Novell
Netware

Netware proizvodi ne obezbeduju samo nad-
zor nad mreZom nego pruzaju i druge usluge
Novell je | operacioni sistem NetWare | sve
ostale programske proizvode (Btrive, XQOL.
Message Handling Service, NetWare SNA Servi-
ce, NetWare LUB.2, NetWare Asynchronous Ser-
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Slika 2.
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vice, NetWare Bridge Service) razvic na bazi

zal Network Architecture). UNA bazira na éetiri
osnovne tehnologije: file server technology,
system fault tolerance (SFT), open protocol
technology (OPT) | netware Network manage-
ment.

Novell Netware je bio prvi mrezni operacioni
sistem koji radi preko mreinog posluzitelja.
Prednost NetWare sistéma je njegova univerzal-
nost i nezavisnost od mreZne tehnologije. Podr-
zava niz mreZnih interfejsa koje nude mnogo-
brojni proizvoda&i mreinih komponenata. Sa
svojim dobrim svojstvima i moguénostima pove-
zivanja u kompleksnije mreze predstavija stan-
dard na podruéju lokalnih mre2a. Danas na trii-
5tu ima razne programske opreme za rad na
mreZi koja podrzava Netware operacioni sistem
(slika 5).

System fault tolerant NetWare garantuje
bezbednost | zastitu podataka na zajedniékim
tvrdim diskovima. Podaci su zasticéeni od koris-
nika koji nemaju ovlastenja za odredeni nivo,
takozvane privilegije. Nadzornik (supervisor),
koji kontrolise ostale karisnike sa bilo kog racu-
nara u mrezi, odreduje privilegije, vreme Kori-
stenja mreznog okruZenja i ostala ograni¢enja
{mesto na zajedni¢kom disku). Organizacija di-
ska bazira na udvostru¢enim direktorijumima.
Upotrebom dva diska na jednom posluzitelju
moie se povecat| bezbednost podataka. Naime,
svi su podaci dvostruko smesteni na oba diska.
Prilikom zapisivanja podataka na disk odmah se

Slika 3.

univerzalne mrezne arhitekture (UNA — Univer-

koaksijalni kabl

Slika 4.

proverava i pravilnost zapisanog podatka. Ako
je memorijski medij (sektor na disku) unisten,
smesta podatke na drugo mesto. Prilikom ne-
oekivanog prekida napajanja, sistem se bez-
bedno zakljuéi.

Open protocol technology NetWare omogu-
cava ukljuéivanije razliéitih racunara u PC lokal-
nu mrezu koju kontrolise NetWare. Razmena
podataka i informacija preko mreZe cirkulise
nezavisno od protokola kojim se sluzi raéunar
(IBM PC kompatibilni, apple macintosh, IBM PS/
2, radna stanica Unix). OPT omoguéava ukljuéi-
vanje u industrijske standardne protokole kao
&to su TCP/IP i 1IS0/08SI.

0 O

vodilo

prsten

| zvezda

Opisane moguénosti SFT | OPT NetWare si-
stema preplicu se i u ostalim NetWare proizvodi-
ma, koji ce biti naknadno predstavijeni.

NetWare vrsi nadzor nad mreZom preko pro-
gramskih jezgri (workstation shell, koje su in-
stalisane na svim u mreZu ukljuéenim raunari-
ma. Jezgra predstavija programski interfejs iz-
medu postojecega operacionog sistema na ra-
cunaru (npr. DOS) | okruZenja mreze. Zadatak
jezgre je usmeravanje zahteva racunara na ope-
racioni sistem ili NetWare (NetBios) i slanje
mreznih poruka posluzitelju ili direktno ostalim
ratéunarima u mreii (slika §).

Netware komunikacioni protokol (razmena
mreZnih poruka i podataka) oslanja se na IS0/
OSI (Open Systems Interconnection Reference
Model) model na sedam nivoa. 0S|l model ima
funkcije rasporedene po nivoima, koji su med-
usobno povezani preko osnovnih poruka i raz-
mene jedinica podataka. Takva organizacija
obezbeduje univerzainost NetWare operaci-
onog sistema na razli¢itim mreZnim tehnologi-
jama.

IPX (internet Packet Exchange Protocol)
predstavija po 0S| modelu mreini nivo. Zadatak
tog nivoa je adresovanje paketa podataka i tra-
Zenje najpovoljnijeg puta do adresanta.

Korisnik (Workstation) ima pristup mreznom
okruZenju kada ude (Login) u mrezu. Nadzornik
moZe da od korisnika zatrazi lozinku, koju mora
da navede prilikom ulaska. Svaki korisnik ima
pristup ne samo uobi¢ajenim radnim diskovima
(a:, b:, ¢:) nego i zajednickim diskovima na
kojima su smesteni mrezni programi i zajednicki
podaci. Rad u mreznom okruZenju izvriava se
preko uobiéajenih (komandnih) naradbi ili me-
nija. | korisnik | nadzornik se uz pomo¢ pregled-
nih uputstava | pomoénih programa (Help) ve-
oma brzo naviknu na rad u mrei.

MreZni posluitelj moZe da radi u ~dedicateds
ili »nondedicated« nacinu. U prvom slucaju se
personalni ratunar moZe koristiti samo kao po-
sluzitelj. A u »nondedicated« nacinu se | poslu-
zitel) moze ukljuciti u mrezu kao korisnik (slika

7).
Kratak opis NetWare proizvoda

Danas |e Advanced NetWare verzija 2.15 naj-
popularniji mreZni operacioni sistem iz Novella-
ve porodice NetWare. Podriava povezivanje
IBM PC XT/AT kompatibiinih, IBM PC/2 i macin-
tosh racunara s vecinom mreZnih tehnologija
(ethernet, arcnet, token-ring). Mreini posluzitel]
moZe da bude iz porodice Novell (286, 386), IBM
PC AT kompatibilni ili IBM PS/2 ratunar sa 2 MB

memorije. Broj korisnika mreZe ograniéen-je na-

100, a broj u odredenom trenutku otvorenih
datoteka na posluZitelju na 1 000 datoteka. Si-
stem je kompatibilan sa DOS (2.x, 3.x, 4.x), Win-
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DATA SYSTEMS

Nezamenljiv pariner svima
koji Zelite da izgradite
sopstveni informacioni sistem

Nudimo vam savetovanje i pomoc kod
koncipiranja i izgradnje racunarski
podrzanog informacionog sistema.

Pri tom vam nudimo:
pouzdane mikroracunarske sisteme
INTEL 386 i INTEL 486
tvrde diskove srednijih i velikih kapaciteta
-QUANTUM, MAXTOR, PRIAM
brze Cache kontrolere tvrdih diskova
DTP Cache CONTROLLER (pros. vreme pristupa 0,5 ms)
komponente za arhiviranje podataka
MAYNARD Streameri, SYQUEST izmenljivi diskovi
neprekinute izvore napajanja
American Power Conversion, ALINE, EFEKTA
kvalitetne stampace
NEC, HP, Dataproducts
mreZne operacione sisteme
NetWare 286, NetWare 386
brza i efektivna ethernet povezivanja preko koaksialnih kablova ili optickih viakana
BICC Data Networks (ISOLAN, ISOLNIK)
siroko podruéje mreznih povezivanja
SNA Gateway, X.25 Gateway, NACS, Access Server

Siroke moguénosti standardne programske opreme i sopstvena re$enja poslovnih
sistema koji deluju u racunarskim mrezama.
Imena koja sama mnogo govore — zato nas pozovite ili posetite u Celovcu (a
uskoro iu Ljubljani).

NIBBLE Data Systems Handelsg. m. b. H

St. Peter Str. 42
A-9020 KLAGENFURT/CELOVEC
Teleton: 9943 463 381 267
Telefaks: 9943 463 381 268



JEROVSEN gy

pismo.

na poslovnom odnosu prema kupcima | visokom kvalitetu
JEROVSEK COMPUTERS je privatno preduzede za proi
predstavijaju prodaja i servisiranje personalnih

ratunara SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, Si
najkvalitetnije elemente, a poto sve racunare
Kupcima dajemo savele pri izboru najadekvatnije konfiguracije radunara |
ratunara i liéno preuzimanje u Medvodama ili kod na&ih zastu
znake u HERCULES karticu ili $tampaé.

Cenovnik vali od 1. 6. 1990 nadalje. Cene u cenovniku su 2bog preglednosti date u stranoj valuti -
Isporutujemo odmah, sa lagera, ili najkasnije za 7 dana. S obzirom na to da se cene ratunarskih kom
proverite ili narucite nas najnoviji cenovnik.
Intormacije | struéne saveta dajemo | telefonom ili pismeno, a na isti nadin primamo i narudZbine. Rezervne delove | potrodm materijal daljemo postom kao vrednosno

Zahvaljujemo vam se $to ste se prililkom kupovine raéunara obratili upravo nama. Nastojacemo da izafemo u susret

U svako doba smo spremni da sasludamo vase 2elje | molimo da nam ih javite.

Verje 31 a
61215 Medvode

radunarske masinske opreme.
zvodnju i prodaju radunarske masinske opreme za preduzeca | fiziéka lica. Nadu osnovnu delatnost
raCunara AT 286 i AT 386 i njihovo povezivanje u lokalne mreze. Pored toga, nudimo vam i kompletan servis kuénih
INCLAIR QL, sa svim potrebnim rezervnim delovima. Pri tome neprestano vodimo ratuna da u raéunare ugradujemo
uz 1o jos i testiramo pod optereéenjem, motemo da garantujemo da su potpuno ispravni.

pomazema pri nabavcl programske opreme. Pre kupovine omoguéavamo vam testiranje
pnika u Splitu ili Beogradu. Takode vam prilikom kupovine - na vasu 2elju — besplatno ugradujemo YU

Jugoslavija

i vama, |er uspesnost naseg preduzeta gradimo

uplate primamgo u dinarima. Posle pla¢anja 5% avansa opremu
ponenti testo menjaju, molimo da pre kupovine cene telefonom

tel.: 061 621-066
faks: 061 621-523

Radno vreme: ponedeljak — petak 10.-19. éasova, subota 8.—13, asova ZX SPECTRUM
JEROVSEK COMPUTERS, Verje 31 A, 61215 Medvode, tel. 061 621-066, faks: 061 621-523 TPy T
PredstavniStva: Z B0 A CPU procesor 300 DIN
2 2 16 RAM 100 DIN
Split: ONOFON ELECTRONIC, Tré¢anska 10, 58000 Split, tel. 058 45-819 i bt
Beograd: GAMA SERVIS, Misarska 11, 11000 Beograd, tel. 011 332-275 Zvutnik 300 DIN
ZTX 650 ili BC 337 150 DIN
PAZNJA Modulatar 300 DiN
i i ol 1 IN
Sefvisiramo, posredujemo pri kupovini, savetujemo | omoguéavamo testiranje ratunara austrijske firme gz:;‘;mfn'l;;:;"" Lol g gw
COMPUTER ELEKTRONIK G.m.b.H., Villacher Ring 59, 8020 Klagenfurt Palica 28 igranjs 300 DIN
Tel.: 9943 463/51 45 49 ili 9943 463/51 50 93  Faks: 99 43 463/511 19 65 Membrana (lolija) za ZX 230 DIN
Membrana (lolifa) za Zx+ 300 DIN
Uredaj 2a napajanje za ZX 1000 DiN
PC AT 288 3100 DEM PC AT 286 3400 DEM PC AT 286 3700 DEM Metaina maska za tastatury 300 IN
+ BABY MAINBOARD 612 MMz 0 ws max . BABY%NBQ:OIED B/12 MHz 0 ws max . B.:‘B‘l' MNNB-Q.AH'I] 612 MHz 0 ws max COMMODORE
4 Mb RAM postolje 4 Mb postolje 4 Mb AAM postolje
+ RAM 1 Mb « RAM 1 Mb } « AAM 1 Mb 6569 VIC 600 DiN
+ HERCULES grafitka kartica « HERCULES grafitka kartica + HERCULES grafitka kartica 6526 ClA 600 DN
+ MFM kombi upravijaé + sar/paral. VO kartica « multi KO kartica ssiocey 400 DiN
= 20 Mb hard disk SEAGATE B5 ms * MFM upravijaé WD 1006, V-MM2 * ALL upravijat ADAPTEC (2xHD, 2xFD, 6581 SID mugziéki &ip 700 DIN
+ 5257 1.2 Mb Hloppy digk « 40 Mb hard disk NEC 24 ms intar. 1:1) 906114 PLA 500 DIN
+ tastatura 101/102, engleska « 5,25" 1,2 Mb lloppy disk + 66 Mb hard disk NEC 24 ms ROM 801/225 226 227
+ baby kucidte, 200 W napajanje « lastatura 101/102, engleska LS ASCI * 5257 1,2 Mb floppy disk (TEAC, NEC) (CHR-BASIC-KER} 550 DIN
+ 14" monitor, amber ill crno-beil + Kutiste sa displejermn, 200 W napajanje « tastatura 101/102. engleska sa klikom B701 ULA oscilatori 600 DIN
= 14" monitor, amber ili crno-bel) + baby kuéidle sa ekranom, 200 251715 PLA mmu 600 DIN
W napajanje 251913 ROM GO0 DIN
L : g 4 RAM u boji 300 DIN
PC AT 386 6600 DEM 14" monitor fani skran, =it :
amber i crno-beli Uredaj za napajanje za C 64 1400 DN
PC AT 385 SX 4100 DEM Original kassiofon za C 64/128 700 DIN
= 386 5X MOTHERBOARD INTEL + 386 CACHE MOTHERBODARD Kabael za kazetofon 53 koneklorom 300 DIN
16 MHz 20 MHz TV antenski kabi 250 DIN
= AAM 1 Mb = AAM 2 Mb 85 ns EPROM moduli za C 641128 16 K 230 DIN
* HERCULES grafitka kartica * SUPER EGA gral. kartica BOO» 800 levels EFROM moduli za C B4/128 32 K 270 DIN
« gerijaka | paraleina V'O kartica = serijska | paraleina 'O kartica QT‘MP“‘:I | DODACI Profesionalna palica za igranje 350 DIN
* MFM upravijaé WD 1006 V-MM2 * ALL upravijaé ADAPTEC, inter, 1.1 Epson LX 400 sa YU znacima 700 DEM
= 44 Mb hard disk NEC 24 ms = 65 Mb hard disk FUITSU 35 ms CENTAONICS kabl za Stampaé 300 DIN
* 5,257 1,2 Mb fioppy disk (TEAC, NEC) * 525" 1.2 Mb fioppy disk (TEAC, NEC) mi§ GME T00 DiN
+ lastatura 1017102, engleska sa klikom + tastatura 101/102, engleska sa klikom mis GM E000 950 DIN
= mini TOWER kucifte, napajanje 200 W + mini TOWER kudifte, serijska | paraleina kartica 700 DIN
= 147 monitor ravni ekran amber ili erne- napajanjs 200 W AAM 41256 — 100 7 DEM
bel| + 14" monitor EGA kolor RAM 51000 - 70 26 DEM

EPROM MODULI ZA COMMODORE

01. TURBQ 250 + TURBO 2002 + TURBO TAPE Il + TURBO PIZZA + SPEC. FAST + PROFI, ASS/64 + MONITOR + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA.
02. DUPLIKATOR + SISTEM 250 + TURBO 250 + FAST DISK LOAD + TOP MONITOR + TORNADO DOS (RAM, VER) + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA,
03. INTRO KOMPRESOR/TAPE + TURBO DOS + TURBQ 250 + TURBO 2003 + TOP MONITOR + SPEC. FAST + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA.
04. DUPLIKATOR + FAST COPY + COPY 2002 + TURBO 250 + FAST DISK LOAD + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA.

05. PROFI. ASS/64 + DUPLIKATOR + INTROKOMPRESOR/DISK + FAST DISK LOAD + TURBO 250.

06. TURBO TAPE Il + TURBO 250 + SPEC. FAST + TURBQ 2003 + TURBO PIZZA + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA.

07. SIMON'S BASIC.

| 08. EASY SCRIPT SA UPUTSTVOM.

09. INTROKOMPRESOR + TORNADO DOS + PROFI. ASS/64 + MONITOR 49152 + TURBD 250,

10, MISS PACMAN,

11. PHONIX,

12. POPAJ (IGRICE U MODULU).

13. WIZAWRITE + TURBO 250 + TORNADO DOS + FAST COPY + GOPY 190 GIGA LOAD + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA (32 K).

14. DISK WIZARD + DUPLIKATOR + FAST COPY + AUTO NIBLER + TURBO 250 + MONITOR 49152 + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA (32 K).

15. FILE MASTER + SIMON'S BASIC | + MONITOR 49152 + TURBO 250 COPY 2002 + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA (32 K),

16. SIMON'S BASIC |l + DUPLIKATOR + TURBO 250 + SISTEM 250 + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA (32 K).

Svaki je modul ugraden u posebnu plastiénu kutiju | ima ugradenu reset dirku. Garancija 12 meseci. Isporuka odmah.
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MI NIKADA NE
PRESTAJEMO SA
IZNENADENJIMA

Iznenadenje br. 1
Cene:AT-286 12 MHz, 0 ws, 1 z
MB RAM, MFM kombi
kont. 1:1, FD 1,2
TEAC/NEC, HD 21 MB,
tastatura ASCII, 14"
monitor

2112 DEM
AT-286 12 MHz (sve isto
kao gore osim: HD 44MB)

2437 DEM
286 NEAT 16 MHz 0 ws,
1 MB RAM, MFM kombi
kont. 1:1 FD 1,2
TEAC/NEC, HD 44 MB
NEC (24 ms), rastatura
ASCII, 14" monitor

2574 DEM

JEROVSEK COMPUTERS
D. 0. 0. (u osnivanju)
Nova ulica 11,
61230 DOMZALE

Tel: 061/621-066
Split ONOFON ELEKTRONIK

HHH

Medvode JEROVSEK . I ~)
COMPUTERS _ﬁ
061/621-066

ELEKTRONIK GmbH
A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, “”Hl”“
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

Iznenadenje br. 2
Garancija:
do 18 meseci

Iznenadenje br. 3
Izvrstan servis

Ljubljana DIGIT SERVIS
061/559-859:
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| Slika 6.

dows/386, PC-MOS/386 | OS/2 operacionim si-
stemima. Advanced NetWare omogucava pove-
zivanje getiri razlicite mreZne topologije preko
posluzitelja. PruZza sve mogucnosti sistema FT
NetWare | prikljuéenje preko asinhrone veze na

udaljenu lokalnu mrezu.

ELS NetWare Level Il je namenjen manjim
preduzeéima koja Zele da povezu do osam ko-
risnika u mreZu. Predstavlja najosnovniju verzi-
|u sistema Advanced NetWare verzija 2.15. ELS

| NetWare je kompatibilan s operacionim siste-

mom DOS 3.x | Windows/386 i podrzava vecinu
korisni¢kih programa koji baziraju na DOS si-

| stemu. ELS NetWare Level Il omoguéava jedno-

| Operating System Used: NetWare 2.15 | '
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Slika 8.

stavnu nadgradnju mreze pod nadzorom sloze-

nijega operacionog sistema NetWare.
NetWare 386 verzija 3.x je mrezni operacioni
sistem »90-ih godina«. Bazira na Intelovoj 32-
bitnoj arhitekturi, koja omoguéava rad u okruze-
nju 80386 i BO486. Podrzava sve mogucénosti

SFT i OPT NetWare sistema. Personalni racuna-
ri u lokalnoj mreii, koji su pod nadzorom Net-
Ware 386, mogu biti IBM PC XT/AT kompatibiini,

5495 |

IBM PS/2, macintosh ili radne stanice Unix. Broj |
korisnika koje kontrolise jedan posluzitelj ogra- |
nicen je na 250. Ali poslutitelj istovremeno po- |

driava do 100 000 otvorenih datoteka. Posluii-
telj moZe da bude iz porodice Novell 386, IBM

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

NBULLEFRK skl

: Stampac razli¢itih modela i tipova.
je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export

: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

. tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (BOmb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, tampac¢ P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser Stampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

Trst, Ul. dei Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),

Fax 9939/40/360990

VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563




Shika 7.

PS/2 ili Compaq 386. PodrZava vecinu veé po-
menutih mreZnih tehnologija. NetWare 386 stav-
lja na raspolaganje pomocéne programe koji su
kompatibilni sa NetWare 286 verzija 2.x.

Compex NetWare

Compex je jedan od vodecih ameri¢kih (Ana-
heim, California) proizvodaca ethernet | arcnet
mreZnih kartica koje omoguéavaju ukljucivanje
IBM PC XT/AT kompatibilnih i PS/2 racunara
u PC lokaine mreZe. Compex mreini interfejsi
kompatibilni su sa svim industrijskim standardi-
ma | podrzavaju mreini operacioni sistem No-
vell NetWare. U stvari, Compex nudi mreZni ope-
racioni sistem Compex NetWare, koji je u svojoj
osnovi Novell NetWare s dodacima. Pored os-
novnih NetWare usluga nudi dodatne program-
ske interfejse za »turbo= naéin rada raéunara,
podréku SCSI upravljac¢a diskovima (disk-kon-
trolera) | pomocéne programe 2a slanje elektron-
ske poste (E-Mail, »900+«).

Programski interfejs za podriku SCSI uprav-
lja¢a diskovima podrZava diskove poznatih svet-
skih proizvodaca: Seagate, Imprimis, Priam, Mi-
cropolis i Syquest.

Elektronska posta »900« nudi svim korisnici-
ma Compexovih proizvoda pomo¢ pri radu
u mreZi. Priznati struénjaci odgovaraju na pita-
nja struénjaka.

Compex NetWare podriava sve proizvode iz
Novell NetWare porodice: NetWare 386 verzija
3.0, Advanced NetWare verzija 2.15, ELS NetWa-
re Level | i Il | SFT NetWare verzija 2.15.

Compex sa svojim mreznim karticama | Net-
Ware sistemom nudi visoke performanse PC
lokalnih mreza pri relativno poveljnim cenama.
Mrezne kartice su testirane i potvrdene u Novel-
lovim laboratorijama (slika 8),

PC lokalnu mreZu sa mreinim interfejsima
compex, koja je i pod kontrolom operacionog
sistema Compex NetWare, moZete podrobnije
da razgledate u predstavnickom radunarskom
centru Industrijskog biroa Ljubljana, Titova 118
(061/340-661).

Sluzbeni zastupnik firme Compex u Jugosla-
viji je preduzece SYS, Poduzede za izradu infor-
mpciiakih sistema, d.o.0., Trg Francuske repu-
blike br. 6, Zagreb (041/571-646).

Ranjiva mesta

racunarske mreze

Dr JOZE PUNGERL, dipl.inZ. el.

avremene komunikacione mreZe moraju
S danas udoveljiti sve visim tehnickim

zahtevima. Moraju da da obezbeduju ve-
¢i protok informacija na rasprostranjenijoj racu-
narskoj mrezi, Ali zbog direktnih ili indirektnih
udara atmosferskih praznjenja elektriciteta na-
staju sve vece privredne $tete. One bi se mogle
spreciti blagovremenim preduzimanjem odgo-
varajucih tehni¢kin mera i zastitom racunara
i njihovih mreza od previsokih napona koji su
posledica atmosferskih praznjenja.

Stepen vaZnosti komunikacionih mreZa znat-
no se povecao kod velikih i srednje velikih pri-
vrednih organizacija. Veoma raznoliki uredaji
koji sluze za obradu podataka na pojedinim
lokacijama jedne privredne organizacije cesto
nisu medusobno kompatibilni. U takvom slucaju
je racionalna razmena podataka izmedu tih in-
kompatibilnih sistema moguéna samo ako ih
medusobno povezemo njima prilagodenom ra-
cunarskom mrezom.

Racunari, PC-i, miniracunari i razne druge
radne stanice danas su vec¢ postavijeni na vise ili
manje podesnim lokacijama, kako u kancelarij-
skim prostorijama tako | u proizvodnim pogoni-
ma. Pri rasporedivanju PC-a vodi se veé pri
planiranju pojedinih lokacija za njih ratuna
o elektromagnetnom polju i raznim parametri-
ma koji ga ometaju. Ako su PC-i postavijeni
u »elektricno zagadenim« prostorijama ili zgra-
dama, potrebno je veé u stadijumu planiranja
predvideti odgovarajuce zastitne mere, jer se
time sprefavaju naknadne =neobjasnjive situ-
acije« i gubljenje podataka.

Tipi€éna privredna organizacija srednje velici-
ne ili preduzece mogu da se okarakterisu po
broju radnih mesta ili ekrana, U pogetnom raz-
veju ih ima 10 do 20, a posle pet godina vec ih
moze biti 50 do 70, dok posle deset godina
njihov broj naraste mozda ve¢ negde do 400, iz
¢ega se vidi kojom brzinem raste ratunarska
mreZa u savremenom razvijenom svetu.

Ako imamo posla sa mrelom od oko 400
ekrana, onda mozemo zamisliti koliko je raspre-
dena: kao paukova mreza po nekom preduzecu.
Razne zgrade su povezane | na svakom spratu
nalazimo mesta za prikljuéenje na NN elektriénu
mrezu. Sto je veca mreza, toliko je veéa mogué-
nost pojave smetnji. A da bi takva kompleksna

Slika I: Broj ispada elektri¢ne struje

u niskonaponskoj mre# u jednoj godini (podaci
preneti iz merenja na 60 mernih mesta u SR
Nemackoj 1883. godini).

Wr .
&0
38
Ll
39
29
18
= mm
{18wns ca.2Bns ca. cm. Ylura
1 min 10 min

mreZa mogla besprekorno da funkcionise, po-
trebne su dve odvojene elektricne instalacije:

- odvojena 220/380 V mreZa za napajanje,

— veza izmedu pojedinih radnih mesta.

Na obe instalacije su u pitanju dugi kabelski
prikljuéci, koji mogu na razne nacine biti ometa-
ni ili ¢éak prekinuti. Time se medutim osetno
smanjuje pouzdanost neometanog rada racu-
narske mreze.

Majuobicajenije smetnje na strani napajanja
220 V jesu

— previsok/prenizak napon

— impulsi/tranzientne pojave,

— prekidi struje u mikrosekundnom podrudju,
— ispad struje duZe od dva sinusna polutalasa.

Smetnje na kablovima koji sluze prenosu po-
dataka nastaju narocito iz sledecih uzroka:

~ pojava previsokog napona,

— induktivne, kapacitetne i galvanske veze.

Previsoki naponi mogu nastati uslijed ukljuci-
vanja i isklju¢ivanja u niskonaponskoj ili sred-
njenaponskoj elektritnoj mrezi, a mogu da bu-
du i posledica direktnih ili indirektnih udara
groma. Impulsi i tranzientne pojave, kao i preki-
di u mikrosekundnom vremenskom podruéju
toliko su specifiéni | spadaju u uzu struku da
njihova analiza prelazi granice ovog clanka.

Ispad struje: vec i prekid od samo
20 ms izazove pravi ra¢unarski
haos

Vecina prekida struje traje manje od 10...20
ms (vidi sliku 1).

Prekid elektriéne struje za raéunar znaci pre-
kid programa. Podaci se gube, a u mnogo sluéa-
jeva nastaju i kvarovi na opremi

U gradu srednje veli¢ine u toku jednog mese- |
ca nastaju sledeci poremecaji u elekiriénoj mre-
Zi (i ovde su podaci preneti iz SR Nemacke, jer
kod nas ne postoje takvi podaci): |

— opadanje napona od 220 V na 80 V duie od
3 ms (100 x);

— opadanje napona od 220 V na 160 V duze
od 3 ms (1 000 x).

— naponski impulsi u 220 V mrezi iznad 1 000
V(10 coo x),

— napenski impulsi u 220 V mrezi iznad 700
V (50 000 x);

— naponski impulsi na 220 V mrezi iznad 400
V (100 000 x).

Niz istrazivanja obavljenih na radunarima po-
kazao je da su ti ispadi nastali iz sledecih
uzroka:

— 80 % zbog poremecaja na NN mreii | na
racunarskoj mrezi;

- 15 % zbog pogrednog rukovanja i

- 5 % zbog slabih mesta na programima
i opremi,

Ono 5to vaZi za NN mreiu, vaZi i za racunar-
ske kablove. Za tu mreZu imamo dosad poznate
podatke od nemackoga osiguravajuceg zavoda
za 1987. godinu, po kojima je zbog direktnih ili
indirektnih udara groma na ra¢unarskim ured-
ajima prouzrokovana Steta od 500 miliona mara-
ka. Ti su previsoki naponi po pravilu dosli na
ratunare preko racunarskih kablova, Ako uzme-
mo u obzir da je samo oko 40 % radunara
osigurano, moZzemo proceniti da efektivna steta
iznosi oko milijardu maraka godisnje (opet mi-
slimo na SR Nemacku). |z navedenog sledi da je |’
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radi izbegavanja Stete potrebno prakticno svaki
racunarski centar adekvatno zastititi.

Indirektni udari atmosferskih praznjenja elek-
triciteta po pravilu su posledica elektromagnet-
nih talasa, koji se kapacitetnim ili induktivnim
putevima prenose na sve linije, a ponekad se na
te linije prenose i preko galvanskih veza. Ali
posto elektromagnetne talase ne vidimo niti ih
na neki drugi nacin percepiramo, s nevericom
gledamo na tu problematiku. Maramo medutim
stalno biti svesni toga da elektromagnetni talasi
predstavijaju neprestanu opasnost pri nasoj ra-
cunarskoj obradi podataka, jer je prostor savre-
menog coveka dosledno ~izredetan« njima.

Indirektna ostec¢enja usled
elektromagnetnih uticaja

Ako grom udari na rastojanju od oke 500
m od mesta gde je montirana raGunarska opre-
ma, onda treba da ratunamo sa sledecim uticaj-
nim veli¢inama, koje se mogu pojaviti na kablo-
vima:

— galvanski uticaj: oko 80 kV;

- kapacitetni uticaj oko 15 kV;

— induktivni uticaj oko 1 kV.

Ako za razliku od toga pogledamo veli¢inu
radnih napona u racunarskim instalacijama, koji
ima nazivni nivo izmedu 1 Vi24 V, cdmah éemo
videti da ¢e doéi do uniStenja poluprovodnickih
elemenata na interfejsnim karticama, ako takvi
uticaji stupe u dejstvo na racéunarskoj opremi.
Ako je rastojanje izmedu interfejs kartice i osta-
lih elektronskih elemenata malo, éesto dolazi do
proboja | ukupna elektronika u uredaju se
unisti.

Pri udarima atmosferskog elektriciteta u pita-
nju su takozvani prirodni previsoki naponi. Go-
vorimo medutim | o industrijskim previsokim
napenima koji nastaju pri ukljuéivanju i iskljuéi-
vanju elektricnih masina. Tipiéni izvor smetnji
predstavljaju:

— ukljuéivanje i iskljuéivanje gasom punjenih
svetlosnih tela, mlinova za meljenje kafe, apara-
ta za fotokopiranje i pisacin masina;

Slika 3: Principijelna shema vertikalne
1 horizontalne zastite racunarske mrefe.

kod terminala

Zastita data-kablova,
kod ratunara

Zastita data-kablova

2

— elektromotori u liftovima, frizideri za dubo-
ko zamrzavanje, pisa¢i, masine za bugenje itd.:

— ftiristorski prekidacgi s regulacijom ugla
otvaranja;

— magneti za dizanje Ili ko&enje;

— rendgenski aparati:

— induktivne peéi za topljenje.

Elektromagnetni talasi nastaju direktno na
uredaju, ali i na dovodnim elektriénim kablovi-
ma. Ako se kabel za napajanje ili kabel za pre-
nos podataka nalazi u blizini tih dovodnih ka-
blova, uspostavlja se medusobni uticaj previso-
kog napona od jednog kabla na drugi. Zbog
toga se traki da se kablovi za prenos podataka
polazu odvojeno od NN kablova (220 ili 380 V).
Naime, svaki kabel dejstvuje kao antena i hvata
te previsoke napone.

Medutim, za svako slabo mesto postoji pouz-
dana za&tita, npr. uredaji za spre¢avanje smetnji
ili uredaji za zaStitu od previsokih napona na
razli¢itim kablovima. Ako se ti zastitni uredaji
ugrade na strateski izabrana mesta, moZe se
postici visoki stepen pouzdanosti neometanog
delovanja raéunarskih sistema. Pri tome je vai-

no da se paralelno zastite obe instalacije tj. 220 *

V napajanje i linije za prenos podataka (slika 3).
Postavlja se pitanje gde su stratedki vazna me-
sta u datoj racunarskoj mreZi: Posto postoji vise
struktura raéunarskih mreza (ili mre2a za pre-
nos podataka — data mreZa), ovde ¢emo se
ograniéiti samo na opstevaZeca pravila koja je
medutim u praksi potrebno prilagoditi pojedi-
naénom tipu mreze. Postoje razne topologije
mreZa, kao $to su zvezda, krug, magistrala itd.
Pri tome je vazno da objekti budu zasti¢eni na
dva nivoa: na horizontalnom nivou na kom su
&ticeni 220 V priklju&ci i na vertikalnom nivou na
kom su Sticene veze podataka. L

Prvi korak kaji u cilju za5tite treba uéiniti jeste
da prvo zastitimo sve linije radunarske mreZe,
koje na bilo koji nagin dolaze u zgradu ili odlaze
iz nje:

— NN napajanje 220/380 V,

— signalne veze lokalne mrede,

— signalne veze i postanske telefonske linije
(mademi, Datex-P, Jupak),

- antenske veze | druge veze za radio-difuziju

220V
zastita

i

Prva zastitna mera: ugradnja
zastitnih filtara pri uvodw/izvodu
kablova u zgrade

Kao prvo, potrebno je odgovarajuéim filtrima
zastititi linije koje dolaze u zgradu ili odlaze iz
nje. Osnovno natelo glasi: treba zaustaviti sve
smetnje koje bi mogie doéi u zgradu izvana.
Takve smetnje su narodito opasne pri atmosfer-
skim praZnjenjima elektriciteta. Posto su ta
praZnjenja razlicite snage (vidi tabelu broj 1i 2),
ta zastitna mera je od bitnog znaéaja za uspeh
zastite raCunarske mreZe. Ako je rastojanje iz-
medu raéunara koji moramo zastititi i mesta pri
ulazu u zgradu gde smo montirali zasdtitu od
prenapetosti vece od 20 m, potrebno je ispred
raéunara ugraditi jo jedan zastitni element. Ka-
blovi ra¢unarske mreZe, 220 NN za napajanje ili
data-kablovi dejstvuju kao antene na koje se
hvataju smetnje. Ta spoljna zastitna mera naime
nije dovoljna zato jer na deo kablova koji vode
kroz zgradu mogu takode da utiéu smetnje koje
nastaju unutar zgrade i tako se prenose na si-
stemn za elektronsku obradu podataka.

U drugom planu treba zastititi sve one apara-
ture bez kojih mreZa kresira i tako se prekida
normalan rad ili vise nije obezbeden: centraini
raéunar server, host-radunar (koji obavlja najvi-
u funkciju u ratunarskoj mrezi) i pretvarac.

Te dve opisane zastitne mere treba provesti
po moguénosti 5to istovremenije. Pri kombina-
ciji oba zastitna stepena vec¢ se moZe govoriti
0 pravoj zastiti koja sprec¢ava uticaj smetnji na
raéunarsku mrezu, ali jo& ne na nivou krajnjih
radnih stanica. Znaéi da je zasticen samo visi
nivo mreZe, a krajnji uredaji jos nisu. Mnoge
krajnje stanice koje jos nisu zasti¢ene | dalje su
podloZne smetnjama ili im éak preti unistenje.

Treca zastitna mera je zastita svih uredaja koji
jo8 nisu zasticeni. To su pre svega krajnji ured-
aji. Moze se ratunati da tro$kovi po uredaju pri
horizontainoj i vertikalnoj zastiti iznose oko 600
DEM. Pri prvom stepenu zastite (gde &titimo
ulaze ili iziaze na zgradi), moze se raéunati sa
oko 800 DEM peo liniji. Pri drugom stepenu zasti-
te (nivo pozadine) moZemo da racunamo sa oko
600 DEM troskova po uredaju.

Pri tre¢em stepenu zastite vredi razmisliti
o vrednosti uredaja koje je potrebno zastititi
u odnosu na 600 DEM koje treba uloziti u zastitu
tih uredaja.

Svojstva zastitnih elemenata

MNa trZistu su se ved pojavili neki zastitni ele-
menti koji medutim nisu svi u tehnickom smisiu
besprekorni. Ako za5tita od prenapetosti na ne-
kom zastitnom elementu bazira na inade kvali-
tetnim topivim osiguraéima, takav protektor dej-
stvuje suvise polako za efikasnu zastitu racuna-
ra. Naime, brzine prenapetosti se pojavljuju

Tabela 2: Velidina napona na zemlfi$tu u okolini udara groma

Napon prema
i Udaljenost od neutralnoj zemji
Tabela I: Udestalost udara groma i njihove karakteristicne vrednosti Meets ““"'[ﬂ';"" U [kv]
alm
Utestalost udara gromova 1% 5% 10% | s8x 9=100 Eul .n] $=10.000 [nnn]
G 20 48 4880
Temene vrednosli siruje ké 288 145 88 38
58 16 16688
siry 188 95 9%
Maksimalna zgusnutost struje ki/us 28 i = FEC
Nabo| groma fis 4880 | 239 88 18 200 4 480
P u 5 3 'y :
‘Energetski sadrza) ; s 10 | 10 | 0| ¥ 500 1,6 168
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u yremenskom podrucéju nanosekunda odnosno
pikosekunda. Brzo topivi osiguraci dejstvuju
u podruéju milisekunda. Vreme reagovanja topi-
vog osiguraéa je dakle za 10° sporije od vreme-
na u kom se pojavljuju prenapetosti i zato takav
zastitni elemenat nije podesan za zastitu racu-
nara, a u finansijskom smislu je zastita takvim
elementima dosledno u vetar ba¢en novac,

Svaki za&titni filtar mora da sadrZi grubu | finu
zastitu. Postoje protektori koji sadrze samo gru-
bu ili samo finu zastitu. Ali zbog antenskog
ponasanja kablova videll smo da su potrebne
obe vrste zastite. Ako bismo razlikovali izmedu
grube i fine zastite, napravili bismo kobnu gre-
Sku. Pri planiranju i izboru zastitnih filtara naj-
bolje je da radunarsku mreZu pregleda struc-
njak koji mora podrobno da pregleda i svu elek-
triénu instalaciju. Samo se tako moze obezbedi-
ti da zatitni filtri budu ugradeni na zaista strate-
8ki vaznim mestima ratunarske mreie,

Specifi¢na zastita pojedinih
mreznih topologija

Ako je neka racunarska mreZa sastavljena od
razliénih mreZnih struktura npr. token-ring mre-
#a, ethernet-mreZa il mreza od optic¢kih viakana,
treba se pobrinuti za to da prelazi s jedne mreze
na drugu budu zasti¢eni. Na taj se nacin izbeg-
ne moguénost kvarova. Ako na jednom sistemu
nastupi prenapetost, onda ona ostaje ogranice-
na samo na taj sistem, a svi drugi sistemi rade
bez problema.

Na trZistu se pojavijuju zastitni uredaji koji
baziraju na brzo dejstvujuéim diodama. Ali te
diode ne odgovaraju na onim industrijskim po-
drucjima koja su »izreSetana= elektromagnet-
nim uticajima i u takvim podrucjima koja obiluju
sadriajem prenapete energije. U tim sluéajevi-
ma je vek trajanja dioda kratak, §to znadi da se
ponistava zastita.

Varistor je elemenat koji se veoma &esto upo-
trebljava. Medutim i ti otpornici koji zavise od
napona imaju svojih nedostataka. Naime, vari-
stor stari sa svakom prenapeto3éu tako da s vre-
menom slabi njegova zastitna sposobnost. Pre-
ma statistiCkim podacima jedan varistor, ugrad-
en u NN mre2u, svaka dva minuta podnosi pre-
napetost vecu od 400 V. Tako posle dve godine
ugradnije varistor ima samo jo$ polovinu svoje
zastitne sposobnosti.

Proizvodadi zastitnih filtara s ugradenim vari-
storima potpuno su svesni te pojave i zato i ko-
risnicima takvih zastitnih filtara nude skupe ure-
daje za testiranje opadanja zastitnog svojstva
varistora. To u praksi medutim znaéi da je posle
dve godine potrebno premeriti sve zastitne filtre
u mreZi da bi se utvrdilo da li postojeci filtri jog
obezbeduju dovoljno visok stepen zastite u ra-
¢unarskoj mreii,

Ali postoji tehniéko redenje koje iskljuéuje sve
te nedostatke: to je zatita od prenapetosti po-
moéu odvodnika koji imaju »faile-safe« (zaStice-
no od ispada) karakteristiku u kombinaciji sa
brzim diodama. Kombinacija ta dva elementa
obezbeduje optimalnu zastitu postojeée elek-
tronike. Gasni odvodnlk je u stanju da bez Stete
odvede visoke impulsne struje u zemljiste, dok
dioda - koja dejstvuje u pikosekundnom po-
druéju — obezbeduje potrebnu finu zastitu | br-
zinu rada zaStitnih uredaja.

Vek trajanja tako konstruiranog i pravilno di-
menzioniranog filtra traje oko 15 godina. Zbog
»fail-safe« karakteristike i kod takvog filtra po-
stoje samo dva definirana stanja: zadtita dej-
stvuje u punoj meri ili uopste ne dejstvuje. Ako
naime zastita ne dejstvuje, onda je korisnik sve-
stan da zastite viSe nema na radunarskoj mrazi
i moZe da u skladu s takvim stanjem preduzima
potrebne mere.

Vecé smo govorili o antenskim svojstvima ka-
bla. Medutim, kablova ima razligitih tipova i oni

nisu svi jednako osetljivi na smetnje. Obiéni Cu
kabel po pravilu nije za&ticen i tako je veoma
podloZan raznim smetnjama. U parove upredeni
Cu kablovi su jevtini | mnogo se upotrebljavaju
u lokalnim mreZzama i telefonskim uredajima,
Posto su provodnici opredeni, oni su nesto ma-
nje osetljivi na smetnje, ali zato nastaju proble-
mi pri impendanénom prilagodavanju. Ako je
plast kabla opleten jog | ¢eliénom armaturom,
osetljivost na smetnje je jod manja, ali ne sme se
gubiti iz vida da ¢eliéna armatura ne obezbed-
uje dovoljnu zastitu,

U ovom trenutku se u lokalnim mrezama naj-
vise upotrebljava koaksijalni kabel. To je kabel
koji se sastoji od centralnoga unutradnjeg pro-
vodnika, koji je okruzen koncentriénim slojem
od dijaelektritcnog materijala, preko kojega je
nanet metalni plast. Takav kabel je relativno
dobro otporan na smetnje. Kod koaksijalnih ve-
za razlikujemo bazni i Siroki pojas dejstva (koji
je jos osetljiviji na smetnje).

U bliskoj buduénosti ¢e kablovi od svetiosnih
viakana preteci koaksijalne kablove. Opticki ka-
blovi su maltene neosetljivi na skoro sve opisa-
ne smetnje. Sada su trokovi montaZe za opticki
kabel jednaki trodkovimna za montazu koaksi-
jalnog kabla ukljuéujuéi | zastitne elemente.
Ubrzo ¢e opticki kablovi postati mnogo jevtiniji.

Za upotrebljene tri mreZne topologije — zvez-
da, magistrala i krug — imamo dakle na raspola-
ganju uglavnom razlicite koncepcije zastite. Pr-
vi stepen zastite (zastita svih u zgradu ulazecih
i iz nje izlazedih vodova treba da bude prisutna
u svim mreZnim topclogijama. Dalje ¢emo se
baviti samo zastitnim merama na visem nivou
(drugi stepen zastite).

Zvezda-mreza: kriti¢na je centrala

Kod zvezde centralna jedinica upravlja sva-
kom pojedinom stanicom. Svaka stanica je po-
vezana ss centralom svojim vodom. Kemunici-
ranje izmedu prikljuéenih uc¢esnika je izvedeno
tako da se uspostavlja tatka na tacku i tako svi
ostali ucesnici iskljute od komunikacije preko
ukljuéenog voda.

Centralni posrednik u topologiji zvezde je
onaj kritiéni elemenat koji treba po svaku cenu
zastititi. Ispad jednog voda pogodi samo prik-
ljuénu stanicu. U drugom stepenu zastite u to-
pologiji zvezde treba zastititi centraini posred-
nik i centraini raéunar. Moraju biti zasticeni
prikljucci 220 V i svi signalni izlazi. Krajnji ured-
aji i pojedine stanice ne Stite se u drugom stepe-
nu. Ovakvom jednostavnom zastitnom konfigu-
racijom ostvarujemo oko 90 % zastite ukupnog
sistema, ali delimiéni ispadi su i dalje mogucni,
jer nije izvrien treci stepen zastite.

Krug: sve stanice kriti¢ne

Lokalne mreie u krug-topologiji povezuju
svaku prikljuéenu stanicu sa taéno dve druge
stanice. Upravljanje i kontrola su decentralizo-
vani, tj. rasporedeni na uéesnike koji su stalno
aktivni. U krug-mreZi se informacija 3alje po
krugu u jednom pravcu, dakle od stanice do
stanice. Pri svakom daljem emitiranju se infor-
macija u svakoj pojedinoj stanici ponovno rege-
neriSe. Smetnja u jednoj jedinoj stanici u vecini
sluéajeva uzrokuje ispad Eitavog sistema.

Sa aspekta zastite to znadi da u drugom ste-
penu zastite treba zastititi glavni ratunar i to
kako na strani 220 V, tako | na svim data-linija-
ma, ali istovremeno moraju da budu zasticeni
i svi krajnji uredaji, koji su aktivno ukljuceni
u krug-mrezi. Oni opet moraju biti zasiceni kako
na strani 220 V, tako i na signalnim vezama.
Investicija za zastitu od smetnji u mrezi i od
previsokog napona je znatno veca u krug-mrei,
ali moZe da se postigne oko 95-procentna zasti-
ta citave mreZe. Vidi stepen zajtite moZe da se

ostvari samo ako se odlu¢imo za uvodenje tre-
¢eg stepena zastite.

MrezZe sa magistralom: ispad
stanice nije kritican

Konfiguracija mreie na osnovu bus-strukture
(npr. ethernet) bazira na linearnoj liniji. Za nju je
karakteristitno da su po pravilu na nju ukljuceni
uéesnici pasivni. Aktiviraju se samo u sluéaju
kada sami emituju. Obiéno je primenjen neki
prenosni postupak pri kom sve prikljuéene apa-
rature primaju celokupnu informaciju, a pri ¢e-
mu ciljna stanica prepoznaje svoju adresu u da-
ta-paketu. Ispad jedne stanice ili vise stanica ne
izaziva kolaps Citave mreze.

Opasnost od zagadivanja
smetenjama pri elektronici

| ovde treba glavni ra¢unar potpuno zastititi
kako na strani 220 V, tako | na data-kablovima,
ako Zelimo da ostvarimo 90 % zastite ¢itavoga
ratunarskog sistema. Pojedini korisnici mogu
se zastititi tek tre¢im stepenom zastitnih mera.
Ovde treba da razlikujemo zagadenost smetnja-
ma koje na mreZi prouzrokuju treci éinioci od
zagadenosti koju proizvodi sopstveno preduze-
te. Medu ekstremne smetnje ubrajamo radarske
talase koje naroéito trajno proizvode uredaji na
aerodromima, a proizvode ih | uredaji uz reke
i kanale koji su namenjeni brodovima | drugim
plovnim objektima. Isto vaZi i za vojne osmatrac-
nice za osmatranje neba ili mora. Dalji mogucni
izvori smetnji su beZiéne veze kod taksija, kod
automobila crvenog krsta ili vatrogasnih koia,
kao i drugih sluZzbenih automobila koji se siuze
radio-vezama za medusobno sporazumevanje.

Eksterne smetnje se najesce pojavljuju kao
posledica u blizini dalekovoda |li vodova elek-
tricne Zeleznitke vuée. Korisnici ragunarskih
uredaja za obradu podataka, koji se nalaze u bli-
zini pomenutih izvora smetnji, éesto se Zale
zbog neobjasnjenih ispada, ako na mreZi nema-
ju instaliranu adekvatnu zastitu ove vrste,

Zbog internih smetnji koje proizvode razni
tehnitki uredaji u vlastitoj kuci, ometeni su na-
rogito procesni raéunari, slobodno programira-
ni upravijacki sistemi, CAD/CAE-uredaji, kao
i uredaji zastitnog sistema same kuce (dojavljaci
poZara, alarmni sistemi itd.).

Tipiéno Jaki prouzroéitelji smetnji ovde su
i razne procesne masine koje rade uz pomoc
elektri¢ne varnice, zatim roboti za zavarivanje,
uredaji sa tiristorskom regulacijom ugla otvara-
nja, induktivne masine sa teSkim pokretanjem.
kao Sto su prese, Stance, mlinovi itd.

Telekomunikacione sisteme koji se nalaze
u ometanom podruéju pomenutih uredaja treba
snabdeti adekvatnom zastitnom opremom. Ako
se na tim sistemima ne izvede odgovarajuca
zastita, dod¢i ée do tajanstvenih ispada sistema
i radunarske opreme.

Ko 2eli vise tehnitkih podataka moze da se
obrati na NOVUM, centar za tehnoloske inovaci-
je, Ljubljana, telefon: (061) 553-241.

Literatura:

1) »Die wunden Punkte des Spinnennetzess-.
Autor: Joerg Damschen. Funkschau-Sonder-
druck, Heft 24, 25/1989.

2) »Blitzschutz von Sendenanlagen«. Autor:
Hans Meister, Bern. Technische Mitteilungen
PTT 1872,
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PONUDA 286 12 MHz

Osnovna ploca 80286 - 16 MHz 398 DEM

Memaorija RAM 1 Mb 324 DEM
Kuciste BABY AT + nasp. 200W 195DEM
Video Kartica AUTODUAL 83DEM
Kontroler FDD - HDD 160DEM
Floppy disk drive 1,2 MB 173DEM
Hard disk

SEAGATE ST 252-40 Mb 672DEM
Dodatna kartica MULTI /O 44DEM

Tastatura 101 tipka tip "CHERRY " 123 DEM
Monokromatski MONITOR 12" PW186 DEM
Printer SEIKOSHA SP 180 362DEM
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM

UKUPNO 2.733DEM
PONUDA 2.600 DEM

OSNOVNE PLOCE

XT4,77-12 MHz 125DEM
AT 286 12 MHz 321 DEM
AT 286.16 MHz J98 DEM
AT 286 NEAT 16 MHz 565 DEM
AT 286 NEAT 20 MHz 650 DEM
AT 286 NEAT 25 MHz 800 DEM
80386 5X 16 MHz 838 DEM
80386 SX 20 MHz 922 DEM
. 80386 25 MHz 1.820 DEM
80386 25 MHz CACHE 2.383DEM
80386 33 MHz CACHE 3.690 DEM
80486 25 MHz 6.820 DEM

er computers

KUCISTA MONITORI

CASE BABY AT & POWER 200W 195 DEM Monokrom. MONITOR 12" zelen 175DEM
CASE ELEGANT & POWER 200 W 260 DEM Monokrom. MONITOR 12" PW 196 DEM
CASE KACER SX & POWER 200 W 3245 DEM Monokrom. MONITOR 14" zelen 220DEM

CASE MINITOWER & POWER Monokrom. MONITOR 14" amber 230DEM

200w 295 DEM Monokrom. MONITOR 14" PW 240DEM

CASE MINIT. & P. 200 W + display 320 DEM Monokram.

CASE MIDITOWER & POWER 200 W VGA 1024 = 768 14" PW 320DEM
385DEM Kolor EGA 640 x 350 147 T80DEM

CASE TOWER & POWER 230W  438DEM Kolor VGA B0OQ x 600 14" B25DEM

Kolor VGAMULTISYNC 14°  1.130DEM
VIDEO KARTICE

Monokrom. HERCULES + Printer 49 DEM DODATNE KARTICE
AUTODUAL + PRINTER 83DEM

PONUD A 386 SX-16 MHz

Osnovna ploéa 80386 SX - 16 MHz 838 DEM
Memorija RAM 1 MB 324 DEM
Kuciste KACER SX + nap. 200W 345 DEM
Video kartica VGA 800 x 600 194 DEM
Kontroler FDD - HDD interleave1:1 192 DEM

Floppy disk drive 1,2 Mb 173DEM
Hard disk .
SEAGATE ST 252-40 Mb 672DEM

Dodatna kartica MULTI 1O 44 DEM
Tastatura 101 t.tip "CHERRY"' 123DEM
Monokr. MONITOR VGA

1024 x 768 320DEM
Printer SEIKOSHA SP 2000 560 DEM
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM
MIS 93 DEM

UKUPNO 3.891 DEM
PONUDA 3.600 DEM

==

SUPER EGA CARD 185DEM MULTI /O CARD za AT 44DEM
VGA CARD 800 x 600 194 DEM MULTI /O CARD za XT 76 DEM
SUPER VGA CARD 1024 x 768  360DEM RS 232 CARD 30 DEM
2 % RS 232 CARD 40DEM
4 % RS 232 CARD 175DEM
PONUD A 386 - 25 MHz PRINTER CARD 24 DEM
Osnovna ploéa 80386 - 25 MHz  1.820 DEM GAME CARD 30DEM
Memorija 2 Mb RAM 648 DEM KLOCK CARD za XT 30 DEM
Kutiste TOWER + nap. 230W 438DEM AAM CARD 576 Kb za XT 66 DEM
VIDEO Kartica VGA 1024 x 768 360 DEM AAM CARD 2,5 Mb za AT 148 DEM
Kontroler FDD - HDD RAM CARD 8 Mb za 386 150 DEM
interleave 1:1 192 DEM
Floppy disk drive 1,2 MB 173 DEM
Floppy disk drive 1,44 MB 185DEM FLOPPY DISK
Hard disk i
SEAGATE ST 4096 S AR FDD FUJITSU 5" 1/4 - 360 Kb 145DEM
. ; FDD FUJITSU 5" 1/4 -1,2 Mb 173 DEM
Dodatna kartica MULTI /O 44 DEM gl
et il : FDD FUJITSU 3" 1/5-720 Kb 165 DEM
Tastatura 101 tipke tip "CHERRY"'123 DEM FDD FUJITSU 3" 1/2 - 1 44Mb 185 DEM
Kolor MONITOR VGA MULTIS. 1.130 DEM k=T
LASER print, SEIKOSHA
OP-105A 3.270DEM
Kabel CENTRONICS za printer 19DEM KONTROLERI
MIS 93 DEM

KONTROLER za floppy disk za XT 26 DEM

UKUBNO 9.920DEM KONTROLER za fFGDDY disk za AT 60DEM

KONTROLER
PONUDA 8.900 DEM za GARDE DISK za XT 98 DEM
HDD - FDD KONTROLER
HARD DISK interl. 1:2 160 DEM
HOD SEAGATEST225-20Mb  430DEM MDD~ L PNIRORER EhEi
HDD SEAGATE ST 124 -20Mb 445 DEM interl. -
HDD SEAGATE ST 138 A-32Mb 580 DEM
HDD SEAGATE ST 251-1- 40 Mb 675 DEM
HDD SEAGATE ST225-40Mb 672 DEM MEMORIJE RAM
HDD SEAGATE ST 157-45Mb 733 DEM RAM 41256 10 7 DEM
HDD FUJITSU S 340 - 40 Mb 783 DEM RAM 41256-8 SDEM
HDD SEAGATE ST 1096 -84 Mb 999 DEM RAM 44256 - 10 28 DEM
HDD CONNER BF 104- 104 Mb  1.424 DEM RAM 44256 - 8 32 DEM
HDD SEAG. ST 1126A-111 Mb  1.398 DEM RAM 411000 - 10 24 DEM
HDD SEAG. ST 1239A-211 Mb  2.325 DEM RAM 411000 - 8 27 DEM
HDD TOSHIBA CS 330 A-330 Mb 4.235 DEM RAM MODULE SIM 256 K 96 DEM

Sve navedene cene su maloprodajne neto cene. Za vecée koligéine zatrazite telefonom nasu

ponudu. Celokupni ponudeni
u skladu sa kretanjem US dol

materijal ima dvogodi$nju garanciju. Cene mogu da se menjaju
ara. Za nabavku navedenog materijala obratite se direktno nasem

sedistu u Trstu. Preporu¢ujemo vam da pre kupovine telefonirate zbog rezervacije. Nase radno

vreme: 9,00-12,00 i 15,00-19,00

nicom.

L]

osim subotom i nedeljom. Racunarsku opremu $aljemo i zelez-

SERVIS RAM - G d.o.0. LUUBLJANA
Kumrovska 7, tel. (061) 346 492

radno vreme 8,30-14 | 16-19, sobotom 9-14

SERVIS VOLK DARKO, DIVACA SERVIS ELCOM KOPER
KOPER JLA 6, tel. (066) 24-977, 23-665
KACICE 15 66215 DIVACA telefax (066) 24-881

ELDER COMPUTERS TRST, Ulica F. Severo 8 (kod suda), Telefon: 9939 40 362205 ili 9939 40 362004 FAX. 9939 40 362081
BANKE: TRZASKA KREDITNA SLOVENSKA BANKA C/C 1386/21 — BANCA DEL FRIULI C/C 1661 — 1Bl C/C 15305




Sirom proizvodnom ponudom, prodajnom i servisnom mrezom,

u buduce cemo vam se jos vise pribliziti.

Nas moto ostaje nepromenjen:

GOSTOL — GOAP ima samo jednu prednost: Nismo jos

razocarali nase kupce! e
—— Sve dosadasnje partnere »Ditronic — Meblo- - /
obavestavamo da ¢ S LY7RON/C

shim MEBLO

o

/8 gostol o1

njegoy pravoi naslednik!

NUDIMO VAM
PERSONALNI RACUNAR PC
AT286-12/H40-28 M .. 1 KOM
kuciste baby, uredaj za napajanje
180 W, matiéna plo¢a s CPU 80286
12 MHz/NEAT, 1 Mb radne memorije
kontroler FO'HD, disketna jedinica
1.2 Mb/5.25", disketna jedimca COC
40 Mb 28 ms, serijska vrala RS232
MGP-Herkules s centroniksam (YU)
tastatura klik sa 101 tipkom (JU zna-
kovi), monohromatski 14 monitor
narandzasti
SAMO ZA 24.000.00 DIN

Veoma povolina cena obuhvata sa-
stavljanje. probe. jednogodisnju ga-
| ranciju | dostavljanje personainog
| racunara

Nase personaine raunare moiete
da nabavile | kod nasih zastupnika
PIOMA BLED, Presernova 28, Bled
tel: (064) 78-582,

RAM, Murnova 4. Smarje-Sap, tel
(061) 773-262.
UNIVERZAL-VELETRGOVINA  Za-
greb, llica 150, tel.. (041) 576-529
UNASOJ REFERENCNOJ LISTI IMA-
MO VEC PREKO 250 RAZLICITIH
KORISNIKA 12 SLOVENIJE. HRVAT
SKE. BOSNE | HERCEGOVINE | SR
BILJE

Agosiol

B5000 nova gorica, ugosiavija
123471, The; 34 346 yu,




CS system AT 286/12 MHz

I Mb RAM, prodirenje na 4 Mb na plo¢i
5,25" disketni pogon 1,2 Mb

20 Mb tvrdi disk

1 ser./1 par.

hercules graficka kartica

14" monitor (paper white)

MEF II tastatura sa 102 tipke

POSEBNA PONUDA .... 1.990 DEM

STAMPACI
Star LC-10 .............
Star XB-24/10 ......... 1.190 DEM

Magic-Mouse ............ 70 DEM

Otvoreno: ponedeljak — petak od 9. do 13. i od 14. do 18.
¢asova!

356 DEM

Reviva OIVALS4R{®] | inEx PA MARIBOR

Najveci velesajam informacione tehnologije u Aziji, poz-
nat | kao »azijski CeBIT«

Kljuéni deli izlozbe:

- Informaciona tehnologija: op3ti sistemi za obradu podataka, posebni
sistemi za obradu podataka, softver za povezivanje sistema, periferna
oprema, jedinice prosirenja, dodaci | potrebe za obradu podataka.

- Telekomunikaciona tehnologija: glasovna, podatkovna, tekstuaina,
vizuelna i radio komunikacija, integrisani komunikacioni sistemi

- Kancelarijska i organizaciona tehnologija

— Usluini sektor: savetovanje, izdavacka delatnost, sistemi po meri,
sistemski razvoj, softverske usluge, testiranje softvera, podatkovne
usluge, mikrofilmski sistemi, banéine i finansijske usluge. obrazovanje
kadrova, odrzavanje, postanske usluge itd.

- Istraivanja | razvoj: osnovna istrazivanja, aplikaciona istrazivanja,
usluge na podrocju istrazivanja i razvoja

- Resavanje problema, povezanih sa aplikacijama: potpuna redenja
bransinih aplikacija (hardver, softver i usluge), potpuna regenja aplika-
cija, povezanih sa razli¢itim poslovima (hardver, softver i usluge), bran-
§in aplikacioni softver, aplikacioni softver za razli¢ite poslove

CENT
ASIA ’90

Datum putovanja: 23. 9.-2. 10. 1990

1. dan: polazak iz Ljubljane, preko Amsterdama do Hong Konga

2, dan: po dolasku prevoz do hotela | nocenje

3. dan — 6. dan: dorucak i celodnevna poseta izloibi CENIT ASIA '90
7.—8. dan: doruéak, slobodno odn. po dogovoru poseta preduzecu il
ustanovi u Hong Kongu

9. dan - 10. dan: povratak kuci, let preko Amsterdama u Zagreb.
Organizujemo i prikljuéne letove iz drugih krajeva Jugoslavije

Prijave in informacije:

INEX PA Maribor

Slovenska 20, 62000 Maribor
tel. (062) 24-579, 24, 571, 24-572
Telex: 33-243

Fax: (062) 322-581

NOVA — svakim danom za vas

donosi nesto novo.

U saradnji sa PC SYSTEMS iz AUSTRIJE.

41000 Zagreb, Karasova 6
Radnim danom od 9 do 17

041/227004

NE DOPUSTITE |
DA VAS STAMPAC
USPORAVA U RADU! |

............ sewwewes 11.900,00 din

1.650,00 din
4.100,00 din
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[PROGRAMSKI JEZICT]

ZORTECH C++ DEVELOPERS EDITION

Od malog je poraslo veliko

Dr ZIGA TURK
P re skoro godinu i po dana je

u skiopu priloga o predmet-
no usmerenom (objektno
orijentisanom) programiranju iza-
Sao | ¢lanak s opisom prvoga pra-
vog prevodioca jezika C++ za per-
sonalne raéunare (MM 12/89 i 1/90).
Ko je otad pratio stranu struénu
i popularnonauénu literaturu s po-
drugja programiranja, izvesno je
primetio poplavu »object oriented«
proizvoda. Delimiéno zato jer je ta
sintagma u modi, a uglavnom zato
jer se | u praksi pokazalo da se na
taj nadin programi mogu praviti
ekonomicnije. Vife—manje izvesno
je da ¢e C++ biti naslednik jezika
C i glavni alat za pisanje novih pro-
grama u devedesetim godinama.
Sada C++ postaje standardni deo
sistema UNIX, koji mnogi smatraju
rposlednjim operacionim si-
stemome.

Zortechovom C+ -+ pridruZili su
se | mnogaobrojni drugi prevodioci
tog jezika za PC | za druge sisteme,
a neprestanim poboljSanjima, pre
svaga verzijom 2, Zortechova imple-
mentacija je — bar na PC-ima — jo$
i sada korak ispred i tamo ¢e i ostati,
bar dok Borland | — pre svega — Mi-
crosoft ne izdaju svoje verzije, o ko-
Jima se vec dugo Suska.

U &lanku ¢emo opisati razvojni
sistem za DOS racunare, koji je iz-
graden oko programskog jezika
C++ | koji ¢ine prevodilac, deba-
ger, manji alati, biblioteke (stan-
dardna, dodaci) | skup objekata.
Predstavicemao | dopune i pobaljsa-
nja jezika G+ 4. Kao Stc samo ime
nagovestava, Zortech nastoji da se
priblii verziji 2.0 AT&T prevodioca
cfront, koji se smatra nekakvim ne-
napisanim standardom za C++.

Paket

Zortech je americka firma (Zor-
tech Inc., 366 Massachussetts Ave-
nue, Arlington, MA 02174, USA,
Fax(617)/643-7969) i za svoj razvojni
sistem (Zortech C++ developers
edition) prediaZe cijenu 399 dolara.
Na putu preko okeana do ekskluziv-
noga evropskog zastupnika (Zor-
tech Ltd., 106-108 Powis Streset,
London SE18 6LU, England, tel.01-
316- 777, fax: 01-316-4138) stvar po-
skupljuje na jednaki broj funti. Pa-
ket smo kuplli na FAGG kod Gray
Matter (Prigg Meadow, Ashburton,
Devon TQ13 7DF, Great Britain, tel.
0364-53499, tix. 42969) za 270 funti.
| kod nas ima sve vise trgovaca sof-
tverom. Pre nego Sto kupite, prove-
rite kakvu cete podréku dobiti za
onih 30% koje oni strpaju u dZep.

ZORTECH C++ DEVELOPERS
EDITION sastoji se od pet knjiga,
trinaest disketa | kartonske kutije
omotane platnom. Obuhvaca éetiri
proizvoda koji se inace prodaju od-
vojeno:

— prevodilac zaC i C++

~ izvorni debager

— izvorni kod biblioteke

— biblioteku objekata.

Prevodilac je snimljen na sedam
disketa i ukljuéuje prevodilac za
C++, a uz to i munjeviti Zortach C,
brzi povezivaé (linker), bibliotekar
(librarian), osvjefivaé (make), prita-
jeni (rezidentni) konteksno osetljivi
help, ljusku s editorom (4 la Quick
C), optimizator i gomilicu korisnih
programdéica. To su exe2bin, make-
make za trazenje zavisnosti medu
datotekama, touch, obj2asm, brojac
rije€i i redova i jo5 mnogo toga,
nesto | sa prilozenim izvornim ko-
dom. Bitna novina je kompatibilnost
sa cfront 2.0, debager i biblioteka
objekata, na éemu ce biti akcenat
u daljem izlaganju.

Instalacija

ZORTECH C++ DEVELOPERS
EDITION iziskuje IBM-PC XT kom-
patibilan racunar sa 512 K memori-
je, DOS 2.11 ili mladi i tvrdi disk sa
1 do 4 Mb prostora, Moja konfigura-
cija zaposedne skoro 4 Mb, zato &to
sam ucitao i sve izvorne kodove.

Instalacija je jednostavna i prolazi
kroz lepo oblikovane ekrane, Sto
medutim za programera ionako nije
vaino. Pre upotrebe alata iz ovog
paketa treba ispraviti PATH i neke
druge promenljive (%LIB%, %INC-
LUDE%, 2%TMP%) okruzenja (envi-
ronment). Isplati se instalirati i prita-
jeni HELP.

Priru¢nici

Prirugnici su vezani klasiéno: In-
stallation guide 22 strane, C++
Compiler Reference 414 strana,
C++ Debugger 237 strane, ukupno
dakle skoro 1 400 strana. Opsti uti-
sak je veoma dobar. Naroéito treba
pohvaliti uvod u jezik C++ i refe-
rentni prirucnik za C++ V2, te pri-
ruénik za biblioteku objekata, gde
se iz primera moZe mnogoe toga na-
ugiti. Voleo bih kad bi uz to bio
i kratak referentni priruénik (koji je
medutim dobro zamenjen pritaje-
nim napola hipertekstualnim hel-
pom). Ne dopada mi se ni organiza-
cija priruénika o funkcijama stan-
dardne biblioteke. Ureden je abe-
cedno, 5to znaci da su npr. getc
i ungetc objasnjeni na potpuno dru-
gim mestima priruénika. Dokumen-
tacija nestandardnih paketa u bibli-
oteci (npr. mi§, grafika, TSR,
$§RS ... ) nije potpuna — sem paketa

Upotreba

Razume se da upotreba zavisi od
okruzenja u kojem smo navikli da
programiramo. C++ daje na raspo-
laganje svoju ljusku u koju je inte-
grisan | editor, a moZe da se upo-

trebijava i iz DOS ili neke ljuske koja
je navucena preko njega (npr. Nor-
ton Commander). U tom slucaju je
medutim potreban kapacitetniji edi-
tor koji ume da razabere izlaz iz
prevodioca | postavi se na odgova-
rajuce mesto u izvornom kodu. Ov-
de — za razliku od Quick C — postaji
samo jedan skup programa koji se
pozivaju ili iz neke ljuske ili iz DOS,
a ne dva skupa proizvoda kao §to je
to sluéaj sa Quick C. Rdava strana
Zortechovog resenja je 5to je rad
sporiji nego sa QC, a dobra $to po-
stoji samo jedan prevodilac koji radi
u razligitim memorijskim naéinima
i nije okljastren.

Put od izvornih datoteka do pro-
grama je klasi¢an: EDITOR PREVO-
DILAC1 — PREVODILAC2 — POVE-
ZIVAC. Po potrebi negde izmedu
nastupa i optimizator, a na kraju
program za pretvaranje programa
EXE u programe COM. Rezultat je
dakle program koji moze da radi
pod DOS. Kupljenim paketom mogu
se razvijati programi za MS-WIN-
DOWS (koji iziskuju posebni proto-
kol pozivanja funkcija). Dodatak za
pisanje programa pod 0S5/2 treba
kupiti posebno.

Sliéno kao u verziji 1, postoje tri
verzije PREVODIOCA1 (za velike
i male programe u C i za programe
u C++) i dve verzije PREVODIOCA2
(za velike i male programe). Prevod-
enje i povezivanje pokrece poseban
program ZTC, koji radi sa 29 razlici-
tih prekidaéa. Neki su uobicajeni
(npr. memorijski model, plivajuci
zarez, listinzi, 5ta se radi... ), aima
mnogo specifitnih za C++, jer nije
u celini kompatibilan s ANS|
C i C uopste. Pomocu prekidaca se
moke izbeci vecini dodatnih kontro-
la i komplikacija koje izazove razlika
izmedu formata povezivanja za
CiC++.

Optimizator ZTG je u nacelu isti,
mada navodno radi jos bolji kod ne-
go u verziji 1.

Povezivaé je kompatibilan sa Mi-
crosoftovim, bréi je, a bitna razlika
je 3to ne ume da radi sa overlayima,
ne ume da pakuje EXE datoteke (ali
se svejedno moZe upotrebiti pro-

gram exepack). Za programe koji su
prevedeni sa C+ + 2.0 moZe se upo-
trabljavati i MS Link bez posebnih
dodatnih programa koji su u verziji
1.x bili zaduZeni za inicijalizaciju
statickih korisni€kih tipova.

Osnovna biblioteka

Vec u verziji 1 biblioteka je = po-
red standardnih ANSI | UNIX funkci-
ja = uklju¢ivala jos mnogo drugih
paketa. Njih u verziji 2 ima jo§ mno-
go vise: paket za rad sa BIOS, DOS,
za rad sa znakovnim ekranom, za
dohvatanje memorije tipa EMS
i LIM, za rad sa udaljenom gomilom
(far heap), za rad sa pokazateljima
handle, za programiranje i lovljenje
prekida, za rad miSem, grafikom,
zvukom, realnim vremenom | za pi-
sanje pritajenih programa. Ukupno
je re¢ o oko 250 dodatnih funkcija,
all uprkos tome velicina biblioteke
ne premasuje 140 K. Razmotricemo
nekoliko neobiénijih.

U skladu sa zbrkom u DOS-u, pri-
premljena je gomila funkcija za di-
nami¢cno dodeljivanje memorije.
Programeri u jeziku C znaju da
ugradene funkcije za dinamiéno do-
deljivanje memorije daju memoriju
na hrpi (heap). Prostor za nju se
fiksno odredi najkasnije odmah po
uéitavanju programa i pre nego sto
program pocne u funkciji main.
U paketu page mozete rezervisati
drugu hrpu bilo gde u memoriji. Po-
seban paket funkcija EMM omogu-
cava isto to u proSireno] memoriji
(Expanded — EMS 3.2 | vide). Sliénu
ulogu s nesto vise funkcionalnosti
ima paket __handle, kaji je izgraden
oko posebnog lipa pokazatelja
{—handle), kaji je poznat i prevodi-
ocu i koji pokazuje u EMS memori-
|u. Poslednja moguénost za dodelji-
vanje memorije je preko DOS, sto
olakiava paket far. Ta varijanta do-
lazi u obzir pre svega za programe
radene u modelima small | medium
i na taj na¢in probiju ogranitenje
prostora za podatke na 64 K. Ukup-
no dakle ima pet razli¢itih nadina za
dinamicno dodeljivanje, za 5to med-
utim nije kriv Zortech nego DOS,
koji je pregazilo vreme.

Posebno treba spomenuti | paket
koji olaksava pisanje programa koji
ostaju pritajeni (rezidentni). Raster-
ska biblioteka sada podrZava 16 raz-
ligitih grafi€kih nadina od herkulesa
do SuperVGA (800 x 600 tacaka
u 16 boja) i ekran IBM 8514A.

#include <stdio.h

Binclude <string.h
#include <disp.h
Binaclude <text.hpp
main( )
i
FILE wip:
char buf[82]. tp b f
disp_open( ),
disp_bex(0,7.3,3,21,81

toxt oL(4,4,20,80,7):

while (fgets(buf, 80, fp)) |
p = atrchefbuf, "\n' )}
‘p ot L A

if (letoaddliineibaf )
axitil),;
1
ot topafi };
et textedit();

disp_clasel ),

fp = fopen({"tast_txt", "r");

inleialksav] Ja

Evir okrog okng ze sdivor
fitor objokt
F7 odpre datoteke test
(/ dokler o ksl
yolLte
g kagale na ek
£ urejai tekst
i . mapri skran

Moj mikro 45



U ZDCE je ukljucen i izvorni kod
za sve biblioteke, sem za rastersku
grafiku. Od ukupno oko 550 K ima
ga oko 400 K u asembleru (MASM
format).

Biblioteka objekata

Na tr2istu ima veé nekoliko zbirki
objekata, koje su specijaino pode-
Sene za koriStenje u objektno ori-
jentisanim jezicima. Jedna od takvih
zbirki je dec CPDU | programeru
stavlja na raspolaganje sledece ob-
jekte:

— vektore bitova

— jednostruko i dvostruko pove-
zane genericke liste

— dinamiéna i virtuaina polja

- genericka binarna stabla

- rasprsene tabele

~ pakovanu BCD aritmetiku

— tasovnik | datume

- novéane tipove

— spiskove (direktorijume)

— prekidne vektore

— dogadaje

— nizove znakova

— tekstualne prozore

— tekst-editore.

Objekti koji smestaju podatke
(kontejneri) su generiki. To znadi
da u strukturama tog tipa mogu da
budu smesteni objekti razlicitin ti-
pova. Npr. spisak celih brojeva ili
stek tekstualnih prozora, stablo spi-
skova... Ukratko, lep primer imple-
mentacije najupotrebljivih stvari iz
neke knjige o strukturama poda-
taka.

Posto je priloZen | izvorni kod
(ukupno preko 5 000 redova) i u pri-
ruéniku dokumentovan, proucava-
nje bibioteke objekata je i dobar na-
¢in za ufenje programiranja u jezi-
ku G+ +.

Ma slici 1 je kompletni izvorni kod
za ekranski editor. Dodude, nije
onako kratak kao primer u oglasu
za jezik Actor, ali morate da priznate
da nije ni suvise dug. Preveden pro-
gram — editor — ima 25 K. Na slici
2 je deklaracija binarnog stabla iz
koje se vidi da je funkcionalnost ob-
jekta tadno onakva kako o njoj ita-
te u knjigama.

Jezik C++ V2

Jezik C+ + je bio priliéno podrob-
no predstavijen u MM 12/88 i 1/89.
Na ovom mestu cemo razmotriti no-
vine | promene. Vecina ih jos vise
podriava objektno orijentisanc pro-
gramiranje. Na Zalost, medutim,
zbog tih dodataka cesto |e oSte¢ena
razumljivost sintakse.

Protected Members

C++ V1 je znao za dvije vrste
&lanova u klasi. Javne (public), koje
je mogla da dosegne svaka funkgija,
i sve ostale koji su bili privatni i do-
stupni samo funkcijama élanicama
| prijateljicama, a drugima nisu.
C++ V2 uvodi jednu novu Klasu,
zasticene (protected). Oni se prema
spoljnim funkcijama pona$aju kao
da su privatni, dakle spolja nisu do-
stupni, a prema jzvedenim tipovima
se ponasaju kao da su javni, dakle
dostupni su izvedenim funkcijama.
U donjoj tabeli imamo klasu base
u kojoj su objekti vrste private, pro-
tected i public. 1z klase base smo

46 Maoj mikro

izveli klasu derived1 sa zahtevom da
bude re¢ o privatnom izvodenju.
U tom sluéaju nema dostupa do pri-
vatnih, a protected i public se presli-
kaju u privatne, Ako je izvodenje
izvedeno na javni nacin (derived2)
otuva se vrsta ¢lana;

class daughter: virtual public fat-
her; virtual public mother {

base private protected public

private derivedi nema dostupa private private

public derived2 private protected public
Visestruko nasledivanje Druge

U C++ V1 mogla se klasa izvesti
iz jedne jedine bazne klase, a klase
objekata su bile uredene u stablo.
V2 omogucava izvodenje iz vecih
baznih klasa. To se zove visestruko
nasledivanje (multiple inheritance)
i objekti se mogu uredivati u usme-
reng aciklitne grafove (DAG). Sin-
taksno, to izgleda ovako:
class daughter: public mother, pri-
vate father |

|

i u ovom sluéaju klasa daughter na-
sleduje sva svojstva od klasa mot-
her i father. U vezi s moguénos$éu
visestrukog nasledivanja odmah
iskrsava nekoliko dodatnih proble-
ma. Prvi je u vezi s inicijalizacijom
bazne klase u slugaju da su kon-
struktoru potrebni parametri. U V1
se to uradilo ovako:ERRCC 49/
ERRCC 49/ class mother {

im:ther (intage) { ... }:

!
class daughter: public mother |

.:.‘raughler (intage) : { ... };

H

U gornjem primeru se ispred ko-
da konstruktora za klasu daughter
parametrom 21 pozivao konstruktor
za mother. Ako baznih klasa ima
vide, treba umeti da se kaZe kojoj
klasi pripadaju odredeni parametri.

To se uradi ovako (definicija klase
mother ostaje neizmenjena):

class daughter: public mother, pu-
blic father {

daughter (:nt ’age} mother (21),

father (22) {

S )

Pojavljuje se jos jedan problem.
Sta ako su mother i father definisani
ovako:

class father : public parent {... };
class mother ; public parent {... )7

Te znadi ili da klasa daughter ima
dva kompleta podataka klase pa-
rent, jedan za father i jedan za mot-
her, ili da je dovoljan samo jedan.
U gornjim primerima bi daughter
imao dva kompleta podataka pa-
rent. Ako to ne zelite, napisete
ovako:

Kasno povezivanje (late binding
— mehanizam koji poveZe poruku
i metod) je u C++ bilo rezervisano
za funkcije-¢lanice tipa virtual. Ali
bilo je karakteristitno da je bazna
klasa morala imati virtualnu funkci-
ju ¢ak i kad nije nista radila. Novo je
da to nije potrebno i da je dovoljno
da bude definisano ime i parametri.

Kopiranje je znacajna operacija
iznad instance svake klase. Ono se
primenjuje uvek kada treba uraditi
jos jednu kopiju podataka o klasi,
npr. pri prenosenju instance kao pa-
rametar, pri inicijalizaciji druge in-
stance tom instancom ili prilikom
podesavanja operatorom »=u. Tzv.
inicijalizator kopije (copy initializer)
je mogao biti napisan posebno,
a ako nije bio onda bi u V1 napravio
bitnu kopiju objekta. U V2 se kopira
&lan instance po élanu instance.

Novo znacenje se moZe dodavati
| operatorima s»news, =deletes, »—«

|,

Tipski bezbedno povezivanje

Veoma znatajna novina je kon-
trola tipova funkcija preko granica
prevodenja. C, Fortran, C++ V1,
Turbo Pascal, Medula 2 i drugi kla-
siéni jezici na PC, koji su dopustali
odvojeno prevodenje delova pro-
grama, u najboljem su sluéaju kon-
trolisali uskladenost parametara za
vreme prevodenja. Uskladenost pre-
ko jedinica koje su se prevodile od-
vojeno trebalo je da bude obezbed-
ena tako $to su u pojedine jedinice
prevodenja bile ukljutene iste dato-
teke sa prototipovima, identi¢ne de-
klaracije ili deklaracioni moduli.
ZORTECH C++ DEVELOPERS EDI-
TION prenosi tu kontrolu u linker, tj,
onama gde se jedino i moZe pouz-
dano sprovesti. Prevodilac ¢e sve
funkcije i globalna imena snabdeti
informacijom o broju i tipu parame-
tara, a linker onda to poredi. S obzi-
rom na to C++ V2 je tipski najbez-
bedniji jezik. Ostaje — razume se
— problem modula koji su prevede-
ni drugim jezicima, npr. drugim C-
ima, pascalom. .. i koji ne pustaju te
podatke u .OBJ datotekama. ZOR-
TECH C++ DEVELOPERS EDITION
posebnom sintaksom omogucava
da te funkcije deklariSemo kao tak-
ve (C-ovske odnosno paskalske).
Njihova specifiénost je da objektni
kod ne zna za prototipove | da je
nacin prenoSenja parametara i me-
njanje imena iz izvornog koda
u imena u objektnom kodu drukéiji.
Da je funkcija C-ovska odnosno pa-
skalska znaCi da postuje konvencije
iz Microsoftovih verzija tih jezika.

Kompatibilnost

U prirodi C++ ima nekoliko stvari
zbog kojih NE MOZE da bude pot-
puno kompatibilan sa ANSI C ili
C uopite. Zortech C, koji je u pake-

tu potpuno je kompatibilan s ANSI
C. MoZe se traZiti | zabrana koriste-
n]ﬂ svih prosirenja.

Majveci nedostatak je na¢elna ne-
kompatibilnost neizvornih bibliote-
ka koje su radene za MSC, TC i ZTC.
A s narastaju¢om popularnodéu ima
sve vise specijalnih verzija za C++.
5 druge strane se Zortech potrudio
i svoju standardnu biblioteku prila-
godio Microsoftovo] | vecina bibli-
oteka za MSC bi morala lepo da radi
i sa ZTC.

Debager ZCD

lzvorni debager |e danas neizo-
stavni deo svakoga razvojnog siste-
ma. Stara verzija e umela da pripre-
mi sve podatke da su se programi
mogli da debagiraju programom
CodeView. Problem je bio samo
u tome sto je CodeView napravijen
za C i nije ni pojma imao o C++.
PriloZeni debager radisa C+ + i pra-
vilno nalazi sve dodatke kao 5to su
funkcije €lanice, nasledivadka svoj-
stva...

Zortechov debager je prilagoden
programima napisanim u asemble-
ru, C ili C++. Korisnicki interfejs je
predusretljiv. Rad programa mozete
da posmatrate kroz 17 prozora:

— ekran za prikazivanje rezullata
programa

— prozor za prikaz izvornog koda
(koji je od svih jos najvazniji i gde se
prikazuje onaj red izvornog koda
koji te se izvrsiti)

— prozor za prikaz globalnih pro-
menljivih | podataka.

— prozor za prikaz automatskih
promenljivih

— prozor za prikaz spiska datote-
ka koje sadrze izvorni kod pro-
grama

— prozor za prikaz spiska funkcija
koje sastavijaju program

— prozor za prikaz traga izvrsava-
nja programa

— prozor sa uslovima za prekid
izvrdavanja

= Prozor za |zra¢unavanja 1Zraza
u vezi sa promenljivama u pro-
gramu

— prozor za prikaz sadrZaja bilo
kog (po Zelji) dela memorije

— prozor za ispis medumemorija
koje dodeljuju funkcije za dinamic-
nu raspodelu memorije

— prozor za prikaz procesorovih
registara

— prozor Za ispis registara nume-
rickog koprocesora

— prozor za ispis spiskova

— prozor za ispis simbola

— prozor za ispis kiasa i njihovih
svojstava

— prozor za pomoc.

Jednostavnost upotrebe, kompa-
tibilnost s realno velikim programi-
ma i kompatibilnost sa grafikom su
odluéujuéi faktori koji utiéu na kori-
stenje debagera. Sem ovaj drugi
zahtev, ZCD dobro obezbeduje sve
ostalo | verujem da ce to biti prvi
izvorni debager koji ¢u — po svemu
sudedi — ozbiljno koristiti, ako ne za
drugo a ono bar za testiranje pojedi-
nih klasa. Ina¢e ZCD ume da iskori-
sti MS memoriju, ali znaéajno veliki
deo (100 K) zauzima realna memaori-
ja, a to bi veé moglo da bude suvie.
O predusretljivosti ne bi trebalo ni
govoriti. lako prozora ima toliko da
je korisnik na veliko] promaji, s nji-
ma se veoma jednostavno radi. Ja
sam prve programe debagirao i bez




#ifndef BINTREEHFF

sdefine BINTREEHPP
Binclude catddef.h>
#if LCODE
Bdafine NULLF OL
Belne
fdefine NULLF ©

| Bondif

| ®include :cgeneric. hpp>
fincludse "e&rren. hpp"”

typedel fat (SIPYPYP)(volde voldé);
typadef vold ["VEVP)(voids),

alass node (
friend claas bintres;
noede ®left, *right:
volde body;

¢lass bintree |

“bintrealiveld) [ cleanupll): )

}i

noda® rooL;
int (* cf)ivoide, volidr);
vold (¢ wisit){voeidv);
public
bintree(int (v compare)(veids, wold¥) = NULLF,
wold (¢ what_te_do)(veid®) = NULLF)
| reot = RULL; ef = compare: %laslt = what_to_do; }
voldd insertivaid », imtd);
Int removeivold )0
voldr seskivolde),
wordd cesslivold (éwifvoldd)) [ whalt = w; )
vald semplint [* compare)(vaidy, voeide)) [ of = compare. }
vold erinode® 5 = NULL, fat Ffirst = 1):
void oleanupinode® n = NULL, int first = §);

#define ghesarchityps] namel(type.gbassarch)

rdafine gbasarchdeclareltype) X
struct ghacarchi{type) bintres { S
Bboearch{type)[int (* compare){type.type) = NULLF. &
wold (Fwhat _te_do)(type) = NULLF) %
({IPVPYP) compare, (VPVP) what_to_do) () \
type inasrtitype a, intd result) )
{ return bintres' insert{a, result); } b
int removel(type a) \
{ eaturn bintree: removeial: | A
type sealityps a) h§
{ return bintrae::seakia), } Y
vold sev_procesalvold [(wvi{vold*)) b
[ timet_procesal (VEVE) »): ] %
mplint {(4c](type, typal) N
we i set_compl (TBVEVE) o) ) %,
void inerderivodd) [ bintree::inorder{): } b
I
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S/ Rludges for veralon 1.08
A/ which doss not always undsrstand
L waldw

priruénika. Veoma je jednostavan
| prelaz iz editora ZED u 2CD | na-
zad, tako da se ti programi mogu »u
hodu« korigovati. U vezi s grafikom
je tesko obezbediti da se debager
ne sudari s programima koji crtaju.
ZCD ume da ulovi neke standardne
naredbe koje ukljucuju i iskljuéuju
grafiku na najpopularnijim kartica-
ma. Upotrebom ZCD-a je priprem-
lien specijalni oblik Flash Graphics
biblioteke.

Zakljucak

Posto je verzija 1.03 | 1.04 imala
nekoliko gresaka, obratio sam se
centru za pomoé korisnicima u Veli-
koj Britaniji. Zato iznosim jo3 neka
iskustva u vezi s tim. Stekao sam
utisak da nisu naroéito upuéeni
u sve finese u vezi sa jezikom. Pret-
postavljam da su u stanju odgovoriti
na pitanja pocetnika | prose&nih ko-
risnika | objasniti greske koje oni
rade. Ali ja sam imao problema pri
malo sloZenijim sluéajevima. Otara-
sili su me se obecanjem o novoj
verziji. Dve sam zaista i dobio (bes-
platno). Zasad nemam problema
u 2.00. Ali u svakom sluéaju odnos
je bio takav da se isplatilo kupiti
original,

ZORTECH C++ DEVELOPERS
EDITION i dalje ostaje najbolje okru-
Zenje za programiranje u jeziku
C++ za PC-e. Ako na sve zajedno
gledamo samo kao na prevodilac za

C, onda MSC ostaje korak napred,
pre svega zbog svestrano viseg kva-
liteta proizvoda, od dokumentacije
do pouzdanosti. Turbo C je prema
tome za manje od pola koraka
isprad, ali razume se da su to samo
prevodioci za C.

KNIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNALA
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM TROSKOVA
SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S 1ZVODOM
OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE

ROBNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISTE MATERIJALA

OSOBNI DOHOTCI

OBRACUN KAMATA

OSNOVNA SREDSTVA

SITNI INVENTAR

— jedno — i visekorisni¢ka verzija

— PUNI SOURCE CODE

— neograniceno pravo na distribuciju .exe verzija pro-
grama

— mogucnosti, a ne ograni¢enja

— moderan design

jednostavna obuka i upotreba

modularnost

fleksibilnost

svi izlistaji i na ekranu i na dtampacu

svi standardni $tampaci + moguénost specijalnih
Stampaca

— detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i tam-
pano)

— detaljna tehni¢ka dokumentacija

— tehnicka podrska

Detaljne informacije na tel. 041/672-400
041/315-794
fax. 041/333-510

@& @
. lecironic

OCEKUJEMO VAS NA
SAJMU SOFTWARE-A
U SPLITU U HALI A
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OBJEKTNO ORIJENTISANO PROGRAMIRAN]JE

Modul do modula — aplikacija

Mr. PAJO MISLJENCEVIC
dipl. inz. el.

1. Uvod
posljednje vrijeme vrlo te-
U sto se spominje objekino
orijentirano programiranje
(engl. Object Oriented Program-
ming) kao tehnika programiranja.
laka bi prevod programiranje objek-
tima bolje odgovarao duhu naSeg
jezika, mi ¢emo u daljnjem tekstu
upotrebljavati izraz objektno orijen-
tirano  programiranje, odnosno
skraceno OOP, jer se pod tom skra-
cenicom &esto susrece u engleskoj
literaturi. (I kod nas je odomacen
izraz: objektno orijentirano progra-
miranje.) OOP obuhvata ne samo
tehniku programiranja ve¢ implicit-
no ukljuéuje i dizajniranje proble-
ma. To éemo vidjeti i iz narednog
teksta.

Za rjesavanje nekog problema na
kompjuteru potrebno je najprije
pronaci algoritam koji prenosi pro-
blem iz domene razmisljanja ¢ovje-
ka u domenu koja odgovara stroju.
Drugim rijecima: problem treba
simboliéki predstaviti. Pronalazenje
takvih algoritama je dizajniranje bu-
duceg programa. Kasnije je relativ-
no lake dobro dizajnirani program
iskodirati u nekom od programskih
jezika | potom ga izvediti. Ako pro-
gramiranje shvatimo kao niz trans-
farmacija od poéetnog stanja (ideja)
do cilja (izvodenje programa na
kompjuteru), onda ¢e se programer
naci pred kljuénom barijerom upra-
vo pred pronalazenjem algoritma,
jer vecina problema nije simbolié-
kog tipa. Da bi se ta barijera $to vise
smanijila, uvedeni su i programski
jezici kao alati za simboli¢ko pro-
gramiranje. | dalje je medutim osta-
lo da problem treba transformirati iz
opéeg u simboliéki model, Bitna po-
boljsanja dobivena su kad je uvede-
no strukturno programiranje. Sada
je programer — poStujuéi osnovne
koncepte (strukturne petlje, moguc-
nost zasebnog kompiliranja-linka-
nja, strukture podataka, Koristenje
potprograma) dobivaoc maniji
i jednostavniji kod., uz to znatno po-
godniji za odrZavanje (Eitkiji). Gru-
piranjem srodnih podataka u struk-
ture, koje se onda referenciraju pod
zajednickim imenom, te podjelom
poslova na funkcije, utinjen je ko-
rak dalje od cisto simbolickog pre-
docéenja problema.

OOP je jos jedan korak naprijed.
Citav problem predstavija se odred-
enim brojem objekata koji — med-
usobno komunicirajuci — dovode
problem do kraja, odnosno pronala-
ze rjesenje. Dok u konvencional-
nom programiranju program sek-
vencijalno izvodi naredbe (najmanji
logicki entitet), programiranje ob-
jektima je interakcija medu objekti-
ma (modulima). Zato kaZzemo da
OOP direktno modelira aplikaciju.
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Objekt ima dvije bitne karakteristi-
ke: prvo, sadrzava neke informacije;
drugo, svaki objekt radi toéno odre-
den zadatak, poznat drugim objekti-
ma. U klasiénom programiranju po-
stoje aktivni (procedure odnosno
funkcije) i pasivni (podaci) elementi.
Zadatak programera je da — primje-
njujuci aktivne elemente nad pasiv-
nim — rijesi problem, U programira-
nju objektima postoje samo aktivni
objekti koji automatski ukljucuju
i pasivne elemente, a svaki objekt
zaduZen je za svoj dio posia. Pro-
gramerov je zadatak da usmjerava
i nadgleda komunikaciju medu ob-
jektima. Na taj nacin OOP progra-
mer je vise koncentriran na podatke
i manipuliranje podacima nego na
to kako ¢e producirati kod za obra-
du nekog podatka. Predoéenje pro-
blema (iznalazenje algoritma) lakse
je i prirodnije preko objekata nego
preko procedura i varijabli.

Upotrebom struktura podataka
moguce je podatke razli¢itog tipa
tretirati kao logiéku cjelinu (prvi ko-
rak modularnosti), a primjenom
OOP je unutar objekta moguce
smjestiti ne samo podatke razli¢itog
tipa vec i potprograme za obradu tih
podataka. lako je u OOP ¢est naziv
Za potprograme »metoda« (engl.
method), mi éemo ih u daljnjem tek-
stu referencirati pod imenom funk-
cija. U klasiénim jezicima tip poda-
taka je npr. karakter ili integer,
a u OOP tip je kombinacija i vrste
podatka | samog ponasanja (tip
obuhvata znatno kompleksniju veli-
ginu). Tipiéan tip je npr. Bankovni-
Racun ili jezgro operacijskog siste-
ma, jednom rijecju sve ono &to se
namece kao logitka samostalna
cjelina. Na taj naéin programiranje
| dizajniranje programa postaju jed-
no. Tipovi su prirodna baza za mo-
dularnc programiranie.

2. Definiranje OOP

lako se objektno orijentirano pro-
gramiranje interpretira na vise naci-
na, ovdje cemo navesti shvacanje
koje se najCesce spominje i referen-
cira. Da bi bio ispunjen kriterij ob-
jektno orijentiranog programiranja,
moraju biti ispunjena etiri uvjeta:

- autonomnost (engl. encapsula-
tion)

— komuniciranje porukama (engl.
message passing)

- dinami¢ko povezivanje (engl.
dynamic binding)

- nasljedivanje svojstava (inheri-
tance)

Autonomnost: Neki autori auto-
nomnost dijele na dva dijela: lokal-
nost informacija (engl. information
hiding) i odvajanje podataka (engl.
data abstraction). Autonomnost po-
dataka pomaZe tome da podaci bu-
du vidljivi samo unutar objekta, od-
nosno da imaju lokalni karakter. Na
taj nacin ih ne moze sluéajno promi-
jeniti neki drugi objekt, Ono to se

dogada unutar jednog objekta pot-
puno je nevaino drugom objektu,
pa nije ni potrebno da ima dostup.
Ta autonomnost daje sva prava ali
i odgovornosti za pojedine poslove
na nivou objekta, Neki kiasiéni pro-
gramski jezici (npr. C sa kljuénom
rijeci static daje lokalni karakter va-
rijablama) omoguéuju autonom-
nost, ali samo varijabli. Kad govori-
mo o autonomnosti kod OOP onda
se misli na autonomnost jedne ak-
tivne samostalne cjeline odnosno
objekta. Prema tome lokalnog ka-
raktera su i funkcije koje djeluju nad
podacima. To je ono gdje je OOP
oti$ao korak dalje ne odvajajuci po-
datke od funkcija, Zahvaljujuéi lo-
kalnom karakteru, funkcije unutar
jednog objekta ne mogu biti nehoti-
ce pozvane od drugog.

Pored lokalnosti logickih cjelina
(objekata), autonomnost omoguéu-
je | jednostavnu nadgradnju. Tako
npr. ako unutar nekog objekta Zeli-
mo izvrditi nadgradnju (uvesti neke
nove akcije) to cemo uéiniti jedno-
stavno dodavanjem novih funkcija
u taj objekt bez interakcije ostalih.
Asocijacija na ovo moze biti timski
rad u kojem svatko ima svoj zada-
tak, a sve skupa predstavija rjesenje
problema. Dodavanje novog zadat-
ka pojedincu ne naru$ava rad osta-
lih, a opet ubrzava konaéno rjiesava-
nje. Sliéno tome pretpostavimo da
smo u nekom problemu organizirali
jedan objekt da predstavija i obrad-
uje stog (engl. stack) uz standardne
akcije stavljanja odnosno vadenja
podataka sa stoga. Ako sad Zelimo
obogatiti operiranje stogom tako da
imamo mogucnost Stampanja sadr-
zaja stoga, u taj objekt jednostavno
dodamo novu funkciju za Stam-
panje.

Komuniciranje porukama:

Komuniciranje porukama zapra-
vo je logitka posljedica autonom-
nosti. Kad problem transformirano
u odreden broj samostainih cjelina
(objekata) i ne moZzemo »uéi= unu-
tar objekta, onda jedino mozemo
reci objektu Sto da napravi. Po3alje-
mo mu poruku o tome $to od njega
ocekujemo i tako se programiranje
svodi na komuniciranje porukama.

Dinamiéko povezivanje:

Pojam povezivanje odnosi se na
podatke kao pasivne elemente
obrade i funkcije koje obraduju te
podatke i samim tim su aktivne.
U klasiénim programskim jezicima
(Fortran, C itd.) povezivanje podata-
ka odgovornost je programera koji
1o rade ve¢ pri pisanju programa. To
znati da programer mora opisati
(deklarirati) funkciji koje podatke
i kojeg tipa obraduje. Zelimo li npr.
napisati funkciju za zbrajanje dvaju
brojeva, onda ¢emo morati za svaku
vrstu brojeva napisati zasebnu funk-
ciju. Tako cemo imati jednu funkci-
ju za zbrajanje cijelih brojeva, jednu
za zbrajanje reainih brojeva itd. lako
su funkcije algoritamski identiéne,
ipak ih mora biti nekoliko upravo

zbog toga jer je povezivanje podata-
ka i funkcija obavljeno pri samom
pisanju programa. To se zove rano
povezivanje (engl. early binding ili
compile-time binding).

Za razliku od ranog postoji i dina-
miéko (engl. dynamic binding Il
run-time binding) povezivanje. Pri
tom naéinu povezivanja funkcija
| podataka, funkcija tek u izvodenju
»saznaje« koje lipove podataka
obraduje. To znadi da funkcija mora
biti u stanju obradivati vise razligitih
tipova podataka odnosno da za nas
primjer zbrajanja moZzemo koristiti
samo jednu funkeiju. Veé smo rekl
da se u OOP komunikacija obavlja
slanjem poruke objektu. Objekt koji
salje te poruke ne zna detaljnu
strukturu objekta kojem Salje poru-
ke, pa prema tome ni tipove podata-
ka koje taj sadrzava. Drugim rijeéi-
ma, poruke su neovisne o podaci-
ma. Kada objekt primi poruku, on
sam odiuéuje koju ¢e funkciju pri-
mijeniti i nad kakvim podacima. To
znati da se ista poruka (npr. nacr-
taj) moZe poslati razli¢itim objekti-
ma (npr. objektu krug, objektu pra-
vokutnik i sl.). To svojstvo da razliéi-
ti objekti razlicito reagiraju na istu
poruku zove se polimorfizam (greki
mnogoobliéje). Dinamitke povezi-
vanje je prema tome neophodno
u QOP pristupu. Drugim rije¢ima pri
ovakvom programiranju koncentri-
ramo se na to §to uopce treba ucini-
ti s podacima. Tipiéan primjer dina-
mi¢kog povezivanja jest npr. opera-
tor zbrajanja +. Njega jednako
primjenjujemo | za zbrajanje cjelo-
brojnih i za zbrajanje realnih broje-
va. Bilo bi mnogo nezgodnije da
imamo dva ili vie operatora za
zbrajanje, jer onda ne bismo svu
paznju mogli usredotoditi na rjese-
nje cilja — zbrajanje dva broja. OOP
prema tome prepusta izvedbene de-
talje objektu | tako drzi programera
skoncentriranog na riedenje cilja.

Dinamitko povezivanje ima i ne-
dostataka. To je u prvom redu uspo-
renje cjeiokupnog procesa izvode-
nja, jer povezivanje zahtijeva dugo-
trajno pretraZivanje run-time tabela.

Nasljedivanje svojstava:

Jedan od najsnaZnijih alata u pri-
kazivanju kompleksnih struktura je
hijerarhijska stablasta struktura.
Podaci su sloZeni hijerarhijski u vise
razina, a svaka niZa razina je logicki
proistekla iz vise. Poznat primjer ko-
ristenja  stablastih struktura su
spremnici baza podataka. Detaljnija
analiza pokazuje da se mnogi pro-
cesi u Zivotu mogu predoditi stabla-
stim strukturama. Ako to primijeni-
mo na OOP, znaéi da objekti mogu
biti hijerarhijski povezani u stabla-
ste strukture. To je na neki nacin
jedno od najjacih svojstava OOP.
Maime kada problem transformira-
mo u objekte, vidimo da i za maniji
problem ima vrlo mnogo objekata.
Otcito je da te objekte treba nekako
povezati. Stablaste strukture su naj-
bolji izbor. Pri transformaciji pro-
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Nasljedno svojstvo objekata: objekti Za razliku od klasiénog dizajna (slika

u | C naslieduju funkciju 1 od  yeca, podobjekt moze, a i ne mora,  a) gdje podaci kolaju od procedure

kiase A (svojih nadobjekata), naslijediti sva svojstva od nadobjek-  do procedure, ked OOP dizajna (slika

a funkcije 3 | 4 od podklase B. ta. Ako se koristi isto ime za funkci-  b) objekt sadrdi sve podatke

podatke od klase  ju u podobjektu | nadobjektu, onda  § potrebne funkcije za opis tog

A i od podklase B. vrijedi funkcija iz podobjekta. Isto  objekta. Poruke kolaju od objekta do
vrijedi | za varijable (analogija se  objekta i aktiviraju funkcije (one se
moZe povuéi sa odnosom lokainih  gesto nazivaju metode) koje onda

blema najprije problem transformi-
ramo u nekoliko osnovnih objekata.
U toj fazi transformacije razmislja-
mo na »visem nivou«, odnosno ne
opterecujemo se detaljima. Nakon
toga pojedine objekte razmatramo
i problem jos detaljnije razlazemo tj.
stvaramo podobjekte. Proces traje
tako dugo dok objekte moZemo raz-
lagati na podobjekte. Svaki podob-
jekt ima svoj nadobjekt (u engleskoj
terminologiji éest je naziv otac- dije-
te, child—parent), s kojim ima neka
zajednicka svojstva (kao Sto djeca
imaju neka zajednika svojstva s ro-
diteljima),

Nasljedivanje svojstava je proces
u kojem svaki podobjekt direktno
nasljeduje sve podatke i funkcije od
nadobjekta. Na taj su nadin prije
svega izbjegnuta nepotrebna multi-
pliciranja pojedinih funkcija i poda-
taka, odnosno smanjuje se kod.
MozZda je jo5 veca prednost da to
svojstvo ohrabruje programera
u samom procesu dizajniranja,
tj.stvaranja programa (nasljedivanje
svojstava je implicitni dio dizajna
programa). Kod je visestruko iskori-
sten, a da programer i ne brine o to-
me. Ne treba ni spominjati koliko je
lak3e odriavati takav program, jer
se promjene vr3e na jednom mijestu
(mnoge pogreske se izbjegavaju na
taj nacin). Ovaj pristup je i maksi-
malno modularan, jer dodavanje
novih objekata u postojetu struktu-
ru nije problem.

Da bi sloboda izraZavanja bila sto

i globainih varijabli u klasiénim jezi-
cima; ako se npr, referencira varija-
bla a, i ako postoje i globalna i lokal-
na varijabla a, bit ¢e referencirana
lokalna). Vrijedi potpuna analogija
s modelom otac-dijete. Djeca mogu
mijenjati neke osobine naslijedene
od roditelja, a mogu ih i zadr2ati ako
im se svidaju.

3. Neki OO jezici

Prvi objektno orijentirani jezik je
Simula. Nastao je u sredini Sezdese-
tih godina. Kao $to je to obitaj, po-
celi su se pojavljivati i novi 00 jezici
koji su vise ili manje preuzeli svoj-
stva OOP. Odmah trebamo razluditi
dvije stvari. Neki jezici, od kajih je
Smalltalk-80 mozda najbolji primjer,
inherentno u sebi sadrze elemente
OOP. Za njih kazemo da su to »&i-
sti« OO jezici (neki autori koriste
izraz kompletno objektno orijentira-
ni). S druge strane postoje tzv. hi-
bridni OO jezici, kao C++ ili Turbo
Pascal 5.5. Osnovna razlika lei
u tome da Smalltalk forsira progra-
mera na razmisljanje preko objeka-
ta (Cisto filozofski drugi pristup pro-
gramiranju), dok hibridni sistemi
omoguéuju simulaciju objekata na
uglavnom klasi¢an naéin. Takva bi
simulacija bila moguéa i klasiénim
jezicima (npr. C ili Pascal), ali bi bila
znatno mukotrpnija. Naime hibridni
00 jezici sadrze pogodne elemente
za nadgradnju u OOP (npr. kljutna
rije€ VIRTUAL u C++ i Turbo Pas-

koriste ili modificiraju podatke unutar
objekta.

calu 5.5 stavlja se iza funkcije da
ozna¢i dinamitko povezivanje te
funkcije; unutar struktura podataka
mogu se definirati | funkcije
i drugo).

Elementi OOP nedvojbeno poma-
Zu pri pisanju velikih programa, ka-
ko pri samom dizajniranju problema
tako i pri kasnijem odrZavanju. U &i-
stim QO jezicima (Smalltalk) oni ée
biti u potpunosti iskoristeni. Kod hi-
bridnih sistema elementi c¢e biti
onoliko iskorister koliko je progra-
mer u stanju odsimulirati ih postoje-
¢im alatima. Prednosti imaju jedni
i drugi. Prednost Smalltalka je sto
potice na objektno razmiéljanje, no
programeri se Zale na relativno
kompleksnu sintaksu. S druge stra-
ne C programer Ce lako prihvatiti
C++, ali je pitanje koliko ¢e dobro
izmodelirati problem. Stoga mnogi
autari preporucuju uéenje Smalltal-
ka ne da bi se u njemu programiralo
vec¢ da bi se shvatile osnovne ideje
COP.

4. Zakljuéak

Prednosti OOP pristupa toliko su
velike da ne mogu biti zanemarene
i izviesno je da ¢e OOP imati vaZno
mjesto u slijedecih nekoliko godina.
Modularni pristup, elementi dizajni-

ranja problema samo su neke od
ve¢ nabrojenih prednosti. Mnogi
struénjaci zato gledaju OOP kao no-
vi kwvalitativni korak u programira-
nju, kao 5to je to nekad bilo struk-
turno programiranje (u odredenom
smislu OOP je nasljednik struktur-
nog programiranja). Stvaranjem do-
volino velike biblioteke objekata
(ovdje govorimo o biblioteci objeka-
ta, a ne biblioteci funkcija), progra-
miranje se pojednostavljuje. Objekti
u biblioteci su testirani i pouzdani
i mogu se visestruko koristiti. Ako
povucemo analogiju iz Zivota, mo-
Zemo reci da ne treba ponovo izu-
miti kota¢, treba samo oti¢i u trgovi-
nu i odabrati pravi.

Pogresno bi bilo re¢i da OOP ne-
ma nedostataka. OO jezici nikad ne-
¢e dostic¢i performanse klasiénih je-
zika, prvenstveno zbog velikog
overheda nastalog zbog dinamié-
kog povezivanja. No to uslovno tre-
ba shvatiti kao problem. Naime, teh-
nologija se tako brzo razvija, da br-
zina postaje sve maniji problem. Kla-
siéni programski jezici nekad su bili
toliko spori da se gotovo sav sistem-
ski softver pisaoc u asembleru. Da-
nas se vecina pise u C-u, a samo
kritiéne rutine u asembleru. Sli¢an
princip moze se prihvatiti i za OOP:
problem se rijesi nekim od QO jezi-
ka, a »uska grla« se kasnije isprav-
ljaju C-om ili asemblerom.

Buduc¢i da su namijenjeni rjesava-
nju kompleksnih problema na rela-
tivno prihvatljiv naéin, OO jezici su
svakako kompleksniji od klasiénih
Ugenje OO jezika i prelazak s klasié-
nog jezika daleko su kompleksniji
nego npr. prelazak s nestrukturnog
na strukturno programiranje, a ipak
smo jo§ svjedoci programiranja
u npr. Cobolu.

Problem transformacije iz ljud-
skog svijeta u svijet kompjutera jos
je — i jos ¢e biti — usko grlo efikas-
nog programiranja. Ipak svaki korak
blize Eovjekovu razmisljanju i pred-
stavljanju problema znaéi i kvalita-
tivni korak naprijed kompjuterskoj
industriji. Zato OOP treba prihvatiti
kao dobrodo3iu pomac.

AATARI@

ATARI ST 1040 ST,

sa 127 crno-belim monitarom, misem, TV
modulatorom

1560 DEM neto

MARCONI| TRACKBALL

za sve ATARI 5T

200 DEM neto

ATARI ABC 288,

BO285-8. RAM 640 Kb, gibki disk 3.5° 1,44
MB, 30 MB tvrdi disk. EGA kartica. DOS
3.3. 14" monohromatski monitor

2.335 DEM neto

SUCO-COMPUTER
GRAZBACHGASSE 47, B010 GRAC.
TEL 9943/316-82 64 61, FAKS 9943/
316-83 72 06
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ucomtaon

Napredna racunarska tehnologija d.o.o.

Slovenska 28, 62000 Maribor
Tel: (062) 221-303
Tel &Fax: (062) 222-055

@ IMB PC XT, AT, 386 kompatibilni raéunari
komplet i u delovima

diskovi, kartice, monitori, stampaci, plo-
teri, skeneri, modemi, industrijske kar-
tice...)

® racunarske mreze:

* ARCENT, ETHERBET, Token-Ring

+ NOVELL NetWare (ELS, Advance, SFT, 386)

* TopWare

* ga\ﬁziv}anje s Host (mini) sistemima (IBM, VAX,

* kompletni inZenjering, instalacija i odrzavanje

® SCO UNIX System V:

* visekorisnicki sistem

* podrzava 386 | 486 procesore

* RAM 4 do 16 Mb

+ tvrdi diskovi 80 Mb do 2 Gb

* do 32 terminala

* potpuna kompatibilnost (source level) sa UNIX okoli-
nom velikih sistema

=« kompletan UNIX software koji se nalazi na trzistu

* izrada »drajvera« za povezivanje s procesnim siste-
mima

+ aplikativha programska oprema

® kompletna automatizacija trgovine, trgo-
vackih kuca IPC POS blagajnama

@ kompatibilna dodatna oprema (tvrdi

» pomogucava rad na blagajni sa skladisnim poslova-
njem

* unosenje identa ruéno ili ¢itaéem crine kode

* ispis ra¢una s proizvoljinom glavom

« pregled (zbir) prometa gotovinom, cekovima,
narudZbenicama u proizvoljnom vremenskom raz-
doblju

+ ispis liste primljenih ¢ekova za Zeljeni datum

«+ mrezna aplikacija za vise korisnika

+ moguce dopune i promene po Zelji korisnika

Za svu masinsku opremu dajfemo 15-meseénu garan-
ciju, obezbeden servis, snabdevanje rezervnim delo-
vima | potrosnim materijalom, takode posle zavrsetka
garancijskog razdoblja.

Nasa oprema... vas uspeh

P.N.P. MODULI ZA COMMODORE 64/128

EPROM MODULI za C64/128, neophodni u
svakodnevnom radu, dokazali su se svojom
kvalitetom.

U organizaciji Sveta kompjutera, u klasi
domacih hardverskih dodataka godine, P.N.P.
eprom moduli su, glasanjem ¢italaca
superiorno osvojili prvo mjesto.

KOMPJUTERSKI GRAND PRIX

SVETA KOMPJUTERA
za hardverski dodatak 89. godine

"Kada su se pojavili i drugi domaci
ponudaci, P.N.P. je | dalje bio ispred
njih, nudeci modele od 32 | 64 Kb
sopstuene konstrukeije..." Svet kompjutera 3/90

Ove eprom module dizajnirali smo s puno painje. Zbog toga vam
preporutujemo da nabavite original koji vam garantira dugotrajan i
ispravan rad. Moduli su smjesteni u profesionalnoj plastiénoj kutijici
s reset tipkom.

. Turbo250LD + Turbo 2002 + podetavanje glave kazetofona

2, Gnajholjih turbo programa + podesavanje glave kazetofona

3. Final catridge [1( jos uvijek najbolji odnos cijene i mogucnosti)

5. Giantcopy + Copy 202 + Turho250LD + Bdos + pod. glave kazetofona

6, Profiassembler/monitor + Turbo 250LD + Turbo 2002 + BDOS + pod. gl kaz
10, Epyx (najbolji i najkompletnijimodul za rad sdiskom)

11 6najboljih turbo programa + Copy 190 + assembler monitor + pod. gl kazet
12.Simonsbasicll + Turbo 250LD + BDOS + podesavanje gl. kazetofona

13. YU Wizawrite + T250LD + Bdos + podesevanje glave kazetofona

14. Doctorfd + Capy202 + Profass. /mon. + Turbo250LD + Turbo 2002 + pod gl kaz.
16. EasyseriptYTT + Turbo250LD + BDOS + Chipassembler/monitor + pod. gl kaz
17.Digicom + Com-In 64 (packet radio-modul 28 radicamatere RTTY-SSTV)
18. Oxford pascal (verzija za kazetofon)

19. Simons basicll + BasyscYU + Profia. /m + Turbo250LD + 2002 + BDOS+ p.gk
20. Action replay Mk IT1 tmodul sliéan Final-u Il ali bolji za razbijanje mstita)
2. Final catridge [T { trenutno najbolji modul kaji postoji - ima sve tovam treba)
Dajemo garanciju u trajanju od 12 mjeseci. Isporuka za 24 sata! Pored
navedenog za Commodore racunare moZete jos dobiti niz drugih
dodataks kao 3to su svijetlosna olovka, Centronics inferface za
stampad, audio-video kabl za monitor, joystic (palica za igru) itd

\PNP.

SPLIT Jeretova 8-a Tel.- 058/ 52 66 20 Fax- 058/ 51 07 74
BEOGRAD 011/624070 ZAGREB041/216870

LJUBL.JANA 061/ 32 0029
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[MALI OGLASI]

Savezno izvrino veée Skupsune
SFRJ usvojilo je Zakon o izme-
nama i dopunama Zakona
o autorskim pravima. Zakon je
objavijen u Sluzbenom listu
SFRJ br. 21/1990, a poéeo je da
vazi 28, aprila 1990. Kao $to pi-
Semo u uvodniku na 5. strani,
ovim jzmenama i unama od
sada je pravno zastic¢en | izvorni
softver, kako domaci tako i stra-
ni. Oglasivate zato upozorava-
mo da nudenjem racunarskih
programa koji nisu njihov rad,
odnosno za koje nisu ovlagceni
da ih distribuisu, krée novi za-
kon | ispostavljaju se krivicnom

progonu. :
Redakeija

SPECTRUM 16 K/48 K/128 K — M-soft je jod
dalje va$ najpouzdaniji snabdevat progra-
ma za vadu dugu. Veliki izbor najnovijih
programa. Snimamo pojedinaéng | u kom-
pletima. Imamo sve 8to nude drugi (Ghost-
busfers 2, Fighting Soccer, Tom & Jerry 2,
Int. Speedway. i dr.). ali smo i najjevtiniji.
Pet godina sa vama — garancija kvalitete.
Besplatan katalog. B Miran Pedl, Arbajter-
jevaB, 65250 Pluj, & (062) 772-926. 7210

SPEKTRUMOVCH! Kompiet 10 dinara, pro-
gram 1.50 dinara, Za katalog poslati PTT
markicu, X Zeljko Prulki, Bidevska 26,
54000 Osijek, & (054) 50-620, 29743

Spektrumovci! Pola godine sa vama, kvali-
tet zagarantovan. Velik izbor medzu stari-
ma | novima programima. Besplatan kata-
log. &2 All soft, Groharjeva 12, 61240 Kam-
nik. 29742

COMMODORE

AMIGA — programi. Najnavije igre, usluim pro-
grami. Nove diskete 3.5 1 5.25", prodajem po
kankurantnih cenah. Programi za C 64, emula-
tor. 2 Zidarit, Hudovernikova 13, 61000 Ljublja:
na, T (061) 318-018. 19

ROGER RABBIT SOFT — brzina — kvalitet
— popusti. | ovay mesec nudimo vam najno-
vije na disketama | kaselama (kompleti), za
C 64 1 IBM PC, Svaki 50. kupac dobija
poklon bon za 100 din. Katalog. &3 Robe
Kramberger, Mencingerjeva 38, 62000 Ma-
ribar, & (062) 304-802 211

COMMODORE 16, 116, +4 — najveci izbor najk-
valitetnijth programa. copy turbo vam pokla:
njam. Dragan Ljubisavijevié, 3. oktobar 3026,
19210 Bor, # (030) 33-941 T-29092
BD — Zagreb vam nudi sve na jednom mjestu za
vaé C-B4, éprom modull, Kablavi, programi na
disku i kazet, uputstva... Davor Borosak, Fro-
udeova B8, 41020 Zagreb, & (041) 522- 508
T-23906
PREVOD UPUTSTVA softverskog proSironja
amigados verzija 1.3, @ (034) 0-893  T-27193
PRODAJEM COMMODORE 128, disk |edinicu
1571, $tampac commodore MPS 1230, 70 punih

ASTOR — Zagreb

| dalje u vrhu jugosiovenske ponude Za vas
commadore B4, programi kao: Operalion
Thunderbold, Startrash, Ninja Spint. Sonic
Boom, Suprally. Dan Dare Il impossabile
Chessplayer 2100, Aliens 80 itd. Dok itate
ovaj oglas nadomjestenl Su jod nowjim
| atraklivnijim nasicvima. Osim toga za lju-
bitelje kazeinih originala nabavili smo: The
President is Missing, Tracker. After the
War. Pink Panther, Space Harnier ||, Laby-
rinth, Altered Beast itd, Uz disketne progra-
me | kazetne originaie. kazeine programe
bile ane starije (i najnovige modate naruditl
pojedinaéno (i u kompletima. Pet godina
naseq postojanja i drudena sa vama dovolj-
na su garancia onima koji nas jos ne poz-
naju. Naie dobro poznate adrase | daije su
Cedomir Kiinar, 41020 Zagreb, Maserin pr-
Iaz 14, & (041) 525-468, Miljenko Petrinec
41020 Zagreb, Trg X korpusa 15, 2 (41)
521-355. T-207

AMIGA KLUB

Osnivamo prvi Amiga kiub w Stoven| — He-
kera. programera i ljubitelja igara. Kiub ce
imati dva odelenja | svoju viastilu reviju
U prvom odelenju moci cete dobili najnowi-
je igre | usluine programe. Drugo odetenje
bit c& namenjeno onima. koj pidu progra-
me u Aztek G, Asembleru ii Basicu Ve

2400 PROGRAMA za spectrum u 200 kempleti-
ma ili pojedinaéno! Kvalitet zagarantovan’ Bes-
piatan katalog! (=2 David Sonnenschein, Mlinska
pot 17, 51231 Ljubljana-Crnuée, ® (061) 371-

digketa, struénu literaluru, Action cartrigde 5.0
plus. joystick, razni dodaci. @ (050) 32-343. Kn-
slian Korda. T-27824
AMIGA-VARAZDIN — COMMODORE +4, 18,

infarmacija o radu kluba na ¥ (063) B53-
908 ili B55-208 il podtom na & Amiga kiub
Bevkova B, 63320 T. Velenje. Postanite glan
kiuba i nece vam bili 2ao' 29693

SINCLAIR

T-

SINCLAIR QL racunar sa dvostrukom disk jedi- 627, BB 416 - Prodajem igre i usluine programe te :
ficom 3.5°, 250 programa | ileraturu, prodajem. QL PRODAJEM ili menjam. & (072) 792:000,  Posebno literaturu 2a C+4. 16. Za amigu najno-
¥ (066) 61-851. posle podne. 30 Mario Strinie 23904 VIi programi | neste starijl. Trazite besplaine AMIGA - Javiini programi | gisk. Na svaki

Firat coecaumoun Pirat

Svi programi za vas specirum na fednom mestul Komplet je 21 dinar + kaseta + PTT,
pojedinaino program |e 4.2 dinara. Aok isporuke je 24 ¢asa. kvalitet je zagarantovan!
Kompiet 138-143: proverite njihoy sadriaj!

Komplet 137: Tast Drive 2, Kenny Dag. Soccer, Moonwalker .,

Sortiran| kompleti; Auto molo trke, Avanlure, Borilatke vedtine, Ratne igre 1.2, Sportske
simulacije 1,2, Simulacije letenja 1.2, Sahovi i drudtvens igre.

Usluzni kampleti: 1. 2, 3. 4, 5, 6. 7 sa oko 200 odabranih programal

[ Predrag Djenadic, D. Karaklajica 33, 14220 Lrarevac, @ (011) 8121208

Pirato11-8121-208 ket

Dugasoft Spektrum 48/128k
Hajnoviji programi u kompletima,pojedinacno,samo tu!
besplatan katalog novih programa,postanite clan kluba
KOK-194 .PURPLE 5. DAY,STRIDER,CABAL,TOOBIN, BATHAN-KOV ";‘:Q.
® NOVI KOMPLETI ZA MAJ .
DATUM IZLASKA KOM.1 AT7.05)K. 198 (14.05)K.201,2(21.05)
KOM.195.TURBD OUT RUN ! (9PR),SAIN & GREV,ZAMBAPOLAS,AVERND
KOM. 196 .UNTACHIBLES ,ESPIONAGE ,WAR HACHINE ,SATAN,BATTLE TANK SINUL.
KOH. 197 .THE NUTH,SPACE HARRIER 2,MINI PUTT,BUMPY,STAR SHIT,1985°
KOM. 198.GHOSTS & GHOSTS,COBRA FORCE,TRACK SUIT MEM.,BRONX,CUBERBIG
KON. 199 .NINJA WARRIORS,PASING SHOT,SHARK,F.I.R.E.,BATHAN F.E.(30).
KDN.200.DOUBLE DRAGON 2,SKATING USA,GAZZAS 5.SOCCER,DEATH ZONE, . .
KOM.201.DRAGON SPIRIHT,KGB SUPER SPY MIG+2,SEA HAWN,DIMEN OMEGA .
KOW.202.5.WONDER BOY,DIZZY 3,DR.DDODMS REVENGE{SPIDERNANC.AMERICA)
LA 128K KOMPLETI X-24,25,26,27' (U NJINA BARBARIAN 2.MASK 1 . .)
NEBOJSA ILIC, 21000 NOVI STERIJINA 17, TEL.021/330-237.

$

PACKA—-PACKASoft

ZX — SPECTRUM 48128 K

vec Seslu godinu sa vama To 2nadi da u nas imate poveranja, a mi éamo nastajati da to
poverenje i opravdamo. Programe vam nudimo pojedinatno | u paketima. Auto | moto trke
-~ Seks - Simulacije letenja — Stratedke igre — Menad2erske igre - Sah - Karale - Arkadne
igre i avanture — Sport - Stariji hitowi iz godine 841 85,
Sme jedini u YU kofi snimamo pakete programa na jednu stranu kasele §to znaci da moZete
kombinirati dva razlicita kompleta na jednu kaselu. Svaku posiatu posiliku cine: kaseta sony,
programi, najnoviji katalog i etiketa na kaseti s uputstvom, redosledom i dufinama snimljenih
programa. Svaku posiljku stacemo kao hilno - express! Jod danas narutite besplalan kolor
katalog na 17 stranica | videcete da vam nece bili zao
[ Packasoft, Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana, & (061) 452- 943 T202

kalaioge. ali naznacite 2a Koji ratunar! Smimei
kao i programi kealitetni! Robert Odnikovic, M
Tita 73/1, 42000 Varaddin. & (042) 53- 745

petl program jedan je besplatan. Besplatan
katalog. Jure Vrhownik, Langusova 13,

T.28954 61000 Ljubljana.  (061) 213-679  T-29698
PRODAJEM ZA C-64/128: recat | eprom module.
elekironske | obitne palice, svjetlosnu olovku,
T-razdjelnik za presnimavanje. svietlosni pode- ® (024) 21-557
divat giave kazetofona, izvijaé za podesavanie, — CaaDusana 3
kabel TV-kompjuter. naviake-zastite od prasine, 24000 SUBOTICA

programe... + podtarina. Zdenko Simunic.
Pantovéak 61, 41000 Zagreb, & (041) 227-679
T-30046
FAFY SOFT vam nudi najnovije disk programe
| igre za C-64. Jod danas 5@ uvjerite | narucite
besplatan katalog. Miha Kuntu, Letonjeva 8,
62000 Maribor, & (062) 36-979. T-29647
AMIGA MEWS po kracem odmoru nudi vide.
Pester izbor najnovijih programa, resenja igara
ili mjihovi opisi, savjeli | disk. Trazite katalog.
Igor Gajié, Viahoviceva 24, Ljubljana, & (D61)
445-230. T-29694
KUPIM PROGRAME za vodenje poslovniti knji-
ga, izpisa i evidencije faktura, dobavnica, kupa-
ca, blaga i uplata za C-64 - obavezno na disku
5,25, & (D61) B41-197 izmedu 81 9 Casova.
T-29683

pcpai Stdaa

Nudima: Ono 410 5w obecavaju a samo mi
imama! 100% kvalitetan snimak. brza ispo-
ruka, staine cene. Originale za kasatu (oko
250), tematske | masetne hit komplets, po-
fedinatne kasetme igre. disketne igre
I uslugne pakete, Mega katalog (20 din.)
najbolje Amiga igre. Zovite & (024) 21-557
Markiz, 21-152 Woived. a za pojedinatne
igre 44-583 ALF il misite na (= Stefan
Papdi, Cara Dusana 3. 24000 Subotica P.§
Only Lamerz buy from ASS-TOR
+ P.PLAY? = nuia. T-30037

COMMODORE KOMPLETI

Najnoviji hitovi i najbolji tematski kompleti po poveino) cemi Cena komplela s oko 30-35
programima, Snimanim na novoj super kvaliteino| kaset, iskljuéivo na uvoznin (agfz TOK. bast
sony) je samo 7 DEM (prativwrednost u din) + PTT. Na tri naruéene komplele dobijale jednoga
besplatno po vado| 2elji (platale samo praznu kasetu) Svaki kompelt sadrdi Turbo 250-

program za podediavanie glave kasetofona, spisak programa i katalog svih nadih kompleta Rok
Isporuke j@ najkasnije tiedan dana od prijema narudibe

Jun "90: Dan Dare 3, World Cup '90, Baby Jack, Castle Master, Assault Course. Fantastic Soccer.
British Super League, lce Temple, Waterlall, 30 Pinball Power. Rolation, Soccer Seven, The
Footballer,Striker, Frantic Freddy (6pr.). Ninja Spirit. Oper. Thunderpolt (7 pr ), Sonic Boom (8
pr.). Impossamaoie (3 pr.). Cyberwarid.

Maj '90: Psycho Hopper. North Sea Inferno, Dizzy 3. Yel, Scramble Spiril Issuar, Rainbow Isfand
(3 pr.). Ferrari F1, Heat Wave (2 pr), Security Aleri (3 pr |, P-47 Mission (4 pr ). Black Tiger (3 pr )
Jack Bullet, Future Bike {3 pr.), Thomas Tank, Great Court Tennis, Chess Champion. Road
Burner, Pink Panther (4 pr.). Cowboy Kidz, Karate Kid Il, X-Out (2 pr )

Aral '80: After the War (2 pr.), Maze Mania Warld Soccer, Mountain Bike Racer + 2, Fast Food,
Metaplex, Quad + 3, Triton, Course of Babylon, Pub Trivia (3 pr ). Veneta, World Chiam Ship Box
Man.. Goicha, Aviod Noid. USA Cabal (5 pr.), Space Harrier Il (4 pr ). Myth (3 pr.). The Champ (2
pr.), Retrograde (3 pr.)

Mart "80: Ring Wars. Bionic Ninja + 3, Beverly Hills Gup (5 pr.), Operation Nepiun (2 pr.). Ninja
Warriors {3 pr.), Fighter Bomber (3 pr.), Wild Street 2. Mo Mercy (5 pr.) Wall Street. Gazza
Soccer. Steigar, Monte CarloCasino, Duotris, Monday Nights Football (2 pr |, G P Simulator 2
Moon Walker 2, Captured 2, Stunt car Racer. Snare, Biue Angelk '69

Febr. '80. Magic Johnson Basketball, Mig 29, Time Zone, Carrier Command. Turbo Oul Run (2
pr.), Pipe Dreams. Scoty & Sweep, Final Tennis, Formula | Race, Ghows ' n'Ghosts (3 pr ) Tusker
(3 pr.), Moon Walker, Rally Cross 2, Caunt Duckula. Double Dragon 11 2 pr.j. Ultimate Darts,
Elvin Warrior, Go Kart, Superwonder Boy (2 pr.), Rolier Coaster (2 pr.), Jonathan, Eve of Horus,
Mountain Bike Simulator. Australian Foot, D1S.C

Pored ovih kampata imamo i lematske kKemplete: Aute moto. Simulacije lstenja. Borine. Baoine,
Seksi, Drustveno-logitke + sah, Sport, Avanture, Filmske, Dvobaje | komplet usiuznih programa
Mnogi su se uvierili o nadem kvalitelu, udinite to i vi!

=1 Miran Pagl,, Arbajterjeva 8, 62250 Ptu|, o (062) 772- 926. T212

Moj mikro 51




No.l za C-64 No.I za C-64
anketi Eampﬂz&@ Wm M/ 'ﬂ?@ ankc:-f cusap:ﬁ
Svet Kompjutera Svet Kompjutera
Beosoft 7 Prvi pravi, legalan, krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih programa. Stanudimo?
1. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema mubterijama . Veliki izbor programa: igara, usluZnih, obrazovnih ...

2. Isporuku na Va#u kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste narudili programe.

3. Na svaka 2 narudena kompleta tre¢i dobijate besplatno po zelji (samo plac¢ate praznu kasetu).

4. Svaka na#a podiljka je brizljivo zapakovana i sadr2i uputstvo za uditavanje i rukovanje, kao i katalog na 8 strana.
5. Svaka kaseta sadrzi: Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa brojadem. Broj programa na kaseti je od 30 - 80.
6. Kada jednom kod nas narutite programe, svaki mesec ¢ete dobijati spisak sa novim programima.

7. Garancija za sve nake usluge je 1 godina.

8. Ukpliko neki od gore navedenih uslova ne ispoftujemo, Beosoft garantuje povracéaj novca.
RAZMISIITE : Zar se ne isplati dati malo vile para za novu kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi
rade, i da ¢e te ih dobiti najkasnije za 7 dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (???) kod
sumljivih prodavaca lode kasete koje ¢e te tekati mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva
spiska i sa programima koje necete moc¢i da uditate jer su lose snimljeni. Zasto tek onda da shvatite da ste
odmah trebali naruditi programe kod Beosofia.

[CLUNA_PARK ) Duaess Ninjs, Ty Rosd Led Suorm, Double Diason [ AN TURIS TICKT . s, ol Eoligss 1 & 2, Powmsn Paik. Jou
[CORCETVENT ] fack, "tk o, oo Games. Soliog [NATROLIE IGRE_Coafiy louies ek Stbeims, Match Dur 1L W
[CSVEMIRSKI ] Rt "k "3l “Vener i oo tinon [ DUEL_KOMPLET ey hisciop 18, Dk Ppmy, Jg, ik Bie-
_AVANTURE || 'l S wiik R ey, Pores hdventers LAUTO-_MOTO _TRKCE 1o\ 20 J1 S wtas Fachng, Crany i
Fne Babain, Ay e foum, Cors (001§ STGUTACUE. LETA Bartat o 5. 25, 5ol Mmien, A XY,
[CRIVERZALNI] €05 Sancih” Sheser Vonae: 5o Temon'~ [NAJBOLIE_IGRE B8]t 1 Beosents 11 Wampcre Smersion. o
CEoTE TR St S e "B i Gt v { FILMSKT RITOVT s o05 ™ i "o T g " o ™
[[BESMRTNT ]| 0L 8nic! 3 Focnan: Svaut Dot Sumsiaser; L TIMSKI KOMPLET _J|"§%,,, Bigion Socer, Tty “ghes socem ™=
[ RATNT I imhors sl War e, S5 Shark - [ NAJBOLIE TGRE 89 Jhoik, busmig oo Teuis iach, Tibe Soamie
[SEoRTsRt e Got e A o e oo (T SErTEwmaA 2 uoss it~ J.2.000 Jog) w1y S
[ Bomi AT Jsntital it f«cbuten, Mokt i [RITOVT ORTORRA et un"tict* oy S50 gl faee!
[CCRTART FIEM TGN, bt Gt Beiaan Fok Piat, *[[ELT. NOVEMBRA 1 ko oo™ loaran sk Kurek e
[CAKCIONT ] view Jost Wmcop Duoger Fresk, Beaw tar [P NOVEMBRA 2 [Eore, S0 Po wenls sisulsor, Cabal, Toska.
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Battle Chess, My Chess 11 3D, Puno Ama I3 cranj, pisanje, komponovan
“ _§AH HCuilulul Chess j;.lh 'owi Chgm c(ll}f:.::'ﬁnjfun GRAFICKO-MUZIC. l l!’eﬁn skrinovima j' g » e
[[ HITOVI MARTA 1 || || HITOVI APRILA 1 HITOVI APRILA 2 HITOVI MAJA 1 ]]
SUPER OSWALD P47 MISSION | - 7 THOMAS TANK ASS. COURSE
WORLD SOCCER GRAND COURT TENNIS PENALTY SOCCER BABY JACK
KALEIDOKUBUS RAINBOW ISLAND I - 3 GRAND COURT TENNIS BRITISH SUPER IEAGUE
PUB TRIVIA I - 2 FERRARI F-1 RACE CHESS CHAMP CALIFORNIA DRIVE
SUPER LEAGUE 2 FERRARI F-1 PRACTICE ROAD BURNER CASH A& GRAB
CHAMB OF SHAD HEAT WAVE | KARATE KID 2 CASSTILFE MASTER
USA CABAL I HEAT WAVE 2 GAILACTIC FORCE 1 CYBERWORILD
USA CABAL 2 ANTI GAILACTIC FORCE 2 DAN DARE 3
USA CABAL 3 SECURITY ALERT I - 3 BIAST BALL FANTASTIC SOCCER
USA CABAL 4 ISSUAR PINK PANTHER I ICE TEMPLE
LUUSA CABAL 5 JACK BUILLETIN PINK PANTHER 2 IMPOSSAMOIE I - 4
LUUSA CABAL & YETIT PINK PANTHER 3 INTERNATIONAL SOCCER
IUSA CABAL 7 SCRAMBIE SPIRIT PINK PANTHER 4 NINTA SPIRIT I - 4
LUSA CABAIL &8 BILACK TIGER I - 6 KEY FINDER OP. THUNDERBOLT 1 - 7
TRITON PSIHOHOOPER FAN W. DIZZY PINBALL POWER
SHIT PACK 5 XERTYN - X CCOWBOY KID PUNTER CLASSIC
SPACE HARRIER II NORTH SEA INF. X -ouri- a8 ROTATION-TETRIS
CURSE OF BABVL DIZZY T BOING SOCCER SEVEN
MOTOBIKE RACE FUTURE BIKE I - 5 SPACE FIGHTER SONIC BOOM 1 - 5
MAZEMANIA EXPLODING WALL JET SKI'1 - 2 STRIKER
FAST FOOD VEGAS CRAPS F.F. HIGH DIVING SUPER TANK
METAPLEX KRIPTON F.F TRAPEZE THE FOOTBALLER
AFTER THE WAR X - OUT F.F. TICHTROPE WATERFALL
QUAD IT KARATE KID IT F.F. CANNONBALL WORLDCUP "90
MEG ATROOPER CHAMP CHESS F.F. UGLING BABY JACK

CENA jednog kompleta + C 60 kasete je 42 dinara. Snimamo na novim C-60 kasetama. PTT troékove snosi
kupac. Telefon 011-421-355 je otvoren za Vake pozive od 9-22 Casa.

Beosoft, Gospodara Vuéiéa 162, 11050 Bgd. 011-421-355

radno vreme: od 9 do 20 ¢ asova sem nedelje
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JOY DIVISION

| ovaj mesec samo za vas najvedi izbor
programa i igara za disk. Kod nas mokete
dobiti sve - stare, nove, najnovije za C-64,
C- 128 | CM/M. Narugite besplatan katalog
i uvjerite se, da za svaki ukus imamo nesto.
Igor Krempl, Kréevinska 23, 62000 Maribar,
& (062) 28-T17. T-30041

THE MOBY DICK SOFTWARE INC.

MDS5 INC.

AMIGAMIGAMIGA!

4600 prog., do 200 novih mesedno, cena
1 prog. 10 din., isporuka za 24 Zasova,
mogut popust do 20%:. Diskete bas! 200 za
samo 28 din., motete kupiti | prazne di-
shete.

Usludni programi: Graf, Deluxe Paint lll+,
Digimate 1l 1 Mb, Anim; Sculpt 4D, Anim.2
1 Mb, Pro Video Post 2D 1 Mb; CAD: X-CAD
pro 2D 1 Mb, Intro CAD Plus V3.07 20 1 Mb,
Music: KCS Leve! 1 2D 1 Mb; Data base:
Advantage 20 1 Mb; Spac: Atari ST Pic.
Converter, Bussness Card, Maker, German-
English Course. .. Igre: F-29 Relitrator 20,
It Cama From the Desert Il 1 Mb 20, Blue
Angels Combo Racer 20!, Jumping Jack-
son, Manic Miner Il., U.5.5, John Yeung 2D,
Ultimate Golf, The Battle of Britain 2D,
Chambers of Shaolin, Conquegar Tank,
Chicago 90°, World Cup 90°, Dan Dare I,
Living Stone Il ..

Info: Za besplatan MD katalog %aljite vagu
disketu ili kupite nagu.

= Dejan Macura, Maistrova 6, 62000 Marl-

AMIGA GAMESSOFT, igre-programic 1 disk
= 25 din + ptt troSkovi, kvalitetna | brza ponuda,
besplatan katalog. @ (061) 372-572, §T-35
PURO & Co LJ vam nudi sve vrste pragrama
Velik izbor uslutnih programa. Marko & 265-
32. ST-34
COMMODORE 64: Najnoviji programi 72 kasetu
| disk. Brza isporuka. Roman Rupar, Taborska
3A, 81210 Sentvid. & (061) 51-644 5T-36

MAGIC SOFTWARE CLUB, C-64 DISK

Pozdravijamo sve nase stare kao | budude
kupce. | u ovom mjesecu modete dobit sve
novosti po pevoljnim cenama. Iz nase bo-
gate ponude posebno nudimo Megageos
v.20 na 10 disketa | komplet hit Test Drive
2, kojeg molete dobiti na 5 stranica diske-
ta. Katalog, narudibe na (= Gorazd Novak,
Lackova c. 231, 62341 Limbus, & (062) 631-
476 posle 14.30 casova T-30048

C-64, 128, CPM: Veliki izbor najnovijih
i preko 8000 starijih igara i usluZnih progra-
ma na disku (5,257 | 3.57) | kasetl. Besplatn
spiskovi, Uputstva. Gotovi kompleti, Brza
isporuka. Garancija kvalitete. Posebna po-
nuda disketnih originala i uputa: Geos 128
V20, Geofite 128, Music Maker 128, Geos
64 V2.0. Geoprogrammer, Profi Pascal 64
V5.8, 64 Mastar Text Plus, Wordstar 64 sa
¥U slovima, Ogre, Driller, Roadwar 2000,
Red Storm Rising, Curse of the Azure
Bonds, Dragon Wars ..

Kasetni originali: Red Storm Rising + pre-
vedeno uputstvo, Wicked, Ghostbusters
1. .. Karlo Sitari¢, Grugka 200XV, 41000 Za-

Mi u =A-Plusu« se trudimo da izadjemo u susret 2eljama nasih kupaca pa smo tim povodom za
svoje najmiadje kolege omoguéili ubanje kroz razonodu ime sto smo izradili programe engle-
skog jezika | matematike. Za one koji Zefe da upoirebe svo| kompjuter imamo veliki broj
korisnickih programa. -Svaki pofetak je tefak= pa smo zato naprawili komplet | uputsivo za
podetnike i nudimo informacije. | na kraju za one koji su odiudili da provedu sate uz kompjuter
radi razonode prutamo velik broj igara. | pored svega ovog driimo se nase stare parole. Zasto
kupovati kod prodavaca Kojl vobitajent kvalitet skupo prodaje? Sta je vaino!

- da komplel bude dobro sartiran, programi da se lahko uéitavaju, prateca literatura plus brza
Isporuka | moguénos! reklamacije. Sta mi nudimo. isporuka 2-3 dana

- uz novu kaselu sony dobijate katalog | uputstvo (B strana)

~ komiplet (40-50) igara memaorijski snimljenih | sortiranih 01.01.1990

1. auto moto frke 9. najbolje igre 1889 17 arkadne igre

2. sportske igre 10. besmrine igre 18. borilatke vestine
3. filmski hitovi 11. olimpijske igre 19, simulacije letenja
4. strategija (logiéki) 12. svemirske igre 20. ertani film

5. ratne igre 13 drustvene igre 21, duel za dva igrata
6. avanture 14. seks komplet 22 grafitko-muzicki
7. 4ah 15, akcigne igre 23 korismitk

8. engleski-matematika 16, podetnitki komplat

— svaka kaseta ima turbo 250, program za &telovanje glave | omotnicu-spisak
- katalog na slovenatkom i srpskohrvatskom jeziku (besplatan je, narudite ga).
Cana 1 kaseta 38 din., 2 kasete 76 din., 3 kasete 102 din.. 4 kasete 130 din.

24_ hitowi maj-juni

T-200

ATARIST (1 Mb, TOS 1.4, sat, modualior), moni-
tor SM 124, dvostruku disk jedimicu, mis, proda-
jem. & (081) 455-509 18

AMIGA: Prodajem najnovije | starije igre
| usludne programe. Besplatni kalalozl Mo-
guénost pretplate na nove programe. Origi-

bor, & (062) 23 148 Igor Pristovnik.  T-206 areb, & (041) 511.299, T-189

ASIC DESICGN CENTER

KONZALTING,DIZAJN,FROGEAMIRANJE
NOVE PLD I PGA TEHNOLOGIJE
ALTERA, AMD, INTEL, TEX. INS.

Desk top custom desian IC

Elektronika bez ¥tampane
plode - sue u jednomn dipu !

o

2AM=rD> 2<DOWOO

Polj. B. HanZekovicda 45, 41000 ZAGREB
tel: 041 33 07 55 Fax: 041331011

n-

Za NG
@IF"JI'W’AIEE

P OUTI TNy

Zagy vam u ove vruée ljetne dane nudi obilje noviteta | osigurava vrhunsku ponudu najnavijih

ostvarenja za commaodore 84! Uvijek za korak ispred drugih, kod nas cete dobiti ono 4to drugi

jo& nemaju!

Kazeta:

Kompiet 6A/90: Najnoviji naslovi koji ¢e stici do izlaska MM/

Komplet 54/80: Great Court Tennis, Chess Champion, Tomas Tank, X-Out 1:8, Penally Soccer,

Jet Ski Simulator, Cowboy Kid, Boeing, Frantic Fredie 1-6, Galactic Force 1-2, Pink Panther 1-4,

Road Burner, Space Fighter, Biastball.. itd

Komplet 58/90: Dan Dare 3, World Cup 90', Cyberworm, Soccer 7, Inler, Soccer, California

Driver, Ninja Spirit 1-4. Sonik Boom 1-6, Goatbeard, Waterlol, Ice Temple, Phantasy Soccer,

Babich Jack, Castle Rotation, Impossamale 1-4, Ass Course, British Super Leagia.. ild

Komplet 48/30. P-47 1-7, Future Bike Simulator 1-5, Black Tigar 1-6, Tin Tin of Moon 1-2, Curse

of Babylon 1- 9. .itd

Kompiel 4A/90: Ferrari Formula 1 1-2, Heat Wave 1-2. Yeli, Rainbow Island 1-5, Scramble Spirit,

North Sea, Dizzy 3. Vegas Craps. Exploding Wall, Chamber of Shaolin 1-4, issuar, Psycho

Hooper, Xertyn, Flimbo...itd

Svaki od navedenih nasiova u kompletima moZete dobiti | pojedinagno!

Kazetni originali: President is Missing, Tom and Jerry 2, Fighter Bomber, Power at Sea. Silent

Service, Project Stealth Fighter, Ghostbusters 2, Supercycle, Beyond of ice Palace, Turbo Out

5:3? ﬁhad Storm Rising, Pirates, Defender of Crown, American Ice Hockey, Mystary of Induss
!

Disk: Chessmaster 2001 (10), Ninja Spirit (1D}, Grave Jardage (20}, Sonik Boom (1D), Die Hard

(1D), Pro Tennis Tour {1D), Musle Car (1D), Franlic Fredie {2D), Impossamole (1D), Star Trash

(10), Jack Niklaus Golf Sc. (10). X-Out (2D). Hot Rod (2D). Galactic Force, Pink Panther . _itd.

Za detaljnije informacije | dogovor molimo da nas nazovete ili pisete na adresu:

Tomislav Bebié @ 041 / 428-497

Vinkovi¢eva 13
41000 Zagreb

T-204

nalne upute (F-29, Star Command | drugo).
Nabavka originalnih programa. info. Rado-
van Fijember, Poste Restante. 41000 Za-
greb, & (041) 572-355. T-30034

C-64/128 (disk): Prodajem najnovije | starije
igre i usluine programe. Besplatni katalozi
Moguénost prelplate na nove programe
Mabavka originainih programa. Info: Rado-
van Fijember, Poste Restante, 41000 Za-
areb, & (041) 572-355. T-30033

ATARI ST = profesionain prevod; uputsta-
va Slampani na prineru, nisu fotokopije
K-~SPREAD 3 (bolji od ViP-a) 220 dinara.
SUPERBASE 2 Personal 250. SUPERBASE
Professional 450. VIP 220, dbMAN4 200,
Signum2 130, STAD 150, Publishing Part-
ner 130, 5T Pascal Compiler 100, WordPlus
¥3.10 100, DEGAS Elite 120, GFA Vektor B0,
DBMaster One 50

= lvana Solarov, Banovitka 5. 41040 Za-
areb, uslufni o (041) 258-618 30035

C-64, PC-128, CP/M - veliki izbor usluinih
programa | popularnih igara na disku i ka-
seli, Veliki izbor upuistava Diskete 5'25.
Katalog. & (021) 611-803 T-28811

AMIGA-FOFC! Svaki fjedan najnoviji sol-
tver po najnizim cjenama. Katalog | svaki
Sesti disk basplatno. Miran Pokar, Ukmarje-
va 16, 66320 Portoro, & (066) 73-326 ill
[066) 73- 004 (Gregal od 15. Easova dalje.
T-28417

ATARI 8T — HARDWER | SOFTWER
- veliki izbor softvera, veliki izbor hardvera
— atari 520 STM. 1040 STFM

atan 1040 STE. monitor SM 124
- dvostrani disk NEC. printeri diskele
DSDD 357 i 525"
“< Boris Gruden, Palmoticeva 57. 41000
Zagreb, & (041) 676-226 ili 436-002 [16-21
sati) 30961

COMMODORE 64: najnoviji 1 stariji programi za
vaé C-64. Narucile besplatan katalog. Peler An-
dur, Ul Pariske komune 4, 61260 Li-Polje.
T (0B1) 452-169, T-30040
C-64: (kasetni) programi u kompletima ifi poje-
dinaéno. Besplatan katalog. 100% kvalitel. KB-
Soft. Borut Kumar, Gonjace 1c, 65211 Kojsko.

ATARI ST najnovije igre | program:, Kata-

log besplatan. ] Igor Albreht, Podrodniska

pot 2,.61111 Ljubljana, & (061) 223- 858
§T3

ATARI ST - Najnoviji usluini programi
I igre. Prevedeni . Calamus, Twentyfour, No-
tator fid. Besplatan katalog. . = Viadislay
Zoric, Nova Skojevska 49, 11090 Beograd,
o (07171) 563 441 28814

ATARI

PRODAJEM atari 1040 STF, SM 124, SH 205,
STAR NL 10; & (021) 368-247 od 16-20 asova.
23800
ATARI XL/XE: Vieliki izbor programa i literature.
turbo interfejs. Super katatog 5 din. [=2 Dejan
Bulaji¢, Spanskih boraca 3, 71000 Sarajevo,
& (071) 543-345, 29141
ATARI XL/XE: Pragram| na kazeti. Sio nudimo?
Uz nisku cijeny | zagarantiran kvalitet dobijate
6-10 programa snimijenih na super kvaliteing)
kazeti | uz to uputstvo za uditavanie, a ako Zelite
moiete dobiti uputstvo za program | pokove

.Naruéite besplatan katalog. & (043) 26-771

26512
POVOLJNO PRODAJEM atari 520 STFM sa mi-
sem, Ieraturom. programima i joystickom
=2 Slaven Valkevic, Pazinska 9, 51440 Porec,
& (053) 31-704 2rsze
ATARI 520 STFM, mi, monifor SM 124, diskele.
deklarisano, prodajem za 8.000 din. = Drago
Mencin, Gabrijele 53, 68206 Krmel|. 28700
XUXE - Turbo interfejs (70 din.} | programe,
prodajem. (= Boio Prah, Ciliceva 2, 41000 Za-
greb, @ (041) 532-881, 30045

ATARI XUXE - Programi na kaseti, lurbe
1 normaine. Super kvaliteta snimka | kasete
Poke cake, uputstva | jod mnogo toga kod
LEGO soft-a. & (043) 26-TT1 30562

«AURORA« — Hardware & Software: - no-
vi mis, - diskete 3.5 15.25". - tloppy 3.5
| 5257, ~ veliki izbor softvera, [=I Roman
Merhar, Pavia Papa 3, 58000 Spiit, & (058)
523-712 30038

g&m{m RIS R

Najnowjl programi o normalngg (5 din )
| urbo (2.50 din.} brzini. Katalog bespiatan
[=] Edin Husakovic, L. Zahirovica 11, 72000
Zenica, ¥ (072) 35- 119, & pula brée utita-
vanje — turbo interface (70 din.), = Brani-
mir Jefi¢, B.B.J 2. T2000 Zenica, = (072)
27572 28812
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AMIGA BOOKS & PROGRAMS
Profesionaini prevodi

- Amiga upulstvo, bejzik, DOS 1.2, DOS
1.3

- Videoscape 30. Epson LQ-500. Direcior.

~ WoardPerfect. Dev Pac, Seka asembler

- upulstvo za A-MAX. macintosh emu-

lator

Na engleskom:

Hardware Reference Manual, Aztec T

Programmer's Guide to the Amiga. Amiga

Machine Language. Silver, De Luxe Video.

Starglider, ROM Kernal, Amiga C for begin-

ners

Veliki izbor programa (komplet programa

za radio-amatere. 8d), katalog besplatan

Milorad Radosavijevie, 6. licka 4A. 11307

Beograd, usl. & (011) 491-048, 18-20 h.
T-15090

PROGRAMI | IGRE za ST. Katalog | popusti!
Z Andre| Bajec, Juréiteva 2, 68000 Novo mesto,
T (068) 21-821 30042
ATAR! 8T — Veliki izbor hardvera | softvera.
specijaing: ~ dvostrani disk teac 3.57, - progi-
renje memorije 1,21 4 Mb, - pregradnja monito-
ra 5M 124 za sve Ini rezolucije. 3 Slavko Stre-
kell. N. §. Zrinskog 4, 54000 Osijek, & (054) 40-
957 ili I Zeljko Hudl, Vienac VI SUK-a 39. 54000
Osijek, = (054) 46- 122, 29812

AMSTRAD

STOP; Vaé GPC nije igratka! Nemate disk? Ne-
vaino! Kod nas cete naci najveci izbor posiov-
nih i usludnih programa za CPC 464 na kaseta-
ma! Zar jos nemate nad katalog, Pa naruéite ga!
[ Macasolt, Cara Lazara 32, 24000 Subotica,
@ (024} 31-906 2308
NAJNOVIJE IGRE | 110 najboljin usiutnih pro-
grama, lematski kompleli. Fusbal, Spart 1.3,
Rkcijsko—ratne, Letenje, Sah-drustvene, Bori-
ladke; Crtami film, Auto moto, Hydro ..., sve po
wrio povolno| ceni (komplet 28 din. uvozna ka-
se1a 24.50 din. PTT 10,50 din., disketa 84 din.) na
kaseti || disketi za CPC 464/664/6128, Komplet
najboljih usluznih programa za CPC 464 (edito-
i, glazba, jezici...) samo 84 din. Veliki izbor
literature, Vrhunski kvalitet, brza i profesionalna
uslupa. Besplatan katalog! < Izy software, Mo-
$e Pijada 46, 62000 Maribor, & (062) 38-540.
28960
POSEBNA PONUDA! Simulator za B: Disc Dri-
ve. Cena sa disketom | upuststvom samo 189
din. Poklon kupcu - Set Keyboard, Microcopy,
Amsword | iznenadienje! & (021) 323-974. Bogy
soft - za ozbiljne kerisnike CPC6128. 29692
BOGY SOFT — programi za CPC 6128. 3" diske-
ta 85 din. Traka za DMP 20003000 — 220 din
Svaki drugl kupac dobija bespiatan komplet
¥ (021) 323:974. (£ Bogy soft, Obladiéa Rada 11/
8, 21000 Novi Sad. Narucite katalog sada! 20691
PRODAJEM schneider CPC 6128 sa zelenim
monitorom. & Pavasovié, Kandijska c, 9, 68000
Novo masto. 21
AMSTRAD-SCHNEIDER joyce PCW 8256 i 8512,
najnoviji programi. (£ Nenad Stoiljkovie, Put
partizanskih baza 8, 21000 Nowi Sad, & (021)
387-743 30032
CPC 464 najjevtinigi programi | igre. (£ Zoran
Ciri¢, Kozaratka 149, 18300 Pirot, & (010) 23
287 30044

SVE NASE KUPCE OBAVESTAVAMO da
Futuresoft od 10. 6, do 10. 8. 1990 nece
raditi. Za proljece pripremili smo vam — po-
red programa iz prodlih brojeva - | dva
naredna kompleta: Komplet 88 Joe Blade
3, Paranoia. Tom & Jarry 1-4, Vigilante 1-5,
Kenny Soccer Manager. Draien Pelrovid
Basket. Jetski Simulator 1.2, Othello, ..
Komplet 83: Aaargh 1-9, Kick of Football,
Defcom 1-3, Gazza's Soccer, Cabal 1-5,
Crackup, Snoball, Super Tank Simulator. ..
Marudibine primamo do 10. juna i onda
opel poste 10, augusta, Zelimovam prijatno
letovanje. < Futuresoft, PP 23, 61104 Ljub-
ljgna, & (061) 311-831 T203

DR-HOUSE za CPC 464/6128: najvedi izbor
posiownih programa, finansije, staistika,
matemalika, fizika, obrazovanje .. Katalog!
& Marko Dratumeri¢, Sarhova 22, 61000
Ljubljana, ® (061) 341-871 29696

PC

PRODAJEM nov, neupotrebljen menokromatski
monitor za PC. & (068) 25-035, 3103
PC/XT 5 20 Mb tvrdim diskom, 640 K RAM,
printérom, misem | programima, prodajem.
® (D65} T1-212. 3032

BRZA | JEVTINA isporuka MSDOS progra-
ma: Wordperfect 5.1. Deskview 2.2, FS 4,
LS Larry3, The Finest Hour; Antivirusi; ka-
taleg bespiatan. (X Bernard Brscic, G XII/G,
61260 Ljubljana Polje, ¥ (061) 487-311, 20

MEGASOFT

RADNIM ORGANIZACIJAMA | pojedincima
nudimo potpunu programsku podriku za
ratunare IBMPC/XT/ATIPS2,

Mozete naruéiti nad katalog sa popisom
svih programa i literature. Snimamo na di-
skete 525" | 3.5" te 0,36-1,55 Mb. Radnim
organizaciiama Saljemo predradun a prili-
kom isporuke | originalan radun. Javite se
svaki den od 7-19 tasova.

Prodaju wrdi Megasoft, 8. Zahirovica 2,
75000 Tuzla, & (075) 223-216 T-23903

Elektriénu Semu moZemo na vadu #efju da pretvorimo u:

a) GEFII’!EH | EXELON DATOTEKE (sa podacima o upravijanju za fotoploter | automat za
busenje

b) SET FILMOVA

¢) STAMPANO KOLO

Projektujema i izradujemo 4tampana kola:

~ oblika po elji (u okviru farmata 800 x 500 mm)

- broj siojeva po Belji

- definisane debljine (od 1,6 mm do 3,2 mm)

- 5a trazenom impedancom vezica (npr. 50, 75, 100 Ohma = 1 Ohm).

Projektujemo i izradujemo i standardna dvostrana $tampana kola. Dosadasnje referencije:

- B-slojna 50-Ohmska lest ploca za 40 MHz test sistem Sentry 15

- 6-slojna 50-Ohmska test ploca za 200 MHz lest sistem Hewlett-Packard 82000 | Teradyne J 853
- B-slojni 50-Ohmski adapleri za razne WAFER-SORT (sisteme (Elekiroglas, Eaton, Keithley . )
~ B-siojna 50-Ohmska test plota za 100 MHz test sistem ITS

— razne burm-in plode (garantujemo postojanost materijala na visim temperaturama),

Za sve dalje informacije izvolite se obratiti na ® (061) 266-341 posle 13,00 &asova ili (D61) 349-
453 posie 14,00 Easova. 212

GM SOFTWARE — Nudimo veliki broj najnovijin
jevtinih programa. literaturu | disk. Programe po
Zelji takoder instaliramo. UvaZavamo reklamaci-
je na viastite troSkove. Izradujemo programe
prema narudbl, Traite katalog. Zovite & (061)
375141 11 (061) 486-807 (oba poslepodne),
T-29685
PRODAJEM PC XT 8MHz. 640 K RAM, HDD 20
Mb, FDD 720 K i 360 K. 14" monitor, mig, &tam-
pat Citizen 180E u vrednosti 19000 din. Proda-
Jem takoder programe i igre (besplatan katalog).
T (062] 305-764. T-30043

AURORA - HARDWARE & SOFTWARE 2a
IBM PC XT/AT/386. Diskete 525" ili 3,54
Roman Merhar, Pavla Papa 3, 58000 Split,
= (058) 523-772. T-30039

IBM PC, veliki izbor softvera — niske cena.
Besplatan katalog. Ljubomir Rakita, P. Ne-
delkovski 71, 91000 Skopie. ® (091) 261-
694, T-30051

AURORA TEAM IBM PC/XTIAT, softver
& hardver. Besplatan katalog. Zeljke Tous-
saint, Brate Santini 13, 58000 Split, & (058)
516-189 T-28816

Fox Professional, Quattro Pro, Word Per-
fect 5.1, O5/2 Extended Edition, Unix 386
3.2, Cobol 3.0 - svi sa kompletnim uputa-
ma (originali) i mnogi drugl rami po
popularnim cenama. Igre: Larry (I, Fi, Sim,
IV | mnoge druge po DEM 1.

Napomena vlasnicima ranijih kataloga - iz-
menjene su sifre u katalogu - trakite novi
Veliki katalog. (=) Zeljko Rakovic, Vrtiarska
41, 11080 Zemun, & (011) 610-653, radno
wrema od 17-18 sati sem nedeljom. T-23908

KONSTRUKTERSKI PROGRAMI za PC, XT
| AT: okvin, resetke, rostilji, dimenzionira-
nje betona | ¢elika. Jednostavna koridtenja,
grafi¢ka podréka, tabele, Za poduzeta i po-
jedince. Opsiran katalog. Gino Gracin,
51000 Rijeka, Kozala 17, & (051} 516-405.
T-27827

NAJVEC! IZBOR, NAJNIZE CIJENE softve-
raza IBM PC, 1500 najnovijih usluZnih pro-
grama. Word 5.00. Lotus 3.00, T. Pascal
550, Pclools 550, Paradox 3.00. Oracle
5.10, OBasic 4.50, Agenda, PCAD 3.00. dBa-
se IV, Ventura 2.00, Antivirusi, Yu fontovi za
Venturu, Xenix, 500 jgara itd. Snimam na
disketa 5.25 | 3,50 te 0.36-1,44 Mb. Tjedno
novl programi, tra2ite nove kataloge, Zden-
ko Baksa, lvana Milutinovica 34, 41040 Za-
greb, & (041) 254-581 T-22903

NOVO i POVOLJNO! NOVO i POVOLJNO!
P R 0 M A R K E T. bess,d.o.o0., Ljubljana

Presernova 4

Informacije: tel.: 061 218-968

Prodaja za dinare tfax: 061 329-067

IBM PC XT/AT kompatibilni RACUNARI | SISTEMI 388,
RACUNARSKE KOMPONENTE, STAMPACI, PLOTERI,
RACUNARSKE MREZE, SERVISIRANJE,

POSLOVNI PROGRAMI, RACUNOVODSTVENI INZENJERING,
KANCELARIJSKA OPREMA, LEASING

REKLAMA | PROPAGANDA

lzvod iz cenovnika za raéunarsku MASINSKU OPREMU (hardver):

— KUCISTE BABY, sa pretvaraéemnapona ........... 259500din
= GPAPIOEATEMBEE L. i vn S veve..  4.560,00din
— tdd/hdd KONTROLER - ... ......c.ovvminrrensnen 1.900,00din
— HERCULES/printerkartica ... ................... 690,00 din
= FLOPRY ariva 1 2M Teas i it arionse 2.100,00din
= TASTATUBA102US YUY ... o v ., 1.240,00din
= MONITOR 12inca, flatsc. PIW . ............coun... 2.820,00din
— HARD DISK Seagate ST25-140Mb ... ... .. ceve... 1.800,00din
LN 5 L B e e o R e i 1.245,00din
RACUNARE PRODAJEMO PO DELOVIMA ILI SASTAVLJENE.

RACUNAR AT-286 640 Kb RAM, 40Mb disk .. ... ... ... ...25900,00din

RACUNAR AT-286 Neat/16 MHz, 1 Mb RAM, 40 Mb disk . . . .29.900,00 din
RACUNAR 386 SX 16 MHz, 1 Mb RAM, 40Mb disk . .. ... .. 31.500,00 din
RACUNAR 386 25 MHz, 1 Mb RAM, 80 Mb disk .58.000,00din

Kompletna dodatna oprema po narudibi. Sedmiéno nove cene.

Isporuka: najkasnije u roku 10 dana.
Garancija: 1 godinu od datuma kupovine, servis u 48 éasova

STAMPACI EPSON RACNARI LAP TOP
lzvod iz cenovnika za POSLOVNE PROGRAME za PC:

= LIGNIDOHOC! ... ovoveviineiiieniniveeenen. ... 10.500,00din
— GLAVNAKNJIGA .............. f s e 14.000,00 din
— SALDAKONTI (kupacaisnabdevada)............... 14.000,00 din
~ OSNOVNASREDSTVA ..o, 6.300,00 din
= WREDITI R oo e e s e s e .... 14.00000din
— MATERIJALNO POSLOVANJE ... ................. 14.000,00din
—~ KALKULACIE-NORMATIVI ...................... 17.500.00din
~ POSLOVNI PARTNERI e aee..  7.000,00din
— VIRMANStAMpanie . ..........vunenerennnnnnans. 1.400,00din
T R e e e e S e 2.800,00 din
~ KREDITNO - STEDNASLUZBA ................... 14.000,00 din
~ UPRAVLJANJE PROCESORIMA .................. podogovoru
TEKUCI ELEKTRONSKI NATPIS (display) 1024 slova
................. 14.000,00 din

u crvenoj, Zutoj ili narandzastoj boji
ostali RACUNARSKI UPRAVLJANI ELEKTRONSKI DISPLE!,

Isporucujemo, instaliramo, savetujemo, servisiramo, progra-
miramo.

|
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POVOLJNO PRODAJEM hard disk ST-238 (32
Mb} sa kontrolerom, 750 DEM. £ (024) 713-979,
T-30047
PRODAJEM PC AT/286 NEAT, 20 MHz u konfi-
guraciji za stono izdavadtvo | vecu koli¢iny no-
vih disketa 3.5" i 525", Informacije na & (021)
338-593 T-30036
ASOCIACIJE — ASOCIJACIJE — ASOCIJACI-
JE - Poznaia igra iz TV- kviza sada na vadem
PC kompjuteru. Cena 185 din. Nenad Stoiljko-
vit, 21000 Novi Sad, Put pariizanskih baza 8,
- (021)397-743 T-30031
FRODAJEM LAPTOP AT, 12 MHz, 40 Mb/28 MS,
1.44 Mb FD, CCFT 720 X 350, 2 Mb RAM, pragi-
renje do 4 Mb, 18/1P, prodirenje 2 siota, VGA
extport, baterijski backup, prenosna torba, la-
plink Il software. Cijena: £0.000.00 din. ili dogo-
vorno, @ (053) 21-929, T-208
PC SOFT! Najnoviji softver za IBM PG po veoma
povoljnim cenama. Ekstra popusti! Poklonit
Trakite besplatan katalog i uvjerite se! PC Soft,
Sojerjeva 13, 61117 Ljubljana, T (061)577-139
T-28959

RAZNO

DISKETE 3.5 i 5.25, nove, dvostrang te pla-
stiéne kutije 2a desel disketa 3.5, prodajem
T (041) 253-222, [=] Petar Gerendir, Matoge-
va 2, 41260 Sesvete. 29780

POSTSCRIPT FONTOVE za ratunar apple mac-
hintosh, prodajem i izradim po Zelji Prodajem
ilontove za letrastudio. & (061) 265-732, Marko
ST33
KOMPJUTEROM DO ZARADE: Posac u vatem
stanu, za besplatne informacije podaljite adresi-
rani koveral sa markom. 5 Nenad Stoilikovic,
Put partizanskih baza 8, 21000 Novi Sad, & (021)
397-743.
LOTO ZA IBM kompatibilne ratunare | C 64,
Skraceni i sistem| kombinovani sa punim.
& {011)176-858. 30563
PRODAJEM vrlo povoljino Tape Streamer Drive,
40 Mb. sa softverom. Cijena: 4.800 dinara.
T (053) 21-929, T205
PROFESIONALNO REGENERIRANJE ribona
- Iraka za: printere fujitsu, epson, star. Pladanje
pouzecem, Ribone vratamo istog dana. Cijena;
50% od novih! Aura soft, ® (053) 21-929. 1205
DISKETE 5.25 | 3.5 nove, dvostrane, povolino

prodajem. @ (061) 51-644, ST37
Charlie Soft
DISKETE 35" DS/DD samo 16 din. Nazovite o
= (061) 349-272. (=2 Grega Cuzak, Reboljeva 6, kompleti

61000 Ljubljana. Sta2
HEWLETT PACKARD HP-28s, novi dzepni radu-
nar, jeviing prodajem. B imran Edkié, Marticeva
31, 78000 Banja Luka, o (078) 40- 940, 28955
STERED POJALALO za commodore ili spec-
trum. Napajanje od 1,8-15 V 1.4 W za zvuénik od
4-36 ghma, Ispitan modul + uputstva 135 din.
+ poftarina. <] Robert lvankovié, Modéenice
b.b., 51417 M. Draga. 27823

| (33@?2::{ 12 dlll |

(726°kb) | 28 din.
(135up) | 24 din.

071/455-640 ili
071/628-519

REGENERIRAM KVALITETNO trake printera
Devel boja. & (075) 234- 371, popodne. 27628
XT KOMPATIBILAN ratunar, 640 K RAM, 2FDD,
HOD 20 Mb. Hercules, CGA, mi§, prodajem,
& (062) 31-480, 30861
YU ZNAKOVE ugradujem u sve Stampaée i vi-
de kartice. (= Sovié, Trebinjska 14, 61000 Ljub-
Hana; & Stradigar, Iztokova 80, 65000 Nova Go-
rnca 16
STAMPAC NEC Pplus. prodajem. @ (061) 455-
509 17

YU GRAFIGKI FONTOVI za Turbo Pascal 4.05.X
i Turbo C 1,6/2.0. 52 Igor Sterle, Sentilj 4, 62212
Sentil]. 439

programi i literatura za IBM PC
diskete 5.25' DS/DD | DS/HD

OTES B-35 UN. 5/7, 71210 ILIDZA
Tel: 071/678-519 —

POINT OF SALE — P.0.S. Pretvorite vas sistem
XT/AT u kasu (trgovacku ili ugostiteljsku). Pored
sistema potreban |e dodatni HW:ladica za no-
vac sa interfeisom PC (1.990 d.), $tampaé radu-
na | kontrolne trake (2 x 17 karaktera, 9900 d.).
Stampaté raduna (40 karaktera, 9.900 d), cita¢
magnetske kartice sa interfejsom PC (4.000 d.),
pisad'Eitat magnetske kartice sa intertejsam PC
(9.900 d.), display za kupca, &itaé bar koda,
maniter 5, 7", 8", balerijski CMOS AAM DISK
256 K. [=1 HW Service, p.p. 96, 42300 Cakovec,
@ (042) 54-795, 29861

SERVISI

UPRAVLJANJE | REGULACIJU PROCESA, pri-
kupljanje podataka | dr. ne rieavajie sa XT/AT
vel mretom samostainih mirkoradunala pove-
zanih u muster-slave konfiguraciju po RS485
standardu (dvoliéno), XTIAT se prikljuétuje pre-
ko RS232 | sluZi kao konzola. Nudimo potrebnu
HW | SW osnovu takvog sistema:

Z BD ECB single board compuler:8 MHz 5 80
CPU. ROM 32 K, RAM 32 K baterijski, 8 CTC
kanata, 2 x RS232 ili RS232+AS485, real lime
clock RTC62421, LCD display (2x 16 char.), MAX
690 supervisor (reset, power fall, walch
timer), nc baterija 4.8 V/100 mAH, prikljutak na
ECB BUS. paralelni if na posebngj ECB kartici
16, 24 ili 48 VO prikljutaka i to ulazi: TTL, gal-
vanski {opto) odvajeni i izlazi TTL open colec-
tor, rede | dr. SOFTWARE: monitor u ROM-u za
podetne testove, punjenje (down line load sa
PC), startanje programa i dr. Z80 cross assem-
bler za XT/AT cross C i dr. HW service, & (042)
54-795, 0 p.p. 96, 42300 Cakovec T208

laco

MLACOM doo.

Celovska 185
61000 Ljubljana 1

Tel. 061/556-484
Fax: 061/556-485

VELIK! IZBIOR MEMORISKIH CIPOVA:

Dinamicki RAM: #116 (50 din), 4164 (60 d),
41256-12 (70 d.). 412568 (90 d.), 4464 (100 d.),
44256 (250 d.), 511000 (240 d.). Staticki RAM
6116 (40 d.), 6264 (55 d.), 62256/43256 (280 d.);
EPROMI: 2715 (40 d.), 2732, 2764 (60 d ), 27128
(70 d.), 27256 (95 d.), 27512 (140 d.). 27011 (450
d.). Moguénost isporuke pajedincima | radnim
organizacijama. & HW service, p.p.96, 42300
Cakovec. T (042) 54-795,

COMMODORE +4, 16, 116. Specijalizirani kvali-
tetni servis. (X Zdravko Stepic, T. Popovica 14,
42000 Varakdin, = (042) 41-879 28951

COMPUTER SERVICE

VIl Vrtak 33a/8, 41000 Zagreb

T (041) 539-277 | (041) T19-832 od 10-18
sati. Stranke primamo od 10-12 sati!

~ SPECTRUM, COMODORE,

— ATARI, AMSTRAD

= brzi 1 kvalitetni poprave:

- prodaja kompjutera, fioppy drajva, prin-
tera, interfejsa. kablova za povezivanje sa
prinlerom. manitorom, televizorom

- ZX interfejs Centronics, interfefs jovstick
€ &4 eprom moduli, kabel centronics
rezervni dijelovi za kompiutere. Tradite bes-
platni katalog Ti86

Telefon: 9943 463 50578
Telefaks: 9943 463 50522

Radunar u konfiguraciji:

maonitar

Kuciste baby sa 200 W napajanjem
Kuciite tower sa 230 W napajanjem
CPU plo¢a XT BOB8/12 MHz

CPU ploca AT 286/16 MHz, NEAT

CPU ploZa 3865X/16 MHz
CPU ploéa 386DX/20 MHz

RAM S12kB - 100 ns (18 X 41256)
RAM 512kB - 80ns (18 x 41256)
RAM 2Mb— 70ns (18 x 511000)

Hercules/printer kartica

2xserijski interfejs, 1 Xopeija
2% ser./1x par. interfejs, 1 opcija
2x ser./par./game interfejs

FDYHD kontroler, preplitanje 1:1
Floppy TEAC 1.2MB, 5 1/4"
Floppy TEAC 1.44MB, 3.5"
Tastatura 102 dirke, klik

Monitor 14" papirno beli ili amber
Monitor VGA 14" Multisync

‘AVTOTECHNA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b. H.

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.
St. Veitersir. 41, Celovac (Klagenfurt), Austrija

Informacije u Ljubljani: 061/323 755 i 329 067, od 8 do 15 h.

TRGOVINA U CELOVCU NUDI VAM SENZA-
CIONALNE CENE RACUNARSKE OPREME.

baby AT kuéiite 200W, 286 CPU-12MHz, 512kB RAM, Herkules-printer
kartica FD/HD kontroler 1:1, Floppy 1.2 Mb TEAC. klik tastatura 102, 14"

DEM 1.318.- neto, hez MWST

Racunare prodajemo po komponentama:

Kutiste mini-tower sa 200 W napajanjem
CPU plota AT 286/12 MHz, SUNTAC. EMS
CPU plo¢a 386DX/25 MH2/64kB cache

VGA kolor kartica, 800 x 600/print, 8-bit
VGA kolor kartica, 1024 x 768, 16-bit

Cvrsti disk Seagate 20MB/40ms ST 225
Cvrsti disk Seagate 40MB/28ms ST 251-1
Cvrsti disk NEC 42MB/25ms D3142
Cvrsti disk NEC 1 79MB/18ms D3655

Ethernet kartica, 16-bitna
Ethernet kartica, 8-bitna

N

Cursti disk NEC 105SMB/SC1/25ms D3855

Garancija: godinu dana, u Ljubljani.
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U majskom broju vase revije obja-
vili ste pismo dr med. Aleksandra
Karakasevi¢a iz Novog Beograda,
nesudenog kupca racunara u akcifi
»Singapurska veza«, koju nas éaso-
pis {«Racunari~) vodi zajedno sa fir-
mom »Jugodata~ Sa sadrinom pi-
sma upoznali smo jos pocetkom
aprila, posto ste nam uputili kopiju,
sa jednom »lakonskome« proprat-
nom reéenicom (=Saljemo vam fo-
tokopifu pisma koje ¢emao objaviti
u majskom broju naseg casopisa«).
Na pismo nismo reagovali, jer ga
autor nije uputio nama, niti je do tog
trenutka bilo objavijeno.

Nakon objavljivanja pisma u revifi
»Moj mikro« bili smo u dilemi: da li
uopste reagovati na tekst u kome je
istina samo to da je njegov autor
uplatio racunar u akciji za koju
u svakom smislu garantuju »Jugo-
data~ | »Racunari= | ¢ekao na ispo-
ruku duZe nego sto je bilo najavije-
no, a sve ostalo su zlonamerne in-
terpretacije, apsurdne Insinuacije,
bezraziozne uvrede. Al strela je
odapeta. .. i valja joj posveliti duZnu
paZnju. Podimo redom:

Prvo — O AKCWI: »Singapurska
veza« je zamisljena kao akcija u ko-
joj ¢e se Gitaocima omoguciti da
svoj racunar nabave direktno »sa
izvora«, bez suviSnog posredova-
nja, pa dakle i jeftinije. Zarada svih
uéesnika u akeiji dogovorno je sma-
njena na minimum, pa se tako doslo
do cena racdunara 10—-20 odsto ma-
njih nego drugde u Evropi. Sa zado-
voljstvom isticemo da je nasa akci-
fa, logikom konkurentskog nivelisa-
nja, postala jedan vaZan generator
pada cena na citavom (rZistu racu-
nara za Jugoslovene. | da se zane-
mari sve ostalo, lime je svim sadas-
njim { buduéim kupcima racunara
u «Singapurskoj« i svim drugim ve-
zama udéinjena jedna velika korist,
jer su smanjene cene le za nas ve-
oma skupe robe, na koju jos placa-
mo i izuzetno visoke carinske tro-
Skove. (Ne zaboravimo da kod nas
jeftiniji rac¢unar znadi | srazmerno
manje carinske daZbine.)

Drugo — O PROBLEMIMA: Odvi-
janje akcije je osim u prvoj »turi«
bilo usporeno zbog neocekivanih
problema sa transportom (velika na-
vala raznovrsnih roba iz Singapura
za Jugoslaviju, zbog koje su racuna-
ri upakovani u palete | kontejnere
morali dugo da ¢ekafu u magacini-
ma transportera). Redakcija i »Ju-
godata«, na Zalost, prakti¢no nisu
mogle da utiéu na tu situaciju {osim
u jednom dugorocnijem smisiu)
— 0 kojoj smo kupce | citaoce re-
dovno informisali preko »Racuna-
ras [ na druge nacine. Neki kupci su
zbog taga cekali relativno dugo (ne-
ki doista i duZe nego Aleksandar
Karakasevic), ali su u ogromnoj ve-
cini prihvatili stvari s razumevanjem
i na kraju postali zadovoljni vlasnici
dobrog racunara kupljenog jeftinije
nego igde u Evropi. U jednom peri-
odu bilo je | teskoca sa isporukom
386SX i 386 racunara, zbog nestasi-
ce maticnih pleca, ali brof tih na-
rud#bi bio je relativno skroman,
a problemi su u meduvremenu ot-
klonjeni.

Bilo kako bilo, do sada je isporu-
c¢eno oko pet stotina racunara, pre-
ko cetiri petine od ukupnog broja
narudzbi — odnosno preko 95 odsto
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ako se izuzmu najsveije narudZbe
iz poslednjih mesec dana.

Trece — O AUTORU: U svakoj ak-
ciji, kao f u svakom posiu, uvek ce
se naci neko ko je nezadovoljan raz-
vojem dogadaja. Kako ce reagovali
zavisi od uzroka nezadovoljstva,
okolnosti koje su do njega dovele,
ali i od, kako se to kaZe, kulturnog,
moZda | psiholoskog ustrojsiva ne-
zadovoljnika. Sa Aleksandrom Kara-
kasevicem (i njegovom majkom)
i redakcija | »Jugodata~ imale su
veci broj uglavnom neuobiéajenih
razgovora. Najbitnije u svemu je da
je njemu nakon $to je ustanovijeno
da je sa rednim brojem njegove
uplate napravljena zabuna (duplira-
nje brojeva), i da je on zbog cekanja
veoma nezadovolfan, ponudeno da
mu se eodmah uruéi identi¢an racu-
nar, jedan od onih koje »Jugodata«
sama nabavlja za prodaju u Jugo-
slaviji. Aleksandru Karakasevicu to
kao da je nekako bilo »sumnjivos
i insistirap je da dobije bas svoj
raéunar. (Situacija sliéna onoj u ko-
joj vam prodavnica nudi odmah nov
automobil umesto onog na ciju
isporuku iz fabrike ¢ekate duze ne-
go sto je bilo dogovoreno — a vi
odbijate | insistirate upravo na
svom autu,) Mada to nismo znali,
u to vreme nas je Aleksandar Kara-
kadevit vec bio tuzio »Mom mikrue,
nakon to se navrilo vise od mesec
dana éekanja od trenutka uplate (iz-
vriena 8. februara).

U aprilu je Aleksandar Karakase-
vic uzeo =»svoj« novac natrag,
a »njegov« raéunar nakon 5to je sti-
gao u Beograd otisao je drugom
kupcu.

etvrto — PONOVO O AKCUI:
Premda su teskoce sa transportom
praktiéno u potpunosti prevazid-
ene, narocito zahvaljujuéi ekskiu-
zivnom ugovoru sa JAT-om, uspe-
San razvoj akcije »Singapurska ve-
za« naveo je firmu LHK-Litron i »Ju-
godatu« da predu na konsignaci-
onu prodaju. U pravcu Jugoslavije
vet je krenuo brod sa velikom po-
siljkom raznih raéunara za kKonsig-
nacionu prodaju. Brod stize krajem
juna, nakon ¢ega ¢e racunari u na-
So0) akciji moci da se dobiju za svega
nekoliko dana - i to, kako smo in-
formisani, po jo§ povoljnijim cena-
ma. Verujemo da je ovo moZda naj-
bolji demanti apsurdnih tvrdnji
Aleksandra Karakasevica i detalj ko-
jl upotpunjuje sliku o jednoj uspes-
noj akgeiji.

Redakcija ¢asopisa »Racunari«

Esad Jakupovic

200 DEM je lijepa usteda. Pogoto-
vo ako se ostvari u samo pet minuta
rada. A masno tiskani naslov novin-
skog napisa s takvim obecanjem
svakako ce privuci paZnju citaoca.

| ja sam s posebnim zanimanjem
procitao tekst Mihe Mazzinifa u tra-
vanjskom broju =Mog mikra« koji
objasnjava »Kako ustedeti 200
DEM«, nudeci Clipper programeri-
ma rjesenje za indeksiranje i sortira-
nje po YU-znacima. Interesantno je
u tome tekstu programsko rjesenje,
a jos interesantniji trud autora da
citapce podudi zasto tuda rjesenja
ne valjaju.

»Zakljuéujudi po oglasima u radu-
narskim c¢asopisima, kod nas pre-
viadavaju dva mogucna rjesenja
problema. MoZete da kupite

MIKRO

v asembleru napisane rutine ili da
vam lekari neke druge vrste postom
prodaju podesenu biblioteku CLIP-
PER.LIB.,« kate Mazzini | dalje zak-
ljuduje: »...Prevedene datoteke ne
moZete sami da kontrolisete i pre-
pusteni ste na milost i nemilost tud-
im promasajima. Cak i ako dobijete
izvorni kod u asembleru da [i ste
sposobni da ga sami teéno Céitate
i otkrijete sve bagove u njemu?...
Oba pomenuta resenja problema
pre svega svedoce da su ljudi do
iznemoglosti skloni komplikovanju.
Treba dakle da sami resimo pro-
blem sortiranja | indeksiranja unu-
tar Clippera, nezavisno od njegove
verzije | u samo pet minuta rada. | to
besplatno. «

Primamijivo, zaista. Ali prije nego
éto sam stao mrziti zloceste autore
asemblerskifr funkcija | ukucavati
STRTRAN, STRTRAN, STARTRAN. . .,
zapisao sam éetiri ZASTO Mihi Maz-
zinifu:

1. Zasto zanemarujete brzinu?
Neki programi omogucuju korisni-
ku da sam definira vise kriterifa sor-
tiranja (npr. spol — Zzanimanje
~ prezime u bazi RADNICI) i tu je
brzina indeksiranja veoma bitna.
Ako se sloZimo da su ovdje upotreb-
Ifiva vasa riesenja 2. | 3. (pretvaranje
svih znakova u nizu), ostaje cinjeni-
ca da odgovarajuca asemblerska
rutina to radi 15 puta brZe! Zato,
nemojmo usporavati ionako spori
Clipper.

2. Zasto problem ne rijesite do
kraja? Dio ¢italaca »Mog mikra~ pi-
tat c¢e Sto je sa sortiranjem LJ i NJ.
Osim toga, ostaje nerijesen forsirani
unos velikih slova (PICTURE '@'l).
A kako TO rijesiti u Clipperu?

3. Zasto objavijujete bagovite
funkcije ? Ukoliko netko od Korisni-
ka ovih rutina (na primjer citaoci
vase knjige, polaznici tecaja u »Mi-
kro Adi« ili kupci njihovih progra-
ma) pokusaju iz nekakve baze GRA-
DOVI izdvojiti sve s pocetnim slo-
vom 8, zadudit ¢e se kada se — uz
Skopje, Sarajevo, Split... — u listi
nadu i Sibenik, Skofia Loka,

bac...

Ispada, dakle, da je vasa recenica
»0Obe gornje funkcije rade bez gre-
ke, a ne bi smele,« samo djelomic-
no teéna. Naime, ove funkcije niti bi
smjele, niti rade bez greske!

4. Zaéto ne provjeravate cljene na
koje se tako glasno pozivate? Posto
sam zadnjih nekoliko mjeseci bio

jedini koji je u oglasima nudio funk-
cije za indeksiranje po YU-znacima,
mogu vam reci da se ne radi ni
o kakvih 200 DEM. ve¢ o daleko
manjem iznosu. Mogli ste | jos uwvi-
Jjek moZete to lako provjeriti.

Toliko o ~tudim promasajimas,
wkomplikovanju~ [ jednostavnim
sbesplatnim« rjgsenjima.

U pravu je M. Mazzini kada kaZe
da je »ono pravo« tek samostaino
napisana rutina, nad kojom ce pro-

ramer uvijek imati punu kontrolu.

esto nam, meadutim, vrijeme ne
dozvoljava da sami sve radimo, pa
prihvacamo tuda vise ili manje do-
bra rjesenja. | sam bih bio posegao
za nekim gotovim rjesenjem sortira-
nja, da sam takvo imao pri ruci kad
mi fe zatrebalo. Ali bas prijateljev
prijediog da to uradim na nacin koji
i Mazzini prediaZe (funkcija STR-
TRAN()) uwvjeric me da je rjgsenje
bas nekoliko sati rada u MASM. Isto
to mogu preporuciti svakome tko
poznaje asembler. Vijerujte, radi se
o doista jednostavnom posiu.

Za one iskusnije, kojima je disa-
sembliranje tudeg koda ugodna za-
bava, prediazem najbolje rjesenje
~ adaptaciju modula NATION.OBJ
u CLIPPER.LIB. Pojedinosti o ovo-
me moZete naci na konferanciji JU-
BAS BBS-a. David Jakeli¢

Mandalinskih zrtava 12
59000 Sibenik

Miha Mazzini odgovara:

Naslov élanka se ne odnosi na
vas, a sacinjen je u redakciji.

lzvinjavam se &to sam vam odu-
zeo deo trzidta. Oni kojima je vise
stalo do brzine, nego do sopstvene
kontrole, kupovace i dalje kod vas.

Taéka 3. dokazuje da ¢lanak ni-
ste padijivo proéitali. Menja se sa-
mo sadriaj indeksa, a ne | polja
u datoteci .DBF.

Disasembliranje biblioteke CLIP-
PER.LIB je kréenje autorskih prava
Nantucket Corporation.

Moje resenje, bez bagova, éita-
ocima je na raspolaganju na Se-
zamu.

Cudno, suvide Eudno &ini mi se
tvrdenje da kod opcije PICTURE,
u reéenici GET, nije moguce resiti
rpoblem nasih slova bez asemble-
ra. Prvo, to nema nikakve veze sa
indeksiranjem, i drugo, opciji PIC-
TURE moiete, umesto formata, da
ugurate sopstvenu funkciju kojom
moiete da uradite bas sve 5to Ze-
lite.

ABACUS & ProSoft

11000 Beograd, Filipa Filipovica 49
Telefon 011/458-148, Telex 72708

KOMPLETNE KONFIGURACLJE PC RACUNARA
SVE JE TU - SPREMNO ZA RAD

Kompl.konﬁg: XT 186-AT NEAT-AT ABESX-AT 186-AT

Stand. konfig.: 1098.- 1598.- 1948.- 2248.- 3498.-
+20 MB HDD 1648.- 2078.- 244B.- 2748.- 3978.-
+ 40 MB HDD 1968.- 2348.- 2748.- 2998.- 4298.-

NUDIMO VAM JOS MNOGO VISE PROIZVODA!
TRAZITE NASE KATALOGE! PITAJTE NAS!

SERVIS: BRZA ZAMENA DELOVA SA STOKA U BEOGRADU
GARANCILJA: 12 MESECI - ISPORUKA : ODMAH




100

120°

110 "» Interrupt Clock By Dragan Obrenovic #

130 FOR i=40000 TO 40235
140 READ a®1POKE i) VAL ("k"+a%) INEXT

150 DATA DO: TE; 005 325 30, 90, DD TE; 025 32, 3190, D0 TE, 045 32, 32590 D0, TE, 065 32, 33: 90
160 DATA DD, TE, 08, 32, 34, 90, DD, TE, O, 32, 35, 90, 3E, TF ED2 47, 214 TR, 9C2 22:FF, TF 2 21,00
170 DATR 00,22, 2C, 90, 22, 2€, 90, ED, 5€, C9, F5, E5, D9, C5, 2R, 26,90, 23, 22, 2€, 90, 11, 93,02
180 DATA A7:ED»52: 20508 225 26,90, 2 20, 904 28, 22, 205 90, 20: 20, 0: 23, 22, 20, M0 114, 2C
190 DATR 01,A7,ED, 52,2, 25, 90, 22, 2C, 90, 21, 30, 90, 064 02, 34, 3E, 09, BE, F 2, 00, 7C» 36, 00
200 DATA 23,34, 3E. 05, BE,F2, DD\ 9T, 36, 00, 23, 10, ER, 34, 3E, 03, BE, F2, D, 9C, 23, 3. 01, BE
210 DATA F2,D00,9C 28+ 3€, 05, BE» 21, 00, 00, 22, 34, 90, CD+ 18, B8 £3, 21, 19,01, C0, 73, B8, 34
220 DATA 35,9D.C&, 30,C0, 54, BB: 34, 34, 9D, Cé, 30, CD, SA. BB, 3E, 34, C0» 54, BB 34, 33, 90, Cé
230 DATA 30,CD, SR, BB, 34, 32, 90, Cb, 30, CD» 54, BB, 38, 34, CD, 5A. B, 34, 31, 90, C4, 30, CD, 54
240 DATA BB, 34, 30, 90, C4, 30, C0, 56, BB, E1, CD, 75,88, C1, D1, E1,F1,£3, 38, 00

CPC/&asovnik

Amstradov sistemski casovnik
prikazuje vreme u tristotim delovi-
ma sekunde. Njegov princip rada
zasniva se na brojanju interapta koji
se javijaju upravo 300 puta u sekun-
di. Kada nastupi interapt, procesor
prekida rad i skace na adresu 56 ili
38H. Na toj adresi nalazi se i pro-
gram koji izmedu ostalih funkcija,
kao 5to je skaniranje tastature, uve-
¢ava sat (tacnije: brojaé prekida) za
1. Kako iskoristiti taj sat za prikazi-
vanje realnog vremena dok radite?
Postoje dva problema: 1) Sistemski
brojaé se organizuje kao 32-bitni
broj iz koga je tesko u pauzi izmedu
dva interapta izdvojiti sekunde, mi-
nute i sate. 2) Nepreciznost, jer inte-
rapti ne nastupaju bai tatno 300
puta u sekundi, odnosno frekvenci-
ja‘rada procesora nije tacno 4 MHz.

Za oba problema postoji resenje.
Prebacimo racéunar u interapt mo-
dus 2 (IM 2) i izmenimo interapt
vektor tako da pokazuje na neku
nasu rutinu. U toj rutini mi ¢emo
registrovati prekide i svakog tristo-
tog uvecavati cifre sekunda za je-
dan. Kada broj sekunda dode do 60,
stavijamo sekunde na nulu, a uveca-
vamo minute; kada minuti stignu do
60, resetujemo ih | povecamo sa-
te... Na taj na¢in smo sa gledista
organizacije ¢asovnika resili pro-
blem. Medutim, nepreciznost da-

sovnika je ostala jer se on kao | si-
stemski oslanja na periodi¢nost in-
terapta. Sada moZemo s vremena
na vreme izvrsiti kompenzaciju gre-
ske. Kako ¢asovnik (bar kod mene)
2uri, dosao sam na ideju da posle
odredenog broja interapta umanjim
brojac interapta za 1 tako da ¢e doci
do pauze izmedu uvedavanja sekun-
di za 1/300 8, odnosno jedan inte-
rapt. Probajuci sa raznim vrednosti-
ma dosao sam do cifre 661 (posle
661. interapta napravimo pauzu).
Tako ¢asovnik na 1 h rada pravi
gresku od 0,2 do 0,3 sekunde. Ako
kod vas ne bude ovako tacan, poku-
Sajte sa promenom vrednosti na
adresi 40070, ali mislim da ne treba
neka velika korekcija.

Kada nasa rutina zavrsi posao,
ostaje da skoéimo na 38H gde bi
inace kompjuter sam skocio u nor-
malnom rezimu. Kada uveca sekun-
de, program u donjem levom uglu
ekrana ispise vreme. Ako Zelite da
premestite ispisivanje na neku dru-
gu poziciju, upisite X koordinatu na
adresu 40163, a Y na 40162,

Ukucaijte program i snimite ga sa
SAVE "CLOCK”", B, 40000, 236. Kada
vam zatreba, otkucajte MEMORY
39999: LOAD "CLOCK.BIN", 40000,

Program startujete, a ujedno i po-
stavljate vreme sa CALL 40000, G, C,
M, M, 5, 5. Mana ovog kao i svih
&asovnika koji se oslanjaju na inte-
rapte je to sto za vreme ucitavanja

i snimanja privremeno obustavlja

rad jer operativni sistem zabranjuje

interapte. Posle ovakvih operacija

casovnik kasni tako da ga treba po-
novo podesiti na isti naéin.

Dragan Obrenovic

Dragana Vranica 14

32000 Caéak

Osmobitni atariji/trazenje
programa

Kada traZite program na kaseti,
otkucajte POKE 5401852 i motor
kasetofona ¢e se pokrenuti. Poja-
Cajte zvuk na televizoru ili monitoru,
pritisnite PLAY na kasetofonu i vrlo
lako cete naci tagan pocetak pro-
grama.

Dejan Bulajic
Spanskih boraca 3
71000 Sarajevo

C 64/RESTORE

Bejsikoljupcima je, vjerovatno,
poznata naredba RESTORE, koju
nude neki bolji basic interpreteri.
Njome se postavlja pokazivatc na
proizvoljnu liniju sa podacima u ok-
viru DATA linija. Standardni V2.0
basic omogucava vam jedino da
ovaj pokazival postavite na prvu li-
niju DATA, naredbom RESTORE,
koju obraduje program u basic
ROM-u, na adresi $AB1D.

Uz priloZeni program mozete po-
stavljati pokazivaé na proizvoljnu li-
niju. Ako pokazuje na nepostojecu
liniju ili liniju koja ne sadri podat-
ke, bicete »pozdravijeni« odgovara-
ju¢im porukama o gresci.

Moguca je i naredba RESTORE a,
koja pokaziva¢ namjesti na liniju ko-
ja odgovara vrijednosti promjenljive
a, Kod uslovnog grananja programa
morate izmedu naredbi THE | RE-
STORE staviti dvotacku. Npr. IF
A=0 THEN: RESTORE 45.

Miroslav Butigan
Zeljeznicka 32
75357 Tinja

11 LDA #<NEWBCD:LDX

26 : JMP SATAE

28 .END:8BYS 49153

29 REM ———- PRIMJER ———
30 RESTORE 36:GOSUB 37

33 GOBUB 37:END
34 DATA 10,20,30
35 pDATA 40,50,40
3& DATA 70,80,90
37 READ S:PRINT S:RETURN

10 8¥8 28200:.0PT 00,P:%= 49153
#>NEWBCD

12 8TA $0308:8TX $0309:RTS

13 NEWBCD JER $0073:CMP #140:BNE EXIT

27 ERRORZ LOX W17:JMP ($0300)

31 A=35:RESTORE A:GOSUB 37
32 IF A=35 THEN:RESTORE 3&

+18TART PROFI asS.
; IZMJENA BCD VEKTORA TAKO DA UKAZE

PROGRAM OD 491353

sNA NOVU RUTINU- ZA OBRADU NAREDBI

;UIMI BAJT BASIC-A;

AKO NIJE DATA-EXIT
AKO JE O-NORM RESTORE

;8KOCI U PODPROGRAM, NAZAD U BASIC
;JESTE NULA, OBRADI NORMALNI RESTORE

SKOK U BASIC

;POSTOJI LI LINIJA 8 TIM BROJEM? NE-ERROR

DBLIKU SADRZI

4ADRESU LINIJE, PRIVREMEND U LOKACIJE 2-3

"DATA"? DA-0K

JAYI "0OUT OF DATA"

s JESTE "DATA", POSTAVI POKAZIVAC NA PRVI

14 ¢ JSR $0073:BEQ NORMAL ;UZIMI BAJT BASIC-Aj;

151 JEBR SADYE:JSR $B7F7 sNIJE NULA, UZIMI BROJ LINIJE
16 3 JSR SREDI:JMP $AVAE

17 NORMAL JSR $AB1D:JMP sA7AE

18 EXIT JSR $0079:JMP $ATEY sBAJT BASIC-A NAZAD U RAM,
19 SREDI JBSR $A&413:BCC ERROR2

20 : LDA 95:CLC:ADC #3:8TA 2 jPOKAZIVAC 95-9& U LOW-HI
21 ¢ LOA 9&:ADC #0:8TA 3:LDY #1

22 TEST LDA (2),Y:CMP #131:BEQ OK ;SADRZII LI LINIJA TOKEN ZA
23 ERROR! LDX #i3:JMP (80300} 31U X REG KOD GRESBKE,

24 OK TYA:CLC:ADC 2:8TA &5

25 : LDA 3:ADC #0:8TA &6 ;PODATAK U TOJ LINIJI

sNAZAD U BABSIC INTERPRETER
i X REG=k0D GRESKE,

"UNDEF'D STATEMENT®

iKRAJ ASEMBLIRANJA, START PROGRAMA

10 ORG 635368

20 LD HL.KEYB

30 LD (#6132) .HL
40 RET

50

60

70 KEYB

a0 BIT 5. (IY+1)
90 CALL Z.NEXT |
100 CALL #2BF

110 LD A, (23560)
120 CP 4

130 RET NZ

140

150 LD HL.MD

160 LD (ADR) , HL
170 RES 5, (I¥+l)
180 XOR A

190 LD (23609) .A
200 RET

210

220
230 NEXT LD HL., (ADR)
240 LD A, (HL)

250 OR A

260 JR  NZ,CONT
270 LD A,7

280 LD (23609) .A
290 RET

300

310 CONT LD  (23560).A
320 SET 5,(I¥+1)
330 INC HL

340 LD (ADR} ,HL
350 RET

360

370 ADR DEFW D_END |
380

390 ENT $ |
400 MD DEFB 9 |
410 DEFM "LD"

420 DEFB 9

430 D_END DEFB O ;
440
Spectrum/makro tastatura

Kratka rutinica olaksat ¢e vam
upotrebu mnogih programa koji in-
tenzivno koriste tastaturu. Bilo ka-
kav niz ASCIl kodova pohranite
u memoriju i ta] niz ¢e biti poslan
programu pritiskom na jednu tipku,
kao da ste sve to otkucali na tasta-
turi.

Da bi rutina obavijala svoj posao,
trebate pretraZiti program u kojem
zelite imati makro, | naredbu CALL
#2BF zamijeniti sa CALL KEYB.
Ako ne moZete pronaci CALL #2BF,
morate inicijalizirati interapt mod
2 i pozivati rutinu iz njega. Ako ste
ucitali GENS3M na adresu 24600, tu
zamjenu molete izvriiti sa PRINT
USR USR "A" (dva puta USRI}, Sa
POKE, iz BASIC-a ubacite svo] ma-
kro od adrese MD (tu adresu ¢e vam
dati GENS nakon asembliranja).
Makro zavréava sa CHRS 0.

Klik tastature stavite u liniju 270
umjesto na adresu 23609. U liniji
120 nalazi se kod tastera kojim se
aktivira makro. Na kraju dajem i ko-
dove tastera koje necete naci u pri-
ruéniku, a mogu korisno posluziti
na onim tastaturama kod kojih se
ove funkcije dobiju pritiskom na
jednu tipku: TRUE VIDEO 4, INV.
VIDEO 5, CAPS LOCK 6, EXT. MO-
DE 14, GRAPHIC 15.

Dusko Loli¢
Privorska 4
58251 Zrnovnica
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S5pace Academy

Nastavljam priéu Hrvoja Karali¢a
iz broja 3/1990. Kondicioni trening
ima 8 disciplina. Pet je veé opisano
{tréanje, hodanje po uZetu, trka sa
preprekama, hodanje po uzetu
2 i voznja Zidarom).

6. PLATFORME. Kada stanete na
prvu, treba da u pravom trenutku
skocite i razbijete rucicu koja se di-
#e | spusta. Platforma se posle odre-
denog vremena uvuce | vi padnete.
Ako dohvatite rucicu, otvara vam se
sledeca platforma. U visini vase gla-
ve svakih 10 sekundi preleti onaj
robot iz ¢etvrte postave. Treba preci
pet platformi.

7. PUZANJE. Treba da prodete
kroz dug | nizak tunel, a energija je
ograni¢ena. | ovde ima dosta smeta-
la. MoZe se desiti da nesto proleti,
lupi vas po glavi | oduzme vam do-
sta energije. Pritiskom na pucanje
vasa glava se saginje i postaje nedo-
stizna meta malim robotima, a &to
se tice velikih robota i laserskih zra-
ka, to cete morati malo da predah-
nete | legnete na zemlju.

8. HODANJE NA RUKAMA. Ispred
vas je nekoliko Sipki. Palicu treba
povlaciti &to brZe levo-desno dok ne
dostignete odredenu snagu, a zatim
pucanjem prelazite na sledecu sip-
ku. Tada morate ponovo povecati
energiju.

Na kraju kondicionog treninga
pojavljuje se pocetna slika. Prebaci-
te se na drugu opciju, SET No. OF
RECRUITS, a onda na prvu. Posle
pucanja, iznad kolone RANKING
treba da stoji PRIVATE MARK. Kre-
nite na 4. opciju i pucanje. Poéinje
trening oruijem (WEAPON TRA-
INING):

1. disciplina je gadanje meta dok
hodate. Mete su pokretne (oduzima-
ju dosta energije) ili nepokretne. Pa-
zite na naelektrisane stepenike.

2. disciplina, dosta laksa, je gada-
nje meta u prostoriji. Na zidu vidite
nisan. Treba da pogodite odreden
broj meta koje izranjaju iz zida.

3. disciplina je sliéna prvoj, samo
dosta brza.

= 031/21-337.

Miodrag Maric
Lazara Mutapa 8/43
31000 Titovo UZice

Chase HQ (C 64)

Pritiskom na razmaknicu ukljuéu-
je se turbo ubrzivag, koji radi nekoli-
ko sekunda a zatim se automatski
iskljuéuje. Tako moZete da postig-
nete maksimalnu brzinu (preko 300
km/h} i dosta lakse unistite automo-
bil koji jurite. Najbolji je udarac sa
strane («makaze«).

Klemen Buéar
Adamiceva 19
61290 Grosuplje

Ports of Call (amiga)

Ako Zelite da imate mnogo nova-
ca, prvo kupite neki brod i ukrcajte
teret, Za vrijeme plovidbe zaustavite
igru | snimite status pod nekim nazi-
vom. Snimljeni status ucitajte u neki
monitor (ovdje je u pitanju C-moni-
tor) sa naredbom:

.L status 30000
Zatim:

. & 30068 (monitor ¢e ispisati)

58 Moj mikro

[POMAGAJTE, DRUGOVI]

30068: (ovdje unesite) ffff (return)
30069: (return)
Na kraju sve snimite sa: S status
30000 30519.
Resetirajte amigu, uditajte igru
i status i uzivajte. Ako vam ponesta-
ne novaca (§to je skoro nemoguce),
taj status ponovo uditajte u monitor
I uradite sve 5to i prije.
Dubravko Fistri¢
Maceljska 15
41000 Zagreb

CPC

Arcade Flight Simulator

10 for i=&af7a to &af81

20 read a$: poke i, val ("&" + a$)

30 next: load "afs”

40 data 21, 40, 91, 36, 3d, ¢3, 7a,
be

run

poke &af7e.0: 'Zivoti igraca 1

poke &379,8af: run
Bestial Warrior

U basic loader, u liniju 60, izmedu
load "bestial3d” i call &1259 ubacite
poke &alc2 &b7 za bezbroj Zivota.
Casanova

10 for i=&af7a to &af93

20 read a$: poke i, val ("&" + a§)

30 next: load "casanova”

40 data 3e, f0, 32, 47, Oc, 3e, 22,
32, 7e, 13, 32, e1, 18, 3e, 35, 32, 31,
17, 3e, 35, 32, 1e, 18, ¢3, 7a, be

run

poke &al7b,&c9: 'neranjivost

poke &afB0.&2a: 'energija

poke &af88,/b6: 'note

poke&afBd &b6: "Fivoli

poke &373,&af: run
Jaws

10 tor i=&af7a to &af81

20 read a$: poke |, val ("&" + a§)

30 next: load "jaws"

40 data 3e, 35, 32, d3, 50, ¢3, 7a,
bc

run

poke &af7b,&bE: ‘Zivoti

poke &379,&af: run
Ninja Massacre

10 for i=&af7a to &afB6

20 read a$: poke i, val ("&" + a%)

30 next: load "massacre”

40 data 3e, 19, 32, dc, 8a, 3e, 19.
32, 2a, 8b, ¢3, 7a, bc

run

poke &af7b,0: 'snaga 1. igraca

poke &af80,0: ‘snaga 2. igraca

poke &233.&af: run

Sifre za nivoe: RAIN (nive 5), YE-
AR (10). ROCK (15), PINK (20), STAG
(25), HULL (30), BEER (35), WARD
40

Pro Skateboard Simulator

10 openout "c”: memory &463

20 closeout: load "proskate”

30 poke &b14 &b6: ‘Zivoti

60 call &a2fc
Rick Dangerous

10 openout "c”: memory &fab

20 closeout: load "rick”

30 poke &8cbc &b7: "Zivoti

40 poke &a17c,0: ‘'municija

50 poke &al1d8.0: 'dinamit

60 call &fac
Soldier of Light

10 for i=&af7a to &af8e

20 read a$: poke i, val ("&" + a§)

30 next: load "soldier”

40 data 3e, 3d, 32, 07, 5f, 32, 5b,
61, 3e, 3d, 32, 50, 7a, 3e, 2b, 32, 4e,
90, ¢3, 7a, be

run

poke &af7b.0: 'Zivoti

poke &af83,0: ‘vrijeme

poke &afBB.0: 'ostecenja

poke &379 &af: run
Total Eclipse 2

10 for i=8&af7a to &af93

20 read a$: poke i, val ("&" + a$)

30 next: load "total2”

40 data 3e, 20, 32, Bc, 6a, 32, c8,
6a, 18, 0d, af, 32, 15, 66, 32, 9, 6d,
32, 02, 6f, 32, 6c. 79, 3, 7a, be

run

poke &af7b,&18: ‘vrijame

poke 8af83,0: 'energija

poke &379 &af: run

Kao i obiéno, radi se o Futuresof-
tovim verzijama igara.

Jasmin Halilovic
I. C. Belog 8 A
51000 Rijeka

Weird Dreams

Nastavljam opis Alesa BravniCara
iz broja 3/1990. Djevojcici koja se
igra loptom ljudozderkom, pridite
korak po korak. Kad vam baci loptu,
sacekajte da vam pride pa se sagni-
te i dohvatite loptu. Kako jako vi
bacite, tako ¢e vam djevojéica od-
govoriti. Bacite joj jednu kratku lop-
tu. Prije nego vam djevojéica vrati,
pridite jod par koraka pa bacite Sto
jace. Lopta ce pojesti djevojéicu
i odskakutati na displej levo od dis-
pleja koji prikazuje rad srca. lzidite
kroz vrata u Zivoj ogradi, na kojima
je ruka. Ponovo ste u sobi sa ogle-
dalima.

Sada idite kroz druga vrata slije-
va. Naci cete se u holu sa vratima.
Svjetla su pokvarena pa ce se stalno
paliti i gasiti. Odmah krenite na lije-
vo. Kad vam se priblize slijepi mise-
vi, sagnite se | sacekajte da produ.
Nastavite lijevo sve dok ne dodete
do sobe na &ijem zidu pise PRESS.
Skotite na natpis | svjetlo ¢e se upa-
liti. Pridite lijevoj sijalici, uhvatite se
za nju i zaljuljajte se. U krajnjem
lijevom polozaju 5to krace pritisnite
tipku za gore | pucanje da biste
ostali da stojite u zraku. Idite nades-
no dok ne dodete do velikog cudo-
vista. Predite preko njega i, kad ode
lijevo, skocite dole. Idite desno do
sobe gdje se nalaze sat | dvoje vrata
sa natpisom EXIT, Pridite satu
i otvorite ga sa gore | pucanje. iz
sata ce izaci i posljedniji, treci, ba-
lon. Prodite kroz desna vrata (druga
¢e vas pojestil).

Iz sobe sa ogledalima idite kroz
druga vrata zdesna. Naci cete se na
velikoj klavijaturi, Odmah stanite na
lijevu stranu kutije iz koje je izisao
klovn. Pricekajte da se digne tipka
otprilike na sredini izmedu klovna
| desne strane ekrana, Tada pridite
na polovinu kutije. Kada se podigne
tipka ispred vas, krenite nadesno.
U sljedecoj prostoriji je debela bale-
rina koja se vrti na jednoj nozi. Prid-
ite nozl na kojoj stoji tako da je
skoro dodirujete. Cekajte da baleri-
na okrene nogu nadesno i poéne da
mase njom, a onda prodite. Tipke ¢e
se dizati malo brZe i drugacije. Proci
cete ih kao i prethodnu sobu, samo
5to c¢ete na pocetku stajati jednu
tipku dalje od kutije. Naiéi cete na
akvarijum sa elektricnom jeguljom
koju treba da uhvatite kad izviri iz
vode. Ako svjetli, nemojte je dotaci
jer ¢e vas stresti struja. Kad ste uh-
vatili jegulju, izidite desno.

Opet ste u sobi sa ogledalima, ali
sad je tu i velika pcela sa pocetka.

Udarajte je dok je ne ubijete. Opet
krenite kroz lijevo ogledalo i predite
pustinju kao prije. Kada upadnete
u vir, necete modéi i¢i nadesno. Pri-
tisnite slovo B na tastaturi i fudbal-
ska lopta ¢e vam napraviti put. Kada
se opet nadete u sobi sa ogledali-
ma, idite kroz druga vrata slijeva.
Predite sve kao prije. Kad izidete
kroz vrata, naci cete se u pustinji.
Na postolju ispred vas bice velika
zemljana lopta koja ¢e otvarati usta.
Oko nje lete tri kruga koja treba da
udarite sa ribom. Krugovi ¢e otici
u usta zemlijane lopte.

Ako ste sve ove uradili, trebalo bi
da imate 100 % rezultat i zavrsili ste
igru.

Sead Kulenovié
Beogradska 19
78000 Banjaluka

Bombuzal (amiga)

U igri mozete direktno ulaziti na
neke nivoe unosenjem kodova (na-
kon unosenja kliknite NEW).

Nivo 01 NEW, 08 ROSS, 16 RATT,
24 LISA, 32 DAVE, 40 IRON, 48 LE-
AD, 56 WEED, 64 RING, 72 GIRL, 80
GOLD, 88 OPAL, 96 SONG, 104 Fi-
RE, 112 LAMP, 120 TREE, 128 SINK,
136 BIKE, 144 BIRD. 152 TAPE. 160
VASE, 168 PILL, 176 SPOT, 184
PALM, 182 LOCK, 200 SAFE, 208
WORM, 216 NOSE, 224 EYES, 232
HAIR, 240 SIGN, 248 MYTH,

U mojoj verziji, nakon 256. nivoa
nema vise nikakve sifre. Ja sam sti-
gao do 260. nivoa, | po svemu sude-
¢i to jos nije kraj igre.

Mario Soletié
Kraljice Jelene 2
41000 Zagreb

U 8kripcu

Tra?im kompletno uputstve za
igru Elite. Moze i na engleskom jezi-
ku (original). Molnar Istvan

Jovana St. Popovica 18
24400 Senta

MRAK

Handelsgeseiischatt m. b. H.,
8020 CELOVEC,

Sonwendgasse 32

(pored KGM prema centru grada,
tre¢a ulica desng),

tel. 9943/463-35110

iliu YL (D61) 264-110 (za cenovnik),
faks 9943'463-35114

ratunari

XT, AT 286 in 386, sastavijeni i u de-
lovima — veoma povoljno!
ratunarske diskete — dvostrane:
525" 2D

§ 0.50 DEM
525" 2DHD 1,30 DEM
35" 20D 1,40 DEM
35" 2DDHD 4,00 DEM

Popust kod nabave veéin kolicina.
tampaci STAR, NEC
tvrdi diskovi SEAGATE:

5722520 MB/65 ms 429 DEM
ST251-140MB/2Bms B3I DEM
ST296N85MB/28ms 999 DEM
ST157TN48MBi40ms 689 DEM
monitorl

14" ¢/b — amber do kolor multisync
Radno vreme: sreda, etvriak. pe-
tak — od 10dc 13i 15 do 18 Gasova,
utorak | subota — od 10 do 14 éa-
sova.

0Od 20. 6. do 31. 8. 1990 - u éetvriak
zatvoreno!

Javite telafonom svoju adresu, a mi
¢emo vam posiati cenovnik!




KOZMETIKA

(T4 KRKA.




Highway Patrol II

® simulacija voznje @ amiga, CPC, ST, PC
@ Microids @ 8/9

NIKO VRDOLJAK

gle kriminalce. Na podetku odaberete
cestu (ravna, s krizanjem itd.), ali to ne-
ma posebnog znacaja. Program vas pita Zelite li
instrukcije. Ako odgovorite sa Y, dabivate sliku
sa joystickom i uputstvom da je naprijed gas,
a nazad rikverc. Veoma opsirno. Nakon toga
naci cete se u sobi sa dosjeima. Joystickom
odaberite dosje kriminalca kojeg Zelite uhvatiti
i kliknite na njegovu glavu. Poginje igra.

U autu, s pogledom kao u Test Driveu, krstari-
te cestom. Nakon nekog vremena pokraj vas ce
proletjeti neki auto. Brzo se okrenite i krenite
u potjeru za njim. Ukljucite sirenu (tipka S) i iz-
vucite pistol] (T). Posto vam je sad samo jedna
ruka na volanu, bit ¢e vam mnogo teze upravlja-
ti. Ispred sebe imate niSan. Kada se priblizite
autu, pucajte po staklu i gumama. Pazite da
protivnik ne udari u vas ili pripuca, jer time
gubite energiju. Kad ga uhvatite, dobivate na-
gradu i zatim hvatate novog kriminalca.

Upravljanje ¢e vam predstavijati malo tedko-
ca, ali cete se brzo naviéi. Ako slucajno sletite
s ceste u pustinju, samo produZite naprijed
| opet cete se naci na starom putu. Pazite na
kaktuse jer vam takoder oduzimaju energiju.

Igara s ovakvim izvodenjem ima dosta, pa ¢e
vam biti bolje da ostanete na starom Test Driveu
1.

P olicajac u crvenom ferrariju hvata odbje-

Vampire (Count
Dracula)

® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® Code Masters @ 8/8

DAVOR ZILIC

itelje jednog mjesta u Transilvaniji godi-
Z nama kasapi Dracula. Oni su poslali vas

da ga ubijete. U roku 10 minuta morate
da sakupite 3 dijela smrtonosnog oruzja. Likom
upravljate palicom u portu Il, a skacete priti-
skom na FIRE.

60 Moj mikro

Draculin zamak ima osam katova. Na svakom
katu ima po nekoliko strazara | poneka vrata
{otvarate ih kljuéevima koje nalazite usput). Po-
nekad se iz zida pokaZe Draculina slika ili mima
vas prode njegov sluga koji je mnogo veéi od
vas. Da biste nasli pvi predmet, potrebno je da
odete 3 ekrana desno, zatim dolje, desno, pre-
skotite otvor, desno. Na slijedeéem ekranu po-
kupite kljué. Idite skroz dolje i desno. Pronadi
cete jos jedan kljug. Njime otvorite vrata. Idite
samo desno po najnizem katu i na kraju vas
¢eka prvi predmet. Drugi se nalazi u sredini
cetvrtog kata. Za treci se pobrinite sami {morat
cete otvoriti vrata na osmom katu).

Scenario je napisao nenadmasni Stuart Cook.
Animacija je vrio lijepa, a tokom igre vas prati
melodija sliéna onim iz introa stranih piratskih
grupa. Skrolovanja nema, vec se prelazi sa ekra-
na na ekran. Count Dracula podsjeca na dobrog
starog Batmana, ali ta dobro reklamirana igra
nije opravdala oéekivanja.

Wolfpack

® ratna simulacija ® amiga, ST, PC
@ Mirrorsoft @ 9/9

MIRKO KOVLOVOC

rugi svietski rat na Atlantskom oceanu.
D [Na pocstku izaberete mornariéki cin (ka-
petan, komandant, admiral ili prvi lord).

Zatim dobijete pismo iz admiraliteta da ste po-
stavljeni na brod-lovac na podmaornice.

Isplovijavate iz Bostona. Usred Atlantskog
oceana vidite Veliku Britaniju, obalu Njemacke
i BAD. Pri vrhu ekrana su podaci o datumu
i godini, koliko ste brodova izgubili, koliko ste
podmornica potopili, koliko imate salvi, a vazan
je i sonar. Na njemu se pokazuje toéka koja
oznaéava podmornicu, njezinu daljinu od vas
i pravac kretanja.

Odmah iza vas, iz Bostona i Bristola krecu dva
konvoja koje stitite. U poéetku idite oko njih.
Ako se sudarite sa njima, morate ponovo krenuti
iz Bostona, Kada se na sonaru pojave toéka
i broj 25, znaci da je podmornica tu, ali ne tako
blizu. Krecite se u pravcu toéke. Kada se pokraj
sonara ispise DEPTH, znadi da ste uhvatili pod-
mornicu. Slika se mijenja. Vidite svoj brod izbli-
za i more. Na mjestu sonara je broj 500 — dubina
mora. Morate odrediti dubinu na kojoj mislite da
s podmornica na'azi (za manje od 500 metara
povucite palicu prema ekranu, a za vecu dubinu
povucite palicu prema sebi). Pritisnite pucanje
i ispalite salvu. U jednoj salvi su dvije dubinske
bombe, a imate devet slavi. Vidjet ¢ete podmor-
nicu i bombe kako eksplodiraju. Ako ste pod-
mornicu pogodili, prepolovit ¢e se, a u suprot-
nom ¢e mirno nastaviti put. Odmah se vracate
u potragu.

Kada vam ponestane bombi, pokraj sonara ¢e
pisati REPLAY IN BOSTON ili REPLAY IN BRI-
STOL. Tada poZurite jer podmornice non-stop

gadaju vase brodove. Ekran se ponovo mijenja
i sada svaj brod i luku gledate iz ptidje perspek-
tive. Budite oprezni kako upravljate brodom,
kompjuter vam ne daje puno $ansi.

Ako uspijete prebroditi sve ratne godine
(1939-1945), dobijete medaiju i povelju éasti,
dok ste U suprotnom premjesteni sa ¢ina Ko-
mandanta na Cistaca palube.

Boxing Manager

® menadzerska simulacija ® C 64 ® Goliath
Games @ B/8

HRVOJE KNEZOVIC

raznih sportova, na red je dosao i boks.
Kada zavrsite s formalnostima oko izbo-
ra boksaca | njihovih ugovora, prikazuje se vasa
kancelarija u kojoj su:

TELEFON: Pomocu njega organizirate borbe.
Nazovete protivniékog menadzera. izaberete
njegovog i svog boksaca, uslove za borbu i or-
ganizirajuce tijelo (WICB, FWB). Pametno je
nazvati i svog Spijuna (SCOUT), i on ¢e vam dati
informacije o protivniékom boksaéu. Uvijek
prihvatite borbe koje vam nude drugi menad-
Zarl.

LICNI DNEVNIK: Opcije su fight dates (parovi
borba u tom tjednu), boxers abilities (moguéno-
sti vagih boksaa — brzina, izdrzljivost.. ), re-
cords (statistike svih boksaéa — pobjede, izgub-
liene borbe, nokautovi), ikona s éovjekom (mije-
njanje imena svih boksaca).

KALENDAR: Kad kliknete na njega, prolazi
jedan dan.

PRETINAC ZA PISMO: Na njega mozete kii-
knuti samo kad dobijete pismo s parovima, re-
zultatima itd.

LADICE: Sve tri su iste i nude fight records
(poloZaj vasih boksaga na rang-listi), ranking
(poloZaj svih boksaéa na rang-listi) | contracts
(ugovori vasih boksata).

VRATA: Tu je izlaz u hodnik sa opcijama phy-
sical (zdravstveno stanje boksaca), gym (vjeZba-
onica) i exit.

Kad dode dan borbe, idite van. Samu borbu
ne gledate, nego suca i komentatora od kojega
doznajete Sto se dogada u ringu. Poslije svake
runde birate taktiku i osvjeZavate svog boksaca.
Njegovo izubijano lice vidite na lijevoj strani
ekrana.

Borbu moZete organizirati samo s protivni-
kom koji ima priblizno jednak poloZaj na rang-
listi kao i vas boksa¢. Na podetku izaberite sve’
boksace koji vam se nude, pa potom forsirajte
najuspjesnije. Za visoke | brze boksage treba
izabrati vanjsku borbu s udaranjem u glavu, a za
niske, spore i jake boksate unutrainju borbu
§ udarcima u tijelo. & 041/415-100.

P oslije tone menadZerskih igara na teme

Final Tennis (Tennis
Cup)

@ sportska simulacija @ C 64, ST, amiga,

CPC @ Loriciel @ 8/8

KLEMEN BUCAR

ova teniska stimulacija, bar u verziji za
N C 64, nije naroéito dobro obradena,

osim nekih detalja. Grafika deluje neka-

ko cudno, kao kad bi igraci bili od kocki, a ni
njihovo Kretanje nije suvide prirodno. Ako pritis-
nete RUN/STOP, moiete bilo kad da dodete
u glavni meni. U njemu su sledece opcije: boja
1.12. igracda, kontrola igraca (igra protiv raéuna-
ra, igra sa palicom, JOY & COMP - igrace vam
levo-desno pomera raéunar, a sami odbijate
udarce), spora ili brza lopta, spor ili brz igraé,




razlika u setovima za pobedu, pocetak igre.
U uvadnom meniju prati vas prijatha melodija
Wonderful Day koju je napisao Mirko Guenther.

Ma popristu primecujete nesto novo: ekran je
vodoravno podeljen na tri dela. U gornjem je
pogled na prvog igraca, a u donjem na suprot-
nog. Na sredini su poeni, situacija u igrama
i rezultat u setovima. Na desnoj ivici je podatak
o servisu (serviser, 1. ili 2. servis; strelica pored
broja pokazuje sa kog dela igralista morate da
servirate). lzmedu natpisa PLAYER 1 i PLAYER
2 racunar vas kontinuirano. obavestava (out,
foot, in). Sa strane su dve tribine za gledaoce.
Kad neki od igraca dobije poen, ¢uje se nekakav
Sum (usklici igraca?!).

Ako loptu kod servisa samo bacite u vazduh,
aona jos izvesno vreme neverovatno visoko ska-
kuce. MoZete da servirate | ako vam lopta padne
na tlo. Odbijate tako da nekoliko trenutaka pre
udarca pritiskujete tipku, a onda (ne suvise
snaZno!) gurnete igracku palicu u levo ili desno.
Ako povucete palicu ka sebi, dajete »visoku«
loptu. Preporucéujem vam da se posle odbijene
lopte odmah postavite na sredinu.

Racunar nije suvide tesko savladati i uskoro
¢e izgledati kao da je igra suvise laka, i to svima
osim onima kojima je u krvi da uvek moraju da
budu najbolji. U verziji za C 64 moglo bi jos
mnogo toga da se popravi.

Space Harrier II

® arkadna igra ® C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Grandslam @ 8/8

MARIN MARUSIC

igurno se neki od vas sjec¢aju prastarog
S prvog dijela ove igre. U ta vremena Spa-

ce Harrier bio je hit | harao je sezdeset-
cetvorkama i spectrumima, ali nastavak ¢e baci-
ti u zaborayv sav sjaj i ¢ar predhodnika. |deja je
fosilna. Grafika | animacija su na nivou iz 1988-
e, a jedino §to donekle valja je muzika.

Zemlju su napale zle snage iz svemira. (Stvar-
no te zle snage nemaju pametnijeg posla.) Vi
krecete da oslobodite zemlju.

Svog junaka gledate sleda, a neprijatelji vam
dolaze u susret frontalno pucajuci.

1. nivo: U daljini se vide brda. Od neprijatelja
tu su svemirski brodovi | topovi koji pucaju sa
zemlje, a dogodi se i da projurite pored usamlje-

nog drveta. Za kraj je izreZiran dvoboj sa trogla-
vom kornjacom.

2. nivo: Pored vas promicu telegrafski stupo-
vi. Ovdje su se neprijateljima iz predhodnog
nivoa pridruzili | roboti u obliku buba-Svaba. Na
kraju vas oéekuje nekakvo letece strasilo oko
kojeg kruze raznobojni kruzici. Da biste ga Sto
brie eliminirali, prvo se riesite kruzica, a zatim
sa nekoliko hitaca i glavnog dijela neprijatelja.

Daljnje nivoe, a ima ih 8, ne mogu opisati, jer
su tu pirati umjesali svoje zlatne prste pa mi
u susret ne lete neprijatelji, ve¢ grozdovi slova,

Ovde je bitno ravnomerno pomeranje palice le-
vo-desno, odnosnc gore-dole. Takode se moze-
Le oprobati u vodenju lopte, sprintevima, puca-

ju penala... Jedini protivnik vam je vreme. Sa
tasterom ESC prekidate vezbu. Ovaj deo je vec
viden u Gary Lineker's Superskillsu.

Sve ovo lepo zvuci na papiru ali kada ugleda-
te igru (posebno verziju za amigu) bice vam sve
jasno. Oajno je uradena i ne zavreduje vasu
paZnju, Drzite se Kick Offa!

All Dogs Go to Heaven

® arkadna igra @ amiga @ Merit Sofware®

Fred = !
:;fr:adna avantura @ amiga, ST @ Ubi Soft BOSTJAN BERCIC

VLADIMIR ZORIC

rica je uzeta iz mora sliénih igara. Zli
P éarobnjak pretvorio je viteza Freda u pa-

tuljka. Fred nastoji da povrati svo| neka-

dasnji oblik. Medutim, realizacija je odliéna. Vo-
dite svoj lik kroz mnogobrojne predele u potrazi
za predmetima koji vam mogu pomodi u vasoj
avanturi. U poéetku ste naoruZzani samo madeam.

'Ometaju vas stanovnici predela kroz koje prola-

zite (ptice, patuljci, zveri.. ).

Najveci deo ekrana zauzima igra, dok se u do-
njem delu nalazi panel sa obavestenjima o pred-
metima koje posedujete i vasoj energiji prikaza-
noj svecom. Osim palicom, lik moZete voditi
I kursorskim tasterima.

Da bi se stvorio utisak trodimenzionalnosti,
autori su omogucili da svog junaka pomerate
| gore i dole. Tako veoma lako moZete izbeéi
neprijalalig. Za lakse igranje sakupljate razno-
VFSNO oruZje.

Italy 1990

® sportska simulacija ® amiga, spectrum,

C 64, ST @ Code Masters @ 7/7

VLADIMIR ZORIC

oristeci aktuelnost svetskog prvenstva,
K Code Masters izdaje jos jednu u nizu

simulacija fudbala. Po oprobanom re-
ceptu, osim klasiéne igre ubacili su mougenost
treninga. Igra se sastoji iz dva dela: 11-a-Side
Soccer | Soccer Skills. -

Prvi je klasican fudbal sa pogledom iz polu-
pticje perspektive. Imate mogucnost igre od
1 do 4 igrat¢a na turniru ili pojedinaéno, upis
imena timova, duzinu meéa i kontrolu golmana
(kompjuter ili igrac). Za vreme utakmice imate
uvid u sve informacije o igri koje se prezentiraju
na panelu u dnu ekrana.

Drugi deo vas vodi u dvoranu i teretanu gde
mozete pobolisati karakteristike svojih igraca
kroz mnogobrojne vezbe (zgibovi, sklekovi...).

o je, dakle, igra koja bi trebalo da bude
T rival Space Aceu? Blago redeno, nesto
ovako bedno vec dugo nije izradeno za
amigu! Igra zauzima neverovatne tri diskete,
a ne vredi ni pola diskete. U meniju birate palicu
ili misa, jedan od tri nivoa teZine, igru prema
scenariju ili svaki kadar posebno

Igra je sastavijena od osam sekvenci koje
slede po scenariju. Pas Charlie je ni kriv ni
duzan strpan iza redetaka, a njegov prijatel] ja-
zaviéar Itchy pomaze mu da pobegne. Na putu
dozivljavaju mnogobrojne avanture, Charlie se
nade &ak i na nebu, upoznaje devojcicu Anne
Marie koja razume govor Zivotinja, mora da sa-
stavi paze, da pronade izlaz iz lavirinta, da razbi-
je zid po uzoru Arkanoida... Njegov cilj je okr-
$aj s najvecim neprijateljem — to je pas umesto
koga je bio zatvoren.

Animacija je jeziva, negde podseca na dzepne
video igre. Jedina dobra stvar su digitalizovane
melodije. Sve zajedno pruZa utisak lose sale il
nocnog kodmara.

The Seven Gates of
Jambala

® arkadna avantura ® amiga @ Grandslam
® 9/9

. SILVIO STEFANAC

vaki mladi éarobnjaéi¢ nakon dvanaest
S godina uéenja dokazuje svoju zrelost ta-
ko da Ziv i zdrav izlazi iz Jambalinog
lavirinta. Medutim, Dravion, jedan od njih, u lavi-
rint je usao malo prerano te mu modi nisu do-
voljno velike za takav pothval. Jambalin lavirint
sastojl se od sedam gradova od kojih svaki ima
sedam kapija - po ¢emu je igra dobila ime. |za
svake kapije nalazi se tunel koji je na kraju ili
povezan drugim tunelom ili zavriava cudovi-
&tem-Guvarem slijedeceg grada. | tuneli su pove-
zani prolazima.
Na poéetku igre vi se u ulozi Draviona nalazite
u prvom Jambolinom gradu. Za ulazak u jednu
od kapija potreban je kijugic koji cete naci neg- |
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dje u okolici. Ulazite tako da povucete palicu
prema dolje i tada Dravion pokuca na kapiju.

Sada se nalazite u jednom od sedam tunela.
Vet pri prvom koraku na vas jure neke musice,
cekaju vas bodljikava ¢udovista ili sitna gamad
koju ne mozete unistiti. Kada ih pogodite, naj-
cesce vam ostavljaju ¢eki¢, ponekad pucacko
sredstvo, jaci skok ili nista. Ceki¢ ima ogromno
znacenje. Kada ga posjedujete, pri saginjanju
lupate njim o zemlju iz koje iskaéu novéici,
bonus bodovi u vrecicama, bonus paketi, jadi
skok, pucacko sredstvo, bogice snage — jednom
rije¢ju svasta. Za novac moZete kupiti informaci-
|e u prostorijama iza drvenih vrata u tunelima.
Najvise korisnih stvaréica mozete naci u prolazi-~
ma u kojim se mora skakati nagore do drugog
tunela | na bonus nivoima na koje stizete poku-
pivsi strelicu nadole koja iskace iz zemlje.

Igru zapoginjete sa pet Zivota, Gubite ih pri .
padu u vodu il kada izgubite svih pet kapsula
snage na sredini ekrana, Da vam malo pomog-
nem: tunel koj vodi do drugog grada nalazi se
iza VI, kapije (oznacen je sa: level:1.6). lzdrugog
grada u treci vodi tunel 2.4, do getvrtog 3.7, do
petog 4.3, do Sestog 5.7...

Igra je vrlo jednostavna, ali su za nju potrebni
snazni zivci | dosta vremena. Ne obiluje zvukovi-
ma, ali svaku skupinu prolaza prati razli¢ita mu-
zicka numera tako da igra predstavlja pravi uzi-
tak. Spada u skupinu igara »tréi-skaci-ponekad
i zapucaj«, izvrsno ostvarenih.

Pipe Mania
@ misaona igra ® skoro svi radunari
® Empire @ 9/9

SILVIO STEFANAC

ogicke igre-osvajaju svijet. U Pipe Maniji
L treba postavijati cijevi na tablu tako da

njima sto duZe tece tekucina. Cijevi se
nalaze u kvadrati¢cima i ima ih nekoliko osnov-
nih wvrsta (paralelno | okomito postavijene,
u kriz, te cetiri vrste zakrivijenih). Cijevi koje
propustaju samo u jednom smjeru, oznacene su
strelicama (na visim nivoima).

Tabla je veli¢ine sedam puta deset, s njezine
lijeve strane nalaze se zadane cijevi, a sa desne
linija koja prikazuje istjecanje vremena na koje
pocinje teci tekucina iz izvora (na tabli je ozna-
¢en sa S).

Igra ne bi bila igra kad ne bi imala smetala
preko Kojih ne moZete postaviti cijev, ve¢ po-
stavijenih cijevi, udubljenja iz kojih tekuéina na-
stavlja put tek kada ih napuni. Na vi$im nivoima
zadan je i kra) (E) u koji obavezno morate dove-
sti tekucinu. Tabla je inade okruZena bijelim
rubom; na mjestima gdje ga nema, moZete pro-
vuci tekucinu s jedne strane na drugu.

Tekuc¢ina se §iri samo ravno i zavija samo
u zakrivljenim cijevima. Ako je uspijete prekriZiti
pet puta, dobivate 40.000, a za ispunjenu tablu
cak 500.000 poena.

Nekoliko lozinki za vide nivoa: GRIP, TICK,
DOCK, OOZE, BLOB, BALL, WILD. :
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West Phaser

® arkadna igra ® amiga, CPC, ST, PC

@ Loriciel @ 7/7

ALEKSANDAR VARGA

gru mozZe igrati sest igraca, svaki bira
I svog Serifa od ponudenih deset. Pojav-

ljuje se mapa Divljeg zapada, a u gor-
njem dijelu ekrana su sli¢ice sa likovima bandi-
ta. Krizi¢ na mapi vam pokazuje gdje se trenut-
no nalazite. Pritisnite na bandita kojeg Zelite
loviti | kompjuter vam pokazuje gdje se on nala-
zi. Kliknite na ikonu OK i zapodéinjete glavni dio
igre.

Na lijevoj strani ekrana prikazana vam je ener-
gija u obliku svije¢e koja se svakim neprijatelje-
vim pogotkom smanjuje. Na desnoj strani je
koli¢ina municije koju imate. U donjem dijelu
ekrana nalaze se va$ rezultat i slicica bandita
kojeg lovite. Slicica ce poceti svjetlucati kada se
priblii trenutak vaSeg susreta sa banditom.
Skrolovanja nema i sve se deava na jednom
ekranu.

Gadate revolverase koji su brzi i ne Stede
municiju. Sakrivaju se iza krovova, vrata, u bag-
vama, kotrljaju se po podu ili jednostavno izadu
na &istinu i pucaju po vama dok ih ne sredite.
Pojavljuju se i djecacic koji se polako 3unja (ako
ga sredite, dobi¢ete bolje oruzje, municiju ili
energiju). gospodin koji se nakloni i uZurbano
otide van ekrana (ako ga pogodite, gubite malo
energije), zatim klinka koja posmatra borbu
i mali Meksikanac koji spava na ulici dok ne
poéne pucnjava, a onda brzo napusti ekran
i vrati se sa revolverima u rukama. Kada vam
nestane muncije, moZete samo promatrati kako
vas gadaju dok ne izgubite svu energiju | onda
u vidu andela polako putujete prema nebu.

Ako Zelite doci do kraja, uzastopno pritiséite
P (pauza) jer time usporavate igru.

Jonathan
@ arkadna igra @ C 64 @ Sega/Ocean @ 8/8

MARIN MARUSIC

a li ste voljni pokusati pre¢i Amazonu
D u kajaku ili penjati se kao Covjek pauk?

Ako to Zelite, ocitajte JONATHAN. Muzi-
ka i ideja su odliéne, ali grafika | animacija su
prosjeéne, uz to igra ima i puno bogova.

1. nivo: Sjedate u kajak i kre¢ete u nezaborav-
nu avanturu. Polako veslate i ulazite sve dublje
u prasumu. lzbjegavajte stabla, krokodile, 3a-
Slje, plutajuca debla i kamenja jer se va$ kajak
lako prevrée ako se sa njima sudari. Usput sa-
kupljajte zastavice jer su one garancija da zavr-
site nivo.

2. nivo: Strme litice. MaZete ruke kredom i ju-
ri3 do vrha... Neee, ovdje treba biti izuzetno

oprezan i napredovati polako gledajuci &to vas
i tko vas oéekuje malo dalje. Gromade padaju
s vrha, kamenje vam se rusi pod nogama, a tu su
i zmije. Naravno, i ovdje sakupljate zastavice.

3. Posto ste dodli do wrha planine, nekako
morate i sici. Uzimate zmaja, trk do litice, bacate
se u bezdan, a ispod vas se pruZa izvanredan
pejzaZ. UZivanje ¢e prekinuti vietrovi, oblaci
| avioni. Nakon kraceg letenja spustate se na
zemlju.

4. nivo: Na zemlji ste, okruZuje vas dzungla
puna $korpiona, zmija | domorodaca. Polako se
krecite naprijed i izbjegavajte neprijatelja jer ¢e
u protivnom od vas ostati samo $eSir. Pri kraju
dZungle doéekuju vas dvojica bijelaca nacrua-
na puskom. Izbjegnite njihove metke, otkljutaj-
te kavez | uletite u helikopter. Na putu kuéi
Zaklju&it Cete kako je za danas bilo previge avan-
ture.

Battle Squadron

@ arkadna igra @ amiga @ Innerprise @ 9/9

ALEKSANDAR BURIC

o$ jedna vrlo lepa pucacka igra. Vas
] zadatak je da unistite imperiju Barrax

u centru planete Teranije. Vi ste &lanovi
zemaljske odbrambene flote Derry Mayers
(igrac¢ 1) i Lori Bergin (igra¢ 2). U uvodnom
meniju odabirate 1, 3 ili 5 Zivota, oruzje te broj,
brzinu kretanja | brzinu pojavljivanja protivnic-
kih metaka. Neprijatelj se u vazduhu pojavijuje
u 18, a na zemlji u 12 oblika.

Misija poginje na povrdini Teranije gde naila-
zite na kanjone, doline i neprijateljske gradove.
|z vazduha na vas jurisaju avioni, neobiéni glo-
mazni insekti, razne vrste raketica koje vas
uporno prate i meduze koje vam donose mnogo
poena. Sa zemlje vas napadaju pokretna kola,
duhovi, nevidljivi napadaci i cudovista koja se
pdjednom pojave iz tla. U borbi na povrsini
moZete sakupljati kvadratice koji vam donose
oruzje.

Na kraju svakog nivoa ¢eka vas ogroman ne-
prijatelj, koji puca na sve strane. Njega je najlak-
e unidtiti specijalnim pucanjem sa okretom
u krug. Ovo specijalno oruije je ograniéeno.
MoZete ga sakupljati tako $to cete kupiti kvadra-
tice obelezene sa M.

Kada unistite | zadnjeg neprijatelja, ulazite
u unutradnjost planete. Sad vas napadaju nepri-
jatelji koji su veoma mastovito smisljeni. Na
kraju igre vas ceka oklopljeni pauk. Najlakse
cete ga unidtiti ako prvo pucate u njegove krake
dok mu ne nestane oklop, a onda mu zadate
kona&ne udarce specijalnim oruZjem.

Oruzje koje mozete da sakupite je veoma raz-
novrsno. Ima osnovna éetiri oruzja (crveno, pla-
vo, zeleno, Zuto), | svako ima svoje dobre i loge
osobine. Crveno rasprsuje metke na sve strane,
dobro ga je imati kad nadete na odbrambeni
neprijateljski grad gde ima puno neprijatelja.
Plavo je najjace, sa njim najlakSe unidtavate
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objekte na zemlji. Zeleno i Zuto oruZje vam naj-
vise mogu pomoci u borbi sa paukom i ostalim
velikim neprijateljima na zemilji.

U toku igre nai¢i ¢ete na leteceg neprijatelja
koji nosi kvadratié (u podetku sive boje). Kada
ga unistite, kvadratic pocinje da skroluje levo-
-desno i da menja boju (crveno, plavo, zeleno,
#uto). Ako imate oruZje neke boje | uzmete kva-
dratic obojen istom bojom, oruzje ¢e postati
ubojitije.

Mig-29 Soviet Fighter

® ratna simulacija ® CPC, spectrum, C64
® Code Masters @ 8/10

SASA ZIKIC

ovoj ratnoj simulaciji imate zadatak da
U preletite 4 nivoa, unistavajuci sve 3to
vam se nade na putu. Upravljanje se vrsi
joystickom ili tastaturom. Tipke na tastaturi sa-
mi definisete. Od oruZja imate po deset raketa
vazduh-vazduh i vazduh-zemlja, jednu raketu za

unistavanje helikoptera i pet bombi. Promjena
oruija vrsi se pritiskom na razmaknicu.

Poslije uéitavanja pojavljuje se vrlo siromasan
uvodni meni sa odlignom muzikom. Kada ste
odabrali komande, sjedate u svoj Mig-29. Igra se
odvija u gornjem dijelu ekrana, dok su u donjem
prikazani vadi zivoti, broj bodova, oruzje koje
imate i nivo. Linija koja se polako smanjuje,
predstavija stanje goriva u vasem avionu. Gori-
vo moZete nadoknaditi tako sto pokupite kante
koje padaju vezane na padobranima. Na pocet-
ku imate éetiri Zivota. Poslije svakog zavrienog
nivoa dobijete jedan Zivot.

Nivoi se razlikuju pe tezini i po okolini:

1. WOODLAND: Poslije automatskog uzlijeta-
nja sa piste, avion se penje na odredenu visinu
i od tada sve zavisi od vase vjestine. Vaino je
jedino da stignete do sljedeceg nivoa.

Napadaju vas ameri¢ki bombarderi iz vazdu-
ha i tenkovi i topovi sa zemlje. Tenkovi su vrlo
nezgodni, jer ne vidite kada ispaljuje svoje gra-
nate dok letite pod gustom kisom bombi i rake-
ta. Zato se nemoijte cuditi ako odjednom izgubi-
te kontrolu nad avionom, te se Mig uz velik
tresak pretvori u ogroman oblak dima i vatre.
Avioni uvijek nalijecu u parovima (dva ili tri),
bacajuci ogromnu kaliéinu bombi na vas. Mora-
te se skretati lijevo-desno.

Pri kraju ovog nivoa pojavijuje se ogroman
helikopter, koji izbacuje rakete u velikim koligi-
nama. Posto imate samo jednu raketu za unista-
vanje helikoptera, morate mu doci totno iza
leda, i u pravom trenutku opaliti, pazeci pri tom
da vas ne pogodi. Kada pogedite helikopter,
pretvoriée se u oblak dima. Poslije toga se jos
malo borite sa avionima i tenkovima, da bi na
kraju {vrlo slabih Zivaca) automatski sletjeli na
drugu pistu, koja oznacava kraj nivoa,

2. DESERT: Odmah poslije automatskog po-
lijetanja u pustinji napadaju vas avioni i tenkovi.
Borba se odvija kao na prvom nivou, s tim da se
na sredini i kraju nivoa pojavljuju dva helikopte-
ra. Ovdje se javlja | mala olaksica. Na sredini
nivoa moZete pokupiti hidrogensku bombu.

Ispaljivanje hidrogenske bombe se vrii sama
jednim pritiskom na FIRE. Nakon toga ¢e se na
trenutak zaustaviti slika, da bi se u daljini pojavi-
la atomska pecurka.

3. ARCTIC: Nalazite se na Sjevernom polu.
Osim starih neprijatelja pojavljuju se | banzinske
pumpe i bunkeri u obliku igloa. | ovdje se (kao
i u drugom nivou) pojavljuju dva helikoptera
i hidrogenska bomba.

4. OCEAN: Polazite sa nosaca aviona na ne-
preglednu puéinu okeana (valjda Tihog). Napa-
daju vas avioni i dva helikoptera, umjesto tenko-
va tu su razaradi, nosaéi aviona i ostrva sa
bunkerima, koji vas spozdravljaju= gustom ki-
Sormn granata.

Ideja je dobra, grafika isto tako. Muzike imd
samo u uvodnom meniju, dok se za vrijeme igre
&uju samo zvuéni efekti (eksplozije itd.).

Jos neke napomene. Posto je potrebno stalno
mijenjati oruZje (vrlo brzo se trodi, a nadokna-
duje se isto kao i gorivo) i paziti da vas ne
pogodi zalutala bomba ili granata, jedan igrac
nece moci preci igru, Najbolje je ako jedan igrac
mijenja oruZje, a drugi igra. lzmedu drugog | tre-
teg nivoa igra se »bonus level«, gdje samo’
povecavate svoj rezultat.

Kada zavrdite éetvrti nivo, igra nije gotova.
Igrate sve iz podetka, ali vie ne dobijate nove
Zivote, a broj neprijatelja je duplo veci. Igra je
teska | duZe vrijeme ce vas zadrzati ispred
kompjutera.

Rally Cross Sim II

@ sportska simulacija ® C 64 @ Code
Masters @ 7/7

PETER KOCAN

astavak poznate simulacije izraden je lo-

N [se. Takmicarsku stazu, gledanu iz pticje

perspektive, predstavija samo nekoliko
krivina. Nacrtano je priliéno lepo, ali ta to vredi
kad je samo jedan poligon. Od zvuka se Guje
samo monotono zujanje motora. Menja se samo
tada kad krenete ili kad se sudarite.
. U standardnom uvodnom meniju birate igru
za dva igradéa ili jednog, na¢in igranja (palica ili
tastatura) i dodatke. Oni treba vas auto da po-
bolj$aju, ali ja to nisam primetio. Pored vas su
na stazi tri automobila. Dva su brza, a treci je
spor — zato da vas ometa i da vam kida nerve!
Skoro ceo ekran prekriva staza, a samo na vrhu
su nacrtane cetiri kacige (takmicari). Broj pored
kacige pokazuje predene krugove. U podetku
¢ete se skoro uvek sudariti, a onda ¢ée krenuti.
PrediaZzem da igru zaobidete u velikom luku i da
nabavite neki drugi rally.

Pinball Magic
@ arkadna igra @ CPC, ST, amiga, PC
® Loriciel @ 10/10

BORIS ILIIC
uca Loriciel je napravila simulaciju flipe-
K ra koja po mom migljenju nadmasuje sve
ostale. Na amigi se igra pomocu tastatu-
re, a komande su: lijevi i desni taster ALT za
pomicanje lijeve i desne lopatice, lijevi i desni
taster AMIGA za lijevo i désno tiltovanje. Tiltova-
nje ekrana je veoma korisno jer njime moZete
kontrolirati smjer loptice. U toku igre pritiskom
tastera F3 dobijate alatku »preferences« kojom
mozete ustimati brzinu odbijanja loptice i jacinu

zvuka.

Igra ima 12 nivoa koji su izvrsno nacrtani
i iskombinirani. Na vrhu svakog nivoa imate mali
prolaz kroz kojega loptica mora izaci. Da biste
ga otvorili morate lopticom pogoditi sva slova.
Kad dodete na novi nivo, dobijate novih pet

loptica i preostale od proslog nivea. Na zadnjem
nivou éeka vas pravo iznenadenje. Sve pojedi-
nosti iz prodlih nivoa smjestene su u ova) koji
zauzima cijeli ekran. Jedina mana je to 5to se

‘puno ceka na pocetak nove igre.

Ovo bi morala biti izvrsna zabava za ene koji
su potrosili silne Zetone na automatima, jer od-
liEna animacija i zvuéni efekti cine fliper pravom
kopijom automata.

Die Hard

@ arkadna avantura @ C64, PC @ Activision

® 9/9

FILIP BRAJOVIC

VLADIMIR PEJOVSKI

ali se reSavanju mora pristupiti logicki
Radnja pocinje dolaskom policajca Joh-
na McClanea u San Francisco gde mu radi Zena.
U njenom preduzecu u toku je proslava boZica.
lznenada upadaju naoruZani teroristi sa name-
rom da obiju veliki sef i odnesu ogromnu sumu
novca. Zadatak naseg junaka je da spase faoce
koje drZe teroristi, a sam rasplet zavisi od vase
spretnosti,

Igru pocinjete u kupatilu gde ste se zadesili
u trenutku napada. NaoruZani ste pistoliem sa
osam metaka. Pri susretu sa napadac¢ima moze-
te koristiti oruzje ili znanje koje ste stekli u igra-
ma tipa »EXPLODING FIST«. Ukoliko saviadate
protivnika, mozete pregledati sadria) njegovih
dZepova | pronaci: metke, cigarete, upaljac, pi-
5tolj, hranu, toki-voki. .. Upalja¢ ce vam posluzi-
ti pri prolasku kroz ventilacione cevi, ili da upali-
te cigaretu (nemojte preterivati jer vam to oduzi-
ma energiju — pusenje ili zdravlje, odlucite sa-
mi). Energiju koju brzo trosite, moZete obnoviti
uzimanjern hrane ili koris¢enjem prve pomoci
(samo par puta).

K ao i istoimeni film, igra obiluje akcijom,
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Ekran je podeljen na dva dela. U gornjem,
vecem, odvija se radnja, nalaze se pokazivagi
vremena, broja neobijenih brava | prozor u ko-
jem citate poruke uhvacene preko toki-vokija.
U donjem delu vidite predmete koje trenutno
imate, pokaziva¢ energije i municije koju imate
u pistolju ili automatskoj pusci. Pritiskom na
»RETUR« koristite uckviren predmet (okvir po-
merate tasterima »<« j »>«}. Predmete uzimate
pritiskom na F, a ispustate sa D.

TV Sports Basketball

® sportska simulacija ® amiga
@ Cinemaware @ 9/10

ROMAN MILER
NIKO VRDOLJAK

apokon se pojavio dugo najavijivani TV
N Sports Basketball. Cekanje se isplatilo,

programeri su napravili odliénu kosarku.
U glavnom meniu su tri opcije:

EXHIBITION: dobit ¢ete novi meni u kojem
birate igru protiv kompjutera ili sa prijateljem.
Nakon toga odaberete svoju i protivnicku ekipu,
broj igrac¢a na terenu (2—5) i duZinu ¢etvrtine (3,
6, 9 ili 12 minuta).

LEAGUE PLAY — nastavak sezone ili potetak
nove.

CLIPBOARD — meni u kojem vidite raspored
kola, stanje na tablici, statistiku igrada vage
i protivnicke momdadi (Sut, visina, skok i dr.).

Ukljuéuju se kamere televizije Cinemaware. Iz
dvorane prepune gledalaca javlja se reporter,
Nakon kraceg govora poéinje meé veéeri, Na
ekranu se pojavijuju igraci koji skacu za loptom.
Pritiskom na FIRE uhvatite loptu i igra poginje.

Igrace pomicete na klasican naéin, kratkim
pritiskom na FIRE dodajete loptu, a dugim pu-

cate. Dok imate loptu, pritiskom na SPACE trazi-
te TIME OUT za svoju moméad. Sada mozZete
zamjeniti umorne igrace (oni su manji od ostalin
jer su im noge savijene u koljenu). Palicom
namjestite loptu na igraéa, pritisnete FIRE i lop-
tom cdabarete nekog od igrac¢a na donjoj tabli-
ci. Pazite da centra zamjenite centrom itd. Prili-
kom faula izvode se slobodna bacanja (pritisnite
FIRE kada zelena toékica koja se mice lijevo-
desno bude na sredini table). Dok ste sami u na-
padu, mozete da zakucavanjem ili moZda kojom
tricom zaradite aplauz. Uz Skripanje parketa
i navijanje publike uZivajte u igri dok ne zacujete
sucevu zvizdaljku. Nakon meca, na ekranu se
pojavljuje poznati reporter i daje vam komenta-
re i neke statistike.

TV Sports Basketball vam pruZza mogucnost
da zaigrate ne samo sa svjetski poznatim kosar-
kasima NBA lige, vec i sa nasim Viadom Divcem
kojeg cete naci u redovima L. A. Lakersa. Igra e
dobrom grafikom, animacijom i zvukom zado-
veljiti i najprobirljivije ukuse. ® 057/435-240 ili
24-639.
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Wild Streets

® arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC @ Titus @ 8/8

DAVOR GRACAN
KEMAL KREMIC

uradena. Lik vidimo od glave do pete.
Zajedno sa svojim panterom (kojim
upravija kompjuter) borite se protiv bandi na
»divljim ulicamas, :

I gra podsjeca na Red Heat, ali je bolje

Na pocetku ste naoruZani sa Sest metaka (pu-
cate sa pucanje + dolje) koje mozZete obnoviti
nakon odredenog broja ubijenih neprijatelja.
Municiju uvijek Euvajte za Sefove bandi koji su
na kraju nivoa, ili nec¢ete daleko dodi, Na prvom
nivou za Sefa je potrebno 3. na drugom i trecem
4, na cetvrtom 5 i na petom 6 metaka. Na pocet-
ku svakog nivoa dobijate nove metke i energiju.

Kad na petom nivou sredujete §efa, pokusajte
saduvati $to vise metaka, jer ¢e vam trebati na
slijedecem ekranu gdje vasi protivnici tuku za-
robljenika. Da stvar bude gora, smanjuje vam se
energija, a nema ni pantera, Zato brzo sredite te
momke, stanite u ravninu sa zatvorenikom i sa-
¢ekajte nove neprijatelje. Driite se uz zaroblje-
nika i udarajte u mjestu.

Grafika je vrlo lijepa, pozadina na prvom ni-
vou je gotovo savr§ena. Muzika je dobra, ali
brzo dosadi.

Extra Time (Kick Off 2)

@ sporiska simulacija ® amiga, C64, ST, PC
@ Anco @ 1010

ALEKSANDAR VARGA
DIZDA AMERICKI

gra se bitno ne razlikuje od prvog dijela.

] |Prvo odredite jezik na kome ce biti ispi-
sane poruke, a zatim ulazite u glavni
meni. Opcije su sljedece:

PRACTICE SKILLS — mozete vjezbati a da vas
ne ometa protivnik; PRACTICE PENALTIES
— trenirate pucanje penala; LEAGUE COMPETI-

TION — igranje u ligi; OPTIONS — opcije po:

kojima se nastavak razlikuje od prvog dijela. Tu
odredujete vrijeme utakmice, mozete kontrolira-
ti vjetar (da ga uopcée nema, lagani, malo jaéi,
jaki, orkan), kontrola lopte, vrsta podloge (nor-
malna, umjetna, tvrda, mokra, mekana, slucajno
izabrana), nivo lige u kojoj Zelite igrati (interna-
cionalna, nacionalna, rezerva).

Kada ste sve odredili, zapoéinjete igru sa SIN-
GLE GAME. Birate jednog ili dva igraéa i brzinu
igraca (INTERNATIONAL je najbrza, a SUNDAY
najsporija). MNakon toga pokazuju se brzina
ismjer vietra (ako gaima) i tip podioge. Na kraju
odabirete taktiku igre (dodate su jos Cetiri).

Igraci izlaze na teren praceni glasovima navi-

jaéa. Zvizdukom suca zapodcinje igra, Igraci su,

nesto brzi, a golmani bolje brane nego u prvom
dijelu. Kompjuter pravi lijepe akcije. Kada gol-
man puca loptu iz gola, mozete upravljati puta-
njom lopte. Kod faulova ima crvenih i Zutih
kartona. Kod penala kompjuter vas obavijesti
digitaliziranim glasom.

Na teren gledate iz pti¢je perspektive. U gor-
njem lijevom uglu vidite mapu terena sa trenut-
nim rasporedom igraéa, a u donjem dijelu ekra-
na su rezultat i broj igraca kod kojeg se nalazi
lopta. Tu je i ekran gdje se pojavijuju vrijeme
i razlog prekida igre.

Sa X uvecavate ili smanjujete mapu igralista
sa igracima, a sa D mapa nestaje.

Rock 'n’ Roll

@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC @ Rainbow Arts @ 9/9

DINKO DERAN]JA

vo je igra sa originalnim konceptom i iz-
o vrsnom muzikom i grafikom. Cilj je da

vodeci kuglu po lavirintu dodete do izla-
za (EXIT) na 32 nivoa. Po putu sakupljate kljuce-
ve raznih boja, koji vam otvaraju vrata, | novac
za kupovinu pomagala: padobran (koristite ga
kada upadnete u jamu), kramp (za uklanjanje
jame), bomba (moZete je postaviti samo na
odredenim mjestima, unistava zid), oklop (ima
vlastitu energiju koja traje 40 sekundi). MoZete
sakupljati | dijamante {bodovi) te dijelove mape
{(njihov broj varira od nivoa do nivoa). Osim
jama, ometaju vas strelice koje vam ne daju da
idete u suprotnom smjeru, led, voda, pomiéna
vrata, pragina i struja. Teleporti vas prebacuju
po nivou,

U donjem dijelu ekrana nalaze se vasi bodovi,
najbolji rezultat (Hl SCORE), stoperica, najbolje
vrijeme (RECORD), novac, energija stita (EX-
TRA) i viastita energija. Tu su zatim podaci
o kljucevima koje nosite i brzini (na visim nivo-
ima), aktivan predmet | broj preostalih Zivota. Sa
desnim gumbom na misu izaberete predmet koji
¢e biti aktivan, a sa lijevim ga aktivirate.

Ukoliko zelite slusati muziku, na podetku um-
jesto svog imena upisite Sifru »\COUNTRY «,




Tul.p computers

Tul.p atss6/25
Tulp at 2

Tul.p tr 356
Tul.p tr4ss

Tulip trasse

EISA

Tulup ws 235

LAMN workstafion

Tulp It 256

Loptop

Naberite plemenifo cvece i povezite ga u mrezu
pomocu TULIP |SO LAN |EEE 802.3.

U saradniji sa firmom TULIP i ~® isporucujemo:
— sisteme za poslovne aplikacije

- sisteme CADD

— korisne tehnicke graficke aplikacije

— nadgradnje programa AutoCAD (TM)

— sistema stonog izdavastva

OVLASCENI ZASTUPNIK
ZA JUGOSLAVIJU

CSI D.0.0.
Vodnikova 8
61000 LIUBLIANA
tel: (061) 552-140

CRTACI
REZALICE
GRAFICKE

TABLICE
SKANERI
CAD SISTEMI
SERVIS

30 GODINA
ISKUSTVA

HOUSTON

' 1 INSTRUMENT
ADvisioN OF AMIETEK

NAJVECE
BRZINE
VRHUNSKI
KVALITET
VISOKA
REZOLUCUA
VELIKA
PRECIZNOST
UGRADENI
OPTIMIZERI
SVI FORMATI

OVLASCENI ZASTUPNIK
ZA JUGOSLAVIJU

CSI D.0.0O.
Vodnikova 8
61000 LJUBLJANA
tel: (061) 552-140
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MLAKAR & CO

AUSTRIJA

KUCISTA SA UREDAJEM

ZA NAPAJANJE DEM
AT baby 180
mini tower 280
tower

OSNOVNE PLOCE

XT4,77/10 MHz

AT 286-12MHz

NEAT 286-16MHz
386-SX-16

386-20MHz

386-25MHz

386-25MHz, 32 K CACHE
386-25MHz, 64 K CACHE

386-33, 64 K CACHE, 1 Mb RAM

486-25 MHz

DISPLAY KARTICE

Raéunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve

uredaje nudimo garanciju, montaZu i servis
u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas na
telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema
Celovcu, 60 km od Ljubljane i 12km od Ljubelja.

Trgovina je otvorena od 8 do 17 €asova, a u sobotu od

8 do 13 éasova.

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

Printer/Hercules 52
EGA 800600 189
VGA BOD =600 248
Super VGA 1024 x 768 420

IBM KOMPATIBI
KONTROLERI RACL!NARI
HDD XT MFM 100
HDD XT RLL 139 e .
FDD/HDD AT MFM 140
FDD/HDD AT MFM 1:1 Longshine 160
DTC-7280 AT MFM 1:1 307 5 22.534
DTC-7287 AT RLL 1:1 369 i RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr.
DODATNE KARTICE 28.707
MULTI /O XT 72 | AT 286-16 MHz, 1Mb RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr.
/O AT (SER. PORT) 47 monitor 14"

IO AT (PAR/SER PORT)

TASTATURE
102 tipke

102 tipke, click chi B
101 tipka sa miskor I chi ¥
101 tipka chergly, ™ y

3 155
GIPKI ols%z i
5:25"360Kb 160
5:25"1.2Mb 170
3:5" 720 Kb 189
3:5"1.44Mb 190
TVRDI DISKOVI
Seagate 20 Mb/65 ms 449
Seagate 30 Mb/65 ms 499
Seagate 40 Mb/28 ms 676
Seagate 60 Mb/28 ms 914
Seagate 80 Mb/28 ms 1.286
Seagate 120 Mb/28 ms 1.674
NEC 3142, 3.5", 40Mb 780

AT 386 5X-41 30.479

AT 386 SX, 1 Mb RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr.
monitor 14"

AT 386-25-41 45.890

AT BB6-25 MHz, TMb RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr.
monitor 14"

AT 486-25-41 99.999

AT 486-25 MHz, 1Mb RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr,
monitor 14"

AT 2B6-LAPTOP 75.900

AT 2B6-20 MHz NEAT, prenosni laptop chicony, 1 Mb
RAM, 40 Mb tvrdi disk, LCD VGA display. baterijsko
napajanje

Garancija 24 meseca.

MlacolTl

MLACOM doo.
Celovika 185

61000 Ljubljana 1

MONITORI DEM

14" monohromatski 224

Multisync 720 %480 1.080

VGA B0Ox600 757

15" Ad full size VGA 1.598

STAMPACI

Star LC-10 450

Star LC-15 986

Star LC-24-10 710

Laser HPJET I.P 2.900
282
37
600

1.2B84

PORTABL RACUNARI

Laptop LCD NEAT 20 MHz chicony  6.571

KOMPLETNE KIT KONFIGURACIJE

- cene u DEM

AT 286-12-41 2.052

AT 286-12 MHz, 640 K RAM,

40 Mb tvrdi disk

monohr. monitor 14"

AT 286-NEAT-16-41 2.454

NEAT 286-16 MHz, 1TMb RAM.

40 Mb tvrdi disk

monohr. monitor 14"

AT 386 SX-41 2.666

AT 386 SX, 1 Mb RAM,

40 Mb tvrdi disk

monohr., monitor 14"

AT 386-25-41 3.950

AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM,

40 Mb tvrdi disk

monohr. monitor 14"

AT 486-25-41 9.699

AT 486-25 MHz, 1 Mb RAM,
40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14”

Na zalihi i ostala oprema.

Tel. 061/556-484
Fax: 061/556-485




N @E&@ mladinska knjiga cvornii
VELETRGOVINA p.o. DTS DUBROVNIK

SVETSKA NOVOST SA IZLOZBE CEBIT
CASIO SF-9000 | V PRODAJI KOD NAS

NOVOSTI: ES-100 KARTICA - 64 K spoline memoarije
ES-600 KARTICA — englesko-engleski recnik

-

6-redova x 32 kolone ekran

64 K memaorije
TEL memorija tel. brojeva
22:';"555 memorija adresa
MEMO memaorija informacija
| meseéni kalendar
CALENDAR sa oznakama
sastanaka
HOME podesavanje domaceg
TIME vremena
WORLD podesavanje svetskih
TIME vremena
CAL kalkulator
ALARM najavljivanje sastanaka
® povezivanie preko interfejsa FA-100 na PC/AT, PC/PS-2
® direkino povezivanje sa ostalim modelima CASIO serije SF COHEDULE | Vremensko sortiranje
® direkino povezivanie s RUCNIM STAMPACEM | CITACEM RN

U PRODAJI TAKOPE:
CASIO FX 7500 G GRAFICKI NAUCNI RACUNAR

— sa dodirom na tipku formula postaje grafikon
— upotreba 82 nautne funkcie
— 26 memorija (prosirenje do 526)

PRODAJA | INFORMACIJE u svim poslovnim jedinicama MK VELETRGOVINA

LJUBLJANA, Dolenjska c. 43  tel.: 061/212-141
Mosa Pijadejeva 30 tel.: 061/327-645
MARIBOR, ul. Heroja Braéiéa 3 tel.: 062/26-012
CELJE, Gregor&iteva 2  tel.; 063/25-135
KRANJ, Trg Predernove br. 10  tel.: 064/33-765




10P PRINTS

LOW COSTS

OVO NIJE DESET ZAPOVEDI, NEGO DESET
RAZLOGA ZBOG KOJIH SE ISPLATI KUPITI
STAMPAC EPSON LX 400

1. STAMPAC EPSON LX 400 j je 9-iglicni matricni Stampat formata A-4

2. Maksimalna brzina § stampanla je 180 znakova u sekundi

3. Ima ugraden paralelni veznik

4. Ima ugraden traktor za vucen]e hartuc
5. STAMPAC EPSON LX 400 ima ugraden skup jugoslovenskih znakova

6. Mozete ga kupiti i za dinare

7, Uz dobar kvalitet | cena mu je povoljna = samo 5.453,00 din

8. Ima obezbeden kvalitetni servis i tehnicku podriku

9. STAMPAC EPSON LX 400 moiete kupiti u svim prodavnicama AVTOTEHNE ili na mesti_ma_pmdaie
vecih partnera Avtotehne

10. Jednostavno zato §to je neophodno da uz dobar racunar imate i dobar Stampacé

EPSON

Pnzwar.uu sve zainteresovane za kupo-
vinu stampaéa ili drugih proizvoda iz
programa EPSON ili ROLAND da nas
posete ili pozovu preko telefona.
Adrese: AVTOTEHNA, Ljubljana, Ce-
lovika 175, tel. 061/552-150
Poslovaice MK Veletrgovine, Birostroj
Maribor, Mladinska knjiga, KIP Ljub-
liana, ZO TKS Ljubljana

STAMPAC EPSON LX 400 — veliko ime, pouzdan kvalitet
[x. £ P RO

u saradnji sa Avtotehnom
Celovéka 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061/552-341, 552-150, teleks: 31639, telefaks: 061/552-563




