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HAR D/S OFT SCENA Ureduje TIHOMIR STANCEVIC -

vake godine americki ¢asopis ,,PC Magazine” bi-

ra najbolje proizvode u akciji pod nazivom ,,An-
nual Awards for Technical Excellence”. Da ne duzimo,
{ evo ovogodisnjih dobitnika.
{*  Komponente: Intel Pentium, Digital Alpha AXP
DECchip 21066, Weitek Power 9000. Ra¢unari: IBM
ThinkPad 700C familija, HP OmniBook 300, ZDS Z-
Lite 425L. Periferije: HP DeskJet 1200C, Canon Bub-
ble Jet Printer BJC-600, Nikon Coolscan Film Scanner
LS-10. Mrezni softver: Microsoft Windows NT Advan-
ced Server, Conner HSM, WINView for Networks
2.01. Komercijalni softver: Lotus Improv 2.1 for Win-

Godisnje nagrade casopisa ,,PC Magazine”

| dows, Quattro Pro.5.0 for Windows Workgroup Edi-

tion, Word Perfect 6.0a for DOS. Grafi¢ki
Adobe Acrobat, Adobe Photoshop 2.5 for Windo
Visio 2.0. Operativni sistemi i softverski standardi: |
Microsoft OLE 2.0, Microsoft Windows NT, NeXTStep
3.1 for Intel Processors. Alati za razvoj programa: |
WinScope 1.1, Bounds-Checker 2.0 for Windows, MS s
Visual C++ 1.1 i MS Visual C++ 1.1 32-Bitl"diti9;k
Zabavni softver: Broderbund’s Living Books, Design .
and Build Your Deck, Kid CAD. Dizajn: Apple Newton.
MessagePad, Microsoft Mouse 2.0, IBM TrackPoint I1. f
Liénost godine: Andrew S. Grove (,Intel”). Zivotno .
delo: Jack St. Clair Kilby i Robert N. Noyce (autori pr- f
-vih integralnih kola). (TS) :

raspolazemo.
Spremni smo da objavimo informacije i o vasem
Hard/Soft scena, Makedonska 31, Beograd

Informacije objavijene u rubrici ,Hard/Soft scena” dobili smo od proizvodaca i njihovih zastupnika ili su prenesene iz strane
Stampe. Uvn&imwwmmmm Ukoliko nisu navedeni adresa i telefon za dodatne

proizvodu. Posaljite
drugi uslovi prodaje...) i adresu, faxtelefon na kojem Ce Citaoci modi da dobiju vise informacia. Nasa adresa je: Svet kompjutera,

nam kompletne podatke (tehnicke informacije, cena i

IJMI%’murm.
-



HARD/SOFT SCENA

Samsung Protege i Finale

red postojec¢ih modela laserskih Stampaca iz familija Protege i
Finale, ,,Samsung” je izbacio jos nekoliko vrlo zanimljivih mode-
la. Novi su modeli Samsung Protege 5000 i 5050 Stampa¢i sa brzinom
od 5 str/min i rezolucijom 300 tpi, kao i model Protege 5600 sa 600
tpi. U jadoj familiji pojavio se Finale 1012, masina sa 10 str/min i re-
zolucijom 1200 tpi, a tu je i Finale HighRes (8 str/min, 1200 tpi) ko-
ji poseduje ,.Samsungovu” High Resolution Halftone Technology. Obe

familije Stampaca snabdevene su jakim RISC procesorima.

Cene u dolarima: Protege 5000 - 1300, Protege 5050 - 600, Prote-
ge 5600 - 800, Finale 1012 - 2500 i Finale HighRes 2100. Adresa:
Samsung Electronics America Inc., 105 Challenger Blvd., Ridgefield
Park, NJ 07660-0511, fax: 991 201 229 4069. (TS)

| putavise

prostora nego §to je ko r resti-
nn&(ﬁd&ﬁumn&d@mhmnm

- podataka je mw:,ba-ﬁihann*mmﬁa

Corel Ventura 4.2

rajem prosle godine kanadski ,,Corel Corp.” kupio je firmu ,,Ven-
Software” i preuzeo razvoj paketa Ventura Publisher i, kod
nas nesto manje poznatog, Ventura Database Publisher. Rezultat se
pojavio u obliku programa Corel Ventura Publisher 4.2 koji predsta-
vlja kombinaciju dva ,.Venturina” proizvoda sa prilicnom kolekcijom
fontova, fotografija i gotovih sli¢ica. Dodatnih 100 fotogmﬁja dolazi

na posebnom CD-u. - -

Podrzana je upo- =
treba programa Ado- =
be Acrobat ¢ime je
omogucen transfer
kompletnog  doku-
menta (tekst, fonto-
vi, slike...) na druge
racunarske platfor-
me, uz generisanje
bookmarka,  hyper-
text-komandi i osta- R
Hh pogainoitt

Acrobata. Uz Corel Venturu stize i Ventura Scan za podr§ku skenera i
Ventura Separator za pripremu kolor dokumenata za Stampu.

Cena: 250 dolara (za registrovane korisnike starije Venture ili bilo
koje verzije paketa CorelDRAW! - 100 dolara). Adresa: Corel Corp.,
The Corel Building, 1600 Carling Ave., Ottawa, Ontario, Canada K1Z
8R7, fax: 991 613 761 9176. (TS)

Chapter 1

The Advemure Begins

Tahoe-130

vanje polozaja olovke u tri
dimenzije. Uredaj se sam ka- |
libn§e,adra3\msuunumna !

poniranje u svet virtuelne realnosti i korisno za CAD-manijake i ren-

deriste. Zadovoljstvo kosta ta¢no 1085 dolara. (VG)



igurni smo da
te Culi za igrace
a srecu koji
vek dobijaju, jer
maju dobar
istem.

i nismo igraci
a srecu, ali
mamo najbolje
1steme,
omponente 1 sve

fo je potrebno

a savrseni PC.

o
4
2

MP-tiro SAVRSEN PC

Najace perfomanse! Test casopisa "Racunani” julavgust '93 BIRO
Beogradska 41, Beograd; Tel:011/341-392;pejdzer:2222-302, #3014



HARD/SOFT SGENA
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NOVE TEHNOLOGIJE

Olivetti Active Badge

[dem ja, ide
Informacii

Zamislite da na radnom mestu, gde koristite kompjuter,
prosetate do kolege i sednete za njegovu masiny, a sadriaj
ekrana potpuno isti - kao da je, nekom carolijom, kompjuter dosetao za vama

samo to. Sve poruke elek-
tronske poste mozete proéi-

tati na racunaru kraj kojeg |

ste se zatekli, telefonski po-
zivi se preusmeravaju na
najblizi ‘telefonski aparat,
dokumenti izlaze na najbli-
zem Stampacu, u svakom tre-

nutku moZete znati gde je koji kolega (ako |

on zeli da se to zna)...

Objasnjenje se zove Active Badge (.ak-
tivni bedz") i zasnovano je oko male spra-
ve (55 x 55 x 7 mm) koju osobe nose sa so-
bom. U pitanju je mali infracrveni predaj-
nik koji preko senzora rasporedenih po
prostorijama ,javlja” svoj identitet racu-
naru koji dalje, preko mreze racunara,

prenosi informaciju o poziciji svakog be- |

dza, odnosno njegovog vlasnika.

U saradnji sa ,DEC-om", sistem jos od
1989. godine razvija firma ,Olivetti Rese-
arch”, koja je deo sistema ,Olivetti Euro-
pe”. Hardver koriste i neke druge organi-
zacije, za razvoj sopstvenih primena, kao
sto su .Xerox PARC (Palo Alto Research
Center)” i ,Media Lab” ¢uvenog .MIT-a".

Porobljavanje ili progres

Naravno, odmah se namece pitanje nije li
ovako nesto idealno sredstvo da posloda-
vac pretvori zaposlene u robove koji ne
mogu da pobegnu jer se uvek zna gde su.
Na srecu, sistem omogucava da vlasnik
bedza sebe proglasi ,zauzetim” ili da se
+skljuéi” iz sistema.

U praksi, na probnom sistemu sa oko
200 ljudi na nekoliko lokacija, pokazalo se
da najkorisnija informacija nije .ko se
gde nalazi”, sto bedz inicijalno pruza, ve¢
»Ko nije tu” éime se Stedi vreme potrebno
za trazenje osobe po raznim telefonskim
lokalima, ¢ime se znacajno smanjio i in-
terni telefonski saobracaj.

Bedz
Bedz se ponasa kao neka vrsta svetionika
: juci periodicno svoju identifikaciju.

Upotrebljena je tehnologija infracr’venog .
predajnika iz nekoliko razloga. Pre svega
u pitanju je elektronika koja je postala
vrlo jeftina jer se godinama koristi za da-
ljinske upravljate proizvoda zabavne
elektronike (video, TV i sli¢no). Za raziiku
od radio-tehnike, infracrveni talasi se od-
bijaju od zidova i ,zadrzavaju” na datoj lo-
kaciji ¢ime se postize lokalizacija signala,
tj. njegovo zadrzavanje na odredenom
mestu.

BedZ se napaja litijumskom baterijom
koja traje oko godinu dana. Koristi veoma
malo energije s obzirom da emituje signal
tek svakih 15 sekundi. Odabrani period
pokazao se kao sasvim dovoljan za utvrdi-
vanje lokacije bedza, sem kada se vlasnik
brzo krece po prostorijama. Teoretski, po-
stoji mogucnost da se dva bedza na istoj
lokaciji oglase istovremeno. Medutim, na-
merno su koriS¢ene komponente sa vec¢om
tolerancijom (oko 10 posto) tako da ni ,us-
kladeni” bedzevi nisu idealno uskladeni.

Bedzevi poseduju i svetlosni senzor koji
prekida emitovanje kada se bedz nade u
mraku (u dzepu ili fijoci). éime se dodatno
Stedi baterija. Sklanjanjem bedza koris-

BiANS4 W kbmuma.




| NOVE TEHNOLOGIJE

nik se iskljutuje iz sistema i proglasava
nedostupnim. Na kutijici se nalazi i taster
koji moze posluziti za primitivni koman-
dni jezik - na primer, jedan pritisak forsi-
ra bedz da emituje identifikaciju istog tre-
.nutka (pa zatim opet svakih 15 sekundi),
dva pritiska proglasavaju korisnika ,zau-
zetim" itd.

Nervni sistem

Za otkrivanje pozicija bedzeva koriste se
infracrveni senzori koji se rasporeduju po
svim prostorijama (i hodnicima i pomo¢-
nim prostorijama...). Teoretski, senzori se
sa ra¢unarima mogu povezati na isti na-
¢in na koji su racunari povezani medusob-
no. Medutim, vec¢ postojece mreZe obi¢no
zaobilaze hodnike i sli¢ne prostorije. Zato
se senzori povezuju u podsistem sa serij-
skom vezom, po uzoru na RS-232, tankim
cetvorozilnim kablom (dve Zice za napaja-
nje, jedna za prozivanje odredenog senzo-
ra i jedna za podatke sa senzora). Podsis-

infracrveni
senzori

P

Ethemet

tem sa maksimalno 128 senzora se zatim
vezuje na mrezu racunara. Ukoliko je po-
trebno povezati podatke koji stizu sa vise
lokacija (nekoliko zgrada ili odvojenih
prostorija), podsistemi mogu razmenjivati
podatke i preko javnih mreza (Internet i
dr.) i na druge poznate nacine.

Mozak sistema

Svaki senzor sadrzi bafer koji moze da
prihvati podatke o dvadeset primljenih
signala sa bedzeva, tako da je sistemu do-
voljno da, s vremena na vreme, procita
sve senzore i isprazni njihove bafere. O¢i-
tavanje senzora moze se raditi i selektiv-
no, tako da se ¢esce ¢itaju oni senzori kod
kojih se primeti veca aktivnost.

Softver koji opsluzuje sistem generise
listu sa zapisima u obliku: ,bedz, lokacija i
vreme” koja sadrzi sve promene lokacije.
Lista je zatim dostupna svim korisnicima
racunarske mreze na uobifajene nacine.
Naravno, sve informacije je moguce pri-
kazati i graficki, sa planom prostorija i po-
kretnim sli¢icama koje reprezentuju oso-
be. :

‘Organizacija mreZe i podsistema sa senzorima

Na konkretnom sistemu u ,Olivetti Re-
searchu” uradena je softverska podrska
pod UNIX-om koja se sastoji od pet ko-
mandi: FIND daje trenutnu lokaciju nave-
dene osobe (vlasnika bedza) i njeno kreta-
nje tokom poslednjih pet minuta, WITH
omogucava da se vidi koje se osobe nalaze
zajedno sa navedenom, LOOK daje infor-
maciju o osobama koje se nalaze u okoli-
ni, NOTIFY generise zvuéni signal kada je
navedena osoba u blizini i HISTORY daje
pregled kretanja osobe u poslednjih sat
vremena.

Nadgradnja

U ,Olivettiju” je do sada proizvedeno pre-
ko hiljadu bedZeva. Pri kraju je razvoj ja-
¢e varijante bedza pod nazivom Authenti-
cated Badge (,bedz sa potvrdom”) koji
sadrzi dvosmernu komunikaciju, biper i
dva tastera, tako da, pured lociranja oso-
be, sluzi i kao pejdzer i elektronski kljué.
Ovaj bedz moze da primi signal kojim se

lzvestaj (u nasem slobodnom prevodu) koji.se distribuira mreZom racunara i senzora za nosioce Active

Badgea:

ime Telefon Pozic Viden Status .
Branko 696 29 Lift 1 Miruje iu jo | Goca
Dejan 333 M29 Ulaz Juce

Dule 318 M29 Soba 318 35 min

Gasa 369 31 _Soba 23 7 min

Goca 696 29 Lift 1 iruje tu je i Branko
Laza Zauzet 31 Soba 404 Miruje Na sastanku
Maksa 3 B 3 otak Sluzbeno u Ga&ku

ilan 3224202 31 _Radio 1 ruje Sam

Milenko 314 M29 Soba 314 ruje tuje i Toma
Natasa 369 M31 Soba 23 ruje am

Nedelijiko | 311 29 Soba 311 Miruje Sam

Petar M31 Hodnik 3 Krece se tu je i Veljko
Steva 4 C3 Soba 212 ruje am

Toma 314 29 Soba 314 ‘Miruje iU je | Milenko
Vasa 368 31 Sol 22 24. Dec.

Veljko 31 Hodnik 3 rece se [tu je i Petar
Zoran Zauzet 31 Soba 404 iruje Na sastanku
Zvezdana | 311 M29 Soba 312 12:30

O

Kolona .Ime~ je nepromenljiva. a ostale se osveZavaju svakih 15 sekundi. Kolona ,Telefon" prikazuje lokal

ili direktan broj na lokaciji koja je najbliza toj osobi. ,

,Pozicija" je trenutna lokacija osobe. Kolona ,Viden"

govori o poslednjo] promeni lokacije osobe: ,Miruje™ oznacava da je osoba na istoj lokaciji bar 75 sekundi
(pet emitovanja odgovarajuceg bedza), .Krece se” osnadava da je osoba manje od 75 sekundi na toj loka-
ciji: ako sistem _ne widi” osobu vise od tri minuta ispisuje se trajanje isklju¢enja. a nakon jednog sata dato

je apsolutno wreme (vreme iskljucenja). posle celog dana ispisuje se dan iskljuéenja (.juce”. _petak”
duze i datum Posiednga kolona opisuje medusobni odnos osoba (.sam”. _tu je i Toma®) i omogucava

Cacku” _Na sastanku’

komentara (.SkuZbeno u

.%'mmnuwl

). za

trazi identifikacija, $to omogucava auto-
matsko otvaranje vrata obezbedenih pro-
storija, automatsko logovanje na stanicu
u mrezi racunara i sli¢no. Sistem koristi
Sifre koje senzor i bedZ razmenjuju.‘Na
zalost, da bi se izbegla upotreba ukrade-
nog bedza korisnik u veéini situacija ipak
treba da ukucava neku $ifru.

Jaca verzija bedza, zbog Stednje energi-
je, nije stalno u stanju da pored emitova-
nja i primi signal. Zato postoji pasivni ra-
dio-senzor koji reaguje na odredenu frek-
venciju koju emituje slabi radio-predaj-
nik malog dometa. Kada nosilac bedza
ude u prostor koji pokriva radio-polje,
sposoban je da primi zahtev za indentifi-
kaciju. 3

Authenticated Badge omogucava kraj- -
nje futuristi¢ku verziju radnog prostora.
Tako telefonski pozivi ,prate”’ korisnika
po zgradi; kada stigne/posetilac ili elek-
tronska posta bedz se oglasava zvukom
koji oznacava da se na najblizem ra¢una-
ru moze videti odgovarajuca poruka koja
se automatski prikazuje itd.

Buduénost 5

Jos jedan proizvod iz serije koju u ,Olivet-
tiju” nazivaju PiCO (Portable Interactive
Computing Objects) je Smart Tag koji
predstavlja pojednostavljenu verziju Acti-
ve Badgea - predajnik bez-tastera. Ovaj
bedz se ,kaci” za kancelarijsku opremu
(racunari, Stampa¢i...) i ¢ini ih ,vidljivim”
za sistem. To omogucava, na primer, da se
pristigla fax poruka odstampa na printeru
koji je najblizi korisniku koji je primalac
poruke.

Za dalji razvoj PiCO serije proizvoda
planira se dodavanje LCD ekrana, veceg
stepena inteligencije, ¢ime ¢e stvar-sve vi-
Se liciti na kompjuter i na ono §to se sada
naziva PDA (Personal Digital Assistant).
U sustini PiCO ¢e biti kompjuteri koji zna-
ju ko smo, gde smo i ima li u blizini nesto
Sto bi mogli da koristima =

Prirecic Tihomir STANCEVIC
Evor BYTE)




Gama Pentium

Konaéno i u nafem gradu ...

lagi pogled na buduénost
razjasnio nam je §ta nas’
¢eka ako ne umremo od
gladi. Iako je Gamin Pen-
tium stigao i pre izlaska novo-
godi$njeg broja prikaz je mo-
rao da sateka psiholoske pri-
preme redakcijske test-ekipe

(TS&VG). U meduvremenu,

.dotiéna masina opremljena je
sa 64 MB memorije, ATI Ultra
Pro VLB karticom i SCSI dis-

kom.

Spolja masina ne deluje dru-
gatije od prose¢nog PC-a (mo-
ja kuéna karabudZevina tak
deluje impresivnije), a kom-.
pletan utisak popravlja Philip-
sov 21-inéni monitor. Tek kad
potne odbrojavanje memorije

Sl 16l 620605,6296656

PC 486DX/66.VLB
RAM 4 MB

HDD 250 MB VLB
FDD144MB
Cirrus logic 5426 VLB
SVGA color

Cena 3150,

Dopltaza Clr 300DEM Ces - 23%

Komponente:

HDD 130 MB  390--

HDD 250 MB  490.-
HDD 340MB  620--
FOD 1.44 MB
FOD 1.2 MB-

93.-
120.--

ljen posebno za Pentium.

me. Pojavljivanje. PC

Uz svaki racunar

mis i drZac papira

. PC486DX/40 VLB

RAM4MB

HDD 250 MB VLB PC 486DLCI33 MHZ_

FDD 144 MB
Cirrus logic 5426 VLB
SVGA mono *

SVGA 512 Kb

SVGA Cirtus Logic VLB 170.-

AT BUS 32 bit LB
AJ BUS
MOUSE

shvatate da odavno niste imali
toliko megabajta ni na vasem
hard: disku. Ploéa inafe ima
512 KB kesa i bazirana je na
OPTi597 ¢ip-setu koji je prav-

Sve ono §to ste navikli da ¢e-
kate na prose¢nom PC-u ovde
se odvija trenutno ili bar nama
nije uspelo da izmerimo vre-
Ben-

Cena

« 30.-

chmark logoa koje smo navikli

da pratimo i na najja¢im masi-

nama je trenutno. Svi testovi
pokazuju da je masina otprili- =
ke duplo brza od VLB 486DX2
masina. Mozda vam se ¢ini
to i nije mnogo ali, veruj
nam na re¢, tako lak rad jos
smo osetili pod rukom.

Svakako da u ubrzanju apli

bR
da,

svaka sledeéa slika ucitavala

_se bukvalno za sekund.

Ljude u Gami najvise je ob-
radovao dobitak u 3D Studiu
jer Pentium na Landmarku
daje brzinu oko 380, a za nu-

. mericki procesor preko 1000.
- Da ne pominjemo kuriozitete

ao §to je brzina 0% koliko je

kacija veliku ulogu igrajui ko= -
licina RAM-a i brzina hard *
diska ali se nadame da neki ..
domaéi prodavci neée (po sta-- i

od 40 MB. Mozda i nemate
mnogo izbora pa kupujete ono
$to morate, ali vas molimo: ku- -
pujte usaglasene konfiguracije
- sa njima mozZete da uradite
mnogo vise nego sa kompjute-
rom u kome neka komponenta
étrl;éi i ¢eka da vi namirite osta-
tak.

Sigurno je da Pentium nije
za Setanje po gradu i ugradnju
u notebooke. Intenzivne gra-
ficke aplikacije su polje na ko-
me se najbolje razmahuje. Za
podizanje CorelDRAW*a i uéi-
tavanje prve slike bilo je po-
trebno nepunih pet sekundi, a

Bulevar
Lenjina6

rom obi¢aju) nuditi ‘Pentium’
konfiguracije sa jednim mega-
bajtom RAM-a i hard diskom

prijavio PC Tools 4.3 koji se
otigledno nije snaSao. Kao
rendaljka Pentium je idealno
resenje.

Na zalost jo$ uvek nema ap-
likacija ili bar validnih testova
koji bi ecenili rad ovog proce-
sora u realnim aplikacijama.
Verovatno éemo dugo ¢ekati i
na aplikacije koje rade samo

na poklon!!

RAM 4 MB
HDD 130 MB
FDD 144 MB
SVGA mono

1639

15

85.-
35-

MB 486DX/66 VLB 1.160.-/
MB 486DX/40 VLB  820.-
MB 486DLC/33
Mat. koprac.
SIMM 1 MB

340.-
170--
75




TEST DRIVE

na Pentiumu (jos uvek su ret-
ke i one koje bas zahtevaju
486). Do tada mozemo da ko-
ristimo Pentium kao brzu
486~icu, bar dok ne izade ,Ses:
tium”, i sluSamo lepe priée ko-

je se desavaju nekini drugim
ljudima. =
Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
Gama Electronics

Mega AMD 486DX2/66

Najava sniZenja cena za DX2 ploce

ajnovije cedo ,Intelo-
vog” trziSnog konkuren-
ta pojavljuje se, kao po
pravilu, u trenutku kad
»Intel” svu medijsku aktivnost

usmerava ka popularizaciji
Pentiuma. Tako se ponavlja
poznata slika da proizvodaci
procesorskih klonova preuzi-
maju proizvodnju serije koju

Rezultati testova "PC Labs" Benchmark v7.0 iz rubrike Test Drive:

»Intel” zapostavi.

»Mega” na$’ tradicionalni
snabdeva¢ novitetima pozaj-
mio  nam je primerak AMD-
-0vog najngyijeg proizvoda —
procesora im i
ternim klokot

Snimio Nebojéa BABIC

Funkcionalno, procesor potpu-
no odgovara ,Intelovom” istoi-
menom modelu uz' AMD-ovu
ponosnu napomenu da je ne-
sto brzi od originala. Ovaj pro-
cesor testiran je i u ,Microsof-
tu”, éime je AMD dobio dozvo-
lu da na njega nastampa ozna-
ku ,Microsoft Windows Com-
patible”, :

Procesor je ugraden za
+SARC” ploéu koja je, u po-
slednje vreme, redovni - deo
Meginih VLB konfiguracija.
Inace, ovu ploéu mozete da

; Gama Mega AMD Sutlié

Processor tests Pentium 486/DX2 386
N 16 Bit Prot. Mode Small Mix 216268 121663 3812
M 16 Bit Real Mode Small Mix 216268 129980 43798
N 16 Bit Prot. Mode Standard Mix 797.2 420.0 1974
N 1€ Bit Real Mode Standard Mix 822.7 445.5 224.0
N Floating Point Emul:zition 1553.87 1912.87 485.15
N Math Coprocessor 32851.20 19660.80

Memory tests
N Conv. Mem 8-bit Read 8678 3859 2351
N Conv. Mem 8-hit Hrite 4845 2651 3758
N Conv. Mem 16-bit Read 15397 3849 5877
N Conv. Mem 16-bit Hrite 890 5245 7458

. KOMPJUTERA W JAN/S4W

prepoznate i po nalepnicama
+CDKOM” koje su nalepljene
preko najveéeg Cipa na nekim
ploéama. Ploéa je pokazala ve-
oma dobre rezultate i zauzima
veoma visoko mesto na nasoj
listi preporuka. Nakon apso-

lutnih Sampiona medu plota-
ma ,,UMC” i ,SiS", ,SARC" se
moze svrstati u grupu brzih i
pouzdanih éip setova zajedno
sa ,Forex”, ,OPTI 945" i ,ALI
1429” plo¢ama.

Procesor zaista jeste nesto
brzi od ,Intelovog” uzora, ali
smo od mnogih kolega ¢uli pri-
medbe da je AMD odmah mo-
gao da ide na 80 MHz varijan-
tu sa kojom bi, verovatno,
imao viSe uspeha. Uprkos to-
me smatramo da je dobar rad
na 66 MHz bolji od problema-
titnog rada na 80 MHz pogoto-
vo $to nismo sreli ba§ mnogo
ploca koje imaju opcije za pod-
esavanje DX/2 procesora za
rad na ovoj frekvenciji. Ovako
je na trziSte izbaten proveren
procesor koji radi sa standar-
dnim' ploéama pa nema neu-
godnih problema koje pamiti-
mo iz vremena pojave AMD
386/40 konfiguracija.

Ne sumnjamo da ¢e AMD
vrlo brzo izbaciti i verziju
DX/2 na 80 MHz u zelji da ué-
vrsti svoje pozicije na 486
trzistu. U poslednje vreme veo-




usmerena na 386 trziste gde
pokazuju odli¢ne rezultate.
Pored Sest standardnih ISA

TEST DRIVE

ma je teSko naéi 386 racunar
bez AMD procesora i vrlo je
verovatno da ¢e u skoroj bu-

razli¢itim procesorima, uskla-
di rad veli¢inom kesa sistem-
ske memorije i brzinorn sabir-

vise obazirati ni na medijske
podvale u kejima ,AMD” nije
kao ,Intel” ¢ak i ako radi do-

duénosti sliéno izgledati i 486
trziste iz prostog razloga Sto
mnogi kupci nemaju dovoljno
novea (ili opravdanih razloga)
da kupuju ,Intelove” novotari-
je. Utesno je znati da ¢e ovaj
deo trzista ostati podrzan i u
budu¢im danima kad bogati
svet na kompjutere bude lepio
nalepnice ,Pentium inside”.
‘Lepo je konstatovati i da
stvar ve¢ radi. Ne treba se pre-

bro. Naravno, ne treba verova-
ti ni da je radni vek ,Pentiu-
ma" godinu dana. (navodno
zbog pregrevanja). Mnogo ce
vode prote¢i Dunavom (uprkos
blokadi) pre nego $to i mi opet
poc¢nemo da kupujemo najsve-

nica. )

Zadatak je nesto laksi ako
na plo¢i nema VLB slotova i lo-
gike, a to je mahom sluéaj sa
386 konfiguracijama koje je
vrlo tesko naci u VLB arhitek-
turi jer se jos uvek podrazu-

zije kompjutere.

2l
Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
MEGA

meva da procesor treba da bu-
de skuplji od ploée. Tako je ¢i-
tava prethodna generacija uni-
verzalnih matiénih ploéa pre-

(AT) slotova za kartice na ovoj
plo¢i se nalazi i 32-bitni slot
ISA tipa namenjen kartici za
memorijsko prosirenje. Takve
kartice dosta su se primenjiva-
le u, nekada ¢uvenim, DTK
plocama. NaZalost, primena
takvih kartica u sadasnjim us-
lovima i nije najsrecnije rese-
nje iako na taj nacin mozda i
mozete povoljno da nabavite

Snimio Nebojéa BABIC

Sutlic UNH 386/486

Mati¢na ploca za probirljive
ve je manje osnovnih plo- se dzamperi koristili za pode-
¢a (maderbordova) speci- = Savanje veli¢ine memorije,

preslikavanje sistemskog i vi-

deo BIOS-a (shadow) dok je
na novijim plotama tu ulogu
preuzeo BIOS.

Istovremeno, logika ugrade-
na u Cip-setove ima zadatak
da opsluzi razliGite varijetete
kontrolnih signala namenjene

jalizovanih za pojedine

procesore i-sve vise firmi
proizvodi ploce sa promenlji-
vim oscilatorima i visestrukim
procesorskim podnozjima koje
se, uz pomo¢ dzampera, lako
prilagodavaju procesorima
raznih proizvodaca. Nekada su

e MAC

- Servis
- Racunari

- Servis
- Racunari

- Servis

- Racunari .
PowerBook140

IBM N84 1875%  386SX/40 900$
DellNL25  1845$ 386DX/40 11003  PowerBook145
Sharp 6728 1798% 486S5X/25 1200$ PowerBook160
Compaq 3/25 1798$ 486DX/33 13805  PowerBook170
X ~. 486DX/40 14003 X e
- StampaCi ssepxiaate 19508 - STAMPACI
Canon BJ10ex 375% 486DX/50LB 2100$ Write Move,
IBM 4070i 470% 486DX2/66LB 22503 HP LaserJet 4M,
486DX3/100LB  Call Style Witer...

- Periferije.

Memorije, baterije, - Periferije - Konsalting
tastature, PCMCIA,

koprocesori... gﬂvﬁgx‘e ?(Z?t?ce;’ - Porudzbine
ALFA NOTEBOOK CENTAR

Proleterskin Brigada 82 tel. 01 1/436-592




TEST DRIVE

veéu koli¢inu memorije od pre-
thodnog ,ambicioznijeg” vlas-
nika. ,

Ostatak ploce ¢ini 128 KB
keSa, osam podnoZja za
SIMM-ove i podnoZja za pro-
cesor 486 ili matematicke kop-
. rocesore i mozak sistema -

procesor AMD 386 DX/DXL u
kerami¢kom kucistu. Pregled-
no oznateni dzamperi olaksa-
vaju podesavanje ploc¢e u slu-
¢aju da se ipak odluéite da pro-
menite procesor iako to, u na-
§im uslovima, nije uobicaje.
naéin apgrejda.

Ploéa je nesto veca od po-
slednjih 386-ica koje smo pro-
pustili kroz ruke (otprilike za
treéinu). Iako su i te'ploce bile
bazirane na novijim éip-seto-
vima, nikakva naknadna po-
bolj$anja nisu bila moguca iz
prostog razloga Sto to fizicke
karakteristike ploce nisu do-
zvoljavale.

Na brzinskim merenjima-

plota pokazuje veoma dobre
karakteristike, naro¢ito u pri-
stupu memoriji. Visoka stabil-
nost i kod kritiénih uslova ra-

da (,presviranost”) je jos jedna .

karakteristika zbog koje moze-
mo da preporuéimo ovu plocu.

Ako Zelite dobru i pouzdanu
386 plocu - preporucujemo.
UZa trziSna orjentacija ploce

~mogla bi da bude primena u

programiranju i obradi baza
podataka ili uloga servera u
manjim mrezama (do dvadese-
tak korisnika). Za obe ove pri-
mene moze se korisnom poka-
zati moguénost zamene proce-
sora modelima 486 (SX ili DX).
/

i’
Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
Sutlié & Mikro dizajn

Maxtor 7245AT

Primerak diska iz dobre familije

ard disk je, po prirodi

stvari, nazahvalan pro-

-izvod za rubriku ovog ti-

pa jer razli¢itih modela
ima bezbroj, a svaki od njih
krasi svega nekoliko egzak-
inih karakteristika. U konkret-
nom slu¢aju za model 7245AT
firme ,Maxtor”: tip AT-bus;
format 3,5 infa, pola visine
(254 mm); kapacitet 245 MB;
brzina po Core testu: transfer
od 1230 KB/s (obi¢an ISA kon-
troler bez kesiranja), prosetno
vreme pristupa podatku 15,4
ms, track-to-track 3,9 ms. Mo-

Snimio Nebojéa BABIC

Ze se jos pomenuti da se pode-
Savanje diska kada se sa jos
jednim diskom u racunar ug-
raduje kao prvi (Master) ili
drugi (Slave), kao i na modeli-
ma drugih proizvodaca, vrsi
vrlo jednostavno — premesta-
njem dzamperd¢ica.

Disk je taj i takav - i to je

sve. Ipak, razlog §to smo ga uv-
rstili u ovu rubriku lezi u po-
trebi da iznesemo pozitivna is-
kustva redakcijskog test—¢os-
ka (koji ¢e kad-tad prerasti u
+SKYLAB”, ma §ta to znaéilo)
sa ,Maxtorovim” modelima.

Upravo zbog toga postepeno
smo nabavili ¢ak tri primerka
diskova ove firme, koji se sada
nalaze u stalnoj konstelaciji
redakeijske opreme i, da kuc-
nemo u drvo, lepo su se ,uklo-
pili”. Pored pristojne brzine,
osnovna karakteristika koja
se otekuje od hard diska jeste

.siguran. smestaj podataka i ni

tu jo$ nisu omanuli.

Sliéno stvari stoje i sa mode-
lima ,Quantuma” (model iz
LPS serije) i ,Western Digita-
la” (Caviar) koji su i nesto brzi.
Redakecijski print- i fajl-ser-
ver brekée sa jednim kapaci-
tetnijim ,Seagateom” koji je u
uporednom testu americkog
¢asopisa ,BYTE" pre par mese-
ci proglasen najboljim u svojoj
klasi. Nasa iskustva sa kon-
kretnim modelom nisu losa (za
sada), ali generalno, na osnovu
iskustva sa ranijim modelima
JSeagatea’- jesu. Naravno,
najobjektivniji zaklju¢ak mo-

gao bi se izvesti uz pomo¢ sta-
tistike (koji procenat razli¢itih
modela zavrsava kao smece u
ovdas$njim servisima?), ali do
toga je tesko doci. Otezavajuci
faktor za pravu ocenu je i &i-
njenica da ovdaSnji prodavci
opremu nabavljaju na razli¢i-
tim mestima, da postoje oprav-
danja tipa ,uletela nam loSa
serija” i sliéno.

Vrativsi se osnovnom objek-
tu ovog teksta, mozemo zaklju-
¢iti da je Maxtor 7245AT pri-
stojan disk sa kapacitetom i
brzinom koja odgovara vreme-
nu (ali mozda ne i novéaniku
ohi¢nog smrtnika..). Za naj-
&eséi tip korisnika memorijski
zahtevnih Windows aplikacija
200 do 250 megabajta ce joS ne-
ko vreme biti dovoljno. Bl

Tihomir STANCEVIC

Proizvod smo pozaijmili iz firme
Computer Dream

[BM PS/note N84

Pristupacni 'notebook ,Velikog plavog”

ako je gigant koji pokriva
gotovo sve segmente racu-
narskog trzista IBM dugo
nije posvecéivao veéu paznju

" prenosnim racunarima. Poje-

dini portabl modeli sa prepoz-
natljivim znakom od tri pru-
gasta slova nisu slavno prosli.
U poslednje vreme, zatudo,
IBM-ova serija pod nazivom
ThinkPad (vise modela, mono i
kolor verzije) prodaje se odli¢-
no. Ali, naravno, IBM k'o IBM
mora negde da zezne stvar. U
firmi su prerano smanjili obim
proizvodnje u Zelji da predu na
jo$noviju seriju prenosnih ra-
¢unara i veliki broj potencijal-
nih kupaca ThinkPad modela
ostao je bez mogucnosti kupo-
vine. . ;

Ovde prikazujemo model
N84 iz jo§ uvek aktuelne PS-
/note serije koja je prethodila
ThinkPad raéunarima i, logic-
no, sadrzi nekoliko dobrih re-
Senja koja su prenesena i na
mlade IBM-ove ratunaljke.

U pitanju. je model sa
80386SL procesorom na 25
MHz ($to je brzina negde iz-
medu 386SX i 386DX, oko 26
MHz po Landmarku), sa 2 MB
radne memorije. U rafunaru

je i disk jedinica od 1,44 MB,
hard disk od 80 MB i interni
fax/modem. Sve zajedno smes-
teno je u vrlo lepo crno kuéiste

sa ,pliSolikom” zavr§nom ob-

radom.

U gornjem delu je, naravno,
crno-beli LCD ekran VGA re-
zolucije sa sivim . nijansama.
Slika je stabilna i dobrog kon-
trasta, a podesavanja kontras-
ta i osvetljaja vrse se kliznim
potenciometrima koji sa nala-
ze uz ekran. Softverski (i pre-
ko tastature) moguée podesiti
inverzni prikaz, naéin prilago-
denja osnovnih 16 boja sivim
nijansama i poziciju 25 tekstu-
alnih redova u odnosu na mak-
simalnu vertikalnu rezoluciju
(gore, dole, centar i razvuceno
po vertikali).

IBM je poznat po kvalitet-
nim tastaturama. Naravno,
kod notebook racunara zbog
smanjene visine i hoda tastera
nesto se gubi na kvalitetu.
Dakle, za merila portabl ra¢u-
nara ovde je upotrebljena sas-
vim kvalitetna tastatura, kod
koje posebno cenimo izdvoje-
ne kursorske tastere u obliku
obrnutog slova ,T" i normalan
raspored testera 'Ins’, 'Home’,
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'PgUp’ i 'Del’,’End’, 'PgDn’,

Uz raunar stize i ,Logitech”
trackball sa ,IBM” znakom, u
crnom kuéistu u skladu sa ra-
¢unarom. Kao $to smo veé po-
minjali u nekim tekstovima
(pa i u ovom broju) trackball,

kada se na njega naviknete, .

ima svojih prednosti kao za-
mena za misa - za njegovo ko-
riséenje potrebno je -manje
prostora. Trackball se priklju-
¢uje na serijski port PS/2 tipa
(mali okrugli konektor), a po-
stoji i drugi seri;ski i jedan pa-
ralelni port.

Sto se softvera tite, radunar
ve¢ dolazi ,napunjen” sa Wi-
ndowsom i kompletom koris-
nih programa koje smo pomi-

Snimio Neboj$a BABIC

njali u tekstu od DELL~ovom
notebooku u proslom broju.
Sistemski softver ra¢unara po-
seduje gomilu funkcija za
smanjenje potro$§nje energije:
nakon podeSenog vremena ra-
¢unar iskljucuje ekran, porto-
ve, hard disk. Slede¢i stepen je
Standby rezim sa minimalnom
potrosnjom energije u koji se

moze preéi i pritiskom na iz-
dvojeni taster na ra¢unaru. Po-
novni pritisak omoguéava na-
stavak rada na istom mestu.

Za naprednije korisnike, u
»Alfi” nude i matemati¢ki kop-
rocesor, prosSirenje memorije
na PCMCIA Kkartici, port repli-
kator (dodatak koji omogucéa-
va da racunar opsluzi 8 serij-
skih i 3 paralelna porta), mrez-
ne PCMCIA kartice, veéi hard
disk (120 MB) itd. Moguée ja
nabaviti i Docking Station, ko-
ji notebook racunaru dodaje
sve funkcije klasi¢ne stone
masine.

Sve u svemu ovaj notebook,
sliécno DELL-ovom modelu iz
proslog broja, predstavlja

re¢i da je veoma dobar. Ne sa-
mo da su slova savrieno Gitlji-
va, veé ni ivice nisu preterano
nazubljene. Naravno, slova se
ne mogu porediti sa onima ko-
je daju 24-igli¢éni Stampaéi, ali
su za ovu klasu veoma dobra.
Naéin na koji- se Stampaju je
vrlo interesantan. Glava i do
éetiri puta prode preko slova,
Sto jako usporava Stampanje,
ali se brzina nadoknaduje kva-
litetom.

»Draft” mod je nesto sasvim
drugo. Slova nisu preterano le-
pa (ali su, i dalje, vrlo &itljiva),
ali ovaj mod dozvoljava Stam-
pacu da pokaze svojih (deklari-
sanih) 225 karaktera u sekun-
di. To, opet, nije ni izdaleka
najbrze u ovoj klasi, ali je za
kuénu upotrebu vrlo brzo.

Moguce je koristiti i obi¢an i
perforiran papir. Traktor koji
potiskuje papir je ve¢ ugraden,
a-opciono je moguce dokupiti i
automatski umetaé¢ listova
(Cut Sheet Feeder). Dugme za
uvlacenje papira ne postoji,
ve¢ za to sluzi poluga na pred-
njoj strani. Perforirani papir
moguce je i ,parkirati” ako ko-
risnik Zeli da Stampa na poje-
dinaénim listovima bez vade-
nja celog perforiranog papira
napolje. Kaseta sa trakom je
dosta debela i ima na sebi &eti-
ri boje, a mozZe se kupiti i jefti-
nija varijanta koja ima samo
crnu.

Na prednjoj strani nalazi se

- kontrolna tabla sa ¢etiri dug-

sekonomsku klasu” portabl ra-
¢unara koju ¢ine modeli nesto

manje snage nego §to bi to ofe-

kivali od stone masSine, ali u
prenosnom obliku sa prihvat-
ljivom cenom. &
' Tihomir STANCEVIC

Proizvod smo pozjamili iz firme
Alfa Notebook Centar

Star LC-1OO Colour

Brz, jeftin, a bogami i u boji!

koliko bi neko anketirao
citaoce ovog lista kakav
Stampac o¢ekuju po ceni

od 450 DEM, verovatno

niko ne bi odgovorio ,brz”, a
jos manje .u boji”. Medutim,
Star LC-100 Colour je upravo
to — mali i veoma jeftin deveto-
igliéni Stampaé solidne brzine
. sa mogucnoscu Stampanja u
osam boja (sa crnom i belom).
Jos ako se zna da to kod nas

.Mm.mm

prodaje ovlaséeni zastupnik
firme Star (beogradska ,Sa-
ga”), sve pocinje da zvuéi kraj-
nje primamljivo.

Veédina Citalaca ¢ée na ovom
mestu verovatno pomisliti da
ono ,devetoigliéni” predstavlja
poslovi¢no slab otisak. Medu-
tim, nije bas tako. Naime, za
otisak LC-100 u NLQ modu
(Near Letter Quality) se moze

meta za kontrolu Stampaéa i
deset dioda koje pruzaju koris-
niku razlicite informacije.
Kombinacijama tastera mogu-
ée je posti¢i neverovatno veliki
broj stvari sa same table, éime
se rad znatno olak$ava. Pored
standardnih stvari (biranja
fonta i veli¢ine, izbacivanja pa-
pira itd.), postoji tu i par ne-
standardnih, ali dobro urade-
nih stvari. Na primer, Font
Lock opcija onemoguéava pro-

gramsko menjanje fontova,

veé ce sve biti Stampano fon-
tom odabranim na kontrolnoj
tabli. Pitch Lock radi isto, sa-
mo sa veli¢inom slova. Takode,

- moguée je i trenutno odistiti

bafer, a i snimiti odredenu
konfiguraciju kao makro, koji
se kasnije vrlo jednostavno po-
ziva. Sve u svemu, mnogo vise
korisnih opcija nego kod vedi-
ne drugih Stampacda. Ostala
podesavanja (veli¢ina papira
itd.) vr$e se u tzv. EDS modu

~ (Electronic DIP Switch), preko

softverski  simuliranih DIP
prekidaéa, lako i brzo.

LC-100 -dolazi opremljen se-
tom od cetiri fonta (Sanserif,
Courier, Oratori Draft). Orator

Snimio Nebojéa BABIC

ima dve varijante: normalan i
tzv. Small Caps (u kojem su
mala slova u stvari velika, sa-
mo smanjena). Sva slova po-
stoje i u kurzivu (italic). Pri-
merak koji smo probali imao
je ugradena nasa slova po
YUSCII-7 standardu, §to moze
da bude vrlo korisno. Ugrade-
no je i nekoliko drugih kodnih
strana, ali nase, 852, nema.

Najveéa graficka rezolucija
je 240 X 144 tacaka po inéu, Sto
nije lose, ali je nedovoljno za
ozbiljniju primenu. Ipak, ako
nekome grafika stvarno zatre-
ba, tu je i boja da kompenzuje
slabost rezolucije. Ipak, treba
imati u vidu da ovaj stampac
nikako nije namenjen $tampa-
nju grafike.

Obzirom da je u pitanju nov
model, drajvera nema ba$
mnogo, ali je LC-100 u stanju
da emulira Epson LX-810 ili
EX-800, IBM Proprinter III, a
za MS Windows najbolje se po-
kazao Star LC-10 Colour draj-
ver, kojim se dobijaju vrlo do-
bri rezultati. :

Dokumentacija je odli¢na —
pregledna i razumljiva. Objas-
njava sve $to bi korisnika mog-
lo zanimati, s tim da je velika
paznja posvecena definisanju
sopstvenih fontova, a dati su i
primeri u bejziku. Deo o insta-
laciji Stampaca propisno je
ilustrovan, tako da se za uput-
stvo mozZe reci da je veoma do-
bro.

Ovakav stampal sa ovak-
vom cenom je izuzetno privlaé-
na opcija za mnoge, pogotovu
zbog brzine i Stampe u boji.
Relativno slab kvalitet stampe
primeren je primenjenoj teh-

. nologiji — 24-igli¢ni Stampadi,

naravno, daju bolje rezultate
ali i kostaju mnogo vise. =3
Slobodan POPOVIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
SAGA
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Prolink 9624MH

Fax/modem kartica ¢udnog raspoloZenja

Snimio Nebojéa BABIC

ako tajvanski proizvodaci

Stancuju modeme sacinjene

od slicnih komponenti, ovaj

model malo odudara od pro-
seka — rad sa njim nije bio na-
rotito prijatan, za razliku od
drugih proizvoda firme ,Pro-
link”. Kartica je bazne konfi-
guracije; maksimalna brzina
modema je 2400 bps, sa korek-
cijom gresaka i kompresijom
prema MNP i V.42 standardi-
ma (MNP5/V.42bis). Faks re-
7im pripada tzv. klasi II koja
moZe da prima i Salje telefakse
brzinom do 9600 bps, Sto i
predstavlja standard telefaks
aparata.

Kartica, pazljivo oblozena
sunderima, isporucuje se u
kartonskoj kutiji sa dva ipo

priru¢nika, dve diskete i kab-

lom za povezivanje.

Fax/modem kartica je polu-
duzinska (12,5 cm) i time je po-
godna za prenosive (lap-top)
ratunare, dok je za notebook
kemputere, ipak, suviSe veli-
ka. Na njoj se ne nalazi poten-
ciometar za podesavanje jaci-
ne bipera, tako da se izmena
jatine zvuka vrsi softverski.
Izbor COM porta sa standar-
dnim adresama izvodi se pre-
ko dzampera. Kao $to je i uobi-
¢ajeno, tu su i dve mikroutiéni-
ce za povezivanje sa telefon-
skom mrezom i opciono uklju-
¢ivanje telefona.

Kao propratna literatura sle-
duje uputstvo za fax/modem
koje je najslabije od svih mo-
dema ove klase, testiranih u

. KOMPJUTERA W JANSSE

nasem listu. Na dvadesetak
strana se nalazi izbor Hayes
komandi sa uputstvom za in-
staliranje ovog, ali i jo$ dva ek-
sterna modela iste firme. Vaz-
no je napomenuti da se nigde
ne spominje ni f’ od faxa -
kao da doti¢na moguénost uop-
ste ne postoji (proverili smo,
kartica moze da prima i Salje

telefakse). Tu je i uputstvo za*

softver koji se nalazi na diske-
tama — BitFax i BitCom. Sad-
rzaj kutije je kompletiran sa
jednom knjizicom od 10 strana
gde se objasnjave koriScéenje
MNP i V.42 komandi.

BitFax je DOS program koji
sluzi slanjg i prijemu telefaksa
i najcesce se isporucuje uz
fax/modeme. Podrzava import
slika i teksta iz poznatijih for-
mata, pravljenje imenika i niz
drugih korisnih opcija, te ga
ocenjujemo kao dobar izbor.
Medutim, BitCom (namenjen
radu sa modemom) nije sjajna
zvezda te ga valja zameniti Te-
leMate-om ili drugim progra-
mom.

Najvaznije od svega jeste
kako se modem ponasao u us-
lovima realne eksploatacije —
delom je omanuo. Naime, vrlo
tesko prepoznaje nas signal
zauzecta veze, za razliku od
drugih modela koji to mnogo
uspesnije rade. Zatim, Cesto
nije uspevao da uspostavi er-
ror free vezu (korekcija gresa-
ka, tj. MNP/V.42 standard), a
ako ve¢ uspe, komunikacio-
nom programu to nije preno-

sio, tako da se, sem po prirodi
ispisa na ekranu, nije moglo
znati po kojem je protokolu ve-
za uspostavljena. Jedino smo
sigurni da smo uspevali da os-
tvarimo korekeciju greSaka,
dok je kompresija (pod oba
standarda) ostala pod znakom
pitanja (javljao je samo CON-
NECT 2400). Jacina bipera,
kao $to smo spomenuli, pode-
Sava se softverski, ali se mo-
dem na to ne obazire; jednos-
tavno, nekada se ,seti” da mu
je zadata ja¢ina zvuka, a kat-
kad na to",spontano zaboravi”.

Svakako, mogu¢ je prigovor

>

da je samo testirani primerak
,malo isko¢io”, ali se takva za-
merka ne moze uvaziti jer se
istor ponasala i druga, istovet-
na, kartica koju smo isprobali.
Ovom proizvodu u prilog ide
cena, koja je zaista reprezen-
tativna - xx DEM <upisati
koliko>. Ako ve¢ nabavljate
modem ove vrste, pogledajte
prosle brojeve naseg lista (SK
10,11/93)- u potrazi za pristu-
pacnim modelima. |
Ivan OBROVACKI

Proizvod smo pozajmili iz firme
MEGA

. Opto-Mechanical
Mouse

Prosecni tajvanski mi§

poslednje vreme sve je
¢esci slucaj da kada ku-
pite novi racunar ili
vam, ne daj Boze, va$
omiljeni mi$ crkne, od dilera
dobijete ponudu da kupite ne-
ki za ¢ijeg proizvodaca nikada
niste culi. Cesta je i pojava, da
takvi miSevi uopSte nisu losi, a
desava se da su c¢ak i bolji od
mnogih poznatih.
Pred nama se nalazi opto-
-mehaniéki Tajvanac, koji po
svom izgledu podseca na novu

generaciju ,Genius” miSeva.:

Na njemu se nalaze tri mikro
prekidaca koja su veoma pre-
cizna, a sa leve bo¢ne strane
nalazi se PC/MS preklopnik ¢i-
me se daje mogucnost da se
mis ponasa kao MS kompatibi-
lan, to jest kao da ima dva tas-
tera. U ruci lezi dobro, medu-
tim zadnja ivica pomalo Zulja,

jer je po nasem misljenju pre- -

visoka. Tezina misa je sasvim
pristojna (ne spada ni u teske
ni u lake). Osnovni konektor je
mali (devet pinova), a uz njega
se dobija i adapter za 25-pin-
ski serijski prikljucak. Rezolu-
cija miSa je standardnih 400

1.

Od prateceg softvera tu je
drajver (COM i SYS verzija)
kao i program za testiranje,
koji su smesteni na jednu
5,25-in¢nu disketu kapaciteta
360 KB.

Ako se izuzme ¢injenica da
preklopnik za MS/PC stan-
dard ne uliva poverenje po
svom kvalitetu, ovaj mi$ se
moze smatrati sasvim solid-
nim proizvodom. |

Relja JOVIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
Computer Dream
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Brothers Company

Electronic™&"Computer‘Technology:

| BG, Vigjkoviceva 32 , T 011/346-783 Fax.334-685

386 SX/ 33 MH: 386 DX/ 40 MH:

AMD 386 SX 33 MH:z AMD 386 DX 40 MH:z
RAM 2 Mb - RAM 4 Mb

HD “WD Caviir" 8 HD "Maxtor" 120 Mb, IS ms
Floppy 5,25", "Tc“h nys 5,25", 3,5", *Teac"
SYGA karta snzh hrh 1 Mb

Mone SVGA meniter 14" Mnc SVGA monitor 14"
Minitower kuciste Minitower kuciste

Lo HD "Maxh?“wzls Mb, 15 ms
“Pt pys 5,25"°3; ‘5‘*«4%.. -

SVGA color monitor 14" SVGA color monitor l4"

Miditower kuciste Miditower kuciste

Tastatura 102 tastera, YU “Chicony" . Tastatura 102 tasters, YU "Chieony

2 sorijska, paralalni i game port 2 serijska, pnlalm i game pa
2990 bod. 5

I & u P

HD "NEC" 104
HD "Maxtor[ 1
SVGA Tridenpt ) ! 2 R
SVGA Cirn®T8gic- m Accelerato-, mso 1
RAM SIMM I‘Mb/4Mb Bya
Miditower/bigtower kuciste

Superseiver kuciste :

Kolor monitor 14'7_ 5,

Floppy disk 3,5" 1.44 Mb, "Teac"
Kolor Scanner AC- 256K .
E

Vrednost boda vezana je.za vrednost DEM
Beograd, decembar 1993




Micros Word for
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%
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oslednja verzija za DOS,
5.5, pojavila se dosta dav-
no, a izmedu su usledile
dve vrlo uspeSne verzije
za Windows, 2.0 1 6.0. Konacno
stigla je i na nage trziste dugo
otekivana verzija 6.0-za DOS.

MS Word 6.0 dolazi na Sest
disketa. Bez Spell Checkera,
Thesaurusa i ostalog $to poma-
7e pisanje (ali nije dostupno
na nasem jeziku), osnovni pa-
ket je zauzeo manjé od 3 MB
sto dovoljno govori o kompak-
tnosti programa (lepa osobina
koja Windows verzije nije kra-
sila). Instalacija je brza i jed-
nostavna u Microsoftovom sti-
lu.

Na prvi pogled ekran se zna-
¢ajno razlikuje od verzije 5.0.
Meniji viSe nisu vertikalni, ve¢
padajuéi (poput Windowsa),
sto omogucava mnogo efikas-
nije koriSéenje miSa pri radu.
Dokument je sada zatvoren u
prozor i omogucen je rad sa vi-
$e dokumenata odjednom. Bi-
ranje fonta, stila i drugih atri-
buta teksta smesteno je sada u
red ispod menija i dostupno
kako misem tako i sa tastatu-
re. U dnu ekrana se nalaze
broj kolone i broj strane, sad-
rzaj ,Scrap” bafera i jo$ par in-
formacija. Ekran je tako po-
stao mnogo pregledniji od sta-
rijih verzija i mnogo primere-
niji pisanju nego ranije.

Iako se program posle insta-
lacije pokreée u tekstualnom
modu, moguce ga je vrlo lako
prebaciti- u graficki. To nije

File Edit View Insert Format Tools
s TMormalWe: « - - <o 0) ont: [Dr

Sk

0.0

pravi graficki WYSIWYG mod
(,8to vidi$ to dobijes”) veé sa-
mo moguénost lepSeg ispisa
teksta (Bold i Italic su sada za®
ista takvi i na ekranu) Sto po-
nekad pomaze pri kucanju, ali
ne ¢ini neku znacajnu pred-
nost. Ipak se preporucuje tek-
stualni mod, jer je u njemu
program dosta brzi. Komande
se neznatno razlikuju od pre-
thodnih verzija, ali su logitne i
nije se tesko na njih priviéi.
Program, pored Stampace-
vih fontova, ima i moguénost
kori$éenja TrueType fontova iz
Windowsa. Sve sto treba uradi-|
ti je posebnim programom in-
stalirati fontove u drajver za
$tampaé (tj. naglasiti mu gde
se oni nalaze) i od tada ¢e MS
Word raditi sa tim fontovima
kao i sa normalnim Stampade-
vim. Naravno, posto su ovi fon-
tovi vektorski, nema nikakvog
ograniéenja po pitanju veli¢ine
slova — moguée su veliéine od
jedne do 127 tipografskih taca-
ka $to je sasvim dovoljno i za

_sitan tekst, ali i za ogromne

naslove.

Pored ,suvog” teksta u doku-
ment je moguée ubaciti i razne
dodatke. Osnovna moguénost
je ubacivanje tabela - odabere-
te opciju Insert Table, odredite
broj redova i kolona i dobijete
gotovu tabelu koju samo treba
popuniti. Tabele se Stampaju
graficki, ali se mogu konverto-
vati u tekstualni zapis radi
brzeg Stampanja. Takode je
jednostavno i ubacivanje grafi-

Table Hindow Help

VL G RS PRRE SR i PSR e e, Ry SRR SRR
“Ucing TrueType Fonts with Word Page (page) g
Type Fonts with Hopd Page (page)
This document explaine hou to'use TrueTypelR) fonts with
Hicracof 1(B) Mord. 1t supplements the printed
documentation for Bord, version 6.0.
Conlent=
fow Mord Goes Irselype Fonts sLIRE
3 e
{1, . het fou Mess o Use Truelype Fonts with Word........1
i fustailing Treeigpe Foats z
. lising Trisefige Fosts Sot daciuded Gith Uord z
u Spreding Vp Prastiveg eith Treelgpe Foouls 4

Microsoft
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program pos
“ nih ni&'j :

ke u tekst, a i gotovih dokume-
nata iz fabelarnih kalkulatora
(Spreadsheet), si ili

znadenja. (Annotation) radi
lak$eg snalazenja u tekstu.
I poréd svojih debrih strana,

duje i par ozbilj-
ka koji itekako
smetaju iolé naprednijim ko-
risnicima. a je nemoguc-
nost slaganja formula, sto de-
luje smesno, kada se zna da su
Windows verzije to imale ugra-
eno. g
Druga mana je nemogu¢-
rost uvoza ili izvoza bilo kak-
vih dokumenata osim ¢éistih
-ASCII i dokumenata prethod-
nih verzija MS Worda. I ovo je
ugradeno u Windows verzije,

«

ali ovde jednostavno ne poste--

ji.

=

Program ima i drugih, sitni-
jih mana na koje se ovde nece-
mo obazirati jer je i navedeno
dovoljno da’ se:izvede zaklju-
¢ak. Od MS Worda 6.0 za DOS
se ocekivalo da od Windows
verzije bude slabiji jedino po
pitanju prednosti koje donosi
samo Windows okruzenje (ko-
risni¢ki interfejs, OLE i DDE
itd.), ali su ga ljudi iz ,Micro-
softa” popriliéno osakatili i po
pitanju opcija. Zasto je tako ni-
je nam poznato, ali je svakako
steta. Tako se kao zakljutak
namece sledeée — u poredenju
sa Wordom 5 ovo je svakako-
velike poboljsanje, ali u pore-
denju sa Winwordom 6 (koji je
i nesto stariji) ovo je, bez pre-
terivanja — sramota. =t

Slobodan POPOVIC
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Quattro Pro for
Windows 5.0

Objektno orjentisani paket za unakrsne proraune

ojavila se nova generaci-
ja Borlandovih paketa za
tabelarne proracune Qu-
attro Pro for Windows 5.0.
Najznaéajnije novine su dalja
poboljsanja objektno orjenti-
sanog korisni¢kog interfejsa i
novi alati za analizu podataka.
Puno je uéinjeno da korisnici
lakse savladaju mehanizme za
rad sa paketom. U paket je ug-
raden kompajler formula ko-
jim se moze posti¢i i do 600%
veca brzina proratuna.
Trodimenzionalna organi-
zacija podataka: Prethodna
verzija je uvela objekat za tro-
dimenzionalno organizovanje
podataka, elektronsku belezni-
cu (Notebook). Grupa od 256

tabela je povezana u jednu da- -

toteku i prikazana u jednom
prozoru, pa predstavlja meta-
foru beleznice sa 256 papira.
Osnovna ideja sa kojom su
razradeni programi za tabelar-
ne proracune je bila da se po-
daci ne organizuju u obliku
normalnih formi, kao u baza-
ma podataka, ve¢ u obliku dvo-
dimenzionih tabela u kejima
je moguce prikazati zavisnost
neke veli¢ine od jedne ili dve
promenljive. Sada je taj kon-
cept prosiren jer se podaci mo-
gu orgunizovati i trodimenzio-
nalno. Time je povecan broj
nezavisnili promenljivih u od-

nosu na koje se mogu pratiti -

promene i poveéava se pre-
glednost. Autori, takode, pre-
poruéuju razbijanje problema,
odnosno tabele na vise manjih
jer je pristup pojedinim strani-
cama Notebooka jednostavniji
i brzi, nego skrolovanje preko
jedne velike tabele.

Za prelazak sa stranice na
stranicu koriste se Tabouvi, je-
zifci sa imenom stranice. Nji-
hova podrazumevana imena -
su A, B, C,.... IV. Imena se mo-
gu promeniti, pa se straniee
mogu nazvati prema sadrZaju
(npr. kupei, prihodi, fakture...),
vremenskom periodu (januar,
februar..., 1993, 1994...), geog-
rafskim odrednicama (Beo-
grad, Novi Sad... poslovnica 1,
poslovnica 2...) i sli¢no.

Maksimalne dimenzije elek-
trofiskih beleznica su 256 stra-
nica, 256 kolona i 8192 reda.
Broj beleznita koje se mogu u
jednom trenutku prikazati i
upotrebljavati je ogranicen je-
dino raspolozivom memori-

jom.

Objektno eorjentisan koris-
ni¢ki- interfejs: Kompanija
Borland je svetski lider (67%)
na trzi$tu razvojnih alata za-
hvaljuju¢i svojim kompajleri-
ma za objektno orjentisano
programiranje. Na polju po-
slovnih programa Borland in-
sistira na objektno orjentisa-

" “nim korisni¢kim interfejsima i



razvio je ¢itavu gamu alata za
jednostavnije kori§éenje svo-
jih poslovnih paketa.

Object Inspector & Speed-
Menu: Svaki Quattrov objekat
ima skup osobina (npr. boja,
veli¢ina, polozaj, okvir, format
sadrzaja...) i procédura za nji-
hovo menjanje. Takode, nad
razliéitim objektima se mogu
primeniti razli¢ite komande.

Najlaksi naéin da se pristupi
komandama i osobinama ob-
jekta je da se klikne desnim
tasterom miSa na objekat. Na
ekranu ¢e se pojaviti meni
(SpeedMenu) sa komandama
koje se mogu primeniti na
izabrani objekat. Prva stavka
je Properties i koristi se za pri-
stup okviru sa osobinama ob-
jekta koje se mogu primeniti,
Object Inspectoru. SpeedMenu
sa komandama je novina u
ovoj verziji paketa. Korisnik
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ma, ali ovaj je jedinstven jer
korisnik pri tome moZe da radi
sa svojim realnim podacima.
Proces obuke je efikasniji, jer

" korisnik lakse pamti ako se is-

tovremeno obucava i obavlja
unos ili obradu podataka.
Notebook Templates: Posto-
ji skup ranije definisanih mas-
ki za formatiranje tabela.
Upotreba je vrlo jednostavna,
pa korisnik ve¢ prvog dana
moze da kreira tabele koje
vrlo profesionalno izgledaju.
Uz paket se isporucuje i kom-
plet poslovnih aplikacija, od
programa za fakturisanje pre-

ko testa likvidnosti-(zdravlja)
preduzeca, do paketa za vode-

nje kuénih finansija koji mogu
biti od koristi i nasim poslov-
nim ljudima. °

Experts: QP nudi vise pristu-
pa za uéenje novih moguénos-
ti, Help, ObjectHelp, Interacti-
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vise ne mora da pamti duge
nizove stavki u meniju koje
treba sukcesivno izabrati da bi
se nesto promenilo. Dovoljno
je kliknuti na objekat i sve mo-
guce komande ¢e biti na raspo-
laganju.

Object Help: Re¢ je o potpu-

no novom mehanizmu za dobi-
janje objasnjenja u Quattrou.
Korisnik treba da pritisne tas-
ter 'Ctrl' i klikne na bilo koji
.deo ekrana. Pojavice se okvir
sa kratkim objasnjenjem izab-
ranog objekta. U okviru posto-
ji 'Help’ taster. Kada se pritis-
ne program ¢e otvoriti odgova-
rajucu stranu u uobitajenom
Windows Helpu. Obim Helpa
je znacajno poveéan u ovoj
verziji i moZe se re¢i da koris-
nik gotovo nema potrebe da
upotrebljava Stampanu doku-
mentaciju,

Interactive Tutors: Kao za-
menu za kurseve za upotrebu
paketa, Borland nudi alat za
interaktivno ucenje. Sli¢ni ob-
jekti postoje i u drugim paketi-

ve Tutors, uputstva i Experts.
Ret je o objektima koji omo-
gucavaju savladavanje i upot-
rebu nekih moguénosti na os-
novnom nivou bez potrebe da
se ta operacija prethodno de-
taljno prouéi. Potrebno je izab-
rati jedan od 23 Experta odgo-
voriti na nekoliko pitanja i
prepustiti Quattrou da kreira
potrebne strukture podataka i
izvestaje. Neke od novina u pa-
ketu ¢emo vam prikazati kroz
Experte, iako se mogu upot-
rebljavati na klasi¢ne nacine.
Graph Expert je deo paketa
koji  pojednostavljuje proces
kreiranje dijagrama. Quattro
sam predlaze tip dijagrama
koji najbolje odgovara izabra-
noj strukturi podataka, ali ko-
risnik moze sam da bira.
Scenario Expert je sistem za
pracenje promena rezultata u
nekom matematickom mode-
lu. Zadaju se promenljivi poda-
ci, podaci Cije se promene pra-
te, a Expert prikaze izvestaj u
kojem je prikazana zavisnost

podataka. Zgodno za predvida-
nje, npr. generisu se Worst
and Best Scenario, prate pro-
mene, zavisnosti, traze najbo-
lji naéini za intervenciju...

Consolidation Expert kom-
binuje podatke iz razlié¢itih blo-
kova u jedan uz upotrebu sta-
tistickih funkcija kao $to su:
suma, min, max, prosek, vari-
jacija, varijansa....

Perfomance Expert je name- .

njen za ubrzavanje rada tabe-
[e. U Quattrou postoji kompaj-
ler formula kojim se moze po-
stiéi veéa brzina proratuna.
Perfomanse zavise od hardve-
ra i sadrzaja elektronske be-
leznice. Moze se postiéi brzina
veta i do 600%, ali nekada je je
u pitanju samo par procenata,
pa kompajliranje nema svrhe.
Kompajliranje se moze obaviti
i preko menija, ali Expert ana-
lizira hardver i sadrzaj belez-
nice i vrsi komajliranje ukoli-
ko se njime mogu povecati per-
fomanse.

Analysis Experts predstavlja
citavu grupu alata za analizu
podataka. Postoje najrazli¢itiji
proracuni od statistickih, pre-
ko numeri¢kih, do proraéuna
za vodenje kuénog budzeta
kao npr. proracun hipoteke.

Grafikoni: Quattro je, uvek
odskakao od konkurencije i po
snaznom alatu za kreiranje po-
slovnih dijagrama. Paket pod-
rzava 47 razli¢itih tipova. Po-
stoje svi uobicajeni tipovi i
mnogi specifiéni npr. od 2D di-
jagrama: linijski, histogrami,
X-Y, kruzni, stubni, grafikoni
podruéja, nivoa, radar grafiko-
ni itd. Postoje rotirane verzije
ovih grafikona, ra:li¢ite kom-
binacije tipova dijagrama, kao
i 3D grafikoni: sve varijante
dvodimenzionalnih, kao i Zi¢a-
ni, topografski, povrsinski itd.
Na dijagramu se moZe prika-
zati neogranicen broj serija.

Posebna vrsta su tekstualni
dijagrami koji se ne zasnivaju
na podacima iz tabela. Postoji
titav niz alata za vektorsko
crtanje, dodavanje tekstova i
slika ¢ime se tekstualni grafi-
koni kreiraju.

Jedna od vaznijih novina su
Analiticki dijagrami. Na sa-
mom dijagramu (umesto na
podacima) mogu se obavljati
slozene analize i dobiti krive
kojirna se uprosecavaju ili peg-
laju odstupanja (Moving Ave-
rage, Aggregation, Linear Fit,
Exponential Fit...).

Ishodiste ovih grafika mogu
biti crtezi koji se postavljaju
na stranice Notebooka, poseb-
ni graficki prozori, ikone na
poslednjoj stranici, graficke
datoteke (podrzani su svi vaz-

ni standardi) ili program za
prezentaciju (tzv. Slide Show).

Demonstraciono prikaziva-
nje: Niz grafikona se moze po-
stavitu u niz, kao u projektoru
slajdova i zatim prikazati na
ekranu ili nekom odgovaraju-
¢em projektoru. Postoji npr. 24
efekta na koji bi neki grafikon
»isko€io” na ekran. Prikaziva-
nje slajda na ekranu moze biti
vremenski ograniceno ili pod
kontrolom operatora.

Data Modeling Desktop: To-
kom  prosle godine ,Lotus” je
izbacio paket Improve, a ,Mic-
rosoft” u Excel ugradio Cros-
stab Wizard. ,Borlandov”’ Data
Modeling Desktop je, takode,
alat koji se podaci organizova-
ni u liste mogu pretvoriti u
unakrsne tabele. Prevlace-
njem pojednih delova tabele,
podaci se mogu grupisati po
redovima i kolonama, sa skri-
venim ili prikazanim detalji-
ma. Na stranice beleznice se
mogu.vratiti u statickom ili
DDE obliku. Jednostavnoséu
kojom se izvode ove operacije
»Borland” je ostavio konkuren-
ciju iza sebe.

Workgroup Edition: Postoji
posebno izdanje paketa koje
se zove Quattro Pro for Wi-
ndows 5.0 Workgroup Edition i
koje je opremljeno dodatnim
alatima za rad u mrezama raz-
li¢itih tipova:

Workgroup Desktop je Skolj-
ka namenjena za zajednicko
koriséenje elektronskih tabe-
la, beleznica i baza podataka
grupa korisnika. Podaci auto-
matski i samostalno pronalaze
put do ovlascenih korisnika.
Ideja sa kojom je razvijena
jeste da podaci pronalaze ko-

_ risnike, a ne obrnuto. Alati ko-

ji se zovu Publish i Subscribe
predstavljaju metaforu auto-
matskog azuriranja podataka i
kontrole verzija. Na- primer,
ovlascéeni korisnici odredenog
nivoa mogu pored azurne tabe-
le podataka dobiti i nekoliko
prethodnih verzija i tako imati
uvid u promene podataka.

Object Exchange tehnologi-
ja omogucava razmenu poda-
taka preko LAN, WAN, elek-
tronske poste itd. Sadrzan je
sav potreban softver, tako da
nije potrebno instalirati neki
specifican softver za radne
grupe.

SQL Database Connectivity
je deo koji sluzi za povezivanje
sa SQL serverima. Re¢ je o po-
svecenim raéunarima na koji-
ma se izvrSavaju iskljucivo
programi za rad sa bazama
podataka. Do sada im se mora-
lo pristupati isklju¢ivo preko
client aplikacija na terminali-

ot s
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ma. Korisnik je morao da po-
znaje SQL jezik za zadavanje
upita, koji je komplikovan za
svakodnevnu upotrebu. Uz po-

mo¢ Database Desktopa koris-

nik moze da upite zadaje u
QBE obliku, koji je mnogo jed-
nostavniji, a da program izvrsi
prevodenje u SQL upit, obrati
se serveru i rezultate prikaze u

Quattrovom okruzenju.
Network Deployment omo-
gudéava instalaciju i konfiguri-
sanje paketa na sve PC-je u
mrezi odjednom, sa jednog lo
kalnog racunara.
Dejan SUNDERIC

Paket smo pozajmili iz firme CET

F-Prot virus kiler
Dananji rafunarski virusi su najbrojniji, najinteligentniji i
najopasniji do sada. Ima‘i leka?

ada nijednom ¢oveku
koji se bavi ratunari-
ma verovatno nikada
nije bila jasna svrha
virusa, dosta programera (ha-
kera) koji su zeleli da iskazu
svoje znanje odabralo je bas
najgori nacin - pravljenje viru-
sa. Rezultat svega toga je go-
mila raznih programskih ste-
to¢ina koji jedva ¢ekaju da se
razmnoze u Sto veéem broju,
¢inedi pritom razne Stetne ak-
cije, izmedu ostalog i unistava-
judi vitalne delove diska posle
kojih podaci na istom (uglav-
nom) postaju neupotrebljivi.
Viruse prave uglavnom ljudi
koji ne znaju Sta pametnije da
urade, odnosno koji nemaju
hrabrosti da se okuSaju na po-
lju korisnih programa. Nedav-
no se na jednom stranom (pi-
ratskom) BBS-u pojavio i tav.
,Virus  Maker”, delo nekih
‘(umobolnih) hakera koje sluzi
za pravljenje virusa. Odnedaw
ni ,hit” su i Trojanci, programi
koji se ne razmnozavaju poput
virusa ve¢ ¢ekaju da ih koris-
nik sam startuje, ali ¢ine pod-
jednaku stetu.
' Na svu srecu, do sada je na-
pisano dosta dobrih Virus-Kil-
lera (virusoubica) koji svoj po-
sao rade sa manje ili viSe uspe-
ha. Najpoznatiji (i najbolji) do
sada su Scan i Clean firme

Osnovni ekran

| version 2.09f - september 1993

F-PROT anti-virus program

+McAfee Associates” i CP An-
tiVirus (CPAV) firme ,Central
Point Software” (koji se, u ma-
lo osakacenoj verziji, dobija i
uz MS DOS 6.0). Medutim, ne-
davno se pojavio i novi pro-
gram koji po svojim osobina-
ma zavreduje da bude svrstan

u- najbolje — F-Prot autora

Fridrika Skulafsona.

Program nije preterano dug
(oko 450 KB). Verzija koju opi-
sujem je 2.09f (datira iz sep-
tembra 1993.), mada nije is-
kljuceno da ce se, do objavlji-
vanja ¢lanka, pojaviti nove.

Uraden je u integrisanoj
okolini (poput CPAV-a) koja je
pravo osvezenje u odnosu na
Scan koji radi iz komandne li-
nije. F-Prot je, sam po sebi,
dosta brz pri trazenju virusa i
pregledu memorije, mnogo
brzi od oba pomenuta progra-
ma. Sa njim se dobijaA nekoliko
dokumenata, postoji i Help, a i
opcije su vrlo logi¢ne i pregled-
ne tako da je koriséenje lako.
Na kraju rada program generi-
Se i izvesStaj koji je moguce sni-
miti ili odStampati, pa se dobi-
ja tacan uvid u to sta je uradio.

Osnovna verzija programa
je na engleskom jeziku, ali se
posebno mogu nabaviti i drugi
jezicki fajlovi, tako da F-Prot,
praktiéno, moze da se prevede
na’ bilo koji jezik i tako lokali-

Author: Fridrik Skulason l

Scan

Quit

Install
Viruses
Program

Search for virus infections.

ENTER - Select ESC
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- Exit from program

zuje. Takode, Sabloni za traze:
nje virusa su u posebnom fajlu
tako da nema- potrebe da se
nabavljaju cele nove verzije,

ve¢ samo novi fajl sa Sabloni-

ma.

»A koliko virusa prepozna-
je?” pitanje je koje vecina ko-
risnika postavlja kada je u pi-
tanju novi virusoubica. Citira-
¢u samog autora programa:
»Ovaj program prepoznaje 878
razlicitih familija virusa, ali se
svaka familija sastoji od 1-150
virusa. Cak ni ovo nije tako
prosto kao Sto zvudi, jer ovaj
program smatra da virusi kao
sto su Jerusalem, AntiCAD i
Fu Manchu pripadaju istoj fa-
miliji, ali drugi antivirus pro-
grami ih mogu svrstavati i tri
razli¢ite familije. Ukupan broj
varijanti koje program prepoz-
naje zavisi od toga kada se dva

Pretrazivanje u akcifi

Lv:rsion 2.09f - September 1993

F-PROT anti-virus program

njime pronalaze svi virusi koje
F-Prot prepoznaje, sa taénim
imenom virusa, odnosno modi-
fikacije. To omogucava da se
zarazeni program podvrgne
dezinfekeiji. Ukoliko to ne po-
mogne, program c¢e biti uklo-
njen sa diska (kazem uklo-
njen, a ne obrisan, jer ¢e ga, si-
gurnosti radi, F-Prot nekoliko
puta temeljno prebrisati). Ovaj
metod, poput prethodnog, za-
sniva se na tome da se traze
wpotpisi” virusa (niz bajtova
karakteristicnih za neki vi-
rus). Nedostatak ovog metoda
je sto su neki virusi ,samomo-
difikujuéi”, tj. menjaju sami
sebe, pa se ne mogu prepozna-
ti na ovaj natin. Ali, tu stupa
na scenu tre¢i metod.
Heuristic Analisys je potpu-
no nov metod, do sada neviden
kod drugih programa, koji se
zasniva na pretpostavci da
svaki virus mora u sebi da

Author: Fridrik Skulason |

Virus scanning report -

F-PROT 2.09f created 28. S
Virus signatures created 27.

Method: Secure Scan
Search: Hard disk

Action: Disinfect/Que
Targets: Boot/File/Packed
Files: AlLL files

Scanning MBR of hard disk 1
Scanning boot sector C:
Scanning volume HARD

20. December 1993

tember 1993
Scpteuber 1993

22:52

C:\DOS\MEMMAKER . EXE

ESC - Abort virus scanning
~

virusa smatraju razliitim. Po
jednoj definiciji, prepoznaje
2295, po drugoj 2811, a po tre-
¢oj ¢ak 3113 virusa. Zbog toga
odgovor na ovo pitanje nimalo
nije lako dati.”

Uz F-Prot dolazi i VirStop,
rezidentni virusolovac koji ne
prepoznaje sve viruse kao i
glavni program, ali zato auto-
matski proverava svaki fajl
koji se Cita sa diska, kao i sva-
ku ubaéenu disketu. Nije tako
ljubazan poput DOS-ovog
VSafe programa, ali je, svaka-
ko, vrlo upotrebljiv.

F-Prot poznaje i Koristi tri
metoda prepoznavanja virusa

- Quick Scan, Secure Scan i

Heuristic Analisys. ‘

i metod daje najbrze pre-
trazivanje, ali i najslabije.
Ovaj metod ne pronalazi neke
viruse (obi¢no oie egzoti¢nije),
a i ako nade virus, ne zna je li
to neka njegova modifikacija i
koja, tako da ovaj metod ne
omogucava dezinfekciju (ukla-
njanje virusa). Stoga ne prepo-
rucujem koriséenje ovog meto-
da, pa ¢ak ni kada vam se Zuri.

Secure Scan je mnogo bolja
alternativa. On je sporiji, ali se

ima, ako ne karakteristican
sbotpis”, makar deo masin-
skog koda karakteristi¢énog za
viruse i njihov nac¢in rada.
Ovaj metod je jos u razvitku,
tako da ne bi trebalo imati pu-
no poverenja u njega, ali ima
dobre osnove i, ukoliko ga au-
tor bude jo$§ razvijao, moguce
je da ce to biti revolucionarno
oruzje u borbi protiv virusa.

Najveci nedostatak ovog me-
toda je to sto daje puno laznih
uzbuna, tj. objavljuje razna
upozorenja za programe koji
su potpuno bezopasni. Na te
greske se ne morate obazirati,
ali ako vam kaze da postoji
program koji kopira sam sebe
po memoriji, onda je vrlo vero-
vatno da tu nisu Cista posla.

Programu, za sada, nisam
nasao ni mana ni bagova.
Osim $to je Heuristic Analisys
malo nepouzdan (ipak treba
imati u vidu da je on jos u fazi
testiranja), drugih uskih grla
programa nema. Ipak, ja jos
uvek proveravam fajlove na
svom disku i Scanom i CPAV-
-om i F-Protom. Za svaki slu—
¢a,

o Slobodan POPOVIC
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~ JuZnoafricka veza

Na jugu Afrike vec godinama funkcionise komunikacioni sistem koji korisnicima pruza ob
omoguéava kupovinu karata, uvid u stanje racuna u banci...

preko trideset
razvijenih zema-
lja sveta elektron-
sko komunicira-
nje izvor je priho-
da velikom broju
kompanija. U Ve-
likoj - Britanji, na
primer, sistem Prestel koristi
vise od 60 000 ljudi, dok Fran-
cuski Minitel ima preko pet
miliona pretplatnika. Ni Juz-
noafricka republika nije izuze-
tak. Najve¢i komunikacioni
sistem u zemlji, BELTEL, po-
krenula je telefonska sluzba
Juznoafricke poste, SAPT, jos
1982. godine, a u punu komer-
cijalnu upotrebu sistem je
u$ao u junu 1986.

Beltel

Beltel je racunarski sistem u
koji se moze uéi upotrebom
modema i telefona. Poziv siste-
mu i vreme provedeno na vezi
ne naplacuju se, osim poziva iz
inostranstva koje naplacéuje
posta zemlje iz koje se zove.
Bez obzira iz kog kraja zemlje
potice poziv, broj je uvek isti:
0800011111,

Beltel pruza nekoliko vrsta
usluga. Informacije i servise,
pruza deo mreze koji se naziva
Information and Service Pro-
viders (ISP). Drugi deo sistema
¢ine baze podataka. Baze fizic¢-
ki ne ulaze u. sastav sistema
ve¢ su distribuirane i nalaze se
na fizicki razli¢itim lokacija-

Panorama Johanesburg

ma, na primer u finansijskim
institucijama i bankama. Ovi
eksterni ra¢unari (EC) su pre-
ko gejtvejeva (gateway) vezani
za centralni sistem. Informaci-
je koje se nalaze u bazama
podataka mogu biti dostupne
svima ili samo odredenoj grupi
koja za tu uslugu posebno pla-
¢a.

Prostor informacionog servi-
sa (IS) je na prodaju svima za-
interesovanima. Beltel pruza
usluge tipa nalaZenja adresa
telefonskih pretplatnika, uk-
ljuéenje u informacioni servis
avio, Zeleznickih i drumskih
prevoznika, kao i informacije
o TV programu. Ostali prostor
prodaje se zainteresovanim
kompanijama i pojedincima.
Najmanji prostor koji se moze
zakupiti je jedna stranica koju
zakupac dizajnira po Zelji.

Ulaznice '

Deo sistema nazvan Service
Providers (SP) omoguéava ko-
risnicima da se preko Beltela
priklju¢e na kompjuter koji fi-
zicki nije deo sistema ali je na
njega vezan preko gejtveja. Na
primer, korisnik moze da pri-
stupi nacionalnoj ili univerzi-
tetskoj racunarskoj mrezi i da
praktiéno ima pristup u neku

od svetskih kompjuterskih

mreza. U Juznoafri¢koj repub-
lici veé godinama radi servis
nazvan Computicket. U svim
gradovima zemlje, na svim

prometnijim mestima nalaze
se kiosci ovog servisa. Kupac
moze da kupi kartu za avion,
autobus, voz, bioskop, pozoris-
te ili koncert koji ée se odrzati
na bilo kom mestu u zemlji.

Computicket servis je sa svoje
strane vezan za racunarske
mrezZe avio, Zeleznickog i auto-
buskog saobraéaja i ratunare
kulturnih ustanova. Sistem se
neprestano nadgraduje tako
sto se novi davaoci usluga,
npr. turisticke agencije, vezuju
na mrezu i preko nje reklami-
raju i prodaju svoje usluge. Za-
kupci dela prostora su i uni-
verziteti koji preko Beltela da-
ju obavestenja svojim studen-
tima. Na primer.UNISA, po
broju studenata jedan od naj-
vec¢ih univerziteta u svetu, oba-
vestenja o ispitnim rokovima i
spiskové studenata objavljuje
i na Beltelu.

Juznoafrikanci uzivaju i u
pogodnostima
bankarstva. Svaki $tedisa u bi-
lo kojoj od banaka dobija mag-
netnu karticu preko koje vrsi
elektronske transakcije na ne-
kom od automata (ATM-a) ko-
ji su postavljeni u svakoj pro-
metnijoj ulici. Beltel se uklju-
¢io i u ovaj sistem. Naravno,

“telefonom se ne moze; kao na

automatu podiéi novac, ali se

Slika 2. Jedna od stranica bankarskog servisa

elektronskog

ilje raznih informacija,

racuna, prenos sume novca sa
jednog racuna na drugi, placa-
nje mesecnih ratuna za struju
i telefon ili otplacivanje kredi-
ta (Slika 2).

Beltel sistem sadrzi konfe-
rencijski sistem i elektronsku
postu. Zanimljivo je da koris-
nici mogu da u okviru Beltela
dizajniraju svoj BBS, sa svim
uobiajenim opcijama: po-
Stom, konferencijama ili tran-
sferom dateteka. Ovi BBS-ovi
mogu. naplacivati svoje usluge
tako Sto ¢e odrediti cenu svake
procitane stranice ili cenu vre-
mena provedenog na vezi.

Grafika

U sistem se moze uéi na vise
nacina. Posta iznajmljuje Mi-
nitel terminale koji se sastoje
od specijalizovane tastature,
malog kolor monitora, V.23
modema i RS 232 priklju¢ka za
neku od periferija. Ukoliko se
koristi PC ratunar i standar-
dni komunikacioni paketi, na
ekranu se dobija ASCII tekst u
formatu 25 redova i 80 kolona.
Beltel obezbeduje softver koji
podrzava dva graficka stan-
darda. Prestel, razvijen u En-
gleskoj, je standard definisan
kao grafika niske rezolucije u
40 kolona, 24 reda u 7 boja.
Praktiéno;, to je rezolucija
CGA graficke kartice u vise
boja. Drugi je CEPT grafi¢ki

.
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Slika 1. Rasprostranjenost
Inlormaciqnlh servisa u svetu

R

NI

standard koji se po kvalitetu
priblizava EGA grafi¢koj kar-
tici.

U srcu sistema

Poseta Beltelovom ra¢unskom
centru je dozivljaj koji se ne
zaboravlja. U svetlu neona, iza
aluminijuma i stakla, zadovolj-
no bruji devet VAX radnih sta-
nica priklju¢nih na 500 telefon-
skih linija, linija posebne na-
mene i mnogobrojne termina-
le. Svi ra¢unari rade pod ope-
rativnim sistemom VMS. Sest
ra¢unara iz serije 4300 ne is-
kljuéuju se 24 sata. Za fo vre-
me jedan stoji stalno u rezervi,
a za potrebe odrzavanja i dela

. KOMPJUTERA B JAN/S4H

komunikacije koriste se dva
racunara iz serije 3600. Polako
¢ekajuéi penziju jo$ uvek rade
i dva VAX-a tipa 750.
Spomenuto je da se vreme
provedeno na liniji ne naplacu-
je. Sifra za ulazak u Beltel pla-
¢a se u obliku mesetne pret-
plate koja ulazi u sastav tele-
fonskog rac¢una. Dodatni naéin
napladivanja je na osnovu pri-
stupa stranici. Svaki procitani
ekran moze imati cenu. Cenu
formira Beltel, aka je on vlas-
nik stranice, ili zakupac. Kada

korisnik pristupi stranici, nje-
gov se raun umanjuje za cenu
stranice a suma prenosi na ra-
¢un zakupca.

Cene stranica variraju od
stotog dela centa do nekoliko
centi, u zavisnosti od sadrzaja
(Slika 3). Po pravilu, najskup-
lje su stranice sa horoskopima,
tradevima i oglasima agencija
za ,iznajmljivanje drustva
usamljenima”. Koris¢enje Bel-
tela kao gejtveja takode se po-
sebno naplaéuje. Izvor prihoda
Beltelu je i Juznoafri¢ka tele-
vizija koja emituje informacije
u Prestel standardu u obliku
teleteksta. 4

Aleksandar RADOVANOVIC

et SR

Uvod u Microsoft |
Access 1.1

Izdavac: APP Press; obim stranica; cena: DEM

rajem decembra iz Stampe
je izasla knjiga pod naslo-
vom ,,Uvod u Microsoft Ac-
cess, verzija 1.1” u izdanju
preduzeca ,APP Press”. Autor
Vladimir Tomasevié¢, koji ko-

risti Microsoft Access u sva-

kodnevnom radu na poslovima
profesionalnog razvoja softve-
ra, izabrao je postupni natin
upoznavanja ¢itaoca sa najvaz-
nijim moguénostima alata.
Knjiga je prvenstveno name-
njena osobama koje nemaju
veliko iskustvo u radu sa Ac-
cessom. Medutim, navedeni
primeri, narotito iz poglavlja
koje govori o mogucnostima
razvoja aplikacije, mogu biti
od velike koristi ¢ak i iskus-
nim korisnicima. Jedan od
kljuénih kvaliteta knjige je &i-
njenica da opisuje kako inte-
raktivan rad sa Accessom, ta-
ko i njegove razvojne moguc-
nosti.

Knjiga obuhvata poglavlja:
,Osnovni pojmovi”, ,Pregled
moguénosti Microsoft Acces-
sa”, ,Tabele”, ,Upiti”, ,Forme”,
JIzvestaji”, ,Makroi”, ,Access
Basic”, ,Access Distribution
Kit”. d

Pocevsi od poglavlja ,Tabe-
le”, autor uvodi ¢itaoca u tajne
interaktivnog rada sa Acces-
som uz pomo¢ realnog primera
evidencije radnika i projekata
u preduzecu. Na samom pocet-
ku se osmisljava baza podata-
ka, zatim se formiraju tabele i
uspostavljaju relacije, da bi se
kasnije unosili podaci, koji se
prikazuju na razli¢ite nacine,

koristeéi upite, forme i izvesta-

je. Posebno je efektno realizo-
vano prikazivanje podataka na
formama iz vise tabela koje su
medusobno u relaciji.
Moguénosti Accessa kao ala-
ta za razvoj Windows aplikaci-
ja za rad sa bazama podataka
su ilustrovane u poglavljima 7,
Citalac se upoznaje sa
Accessovim ugradenim pro-
gramskim jezikom, koji se na-
ziva Access Basic, u osmom
poglavlju, koje zauzima nesto
manje od polovine knjige. Na-

Viadimir Tomasevi¢

vedeni primeri se razlikuju u
slozenosti. Na samom poéetku
su prikazani sasvim jednostav-
ni programi, da bi se na kraju
ilustrovala upotreba funkcija
iz DLL-a, koja zahteva potpu-
nije znanje programiranja. Ve-
liki broj primera ima izuzetan
prakti¢ni znacaj i posvecen je
najée$éim zahtevima pri radu
sa bazama podataka, kao $to
su dodavanje, menjanje i bri-
sanje slogova, trazenje i selek-
tovanje podataka i kretanje
kroz tabele. Access Basic je

: jednostavan, ali moéan proce-

duralni programski jezik, sa
elementima objektnog progra-
miranja, ¢emu je posvecena
posebna paznja u ovoj knjizi.
Poslednje poglavlje pruza
neophodne informacije o naci-
nima kreiranja instalacionih
disketa aplikacije koja je raz-
vijena u Accessu i verovatno
¢e biti od posebne koristi Ac-

‘cess Basic programerima.

Pored knjige ,Uvod u Micro-
soft Access, verzija 1.1”, predu-
zeée APP Press najavljuje izla-
zak iz $tampe slede¢ih naslo-
va: ,Fox Pro 2.5 for DOS & Wi-
ndows”, ,Visual Basic 3.0 for
Windows”, ,Paradox 4.5 for Wi-
ndows”, ,Quattro Pro 5.0 for
Windows”. A
Nebojsa ORLIC
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Grafika u WinWord
dokumentima

I pored sve nizih cena na trzis-
tu eksterne memorije, veli¢ina
prostora koji dokumenti zauzi-
maju na hard disku je uvek in-
teresantna. To potvrduje i veli-
ka popularnost razli¢itih arhi-
vera i on-line disk kompreso-
ra.

Dokumenti napravijeni Wit
nWordom koji sadrze samo
tekst ne premasuju mnogo ve-
licinu ASCII teksta od koga je

. dokument sacdinjen. Dodatak

¢ini = prostor neophodan za

 smestanje stilova i 'mjihovih
i definicija ako ne postoji odvo-

jen template za pomenuti do-

kument. Ova situacija se iz os-

i1 nova menja ako su u doku-

ment ukljucene slike ‘ili neki
# drugi objekti (zvuk, jednaéine
i i dr.) Ovde ¢emo se konkretno
4 pozabaviti ukljutivanjem gra-
i fike (slika u PCX formatu) u
e dokument na razli¢ite nacine.
i OLE koncept (Object Linking

and Embeding) u Windowsu

i1 3.1 doneo je nove pogodnosti
il za'onoga ko kreira dokument
5 ali je to praceno poveéanjem
i veli¢ine datoteke u kojoj se ¢u-
# va dokument.

Iz nekog programa za crta-

& nje (ovde je koriséen MS Pain-

tbrush) sliku moZemo preneti

# preko Clipboarda tako da je
e ukljuéimo u dokument ali za-
§ drzimo vezu sa izvornom apli-
5 kacijom (embedovanje). Selek-
i tovana slika se sa 'Ctrl-C’ ko-
e pira u bafer, a iz Paste podme-
i nija se izabere Paste Object.
% Rezultat je slika smestena u
# automatski formirano polje.
2 Tako formirana slika se moze
# editovati ako dvaput kliknete
& u polje. Rezultat je dokument

duzine 339225 bajtova nasup-

& rot 114435 bajtova PCX slike u
# originalnoj datoteci. Skoro ut-
? rostrutena duZina je posledica
e povezanosti aplikacija. Ako se
€ slika ubaci komandom Insert
& Picture dokument se ne pove-
# cava u odnosu na originalnu

sliku. Dokument sa embedova-

§ nom slikom moze se skratiti

na skoro originalnu duzinu

ukoliko se veza sa izvornim
® programom
| —Shift-FY,

raskine 'Ctrl-

© Novi makro-jezik
& _Microsoft” je odluéio da u sve
i svoje nove aplikacije uvede

novi makro—jezik koji -bi bio

i u svim aplikacija-

WINDOWS. HLP

Priprema DEJAN SUNDERIC

ma. Koncept je veoma dobar
jer ne zahteva uéenje novog je-
zika a omogucava rad u vise
aplikacija koje zajedno ¢ine
paket. Visual Basic for Appli-
cations nece biti poseban pa-
ket veé¢ ugraden u grupu usluz-
nih kancelarijskih programa,
Sadasnji paket ¢ine WinWord,
Excel. Access i Power Point.
Kako s¢ najavljuje, nova verzi-
ja Power Point 4.0 treba da do-
nese VB for Apps. Winword,
Access i drugi proizvodi nece
dobiti ovaj dodatak pre kraja
godine. Postoje planovi da se
ovaj novi univerualni makro
jezik ugradi u sve aplikacije
uljuéujuéi i one za druge plat-
forme Macintosh i Windows,
NT.

Ovo ¢e biti pravi programski
jezik sa alatkama za programi-
ranje i debagovanje. Opcija za
snimanje makroa ¢e snimati

_funkcije koje se pozivaju a ne

samo tastere kojima se one ak-
tiviraju. Neki specifiéni zadaci
¢e takode biti olaksani. Na pri-
mer, u Excelu biée eliminisana
potreba da se celije imenuju
kao varijable — njihova imena
¢e biti deo jezika. Objektno or-
jentisani pristup uéini¢e lak-
$im programiranje slozenih
zadataka kod kojih je potreb-
na vertikalna kompatibilnost.
Ugradeno je listanje objekata i
pripadaju¢ih metoda. Podrzan
je OLE 2.0 tako da se moze pri-
stupati objektima i metodama
iz drugih aplikacija. Ovo je
najvaznija osobina novog za-
jedni¢kog makro—jezika i cen-
tralni deo Microsoft-ovog pla-
na za viSeplatformsko integri-
sanje aplikacija, Sa OLE 2.0
automatskim interfejsom za
izmene podataka, koja je deo
OLE 1.0, prelazi se na izdava-
nje komandi server-aplikaciji.
Tako ¢e se omoguciti ukljuéi-
vanje komponenti tekst proce-
sora (WinWord) u tabelarni
kalkulator (Excel).

Da bi se sve ovo omogudéilo,
delovi postojeée OLE 2.0 pod-
rske moraju se preraditi. (Ovo
pada na nejaka plec¢a ,Micro-
softovih” programera.) Ipak, s
obzirom na ocekivane mogucé-
nosti, neéemo dugo ¢ekati na
ove novitete,

Na kraju, za one koji su se
navikli na programiranje u po-
stoje¢im makro—jezicima, do-
sadasnje verzije ce se isporuéi-
vati uz nove proizvode. 2

Nikola BUJENODVIC

Borlandov objektno
orjentisani pristup

Objektna orjentacija (00) je
viSe od. strategije za integera-
ciju aplikacija u kompaniji
sBorland International”. Veé
godinama kompanija demon-
strira i zagovara OO pristup
razvoju aplikacija. Tehnoloski
Spic kompanije, kompajler za
C+ +, ali i drugi alati kao Sto
je npr. kompajler za Pascal su
objektno orjentisani u klasi¢-
nom smislu Sto znaéi da pod-
rzavaju biblioteke klasa, na-
sledivanje i za¢aurivanje,

OO pristup korisnickim in-
terfejsima razvijen je za ,Bor-
landove” programe za manipu-
laciju bazama podataka i
unakrsne proracune. Filip Kan
(Phillipe Kahn), predsednik
upravnog odbora kompanije,
kaZze da su Paradox for Wi-
ndows i Quattro Pro for Wi-
ndows ,objektno orjentisani
od vrha do dna”. ,Borland” je
pionir u upotrebi desnog taste-
ra miSa kao Object Inspectora
i u kompaniji ne prestaju da
naglasavaju da se ta koncepci-
ja sustinski razlikuje od upot-
rebe kombinacija tastera za ot-
varanje specificnih menija §to
je implementirano u proizvode
konkurencije.

Visestruka upotreba kompo-
nenata je klju¢ni element ono-
ga Sto je ,Borland” nazvao
Borland Object Component
Architecture (BOCA) i prime-
nio u svojim novim paketima
Quattro Pro i Paradox for Wi-
ndows. Komponente koje su
vidljive na ekranu kao $to su
tabele, izvestaji, upiti i sl. tre-
ba da budu zajednic¢ki za sve
proizvode kompanije. Npr. Qu-

* attro Pro for Windows ima ko-

risnicki interfejs za pregled
baza podataka, upis podataka i
postavljanje upita, koji je raz-
vijen za Paradox for Windows.
»Borlandovi” proizvodi ée deli-
ti alat za postavljanje upita,
mehanizme za pristup bazama
podataka, alate za kreiranje °
grafickih dijagrama, bibliote-
ke @ funkcija itd.

Mehanizam za pristup baza-
ma podataka je kljucni ele-
ment mnogih Borlandovih pro-
izvoda i koristi se u paketima
Quattro Pro for Windows, Pa-
radox for Windows, Paradox,
ObjectVision, buduéem dBASE
for Windows, a postoji i Pura-

.

doxr Engine koji omogucava
pristup datotekama baza poda-
taka iz visih programskih jezi-
ka. Pristupa mu se preko
Open Database Application
Programming Interface (ODI-
API). om ,Borlandovom”
projektu su se pridruzili
~BM”,  Novel”, ,WordPerfect”
i jo neki proizvodaéi i nazvali
ga Independent Database API
(IDAPI).

»Borland” ovaj interfejs ko-
risti i za povezivanje Paradoxra
1 Quatroa sa drugim paketima
ukljuéujudéi i servere baza pod-
atka koji rade u on-line rezi-
mu na veéim sistemima. Tre-
nutno su podrzani Borland In-
terbase, Oracle, Sybase SQL i
Microsoft SQL server. Treba
da se pojave i drajveri za No-
vel, Informiz i druge servere.

,,Borlang” smatra da treba
napraviti programski interfejs
za razli¢ite programske jezike
tako da se aplikacije ili njihovi
delovi mogu razvijati u jeziku
koji korisnik izabere umesto
da se jedan makro jezik koris-
ti na razli¢itim platformama.
~Borland” nudi da to budu nje-
govi C+ +, Paséal, Paradox
Application Language ili dBA-
SE jezik.

Prema tvrdnji iz ove firme,
standardi koje je ,Microsoft”
objavio kao npr. OLE nisu do-
voljno dobri, a ,Microsoftovi”
planovi za pravljenje objektno
orjentisanog Windowsa dolaze
suviSe kasno. Operativni sis-
tem objektno orjentisan u svo-
joj unutrasnjoj strukturi i sa
objektno orjentisanim koris-
nic¢kim interfejsom je neopho-
dan u ovom trenutku, a ne za
par godina kako to ,,Microsoft”
planira. 2

D. S

Rubrika se bavi manje poznatim
redenjima pri kori§éenju paketa
Microsoft Windows i programa koji
rade u tom okruZenju. Objavljujemo
priloge koje smatramo korisnim, pa
pozivamo &itaoce da nam posalju
svoje radove. Pokusaéemo da
reSimo i probleme sa kojima se vi
susrecete. Priloge i pitanja $aljite na
donju adresu ili na BBS ,Politika”
(Li&na posta, Dejan Sunderic)

Svet kompjutera
(Windows.hip)
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Ureduje EMIN SMAJIC

Prosle godine bilo je dosta tumbanja po naSem
i vaSem listu. Iz potrebe da se tekstovi o Amigi
dovedu u red i da se grupiSu u jednu celinu
stvoren je AMIGA BLOCK. On je pretrpeo dosta
leteéih izmena i poprimio izgled koji je
odgovorio na sve dosad postavljene zahteve, a i
dalje éemo se truditi da budemo fleksibilni
ukoliko se za to ukaZe potreba.

HARD/SOFT AMIGA

- rubrika u kojoj moZete da prodlitate §ta sve ima
novo u Amiga svetu, a i Sire.

AMIGA SOFTMIX

- rubrika u kojoj moZete da prodlitate kratke
prikaze najnovijih, novih i ne tako novih
programa. Kratak prikaz programa, §ta radi, da
1i je bolji ili 108iji od postojeéih, sve u cilju da

. vas maksimalno informiSe o softveru koji
postoji i njegovoj upo'trebljivosti.

HARDAMIGA

- deo u kojem su opisi/testovi hardverskih
dodataka, novih Amiga i svega §to se tice
hardvera.

SOFTAMIGA

- deo u kome su opSirnije opisani programi. Tu
svoje mesto nalaze popularni programi,
programi koji‘po naSem i vaSem miSljenju treba
da budu opSirnije opisani, novi programi na koje
treba skrenuti paZnju.

Programe Final Wiiter i Quarterback, opisane u ovom
broju, nabavili smo u firmi KonTiki
-

HARD/SOFT AMIGA

CD-ROM kao
hard disk

z pomoc¢ programa Asim

CDFS v2.0 omoguceno je da

Amiga tretira CD-ROM
kao standardnu Amiginu jedi-
nicu (device) — potrebno je je-
dino imati Kickstart 2.04 ili no-
viji i SCSI interfejs. Softver
podrzava preko 20 raznih tipo-
va SCSI CD-aq, a takode i jedi-
nice ,Kodakovog” PhotoCD

standarda, a omogucuje i da se
drajv koristi kao obi¢an CD
plejer za muzicke diskove. U
paketu se dobija i disk sa sad-
rzajem 101-900. diskete iz Fred
Fish zbirke PD softvera. Pro-
gram Asim CDEFS delo je ame-
ricke firme ,ASIMWARE" (da
li je u pitanju neki na$ Asim?),
a u Evropi ga distribuira firma
»Aicro-PACE UK”. Sve infor-
macije na telefon

0753-551-888. (VM) &

Noui
akce\lerator za
AAQQOI03I0

a trzistu se pojavila nova

akceleratorska kartica na-

menjena vlasnicima Amige
4000/030. Re¢ je o kartici firme
,Eureka” koja nosi naziv Af-
terburner, a sadrzi Motorolu
68030 sa taktom od 50 MHz i
podnozje za  koprocesor
68881/68882. Takode poseduje i
lokalnu memorijsku sabirnicu
za dodavanje do 512 MB
32-bitnog Fast RAMa na
SIMM modulima brzine do 60
ns. Ovako opremljena, Vasa
prijateljica poseduje mnogo

bolje performanse u poredenju
sa klasiénom A4000/30 a ovo
¢udo ¢e vas koStati samo 864
DEM. (NS) _1

domenu hard diskova, ,Qu-

antum”, izbacio je na trziste
Amiga verzije svojih IDE mo-
dela. Transfer od’4 MB u se-+
kundi i brzina pristupa od 4
ms krasi nove Quantum Roc-
ket 2,5-in¢ne diskove name-
njene Amigama 600 i 1200.
Raspon kapaciteta od 85 do
265 MB osigurace i narazliciti-
jim profilima korisnika da iza-

jedno od najveéih imena u

Quantum na 1200

beru model koji ¢e irh u potpu-
nosti “odgovarati. Cena ovih
hard diskova kretace se, u za-
visnosti od kapaciteta, u raspo-
nu od 194 i 384 funti. Prodaju
se u paketu sa uputstvom za
ugradnju, IDE kablom, srafo-
vima i potrebnim softverom.
Mogu se kupiti kod ,Siren sof-
tvera”,' ako ve¢ prolazite kroz
Englesku. (HS) 3
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HARD/SOFT AMIGA '

ARARA Cipset po -
drugi put

proslom broju objavili smo
vest o0 revolucionarnom
AAA ¢ip setu. Tokom mese-
ca su stigle detaljnije vesti o
ovom Commodoreovom pro-
jektu. Ispitani prototip posedu-
je do 20 puta bolje performan-
se od trenutno aktuelnog AGA
¢ip seta. Uz novi kikstart koji

prati ovaj poduhvat,  ,gola”
Amiga ¢e biti u stanju da pri-
kazuje 24-bitne slike i Sto je
jos vaznije, da ih animira uz
pomoé novog bliter ¢ipa. Zbog
nekoliko bagova, ceo projekat
¢e biti vracen na pocetnu fazu,
ali postupak redizajniranja i
testiranja novih verzija AAA
¢ip-seta ne bi trebalo da traje

duze od par meseci, pa se sre-
dinom 1994. godine planira i
proboj na trziste.

Sta jos donosi novi &ip set?
Kao prvo, kompatibilnost sa
starijim AA (kod nas poznati-
jim kao AGA) grafi¢ko-zvué-
nim ¢ipovima, zatim, rad sa
kompresovanim formatima sli-
ka $to znac¢i da ¢e kompresova-
nje i dekompresovanje slika
biti i hardverski podrzano. Ni-
je jasno da li se to odnosi na
MPEG kompresiju koju bi pod-
rzavao dodatni hardver. Tride-
setdvobitni AAA bliter ¢ip ce
biti do 20 puta brzi u odnosu
na AGA bliter, a obezbeden je
osmokanalni  Sesnaestobitni
zvuk sa frekvencijom semplo-
vanja do 100 KHz. Celokupna
arhitektira ¢ip seta je sabije-
na u ¢etiri Cipa, Sto ¢e verovat-
no biti redukovano na samo
dva ¢ipa. Procesor, memorija i
ostali ¢ipovi ¢e raditi na razli-
¢itim taktovima ¢ime se posti-
zu najbolje performanse. Sto
se memorije tiée, saznajemo
da ¢e AAA adresirati do 16 MB
¢ip RAM-a. (NS) )

ProsSirenie za
co32

a trzistu se pojavila prva

kartica za proSirenje nove

Amige CD32 koja ce, izgle-
da, omoguciti pretvaranje ove
sigracke” masine u nesto ,0z-
biljnije”.

Kada se ova Kartica za pro-
sirenje (i na engleskom se zove
prosto tako - Expansion Bo-
ard) instalira, dobija se slede-
¢e: dodatni serijski, paralelni i
prikljuéak za disketnu jedini-
cu, interfejs za IDE hard disko-
ve, podnozja za 8 MB dodatne
memorije, podnozje za MPEG

hardverski modul za rad sa
Full Motion Video sistemom i
Parnet kabl preko koga se
CD32 masinom moze upravlja-
ti putem tastature druge Ami-
ge. Kartica u Velikoj Britaniji
staje 200 GBP. (VM) S

Pozadinskl JPEG kompresor

koliko radite sa IFF 24-bit-
nom grafikom na Amigi,

onda vam je dobro poznato

koliko prostora na hard disku
ove slike zauzimaju. Jedno re-
Senje je da slike od po 900 KB
arhivirate pomo¢u Lha, a dru-
go, pristupatnije reSenje je da
koristite neki od JPEG kom-

presora. Pegger je pozadinski
JPEG kompresor firme ,Heif-
ner Communications”, sa u¢in-
kom kompresije do 90% koji
radi u multitaskingu i potpuno
je nevidljiv za ostale progra-
me. Kvalitet kompresije moze-

te podesiti, s tim da veéi ste-

pen kompresije uti¢e na kvali-
tet slike i na brzinu rada.

Princip rada je sli¢an radu
EPU disk kompresora, $to zna-
¢i da je Peggy rezidentan pro-
gram koji prati pristup odrede-
nom direktorijumu. Ukoliko
graficki program  pristupi
ovom direktorijumu radi uéita-
vanja, Pegger dekompresuje
JPEG sliku i salje je glavnom
programu kao da je reé¢ o obié-
noj IFF 24 ili HAM 8 slici i ob-
ratno. (NS) _1

Jettini US
Rohotics

obotics Modemi firme ,US
Robotics” su uvek bili sino-
nim kvaliteta, lepog dizaj-
na, velikih brzina i visokih ce-
na. Medutim politika , Robotic-
sa” se menja tako da se na
trzisStu sada mogu naci vrlo
kvalitetni ali i jeftiniji modeli
modema, Takav je i Sportster

Quad fax modem, brzine 2400
b/s, koji izgledom vrlo podseca
rda model Sportster. Tehnicke
karakteristike, koje se navode
u prospektima, prevazilaze
njegovu cenu. Ako ste resili da
nabavite jeftin a kvalitetan
modem ovo je prava prilika.
(ZN) &l

NMotorola
88060

smo do nekih podataka o

Sa stranih BBS-ova dosli
novom , Motorolinom” ¢edu

- procesoru 68060. U pitanju je.

32-bitni mikroprocesor viso-
kih performansi sa serijski
(on—chip) ugradenim koproce-
sorom (FPU), koji je uz to i
kompatibilan sa ostalim proce-
sorima iz MC68000 familije
(100% = kompatibilan sa
MC68040). Radi u tzv. ,low po-

wer” modu, koji pedrazumeva
napajanje od samo 3,3 volti,
Sto.je postignuto zahvaljujuéi
statickoj HCMOS tehnologiji.
U odnosu na MC68040 na 25
MHz, 68060 daje tri puta bolje
performanse, ima nezavisan
MMU za informacije i podat-
ke, 8.KB on—chip kesa i bus
snooping. Izraduje se u vari-
jantama sa taktom od 50 i 66
MHz. (GJ‘ &

s
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HARD/SOFT AMIGA ..

LghtiNave na
Amigl 500

ugo smo ocekivali PAL ver-

ziju ,NewTekovog” Video

Toastera, ali sé umesto nje-
ga pojavio PAL konverter pod
imenom ,Toaster 4000”. Sada
se pojavio i hardverski doda-
tak sa propratnim softverom
koji omogucava rad LightWa-
ve. raylracing programa na
Amigi bez Video Toastera. Lig-
htWave, mocan raytracing pro-
gram koji inace radi na Video
Toasteru i proizvodi 24 bitnu
grafiku, uz pomoé dodatka
LightRave koji se ukljuéuje u
serijski port bilo koje Amige
(PAL ili NTSC), daje sliku u
jednom od mnogobrojnih for-

mata. Ukoliko posedujete Ami-
gu sa nekom grafickom karti-
com (GVP IV24, Retina, Opal-
Vision, DCTV, EGS Spectrum)
ili pak Amigu sa AGA ¢ip se-
tom (A4000, A1200) modi cete i
da prikazujete slike proizvede-
ne Light Waveom, bilo u izvor-
noj 24-bitnoj varijanti, bilo u
jednom od AGA modova. Ove
slike je moguce proslediti di-
rektno u program ImageFX, i
tamo ih obradivati pa tek onda
snimiti na disk. Srce ovog pro-
izvoda firme ,Warm & Fuzy”
¢ine par Cipova smeStenih u
kutijicu veli¢ine 5x4 cm. (NS)

PCNCIA hard
disk

re koji veé izvesno vreme

poseduju i PCMCIA IDE
hard-diskove, firma ,Software
Demon” je prva izbacila na
trziSte i Amiga verziju iste
stvari. Dodatak postoji u dve
verzije —za troipoinéne i dvo

Po ugledu na lap-top raéuna-.

ipo inéne diskove. Po svoj prili-
ci ovaj kontroler poseduje ne-
Sto manji transfer jer je
PCCMCIA slot zapravo 16-bit-
ni. Lepo dizajnirano kuciste se
montira sa leve strane Amige
(gde je smesten i PCMCIA
slot). (NS) i

TypeSmith 2

ova verzija editora za vek-
torske fontove TypeSmith
Wfirme ,Soft-Logik Publis-
hing” moze da kreira fontove
formata PostScript, Compug-
raphic i specijalnog Soft-Lo-
gik formata. Medu brojnim po-
bolj§anjima u odnosu na pre-
thodnu verziju najvaznija su
mogucnost kreiranja bit-mapi-
ranih fontova od vektorskih
ekvivalenata, obrnuta operaci-
ja pravljenja vektorske verzije
bit-mapiranih fontova ili vek-
torizovanja neke slike, kao i

prenosenje podataka o kerrin-
gu (,zavlatenju” jednog slova
pod drugo, recimo kombinaci-
ja nj) iz jednog u drugi font.
TypeSmith 2 sadrzi Hints sis-
tem za popravljanje kvaliteta
stampe teksta kada se koriste
manja rezolucija ili sitnija slo-
va.
TypeSmith 2 se u Velikoj
Britaniji moze nabaviti preko
firmi Meridian, tel.
081-309-1111 - i SDL, tel
081-309 1111. Kosta 170 funti.
(VM) : =)

PEE/WAR

. RiZ2ARD
AL ISCOAN

Nova Amiga
na pomotu

otetkom ove godine ,Com-
Pmodore" planira lansiranje

svoje najnovije Amige
4000T, masine vrhunske klase
namenjene za profesionalnu
upotrebu. Reé¢ je o naslednici
Amige 4000 sa par radikalnih
dugo ocekivanih poboljsanja.
Arhitektura je bazirana oko is-
tog procesora kao kod Amige
4000 (68040 na 25 MHz), ali je
plo¢a promenjena. Sada posto-
je dva video slota koja omogu-
¢avaju istovremeni rad dve vi-
deo kartice poput Opal Visiona
i Video Toastera, zatim pet
Zorro III slotova i dva HD kon-
trolera. Amiga 4000T poseduje
brzi SCSI 2 i klasi¢an IDE kon-
troler sa interfejsima za pri-
kljuéivanje do pet niskoprofil-
nih 3,5 inénih hard diskova ko-
ji staju u tower kuciste. Ovaj
model je veliki ,Commodore-

ov” korak unapred, ali se ipak
namece pitanje zasto se ovaj
gigant odluéio da i dalje ugra-
duje Motorolu 68040 na samo
25 MHz, kada verzija proceso-
ra na 40 MHz veé odavno po-
stoji. Nadamo se da ¢e to biti
ispravljeno sa pojavom neke
jeftine akceleratorske kartice.
(NS) A
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AMIGA SOFTMIX

KidPix

. Decji program za crtanje

ko izuzmemo video-igre,
jako je malo deéjeg sof-
tvera, pogotovo pametno
osmiSljenog, koji moze
pozitivno da utite na
mastu i kreativnost maliSana.
A jedan adekvatno ureden pro-
gram je nedavno stigao i do
nas: zove se KidPix, aradi se o
programu za crtanje u izdanju
¢uvenog ,Electronic Artsa”
(Deluxe Paint, Deluxe ‘Mu-
sic...).
Mozda biste pomislili da je

re¢ o pojednostavljenoj verziji /

DPainta, medutim nije tako.
Program ima potpuno novu

koncepciju koja se idealno uk-

lapa u Seme decjeg igranja. Uz
izobilje ve¢ gotovih brusheva,
nacrtanih tako da budu izuzet-
no razumljivi i pristupaéni de-
tetu, imate pregrst efekata ve-
zanih za pomeranje, preklapa-
i nje, brisanje delova ili celog
: ekrana. Tu su jo$ razni efekti
i simetrije, kao i neki koje bis-
i mo jezikom ,odraslih” crtaca
i nazvali ,smear” ili ,,blend”. Ne
treba brinuti da ¢e neka od za-
ista mnogobrojnih opcija zbu-
¢ niti dete: sve su ikone prilago-
i dene uzrastu i rasporedene ta-

5 ¢ ko da navode na eksperimenti-

Kid Pix

sanje, pruzajuéi bezbroj vari-
jacija. Interesantno je i da
bukvalno svaka komanda pro-
grama ima savrSen prateci
zvutni efekat na ¢ijem kvalite-
tu digitalizacije bi im mogli po-
zavideti i najbolji zvuéni mo-
duli. Pored svega toga, ovaj
program je i odli¢an naéin da
deca nauce slova: prilikom is-
pisa nekog slova na ekranu,
kompjuter ga izgovara jednim
od desetak ocaravajuéih glaso-
va i to na jeziku koji ste odab-
rali za rad programa. Naravno,
pored pet najznaéajnijih ev-
ropskih jezika, naseg nema.
Mozda je to prilika da nam de-
ca postanu poliglote.
Program zauzima tri diskete
i §to je jako neobi¢no, nismo
do sada uspeli da ga startuje-
mo ni na jednoj Amigi koja ne-
ma AGA grafiku, bez obzira na
koli¢inu memorije, mada se u
samom programu za to ne vidi
razlog (radi u srednjoj rezolu-
ciji sa 16 boja). Dakle, ako
imate Amigu 1200 ili 4000 i ma-
lisu koji stalno Seta misa po
stolu i pravi dzumbus po Wor-
‘*kbenchu, nabavite mu KidPi.r
bi¢e odusevljen.
Aleksandar VELJKOVIC

&

ElCgl-> Q¢ A0~ g

ni u razne komercijalne i Pub-
lic Domain programe. Zanim-
ljivo je da svi programi za
kompresiju koriste jednu od
varijanti ovih algoritama tako
da podatke satuvane jednim
arhiverom nije moguce otpa-
kovati nekim drugim.

Zbog toga se korisnici uglav-
nom opredeljuju samo za je-
dan arhiver, onaj najbolji, ne
bi li tako resili problem kom-
patibilnosti raznih arhiva. Me-
dutim, kada se pojavi neki no-
vi arhiver sa boljorn kompresi-
jom tada nastaje prelazni peri-
od sve dok veéina korisnika ne
promeni arhiver da bi svi po-
novo postali medusobno kom-
patibilni.

Najpopularniji arhiver na
Amigi je LHA. Njegove karak-
teristike su veoma dobra kom-
presija i solidna brzina. Izgle-

da kao da nam za Amigu drugi

arhiveri nisu ni potrebni.

Da li?!

S obzirom da se standardi
formiraju na drugim masina-
ma a ne na Amigi, radi preno-
Senja raznih podataka sa PC-
-a, ST-a, VAX-a, UNIX-a i
drugih masina, na Amigi se
moze nacéi Sirok spektar raznih
arhivera. U verziji za Amigu

postoje i ZOO, LHARC,
UNARJ, ZIP...

Nas zanima bas ovaj posled-
nji. Ve¢ izvesno vreme na Ami-
gl postoji viSe verzija ovog ar-
hivera: PKAZIP, UNZIP, UN-
ZIP5.0, koji manje-viSe dobro
rade sa ZIP arhivama. Ali ni
jedna od njih ne podrzava naj-,
noviji algoritam kompresije
Deflate, koji je uveden tek od
verzije 2.0. Na nasu Zalost, ve-
¢ina PC korisnika kao i BBS-
-ova je presla bas na ovu ver-
ziju Zipa, tako da se desavalo
da iako skinute konferencije
sa nekog BBS-a za QWK rea-
der ne mogu da se otpakuju pa
samim tim ni proditaju. Ali sa-
da viSe nije tako.

Posto je ZIP najpopularniji

: -

arhiver danasnjice i radi na vi-
Se desetina razli¢itih platfor-

- mi, grupa autora Zzpa je orga-

nizovala distribuciju najnovi-
jih verzija putem raznih fajl
servera i putem elektronske

poste. Iz tih izvora stize i verzi-
ja Zipa za Amigu. Zip arhiver
se moze slobodno koristiti i ko-
pirati ukoliko se ne koristi u

komercijalne svrhe.

ZIP i UNZIP stizu u dve od-

vojene arhive sa dosta doku-

mentacije i dva pomo¢na pro-

grama PKAZipFix i FUnZip.

ZIP 2.0.1 sluzi da bi se poda-
ci zapakovali u arhivu. Ako se
program poziva bez argumena-
ta. dobija se spisak ‘svih ko-
mandi. Verujem da éete samo
neke od njih koristiti a vredi
napomentti da je Zip 2.0 kom-
patibilan sa svim starijim ver-
zijama.

UNZIP v5.13d3 beta sluzi za
otpakivanje ili cele arhive ili
samo pojedinih fajlova iz arhi-
ve. Spisak komandi se dobija
kao i kod Zipa. Iako je ovo sa-
mo beta verzija, Unzip je radio
potpuno korektno sa raznim
ZIP arhivama.

PKAZipFix 1.01 je pomoéni
program koji ¢e iz oSteéene
ZIP arhive pokusati da spase
ono $to se moze.

P R TS ey

FUnZip 2.3 beta je pomo¢ni

program koji otpakuje prvi fajl
iz arhive direktno na ekran.
On vam svakako nece biti po-
treban ako vec imate Unzip.

Ipak treba imati i Zip i Un-
zip za potrebe kompatibilnosti.
Na Amigi je najbolje koristiti
LHA jer uz visok stepen kom-
presije sve poslove obavlja
brze od drugih arhivera. Za
ovaj program moZe da se na-
bavi i shell tako da rad sa njim

postaje pravo zadovoljstvo. I,

sacekajte LHA 2.0. Po najava-
ma to bi treblo da bude arhiver
koji ¢e uSiti i Zip i Arj za dve
duzine. ¥ |
Dusan DINGARAC
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Transeript 1.0

Funkcionalan tekst procesor

re dosta vremena, kada

su tekst procesori PC

kvaliteta na Amigi bili

samo pojam (i san mno-

gih Amigista), pojavio se
(za ono vreme) genijalni Tran-
script - revolucionaran tekst-
-procesor koji je uzrokovao
kasniju ekspanziju programa
ove vrste.

Transcript je vrlo brzo na-
Sao poklonike medu svim kate-
gorijama ,piskarala”, kako
onih koji su navikli na brzinu i
komfornost tekst-editora
(CED), tako i kod ljubitelja oz-
biljnih lah’as sporih i kompli-
kovanih) tekst-procesora tipa
Word Perfect i sl. Program je
posebno dobro bio primljen od

ljudi koji su imali potrebu za
¢estim prenosom tekstova sa
Amige na PC ili Mac, kada edi-
tori ne daju Zeljene rezultate.

Mnogi korisnici Transcript
smatraju za ,nesto izmedu”

tekst-procesora i tekst-edito- .

ra. Transcript je od editora
preuzeo zavidnu brzinu i jed-
nostavnost (kao i nemoguénost
promene veli¢ine fonta), a od
procesora prelaz iz jednog re-
da u drugi bez ubacivanja do-
sadnog EOL-a na kraju sva-
kog reda. sem na kraju pasusa
(koji oznacavate sa ’enter’).

Fajlovi se spimaju samo u

ASCH formatu. bez ikakvog
zaglavlja. sto umnogome olak-
sava transfer u druge formate.
Svi PC fajlovi nzijom

“txt’ posle ko
mogu Citati bez ikzk

. KOMPJUTERA W JaN 3¢l

ma (za ’.doc’ datoteke to, na
Zalost, ne vazi). Fajlovi isnim-
ljeni iz Transcripta su, takode,
primetno kraci od onih iz slié¢-
nih programa (to posebno do-
lazi do izrazaja pri radu sa ve-
likim tekstovima od pedesetak
hiljada znakova kada je skra-
¢enje ¢ak pola kilobajta).

Transcript, po ugledu na
mocnije tekst procesore, ima
sve opcije koje doprinose kom-
fornom radu, od macroa do
spell-checkera. Médutim, za-
htevniji korisnici ée odmah
primetiti nedostatak gomile
opcija kakve su, recimo, swap i
autosave, a i ¢itav program je
u globalu veoma slabo interno
dokumentovan (za nase uslo-

|©] Previous window A
' o] Next window A
; Find/Replace A

SR Search again e
] X Spell-check word A (g-gxg

(4 ¢ SR LU

PASTE - 3 e c.ec [ ; ’ﬂ ?

§u¥ % E Toggle insert node A B *n )

H ; W g Tousle paramah nxrking?44? {S-gIO)
CbEAkI'I:gGNLIGHT a gonvert :o lower case A ES 4
HIGHLIGHT ALL y  Cowert to weer case .4 B,

Mark for index [

Kill index nark A IS }
PREV. NEXT RINDON B o e L
PI&M%&E y Styles:
SEARCH_AGATN A ¢ mmmmmmieeeaee
SPELL-SHECK WORD 4 LD B
SPELL-CHECK 10 END & ITALIC I
R R

ONVER A ITALIC OFF i
EONVEDJ Is hgm S,@E 'f UNDERLINE OFF -

MARK FOR INDEX é NORMAL TEXT N s
RILL INDEX MARK: - o0 oG 2l s w m el |

)

ve, s obzirom na sve peripetije
oko nabavke originalne litera-
ture, to itekako predstavlja
hendikep).

Jedna od. lepih osobina

‘Transcripta je i moguénost is-
tovremenog editovanja veceg |

broja tekstova (danas to ne
predstavlja nista revolucionar-
no, ali za 'vreme u kojem je
program nastao to je itekako
bilo vredno postovanja). Pri ra-
du sa viSe tekstova necée biti
nikakvih nezeljenih efekata (u
vidu usporenja i sl.) ukoliko su
vasi zahtevi racionalni (Citaj:
skromni), Sto podrazumeva
najvise tri do Cetiri teksta
srednje duzine. Za svaki novi
tekst otvara se novi prozor, a
prelaz sa jednog: prozora na
drugi obavlja se kombinacijom
desnog "Amiga’ i '1’ tastera.

Prilikom brisanja ' fajlova
mozZe do¢i, najverovatnije us-
led nekog baga, do naglog us-
poravanja programa, pa cak i
gurovanja masine. To se desa-
va samo ukoliko se tekstovi
briSu hotkey kombinacijom
(po svemu sudeéi, tekst ostaje
u memoriji, iako je na ekranu

obrisan), tako da bi uvek tre- i
balo koristiti opciju Erase All 3

Text iz Project menia, koja i}

sasvim korektno obaylja svoj "
posao.

Sve ovo odnosi se na verziju
1.0, koja je, jedina doplovila do
nase softverske luke. =

Gradimir JOKSIMOVIC

Astro 6.1

Najbolji Amigin program za izradu horoskopa

"4
esto se mogu ¢uti prituz-
be da na Amigi ne postoji
kvalitetan program za iz-
radu horoskopa. Potpuno
netacno! Ovo je verovat-
no posledica toga $to skoro ni-
je stigao ni jedan nov program
ove vrste, a stari programi vrlo
brzo padaju u zaborav. Medu-
tim Astro 6.1, koji je ,,Still Sof-
tware” 1991. preveo na nas je-
zik, zadovoljice sve potrebe za
astroloskim prora¢unima, ka-
ko amatera, tako i profesional-
nih astrologa. Sto je posebno
vazno, preciznost je izuzetna,
tako da su greske u rasporedu
planeta, koje neke druge pro-
grame ¢ine neupotrebljivim,
potpuno iskljucene.

Ceo program, zajedno sa
mnogobrojnim uputstvima, ka-
ko za sam program tako i za
astroloska tumacenja, zauzi-
ma oko 500KB. Iako priliéno
star, bez problema radi na
svim modelima Amiga. Njime
mozete ratunati ne samo na-
talni horoskop (bilo po Kohu

(Kochu) ili Placidusu), veé i so-

larni, kao i projekcije planeta.
Imate viSe naéina prikaza pod-
ataka (po kuéama, planetama
ili aspektima), a glavni ekran
simboli¢ki objedinjuje sve in-
formacije vezane za pojedinca
za koga se proraéuni vrse.

Tekstualni izvestaj o horosko-
pu koji sadrzi dve tabele i pre-
grst laickih objasnjenja za tu-
macenje podataka iz njih, mo-
Zete stampati (po zelji zajedno
sa grafikonom), snimiti kao as-

cii fajl na disk ili prikazati na 1%

ekranu. A
Tesko je na prvi pogled i |

sagledati ¢itav spektar infor- $E
macija koje vam ovaj program §e
daje, ali ga to uopste ne ¢Cini 43

komplikovanim za upotrebu: i}

izratunavanje znaka, podzna- %

ka i poloZaja planeta ne zahte-

va nikakvo znanje i trud, a za 3}

vece astroloske ambicije uput- |
stva koja dobijate uz program

pomoci ¢e vam da postanete B

pravi zvezdoéatac. Y

Aleksandar VELJKOVIC 3}

finiga ASTRO-Program za izradu swih vrsta horoskopa-(c) 1999 STILL SOFTHARE
Sasa
ﬁoqrdd
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CPesigner 1.0

Neka nova definisanja

ahvaljujuéi sjajnom Ami-

ginom operativnom siste- .

mu i njegovim Kernal ru-
tinama, pravljenje koris-
ni¢kog interfejsa pred-

¢ stavlja jedan rutinski i dosa-

: ¢ dan posao. No takvi poslovi su

o £ kao stvoreni za kompjuter i ta-
& ko stizemo do programa CDe-
EEE  signer.

% Ovaj program omogucava
¢ definisanje struktura za prozo-

3¢ re (Window), ekrane (Screen) i

: menije (Menu, Menultem) uz

¥ dodatno generisanje potrebnih

. IntuiText struktura. Prva dva
. dela su korektno izvedena, ali
; u praksi ne toliko upotrebljiva-
¢ na jer je isto toliko jednostav-
no iskopirati slicnu strukturu
. iz drugog programa i ru¢no iz-
meniti §ta je ve¢ potrebno.

No prava stvar se krije pod
definisanjem menija. Zasto?
Kao prvo, broj struktura koje
se definiSu je srazmeran broju
menija i stavkama po meniji-
ma (u argou Items) 1 obi¢no je
dosta velik. Drugo, gotovo ih je
. nemoguce na pomenuti naéin
. uvoziti iz drugih programa pa

T >

ruéno menjati. Treée i najvaz-
nije, popunjavanje tih struktu-
ra je, usled puno raznih broje-
va i veza izmedu struktura,
mukotrpan proces.

CDesigner to resava izuzet-
no elegantno. Na desnoj strani
se nalaze komande za dodava-
nje ili brisanje menija ili stav-
ki, a iznad njih tekuéi podaci
(ime, flegovi..) za taj meni koji
je i prikazan. Meni se bira ho-
rizontalnim strelicama dok se
stavka bira vertikalnim.

Ono sto dobijate iz progra-
ma opcijom Save je ASCII tek-
st koji sadrzi definisane struk-
ture, U slucaju da snimate me-
ni snimic¢e vam se i fajl sa ek-
stenzijom .TOK koga mozete

* ponovo ucitati i dovrsiti defini-

sanje. Povezivanje sa glavnim
programom je jednostavno: do-
ti¢ni fajl proglasite za header,
pozovete ga sa #include
<fajl> i koristite promenlji-
ve gde treba. Dati fajl je, ina-
¢e, vrlo lepo formatiran i éit-
Ljiv. i |

Dorde VULOVIC
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BootMan

Zatita kompjutera od nepoZeljnih korisnika

oot Manager je program

koji omogucava biranje

vie startup sekvenei pri-

likom butovanja kompju-

tera koriste¢i mis ili tas-
taturu.

. Osim biranja razli¢itih star-

tupa, postoji i opcija za zastitu
kompjutera od nepozeljnih ko-
risnika. Kada upalite kompju-
ter i po¢ne da se butuje, Boot-
Man ¢e prvo zatraziti Sifru, pa
tek onda nastaviti sa radom.
Ukoliko odredeno vreme ne

mozete da se odlutite koju ¢ée-
te opciju da izaberete program
uditava default startup. Vreme
¢ekanja na odgovor, §ifra za
zastitu i ostale stvari se vrlo la-
ko definisu koristeéi GUI
(Graphic User Interface).

Uz program stiZe i uputstvo
u AmigaGuide formatu, tako
da su male Sanse da ¢ete imati
nekih problema sa korisce-
njem. Sve u svemu utisak je
pozitivan, ali opet nesreéna

L ]
vest za vlasnike starijih mode-
la Amiga - ne radi na OS-u
(operativni sistem) koji je sta-
riji od verzije 2.0.

Program je PD i mozete ga
na¢i na BBS-u POLITIKA,
pod imenom BOOT-
MN11.LHA. Na Internetu po-
gledajte neki od ftp sistema
koji prenose AmiNet arhive,
direktorijum /aminet/util-
/misc.

=3
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AwiFlick

Program za puStanje animacija

ajpopularniji format za
animacije na PC kompa-
tibilcima je FLI. Anima-
cije su obi¢no rezolucije
320 x 200 u 256 boja.
Osim FLI postoji i FLC format
koji je, u stvari, isto to samo u
vecoj rezoluciji — najcesce 640
x 480. AmiFlick je program ko-
ji ¢e vam posluziti za pustanje
oba formata animacija na va-
$0j (a bogami i tudoj) Amigi.

Program se startuje iz ko-
mandne linije tj. morate uéita-

. ti CLI ili Shell. Radi na svim

modelima Amiga pocevsi od
verzije 1.2 i nema posebnih
hardverskih zahteva (dovoljno
je 512 KB RAM-a). Ipak, da
biste gledali duZe i lepSe ani-
macije svakako ¢e vam biti po-
treban hard-disk, a i memori-
ja. Na starijim Amigama (bez
AGA grafike) animacije ¢e u
letu biti konyertovane i prika-

zivane u 16 nijansi sive. Ukoli-
ko ba$ Zelite da izrabljujete
kompjuter, moguce je i starto-
vanje HAM moda. Vlasnici
Amiga 1200 i 4000, naravno
imaju sve pogodnosti koje im
AGA donosi (256 boja i maksi-
malna rezolucija).

Verzija koju smo isprobali
nosi broj 1.1. Garrick Meeker,
autor, je bio dovoljno dobar i
proglasio je svoje delo javnim
vlasnistvom (PD, Public Do-
main), Sto ¢e reéi da vam niko
nece praviti probleme ukoliko
ga Saljete na BBS-ove. Cak ce-
te, ukoliko nazovete BBS Poli-
tika u jednom od njegovih di-
rektorijuma naéi fajl po imenu
AFLICK11.LHA, a ukoliko
imate pristup Internetu pro-
gram mozete naéi na bilo kom
sistemu sa AmiNet arhivama
(npr. ftp.etsu.edu) u direktori-
jumu /aminet/gfx/show.  _|

Josip MODLI

Hawmlab + VZ2.08

- Program 2a konverziju bitmap slika

ova verzija ,Henvejo-
vog” (Hanway) progra-
ma za prikazivanje i
konverziju slika Ham-
Lab+ pokazala se prili-
kom testiranja u najlepSem
svetlu. Pred nama se nasao
mocan, kratak, brz i funkcio-
nalan program. U osnovi na-
menjen za konverziju bitmapi-

- ranih slika, HamLab+ sada

raspolaze i operacijama za vi-
Sestepeno ditherovanje i skali-
ranje slike i rad sa paletom.
Prva . uocljiva novina je
unapreden radni prostor (envi-

ronment) u stilu WB2, sa puno
gedzZeta i dialog boxrova umes-
to padajuéih menija. Opcije,
inate dostupne sa tastature,
grupisane su oko Input, Out-
put i Message prozora.

Prateci iskonsku zelju da na
najlosijoj Amigi sa najmanje 1
MB memorije prikaze i slike
sa mnogo vise boja (256, 256
000 i 16 miliona boja), progra-
mer je pribegao triku - kon-
verziji istih u neki od dostup-
nih Amiga formata uz mini-
malne gubitke na kvalitetu.
Konvertovanje u njze rezoluci-

p—
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AMIGA SOFTMIX

‘je omoguéeno je opcijama:
Crop i Scale. Prva opcija ,ise-
ca” sliku, ignorisuéi sav sad-
rzaj van definisanog polja
prvih N i M piksela po X od-
nosno Y-osi. Ako pak zZelite da
zadrzite izgled slike a da je pri
. tome umanjite na Zeljenu velli-
¢inu ili procenat umanjenja,
koristi¢ete opciju Scale.

Workbench Screen

[T

~ RA DISK :
i 640 x 480 x 8 L“M&_J ’512:4!0:6
GIF

SystenDisk|

3 Contrast

bout Ihnu'b

terfiles, IFF ILBM (HAM-E,
HAMplus, SHAM, Dynamic
HAM, Dynamic "HiRes i
PCHG) TARGA (.TGA, 16-32
bit), JPEG (.JFIF JPEG),
BMP (1-24 bit) i GRASP (.PIC,
.CLP). Za razliku od Art De-
partmenta i njemu sliénih,
HamLab+ ne otvara uvek 24
bitni ,,hold” bafer za sliku ¢ime

Change Output Hode..

Hid: [512]

Hat: [1![ d_';‘ a’:‘%
H Nesate] oot

i Jrit|Lood jove

Heastenic|

Step Size: J1 J2 J4 g

Zanimljiva je i podopcija
Constrain kojom umanjenje
po X-osi proporcionalno prati
umanjenje po Y-osi i obratno.
Tako ¢ete veoma lako sliku ve-
liéine 1024 x 512 smanjiti na

320 x 256, mada je za ofuvanje
kvaliteta slike preporucljivo
skalirati do 30 procenata. Po-
$to je program modularnog ti-
pa, svi import-export moduli
se mogu naknadno dodavati i
menjaff sa revizijama HamLa-
ba. Trenutno raspolozivi im-
port moduli su: Gif lgGlF‘87a,
GIF89a i interlejs GI ) TIFF
SPECTRUM
PBMplus (.PBM, .PGM, PPM
MTV (podrska za program Ra-
yshade), QRT, DKB, SUN Ras-

512 ; ;

se znatno Stedi memorija pri
radu sa 12-bitnim i slikama sa
manje bita po pikselu. Export
moduli su: HamLAb Temp,
IFF24, B&W i Color EPS (En-
capsulated PostScript), JPEG
(Joint Photographic Experts
Group). Kako se i otekuje od
poluprofesionalnog programa
kakav je HamLab+, Arexx je
u potpunosti podrzan, pa su
mogucnosti na prvi pogled ne-
sagledive. Stedljiv po prirodi,
HamLab+ c¢e raditi i na masi-
nama sa 1MB, kada za rad sa
slikama vec¢im od 512 x 512 u
24 bita odredite swap fajl na
disku. =

Nikola STOJANOVIC

Phonebill

Program koji ce da vas obraduje pre postara

honebill analizira log fajl
koji pravi vas program za
komunikaciju ili mailer,
uzima podatke koji su
mu potrebni i ¢uva ih u
svom formatu (mnogo kradem
od.griginalnog).

Radi sa operativnim sistemi-
ma od 2.04 pa navise (krajnje
je vreme da predete na novi
sistem). Ukoliko imate Kic-
kstart 3.0 program c= askm

ti n]egove mogutnosu {
look” menije, td |

.

Sve §to je vazno za izratuna-
vanje raéuna mozete sami od-
rediti, $to ¢e reéi duzinu izme-
du impulsa, cenu impulsa i
slicno. Sem toga, mozete odre-
diti i kojim danima i u koje
vreme je jeftinija tarifa, tako
da ¢ete na kraju imati potpunu
sliku vaseg ratuna. Jedino sto
ne izratunava je -akontacija
koju morate plaéati nasem
PITa

‘D:u.. prociiz log fajl i izra-
fumz moiete g2 Iaraiiie Tzc-

licite raporte kao $to su statis-
tika, ukupni‘trosak (za proslih
5 godina, naprimer) i sli¢no.
Pored toga moguce je i edito-
vati log fajlove koje Phonebill
kreira, tako da mozete unap-
red izraéunati racun... A ima i
veoma dobar on-line help sis-
tem.

Ako vas brine da li podrzava
va$ omiljeni program onda po-
gledajte medu sledece naslove:

Quar’rerback V6.0

Mocna alatka za bekapovanje diska

ntenzivan rad sa hard dis-
kom zahteva da s vremena
na vreme sve podatke sa
HDDa (ili barem one naj-
potrebnije) bekapujete na
diskete ili traku, kako biste po-
sle nenamernog brisanja iste
mogli i da povratite. Za tu
svrhu postoji program Quar-
terback v6.0 firme ,Central Co-

ast Software”.

U poredenju sa starijim ver-
zijama, ova nam donosi mo-
gucénost bekapovanja na traku,
poseduje mnogo detaljnije
konfiguracione menije, kom-
presuje na vise naéina i pri ra-
du stvara izvestaj (Sesion log)
gde upisuje sve $to ste radili
sa diskom. Primetna je prome-
na korisnic¢kog interfejsa u sti-
lu WB2.

Osnovne su dve opcije, Bac-
kup i Restore, a dodatne su Ca-
talog, Sesion Log Options, Bu-
fer, Tape i Preferences. Kada
izaberete uredaj koga bekapu-
jete (device ili directory) birate
da li ¢ete bekapovati celoku-
pan sadrzaj ili neki njegov
deo. Potrebno je izabrati i tre-
daj na koji snimate, a moze bi-
ti flopi disk, uredaj trake ili ne-
ki izmenjivi uredaj (flopticki

. disk, strimer). Ukoliko zelite

da pri bekapovanju koristite i
kompresiju, odredicete stepen

e,

AmigaUUCP Timelog,
JrComm, MagiCall, NComm,
TrapDoor, Term (Term action-
-log i Term call-log) i Tenm- :
nus.

Na BBS-u POLITIKA fajl se :
nalazi pod imenom :
PBILI21. LHA a na AmiNetu
¢ete ga nac¢i u direktorijumu :
/aminet/comm/term. e

Josip MODLI

kompresije (kompresuju se :
blokovi do 16 bita) ili ¢e se ko- §
ristiti kompresija samog ure- :
daja ako je poseduje. Sli¢ne su
i opcije pri vracanju bekapova- :
nog sadrzaja na disk. :

Pri bekapovanju Quarter-
back 6.0 kreira katalog fajlova,
pa su kataloske opcije progra- :
ma posebno zanimljive. Pored .
imena fajla, sli¢no dir koman-
di, moguce je snimati i duzine
fajlova, flegove, vreme i datum
stvaranja fajla, a katalog se :
moze sortirati po. jednom od :
navedenih kriterijuma. For- :
mat datuma i vremena se ta-
kode mogu podesavati.

Tokom rada Quarterback iz-
daje i opsiran izvestaj o proce-
su bekapovanja, nastalim ‘:
greskama i uéincima brzine i
kompresije. Sve te informacije :
moguce je simultano stampati ;
ili tek po zavrSenom poslu. Po-
stoje opcije za detaljno konfi- ;
gurisanje Stampaca, a moguce i}
je Stampati i u fajl. &

Preostale su cpcije za pode- i
Savanje veli¢ine memorijskog i
bafera za kompresiju, od éega %}
u mnogome zavisi brzina beka- 3
povanja i opcije za rad sa mak- ¥
roima. Mozete definisati do de- %
set makroa ili koristiti neki od 3
ponudenih, ¢ime se olaksava 3
celokupan proces. *

Nikola STOJANOVIC .
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Hard diskovi za Amigu 1200

Stiska oko dis

Cetiri jahata, malo jaca: 2,5-inéni diskovi od 40, 63, 81 i 200 megabajta

Pise EMIN SMAJIC

osad smo se bavili
pitanjima da li
vam treba hard
disk. Danas su
takva pitanja, na
zalost, i dalje ak-
tuelna. Jer, da
biste imali disk,
osim saznanja da je potreban,
treba da znate i gde cete da
“nadate pare, Ali kada svi pra-
ve planove za posle sankcija,
mozete i vi. Pa evo, da bi vam
pomogli u izboru, istestirali
smo cCetiri diska za Amigu
1200, tj. A600. Mada ovi disko-
vi mogu da se stave i u neki
PC, '

Svi hard diskovi su name-
njeni za internu ugradnju u
modele Amiga 1200 i 600, Sto
znaci da su 2,5-inéni, Sto se di-
‘menzija tice, i da su AT IDE
BUS tipa, $to se kontrolera ti-
ce. :

Poceli smo od
najmanjeg

Disk firme ,Seagate” koji nosi
oznaku ST90514, instaliran je
u Amigu 1200. Kada se u In-
stall programu hard disk iden-
tifikovao izmedu ostalih brojki
na mestu cifara koje oznacava-
ju kapacitet diska pisalo je 40
MB. Prvo §to se registruje po
pustanju diska u pogon je ne-
prijatno zujanje koje neodolji-
vo podseca na zubarsku busili-
cu, tako da vam se s yremena
na vreme moze desiti da sebe
uhvatite kako kontroliete da
li'su vam sve plombe na mestu
(is it safe?l).

Kao referentnu "alatku pri
testiranju koristili smo Sysin-
fo verziju 3.10. Na postavljeni
zahtev da izraunava brzinu
diska, Sysinfo je odgovorio cif-

rom 377.729 byte/sec (bajta u .

sekundi). Ovo i nije neka brzi-
na, potsetimo se samo da su
prosecni . SCSI diskovi duplo
brzi. Medutim to i'nije neki
hendikep.

Kada smo skinuli ovog mali-
$u, iz jednog ¢oska smo izvadi-
li disk firme ,Conner” i to mo-
del CP2064. Kapacitet ovog dis-
ka je 63 MB. I sa Connerom je
bila ista procedura, instaliran
je Workbench 3.0 i program
SYSINFO. Za razliku od svog
prethodnika ovaj disk je izu-
zetno tih i pravi je odmor za
usi - k'o.da ga nema. Sledeca
pozitivna stvar postala je po-
znata po ulasku u Sysinfo. On
nam je izratunao da disk os-
tvaruje transfer od 807.596 by-
te/s. Nismo odoleli a da ne in-
staliramo jo$ nekoliko progra-
ma i Directory opus. U njemu
su direktorijumi i fajlovi leteli
iz prozora u prozor. Isto su se
ponasale i ikone u Workben-
chu.

./ Seagate ST9100A je oznaka
modela koji je privukao paz-
nju na prvi pogled. Disk je ek-
stremno tanak i boéne strane
su mu niklovane (disk za pra-
vog muskarca). Upola je tanji
od ostalih diskova koje smo
probali, a kapacitet mu je dup-
lo veci od ST9051A, tj. 81 MB,
Disk prilikom parkiranja gla-

“va proizvodi vrlo zanimljiv
. zvuk, tako da vam Amiga na-

»

prosto ozivi ako joj pridodate
ovog lepotana. Instalacija je
bila brzo-gotova a kako'i ne bi

‘kad ovaj disk ima transfer od

pola megabajta u sekundi, sto
je vrlo pristojno. A sve navede-
no. stvara Cévrst utisak da bi

vam na ovakvom disku svako
pozavideo,

Disk za koji smo i bez pri-
kljuéivanja verovali da ima
najveci kapacitet nosi oznaku
ST9235AG. Disk je izrazito cet-
vrtastog oblika, bez ikakvih
udubljenja i ispupéenja. Po
startovanju instalera o¢i su
nam zacaklile - kapacitet: 200
MB. Ali zato dok se disk for-
matirao nesmetano smo odgle-
dali novu epizodu ,Tropical
Heat". Da, da, verovali ili ne,
disk je formatiran 28 minuta.

Doduse, to i nije tako strasno
ako se potsetimo da otprilike
toliko treba da bi isformatirali
disk u nekom od ,Commodore-
ovih” A590, s tom razlikom Sto
tet 20 MB. Potvrda o sporosti
diska stigla je i‘od Sysinfoa.
On je otkucao 197.645 bajtova
u sekundu.

Medutim, ova sporost nije
mogla da umanji veli¢inu onih

200 MB, tako da se najveéi deo

vremena bas taj disk nalazio u
Amigi. Na njega je instalirana
gomila programa,
glomaznih igara, fontovi, sli-
ke... i ostalo je slobodno jos
stotinak megabajta. Ukoliko
se bavite ne¢im sto zahteva do-
sta prostora na disku (anima-
cije, DTP...), ovaj disk, ili disk
ovog kapaciteta, bice nazaobi-
lazna kemponenta vaseg siste-
ma.

nekoliko

Snimio Nebojsa BABIC

Ovo je za kraj

Najbitnije karakteristike hard
diskova iznete su u kratkim
crtama, a za kraj sam vam os-

tavio nesto da se zasladite - ce-

ne.
Model ST90514 Ciji je kapa-
citet 40 MB kosta 300 DEM.
Ako nemate bas preterano pu-
no para, ovaj disk i nije tako
los. ' -
CP2064 je najbrzi disk od ce-
tiri testirana primerka, a ka-
pacitet mu je zadovoljavajuci.
Sa 63 MB mozZete sasvim ko-
motno da radite dosta stvari, a
da ne osetite preteranu potre-
bu za veé¢im prostorom. A ono
sto je svakako bitno je cena od
350 DEM. Ako imate dovoljno
para za ovaj model, nemojte
puno razmisljati.

ST9100A je vrlo interesantan
model, performanse su mu za-
dovoljavajuce, a ono $to bi pre-
vagnulo u odluci da li bas nje-
ga da izaberete je nesto veci
kapacitet, ali on povlaci i nesto
vecu cenu, a to je 500 DEM.

Model ST9235AG se autoru
ovog napisa. najvise dopao
zbog velikog kapaciteta. Dodu-
Se, relativno je spor, ali 200
MB je 200 MB. A ako se i vama
dopadne ovaj model, za njega
cete’ morati da izdvojite 800

DEM. : =

Hard diskove i A1200 smo
pozajmili iz firme Beosoft

et
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Twinkle Track II

Zamena za mi$a ili nesto drugo, odlucite sami!

rekbol (trackball) je ure-
daj slican miSu, zahteva
manje prostora za mani-
pulaciju pa je kao stvoren
za prenosne racunare. Na ne-
ke racunare trekbol se ugradu-
je na tastaturu. Elem, mnogo
hvale je upuéeno na njegov ra-
¢un pa smo odluéili da i mi ma-
lo protrljamo ,letecu kuglicu”.
Evo kakve su naSe impresije.

Okruglo pa na dose: Kao
prvo ovo je mini trekbol, po di-
menzijama je identican onima
to se prave za notebook racu-
nare.

Prikljuéuje se na isti port
gde i miS. MozZete ga drzati po-
red raéunara (na dnu ima gu-
mene nozice), ili ga specijal-
nim nosaéem (koji dobijate uz
trekbol), mozete da pricvrstite
na raéunar.

Posto se na kutiji nalazila
slika na kojoj se vidi trekbol

priévrséen za Amigu, pokusali
smo da ga priklju¢imo bas ta-
ko. Prili¢no ¢udan mehanizam

“za kacCenje naterao nas je na
krac¢e razmisljanje, ali je par

' slika iz knjizice koja se dobija
uz maliSu, razjasnila sve nedo-
umice.

Trekbol knap staje na A1200
(tik do numericke tastature).
Pasuje i na A500, ali ne i na
A2000. Uopste cela ova kon-
strukcija deluje labavo, ali,
valjda, tako treba.

Loptica skocica: Posli smo
na kracu voznju po Workben-
chu. Prvo $to se primeti je da
providna kuglica nije samo pu-
ka dizajnerska zamisao. Nai-
me kuglica zasija odredenom

- - ats

bojom (crveno i zeleno) u za-
visnosti od pritisnutog dugme-
ta (svemirska fora nema $ta).
Kretanje po ekranu je solidno
ali neodoljiv utisak je da ce
loptica svakog Casa da odska-
ku¢e sa komadom Amige na
sebi (a ako imate tesku ruku
..). Sve u svemu, za nekoga ko
godinama juri miSa potrebno

je vremena da se navikne na_

trekbol.

Kod aktiviranja programa
klikom na ikonu uocava se ma-
na:dugmiéi su dugmiéi nekako
nefunkcionalno rasporedeni.
Ono naj-potrebnije dugme na-
lazi se na bokovima, a ekviva-
lent drugog dugmeta na misSu
je sa gornje strane trackbala.

Ukoliko je trekbel pri-
¢vrséen za raCunar, ne¢ biti ve-
¢ih problema kod odabiranja
opcija iz menija, ali ¢e zato se-
lektovanje ikona i¢i malo ne-

zgoduije.- Ako drzite lopticu u
ruci, selektovanje ¢e biti vrlo
jednostavo, ali ¢e zato odabir

opcija iz menija zahtevati
spustanje na podlogu ili upot-
rebu obe ruke. Sve ovo je do-
nekle uslovljeno- i Amiginim
na¢inom komuniciranja sa pa-
dajuéim menijima.

Da li je problem navika:
Ovaj model trekbola je name-
njen i korisnicima Atari racu-
nara. Naime sa zadnje strane
nalazi se prekidaé¢: kada je u
prvom polozaju onda je spre-
man za rad na Amigi a u dru-
gom poloZaju druzenje nastav-
lja sa Atarijem. Kolega koji se
bavi Atarijem (ij.
kao da je tamo Zweo)

Zna sve -

—
v

zao se trackbalom po svom
desktopu i kroz par programa,
i kaze da se nije najbolje ose-
¢ao u ulozi Filipa Visnjica dok
je prebirao po trekbolu. Tako
da se sve svodi na sledece. Rad
sa ,lete¢om lopticom” umnogo-
me smanjuje brzinu manipula-
cije ikonama i prozorima, ali
to je moZda posledica dugogo-
diSnjeg rada sa misem. Ideal-

unkeija Flicker fixer kar-

tice jeste otklanjanje fli-

kovanja u Amiginom in-

terlejs (interlace) rezimu.
Interlejs rezim je Amigin na-
¢in udvostrucavanja vertikal-
ne rezolucije, koji prouzrokuje
ono neprijatno treperenje sli-
ke.

Kartica je namenjena za
Amigu 2000, i instalira se u vi-
deo slot. Na kartici se osim iz-
laza za monitor nalaze i izlazi
za zvuk (dve banane od 3,5
mm) i potenciometar za reguli-
‘sanje jacine zvuka. Ovaj Flic-
ker fixer je proizvod firme
,Electronic Design” i nije bas
neka novost na trzistu, cak, Sta
vise, predstavlja istoriju. Nai-
me Flicker fixeri su bili jako
popularni u Amiginim poceci-
ma. On omogucuje da Amiga
koristi - multisink, = odnosno
VGA monitore. Prilikom testi-
ranja koristio sam najobiéniji
monohromatski VGA monitor
i sve je radilo od prve. Kad in-
stalirate ~ karticu, zatvorite
Amigu, ostaje da poveZete sve
potrebne kablove i VGA moni-

*tor utaknete u Flicker fixer.

no bi bilo da trekbol proba ne-
ko ko nije radio sa misem ali,

Pozitivan momenat je taj da
ukoliko bijete bitku sa malo
prostora na stolu, sa trekbo-
lom sigurno dobijate bitku. _I

Emin SMAJIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
Computer Dream

Flicker fixer

Kartica protiv trepetaljki

Na Fliker fixeru je odgovara-
juéi konektor tako da vam ni-
kakav-adapter nije potreban.

Pravo je zadovoljstvo videti
Page Stream, Deluxe Paint,
Dyna CADD, Directory Opus i
ostale programe u visokoj re-
zoluciji. DodusSe, u Pro Pageu
border oko dokumenta flikuge,
ali sa par trikova to se moze iz-
beéi.

Pomocu ove kartice mogu se
igrati i igre na VGA monitoru,
a i svi ostali programi rade jer
kartica u “stvari predstavlja
VGA adapter. Na zalost svrha
ove kartice je izgubljena poja-
vom novog sistema (2.0 1 viSe)
novih grafi¢kih ¢ipova (od ECS
pa navise).

Dakle, ako nemate novi sis-
tem i novi ¢ip-set a rado bi u
svom radu koristili VGA moni-
tor i izbegli trepetaljke, Flicker
fixer vam moze biti od koristi.

- =}
Emin SMAJIC

Karticu smo pozajmili IJZ firme
Amiga Centar

Sihivi Nehojda BABIC
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Final Writer 1.0

Pisac za sva

VICINEId

Pise ALEKSANDAR VELJKOVIC

¢ ' duze vreme

Amigini tekst-pro-

cesori su gubili ko-

rak sa DTP softve-

rom: Pro Write, Ex-

cellence, Pro Text,

pa i Wordworth,

cak i u svojim naj-

novijim verzijama bili su pre-
puni ozbiljnih nedostataka, ko-
ji su mnoge korisnike koji pisu
puno teksta navodili. na raz-
misljanje o promeni kompjute-
ra, tj. zameni Workbencha Wi-
ndowsima. Na sreéu, pojavio
se program koji je u domenu

. Amige van svih kategorija, a i

u apsolutnuj konkurenciji, pre-
ma onome $to smo do sada vi-
deli, spada u sam vrh. Nadamo

' se da ¢e ovaj tekst makar deli-

mi¢no da vam doéara pogod-
nosti i lakoéu rada sa ovim
programom.

Final Writer je, za neupuce-

ne, u stvari najnovija verzija

(krajnje sveza - 21. oktobar
19939 programa Final Copy,
koji je doZiveo nekoliko izda-
nja zakljuéno sa verzijom 2.0
release 2, koja nikada nije stig-
la do nas u kompletnoj instala-
cionoj verziji. Na srecu, Final
Writer se na ovim prostorima
moze naéi kompletan, $to zna-
¢i na sedam disketa koje insta-
lirane na hardu zauzimaju 2.5
Mb u minimalnoj, a 9.5 MB u
maksimalnoj varijanti. Narav-
no, kac i svaki ozbiljan pro-
gram u poslednje vreme ne
moze da radi bez hard diska, a
zahteva minimum 2 MB radne
memorije.

Nedostaje vam
komanda? Izmislite ]e'
Zasto su programeri firme
~Softwood Inc.” iz Arizone od-

lucili da promenom imena o0z-
nace novi pocetak? Sem Sto je
tekst procesor nego Final Co-
py, i radikalne inovacije su
potpuna novost kod Amiginih
tekst-procesora:  mogucnost
konfigurisanja programa od
strane korisnika. To konkret-
no znaci da sami mozete defi-
nisati ikone i menije i njihove
funkcije. Mozete im dodeljiva-
ti brojne programske koman-
de samog Final Writera, Arexx
string komande, ili njima pozi-
vati Citave Arexx scriptove za
izvrSavanje kompleksnijih
operacija. To konkretno znaéi
da, ako dobro poznajete Arexr
jezik, mozete pisati svoje pot-
programe za Final Writer i ti-
me Siriti raspon moguénosti
programa bez ikakvih ograni-
cenja. Uz njega u startu dobi-
jate tridesetak skriptova.

Program poseduje oko 200
ve¢ gotovih ikona, koje mozete

rasporedivati u neki od 8 stri-

pova (red ikona koji vidite na
ilustraciji u gornjem delu ek-
rana), od kojih svaki moze da
sadrzi do 25. Komande User
menija takode sami definisete,
a moze ih biti koliko fizicki
moze da stane na ekran kada
doti¢ni meni otvorite. Iz svega
ovoga proizilazi da mozete
imati izmedu 200 i 300 pro-
gramskih komandi, rasporede-
nih po ikonama i menijima u
skladu sa vasim specificnim
potrebama. S obzirom na jed-
nostavnost ovakvog konfiguri-
sanja, vrlo brzo ¢ete dobiti Ze-
lju da ,istumbate” ikone kako

“biste radili maksimalno efl-

kasno.

Formatiranie i stilovi

Kada su lakoca formatiranja
teksta i modifikacija tekstual-
nih i paragrafskih stilova u pi-
tanju, nema programa koji je
to resio bolje od Final Writera.
Brojne moguénosti za odredi-
vanje parametara razli¢itim
sekcijama u dokumentu dovo-
de fleksibilnost programa na
samu granicu izmedu tekst-
-procesora i DTP-a; margine,
zaglavlja, broj kolona. naéin

numerisanja stranica, itd. mo- _

gu se definisati za svaki seg-
ment posebno. U originalnoj
konfiguraciji imate unapred
definisane parametre za na-
slovnu stranu, predgovor, in-
deks, fusnote, ilustracije, bibi-
liografiju i jo§ neke. Svaku od
njih mozete da modifikujete
prema sopstvenim zahtevima i
snimite u preferencama pro-
grama, a mozete da kreirate i
neogranien broj novih segme-
nata. U okviru njih je neogra-
ni¢en broj stilova: svaki stil
moze da sadrzi odrednice pa-
ragrafa (uvucen / viseéi, porav-
nanje teksta, prored, razdvaja-
nje reci), zaseban raspored ta-
bulatora, vrstu fonta, kao i
podatak da li se tekst napisan
tim stilom uvrséuje u sadrzaj
prilikom automatskog generi-

" sanja indeksa. Svoju konfigu-

raciju stilova, naravno, takode
mozete da snimite, kao i da
svakom dodelite funkcijski
taster, da tokom rada ne biste
gubili u brzini prilikom menja-
nja stilova.

Postoji jos jedan podnivo
programabilnih stilova, takoz-
vani tekstualni stilovi. Njihov
osnovni smisao je omogucava-
nje jednostavne promene fon-
ta dok radite nekim stilom, bez
potrebe da samo zbog toga pre-
lazite u drugi. Tekstualni stil
moze da sadrzi naziv fonta, ve-
liéinu, razmak, Sirinu
(50-150%), super/subscript, bo-
ju i stepen iskoSenosti. Takode
im se moze dodeliti neki fun-

keijski taster i mogu se uvrsti-
ti u default konﬁguracuu pro-

grama.

Final erter - Page
Stream 3
Ceo koncept odredivanja sek-
cija i stilova u Final Writeru
moze se uporediti sa sistemom
tagova iz Page Streama: iako
prilikom unosenja tekstova u
Page Lineru tagove mozete
rasporediti na funkcijske tas-
tere, drasticno ubrzavsi rad,
ipak ta veza preko Hotlinksa
ostaje posredna. U Page Line-
ru nemate WYSIWYG (Sto vi-
dis, to dobijes), tako dd konag-
nu sliku onoga $to ste uradili
dobijate tek kada tekst linku*
jete sa Page Streamom. U Fi-
nal Writeru sve vreme imate
neposredan uvid v rezultate
svoga rada, uz brzinu ekran-
skog prikaza koja je nemerlji-
vo veca u odnosu na Page Stre-
_am, tak nadma3uje referentne
tekst—procesore na drugun
masinama. Sto je jo§ vaZnije,

Zato su programeri firme Softwood Inc.” iz Arizone odluili da promenom imena oznae novi pocetak’ Final

Writer - logicniji naziv za

tekst-procesor nego Final Copy; radikalne inovacije potpuna novost kod Amiginih

tekst-procesora, mogucnost konfigurisanja programa od strane korisnika
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hijerarhijsko, odnosno troste-
peno, ustrojstvo stilova u Final
Writeru pokazuje se kao jo$
fleksibilniji sistem od Page
Streamovih tagova, omogucuje
jos brzu, laksu i precizniju
kontrolu i modifikaciju i sigur-
no ¢e u 80-90% primena odneti
ubedljivu prevagu kada budete
razmisljali o tome S$ta koristiti.
Recimo da se bavite naukom:
piSete neki rad ¢éirilicom, na
svakih nekoliko reci treba da
ubacite neku konstantu ili for-
mulu koje se po pravilu pisu
latinicom u kombinaciji sa
grékim znacima, ili obilje in-
deksiranja ‘i stepenovanja -
brzo céete zakljuéiti da Final
Writer za vas nema dostojnu
zamenu. Jedino slu¢ajevi u ko-
jima vam treba neki kompliko-
van raspored tekstualnih kolo-
na i grafickih elemenata, uz
jednako slozeno prelivanje
teksta su oni u kojima ¢e Page
Stream odneti prevagu kao
DTP program.

‘Fontovi

Final Writer moze da koristi
¢ak tri razliéita formata vek-
torskih fontova, sto je prvi ta-
kav slucaj kada su tekst proce-
sori u pitanju. Mati¢ni format
je nestandardna varijanta out-
line fontova koju je ,Softwood
Inc."' upotrebljavao jos od
prvog izdanja Final Copya.
Ovi fontovi su izvanredno ¢it-
ki, brzi i spakovani u' nevero-
vatno kratke fajlove. Sa Final
Writerom dobijate preko 150
ovakvih fontova izvanrednog
kaligrafskog kvaliteta i prava
je Steta $to ne postoji nikakav
editor ili bar konverter za njih,
bismo im mogli ubaciti
nasa slova.

Adobe type 1 je naredni for-
mat koji Final Writer prepoz-
naje. Ukoliko njih budete ko-
ristili, izvestan hendikep pred-

final Writer

stavlja brzina uéitavanja fon-
ta. Naime, program oéigledno
vrsi neku internu konverziju
formata, i nakon odabira fonta

- potrosi nekih 30-40 sekundi

pre nego sto vam omoguéi da
tim fontem poc¢nete da kucate.
Medutim, kada je jednom uéi-
tan, on se ponasa jednako kao
i maticni format, bez ikakvih
hendikepa i restrikcija. ‘

Naravnd da - Final Writer
prepoznaje i Compugraphic,
Amigin sistemski format, ali
vas moze namuciti dok ne pro-
nadete nacin kako da ga upot-
rebite. Da biste mogli da ugita-
te neki CG font, neophodno je
da vam bude instaliran u sis-
tem pomocu Intellifonta (Sto
znati da ¢e verovatno moéi da
ga koriste samo vlasnici novi-
jih ROM-ova). Od dva dodatna
fajla koja Intellifont pravi (ek-
stenzije .font i .otag) u vasem
Fonts direktorijumu, onaj sa
ekstenzijom .font je taj koji
treba da odaberete kada zZelite
da uéitate pripadajuci CG font
- ukoliko udete u _bullet_out-

lines i pokusSate direktno da -

uitate neki font, prijavice
vam da ne prepoznaje format.
Ovo sve upucuje na to da Final
Writer koristi sistemsku bibli-
oteku za interpretaciju CG for-
mata, Sto naravno znaéi da ¢ée
vam gubiti veliko € ukoliko ko-
ristite fontove preradene po
YUSCII-u. To lako mozete re-
Siti~ prepravkom fontova i ko-
riSéenjem logi¢nih alternativa
YUSCII rasporedu, mada je u
principu dovoljno i da samo iz-
mestite veliko C. Inate, Com-
pugraphic fontovi se jednako
brzo uéitavaju (takoreci nepri-
metno) kao i originalni, a ek-
ranski prikaz im nije nista sla-
biji. Jedini hendikep koji ima-
ju je nemoguénost rotacije
slovnog grafickog objekta (ob-
jasnjenje u slede¢em poglav-

of
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lju) i nemoguénost koriséenja
oblique opcije na njima (,itali-
zacija” fonta), zbog tega cete
morati za sve CG fontove da
koristite gotove italic varijan-
fe. -

Pre nego $to definitivno od-
lucite hocete li delimiéno ili
potpuno napustiti  YUSCII
standard, razmislite o tome
hocete li tokom vremena izgra-
divati korisni¢ki re¢nik ili ne.
Ukoliko cete to da éinite, pre-
porucljivo je da predete u pot-
punosti na Intellimap stan-
dard. On vam osigurava pre-
poznavanje nasih slova kao re-
gularnih slovnih karaktera,
$to je posebno bitno ukoliko
zelite da program ubuduée bu-
de u stanju da obavlja korek-

tnu kontrolu pravopisa u va-

Sim radovima.

Ono sto je svim fontovima
zajedni¢ko jeste izuzetno ja-
san ekranski prikaz, koji vam
omogucava da i bez ikakvog
uvecanja slova standardne ve-
li¢ine (12) ¢itate bez napora, a
vec sa 125% i slepi ée progleda-
ti. Pored kvaliteta, brzina is-
crtavanja ekrana je sa svim
fontovima izuzetna, ¢ak i na
obicnoj A1200 bez ikakvih ak-
celeratora.

Grafika - formati i
manipulisanje

U Final Writer mozete uvoziti
bitmap i vektorske slike, a $to
je veoma bitno, u stanju je da
prepozna vecinu post-script
zapisa sa kojima su drugi Ami-
gini programi imali velikih
problema. Sa programom dobi-
jate nekoliko megabajta izu-
zetno kvalitetnih post script
slika u Adobe Illustrator zapi-
su (koji mu, evidentno, najvise
prija) kojih brojéano ima vise
nege Pro Draw clipova sa Pro
Pageom, a kvalitativno su
mnogo upotrebljiviji. Za Ami-
giste je veoma bitno da je u
stanju da direktno ucita fajlo-
ve Art Expressiona (koji su ta-
kode PS), pri ¢emu je preciz-
nost dobijenih slika daleko bo-
lja nego kada iste konvertujete
u DR2D i uvezete u Page Stre-
am.

Jednostavnije graficke ele-
.mente mozete kreirati i direk-

tno u Final Writeru, §to je no-

vost u odnosu na dosadasnje
tekst procesore. Postoji i gra-
ficki tekstualni prozor, koji se
najlakse moze uporediti sa al-
ternativnim nacinom ispisa
teksta u Page Streamu. Tekst
u takvom prozoru mozete da
dimenzionirate, rotirate i gru-

piSete kao bilo koji drugi obje-
kat, sto ga ¢ini naro¢ito pogod-
nim za komentare i umetanje
oznaka u same ilustracije.

Final Writer moze da radi u
bilo kom grafickom rezimu
Amige, ali jedino AGA grafika
iskoris¢ava njegove mogucnos-
ti do kraja. Medutim, da biste
radili u 256 boja trebaée vam
sigurno bar 4 Mb memorije.
Informacije o raspolozivim re-
zolucijama program uzima iz
sistema, tako da éete sa njim
moc¢i da radite u svim onim ko-
je podrzavaju vas kompjuter i
monitor. Ipak, najbolje propor-
cije (visina x §irina) daje VGA
Productivity mod (640x480).

Stampa

Dosli smo i do najvaznijeg pi-
tanja kada se radi o programi-
ma Ciji je finalni proizvod od-
Stampani materijal. Final Wri-
ter za Stampu koristi sistem-
ske drajvere i sa njima postize
kvalitet koji je priblizno jed-
nak onom koji daje Page Stre-
am. To zna¢i da kvalitet otiska
pre svega zavisi od fontova ko-
ji su koriséeni: ako se radi o
fontovima koji su modifikova-
ni Font Designerom ili Types-
mithom (koji loSe snimaju CG
format), otisak ¢e biti nesto
slabiji nego sa originalnim, $to
¢ete jedino biti u stanju da pri-
metite kod jako sitnih slova.
Pretpostavljamo da cete, u pro-
seku, Stampom biti zadovoljni.

Problem  degradacije CG
fontova mogao bi da bude re-
Sen novom verzijom Typesmit-
ha (2.0), kojim éemo se pozaba-
viti u najskorije vreme.

Zalﬂj;uéak

Dve 'vrlo udaljene koncepcije -
tekst-procesori i DTP progra-
mi - vremenom su se toliko
priblizili da je laiku tesko da
uoti razliku. Tekst-procesori
su uéinili enorman napredak
na polju poboljsanja mogué-
nosti za formiranje stranice,
uvoz i manipulaciju grafikom,
a DTP programi u domenu la-
koée neposrednog editovanja
teksta. Ipak, kada je Amiga u
pitanju, u procesu tog pribliza-
vanja Final Writer je uéinio
dzinovski korak kojim je zaseo
na tron kao neprikosnoveni
autoritet medu tekst procesori-
ma. Jo§ nikada nismo videli
program koji je u verziji 1.0 u
svom domenu pruzao toliko
mnogo. Kako stvari stoje,
ovom programu smesi se lepa
buduénost, na zadovoljstvo
svih onih koji ga sa uZivanjem
i lakoc¢om koriste. =
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Deluxe Music 2.0:

Muzicka azbuka

Univerzalni muzicki program za Amigu koji moze - sve

avne 1986. ,Elec-
tronic Arts” je iz-
dao jedan od
prvih  muzi¢kih
programa za kuc-
ne kompjutere,
koga se vecina
vlasnika Amiga
verovatno vise i ne seca — De-
luxe Music Construction Set.
Taj program imao je izuzetno
bogatu notnu paletu, kao i pre-
grst dinamickih, ritmickih, to-
nalnih i stilskih opcija koje su
potpuno odgovarale standar-
dnom muzi¢kom zapisu. Posle,
tokom svih ovih godina, stizali
su svakakvi soundtrackeri od
kojih najveci broj nije imao ni-
kakav notni zapis, vrseci tako
duhovni genocid nad muzié-
kom kulturom ‘Amiga. popula-
cije. Razlog koji je doveo do
potiskivanja DMCS-a od stra-
ne soundtrackera pre svega le-
Zi u nemogucnosti DMCS-a 1.0
da koristi gotovo neograniéen
itbor zvukova (semplova) u
standardnom 8SVX formatu,
tako da su soundtrackeri oda-
vali privid veéih moguénosti s
obzirom da su njihovi zvuci de-
lovali mnogo uverljivije.
Trebalo je da prode ¢itavih
sedam godina kako bi u ,Elec-

Deluxeusic 2.8
U3

Pise ALEKSANDAR VELJKOVIC

tronic Artsu” uvideli da nije
samo Delure Paint program
koji treba stalno usavrsavati —
bilo je neophodno tek nekoliko
sitnih intervencija na Deluze
Musicu 1.0 kako bi postao say-
rSen. Tog posla prihvatila se
ekipa pod imenom ,The Drea-
mers Guild” i u junu ove godi-
ne verzija 2.0 ugledala je svet-
lost dana.

Poboljsanja u odnosu na
prvu verziju potpuno odgova-
raju primedbama svakog pis-
menog muzicara: 1) Notna pa-
leta upotpunjena je dodava-
njem sedminki i dvotacke. 2)
Prosiren je ikonostas kojim
sada mozete da dodelite stil-
ske i dinamicke oznake, vezu-
jete note, kao i da poboljsate
izbor komandi sa tastature. 3)
Uredene su nove opcije u au-
dio feedbacku za lakse dobija-
nje zvuéne slike prilikom stva-
ranja, mogucénost hromaiskog
povlaéenja nota, kao i kontrola
audio  filtera. 4) Koriséenje
standardizovanih ~ semplova,
Sto znaéi da sada moZete da
koristite sve zvuke iz trekera
ili programa za kreiranje zvu-
kova kakav je, recimo, .FM
Synthesizer. 5) Moguénost de-

A
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pafte (g

finisanja makroa, kao i koris-
¢enja ARexxr programa. 6)
Kvalitet Stampe doveden je na
nivo DTP programa tako da
sada realno mozete DMCS ko-
ristiti za Stampanje svojih mu-
zi¢kih radova. 7) Prosirene su
mogucnosti MIDI upotrebe, ta-
ko da Deluxe Music 2.0 u ulozi
sekvencera tek iskoriséava
svoj puni potencijal. Nije li
ovih sedam stavki upravo-ono
$to je starom DMCS-u nedos-
tajalo?

PiSete svoju prvu
simfoniju?

Muzicirati sigurno neéete tre-
kerom, pa makar to bio i Octa-
med. Jedini program koji vam
takve ozbiljne muzicke zahva-
te u potpunosti omogucéava jes-
te upravo Deluxe Music 2.0.
Kao $to sa ilustracije mozete
da vidite, naéin na koji je mu-
zitki sadrzaj prezentiran u
ovom programu radikalno je
drugadiji od svih trackera, a
postupak komponovanja iden-
tican ruc¢nom zapisivanju na
notnom papiru. Na poéetku ra-
da sa DMCS-om odrediéete
broj glasova (prakti¢no neog-
rani¢en), tonalitet, kljué (za
svaku muzi¢ku liniju zasebno),
takt i tempo, §to sve mozete da
menjate za pojedine segmente
notnog zapisa u toku rada. Ka-
da ste sve odredili, poénite
unos; ukoliko nemate apsolut-
ni sluh ili ste prespavali ¢aso-
ve solfeda u muzi¢koj 3koli,
prilikom unosa svake note éu-

' cete njen zvuk kako biste bili

sigurni da je to bas ta koju ste
zeleli. Ako se bolje snalazite
na klaviru, mozete se ispoma-
gati klavijaturom u donjem de-
lu ekrana. Prilikom formatira-
nja zapisa note moZete da ve-
zujete, sinkopirate, ubacivati
dinamicke oznake (ppp - fff),
crescendo i decresc., kao i $i-
rok spéktar muzi¢kih simbola
obuhvacenih 'specijalnim fon-
tovima. Za ispis tekstualnih

komentara mozete da koristite
bilo koji font, ukljucujuci i CG
fontove sa Workbenchom 2.0
+ +.

Za razliku od trackera koji-
ma je izvodenje zapisane mu-
zike na Amigi jedina namena
u slu¢aju Deluxe Musica to je
samo jedna od primena.Ovaj
program je pre svega midi sek-
vencer i sredstvo za formatira-

" nje notnog zapisa koji vam

omogucava da postignete zvuk
koji se moze meriti sa najbo-
ljim modulima. Tajna je u ko-
naénom prihvatanju standar-
dnih formata semplova. Set
Instrument opcija otvera vam
prozor sa mnostvom opcija za
njihovo uéitavanje i podesava-
nje. Standardni 8SVX format
omogucava vam da sem tride-
setak zvukova pristiglih uz
program uéitate i bilo koji dru-
gi koji ste izvadili iz nekog mo-
dula ili napravili nekim od pro-
grama za kreiranje zvukova.
MozZete koristiti ne samo zvu-
kove sa petljom (traju dok ih
ne prekinete), ve¢ i one hez

petlje (sa kojima ¢e rezultat

vaseg rada delovati vrlo ,trac-
keri¢no”). Prilikom definisanja
mozete svakom semplu dodeli-
ti-neki od dvanaest efekata
(odnosno stilova) sto Gesto do-
prinosi prirodnijem zvuku, na-
rocito kada je re¢ o efektima
koji elimini$u nagli zavrsetak
(slow/fast decay, slow release,
sustained...), Ove efekte ne tre-
ba mesati sa sli¢nim efektima
koji se tokom rada mogu dode-
ljivati odredenim segmentima
notnog teksta (koji su postojali
i u prosloj verziji programa),
koji su striktno vezani za blok
na koji su primenjeni, bez ob-
zira na koris¢eni instrument.
Ukoliko naidete na sempl koji
deluje rastimovano, u Set In-
strument prozoru ga mozete
transponovati, kako u poluto-
novima tako i finim podesava-
njem u okviru polutonova.

.. Treba skrenuti paZnju na
jo§ jednu prednost DMCS-a u
odnosu na trackere: prilikom
pravljenja muzike uopste ne
morate da vodite racuna o

Amiginim ogranitenjima po.

pitanju broja kanala - vas za-

. pis moze da poseduje i broj

zvuénih linija koji bi odgova-
rao nekom vecem orkestru, a
program ¢e sam prilikom izvo-
denja voditi racuna da izvuée
maksimum od Amige.
Nadamo se da smo vas ba-:
rem zaintrigirali da obratite
paznju na ovaj dugo ocekivani
i prizeljkivani program. Posto-
je i drugaéiji na¢ini muzickog
razmisljanja, zar ne? =)

YA TP R A o,



SOFTAMIGA

Programerska baj

‘SAS/C 6.0

SAS u naslovu vas moZe podsetiti na ime skandinavske avio-kompanije i za divno ¢udo - u pravu ste. Naime, SAS
je preuzeo od firme ,Hisoft” dalji razvoj programskog paketa Lattice C i posloviéna skandinavska pedantnost je
svakako upalila

aket SAS/C dolazi na
sedam disketa. Po
veé uobiéajenoj
praksi, pred vama se
nalazi instalaciona
verzija koju pomocu
standardnog ,Com-
modoreovog” instal-
lera uobli¢avate u vasu radnu
kopiju. Za to vam treba ili
hard disk ili dodatna disk jedi-
nica. Instalacija na diskete vi-
Se je ostavljeno kao opcija jer
je HDD neophodan za ikakav
ozbiljniji-rad. Instalacija je re-
lativno jednostavna ali ne tako
brza. Da biste uopste mogli da
radite morate instalirati dve
stvari: sam kompajler i inclu-
de datoteke. Ako ikako mozete
stavite i Help datoteke, dok
sve ostalo predstavlja manje-
-viée luksuz. Pri instaliranju

Horkbench relea

2100280 free nenory

Pise DORDE VULOVIC

Kompajler i Linker
SAS/C je ANSI kompatibilan
prevodilac. Novost je Sto su tu
i dve pozamasne hiblioteke scl
i sc2.library koje imaju dvoja-
ku ulogu: rasterec¢ivanje pro-
grama (jer bi prevodilac imao
na stotine KB) i povecanje
brzine jer ostaju rezidentne u
memoriji.

Opcije se kompajleru mogu
davati na dva nacina: tradicio-
nalno putem komandne linije i
pomoc¢u programa scopts. U
njemu se jednostavnim klikta-
njem po-gadgetima namestaju
potrebne opcije koje se potom
snimaju u fajl SCOPTIONS. To
je ASCII fajl pa ga i sami mo-
zete doterivati. Naravno da je
to besmislica - vas éarobni Sta-
pi¢ je scopts i kada ga prvi put
vidite bicete raspameceni. Jed-

{geeny

Get string from stdin
Put string to stdout

includenva mozete birati izme-
du kompresovanih: koje su
znatno brze pri kompajliranju
i nekompresovanih koje su
obi¢éni ASCIH fajlovi i mogu se,
za razliku od prvih, gledati pu-
tem obi¢nog editora. Ako mo-
zete da birate, odaberite kom-
presovane.

et
- KOMPJUTERA B JAN/94H

Do not use these functions with the NOSTDIO option.

Get a character fron stdin 1mwediately
Get a character-fron stdin

Get a character fron stdin

Put a character to stdout

Put a character to stdout

Fornatted print to stdout -
Fornatted input conversions
Varargs fornatted write to standard output

nostavno sve $to stei mogli da
zamislite nalazi se pred vama.

Moze se generisati kod koji
odgovara svim procesorima ili
pak za neki posebno; matema-
ticke biblioteke mogu koristiti
ili FFP ili IEEE rutine ili moz-
da koristiti koprocesor; da li ée
se argumenti funkciji predava-

ti preko steka ili preko regista-
ra, da li ée se tokom izvrsava-
nja programa proveravati sta-
nje steka takode je stvar vase
Zelje. Pomenimo i vise vrsta
optimizacija i mogucénost gene-
risanja prototipova funkcija u
poseban fajl.

O drugom delu stvaranja iz-
vrsnog programa - linkovanju,
mozemo izreci samo rec¢i hva-
le. Linker je pre svega fantas-
tino brz, a ako ga startujete
indirektno (navodenjem opcije
LINK kompajleru) sam cée
izabrati neophodne biblioteke.

Ne propustimo jedan fasci-
nantan detalj: kompletan rad u
ovom programskom paketu
moze se odvijati preko Wor-
kbencha bez ikakve potrebe za
CLI-om!

Include

Ostatak programa (ako se ovaj
razvojni paket uopste tako mo-
7e nazvati) SAS/C 6.0 je takode
vrlo zanimljiv. Ako ga niste (a
verovatno da niste) instalirali,
evo Sta propustate.

Include datoteke su vec¢ spo-
menute oko instalacije, ali nji-
hova najvaznija odlika je pod-
rska 0S2+. To je, koliko je
nama poznato, jedini program-
ski paket koji u potpunosti
omogucava pisanje programa
za 0S2. Koliko je to bitno neki
programeri i ne znaju: prepo-
ruéujemo, zato, da pogledaju
nekompresovane Include dato-
teke. Sigurno ¢e da se zapitaju
,Kako su sve te rutine spako-
vali u 512 KB!?”"

Osim programa koji sluze za
prevodenje postoji i mnostvo
sitnih alatki koji programerski
zivot ¢ine lakSim. Tu su, pre
svih, CodeProbe (vrlo dobar di-
bager) i semsg. Drugi sluzi za
emulaciju ' integrisane radne
sredine. Jednom - startovan,
scmsg otvara prozor u kome se

prikazuju sve greske i upozo-

« renja koja izbacuje kompajler.
Dvostrukim klikom na neku
od njih scmsg automatski pozi-
va editor i na njemu skace na
liniju koju treba ispraviti. Ne-

' ophodan sastojak ovg dezerta
je naravno ARexx. Da vam ne
bismo dalje pricali §ta sve ta-
mo mozete naci posluzi¢e vam
izvrstan Help sistem. Help da-
toteke se isporuéuju u hyper-
text AmigaGuide formatu i
obuhvataju kompletnu refe-
rencu za: opcije kompajlera i
linkera, funkcije biblioteka
(sem onih iz Kickstarta), opis
svih prateéih programa. Neki
vole da kazu da se ovim u pot-
punosti zamenjuje dokumen-
tacija; ovde to nikako nije slu-
taj, jer se i na tom polju na pri-
meru SAS/C paketa zaista mo-
Ze uditi. %

Na kraju

SAS/C se opasno pribliZava
idealu da programer samo tre-
ba da programira i ostavi ma-
$ini sve drugo. Uostalom, naj-
bolju potvrdu dobio je na Ami-
ga Developers Conference gde
je proglasen za najbolji pro-
gram u kategoriji Productivity
softvera. &
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VISE OD IGRE (14)

Nastavljamo sa matematickim operacijama u maincu

Pise BRANISLAV TOMIC

osle sabiranja i odu-
zimanja na redu su
mnoZenje i deljenje.
Poce¢emo sa naj-
prostijim vidom
mnozenja koji u pri-
ncipu moze da se iz-
‘vede i pomocu sabi-
ranja - mnozenjem sa dva.

Kao i kod sabiranja, kod
mnozenja se barata sa flegovi-
ma, posebno sa C flegom koji
ovde igra veliku ulogu.

U masinskom jeziku proce-
sora serije 65xx (6510 u nasem
slucaju) postoje instrukcije za
rotiranje, odnosno pomeranje
bitova na jednu ili drugu stra-
‘nu. Za tu priliku konstruktori
su nam pripremili sledece in-
strukeije:

ASL (Arithmetic Shift Left)
- pomera bitove ulevo, gubi se

poslednji (krajnji levi) bit baj- -

ta koji se pomera (engl. shift
= pomeriti) i u C fleg se upi-
suje nula. 4

LSR (Logical Shift Right) -
pomera bitove udesno, prvi
(krajnji desni) bit se gubiiu C
fleg se upisuje nula.

ROL - (Rotate Left) rotira
bitove ulevo, poslednji bit iz
bajta koji se rotira prelazi u C
fleg, dok prvi bit dobija pre-
thodnu vrednost C flega.

ROR - (Rotate Right) pome-
ra bitove udesno, prvi bit pre-
lazi u C fleg, a poslednji bit do-
bija prethodnu vrednost C fle-
ga.

Mozda vam sve ovo izgleda
zapetljano, ali je u principu
sve vrlo jednostavno i lako za
koriScenje.

Savet je da kada god je mo- -

guce rotirate bitove, jer je to
uvek elegantnije i brze resenje
od mnogobrojnih instrukeija
sabiranja i oduzimanja. |

Sledi primer mnoZenja sa
dva. Vrednost koju zelimo da
pomnozimo sa dva smesticemo
na adresu 02, a duplirana vred-

nost takode ¢e biti na toj adre- -

si.
1000 ASL $02
1002 RTS

DPeljenje sa dva takode je jed-
nostavno:

1000 LSR $02

1002 RTS :

Ovo su jednostavni primeri
u kojima se radi sa osam bito-
va. Kada treba da pomnoZimo
sa dva neki veéi broj, moramo
rotirati 1 visi i niZi bajt i pri
tom paziti na C fleg.

Primer mnoZenja sa dva
broja od Sesnaest bita, kada se
nizi i visi bajt smeste na adre-
se 02 i 03, izgleda ovako:

1000 ASL $02

1002 ROL $03

1004 RTS

Deljenje sa dva izgleda maléi-
ce drugacije:

1000 LSR $03

1002 ROR $02

1004 RTS
Naravno, u sluéaju deljenja
prvo moramo rotirati visi bajt
pa nizi, dok kod mnozenja pro-
cedura tece u suprotnom sme-
ru. Na ovo treba da pazite, jer
veliki broj bagova, koje je izu-
zetno tesko pronaéi u velikim
projetima tipa igara, nastaje
upravo nepaznjom u radu sa
bitovima.

Nauéﬁ smo da mnozimo sa
dva, a Sta je sa mnoZenjem sa
tri, Cetiri? To se izvodi "pomo-
¢u trikova”. Evo najjednostav-
nijeg primera mnozenja sa tri.
Ulaz je na adresi 02, izlaz je na
istoj adresi.

1000 LDA $02

1002 ASL A

1003 CLC

1004 ADC $02

1006 STA $02

1008 RTS
Dakle, mnozenje sa tri vr§imo
tako $to mnozZimo sa dva i na
tu vrednost saberemo jos jed-
nom pocetni broj. Na adresi
1000 punimo akumulator vred-
noséu koju smo prethodno

smestili na adresu 02 i koju Ze-
limo da pomnozimo sa tri. Sad-
rzaj akumulatora mnozimo sa
dva naredbom ASL A. Dalje
postavljamo C flag na nulu, da
nam sluéajno ne bi raéun po-
kvario neki bit koji je u C flag
stigao posle rotacije. Zatim do-
damo vrednost sa adrese 02
koja je ostala nepromenjena i
sve to vratimo na istu adresu.

1z svega ovoga mozete da za-
kljuéite kako da izvedete mno-
Zenje ili deljenje sa ¢etiri (dva
puta dva), pet (éetiri + jedan)
i tako dalje.

U sledeéem broju nauci¢emo
da mnozimo dva broja koji se
nalaze u nekim registrima. _|

VideoMaster
Mali multimedija sistem za
"po kuéi”, kombinovani video i
audio sempler. Sa njim je mo-
guée digitalizovati monohro-
matske, grey scale i kolor slike
brzinom od 30 frejmova (ani-
macionih faza) u sekundi i
kombinovati ih sa integrisa-
nim semplerom zvuka. Veoma
se jednostavno koristi, pa sa
malo maste moZete napraviti
svoj film sa dobrom zvuénom
podlogom. Spravica radi na
svim ST, STe i TT racunarima.
Cena mu je $140.(BJ) o

Atari u mrezi

LittleNet je malecki ACC pro-
gram koji omogucava pove-
zivanje dva Atari rafunara
preko MIDI porta. Racéunari
mogu biti udaljeni do 200 stopa
(oko 60 metara). Mogucnosti
su vrlo interesantne: mozete
pristupiti "drugom” flopi ili

- hard disku i vrsiti tansfer pod-

ataka u oba smera. Brzina

" transfera je nesto manja nego

da te podatke utitavate sa dis-

- kete.- Program radi na svim

masinama i na svim TOS-ovi-
ma. Jedino ogranicenje je da
za sada ne moze da pristupi
BigGEM particijama (BGM)
kod' kojih je veli¢ina sektora
vecasod 512 bajtova.(BJ) o

Jeftinija
periferija

razy Bits na trziste je izba-
CCio novu seriju proizvoda: |
profesionalni digitalizator |
VD7000 koji radi u rezolucija-
ma do 944 x 625 u true coloru
(24 bita) i kosta 900 DEM, A4 |
ploter za samo 300 DEM, A3
ploter - 700 DEM i dva modela
visoko kvalitetnih grafickih
tabli Dextra A4 za 700 i 1000
DEM. Firma "Matrix” je izba-
cila i true color digitalizatore,
ali samo u verziji za Falcon;
podrzani su PAL, NTSC i SE-
CAM standardi dok je najvecéa
rezolucija digitalizovanja 720 x
576. U rezimu 320 x 240 mogu-
¢e je digitalizovati 13 slika u
sekundi uz sistovremeno sni-
manje na-hard disk. Cena je |
500 DEM.(DbD) 2

Soft PC

Pojavio se prvi softverski
emulator PC-a za Falcon i
TT. Radi u srednjoj TT rezolu-
ciji (640 x 480 x 16) i ima ugra-
den MS-DOS 3.30 i automat-
sku emulaciju misa. Bez pro-

blema rade svi programi koji

koriste karakter mod, CGA
grafiku, Norton Utilities (pa
cak i Tetris!) a dozvoljeno je i
"setanje” izmedu emulatora i
Atari GEM-a. Brzinski testovi
na Falconu (MC68030 16 MHz
bez koprocesora) daju Norton
faktor 1.0.(DD) i
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Pojacani ST

ona¢no je napravljen prvi

AT Bus kontroler za Atari
racunare. Cena mu je 100
DEM na kartici bez TOS-a
2.06, ili 179 DEM sa njim. Od-
liéna stvarcCica, s obzirom da se
kod nas relativno IDE hard
disk jeftino moZe nabaviti
| zbog velike rasprostranjenosti
‘PC racunara. Nude se i kartice
sa TOS-om 2.06 i 2,5~-inénim
hard diskom od 40 MB, koji
staje u kuciste 1040, za 450
DEM.

Ako vam je ST postao spor a
ne Zelite da ga prodajete u bes-
cenje, mozete dokupiti malo
procesorsko pojacanje; HBS
240 na 16 MHz bez koproceso-
ra - 180 DEM, HBS 240 na 16
MHz sa koprocesorom 333
DEM, HBS 640 na 28 MHz sa
64 KB kesa 350 DEM, HBS 640
na 36 MHz sa 64 KB kesa 550
DEM, HBS 640 FPU 150 DEM.
Radi se 0. Motoroli 68000 sa i
bez kes memorije/koproceso-
ra. Najjaca kartica bez kopro-
cesora postize ubrzanje 415% u
odnosu na obi¢an ST. Sve kod
firme "Heyer &  Neu-
mann”.(DD) 2

TT nije mrtav!

ovosti iz Atari sveta su sve

lepse i lepSe. Glasine da ce
TT030 biti skinut sa proizvod-
nih traka najzad su demanto-
vane. Taéno je da je jedno vre-
me bila obustavljena proizvod-
nja, ali to je samo zbog toga
§to su sve razvojne i proizvod-
ne snage usmerene ka Jagua-
ru. Proizvodna linija za TT ma-
Sine bice premestena u Ne-
macku ili u USA, jos nije defi-
nitivno odluéeno. Dakle, nema
mesta za zabrinutost. Atari ne
odustaje od svoje (za sada)

najjate masine na trzistu.(8J)
7

ColorBurst
Handy Scaner

Da Atari Falcon najzad uzle-
¢e vidimo po tome S$to se
mnoge hardverske i softverske
kompanije trude da na trziste
izbace $to vise dodataka. Ni
firma "Migraph” nije izuzetak.
Napravljen je rué¢ni skener ko-
ji u jednom prolazu "skida”
262 144 boja, ili "samo” 4096 na
masinama sa manje memorije.
Skener ima pet naéina rada i
to: 18-bit color, 12-bit color,

< grayscale, dithered halftone

color i line art (monohrom).
Raspolozive rezolucije su mu
od 50-400 tpi, a slike mozete
snimiti u TIFF, IFF, IMG i
TGA formatu. U "Migrafu”
obecavaju da ce, ako bude do-
voljno interesovanja, napraviti
STe i TT verziju. Cena je
550/6008 zavisno od softvera.
Ako zelite ' blize informacije
adresa americ¢kog proizvodaca
je Migraph, 32700 Pacific Hig-
hway South # 14, Federal
Way, WA 98003, a telefon (206)
838-4677.(Bv)

Novi TT ubrzivaé

Atari priprema (jos se testi-
ra) novi TT ubrziva¢ pod
radnim nazivom CyReL CaT-
Tamaran. U pitanju je mali
modul koji omogucava da vas
TT radi na 32, 36, 38, 40 ili 45
MHEz! Zahvaljujuéi novoj teh-
nologiji nema zamene proceso-
ra, nema skupe ke§ memorije,
a cena ¢e biti oko 100$. Cela
stvar je bazirana na novoj Cy-
Rel XtraClock tehnologiji i.bi-
¢e potrebne male "partizan-
ske” metode ugradnje, ali su i
dalje cena i performanse vrlo
privlaéni. Blizih obavestenja o
ovome biée tek kad Atari ofici-
jelno predstavi ceo - proje-
kat.¢(BJ) 3

ATARI ST/STE/TT/FALCON

PAKERI

Krace 1 brze

Ako nemate dovoljno prostora na disketama, a ne svida vam se
arhiviranje, onda su pakeri prava stvar za vas

a razliku od raznih jih poslednja dva imaju opciju
vrsta “arhivera koji za podesavanje odnosa vreme-
vaSe programe ¢ine /stepen kompresije. Program
neupotrebljivim dok poseduje i opcije za pakovanje
ih ne dearhivirate - svih fajlova na disku (multi
vratite u originalno packer) kao i za pakovanje sa-
stanje ~ sa pakeri- mog diska u jedan fajl. Stepen
ma je stvar drugaci- kompresije je primetno bolji
ja: iako kompresovani, uz nego kod DC Squisha, ali i ras-
znatnu uStedu prostora, pro- pakivanje traje viSestruko du-
grami ¢e sasvim lepo raditi. Ze. Mogu se pakovati i data-
Da stvar ne bude bas savrie- -fajlovi ali da bi i oni radili po-
na, pakerima se mogu kompre— trebno je glavnom programu
sovati samo izvr$ni programi, "prikaéiti” rutinu koju Jam
bilo PRG, TOS ili APP tipa, a Packer koristi za raspakivanje
radice i dobar broj aksesorija.” i posle svakog uéitavanje da--
Jedan mali broj programa ta—fajlove treba poslati na ras-
odbija da radi "zapakovan”, ali pakivanje.
se taj problem mozZe resiti pro- ATOMIC ima najbolji stepen
stom promenom programa za kompresije, dakle donosi naj-
pakovanje. Programa koji uop- veéu ustedu prostora na disku.
ste ne rade veoma je malo, oko Kao ilustracija neka posluzi
5 procenata. primer da je MegaPaint, duzi-
Autor ovog teksta se do sada ne 526 KB, skratio na fantas-
sreo sa petnaestak programa tiénih 199 KB i time oslobodio
za pakovanje i za ovu priliku gotovo pola diskete! Odliéna je
izdvojio je one koje smatra i brzina pakovanja, a sasvim
najkvalitetnijim i najpogodni- solidna brzina raspakivanja.
jim za upotrebu. Toplo preporu¢ujemo!

DC SQUISH je odli¢an pa- POMPEY PACKER stize

ker poznate firme “Double od it v
Click Software”. Njegova glav- e Pr istoimene  piratske
na prednost u odnosu na kon- B8FUPe. Frosecan stepen i uzas-

no lo$a brzina kompresije.

kurente jeste velika brzina ks whoe & ;

raspakivanja. Sasvim sigurno, '22.08 ZDOg KOga je pomenut
on je jedini pravi izbor za ko~ ieSte kompresija fajlova ispod
risnike sa hard-diskom jer svi |9 II{B Nalgld%_'os.tag pakeri
ostali pakeri izazivaju uspore- to uglavnom odbijaju da urade
nje jer zahtevaju dodatno vre- ili, ako i pokusaju, prijave da
me za raspakivanje programa je zapakovan fajl duzi od origi-
posle utifavanjs, dok DC Squ- oG08 Sompcy o Wi, bosao
ish to radi za maksimum 2-3 Za ostalo ga nemojte koristiti.

sekunde. Solidna je i brzina-

pakovanja, a jedini nedostatak ICE PACKER je program

je slabiji stepen kompresije. najbolje izbalansiranih mogué-
JAM PACKER nudi ¢ak 4 al- nosti. Iako ni u éemu ne pred-

goritma za kompresiju podata- njadi u odnosu na ostale, sve

ka: LZH, LZW, V2 i ICE, od ko- - operacije su mu iznad proseka

Svakog utorka od 22 do 24 ¢asa na
Radio "Politici" 105.2 MHz.

II .vaknl .mlsl]l nail spunzorl
DILER SOFT 011/172-234 (za PC) i
KONTIKI Software & Hardware 011/154-836 (Amiga)
pokianjaju najnovije igre!
GOMPUTER DREAM 011/156-445 (C64, Amiga, PC,...)
pokianja dZojstike u svako] Eetvrtoj emisiji!




ATARI

i omogucava lagodan rad bez
mnogo nerviranja i gubitka
vremena.

U daljem tekstu biée reéi o
dva drugacija pakera. Uz po-
mo¢ kratkog rezidentnog pro-
grama radice i zapakovani da-
ta—fajlovi.

TURBO PACKER ima rezi-
dentni DECOMP program koji
resetuje racunar pa je najbolje
staviti ga kao prvog u AUTO
folder. Ostaje rezidentan ¢ak i
posle hard-reseta (sa tastatu-
re, naravno). Nije primeéeno
da ometa rad drugih progra-
ma. Dve vaZne napomene:
prvo, izvrSne fajlove nemojte
nikad pakovati Turbo pake-
rom jer se nakon toga viSe ne
mogu raspakovati i drugo, da-
ta-fajlovi se sami raspakuju
prilikom koplranJa preko des-
ktopa ako je DECOMP pro-
gram rezidentan.

PFX PACKER je slicnog ti-
pa, sa nekoliko prednosti od
kojih je glavna §to startovanje
rezidentnog programa ne rese-
tuje racunar. Postoji i veoma
koristan aksesori za kontrolu
‘rada programa ‘gde se moze
podesiti na koje programe de-
paker reaguje, a moze se i iz-
baciti rezidentni deo iz memo-
rije da bi se izbeglo eventualno
ometanje rada nekih progra-
ma. Ovakav program gotovo je
neophodan korisnicima koji
nemaju hard-disk i ¢iji je flopi
kapaciteta 720 K - recimo, pro-
gram prevodilac sa nemackog
na engleski (German to En-
glish translator) samo na ta-
kav naéin moze da se "strpa”
na jednu disketu a da radi
kompletan bez problema.

Za kraj, ukratko o jo$ jed-
nom moc¢nom pomagalu. Re¢
je programu MEGA DEPAC-
KER 2 koji vrsi raspakivanje
zapakovanih fajlova i prepoz-

"naje preko 50 verzija pakera -
naisli smo do sada na samo je-
dan paker (PRO PACKER) ko-
ga Mega Depacker odbija da
prepozna i raspakuje. Sem kao
pomo¢ pri radu sa navedenim
pakerima, ovaj program moze-
te koristiti i za paspakivanje i
kasniju promenu raznih in-
troa, loadera i svega $to pozeli-
te.

Neke od predstavhemh pro-
grama trebalo bi da imate, a
ako nemate nard-disk - bez
pakera jednostavno ne moze-
te. Sa njima Stedite i prostor
na disketama i dobijate na
brzini jer je vreme uéitavanja
zapakovanog programa, plus
vreme raspakivanja, kraée od
ucitavanja originalnog progra-
ma. g sk

Aleksandar SKRIPKA

ATARI FALCON 030

Photo Studio

Program koji je definitivno pomerio granice i postavio nove standarde za programe

hoto Studio prven-
stveno je namenjen
za finalnu obradu
pojedinaénih slika.
Sve uctitane slike ¢e
program drzati u
memoriji kao da su
u 24-bitnom formatu
bez obzira na trenutnu rezolu-
ciju. To znaci da ¢ak i u mo-
nohrom rezimu mozete obradi-
vati slike u Sesnaest miliona
boja i kasnije ih eksportovati u
jedan od mnostva formata ko-
je ovaj program podrzava!

" Na listi su SEF, TIFF, GIF,
TGA, PCX, IFF, DEGAS, NEO,
JPEG i interni Photo CD for-
mat. Postoji i eksterni JPEG
modul koji koristi DSP za
(de)kompresiju i radi trenutno
za ekran bilo koje veliéine.

00s pifece

Sam program zauzima oko
350 KB slobodne memorije a
ako ratunamo da jedna slika u
640 x 480 x 24 bita zauzima 900
KB plus baferi za mnostvo fil-
tera, dolazimo do racunice od
minimalno 4 MB za komforan
rad. Program je pisan u 100%
GEM maniru i podrzava multi-
tasking. 2

koji se bave ra¢unarskom grafikom

Pige DUSAN DIMITRIJEVIC

Opcije

Photo Studio poseduje oko 60

razli¢itih funkcija za obradu
slike a od toga preko 40 pred-
stavljaju razni filteri. Svako
filtriranje ima 3 nivoa osetlji-
vosti — low, medium i high, a
.postoji i opcija 'input’ u kojoj
se moze zadati filtriranje u
procentima. U meniju Effects
se nalaze sve obrade i filteri za
slike. Mosaic ¢e u odnosu na
zadatu vrednost (X i Y) razvuéi
piksele te ée se dobiti efekat
gubitka oStrine i pojavljivanja
velikih piksela. Invert ée ura-

diti klasi¢an .invert. u odnosu’

na RGB. Convert opcija sluzi
za konverziju RGB slike t sive

CLU Table je opcija u kojoj
imate potpunu kontrolu nad
osvetljenjem i kontrasti slike.
Sve je graficki prikazano, ¢ak
mozete ru¢no da odredite ogra-
ni¢enje za prelaze izmedu od-
redenih nijansi.

Opcija Histogram radi na
sli¢tnom principu i iscratava
grafikon iskoriséenja nijansi a
moguce je i podesavanje gor-
njeg i donjeg praga osetljivosti
¢ime se smanjuje izbor boja iz
palete te se na veoma lukav
nacin slike mogu spustiti na
obi¢nih 256 boja bez drasti¢nih
gubitaka u kvalitetu.

Opcija Project kao $to i sa-
ma re¢ kaZe, projektuje sliku u
elipti¢ne oblike i pri tom radi
kontrolisanu distorziju chjek-
ta koristeéi i antialiasing.

Krajnji efekat je zadivljujuéi

jer se dobija slika koja nema
nikakvih gubitaka u kvalitetu

_bez obzira na promenjeni ob-

lik.

Opcua Scale dozvol]ava rué-
no unoSenje parametara za
skaliranje (poveéanje i sma-
njenje) slike a opcija Rotate
dozvoljava rotiranje slike sa
dve opcije; normal koji ¢e jed-
nostavno zarotirati sliku pod
unesenim uglom i special koji
je povrh svega ublaZiti bilo
kakvo pojavljivanje 'stepenica’
na zarotiranoj slici. -

Filtering sadrzi cetrdesetak

W razlititih filtera za obradu sh-

30 ke Pored klasiénih matriénih i

nijanse a moguce je zadavati i
procenat konverzije i to za R,
G i B posebno. Osvetljenje iza-
tamnjenje slike kao i klasi¢an
kontrast takode su podrzam

Interesantne su i opcije Sof-
ten i Diffuse; prva smanJuJe
velike prelaze u nijansama iz-
medu piksela tako $to smanyji
njlhovu RGB vrednost a druga
promesa okolne piksele na
mestima gde je prelaz veliki te
se dobija efekat zamuéenja.

antialiasing filtera, po prvi put
su podrzani i filtri koji se mo-
gu naci samo u skupom softve-
ru za graficke radne stanice;
Sobel, Prewitt, Kirsch, Lapla-
cien i Derived filteri sa po 8
razli¢itih podfunkcija. Novi su
svakako i Water filteri koji si-
muliraju klasiéno izobli¢énje
slike pri prelamanju zraka
kroz vodu. Kako sve ovo izgle-
da i koliko funkcija podrZava
program moZete videti i na sli-
ci.

Zakljutak se sam po sebi na-
medce; program je veoma mo-
¢an i moZe se bez problema ko-
ristiti i u profesionalne svrhe.
Jednostavno, neophodan je. _|



KOMUNIKACIE

Silver XPress Off-Line Mail/Fax/Forms System 5.0

Korak do savrsenstva

$ta se desava kada proizvoda¢ poZeli da uskladi Mail Door, Off-Line Reader i komunikacioni program

vi Bulletin board sys-
temi (BBS) poseduju
Mail programe (Mail
Doorove) koji pakuju
informacije od intere-
sa za korisnike (po-
$tu, biltene, spisak da-
toteka, fajlove). Dosa-
dasnji neprikosnoveni format
zapisa koriséen od strane ovih
programa bio je QWK (Quik-
‘mail). Medutim, kako je ovaj
standard definisan pre viSe go-
dina, u poslednje vreme sve je
vise novih formata koji prete
da ga ozbiljno ugroze. Ovoga
puta predstaviéemo vam : po-
tencijalni budu¢i standard za
"komunikaciju van veze”.

Door + Reader
Kao $to se moze videti, re€ je o
sistemu kojeg ¢ine Mail Door i
Off-Line Reader; oni skupa
formiraju moéno okruzenje jer
rade po sopstvenom standardu
- OPX. Inate, oba paketa pod-
rzavaju i poboljsani QWK for-
mat, ali se time gubi veéina na-
prednih opcija. -

Ovo je do sada najbolje rese-

Pisu IVAN OBROVACKI i SLOBODAN POPOVIC

menskim periodima za vas pa-
kuje pakete, da se ne bi posle
duzeg vremena sve nagomilalo
(a ponesto i izgubilo). Impre-
sivne su i moguénosti da se
Door ponasa kao pravcata tele-
fonska sekretarica, zatim za-
itita dodatnim Siframa, pretra-
ga po kljuénim retima (u za-
glavlju, ali i sadrzaju poruka),
resetovanje pointera prema
broju ili datumu, podrSka za
RIP grafiku (viSe o tome u jed-
nom od slede¢ih brojeva)...

I Reader je, poput Doora, in-
teresantan. Poruke je moguce
¢itati po viSe  kriterijuma.
Standardan je Read Mail Per
Conference kojim se poruke &i-
taju redom, po konferencija-
ma. Za slu¢aj da vas ne zani-
ma sva posta, moguce je Citati
i samo liénu postu (u progra-
mu nazvanu Urgent Mail) ili
samo odabranu (Read Key-
word Mail), s tim da se izbor

pravi u Mail Dooru (pre pako-
vanja) po odredenom kriteriju-
mu. U Dooru za tu svrhu posto-
ji pomochi deo zvani Flex As-

‘sistant koji skupi samo ono §to

je korisniku zaista potrebno.

Slanje poruka je jednostav-
no koliko i primanje. Moguce
je koristiti ugraden ili spoljni
editor, definisati standardni
potpis ("tag” — nekoliko linija
koje ¢e stajati na kraju svake
poruke), sve u cilju ubrzanja
pisanja poruka i postavljanja
akcenta na sadrZaj a ne na for-
mu. Sa porukama je (ukoliko
je operator BBS-a ukljucio tu

opciju) moguce poslati i fajl.

koji ¢e moci da pokupi svako
kome je ta poruka pristupaé-
na.

Nesto kompleksnije

Sve bi ovo bilo "ve¢ videno” da
nema i opcija koje ¢ine ovaj
sistem naprednijim. Prvo, tu
je slanje telefaksa preko BBS-

N : Silver Xpress Main Menu 1

-a. Naime, moguce je poslati
BBS-u najobié¢niji tekst koji ¢e
on u odredeno vreme poslati
kao telefaks dokument na za-
dati telefon. Ovo je opcija koju
¢ée SysOpi verovatno iskljuci-
vati (a zahteva i da BBS pose-
duje odredeni softver), ali zvu-
¢i veoma primamljivo, jer
omogucéava korisnicima koji
nemaju faks da koriste nove
pogodnosti. Uz to, ova usluga
moze se i dodatno napladivati.

Druga interesantna moguc-
nost jeste popunjavanje razno-
raznih formulara - upitnika,
anketa i narudzbenica (ako ih
SysOp definise) — iz Off-Line
Readera. Veoma je korisna i
moguénost arhiviranja poste
po odeljcima (Cabinets). Ovo je
sinonim za folder ili konferen-
ciju, a oznacava grupaciju po-
ruka slicne tematike, s tom
razlikom §to korisnik sam de-
finise "kabinete” i popunjava
ih odabranim porukama.

Moguénost kreiranja baze
poruka je opcija bez. premca
koju bi svako ko se iole ozbilj-
nije bavi dopisivanjem preko

na "saradnja” na relaciji Door- .
-Reader - oni su ¢ak u toj meri " jy;
povezani, da se podeSavanja
- Doora vise ne moraju menjati

..System Information 1C1. .Conf igurat ion

modema morao koristiti. Ipak,
. Bounlnad Ypiess Beader IX1. . Xpeexs assistant 3

moramo ista¢i da ovo nije pot-

puni model baze (kao kod Ro-

DT Seansbownload 01X Pachket 1K1, Speasbnunlnad (WE Packed

na BBS-u veéikod kuée,a od- U1 Upload Your Mail U .Check Uacation Mail boMaila) jer se u ovde ¢uvaju
g ol fL1..Personal Log . 171, Show help . samo poruke izabrane 0
raze se na Door vet pri prvom Q). Return to Main System [6]. .Goodbye (Logoff) odeljcima. P

slanju paketa!

Standardne mogucnosti
Slozenost programa je ono $to

{117 mins] Uojislav, Enter Command :

Reader ima i tzv. Speech
Friendly Interface koji slepi-
ma Cita poruke! Medutim, ovu -
pogodnost nismo uspeli da is-

¢ée najvise zbunjivati pocetnike
- u tolikom broju ogciia tesko probamo.
e A AlLHELE LB oo v S Configuration Henu ---=-=-======== Zakljuéak

uvek podseti na najvaznije. (5. .
Medutim, onaj ko jednom "po-  (FI...
hvata konce” osnovnih opcija TAl..
videée da pred sobom ima zais-  y;  mil Options

ta pravog Golijata, sposobnog [X1....Xpress Services
da se sporazumeva i preko FI-  (T1.. . Teruinal Options

Select Mail Areas, - B selected
File Transfer Method -
Archiver Method

Ovo je do sada najmocniji sis-
tem za modemsko dopisivanje.
Inade, po re¢ima autora, ovo'je <
tek preteéa "prave stvari’ koja
tek treba da stigne. Naime, veé
je najavljen i Gold Xpress (na-

: IC)....Save Current Configuration
DONetél ety , (71....Show help - © slednik Silver Xpress-a), pot-
Ako izvesno vreme neéete (1. -feturn 1o tein e puna kombinacija komunika-

skupljati postu koja vas ofeku-
je, tu je Door opcija Vacation
(odmor) koja u jednakim vre:

(116 wins] Vojislav, Enter Command @

cionog programa, Doora i Rea-
dera, koji bi trebalo da stigne
do 1994. godine. il



Razmena CD-a
Pisem vam povodom Amige
CD-32, ali ne da bih vam po-
stavio pitanja u vezi mjerog
hardvera, vec¢ imam jedan
predlog. Neosporno j je da je CD
buducnost. Stigao je éak i do
nas. Ali glavnu prepreku pro-
sec¢nom YU-Amtgzstt predstav-
ljaju (20 nase uslove) skupi
CD-i od 60-120 DEM, pa bi bi-
lo dobro da kad se Amiga CD-
=32 rasprostrani ‘dovoljno na
YU trZistu organizujete akciju
medusobne razmene igraca.
Npr. kupis jedan CD, posle ga
zamenis za drugi, itd. Vas 20~
datak bio bi jedino da objav-"
liujete adrese igraca koji Zele
da razmene svoje kompakt
diskove 1 tako ih postedite
plaéanja skupog oglasa. Ovo
inace nije licno moja ideja veé
se to radi u jednoj americkoj
drZavi samo Sto su CD-i za PC
i Mac-.. Nadam se da ¢ete moj
predlog razmotriti i moje pis-
mo objaviti da biste podstakli
korisnike da se pokrene ova
akcija. Inace, list je super!
Srecnu nova 1994. godina i pu-
no srece Zeli vam vas verni ¢i-
talac (vlasnik A500 plus).
Uro$ Batricevié
Nis

Urose, tvoj predlog nije los, ali
je problem to $to dosad nismo
uzivo videli ni jednu Amigu
CD32 a kamoli CD sa igrama
pa je mozda tvoja ideja za ak-
-ciju ove vrste preuranjena. Ne-
ka nas neko ispravi ako gresi-
mo! 2]

Humanitarian AID
Imam 16 godina i posedujem
kompjuter PC 386DX/40, 64 KB
Cache. Pocetnik sam 1 piSem
vam veé tre¢i put i $tvarno ne
bi bilo humano da mi ne odgo-
vorite!

1. Kada sam pre otprilike
godinu dana dobio racunar,
primetio sam oznaku 64 KB
Cache. Da li biste mi nesto vi-
$e mogli reci o tome? Postoji li
razlika, i w éemu je, izmedu
kompjutera sa 128 KB i 64 KB
Cache? Da li se moze normal-
no raditi © da li kompjuter ne-
§to gubi sa 64 KB Cache?

2. Da" Ui ‘postoji emulator

Amige'na PC-u, gde se moze .

nabaviti i po kojoj ceni?
3. Da li biste mi predlozili
neke programe za pocetnike? .

Dura ~
i + gl aznije. Za sada (naZalost)
Duro evo vidi§ da mi msmo

nehumani i da smo voljni da

5% ¥ &3

odgovorimo na.sva tvom pita-

» W .
A S8

' Ureduje EMIN SMAJIC

nja, ali prostor je ogranicen, a
vas pisama je dosta...

1. Tvoja briga oko kes-me-
morije je suviSna: da bi mogao
da primeti$ razliku izmedu 64,
128 1 256 KB kesa trebace ti jos
dosta kompjuterskog "staza”.
Dobro je da uopste imas kes,
jer je razlika izmedu masine
sa i bez kesa primetna. Medu-
tim, za tvoje potrebe razlike iz-
medu masine sa raznim velici-
nama kesa su zanemarljive.

2. Pogledaj u "Svetu igara”
br. 12!

3. Pocetnici obi¢no krec¢u sa
igrama. Ako ti se stvar dopad-
ne, ostalo ¢e do¢i samo po sebi.

Amiga 1200 vs Amiga
CD32 -

" Viasnik sam Amige 500 i za

koji mesec bi trebalo da ku-
pim Amigu 1200, koju bih ko-
ristio za igre i neke graficke
programe. Izabrao sam A1200
zbog AA graﬁckth C¢ipova. Me-
dutim, koliko mi je poznato i
Amiga CD 32 ima AA Cipove, a
sem toga zna se da buducénost
lezi w CD-ROM-u. Zbog toga
se dvoumim, pa bih vam po-
stavio nekoliko pitanja:

Da li'mi se u ovom trenutku
isplati kupovina Amige CD 32
jer kompakt-diskova jos uvek
nema kod nasih prodavaca
(pirata), a pita nje je da li ce th
1 biti, i kolika je'cena A~-CD32?

ta mi vi preporucujete:

= Da kupim CD-ROM :za
A500 (po meni najgora opcija)?

- Da kupim A1200 a kasnije
(kad bude dovoljno rasprostra-
njen CD) njen CD ROM?

- Da kupim ACD 32?

Sinisa
Mislimo da kupovma Amxge

- CD32 na nasim prosorlma iu

sadasnjim uslovima nije pa-
metna odluka. Na toj Amigi
mozes$ samo da se igras, a to ée
bas da te kosta. CD32 sa tri
diska kosta 290 funti, a kad po-
mnozi§ sa 2.5 dobiée$ okvirnu
cenu u markama.

Najbolje bi bilo da kupis
‘A1200 sa hard diskom. Amiga
bez hard diska ne vredi za gra-
ficke programe, moze§ samo
da se igra$, a u novije vreme i
to sve teZe, posto su igre sve

zaboravi na CD, on nije ni po-
&eo da "zivi" kod nas a pitanje
kolﬂw ée mu vremena i trebati

trebalo da "zazivi”. Realno gle-
dano, potrebniji su ti hard
disk, memorija, ubrzivaé... _l

Makar stampac

Na A500 (512 K) upotrebljavam
C64 emulator pomoéu koga
koristim drajv 1541-II i Stam-
pac Seikosha SP-1000VC (i ovo
pismo je tako napisano, pro-
gramom Vizawrite). Emulator
je, kao Sto se vidi, upotrebljiv,
ali...

Postoji li nacin da se ove pe-
riferije (ili bar Stampaci) NOR-
MALNO  upotrebljavaju  sa
A500, bez emulatora? Mogu li
da se nekako upotrebe drajve-
i 64PrinterON, 64PrinterOFF,

\ Use64Printer?

Uopste, postoji li neki nacin
da Sekoshu koristim direktno
na A500 (hardverski zahvati
mi nisu problem)?

Pozitivan odgovor na ovo
pitanje bi, verujem, obradovao
mnoge koji su svog "debeljka”
zamenili "prijateljicom”, a ne
znaju $ta da rade sa skupim a
nekorisnim periferijama.

Jos jedno pitanje: voleo bih
da objavite (ili mi dostavite)
neke uslove i 'propozicije’ po
kojima bi se dcitaoci mogli
unaprediti u saradnike. Pod
tim  podrazumevam tekstove
kao Sto su opisi igara, progra-
ma, kratka uputstva, iskustva
i sli¢no. Da li se i kako honori-
§u objavljeni tekstovi (teska
vremena, prijatelju moj...)?

Rasa

Majdanpek

Odgovor na prvo pitanje je ne-
gativan. Problem bi hardver-
ski mogao da resis samo ako
bi serijski interfejs na Seikos-
hi zamenio paralelnim, a kako
to da uradi$ ne bismo znali da
ti kazemo. U svemu tome &ini
nam se da bi prodaja starog i
kupovina novog Stampaca bilo
najelegantnije resenje. Ukoli-
ko je neko od titalaca ovaj pro-
blem resio nekim hardverskim
ili softverskim zahvatom ne bi
bilo lose da se javi i pomogne.
_"Propozicije” su dosad vise
puta objavljivane. Da ne bismo
"gusili” ostale ¢itaoc: pozovi
redakciju nekim od radnih da-
na u intervalu od 10 do 15 ¢aso-

Opet Stampad

Kako da poveZem stampac
Star LC-10C na PC-386 racu-
nar?

ot
B JAN/94 B KOMPJUTERA .
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Ovaj Stampac¢ nema paralel-
ni ni serijski (RS 232) interfejs.
Bio je povezan na Commodore
64, a na sebi ima Sestopinski
(IEC) prikljucak.

Molim vas da mi posaljete

Semu i program za izradu in-

terfejsa da bi mogao da se po-

nasa kao Epson Stampaé ili bi-

lo kako drugo resenje jer ja ne-
mam nikakvo.

Ljubinko Curéié

Kraljevo

Odgovor je potpuno isti kao i
za slu¢aj sa Amigom jer je ko-
munikacija Amige i PC-a sa
Stampacem identi¢na. Dakle
ako je iko ovo hardverski re-
Sio, neka javi, interesovanje je
pozamasno. )

386 vs A1200

1. Dvoumim se izmedu PC
386DX/40 i Amige 1200 (1200
HD), posto sam sad na nivou
C-64 sa kasetnom jedinicom.
Interesuje me rad sa grafikom
i animacija. Od igara volim is-
kljuéivo stimulacije leta i zani-
maju me FRP avanture, a zna-
te kako je to jadno na C-64.

2. Da li se 386-ica moZe ub-
rzati ili ¢éak nadograditi u ne-
Sto vede (SK 9/92, str. 11, "Od
starog novo”)?

3. Da li procesor 386 zastare-
va? Branimir

Gnjilane

1. Ako bi se obe masine do-
voljno opremile bile bi relativ-
no uporedive. Softver koji te
interesuje potrazi kod dilera,
vidi kako-~tu stvari stoje. Kad
vidi$ koliko $ta kosta i koliko
cega ima, pokusaj da prelomis
pametno.

2. Mozes je ubrzati dodava-
njem koprocesora ili zamenom
za 486. ‘

3. Kad su racunari u pitanju
zastarevanje je vrlo neizvesna
stvar. XT je odavno zastareo

ali ima ljudi kojima on vrlo do- :

- bro obavlja posao i u godini
1993. =

Prvo pa nula
Uskoro treba da nabavim C-64
p@me zanima sledece:

1. Nabavio sam jednu ame-
‘ricku knjigu koja se bavi gra-
fikom i zvukom na C-64, u ko-
joj svi programi pocéinju sa
brojem reda 0, odnosno

O

10....

Mene buni to 0.

. KOMPJUTERA W JAN/O4E

Posto imam iskustva sa ra-
¢unarima (¢itaj Spectrum) ni-
sam nijedanput video tako ne-
$to (da red poéinje sa 0). Molio
bih vas da mi kaZete da li red
moze da bude nulti?

2. Zeleo bih da pohvalim vas
list jer je jedini koji se bavi
svim kompjuterima 1 tako tre-
ba da nastavite. Ja i dosta mo-
jih drugova koji poseduju
8-bitne radunare (siguran sam
da velika vecina to Zeli) Zeli-
mo da vratite "Mikro radioni-
cu”, g

3. Molio bih vas da mi kaZe-
te da li imate sledede stare
brojeve: 2/85, 3/85, 4/85 i po ko-
joj ceni bih mogao da ih naba-
vim? Takode me zanima u ko-
jim je brojevima objavljen lis-
ting Monitora 49152 i da Ul
imate te brojeve.

Sasa Popovié
Beograd

1. Kod nekih ractunara to je

moguce, a C64 je u toj grupi.
2. Nazalost, odlucili smo da

se programiranjem ne bavimo -

viSe na taj naéin.

3. Nemamo te brojeve. Ina-
¢e, za sve informacije oko sta-
rih brojeva i njihovog sadrzaja
navrati do redakcije radnim
danom od 10 do 15 asova:

Something is missing?!
Javljam vam se sa velikom
nadom da cete mi odgovoriti i
reSiti problem. Do sada niko
nije mogao da mi pomogne,
bar ne ovde u Pristini.

Morate da znate da sam to-
talni pocetnik Sto se tice PC
ra¢unara, tako da jo§ uvek
mucim muku i kuburim sa os-
novnim pojmovima. Sto se tice
Windowsa, ¢uo sam mali mili-

on komplimenata tako da me

je sve ta vrlo zainteresovalo.
Imam Windows, najnoviju
verziju. Ceprkao sam nesto i
mogu vam reci da sam dosta
stvari otkrio, onako, logicki;
radio sam i sa Paintbrush ap-

likacijom i sve mi se to svida.
Medutim, desilo se da sam jed-
nom prilikom brisao neke pro-
grame iz drugih direktorijuma
i od tada nece Windows pro-
gram nikako da se startuje.
Javlja mi ovo:
mising himem.sys

Make sure that the file is in

your directory and that it’s
location is corectly specified

in your config.sys file

Verujte da sam pokusao
mnogo toga, ali verovatno
nisam uradio onu pravu
sitnicu. :

Bio bih vam izuzetno za-
hvalan kad biste mi odgo-
vorili na ovo. Ujedno i ko-
ristim priliku da vas pitam
gde bih mogao da nabavim
bilo Sta od literature za Wi-
ndows i ako ima dosta toga
za Windowse onda mi pre-
porudite nesto za pocetni-
ke.

Zarko Nikoli¢
Pristina

Izbrisao si jedan vazan pro-
gram koji sluZi za rad sa me-
morijom. Najlakse ¢es otkloni-
ti problem ako u config.sys da-
toteci pogledas odakle se hi-
mem.sys poziva pa ga ponovo
iskopira$ na to mesto. Trebalo
bi da ovaj program ima$ na
disketama koju si dobio uz ra-

_Cunar (mozda postoji i u direk-

torijumu WIN). Ako to nije slu-
¢aj potrazi je od druga, na ne-
kom BBS-u - parola ”snadi
se”! 4 i

Nigde!

Gde < ‘se nalazi procesor
486DLC u odnosu na 386DX,
486SX, 486DX i da Ui on
(486DLC) opravdava 100 DEM
vecde cene u odnosu na 386DX.
Unapred zahvalan

L
Dragan Mitrovi¢ Ulcinj

Nazalost, nase iskustvo sa
486DLC -procesorom ukazuje

da nema opravdanja za tih 100 '

maraka vise. =]

- 80% programer

Ve¢ odavno nameravam da
kupim A1200, ali sam u po-
slednje vreme poceo da se dvo-
umim izmedu A1200, A2000 i
PC 386DX-40MHz.

1. Koji mi od ova tri raéuna-
ra preporucujete, poSto name-
ravam 80% da se bavim pro-
gramerstvom (grafika, muzi-
ka...)?

2. Cuo sam da u Amigu 1200
mogu da se ugrade HD drajvo-
vi sa PC ra¢unara. Koji najbo-
lje pase i da li se njegovom ug-
radnjom gubi garancija?

3. Imam stub sa CD-om. Da
li se on moZe prepraviti tako
da se sa njega ¢ita CD-zapis?

4. Da li se na Amigi 1200
mogu igrati igre pisane za sve
Amige ili samo za A1200?

5. MozZe li se koristiti na,
fax/modem  kartica

Al200 ;
9600/2400 MNP5 sa PC?
Unapred hvala.
Smatrajte me buducim ¢la-
nom BBS Politike.
Dusan Kahazir
Zabalj

1. Programirati mozZes$ na sva-
koj od navedenih masina jer, u
globalu, programiranje samo

po’ sebi trazi najmanje har-
.dverskog ulaganja. Ali prvo

razmisli za koga i'zasto zelis
da piSe$ programe, pa ¢e ti se
izbor ratunara nametnuti sam
po sebi.

2. U Amigu se ugraduju IDE
hard diskovi (koji se najéesée
sre¢u u PC konfiguracijama),
ali samo oni veliéine 2,5 inca
jer je samo za njih predvideno
mesto "pod haubom”, a i do-

voljno jako napajanje. Moguce .

je ugraditi i 3,5~inéni disk, ali
zbog dimenzija i potrosnje to
bi trebalo upraznjavati samo
kao potpuno nezavisnu ekster-
nu varijantu. Posto instalira-
nje zahteva otvaranje Amige,
garancija viSe ne vazi.
Ne.

4. Da, i 0 tome smo pisali u
par navrata pa ne bi bilo lose
da prelistas starije ‘brojeve
(3793, 5/93).

5. Ne. Bt
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PRODAJEM Amigu 500 vrlo po-
voljno. Tel:026/213-050.

PRODAJEM AMIGU 500, §tampac
Epson LX -400, modem 2400bps,
dzojstik. MozZe pojedinaéno! Ili men-
jam za Amigu 1200. Povoljno! Tel:
023/34-050

FANTASY TEAM

Veliki izbor igara i programa za
Amigu 500 i 1200. Brza i kvalitetna
usluga. Besplatan katalog.
NAJJEFTINIJI U SRBIJI !!!
Sutjeska 11, 18000 NIS, tel: 018/46-673

*RALE SOFT *
IGRE ZA AMIGU 500
Snimanje: 0.40 dem

POPUST: 5+1
Kneza Milosa 47
CENTAR GRADA
Tel: 011/681-030

AMIGA STUDIO SUBOTICA

Imamo SVE najniovije programe i igre !l
Prodajemo i Amige : dodatni hardware! SUPER:
HARD disk za A500 od 68M+2M RAM -550 DM |
Sve po NAJpovoljnijim cenamal Proverite!

P. Lekoviéa5/l,Subotica, tel.: (024) 25-671

AMIGA. | |KUPUEMAMIGU 500

KUPUJEM  Amigu - 500.
026/213-050. Srdan.

Tel:

PROGRAMI 1 OPREMA | | IL| COMMODORE 64
B ommorives SA OPREMOM
11070 Novi Beograd

TELO11/150-165

- Tel: (019) 1777-302
2,6 Gb Pro
100% Bez

MSTROSOPT fosnertis:

V. Masle3e 118,21000 N.Sad mﬁ e gigsa

021 1314-994 DISketa 1,5DM |

Besplatan Katalog

TROSORT-AMIGH | e
IGRE 1 PROGRAMI pratedom qpl‘.ﬂ.lll
s e © 011/343198

« uvek najnovije igre e«

e niske cene -
Jase Prodanoviéa 31 (PREKOPUTA HALE ,PIONIR")

t
. (?OMDJUTERA B IAN/GA

CENE MALIH OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam 3aljete treba da bude &itko

otkucan, sa prebrojanim rec¢ima (ra¢unaju se i adresa i

telefon) i naznakom rubrike (Amiga, C-64, Atéri, PC i

Razno). Uz tekst treba priloziti |edan prlmerak

uplatnice  (original, ne kopiju) uplaéene na

odgovarajuéi iznos.

Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na NOVI Ziro ragun:

60801-603-4-24875

sa naznakom "Kompanija Politika, mali oglas u Svetu
kompjutera”.

Cena malog oglasa do 10 re¢i - 2,5 DEM, svaka
slede¢a re¢ - 0,2 DEM.

Pla¢anije u dinarskoj protivvrednosti po dnevnom kursu
na dan uplate, uveéano za 7% poreza. Za visinu kursa,
kao i informacije o oglasima veéim od navedenih,

obrahte se na telefon redakcije: 011/322-0552.

: 1/4 § 1/2 (H)
- (95x135mm) (195%x135mm)
12(V) ||  80DEM 0 DE
(95x275mm) | ; -
150 DEM |

: e (H) g
1/8 1116 (V) || (95x30mm) 20 DEM ,5‘5;"32”:"‘;"‘; ]
(95x65mm)  [{45x65mm A
40 DEM 20 DEM 3

ZRENJANIN Amiga soft !!! Najjeft-
iniji programi, digitalizacija slika,
stampanje. Tek: 023/34-238.

V Prodajem w
AMIGU 500,
dodarni disk, moniror,
ModEM, MOUSE, pRINTER,
joysrick i igre.

MIDI interfejs za Amigu samo 50 dm.
Tel: 021/392-998.

Najpovoljniji softver i hardver

VELIK! POPUSTI

anuga
Milicevi¢ Dejan-Maljenska br.8

Motk i posebno. Q 27 Mart br.26
Tel:011:777-309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU

7 Q
B 1[622:3 A GARANCIJA KVALITETA

GRTUR SOFT
@011/237’11’01




Nada snimljena disketa 0.9 DEM Copy Club AMZZ GA 500/60011200

70 Glanove 100 bsspioiin sumania meseéno.  Ceegedsl () 011/ 347 - 288

12-19h

| Kupovina raunara j je postala rizik. Uvozom i dlstrlbucuom se bave nestru¢ni, nepouzdani ljudi. Stavljaju Vas na |
|spisak, placate unapred, obecane su vam niske cene ... Isporuke kasne, sp1skov1 se zature, a cene menjaju, garancije |
ne vaZe... Sa nama je drugacije. Garantovana pravna slgurnost Dve godme tradicije. Preko 2500 zadovoljnih kupaca.

ILIJE GARASANINA 27 - TASMAJDAN - BEOGRAD

D 1 g 1 Te C h Computers

011/339-165 08-22 h 011/491-392

AMIGA 1200

32 bit 68020, 2 Mb RAM, ugraden RF modulator, KickStart v3.0, AGA set Eipova, opdija HDD (20 - 200 Mb), 3.5"
floppy dkk, mi! kprovlios WB diskete, literatura. Garancija 12 mesedi

AMIGA 600 ~

‘mum,ugroa.nnfmodm KickStart v2.0, 3.5” floppy disk, AT-IDE hard disk kontroler, mi, ispraviiaZ, WB
dlskohllhrchru Garancija 12 meseci. = it

AMIGA 500

- RF modulato kabl), 512 Kb CHIP rofirenje 512 Kb, ugraden 3.5” flo kablovi, mig,
I LS o et Vel ke ey S

Commodore 64/128

kuéni ral - éen za ike. Osn konfiguraciia: ralunar, kasetofon, ispravija
cnaj:mld koclmloy':ﬁd(,rl;r? cM'ogu‘glvo'st pdkliuw dskdmivomG:rona‘ig, 3 meseca. v c‘.,
Oprema za Amigu (800/600/1200), Commodore (64/128)
Monitori, memorijska prosirenja (0.5 - 2 Mb), RF modulatori, miSevi, disk drajvovi, joystici,
amigsa, a.ction replay, svi kablovi ispra.v],ja.éi, Epson Stampadéi, moduli kutijje za diskete, disk
cleaneri, literatura, Amiga Style magazin ... (izvinjavamo se, prostor je ograniéen)

Otkup svih Amiga (800/600/1800), Commodore (64/188/1238D)
Kupujemo ispravne, neispravne, starije, nekompletne - kompjuterc, opremu (monitore, $tampace,
drajvove), diskete (3.5” - nove, polovne), delove. Mogucno«:ot komisione prodaje (provizija 10 DEM).
Pravna zadtita pri kupoprodaiji. Otkupne cene 5% niZe od prodajnih

Dlngech Softmare
@ 011/ 339 - 165

DISKETE: Noname, BASF, TDK, SONY ...
3.5” DD, 3. 5" HD 5.25” HD

Najveci izbor igara, najnoviji hitovi,

100% virus free (500/600/1200)

Veliki izbor najboljih usluznih programa

Kompletan software za Amigu 1200 /




SOFTWARE & HARDWARE

8 e,

AMIGA 1200
AMIGA 1200 -848 DM
AMIGA 1200+ 40 Mb HD - 1198 DM
AMIGA 1200 + 80 Mb HD - 1348 DM
AMIGA 1200 +120MbHD - 1498 DM

OPREMA ZA A1200

32 BITMEMORIJA 4 Mb, sat opc. FPU - 598 DM
1230 TURBO BOARD 40MHzA4MbAPU - 1698 DM
MICROBOTICS M1230XA 50/504 - 1998 DM

AMIGA 4000

AMIGA 4000030, 4Mb RAM, 120Mb - 3498 DM
| AMIGA 40000040, 6Mb RAM, 250Mb - 5498 DM

2
kL GENLOCK A500 Al1200/4000
. : 4 i e )
G -LOCK . -1098 DM SIMON THE SORCERER- LIBERATION (CAPTIVE IJ)
. CANNON FODDER PIRATES GOLD
glgEllﬁ 8 -1998 g% THE Sﬁ%s ' CASTLES II
< CAMP. AARGH
0PRO -2998 | GANNON SOCCER THE RYDER CUP
\. FORMULA ONE SEEK & DESTROY
COSMIC SPACEHEADS MEAN ARENAS
35" DD RACKNEY'S ISLAND ALFRED CHICKEN
D‘S/(E]E - CH. MANAGER ITALY | WING COMMANDER
35" HD RANGERS FOOT, GAME FATMAN
: MR. MEN OLIMPICS SKID MARKS
‘ NPPER VS THE CATS | ‘SLHON THE SORCERER
ROBERT ZIVKOVIC | coor sror _
D.VUKASOVICA 82/29 HOLIDAY LEMMINGS BECKER TEXT V3
: D s | MISROFAX Va1
11077 NNBEOCRAD | B4TMANRETURNS ALADDIN 4D V3.0
3 ALIEN BREED II XMASE, A-MAX 11 V3.4
GADGET LOST IN TIME ' ANIM WORKSHOP ~
TEL Ol 1 -1 54-83’6 CYBERPUNKS TYPE SMITH V2.0
A IIe OiN AV Iu)gngs(,}SURUSDEmCHVE Z%ng‘ﬁvvqﬁy 1200/4000 1
3.0
RADNO VREME WAR WIZARD UARTERBACK V5.0
Od 1l do IO &asova &]URASSICPARK ? MMODORE DV. KIT

svakog dana osim nedelje




AMI GA dzler N :

sOFTWARE

Posedujemo najvem izbor programa ’
preko 5000 naslova, igara, usluznih.
NASE NAJNOVIJE IGRE:

Global - Domination (strategip  3D),
Olympics (s. ark. 2D), Castles 1l adv 7D), Gyves

Wizardadv. strat. 5D), Mayday Atlack ark., 4D),
Hardcore house (porno ID), Alfa flight 2p),

Cyber Punks (puc. ID) Tornadork. sim 4D)
HITOVI KOJE DUiE IMAMO:

Cannon loddoi (puc. 3D), Denis @rk. 2D),
Campain i (strat. 2D), Star dust (puc. 3D),
Championship = Manager . lialy'94.

% Jurassic park @rk. 5D), Mortal kombat (fight:
I 3D), Wiz'n Liz @rkada 2D), Time Runner VII
(spaceton 1D), Goblins I @dv. 6D), Seek and
destroy (puc. 4D), Oscar (ark. 2D) ‘Spot (ark. 3D)

NOVI USLUZNI PROGRAMI:

Scala MM30O, Aladin 4D V3.0, VD Paint
V3.0, Maxon cinema, Art Expression V1.3,
Vertex V2.0 100%. PPrint - lil 3]0,
Quarierback V6.0, Microfax V4., Quadra
composer, Visia Pro v 3.5, Prolracker v 3.2
(no beta). Turbo Calc v 2.0, Blilz Basic 2,
" Interchange V3.0, Video siage pro V1.0,
Colour kino, Power packer V4.3, Imath

A B AV

I jo§ oko 1000 utility naslova
i preko 50Mb modula i slika!
Programe snimamo na vasim ili na&im
disketama proverene i 100% bez virusa !

Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

B AMIGA B/

AMIGA CENTAR

=372

011 / 190-124 i 101

R 011/ 190-124  101-372

folrisip), The Settlers @dv. strat. 10D); War:

€ Rangers footbal quizan), Fant. Dizzyark. 2D),
Table treat Ik3D), Batman relurns @rk. 2D);

Anim workshop, Zuma colour fonis outiine
: MONTAGE 24 (AGA video titler)

AMIGA SYSTEM 500 / 600

AMIGA 500
- B AMIGA 500plus i :
AMIGA 600 650 DM

)
i
N | AMIGA 600HD 850 DM

Memonja za AS00 512Kb, clock
Memorija za A500 2Mb
Memorija za AS00 plus IMb
Memorija IMb za A600 -

Hard disk AS590 plus :
Hard disk GVP 52Mb SCSI
Hard disk Alpha 220Mb
2Mb RAM—a za hatd disk

y"»

; AMIGA 2000 Profl TV g

, @D), -
¢ Uridium Il (svem. puc. 2D), Terminalor T2 @rk.
20), The Fiontier (Eiie 2, D), K 240(rat. 2D);

* chk Start 2.05
* ESC set cipova |
* Work Bench 2.0

* 2Mb big fat Agnus

RAM IMb CHIP + 6Mb FAST, Turbo karta 030 sa

IMb video RAMa + koprocesor, OCTAGON RAM

kontroler, hard disk 130Mb, opc. 220Mb ili 340Mb
(komponente m@gq i odvojeno)
IDEALNO ZA TV STANICE

Electronic Design flicker fixer 4
24—BIT graficka karta * PICASSO IT* 850 DM

24—-BIT (PiP) gr. karta * MERLIN2* 900 DM
I veliki izbor GENLOCK-a, digitalizatora, video
miksera i ostale profi video opreme i najvecx izbor .
profesionalnih programa za animaciju i titlovanje

SKANDALOZNE CENE 1
* Prosiresie od 512 Kb od 90 DM |
*PCMCIA 2Mb . 330 DM
! tmmmmomm 700 DM
; -m)meuAsoo 1100 DM J

- wv

450 DM

VOINY M .‘?smv

Kod nas mozete nabaviti najnovgl broj

AMIGA STYLE—-a
Radnim danom od 10—-19hY
subotom od 10-14h
nedeljom i praznicima

Y mVOInY m :VO}WV =

ne radimo



32 BIT 68020, 2Mb RAM

“AGA set ¢ipova, B L K .
modulator, AT IDE - wdis \

. kontroler, Work Bench 31\
POZOVITE ZA CENU ! «
| dore*
AMIGA 1200 & 60 ommodore*

* 40 Mb 350 DM

3 1250 dim
1450 dem B

Quick Shot II ol  120M 1600 dem‘ -

n‘Qun&ShotIITutbo - Aonrio i

cps:on Blue Star ' m .

<" AMIGA.AMIGA W AMIGA 'AM’GAIAMIGA .AMIGAIAM AM.

ock . 800 dem -
VA Yy O 4 . “”;" 950 dem o
Filter mrezasti ~ . Memory. | 8Mb + 882/33 . :icciiiirnn 1300 dem
* Filter stakleni 60DM L e e
Kutija za 80 disketa . 30DM
Gcnlock ED PAL ‘850 DM
N Genlok ED SYRIUS 2000 DM
_ Modem SUPRA 24/96 FAX . 500 DM ) 0
SUPRA'14400 V32Bis/FAX 850 DM MBX 1230 68ec030/50Mhz/882/50 ‘“4Mb 1900 dem
- US ROBOTISC 14400 1000 DM : :
' EPSON LX 400/800 490 DM - ‘
~ EPSON'LQ 100 ety =650 DM 8 Monitori:. e 5
" STAR LC 24/20 = .. 800DM: - ...',.f..., ....... 1100 dem 8
. STAR LC 24/300 COLOR T 1000 DM e 1100 dem
HP LascrJet IV (600dp) 3500 DM oo e eri. 600 dem
AMIGA CD* ag! 50 dem
MONTAGE 24 AGA:
 Brilliance v 1.12 AGA i
" Superbase Pro. IV. AGA Alfred Chicken 2D
: 'Scala MM300 AGA - '
- ClariSSA v 3.0 AGA
Vistav 3.5 AGA i "ng ommander (HD)
~ Final Writter V1.0 Orbit 4D
: VD Paint V3.0 - Star Dust 3D
 Prvi put kod nas AMIGACD® ProTrackerv 3.2 - ~:-Jurass:c Park 5D
32 BIT konzola za igru, AGA grafika, Maxon Cinema
- 16 BIT stereo zvuk sa izlazom na HiFi -TV Pamt W23 o
» . ili slusalice, SVHS i RF video izlazi.

Prcko 50 CD —a sa igrama §

~ CENA: 800ODM !li
sq]oysﬂck board-om i CD-om
- 'saigrama OSCAR i DIGGERS



: @pyogrmu TRIM choOo SERVI
000 lj Preduzece za proizvodnju, S%O,
\@\ ': trgovinu, usluge { obrazovanje %
© = . Kajmakcalanska 42, BGD Tel: 421-203 Fax: 419-967 %‘g
& D Jurija Gagarina 151, NBG Tel: 155-294 Fax: 155-294 %,
& 13. oktobra 40, UMKA . Tel: 867-063 ’;%‘
§ Radno vreme: od 10:00 do 19:00 %%
&l- 5 l Swvu robu dajemo na cekove, a vece porudzbine mogu i na rate 3

Mg iy B ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI:  Amiga 1200 %
3R e : : Auige 500 &
55} }’})eresavar'ye glave kasetofona N O V O ! Amiga 600 8
?  Modul 2 Kompjuter sa Amiga 600 HD £
o - Duplikator, Turbo 250 : P OF 2 RF modulator g
g  Disk Fast Load COPR”a.zsoz . najpopularnijom igrom: Disk 3,5" Ex In [
3 ""des“"l‘";e R "TETRIS" - od 25 do 55 DEM Mis it N
2

a SMlnqgng BASIC, Turbo 250 Prosirenje sa satom E
G KONZOLE ZA IGRU: Pokrivac za Amigu ¢
g ot & hrrasiony Atari . od 70do 90 DEM <
3 Monitor 49152, Turbo 250 Printer MPS 1230 <
g Vezni mrt Amiga Monitor 1084S <
S Zajedno:’mis i 2 joystick-a : <
2 Centrontke: OTKUP I ZAMENA POLOVNIH Commodore 84 =
5 Amiga i PC ISPRAVNIH I NEISPRAVNIH Commodore 64 G <
5 C64iC-128 KOMPJUTERA Commodore 128 %
B druv s I PRATECE OPREME Disk 5,25" =
9 Kompjuter-TV zajedno Kasetofon e
3 Razdelnik C 64/128 Joystick I x
<  Direktno kopiranje sa etofona 8 tick II =
“ 6 rezima, ton Software 'TRIM’ nudi igre za: oysitl =
% Kablovi: SERVIS SA ORIGINALNIM COMMODORE C64/C128 Joystzpk Com. Pro. T
@ C64/128TV KOMPONENTAMA AMIGA k Joystick Com. Pro. Blue Star ¢
o - po najpovoljnijim cenama! ompjutere Senzorski joystick £
o] Monitor Am’ga Nepogresiv, 8 pravaca, pucarje, LED =
§ SCART Amiga Diskete: . Ispravljac C-64 o
2 Monitor C-64 5,25" DD { HD RASPRODAJA 15, o disk 5,25 £
§ Monitor C-128 RGB  3.5" DD { HD KOMPJUTERA I OPREME: Mis C-64 : &
£ ' 40/80 kolona Kutije za diskete Commodore 64 120 do 200 DEM Podloge za misa o
s v Za 50, 60, 80 { 100 disketa Commodore 128 150 do 250 DEM s
& Ribon trake Amiga 500 o e ; =

SVE CENE U 'DEM' SE RACUNAJU PO DNEVNOM KURSU !

SVIM NASIM SADASNJIM | BUDUCIM
KUPCIMA ZELIMO SRECNU NOVU GODINU

POLOVNE AMIGE:
%*B AMIGA 500 V1.2, 512Kb

AMIGA 500 V1.2, TMb
o BB 2xAMIGA500V1.3, 1Mo
a9 AMIGA 600 V2.0, TMb

AMIGA 600 V2.0, 2Mb
AMIGA 2000 V1.3, 3Mb, HD52

%

>% AMIGA HARDWARE:
Uiy RAM SUPRA RX 500 2Mb ;
o 2Mb MEMORY CARD A500
sl 512Kb MEMORY CARD A500 :
”%é’ DIGI VIEW (digitalizator slike)

&

i JOYSTICK COMETITION PRO
2S JOYSTICK PYTHON
| =, | U SLEDECOJ GODINI KOD NAS
><  MOZTE NACI SVE PROGRAME

| |JGRE ZA VASU AMIGU
'A1200 | HARD DISKOVI 40, 80, 120Mb

= 021/614-909 =

AV
\))

\
[

FUZLJA - diskete i kasetne igre za C -
64. Povoline cene! Od 1520 h. Tel:
011/1777-302.

JOLLY SOFT (C64/128) nudi
sledece najprodavanije (najtraZenije)
unikatne programe: 1) razgovor sa
kompjuterom koji govori 2) Chunder-
strom - program za sluSanje muzike i
glasa sa audio kaseta (moZete éuti
svoj glas preko kompjutera!) 3) Jolly
Card - najoriginalniji poker sa auto-
mata 4) Aurus super horoskop - origi-
nal. Snimanje igrica: 80 igara samo 3
DEM. Pozovite tel: 030/61-363,
Akexandar.

ZA SVE PROIZVODE SE DAJE GARAN

ICIJA !

COMMODORE 64 prodajem korr
plet. Posebno prodajem disk jedinicu
1541. Tel: 011/618-508 :

DISK jedinicu i Commodore 64 kupu-
jem. Komplet, moZe i pojedinaéno.
Tel: 011/158-956.

SUPERSOFT Commodore 64/128.
Najjeftiniji kasetni kompleti i pojed-
inacne igre! Tel: 011/501-816.

Prodajem
COMMODORE 64
i opciono
disk, stampad,
monitor, kasetofon,
Iosulck iigre.

®011/343798

KOMPJUTER KLUB

_VYLASTA M SOFT

NAJBOLJE STARE | NAJINOVIJE IGRE | PROGRAMI NA KASET! |
DISKETI, KOMPLETI | POJEDINACNO. 20 POJEDINACNIH IGARA
SAMO 1 DEM, KOMPLET SA 50 IGARA, KASETOM | POSTARINOM JE
6 DEM. VMS POKLANJA BESPLATNE IGRE. KATALOG BESPLATAN.

VLASTA M SOFT POPRAVLJA | OTKUPLJUJE ISPRAVNE | NEISPRAVNE
KOMPJUTERE, MONITORE, DISKOVE, KASETOFONE, DZOJSTIKE,
STAMPACE, ISPRAVLJACE, DISKETE | OSTALU KOMPJUTERSKU
OPREMU.

POPRAVLJAM ISPRAVUACE ZA COMMODORE, AMIGU. I SPECTRUM
g | IZRADUJEM SVE VRSTE KABLOVA.

VMS PRODAJE SVU KOMPJUTERSKU OPREMU.

= VLASTA M SOFT =

11080 ZEMUN, GARIBALDIJEVA 4/26, TEL 011/104-938




COMMODORE
C 64/128

Ako ste veé jednom kod nas kupili kasete moZete
zameniti za bilo koje druge kasete uz minimalnu
doplatu &1 DEM) i zadrZati ih zauvek.
Praktitno to znaci da za samo jednu kupljenu kasetu
moZete stalnim zamenama odigrati svih 200 kaseta.

3.POPUST

Ako kupujete tri i viSe kaseta imate popust:

"3 kaseteza 10 DEM"

(jedna kaseta bez popusta je 5 DEM)
i metalni novac (nemacki, Svajcarski

2, MENJANJE

Ako posedujete viSe nasih kaseta moZete ih menjati za
bilo koje kasete u klubu bez placanja.
Odnos je 3:1, VaSe 3 kasete za 1 nasu.

Kasete moraju biti

uvane.

4. PO DOGOVORU

Za sve ostale mogufnosli koje nisu obuhvadene ovom
ponudom mogu¢ je dogovor. Menjamo vaSe originale
za na¥e komplete u odnosu 3:1. U zamenu za vade

Kod nas moZete kupiti razlicite
tipove kompjutera kao i komponente za
Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI
KASETOFONI, DZ0JSTICI ... Informacije u klubu.

KO ZELITE DA PRODATE VAS KOMPJUTER | PRATECU |
OPREMU (C-64, C-126, AMIGA, PC| DONESITE JE U
NAS KLUB - MI CEMO JE PRODATI UMESTO VAS

- Sve najnovije igre i stari mega hitovi (legende),sa

1 ugrad{'emm trenerom (besmrtnost) sto jedino kod na:
l moZete dobiti. Takodje sve igre iz ovog broja Sveta

kompjutera su iz nadeg izvora.Najmanja porudZbin

NARUCIVANJE: Saljite novac (devize) u vrednosnom pismu (dobro

zatvoreno) zajedno sa vaSom adresom,igrama koje Zelite,za kasetu ili
| disk,za C-64 il amigu. Katalog (sa preko 5000 naslova) je besplatan,
posaljite dopisnicu sa vaSom adresom 1 bice isporucen u roku 7 dana,

Novi kasetni originali ALIEN 3, IVERPOOL,
DOOR 2, BOXING MANAGER 2, POPEYE 3, LEWMINGS, NOBBY

C64 CENOVNIK: - Kasetni originali (dva originala na jedma
c60 kasotig_u 5 DI

-Kasetni MEGA MIX KOMPL kaseta c90 koja sadrzi 60-

do 80 turbo igara ili tri tematska kompleta) je 5 DM

-Disketne igre (najmanja porudZbina su dve diskete) 5 DM

-UsluZne diskete (najmanje dve diskete) su 10 DM

C64 HARDWARE: Najmocniji moduli: TCOM POWER v7.2 i
v8.0 (oba su po 64kB) za rad sa kasetom i diskom. Idealno

za kasetne originale (pritiskom na taster imate besmrtnost!)

su pet disketa (10DM). Rok isporuke je 5 do 7 dana
Vase porudZzbine i novac $aljite na nasu adresu:

C.Dusana J - 24000 Subotica

UBEDLJIVO NAJVECI | NAJBOLJI IZBOR IGARA. NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA...

ﬁl[, PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd “ 34-00-41

7 Kupujem N
COMMODORE 64
i sve periferijske S

kompoNENTE.
Moie i NEﬂiSpRAVNO. i
O
N/622-32A

PRODAJEM AMIGU 500
COMMODORE 64,
MONITOR 1084 S,

DISK 1541, STAMPAC
TEL.011/150-165

BERZA KOMPJUTERA ! Kigite - prodajte -
razmenite: kompjutere, delove 1 opremu. Agen-
cja"Magna Agent" Tek 581-922,0d91%.

SPEKTRUMOVCI ¥! Pirat Nol prodaje:

programe, folije, kompjutere, ispravijace.
Pozovite ! Tel: 011/8121-208.

AMSTRADOVCI: simulacije letenja,
auto-moto, sportski, erotski, kug-fu i
drugi koempleti igrica na kasetama. 3
kasete sa preko 70 igrica 10 DM. Snim-
liena disketa 5 DM. Matematocke,
sahovske, grafitke, muzi¢ke programe,
govor, loto, bioritam... MoZete naruiti
naTEL: 010/23-287.

Il [Computer 4

' Dream | []

Casio digitalni adresari

SF 4300, 32 KB.......... 130 DM
SF 4600, 64 KB ......... 150 DM

SF 9300, 64 KB ......... 320 DM

COMPUTER DREAM, Nemanjina 4, Beograd,
tel 011/156-445i 641-155 lokal 528

i

m




‘”"""' subotom 8 - 15

|||||||| e

COMPUTER DREAM
se nalazi u Nemanjinoj 4
100 m od i,e[ezmcke stanice

- 386 DX/40 MHzI128 Cache/170 MB HD....................1620 DM
486 DX/33 MHz VL Bus/256 Cache/170 MB HD ......2130 DM
486 DX/50 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD ......2450 DM
486 DX/66 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD ......2600 DM

Komponente: : :
Hard disk 170 MB Saiiioi.iooiiiniiiisaine 400 DM
Hard disk 350 MB i v s cciinssmsissinsnion 470 DM
Hard disk 340 MB .....ooeoooovesuvmsmessssessssssssnss 650 DM
Ploca 386 DX/40 ......ccovereennens .. 240 DM
Ploca 486 DX/33 VLB ....cccccun. A e ./ 750 DM
FIOCa 486 DX/S50 VLB ............icicnoncesnsesionsss 1050 DM
Ploca 486 DX2/66 VLB ......ccocvecenerreessrnsences 1190 DM
L e e £ S RS e 100 DM
Fax/Modem MNPS ........ .. 180 DM
Cirrus VGA (16,7 miliona boja) w..w.v...... 160 DM
Doplate:” Cirrus Vesa LB (16,7 miliona broja) .......... 220 DM
SVGA Kolor monitor ...........ceeicsiveeeee 320 DM SIMM memorije IM/4M ............... 75 DM/300 DM
Hard disk, 250 MB ......cc..... £ ve:e 80 DM Koprocesor 387/40 .............coovceressesssnnee 100 DM
VESA Local Bus I/O kartica ......ccceceeressunnes 120 DM
Master Boomer (Sound Blaster 2.0) .......... 150 DM
Zvucdnici za Master Boomer .........cccooveevveeneens 30 DM
- U1 R RS RIS R R e ST S R 30 DM
Epson: EX 1003t dliaiisiivemisinsinass 390 DM
M e 7 &1 Epsol EX Q00 ... L0 i vesnswiscssismssniss 420 DM
| Movs 199%. sodie, e Epson LQ 570 .....c.eeeune eensssssnnnssssnssssssssnanes 820 DM
P ey MR i e 1750 DM
Podloga za mila .. liditai i 10 DM
DZojstik Quickshot Warrior 5 ......c.ccceuvverenens 50 DM
2y * Stakleni filter za MONILOT «....o.ccevennvoreersesnsen 40 DM
Corpy e DK’”‘M MreZasti filter za MONItor ..........cecceiurerereunee 20 DM

COMPUTER DREAM, Nemanjina 4, Beograd, tel. 011/156-445, 158-265 i 641-155 lokal 528




PRODAJEM Atari 130 XE, kaseto-  FRONTIER, Goal, Spit Fire 2 i ostali

hitovi samo u Klubu 24. Tel:657-

fon, dojstik, kasete, literatura. Tel:
© 814,

012/220-633.

Najnoviji programi za Atari ST/e/TT/Falcon 030/Atari Portfolio )

Samo kod nas najnovije igre: ELITE Il — THE FRONTIER, GOAL, PATRICIAN,
STARTRACK, STONE AGE CIVILIZATION. Svakodnevno stitu novi nadovi! -
Usluzni: PLATOON 1.4, CUBASE 3.1, SCOREPERFECT PRO 2.0, RESCUE
ATARI PORTFOLIO: preko 40 naslova! SERVIS I BERZA ATARI RACUNARA

OCTOPUS / JEKOVIC BRANKO DIMITRIJEVIC DUSAN
Sinise Stankovic¢a 16/2 Dobraéina 19
1030 Beograd — tel. 011/512—170)\ 11000 Beograd —tel. 011/623—232

"BOLECO" N. BGD, SREM. ODREDA 14

RIBONI <> LASER KASETE < RECIKLAZA |
/20
FAX: 011/459-5657

TEL: 011/674-242,

DRAGON soft - prodaja, SINTETIZATOR zvuka za PC
razmena softvera po najpo- ‘80 DEM. Kvalitetna muzika
voljnijim cenama. Na- na kompjuteru. Besplatna de-
jnoviji hitovi i legende. monstracija. Tel: 011/186-
Katalog $aljemo mode- 581.

mom, postom, faxom. Tele-
foni: 106-860; 694-411;
176-1465.

Yie editor

2
Nifern So ff
3D Stud_o 3.0 - 8HD - 20 DEM
(Guvaijte se beta verzija - ova to nije)
Fractal Design Paint_r - 5HD - 10 DEM '
Quattro P_0 5.0 - 6 HD - 10 DEM -
Micrografx Design_r 4.0 - 12 HD - 15 DEM
MS Visual BASIC P_0 3.0 - 9 HD - 15 DEM
Picture Publish_r 4.0 - 4 HD - 10 DEM
MS Visual C P_o - 22 HD - 15 DEM
Adobe PhotoSh_p 2.5 - 4 HD - 10 DEM
CorelDR_W! 4.0 - 12 HD - 15 DEM

“Veliki izbor disketa!

IGRE - najnovije i najbolje!!!

: SVE sa Top 10 PC decembra!!!
"Hitove" kao $to su: Jurassic Park, Oscar,
Speed Racer, Alien Breed,... imamo ve¢
dugo!!!

Pravi noviteti: Goblins 3, Silverball New
(Team 17), Epic Pinball (fenomenalnih 8
flipera), Subwar 2050 (MicroProseova
podmornica), Entity (hit sa Amige), Innocent
Until Caught (najava u "Letnjem koktelu"),
Sink Or Swim ("Letnji koktel"),...
Pet igara 10 DEM (stalni kupci Sest igara)

011/172-234

or  Beograd - Makedonska 25/I1 soba 21
Df 0 ﬂﬁ p od ponedeljka do petka 9-17h

subotom 9-12h
% PC  centrala: 011/3221-433 lok 277,279

direktan: 011/3227-136
NAJNOVLJE VERZIJE KOMERCIIALNIA PROGRAMA!
NAJVECI IZBOR KVALITETNIH [GARA!

&
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=t S = True Typefontov | True Type

i~ ) 2 TR NE S

RS it e Ol /48eBuel5. | TAUC TT7E

.c% L@ Mk Latmice / fupunne|  True Type

PC Frontier. PC igre i programi.
Katalog besplatan. Tel: 021/362-
263, 54-045.

IJA 1 OBUKA

011/542-916

MIDI adapter za Sound Blaster samo
45 dm. Tel: 021/392-998.

Najnovije Najbolje
NAJJEFTINIJUE
~gre i FOwogwoeamwei
Z & PC

=P o/ 65-702

.APP SYSTEMS, J. Risti¢a 6, Tel/Fax: 011/647-190

Literatura na srpskom:

MS ACCESS 1.1
PARADOX 4.5 for WIN
VISUAL BASIC 3.0 for WIN
FOX PRO 2.5 for DOS & WIN
QUATTRO PRO 5.0 for DOS & WIN

20% popusta pri naru¢ivanju kompleta

servis PC opreme prodaja staro za novo
otkup polovne PC opreme repariranje glava §tampaca
iznajmljivanje PC rafunara obnavljanje ribona za Stampate
BESPLATNI PROGRAMI ZA PC RACUNARE

. POVOLJNO! ‘ /
* Veliki izbor PC programa sa prate¢om literaturom.
* Paketi originalnih programa: Spred Sheet, DTP, Present.
Graphics, sa origin. manualima 1 disketama (neregistrovani.)
* SYBEX literatura-ABC, Teach yourself, mastering, Tips & triks
za mnoge programe: CAD 11, Word for Win, Dbase 4.1, Hardward
Graphics 3, HG for WIN, Corel, Lotus 1,2,3, QEMM, 3DStudio...
* [zrada "SLIDE SHOW" na demo-distribucionim diskelama sa
animacijom, melodijom (pogodno za sajmove, turisticke agencije,
hotele itd.) :
* Grafitki comp.design-Logo preduzeca, agencije, dizajn za
oglase, priprema za sito 3tampu - sve na Laser printeru
HP4/4M.-usluge na laseru.
* MITAC-386 SX-very Slim Line (8cm. debljine) - jevtino.
* NEC Prinwritter 3200-nov; 360x360 DPI. (Printer godine)
* Cirrus Logic, 16, 256 ,16 mil. boja, veoma brza.
* Multimedia 2C Capture kartica - snimanje sa VCR, kamere CD
(formati do TGA 24 bit), 3 audio-video Input/output SVHS
prikljuéei, manual, diskete - neregistrovano. m.1. 911 /156-762




Ako zelite da bez muke prodate ili kupite polovan PC
racunar ili komponentu obratite se prvoj pravoj berzi
ove vrste kod nas. Dovoljno je da nam javite Vasu
ponudu ili potraznju sa cenom i time direktno
dospevate na berzu. Takode, vriimo otkup, servis i
procenu Vase opreme i isporuéujemo je u Vas stan.

& EFTKASNO I SIGURNO ! PROVERITE ! !!

sz HARD &SOFT
PC softveriigre |
PC hardver
Brace Popovi¢ 6/17 Novi Sad

Tel: 410-306 ZVEZDARA

021/319-591| Tel: 766-035 ulica CVIJICEVA

Svakog utorka

Radio "Politici"
105.2 MHz

od 22 do 24 £asa na

'wm1wmsmn b badrofrat)
| Wsualbasc 14, fractalBesip Pamter 10 BorigsdCeo 11

'Mﬁrhn 6.0. Bm:dllll ecess IJ Eidsﬂ!ﬂ

3D STUDIO V3.0 + EFEKTI
HlRED GUNS - MS WORD FOR WINDOWS 6.0
BAT 2 COREL DRAW 4.0 + UPDATE
GU& SPY WORD PERFECT 6 [DOS
PC TOOLS V9.0 GOLD
TFX MS VISUAL BASIC PRO. V3.0
SPACE HULK Svakom kupcu BESPLATNO SNIMANJE
ONE STEP BEYOND MS DOS-2 6.0ili 6.2 ;
Dragan Ognjevic -Profesionalna usluga
Bulevar Lenjina 27/ 5 -Povoljne cene
11070 Novi Beograd -Najnovijc igre
kod Hotela HYATT -Besplatan katalog )

SOFTWARE:
NAJNOVIJE IGRE | PROGRAMI

~ KOMISIONA
sorrwane /waroware. PRODAJA




™™ 3DX-40 JR

AMD 40 MHz 386DX processor
2MB RAM, 128K Cache

5,25" floppy disk

130MB Seagate HDD

Windows accelerator OAK 87
HiColor Ramdac w/256k (1MB)
14" SVGA Mono monitor

Mini tower

Chicony US/YU Tastatura
Genius mouse sa podnozjem

Dem 1520 B,
T™M 4DX-40 PRO

AMD 40 MHz 486DX processor
4MB RAM, 256K Cache
5,25" floppy disk

340MB West.Digital HDD
Win.accelerator Cirrus VLB
16.7MIL. boja w/1MB (2MB)
VLB Super 1/0

14" SVGA Color monitor
Mini tower

Chicony US/YU Tastatura
Genius mouse sa podnoZiem

Dem 2800 Py NG

Dodatna oprema: :

30. COLLER + VENTILATOR

T™ 3DX-40 STD

AMD 40 MHz 386DX processor
4MB RAM, 128K Cache

5,25" floppy disk

130MB Seagate HDD

Windows accelerator OAK 87
HiColor Ramdac w/512k (1MB)
14" SVGA Color monitor

Mini tower

Chicony US/YU Tastatura
Genius mousé sa podnozjem

P Dem 1970
TM 4DX2-66 STD

INTEL 66 MHz 486DX processor
4MB RAM, 256K Cache
5,25" floppy disk

212MB West.Digital HDD
Windows accelerator OAK 87
HiColor Ramdac 512k (1MB)
VLB Super 1/0

14" SVGA Color monitor

Mini tower

Chicony US/YU Tastatura
Genius mouse sa podnoZjem

Dem 2970

1. SIMM 256 KB 25DEM
2. SIMM 1 MB 85 DEM
3. SIMM 4 MB 340 DEM
4. HD SIMM 4 MB 500 DEM
5. HD SIMM 8 MB 1000 DEM 1
6. DRAM 44256 10 DEM LY i
* 7. FLOPY 3.5"/5.25" 1101130 DEM ¥ s
8. DIGITAJZER TABLA 350 DEM <
9. DALJINSKI UPRAVLIAE ZA PC . /200 DEM : ]
10, GENIUS MOUSE + PAD 50 DEM LY |
11. SOUND BLASTER 2.0 ORIGINAL 180 DEM S
12. SOUND BLASTER 3.0 ORIGINAL 280 DEM O
13. SOUND BLASTER 16 ORIGINAL 500 DEM ;
14. SOUND GALAXY NX 16 PRO 500 DEM D i
15. ISA CACHE LONGSHINE KONTROLER 300 DEM S |
16. VLB SUPER 1/0 (Longshine) 120 DEM
17. DAK 087, HiColor W/OK 700EM NN
18. CIRRUS 5422, 16.7M, 1MB 160 DEM - SRR
19. NE 2100 (40% BRZA 0D OD NE 2000) 130 DEM
20. HP LASER JET 4L 1900 DEM :
21. EPSON LO 100 600 DEM
22. HDD SCSi 2, 1.2 GB, 256 KB Cache +
SCSI ADAPTEC 1542C 2500 DEM
23. HOD 212 MB WD 450 DEM
24. HDD 340 WD 650 DEM
25. DISKETE NASHUA 3.5/5.25 30/20 DEM
26. 486DX/40 MHz VLB 800 DEM
27. 486 DX2/66 MHz VLB 1200-DEM
28. PENTIUM 60/512 K Cache VI8 3800 DEM
29. COLLER 20 DEM
50 DEM

‘Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

T™ 3DX-40 PRO T™ 4DX-40 STD

AMD 40 MHz 386DX processor AMD 40 MHz 486DX processor
4MB RAM, 128K Cache ; 4MB RAM, 256K Cache
5,25" floppy disk VLB tehnologija

5,25" floppy disk

212MB West.Digital HDD
212MB West.Digital HDD

Graphic accelerator CIRRUS

16.7MIL boja w/1MB Windows accelerator OAK 87
14" SVGA Color monitor HiColor Ramdac 512k (1MB)
Mini tower 14" SVGA Cclor monitor
Chicony US/YU Tastatura : Mini tower
Genius mouse sa podnoZjem Chicony US/YU Tastatura

Genius mouse sa podnoZjem

P Dem 2500

Dem 2070 o,
: T PENTIUM 60 §

T™M 4DX2-66 PRO

INTEL 66MHz 486DX2 processor -~ INTEL 66M Pentium processor
8MB RAM, 256K Cache 16MB RAM, 512K Cache
5,25" floppy disk -5,25" floppy disk
340MB West.Digital HDD 1.2GB
Win.accelerator Cirrus VLB Win.accelerator Cirrus VLB
16.7MIL boja w/1MB (2MB) 16.7MIL boja w/1MB (2MB)
VLB Super |/0 ‘ VLB
14" SVGA Color monitor 14" SVGA Color monitor
Mini tower _Mini tower
Chicony US/YU Tastatura Chicony US/YU Tastatura

* Daljinski upravijaé
Genius mouse sa podnoZjem

Dem 3570  on. JBR 8. Dem 8900

Softver uz svaku konfiguraciju:

MS dos 6.0
Windows 3.1
Corel Draw4.0 -
Word for Windows 2.0a
Norton Utilities 7.0
40 MB Igara :
Scan, Clean, ...

Genius mouse sa podnoZjem

Najnovije verzije poznatih komercijalnih programal
< Uputstva za najpopularnije pakete!
Veliki izbor starih i novih igara za DOS | WINDOWS!
Softver za zvucne kartice - biblioteke WAV-ova!
Sve ostalo za ugodan rad...

Ponuda meseca:

Coprocessor 387/40 - 100 DEM




MoZete se kod nas pretolafifl Mesezna pretplata za 60HD diskefa Je samo 1000M }
MoZete narutiti Zeliene igre i programe po ceni od 2.50M po megabajtu!
Kod nas moZete naruciti SVE programe koje nadete u stranim &asopisima

Kkao Hero auest IV, Time runners, Armour-geddon, MASM 6.11 ...

Beogréub

(077) 656-727 7420k

Sftwars

Harduare  (077) 322-6770 09764 o]
(077) 657-83¢ oo 754tk

,  SOFTWARE:
| |- NAINOUVILJE IGRE | PROGRAMI

RETURN OF ZORK
FURY OF THE FURIES
SPACE HULK
DRAGONS LAIR II
INKA .

TFX
HIRED GUNS

HALOWEEN HARRY
ONE STEP BEYOND

HARDWARE:
| AdLib, Sound Blaster, Diskete...
PO NAJPOVOLJNLJIM CENAMA
- demonstracija

021-399

Novl Sad, Partiza

011/622-914

MAY THE FORCE BE WITH YOU

CD ROM ERIVE  MI1SUMY / SONY
STREAMER DRI T 120250 MB - ESCOM

EKSKIUZIVNI Q72 SXSHOT DZOISTIC]
m STARFIGHTER RAIDER,INTRUDER, AVIATOR
(Svaki je testiran u "S VFTU KOMPIUTERA")

DISKETE - BASF, maxell, SEG7 S
STREAMER TRRAKE
CD PLOCE

28" 13,5"

UL GODRINDG DT, SA NAJBOLJIMA !

FOLICINGE ot 2

2= SO ARA LAZI A 92
%/ Q 1 {54000 SUBOTICA
.)’LI ‘;‘1

7 BEOGRADI mopei~wr 011/ £332-0S1

~

b lasicc Antaia LRASA L




Najnoviji programi
i igre 2a I1BM PC

~
@
>

-Svi najnoviji i najbolji programi,
-Veliki broj igara;
-Katalog saljemo FAX-om ili postom;

-Poklon stoni KALENDAR;
-100% ERROR & VIRUS FREE;

Soft LAB BBS
Radno vreme 22-08

SOFTLADB
tolffox 011-62-12-50 1 Tae

3.5" i 5.25" diskete
Strimer trake

I nuessod

Milentija Popnvica 27/141
21000 Novi Sad

FUN diskete 5%" 2HD

FU J" diskete 35" 2HD |

Neomame diskete 32" 2HD

Stampad EPSON LX-400/9 pin A4 480,-

Stampa® EPSON LX-1050/9 pin A3 1200,-
EPSON LQ-100/24 pin A4 600,-

Stampa® EPSON LQ-1070/24 pin A3 1200,-

| MB memory SIMM/SIPP
TRIDENT SVGA 8900 1 MB 50,-
OAK 087 1 MB 50,-

Stampat EPSON LQ-570/24 pin A4 900, &
5 X OLYMPIA AEG + toner 1700 - TSENG ET4000 VESA 1 MB : 50,

$tampa& HP IV + tomer 3800,- TSENG ET4000 enhanced 32k boja 250,-
traka za g-—u. {g; 83 windows akcelerator 300,-
traka za FX-1050 e Sy g
toner za IIPATIP 200.- ATI ULTRA ?a”koprocesorom i mifem 650,

Mi¥ Dextra Point DM-250 40,- floppy disk 34" 1.44 MB : 130,-
Mi¥ GM-6O(X!){.PGtumi;5 3(’;8,— hard disk MAXTOR 210 MB 13 ms 200,-
memorija za [1P/ % 7 ;
Mobile rack za 3% hard disk 150.- hard d%sk QUANTUM 250 MB 13 ms 250,

Mosites Biter siakieas 20, hard disk SEAGATE 450 MB 10 ms 950,-
Podloga za misa 10,- hard disk QUANTUM 550 MB 13 ms 1250,-
Skener GS-4500 300,- GALAXY IDE cache controller 400,-
i ey St = midi TOWER 200 W 30,-
Grafitka kartica ATI ULTRA 700,- idi T :

Grafitka kartica S3 Windows 400,- slim line 70,-
ll:oproccsor gg;—lz’-g l}:}ﬂﬂzz nr %%-- kolor monitor TOPFLY 1024x768 450,-

oprocesor 387- INTEIL S0.-

s i - to PHILIPS BRILLIANCE 7CM3209 o
fax/modem interni AMIGO esprekidno napajanje 55 -
fax/modem externi DISCOVERY Tel 629 233 337 367 344‘492 besprekomo napajanje 1000 VA 1100 -

modem intemi CARDINAL

DimmmsovY - Fay 60033, 620672  Cika Ljubina 12 BB




NOVO! NAJJEFTINIJE! NAJBOLJE!

Jenan nmo3us

PG PROGRAMI | IGRE

Cena snimanja 1 diskete sa igrama,

i.mﬁ.'i'?.m.e - oy nIZDM
Cena snimanja 1 Windows igre..........ccoeeeene.. 0 . 0 8 DM
:;:'amilm e “-5DM

i od vebkine obeiems et 0.3.».-
DISKETE 5.25", 3.5" pozovite
Servis i otkup PC opreme i komponenti

RAZMENA 1:1 |2 \" 2 |
Katalog Saljem (S | wme VL.
faksom i modemom [* oo n )
Nikola Bj TR
ul. Z 6 ; @ § J - H TOHEP
11000 Beograd i < - ... H CEPBUC ; INHEPU
& P~ ; «. H PEIHKNaKa X APH‘D
Rit 5 : I «. HH pobhenn EDKE B EPIHT
-4 3 *\| HEWLETT PACKARD Msana Menyragosgha 24
/ - PARTEZAN me He 6u npeno3uao! (1) 11 010/04 53 °6° ropla ‘;
Prevox: 8, 9, 10, 14,40, 41,17,18, :
od 10%-20" h 39, 42, 46, 47, 48, 55, 59

Bilten BBS Pingvina 194

Ureduje Relja Jovié

606-928 - 606-928
Pingvin BBS ve¢ skoro Sest meseci radi na softverskom paketu ProBBS, koji je delo domaéih ljudi, realizovanim u saradniji
sa privatnom firmom ProRea. U ovom periodu doslo je do bitne reorganizacije BBS Pingvina, ali i samog ProBBS softvera.
11. decembra 1993. godine Pingvin BBS je doZiveo svoj drugi rodendan.

Prijavijivanje na BBS Pingvin, viSi se na moglo bi se re¢i, pomalo neobi&an na&in. Svi novi korisnici nakon prijavijivanja,
potrebno je da preuzmu fajl PRIJAVA.TXT iz direktorijuma INFO (prvo je potrebno preéi u direktorijum - naredba CD - isto
kao i u DOS-u, a zatim preuzeti fajl - naredba DOWNLOAD PRIJAVA.TXT), od$tampaju ga na bilo kom Stampadu, popune, i
posalju na navedenu adresu. Ovaj vid prijavijivanja je dobro prihvaéen od strane korisnika, a uveden je jer je dolazilo do
mnogih zlupotreba klasi¢nog nacina registracije na BBS-ovima.

Naredba UPLOAD je ukinuta. Ovo je uradeno jer je u gradu zabelefen poveéan broj virusnih arhiva koje su slane na
BBS-ove, ¢ime je bezbednost korisnika svedena na nulu. Pravo na upload imaju samo administratori i moderatori sistema.
Struktura stabla direktorijuma je podosta promenjena. U ROOT-u se nalaze grupacije IBMPC, AMIGA, ATARI, INFO, HELP,
TEXT, a svaka od njih ima svoje poddirektorijume &ime je snala2enje u fajlovima prili&no olak&ano.

Konferencijske rasprave su dostigle zavidan nivo. Od novih konferencija svakako treba pomenuti konferencije
MODULACIJE, BITS, SF, PROGRAMIRANJE, a od starih nikako ne smemo zaboraviti konferenciju EROTIKA, koja je u
neku ruku zastitni znak BBS Pingvina. : :

Doslo je i do promena u posadi BBS-a, jer su neki moderatori smenjeni, a sistem je dobio i CoSysOp-a. Novi moderator
konferencije Erotika je Girl.in.green, konferencije Programiranje Markom, konferencije Render.art Mihajlo, dok su
konferencije Sve.za.pc i Bla.bla ostale bez moderatora. CoSysOp je Bata.

Povodom drugog rodendana najaktivniji korisnici su nagradeni, posebnim, nagradnim nivoima, a BBS Pingvin je dobio i
originalni Off-Line Reader (ProOlr) tako da ¢e popularizacija konferencija, nadamo se, biti jo& veéa.

Zauzetost sistema iz dana u dan raste. Pingvin BBS dnevno opsluzi od 50 do 60 korisnika, &ime zauzetost dostize 95 do
98%. Imajuci u vidu da ProBBS zahteya oko 2% dnevnog vremena za automatski backup, slobodno se moZe reéi da je BBS
Pingvin izuzetnoc optereéen. S

Sve informacije o softverskom paketu ProBBS
moZete dobiti putem BBS Pingvina na usemame ProRea
ili na telefon 674-493

Pozovite nas - mi smo tu-samo zbog vas !!!
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Platformske

Pucacke igre
; igre

Lavirintske igre

Logi¢ke igre

IstraZivatke
igre

Borilatke igre

Sportske i
drustvene igre

@

Arkadne
avanture

—

Simulacije

Avanture
v voznje

Svefnirske
simulacije

Menadzerske
simulacije

Simulacie
stvaranja

Ocene i sve ostale podatke za igrometar daju auto-
ri tekstova. Verzije za razne kompjutere mogu se
razlikovati po naginu igranja, komandama sa tasta-
ture, memorijskim zahtevima i drugim faktorima.
Zato simbol kompjutera oznaCava opisanu verziju,
koju je igrao autor teksta. To, naravno, ne znaci da
opisana igra postoji samo za taj kompjuter, mada
ima i takvih sludajeva. U haotiénom stanju naseg
tr#ista tesko je prikupiti pouzdane informacije o
svim raspoloZivim verzijama igre i zato su takvi po-
daci izostavljeni.

- Karikature koje komentariSu igre zavise od prosec-
ne ocene igre. Kategorije od kojih se formira ko-
na&na ocena uslovljene su performansama kompju-
tera:

@ grafika: podrazumeva ne samo dopadljivost ek-
rana, veé i uspesnost animacije, kao i dizajn cele
igre;

® zvuk: odnosi se na muziku (melodija, aran-
Zman) i zvuéne efekte (koli¢ina, kvalitet);

@ primamlijivost: ukljuduje i zanimljivost igre, izvo-
denje, interakciju izmedu igrd€a i igre;

specijalne kategorije: "

® atmosfera — uopstena kategorija koja se odno-
si na arkadne igre (pucacke, platformske, lavirin-
tske, istraZivacke, borilatke, sportske, auto-moto i
svemirske simulacije);

® scenario - odnosi se na avanture i arkadne
avanture, gde je-kvalitet zapleta primaran za kvali-
tet igre; !

@ realnost - ocenjuje uspesnost simuliranja situa-
cije iz stvarnog Zivota, u simulacijama voZnje, me-
nadZerskim simulacijama, simulacijama stvaranja i
istorijskim strategijama.

Atari ST PC

Auto-moto
simulacije

8.25-9.00

9)

9.25-10.0

U OVOM BROJU:

¢ Resetovali smo Game Top 25 (str. 58-59.) .

¢ Testirali smo "Nintendovu" konzolu Gameboy
i prezivela je (str. 59.)

* Promenili smo izgled rubrike "Sta dalje?"
(str:_ 60-61.) oy

» Pomalo zaboravljena rubrika " Cvet kompju-
tera" ée vas zabaviti i nasmejati (str. 62,,)

e

Indy Car Racing 7 »

* Pored opisa novih igara pripremili smo i
resenje igre Goblins 3 (str. 62-69.)

Diggers

e Sta nam stiZe za Amigu i PC saznaéete na
stranicama 70-71.

e Nova tehnika, 3D0, privukla je painju
naseg dopisnika iz Kanade
Aleksandra Petroviéa (str. 71 )



T0P LISTE

Do 26. decembra primili smo 411 kupona. Medu njima bilo je 37%
viasnika C64, 26% vlasnika Amige, 30% viasnika PC kompatibilaca

Dobitnici nagrada u ovom
' broju:

Commodore 64

Transcom  (Subotica,
Cara DusSana 3 ulaz II, tel.
024/21-557) poklanja pet
puta po dva originala po
izboru dobitnika:

® Vliadimir Vukovié,
Ilindenska 38 I/4, 34000
Kragujevac,

® Branko Bojkovi¢, Ma-
riborska 106/2, Jagodina,
® Mirjana Tirnani¢, Bu-
levar Oslobodenja, 11310
Krnjevo,

® Igor Milanovi¢, Prole-
terska 35, 36000 Kraljevo
i

® Bane Dordevi¢, Trg
Bratstva i jedinstva 25/24,
17500 Vranje

Amiga

Kontiki Software &
Hardware (Novi Beograd,
DusSana Vukasoviéa 82/29,
tel. 011/154-836) poklanja
petorici dobitnika, po dve
igre: !
® Predrag Kandi¢, Milu-

tina Subotina 29, 23000

Uredufe GORAN KRSMANOVIC

levar Arsenija Carnojevi-
¢a 169/6, 11070 Novi Beo-
grad, :
® Aleksandar Kovace-
vié, Jadranska 13/1, 34000
Arandelovac,
® Vladimir Tot, Danice-
va 3, 23000 Zrenjanin i
® Dejan Minovié, Prole-
terska 35, 36000 Kraljevo
Copy Club (Beograd,
Strahinjica Bana 77, tel.
011/347-388) poklanja tro-
jici dobitnika po pet dis-
keta sa igrama po zelji
dobitnika:
® Vesna Vasi¢, P. pito-
maca 15/23, 11211 Bor¢a,
® Lazar Bosanci¢, Paris-
ke komune 12 i
@® Predrag Seatovié, Pet-
ra Drapsina 2, 25220
Crvenka

Atari

Octopus (Beograd, Sini-
Se Stankovicéa 16/2, tel.
011/512-170) poklanja tro-
jici dobitnika po dve igre
(snimanje):

‘@ Caba Mesaros, Ivana

Milutinoyi¢a 107/32, 11000

7% vlasnika Atarija.

Svetozara Markoviéa 62,
11000 Beograd i

® Bojan Dekig, Senja¢-
ka 32, 11000 Beograd

PC

Diler Soft (Novi Beo-
grad 11077, Dusana Vuka-
sovica 74/31, tel.
011/172-234) poklanja pe-
torici dobitnika po 2 igre
(snimanje) po izboru iz
Top 10 PC januara:
® Vladimir Vuksanovié,
Trgovacka 18, 11000 Beo-
grad,
® Dejan Miki¢, Skerlice-
va 26/3, 11000 Beograd,
® Dusanka  Miljkovié,
Prvomajska 17, 11000
Beograd, e
® Ljubisa Manojlovi¢,
Borivoja Stevanovica
17/26, 11050 Beograd i

. ® Ivan Vucini¢, Marksa

i Engelsa 108, 81000 Pod-
gorica

estitamo sreénim do-
bitnicima (koji za preuzi-
manje nagrada treba da
se jave direktno sponzori-
ma) i pozivamo sve ¢itao-
ce da nam i dalje salju

Naziv format
1.| ALIEN® 2D/K
2.| SLEEPWALKER 2D/6K
3. | LEMMINGS 2D/K
4.| NOBBY THE AARDVARK 2D/7K
S.| LIVERPOOL 1D/K
6. | TRAP DOOR 2 1D/10K
7.| BOXING MANAGER 2 1D/4K
8. | SCEPTRE OF BAGHDAD 2D/4K:
S.| TENRACT2 1D/K
10. | TAKE'EN 1D/K

Naziv IMB | disk.
1.| CANNON FODDER da 3D
2.| THE SETTLERS da 3D
3.| JURASSIC PARK da 5D
4.| SIMON THE SORCERER da o)
5.| GOBLINS 3 da 6D
6.| SEEK AND DESTROY da 4D
7.| TORNADO da 4D
8.| BATMAN RETURNS da 20
9.| CooL sPOT da 3D

10.| STARDUST da | 3D

Zrenjanin, Beograd, ... | glasove za Game Top 25
® Mirko Kovatevi¢, Bu- | ® Vladeta Zmijanovi¢, | na donju adresu.
ATARI ST/STe/TT/Falcon

Copy Club
SAMIgR

OCTOPUS

KONTIKI

software & hardware

Naziv kat. | disk.
1. | DOOM V 4HD
2.| TFX \' 8HD
3.| INCA Vv 11HD
4.| RETURN TO ZORK ' 13HD
5.| INDY CAR RACING \ 3HD
6. | SUBWAR 2050 V 5HD
7.| TORNADO v 3HD
8.| FURY OF THE FURRIES " 2HD
9.| BLOODNET Vv 5HD
10. | SIMON THE SORCERER Vv 3HD

KOMPJUTERA

(Game Top 25)

YNakedonska 31
11000 Reograd

Batman Returns

vets
B JAN/94 W KOMPJUTERA .




TOP LISTE

Stardust

Return To Zork

Kao $to smo veé najavili u decembarskom broju
i Swetu igara 127 resetovali smo Game Top 25, Kada
je mastala, Gam ™ ' fop lista
najbeljih igara svih \ R tku bila
do ali na duze staze poc aju pro-

blemi. Naime, igre koje su naku: ¥ .zasele”
na lisise niko vise nije mogao da pomt ‘dnostav- |

no, m« 2« ni priliv glasova nije bio dovoljun da bi bilo
koja iZ=a ' makar bila i revolucionarno bolja od svega
veé \ierogz) meogla da destigne ,starosedeoce” na

; ili pri neznatne izme-

1a pod nazivem Game Top
1 najbeljih igara svih vrem

nog u ,,Svetu igara 127 i evem broju. U februarskom
broju moéi éete da vidite prvo izdanje Game Top 25
za 1994. godinu. 4

Nintendo Game ‘Boy

Je I' ti to konzola u diepu, ili si samo srecan Sto me vidis?

gracke konzole nikada nisu
napravile veliki prodor na
nase prostore. Prvi i osnov-
ni razlog bila je nemoguc-
nost piratovanja kertridza za
konzole. Samim tim, to je pod-
razumevalo i nabavku legal-
nog softvera po prili¢no viso-
kim cenama, ¢ak i za zlatno
vreme tzv. ,Antine godine” (ne
tako davne 1990.). Drugi razlog
je balkanska sujeta — ako kom-
$ija ima kompjuter koji mu za-
uzima pola sobe, makar na
njemu ni$ta ne radio, ja ¢u na-
¢i jo$ vedi, viSesobniji, lepsi, a
time sigurno i bolji...
Medutim, na Zapadu su kon-
zole glavna zabava, a mnogo
manje ljudi se igra na kompju-
terima. Zasto je tako, tema je
nekog daleko ozbiljnijeg tek-
sta od ovog. Mi éemo ovde sa-
mo pokusati da prikazemo ,Ni-
ntendovu” Game Boy konzolu

koju smo imali prilike da testi-

ramo.

Konzola je nesSto manja od
VHS video—kasete i nesto veca
od starijih modela daljinskih
upravlja¢a. Ako nemate baki-
cu sa slabijim vidom koja ¢e
celo vece pokusavati da konzo-
lom promeni kanal na svom
,Trinitron” televizoru, mo¢i ¢e-
te da se fino zabavite. Sa gor-
njé strane je, pored obaveznih
kursorskih tastera, jos nekoli-
ko tastera razli¢itih funkcija
koje se menjaju u zavisnosti
od igre. Potenciometri za regu-
lisanje jacine zvuka i crno-be-
log kontrasta LCD ekrana na-
laze se sa strane. Tu su i dze-
kovi za slusalice-i za strujni
adapter, ukoliko ne koristite
¢etiri 1,5 V baterije (tzv. ,one
tranzistorske”) za napajanje.

Ekran nije narocito velikih di-
menzija, ali zato postoji doda-
tak sa uveli¢avajuéim staklom
i lampicom $to znatno olaksa-
va igru. Dobra okolnost je Sto

_svetiljka ima sopstveno bate-

rijsko napajanje, te tako ne
trosi konzoline baterije. Inace,
baterije su prili¢no izdrzljive,
pogotovo ako ne odsrafite zvuk
do kraja i time rizikujete da
navucete gnev raspomamlje-
nog komsiluka (‘Alo, milicija?
Onaj mali s petog opet puséa
glasno muz’ky, pa ja ne mogu
da slusam Kebu Raiceviéal).
Naravno, s obzirom na
skromne mogucnosti Game |

“Boy konzole ne mozete puno

otéekivati od igara. Medutim,
dzepne konzole nisu ni dizajni-
rane da rade sa megaloman-
skim projektima tipa Wing
Commander i sl. Igre su uglav-
nom jednostavnih igrackih
prohteva tipa tréi-pucaj-sko-

¢i-ubij, ili tetrisoidne mozgali-
ce za dugo popodne. <
DZepna konzola mo7e bili
izuzetno korisna ljudima koje
obaveze prisiljavaju da dugo
vremena ¢ekaju nekoga ili ne-
§to. Dakle, u ¢ekaonicama do-
ktorskih ordinacija, na S§kol-
skim ¢asovima, fakultetskim
predavanjima, na cosku gde je
izvesna devojka trebalo da se
pojavi jos pre pola sata, u svim
vrstama transportnih sredsta-
va (bez obzira sedeli na kanta-
ma benzina ili ne), u prodavni-
cama koje zvrje prazne oceku-
juéi kupce... Cinik bi dodao - i
u redovima za hleb i mleko.
Medutim, ako imate para da
kupite konzolu, vi niste od
onih koji u danasnjoj Srbiji ce-
kaju u redu za hleb. 4
Nenad VASOVIC




STA DALJE? e Gheai ik
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B Lure Of The Temptress A :: Isprav-
ka reSenja iz SK 10/93. Objavljeno je da
u podrumu zamka treba klestima razbiti
¢ep koji se nalazi na buretu kako bi po-
teklo vino. Posle toga treba, navodno, re-
¢i decaku da obavesti Skorla o $teti i za
to vreme se treba sekriti na gornjem
spratu. Ako se tako uradi, vino ¢e isteéi
pre nego Sto Skorl dode do podruma i
ideja je propala. Ispravka se sastoji u
slede¢em. Prvo de¢aku treba reéi da ima
uljeza u podrumu. Zatim pet-$est sekun-
di nakon $to de¢ak ode da obavesti Skor-
la treba razbiti éep i nakon toga se sakri-
. ti na gornji sprat. Skorl ¢e sti¢i na vre-
me, napiti se preostalim vinom i mozes
dalje.
B Indiana Jones And The Last Crusade
# Koji je pravi pehar na kraju igre
Bojan Trifunovié

B Maniac Mansion % C64 % Stepenice
se ne mogu popraviti, a ni daske se ne
megu skloniti. U sobi sa daskama mozes
popraviti Zice alatom koji se nalazi u ko-
lima (postupak opisan u SK 11/93) i to
kada nestane struje. Struja nestaje po-
sle odredenog vremena igranja, a moze
se iskljuéiti i u tajnoj sobi u koju se ulazi
iz sobe u kojoj se nalazi sat

Zoran Manojlovi¢

B Maniac Mansion s C64 = Na potetku
nivoa popni se na merdevine. Pokupi
karticu i idi na drugu stranu po meso.
Vrati se na merdevine. Idi do prostorije
sa laboratorijskim priborom, a zatim le-
vo (ne kod pantera). Kada stignes do
prostorije iz koje nema drugog izlaza is-
koristi batak u sanduku sa otrovom. Me-
so daj panteru. Posto on ugine, iskoristi
karticu kod ‘lifta i presao si nivo. Gde
treba napuniti stare baterije (ukoliko je
to moguce) i gde ih iskoristiti? Kako stiéi
do kola? Kako dohvatiti kljué koji se na-
lazi na lusteru? Gde se nalazi gorivo za
motornu testeru

Radomir Durié

B Moonfall x C64 5 Najbolje je trgovati
izmedu Moonbase i Remusbase i to tako
da robu obavezno kupujes u prvom tipu
gradova, a prodaje$ u drugom. Zarada se
moze ostvariti i kupovinom robe u Po-
wer Plant gradovima i njenom prodajom
u Remusbase gradovima, ali je tom prili-
kom zarada manja. Posle ponoéi se ne
treba upuéivati ni na kakav put jer je to
doba pirata. Korisne informacije se go-
tovo uvek mogu naci u baru (Pub) ukoli-
ko vlasnika ¢astis piéem.

B Star Trek % Gorivo se obnavlja na
planetama Federacije. Za sve korisne in-
formacije treba se obratiti Spoku.

B A.CE.: Da bi se pojavili brodovi po-
trebno je prvo unistiti sve kopnene sna-

43 :
MiKiSiKi

W Battle Isle 93: The Moon Of Chromos

# A % Sifre za nivoe: LUMIT, FINXT,
LUPOS, LUNAR, EBENE, SOONE, LU-
TOF, EBSYL, SOTEX, SONIX, EBONY,
RASEN, SOWYN, EBTAR, FISCH, SO-
SO0, KARST, EBTON, SONAF, KAN-
TO, KABEL, RACHE, KAROT, SYN-
TAX, RAMPE, KAISR, DIONE, RAN-
GG, SYBIL, NAIAD, FILMO, SFINX, FI-
EST i SYNOM.

B Wings Of Fury = Na palubi broda ot-
kucaj COLIN! Sa 'F" dodajes gorivo, sa
'D’ ulje, sa 'Space’ dobijas informacije o
pobijenim vojnicima, unistenim zgrada-
ma..., a sa 'P’ dobijas vise zivota.

B Navy S.EA.LS. s Za bezbroj kredita
u meniju upisi BBBY.

B Ports Of Call :: Brodolomnike spasa-
vas tako $to zaustavis brod i éekas da ih
vetar donese.

B Defender Of The Crown 3 Kada os-
vojis neku teritoriju, dok radi drajv pri-
tisni istovremeno tastere H, J, K, L i I.
Dobices 1024 viteza

Aleksandar Vrbaski

B Licence To Kill: A % Za prelazak ni-
voa sa kamionom, iz aviona sko¢i na
prvi kamion koji naide. Kamionom unis-
ti sve Sto ti se nade na putu i to je sve.
B Exodus 3010 3 Kako se pravi uredaj
kojim se mogu videti brodovi iz ¢etvrte
dimenzije? Oziriani kazu da treba pome-
Sati plutojum, uranijum i reaktor, ali se
posle toga moze videti samo natpis Ga-
me Over (a ti svakom verujes, prim. ur.).
B Freddie Pharkas The Frontier Phar-
macist % PC % U opisu igre objavljenom
u SK 10/93 reéeno je da nakon buke ko-
Ju izazove stampedo puzeva treba uzeti
pivske flase i prosuti ih na put. Kako i
zasto

Aleksandar Nesié

W Frontier  Stos za dobijanje velikog
broja kredita: u poéetnim pozicijama La-
ve i Mars In Sol sistemu prodaj Hyper ili
Interplanetary drajv, i kupi Extra Pas-
senger Cabin. Potom idi u Bulletin Bo-
ard i nadi putnika. Zatim odabéri opciju
kupovine brodova. Nadi jeftiniji brod od
svog. Idi na View Ship i pritiskaj opciju
Buy. Time se novac naglo poveéava

Aleksandar Babié¢

B Dune 2: The Building Of A Dynasty
# MCV (Mobile Construction Vehicle)
sluzi da na nekom udaljenom mestu sag-
radi$ Construction Yard, a pomoéu njega
sve drugo $to treba. Nije naoruzan i lako .
se uniStava. Sedmi nivo moZe se preéi
tek kada se uniste Ornithopteri. Njih
skidaju Rocket Turreti koji se moraju
sagraditi brzo. U suprotnom Ornithopte-
ri ¢e unistiti sve gradevine, a najpre Wi-
ndtrape i Rafineryje. Kako se edituje
fajl scenario.pak i éemu sluzi House Of
IX :

Sasa Dune .

B A.CE. : C64 ¢ Brzina od 250 km/h
postize se bez problema pod uslovom da
se uvuku tockovi (taster 'U’). Isto vazi i
za obrusSavanje.

B Creatures 2 % Postoji jos jedan bo-
nus nivo na koji se dolazi sa sedmog ni-
voa (prvi nivo drugog ostrva). Potrebno
je ubiti mrava, si¢i na mesto na kojem
se ovaj nalazio i nastaviti desno. Na bo-
nus nivou potrebno je sakupljati kreatu-
re koje mrdaju glavom gore-dole

Gagec

B Batman : C64 3 Kada se ubije Dzo-
ker (onaj $to stoji i puca) isti ée pasti u
kiselinu. Ostaje da se pritisne Power

On/Off i utita sledeéi nivo
; Nemanja Vuji¢

st
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Naziv pesadija | avijadja " mornarica n
Mechfusiliers R-1B Demon | 30/1 | 0/0 0/0 4 25 - 3 9
Mechfusiliers R-4B Demon 40/1 | 8/1 | 40/ 3 27 - 4 12
Killer Bees M-21 Virus 90/1 | 0/0 | 90/1 2 5 N 8
Amm. Vehicles T-8B Scorpion | 40/1 | 0/0 | 40/1 7 45 - 7 12
Tank Platoon T-9B Blade 571 | 0/0 | 571 6 50 - 9 15
- Amn. Vehicles P-T2 Python 351 | 0/0 | 35/ 8 30 9 7 13
Pioneers MM-2B Gnom | 25/1 | 0/0 0/0 6 30 12 - 10
Pioneers SC-PB Wizard 0/0 0/0 0/0 5 15 - 18 30 |
Artillery G-12B Light 35/3 | 0/0 | 35/3 2 20 - 7 15
Heavy Artillery HG-13B Angel | 40/6 | 0/0 | 40/6 3 25 - 10 19
I-ieavy Artillery Sr-100 Flame |42/10| 0/0 [42/10| 3 15 - 12 27
Recon Squad FAV 2B Buster | 30/3 | 0/0 | 30/3 8 27 - 4 12
Air Defence AD-6B Blitz 24/1 | 4211 | 251 5 32 - 8 15
Miss. Air Defence | ‘AD-10B Sphinx | 0/0 | 50/6 | 0/0 8 33 - 7 16
Blocker BB Rocky 42/3 | 0/0 | 42/3 0.4 120 - - -
Fighter Wing BF-2 Cobra 0/0 | 47/1 | 00 11 25 - 12 18
Heavy Wing .BA-3 Pirate 35/1 | 3011 | 3511 8 30 - - 19
Heavy Wing BA-1 Condor 50/2 | 20/1 | 50/2 9 25 - - s
Moon Reg. BT-1 Titan 0/0 | 0/0 0/0 7 40 120 B 40
Fire Boys L32b Troll 38/1 | 0/0 | 38/1 7 32 - 8 14 1
Fire Boys TLAWB Whale | 26/1 | 0/0° | 26/1 6 -25 40 14 ¢ 13
Fire Boys AD7 Magic 35/1 | 48/2 | 35/1 7 32 - 8 15
Fortress T-100 Zeus 74/2 | 20/1 | 74/2 2 100 B - -
S»upp’on Reg. SC-X Mammut | 15/1 | 81 0/0 6 90 55 - -
4 Podatke prikupio Vliadimir Jovanovi¢. Tablicu uradio Goran Krsmanovié.
. »§Hn§o' s;radn‘lk: Sugheg atnies
rubrike da u svo- od 22 do 24 Easana
§jim pismima oba- Radlo "Politicl"

105.2 MHz

(STA DALJE?)
Makedonska 31
11000 Beograd .

Svet kompjutera

ot
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Voditelj: Gordana Neskovié
Struéni saradnici:
Voja Gasié, Emin Smajié i Goran Krsmanovic
Special Guest Star: LAJAVI KRELAC

w Secret Of The Mon-
key Island 2 5 PC % Na
turniru u pljuvanju pobe-
di¢e$ ukoliko pomesas
dve te¢nosti koje si pre-
thodno dobio u baru na

brodu
: Kings

w Indiana Jones And

The Fate Od Atlantis s |
PC :x Kako uzeti The |

Lost Dialog .iz Ochesta
kada je prazan

3 Urke '
w Indiana Jones And

The Last Crusade  PC
% Kako se prelazi bik u
zamku (napijanie pivom
iz pehara ne pali)

. Petar

w Eye Of Beholder 2:
The Legend Of Darkmo-
on % PC s Gde nadi Sto-
ne Sphere, Stone Amu-
let i Stone Ring, a gde

| upotrebiti Stone Cross

Moroth

| w Countdown % Kako

pobedi iz bolnice
Andreja

w Frontler % Ka;)pa se
sleti na stanicu, policija
trazi $ifru. Da li je u pita-
nju zastiéena verzija igre

Demoh

v Midway* C64  Ka-
ko se odbraniti od Japa-
naca i da li je moguc
kontranapad

e

Sf_eely Sale |

w Tank Buster  C64 =
Kako sleteti na pistu?

w Tai Pan % Kako naj- |
lak$e zaraditi pare i kupi- |

| i brod

Jordan

w Asterix And The Ma- |

| gic Cauldron = C84 =

Cilj igre je sakupiti se- |

| dam delova magiénog

kazana
Zeckodate

w Bundes Liga Mana-

| ger=PCxDalije mo
i guée snimanje pozicie

Mie Rk

pe e
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sem trzistu se pojavio i ireéi
nastavak ove simpati¢ne avan-
ture. Pored toga Sto je igra
graficki nesto kvalitetnija od
prethodne, donosi i dve bitne
novine: svaku scenu karakteri-
se skrol ekrana, tako da je sa-
da prostor za igru daleko vedéi;
postoji mogucnost kontrole vi-
Se likova, s tim da se u odrede-
nom trenutku kontrolidu mak-
simalno dva lika. Naéin igra-
nja je identi¢an kao i u dru-
gom delu.

Na pocetku se nalazite u ulo-
zi glavnog junaka igre, Blaun-
ta, Ciji je zadatak da pobegne
sa broda koji leti. Pokupite pa-
licu za golf, a novéicem koji
imate u inventaru odvrnite
sraf i pokupite kuku. Kuku za-
kacite za om¢u na konopcu. Iz
kutije pokupite vakuum gumu
i kesicu bibera. Odvezite évor
u gornjem levom uglu ekrana i
g;i:viée se luckasti papagaj

p koga su mornari strpali

u bocu. Udarite papagaja pali-
com za golf, a zatim ga izvadi-
te iz rupe pomocu vakuum gu-
me, Pridite uZetu sa kukom, a
- sa Campom stanite na teg. Ku-
ka ¢e uéi u rupu i izvuéi kisob-
-ran. Uzmite kiSobran i zakaéi-
te ga na otvor na buretu. Sa
Blauntom stanite na ruku, a
Campa postavite da skakuée
po obliznjoj dasci. Blaunt ée
odleteti na glavu statue i tu po-
kupite zub. Sidite dole, udite u
bure i zubom prerezite kono-
pac. .
Posto ste se (ne)sreéno pri-
zemljili, na redu je da spasete
* devojku Vinonu. Pokupite ki-
Sobran i koristite ga na struji
toplog vazduha. Doleteéete do
otvora na statui. Provucite gla-
vu i pricajte sa Vinonom. Idite
u krajnji desni deo ekrana i
prvu dvojicu trolova koji vam
stoje na putu udarite palicom
za golf. Sledeceg cete srediti
tako Sto cete ga udariti u tre-
nutku dok on bude gledao u
novéi¢ kojeg ¢ete mu prethod-
no pokazati. U blizini pokupite
dvopek. U slem ubacite dvopek
i palicom napravite mrvice.
Pokupite mrvice i stanite na
kamen koji se nalazi iza leda
sledeceg trola. Mrvice mu uba-
cite iza vrata i dok se on bude
¢esao, znate $ta vam je éiniti.
Pokupite vestacku ruku i $tit.
Pridite trolu koji drzi konopac
i ponudite mu ruku. Dok se on
bude njom zanimao i njega

jave Gobliinsa 2, na na-

udarite. Stit postavite na obliz-
nju granu i dodite iza leda sle-
decéem. Pospite malo bibera i
videcete rezultat. Pokupite pa-
licu. Dovedite Campa na ka-
men koji se nalazi pored pret-
poslednjeg trola. Camp ce se
isplaziti, a kada trol u¢ini isto,
uhvatite ga za jezik. Palicu is-
koristite kao stepenik i popni-
te se na platformu pored sténe.
Campom skatite ispred po-
slednjeg ¢uvara, a kada se o‘
nagne, Blauntom gurnite ste-
A . 3

U slede¢em delu Blaunt mo-
ra da natera tri svetlosti da
udu u zajedni¢ku posudu. Na
pocetku se nalazite u totalnom
mraku. Pokupite u blizini 3ibi-
ce. Koristite ih na delu sobe

koji se nalazi ta¢no iznad mes-
ta gde ste pokupili Sibice. Ako
pogodite mesto soba ¢e biti os-
vetljena sivo. Pokupite kasiku
i odvalite deo setiva sa kose,
‘Seéivom otvorite troja vrata
na zidu prostorije i izaci ¢e sve
tri svetlosti. Kasikom zahvati-
te krv sa natpisa i sipajte je u
bocu koju drzi pirat. Pokupite
bocu i stavite je na oltar. Crve-
na svetlost ¢e uéi u bocu. Da .
biste uhvatili Zutu svetlost ura-
dite sledece: se¢ivom odsecite
pumpicu sa vodom koja se na-
lazi na klovnu i pokupite nao-
Care. Pridite piratu i zapalite
mu drvenu nogu. Svetlost ¢e
pri¢i, a vi je onda poprskajte
vodom i pokupite je. Stavite -
naocare na lobanju i otvorite
gornji deo. Plava svetlost ée
uci, a vi zatvorite lobanju, Po-
sle ovoga pokupite i plavu
svetlost.

- e e

Ubacite zutu svetlost u veli-

ku posudu. Soba ¢e zablistati
zZuto. Prifisnite prekidaé¢ koji
se vidi samo na Zutoj svetlosti’
i mo¢i ¢ete da pokupite ogleda-
lo. Ubacite sada i plavu svet-
lost i soba ¢e biti zelena. Iz ru-

Qb - T SR -
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ke koja se pojavila uzmite ¢ep,
a u ruku stavite ogledalo. Sta-
vite ¢ep na bocu i uhvatili ste i
crvenu svetlost. Izvadite kasi-
kom plavu svetlost, ubacite u
posudu crvenu i dobili ste ruzi-
dastu sobu. Pojavice se duh ko-
me éete staviti naotari na gla-
yvu. Ostavite u posudi samo

crvenu svetlost i pojavice se

vampir kome c¢ete umesto zu-
ba staviti seéivo. Konaéno,
ubacite sve tri svetlosti u posu-
du i izvrsili ste zadatak.

U kafani dva drugara treba
da povrate pamcenje zmaju
koji terori$e lokalno stanovni-
§tvo, kao i da pomognu kapeta-
nu broda i lepoj ratnici. Poku-
pite veliki i mali kamen. Stani-
te Blauntom na polugu zmajo-

lovke (misolovka za zmajeve),’

a Campom pokusajte da poku-
pite batak. Blaunt ¢e biti odba-
¢en na vrh zamka. Popricajte
sa princezom i sa kraljem. Ve-
liki kamen bacite preko hrpe
trnja i pridite vitezu. On ce
vam dati napitak koji ce vratiti
zmaju pamcéenje. Pokupite
predmet pored kuce koja gori,
natopite ga vodom u bazenu i
iscedite ga iznad kuce. Sada
mozete da pokupite viljusSku.
Viljuskom pokupite batak iz
zmajolovke. Nov¢i¢ stavite u
uho velike lobanje, a viljusku
u nosni otvor. Napitak prospite
u bazen sa vodom. Sada je jo$
potrebno zaciniti batak, a to
mozete samo ako odete u kafa-

nu.

Pokupite kasiku i postavite
" je na kamenc¢ié¢. Kroz otvor is-
pod kaveza popnite se na Sank
i pokupite kockicu Secera. Sta-
vite Campa na drsku kasike, a
Blauntom bacite “kockicu na
kasgiku. Camp ¢e se naci ha po-
lici pored kutije sa alevom
paprikom. Postavite Blaunta
ispod te police, a Campom pri-
dite kutiji. Kada Camp kine i
podigne oblak paprike, u ulozi
Blaunta podmetnite batak pod
oblak. Posto je batak zacinjen,
izadite napolje i nabodite ba-
tak na viljusku. Zmaj ¢e izaci,
odgristi parée i posle toga po-
piti vode iz bazena. U znak za-
hvalnosti $to ste mu osvezili
pamcenje, zmaj ¢e poci sa va-
ma

Vratite se u kafanu i razgo-
varajte sa kapetanom i ratni-
com. Pridite posetiocu i Campa

vet”
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postavite na njegovu desnu Sa-
ku. Blauntom mu. ponudite
kocku $ecera i on ce odbaciti
Campa koji ¢e u letu pokupiti
konac. Pridite podnozju kave-
za u kome je mis. Zalepite va-
kuum gumu za kavez, a za
driku zavezite konac. Popnite
se gore i dajte misu noveic, a
on ¢e vam dati klju¢ od malih
vrata. Otkljucajte vrata i uba-
cite zmaja unutra. On ce se
vratiti nose¢i vam poruku koju
je kapetan izgubio. Tzvadite
kljué iz brave i vratite ga misu,
a on ¢e vam vratiti novéié. Ka-
petanu vratite poruku, a on ¢e
vam dati pismo za prodavca.
Ratnici dajte kamen kojeg ste
pokupili u prethodnoj sceni i
ona ¢e vam dati da pogledate u
vrh njenog maca koji pred-
stavlja neku vrstu ¢arobne
kugle.

U kugli ¢ete videti Vinonu
koja pokusava da se domogne
svog medaljona kojeg Cuva ca-
robnjak Fourbalus. Ovde je cilj
da nekako srusite kulu. Pridite
gusenici i potupajte joj bodlje.
Pokupitée Stap i uz pomo¢ nje-
ga skinite Slem sa lobanje i
srusite kremen sa stene. Poja-
viée se mali carobnjak Ooya
kome je Fourbalus uzeo sve
carolije. Koristite kremen na
nekakvom panju i iscurice lep-
ljiva teénost. Zahvatite te¢nost
slemom i pokupite barutni
prah. Kremenom razbijte pa-
novu frulu koju drzi Inka i do-
bicete male epruvete. Sada je
vise puta potrebno ponoviti
sledeé¢i postupak: uzmite epru-
vetu i stavite je u rupu pored
kamene skulpture, napunite je
barutom i stavite bodlju (fitilj).
Dobili ste dinamit. Ako rusite
neki deo kule na kome dinamit
ne moze da se zadrzi, prethod-
no ga natopite lepljivom teé-
nos$cu. Kada sve zavr§ite uda-
rite kremen o skulpturu i zapa-
licete fitilj, Uzmite dinamit i
gadajte delove kule sve dok ne
konstatujete da mali dinamit
ne moze srusiti odredene delo-
ve. Od jedne epruvete napravi-
te frulu i Inka ¢e zasvirati

. Kondorov let”. Doletece, kon-
dor, pa Ooyom naskocite no
njega. Ooya ¢e pokupiti svoje
éarolije i od sada ¢ete mo¢i da
ga koristite kao carobnjaka.
Vinonom raznesite veliki ka-
men i pojaviée se mala biljka.

Neka Ooya baci magiju na bilj-
ku i dobicete velike epruvete.
Velikim epruvetama nastavite
sa ruSenjem kule sve dok vam
ne nestane fitilja. Ooyom zaca-
rajte lobanju i ni¢i ¢e kosa, tj.
novi izvor fitilja. Kada potpu-
no srusite kulu yrati¢ete se u
ulogu Blaunta. ;

U sceni sa gradom, prodav-
nicom i laboratorijom, osnovni
cilj je napraviti napitak koji ¢e
omoguéiti Blauntu da leti. Udi-
te kod prodavca, dajte mu nov-
&ié, a zatim i pismo. Sa police

pokupite zmijsko jaje i Fljué.

Kljuéem otvorite lampu i Bla-
unt ¢e se pretvoriti u vukodla-
ka. Bacite ormarcié sa sprata
na pod i sa najvise police sko-
éite na njega. Razbicete ga i
pokupiti éekié. Cekiéem razbij-
te veliku kutiju i pokupite ma-
mac za ptice. Skoc¢ite na kauc i
pojavice se opruga pomocu ko-
je ¢ete naskoéiti na policu po-
red jelenske glave. Udarite
glavu &ekicem i rog ce otpasti.

Pokupite rog i Spagetu i zaviri-

te u posudu. Izadite u grad.
Razgovarajte sa bakicom, po-
pnite se na njen krov i kisob-
ran stavite u rupu na krovu.
Za uzvrat ona ¢e vam dati ter-
mofor. Spustite termofor na
veliko jaje i izle¢i ¢e se pticica.
Pozvonite na vrata alhemicaru
i udite u laboratoriju.
Pridrzavajte se pravila koja
éete videti na ulazu u laborato-
riju. Vas glavni zadatak ovde

je da napravite tri napitka. Iz .

kuvara prvo procitajte recept
za napitak rasta. Na termofor
spustite zmijsko jaje i pojavice

‘se mala boa. Po receptu pripre-

mite sva tri sastojka (Spagete,
rog i ljusku) i napravite eliksir.
Prvu dozu dajte maloj zmiji
koja ¢e trenutno izrasti u Ful-
berta, novi lik koji mozete da
kontroliséte. Izadite iz labora-
torije. Eliksir rasta koristite
na ptici i na dve biljke u saksi-
jama. Fulberta koristite kao

tu. Sa Blauntom skotite na du-
le i ponovo povucite polugu.
Blaunt ¢e se naci na krovu su-
sedne zgrade. Uz pomo¢ Ful-
berta predite preko i pokupite
don od cipele. Idite u prodavni-
cu. Koristite Fulberta da izgu-
ra sapun koji se nalazi ispod
ormaréié¢a kada ga Blaunt pod-
igne uvis. Sa Fulbertom pritis-
nite prekidaé na polici. Uzmite
éekié u ruke i skoctite u pod-
rum. Blaunt ¢e se vratiti sa
koskom. Cekiéem udarite pro-
davea po 'glavi i vratice vam
nov¢ié. Idite u laboratoriju.
Napravite ndpitak koji daje
veliku brzinu. Kao Fulbert po-
pnite se uz stablo biljke sa cve-
ti¢ima. Zena c¢e se Sokirati i is-
pustiti pismo. Ponovite postu-
pak i dobicete cveti¢. Sa Bla-
untom pismo postavite ispod
ogledala i procitacete recept za
napitak letenja. Neka sada
Blaunt popije brzinski napi-
tak. Predite na susedni krov i
koristite mamac na zvonu. Do-
letece jos jedna ptica. Dojurite
do ptice'u gnezdu i gurnite je.
Sa nje ¢e otpasti pero i poceti
da pada ka kanalizacionom ot-
voru. Pokazite koliko ste brzi i
stignite pero pre nego $to zau-
vek nestane. Ako ste ga uhva-
tili, imate sve potrebne sastoj-

ke za kljuéni napitak.

U laboratoriji ¢ete mehur
dobiti na sledeéi naéin: u veli-
ku posudu naspite |vodu, zatim
ubacite sapun. Uzmite kljué i
umodite ga u vodu. Novcicem
navijte ventilator i drzite klju¢
ispred njega sve dok se ne for-
mira mehur od sapunice. Sas-
tojak ,suze radosti” dobijate
kada destilisete ostatak napit-
ka koji ste dobili za zmaja. Os-
taje jos samo da napravite le-
tec¢i napitak. :

Ovaj tekst predstavlja rese-
nje polovinie ove izuzetne
avanture. Drugu polovinu resi-
éete i sami. Pametno koristite
dzokere koje vam igra nudi u
trenucima kada se zaglavite.

2
Slobodan MACEDONIC



OPIS| -

veirlall

S

OBl D

9

IGROMETAR

9

OllL1

8= |

7

IGROMETAR

Autoru ovih redova nikad
nije bilo jasno odusevlje-
nje  Amigista takozvanim
»Skrolujuéim” fliperima, od-
nosno fliperima ¢&ija je igracka
povrsina veéa od dimenzija ek-
rana zbog ¢ega se isti vertikal-
no skroluje, prateéi kuglu. Kla-
siéni primeri su Pinball Dre-
ams i Pinball Fantasies firme
»Digital Illusions”, koji su usli
i na na$u Game Top 25 listu.

Tako su se pomenuti fliperi
pojavili i u PC verziji, mi u Re-
dakeiji smo' ostali privrzeni
Tristanu, koji je na jednom
jednostavnom ekranu, sa puno
elemenata koje treba pogoditi
i skinuti. Medutim, u posled-
njih mesec dana stigla su tri
fliperska programa, koji zajed-
no sadrze najmanje deset raz-
li¢itih flipera. To ,najmanje
deset”, znaci da su u pitanju pi-
ratske, nepotpune verzije u ko-
jima radi nekoliko flipera, a
ostali se mogu samo pogledati
ali ne i igrati.

Krenimo redom. Epic Pin-
ball, prvi koji je stigao, nudi za
igru cetiri od osam flipera.
Graficki gledano, sve funkcio-
niSe sasvim zadovoljavajuée —

tabla je lepo iscrtana, kuglica - i

je pokretljiva, a skrol ekrana
je gladak i ne previSe naporan.
Doduse, u pojedinim momenti-
ma dode do kurc§lusa, kada se
kugla suviSe snazno odbaci ‘i
ekran ne stigne da prati njenu
brzinu pa slika malo skoéi, ali
to je zanemarljivo. Zvuéni
efekti su dobro izvedeni, po-
sebno kad su u pitahju prepoz-
natljivi zvuci, kao recimo $kri-
pa automobilskih guma na tab-
li ,Crash and Burn”. Muzi¢ka

8

Epic Pinball
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podloga je kod pojedinih flipe-
ra odliéna, u $ta su se uverili i
slusaoci nase radio-emisije.

Problem sa igranjem je u
nesrazmeri kugle i prostora iz-
medu flipera, 5to uzrokuje ées-
te ,prodaje” kroz sredinu, a da
i ne spominjemo ,prodaje” sa
strane. Poruke koje upuéuju
na nove ciljeve ispisuju se dis-
kretno u vrhu ekrana. S jedne
strane, to je dobro jer ne od-
vlaéi paznju i ne ometa vidno
polje, ali s druge strane treba
vam viSe vremena da proéitate
poruku, 5to moze biti presudno
u kljuénom momentu. Bodov-
no stanje menja se brze od ju-
goslovenske inflacije, ali posto
smo ve¢ naviknuti lako éete iz-
brojati milionske cifre koje se
vrte na ekranu.

Nema smisla pojedinaéno
opisivati table, njihovi nazivi
uglavnom dovoljno govore:
Android, Pot Of Gold, Excali-
bur i Crash and Burn (ovaj po-
slednji smesta vas u svet auto
trka), jesu Cetiri table koje su
za sada stigle kod nas i mogu
se igrati. Otkriéemo vam i je-
dan $tos koji pali samo kod
Epic Pinballa - kad ste u Opti-
ons meniju, pritisnite taster
'F1’ i dobicete Sestu kuglu.

Silverball fliper radila je is-
ta ekipa kao i Epic Pinball, ali
su izradi pristupili malo te-
meljnije. Pre svega, imali su
Erilike da uvide mane Epica

oje nisu narofito znadajne,
ali je bolje kada ih nema. Tako
je sada kuglica malo brza, ne-
znaino manja, a i njeno kreta-
nje je uradeno sa viSe preciz-
nosti pa se moze govoriti o, us-
lovno reéeno, utisku tezine
kuglice. Table su raskosnije,
ima viSe elemenata koje treba
poskidati, autori su ocigledno
mnogo vise ,pustili masti na
volju”, kako mi to popularno
kazemo. Prostor izmedu flipe-
ra i dalje je presirok, tako da
su ,prodaje” &este kao i kod
Epica. No, muzika je znatno
unapredena, a i zvuénih efeka-
ta ima viSe. Brojna podesava-
nja i meduopcije, koje su kod
Epica bile izvedene nezgrapno
i komplikovano, sada su dale-
ko funkcionalnije i prostije za
upotrebu. Do sada su iz Silver-
ball paketa stigle sledeée tab-
le: Fantasy, Nova, Blood, Sno-
oker Champ i Odyssey.

Eight Ball Deluxe je fliper
koji se potpuno razlikuje od.
prethodna dva. Prvo, to je po-
kusaj vernog kopiranja origi-
nalnog flipera. Drugo, koncep-
cijski prilaz je potpuno druga-
¢iji i po pitanju graficke i zvué-
ne obrade. U svom pokusaju
da se $to viSe pribliZe original-
noj tabli, autori Eight Ball De-
lura su zanemarili estetiku —
objekti na tabli su krupni, a
crtezi na njima previse Sareni.
S obzirom na veliéinu crteza,
trebalo ih je detaljnije doradi-
ti; ovako, linije su krzave i pri-
licno ruZnjikave za PC-ove
moguénosti. Kugla je prili¢no
velika u odnosu na tablu, ali to
takode onemoguéava brzu
»prodaju” ‘kroz sredinu flipera,
5to je dobra osobina. Medutim,
dole potpisani nije mogao da
se otme utisku skuéenosti pri-
likom igranja .Eight Ball Delu-
za. Cenjeni gospodin Krsma-

ol
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novi¢ me je ubedivao da mi je

wwutisak varljiv, odnosno da je

“fliper malo izduzeniji u odnosu
na Epic ili Silverball, pa zato
deluje uzi. No, ja ipak mislim
da mi nije uzi zato §to je duzi
(mislim, fliper), ve¢ su objekti
prekrupni, Sto ostavlja manji
prostor za kretanje kugle. Pri-
likom formiranja zvuinih efe-
kata autori su ofigledno opet
tezili realnosti 1 stwvar izveli
mnogo bolje nego sa grafikom.
Zvuci podsecaju na gne pravog
flipera, imaju viSe akustike 2
manje sintetike, Sto je weomsa
pohvalno. Kantri muzika savw-
r$eno odgovara ambijentu ig-
re, a brzina i pokretljivost kug-
le doprinose atomsferi akcije.
Podetni meni je zanimijivo
uraden, u obliku enterijera
klasi¢éne ameri¢ke kafane na
putu za Nigde. Kliktanjem na
odredene elemente ekrana do-
bijaju se raspolozZive opcije za
podesavanje zvuka, upravlja-

nja, nagiba table i, najihtere- :

santnije, voltaZze koja uti¢e na
osetljivost masine, odnosno
snagu kojom se fliper moze
gurnuti pre nego $to se tiltuje.

Komande sa tastature su
skoro istovetne za sve flipere —
'Alt" (Eight Ball Deluxe) ili
'Space’ za izbacivanje kuglice,
i 'Shift’ tasteri za upravljanje
fliperima. Za' guranje su u
upotrebi 3 tastera - 'Z’ za gura-
nje sleva, '/’ za guranje zdesna
i 'Space’ za sredinu (prekomer-
no pritiskanje, naravno, rezul-
tuje tiltom).

Od piratske aZurnosti zavisi
koliko cemo josS ¢ekati dodatne
tzble Epic Pinballa i Silverbal-
la, ili joS dv= originalna flipera
najavijenih u introu Eight Ball
Delurac — Royal Flush i Fun
House, koji ¢e, verovatno, sa-
mo poboljsati veé pozitivne
utiske o onom $to smo videli.

S
Nenad VASOVIC

Svakog utorka
0d 22 do 24 §asana
Radio "Politici"
105.2 MHz

8 & Hardware 011/154-836 (Amiga)
nnklanjalu najnovije igre! 4
GUI“’UTER DREAM 011/156-445 (C64, Amiga, Pl!....)

 poklanja d¥ojstike u svako] Setvrtof emisiji!
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Pre otprilike godinu i po da-
na na nase prostore stigla
je:igra sa upecatljivim naslo-
vom Wolfenstein 3D. Iako ju je
uradila do tada nepoznata fir-
ma ,Id Software”, igra je spa-
dala u kategoriju retkih koje
su donele nesto zaista novo u
preplavljeni svet kompjuter-
skih igara. Sama pri¢a nije
predstavljala nista specijalno,
ali je zato izvodenje bilo feno-
menalno. Popularnost nije
izostala i, kao §to to obi¢no bi-

- va, usledio je nastavak. Spear

Of Destiny nije razocarao, ali
ni doneo bilo kakav napredak.
Par meseci kasnije najavijen
je tredi- nastavak” ¢iji smo de-
mo imali prilike da vidimo je-
senas. Bili smo odusSevljeni i
uporno ,vrteli” strane BBS-
—ove u nadi da ¢éemo ugledati
finalnu verzuu igre. Do trenut-
ka pisanja ovog teksta stiglo je
nesto izmedu - jedna cela od
tri epizode (Wolfenstein 3D je

. imao Sest, ali kracih).

I ovaj put sama pri¢a je
krajnje jednostavna. Sa svo-
jim saborcima poslati ste na
hobos. Dok se vasi kompa-
njoni bave pretragom baze, vi
mirno leskarite. Medutim, ne-

sto je krenulo naopako. Iz ba- - sa

ze se fuje pucnjava, vika, jau-
ci, a zatim tiSina. Izgleda da su
vaSi saborei mrtvi. ,Kasno
Marko na Kosovo stize”. Svi
va$i saborci jesu mrtvi. Da
stvar bude gora, naoruzani ste
samo pistoljem. Ulazite u bazu
i igra poéinje.

Glavni meni nudi moguénos-
ti: 1. izbor nove igre (jedne od
tri epizode - u ovom sluéaju
samo prve); 2. promenu opcija
(graficki detalji, veli¢ina ekra-

na, osetljivost misSa, nivo zvu-
ka); 3. uditavanje pozicije (u to-
ku igre 'F2'); 4. snimanje pozi-
cije (u toku igre 'F3’); 5. detalj-
no objasnjenje cele igre na
dvadesetak strana i 6. , kultur-
ni” izlazak iz igre.

Glavni ekran sadrzi gotovo
identiéne pokazatelje veé vide-
ne u igrama Wolfenstein 3D i
Spear Of Destiny: Main Ammo
(broj preostalih metaka za tre-
nutno koriséeni tip oruzja),
Health (procentuaino izrazena
»Zivahnost”), Arms (tablica od
1 do 6 koja pokazuje broj pri-
kupljenih oruzja), Your Mug
(vasa faca na kojoj se slikovito
moze ,procitati” trenutno sta-
nje), Armour (5tit — kada on
nestane, necete ni vi dugo),
Key Cards (pokazatelj posedo-
vanih klju¢eva) i Amme (poka-
zatelj koli¢ine noSene munici-
je za svaki tip oruzja).

Izuzetno korisna opcija je
Automap. Pritiskom na 'Tab’
pozivate mapu koja sadrzi sve

$to ste do tog momenta prosli.

Sa '+’ i’ mozete je zumirati,
sa 'M' markirati odredeno
mesto i sa 'C’ ga demarkirati.
Kretanje i okretanje vrsi se
kursorskim tasterima, tréanje
'Shift’ + gore, a eskivaza
(korak—dva levo ili desno sa
pogledom napred) sa 'Alt’ + le-
vo-desno).

Za razliku od igre Wolfen-
stein 3D gde,se cela pric¢a odvi-
jala u jednoj ravni (sa bezbroj
prostorija), Doom je prepun
stepenica i liftova, a postoje i
teleporti. ‘Oruzje je takode
znatno unapredeno. Pored pis-
tolja sa kojim startujete, u to-
ku' igre mozete pokupiti i sad-
maru, varijantu mitraljeza, ra-
ketni lanser, plazma pusku i
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izvesni BFG 9000s (tesko opi-
siv). Raznolikost neprijatelja
daleko je veéa nego u prethod-
nim igrama ovog tipa. Pored
standardnih vojnika (sa razli-
Citim ¢inovima) sretacdete raz-
ne humanoide i nekoliko vrsta
demona. Najveca poslastica bi-
¢e vam (ukoliko do njih dogu-

rate) Barons Of Hell.
Doom je igra koja ne spada
u idejno revolucionarne. Izvo-
denje je ve¢ videno, ali sve os-
talo $to smo prosli daleko pre-
vazilazi standard jednog Wol-
fensteina sa kojim moramo po:
rediti sve igre ovog tipa. 2!
Goran KRSMANOVIC

Suswar 2050

B buducénosti, Korporacij-
. ski rat je prihvatljiv na-
¢in poslovnog Zivota, kao neka-
da kada su morima vladali pi-
rati koji su otimali teret sa
trgovackih brodova. Situacija
2050. godine je vrlo slitna s
tom razlikom da je sve malo
modernije. Rat se odvija ispod
povrsine mora, a glavna oruzja
su podmornice. Raznovrsnost
podmornica je velika: od nosa-
¢a podmornica, do malih pod-
mornica na robotsko upravlja-
nje. Kompanije ratuju medu-
sobno i svaka od njih se trudi
da od druge ukrade teret ili
ugovor.
Na poéetku je najbolje izab-

rati trener kampanju kako bis-

te se Sto bolje uvezbali i pri-
premili za izvrSenje misija.
Trener kampanja sadrzi pet
misija. Svaka od njih je test za
neku od vestina upravljanja

podmornicom - od testa navi-

gacije, do isprobavanja oruzja.
Kampanja ima pet, a svaka od
njih vise misija.

Da biste zapoceli neku od
kampanja, potrebno je u glav-
nom meniju (prikazanom kao
kontrolna soba) izabrati opciju
Campaign. Potom je potrebno
konfigurisati pilota, izvrsiti

brifing i saznati podatke o mi-
“siji, kao i pogledati mapu sa
rasporedom odredi$nih taca-
ka. Na osnovu podataka sa bri-
finga treba opremiti podmorni-
cu i zapoceti misiju. U glav-
nom meniju je mogucée podesi-
~ti i parametre vezane za real-

nost i izvodenje igre, kao i pro-.

bati borbu u simulatoru.

Odredisne tatke (Waypoints)
na HUD-u su prikazane kao
zeleni trouglovi sa tackom u
sredini. Koristeé¢i informacije
sa navigacionog ekrana (koji
se nalazi na sredini komandne
table) treba da podmornicom
prodete kroz centar imaginar-
nog trougla. Ekran ¢ée bljesnu-
ti, 5to znaci da ste dosegli Ze-
Jjenu lokaciju. Automatski ¢e
.se na ekranu za navigaciju po-
javiti podaci o sledecem Way-
pointu. Ako Zelite da se vratite
na prethodnu lokaciju, pritis-
nite taster 'W’ i automatski ée
se na navigacionom ekranu
pojaviti prethodna lokacija.

Podmornicu je moguée naoru-
Zati torpedima, raketama i De-
coy podmornicama (male kom-
pjuterski vodene podmornice).
Postoje i mine koje se mogu
koristiti samo u specifiénim
misijama. Sa desne strane ko-
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'mandi u kokpitu nalazi se ek-

ran na kome su podaci o oruz-
ju. Izbor oruZja se vr$i pritis-
kanjem 'Backspace’ tastera, a
ispaljivanje tasterom 'Space’.
Ispaljeni torpedo ¢e traziti i
pratiti metu koju ste identifi-
kovali sonarom. Rakete, me-
dutim, deluju samo u praveu
kretanja podmornice i ne vezu-
je se za odredenu metu. Decoy
se koriste za zbunjivanje ne-
prijateljskih torpeda, stvaraju-
¢i turbulencijske dZepove u vo-
di i skrec¢uéi neprijateljska tor-
peda prema sebi. .

Kada je ka va$oj podmornici
ispaljen torpedo ili raketa, na
HUD-u ¢e se pojaviti poruka
»Lorpedo Locked On” i ¢uéete
zvuéni signal za uzbunu. Da
biste izbegli torpedo, osim De-
coy podmornica imate i soluci-
ju da naglo zaokrenete, §to ée

' ,zbuniti” torpedo.

HUD takode prikazuje pod-
atke o dubini, kao i vestacki
yhorizont” dopunjen mreZom.
koja obelezava povr$inu mora
i dubinske nivoe. Tu su jo$ po-
daci o praveu kretanja, brzini,
udaljenosti od cilja i brzini me-
ta.

Na centru ekrana se nalazi i
zuti krsti¢, ¢iji kraci u zavis-
nosti od pravca kretanja dobi-
jaju crvenu boju. Tako, kada
ste u pravcu prema povrsini,
krsti¢ ¢e biti potpuno Zute bo-
je, a skroz crvene boje ée bitj
kada krenete direktno na dno.

Podmornica je opremljena i
kompjuterskim sistemom za
opravku ostecenja, a  takode
postoje i balast tankovi, koji
omogucavaju promenu dubine
bez pokretanja motora.

U toku igre tasterom '1’ dobi-
jate prikaz terena, mapu na
kojoj vidite svoj poloZaj i polo-
Zaj meta u okolini. Pritiskom
na taster 'M', na komandnoj
tabli sa leve strane ¢e se poja-
viti ekran sonara. Sonar $e uk-
ljuéuje i iskljuéuje pritiskom
na taster 'S’. Sonar je mogucde
drzati stalno aktivan ili ga os-
taviti da se javlja samo u slu-
¢aju kontakta sa nekim objek-
tom. Preko tastera '2’ dobija se

ekran sa podacima koje daje
kompjuter za opravku siste-
ma. Pritiskom na taster '3’ po-
javljuje se koristan ekran ka-

da u borbi uéestvuju dve pod-.

mornice iste kompanije, pa
mozZete praviti raspored kako
ée koja podmornica napadati.
Taster "4’ ukljuéuje bazu poda-
taka sa objektima koji se po-

. javljuju u igri, vrlo zgodnu za

raspoznavanje modela i veliéi-

“na neprijateljskih podmornica.

Tasterom ’5’ dobijate zahteve
misije koju obavljate. Da biste
u toku igre promenili konfigu-
raciju (kontrola, iscrtavanje

terena, tezinu itd.) potrebno je

pritisnuti taster 'ESC’. Ostali

tasteri koji se koriste u igri su: .

'F1’ - Pogled napred

'F2’ - Pogled nazad

'F3’ — Fly Pass Camera

'F4’' - Chase Camera

'F5" — Weapon View

'F6’ — Tactical View

'F7’ - Inverse Tactical View

’F8" — Pogled na trenutnu
metu

'D’ - Izbacivanje Decoya

'H’ - Vestacki horizont off-

/on

'P' - Pauza

'R’ - Detaljnost iscrtavanja
mape
(Wireframe, Poligon, Textu-
red) :

'S’ - Sonar (Off, Active, Pasi-
ve)

'V’ = Pogled iz kabine bez ko-
mandne table

'W’ — Waypoint

', — Pogled pilota nalevo

'’ — Pogled pilota ka sredini

'/’ -~ Pogled pilota nadesno :

'’ — Spustanje komandne
table na pola ekrana

'~’]'+’ — Smanjivanje i poja-
Cavanje ja¢ine motora

"Backspace’ - Izbor oruzja

'Insert’ — Otpustanje balasta
za izlazak na povrsinu

'Delete’ — Vracanje balasta
za zaronjavanje

'Shift+ A’ - Ubrzavanje vre-
mena

'Shift+ E’ - Izbacivanje kap-
sule za spasavanje 3

"Shift + Q' — Prekid misije _i
Zeljko NOVITOVIE
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ada je Kon Tiki Viracoc-
ha stvorio nasu civilizaci-
ju, veé tada je znao da ¢e sun-
ce Inti sijati dugo vremena
nad Tawantinsuyu (drzava In-
ka koja se sastojala iz Getiri
dela: Chincha Suyu, Anti Su-
yu, Colla Suyu i Conti Suyu).

Tada su u na$e zemlje dosli
bradati divljaci. Pustismo ih
da se zavaravaju zlatom koje
ih toliko zaslepljuje. Oni c¢e
traziti blago Inka dugo vreme-
na. Pravo blago Inka, znanje,
skriveno je na sigurnom mes-
tu. Kao i Viracocha, znamo da
¢e jednog dana doéi El Dorado,

et :
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izabranik boga Inka, koji tre- .

ba da povrati ugled, mo¢ i sna-
gu svoje civilizacije. Tada ¢e
poceti novo doba za ¢oveka.

Ovo je uvod jedne potpuno
nestandardne avanture koju je
na trziste izbacila nova firma,
»Coktel Visionh”. Razliku izme-
du ove i ostalih avantura éini
njen polupucacki karakter. Vi
.se, naravno, nalazite u ulozi
mladog El Dorada, ¢iji je cilj
da povrati mo¢ Irka na taj na-
¢in $to ée sakupiti sva tri ka-
mena mo¢i i poloziti ih u sta-
tuu boga Tumia. Za svaki ka-
_ men postoji posebna misija.

Svaka od tri misije sastoji se
‘iz tri dela. U prvom letite kroz
svemir ka odredenoj planeti.
Na potetRu vam se u svemiru
suprotstavljaju samo meteori,
a kasnije (u sledeéim misija-
ma) Spanski svemirski brodo-
vi. U brodu, pritiskom na levo
dugme misa pucate, a desnim
ubrzavate. U donjem delu ek-
rana mozete videti trenutna
oSteéenja i broj preostalih zi-
vota. Veliki luk pokazuje tre-
nutnu energiju, dok mali luk
pokazuje broj preostalih zZivo-
ta. Donja skala ukazuje na o8-
te¢enje broda. Kada se ona is-
puni, gasi se jedna od deset
lampica na velikom luku. Ka-
da se ugase sve lampice na ve-
likom luku, gubite Zivot, tj. ga-
si se jedna lampica na malom
luku. U gornjem delu nalaze se
radari i skale za brzinu i snagu
lasera. Na levom radaru moze-
te videti 5ta se nalazi iza, a na
desnom jspred vas. U borbi sa
neprijateljskim brodovima ko-
ristiée vam sistem za pracéenje
odredene mete.

Po sletanju na planetu poéi-
nje drugi deo. Nalazite se u tu-
«nelu, izmedu Cetiri neprijatelj-
ska broda. Cilj vam je da prvi
stignete do kraja tunela, u pro-
tivnom éete izgubiti zivot. Naj-

lakse je da pobijete sve nepri-
jatelje ili da ih-ostavite daleko
iza vas. Ukoliko se nadete ne-
posredno ispred neprijatelja,
postacete lak plen n]egowm la-
serima.

Tre¢i deo, po kojem je ova
igra i svrstana medu avanture,
pocinje izlaskom iz tunela. U
gadu vam se suprotstavljaju

panci, uvek po dvojica. Ovde
se menjaju komande i sam iz-
gled ekrana. U gornjem delu
se nalaze mali i veliki luk (sa
istom funkcijom kao i u brodu)
i broj Spanaca u gradu. Kada
pomerite kursor u gornji deo
ekrana, ukazade vam se lista
predmeta koje posedujete. U
donjem delu se vidi koli¢ina
energije kojom raspolazu vasi
laseri. Kada ste u borbi, levo
dugme miSa koristite za puca-
nje, a van borbe za kretanje
kroz hodnike ili upotrebu
predmeta. Pritiskom na desno
dugme dobijate mapu istraze-
nog dela grada, ili odlazete
predmet koji ste koristili.

Po zavrsSetku misije vracate
se kod Apua (mudrog starca)
koji vam daje dalja uputstva.
Tu se nalazi i mali Help gde
mozete bliZze upoznati samu ig-

.ru, likove i mesta koje su od

veceg znacaja.

Inka je jedna od retkih igara
joja se pojavila u poslednje
vreme, a koja donosi nesto za-
ista novo (zanimljiva kombina-
cija vise zanrova). Ne sumnja-
mo da ¢ée postati veliki hit, a
najnovija vest je da se do*‘(zﬁ?
ka ovog.broja o¢ekuje i nasia-
vak (Inka 2). Na disku igra za-
uzima nesSto manje od 17,5 MB
(11 diketa). Radiu 300x200x256
modu, a odli¢an zvuk omoguéi-
¢e vam samo neka od Sound
Blaster kompatibilnih kartica.

|
Bojan KNEZOVIC
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Do sada su uglavnom po-
stojale 2 kategorije AGA
igara: 1) maksimalno Sarene
besmislene igre (npr. Oscar,
Trolls...) i 2) igre sa dobrim
konceptom i idejom u kojima
treba uloziti napor da biste
pronasli makar 33 boje. Situa-
cija se, medutim, menja, a
Diggers je jedna od prvih iga-
ra-vesnika te promene.

Kada vidite Diggerse, na
prvi pogled cete pomisliti da je
to mozda jos jedan od nastava-
ka ¢uvenih Lemmingsa, $to ni-
je daleko od istine. Naime, ova
igra svakako spada u isti zanr
i sigurno ¢e se dopasti svim pa-
sioniranim ,lemingasima”, Ov-
de vodite ekipu od 5 rudara u
potrazi za rudnim. bogatstvima
neke od tridesetak oblasti (tj.
nivoa) na ostrvu. Obi¢no se u
blizini upravne zgrade vaseg
rudnika nalazi jedna ili vise
plitko iskopanih jama ili tune-
la: udete u neki od njih, a onda
pocinje tezak rudarski Zivot...

Medutim, pre svega toga Ce-
te odgledati uvod koji ce zaista
biti melem za vaSe o¢i nena-
vikle na trocifren broj boja.
Ocarace vas pojava svakog na-
rednog selekcionog ekrana, pri
¢emu cete se diviti upornosti
tvoraca igre da graficko sav-
rSenstvo bude ravnomerno
raspodeljeno na svaki seg-
ment. Na pocetku igre treba da
odaberete pleme kopaca koji-
ma cete da upravljate. Iako su
svi covekoliki, neki lice na gus-
tere, drugi na mravojede, treci
na patuljke, a svaki od njih
ima razli¢ite osobine (izdrzlji-
vost, snaga, inteligencija...).
Prema tome, dobro razmislite,

- jer pleme sa kojim poénete ig-
ru morate da zadrzite do po-
slednjeg nivoa.

Zatim biratepo¢etnu oblast.
Na pocetku su vam ponudene
dve, a svaki put kada pobedite
u nekoj od tih oblasti pruza
vam se prilika da nastavite u
bilo kojoj koja se dodiruje sa
tom. Na taj naéin raspored ni-
voa u igri zavisi isklju¢ivo od
vas. Cilj je vrlo jasan - skupiti
odredenu svotu novca za pobe-
du na nivou. Iako na prvim ni-
voima to deluje priliéno lako
jer je trazena svota mala. Kas-
nije to postaje mnogo, mnogo
teze, a i konkurentsko pleme
ima isti cilj.

Kada igra konaéno pocne,
vasih 5 rudara naci ¢e se pored
uprave rudnika pod nebom
najfinijih nijansi koje ste ika-
da videli. Kliknite miSem na
nekog od njih ili na njegov
broj u donjem delu ekrana i
preuzimate kontrolu. Desnim
tasterom misa ¢ete dobiti prvi
kontrolni meni na kome moze-
te odabrati da li ¢e rudar ko-
jim trenutno upravljate da ho-
da, tréi, skace, kopa u nekom
od mogucih smerova, izade na
povrsinu ili, kada tamo stigne,
ude u prodavnicu da unovci
blago zaradeno u znoju lica
svog. Dok ste sa nekim od ru-
dara u upravnoj zgradi, imate
dve moguénosti: levo se nalaze
Salteri za unovéavanje dragu-
lja, a desno radnja za kupovi-
nu svakojakih pomagala. U so-
bi desno budite vrlo oprezni,
jer svako nepotrebno trosenje
noveca udaljava vas od konaé-
nog cilja. Zato, koliko god vam'
drangulije koje tamo nadete
deluju privlaéno (mala'i velika
busilica, mostovi, brane, ek-

sploziv...), kupite samo ono za
sta ste sigurni da ¢e vam.tre-
bati za uspes$no okonc¢anje tog
nivoa. Na prvih nekoliko nivoa
sa lakotom cete prikupiti po-



trebnu sumu bez ikakvih do-
datnih alatki, tako da vam sa-
vetujemo da ne tro$ite novac
dok ne morate. Nikako ne
smete zaboraviti da je vreme
od kljuénog znalaja. Svako
- troSkarenje znati da treba gu-
biti dodatno vreme na nadok-
nadu potroSenog.

Mozda vam se ¢ini da je ovo
igra bez nekih-akcionih zaple-
ta, to nije ta¢no. Postaje jako
uzbudljivo i napeto kada se
slu¢ajno ukrste podzemni tu-
neli vaSeg i protivni¢kog ple-
mena. Sem $to ée doéi do Zes-
toke tuce kada neki vas naba-
sa na njihovog, sa neizvesnim
ishodom, to im daje i $anse da,
kada usetaju u vase tunele, po-
kupe ,kamencéi¢e” koje ste za-
boravili. Naravno, mogucée je i
obratno. S

Izuzev protivniékih rudara, .
podzemlje je prepuno i svako-
jakih drugih prepreka i nepoz-
nanica, Kako to po memljivim
rupama  obi¢éno biva, veditim
mrakom tumaraju razne utva-
re i poltergeisti koji mogu na-

‘smrt da prepadnu vage jadne
rudare. Postoje naravno i pod-
zemne vode, a rudari (kog li
baksuza) ne znaju da plivaju.
Sta li ¢e da se desi kad sluéaj-
no probiju zid nekog podzem-
nog jezera?

Postoji jos nekoliko stvari
koje treba. Za razliku od Lem-
mingsa, ovde nemate pregled
celog nivoa, §to znadajno kom-
plikuje stvar - treba imati iz-
vanredan osecaj za orijentaci-
ju. Vodeéi svakog rudara pona-
osob, vidite samo deo terena u
njegovom neposrednom okru-
Zenju (mada je moguée potro-
Siti novac na mapu). Dalje, tre-
ba imati izvanredan tajming
da bi se sinhronizovano vodilo
ratuna o aktivnostima ¢ak pe-
torice razli¢itih individua, $to
vam sigurno necée biti lako bez
dovoljno vezbe. Cak (gle apsur-
da) cete da osetite smanjenje
tenzije kada dvojica-trojica iz-
ginu. Medutim, $to manje ru-
dara, to viSe vremena treba da
se posao obavi. -

Aleksandar VELJKOVIC

Fury Of The Furries
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Naslov Fury Of The Furries
predstavlja zanimljivu ig-
ru reci. ,Furry” znaéi krznen, a
Jfury” je engleski izraz za furi-
ju, pojam poznat svim gledao-
cima istoimenog De Palminog
filma, a i ¢Gitaocima ,Odiseje”.
Dakle, ,Krznena furija” je na-
slov i najpodesniji izraz za
glavne junake ove igre.
Doti¢nih furijica ima ukup-
no 4 i imaju razlic¢ite funkcije.
uta puca u sve Sto se kreée
“kopnom ali ne moZe da pliva,
za razliku od plave koja moze i

.da roni, a i upuca sve to joj
zabucka na putu. Crvena furi-
jica je tu da razbija odredene
vrste kamenja i zidova i tako
uklanja prepreke na putu, dok
se zelena furijica kesa o plafon
i pomi¢ne platforme, kojom
prilikom moZe i da vuée neki
predmet za sobom (&itaj: pre-

' preku). Furijice menjate pritis-
kom kursorskog tastera za do-
le, a njihove funkecije koristite
pritiskom ' na ’Space’. ' Inage,
sve furijice su priliéno zivah-
ne, mogu da skakuéu i to éine
sa prilicnom inercijom, veselo

se odbijajuéi od obliznjih zido-
va i svega drugog $to im se
nade na putu. To, s druge stra-
ne, otezava njihovu kontrolu,
pa ¢e Cesto odskakutati u (ni-
malo nezZno) trnje ili druge
predmete opasne po njihovu
egzistenciju.

Ako se pitate $ta je navelo
Cetiri ljupka krznena zvrka da
rizikuju bliski susret sa bodlji-
kavim predmetima, mozete po-
gledati uvodnu sekvencu koju

Heksadecimalné vrednosti za
tredi bajt fajla GAMEDAT.BIN

Svet 1. nivo 6. nivo
Desert A8
Lagoon 6D 6B
Forest " 6C 6F
Pyramid 61 60
Mountain 63 62
Factory 64 67
Mountain 66 79
Village 38 3A
Castle FD

upravo iz tog razloga neéemo
ovde prepri¢avati. Cilj-na sva-
kom nivou je doéepat: se izla-
za, odnosno tarabe sa natpi-
som , Exit”, koristeé¢i kombina-
ciju raspolozivih osobina — op-
robana varijanta ve¢ videna u
igrama Lemmings, The Hu-
mans i The Lost Vikings. Ina-
¢e, nivoi su podeljeni po razli-
Citim svetovima, pa éemo pro-
stom matematickom operaci-
jom mnoZenja doéi do njiho-
vog konaénog broja — 10 sveto-
va po 10 nivoa = 100.¢

: Zanimljivo je da na poéetku
mozete videti 9 svetova — Pus-
tinju, Lagunu, Sumu, Pirami-

. de, Planinu, Fabriku, Planinu i

Selo. I taman kad na kraju os-
mog sveta pomislite da ste za-
vrsili igru, iskrsnuée finalni,
deveti svet (Zamak) rasparéan

u nivoe koji se moraju preéi u

jednom ,cugu”. Na svim sveto-
vima postoje i skriveni bonus
nivoi do kojih moZete doéi uz
pomoé crvene furijice, koja u
toku svog razbijatkog pohoda
po okolnim zidovima moze
»0dSkrinuti” prolaz na bonus
nivo. Na tim bonus nivoima
skupljate novéiée kojih, dodu-
$e, ima i na regularnim nivoi-
ma, ali ih ovde naravno ima vi-
Se. Stotina skupljenih novéiéa
donosi zZivot.

Pristup izradi igre je zahva-
lan za igrade sa razli¢itih jezi¢-
kih podruéja — na poéetku mo-
zete birati jedan od Sest jezika
na kojem cete dobijati sve po-
ruke u igri. Ako ste malo vesti-
ji sa editorima, mozete i sve
poruke prevesti na svoj jezik,
ma kakav bio (crven, ljubiéast,

et

il b e



zelen...). Ako imate zvucnu
karticu, uzivacete u sjajnim
melodijama tokom igre. Ali, i
bez zvuéne Kartice, prijace
vam simpati¢ni zvuéni efekti
koji prate pokrete furijica i
drugih likova i predmeta koji
ih okruzuju. Furijice izgledaju
ljupko i slazu pomalo budalas-
te izraze lica dok.se odbijaju
po ekranu, a jo$ zanimljivije
su njihove poze dok ¢ekaju da
ih pokrenete. {

Ne postoji moguénost sni-
manja pozicije, ve¢ posle sva-
kog petog uspesno predenog
nivoa mozete sledeéu rundu

Indy Coar

poceti od tog mesta. Za kraj,
otkriéemo vam jednu foru ko-
ju nam je $apnuo nas GLOD
urednik Zoran MosSorinski
(inage, to GLOD je skracenica
od glavni i odgovorni, a ne
Gold, odnosno zlatni, kako se
doti¢ni urednik svojevremeno
ponadao). Dakle, treba prome-
niti 3. bajt u fajlu GAMEDAT-
.BIN u poddirektorijumu DAT.
U zavisnosti od unesene vred-
nosti, mo¢i éete da pocnete ig-
ru od razli¢itih nivoa, Sto po-
maze ako ne mozete da zavrsi-
te neki prethodni nivo. J

Nenad VASOVIC

Qplci'ng
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ugo posle izlaska legen-
darne ,MicroProseove”
Formule 1 Grand Prix nije bilo
auto-moto simulacija dostojne
veée paznje. Mnogi su ¢ak mis-
lili da je Formula 1 Grand Prix
dostigla najvisi nivo kompju-
terskih mogu¢nosti. Medutim,
pre izvesnog vremena na trzis-
tu se pojavio dosta bojazljivo
najavljivan Indy Car Racing.

Igra zaista prevazilazi sva
otekivanja: precizna 3D grafi-
ka, glatka animacija, fenome-
nalan zvuk, atmosfera ravna
onoj na pisti. Sve ove odlike
Indy Car Racing svrstavajura-
me uz rame sa svojim mnogo
poznatijim (gore navedenim)
prethodnikom.

Startovanje igre zapotinje

©J [IGRONMETAR

demoom trke. Odmah cete za- °

paziti mnostvo detalja i obilje
originalnih zvukova. Pored pu-
ta su reklamni panoi sa imeni-
ma pravih, postojecih firmi, na
asfaltu se mogu primetiti tra-
govi kotenja, a i okolina staze
je veoma lepo uradena. Posle
introa dolazite u glavni meni
koji se sastoji od sledeceg:

® Single Race - standar-
dna opcija koja omogucava sa-

mo jednu trku, na bilo kojoj od
osam staza: Laguna Seca,
Long Beach, Michigan, Milwa-
ukee, Nazareth, Portland i To-
ronto (ostaje pitanje zasto ne-
ma Indianopolisa?).

® Championship Season -
opcija kojom birate moguénost
igranja celokupnog Sampiona-
ta.

@ 2-Player Race — mogu¢-
nost igranja za dva igraca pre-
ko modema (ovu opciju nismo
probali, pa je ni ne komentari-
$emo).

® Preseason Testing — testi-
ranje bolida pre pocetka sezo-
ne, takode na bilo kojoj stazi,
bez udeséa drugih takmicara. -

® Cars — opcija kojom krei-
rate svoj bolid i sastoji se iz:

Chasis — izbobr karoserije,
Sest ih je na raspolaganju;

Engine — izbor motora, pet
na raspolaganju, a najizdrzlji-
viji je Cosworth XB;

Your Name — promena ime-
na igraca; :

Your Nickname — promena
nadimka;

Other Drivers — pregled ime-
na drugih voza¢a. Ova imena
su takode originalna.

® Options — promena raz-
nih parametara u igri:

Controls :

Set Controls — promena ko-
mandnik tastera/dZojstika

Calibrate Joystick — podesa-
vanje dzojstika 5

Shifting ~ menjanje brzina
manuelno/automatsko

Braking — pomo¢ kompjute-

‘ra pri kocenju

Steering — pomo¢ kompjute-
ra pri skretanju

Realism
_ Race Length - duzina trke u
procentima

Yellow Flags - dozvoljeno
ometanje drugih vozaca
Car Damage — ostecenje bo-
lida :

Weather — vremenske pro-
mene (temperatura,vetar kisa)

Opponents — protivnici, nji-
hova jacina i broj

Graphics - nivo grafickih de-
talja u igri .

Joff ;

Posle izbora staze dolaz¥ se
do menija u boksu. U njemu su
sledece opcije: -

- B Replay - opcija kojom se
moze gledati snimak svoje voz-
nje iz nekoliko drugih uglova.

B Garage - podeSavanje
svog bolida pred. trku. Sastoji
se iz podopcija: -

Fuel — podeSavanje koli¢ine
goriva

Sound - muzika i zvuci on-

~—

5 -

Tires — pojedinaéno podesav-
nje pritiska svake gume

Wings - podesavanje pred-
njeg i zadnjeg spojlera

Suspension - podesavanje
stajnog trapa: Camber — ugao
lezanja guma; Shocks, — tvrdo-
éa amortizera; Stegring Lock —
podesavanje ugla skretanja -

Gear Box - podeSavanje me-
njaca !

Save/Load - uéitavanje ili
snimanje kreiranog setupa

B Race - izlazak na stazu.

Sto se igre tide, upravljanje
dzojstikom je lakSe zbog oset-
ljivosti komandi. U toku voz-
nje na displeju se vidi trenutni
broj obrtaja motora, brzina u
miljama i trenutni stepen pre-
nosa. Tu su i preostala koli¢ina
goriva i trenutna temperatura
guma. Na funkcijskim tasteri-
ma 'F1’ i 'F2’ nalaze se podaci o
trenutnoj poziciji i stanju vozi-
la. U boksu je moguée menjati
gume, podesavati ugao spojle-
ra i dosipati gorivo. Mali savet:
izbegavajte eksperimentisanje
u garazi, jer se jednom pokva-
ren setup vrlo tesko vraca u
prvobitno stanje.

Igra zauzima 12MB na hard
disku i zahteva minimum
386DX procesor sa 4MB RAM
memorije. Zvucna kartica je
pozeljna. 2f

Bojan MIHAJLOV

HALLOWEEN KIARRY
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Poznata solidna softverska
kuéa ,Apogee” izbacila je
na trZiste jos jednu igru nalik
ostalim njenim proizvodima
(platformska pucacina proseé-
ne karikaturalne grafike i veo-
ma jednostavnog scenarija).

Vreme desavanja — 2030. go- -

dina. Mesto — Zemlja. U orbitu
je uleteo neidentifikovani lete-
¢i objekat i doneo uzas. Nakon
spustanja u Njujork i uzima-
nja talaca, gospodar aliena dao
je Zemljanima rok od 24 sata
da predaju planetu. U protiv-
nom, taoce ¢ée pretvoriti u zom-
bije, a zatim i sve ostale.

E, ovde na scenu stupa Hal-
loween Harry, tj. vi. Glavni
meni nudi moguénosti pocetka
i nastavljanja igranja, izbora
muzike, zvuka i komandi, pre-
gled najboljih rezultata, infor-
macije o narudzbini  drugog
softvera i izlazak u DOS.

Pretpostavimo da ste sve
podesili i zapoéeli igranje. Vas

‘Harry naoruzan je bacatem
plamena uz napomenu da ¢e
mu-se na raspolaganju u toku
igre naéi (kada ih otkrije) jos
pet tipova oruzja (izbor oruzja
vr§i se tasterima '1'-'6'). Od
tastera mozZete koristiti i 'P’ za
pauzu, 'R’ za radar (identifiku-
je sve protivnike u bliZzoj okoli-
ni), 'Page Up’ za pogled gore i
'Page Dn’ za pogled dole (dve
opcije kojima mozZete videti
$ta se deSava na platformama
iznad i ispod), 'F10’ za restart,
"Esc’, za prekid i 'F2' za snima-
nje pozicije. Na svakom nivou
potrebno je da oslobodite sve
taoce i usput unistite sto vise
zlih aliena.

Halloween Harry ne nudi ni-
$ta novo, ali,to, da budemo is-
kreni, nismo ni oéekivali. Jed-
nostavno, pred nama se nasla -
jo$ jedna u nizu tehniéki solid-
no uradenih igara, ali proizvod
kojeg se veé sledece godine vi-
Se neéemo secati. 3

Goran KRSMANOVIC



BICE, BICE — AMIGA

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

pretplatilas na konverzije
olimpijada. Kako nam predsto-
je Zimske igre '94., na trzistu
je i klasi¢na simulacija sa no-
vim zacinima.

Ako ste ocekivali da c¢e igra

ciplina-podigara, u pravu ste.

biti podeljena na desetak dis-

Lillehammer "94:
Winter Olympics

Firma »U.S. Gold” se izgleda -

Cela festa je tu — od scene sve-
¢anog otvaranja igara, preko
disciplina (skijanje, klizanje,
bob...) i eventualnih medalja,

do proglasenja pobednika i za- -

tvaranja. Jedino Sto ovu igru
moze da uéini interesantnom
je nov nacin izvodenja i opas-
na grafika. i

Reunion

avodno, za par stotina godi-

na ce se situacija na Zemlji
potpuno srediti u ekoloskom i
finansijskom smislu, i svi ¢e
ziveti srecno i zadovoljno. Me-
dutim, 2616. ¢e se odnekud po-
javiti bunt sirom Zemlje i hor-
de bandita ¢e preuzeti vlast u
svoje ruke i doneti anarhiju.
Iste godine, svemirski brod
+Explorer:2" napusta Zemljinu
orbitu i u kosmos odnosi 1500
ljudi koji ¢ée na nekoj drugoj
planeti zapoéeti novi Zivot. Us-
pevsi u tome, i mnogo vekova

o .
kasnije izgradivsi sistem sli-
can staroj Zemlji, stanovnici
se spremaju za dugo putovanje
kosmosom i povratak na Zem-
lju, kako bi ugusili pobunu.
Reunion je mesavina nekoli-
ko poznatih igara - Civilizati-
on, Dune 2, i Frontier. Prven-
stveno je potrebno izgraditi
vojru i finansijsku bazu za put
i susret sa mnogobrojnim ne-
dac¢ama u kosmosu, a zatim se
i boriti sa nemilosrdnim van-
zemaljcima i, na kraju, bun-
tovnicima stare Zemlje. o

; Theme Park

| y7e¢ina nasih Citalaca nikada

| Vnije bila u Diznilendu, pa je

| ovo prilika da makar donekle

| osete draz dotiéne'zabave. Ret

7 je o novoj igri firme ,Bullfrog”,
koja se najlakse moze opisati
kao Sim City u zabavnom par-
ku.

Izvodenje je 3D izometrij-
sko, 5to ¢e reé¢i da je grafika
daleko lepsa od Sim Cityja. Ig-
ru je moguce igrati na dva na-
gina - biznis i zabavni. U

prvom je potrebno zaraditi §to -

viSe novca od posete parku,
dok je u drugom cilj humaniji
- uéiniti ljude Sto sreénijim.
igra se svodi na izgradnju
novih voznih objekata, prodav-
nica hrane, i ostalih stvarcica
koje se nalaze u velikim za-
bavnim parkovima na Zapadu.
Kada se ulazna kapija otvori i
ljudi pokuljaju unutra, narav-
no, nastaju prvi problemi - pu-
canje sigurnosnih $ipki na rin-
gispilu, davljenje deéice u ba-
zenima... i

o
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Priprema GORAN KRSMANOVIC

BICE, BICE - PC

2
I demand ?(};;‘-Pf"ah
to your‘superior!

orilacke igre u poslednje

vreme dozivljavaju veliku

ekspanziju. Ne tako davno u

b verziji za PC pojavio se legen-

-~ obro ste protitali. Na- darni Street ;?xghler 2. Sledili
kon igara Sim City, su ga Body Blows i Sango Fig-
Sim Ant, Sim Earth i Sim hter, a u proslom broju najavili
Life, pred nama je jos$ jed- smo Mortal Kombat, Elfmania
na Sim-ulacija stvaranja je igra u kojoj ée biti zastup-
R prlzemnu?m e ljen isti nacin igranja sa krup-
alnijom temom. Nalazite nim likovima i mnostvom no-
se u ulozi farmera (selja- vih udaraca (uz poneke veé vi-
ka) ciji su problemi naiz- dene). Na raspolaganju ¢e vam
gled toliko jednostavai: biti izbor od Sest likova koji ce
psenica. paradajz, krom- se boriti u prelepo dizajnira-
pir, krave, svinje... Mislite nim pejzazima. Igru za .Rene-
li da je lako biti seljak? _| gade” radi finska progamerska

{ ekipa _?od nazivom ,Teramar-

que”. Zelimo im uspeha u 0s-
troj konkurenciji zanra bori-
lackih igara. J

Voyeur
je lako biti javnia licnost. Desio se skandal. Anonimni fotograf
Mo imenu Voyeur slikao je predsednika u postelji sa lJubavm-
com. Parlament je zatrazio ostavku... Sta ce se dalje desiti, zavi-
-si¢e i-od vas kada budete startovali Voyeur. Za sada ¢e tu privile-
giju imati samo vlasnici 'Phlhps CD—a dok se verzxja za PC'
;kompa k ocekuje ;




Vremena su teska. Kompjuter je velika investicija, zato moramo dobro paziti $ta, gde i po
kojoj ceni kupujemo. Kod nas je poslednjih godinu dana nezasluzeno' stvorena ﬁzma oko PC
racunara. Ovim putem Zelimo da Vam predstavimo racunar koji je za mnogo mangje para (vise
od 400 DEM) dagje u toj klasi mnogo, mnogo vise. Imamo cast da Vam predstavimo racunar

PROCESOR

Motorola 68EC020 koji radi na 14.32 MHz, 24
bitna adresna sabirnica i 32 bitna sabirnica
podataka. Brzina 2.5 MPIS-a. Instrukcijski ke¥
256 bajta. Veliki broj operacija 3—4 puta brZe
nego A500, dok je sve ostalo najmanje 2 x brZe!

FPU
Opciono 68881/68882

DISKOVI

Ugraden 3.5 inéni flopi disk, kapaciteta 880 KB
pod Amiga DOS-om, 720 KB pod MS DOS-om.
Opciono eksterni HD disk kapaciteta 1.8 MB
pod Amiga DOS-om i 1.44 MB pod MS DOS-
o= Opciono 2.5 infni hard disk tipa AT
SUSkapaciteta 40 — 200 MB i vile.

O bezbeden:

170 PORTOWVI

Centronics, RS232, 2 mi¥dZojstik prikljucka,
audio stereo izlaz RCA (8-bita, 50 KHz, 4 kanala
— mnema potrebe nizakakvom muzitkom
karticom), video izlazi (RGB, VGA, kompozitni i
RF - moguce je prikljuZiti bilo koji Amigin ili
VGA/SVGA monitor, ili bilo koji TV), port za
eksterni flopi, interni IDE (hard disk AT BUS
kontroler). \

REZOLUCIJE | BOJE

RaspoloZiva paleta 16.8 miliona boja,
maksimaino 256.000 boja na ekranu, overscan,
vise grafitkih modova (AGA Cip set),
maksimalna rezolucija 1280°1024 (DBL PAL
interlace)

ROM
512 KB, verzija Kick start—a u romu 3.0

2 MB Chip memorije + opciono 8 MB fast
memorije

SOFTVER

Amiga Vam omoguéava vodenje poslovnih
knjiga, radnji, video klubova, restorana ...
Moguénost pisanja i komponovanja muzike
zahvaljujuéi stereo izlazu. Sa Amigom 1200
napravljeno je puno TV spotova, 3pica i maski
(RTS, TV Politika, Palma ...). A kad Vam sve ovo
dosadi moZete se igrati sa preko 5000 igara
pisanih samo za Amigu 1200 {moguce je koristiti
i veliki broj igara i sav ozbiljni usluZni softver
pisan za starije Amige)

= servis i garancija od 12 meseci * softver (svaki mesec 200 novih programa)

P riznacete deluje impresivno. Toliko stvari za samo 849 DEM. I jo§ je mozete prikljuciti na

bilo koji TV ili monitor .

JEDINSTVENA PRILIKA-USTEDITE 400 DEM!

Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd

Beosoft

telefoni: (011) 421 — 355, 429 — 848




S¥ 133 Megastar S¥ 123 Supercharger
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DODATNA OPREMA COM{ZI‘IZ.‘R_ mz AM
i Cw;smnn se nalazi u Nemanjinoj 4
EPROM MODULI (100 m od Zeleznicke stanice)
u plasticnoj kutijici sa resetom koji

resetuje sve programe. Jednostavno
prikljucenje. Garancija 6 meseci

AMIGA 1200, 1200HD, 600, 6OOHD, 500. 500+, 4000
racunar godine, ugradena je disk jedinica 3.5"
moguce prikijucenje na ,}M Garancija 6 meseci

MODUL 1

turbo 250, turbo 2002,
Stelovanje glave kasetofona

MODUL 2

duplikator, turbo 250, disk fast load,
copy 202, Stelovanje glave kasetofona

MODUL 3

simons basic, turbo 250,
Stelovanje glave kasetofona

MODUL 4

tornado DOS (ubrzan rad diska),
turbo 250, monitor 49152

RESET TASTER
CENTRONICS KABL

ZA C-64/128

CENTRONICS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA
C-128 40/80 kol.

KABL TV - C-64/128

MIS ZA C-64

KUTIJE ZA 100 disketa 5.25"
SENZORSKI DZOJSTIK
ISPRAVLJAC ZA DISK 1541 I
PISK DRAJV 1541 Il ZA C-64
ISPRAVLJAC ZA C-64
KASETOFON ZA C-64/128
RAZDELNIK

[PRUZIVAC

COMMODORE 64 Il
najprodavaniji kuéni racunar. Idealan za pocetnike.
Prihvacen je i u mnogim $kolama kao nastavno sredstvo.
Garancija 6 meseci

! NOVO'!
Otkup polovnih i prodaja

STAMPACT EPSON

LX-400, LQ-570, LQ-100
HPIVL

DISKETE

5,25 DS DD no name, BASF

5,25 DS HD no name, BASF

3,5 DS DD no name, BASF, SONY
4 3,5DS HD no name, TDK, BASF

repariranih racunara
ZAMENA STARO ZA NOVO

DREAM, Nemaning 4, Beograd, te. 011/156-445, 158-2

Radno vreme:
radnim danima 8-20
subotom 8-15

DODATNA OPREMA
ZA AMIGU:

MONITOR 1942

MONITOR 1084S

DISK DRIVE

MEMORIJA 512 KB ZA A500
ISPRAVLJAC

TV MODULATOR

MIS

KUTIJA ZA 30 disketa 3.5"
VEZNI PORT AMIGA
SKART KABL TV-AMIGA
TRACKBALL

MODEMI

MEMORIJE ZA A 1200
PCMCIA 2 MB CARD
PCMCIA 4 MB CARD

MEMORY BOARD 4 MB
MEMORY BOARD 8 MB

HARD DISKOVI
ZA AMIGU 1200 1 600

40, 80, 120 1 200 MB
NAJNIZE CENE !

INTRUDER
PYTHON

Pho s
QUICK SHOT I
{ SHOT

QU

s |

MAVERICK

QUICK JOY II
sa automatskim
pucanjem

.

COMPETITION

PRO a——
samikoprekidadima ey v STAR
sa miki jdacima

automatskim pucanjem
| usporenjem

4

QUICK 6UN QUICK SHOT N

sa sa automatskim
mikroprekidacima pucanjem

651 641-155 lokal 528
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pre skoro godinu dana
smo najavili pojavu no-
ve igracke konzole na ame-
rickom trZiStu, pod nazi-
vom 3D0. Posle brojnih
kasnjenja, konzola se ko-
naéno za Bozi¢ pojavila na
trzistu sa paprenom cenom
od 700 dolara.

Tehnicke karakteristike
masine su odliéne - 32-bit-
ni RISC procesor {u-prevo-
du, vrlo vrlo brz), 24-bitna
paleta (16 miliona boja),
DSP (zvuk identican CD-
-u), CD-ROM drajv koji
osim igara moze da pusta
audio CD plo¢e, Kodak
Photo CD slike, kao i Su-
perMac Cinepak kompreso-
vane podatke {animacija od
30 slika u sekundi, preko
celog ekrana, u maksimal-
noj rezoluciji).

Iako se ovo ¢udo nece us-
koro pojaviti u Evropi, di-
rektno je odgovorno za bor-
bu sa Amiga CD32, jer po-
kusava da osvoji isto trzis-
te. Medutim, za razliku od
CD32 za koji se igre tek
najavljuju, 3D0 se pojavio
sa 22 gotove igre. 2l
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