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Virtuelna realnost na kuénim raéunarima

grama) je mi$ i VESA kompatibilna graficka karta, ali
nisu naodmet ni specijalne kacige, naocari, rukavica i
sli¢ne alatke za kreiranje alternativnih
svetova. Naravno, konfiguracija za rad™
mora da bude viSe nego ozbiljna. Pa,
ako Zelite da Zivite u svom svetu (pa
makar on bio i samo simuliran)...
(SP)

Kada se pomene termin Virtuelna Realnost (VR)
obi¢no se misli na ogromne i motne graficke
stanice koje prosto melju milione poligona u sekundi
i daju utisak potpuno simuliranog sveta. Fir-
ma ,Dimension” je odlutila
da napravi prvi komercijal-
no dostupan VR paket za
obi¢ne PC ralunare. Pro-
gram se ponasa kao mesav-
ina CAD, rendering i simula-
cionog softvera. U principu,
sve §to vam treba (pored pro-

Kot

s

rajem aprila na ,Los Angeles
Computer Show-u” udruZenje
+Tech T'arts” (Technology to Arts)
priredilo je ,elektronsku” reviju vi-
soke mode. Manekeni su nosili mod-
ele i nakit izradene od starih

matiénih plo¢a spojenih zlatnim
lancima.

Kreator ove nove modne linije je

- (poput providnih folija), a moguce ih je i slagati u speci- Melissa Panages osniva firme By

~ jalne ,fascikle”. Objekti koji su u fascikli na ekranu se vi- : =
demamoumanjeni.apdsmpﬂmobjehimasvodtsem mmzmmmﬁd =
njihovo doviatenje direkino ra pojam elektronike u nesto ,este-

hni¢no”, da to ,.pripada skali vetno-
sti” i uporedila je na¢in kako su ma-
ti¢ne plode spajane sa ,visokotehno-
loékimdrevmmouopima Naravno.

$le novu primenu, §to ée svakako po-
zdraviti ljubitelji ptica i Suma. (AS)

lnformscqeobpvljenoumbnc: HydlSoﬂscam dobtl:smoodpfoizvodaéa:nﬂhmhmsmpmhilisumz-
Stampe. U vecini sluCaj lieni podaci nisu plod naseg iskustva. Ukoliko nisu navedeni adresa i telefon za cocsme
mmvac:;aznaéldanﬂmnempoiaiama
smo da jje i o vasem proizvodu. Posaljite nam nacie. cane.
dmglwlowprodqe. ):adrasu 'ax:tahlonnakqeméeérhocmné:dadobquv&emfmmcqamm;e Mkmn
Hard/Soft scena, Makedonska 31, Beograd P
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HARD/SOFT SCENA

LED Page Printer je
vrlo neobi¢no dizajni-
ran: izgleda kao mi-
ni-tower kuciSte na
Cijoj levoj strani se
nalazi kaseta za 100
listova papira. Njime
se upravlja pomocu
malog displeja na
prednjoj strani i ne-
Kkolicine tastera. Zgo-
dno je to §to ovakav
Stampa¢ moze komo-
tno da stoji na podu,
pored samog kuciSta

Panasonic KX-

P4400
koliko imate potrebu za
dobrim cmo-belim  ispi-

som, laseri su iznad vasih plate-
znih sposobnosti, a ink-jet vas
ne zadovoljavaju, onda vredi ra-
zmisliti o novoj LED Pgge tehno-
logiji. Ovi Stampaci imaju traku
sitnih LED dioda kojima naelek-
triSu papir Koji prolazi ispod i na
koga kasnije pada toner. Posto
ima malo pokretnih delova, ova
tehnologija je prili¢no brza i ve-

oma tiha. Kvalitet je neSto ispod
kvaliteta laserskog otiska, ali i
dalje vrlo upotrebljiv.

Sam Panasonic KX-P4400

racunara, tako da ne zauzima
previSe mesta na radnom stolu.

- Po brzini je najsli¢niji HP Lase-

rjetu 4L, s tim da je #P neznatno

brZi u grafici, a Panasonic u tek-
stu. Cena mu je 400 funti, 5to je
oko 50 funti jeftinije od ve¢ po-
menutog Laserjeta 4L. (SP)

Intel SX2

lnﬁjemubstelmmpmm Upilan)u)ewssx
pmmmzsmakdnlplmoginmogkloka(m
idalje komunicira na 25 MHz). Kompani- -
jawmupwmwapammwa&
mwﬂmmmmmdsmlmﬂ
isti raspored pinova. Jedina razlika je $to DX2 poseduje inte-
matematicki koprocesor.

grisani

200 dolara na vece kolicine, a isporuka 486 SX2 PC-ja ote- |
Kuje se ve¢ ovog meseca. Poznata firma Dell jedna je od pr- -
vih koja isporucuje nove PC-je. Cene se kre¢u od 1950 dolara -
(3200 DEM). lako je cena SX2 u odnosu na SX veca za 150
dolara, Mmmnmmsmmann

uskoro ofekuje pad cena. (AS)

Cena novog Cipa bice oko

Intel vs. AMD - 0'1

ntel je ponovo na sudu izvu-

kao deblji kraj u maraton-
skoj pamici protiv AMD-a
(Advanced Micro Devices). Ka-
lifornijski sud presudio je da
AMD nije povredio copyright
prava Intela na tehnologiju
486 Cipova. Tokom ove parni-
ce utvrdeno je da je Intel ¢ak
prikrio neke dokaze $to je po-
kolebalo one koji su mislili da
ée Intel brzo izaci kao pobe-

dnik. Posle ove odluke AMD
planira da poveca proizvodnju
486 procesora a u najskorije
vreme predstavice novih seriju
DX4 kompatibilnih Cipova.
Intel ¢e najverovatnije ulozi-
ti Zalbu na ovakvu presudu.
Takode zbog jo$ nekih nera-
zjasnjenih pitanja oko 386 i
486 procesora izmedu ove dve
firme, borba po sudovima ce se
zasigumno nastaviti. (AS)

.%m.mrsnuuum-
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HARD/SOFT SCENA

ako se za CD verovalo da je to medij ko-

ji €e stati na kraj softverskim piratima,
realna situacija govori suprotno. Naime, |
u 1991. godini u Velikoj Britaniji gotovo |
da nije bilo piratskih audio CD-ja, dok jeu
1992. njihov broj preSao 700 000. Ovaj
krajnje alarmantan i Sokantan podatak
(kako za koga, prim. prev.) je naterao
ljude u firmi Disctronics da smisle nov
nacin zastite, Naime, oni Zele da na svaki
disk utisnu jedinstven hologramski pecat |
koji je jeftin za Stampu, ali vrio nezgodan
za kopiranje. Tako bi od sada svi diskovi
bez tog pecata bili smatrani ilegalnim 5
kopijama. -

Na isti potez se odlucio i ,Microsoft” kada se doSlo do poraznih saznanja da na
svake dve kopije Windowsa na svetu dolazi po jedna piratizovana. I oni ¢e od sada
stavljati jeftine holograme na svoje diskove. Ovo nece znacajno povecati cenu disko-
va, a stvar je, po re¢ima zvani¢nika Microsofta, toliko sigurna da do sada niko nije
uspeo da iskopira hologramski pecat. Tvrdi se da ¢e ova metoda konacno unistiti CD
pirate. Pa, sad... (SP)

Kucati zdravo

ad na ratunaru moze biti veoma
zamoran. Sedenje moZe dovesti do

raznih problema, a da se ti problemi rese
pomaze nedavno izdata video kaseta u
Americi ,Staying Fit at the Computer”
(Ostati u formi pored kompjutera).

lako jo$ nije izbila u video-bestselere,
ovo izdanje mozZe biti od velike koristi
daktilografima i ostalom osoblju kome
od neudobnog sedenja preti atrofija misi-
¢a kao i jo$ neki medicinski sindromi.

IstraZivanja su pokazala da je 60% bo-
lesti zaposlenih u kancelarijama upravo
usled napora kojem su njihovi miSici
izloZeni. Ova video-kaseta ih uci kako da
~provezbaju” vrat, ramena, ruke, leda,
noge i o€i. Video zatim uci koji polozaj ta-
stature i tela izaziva najmanji napor mi-
Sica. Pravilnom i redovnom upotrebom
po re¢ima izdavaca, ovaj video ¢e pomo-
¢i da zaposleni ostanu zdravi i postanu
produktivniji. (AS)

et
EMAJ/94E ‘i(ormursna.




HARD/SOFT SCENA

llov'ell kupio WordPerfect
za mreZni softver No- i

preuzimajuci WordPerfect. Iako se ofekivalo da
e to Borland uCiniti, Novell je za 1,4 milijarde
dolara, $to predstavlja najve€i iznos za kupovinu
jedne softverske firme do sada, usao u arenu ve-
likih softverskih proizvodata zauzevsi drugo
mesto (prvi je, naravno, Microsoft). Analiticari
smatraju da taj potez ipak ne predstavija pravu
ptemiumuosoﬁnluml,aimvdlodbija
 optuzbe da je- ta;

_for Windows 4.5 koji su se zajedno sa Word Per-
anmdavahpodmmu%ﬁr

stvene baze podataka i, $to je posebno znatajno,
 san sa mreZnim softverom. (AS)

DalilplawwNwdlaheﬁ;sekawa-_lv
mademgmaadjesoﬁvemw&biﬂmm ‘

Nevolje u Borlandu

akon Sto je predsednik Borlanda Filip Kan

(Philippe Kahn) prodao svoje ..Cedo” Quattro
Pro za 145 miliona dolara i milion licenci kopija
Paradoxa, moral u kompaniji pada i ve¢ su je na-
pustili nekoliko klju¢nih ljudi iz finansijskog i
izvrSnog sektora.

BivSi Borlandov Covek i bliski Kanov prijatelj
DZin Vang (Gene Wang) izjavio je da je dosta ljudi
iz rukovodstva otislo, a da ce oni koji nisu, zazaliti.
Wang je sada izvrsni potpredsednik razvojnog ode-
lienja Symanteca. Njegov odlazak iz Borlanda pra-
¢en je pricom o kradi softverskih tajni, ali to nije do-
kazano na sudu.

Wang komentarise odluku o prodaji Quattro Proa
sledecim recima: ,Za jednog ‘spredsit’ momka, Filip
mora da je napravio lodu ratunicu - mora da nije
dobro sabrao redove i kolone ili je u pitanju bag u
programu”. Po njegovom misljenju, iako je Borland
uzdrman, ostace na sceni. (AS)

Microsoft i WordPerfect naplacuju
podrsSku kupcima

ga kod Microsofta kosta izmedu

Kup:i softvera ove dve velike
firme do sada su mogli ralu-
nati na besplatnu pomo< 1 savete
pri instalaciji i daliem korisCenju
Kupljenog softvera. Ali stvari se
menjaju. WordPerfect, koji je do
sada bio poznat po svojim bespla-
tnim uslugama, sada naplacuje
izmedu 30 i 11250 dolara za
usluge podrske svojim kupcima a
Microsoft je tu jos drasticniji: od
75 do 31500 dolara u zavisnosti
od vrste usluga. Zadnje cifre ne
treba da uplase prosecne korisni-
ke, u pitanju su cene za korpora-
cije koje toliko mogu da plate. Za
prosecne korisnike godiSnja usiu-

150 i 225 dolara.

Telefonski pozivi su besplatni,
ali samo u peridu od jednog do tri
meseca od dana kupovine softve-
ra. Nakon toga pozivi se naplacu-
ju (kod WordPerfecta oko 20 do-
lara po pozivu).

Svi se pravdaju da su se na ove
korake odlucili zbog poboljSanja

<>

T TS o

il

WordHerfeet

kvaliteta svojih usluga. Micro-
soft, na primer, ulaze dodatnih
Cetiri miliona dolara za duplira-
nje broja telefonskih linija i za za-
posljavanje dodatnog osoblja pri
¢emu ¢e moci da obradi dodatnih
40 posto telefonskih poziva. (AS)

WordPerdect and Bestond, the complete Office solution

onsolidacija son:vun za PC nastavt]a se preuzima-
njem Central Pointa od strane Symanteca kupovinom
deomcavmdmhwmilionadolaxakaoispa)anmm

i Adobea da naprave snazno DTP . Kao rezultat
mmmmwmmpmwm
dac wtility programa i jedini sa tolikim :
Ovakvo stanje samo je nastavak vec postojece agresivne politi-
ke koja se videla tokom proglih preuzimanja firmi Norton i Fifth
| Generation.
[ - Tako bi odekivali da Symantec prestane sa sa razvojem Central
Pointovih programa u korist Nortonovih, on to neée uginiti ve¢
ammwmmmmmlmm
bno na mreZnoj orijentaciji novih proizvoda.

Wmnmve&kwmmm &

.‘%mur:mnumu
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Nekoliko razloga ZA
intendo GAME BOY

Ogroman

Najbolja dzepna izbor igara

video igra
® 5i0bodno zaboravite na
automate u luna parkovima, Spektrume,
Komodore, i ostale kompjutere sa kojima :
ste se do sada igrali. Nintendo Game Boy sekundi dostupne [samo :
je najpopularniji dZepni kompjuter za odaberete igru koju Zelite i pritisnete dugme). Ve¢ postoji
igranje. On ¢e Vas izvanredno zabaviti preko 2000 igara i svaki mesec dolazi po 50 novih. Evo
na svakom mestu i u svakoj prilici. nekih naslova igara: Tetris, Mario Bros, Pack Man, Alley

Way, Ninja Turtles ... Na jednom kertridZu
’ £
| | 8
@

Game Boy korisiti
kertridZe koje se mogu
menjati. Sve igre su Vam u

se mogu naci i do 30 najpopularnijih igara.
Izvanredan

stereo zvuk

Sve igre prati simpati¢na melodija, koju
Gete Euti preko ugradenog zvu¢nika.
Ukoliko ne Zelite da uznemiravate
druge, moZete smanijiti ton ili prikljuciti
slusalice i do mile volje uzivati u zvuku
koji prati akciju. Takode moZete da
poveZete dva Game Boy—a pa da se
igrate protiv druga. Sa Light Boy—om se
moZete igrati i u mraku. Na
raspolaganju Vam stoji jos i drugi
dodatci koji se dokupljuju.

Vam ni TV ni monitor

Vise ne morate da kupujete monitor ili da
ometate druge dok gledaju televizor,
ukoliko Zelite da se igrate. Game Boy ima
ugraden sopstveni monohromatski ekran
od te€nog kristala.

e Ne kosta puno

Staje

o 3 @ Za ovu cenu, za koju danas ne moZete da
dzep kupite ni polovan kompijuter, dobijate Game
Game Boy je malih dimenzija (90 x 148 x Boy sa baterijama, medunarodnom garancijom

32 mm), veoma lak (300 grama, i uputstvom za rukovanje.
ukljucujuéi i baterije), tako da ga mozete
staviti u dZep i poneti sa sobom gde god ‘

zelite (na put, posao, Skolu, u Zetnju).

4 Dobijate i poklon Ocekujemo
g Mickey Mouse, Hook, Home
@  CenakertridZasa Alone, Kick Off, Terminator,
preko 20 super

; i3 z Super Mario Land, WWF (keceri),
igara, koje smo mi izabrali za vas, Tom & Jerry, Barbie, Hudson Hawk, Lethal
iznosi samo 50 bodova. Dovoljno je

: : : 1 Weapon, Top Gun, Indiana Jones, Simpson,
da kupite samo jedan kertridz, koji Batman, Roger Rabbit, Ninja Kornjace ...
cete kod nas uvek moci da zamenite

za novi uz minimalnu doplatu. k 6‘“/4, l_l’_ 55
GAME Be esiavia * 611/42-98-48

radno vreme svakog dana od 8 do 21 ¢casova svakog dana

Vesten sr P werr T8 L3-717-52
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Power Macintosh

Apple je lansirao nove Macintoshe zasnovane na PowerPC procesoru razvijanom od
strane Applea, IBM-a i Motorole :

odeli su 6100/60,

7100/66 i 8100/80.

Sve tri ma3ine ba-

zirane su na Cipu

PowerPC - 601, pr-

vom ¢lanu Power-

PC porodice. Brojevi modela po-

kazuju brzinu procesora ugrade-

nog u Power Macintoshe (60, 66
i 80 MHz).

Svi postojeci NuBus ekspanzi-

oni slotovi, SCSI uredaji, monito-
ri, tastature i druge periferije
mogu se Koristiti bez problema.
Stari Macintosh softver trebalo
bi da radi bez problema zahva-
ljujuéi emulatoru Motorolinog
68LL040 procesora koji se nala-
zi u ROM-u i identi¢nim sistem-
skim fajlovima System 7 Macin-
tosh OS-a na disku.

Kada stari korisnik pokrene

Power Macintosh nece biti izne-
nadenja. Emuiator je veoma brz
i modeli 6100 i 7100 se mogu
porediti sa Macintoshima iz
srednje klase poput modela
LCA475, a 8100 je pod emulato-
rom oko 150% brZi od najbrieg
Quadra modela.
. Najveéa prednost PowerPC
procesora pokazace se tek kroz
aplikacije specijalno pisane za
. ovaj procesor. Prema olekiva-
njima, takav softver trebalo bi
da bude tri puta brzi od postoje-
ceg softvera starog Maca, a tre-
balo bi i da je brzi od Windows
aplikacija pod Intelovim Penti-
umom.

Memorija

Power Macintoshi ipak ne
predstavijuju vrhunac mogu-
¢nosti PowerPC-a. Razlog tome
leZi u teznji za potpunom kom-
patibilnoséu u hardveru i sof-
tveru sa ranijim verzijama Ma-
ca. Memorijska arhitektura, na
primer, uop$te ne podseta na
RISC radne stanice. Glavni RAM
Cipovi mogu da rade na sporih
80 ns, nema Level 2 keSa za
6100 i 7100, sem ako se ne do-
kupe posebno. Takode, potrebna
je dodatna kartica za kori¢enje
VRAM-a radije nego DRAM-a za
video-hardver. Ipak u Appleu
tvrde da je memorija brza no $to
na prvi pogled deluje i to zahva-
ljujuéi 64-bitnom burst modu

.%umurzu-mm-

transferovanja memorije uklju-
€ujuci '/ROM i video DRAM. To je

razlog zbog Cega se svi Power -

Macintoshevi SIMM-ovi sa sada
standardnim 72-pinskim raspo-
redom moraju dodavati u paru.

Slotovi

Kod sva tri modela postoje tri
ekspanziona slota koji koriste
stari 10-megahercni sinhroni
NuBus standard. Takode, tu je
neka vrsta Local Busa u obliku
direktnog slota (PDS) procesora
PowerPC 601 i to je potrebno za
VRAM ekspanzione ploce kao i
za AV Techologies ploce koje do-
daju mogucnosti video ulaza i
izlaza. Za sada jo$ nema hardve-
ra koji bi to iskoristio.

"Razno

Ipak, postoje neke promene u
arhitekturi Macintosha. DMA se
sada nalazi na svim ulazno-izla-

* znim kanalima sve tri maSine.

Sve poseduju EtherNet Karticu,
16-bitni stereo zvuk i ugradene
zvutnike na monitoru. Modeli
710018100 poseduju i CD-ROM.

Svi modeli poseduju RS-422
serijski port za Stampace, mode-

me i Macintoshevu LocalTalk
mreZu. SCSI interfejs unapreden
je tako da sada radi i asinhrono,
ali samo 8100 radi sa dualnim
asinhronim kanalima. Ove pro-
mene uradene su da bi arhite-
ktura Macintosha vise li¢ila na
PC-evu. Za sada na vidiku nema
obecane verzije Windowsa NT za
PowerPC. 3

Druge standardne moguéno-
sti ukljuéuju podrsku svim Ap-
pleovim monitorima, od 12-in-
tnog (512 x 384) do 16-infnog
modela (832 x 624) sa osmobi-
mim ili Sesnaestobitnim kolo-
rom ili nijansama sivih. Novi
Macintoshi podrZavaju i VGA
monitore rezolucije 640 X 480 u
256 boja. Sa dodatnom VRAM
karticom za proSirenje sa 2 MB
video RAM-a modeli 7100 i
8100 mogu da koriste i vefe Ap-

" pleove monitore.

Softver

Softver isporuen uz sva tri
modela pokazuje konzervativi-
zam Applea. Fajlovi System
7.1.2 operativnog sistema veci-
nom nisu pisani da se obracaju
PowerPC-ju ve¢ su pisani za Mo-
torolu tako da se izvravaju po-
sredstvom emulatora. Kada OS

. bude potpuno prilagoden novom

procesoru, ofekujuje se njegovo
znatno ubrzanje. 3to se tice sof-
tvera, trenutno nema puno apli-
kacija pisanih samo za PowerPC,
ali je vrlo izvesno da ce vefina

proizvodaca softvera vrlo brzo
objaviti 'odgovarajuce - verzije
svojih programa.

Za emulaciju Windowsa za-
duZen je Softwindows emulator
koji to radi brzinom jednog
486SX ratunara na 25 MHz.
(Ipak je to emulator pod emula-
torom.) Takode se isporutuju
QuickTime = animacioni paket
kao i PlainTalk softver za prepo-
Znavanje govora.

Zakljucak :

Sto se tide vlasnika Macinto-
sha nema dvoumljenja: ovo je
ratunar za vas. Potptina kompa-
tibilnost sa starim modelima
predstavlja odli¢an prelazni pe-
riod ka novim aplikacijama, pi-
sanim specijalno za PowerPC

procesor. Nove aplikacije nasta-.

viée dominaciju Macintosha na
polju obrade grafike i otvoriti no-
ve primene kompjutera.

Vlasnici PC-ja ne bi trebalo pu-
no da razmisljaju. Power Macin-
toshi emuliraju PC brzinom 486
SX rafunara na 25 MHz, §to je

‘ ipak znatno sporije od najnovijih

Intelovih procesora. Ali trebalo

bi da se zamisle, jer se olekuje

dolazak novih modela PowerPC

procesora, 603 i 620 kao i Pow-

erPC ratunara proizvedenih u

IBM-u i jo$ nekim firmama. Ovo
je tek zatiSje pred buru.

Priredio

Alexander SWANWICK

(lzvor: ,PC Magazine”)

o




- Techno je samo

2Zvuci iz masine (1)

posledica

\ - Pod pojmom elektronska muzika podrazumeva se svaki vid pretvaranja zvuka
" elektricni signal i/ili obrnuto. lako se sa elektronikom i zvukom
‘eksperimentisalo jo$ od pojave prvih radija, moZda ¢ak i telegrafa, prve prave

elektronske orgulje” napravijene su davne 1903. godine

brzo posle nastanka-prvih ratu-

nara (ENIAC-i ekipa) i ,elektron-

itkog buma”, drugom polovinom

Cetrdesetih, intenzivirala su se is-

traZivanja na polju stvaranja zvu-

ka elektronskim putem. Jo$ tada
su pri Kelnskom radiju otvorena prva dva
studija za elektronsku muziku.

My first Synth »

Americka kompanija RCA"1953. godine
predstavila je svoj model elektronskog sinte-
tizatora zvuka. Muzifari su stvar odmah
prekrstili u sintisajzer, a nova masina eufo-
ri¢no je dotekana kao zamena za konvenci-
onalne instrumente (i musi¢ave muzitare).
U slavu novom instrumentu izvesni Volter
Karlos odmah je napravio rekonstrukcije Ba-
hovih dela na sintesajzeru.

Ipak, sve do sedamdesetih godina; kada je
elektronika definitivno pocela da osvaja ko-
mercijalno trZiste, istraZivanja i projekti na
tom planu postojali su samo kao pojedinacni
slucajevi, a svi njihovi napori svrstavali su
se u domen eksperimentalne i avangardne
muzike. r

Za raju

Komercijalni progres sintisajzera kao
osnovnog muzitkog elektronskog instru-
menta moZe da se podeli na tri osnovne re-
volucionarrte faze. Potetkom sedamdesetih,
profesor elektronike Robert Mug (Robert

Moog) napravio je prve sintisajzere prihva- °

tljive za trziSte: Moog Synthisizer, Moog 55 i
najpoznatiji Mini Moog. Ovi sintisajzeri mo-
gli su da sviraju monofono (samo jedan ton
u jednom trenutku). lako je A.R. Pearlman
pre ‘Mooga napravio ARP Oddisey i ARP
2600, koji je mogao da svira ,¢ak dva tona
istovremeno”, pojava Mini Mooga se oznaca-
va kao pocetak prve Synth-revolucije.
Otprilike u isto vreme usledila je Citava re-
volucija raznih ,igracaka”. Tako se kao po-
etak druge Synth revolucije smatra trenu-

tak kada je Tom Oberheim predstavio svoj .

modulari sistem. Povezivanjem 2, 4 ili 8
modula ostvarivala se polifonija - mogu-
¢nost sviranja vise tonova odjedrion. .

Poletkom osamdesetih pojava prvih digi-
talnih sintisajzera obeleZava tre€u sintisaj-
zersku revoluciju. Pojavili su se i razni doda-
ci za sintisajzer: udama dinamika (osetlji-
vost tipke na snagu pritiska), preprogrami-

“rani zvukovi, automatska pratnja, zvucne
boje, itd. Takode je bitna i pojava sekvence-
ra, naprave koja pamti odsvirani niz nota.
Tu su i ekspanderi - sintisajzeri bez klavija-
ture koji se kontroli$u preko MIDI-a i kojima
se postojeoj klavijaturi dodaju raspoloZivi
glasovi. ’

Moog Synthesizer
Toyz

Uporedo sa
razvojem  sinti-
sajzera  kasne
sedamdesete do-
nose i razvoj stu-
dijskih uredaja:
reverba, semple-
ra, ritam-masi-
na, mikseta, itd.
Posebno je zna-
tajna  pojava fg..
semplera, masi-
ne kojim se
omogucava
uzimanje uzor- .
ka nekog zvuka
i - njegovo
obradiva-
nje i kori-
cenje.

Prvi
sempler je
bio Fairlight CMI (Computer Musical Instru-
ment) iz 1978. godine. On je ujedno i prete-
¢a tzv. Hard Disk Recordinga, jer je imao mo-
guénost skladiStenja semplova na hard disk.
Imao je ,ogromnu” memoriju od-64 kB, a ko-
$tao je i danas nezamislivih 17.000 funti.
Posle njega je doSao Emulator I, a prvi ko-
mercijalni sempler je bio Akai S-612 i.to u vi-
du modula.

Mogucénosti su se povecavale iz godine u
godinu. Danas moZete naci i sprave zvane
Workstation (kao i za grafiku) koje objedi-
njuju sve navedene uredaje u jednom: sinti-

sajzer, sempler, sekvencer, ritam-masinu i
jos poneku sitnicu, mada se ve¢ina muzica-
ra uvek opredeljuje za odvojene komponen-
te.

Spremanje zvuka
Ono $to je za knjizevnost papir, za muzi-
ku je magnetna traka (ili njen ekvivalent).
Jednu od Kljuénih tehnologija za razvoj mu-
zitkog stvaralastva predstavljaju adekvatni
izbrisivi audio-mediji, odnosno nosioci zvu-
ka. Prvi magnetofon smi-
3lien je jo§ 1899. godine.

Es v
s »sus ji3

¥
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Nakon toga usledile su ,varijacije na temu’
i tehnologija skladi$tenja zvuka se razvijala.

Najbitniji momenat na studijskom planu
predstavlja komercijalno uvodenje dana-
$njeg standardnog magnetofona koji je za-
dovoljavao sve profesionalne kriterijume |
uz to bio dovoljno fleksibilan i kvalitetan
tako da je ostao u upotrebi sve do danas
Omogucio je izuzetno bitnu tehniku ,,nasni
mavanja” zahvaljujudi multitrack recordin
gu (magnetofoni sa vise glava za snimanje:
Zitanie iji broj je dostizao ¢ak 36). Tek u po:
slednjih dve-tri godine magnetofon polako

-
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ali sigurno, zamenjuju kard disk recording i

ADAT sistemi. ADAT predstavlja tehniku di-

gitalnog zapisa zvuka na magnetnoj traci.

Prelazak na digitalni zapis je narotito
uticao na razvoj raznovrsnih nosaca
zvuka. Tako je 1982. predstavljen
CD, a dosta kasnije, DAT (Digital
Audio Tape), koji se zasniva na
kombinaciji digitalnog i ,zakoSe-
nog” zapisa (pre toga primenjiva-
nog u video-rikorderima).

+Philipsov” DCC (Digital Compact
Cassette) i ,,Sonyjev” MiniDisc na-
menjeni su iskljucivo $irokom kon-
zumentskom (trzZiStu, a manje za
profesionalnu upotrebu. Oba ova
standarda koriste tzv. ,masking”
tehniku, koja podrazumeva ignori-
sanje svih slabije Cujnih zvukova

koji su pokriveni (zamaskirani) ja¢im.

Razvoj interaktivnih optickih medija je
sve intenzivniji. A kakvu ¢e ulogu u procesu
kreiranja muzike odigrati izbrisivi magneto-
opticki ili CD+R diskovi moZemo samo da
pretpostavimo.

'0d analognog ka digitalnom i nazad

Prelazak sa analogne na digitalnu tehno-
logiju u svetu muzike zapoCeo je paralelno
sa razvojem digitalne elektroni-
ke krajem sedamdesetih. Digi-
talna tehnologija je, kao i u
svim ostalim oblastima, napra-
vila revoluciju i u muzickom
svaralastvu. Pocetna euforija iz
poletka osamdesetih polako
spladnjava pa trenutno preo-
vladuje misljenje da je digitalna
tehnologija dobrim delom ,,izvi-
kana” i da se sa mnogim za-
kljuécima preuranilo. 5

Danas se muzicari sve e$ée
vracaju zvucima analognih sin-
tisajzera, a proizvodaci sintisaj-
zera ubrzano razvijaju razne
konvertore, filtere i druge meto-
de kojima bi se oplemenio digitalni
zyuk. ?

Racunar

Dolazak personalnih racunara inicirao je
nastanak niza noviteta u pravljenju muzike.
Najbitniji od njih predstavlja uvodenje 3D/
interfejsa (Musical Instruments Digital In-
terface) 1981. godine, kao rezultat dogovora
najvecih proizvodaca muzickih uredaja.

Jednostavno refeno MID! je interfejs koji je
omogucava komunikaciju izmedu ra¢unara
i/ili- muzicke opreme razli¢itih proizvodaca.
Znacaj ovog standarda je toliki da svi koji se
danas bave muzikom ne mogu da zamisle
svoj rad bez kompjutera i ovog interfejsa.
Stvari su otiSle tako daleko da danas moze-
te nabaviti M/D/ interfejs za vedinu instru-
menata, pa ¢ak i za harmoniku ili orgulje.

Racunar se prevashodno koristi kao kon-
troler muzickog sistema preko M0/ interfej-
sa. Zahvaljuju¢i memoriji on ima moguénost
paméenja veoma dugackih sekvenci, moze
da ih snimi na disk ili svira na povezanim

: .%umur:u-uu/ga-

* Portabella

ma. Takode se Ce-
sto koristi i za editovanje
zvuka ili kao sempler. Moguce je, na

primer, usemplovati zvuk, prikazati ga i
editovati na ekranu, propustiti ga kroz razne

 filtere i zatim ga proslediti nekom instru-

mentu (koji ima tu moguénost).

Porast broja muzickih aplikacija za racu-
riare je postavio temelje tzv. D7M (Desk Top
Music) softverskom trziStu. Ve¢ danas posto-

- ji na hiljade muzi¢ki orijentisanih aplikacija

ARP 2600

za rafunare. U igri su uglavnom
Atari i Macintosh, dok Amiga nesto zaosta-
je. DTM trziSte za PC je naravno u porastu, o
¢emu svedo¢i bum zvucnih kartica za 2C u
poslednjih nekoliko godina. Najnoviji mode-
li ,Rolanda” i ,Yamahe” predstavljaju laku
zamenu za ipak skuplje Synth-module. Zbog
svoje prihvacenosti i kompatibilnosti, PC ée
izgleda preuzeti vodstvo i u ovoj oblasti.
Intenzivni razvoj DSP (Digital Signal Pro-
cessor) tehnologije nagovestava jo$ vece mo-
gucnosti i fleksibilriost u radu. Tako je pre
par godina ,Atari” izbacio Falcon, koji pred-
stavlja prvi ratunar sa ugradenim DSP pro-
cesorom.” Medutim, DSP ugraden u Falcon

ve€ je delimi¢no prevaziden, jer stalno dola-
ze novi i bolji modeli. Da spomenemo jos i -
najnoviju ,Yamahinu” sintezu zvuka, koja.

se ne zasniva na oscilatorima ve¢ dolazi di-
rektno iz DSP-a. Ovaj sistem razvija se jo§ od
1986., a tek nedavno je izbalen na trzite u
vidu Yamaha VL-1 masine.

< hard diskova. Ova tehni-

wir L

Ve¢ pomenuta tehnika
Hard Disk Recordinga da-
nas postaje sve prihvaceni-
ja, kao posledica velike pri-
mene rafunara u muzici i
povecanja  kapaciteta

ka muzi¢aru pruza veli-
ku fleksibilnost u radu
jer olakSava nasnima-
vanje, editovanje, fil-
triranje. Jedini pro-
blem je u visekanal-
nom snimanju. U
tom slucaju jos
uvek se uglavnom
koristi jedan hard
disk po kanalu.

Fie

Posledice razvoja :
Pri¢a o razvoju elektronske muzike, nara-
vno, ovde se ne zavrsava. Naprotiv, sa pora-
stom mogucnosti ratunara, a pogotovo ra-
zvojem obrade digitalnog signala, tek danas
dolazi do kulminacije elektronskog muzi-
Ckog stvaraladtva. Kao i svaka revolucija i
ova je donela niz pozitivnih ili negativnih
trendova:
- razvgj kreativnog individualizma.
_ On sevrlo ofigledno manifestuje u sma-
"% njenju broja klasi¢nih muzicara, jer
+ izvesno je da danas jedan Covek (ili
.+ sam kompozitor) uz pomo¢ ratunara
moZe da ,odsvira” mnogo vise deoni-
. ca

- nestanak virtuoznosti izvoda-
. ¢a, nekada jednog od osnovnih fa-
’ktora u muzici. Danas oveku, koji
¢ ‘stvara muziku uz pomo¢ elektroni-
ke, nije potrebna sama vestina
izvodenja. Pogotovo na
koncertima tehno i
elektronskih gru-
- pa, gde je ugla-
vnom sve unapred
isprogramirano.
- POrast mogucnosti.

Moze se slobodno re¢i da danas, uz adekva-

tnu opremu, naprosto nema operacije koja se
ne moZe izvrsiti sa zvukom (ili nad zvukom).

- brzina dolaska do, finalnog proizvoda.
1z godine u godinu, put koji kompozitor tre-
ba da prode od ideje do gotovog proizvoda se
smanjuje. :

- pojeftinjenje proizvodnje muzike. Glo-
balni razvoj tehnologije prati neprekidno po-
boljSanje odnosa cena/performanse. Mozda
je ovo jedan od klju¢nih razloga za vrlo rano
prihvatanje elektronike od strane komerci-
jalnog muzickog trzista.

- porast dostupnosti ili demokratizacija
muzike. Imajuci u vidu sve prethode trendo-
ve, dolazimo do zakljucka da danas skoro
svako ko je zdinteresovan, uz sve manje tru-
da, moZe da se oproba u stvaranju muzike.

Zaista je teSko predvideti $ta ce se desiti
za desetak godina kada svako na svom racu-
naru bude mogao da pravi muziku visokog
tehnickog kvaliteta.

Dusan INDIC
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oguénosti za obradu zvuka koje
nam kompjuter stavlja na ra-
spolaganje nezamislive su. Cak
i najtvrdokomiji konzervativci
medu , ljudima iz branse” mora-
ju odati priznanje toj smesnoj
gomili &ipova koja ce brze od bilo kog tonca
spustiti regler, najpreciznije uvesti novi zvuk
na deliéu takta muzicke fraze i sa perfektnim
kvalitetom, bez degradacije zvutnog signala,
izvrsiti bezbrojna miksovanja dok se ne do-
bije ¢ist Zeljeni zvuk.

Softver za obradu zvuka na PC-u razvijao
se uporedo sa hardverom. Svaki sledeci mo-
del zvuéne kartice donosio je propratne pro-
grame vecih-moguénosti. Kod Amige je situ-
_ acija bila donekle drugacija, utoliko 3to je

Amiga u startu imala odli¢an zvuk koji nije

2Zvucl Iz masine

zvucnih semplova

ma, jedva malo boljih od Sound Recordera iz
sistemskih Windows aplikacija. Zato se sva-
ki program makar malo ozbiljnijih moguéno-
sti smatra pravim blagom.

Wave for Windows 2.0

Wave, for Windows 2.0 jedan je od takvih
dragulja, kada je o softveru za PC ret. Uop-
Ste, moze se slobodno rei da svaki iole bolji
sound editor za PC radi isklju¢ivo pod Win-
dowsom i to sa WAV formatom zvucnih faj-
lova. Prva prednost Wavea_ for Windows je
$to moze koristiti i druge formate kao 3to je
VOC, SFI i SMP. Ti formati mogu se importo-
vati i potom obradivati u WAV formatu, a na-
ravno prisutna je i povratna sprega Export
opcijom. Osim konvertovanja razlicitih for-
mata, Wave,_for Windows 2.0 omogucava i

zahtevao hardversku prebaciva-
doradu, te su sve sna- nja signala
- ge usmerene direktno na relacija-
na softver. Medutim za ma stereo -
~ “ semplovanje  zvuka, mono, 8-bi-
~ dakle snimanje u ko- tni i 16-bitni
~ mpjuter, Amigi je neo- zapis, kao i
phodan hardvrski do- varijante
~ datak sempler. frekvencija -
Profesionalni  sof- 44.1 kHz,
tver za zvuénu obradu 22.05 kHz i
ima ogromne mogu- — 11.025 kHz.
Podrazumeva se da su omo-
gucene operacije za snima-
nje signala sa spoljnog au-
dio uredaja i reprodukciju iz
memorije kompjutera.
Svaki sound editor treba -
da ima neke osnovne fun-
kcije za rad sa postoje¢im si-
gnalom - odse-
canje tonskih
repova, umon-
tiravanje dru-
gih  zvukova,
miksovanje,
tonsko odta-
mnjenje i zata-
mnjenje (fade
in i fade out).
=) “ & Medutim, isk-
= o0 wev < \rawe. e \dmrka wev ‘lsw° sa upo_
7 trebom propra-
¢nosti, ali i veoma visoku cenu. S obziromda  tnog softvera uz zvu¢ne kartice
je namenjen struénjacima u poslu, jasno je  koje smo dobijali na test govori
zasto takvih profi programa nama na naSem  nam da je mali broj proizvodata
piratskom trZi§tu. Ono $to se nudi, medutim, koji je makar o tome vodio ratu-

zadovoljiée sve vase potrebe za najrazliciti-
jim eksperimentima deformisanja signala.
Naravno, tu je i masa neupotrebljivih progra-

na, a kamoli nefem perspekti-
vnijem. No, to nije sluaj sa
Wave for Windows 2.0. Monta-

Krici i Saputanja

Na trzi$tu PC-a i Amige trenutno se moZe naci veliki broj alatki za obradu

.

7a i miksovanje zvuénih fajlova moZze se ra-
diti sa velikom precizno$¢u. Toj preciznosti u

' prilog ide i nekoliko varijanti (po izboru kori-

snika) mernih jedinica duZine zvutnog si-
gnala - u minutima, sekundama, desetinka-
ma odnosno stotinkama, ili u frejmovima
(po tajm kodu). Ciséenje zvuka omoguceno je
koridéenjem nekoliko filtera za razliCite ue- -
stanosti. Za ispravljanje sitnih nepravilnosti
(pucketanje, parazitski Sumovi u pozadini
osnovnog signala), tu je zumiranje sinusoide
do maksimuma i graficko deformisanje zu-
miranog dela signala, kao pri upotrebi ekvi-
lajzera. A ako je potrebna detaljnija analiza
signala moguce je dobiti poseban grafikon
gde je signal vrlo pregledno prikazan.

LoSa strana programa je nakaradno ura-
dena Undo opcija. Naime, svako editovanje
signala snima se direktno u fajl, a prethodna
verzija se cuva u priviemenom (temp) fajlu
odakle moZe lako biti nepovratno izgubljena
pri eventualnom padu sistema (Sto je na po-
pulamoj redakcijskoj ,Vuruni” Cest slucaj).
Tako se moZe desiti da napravite neku brljo-
tinu u fajlu i ba§ u tom momentu, po Marfi-
jevom zakonu, ostanete bez struje ili neSto
sli¢no, a fajl trajno ostane tako zabrljan i ne-
ma mu pomoéi. Preporuka je, zato, da vazni-
je fajlove sa kojima imate vise posla iskopi-
rate pa tek onda editujete.

Multimedia Sound Studio

Ako-vam se Wave for Windows 2.0 ¢ini sa-
svim dovoljnim za editovanje semplova, pred
Multimedia Sound Studiom ostacete bez da-
ha. Osnovni prozor je izrazito lepo dizajni-
ran, u obliku muzitkog stuba. Na vrhu je
pojatalo”, odnosno kontrola jaZine ulaznih

EWMAL/94E %ﬂ”u‘l’!ﬂ‘.
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iizlaznih signala. Komponenta ispod ima iz-
gled kaset-deka i sluZi za osnovne operacije
sa semplovima (isklju¢ivo u WAV formatu).
Zgodna mogucnost je istovremeno ucitava-
nje vedeg broja semplova koji se onda mogu
po izboru trenutno pustati. Ispod toga je
upravljacka jedinica za rad sa muzickim
(MIDI) fajlovima. Na dnu ovog improvizova-
nog muzikog stuba je crtez CD plejera koji
omoguéava kontrolu nad (postoje¢im) CD-
ROM drajvom i reprodukciju kompakt-di-
skova.

Medutim, sem sjajne aparature za multi-
medijalnu reprodukciju, Multimedia Sound
Studio sadrZi i izvanredan sound editor. Pr-
vo $to Cete primetiti u novootvorenom pro-
zoru editora jeste nedostatak pull-down me-
nija. Sve opcije prikazane su Zivopisnim i ra-
zumljivim ikonama, pocev od operacija sa
fajlovima (ucitavanje, snimanje...) do efeka-
ta koje moZete primeniti na semplu. Za razli-
ku od Wavea_ for Windows 2.0 koji moze
istovremeno da vrsi operacije sa 4 sempla,

- Multimedia Sound Studio radi samo sa je-
dnim semplom i podacima iz clipboarda (Sto
je, inace, Amigina specijalnost kao 5to éemo
kasnije videti). To moZe predstavljati oteZa-
vajucu okolnost ako ste toliko ambiciozni da
pravite miks ili montaZu iz viSe semplova.

Eho efekat funkcioniSe per- :
fektno, $to inace nije sludaj sa
sound editorima. Tu je i repro-
dukcija signala unatrag, celog
li selekcije, pa tako moZete uz
malo truda dobiti zanimljiv
efekat recenice u jojok je akavs
druga Cer unatraske, oak 3to ¢j
sluéaj as ovom mocinefer. Na-
jinteresantnije opcije za autora
ovih ¢udnih redova bile su
uklanjanje i umetanje tiSine,
sa kojima se po prvi put susreo u programi-
ma ovog tipa. Moguce je odrediti raspon od
najkradeg do najduzeg dela tiSine koji se

sme &uti u semplu (pod pretpostavkom da je
u pitanju govor a ne muzika, naravno), a
premudri kompjuter ée potom izbrisati sve
partiée tiine unutar tog raspona. Umetanje
tiSine radi, naravno, po obrnutom principu.
Promenom frekvencije sempl se moZe ubrza-

.%’m‘ EMAI/QsE
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vati ili usporavati $to je takode zanimljiv
efekat, ali naZalost funkcioni$e samo za ceo
fajl, ne i za selektovani deo.

Audio Master IV

Kako na PC-u svaki program¢i¢ sadrzi po-
nesto $to ostali nemaju, marljivim kolekcio-
narskim radom ubrzo cete sa nekoliko pro-
grama posedovati gomilu razli¢itih efekata
koji su na Amigi, uglavnom svi, objedinjeni
u Audio Masteru IV. Najkvalitetniji program
za obradu semplova na Amigi dostigao je

puni sjaj tek u Cetvrtoj generaciji. Sjaj koji je

tako zabljesnuo vaSeg izveStaca ogleda se u
mno3tvu izuzetno korisnih opcija za edito-
vanije. Pre svega, moramo rei da Audio Ma-
ster IV moze Y

ucitati vise faj-
lova, ali raditi
moZe samo sa
jednim (uz po-
datke sacuvane
u  copy-buffe-
ru). Za razliku
od PC softvera
koji moze samo
da iseCe sele-
ktovani deo si-
gnala, Audio

' Pingvinu, Cucete neke od

niti karakter. Ako pratite
top-listu modova u radio-
emisiji Zorana Modlija
»Modulacije” na Radio

melodija koje su obradi-
vane Audio Masterom
1V 3to na najbolji na-
¢in dokazuje njegove

mogucnosti.

ASound

Nesto slabiji od Audio Mastera 1V, ali sva-
kako vrlo kvalitetan za rad, jeste ASound. —
Iza ovako neinventivnog naziva krije se pro- -
gram¢i¢ skromnih mogucnosti, ali sasvim

[¥eTe U R FaTer Yo

Tune

Master IV dopusta da samo selektovani deo
signala ostane safuvan, ili zamenjen signa-
lom iz copy-buffera, 3to je za ozbiljniji rad vr-
lo dobra moguénost. Tu je
i, ve¢ spomenuta kod
Wavea for Windows 2.0
opcija graficke deformacije
sempla. Od efe-
kata tu su eho,
digitalni filteri,
reprodukcija
unatrag, pode-
Savanje duZi-
na, oktava i ri-
tma...

No, moZda
najimpresivniji u Audio
Masteru IV jesu Real Time
efekti. Radi se o tome da je
preko ovih opcija moguée
direktno, u realnom vre-
menu, obradivati zvuk ko-
ji dolazi u kompjuter preko
digitalizatota (semplera) i bez zastoja ga sla-
ti preradenog na audio izlaz. Formati zvu-
¢nih fajlova koje Audio Mastgr 1V obraduje
su RAW, ASF i IFF. Audio Master 1V je zna-
¢ajan softver kojim moZete dodavati efekte u
muzicke semplove i tako im potpuno izme-

dovoljan za prckanje po sem-
plovima. Takozvani korisnicki —
interfejs je daleko prijatniji za. ~
rad i jednostavniji nego kod
Audio Mastera IV. Efekti koje
_ ASound pruZa ulaze u sve koje
smo do-sada spominjali. S te -
strane, on ne predstavlja niSta
revolucionamo novo, medu-
tim zgodan je za upotrebu i -
mozda ¢ak i prijatniji za poCe-
tnike koje moZze zastra3iti kompleksnost Au-
dio Mastera IV.

Buduénost obrade zvuka definitiyno pri-
pada kompjuterima, odnosno digitalnoj
obradi. Prednost kompjutera je, izmedu
ostalog, 5to moZe zapamtiti sve montazne i
mikserske odluke, i ponoviti ih nebrojeno

puta, po Zelji korisnika. Te odluke se mogu
korigovati, brisati, dodavati i potom ispoCe-
tka isprobavati sve do kona¢ne obrade. Ni je-
dan od opisanih programa nema ovakve
opcije, ali jedan tonski studio u Beogradu
poseduje profesionalni kompjuterski zvucni
sistem sa ovim moguénostima. Re¢ je o film-
skom i TV studiju ,Markoni” gospodina
Marka Rodica, dobitnika ,Kristalne prizme”
za ton u filmu ,Mi nismo andeli”. O poseti
ovom studiju i softveru koji se tamo krije
izvestiéemo vas u sledeem broju.

Nenad VASOVIC
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asto uopste treba da imate zvuénu
karticu? Odmah da vam odgovori-
mo: ako sami ne znate odgovor ne-
mojte ni da je kupujete. Uzalud Ce-
te baciti pare. Kompjuter koji ne &a-
vrlja i ne svira za nas je ve¢ odavno
samo pola kompjutera (u najboljem slucaju).

Najbolji pokazatelj rasta potraZnje zvu-
¢nih kartica je neprestano utrkivanje pozna-

Music Fantasy

tih proizvodata u izbacivanju novih modela
kao i pejava mnogobrojnih novih proizvoda-
¢a koji se trude da sa 3to niZim cenama po-

2Zvuci iz masine

pune mesta, koja su ostala iza
imena kao 3to su ,(Creative
Labs", ,Aztech Systems” ili
»Media Vision”. Ipak ima i onih
koji se trude da odmah uskoce
medu velike nudeéi kvalitetne
proizvode po dampiranim cena-
ma. >

Singapurska veza

-Namemo ili slu¢ajno dva naj-
veca proizvodaca zvucnih Karti-
ca su iz Singapura. ,Creative
Labs” ve¢ godinama snabdeva
trzidte sa nezvani¢nim standar-
dom - karticama iz serije Sound
Blaster. Na naSem trZiStu manje
su ¢uveni ali nista manje kvali-
tetni proizvodi ,Aztech System-
sa”. Kartice serije Sound Galaxy .
su inae nase omiljene kartice 3to vas, nara-
vno, ni na ta ne obavezuje.

Obe firme su, u skladu sa najnovijim MIDI
trendovima, izbacile na trZiste ,Digital Wave
Table” dodatke za svoje zvu¢ne Kartice. OCi-
gledno je, medutim, da Ce tehnologija sem-
plovanih realnih instrumenata jo$ neko vre-
me ostati privilegija najvecih proizvodata.
lako nije te¥ko odsemplovati instrument
ostaje problem kako od toga napraviti celu
skalu koja i dalje zvuti realno. U ovoj oblasti
kopirajt se uglavnom i odnosi na format za-

Zvucni aduti

Dosli ste u fazu kad treba potpuno da ,,poamigite” svog PC-a. Grafika je vec odavno
mnogo bolja i sve §to vam nedostaje je zvucna kartica. U kratkom pregledu domaceg
trziSta pokusacemo da vam pokaZemo kako da razlikujete rog i svecu

Golden Sound Card

pisa i obrade semplovanih instrumenata $to
jﬁe joS uvek izvan plateznog domasaja manjih
rmi.

Kad je u pitanju semplovanje zvuka, situ-
acija ée se verovatno neko vreme zadrzati na
16-bitnoj rezoluciji na standardnoj frekven-
ciji od 44,1 KHz i u stereo tehnici. Ni brzina
ni rezolucija se verovatno nece menjati ali se
primecuje trend povecanja broja kanala pa
tako Laser Futura, jedna od Kartica na testu,
motZe istovremeno da sempluje i puSta sem-
plove.

Wave of Computer | =
Semplovi Mikser | pojatalo

bit ["s/m |reprodukcija upis |infout| snaga |vol+soft. |&uli smo (1-10)

et Bt - -| 4~ |4 W | pot. |karica uopste nema sempler (0)

8| m 44K| 20.8K| 4 |4W /| pot. |dovoljno (4), prikiéno mekano | bez mnogo smetnji
.8l m 44 K 15K | -~ |4W /| pot. |podnoiljivo (3), utisak kvari mali "prasak® pri aktiviranju semplera
8| m 44K| 155K| + [4W | pot.

8| m| 44K 22K| <~ |4 W | pot. |dovoljno (4), iako ima 22 KHz pomalo oseti se "metalni" prizvuk
8| m 44 K 15K | 4 |4 W |® pot. |pristojno (5), "Blaster” je ipak "Blaster” :
16| s 44 K 44 K | +/+ | 4 W |32 / p | wio dobro (7), mada ponekad ima malo Suma

16| s 44 K 44 K | +/+ | 4 W |32 / p |odliéno (8), mada | ovde ponekad ima malo Suma

16| s 44 K 44 K |+/+|4W | 32 |odiiéno (8), kartica je bolle “okiopiiena od Sound Blastera

16| s 48 K 48 K | +/+ | 4 W |32 / p |wlo dobro (7), cak za nijansu bolle od SB i opet blagu prednost ima
16| s| 48K 48 K | /+ | 4 W |32 / p |"Prolink* sa manje Suma zahvaljujué | kvalitetnom viSeslojnom
16| s| 48K| 48K|v+|[aw]| 32 |okoplenom PCB-u '

16| s 48 K 48K | +/+ | 4 W | . 32 |wio dobro (7), all nista viSe od *Prolinka*, na primer

16| s 48 K 48K |+/+| 4W /| 64 |iznad okekivanja (9), ubedijivo najbolje od pregledanin kartica

IMI%HPJUTEM.



TEMA BROJA

isao&kivaniemprodajeodsoooom
u drugom kvartalu 1994.

Padobranci i ostali

Pomamtalaserfunmzp,mm origi-
nal. Proizvod je opet singapurske firme ,ASC
computer” koja je razvila nove ¢ipove ,ESS”
serije. Pomenute Cipove nudi i drugim firma-
ma pa su mnoge nove kartice pristojnih ka-
rakteristika stigle i do nasih voda.

Bilo bi im:mammwdm i ostale nove

ofekuje da promenite dese-
tak kartica dnevno veé samo
da instalirate onu koju iza-
berete. Zgodno je ipak pret-
hodno proveriti slobodne in-
terapte, adrese i DMA kanale
da vam se kartica ne bi suda-
‘rala sa nekom od vec instali-
ranih (a vama dragih) karti-
ca ili uredaja. [ ovde ima pri-
jatnih izuzetaka pa tako So-
und Galayy sve sama ispita
(ukljutujuci i CD ROM), a La-
ser Futura ¢ak ima opciju za

 krajnju informaciju morat

pregledali kartice je slufa-
jan i zavisio je samo od na-
gih (netalnih) pretpostav-
ki da ée tako biti najmanje
problema. Problema je,
medutim, bilo napretek jer
kartice najéeSce bespovra-
tno uniste vas visemesetni

ska test masina u posle-
dnjih desetak dana pretr-
pela u proseku tri reinsta-
lacije Windowsa dnevno.
Takve probleme ipak ne
treba da ofekujete jer se od
vas | ne

izlazi, MoZete da birate
{zmedu devet instrumen-
talnih glasova li Sest in-
strimenata plus pet
udaraljki ako vi3e voli-
te jazz, rock ili bilo ko-
ju muziku sa vise ri-
tma. /
Sve u svemu, do-
bra zabava je sve
Sto Cete fzvudi iz
ove kartice.

Golden Sound

Blasterom 2.0 uz nesto brzi sempler kojem je
za dlaku izmakla druga MPC standardna fre-
kvencija semplovanja od 22,05 KHz. U Win-
dows instalaciji kartica je kompatibilna sa

deinstalaciju koju bi dekre-

tom trebalo propisati za sav hardver i sof-

tver. Pa krenimo redom.

HOT 213

- ali i poslastice kao 3to su ,Logitechov” So-
undman ili ,X Technology” Digital Compo-
ser u koje su vet ugradeni wave table si-
ntisajzeri. ,Logitech” se opredelio za
~Yamahin” OPL4 ¢ip sa 24 glasa dok je u Di-

. gital Composeru 32-glasni &ip velikog ameri-
¢kog proizvodaca sintisajzera ,.Ensoniq”.

Vratimo se ipak naSem trZiStu i poglédaj-
mo 3ta se moZe nabaviti za ,ovo” ili ,ono”
sredstvo pla¢anja. 1 pored najbolje volje ni-
smo uspeli da saznamo prave cene ovih pro-
izvoda jer nasi ,proizvodati” daju odredene
Jpopuste” ako pladate ,onim” pa Cete za

-%up.lm-mm-

svim pro-
gramima i igrama u
AdLib modu. Tesko
da éete naéi ijednu
igru koja ne podrza-
va ovaj standard.
Ako' pak imate
muzickih afiniteta-

‘onda se na ovoj kar-

tici moZete veZbati
utoliko 3to ona po-
Stuje ,General MI-
DI” standard sa
svim $to iz toga pro-

Music Fantasy

Vrlo jednostavna kartica bez
semplera kompatibilna sa AdLib
standardom. Uz karticu se ne do-
bijaju diskete niti preobimna lite-
ratura jer jednostavno nisu ni po-
trebni. TeSko da ¢ete naiéi na bilo
kakve probleme u instalaciji i ek-
sploataci

Sound Blaster 2.0

Sound Blasterom 1.5 ali ima sopstvene MPC =
drajvere i MIDI mapere. Cak i na nivou DOS-

a moZe se pokrenuti rezidentni program ko- .

ji premapira aktuelnih 128 instrumenata ta-
ko da kartica emulira ,Rolandov” M7-32.
Ne moZe se rei da je kartica ¢udo tehnike

nost odli¢na, a instalacija, softver i prirucni-
. i na nivou SB 2.0. Vede zamerke mogle bi se

Braln of Computer

CD Adapter Dodacl

i

ka/myav/sl

Music Fantasy

oo/

Golden Sound

+/=/=/=

Zoltrix
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Master Boomer Il

wlofofe

HOTES 488

ofefuf=

Sound Blaster 2.0

+/=/=/=

Sound Blaster 16

+/=/=/=

Sound Blaster 16 ASP

+/=/=/=

Sound Galaxy Basic 16

+/afuf=

Edison Gold ES 688
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Prolink SoundPlus ,
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Laser Futura 16
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Laser Wave
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dodatak za Laser Futuru

Kartica je u stvari kompatibilna sa Sound -

ali zvuk koji daje je dosta dobar, kompatibil- |

uputiti samo traljavo izvedenom potencio- ;'
metru koji je u stvari malo preraden trimerili =
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u prevodu - zvuk moZete
da pojatate ili utiSate tri
puta, a posle toga 3ta
vam bog da.

Zoltrix
Ako ne Zelite za-
bavu bez glavobo-
lie onda kupite
Zoltrixa. Kompati-
bilnost ,do bola”
. je odlika ove kar-
tice i njenog joj ro-
i daka Master Boomera. Kao i
u prethodnom slutaju moZete da je tera-
te kao Sound Blaster 2.0 u igrama i 1.5 u
Windowsu. Kartica radi i sa originalnjm
drajverima za Sound Blaster ali ima i svoje
dodatne programéice koji i ne izgledaju tako
loge iako su, oigledno, pisani u Visual Ba-
sicu. '

Solidan i upotrebljiv sempler moZe da
vam pruzi dosta zabave uz komentarisanje
vasih Windows seanisi ili sli¢ne zabave tipa
,Lajavi krelac”. MIDI ne moze da se oceni

Sound Galaxy 16 Basic

bas kao sjajan - vise moZe da se iscedi iz kar-
tica sa ,Yamaha" ¢ipovima.

Master Boomer I
Ovo je, kao 3to rekosmo, brat blizanac
prethodne kartice. Prednost mu je, verova-

tno, jedino Sto za naprednije
se ranije poja- Kkartice ista fi-
vio pa je tako rma proizvela
postao reda- je.i €ip ES 488
kcijska ,karti- sa semplerom
ca broj 1" (¢ak do 22 KHz.
tri primerka u Kartica nepo-
kuénim konfi- znatog  proi-
guracijama). zvodada sadrzi
Umerena cena i ,Yamahain”
uz  pristojne YM3812 sa so-
mogucnosti i lidnim  MIDI
visoku kompa- zvukom i sve
tibilnost  su to na veoma
osnovne kara- malom prosto-~
kteristike ova- .
kvih kartica. Pomalo me-
Vecina proi- talni  prizvuk
zvodata slaze verovatno  je
se da jos ne bi [ Beter e posledica nl-

HOT ES 488

* ‘Prvo prijatno iznenadenje na koje smo na-

i8li. Pored pomenutog zvutnog Cipa ES 688

trebalo odekivati implementiranje zvu¢nih

ipova na osnovne ploﬁe zbog njihovih 3aro-

likih karakteristika.
U jednom se ipak
svi slazu - to ¢e ve-
rovatno  oznaiti
kraj ovakvih Karti-
ca jer ¢e upravo
osnovne MPC fun-
kcije biti ugradiva-
ne na plocu Sto ée
sa trzi$ta eliminisa-
ti proizvodate Kar-
tica sa osnovnim
semplerskim i MIDI

funkcijama. Dok se ’

to ne desi ove Karti-
ce su dobar izbor jer
ako do sli¢nog pri-
merka dodete bilo
kojim putem (trage-

frange i sliéne metode) drajvere moZete nad
u svakom redovnom Windows paketu.

3to losije uradenog analognog dela i ujedno
je jedina zamerka -ovoj Kartici. Veoma soli-
dan softver je takode prijatno iznenadenje.
0d varijante za 16-bitne ES 688 modele za-
ostaje samo po onim karakeeristikama u ko-
jima se pomenuti-&ipovi fizitki razlikuju.
Igracke tipa 7alking Scheduler ili Talking
Clock moZda nisu ono 3to ste u Zivotu najvi-
%e Zeleli ali su véoma solidno uradene.

Kartica ima sopstvene drajvere, potpuno
je kompatibilna sa Blasterom 2.0 uz jo§ po-
neku sitnicu koja obraduje Eoveka. Ako tome
dodamo vrlo umerenu cenu (isporutilac -
Gama) onda ova kartica sigurno ostaje apso-
lutni'pobednik ako vam je dovoljan osmobi-
tni zvuk i devetoglasni sintisajzer.

Sound Blaster 2.0
3ta refi o originalu? Vrlo je kompatibilan
- u svakom slucaju. I verovatno najvise 3to
se moZe izvudi iz osmobitne mono kartice sa
utim ¥#3812 &pom. Vrlo solidna
izrada daje i vrlo pristojan zvuk bez pucketa-

Soul of Computer :
sinteza kompatibilnost Ocena MIDI zvuka (1-10)
tip [glas | &p | port |Adiib |Sound Blaster| WSS |MPU-401 MT32
M| 9| aib | - |+ . S - | podnoijive (3), | jednostavno nepromenjivo
M| 9 | YM3812 | + | + 15 - - + |dovoljno (4), pristojno i bez velikih iznenadenja
M| 9 Adlib + + 1.5 . - +. | podnodljivo (3), “plastiéno” | bez "pravih” instrumenata
M| 9 Adiib + + 15 - - +
M| 9 |YM3812 | + | + B 1 el - + | dovoljno (4), pristono sa pomalo “metainim" prizvukom
M| 9 | YM3812 | + | + 2.0 . - + | pristojno (5), najbolle od YM3812 zbog kvalitetne izrade
- M | 20 |YMF-262 | + | + 16 - + + |dobro (6), pristojan Kiavir | poneki od ostalih instrumenata,
 |Sound Biaster 16ASP | FM | 20 | YMF-262 | + | + 16 ASP . ¥ + | ASP &ip nema uticaja na MIDI
= {Sound Galaxy Basic 16 | FM | 20 [YMF-262 | + | + | PRO2301| + + + |wrlo dobro (7), fini uticaj dobre izrade na YMF262
| Edison Gold ES 638 M | 20 | YMF262 | + | + 20 + + |dobro (6), mada za nijansu "metalnije” od Sound Blastera 16
M | 20 [YMF262 | + | + 20 + | + | + |uzizwetak o solidnog Profinka®
| NoName ES 688 FM | 20 |YMF-262 | + | + 20 [ e lis
'1:, Laser Nucleus 16 FM | 20 | YMF-262 | + + | PRO2V3O1 | - + + | vrlo dobro (7), iz maku prednost na strani modela “Futura"
= FM | 20 |YMF262 | + | + | PRO2v3O1 | + + +
Wave Iznad o&ekivanja (9), i mnogo jeftinie od pravog wave sintija

luum%'muuu.
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nja, sumova i sliénih zezalica koje €ine ,.du-
Su” kompjutera.
Zanimljivo je da se model 2. Oikodnaslu

zvuka i semplova u realnom vremenu i, ru-
ku na srce, nismo sreli ni jedan ozbiljan pro-
gram koji koristi njegove mogucnosti to

tako ova kartica podrza-
va najvise standarda.
Posebne pohvale za-

_svetu prodaje mnogo bolje nego
" modeli ‘iz serije Pro koji su takodé
osmobitni ali sa dva kanala i sa
dvadesetoglasnim FM sintisajze-
rom. I sam ,Creative Labs” gotovo
da je sahranio ovu seriju pa su naj-
prodavaniji modeli upravo oni naj-
jednostavniji ili oni najskuplji.

U osnovi kartica nema neke na-
rodite prednosti nad kompatibil-
nim modelima sem kvalitetne izra-
de pa sami procenite koliko treba
da doplatite za luksuz originala.

Sound Blaster 16

Jo$ jedan ,Creative Labs" origi-
nal ovaj put vrlo moderan. Iako je
+Microsoftov” Windows -Sound
System preti da postane standard
bi¢e mu veoma teSko da zaobide
praktino veé ustoli¢eni standard
zvani Sound Blaster 16. Dobar mi-
kser, stereo semplovanje na 16 bi-

ta sa 44,1 KHz i novi (moZda ve€ i standar

dni) ,Yamahin” FM &ip YMF-262 sa 20 gla-
sova i 4 operatora daje ve¢ tople i prili¢no
veme instrumente.

Prolink Sound Plus

Mada vam to moZda ne izgleda bitno mi-
slimo da je dobro $to je ,Creative Labs” zadr-
#ao i potenciometar kao alternativnu mogu-
¢énost za stiSavanje ili pojacavanje zvuka.

Ono 3to se ponekad zamera ,Creative Lab-
su” je nesto visi nivo Suma koji ne prija ,,pro-
fesionalcima” 1 koji se javlja uprkos kvalite-
tnoj &etvoroslojnoj Stampi i delimi¢noj ,Dou-
ble Shielding” tehnologiji koja je usmerena
ba¥ na to da smaniji utieaj ostalih kompjuter-
skih komponenti na zvu¢nu karticu.

Vrlo je verovatno da vi taj Sum uop3te ne-
Cete registrovati jer to, uostalom, mere samo
ljudi u belim mantilima iz prife kolege Vaso-
vi¢a. Kao protivudarac ,Creative Labs” je
spremio Sound Blaster LN (low noise) sa
sekstremno malim $umom”. Jedva éekamo
da ¢ujemo (ili ne Cujemo).

Sound Blaster 16 ASP
Famozni ASP &p ko]im se mnogi domaéi
trgovci busaju u grudi namenjen je obradi

.%WW’EIMIWMI

.od retkih firmi koja se ne

* Sound Source standardi-

sluzuje kvalite-
tan priloZeni
softver i izu-
zetno  laka
instalacija.
Sva pode-
Savanja su g
softverska =
pa instalaci-
oni program sam pro-
nalazi najbolji raspored /RQ, DMA
za SG i WSS rezim rada, aktivira Win-
dows, obavi i tu podeSavanja, izade,
sredi AUTOEXEC.BAT i CONFIG.SYS i
lepo vas pita hecete li da resetu]ete
kompjuter i prihvatite nove moguéno-
sti.

Mozda ¢e vam zasmetati $to nema
potenciometra za podesavanje jacine *
ali tu je softverski mikser na koji cete
se lako naviéi. Uostalom, od svih 16-

»Bezimena ES 688"

znati da ete takav program morati sami da
napravite ili da ga debelo platite.
Ako ga kupujete samo zbog toga $to se na-
lazi na spisku kartica u vasoj omiljenoj igri
onda niste pacijent iz
nae ordinacije. Profe-
sionalci, pak, znaju ka-
ko da iskoriste predno-
sti digitalnog signal
procesora S$to, nara-
‘vno, nije tema ovog
pregleda.

Sound Galaxy 16
Basic

Prava poslastica za
starog ljubitelja ,Aztec-
hovih” proizvoda. Ovaj
proizvodal batalio je
stare serije, a dva nova
standardna proizvoda
su jedine karte na koje
igra: Sound Galaxy 16 Basic i Sound GaIw;y
16 Nova. O karticama smo

bitnih kartica koje smo probali samo

Sound Blasteri i jedan ES 688 imaju
potenciometre, svi ostali podesavaju jadinu
iskljucivo softverski, a umesto potenciome-
tra imaju dodatni ,line-out” izlaz za pojaca-
lo koji se moze pokazati korisnijim ako bolju
Kkarticu veZete na pojacalo umesto na uobi-
¢ajene zvucnike od vokmena (populame ,,pr-
davce”). - o

0 zvuku - sve najbolje. Ako ba$ Zelite bolji

sintisajzer mozete dokupiti Wave Galayy i
utaknuti ga u veé predvideno mesto. Povre-
mene smetnje prilikom kori$¢enja §tampaca
mozete da Cujete ako vam je Covox mod stal-
no aktivan (Covox se, naime, i ka¢i na para-
lelni port), ali taj mod moZete i da iskljucite
ili ga preusmerite na LPT2 ili LPT3.

ES 688

Ovo je grupa od tri kartice koju Cine: Edi-

son Gold, Prolink Sound Plus i bezimena kar-
tica sa istim A/D ¢ipom ES 688. Navedeni Cip
je drugo lepo iznenadenje koje smo doziveli.
lako se radi o reativno novom proizvodu
iznenadila nas je velika raznovrsnost karti-

vel pisali u ,hard i soft
sceni” jer je ,Aztech” jedna

obazire na politicka zbiva-
nja i dvaput mesetno nas
zasipa press materijalima.

Model Basic otprilike je
ekvivalentan nekadasnjoj
kartici Sound Galaxy NX
16 Pro, ima konektore za
Panasonic i Mitsumi CD
drajvove, a opciono za
Sony i SCSI. 0Od starih po-
godnosti ostala je kompa-
tibilnost sa Covax i Disney

Edison Gold
ma, a i kompatibilnost sa

#Creative Labs” proizvodima je na visokom
nivou (SB Pro II, rev.3.01). Dodata je i kom-
patibilnost sa Windows Sound Systemom pa

ca sa ovim ¢ipom koje su ve¢ stigle do naSeg

trziSta. Kako ¢emo videti i poslednje dve kar-

tice (serija Laser) iz naSeg prikaza imaju ovaj
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TEMA BROJA

¢ip Sto je i normalno jer je
proizvodac kartica istovre-
meno i proizvodac ¢ipa.
LaZi i prevare nema -
otigledno se radi o veo-
{ ma dobrom ¢ipu koji
sempluje na 16 bita,
stereo i ¢ak do 48
KHz. Svakako da ne-
ma opipljive razlike
izmedu 44 i 48 KHz
pa se verovatno ra-
di viSe o marketin-
Skom naglasava-
nju ove veli¢ine
nego na stvar-
noj koristi.
Razlike izmedu pomenute
tri kartice su minorne: bezimena ima
potenciometar, Edison i Prolink imaju ,line-
out” izlaz. Softver je u dlaku isti, sve imaju
sva tri CD ROM konektora i razradenu SCS/
opciju. Instalacija je laka i na nivou Sound
Blastera - kad instalirate softver predete u
Control Panel i u opciji Drivers dodate drajve-
re sa prve diskete (Add: Browse: B:..,).
“Izmedu ove tri kartice postoje ipak neke
razlike koje kupovinu ¢ine povoljnom ili ne-
povoljnom. Najjeftinija opcija je Edison Gold
ali kupujudi Prolink za samo malo viSe nov-
ca dobicete obimnu dokumentaciju i vrlo pri-
stojne zvuénike, mikrofon i slualice (da, ba$
~ sve) ali i superiornu izvedbu sa dobro izve-
denom $tampanom plo¢om, urednim lemo-

- ney mod Kkartica je

je u pitanju veca razlika mogli bismo da ra-
zgovaramo.

Laser Futura 16 & Laser Wave

Eto kartice. Najkrace receno sve je gotovo
savrdeno. fako smo imali pet kartica sa po-
menutim ¢ipom £S 688 ova se po svemu iz-
dvaja. Divno izvedena etvoroslojna Stampa
sa ,Double Shielding” tehnologijom daje-(ili
bolje re¢eno ne daje) vrlo nizak Sum. Iako ne-
‘ma kurioziteta kao

toga je teSka prevara. Kako stvari stoje cene
bi morale jo§ malo da padnu. Ako nemate
para za skuplju karticu ne zaboravite da ée-
te sa jeftinom karticom ¢uti neuporedivo vi-
Se od onih koji uop3te nemaju karticu.

Na drugoj strani su 16-bitne stereo karti-
ce sa mnogo FM kanala, podnoZjem za si-
gnalne procesore i, Wave Table sintisajzere
ili, za8to ne, sa ve¢ ugradenom nekom od tih
moguénosti.. Ove Kartice su namenjene oni-

AT RS

Sto su Covox ili Dis-

kompatibilna  sa
Windows Sound Sy-
stemom i Sound
Blaster Pro 1 v3.01,
a kao pride dobijete
kompletan WSS sof-
tver sa priruénici-
ma. Naravno, tu je i
originalni softver i
prirucnici.
Instalacija je pra-
va igrarija i ravna je
onoj kod Sound :
Galayy proizvoda. i

AL Lot 2 b L f g

Samo gledate slicice
i uZivate. Ipak doda-
to je jo§ nesto. Od neprocenjive je koristi (bar
za jadnog testera) $to postoji opcija za dein-
stalaciju pa kad jednom zamenite karticu

" (iako ne verujemo da Ce to biti brzo), moZete

jednostavno da 1e deinstalirate, a ne da be-
znadeZno jurite ostatke

Laser Nucleus 16

vima i sa najprijatnijim zvukom posmatraju-
¢i ove tri kartice. Sustinska razlika ipak ne
postoji pa e, verovatno, presuditi cena.

Laser Nucleus 16

Posredi je opet isti ¢ip - ES 688 ali ovaj put
i genericke kartice. Firma ,,ASC Computers”
razvila je ovaj &ip bas za ugradnju u sopstve-
ne Laser proizvode. Zakerajuéi konstatuje-
mo da je kartica identi¢na bezimengj iz pro-
$le prife. Razlike u izradi naravno postoje
opet kod solidnosti izrade Sto se ¢uje pod
= uslovom da karticu prikljucite na pojacalo.
. Neradonavodimo nesigume cene ali razli-
ka izmedu originala i kopije je smeSna
(360/380 ... nefega) pa mislimo da samo
uputstvo i kuti)a u boji vrede koliko i razlika
(.Sareno - to veseli foveka” - E. Smajié). Da

_standardnog PC-a. Uz sve to kartica je dosta

po .INI datotekara.

Zvuk FM sintisajzera
je odli¢an i nenapadan.
Na karticu moZe da se
instalira i relativno je-
ftin Laser Wave - sem-
plerski sintisajzer koji
zvudi i mnogo bolje -
klavir ima tembr, a vio-
lina povremeno odsvi-
ra i poneki flaZolet. Po-
redenje sa ostalim
Wave Table sintisajze-
rima ostaviéemo ipak
za neku drugu priliku i
nekom iskusnijem uve-
tu.

Kao kuriozitet pominjemo moguénost da
ova kartica koriste¢i dva DMA kanala isto-
vremeno sempluje i reprodukuje semplove.
To jo3 uvek nije viSekanalni HD Recording i
verovatno je najvise §to se moZe izvui iz

jeftinija od Sound Blastera 16 sli¢nih kara-
kteristika (400 + 280 Wave).

Post Scriptum

Ovo nije nikakva kartica ve¢ pokusaj da se
izvuku neki zakljuici. Sa trziSta ofigledno
nestaju ,srednje” kartice. Na jednoj strani
ostaju samo one sa osnovnim MPC mogu-
¢nostima sa kojima moZete lepo da se igrate,
zabavite ali i uradite ponesto korisno makar
na samoobrazovanju. Ovakve kartice ko3ta-
ju od 100 do 150 dinara i svaki dinar preko

Laser Futura 16 & Laser Wave

ma kojima su zvuk i muzika profesija ili ho-
bi ali i onima koji Zele da imaju najbolje ma-
da ne znaju zasto.

Cene su jos uvek veoma Sarolike ali ne daj-
te se prevariti - ni§ta ne vredi preko 400 di-
nara. Cena moZe da raste ako kartica ima do-
datni ASP/DSP &ip, Wave Table sintisajzer ili
SCSI'kontroler ali te stvari kupujte samo ako
znate $ta predstavljaju, da li su vam potre-
bne i da li je cena prihvatljiva.

Ako vam je bilo ko, bilo kad rekao da ne-
mate sluha ili vas sve ovo uopste ne intere-
suje ipak kupite bar najjednostavniju zvu-
¢&nu karticu jer je dokazano da se sluh razvi-
ja, a interesovanje izgraduje. Niko nije genet-
ski (ili nedajboZe astralno). predodreden za
dizela$a i narodnjake, niti moZete dobiti na
lutriji pre nego 3to kupite loz.

Voja GASIC

Ustupanjem proizvoda iz svog asortimana
pregled zvuénih kartica pomogle su
sledece firme (abecedno):

AdaCom, Biosfera, Computer Dream,
Gama Electronics, GM Computers,
Imtel Computers, PIN Elektronik,

$Sutlié & Mikro Dizajn, T.M. Com

| IWMI%HNUTEM.
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Pentium VEB -

Lepa konfiguracija ?poleti

.’ zajn" najavila nam jé Tak
nekoliko modela sa Péntiu-
mom od kojih prva na-redu

ima ,klasi¢nu” VLB  32-bitnu
plo¢u sa Opti Cip-setom s_wl
je dizajniran specljalmﬁ Penti-
ume. Nekolicina posebnih seto-
va terminatorskih otporfiika za-
duZena za smanjivanje' mogu-
¢nosti da usred rada zaCujete iz
6%

Flrma LJSutlié & MikE Di-

Sutli¢

svoje stare i spore kartice ili me-
morije prilagodite brzoj sabirnici
i procesoru. MozZete da dodajete
stanja éekanja, podeSavate brzi-
nu sabimica, isklju€ujete keSira-
nje za pojedina adresna podrudja
ili odredujete vrstu keSiranja (si-
gurnije Write Thru ili brée Write

=
ste pristalica brzine masi-
na se moze pristojno ,nasvirati”

Snimio Neboj$a BABIC

T W—rw

kompjutera lokalnu radio stani-
cu, a pored osam standardnih
SIMM podnoZzja dodata su i dva
za takozvane HD SIMM-ove.
Ako ba$ insistirate na plou
moZete da instalirate ukupno 64
MB RAM-a - pola u ,obi¢nim” i
pola u HD simovima. Lepo je 5to
je ostavljena i opcija zadrzava-*
nja normalnih SIMM-ova koje
veé imate i €ija bi vam zamena
za HD SIMM-ove samo donela
dodatne glavobolje bar utoliko
3to biste morali satekate da ih
neko donese sa Dalekog istoka.
To je uglavnom sve po demu
se plo¢a na prvi pogledrazlikuje
od uobiajenih 486 ploca.  Tek
kad udete u Setup mozZete da vi-
dite gomilu opcija za podeSava-
nje koje u sustini sluZe tome da

(Landmark CPU 346; FPU
1169) ali tek testovi koji prove-
ravaju protected mode daju
stvarnu sliku o brzini. Iako ée
vam u firmi ,Sutli¢” rado proda-
ti i Pentiuma sa 4 MB RAM-a
(cena: 4200) mislimo da je pro-
sto smes$no osiromasiti konfigu-
raciju koju smo dobili (16 MB).
Uz kompletan 1/O i graficki kon-
troler WD90C33+ (ima True Co-
lor) i Western Digitalov hard
disk Caviar od 420 ova konfigu-
ractja spremno moze da doceka
bitku sa Alfama i Powerima.
Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz fime

Sutiié & Mikro Dizajn

Rezultate testova PC Benchmark

7.0 | Wintach 1.2 moZete da nadete
na BBS-u ,Polltika”

| [T ———

Panasonic 562 vs.

evolucija CD-a o Kojoj

smo pisali u proSlom bro-

ju izazvala je veliko in-

teresovanje i na nasim
prostorima (ba$ kao $to smo i
pretpostavili). Za ovu priliku
predstavljamo vam dva CD-ROM
uredaja koji se po veoma pristu-
patnim cenama miogu naci na
nasem trziStu.

Medu najpopulamije svetske
modele ubraju se i Panasonic
562 i Sony CDU-33A, oba iz
klase IDE  Double-Speed.
Tehnicke karakteristike ,,najti-
raznijih” CD-ROM-ova renomi-
ranih firmi gotovo su identi¢ne.
Oba modela standardno se is-
poru¢uju sa kablom i kon-
trolerom, uz napomenu da se
Panasonic 562 &esto prodaje u
paketu sa vrhunskom zvué¢nom
karticon Sound Galaxy 16 Basic
(najnoviji model). Instaliranje
uredaja krajnje je jednostavno.
Kontroler se priklju¢uje na
prazno mesto na osnovnoj ploci,
a uredaj priSrafi na slobodno
(5,25-intno) mesto u kuéistu
(izmedu kontrolera i CD-ROM-a
nalazi se kabl). Nakon hard-
verske instalacije sledi ubaci-
vanje softvera koji se sastoji od
device drajvera koji se ubacuje u
CONFIG.SYS i predstavija sponu
DOS-a sa hardverom CD-ROM-a.
Drugi deo softvera je Microsoft-
ov MSCDEX.EXE Koji se ubacuje
u AUTOEXEC.BAT i pomocu ko-
jeg DOS prepoznaje CD-ROM kao
jedan od diskova sistema. Uko-
liko vam se jave problemi u vidu
poruke ,Incorrect DOS version”,
najverovatnije imate instaliranu
noviju verziju DOS-a, od DOS-a
iz kojeg je priloZeni MSCDEX.
ReSenje je krajnje jednostavno:
prekopirajte  MSCDEX.EXE iz
DOS direktorijuma na mesto
odakle ga poziva AUTOEXEC.-
BAT (ili pozivajte MSCDEX koji
je u DOS-u). Brzina transfera
oba modela je oko 300 KB/s, s

Sony
(DU-33A

Duplobrzinci na delu

tim $to se malim pode$a-
vanjem MSCDEX-a brzina
moZe povefati. Za to je
potrebno dodati poneki buffer

- (parametar /M:xx) i prebaciti ga

u viSu memoriju (/E). Ukoliko je
moguée prebacite transfer na
neki od slobodnih DMA kanala
(najceSée DMA 3), jer je to jedini
nadin da vam slika i ton kod
novijih (Citaj zahtevnijih) igara
budu sinhronizovani (sve se
podeSava u CONFIG.SYS-u).
Mali savet: Citajte uputstva, u
njima ima dovoljno informacija.

Zasto kupiti CD-ROM uredaj?
Cene medija na koje se najcesce:
smestaju podaci (hard-diskovi,
diskete, strimer trake, DAT-ovi i
CD-i), u takvom su odnosu da je
za iole vei kapacitet konkurent
CD plofama jedino DAT. Oba
medija imaju velike mane. Naj-
veca mana DAT-a je visoka cena
u startu (dok su naredni gigaba-
jti izuzetno jeftini), dok se CD-u
tesko oprasta nemoguénost pi-
sanja (sa klasi¢nim uredajima,
¢itatima, o kojima je ovde rec). I
prosta racunica pokazuje da je

.za bilo koji program (ili igru) ko-

ji zauzima viSe od deset disketa
za proizvodace jeftinija varijan-
ta izdavanje na CD-u nego na
disketama. Ako se tome doda da
se pored osnovnog programa na
takav CD moZe smestiti jod
gomila primera, reklama i
sliénih stvari, nema razloga da
se u skoroj buduénosti noviteti
ne pojavljuju iskljucivo na CD-u.

to se tice saveta u vezi izbo-
ra izmedu ova dva modela, ne-
mamo ga. Uredaji su toliko
sli¢ni (cene su, bar kod nas iste)
da izbor mozete izvrSiti i na os-
novu njihovih boja (Panasonic je
nesto tamniji). ,Prednost” Pana-
sonic modela moglo bi biti i
dugme za.izbacivanje diskova
koje kod ovog modela ima i
moguénost automatskog zat-
varanja (kako pritiskom na
dugme, tako i softverskog). Nije
loda varijanta ni da uparite
model televizora ili muzitkog
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uredaja sa modelom CD-a
(odanost  firmi). - Ukoliko
razmisljate o kupovini ,paketa”
(CD-ROM i Sound Galaxy 16
Base) neznatnu prednost daje-
.mo Panasonicovom modelu

(jednostavnija hardverska i soft-
verska instalacija).
Goran KRSMANOVIC

Proivode smo pozajmili iz firne
T. M. Comp

" (yrix 486540 VLB

Jos jedna 486-ica

uno ¢e vode protedi ispod

savskog mosta, a jo§ vise

486 VLB ploa raznih proi-

zvodata proci ¢e kroz nase
ruke. Veéinu plo¢a krase sli¢ne
performanse, ali jedan od presu-
dnijih faktora je svakako cena. A
niza cena se postie na ustrb
performansi. Neki proizvodati
su u ovom ekonomisanju blazi a
neki su hiruski nastrojeni te sa
plo¢a i komponenata amputiraju
delove. U vecini jeftinih 486 va-
rijanti procesor oboli od koproce-
sora, pa se isti da otstraniti (re-
7ite joj koprocesor). A u manje
radikalnim zahvatima stradaji
memorijske banke i keSevi. Ope-

dmark” je davao-131 MHz. A sa
redakcijskim Maxtorom od 200
MB ostvaren je transfer od 4,5
MB

Za podrobnije testiranje po-
krenuli smo PC MAGAZINE-ov
PC Benchmark 7.0. Kao ploce za
komparaciju bile su 486DX na

racija je uspela
pacijent je mrtav.

.Na ovoj ploti
figuriSe  Qyrix
CX4865 na 40
MHz, i Sesnaest
(16) mesta za
SIMM-ove. Posto |
je plo¢a VLB (Ve-
sa Local Bus) na
nju smo nakadili

Snimio Nebojéa BABIG

VLB  grafitku
Kkarticu Cirrus 5426 sa 2 MB

RAM-a i VLB 1/O HDD kontroler. -
' Posle kradeg boravka u CMOS

SETUP-u, Awardovog BIOS-a,
pokrenuli smo ratunar. Prvo je
plo¢a testirana na brzinu i lan

33 MHz i 486DLC na 40 MHz.
Testovi su pokazali da je ova
ploca nesto slabija od 286DX/33
ali zato bolja od modela 486DLC.

Rad sa memorijom je bio sasvim

podnosljiv.

Ova plota nema koprocesor,
%to i nije neki hendikep, ali to $to
nema ni podnoZje za koprocesor
viSe je nego nezgodno. Za even-
tualno dodavanje koprocesora
biée vam neophodna piggy-back
kartica 8to znaci dodatni troSak,
ali 3ta je tu je.

Ali kao izuzetno dobra kara-
kteristika ove ploe je mesto za
memorijske Cipove. Postoje Cetiri
banke po Cetiri mesta za SIMM
Cipove, a mogu se koristiti &ipovi
od 256K, 1 MB, 4 MB, 16 MB.
Ova pogodnost moze vam uste-
deti dosta novca u naknadnom
prosirivanju plo¢e, a moZete je
$iriti do 64 MB (moguce medu-
vrednostisu 1,2, 3, 4, 8, 12, 16,
32, 48, 64). Plo¢a ima 3 ISA (3to
bi narod rek'o: obi¢na) i 3 VLB
slota, tako da vam posle graficke
kartice i kontrolera ostaje jedan
slobodan VLB i tri ISA slota.

Sve u svemu ova ploca uz ce-
nu od 500 DEM moZe se naéi u
konkurenciji za poboljSanje va-
Seg raCunara.

Emin Smajié

Proizyod smo pom/mrll iz firne GM
Computers

Bulevar
Revolucije316

mega [TETIIER

PC486DX2/50 VLB
RAM4MB

Uz svaki racunar
mis i drzac papira

PC486DX/40 VLB

HDD2I2MBVLB * pyiaie

na poklon!!!

PC486DLC/40 VLB

- FDD 144 MB
Cirrus logic 5428 VLB
SVGA color

HDD 212 MBVLB
FDD 144 MB
Cirrus logic 5428 VLB

RAM4MB
HDD 212 MB
FDD14MB

SVGA mono

Cena 2930,
' Cena  2399.

SVGA mono

Doplata za Color 300 DEM Cena - 2150,

Komponente: za dilerve poseban popust!/!/

HDD212MB 460-  SVGA512Kb 85.  MBA4BBDX250 VLB 910-
(DD 250MB 500  SVGACimuslogicVLB 240-  MB486DX/40VLB 790
HDD340MB 600- AT BUS 32bitLB 70-  MB486DLCAO  340-
FDD144MB 95  ATBUS 35.  CDSONY+SB16  850-
FOD12MB  120-  MOUSE+PAD 30-  SIMM1M 80.-

EMAL94m ROMPJUTERA .
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MEGA TEST

 Modemom, faksom, glasom

‘ Brzi modemi moguénostima i cenom osvajaju triste. lako uglavnom
* poseduju iste nalepnice, ,iznutra” postoji znaajna raziika. Progesljali
smo trite | izdvojili Sest karakteristiénih modela

Koliko ste se puta do sada uhvatili za glavu pri pomisli na
duzinu prenosa velike kolicine podataka putem standardnog
modema? Skoro_je sigurno, potrebno vam_je nesto vise - ngjpre
Sest puta brZi modem,'zatim mogucnost slanja faksa ili, Cak, nes-

obraca glasom!

to $to ima mogucnosti telgfonske sekretarice i sposobnost da se

‘\\

N X

Practical Fax/mode
14400FX V.32bis

Vrlo kvalitetna i izdrZljiva kartica

roizvod firme ,Practical
Peripherals” ve¢ je na prvi
pogled osvojio simpatije
naseg modemaskog test—
tima. Kako, po prirodi stvari, to
nije mogao da postigne samom
fax/modem karticom, u prvi plan
je izbio po obimnoj podrSci; uz
- njega sleduje kabl za poveziva-
nje s PTT mrezom, veliki broj pri-
rucnika, disketa sa programima,
prijemcivih broSura, reklama, te-
lefonska podrska kupcima, i -
garancija. Da se kojim slucajem
nalazite na nekoj ,povoljnijoj”
geografskoj Sirini i duZini, sa
propratnim  programskim ala-

munikaciji pri manjoj brzini.
Standardno, tu je i korekcija gre-
$aka V.42 i MNP4, kao i kompre-
sija prema standardima V.42bis

i MNP5. Faks ima mogu¢nost -
prijema i slanja prema tzv. Gro-

up 3 faks masinama, radeci po
svim potrebnim standardima
(V.17, V.29, V27ter iV.21).
Kartica je poluduzinska i na
sebi poseduje izvrstan i glasan
zvutnik (za razliku od ostalih
modema, razgovetno se raza-
znaje eventualni ljudski glas).

_Ne poseduje potenciometar za

podesavanje jafine zvunika.
Podeavanje COM porta odvija

Snimio Nebojsa BABIC

tom dovoljno bi bilo samo da
umetnete karticu i ponete da
koristite veliki broj raspoloZivih
modemskih servisa, najrazli€iti-
jih namena, sve uz pomo¢ sof-
tvera i uputstava koja sleduju.
Najveca brzina protoka kod
modema je 14400 bps, uz preva-
shodno podrzane standarde
CCITT V.32bis i V.32, kao i sve
slabije od njih, namenjene ko-
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se vrlo jednostavno - pomo¢u sa-
mo dva DIP prekidaca. IRQ (7n-
terrupt Request) menja se uje-
dno sa COM parametrom, tako
da nestandardne IRQ vrednosti
nisu podrzane. Tu su i uobicaje-
ne dve mikrouti¢nice; jedna za
priklju¢ivanje na telefonsku
mreZu i druga, namenjena po-
stavljanju dodatnog telefonskog
aparata;

Priru¢nik koji sleduje u pake;
tu je jedan od najboljih koje smo

imali prilike da drzimo u ruka- .

ma. Sadrzi jasan uvod i obja-
$njenja svih pojmova uz mnogo
primera, tako da bi trebalo da
bude od velike koristi svakom
potetniku. U brZem snalaZenju
pomoci Ce vam i tabele koje sadr-
7e grupe sli¢nih komandi. Quick-
Link II je komunikacioni pro-
gram koji podrzava rad u mo-
dem i faks rezimu (slanje i pri-
jem) pod DOS-om i Windowsom.
Njegovu propratnu literaturu
ocenjujemo kao vrlo dobru.
Naslu¢ujuéi da nam je u ruka-
ma dobar proizvod, nismo. se
iznenadili kada se i u praksi po-
kazao kao vrlo pouzdan. Od
aduta koje jo§ ,nosi u rukavu”,

izdvojili bismo i sledece. U ROM-
u se nalazi HELP, odnosno obja-
$njenje komandi i registara, zna-
tajna pogodnost koju jo§ nismo
sreli ni kod jednog modema!
Ovaj modem moze ¢ak da prika-
%e i broj udaljenog telefona sa
kojeg je pozvan (naravno, ovo je
moguce samo u nekim mestima
u SAD-u).

Prema onome $to daje, ovaj
interni modem je pravi biser. Nu-
deti beskompromisnu  sigur-
nost, brzinu i lakocu rada, pogo-
dan je za poslovne primerie, ali i
za kuéno koricenje. Kako je
soperisan” od ,zatkoljica” koje
bi korisniku samo mogle da za-
gordavaju Zivot, ocenjujemo ga
kao odli¢an izbor.

Ivan OBROVACK!

Viva 14.4/FAXp

14400 Fax/Modem izuzetno malih dimenzija

vo je napravica otigledno

primerena prenosnim Lg-

ptop i Notebook ratunari-

ma. Maniji je od bilo kog
eksternog mode-
ma koji smo do
sada videli a
predviden je i za
rad sa jednom
baterijom od 9V.
Potrodnja mu,
doduse, nije ba3
mala jer je sa je-
dnom baterijom
vec posle sat ipo
vremena inten-
zivnog rada po-
teo da daje

' Medutim, moguée ga je i priklju-

¢iti na mrezni ispravljac i tada
on radi kao standardan eksterni
modem.

Poput i Cardinala 9600, i ovaj

modem izvla¢i maksimum iz .

svoje brzine - oko 1500 bajtova u
sekundi pri prenosu kompreso-
vanih i preko tri megabajta pri
prenosu nekompresovanih fajlo-
va bi zaista trebalo da zadovolji
svakoga (imajuci u vidu i ,kvali-
tet” naSih telefonskih linija).
Medutim, kod njega je vrlo dobro
refeno prepoznavanje zauzeto-
sti linije - za to mu ne treba vise

od tri sekunde signala, tako da’

je biranje broja veoma brzo.
Uputstvo nije ba$ opsirno i ni-
kako nije za pohvalu. Istina je da
su-u njemu pobrojane sve Ko-
mande i dati inicijalni stringovi

koji lepo rade, ali mu fali malo
jednostavnosti koja je preko po-
trebna neiskusnijim korisnici-
ma. Medutim, ovo ne treba

shvatati kao ozbiljnu zamerku,
jer je, uz malo strpljenja pri Cita-
nju, dovoljno upotrebljivo.

Sa modemom se dobija i ko-
munikacioni program QuickLink
17, namenjen radu sa modemom
i telefaksont, ali i odli¢an Win-
Fax Pro Lite koji je ,osakacena”
verzija Cuvenog programa za
slanje i primanje faksova i odli-
&no sluzi svrsi.

Iako ga krasi velika brzina, ne
moZemo ga preporuciti svakome
zbog cene koja je dosta visa od
tene standardnih 14400 bps
fax/modema iste klase. Medu-
tim, onaj kome treba modem uz
prenosni racunar i kome je veli-
¢ina presudan faktor (a cena ne
predstavlja’ problem) bice prili-
¢no zadovoljan njime. e

Slobodan POPOVIE — —



TEST DRIVE

Data/Fax/Voice modem

Modenm, telefaks i telefonska sekretarica u jednom

ezimeni proizvod koji je
pred nama jedan je od sla-
bijih zaletnika novog
trenda objedinjavanja mo-
dema, telefaksa i telefonske se-
kretarice u jedan uredaj, preci-

nema podrskua MNP ili V.42
standardima, $to je veliki nedo-
statak i velika kofnica u radu
(pogotovu ako su veze loSe).
Kartica u faks modu podrzava
brzine do 9600 bps, prema klasi

y

Kako se sve to upotrebljava?
Kada neko pozove telefonski
broj na kojem se nalazi ova kar-
tica u spremnom stanju, dolazi
do detekcije signala sa druge
strane Zice. Zavisno od toga, za-
procinje prijem telefaksa ili emi-
tovanje razgovetne zvucne, go-
vome poruke! Program Super-
Voice omogucava definisanje po-
zdravne poruke, kao i niza meni-
ja koji se stavljaju na raspolaga-
nje. Oni se aktiviraju pritiskom

znije, karticu. Bu-
s ducnost je pocela
da tanji granicu
izmedu nekada ja-
sno razdvojenih
racunarskih obla-
sti. Kako se proce-
sori teksta sve viSe
stapaju sa progra-
mima za stono iz-
davastvo, tako se i
vi$e vrsta komuni-
kacijskog alata sje-
dinjuje. "Modem/
Fax/ Voice uredaji

bice uskoro sasvim obi¢na stvar
na kancelarijskom radnom sto-
lu, ali i korisna zamena za obini
modem u kuénim uslovima. Ako
bi se pomenuta tri uredaja odvo-
jeno kupovala, cena bi im bila
znatno veca, pa je svetla budu-
¢nost ovih aparata jo$ vise na
pomolu. ;

Tehnitke karakteristike veza-
ne za modem su sledece. Maksi-
malni protok je 2400 bps, prema
V.22bis' standardu. Modem ne
poseduje korekciju gresaka’ i/ili
kompresuju podataka, odnosno

11 Group 3 faks masinama. Im-

plementirana klasa I je zvani¢ni
standard (ustanovljen 1991. go-
dine), dok klasa II koja predsta-
vlja tzv. industrijski standard,
nije podrZana.

Skromno pakovanje sadrZi
karticu (poluduzinska, 10-ak
cm), uputstvo za rukovanje, pro-
gramsku podtSku (diskete i pri-
ru¢nik) i kabl sa mikrouti¢nica-
ma.

Pogled na karticu otkriva sa-
svim uobicajeni izgled: Podesa-
vanje jacine zvu¢nika vrsi se sof-
tverski. Odabir COM porta
i time odredenog IRQ pa-

GM COMPUTERS

PC386sx40....... 1
PC386dx40......
PC486dic40
PC486dx40......
PC486dx66......
Konfiguracije: HDD 130, FDD 3.5",
VGA%\\}lono, Mini Tower, 1IMb Ram

Komponente:

Mouse (cliCkhi. s spansbovsis 30
Fax/modem soft.96/24........ 160
Fax/modem hard.96/24....... 180
Sound Blaster, 8-bit, V2.5...150
Monitor filter staklo.............. 40
Joystick za PCLE Ll Sinies i 50
Diskete 3.5 5.25............0d 1.2
Ethemet NE2000/16bit....... 100
Streamer CONNER250....... 470
Epson 1L.X100, 9 pin............ 410
Epson L.X400, & ....g??

in...
Epson LQ100, 2-’P in. %
Epson L:Q570+,24 pin......... 810
Za ostalo POZOVITE!

tel/fax:011/4893716
[ 20

rametra izvodi se dZam-
perima. UobiCajene mi-
krouti¢nice sluze za spa-
janje sa telefonskom lini-
jom i dodatnim telefo-
nom. -

Uputstvo je prava kata-
strofa. Skoro smo sigurni

. da nismo videli loSije na-

pisano; recimo, iz njega se
ne moZe uopSte saznati
¢emu sluzi Voice mogu-
¢nost. Objasnjenja Hayes
komandi su prilino sla-
ba, pa ga s pravom kvali-
fikujemo kao Sturo i ne-
primereno pocetniku.
Programska podrska je
u obliku Windows progra-
ma SuperVoice 1.0, koji
omogucuje i prijem i sla-
nje telefaksa. Program se
sasvim pristojno moZe
upotrebljavati, kao i knji-
Zica koja sleduje iz njega.

na odgovarajuéi
taster na telefonu
sa kojeg je modem
pozvan (neopho-
dno je tonsko bira-
nje). Tako Kkori-
snik moze da Cuje
poruku ovog tipa:
wDobili ste broj...
Ako Zelite da osta-
vite poruku, priti-
snite 1, za slanje
telefaksa 2...". Tu
je jos$ i definisanje
MailBox-ova i niz

drugih, vrlo korisnih, pogodno-
Sti.

Samo definisanje menija i po-
ruka iz SuperVoice-a je dosta la-
ko - vrsi se uz pomo¢ Seme koja
je data u njegovom priru¢niku.
Definisanje poruke vrsi se tako
Sto se jednostavno izabere Voi-
ce..Record, podigne telefonska
slusalica i izdiktira poruka!
Udaljeni korisnik na isti nacin
ostavlja svoju poruku. Mozda
sada poniiSljate na megabaijte i
megabajte koji ¢e biti utroseni
na skladiStenje ovog zvutnog
zapisa, ali greSite - 10 sekundi
materijala zauzima svega 15 KB
nadisku!

Jasno je da Voice pogodnost
predstavlja znacajan korak una-
pred, pogotovo u integrisanom
obliku sa modemom i faksom.
Pozitivan utisak kvari modem
vrlo slabih moguénosti i loSa do-
kumentacija. Ipak, ako vam to
ne predstavlja smetnju, slobo-
dno se odlucite za ovaj proizvod.

Ivan OBROVACKI

. -

High speed fax/modem

Brza i jeftina bezimena komunikaciona kartica

Kartica, praktiéno nepoz-

natog dalekoisto¢nog pro-
izvodata. Brzina mu je 14400
bps (bita u sekundi) i podrZava
sledece CCITT standarde: V.32
bis, V.32, V.22bis, V.23, V.22,
V.21 i Bell 103/212A. Transpa-
rentno sa ovim standardima
operisu i protokoli za korekciju
gresaka i kompresiju podataka -
V.42bis i MNP5. U faks modu
moze da radi prema CCITT stan-

vo jo$ jedne u nizu nai-
Ezgled‘ obitnih fax/modem

dardima: V.17, V.29, V.27ter,-

v.az.

Uz modem sleduje kabl za po-
vezivanje sa PTT mrezom, priru-
¢nik, disketa sa faks programom
i propratna knjiZica za njega.

Fax/modem Kartica je poludu-
Zinska i umece se u slobodni slot
ratunara. Na sebi standardno
poseduje dve mikrouti¢nice - za
prikljucivanje na telefonsku lini-
ju (wall/line) i opciono ukljuciva-
nje dodatnog telefona (phone).
Izbor. COM porta obavlja se
dZamperima, gde smo primetili
jednu nepreciznost koja moZze da
zbuni korisnika. Naime, na kar-
tici postoje nazivi CS2 i CS1, dok
se u uputstvu spominje CS1 i
€S0, $to je zapravo isto.

Priru¢nik je uobiajenog obi-
ma i sadrZi sve $to je potrebno za
instalaciju i konfigurisanje kar-
tice, zajedno sa spiskom koman-
di i registara. Zanimljivo je da
postoji podsetnik najvaZnijih
pojmova, Sto pofetniku dosta
olak3ava snalaZenje.

BitFax (verzija 4) je program
koji se nalazi na disketi i sluZi sa
slanje i prijem materijala u faks
rezimu rada Kkartice. Ovaj pro-
gram, skupa sa opsirnim uput-
stvom, predstavlja najcesci izbor
proizvodata modema, tako da
3mo se sa njim sretali kod goto-

0 svih modela i viSe puta ga
predstavili.

Najvaznije je kako se ovaj brzi
modem ponasao ,na delu”. Te-
ko se mozZe reci da je bez proble-
ma saradivao sa drugim mode-
mima. Ako se sa druge strane
nalazio takode 14400 bps mo-
dem, uspevao je u najveéem bro-
ju slucajeva da se poveze i relati-
vno dugo odrzi na vezi, §to je u
velikoj meri zavisilo od telefon-
ske centrale na koju je korisnik
prikopéan. Tako, sa nekim delo-
vima grada jednostavno nismo
mogli da ostvarimo spajanje pri
najvecoj brzini, pa ni na novoj
LAlcatel” centrali kojoj pripada i

EMAJ/94m %MNUTEﬁA.



Politika”, $to -najvetim delom
nije zavisilo od modema.
Medutim, ako bi prijemni mo-
dem pripadao Klasi sporijih, te-
stirani modem bi morao da Kori-
sti_fallback funkciju prilagoda-
vanja sporijem modemu prili-

dakcijskim Supra brzim mode-
mom. Inae, prepoznavanje zau-
zeta linije je bilo korektno.

Bez obzira kojem je trZiStu
modem namenjen, poZeljno je da
se neki ustaljeni parametri fabri-
&ki podese. Ovde to nije bilo udi-

kom uspostavljanja veze (hand-
shaking). Ovaj modem to, jedno-
stavno, nijednom nije uspeo da
uradi, iako smo detaljno proveri-
li kako je konfigurisan. Ovo nas
nije iznenadilo, posto smo ve¢
imali istovetna iskustva sa Re-

njeno, pa korisniku
ostaje da se sam time
»pozabavi”.

Proizvod, po svojoj
pritodi, nije namenjen
neprekidnoj upotrebi,
vec je tu da se nade pri

podataka. Pomalo je
nazgodan za zvanje
BBS-ova ako ne zna-
mo kakav nas modem
—1 Ceka sa druge strane,
jer je neophodno da mu se ek-
splicitno navede brzina kojom ¢e
pokusati da se spoji. Ako to nije
velika teSkoca, zbog niske cene,
moze se nati i u vasem racuna-
.
Ivan OBROVACKI

Cardinal 9600

Jeftini 9600 bps modem standardnih karakteristika

vo je klasi¢an predstavnik
V.32 modema koji postiZzu
; brzinu do 9600 bps. Mo-
dem ima ugradene MNP5
i V.42bis protokole, &ijom se ko-
presijom mogu postici i dva,
odnosno Cetiri puta vece brzine
pri prenosu nekomprimovanih
podataka. Modem je u obliku ne-
obi¢no male (poluduZzinske) kar-
tice i njegova instalacije je veo-
ma laka i brza. Fabricki je pode-
$en na standardni COM2 serijski
port, a to je moguce promeniti
pomocu dZampera. UopSte, ovo
je modem koji ne zahteva puno
priprema pre pocetka rada.
Kao modem, Cardinal je soli-
dan. Uputstvo je veoma lepo na-

primerima komandi i inicijalnih
stringova, tako da je prilagode-
no potetnicima koji tek ulaze u
svet telekomunikacija. Podesili
smo ga prema priloZenom uput-
stvu i savieno se spajao kako
sa 2400 bps modemima koji ne-
maju korekcione ili kompresione
protokole, kao i sa onima koji
poseduju MNP# ili MNP5 i to na
veéim brzinarha. Brzina rada je
bila zadovoljavajuéa. Na 9600
bps je postizao oko jednog me-
gabajta-u sekundi sa kompreso-
vanim i oko dva sa nekompreso-
vanim fajlovima, 3to je vrlo do-
bar rezultat.

Sa modemom se dobija i dosta
propagandnih brosura i bespla-
tna mesecna pretplata na Com-

pisano i potkreplieno mnogim

puServe sistem, ali to
za korisnike kod nas
(nazalost) nema ne-
kog veeg znacaja.
Dobija se i komunika-
cioni program Quick-
Link 11, ali ¢e ga neki
Kkorisnici  verovatno
zameniti boljim (npr.
TeleMateom).

ena samo jedna ma-
na - modem ni u kom
sluéaju nije hteo da

.%uwwm.uumn

ruci kada brzo treba
obaviti neki prenos .

U toku radaje uo- -

prepozna signal zauzete veze ni
na jednoj beogradskoj centrali (i
pored unetog X3 parametra). To
je vrlo neprijatno jer dosta uspo-
rava zvanje (i ,ide na Zivce").
Ovo se moZe prokomentarisati
prilinim propustom jer, ako to
ima vecina jeftinih 2400 mode-
ma, sramota je da to nema i sku-

plii modem High-Speed Klase.
Posto je kod nas, zbog vrlo veli-
ke zauzetosti BBS-ova, brzina
biranja osnovni faktor dobijanja
veze, ovo predstavlja vrlo ozbilj-
nu manu zbog koje treba dobro
razmislitj pre kupovine Cardina-
la 9600.

Slobodan POPOVIC
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a pojavom brzih modema
na PCMCIA Karticama, ce-
na eksternih dZepnih mo-
dema pocela je naglo da

ynaLink 2400 P

Modem za plitak dzep

DCD (Data Carrier Detect) signal,
$to stvara probleme, pa smo ko-
ristili komandu &C7 da to otklo-
nimo. To je sve $to je neophodno

pada. Prvenstveno na-
menjeni lap-top trziStu,
pocket modemi tajvan-
ske firme ,DynaLink”
su, zahvaljujuéi niskoj
ceni, kod nas postali po-
pularni i za upotrebu u
kuénim uslovima. Mo-
dem pripada najniZoj
klasi, najveéi protok mu
je 2400 bps i ne posedu-
je korekciju greSaka ni
kompresiju podataka.

Testirani model DynaLink
2400 P mali je po veliini (138 X
58 x 25 mm) i u prenosivom sta-
nju podseéa na aparat za brija-
nje. Kada se skine poklopac koji
Stiti 9-pinski serijski konektor,
dolazi se do glavnog prekidaca i
totkica za u¢vricivanje kojim se
osigurava fizitka veza kompju-
tera i modema. U duhu prenosi-
vih komponenti, modem se brzo,
lako, sigumo i bez upotrebe ala-
tki, povezuje na laptop kompju-
ter. Povezivanje na telefonsku li-
niju i telefon vrsi se preko dve
mikrouti¢nice dok za napajanje
sluzi baterija od 9 V, ili mali
ispravlja¢ snage 1,1 W. U cilju
ustede energije modem ima sa-
mo 3 minijaturne SMD svetlece
diode: MR (modem ready), CD
(carrier detect) i LB (low battery)
i mali, kvalitetan zvu¢nik. Pode-
%avanje jacine zvuka vrsi se sof-
tverski (Ln komandom).

Modem smo probali na PC-u

_ (sa9 pinskim serijskim konekto-

rom) i na Amigi gde nam je bio
potreban adapter za serijski port
(sa 9 na 25 pina) koji se ne ispo-
rutuje uz modem. Inicijalizacija

modema je ru¢no obavijena jer

modem nema ugradenu memo-

riju (Non-Volatile RAM) sa goto- -

vom konfiguracijom. Kada se
modem resetuje ostaje ukljucen

funkcionisao. Nedostatak ugra-
dene memorije iskljucuje upotre-
bu nekih komandi, vezanih za
snimanje i ispis konfuguracije
(&Y, &Wn, &¥n, &Zn i DS=n),
ali se to moZe nadoknaditi ko-
munikacionim programom.
Tokom rada modem se dobro
pokazao. Lepo je prepoznavao
zauzetu vezu u ve€ini sludajeva,
birao brojeve, konektovao se i
odrzavao stabilnu vezu, Koliko
je to moguce -za modem bez
MNP-a. 1 pored toga $to deluje
slabasno, modem je izdrzavao.
tezak rad po nekoliko dana, bez
prestanka. Transformator bi se
grejao tek toliko da znate da je
ispravan, a modem bi se kada je
kompjuter isklju¢en uspavljivao.
Pored testiranog modela, u se-
riji jo§ postoje 2400MP sa MNP5
podrskom, 4824SP sa sendfax
opcijom na 4800 bps, . zatim
9624SP sa sendfax opcijom na
9600 bps i 9624AP send/receive
fax modem. 3
Nikola STOJANOVIC

Proizvode smo pozajmili iz firmi
MEGA (Practical Fax/modem
14400FX, ViVa 14.4/FAXp, Cardinal
9600), T. M. Comp (Data/Fax/Voice
modem) i Sutlié & Mikro dizajn
(High speed fax/modem)




QuarkXPress 3.3

Nista epohalno, ali sa par znacajnih unapredenja

ve opcije koje bi trebalo

da stare kupce nagnaju
da unaprede svoj primerak pro-
grama, a novim kupcima bi tre-
balo da pruZi dodatne motive da
se odlu¢e upravo za ovaj pro-
gram. QuarkXPress 1 novoj ver-
ziji nudi nekoliko noviteta Koji,
kako rekosmo u podnaslovu, ni-
su nista epohalno, ali veruje se
da ispunjavaju deo Zelja korisni-
ka dosadasnjih verzija ovog pa-
keta. { i

ao §to je i red, sveza ver-
Kzl]a programa sadrzi no-

Elementi dokumenta (tj. bo-
ksovi) sada se mogu i obrtati po
horizontali i vertikali (Flip), boji-
ti sa viSe tipova preliva (ne samo
linearno), a opcija Undo radi i
nakon istovremenog brisanja vi-
Se elemenata (mada bi bilo jo$

korisnije da postoji viSestruki,

hronolo$ki Undo).

Sto se tite rada sa datoteka-
ma, novina je postojanje infor-
macija o tipu, duZini, datumu i
vremenu _dokumenta koja se
ispisuje u ,,Open” dijalog okviru.
Takode, QuarkXPress napokon
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Cini se da je naznacajniji novi-
tet uvodenje ekstenzije EFY Color
koja sluzi za prilagodavanje pri-
kaza boja na monitoru na osno-
vu koriscene tehnike Stampe, vr-
ste Stamparskih boja i samog

- monitora. U tom smislu Quark
upozorava i kada se pokusa ko-
rid¢enje nijanse koja se ne moze
dobiti pod datim uslovima. Sto
se ti¢e kataloskih boja, podrzano
je jo§ nekoliko standarda koji se
koriste u grafickoj industriji.

od noviteta koji se ti¢u rada
sa tekstom izdvajamo mogué-
nost upotrebe poligonskih tekst-
-boksova, vertikalnu, deformaci-
ju teksta, pun blok (justified)
kod kojeg je i poslednii (tzv. izla-
zni) red paragrafa razvuen na
punu Sirinu stupca, upotrebu vi-
e vrsta navodnika. Na Zalost, i
kod izbora ,domace” verzije na-
vodnika (gomji i donji), desni
navodnik ne odgovara onome
$to se koristi na ovim prostori-
ma (ipak je u pitanju americka
verzija Quarka), ali to je ionako
do sada reavano jednostavnom
promenom t samom fontu.

ima Autosave opciju, pa €ak i
Autobackup koji ¢uva odreden
broj (po izboru) prethodnih ver-
zija dokumenta. Sli¢no Multic-
hapter opciji u Venturi, opcijom
Collect_for Output dokument se
zajedno sa svim pripadaju¢im
datotekama (slikama) moZe sni-
miti na jedno mesto.

Izmene je pretrpeo i ,Docu-
ment Layout™ prozor u kojem se
sada istovremeno prikazuju i
master-stranice i stranice doku-
menta ($to je preglednije), a pri-
padajuce opcije ovog prozora su,
umesto u meniju, u obliku taste-
ra i-aktiviraju se jednim klikom.

Za brzi rad sa programom po-
vetan je broj opcija koje su do-
stupne i pritiskom na kombina-
ciju tastera (uz obilato korisce-
nje kombinacije 'Ctrl-Alt-..."), ma-
da su neke zanimljive opcije kao
3to je, recimo, Horizontal (a sada
i Vertical) Scale i dalje dostupne
samo preko misa ili, ako ba3 ho-
Gete, sa 'Alt' pa slovo menija pa
slovo opcije itd.

Sve u svemu, barem prema vi-
$emese¢nim iskustvima koje na-

$a redakcija ima sa ovim progra-
mom i pripremom stranica koje
su pred vama, najznacajnije oso-
bine nove verzije QuarkXPressa
sadrzane su u EFY Color eksten-
ziji koja omogucava vemiji pri-
kaz boja na ekranu u odnosu na
ono §to ¢e se dobiti u Stampi (la-
ko to ni do sada nije bila loSa

strana Quarka u odnosu na reci-
mo CorelDRAWY). Korisno €e po-
sluZiti i moguénost upotrebe po-
ligonskih tekst-boksova i nara-
vno Autosave i Autobackup.
Kao jedan od boljih DTP pro-
grama, QuarkXPress je: jos jed-
nom opravdao ofekivanja.
Tihomir STANCEVIC

Microsoft Access 1.1

Baza podataka koja polako osvaja trZiste

idevsi sve veéi znataj

baza podataka, Micro-

soft je otvorio svoju ,er-

gelu” pokazujuéi da i on

konja za trku ima. Pri vrhu je sa-
da zaista gusto: Paradox, Ac-
cess, Fox Pro, Clipper... i drugi.
Access bi se najlakSe mogao opi-
sati analogijom — ono §to je Vi-
sual BASIC za ostale program-
ske jezike, to je Access za baze
podataka pisane na stari na¢in.
Zanimljivo je da se jedna od
naSih najveéih banaka (stare
StediSe bi dodale i druge prideve)
opredelila da svoje celokupno
poslovanje uradi pod Window-
som, bas u Accessu. Tako ée sto-
tine Salterskih sluzbenika za vr-
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da zna u ¢emu je'pisana aplika-
cija koju koristi. Snaga alata
ogleda se i u Access BASIC-u, sa-
stavnom delu paketa, ¢ije po-
znavanje nije nuzno da bi se mo-
gle praviti baze podataka. Ipak,
neka reSenja zahtevaju Sire zna-
nje iz domena Windows progra-
miranja. Isti¢emo i Access Distri-
bution Kit (ADK) — skup alata
koji omogucuju dalju distribuci-
ju aplikacije razvijene u Accessu
(run-time verzija MS Accessa).
Korisnik mora poznavati pro-

‘blematiku baza podataka da.bi

mogao uspes$no i efikasno da ra-
di, kako u Microsoft Accessu, ta-
ko i bilo kojoj drugoj bazi poda-
taka. Ipak, literatura koja sledu-

lo kratko yreme (iako to nece
znati) raditi upravo u ovoj bazi!

Microsoft Access je okruzenje
za upravljanje relacionim baza-
ma’podataka pod Windowsom.
U startu je.namenjen ovom gra-

. fickom okruZenju, za razliku od

(skoro) svih drugih baza, kod
kojih je Windows verzija proiza-

.8la iz iste za DOS.

Access se moze Koristiti' na
dva natina: u interaktivnom ra-
du, ili kao razvojni alat — za

* pravijenje aplikacije za krajnjeg

korisnika (operatera, sekretari-
cu) koji ni po temu ne bi mogao

je uz paket vrlo je obimna (sku-
pa oko 1000 strana) i sadrzi teo-
rijske osnove koncipiranja rela-
cionih baza. Isti¢emo i izuzetni
Help sistem u okviru kojeg se,
izmedu ostalog, nalaze brojni
primeri i tzv. ,Cue Cards” - ,vo-
di¢” sa odgovorima na pitanja
koja se najceSce postavijaju.
Sam rad u Accessu nalik je Visu-
al BASIC-u - uz pomo¢ ikona, sli-
Cica, povezivanja, defihisanja ta-
bela i sli¢no, daju se obrisi budu-
ée baze. -

NuZno je na papiru nacrtati
(makar globalni) model baze, pa
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tek kasnije zapoceti implemen-
taciju uAccessu. Najpre se sati-
ne tabele (Tables) koje sluZe sa
skladi$tenje podataka istih tipo-
va. Zatim se pristupa njihovom
povezivanju i stvaranju uzaja-
mnih relacija (Relationships) i
postavljanja upita (kriterijuma
za selektovanje odredenih poda-
taka) nad njima (Query). Forme
(Forms) predstavljaju funkcio-
nalno povezivanje ovih struktu-

.ra. To su, zapravo, Windows
prozori (za krajnjeg korisnika)
Koji sluze za pristupaéniji i ogra-
ni¢en (samim tim i bezopasan)
pregled, menjanje i dodavanje
podataka u tabelama i pravijenje
menija kroz koje e se korisnik
kretati.

Atraktivni izveStaji (Reports)
generiu se na osnovu sadrZaja
baze, uz moguénost grupisanja i
izvodenja racunskih operacija
nad bazom. Tu su i makroi (Ma-
cro) Uz &iju se pomo¢ automati-
zuju odredene naredbe nizom
sukcesivnih akcija. Programski
moduli (Module) sadrZe proce-
dure napisane u Access BASIC-

u.

Prilikom dizajniranja formi i
izveStaja, na raspolaganju je,
prakti¢no, tzv. ,¢arobnjak” (Wi-
zard) koji automatski (uz pone-
ko pitanje) kreira Zeljeni objekat.
Postoji moguénost editovanja

MultiLingu

formi i izveStaja, pa se mogu po-
stavljati svi Windows elementi
(text box, label, command but-
ton, combo box, toggle button,
option button i drugi), u€itavati
slike, bojiti, senciti...

Mac sa dve ostrice je i nacin
zapisa podataka: struktura baze
(tabele, forme, upiti, izveStaji)
zajedno sa svim podacima koje
je uneo korisnik, pamte se skupa
u jednoj datoteci (MDB). Za kori-
snika je ovo sigumo prednost jer
ne mora voditi ratuna o velikom

srecom, nismo imali potrebu da
isprobamo.

Hardverski resursi za ozbiljan
rad su dosta visoki: 486 proce-

sor, 4-8 MB RAM-a, 13 MB pro- '

stora na disku... OCigledno je da
predstoji velika borba izmedu
dva najveca, prilitno izjednace-
na, paketa za kancelarijski rad:
Microsoft Officea (WinWord, Ex-
cel, Access...) i Borland Officea
(WordPerfect, Quattro Pro, Para-
dox...).

1 za kraj podatak da je izasla
verzija 2.0 koja bi uskoro treba-
lo da se pojavi i kod nas.

Ivan OBROVACKI

aX

Domacdi viSejezicni recmk 7a Windows

rogram MultiLinguaX is-
porucuje se na dve diskete
1,2 ili 1,44 MB i uz njega
se dobija kratko uputstvo
za instalaciju. Radi na Atariju ili
pod Windowsom na PC-u. Prika-
zujemo Windows verziju.

.%’HPJWER‘IHHMI

Instalacija (iz File Managera)
podrazumeva izvesno poznava-
nje Windowsa, jer se uz program
instaliraju i fontovi (od kojih je-
dan ¢iriliéni, za srpske reci). Po
aktiviranju instalirane  ikone,
pojavljuje se uvodni ekran sa

imenom kupca { imenima trojice
autora programa. Program nije
zasticen od kopiranja, ali se sva-

ka verzija isporucuje sa upisa-

nim imenom kupca. Posle deset
sekundi uvodni prozor nestaje i
pojavijuje se dijaloski prozor, na-
zvan ,Postavke”. Tu se postavlja
oblik prozora za re¢nik (horizon-
talan ili vertikalan), sa koliko je-
zika se radi (od 1 do 3), iz kojih
datoteka na disku se uzimaju re-
Cnici.

Dijalogu ,Postavke” mogu se
uputiti sledece zamerke: nema

Help tastera (mada se Help mo-

Ze dozvati pomocu ‘F1' kako i pi-
e u ,dokumentaciji”); podrazu-
mevana vrednost je ‘Cancel’ a ne
‘0K’ (8to je protivno Windows
rezonima) i - najvaznije - ¢injeni-
ca da se taj dijalog nepotrebno
pojavljuje posle svakog aktivira-
nja programa. ,Postavke” naro-

ma, niti mora znati i5ta u vezi s
Helpom.

MultiLinguaX je retnik; za za-
datu re¢ na jednom jeziku nalazi
prevod na drugom jeziku. Posto-
je dve verzije: srpsko - engleski, i
multilingvalni: za srpski, engle-
ski, nemacki i francuski. Pro-
gram se koristi samostalno ili iz
bilo kojeg programa koji podrza-
va DDE razmenu podataka. Mul-
tilinguaX ima smisla i kao sa-
mostalan program. Kada Citate
neki tekst na stranom jeziku br-
Ze je otkucati re¢ u racunar nego
traziti po knjizi. Zahvaljujuci
task-switchingu ~ Windowsa,
program se lako koristi i kad je
aktiviran neki drugi prozor, reci-
mo, procesor teksta. Autori su u
koncepciji ‘otisli i. korak dalje:
napisali su makronaredbe za
Word for Windows 2.0 i 6.0,
Wordperfect for Windows i Lotus

Cito smetaju ako se MultiLin-
guaX staviu StartUp prozor, $to
znadi da se automatski startuje
po ucitavanju Windowsa. Treba-
lo je napraviti poseban Setup
program i smestiti ga u Multi-
LinguaX prozor.

Glavni deo dokumentacije sa-
drzan je u Helpu, koji se prikazu-
je u ¢irilici, Help je podsetnik a
ne nastavno ucilo. Ukratko, mo-
rao sam da pojedina¢no odStam-
pam sve ekrane Helpa, plaseti se
da ¢u nesto vazno propustiti ili
zaboraviti. Kada su autori ve¢
napisali Help, trebalo je da ga
dopune i dodaju program koji e
ga odstampati kao koherentno
upustvo. Jo$ bolje bi bilo da
odmah uz program isporu¢uju i
odStampano uputstvo, kao i opis
§ta program radi ($to sada u He-
Ipu nema). Naime, ne mora Ku-
pac uvek biti i korisnik progra-

_ Ami, tako da se re¢nik koristi di-

rektno iz tih programa, kao i iz
Excela. Dovoljno je postaviti
kursor na neku re¢ i pritisnuti
odgovarajuéu kombinaciju  ta-
stera da bi se re¢ prevela i da bi
se prevod iz re¢nika uneo direk-
tno u tekst!

Za WinWord postoji Sest ma-
kronaredbi: za otyaranje re¢ni-
ka, prikaz trenutno aktivnih re-
¢nika, promenu osnovnog reni- -
ka, nalaZenje sinonima, nalaze-
nje sinonima i prevoda svih si-
nonima i konaé¢no, za prevod na
drugi jezik bez pisanja sinonima
u aktivnom jeziku. MultiLin-
guaX Cesto ubacuje i po desetak
novih redi ($to sinonima, $to pre-
voda) a onda se treba odlugiti za
jedan (i ostale obrisati). Ponekad
je bolje traziti prevod direktno iz
procesora teksta, a ponekad je
bolje imati recnik i procesor kao
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dva otvorena prozora. No, naj-
vaznije je da postoji izbor.

Velika je stvar uneti 120,000
srpskih i engleskih regi (taj deo
je pravijen po Bensonu, ali bez
zapadne jezike varijante) i to
smisleno povezati. Francuski i
nemadki re¢nici su skromniji, ali
i dalje sa odli¢nih 60,000 reti po
re¢niku. Isporuceni retnici se
‘mogu progirivati, a MultiLin-
guaX bi mogao posluZiti i kao
tezaurus, tj. recnik sinonima,
naroito za srpski.

Norton Utlities 8.0

Sada bogatiji za prave Windows alatke

iSegodiSnji rat na polju
usluznih programa izme-
du aplikacija PC Tools i
Norton Utility i dalje traje.

Ubrzo posto je Central Point

Software na trZiSte izneo novu
verziju paketa, Symantec je
odmah odgovorio plasiranjem
osme verzije svoga rivala.
Norton Utilities 8.0 sada do-
nosi i preko potrebne alatke koje
rade pod Windowsom i to ne tek
preradene DOS verzije, ve¢ i apli-
kacije nove namene. DOS pro-
grami nisu pretrpeli bitnije izme-
ne (poneki ima koju opciju vise,
veina je ostala identi¢na). Puna
instalacija zahteva 9 MB slobo-
dnog prostora na hard disku.
Prosla verzija (NU 7.0) donela
je najznacajnije promene, koje,
nabrajajuéi, isticemo: podrska
kompresovanim diskovima (Do-
ubleSpace, Stacker, SuperStor)
od strane svih programa, uklju-
¢ujuci i Norton Disk Doctor i Spe-

ed Disk. Sysinfo, program name-
njen izdavanju svih podataka o
konfiguraciji dobio je moénog
suparnika — Norton Diggno-
stics, koji konstatuje hardverske

kvarove i nedostatke. Zatim,
uvedena je (za nas ne tako zna-

Srpsko-engleska verzija kosta
50 dinara, Cetvorojezi¢ni recnik
80, zajedno 100 dinara. Multi-

i se moze narutiti na te-
lefone 488-5647, 693-373 i
425-595. Uprkos navedenim
primedbama, program se moZe
nauciti za sat-dva i onda koristi-
ti na zadovoljavajuci nacin. Pro-
fesionalcima  preporu¢ujemo,
kao i svim ostalima koji dolaze
u dodir sa engleskim, francu-
skim i nemackim jezikom.

Dusko SAVIC

¢ajna) podrska hard diskovima
kapaciteta do 2 GB. MS-DOS 6.x
potpuno je podrzan, ukljucujuci
kompresovane drajvove, optimi-
zaciju memorije, setape sa vise
konfiguracija itd. Disk Editor je,
prema Symantecu, postao mno-
go mocniji no ranije, jer
je u stanju da povrati do
sada nepovratno izgu-
bljene podatke usled fizi-
¢kog ostecenja. Tu je i
kopiranje disketa u je-
dnom prolazu, zatim &8
unapredena  popravka |
ostecenih fajlova najpo-
znatijih formata zapisa,
usavrSeno kreiranje di-
skete sa vaznim sistem-
skim podacima, alterna-
tivni komandni procesor
(mocniji od MS-DOS-a).
To niposto nije sve.
Treba provesti vreme na
Nortonovim alatkama i uo€iti
znafajne promene. Na prvom
mestu je korisnicki in-
terfejs za DOS koji je jo3
prijatniji za rad i pred-
stavlja Windows prozo-
re u tekstualnom modu.
Zauzima malo prostora
usled kompresije svih
izvrsnih (EXE) datote-
ka, kao i zahvaljujuci
RunTime biblioteci koju
koriste svi programi ko-
ji satinjavanu paket. To
znati da ¢ak ni popular-
ni Norton Change Direc-
tory nece raditi bez ove
datoteke veli¢ine 200
KB. Za razliku od preda3njih ver-
zija, zapaza se visok nivo koope-
rativnosti medu programima —
dovoljno je samo jedanput u
Norton SetUpu definisati brojne
parametre rada (ekran, Stampac,
lozinke, alternativna imena pro-

grama), dega se svi programi pri-
drzavaju.

Iako su Nortonove alatke po-
znate vecini korisnika, osvimu-
Gemo se na sastav paketa zarad
onih koji se duZe vremena nisu
obazirali na unapredene verzije,
ili pofetnika koji nikada nisu
imali ,bliski susret” sa Norto-
nom.

Popravka, zastita i povracaj
podataka:

Norton Diagnostics — anali-
zira hardver racunara i pronala-
zi eventualne kvarove f konflikte
(omoguéava izmene adrese por-
tova, izvodi Burn In, operaciju
znadajnu za servisere racunara,
kada u dugom vremenskom pe-

.rodu treba eksploatisati racu-

narske resurse i proveravati nji-
hov rad)

Norton Disk Doctor — otkri-
vanje i otklanjanje fizickih i logi-
¢kih greSaka na hard diskovima
i disketama

Disk Editor — Cita i edituje
sadrzaj hard ili flopi diska,

Total Rescue Data Siz

uklju¢ujudi i one kojima DOS ne
moZe da pristupi ¥/ili prepozna,
popravija osteéene datoteke i
spasava njihove podatke

Disk Tools — skup vise alatki
koje kreiraju butabilnu disketu,
popravijaju 3tetu koju poslovi-
&no nanosi DOS-ova komanda
Recover, koriguju oSteenu di-
sketu i markiraju klastere kao
dobre ili lose i

File Fix — popravka ostece-
nih datoteka sa podacima, sle-
decih programa: Lotus 1-2-3,
Symphony, Excel, Quattro Pro,
dBASE i WordPerfect

Rescue — pravi ,Spasono-
snu” disketu, vaznu za slucaj
havarije (sadrzi sadrzaj CMOS-a,
particione tabele, Boot sektora,
kao i alatke za prvu pomoc)

Image — pravi kopiju vital-
nih informacija sa diska (vaznih
za kasniji UnFormat ili UnEra-
se) }
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INI Tracker — Cuva Kopiju
DOS i Windows INI fajlova, omo-
gucavajudi povratak na bilu koju
od satuvanih konfiguracija (ko-
ristan program za naSu Redakci-
ju, jer svaki ¢as menjamo pode-
Savanja programa)

Smart Can — rezidentni pro-
gram (nekada se zvao Erase Pro-
tect) koji 8titi od slucajnog ili ne-
smotrenog brisanja i presnima-
vanja fajlova

Unerase — pronalazi i obna-
vlja obrisane datoteke, ¢ak i one
kojesu delimi¢no prebrisani ili
fragmentirani (unapredeni ekvi-
valent DOS-ove komande Unde-
lete)

Unformat — obnavlja forma-
tirane diskove, kao i one oStece-
ne virusom ili iznenadnim ne-
stankom struje (bolji je od DOS-
ovog istoimenog programa, po-
gotovu ako je blagovremeno
startovan /mage)

Zastita:

Disk Monitor — mali TSR
program sa tri funkcije: brani pi-

196.0K
1.0K
0.5%
210 .0X
128.5K
3

1026.0 KBytes

sanje i brisanje po mediju bez"
dozvole, ispisuje oznaku akti-
vnog diska u gornjem desnom
uglu i parkira glavu hard diska

Diskreet — Sifrira datoteke
prema algoritmu koji je propisa-
la vlada SAD-a (jo$ uvek nepro-
bojni DES) i kreira skremblovani
virtuelni disk (VDisk), kojem je
pristup zasticen Sifrom (kodira-
nje se vrsi u realnom vremenu i
ne primecuje se usporenje)

Wipe Info — fizicki bride faj-
love, titave diskove ili ve¢ for-
malno obrisane podatke tako da
se ovi viSe nikako ne mogu po-
vratiti

Ubrzanje ratunara:

Calibrate — optimizuje brzi-
nu i sigurnost hard diska (pro-
grameri kaZu, nesto poput redo-
vne kontrole kod lekara)

Speed Disk — optimizuje po-
datake smestene na hard ili flo-
pi disku (poboljsava performan-
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se) tako §to smanjuje stepen fra-
gmentacije (sada je sporiji nego
ikad zahvaljujudi jo$ visem ste-
penu sigurnosti)

Norton Cache — jedan od
najboljih programa za kesiranje
diska pri ¢itanju i pisanju (bolji i
od DOS-ovog SmartDrivea)

SRR SIRETTHOTRRR WA

Ostale alatke:
Sledi grupa malih programa

koji rad s racunarom Cine la-.

k3im, udobnijim i prijatnijim.
Nabrojaemo im samo mogu-
énosti: povecavanje mogucnosti
batch programa, izmena svih
moguéih sistemskih setovanja
(od velitine kursora do video-
moda), sortiranje fajlova i dire-
ktorijuma na disku, kopiranje
disketa u jednom prolazu, pro-
mena atributa i datuma nastan-
ka fajlovima, traZenje datoteka
“po disku (prema imenu ili poda-
cima koje sadrze), izmena velici-
ne fajla, Stampanje, izmena te-
kufeg direktorijuma (Cuveni
NCD), formatiranje hard diskova
i disketa, sve hardverske i sof-
tverske informacije o sistemu i
trazenje stringa po disku ili u
grupi datoteka.

Windows programi:

Skoro jedino unapredenje
osme verzije je u snazi Windows
programa koje, naZalost, nismo
sve uspeli da testiramo. Naime,
na instalacionim disketama se
ni u kom obliku nije nalazila da-

toteka SYME VNT1.DLL, bez ko-
je polovina ovih programa ogbi-
ja'rad. Stoga verujemo da smo u
rukama imali beta-verziju.

Norton Disk Doctor i Speed
Disk (u Windows verziji), prema
Symantecu, rade u pozadini di-
jagnostiku, popravku, optimiza-
ciju i time obezbeduju
s permanentnu zastitu.

System Watch prezen-
tira performanse ke$
programa i trenutnu
zauzetost memorije.

Znacajne su i mali
programi: File Compa-
re, INI Tracker, INI Tu-
ner, INI Editor i INI
Advisor, namenjeni
¢uvanju i kvalitetnoj
izmeni sadrZaja INI fajlova. Isti-
¢emo ,Savetnika” (Advisor) koji
,»u rukavu ima objasnjenja” sko-
ro svih gorucih Windows proble-
ma — Norton Tips (poevsi od
brzeg rada programa, preko 32-
bitnog pristupa disku, do rada
Windowsa pod 0S/2), sa pose-
bnim osvrtom na znacenje svih
INI parametara.

Symantec je otkupio prava za
4DOS, te je snaga ovog okruzZe-
nja plasirana pod imenom
NDOS, kao moguca zamena za
DOS-ov COMMAND.COM. Kako
je NDOS pri¢a za sebe, neemo
se zadrzavati na njegovim pre-
dnostima.

Na slabijim masinama nema
smisla prelaziti na NU 8.0, te
cilinu grupu predstavijaju samo

bolje opremljeni korisnici. Veru-

jemo da Ce sve vade potrebe biti
podmirene i sa NU 7.0, koji ¢e i
autor ovog prikaza zadrzati na
disku.

Ne zaboravite, Norton vam
nece biti od pomo¢i ako ga naba-
vite suvise kasno!

Ivan OBROVACKI

Cat Disk 7.22

Mocne alatke za katalogizaciju i popunjavanje disketa

vaj prikaz nece zapoceti
upitnim re¢ima, vezanim
z2 koS3mar koji oslikava
s:anje disketa koje pose-
dujete. 5vi smo mi (uglavnom)
neuredn’ i stotine disketa sa hi-
ljadama programa drzimo neo-
belezene, u haoti¢nim stanju.
Ipak, da li vam se desilo da zna-
te da to-i-to imate na nekgj od di-
sketa, ali ne i kgjgj? Resenje je
nadohvat ruke — Cat Disk —
skup alatki za popis sadrzaja di-

.%HPJUTERAI MAJ/S4E

sketa, ali i njihovo optimalno po-
punjavanje podacima i uklanja-
nje duplikata.

Proces katalogiziranja disketa
(ili bilo kojeg drugog medija) vr-
lo je jednostavan. Umetne se di-
sketa i u CatDisku izabere Cata-
log/Re-catalog a disk 1 on ¢e do-
dati sve fajlove sa diskete u Ze-
ljenu bazu. Medutim, mnogo su
vaznije opcije koje se pritom mo-
gu izabrati. Jedini nadin raspo-
znavanja disketa je prema njiho-

voj stvarnoj labeli (imenu). Po-
stoji mogucnost koris¢enja alia-
sa (drugog, fiktivnog imena iste
diskete) koji se vezuje za odrede-
nu stvamu labelu. To znati da
ne moZete imati disketu bez
imena i viSe disketa sa istim
imenom. Recimo, disketu sa
stvarnim imenom SK15 mozZe-
mo krstiti (alias) kao ,Stari tek-
stovi” ili ,Crvena BASF" u Cat
Disk bazi.

Svaki medij ponaosob (dakle,
svaku disketu) i svaki fajl na nje-
mu, moZete propratiti adekva-
tnim opisom. Cat Disk prepozna-
je arhivirane fajlove (ZIP, ARJ,
LHA...)) i moZe pri skeniranju da
iS¢ita njihov sadrZaj i ravnopra-
vno ga uvrsti u bazu (odnosno,
aktivni katalog). Dodatno, u ar-
hivama prepoznaje .DIZ fajlove
(ShareWare standard za kratak
opis arhiviranog programa) i ko-

risti ih kao comment (opis). Mo-
Ze da ¢ita i same opise koji se ne-
retko nalaze u ovakvim arhiva-
ma ($to nije od neke prakticne
koristi). Znacajno je i prepozna-
vanje komentara uz fajlove koji
postoje kod 4DOS-a (NDOS-a).
Za svaku bitmapiranu sliku u
nekom poznatijem formatu (GIF,
PCX...) prepoznace rezoluciju i
boje, te po dgfaultu ovaj podatak
uneti kao opis datoteke.
Ponovno Kkatalogiziranje di-
skete ima smisla samo ako je
njen sadrzaj izmenjen nezavisno
od Cat Diska (nisu kori$¢ene nje-
gove alatke, pa katalog nije
osveZen). PoSto se diskete me-
dusobno razlikuju samo po labe-
li, ako Cat Disk naide na disketu
sa istim imenom (8to nije retko)
upozorice korisnika na vreme.
U okviru CA7DISK-a (glavnog
programa) nalaze se i opcije ko-
jima se vr8i pravijenje izveStaja i
upita: sortiranje, pretraZivanje
po nazivu diskete, klju¢noj reci,
fajlovima, sadrzaju arhive, tra-
Zenje istovetnih fajlova, izveSta-
ji sa listom fajlova, zauzetim i
slobodnim prostorom... Korisnik

moZze definisati i sopstvenu for-
mu izvestaja. Redirekcija se mo-
7Ze vrsiti na ekran, disk i printer
(podrzano je i dvostrano Stam-
panje kao uSteda na papiru).
Znacajan je i program CDISKCFG
u kojem se vrlo detaljno podesa-
va celokupna konfiguracija svih
alatki koje su sastavni deo Cat
Disk-a. Katalozi koje Kkreirate
imaju ekstenziju DAT i svako
njihovo oSteéenje nepovratno
dovodi do gubitka informacija o
svim datotekama u katalogu.

U paketu sleduje i niz korisnih
alatki:

CATLOOK — pravijenje izve-
Staja (izbor kataloga, sortiranje,
grupe fajlova; ima iste mogu-
¢nosti kao i opcije u CATDISK-u,
ali zahteva vrlo malo slobodne
memorije)

CATMGR — upravijanje kata-
lozima (kopiranje ili premeSta-’

Z:00:00
2:00:00
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nje datoteka sa diska na disk,
koristeci postojece kataloge)
DISKFILL — optimalno popu-
njavanje disketa (skell u kojem
se mogu selektovafi fajlovi za
kopiranje/premeStanje; ~ auto-
matski aZurira katalog i prime-
njuje tzv. ,backfilling” — ukla-
njanje fajlova sa diska ako se po-
kaze potrebnim; ne dozvoljava

" da se naprave duplikati fajlova;

po Zelji brise grupe fajlova)
DUPCLEAN — brisanje isto--
vetnih (dupliciranih) datoteka iz
kataloga i sa samih diskova
Iako je video dosta programa
sli¢ne namene, autor ovih redo-
va ostao je i dalje privrzen Cat
Disk-u (Sto mozda znaci da jos
nije naiSao na onaj ,pravi”).
#Popisiva¢” sadrzaja disketa
vam je sigurno potreban; ako ra-
dite pod DOS-om, nidta vas ne
kosta da i ovaj probate i prihva-
tite. Ako je, pak, Windows vasa
meta, nastavite da traZite dalje.
Cat Disk (ShareWare verzija)
moZete slobodno preuzeti sa Po-
litka BBS-a, pod nazivom
CDISK722.ZIP (duZina 350 KB).
Ivan OBROVACKI
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rogram Analyzer ima ¢
namene. Prva je eduka

vna, jer ¢e vas provesti

kroz Amigine portove i da-

ti objasnjenja cemu koji pin, slu-

Zi uz jo3 dosta usputnih dnfor-

macija. To ¢e naro€ito intereso-

vati one koji se bave servisira-

njem ili amatere koji volie da se

* igraju lemilicom. Za drugi obi-

¢an svet program sluzi za prove-
ravanje raznih komponenata si-
stema, od portova, memorije do
disk drajvova.

. Po startovanju se nalazimo u
delu za ispitivanje portova za
dZojstik. Pomeranjem sprave
ukljuene u odgovarajuci port
pin koji oznacava signal ¢e pro-
meniti boju §to je idealno za pro-
veravanje rada palice, posebno
pri kucnim popravkama. Na pri-
kazanim Semama klikom na ne-
ki pin pojavljuje se prozor¢i¢ sa
kratkim opisom $ta taj pin radi.
Grupe pinova koje imaju nesto

ako je dugi niz godina flopi

disk bio (nazalost) gotovo je-

dini na¢in ¢uvanja podataka,

sveopsta zajednica Amiginih
korisnika trazila je resenje pro-
blema prevazilaZenja kapaciteta
od 880 K. Rezultat - mali milion
raznih crunchera, packera, im-
plodera, arhivera uglavnom
bombastih naslova i sumnjive
vrednosti. Ipak, ne budimo ne-
pravedni. Oni koji su preZiveli
kao LhA i PowerPacker postali
su PRAVI programi i to za primer
drugima. No oni su apsolutno
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zajednitko su prikazane istom
bojom, dok legendu + dodatna
pojasnjenja dobijate na HELP
gedZet sasvim dole desno.

Kod proveravanja serijskog,
odnosno paralelnog porta susre-
éemo se sa gedzetima Run Test
i End Test sa, nadamo se, ja-
snim znacenjima. Naravno, ne-
ma smisla vrSiti test ako na
odgovarajuéem por-
tu nemate nikakav
prikljutak. Zeleno
obojeni pinovi znace
konstantan napon
(12vili 5V) i njihova
ispravnost se prove-
rava stavljanjem po-
sebnog prikljucka u
port zvanog dongle
(nesto sli¢no je po-
znato kao hardver-
ska zastita) pri Ce-
mu pinovi idu na
LED diode. Ako je
pin ispravan (tj. po-
stoji napon na njemu), dioda ¢e
zasvetleti. Za video port ovo je i
jedini nacin provere. Kako naba-
viti dongle? Pitanje je upucéeno
pogresnoj osobi.

Prosetnom Kkorisniku ¢e naj-
bliZe delovati testiranje memori-
je, drajvova i audio sistema.
Ekrani su pregledno uradeni,
sve Sto radite je Run Test, End
Test i interpretacija pronadenog
problema. Sve §to treba da znate
(a i daleko vise od toga) dobijate
na HELP gedZet i to na relativno
razumljivom engleskom.

Dorde VULOVIC

nemocni u borbi sa podacima
koji ne pristaju na Amigin fajl si-
stem kao Sto je velika vecina iga-
ra i demoa. Zasto bi njih uopste
neko kompresovao ? Radi tran-
fera na BBS, naravno! Iz sli¢nih
sitnica se obi¢no radaju oni ek-
strakorisni programi, tako da je
za taj zadatak napravljen pro-
gram zvani DMS.

DMS v2.0 napravila je odlu¢u-
juéi korak u pridruZivanju DMs-
a gore pomenutim standardima
za kompresiju podataka na Ami-
gi. On to vec i jeste bio na neki

nacin, ali sada je otvorena mo-
gucnost za drastiénu populari-
zaciju i to medu onima kojima
npr. BBC govori viSe nego BBS.
Tu poslasticu ¢uvamo za kraj.
Napomenimo da osnovne kon-
cepte DMS-a moZete pronai u
opisu verzije 1.11 u broju 9/92,
dok sada pricamo samo o novim
stvarima.

Prva novost je daleko profesi-
onalniji pristup ‘celom paketu.
Sem nedostatka instalacione
procedure (Sto se jo§ samo sad
mozZe tolerisati), ostatak izgleda
kao komercijalni program a ne
kao shareware. Odmah da kaZe-
mo da smo na raspolaganju
imali evaluation verziju koji vi
pogledate, pa ako hocete uplati-
te 30 § i dobijete punu verziju.
Stoga evaluation ima nekih

ogranienja ,ali ostavlja dobar
utisak o kvalitetu paketa. Pose-
bna pri¢a je odli¢no uradena do-
kumentacija u AmigaGuide for-
matu.

Verovatno glavna nova stvar
je zaviSen DMSWB, za rad u
Workbench okruZenju, Malo
objaSnjenje: svi vi pozajete DMS
u obliku programa DMSWin, ali
je DMS zvanitno razvijan kao
CLI program i tek sada se upore-
do sa CLI dobija i WB verzija. Ra-
zlika se odmah oseca. Na pri-
mer, sada su prisutni fajl rikve-
steri, 0S2 okruZenje. Zanimljiva

igital Hlusions, doduse,
radi i na Amigi 500 sa
1MB, ali samo sa malim
slikama (Citaj vrlo ma-
lim). Program sadrzi dvadeset
sedam raznoraznih efekata po-

je moguénost istovrenienog rada
sa vise flopi diskova, ako ostali
resursi (CPU i RAM) mogu da
izdrze. Citanje HD disketa i di-
sketa u PC formatu i nije novost,
ali neki mozda ne znaju da DMS
zna i za te pojmove. .
Pomenusmo neku poslasticu,
secate se 7 Posmatrajmo jednu
LhA arhivu. Ona ka- takva stoji
beskorisna, sve dok je opet po-
mocu LhA ne raspakujete. Ako
samo Zelite da raspakujete neki
deo arhive, ili procitate neki spa-
kovani tekst fajl, stvari se (vrlo)
komplikuju - moZda nema me-
morije, prostora na cisku a opet
sve treba obaviti iz CLL linije.
DMS dolazi sa novom idejom:
postavite novi virtuelni disk
DMO: za jednu DMS arhivu, tako
da taj disk predstavlja dekom-

presovan disk te arhive. Na pri-
mer, dir DMO: e iz neke arhive
procitati direktorijum diska ko-
ga smo spakovali u nju. Ta vrsta
navigacije po arhivama je vero-
vatno najvaznija stvar koju DO-
pus ne poseduje i ovim se' moze
prevazii. Stvar je nova, jo§ ne-
doterana (trenutno je dosta spo-
ra), ali radi, pa i programeri tvr-
de da (e se u registrovanoj verzi-
ji ponasati po brzini kao pravi
disk!
Ako vam je i posle ovoga po-
treban zakljucak...
Vulovié Dorde

¢ev od onih standardnih za po-
desavanje osvetljenja, kontra-
sta, RGB filtera i rotacije slike u
svim moguéim pravcima tu su i
neki efekti videni u drugim pro-
gramima, kao npr. emboss (re-
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ljef), motion blur (efekat fotogra-
fije objekta u pokretu), mozaik,
spiral, line art, quake (talasi)...
Osim navedenih efekata Digi-
tal Mlusions e uraditi i meta-
morfozu, dithering, a bogami i
animaciju. Recimo jo3 da je mo-
guce vrsiti izbor rezolucije kao i
broj boja (radi i u HAM-u), $to
naravno, direktno zavisi od koli-
¢ine raspoloZive memorije. Gla-

etko koji korisnik Amige

se zadovolji izgledom

Workbencha koji zatekne

po nabavci. 0Odmah po in-
staliranju softvera, oku$avaju se
artistike sklonosti putem crta-
nja ikona, dizajnerske putem nji-
hovog razmestaja po ekranu ili
koloristitke menjanjem palete.
Sve to predivno izgleda prvih par
dana a onda se iz raznoraznih
razloga (kao nedostatak memo-
rije, usporen i totalno neefika-
san rad) sve vrati na normalu.

other nen
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vna zamerka programu je da se
bas i ne ubija kolko je brz, ali §to
je najgore same rutine efekata
su relativno brze dok je rutina za
izbacivanje slike na ekran ofaj-
no spora (gusi,gusi..). Dobro,
dobro, Digital Mlusions nije Pho-
toshop, ali je stvarmo dobar (a
kad biste jo$ znali da je pisan u
AMOSU...).

Neboj$a LAZOVIC

Front (Klikom na odreden prozor
ga dovodite napred) i AutoPoint
(automatski aktivira prozor is-
pod mi$a). Kada vam se svidi ne-
ki Commodity onda ga iskopira-
te u WBStartup direktorijum ta-
ko da se automatski startuje pri
dizanju sistema. Obi¢no svaki
Commodity nekom kombinaci-
jom tastera (Control + Alt + jo$
nesto) poziva poseban deo za
namestanje dodatnih opcija.
Red bi bio da kona¢no prede-
mo i na Magic Menu. On omogu-

Rew Draver
c;ieu Pareat

{“”‘ Hindow

£ons

Ali da ne budemo nepravedni,
opisimo jedan program koji po-
maze da u sveopsti look uklopi-
te i menije.

 Magic Menu nije ba$ obitan
program; on je tzv. Commodity.
To su specijalno pisani programi
za vrenje nekih sitnih poslova.
Sitnih!! Hmm! Kako za koga. Na
primer, Commodity koji dolaze
sa WB 3.0 su npr. Screen Blan-
ker (posle duze neaktivnosti
korisnika zacrnjuje ekran i time
3tedi fosfor monitora), ClickTo-

¢ava da sem pull-down tipa me-
nija koje ve¢ dobro znamo zame-
nimo pop-up menijima koji se
pojavljuju na mestu gde se poin-
ter zatekao u trenutku pritiska
na desno dugme. Postoji zatim i
moguénost kombinovanja tj. da
koristimo pop-up sem kada se
vet nalazimo u vrhu ekrana. Za
sve tipove menija vaZi da mogu
poprimiti dosada3nji izgled ili,
pak, poseban 3d-look. Razlika
je Cisto estetske prirode, bez ika-

kvog degradiranja brzine i sl.

Aktiviranje stavki se moze izvr-
$iti na tri nadina: poznatim drZa-
njem desnog dugmeta dokle god
ne nademo trazenu stavku ili
pak dvema varijacijama na temu
»Meni stoji a ja levim dugmetom
kliknem na stavku ili na podme-
ni”. U radu, Magic Menu se po-
nasa vrlo lepo i nadasve sigur-
no. Mozda jedina njegova mana
je ta $to se program ne moZze de-
instalirati, mada za takav postu-

pak nema ni potrebe sem situa-

cija kad je svaki bajt velik kao
kuéa.

Postojao je jedan razlog zbog
koga se autor dvoumio da li da

a li ste skoro pogledali u

svoj LIBS: direktorijum?

Tamo ste sigurno zatekli

bar neku od sledecih bi-
blioteka: arp, asl, req ili regtools.
Da li znate namenu ovih biblio-
teka?

Kada je Commodor pravio
Amigu, svojom odlukom da
smesti najveci deo operativnog
sistema u ROM, oteZao je bitnije
promene operativnog sistema.
Posledice te odluke su vidljive
tek danas kada odredeni proce-
nat softvera ne radi pod novijim
verzuama Kickstarta. Zauzvrat,
stvoren je raj za programere. Sve
moguénosti hardvera su podrza-
ne kroz funkcije operativnog si-
stema. Tih par stotina funkcija
su smestene u takozvane sha-
red runtime biblioteke. Osnovne
biblioteke operativnog sistema
su deo Kickstarta a neke se nala-
ze i u LIBS: direktorijumu.

Sa ovakvom podlogom za pro-
gramiranje kakvu Cini pre svega
intuition library, programer
najviSe vremena utrosi na user
interface tj. na komunikaciju sa
korisnikom. Po3to su programe-
ri vrlo Cesto ogranieni vremen-
skim rokovima to se odrazava
upravo na sve one prozore za
odabiranje fajlova i sli¢ne upite.
Vecina njih je jako neljubazna i
neprakti¢na. To zahteva od kori-
snika da se stalno prilagodava
koriscenju svakog novog progra-
ma. Kako pravaziéi ovaj pro-
blem?

Pa naravno pomocii gore po-
menutih biblioteka. Na taj nacin
je omoguceno da programer po-
zivom samo jedne funkcije u bi-

lo kom programskom jeziku po-

IHWI%NNUTERA.

opiSe program. Naime, u zagla-
vlju ekrana sa opcijama stoji da
su‘autori AZD Soft iz Beograda !
Svaka ¢ast ! Autor se ovim pu-
tem izvinjava autorima Sto ne
moZe da na uvid itaocima po-
dnese potpunu informaciju o
programu (da li je komercijalni
proizvod, ili freeware) Sto je po-
sledica nabavke snadi-se ,sam.
Ovo'je ujedno poziv svim doma-
¢im programerima da nam do-
stave svoja ostvarenja. O svemu
dobijenom, 38to zadovoljava
osnovne kriterijume kvaliteta,
Citadete na ovim stranama.
Dorde VULOVIC

zove takozvani file requester iz
koga ée korisnik izabrati Zeljeni
fajl. Dakle kradi i kvalitetniji pro-
grami na zadovoljstvo i progra-
mera i korisnika.

Prva biblioteka te namene je
¢uvena Arp library koju koristi
veliki broj PD programa, izmedu
ostalih i Much More i TexEd+.
Nesto kasnije se pojavila dosta
komfornija Req library koja je
kod nas poznata preko Cygnus
editora. Konacno je i Commodor
napravio jednu takvu biblioteku
i ona je sastavni deo Workben-
cha 2.0 i novijih verzija. Re€ je
naravno o Asl library. Medutim
ni jedna od njih nije savrSena pa
je poznati belgijski programer
Niko Fransoa (Nico Francois)
(autor Power Packera i niza pra-
te¢ih programa) napravio jos je-
dnu i nazvao je Reqtools li-
brary.

Reqtools library release 2.1
se isporucuje u obliku arhivira-
nog fajla od nekih 300 Kb. Ova
arhiva sadrzi pored same biblio-
teke (u dve verzije za 0S 1.2/3 i
0S 2.0 i visi) preferences editor
i program R7Patch. Tu se jo$ na-
lazi obilje dokumentacije i inclu-
de fajlovi za razne kompajlere.
Reqtools library je besplatna za
krajnje korisnike dok programe-
ri koji je koriste u svojim progra-
mima treba da se registruju kao
distributeri za sumu od 25§. _

Ova biblioteka, pored najéesce
koriSéenog file requestera, nudi
i upite za fontove, paletu, strin-
gove, brojeve, opSte upite i upite
za izbor rezolucije ekrana. Svi
upiti su trodimenzijalnog izgle-
da u stilu Workbencha 2.0 tak i
pod starijim verzijama Workben-
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cha. Da biste videli sve mogu-
¢énosti  biblioteke, predlazemo
vam da startajete demo program
koji ¢e vas provesti kroz sve vr-
ste upita uz obilje propratnih ko-
mentara. Neke od moguénosti,
poput izbora rezolucije; nisu do-
stupne sa starijim verzijama
operativnog sistema. | ., .,
Za one korisnike koji nemaju
ba3 previSe pretenzija prema

programiranju Niko Fransoa
(Nico Fancois) je -napisao pro-
gram R7Patch. Namena ovog
programa je da preusmeri sve
pozive konkurentskih biblioteka
prema Reqtools library. Nakon
startovanja R7Patcha svi pro-
grami koji koriste Arp, Req ili
Asl library pozivade zapravo
Reqtools library. Cak ¢e i cuve-
ni Kickstartovi requesteri, poput
onog koji vas obavestava da di-
sketa nije u drajvu, biti zamenje-
ni lepSim.

Sto se ti¢e programera, veoma
je lepo 3to je ceo paket jako do-
bro dokumentovan. Najznataj-
niji su include fajlovi za vise ra-

va tema je retko eksploa-
tisana pa je dobila oreol
kompleksne i samim tim
nepristupacne za Siroko
gradanstvo. Da I to mora biti ta-
ko? Sta se to, u stvari, krije ispod
tako pompeznog naslova?
Logicko projektovanje je pro-
ces pravljenja mreZe (Seme, ko-
la) koja od ulaznih signala ,pra-
vi” odreden broj izlaznih signa-
la. Na primer, sabira¢ je kolo sa
2*n ulaza (dva broja, svaki sa po

.%’uwrsulm
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zlititih jezika i kompajlera. Podr-
Zani su HSPascal, PCQ Pascal,
Modula 2 Amiga, Modula 2
Sprint, Oberon, SAS C, Manx C,
Dice C'i naravno masinac. Na ve-
€ini jezika je dat i primer upotre-
be kroz verziju gore pomenutog
demoa. Autor je ¢ak predvideo
da Reqtools library moZe da ko-
municira na vise jezika. To je
ostvareno preko takozvanih ka-

taloga, koji u stvari ¢ine prevode
originalnih poruka na razne jezi-
ke. Ukoliko napravite verziju ka-
taloga za srpski jezik obavezno
se javite autoru.

Reqtools library treba svaka-

ko imati jer neki veoma korisni
programi odbijaju da rade bez
ove biblioteke. Ako su vam se
dopale mogucnosti i dizajn re-
questera tu je R7Patch. A ako
programirate, koristite Reqtools
library. Olak3acete Zivot i sebi i
korisnicima.

Reqtools library se moZe naéi
na BBS Politka u fajlu
rqtls21.lha.

Dusan DINGARAC

n binarnih cifara) i n ulaza koji
predstavijaju rezultat. Kolo se
sastoji od dva osnovna tipa mre-
Za: kombinacionih i sekvencijal-
nih.

Kombinaciona mreZa je mreza
koja ulazne signale (vrednosti
tih signala su 0 ili 1) transformi-
3e pomocu Bulovih operacija I,
ILI, NE. Pravila tih operacija su
definisana u Bulovoj algebri a
mogu se lako i interpretirati: lo-
gicko I nekih signala je 1 (akti-

van signal) ako i samo ako su
svi ulazni signali aktivni. Analo-
gno, ILI nekih signala je 0 ako
su svi signali neaktivni. Logicko
NE signala invertuje njegovu
vrednost (od O postaje 1 i obrnu-
t0). Operacija’ILI se obeleZava sa
»t" I sa ,*" dok se za NE na-
dvuce taj signal. Iz tehnickih ra-
zloga mi éemo pisati not(signal).
Kombinacione mreZe daju signal
na izlazu ,gotovo” trenutno, tj.
u logickom projektovanju to vre-
me prolaska signala kroz neke
sklopove koje u stvarnosti reali-
zuju ta kola zanemarujemo (ka-
ko se ona prave to nas sad ne za-
nima).

- Sekvencijalne mreZe izlaznu
vrednost formiraju na osnovu
ulaznih vrednosti, ali i nedega
§to se zove stanje mreZe Q. Sle-
defe stanje Q(t+1) zavisi od
prethodnog stanja i ulaza. Sim-
bol Q(t+1) moZe vas navesti na
ideju da se stanje menja ta¢no
odreden vremenski interval. To
je tatno, jer postoji klok koji ge-

neride impulse neke frekvencije
koje zovemo takt. Kada je signal
takta neaktivan, sekvencijalna
mreZa je u stanju mirovanja,
odnosno pamti prethodno sta-
nje. Aktiviranjem takta stvara-
mo moguénost za promene sta-
nja i izlaza. %
Sekvencijalne mreZe u osnovi
imaju spravicu zvanu Flip-Flop
(FF). Ona predstavija bazi¢ni
sklop koji vrsi ,paméenje” stanja
i od njega se daljom nadgra-
dnjom pravi sloZenija, sekvenci-
jalna mreZa. JK i D FF su dva ti-
pa koja éemo susresti u progra-
mu. D Flip-Flop ima osobinu da
sledede stanje ne zavisi od pret-
hodnog vet samo od jednog ula-

znog. signala D, i to kao
Q(t+1)=D. Kod JK FF-a postoje
dva ulaza J i K tako da ta relaci-
ja glasi Q(t+1) = J*not(Q) +
not(K)*Q. Na svakom FF-u sa
leve strane nalaze se ulazi (npr.
J i K) kao i obavezni takt dok se
sa desne strane nalaze izlazi Q i
not(Q). Ulazni signali cele mre-
Ze se preko kombinovane mreZe
prenose do ulaza FF-a.

Dobro poznati registri proce-
sora su u biti sekvencijalne mre-
Ze. Svaki razred registra (tj. je-
dan bit) se ¢uva u jednom FF-u.
Ulaz registra su recimo 32 ula-
zna signala koji predstavijaju
vrednost za upis u registar, kao i
kontrolni signali koji govore ko-
ju akciju treba izvrsiti. Aktivan
signal LD daje znak da se vre-
dnosti sa ulaza upisuju u regi-
star, signali CL tj. ST govore da
svi bitovi registra treba da se po-
stavi na 0 odnosno 1. Jedan ra-
zred registra bi pomoc¢u D FF-a
mogli. opisati ovako: Q(t+1)=
LD*x+CL*0+ST*1 3to moZemo

saZeti kao Q(t+1)=LD*x+ST
gde je x odgovarajuéi ulaz (od
ona 32). R 3
Literatura za ovu oblast se
svodi na jedan naslov: ,Zbirka
logickog projektovanja racuna-
ra” B. Laziéa. Ako se zainteresu-
jete za ovu oblast najbolje je da
pronadete poznanika sa ETF-a.~
Tamo se ovaj kurs drZi u okviru
predmeta osnovi ratunarske te-
hnike (populari ORT) na prvoj
godini a mogu se nabaviti i skri-
pte iz te oblasti. MoZzda
zanima (buduce studente 7) da
je taj predmet jedan od najlaksih
kao i predmet Arhitektura rafn-
nara na drugoj godini koji je na-
stavak ORT-2 (izvesna dva sara-
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dnika imaju najlepSe uspomene
na ove ispite).

Logic Works 3.0 dolazi na tri
diskete, jednu vise od verzije 2.0
i to za verziju pisanu specijalno
Za 68030 procesor. Sem toga, ra-
zlika izmedu ove dve verzije je
minimalna. Po startovanju otvo-
rice se dva prozora: gomji sa
imenom Circuit (eng. kolo) sluzi
da u njemu napravite kolo, dok
donji nazvan Timing ima fun-
‘keiju prikaza zadanih signala.

Poslednji u nizu menija, Devi-
ces, sluZi za dodavanje kolu no-
vog elementa. Izaberete neki ele-
ment, dovedete ga na pravo me-
sto, left mouse button i ... Hopa
- €no ga u prozoru Circuits! Po-
novimo to nekoliko puta i nasa
Sema vec li¢i na nesto.

Povezivanje izvoda (ulaza i
izlaza) elemenata se radi na ta-
ko prost a tako savrSen nacin:
kada nemate ,prikacen” ni je-
dan element tj. ne vidi se njegov
simbol (to"se postiZe sa right
‘mouse button) mi$ sluzi za pra-
vljenje veza. Kako - pa isto kao
kad crtate liniju u DPaintu.

U spomenutom meniju Devi-
ces mozete videti i koji su sve

_elementi na raspolaganju. Prvo
idu ve¢ poznati AND, NOT, OR i
NOR. U podmeniju birate broj
ulaza tog elementa. Od kombi-

rogram GIF Machine sluZi

za konvertovanje slika za-

pisanih u GIF (Graphic In-

terchange Format) obliku
u IFF SHAM format. PoSto veCi-
na Amigista nema dobro opre-
mljene masine na kojima bi Art
Department Pro uspeS$no radio,
Kris Vikura (Chris Wichura) je
pokusao da svojim GIF Machine-
om to nadoknadi. Pored nama
poznatih kratkih programa koji
se bave ovom tematikom (Giffy,
AmGif, FastGIF, TurboGIF, SH-
AMSharp, PPShow4.0, View-
Tec), GM se prili¢no visoko koti-
ra zahvaljujuéi kvalitetnoj kon-
verziji.

Autor ovog teksta je za samu
konverziju dugo koristio SHAM-
Sharp, koji je imao par bagova.
Ako bi GIF slika bila sa vise od
16 boja a 8ira od 320 (radi se o
slici 640x400 u 256 boja),
SHAMSharp bi uvek prepolovio
Sirinu slike, tako 8to bi preska-
kao svaki drugi piksel. To bi do-

nacionih tu su jo$ dekoder i
multiplekser (5ta je to - mozda
drugom prilikom). Od sekvenci-
jalnih elemenata tu su D i JK FF,
i Clock Gen koji generiSe signal
takta. U meniju Inputs/Outputs
pomenimo i Probe koji predsta-
vlja indikator vrednosti tog si-
gnala.

Recimo da ste otprilike sasta-
vili mrezu ili pak ucitali jedan od
vrlo dobro uradenih primera. Sa-

. da treba da izabrete signale koje

Zelite da posmatrate. U pitanju
je sledeca procedura: Kliknite na
neku vezu kojom ,protice” taj si-
gnal i iz menija odaberite Ed-

it/Name. Sada kliknite na mesto - '

gde Zelite da ime tog signala bu-
de nacrtano na Semi pa ga upisi-
te. Njegovo ime ¢e da se pojavi
na donjem prozoru Timing. Po-
krenite kolo sa Options/Pause i
uZivajte u prelepom pogledu na
impulse koji promi¢u ekranom.
Logic Works je program Koji
za izvestan krug ljudi ima kultni
status, dok za druge predstavija
samo ime u piratskom katalogu.
Prvi ¢e mu oprostiti njegove broj-
ne mane kao ocajan fajl rikve-
ster ili odstupanje od sveopsteg
Amiga looka, dok ¢e ih drugi ¢u-
dno posmatrati i sumnjicavo vr-
teti glavom. :
Dorde VULOVIC

vodilo do gubitka kvaliteta slike,
ali bi slika bila u vidljivom delu
ekrana pa ne bi morala da se
skroluje. Kod GM ovakva slika se
konvertuje u punoj veli¢ini, a pi-
tanje skrola predvideno je siste-
mom 3.0. GM je u osnovi konci-
piran da uspesno radi sa sa ve-

¢im slikama (recimo 1152x890) _

i mudro koristi memoriju to je
upravo ono 3to kod drugih po-
menutih programa nismo mogli
da pronademo. Pomenuli smo i
kvalitetnu konverziju. Naime,
GM je stvoren da pruZi najbolji
kvalitet koji se moZe izvui iz sa-
mo 256 boja koje GIF pruZa.
Kvalitet, kako je to svima dobro
poznato, raste na Stetu brzine,
pa ni GM nije izuzetak. GM kori-
stiti samo za finalno konverto-
vnije velikih gifova sa vise od 16
boja u SHAM ili IFF24 izlazni
format. Pri konverziji palete u
12-bitnu (4096 boja) se Kkoristi
difuzni Floyd-Steinbergov algo-
ritam (,Boustrophedonic” pot-

klasa) za korekciju greSaka.
Ovaj algoritam, po recima kolege
Gasica koji se bavi ovim poslovi-
ma na PC-u, spada medu najkva-
litetnije.

Da li vam je nekada zasmeta-
lo to 8to su GIF slike koje skine-
te sa BBS-ova uokvirene dreca-
vim borderima koji kvare opsti
utisak o slici? Ovaj problem se
moZe resiti ru¢nim uklanjanjem
bordera sa slike u nekom pro-
gramu za retusiranje, ali GM nu-
di i malo elegantnije resenje. Po-
trebno je u komandnoj liniji na-

vesti ' parametar NOBORDER i .
broj od 1 do 100 (%) koji pokazu-
je koliko se linija koja se trenu-
tno obraduje moZe razlikovati
od boje bordera a da ne bude
uklonjena pri konverziji. Znaci
3to je tolerancija veca, to e se
vedi broj linija za koje se pretpo-
stavlja da predstavijaju border,

izbaciti pri konvertovanju. Dve .

vazne opcije za konvertovanje
koje vam mogu biti od koristi su
XFLIP i YFLIP koje se, kako im
ime govori, koriste za flipovanje
(okretanje) slike po X ili Y-osi.
Opcijom DEEP podesicete GM da
umesto u prepodeSeni SHAM,

utor ovog programa je ita-
lijanski programer Seba-
stiano Vigna. Po njegovim

ima, u ta se i sami mo-

Zemo uveriti po startovanju pro-
grama, ovaj program nema nista
zajednicko sa starijim verzija-
ma. Sve rutine za kopiranje su
ponovo napisane i naravno ceo
proces kopiranja i formatiranja
disketa je dosta ubrzan. Na pri-
mer, sada kopiranje sa verifika-

snima u IFF 24-bitnom formatu
pri éemu se automatski iskljucu-
je DITHER jer nije potreban. Ko-
risno ako hocete da slike dalje
obradujete u DPaintu 4.5 ili pre-
bacite u HAMS8 format (262144
boje), plus, samo konvertovanje
traje mnogo krace. Ako Zelite da .
GM radi jo$ brze, onda ¢e vam
opcija NOCOUNT biti od koristi,
jer se njome iskljucuje prikaz tre-
nutnih operacija koje se inade
prikazuju u CLI prozoru. Kona-
¢no za poboljSanje performansi
vazno je pomenuti i opciju

BUFFSIZE kojom se odreduje
veli¢ina bafera koji se koristi pri
dekompresiji gifova. Veci bafer
(reda 30-tak KB) u kombinaciji
sa DEEP i NOCOUNT opcijama
omogucice komforan i brz rad.
Mogu¢énost rada samo na no-
vijim sistemima (iznad 1.3) je
ve¢ uobicajena pojava koja ne
zaobilazi ni GIF Machine. Za
komforan rad potrebno vam je
jo§ oko 1 MB slobodne CHIP ili
FAST memorije koja moZe biti
podeljena na vise segmenata, a
da to programu ni najmenje ne
zasmeta.
Nikola STOJANOVIC

cijom uzima ne$to manje od 100

sekundi dok formatizovanje di-
ska traje manje od 36 sekundi.
Pored brzine omogucena je ko-
munikacija preko Arexx porta i
uveden je sistem za kompresiju
podataka koji koristi xpk-
NUKE.library. Treba naglasiti
da oni srenici koji imaju Amigu
4000 ili bar dodatni HD drive
mogu koristiti njihove moguéno-
sti (formatiranje na 1.44MB). Uz

IHMGI %UNWERA .
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program stize nekoliko utillity
programa i obilno uputstvo za
koriséenje pa ovde neemo pisa-
ti 0 svim opcijama programa, ali
vam savetujemo da ga obavezno

SuperDuper 3.8 Copyright @ 19

992,19

procitate jer bez njega necete
moéi koristiti sve pogodnosti ko-
je vam nudi ovaj program.

Jedan od Utility programa je i
ToggleClick koji vas oslobadja
neugodnog ,kliktanja” drajva
kada u njemu nema diskete. Ono

bog velikog broja arhivera
na Amigi nastao je pro-
blem razli¢itih standarda
za kompresiju (ZOO, ARC,
ZIP, LZH, PP, APE, AR]). Uz sve
duzno poStovanje prema drugim
programima za arhiviranje,
smatramo da je Lka ipak najbo-
lji program ove vrste gledano po
brzini rada, bogatstvu opcija i
“utinku kompresijé. Sysopi, ali i
obi¢ni korisnici koji rade na
obradi arhiva (promeni formata,
brisanju i dodavanju potpisa),
dosta vremena izgube u ruénom
ili-rearhiviranju uz pomo¢ DirO-
pusa.
Program ReArc sluzi da sve
arhive koje nisu tretirane pomo-
¢u Lha (Ih5 kompresija) raspa-
kuje i ponovo zapakuje u ovaj
format. ReaArc pri radu koristi
eksterne arhivere smeStene u C:
direktorijum vaseg HDD-a (Lha,
UnZip, UnArj, Arc, Zoo, De-
Crunch, Ape).

Verzija 2.08 donosi nekoliko
pogodnosti u odnosu na starije.
Sada je ReArc u stanju.da na
osnovi: hedera prepozna verziju
lha arhive (-t) i ukoliko je re¢ o
slabijem stepenu kompresije

\
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3to ga izdvaja iz grupe PD pro-
grama koji rade to isto je da je
njegova duzina 444 bajta i da
omoguéava selektivno ukljudi-
vanje i iskljuéi&anje klika.

Jo$ jedan vaZna napomena.
Program radi jedino na sistemi-
ma sa 0.5.2.04 ili vidim tako da
vlasnici Amige 1.3 nece moci ko-
ristiti prednosti koje nudi ovaj
program.
Miaden MILANOVIC

(manjem od 1h5), ReArc ¢e proce-
sirati i takvu Lha arhivu (-f). Ta-
kode, ugradena je opcija za pre-
poznavanje i rearhiviranje po-
werpackovanih fajlova (-p). In-
terne opcije arhivera je moguce
podeSavati samo preko ENV:
promenljivih (3to nije popularno
kod korisnika), a snimanje kon-
figuracije za podrZane arhivere
je ostavljeno za narednu verziju
2.20. Tokom rada ReArc kreira
log file gde se upisuju sve njego-
ve aktivnosti (-1 dir). Imena no-
vostvorenih arhiva se zavrSava-
ju ekstenzijom ,..Lha" bez obzira
da li je fajl prvobitno u nazivu
imao ekstenziju (.ZOO, .AR]J (e
postati .LHA dok ¢e powerpack-
ovani fajl bez ekstenzije dobiti
ekstenziju .LHA).
Moguce je podesiti i da ReArc
ne presnimava originalne arhive
(-d dir i -k dir), Cime se obezbe-
duje sigurnost. Ako sve prode
kako treba, onda korisnik i sam
moze obrisati suvisne arhive.
Dodavanje fajla u sve arhive ko-
je se obraduju takode je podrZa-
no (-a file) kao i izbacivanje tu-
dih potpisa iz arhiva (-o file).
Nikola STOJANOVIC

ATARI

vi program koji je doneo vi-

$e boja korisnicima Atarija

bio je legendamni Spectrum

512. Kasnije se pojavio Uni-

Spec, a sada stize program Kkoji

svojim moguénostima premasuje i

najsmelija ofekivanja - PhotoChro-
me 3.

Program radi na svim ST i STE

ratunarima, a korisnici koji imaju

Mega STE treba da spuste takt pro-

2 DOUGLAS LITTLE -

cesora na 8 MHz. 3ta je zapravo
PhotoChrome? Pre svega, program
za konverziju slika drugih formata
u jedan od 6 ponudenih oblika.
Mogu se importovati GIF, TGA,
IFF, RAW (iz programa Quick Rqy
Tracing) i RGB formati slika.
Posto ste odabrali sliku za kon-

verziju, pojavljuje se meni (prika- .

zan na slici 2) u kome treba da
odaberete ciljni format. Na raspo-
laganju su vam sledece moguéno-
sti:

1. Spectrum 512 - klasi¢an spec-
trum nekompresovani format, tj.
512 boja na ekranu sa ogranice-
njem od 42 boje po liniji. Ove slike
kasnije moZete ulitavati u sam
Spéctrum i editovati po Zelji. Ukoli-
ko Vam to nije potrebno, moZete
dobiti i 45 boja po liniji, tj. preuze-
ti i boje rezervisane za mouse-po-
inter. Ovakve slike se sasvim nor-
malno pona$aju u raznim slide-
show programima, ali se kasnije
ne mogu menjati. Izbor vrsite u po-
dmeniju Legal colours - All colours.

2. Spectrum 4096 - samo za
vlasnike STE-a. Sve je isto kao pod
1, samo je podrzana prosirena pa-
leta.

3. PCS-ST - novi format autora
programa. Sli¢an Spectrum forma-
tu, ali omoguéava prikaz 48 boja
po liniji iz palete od 512.

4. PCS-STE - ve¢ pogadate: u pi-
tanju je isti mod kao prethodni, ali
je paleta 4096 boja. 2

5. Super HAM - izvlaci maksi-
mum iz VaSeg ST-a. Prikazuje
4096 boja na ekranu iz palete od
4096 boja ¢ak i na obiénom ST-u!
Jasno je da ovim dobijate mogu-
¢énost da bilo koju sliku sa Amige
konvertujete i ne izgubite niSta na
kvalitetu.

FIMEL. THINS

6. STE PhotoChrome - najlepse
dolazi na kraju. Na STE ratunari-
ma omogucava prikaz 19200 boja
iz palete od 32768! Rezultati kon-
verzije u ovom modu su izuzetni.
C¢ak i true-colour konvertovane sli-
ke izgledaju gotovo identi¢no origi-
nalu. Ukoliko izaberete mod 5 ili 6
dobicete podmeni Ervor free - Fli-
cker free. Ako se odlucite za flicker
free i za 60 Hz, flickering se gotovo
nece ni primecivati. Sliku moZzete
ostaviti u originalu, ili ublaZiti pre-
laze medu bojama. Ovo pode3ava-
te u podmeniju Clean - Hatched -
Fractal. Ako je GIF slika vea od .
320*200 tataka, po njenom ucita-
vanju mozete izabrati segment
320*200 ili se odluciti za sabijanje
na pomenutu rezoluciju. Po prika-
zu slike, moZete menjati frekvenci-
ju 50-60 Hz (taster ,,*"), snimiti sti-
ku (taster ,S” ili ,return”) ili se
vratiti na osnovni meni sa ,space”.

Uz ovaj izuzetan program dobi-
jate i par korisnih program¢ica: sli-
de-show koji podrzava sve navede-
ne formate plus kompresovani de-
gas format, razne konvertore
(Spectrum u GIF, GIF u RAW, itd.)
kao i ono najvaznije: uputstvo ka-
ko da dobijene slike koristite za
programe. Sve ovo €ini ovaj pro-
gram zaista izuzetnim.

Aleksandar SKRIPKA

LTFPT)
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HD 170 Mb 12ms

SVGA 512Kb

14" SVGA MONO MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA

RAM 2Mb, 128Kb KES
FD 1.44 Mb \‘3

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.2Mb + 1.44Mb \
HD 250 Mb 12ms 1

32 bit VL BUS IDE

14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA , MIS

32 bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.2Mb + 1.44Mb \\
HD 250 Mb 12ms %

32 bit VL BUS IDE

32 bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR _
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

RAZNO PRINTERI PLOCE SVGA  KARTICE DISKOVI

HARD DISK 170 Mb 12ms WD,IBM

HARD DISK 250 Mb 12ms WD, CONNER
HARD DISK 340 Mb 12ms WD, CONNER
HARD DISK 420 Mb 12ms WD, CONNER
HARD DISK 540 Mb 9ms SCSI, QUANTUM
HARD DISK 1240 Mb 9ms.SCSI, QUANTUM
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb

440 DEM
490 DEM
590 DEM
690 DEM
990 DEM
2090 DEM
120 /90 DEM

16 bit IDE / 32 bit VL BUS IDE

32 bit VL BUS IDE - 4Mb KES

32 bit VL BUS SCSI / 128 Kb KES SCSI VL BUS MASTER
ETHERNET 16 bit NE 2000

FAX MODEM ROCKWELL - MNP5 HARD.+V42 bis / 14400 BODA
SOUND BLASTER 16bit STEREO, ZVUCNICI,SLUSALICE, MIC.

50/90 DEM
690 DEM
300/450 DEM
120 DEM

180 /350 DEM
290 DEM

SVGA 14"MONITOR 1024x768 MONO / COLOR

SVGA 17"COLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD.
TRIDENT 512Kb

CIRRUS 5422 - 512Kb / 1Mb

32 bit VL BUS WESTERN DIGITAL WDC-33 - 1Mb

32 bit VL BUS S3- 1Mb

300 /650 DEM
2150-DEM

90 DEM
130/170 DEM
190 DEM

290 DEM

386 DX-40 MHz, 128Kb KES
VL BUS 486 DX-40 MHz, 256Kb KES

VL BUS 486 DX-50 MHz, 256Kb KES

VL BUS 486 DX2-66 MHz, 256Kb KES

VL BUS PENTIUM 60 MHz, 256Kb KES

VL BUS PENTIUM 60 MHz, 512Kb KES, 64 bit ARHITEKTURA

240 DEM
750 DEM
990 DEM
1090 DEM
1990 DEM
2290 DEM

LASER HP IV L 300x300

LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb

A4 EPSON LQ 100/ LQ 570- 24 PINA
A3 EPSON FX 1170/ LQ 1070 - 24 PINA

1850 DEM
3350/400 DEM
580 /880 DEM
1190/ 1290 DEM

MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb

MATEMATICKI KOPROCESOR 387DX-40MHz

CD ROM - DOUBLE SPEED

PROFESIONALNA TASTATURA / ALPS SA KLIKOM
MIS$ - MICROSOFT KOMPATIBILAN

STREAMER CONNER 250 Mb SA TRAKOM
SKANER GENIUS GS 4500A 400 DPI

80 /340 DEM
100 DEM
450 DEM

70 /100 DEM

40 DEM
490 DEM
250 DEM

IPENTIU

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2 Mb+1.44 Mb
HD 250 Mb 12ms
32bit VL BUS IDE
32bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2 Mb+1.44 Mb
HD 250 Mb 12ms
32bit VL BUS IDE

AW e

14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

DO R A OD A ARA

ZIRO RACUN: 40815-601-7-64787] RADNO VREME 9h-17h

TEL:
FAX:

011/332-607 Ry eE
011/345-126 PR TR ITS:

32bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33

RAM 8Mb-64 bit, 512Kb KES

FD 1.2 Mb+1.44 Mb

HD 250 Mb 12ms %\
32bit VL BUS IDE

32bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

A

11000 BEOGRAD
Kosovska 32, | sprat
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Rezervlsaﬁo za neplivade (2)

rosli put smo konstatovali da samo na-
jmudriji medu naSim ¢itaocima znaju
da je sve ovo o ¢emu piSemo Cisto la-
paranje; jer je opStepoznata injenica
da u televizorima i kompjuterima Zive
mali ljudi koji, u stvari, prave sliku i
pomeraju oblike Zetrisa...
0d broja' malih ljudi zavisi i kvalitet slike na
monitoru. Inace, ako biste medu malim ljudi-
ma sproveli anketu o nacionalnoj pripadnosti,
3to je jedna od modernih tekovina naseg vre-
mena i podneblja, svi mali ljudi bi se listom
izjasnili kao pikseli. Piksel je, ozbiljno, najma-
nja tatka kompjuterske slike, dakle osnovna je-
dinica. Broj-piksela po horizontali i vertikali
monitora odreduje rezoluciju slike, odnosno
monitora. Nekoliko varijanti je uobi¢ajeno -
320 X 200, 640 x 400, 640 x 480, 800 x 600...
da ne idemo u Sirinu. Sad se verovatno pitate
kako u jedan monitor, gde stane 320 x 200 pi-
ksela, moZe da stane i 800 x 600 piksela? Pa
zgusnu se, kao 3to je to umeo da kaZe pokojni
Zoran Radmilovi¢.

Graficka kartica

Za ,zgudnjavanje” piksela, odnosno sve op-
eracije vezane za prikaz slike na ekranu,
zaduZen je graficki adapter, populamnije poznat
kao graficka kartica. Graficka kartica nalazi
se u kuéitu i u najveem broju sludajeva
prikljucena je na mati¢nu plo¢u (motherboard)
o kojoj smo pisali prosli put.

Pored rezolucije, druga vaZna stvar o kojoj se
graficka Kartica brine jesu boje. Za razliku od
nekada vrlo popularnih kuénih kompjutera ZX
Spectruma i Commodorea 64, koji su imali fik-

sno definisanih 8 odnosno 16 boja, Amiga,-

Atari ili PC u stanju su da ma ekranu prikazu
daleko veci broj boja. Medutim, u zavisnosti od
performansi kompjutera (u slu¢aju PC-a, u za-
visnosti od vrste graficke kartice) broj boja ko-
je mogu biti istovremeno prikazane na ekranu
je ogranicen. Tako se moZe desiti da, od mogu-
¢ih Sezdesetak boja, na ekranu u istom trenu-
tku bude prikazano samo Cetiri ili Sesnaest.
Skup mogucih boja koje kompjuter moZe da
prikaZe na ekranu naziva se paleta, te se ¢esto
moZe Cuti fraza: ,prikazuje 16 iz palete od 256
boja”. ‘

Herkul protiv CGA

Zahvaljujuéi mudrim ljudima u belim man-
tilima, tokom godina povecavale su se
mogucénosti grafickih kartica, te su se odredeni
standardi nametali u Sirokoj upotrebi.
Prisetiemo se najznacajnijih i najkoriScenijih
grafickih kartica, premda se skoro ni jedna od
njih vie ne moZe smatrati mudrim izborom.

Na podetku moramo spomenuti CGA (Color
Graphic Adapter) karticu koju je razvila firma
+IBM". Ovaj standard omogucava rezoluciju od
640 x 200 piksela, a maksimalni domet po pi-
tanju kolora jeste paleta od 16 fiksnih boja, iz
koje se na ekranu moZe istovremeno prikazati

.%’umursnuuum.
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to u rezgluciji 320 x
zoo:zczka.
Sledeca je Her-
cules Kkartica, ne-
kada vrlo popular-
na na nasim pro-
storima. Njena re-
zolucija je ,frapan-
tnih” 720 x 348 pi-
ksela, ali glavni ne-
dostatak jeste ne-
moguénost rada sa
bojama. Dakle, pri-
kaz na ekranu je
monohromatski, o
gemu éemo pridati
par redova niZe.
Inale, Hercules je
prva Kkartica koju
nije proizvela firma
#IBM", ali se i po-
red toga nametnu-
la kao standard.
Firma ,Hercules"
iskopirala je perfor-
manse ,IBM"-ove
MDA (Monochrome
Display Adapter)
kartice, malcice ih
poboljsala i kori-
snicima kompjute-
ra utrapila svoj pro-
izvod za manje pa-
re nego ,IBM”.
Potom sledi EGA
(Enhanced Graphic
Adapter) standard
(opet u produkciji
IBM"-a) koji podr-
Zava srednju rezo-
luciju - 640 x 350
piksela. Sto se boje
tie, mogu¢ je isto-
vremeni prikaz 16
boja iz palete od
64. EGA kartica
moZe da radi u CGA
rezimu, te tako
obezbeduje  neo-
phodnu softversku
kompatibilnost.

VGA i problemi
«GA nas je
odrzala, njojzi hva-
la”, popularan je
slogan medu kompjuterskim korisnicima. VGA
(Video Graphics Array) kartica predstavlja na-
jradireniji savremeni standard. To nije ni ¢udno
s obzirom da radi u rezoluciji 640 x 480 pik-
sela, a podrzava i sve prethodne, niZe stan-
darde. Uz to, mogu je istovremeni prikaz 256
boja iz palete od 262144 ,fabricki odredene”
boje (262144 = 256 * 1024). Memorijski ka-

Instruktor plivanja NENAD VASOVIC

pacitet same graficke kartice ograni¢ava broj
boja za odredenu rezoluciju. Konkretno, kod
VGA standarda je navedenih 256 boja moguée
videti samo u rezoluciji 320 x 200 piksela, a
svega 16 boja dozvoljeno je u rezoluciji 640 x
480 tataka.

Nakon VGA standarda dolazi do rusvaja u
proizvodnji grafitkih kartica. Oklevanje firme
+IBM" da se ozbiljnije pozabavi usavr$avanjem
VGA standarda nagnala je mnostvo ostalih fir-
mi da nezavisno jedna od druge proizvode sop-
stvene graficke kartice. Kako je svaki mudar &o-
vek u belom mantilu imao svoje videnje grafi-
ke Kartice koja e biti bolja od VGA, ubrzo se
viSe nije znalo ni ko pije ni ko placa u simpa.i-
¢noj PC kafani.

To je, naravno, stvaralo ogromne probleme
proizvedacima softvera, koji (nemajuéi konta-
kte sa vidovnjatkom skupinom ,Ramovi¢") ni-
su mogli da prave programe koji ée sigurno ra-
diti sa svakom grafi¢kom karticom, 3to je bio
slu¢aj sa ranijim standardima. SVGA (Super
VGA) Kartica, kako su inventivno nazvali novi
proizvod, imala je tako sve preduslove da po-
stane glavni kamen spoticanja u kompjuterskoj
industriji.

Naravno, na scenu su stupili jo§ mudriji lju-
di u skupim odelima koji su potpisali primirje i,
Sto je za nas krajnje nesvakidasnje, postovali
ga. Primirje su zapecatili udruZivanjem u VE-
SA, 3to znadi Video Electronics Standard Asso-
ciation. Da ne bude zabune, VESA nije naziv
graficke kartice, ve¢ standarda (donetog od
strane istoimene asocijacije) koji mora poto-
vati svaki proizvoda¢ SVGA Kkartice Zeljan zgr-
tanja para na kompjuterskom trzistu.

wizistinski kolor”

ViSe nego kod prethodnih standarda, kod
SVGA je memorijski kapacitet same graficke
kartice postao jedan od bitnih faktora za odre-
divanje odnosa rezolucija/broj boja. RAM me-
morija grafi¢ke kartice (to je ono sa fiokama iz
proslog nastavka) moZe biti 500 KB (popularni-
je re¢eno ,,pola mega”), 1 MB, 2 ili vie MB. Na-
juobi¢ajenija kod nas je SVGA kartica sa 1 MB,
Cije su mogucnosti sledece:

® 640 x 480 piksela sa 16,7 miliona boja -
tatnije, 16 777 216 ili-=2*. Ovih 3esnaest i ku-
sur miliona boja zovu se jo§ b 7rue Color i u sta-
nju su da savrSeno realno reprodukuju prizor iz
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svakodnevnog Zivota. Na digitali-
zovanoj fotcgrafiji u True Coloru
ima i vi$e n‘jansi nego 3to ljudsko
oko moZe da razlikuje.

'® 800 x 600 tataka sa 65536
fiksnih boja. Ovih Seset'iljadarki
boja naziva se jo§ i HiColor, a obe-
lezava se i sa 64K (64 * 1024 =
65536).

® 1024 x 768 piksela sa 256
boja iz True Color palete.

Kada promolite nos ispod kauca
gde ste se zavukli uplaseni ovim
silnim brojkama, uz malo koncen-
tracije lako Cete spoznati razlike
izmedu ove tri kombinacije. Nije to
tako stradno, $taviSe jednostavno
je: manja rezolucija (krzavija sli-
ka) - vise boja (Sljasti kolor). A ako
vam se Cini da ovde ima puno du-
gackih brojeva, uzmite samo neke
nase nov¢anice iz prosle godine;
brzo nas je Super deka navikao na
male cifre.

Monitori

Rezultati nesebi¢nog i samopre-
gomog rada grafice kartice na-
jbolje se vide na monitoru. Svaki
od pomenutih standarda odnosi
se i na graficku kart:cu i na moni-
tor. Naravno, najlogicnije je imati i
monitor i grafitku Xarticu istog
standarda. Ako iz bilo kog razloga
imate Zelju da pravite koktel mon-
itor/kartica, moguée kombinacije
su zaista vrlo raznovrsne, ali i za-
ista vrlo nepreporucijive (a da i ne
spominjemo da su zaista vrlo
nepotrebne).

Pre svega, moramo objasniti za-
$to PC kompjuteri traZe zasebne
monitore, a ne mogu se prikljuiti
na vas kuéni TV prijemnik. Tehno-
logija prikazivanja kompjuterske
slike u razlicitim grafickim reZimi-
ma rada podrazumeva izlazni ure-
daj koji je u stanju da na najefika-
sniji nadin prikazuje takve prome-
ne. Kvalitet slike na monitoru ne-
uporedivo je bolji nego $to bi mo-
gao biti na televizoru.

Kuéni kompjuteri, kao 3to su
Amiga ili Atari, mogu se uz pomo¢
takozvanog TV-modulatora pri-
Kljuciti na televizor. Medutim, po-
dimo od toga da najveci broj kori-
snika ovih kompjutera vreme pro-
vodi u napucavanju malih zelenih
napasti iz svemira, za 5ta je dovo-
ljan kvalitet slike koji pruZa TV pri-
jemnik. Zatim, tu je i odnos cena.
Amiga i Atari namenjeni su, pre-
ma prvobitnoj zamisli, daleko $i-
rem krugu korisnika nego $to je to
planirano sa PC kompjuterima.
Stoga je ovim modelima trebalo
skinuti cenu Sto je mogude vise, pa
je kori3éenje postojeceg kuénog TV
prilemnika bilo vrlo zahvalna
stavka. PC kompjuteri su oduvek
bili ambiciozno forsirani za tze.
profesionalni rad”, odnosno po-

sao koji donosi profit, pa je samim
tim i cena monitora mogla biti sa-
svim prihvatljiv deo kona¢nog

obratuna. Premda postoje i odgo- -

varajuéi hardverski uredaji koji
omogucuju prikaz slike sa PC-a na
televizoru, nije preporucljivo saka-
titi masinu od par hiljada DEM ta-
kvim eksperimentima.

Cipkani monitori
Ako je monitor za PC kompjuter

toliko neophodan, red je da onda .

naglasimo kako postoje monohro-
matski i kolor monitori. Monohro-
matski  (Hercules)  monitori
prikazuju sliku kombinovanjem
jedne boje sa crnom. Klasi¢na, svi-
ma poznata kombinacija, jeste
cmo-bela. Medutim, u §irokoj

upotrebi su jo§ i amber (Cilibar ni-

jansa Zute) i zelena boja. Takode
postoje i monohromatski VGA
monitori koji mogu da prikazu do
osam nijansi sive.

Kad se u toku rada na kompju-
teru desi da slika neprijatno trepe-
ri, ne treba da se pani¢no uplasite
za svoj vid, ili pomislite da je ko-
mpjuter na izdisaju. Ret je o tako-
zvanom interlace natinu prikaza
slike. Naime, slika se na kompju-
terskom monitoru iscrtava’ tacku
po tacku horizontalno ceo red, za-
tim slededi red i sve tako do dna
slike. Medutim, kod vidih rezoluci-
ja (1024 x 768 tataka) potrebna je
sloZenija elektronika u monitoru
koja ¢e se izboriti sa velikim bro-
jem tadaka kojétreba prikazati. Da
bi smanjili trokove komponenti,
proizvodati monitora pribegavaju
pomenutom interlejs Stosu. Redo-
vi se ne iscrtavaju jedan za dru-
gim, ve¢ svaki drugi: prvo se iscr-
taju svi parni redovi, koji ¢ine je-
dnu polusliku, a zatim svi nepami
redovi koji ¢ine drugu polusliku.
Ovo je, inace, i natin stvaranja sli-
ke u TV prijemniku. Treperenje ko-
je se pojavljuje na ekranu monito-
ra nastaje zbog toga $to je iscrta-
vanje slike i dalje dovoljno sporo
da ljudsko oko to primeti. Za po-
trebe rada u visokoj rezoluciji kon-
struisani su zato takozvani non-
interlace monitori, koji sliku iscr-
tavaju regulamim putem, dakle
svaki red jedan za drugim. Nara-
vno, takav monitor je i skuplji, jer
mora imati sve elektronske kom-
ponente na kojima Stede proizvo-
dadi interlejs monitora.

Ako ste se skoro vozili autobu-
som, primetili ste da su udestali
prepadi ridZovana, kao i to da na-
padaju u jatima. RidZovana ima i
u kompjuterima, zovu se kontrole-
ri i udaraju ¢vrge svim Cipovima
koji pokusaju da rade bilo §ta neo-
vladéeno. Ali, o tome u sledeem
broju... ©

1. Promenom
graficke karti-
ce mozete
Znatno da
ubrzate svoj
kompjuter.
Grafi¢ko
okruZenje
(Windows)
u kome ra-
de svi novi-
ji programi ve-
oma je osetljivo na br-
Zinu grafi¢ke kartice.

2. Evo cetiri tipiéna
primerka. Levo je Local
Bus kartica (ako imate
VLB ploéu); gore desno
Jje ,obiéna” VGA
karta za ISA Bus;
dole desno je ¢u-
veni Herkules ko-
ga verovatno me-
njate - najlakse se
prepoznaje po doda-
tnom paralelnom
portu; u sredini je
pravi dinosaurus - ma-

3. Svakoj

tora CGA kartica kojom kartici odgovara !
Je Gasa spalio svoju pr- i drugi monitor..
vu. AT ploéu. Okrugli ¢iné

: mozZe da pove-

Ze CGA karticu

IBM PCjuniora

na televizor (sa-

mo u Americi).

Hercules i EGA
povezuju se 9-
pinskim ,D” ko-
nektorom, a
VGA kartice ko-
riste ,D” kone-
ktor sa 15 pino-
va (u tri reda).

4. Za zamenu graficke kartice neopho-

dno je imati nekoliko stvari: priruénik i lﬂ:":’ sv';:,’ ::
diskete sa (neophodnim) propratnim

proizvodadi ste-
softverom dobijate od prodavca prili- o Gakil.nane-
kom kupovine; zvezdastl Srafciger I pin- potrebnim
cetu nabavicete | sami. Dezodorans pinovima.

»Malizia” nije obavezan ali pomaZe po-
sle ,spaljivanja” kartice zbog lose mani-
pulacife istom.

masinicavril
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5. Kartica se
blagim i ravno-
mernim priti-
skom ubacuje
u slobodan
ISA slot. Za
ovu operaciju
nije potrebno
vaditi matié¢nu
ploéu (mother-
board) iz ko-
mpjutera.

6. Grafi¢ka kartica mora da se in-

stalira u prvi slot kod nekih mati-

¢énih ploé¢a. Druge ploce, opet, ne

prave pitanje koji je slot posredi

ali ako kompjuter ne radi kako

treba pokusajte da prebacite
karticu u prvi slot. -

7. VLB kartica je specifi-
éna po tome §to Ima
dodatni kone-

ktor po kome se

VLB slot i razliku-
je od ISA siota.
‘Taj dodatni kone-
ktor ima mnogo
viSe kontakata pa
se moZe desiti da
naidete na malo ve-,
éi otpor prilikom in-
stalacije. To ne fre-

8. Ako Zelite vise rezolucije I veéi
broj boja moZete da povecéate me-
moriju na VGA karticama koje ima-
Ju takvu moguénost. Memorijski
¢ipovi se instaliraju u predvidena
podnoZja. Obratite

ba da vas brine. 10. Ako zamenjujete paznju
monohromatsku kar- na kara-
tu kolornom karti- Kteristi-
com pogledajte da li ¢ne zare-
se na matiénoj ploéi - ze na
nalazi prespojnik gornjoj
(dZamper) koji povrsini
odreduje reZim ra- éipa, koji
da. Ako je bio po; odreduju
desen na ,mono”, i pravilnu
prebaine ga na . stranu na
»color”. Ako na mati- L ¥ koju Cip tre
énoj plo¢i nema %' ba da bude
dZampera onda okrenut.
se rezim rada
odreduje sof-
tverski, podesa- 11. Instalacija grafi¢ke kar-
vanjem u ,Setu- tice zavrsava se njenim pri-
pu” kompjutera. évrséavanjem za kuciste

kompjutera. Kifiica
ovaj put nema jer ,de-
dina” sestra jos nije
magistrirala (tek je di-
plomirala u prosiom
nastavku). Nagradno
pitanje je: ko je deda |
koliko ima godina?

9. Cipovi se, sliéno karticama,
blagim pritiskom palca (kao
prilikom potpisivanja) utiskuju u
lezista. Kolegi

koji pokusa da vam

pomogne ¢eki¢em treba
Zestoko uzvratiti is*im.

.mm. MAJ/94E
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koro svaki ratunar ima

neku vrstu programa

zacrtanje, Cesto i po ne-

koliko raznih vrsta. Na-

ravno, moZzete crtati i

rukom, na papiru, ali
crtez na raunaru kasnije moZe
postati sastavni deo vaseg doku-
menta.

Grupisanje. Startujte graficki
program. U centar ekrana ucrtaj-
te balon i upiSite kljuénu re¢ za
vaSu temu. Srodne ideje i asoci-
jacije napiSite u manjim baloni-
ma. Onda ih spojite linijama, da
se jasno vidi tok ideja. Svaki ma-
nji balon moZe postati srediste
sopstvene mreZe asocijacija.

Ovakvo grupisanje se narotito
dopada vizuelnim tipovima.
Grupe asocijacija oko manjih ba-
lona pomaZu da se generidu de-
talji. :

Dijagrami. Neki autori, naro-
¢ito u tehnickim disciplinama,
vole da potnu sa dijagramima,
grafovima, skicama, histogra-
mima ili nekom drugom vrstom
ilustracija. Tekst onda obja$nja-
va Sta ilustracija znadi.

Ovakav pristup je narocito po-
godan za ljude koji razmisljaju
vizuelno a plase se da po¢nu sa
pisanjem. llustracija sluzi kao
konkretan i objektivan vodi¢ ko-
jeg treba opisati - a tekst se ge-
neride sam od sebe. Pisci tehni-
¢kih sadrzaja nalaze da im je ovo
najpogodniji nain rada, ali ta-
kode ima smisla i za kreativno

pisanje (romani, ¢lanci opste sa-.

drzine i sl.)

Stabla. CrteZi u obliku stabla,
kao na primer organizaciona i
porodi¢na stabla su mnogo sre-
deniji i formalniji od obi¢nih gru-

Pisanje uz pomo¢ raéunara (3)

Pretpisanje: vizualizacija i analiza

Pretpisanje ne mora uvek poceti re¢ima. Sledeca grupa metoda se zasniva na grafickom prikazu ideja

Pige DUSKO sAvi¢

pa. Stabla predstavljaju hijerar-
hiju koja pokazuje kako se tema
moZe razbiti na manje delove.
Stvaranje stabla pocinje najsirim
pogledom na temu: to je glavna
ideja, problem koji treba resiti,
deo koji treba opisati ili analizi-
rati. Tu najsiru kategoriju treba
razbiti na nekoliko komponenti,
a onda svaku tu komponentu na
jo$ nekoliko. Proces se zavr$ava
kada je svaki dep podrobno iza-
naliziran.

Stabla su pogodna za analizu
i deobu teme na manje celine,
kao i za uspostavljanje logitke
hijerarhije. Krajnji delovi stabla
daju pristup detaljima koji se
mogu upotrebiti kao potpora
glavnoj ideji. Stabla se koriste u
spisateljskim projektima Koji za-
htevaju analiticko razmisljanje i
organizovano resavanje proble-
ma.

Analiza :

Analiza je skup verbalnih me-
toda za podelu teme na manje
celine.

Strategije pisanja. Ukucajte
nazive raznih strategija za pisa-
nje: definisanje, primeri, uzroci,
rezultati i posledice, klasifikaci-
ja, proces, poredenje i kontrasti,
problemi, reSenja. Istaknite ove
naslove, po jedan u redu i ra-
zmotrite temu sa svakog od tih
aspekata. Odgovorite na pitanja:
Sta treba definisati? Koje prime-
re pruZiti? Sta se moze uporedi-
ti? Koje su analogije aktuelne?
Koji su uzroci a §ta su posledice?
Kako mozemo prikazati korake
nekog procesa? U ¢emu je pro-
blem? Sta je moguéno resenje?

Naravno, nece svaka strategi-
ja imati smisla za
svaku temu. Ipak,
prednost ovog meto-
da je Sto generise ide-
je i ilustrativni mate-
rijal. Ove strategije su
vrlo znacajne i u je-
dnom kasnijem na-
stavku éemo se pose-
bno baviti njima.

Tabela poredenja
i kontrasta. Ako te-
ma sadrzi mnogo po-

redenja i kontrasta, ima smisla
napraviti posebnu, formalnu ta-
belu. Ona sadrzi tri stupca. Prvi
je: .kategorije”, drugi: ,teza”,
treéi: ,antiteza”. U prvom stu-
peu se konstatuje neka opsta ka-
tegorija npr. efikasnost, kreati-
vnost, pravda itd. U drugom i
treem su kontrasti. Na primer,
ako se govori o efikasnosti pisa-
nja na ratunaru i bez, onda u
drugi stubac mozemo, upisati
»manje vremena se trosi na ku-

-canje; viSe na sastavljanje; mo-

guce duze odrZati paznju”, dok u
tredi stubac upisujemo kontrast:
#Sporo se kuca zbog mehanicke
tastature; sati i sati odlaze samo
na prekucavanje; greske ostaju
ili se prave nove; frustracija”.

- Tehnicki, tabelu moZemo na-
praviti pomocu grafitkog pro-
grama, unaskrsnih tabela, ali
najbolje je ako procesor reci di-
rektno podrzava tabele.

Ovaj metod generise veliku
koli¢inu materijala i omoguc¢ava
poredenie tatku po tacku, pojam
po pojam, Takode sugerise i op-
3tu Semu teksta, pa ¢ak i pojedi-
nih pasusa. Tabelu je moguée
popunjavati i vertikalno (prvo
ceo stubac o pisanju na ratuna-
ri, a onda o pisanju pisatom
masinom) i horizontalno - kate-
goriju po kategoriju.

Profil publike. Pre pisanja,
zapitajte se sledece: kada bi se
ovo zvaniéno izdalo ili distribui-
ralo, ko bi to €itao? ﬂapiﬁte za
koga piSete uz pomo¢ odgovora
na sledeca (ili neka sli¢na) pita-
nja: Koliko ljudi ée to &itati? Za-
8to su oni zainteresovani da to
protitaju? Imaju li oni posebne
stavove, verovanja, predrasude?
Da li su ti stavovi sli¢ni ili razli-
Citk u odnosu na moje? Koji je
drustveni, ekonomski, politicki i
kultumi status moje buduée pu-

blike? Da li Ce taj status nekako.

uticati na prihvatanje ili odbija-
nje mog teksta? Sta oni znaju o
mojoj temi? Da li je njihov auto-
ritet videg, istog ili manjeg nivoa
u odnosu na moj?

PokuSajte da vizuelno zami-
slite vase Citaoce i da ih na sva-
ki nain $to bolje upoznate. Cak

\

i kada znate da pisete npr. semi-
narski rad za samo jednu osobu,
profesora (ili asistenta), zamisli-
te da je ta osoba prototip svih
drugih koje interesuje vasa te-
ma.

Ovaj metod treba primenjivati
zajedno sa drugim metodima
pretpisanja. On osigurava da pi-
Sete za realne ljude. Sve §to nije
Cisto akademska vezba, mora
imati tatno definisanu publiku.
To je od presudnog znadaja za
objavljivanije. Ni jedan izdavaé ili
urednik nefe razmotriti tekst

ako se ne zna ko to treba da pla-
ti da bi procitao.

Deklarisanje cilja. Jezgrovito
napisite 5ta je vas cilj. Na primer,
polnite ovako: ,U ovom tekstu
hocu da...” Pripomognite se sle-
decim pitanjima: Sta taéno Zelim
da prenesem svojim ¢itaocima?
Zato Zelim ba$ to? Kako ¢u to
izvesti? Kakav utisak.Zelim da
ostavim? Ko su ¢itaoci (videti
prethodno napisani profil publi-
ke)? Kakav treba da bude opsti

_ton i prilaz u ovom tekstu?

Odgovori na ova i sli¢na pita-
nja treba da budu detaljni i kon-
kretni. Ako nisu, eto konfuzije i
u vadoj i u ¢itaotevoj glavi.

Ovaj metod treba koristiti za-
jedno sa drugim metodima pre-

EMAJ/94E %HNUTERA .




TEHNIKE

tpisanja. Glavna prednost mu je
3to precizira misljenje i daje vam
opsti pregled o celom tekstu. De-
Kklarisani cilj ¢esto pomaze i u
definisanju glavne teze i/ili ideje
teksta, iako se tu ne moze uvek
staviti znak jednakosti. :
Mnogi autori ne mogu taéno
da deklari$u cilj dokumenta dok
se faze pretpisanja, razmisljanja
i istraZivanja sasvim ne dovrSe.
1li se postavljeni ciljevi menjaju i
uskladuju sa opStim porastom .
uvida u celu materiju o kojoj se
piSe. U ovoj seriji ¢e zato jo$ biti
_ reci o odnosu teme, publike i ci-
lja teksta.

1
1
£
i
!
i
i
i
i
i
1
i
i
Opsti pogled na i
pretpisanje i
Postoje i drugi programi i me-
todi koji se mogu koristiti u fazi i
pretpisanja: baze podataka, |
unakrsne tabele, pristup BBS-
ovima i interaktivnima bazama |
podataka, programi za upravija-
nje projektima itd. Vazno je |
kombinovati i metode i sredstva. I
Tako moZete povezati dijagrame
sa reporterskom beleznicom, [
spiskove sa kritickim komenta- B
rima i deklarisanjem cilja itd. To
pogoetovu 3to nisu svi metedi za |
. pretpisanje podjednako pogodni
za sve viste pisanja: slobodne |
asocijacije mogu biti odli¢ne za I
nauénu fantastiku, ali ne i za
godisnji' izvestaj o prodaji. Sli- |
¢no, razgovor sa raunarom mo-
ze dati odliénu podlogu za hu- g
moristicki esej, ali ne i za pole- |
micku raspravu. U svakom slu-
Caju, treba poci od prirode teme, f
potencijalne publike i cilja pisa- i
nja celog teksta. Iznadite kombi-
nacije metoda koje vama li¢no |
odgovaraju, ali ne zaboravite da
promenite metode ako novi tekst i
to zahteva. Profesionalni pisac |
¢e temi podrediti i sebe i sredstva
kojima se sluzi. i
Konacno, ako pisete na ratu- |
naru ne treba da batalite stara i
proverena sredstva. Kad god ni- [l
ste za racunarom, neka vam i
olovka i papir budu pri ruci. Ni-
kad se ne zna kada ¢e naiéi do- |
bra ideja, ali bar moZete biti
spremni da je zapiSete. il
Priroda pretpisanja je da je ne- i
organizovano i neusmereno. U
jednom trenutku treba da odlu- |
¢ite koja Ce ideja biti prva, druga, §
treéa... Tada faza pretpisanja
prestaje, a potinje sastavljanje |
nacrta. U sledeéem nastavku ba-
viéemo se nafinima da priku- &
plienu gradu sistematizujete i §
pretvorite u Citljiv tekst.

.%umurzm-numall
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njiga \Venrura 4.1" bavi
se najpoznatijim pro-
gramskim paketom za
DTP kod nas. Naravno,
njena upotrebna vre--
dnost ne ogranitava se
samo na Windows verziju Venture -
moze biti korisna i korisnicima
DOS verzije (3.0) koja je na naSim
prostorima i dalje populamna.

Ovo je do sad najkompletnija
knjiga o Venturi. Pocinje se od
osnova rada u Windowsu, instala-
cije programa, potrebnih uvodnih
radnji i podeSavanja. Sledi upozna-
vanje sa osnovnim elementima do-
kumenata i ekranskog prikaza (po-
glavije, okvir, pasus, tag, publikaci-
ja, tabela, stil; osnovni ekran, ta-
sterski meni, oblici kursora, osno-
vni meni). Dalje se €italac postupno
uvodi u logiku rada s Venturom, a
zatim se, redom, opisuju opcije svih
menija. Mozda bi neko pomislio da
ovo nije dobra koncepcija jednog

MCIHA
CBC...

«. H TOHEP
«« H CEPBHC
«s H PEIUKJIANKA
- HH pohenn
HEWLETT PACKARD
Me He Ou npeno3nao!

Jenan mo3us

priru¢nika za DTP program i da bi
teZite trebalo staviti na postupke
pri radu, umesto na menije. Medu-
tim, svako ko je bar malo radio u
Venturi zna da je najlakSe nauciti
osnovnu manipulaciju s progra-
mom - mnogo viSe vremena poce-
tnik utrosi da bi popamtio silne ko-
mande iz menija.

U nastavku knjige stiZe se do na-
prednih moguénosti paketa: rad sa
tabelama i formulama, rad sa ske-
nerom, kolor-separacija, rdd sa
OLE/DDE objektima. Rad sa formu-
lama obja$njen je veoma detaljno i
sa mnoStvom primera (poneki, na-
Zalost, nisu ispali ba$ onako kako
je autor Zeleo, §to je viSe problem
same Venture nego Sto je njegova
greska). Nasuprot tome, tabelama
jedva da je i posvecena paznja - iz
teksta se teSko moZze saznati neSto
vi$e nego iz Venturinog Helpa. Ste-
ta $to bar nije dato viSe primera, jer
nam je iz iskustva poznato da ovu

WpanaMenyragosuha 24
11000 Beorpan
011/436-019

moguénost Venture mnogi ne kori-
ste ba$ zato $to je ne poznaju do-
voljno.

U okviru Dodatka detaljno su
opisana razna podeSavanja (reci-
mo, parametara Stampe). Radu u
boji i separaciji boja posveceno je,
po naSem miSljenju previSe prosto-
ra - onaj kome je to potrebno kori-
sti¢e neki od drugih programskih
paketa u kojima je rad na kolor pri-
premi za Stampu reSena mnogo so-
[fisticiranije. Dat je, takode spisak
kodova koje Ventura umece u tekst
u cilju menjanja atributa teksta ili
postizanje nekih efekata (izbor fon-
ta, veli¢ine pisma, ,sidrenje” okvi-
ra, fusnote...). Na kraju teksta data
je (u originalu) README.TXT dato-
teka sa informacijama proizvodaca
vezanim za ovu verziju Venture.
Mislimo da bi daleko korisnije bilo
dati prevod ove datoteke ili ¢ak
skraceno objasnjenje.

Knjiga se zavr3ava kvalitetno
uradenim Indeksom pojmova (ure-
denim, verovatno, uz pomo¢ same
Venture) i (impozantan) spisak ko-
ridcene literature.

Graficko uredenje knjige je soli-
dno, mada sasvim u trendu doma-
‘¢éih raCunarskih knjiga - znadi pre-
terano kitnjasto; pati od ,boljke”
koju je neko duhovito nazvao ,lini-
tis” - stranice prosto vrve od razno-
raznih linija (jednostrukih, dvo-
strukih, debljih, tanjih, raster-
skih...) koje su, uglavnom, nepotre-
bne. Knjiga koja se bavi DTP-om
morala bi i u pogledu grafickog
izgleda da daje primer. Ipak, ni gra-
ficki nedostaci, pa ¢ak ni previSe ki-
tnjast font koji je izabran, ne sme-
taju previse jer je slog obraden gra-
ficki korektno i znalacki, celine su
jasno odvojene i knjiga se lako Cita.
Trebalo bi pohvaliti izuzetno kvali-
tetnu i Cistu Stampu beogradske
Stamparije ,,Cip”. ?

Svaki korisnik Venture u svoj bi-
blioteci bi trebalo da ima i ovu knji-
gu, ne samo kao udzbenik, ve€ i
kao podsetnik pri radu.

Vojisiav MIHAILOVIC
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ram! TRIM d.o.o SER
prog g . . . v
OQOQE Dpreduzece za proizvodnju, /S%O_
O&«\ trgovinu, usluge i obrazovanje '&r,,w
(o) Kajmakcalanska 42, BGD Tel: 421 203 Fax: 419-967 S
Jurija arina el: 155 Fax: 155 %,
& L Ji o oo It L T ot ,
(‘& ~ 7 Radno vreme: od 08:00 - 20:00 &?'
:9 Svu robu dajemo na éekove, a vece porudzbine mogu i na rate %;
i ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI:
St
&
@
3
g Reset modul Amiga 1200
a Za duzi vek kompjutera Amlga 600 HD
B N0 V.ou Amiga 600
= Modul 1 Amiga 500
nE Turbo 250, Turbo 2002, Kompijuter sa
g Podesavanje glave najpopularnijom igrom: Rf‘: mOdt‘Iator
%: . kasatofona "TETRIS" - od 15 do 35 DEM Disk 3,5" Ex In
5 . Mis Amiga
g g’ol‘f;‘loz SR ‘ Prosirenje sa satom
= B Loadr'Co:y it Diskete: Pokrivaé za Amigu
jo 202,Podesavanje glave 5,25° DDt HD
5 kasetofona 3,5" DD i HD
& Kutije za diskete Printer MPS 1230
o' Modul 3 > s ; :
? R BASIC, Tirbo 250‘ Za 50, 60, 80 i 100 diskela Monltor 10848
g podesavanje glave kasetofona Ribon trake
o
. a Modul 4
g Tormado DOS (ubrzavanje RASPRODAJA Commodore 64
@ diska), Monitor 49152, Turbo KOMPJUTERA I OPREME: Commodoie 64.C
; 250 i Commodore 64 100 do 150 DEM Commodore 128
g Vit o Aorige Commodore 128 150 do 250 DEM Disk 5,25"
E Zajedno: mié 12 diojstika Amiga 500 300 do 550' DEM - Kasetofon
2 Joystick I
g Centriniks: Joystick Il
&3 AmigaiPC, C-64iC- - Joystick Com. Pro.
- 128 Joystick Com. Pro. Blue
@ Star
8§ Udruzivaé SERVI S
2 Kompijuter - TV zajedno : :
g : ZA 2 Senzorski joystick
% Razdelnik C 64/128 . » Nepogresiv, 8 pravaca,
"é Direktno kopiranje sa KOMPLETAN pucanje, LED
S kasetofona, 6 rezima, ton 5
= , COMMODORE
£ - Kablovi: : ‘
2 C 64/128 - TV, monitor PROGRAM ! Ispravljaé C-64
g Amiga, SCART Amiga, Ispravlfaé disk 5,25"
< monitor C64, monitor Mis C - 64
) C128 RGB Podloge za misa
g :
2
3
g
;
a KONZOLE ZA IGRU:
g SERVIS SA ATARI od 65 do 75 DEM Software 'TRIM’ nudi
=z ORIGINALNIM : igre za:
Ec KOMPONENTAMA
) PO OTKUP I ZAMENA POLOVNIH COMMODORE C64/C128
5 NAJPOVOLJNIJIM SPRAVNIH I NEISPRAVNIH :
C "KOMPJUTERA
% ENAMA ! L PRATROR PR E AMIGA kompjutere

ZA SVE PROIZVODE SE DAJE GARANCIJA !




NOVI | STARI PROGRAMI
DISKETE 3.5° DD | HD

| 021/396-390

NO NAHE VERBATIM, TDK -~ DD
5 SONY ~HD
Fuloli Put 3818 NSAD

Najpovoljniji softver i hardver

VELIKI POPUSTI

BERZA kompjutera - Amiga, Atari
ST, PC 286, 386. Najpovoljnije | Tel:
011/191-730.

Milicevié Dejan
Maljenska br. 8 i 27. Mart br. 26
Tel; 011/777-309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA!

A AR
AM[GA

PROGRAMI I OPREMA

FUZIJIA |

|

%

Dudana Vukasovica 59

11070 Novi Beograd

'l'el. (OII) 777 m

disketa. Cena snimanja 0,25 DEM.

|
KVALITENO, brzo i jeftino snimanje [
{
Tel: 026/226-675 od 17-20 sati. =

AMICA S00/600/1200
)I)II 347 - 288

Copy Club

ety
100% B
V. Masleze 18,21000 N.Sad Povoljn :’c‘é.':“.?,

021/314-99455 \ems:

CENE MALIH OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam 3aljete treba da bude Citko
otkucan, sa prebrojanim re¢ima (raCunaju se i adresa i
telefon) i naznakom rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC i Razno).
Uz tekst treba priloZiti jedan primerak uplatnice (original, ne
kopiju) uplaéene na odgavarajuci iznos.
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na NOVI ZIRO RACUN:

40801-603-9-24875
sa naznakom "Kompanija Politika, mali oglas u Svetu
kompjutera".
Cena malog oglasa do 10 reéi -
re€ - 0,2 N. DIN.
Na ukupnu sumu dodati 7% poreza. Za informacije 0
oglasima veéim od navedenih, obratite se na telefon
redakeije: 011/322-0552.

" VEGTOBLASI

2,5 N. DIN., svaka sledeca

1/2 éH)
(95x1 35mm) (195x135mm)
(5875 80 N. DIN. 150 N. DIN.
150 N.DIN.
18 M6 (V) r@Wr‘r{v‘vg QM DIN J l ‘:3:,3"6.'&"‘
(95x65mm)  1|9C0N | Izrada oglasa u redakeiji
i ' naplaéuje se posebno!

adresa:

STANIC BRANKO
Bulvar AWNOJA 39/8
11070 Novi Beograd

Najnoviji hitovi za Amigu 500, 1200 i C-64;

Poviline cene, katalog na disketi i papiry;
Rok |sporuE 24 sata;
Profesionalna usluga

Preko 1000 &lanova su garncija kvaliteta;

Veé 10 godina sa Vama.

Najnoviji hitovi za AMIGU: | Najnowiji hitovi za C- 64:
- LOTUS TRILOGY - KARAMALZ CUP

- HEIMDAL Il - SALVA KID

- HUGO ANAL | DR. - WASTED TIME | DR.
ODAWNO IMAMO: ODAWNO IMAMO:

M. NUZ -CUFHANGRR |- A - REACIOR
-DRACULA - LASTACTION HERO | - SUPER NIBBLY - STAR BRAN
- MONOPOLY - BRAN THE LON | ETHAL BOMES” ﬁgggf

-TANXII ~ -BIGSEAIDR -TRODDIERS -MAYHEMINM
(011) 130-684




AMI[G Ag PAZNJA!{I FANTASTICNA PONUDA ZA AMIGU 500 1mB i 1200,
o NOVO! OD SADPA NADt:lngE , SAMO KOD NAS, MEGA KOMPLETL
i ili origs 3 A hit let ADA smo

Do 1038 AMIGOM!. MEGA komglesna VIDEO ABAAL otk wileo boctn Attt G0 150 ook

WA QUPEY

1jes 61 0p 11 po

nqomxljcm_umxgnma.mmmhopmsmmavanovgmxmmn,!tom)e bro za diskete (kvare se). Koliko ste [
disketa bacili dosad? Video traka je 100% pouzdana i moZe da traje vise od 10 godina. Sum!xmmegakomg

Gete imati zavidou kolekciju najboljih § gmko;ev:!encéaemmnpzemmvm(zbogodmum kol ) jer
jedan mega komplet sa 60 do 80 i umzmjxgeokolso:nml;enih (to bi vas ko¥talo najmanje 250 din.)
Sve §to Vam je potrebno za nade lete je: AMIGA 1mb (bilo koja), na¥ amiga-video Video rekorder
ili player (sa plcjerom nenmietemmnlmhl) Cmmedjqa‘)ewdmm+lo¢n.um&avcpakovmlpn.
Kada prvi put a-video d kabel za pov sa VTS soft-om,
i v:dcohscmMEGAkomplct LEGENDB(gIedAJ desno)’ ldeuhno nplnstvonmmhcgulmkovqe memnm.
Ukohkoveéposed\gelemhhsbémdodﬂakuvxdco(msmcr ughvnomsumkompnubxhx)dovoljno
nazovete i porudite ncke mega kompl ijazana¥ AV d k je 6 meseci. Samo mi nudimo

MEGA MIX [ HIT kompleti za ASOO 1200

Pre narulit pmvmdeemndeonkmdunpﬂdjnhkAVuhu(mmmBNC)nohvm isto nam amigu imate jer kada
vmmwsoo MBGA komplet LEGENDE a vlasnici amige 1200 dobijaju MEGA komplet AGA: J'V” mlmamouvdeom WF“W"W
hnl!vmmomvme ija (mada sve pakete pre slanja proveravamo). Svhdvamemmﬂl’l‘bmplusn oodnhmmnovavahkm i spisak igara
dva brojtanika, prvi je ispisan u realnom vremenu a drug) je prazan jer razni video %mhoﬁnb(ukodaéeemo&npmmam)hom“C“'
UvuﬂxmnuhMque&ponudusoﬁvmkodm Svi kompleti su i za Amigu 500 i za 1200, Hit III sadr¥i sve igre §to ostali trenutno nude. Isporutujemo u roku od 7 dana,

VIDEO IGRE (kompleti) NA VIDEO KASETAMA SAMO KOD NAS!

CM Dn Maylwm in Monsterland (Creatures 3), Karamalz cup, Super Nibbly '94, E:meﬂcnu Starbrain, BON, Quarks, Graystorm,
SkQ

Knax, Wasted Time, Metallic legend, mm(&i) Liverpool, Obi &ccpwalker( d) Space Duell, Bolo,

Mu(wmwe]:wbmm) Dinoz, Friesland Games, Sione Age (2d), Spaoeome OmusSagaH(Sd) Orazy Sue II,

Saliva Kid, Fred's back II, I1I, Battle, Darksword, Parsec, MEMothwerquenup Alien I1I, Mega Thrusterball, Hyper space warrior, Do~
or Die, Suburban Commando, Puzzle Master, Lords of the Dariness, Lethal Bombs, Cycloness, Shadow Bvil, The Reactor, Perplex II, Wings of Cire, F. Hades..

C64 Kaseta: Fr=ya
Osim ovih HIT kompleta imamo iH’Iill-z 6
jod i MIX komplete (Uli¢ne tuce-
Keteri-Box, Pomorski-Western-Gusarski itd.). Posedujemo verovatno najvecu kolekciju kasetnih originala u evropi, preko 500 naslova.

Kasetwi originali : SLEEPWALKER (Ocean), NOBBY THE AARDVARK (Thalamus), LEMMINGS (Psyguosis), MAYHEM IN MONSTERLAND (Apec)
Zapamtite da svi pirati kupuju od nas! Mi snimamo direktno s originala a ostali snimaju sa naih kopija, znati 90% loSije, nekvalitetnije!

Cene: Snimanje 2 originala (ili 3 kompleta) je 3.5 , snimanje 2 diskete je 3.95 , prazna kaseta je 3, prazna disketa je 1, pit trofkovi su 3 dinara
7 godina sa Vama, 7 godina YU #l 4]21
KVALITET - PONOS - TRADICIJA

64 GA KOMPLET -84M KOMPLET|
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AMIGA CENTAR

Vftware & hard'ware

-;-"‘,ou / 190—124 101-372

VOINY B VOINY RVOINY B VOINY l VDIWV B VOV B

Na zahtev Saljemo besplatan katalog  WAW/ILCTLM I INWVVEIY - - sve rekiamacie wazavamo

B VOINV R VOINVR V. (‘\011/ 190 —124 YOIAY B VOINY W VOINY =

RAD. DANOM OD 10-19" NEDELIOM I PRAZNICIMA
SUBOTOM OD 10 DO 14" 101—-372 NE RADIMO

S ek TRl R
S :
: s SOFTWARE KOMPJUTERI OSTALE PONUDE
= /- Posedujemo. najveci izbor programa. Am:ga 600 % -7 Quick Shot If - . g 7 :::
< Pfeko 5000 naslova, igara, usluznih. Amiga 600HD o m
: § NASENunovunene, el iy xgm@ 205) : ,3 et
< 50 dom
, Arcade Pool (Team 1D), King's Table (iog. 3), Amiga 40001030 ‘-;: : ﬁ e § b P
B Baitle Toats (ight. 30), Charli Champ (sak. 2D), % : 60 ~dem
1 < Super Melein Brothers Grk. 3D), Raider Cup Mv 60, dem
" O (gif ), Death Or Glory (#rP 70), FI Racer HARDWARE / DODACI e s
; 5 For President (stra. adv. D), Ultimate Pinball MEMORDA 5121“, T oy dc?n Kutia 0 den
£ Quesl (ip. 30), Formula 1 Challenge 94 (D), MEMORDA 2Mb ‘20 dem 30 dem
B Heimdall Il (3D ark. 4D), World Rugby man. ID), \orrinp va = ion b o0d 100 dem 800 dem
<¢ Jot Shike (puc. 2D), Megablof (etris 1D), IBANP ; 900 dem
(&) 22 MEMORUA za*600 . - .'150 dem -Genlock ED PAL - 850 -dem
Archery Mcleanes Pool (biliar 1D), Dracvla SRS fise 2.4 Genlock ED YIC 1100 dem
: 3 @k. 2D), last Action Hero @kc. ), Tolal GVF 300 dem. Ot W EDSIRIUS 2000 dem
¢ Camage ke, puc. 30, Cliff Hanger @i, 1), DIGITALIZATOR SLIKE o4 550 dem pyson LX 400800, ;.. 490 dem
d - Der Clov @rk. 4D), Apocglym (puc. 3]», MIDI INTE!FACE /' 150 dcm Star LC 24/20 ¢ 850 dem .
é Dimo's Quesi @ikD), Perihelion (FRP 5D), HARD DISK A590 plus “ 600 dem !_!Pwm 3200 dem
! NumhcmswmxmlsmlﬂmHARDDlSKWb 1000 dem | ;
5 The Lion Grk. 3), Manchester United Il o), MIS GOLDEN IMAGE . ~ 100 dem ’AMIGA 1200 3
| Sid Marks (e 3, Eye of Slorm (uc. 20), KOLOR MONITOR 1940 - 1100 dem [ayamooo——— mm':h
Innocent Until Caught (sf adv. 100), Mr. Nulz KOLOR MONITOR 10845 - 800 dem | sp00HD 40Mb ~ . 1280’ DEM n
<] NOVI USLUZNI PROGRAMI; #m - MODEM ekstemi 2400 250 dem A1200HD 120Mb 1600 DEM| =%
5 Imagine 30, Image Masler RT V.50, CD_ROM za AS00. 350 dem | Ar200HD 210Mb 1850 DEM §2
B Commodore CD Toolkif, Light Rave, AMIGA CD32 . 4Mb Fast+Coproc;+Clock 800 DEM | o
< WordWorth v3.0, PPShow v4.0, Maxxon C++ Joyboard + CD = dve igre . 850 DEM ) | MBX 030 accelerator 1700 DEM
G Developer, Video Tracker, Asiro 94, SMIGT I00RS et S
s AD Pro v25, Studio 16 v3.0, FM Synthesizer2 AN AGA igre: Gunship 2000, Super 3
Real 3D v2.47 - AGA (HAM 8) support o ; Putty, Tornado, Beavers, Skidnmarks, S0
[ Programe snimamo pa vasim ili naSim SKAND.ALO-ZNE CENE 'm Ukimate Body . Blow, Lemings, -
< diskctama proverene i 100% bez virusa! ~ | Prosirenie od 512 Kb od 90 dem lm"-:-mm i 2 s
L * PCMCIA 2Mb /-~ 380 dem | |S0r Track (D) Brian Toe Lion | &
~ Preko 1000 zadovoljnih korisnika su AGA  ushimi: Imagine 30
arancija kvalitetne; jeftine i brze ushuge * Modem 14400 + kabl - 600 dem } | uipprn w0, Montage “.24] Q)
Sy 2 Je 8¢ |+ HD 220 Mb za AS00 1000 dem | S ions O B oA
il - SISKETE * Genlock ROCTEC 550 dem / | prilliance, ADPro v2.5, Final Writer |
s e e e e S e 3 < 4 =
§ : 35" 2DD 0d15.- | = | Kod nas mozete nabaviti najnoviji A"'“"‘“"m‘:"’? H?“‘&B‘""" ;
— 35" 2HD od 16.- broj AMIGA STYLE—-a " th'z:':?“'mw i mb:“’ ~
5 525" 2DD od10- | « [OSTALO ZA VAS KOMPUTER - Q
B 5.25" 2HD od 15.- Ik Fakibyae I pOMT
- *snosi kupac . : g



A @/;;__ GrteStade

HARDWARE O RT 2zoconovisAD

o21/6 |+——909
BLIZZARD TURBO 1220/2 020/28Mhz/4MbIsatIOpcuono Koprocesor - 749 DEM
BLIZZARD TURBO 1230/2 030/40Mhz/4Mb/sat/Opciono Koprocesor . =1350 DEM
BLIZZARD TURBO 1230/2 030/50Mhz/4Mb/sat/Opciono Koprocesor 7 - = 1550 DEM
SCSI Il KONTROLER ZA BLIZZARDOVE KARTICE SA 030 PROCESOROM -400 DEM
VIDEO KARTE (24 BIT)
GVP SPECTRUM 28/24, 2Mb Ram, A2000/3000/4000 -1299 DEM
VILLAGE TRONIC PICASSO Ii, 2Mb Ram, A2000/3000/4000 -1299 DEM
PCNICIA HARD DISK '
GENLOCK Jednostavno prikljuCivanje HARD DISKOVI 2’5 .
BROLOCK Gelock - 899 DEM na PCMCIA slot A600/A1200 CONNER
P St ol (RN RO ) ol v
ba nioc - -
M Cimo o e
- @ w
DVE P10 PRO Y/C - 2998 DEM 00 -
DIGIGENHY/C  -2998 DEM “Amé%mn”,?‘?@” 5(@@ ,ﬂ 4,9 Mb  -zvefl
MITSUBISHI EUM - 1850 DEM 510 Mb = - zvetd

OSTALA OPREMA

SCSI Il INTERFACE (EXTERN) A1200 - 180 DEM
TOCCATA 16Bit Audio Card A2000-4000 - 930 DEM
HANDY SCANNER 400Dpi 64 grey scale - 450 DEM

ERVISIRAMO AMIGA

MEMORIJA 512Kb A500 - 95 DEM
KABEL ZA HD 2,5" ZA A1200 - = 50 DEM
MODEM 14400/FAX 14400 - 550 DEM
SAMPLER GVP DSS8+ - 350 DEM
EXTERNI FLOPPY DISK : - 180 DEM
KABLOVI (CENTRONICS, SCART) - 0D 20 DEM

021/514-909




DRRTEHNG e i ST

11070 N.Beograd

AMIGA | pc"‘“

ki izbor iushu :
'X%asool’i"eoo“ied"oﬁ"‘ $500, 7\1’23.?;'6 ‘yolii izbor igara} usluznih programa za sve

‘katalog igara i programa PC rﬁunm :
veliki izbor disketa i kutija za diskete i v hbor S 5“ % .25
; gvolmo cene :
i kvalltotna usluga

i kvalitetna usluga = o : 1
SERVIS| vz

P KORISGENIH | NEISPRAVNIH :
OT&:NARA | PRATEGE OPREME -RACUNARA
REPARIRANIH RACUNARA -KOMPONENTI
IANCLJA 6 MESEC! -PRATECE OPREME
-xoms:om PRODAJA RACUNARA | -DZOJSTIKA
OPRE’E ek -DISKETA
KUTWJA ZA DISKETE

“PRIKLJUCNIH KABLOVA

DAOJSTICI: CRUISER, ZIPSTICK,
COMPETITION, TOP STAR - OD 40 DEM
MOUSE TECHNOPLUS - 80 DEM
MOUSEPADS - 12 DEM
25 DEM

TIJE ZA DISKETE 3,5" -

IGRE: NAJBOLJE, NAJBRZE NAJKVALITETNIJE
Heimddl 2 4D (AGA), Test Match Cricket 2D, Totd Ctn.se 2D, bﬂm The Lion 3D, Lotuo ChJcnsc 4D (AGA), World Rugby
Morton Strikes Back, Bunshe (AGA), an'\ur Beta (AGA), Defender of the Crown 2 7D (AGA), Formula't Grand Prix 3D CD 32,
P andemonium | 2D, Hwerion, Lotus Trilogy CD32, Lethd Overdose 2D (AGA), Vector Storm 2D, Oi“hmser, Last Action Hero 2D,
Wins Commander Platirum Edition 3D, Brutd Spoth FootDal 4D (AGA—HD), C-l?isn Il (AGA), Draculs 2D, Dmserous Streets,
DarkMere 4D, Peribclion 5D, Dats Storm, Mr. Nutz 4D, Der Clou 4D, AmberStar 100% 3D, 5Pic|eMm, Scorched Tanks Vi.80,
Roles OFf Ensssm! Il Vio7 4D, C-istop'\or Colombus 6D (AGA), Second Samursi 3D (AGA), DrachenSteine, Monopo[q NEW,
Ioocent Cntil Ca:sl\t 10D, ﬂuso M 8D, Apocﬂ‘psc 3D, ArmourGeddon i 2D, Legacy of Sorasi 3D, Bs Ses 4D, Ardsery Mc'Leans Pool,
Liberstion 5D (ECS), Llnbors'ﬁn' American mense 2D, Robocop 3 Platinum Edition 3D, fmtny naye'r 3D (AGA), ?uy, 4D (AGA),
KingsT able 100% 3D, Penthouse Hot Numbers 6D (AGA), Fatman 4D, Lion Heart 4D CD32,-Blue & Gray 2D, Strike'n SP.es,
Time Lock, ﬁ_., Harder 2D CD32, rrsbter Ducl Pro # 4D, Tube Warrior 3D (AGA), Cnatopl\ Columbus 4D, Simon The Sorcerer 9D,
Second Semursi 3D, Naughty Ones, Castles Il 8D (ECS) 1 JOS MNOGO, MNOGO NOVIH | ST ARIH HITOVA 1

USLUZNI:

Crouton T ools 6D, Amsa C Encyclopedia 7D, QuickByte V3.0, HD—T ools, WB3.0 Dackgroud Screens, Lasy BBS, Multi FAX V3.0,
T ransistion 2D, Distant Suns V5.0 4D, Red 3D V2.47 4D, Bars & fipes PRO V2.5 2D, Dacmon Tools V2.1, LighWave HD version,
Vista Pro V3.3, Retina V2.1, Finad Writer (update). ASM—0ne Vi.25 4D, Directory Opup V4.12, Virtuad Redity Studio Il 2D (AGA),
VideoControl Vi.4, VideoT racker Vi.4, DMS V2.02, The Hane Barbera Animation Studic 3D, Maxon ASM Vi.i, Wordworth 3 4D,
Virus Workshop V3.2, TKED; Exotic Ripper V2.18, NComm V3.02, Devpac 3 V2.0, WorkBench V40.42 3D, Maxon Cinems 4D Vii2
KAT ALOG NA DISKET| SA PRVOM NAKUDZB'NOM NEKJ USLUZNI PROGRAM IMAJU POSEBNE. CENE, ZOVITE!

DISKETA NONAME SA IGROM 2 DIN, SA USLUANIM 2,5 DIN GRCKONKOLSKA 3
DISKETA MITSUBISHI SA IGROM 2, 5 DIN, SA USLUANIM 3,0 DIN 21000 NQVI SAD

DISKETE NALJEMO POUZEGEM ISTI DAN @@ﬂ nﬂ
AKO SU NARUGENE DO 17 GASOVA 1! - =




. AMIGA 1200

32 bit 68020 procesor, 2 Mb RAM-a, ugradeni RF
modulator, Kick Start v3.0, AGA set &ipova, opciono
hard disk (20-200 Mb), 3.5 inéna disk jedinica, mis,

ispravija&, WorkBench, literatura.

o Garancija 12 meseci.

AM|GA 600

1 Mb RAM-q, ugraden RF modulator, Kick Start v2.0.
35 inéna tlopi disk jedinica, AT-IDE hard disk
konfroler, mis, ispravija¢, WorkBench, literatura.

Garancija 12 meseci.

AMIGA 500

512 Kb CHIP Memory, RF modulator (SCART kabt),
prosirenje 512 Kb, ugraden 3.5 incna disk jedinica,
kablovi, mi3, ispravija¢, WorkBench, literatura.

Garancija 6 meseci.

COMMODORE 64 /128 |:>

Najprodavaniji- kuéni raéunar - savrien za poéelnike.
Osnovna konfiguracija: rac¢unar, kasetofon,
ispravija¢, antenski kabl, d2ojstik, igre. Moguénost
prikljucenja disk jedinice.

Garancija 3 meseca.

PERIFERIJE

Monitori, memorijska prosirenja (512 Kb - 2 Mb), FM
modulalori, misevi, disk jedinice; Amiga Action
Replay, sve vrste kablova, ispravijaca, Epson
stampaci, moduli, kutije za diskete, Disk Cleaner-i,
lileratura, Amiga Style magazin ...

OTKUP

Kupujemo ispravne, neispravne, starije, nekompleine
Amige 500, 600, 1200, Commodore 64/128,
opremu (monitore, slampace, disk jedinice), diskele
(3.5 inéne. nove i polovne), delove. Mogucnost
komisione prodaje (provizija 10 DEM). Pravna zaitita
pri kupoprodaji. Otkupne cene 5% nize od-prodajnih.

S DZOJSTICI

Ogroman izbor dZojstika: Quick Shoot 1, Quick Shoot

. 2, Quick Shoot 2 Turbo, Quick Joy | Turbo, Quick Joy 2
Turbo, Quick Joy Super Charger, Quick Joy Turbo
Board, Quick Joy Jet Fighter, Quick Joy Mega Board,
Quick Joy Mega Star, Turbo Mikro, Pylon 1,
Competition Pro

Najveci izbor igara, najnoviji hitovi, 100 % virus free
(Amiga 500/600/1200). Veliki izbor najboljih
usluznih programa. Kompletan software za Amigu
1200.

DISKETE: 3.5 in€éa DD - HD, 5.25 in€¢a HD, ilo Name,
BASF, TDK, SONY ...

KOMPJUTER SERVIS

Besplaina procena kvara, najnize (fiksne) cene
delova, najbrza popravka, garancija rada,
najpovoljnija usluga, reparacija glava stampaca,
oftkup neispravnih rac¢unara i delova.

DIGITAL TECHNOILOGIES
ovec,
e

¢ &
2y’

A
m‘a
Compul;s

li]e
Garasanina

¢
~Tasmajdan-
-Beoqrad-
011 339-1b5
-08-20 h

Design by D. Wolf & 23-717-52



ORI 1000

SOFT WARE & HARDWARE

HIGH SPEED MODEM |
EXTERNI FAX MODEM 14400 BPs
- V32bis. V42bis, MNP, LAPM

- 14400 FAX Klase 1 i 2

- 2400 - 57600 BPs

(800 DY
“

GENLOCK

G -LOCK - 1098 DM

SIRIUS - 1998 DM

DVEPIOPRO ~ -29980M -
\DIGIGENIl ~  -2998DM |

DISKETE 3,6 "

DD
- NoName 1.50M
Mitsubishi 1.8 DM
BASF 20DM-

- AMIGA 1200

AMIGA 1200 - 898 DM
AMIGA 1200 * + 40 Mb HD -1198 DM
AMIGA 1200 +80MbHD - 1348 DM
AMIGA 1200 + 120 Mb HD - 1498 DM

OPREMA ZA A1200

32 BITMEMORIJA 4 Mb, sat ope. FPU - 598 DM
1220 TURBO BLIZZARD 28 MHz/4 Mb - 750 DM
1230 TURBO BOARD 40MHz/AMbFPU - 1698 DM

AMIGA 4000

AMIGA 4000030, 4Mb RAM, 120Mb - 3498 DM
AMIGA 4000040, 6Mb RAM, 250Mb - 5498 DM

| AMIGA 4000 TOWER . -5998DM

RAZNA OPREMA

SONY 20DM  PROSIRENJA MEMORIE ZA AMIGU 500/600/1 2004000
EXTERNI | INTERNI DISK DRIVE ZA A500/600/1 2004000
HD PALICE ZA IGRU SA MIKROPREKIDACIMA
MICROF.1.60M  PODLOGE ZAMISA CENTRONIKS KABLOVL MIS ..

SCSIKONTROLERI ZA AMIGU 1200/2000/4000

g
Bgélll-' 2‘30/14 DA r rAPE DRIVE @5,&
Q
sk%osaﬁ;ef:éggb e @6®
D.VUKASOVICA 82/29 | ~Ma%m@a)-360M
11077 N.BEOCRAD
BAGHNE 3.0
TFL. 011154836 V247 HAM 8
Odklj:?i?gvﬁ KAO | DO SADA NAJNOVWUI HITOWI

svakog dana osim nedelje




SERVICE &

Microhard i sior
Amlg(] 5003 snimljeneAm|gO ]200

diskete 5 DM
(Amigo &PC)

Radimo i sa PC opremom
Modemi, Printeri, Monitori,

4 é Hard i lopy diskovi ostlo

moguca zamena staro

V 2a bolie staro i novo.

¢ Zato nas nazovite |

DOGOVORICEMO

w sve po vasoj zel.

SERVIS,dogradnju

Deset igara obavijiamo

Samo 1 DM é 505D

Hasetofon CI53I NAZOVITE 111 uroku |

1isk drive 5.25 I541 I39 45 MIN
| (Commodore & Spechum) u‘;?modem 19

021 / 615-296

NOVI SAD-Liman V

andrica 9/234 Zadnja stanica 4 i 7 sa stanice ka imanima
B/

|



7

\\\\\\\\i\)b % AMIGA 1200
AMIGA 1200+ 80Mbhd

N \ AMIGA 1200+120Mbhd
| AMIGA 1200+170Mbhd
NV i
AMI
// N pigaist |
RALD s /)

JOYSTICK g SR ‘
{ \ N IL!J,',’.‘f~, = "_‘:’;
' Y | Multimedia!
QJ I Turbo L b el SV
QJ 11 Pllot -3,5" DD Diskete
Quick shot 11 _BASF EXTRA
Apache 1 -SONY
: Mega Star JR  Kolicinski popust
I;A(A;J)l;gvuﬁ IGRE I USLUZNI PROGRAMI: | ' &5
-Ben. :Stgel Skay _l)]‘_;ll;_‘l)]ﬁy ‘ DOdatna Oprema
:§Z’,§-ﬁff“’" -moslz 21;’172AGA Turbo kartice A1200
Zool IT*AGA* _Sysinfo 3231324 | Memorijska prosirenja
e Hard diskovi 2.5" i 3.5"
Brian The Lion  -Videotrac Turbo cartice A4000/30 -
s Maxson VII | SCSI Kontroleri A1200
-Arm. Geddin2 . -QBeck 721 SCSI Kontroleri A4000
SarDust  HCom | MONITORI (15-38 khz )|

-Wing Command -Skala Multimedia =
-Puggsy. -DOpus 4.12

Primamo porudzbine

Tel: 4883-120 Fax: 4888-234




(preko 10000) za k
Takodje vriimo otkup

i p}od ju Amige.opreme i disketall!

(AMIGA TEAM |

RALE SOFT
Kneza Miloda 47
Radno vreme: 16 do 20h
Subota.Nedel ja: 10 do 20 |
Tel:011/681-030

BODA KLUB
Bul.Revolicije 432/111
KOD KLIZA
Tel:011/427-120

Otkup opreme | disketa:
Mini cene maxi usluga.
| NAZOVITE | UVERITE SE

AMIGA

INC. .
POKLON SVIM KUPCIMA U
JUNU.POVODOM 6 GODINA
RADA,SVAKA 6 DISKETA 1
SNIMANJE SU BESPLATNL
Sve §to nemoZete da pronadete
kod drugih potraZite kod nas,
jer imamo sve od Defender of
crown do danas.Na oko 3000
disketa sve za A500/1200.

Mitrovié Zoran tel: 011 584-947

["vozD.C.S"

NAJJEVTINUE U GRADU
SNIMLJENA DISKETA 1,5 din.
tel. 011/468-579
Mestroviceva 10/20
(Kod crvenog solitera)

FILIPSOFT

Veliki izbor najboljih igara i
usluZnih programa za AMIGU
500, profesionalna usluga,
zagarantovan kvalitet, posebni
popusti na veée kolicine,
najpovoljnije cene !!!

Filipovi¢ Goran, Duana
Vukasovica 57/34, 11070
Novi Beograd

s

obnovy ”aka‘l
""egodo"

7a stampace
v;-,rel’la

Bulevar Lenjina 12, Novi Beograd

Tel. 222-1981, .Tel/Fax 222-2267

DISKETNE IGRE i prateca oprema
za C - 64 po povoljnim cenamal Tel:
011/1777-302.

Najnovije igre:
Gan dad 2
Omar Sharif bridge
Rings of Meduza 2
Oxyd magnum

[
fale’

MIC Soft M.

Za sve kupce programa
besplatan katalog sa
opisima za preko 2000
programa.

COMMODORE 16,116,+4 - najve¢i
izbor igara. Katalog besplatan. Tel:
030/33-941.

o P.P.7S1 79270 Bor
Tel: 030-3¢-956

Najnoviji usluZni:
Mega factura
cooter
ST guitar
Laborant
Mega paint 6

LAKI SOFT - snimanje pojedinaénih
programa na kaseti i disku za Com-
modore 64. Kompleti su proslost.
TraZite na$ besplatni katalog i sasta-
vite sami svoj komplet. Cena jednog
programa samo 20 para. Memorij-
sko snimanje - 100% bez erora. Ek-
spresna isporuka. Pozovite odmah.
Tel: 011/497-871, VoZdovac.

AMSTRAD CPC 464, kaseta sa 25
igrica 8 din. Katalog besplatan. Kabl
za povezivanje sa televizorom 25
din. Tel: 010/23-287.

SPECTRUMOVC
Pirat « roue
Nel seon

O11/8121-c08

PC & ATARI ST. Najvedi izbor Atari
programa, igara (preko 1400). Berza
kompjutera - Atari, Amiga, PC. Tel:
011/191-730.

( Najnoviji programi za Atari ST/e/TT/Falcon 030/Atari Portfolio N

Samo kod nas najnovije igre: REACH FOR THE SKY, OXYD MAGNUM.

Usluzni: DA PICTURE, MEGAPAINT 6.0, MAG—X, CRYPTON, CALAMUS SL

ATARI PORTFOLIO: preko 40 korisnik programa za najmanji racunar na svetu!
SERVIS I NADOGRADNJA! SERZA POLOVNE I NOVE ATARI OPREME!

OCTOPUS / JEKOVIC BRANKO DIMITRIJEVIC DUSAN
Sinise Stankovi¢a 16/2 Dobracina 19
1030 Beograd — tel. 011/512—170)\ 11000 Beograd—tel. 011/623—232

Tel. 011/1775-858

Novi broj
Ziro - racuna

£
&

Milana Premesunes 2 2o | 40801-603-9-24875 oBNOVLIENE
A CKSOT T SAMO 15D . riorvant |TEL: 011/ 11/459-557

TONERI I RIBONI
HP LASER JET, CANON PC/FC
SERVIS I PRODAJA

L.S. - SOFT: kasetne Igre, programi
za C-64/128. Povoljino. Razmena
originala. Tel: 018/69-711.

ATARI ST/E/TT/030: igre, programi,
najjeftinije, najbre. Katalog bespla-
tan. Tel: 018/320-036. \

"TURBO"
tel:
510-750

PRODAJEM Atari 1040 STF, mono-
hromatski monitor, mi&, TV - modu-
lator, dva flopi drajva, osamdesetak

* disketa sa programima, 900 DEM.

Tel: 011/606-528.

NAJJEFTINIJE- It Igre i programi
za ATARI ST u KLUBU 24.
Tel:011/657-814

VEGA

wiEimo ofiup | prodaju svin
wista rodunaia | opreme kao
i recidaiu ibona

tel: 037/805-172 non stop.

.

PRODAJEM 24-igliéni tampac EP-
SON LQ - 400. Tel: 018/21472.




CeDeTEKA

DRACULA

UNLEASHED

D oSao je trenutak da
oko vrata okacite
ceSnjeve belog luka,
naoruZate se raspecem
i glogovim kocem i kre-
nete u lov na vampire.
wRazuzdani Drakula”
je jo§ jedan softverski
poduhvat Koji eksploa-
tise legendu o junaku
Brema Stokera. Medu-
tim, ovu igru ne treba
mesati sa konverzijom
Kopolinog filma, koja
se takode vrti na doma-
cem trziStu. ,Viacom
New Media”, firma ko-
ja nas je oduSevila
igrom Sherlock Hol-
mes: Consulting Dete-
ctive, upotrebila je isti
metod za pravljenje
igre Dracula Unlea-
shed. U Londonu kra-
jem proslog veka dola-
zi do masovnih ubista-
va, a svim Zrtvama za-
jednicka je rana na vra-
tu stvorena ugrizom.
Posecujuci razlicite li-
¢nosti i pazljivo slua-
juéi njihove price, treba
lagano zatvoriti krug
oko gospodara noéi.
Pored dobre dedukcije,
porebno je da imate i
najmanje 386-icu sa 4
MB RAM-a i ne$to ma-
lo prostora na hardu
za snimanje pozicija.
(NV)

BACKROAD
RACERS

raksa je da uz CD igre proizvodat po-
klanja raznorazne stvari kao $to su

rvi i do sada najbolji pregled umetnosti

Zapada smeSten na CD-u, Electronic Li-
brary of Art, sadrzi raznolikost slikovitih
prikaza iz oblasti arhitek- £
ture, slikarstva, dizajna, fo-
tografije i pozoriSta. Da bi
vas dozivljaj umetnosti u pe-

CLECTRONIC
LIBRARY
OF ART

riodu od drevnog
Egipta do savre-
mene Amerike bio
potpuniji potreb-
no je imati mini-
mum 386SX sa
4MB RAM-a, SV-
GA karticu (640 x
480 sa 256 boja),
, kolor monitor, So-
und Blaster kompatibilnu karticu i Win-
dows operativni sistem (dakle, mnogo
manje para nego kada biste ,zapucali” po
muzejima u belom svetu). Aktiviranjem
Data Cards menija ponudeno vam je Sest
~puteva” kojima moZzete krenuti u obi-
lazak ove bogate biblioteke umetnosti.
Ako polnete pretraZivanje preko naziva
umetnickog dela, 7itle (npr. David) na
ekranu e se prikazati nekoliko najkarak-
teristi¢nijih podataka a to su ime umetni-
ka (Michelangelo Buonarotti, 1475-1564),
poreklo (Ztaljjan), tehnika rada (skulptura), go-
dina(e) nastanka i mesto gde se delo danas
nalazi (1501-1504, renesansa; Akademija u
Florensi ). Sve ovo ne mora (i ne treba) da vam
bude dovoljno, pa moZete procitati detaljnu bi-
ografiju umetnika i naravno pogledati fo-
tografiju skulpture. Ako vas interesuje $ta je sve
jo$ nastalo u periodu renesanse, opcijom Date,
odaberite period ili ¢ak odredenu godinu i bicete
zadovoljni onim $to e se naci na ekranu.

Electronic Library of Art je odlican priru¢nik

5 za studente istorije umetnosti, ucenike i pola-
znike kurseva iz slikarstva, fotografije i dizajna. Sadrzi preko 1000 fo-
tografija remek-dela slikarstva, skulpture i gradevina nastalih u perio-
du od 1000. godine do danas kao i umetnost centralne Evrope i Ameri-
ke 18. i 19. veka. Savremana americ¢ka arhitektura 1992., dizajn moder-
nog namestaja, obiman re¢nik arhitekture, americko slikarstvo kao i re-
ligija u umetnosti zapadnog hri$éanstva imaju takode svoje mesto na
ovom izuzetnom CD-u. (BR)

e,

kape, majice, seme za bastu ili ludacke
koSulje (ovo poslednje jo$ nije videno,
ali kakve su neke igre - trebalo bi). ,Re-
vell”, izdavac CD igre Backroad Racers
(inace jedan od najpoznatijih proizvo-
daca modela-maketa) odlucio se za tematski poklon - model auto-
mobila. Model je znatno kvalitetniji i veci od sli¢nih koje ste nekad

Rubriku realizyjemo
na osnovu kompakt-

sklapali iz Kinder-jaja, a op§irno uputstvo (animacija) za njegovo disk izdanja { CD-ROM
sklapanje nalazi se na CD-u. Uopste, na CD-u se u 430 MB nalaze Jedinice iz cedeteke
razne stvari u vezi sa par modela automobila zastupljenih u igri, »T. M. Comp”

dok sama igra zauzima ,svega” 150 MB. Backroad Racers je nesto (Makedonska 25,
naprednija verzija Test Drivea koju moZete igrati i u visokoj rezolu- Beograd,

ciji. Za kraj se namece pitanje: da li je model automobila prateci po- tel. 3227-136)

klon uz igru ili je igra reklama za poznatog proizvodaca
maketa? (GK) «
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MODEMI

CONNECT 14400/V.42bis

Kako podesiti modem da mu odgovori budu ,,pravi”

toku konfigurisanja (podesa-

vanja) modema Cesto se poja-

vijuju problemi ¢ije je reSava-

nje od interesa i za sve one

koji veruju daje njihov dugo
3 * upotrebljivani modem ideal-

no podeSen. Videcemo kako se modem
moZe ,naterati” da ,odgovara” na pravi
nacin i upoznati se sa obiljem pojmova
sa kojim se susre¢emo na tom putu.

Ruka ruci

Prva faza uspostavljanja veze izmedu
dva modema jeste tzv. handshaking
(»,rukovanje”), odnosno medusobno
usaglasavanje parametara veze (proto-
kola, brzine i drugo). Kada se modemi
~Sporazumeju” na ekranu se ispisuje po-
ruka o vrsti uspostavljene veze (connect
string) koju modem
prosleduje  komuni-
kacionom .’ progra-
mu. Uobi€ajeno je (i
najkorisnije) da se
ovaj odzivni string
sastoji iz dva dela,’
. da ima sledeéi
format: CONNECT
<DCE brzina>/<

sta). Prvi deo sadrzi
poruku ,,CONNECT”
i uspostavljenu brzi-
nu izmedu mode-
ma, dok drugi deo,
odvojen kosom cr-
tom, oznaava da li
je i koja je vrsta ko-.
rekcije / kompresije
podataka usposta-
vljena.

Pretpostavka da
'modem iz fabrike
ve( stize optimalno konfigurisan, ne va-
Zi uvek. DeSava se, recimo, da modem
ne ispisuje uobi¢ajeni connect string, ta-
ko da ga je neophodno podesiti (kao i ne-
ke druge parametre), Sto se vrsi zadava-
njem komandi i izmenom vrednosti u
tzv. S-registrima. Neke komande imaju
svoje ekvivalente u bitmapiranim S-regi-
strima (i obruto), 3to znaci da je, pra-
kti¢no, svejedno na koji se nacin posta-
vlja neka izmena. Populama ,Hayes"”
kompatibilnost nije tu od velike vazno-

- sti, jer ona donosi samo usaglasavanje

Pise IVAN OBROVACKI

osnovnog seta komandi i registara. Me-
dutim, svaki modem ima i neke sebi
svojstvene komande i S-registre, tako da
je nuzno pogledati propratno uputstvo.
(NajceSce komande koje po€inju znaci-
ma,\", ,&" ili ,%" nisu istovetne.)

Podesi me .
Komande se zadaju tako Sto svakoj
uvek prethodi A7, pa cemo ovaj prefiks u
daljem objasnjavanju izostaviti (recimo,
ATH1 znadi ,podigni slusalicu”, tj. predi
u QffFHook stanje). Problem odzivnog
stringa, koji trenutno reSavamo, za-
potinje od komande @ koja odreduje da
li ée modem ispisivati odgovor na bilo
koju komandu (resuit code). Sa QO (4.
AT Q0) zadajemo da modem ,odgo-
vara”. Tu je, zatim, i V parametar kome

treba pridodati vrednost ,,1” da bi se ti
odgovori ispisivali kao re¢i (Sto je na-
jéesce potrebno), a ne kao brojne vred-
nosti (V0). Parametri @ i V odnose se na
sve komande koje korisnik zadaje, tako
da i poruke ,ERROR”, ,BUSY”, ,OK” i
druge mogu biti predstavljene odgovara-
juéim (tabli¢nim) brojnim vrednostima
(kodovima).

Preciznije podeSavanje connect strin-
ga najéesce se izvodi promenom para-
metra W, koji odreduje jednu od vise po-
nudenih vrsta ispisa. Kod nekih mode-

ma potrebno je pogledati i bitmapirani
(svaki od osam bitova kontrolise jedan
parametar) registar S95 koji vrsi doda-
tnu kontrolu nad ovim ispisom (pogle-
dati priru¢nik).

Pravilno podeSavanje rezultovace po-
javom opisanog connect stringa, na
osnovu kojeg Cete uvek znati kakva je
vrsta veze uspostavljena (2400 bps i ko-
rekcija prema MNP standardu, recimo).
Napominjemo da su nam kroz ruke pro-
$li modemi kod kojih nismo uspeli ko-
rektno da podesimo odzivni string (po
wdefaultu” bi ispisivali samo DTE brzi-
nu).

Druga brzina (DTE i DCE brzina)

Postoji ustaljeno misljenje da modem
bez korekcije greSaka pri ,Cistoj” vezi
ima veci protok od modema
sa korekcijom, jer se u ovom
drugom slucaju prenose i
dodatni kodovi koji navodno
usporavaju rad (,trose” izve-
sno vreme prenosa). Svako
ko je pazljivo posmatrao
ispis na ekranu ili uporedio
vreme potrebno za prenos
binarnih podataka upotre-
bom, recimo, ZModema, mo-
gao je da uoti netacnost ova-
kve tvrdnje. Naime, efika-
snost protokola za korekciju
‘greSaka (MNP4 ili V.42) je
oko 120%, §to u startu obe-
¢ava nesto veci protok od
protokola bez korekcije (mo-
dema koji nemaju MNP/
V.42).

Kod modema koji posedu-
ju i kompresiju (MNP5 ili
V.42bis/ LAPM) ova efika-
snost raste do 200% (2:13.
Dakle, da bi modem mogao
da komprimuje podatke koji mu pristiZu,
ovi mu-moraju pristizati veCom brzinom
(odnosno, u vecoj koli€ini) da bi u¢inak
kompresije bio zadovoljavajuéi. Ako bi
protok racunar-modem bio jednak -pro-
toku modem-modem, kompresija se ne
bi ostvarila, jer bi algoritam za kompri-
movanije, slikovito rec¢eno, ,radio u pra-
Zno”. Stoga je nuzno da brzina izmedu
ratunara i modema bude veca od brzine
kojom realno komuniciraju modemi. Ko-
riste¢i stru¢nu terminologiju, znaci da bi
DTE (Data Terminal Equipment) brzina

EMAJ/94m %’umursm.
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trebalo da bude veéa od DCE (Data Com-
puter Equipment) brzine da bi se za je-
dnako vreme prenela veca koli¢ina po-
dataka.

‘Modemi desto dozvoljavaju da se
odredi da li ée se u connect stringu ispi-
sati DTE ili DCE brzina. O€igledno je da
je ispis- DCE brzine (modem-modem)
mnogo korisniji. Natin podeSavanja va-

rira od modema do modema, tako da je

nuZno konsultovati priruénik.

U¢itaj, promeni, snimi...

Velika ve¢ina modema poseduje tzv.
non-volatile RAM (non volatile RAM -
bukvalno ,neisparljiva” memorija, tj.
memorija Ciji se sadrZaj na brise kada se
modem isklju¢i) koji sluZi za smeStanje
male koli¢ine podataka (najéeSce konfi-
guracije). Zahvaljujuci tome, vecinu vre-.
dnosti S-registara i drugih parametara
mozemo jedanput podesiti, snimiti i viSe
ne obracati paznju na njih. Isto tako,
mozemo da zabeleZimo i neke telefon-
ske brojeve, 3to nije od velike vaZnosti
(to je prvenstveno duznost programa ko-
ji koristimo).

Pored toga, modem ¢e sam zapamtiti

- izmene vaZnijih parametara, tako da
. prakti¢no sve komande, sem komande
za reset, moZemo izostaviti iz inicijaliza-
cionog (INIT) stringa koji podeSavamo u
komunikacionom programu (a ovaj ga
prosleduje modemu). -

Uvid u trenutne vrednosti svih para-
metara dobija se komandom A7 &V. Za-
pisivanje izmena vr$i se saA7&@W. Cesto
modem moZe da ,zapamti” vise razlici-
tih vrednosti za sve parametre, pa se on-
da koristi A7 &Wn (n - broj konfiguraci-
je). Resetovanje modema radi se saA7'Z,
a ucitavanje fabrickih vrednosti sa AT
&F.

Komande

Sve predstavijene komande se zadaju
isklju¢éivo u tzv. komandnom modu
modema. Ovaj mod je pristupacan kada
veza nije uspostavljena i u specijalnim
slutajevima kada jeste. Komande se
mogu zadavati sukcesivno, jedna za
drugom (ne mora svaka biti u jednom re-
du), ¢ak i bez razmaka. Na takav natin
se i piSe INIT string u komunikacionom
programu; na pocetku se navede A7'i u

nastavku samo Zeljeni parametri.
*  Ponavljamo, komande variraju od
modema do modema, tako da je moguce
da vas uredaj odudara od ovde predsta-
vijenih, $to je, ipak, malo verovatno.

EREEBEERS

BBS Politika | ProNet

Povezujemo ljude

Kompjuterska mreza u kojoj se nalazi i nas
BBS povezuje se sa. Crnom Gorom i Grékom

snovni komunikacioni sloj ko-

mpjuterske mreze ProNet ¢ine

telefonske linije. U toku prote-

klog meseca odigrale su se

znacajne promene u prostira-

nju MreZe. Najpre, ponovo se
priklju¢io Wizard BBS, kao Sesti ¢vor
(58:301/306; SysOp Dusko Ozegovif).
ProNet je dobio i prvog SysOpa devojku -
Sonju Draganovi¢ koja vodi Hellas 3
(tel. 2831-908, 14400 bps, 22-07). U to-
ku su pregovori koji bi trebalo da obe-
zbede povezivanje sa jednim od najvecih
BBS-ova u Crnoj Gori, ¢ime bi ProNet bio
jedina mreZa koja
bi objedinila po-
drudje celokupne
(sadasnje) Jugo- |
slavije.  Sledeci
korak je poveziva-

Atini (viSe deseti-
na linija) sa kojim
bi se razmenjivala
elektronska po- |
Sta. :
MreZa poklanja
veliku paZnju i permanentnom obrazo-
vanju ljudi koji je koriste. Ve¢ je nekoli-
ko meseci aktivna prava Skola C/C++ je-
zika koju, da podsetimo, vodi Nenad Ni-
kolié, student PMF-a. Kurs je nai$ao na
izuzetno dobar odziv, jer prvi put ,,udeni-
ci” mogu da ocenjuju rad ,profesora” i
da mu direktno postavljaju pitanja i za-
jedno resavaju zadatke. Do izlaska ovog
broja bice otvorena i 8kola asemblera.
PoSto ProNet predstavlja mnogo vise
od obinog sistema za dopisivanje,
usvojena su elementarna pravila kultur-
nog i korektnog ponasanja, koja bi tre-
balo da vaZe za svaki oblik elektronske
‘razmene informacija. Gruba krSenja
ovih normi dovode do zabrane kori$ce-
nja MreZe na svim BBS-ovima. Pred sva-
kim novim korisnikom stoji popunjava-
nje upitnika na osnovu kojeg ¢e se vrsiti
usmeravanje daljeg rada MreZe. On (e
kasnije  biti
vazan i sa-
mim Korisni-
cima  prili-
kom meduso-
bnih obraca-
nja.
Cilj nam je
da satinimo
mesto na ko-

jem ée se okupljati ljudi, stru¢njaci i vr-
sni poznavaoci odredenih oblasti, ali i
mlade osobe pred kojima je jo§ dug put
udenja. Zato je bilo neophodno da se pre-
duzmu neki ,mehanizmi odbrane” od
napadnih korisnika, Zeljnih zabave i zbi-
janja Sala. SysOpi i moderatori MreZe
strogo vode racuna da medu porukama
ne promaknu ,literarna dela” koja ne-
kog vredaju, nemaju nikakvu prakti¢nu
vrednost ili spadaju u striktni domen
privatne poSte. U tim sluajevima upo-
zoravamo ,mlade talente” da prevasho-
dno koriste Net Mail (licnu mreznu po-
tu).

Kroz Mrezu cir-
kuli$u dve vrste po-
ruka: Echo Mail i
Net Mail. Poruke
koje nose oznaku
+Echo” su javne,
dostupne svima i
prenose se do svih
¢voriSta u okviru
MreZe. To znati da
ée se na jednom
BBS-u  napisana
Echo Mail poruka
pojaviti na svim ostalim BBS-ovima
mreZe. Net Mail materijal iskljucivo se
3alje striktno na zadatu adresu i moze
ga procitati iskljucivo osoba kojoj je upu-
éen. Steta je Sto veliki broj korisnika ne
koristi mreznu postu, iako smo o njoj
ve pisali.

Evo jednostavnog primera kako po-
slati Net Mail sa Politika BBS-a na, reci-
mo, Hellas BBS. Na Politici treba izabra-
ti konferenciju broj 20, izabrati slanje
poruke, uneti ime i prezime primaoca i, -
kona¢no, odredi$nu adresu (recimo, za
Hellas 58:301/302). Osnovna je pristoj-
nost da se za poruke licne prirode koristi
Net Mail kako se echomail konferencije
ne bi optereCivale beznatajnim sadrza-
jem. 7
U proteklih mesec dana, najzanacniji
napredak ostvaren je u najmladoj konfe-
renciji PRO.Science (Nauka) u kojoj je
osvanula lavina poruka vezanih za filo-
zofiju, veStacku inteligenciju, ekspertne
sisteme, a ofekuje se i diskusija o genet-
skim kodovima.

Naglo se povetao i broj poruka u
PRO.Oglasi $to svedoti o velikofh inte-
resovanju za berzu proizvoda raznih
profila. Davanje oglasa je i dalje bespla-
tno.

Ivan OBROVACKI
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PC + SHIFT
Imam PC i yglavnom
radim pod DOS-om, a
program kgjim se Ce-
sto sluZim je Norton
Commander. Ali u poslednje vre-
me on mi prireduje neugodna
iznenadenja. Naime, posle izve-
snog vremena pocne da luduje.
Umesto da ude u meni (pritiskom
na F9) on mi nudi da snimim
konfiguraciju. Umesto View nudi
mi neke druge funkcjje i tako da-
Je. Posle nekoliko pokusaja ipak
uspem da dobjjem ono Sto Zelim
ali ova pojava mi sve vise ide na
Zivee. Testirao sam kompjuter na
viruse i rezultati su negativni, pa

- sada ne znam Sta da radim. Da li

imam neispravnu verziju Norton
Commandera ili sa mgjim racu-
narom nesto njje u redu?.
Nebojsa
Zemun
Nebojga tvoj problem nije u
Norton Commanderu (a za viruse
si se i sam uverio), ve¢ u tvom
rafunaru, tanije u tastaturi,
Problemi koje si naveo javljaju se
kada ti je.pritisnut Caps Lock, ali
to bi sigurno primetio i sam. Ako
Caps Lock, nije pritisnut onda ti
se s vremena na vrema zaglaviju-
je Shift taster. Ovaj problem
moze$ resiti ¢id¢enjem tastature,
ali ako to ne pomogne morace$
da zameni$ sam taster ili celu tas-
taturu. Ti kreni redom, a mi ti
zelimo da ti jedno temeljno
CiScenje pomogne.

Upgrade

Zelim da poboljsam
peformanse svog ra-
Cunara. Prvi na listi
mi je hard disk, prema
dijagnozi mog drugara. Disk je
RLL i ima kapacitet od 60 MB.
Heteo bih da kupim disk od 120 do
170 MB, ali kako mi drugar kaze
oni su AT IDE pa éu morati da me-
njam i karticu. Interesuje me Sta
sve treba da nabavim da bih na
svgj racunar ugradio hard disk

od 120 MB.
Milan Zivkovié
Beograd
Lepo je 3to Zelis da povecas ka-
pacitet svoga diska, a samim tim
dobice$ i noviji disk a to znadi i
vecu brzinu pristupa to e ti sva-
kako goditi u radu, pogotovo ako
radi§ sa Windowsima. Da bi za-
menio disk, potrebano je da za-
meni$ i kontroler jer tvoj stari
kontroler i novi disk nisu istog ti-

pa dakle treba da kupi3 IDE kon-
troler, to je takozvana Multi /O
kartica + HDD i Flopy kontroler.
Pored kartice treba da kupi§ i
disk. Kada sve ovo nabavis, izva-
di stari disk i kontroler, stavi no-
vi kontroler i spoj ga sa novim di-
skom. Nakon uspe$no obavljenog
zahvata, ostaje ti da softverski
obradi$ disk i spremi$ ga za ek-
sploataciju. Naravno, ako si imao
neke bitne podatke na starom di-
sku snimi ih na diskete i kasnije
prebaci na juno3u. Ukoliko ti sve
ove operacije zvuce strano, onda
ceo zahvat prepusti nekom ko to
ume da radi. To ti moze uStedeti
puno vremena a i para, jer ukoli-
ko ne3to spali§, to ée biti mnogo
skuplje od cene ugradnje diska.

Amiga na VGA

Imam Amigu 1200 sa
hard diskom i Mono
VGA monitor. Nabavio

sam kabl za poveziva-
nje Amige i VGA monitora, ali tu
Je prestala moja sreca. Kada pri-
kljucim Amigu na monitor i sve
pustim u pogon vidim veliku mr-
Jju na monitoru. Uplasio sam se
da nesto nije ispravno (napomi-
njem da Amiga
sasvim lepo radi
sa televizorom).
Kabl je fabricki i
isporucyje se uz
Amige 4000 po
recima  prodav-
ca, i da_je potre-
bno samo da po-
desim drajvere. I
ovu  prepreku
sam prebrodio i
dobio sam sliku
na svom VGA
monitoru, ali os-
tao mi je jedan
problem kgji ne mogu da resim.
Posle svih podesavanja i snima-
nja konfiguracije sve lepo radi, ali
kada ugasim Amigu i ponovo_je
upalim, sve je opet po starom.
Kao da nisam ni snimio konfigu-
raciju. Sta da radim?
Nebojsa Babié
Beograd
Tvoj put od Amige sa TV om do

Amige sa VGA monitorom bio je -

trnovit, ali uspeSan. Sve si dobro
uradio sem $to drajvere za VGA
monitor nisi prebacio iz direktori-
juma Storage u direktorijum DE-
VS (podirektorijum Monitors).
Kada to uradis podesi u Prefsu da
ti je Screen Mode EURO 72 -

Productivity, odaberi Save i svi
problemi bice reseni.

DTP na Atariju

Imam Atari i resio sam
da se ozbiljnije bavim
DTP-om. Do sada sam

radio pripremu knjiga
i oglasa i Stampao ih na svom la-
serskom Stampacu, uglavnom na
papiru a i na pausu. Ali za ozbilj-
nije poslove neophodni su mi ko-
lor ofisci. Stoga me interesuje ka-
ko da dokumente uradene na Ata-
riju odstampam u bgji (na_film),
Sta mi je za to potrebno od softve-
ra i hardvera.
Dejan
Banovo Brdo
Dacemo ti par saveta. Pripremu
dokumenata treba da radis u pro-
gramu Calamus SL u koji moze$
ubacivati i slike. Slike moZed
skenirati a zatim obradivati u
nekom od programa za to. Pre-
porucili bismo ti Chagall, TMS
Chranch studio, a mogu ti
posluziti i programi DA Vektor,
DA Picture, Outline Art 3.4 (nesto
kao Corel sa PC-a). MeSutim, ima
i nekih problema: direktno sa
Atarija ne moZe§ da dobijes

poskript fajl koji bi mogao da
posaljes na film, Najveéi problem
predstavljaju slike. Ali i za ovo
ima leka. Ceo dokument uradi u
Calamusu i izostavi slike, doku-
ment snimi kao EPS. Da bi ovo
izveo, neophodno je da posedujes
Bridge modul o kojem smo pisali
u nekom od proslih brojeva. Slike
snimi zasebno u TIFF formatu i
sve kompletno odnesi kod nekog
ko ima Machintosh. Jo$ je samo
potrebno to uklopiti i poslati na
film i posao je gotov. Napomenuli
bismo da je Atarijev poskript
100% kompatibilan sa Machinto-
shevim tako da sa njim nece biti
nikakvih problema.

lumu%mmm.




Koji monitor
Imam Amigu 500 ve¢
tri godine, a kupio
sam i Amigu 1200. 1
sada {sigurno vec po-
gadate) imam par pitarya.
1. Trenutno koristim TV, ali mi je
potreban monitor. Interesyje me
Commodoreov 1060, ali sam ¢uo
od druga da on ima losu sliku,
da li je to tacno?

2. Zelim da nabavim i hard disk
i CD 32 drajv. Da li ée napajanje
Amige 1200 biti dovoljno za ova
dva dodatka, ili ée moZda mgje
staro napajanje od A500 biti bo-
lje resenje?
Milan
PozZarevac
1. Monitor CBM 1060 se vise
ne proizvodi, a i bolje je tako,
kazu zli jezici. Bolje bi ti bilo da
razmislis o nabavci Commodore-
ovog modela 1040 ili 1042.
Model 1042 je bolji, ali i skuplji.
Nabavkom ovih monitora oslo-
bodices se neugodnog flikovan-
ja, ali mozes ostati na flikovanju
i kupiti monitor 1084, a visak
para potro3iti na hard disk. Ne bi
bilo loSe da razmisli$ i o nekoj
kombinaciji sa VGA monitorom.
2. CD32 je nezavisan model
Amige sa sopstvenim napaja-
njem i pripadajucim komponen-
tama i za sada nema natina da

1 3229-148

se prikljuci na neki od postojecih
modela Amige. Ali poSto mislim
da je ono $to tebe, u stvari, inte-
resuje nije Amiga CD32 ve¢ sam
CDROM, o svim moguénostima
moze$ se informisati ako preli-
sta$ prosli broj u kojem smo de-
taljno obradili CD problematiku.
Sto se hard diska tite, ako naba-
vi$ neki od 2.5" drajvova koji se
interno ugraduju u tvoju Amigu

nece biti nikakvih

problema sa napa-

janjem.
Chi Writer

s Imam
AT 286
sa Her-
cules

grafickom  karti-
com i uglavnom ra-
dim sa programom
ChiWriter. Posto se
bavim pisanjem, izuzetno mi_je
vazno da s vremena na vreme
odstampam ono Sto sam napi-
sao. Imam Stampac Epson
LX400 sa ugradenim nasim slo-
vima kgja imam i u Chi-
Writweru, ali kada hocu da ot-
Stampam nesto iz programa, na-
$ih slova nema. Kako da resim
problem?
Viada Terzi¢
Beograd
Tvoj problem je u tome 3to u
programu nisi podesio drajvere
za $tampa¢. Uz program bi tre-
balo da si dobio nekoliko dra-
jvera za razne Stampace. U zav-
isnosti da li ti je printer podeSen
kao Epson ili IBM Pro Printer,
treba da u meniju za podeSavan-
je odabered odgovarajuti dra-
jver. Ukoliko drajvera nema,
obrati se nekom ko poseduje
kompletnu verziju. Ne bi bilo

loe da nabavi§ novu verziju.

ChiWritera (ukoliko je ve¢
nemas3). To je verzija 4.0 i
uz nju se dobija desetak
drajvera za Epson Stam-
pace.

Interni modem

nepoznatog pro-
izvodaca. Modem je jako
dobar, ali izgleda da ne ra-
di. Kako god ja podesio ko-
munikacioni program - mo-
dem nece da odgovori. Pro-
bao sam na svoju ruku da
resim problem, pa sam na-

sumice premestao crme Cepice na
iglicama kgjih ima par komada
na modemu. Ali sve moje kombi-
nacjje nisu dale ama bas nika-
kve rezultate. Kako da nateram
modem da radi? Da li sam pogre-
Sio $to sam pomerao Cepice? A
zaboravio sam kako su ranije
stajali jer sam pomerao i vradao
_jedan po jedan. Ima li mu leka?
Tihomir Glusac

Batajnica

Ala si ga opravio - svaka ti
&ast! Nije nimalo pametno to $to
si uradio, a to $to si zaboravio
kako crni &epii (de nade Eepice),
alias dzamperi, stoje predstavija
biser svoje vrste. Ipak, nema
mesta panici. Na Kkartici (ako
ima3 srece) pored ‘iglica sa
Gepi¢ima’ {ovo mi se stvarno
dopada) uglavnom piSu neke
brojke i slova, tako da ti nije
potreban ni-papir koji nisi dobio
uz modem.

Predlazemo ti da namesti3
modem da se javlja sa porta Ceti-
ri. Da bi ovo izveo mora$ da po-
desi% IRQ na 3 a COM PORT na 4.
Kod nekih modema dzamperi za
IRQ i za COM-ove su odvojeni, pa
ako je i kod tebe tako nece biti
problema. Ali (uvek ima neko
ali) ako nije tako (postoje mode-
mi gde su ovi dZamperi kombi-
novani), morace da se obrati§
prodavcu da ti da uputstvo. Ili,
obraduj nekog od servisera (i oni
moraju ne$to da zarade) i daj mu
modem na pode3avanje.

Stoj! Lozinka?

Imao sam éast da po-
stanem ¢an Politika
BBS-a, ali posto se ja-

vijam na vise BBS-
ova i na svakom imam razlicitu
Sifru, desilo se ono’ najgore, za-
boravio sam Sifru. Danima sam
pokusavao da se setim i probao
sam sve i svasta, ali ne pali. Kao
da saznam kgja mi je Sifra?
Ime i adresa
poznati redakciji
Prvo da ti kazemo da nisi jedi-
ni, pa je i razlog 3to objavljujemo
ovo pismo. Elem, ko god zabo-
ravi $ifru ili ima nekih problema
sa BBS-om moZe se javiti

glasom u redakciju za vreme .

Jdezumog telefona”, traZiti
nekog od sysopa i izneti mu svoj
problem. Ukoliko niko od njih
- nije prisutan, moZete im ostaviti
poruku, a oni ¢e blagovremeno
otkloniti problem. °

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52

(direktan) i

011/322 41 91




TEHNOLOGIJE

Prividna stvarnost

Virtuelna soba

d kako je film pronaden, a tome ima
okruglo jedan vek, postoje i pokusa-
ji da gledalac bude 3to vise uvuden
u filmsku sliku, da ekran bude svu-
da oko njega. Ciklorama, sinerama,
sinemaskop, nazivi su samo nekih
takvih pokusaja. Eksperimentisalo se i sa zvu-
kom. Stereofonski sistem omoguéava snimanje
filmskog zvuka na odvojenim kanalima, kako
bi izvor-zvuka menjao svoj poloZaj u bioskopu
shodno pomeranju objekta na ekranu. Tako
NLO iz ,Bliskih susreta trece vrste” ujete iz-
nad svoje glave u istom trenutku kad ga vidite
kako izlece sa vrha ekrana. Medutim, izgleda
da su kompjuterasi morali da umesaju svoje pr-
ste i ovde kako bi san
mnogih filmskih entu-
zijasta kona¢no bio na
pragu ostvarenja.

Ako ste gledali film
#Total Recall” sigurno
Su vam u secanju osta-
li impresivni vizuelni
efekti. Jedan od njih je i
zid trpezarije u kojoj
Svarceneger i Seron
Stoun doru¢kuju. Taj
zid se po Zelji moZe pre-
tvoriti u  dZinovski
ekran ispunjen film-
skim snimcima egzoti-

e —d &nih predela i cvrku-
tom pti¢ica. Prema re¢ima Nolana Busnela, dan
realizacije sobe sa takvim zidovima nije daleko.
Svaki zid te sobe prekriven je celom svojom
povrsinom tankim ravnim LCD monitorom ili
nekim drugim uredajem za video projekciju. Gi-
ganti ,Panasonic” i ,Sharp” trenutno proizvo-
de projektore od te¢nog kristala koji
mogu odli¢no posluziti u takvu svr-
hu. U idealnoj verziji ovakve sobe &ak
ni pad ili plafon nisu po3tedeni sli¢ne
wglazure”, sve u sluzbi to realnije
iluzije. Uz par mo¢nih grafi¢kih sta-
nica ,Silicon Graphicsa” i odgovara-
juéi softver, potpomognut besprekor-
nim stereofonskim ozvuéenjem, si-
stem virtuelne sobe moZe svog via-
snika smestiti u beskrajan niz fanta-
stiénih ambijenata. Pomislite samo.
. trenutno se moZete naci na obali Ti-
hog okeana uz tri raskala$ne Havaj-
ke koje vas hlade palminim li§¢em
na komandnom mostu svemirske kr-
starice ,Enterprajz”, diskutujuéi sa
Spokom ima li Zivota posle smrti;
usred Kaliguline orgije u Starom Ri-
mu; na tremu saluna dok se na te-
ksaskom suncu ispred vas ,tano u
podne” preznojava Gari Kuper (i to u
boji!); usred parka iz doba jure... ka-
kva dobra mesta za Zurku!

-kreaciju... Zato se moZe

Uzimam! Po$to?
Nolan Busnel sratu-
nao je da bi ovakva kon-
figuracija ko3tala manje
od 100 000 dolara. 1z na-
Se vizure to moZda izgle-
da kao mnogo novea, ali
pripadnici dZet-seta iz
Njujorka ili Beverli Hilsa
ne bi ni trepnuli da ispla-
te toliko novca za najobi-
Cniju dekoraciju stana, a
tek za ovako fantasti¢nu

olekivati da e proizvodnja virtuelnih soba po-
Ceti ve¢ za par godina. Uspostavjanje sistema
sa samo jednim zidom bice odlitan start i, uz
dobro naplacivanje bogatim kupcima, priku-
pljace se sredstva za razvoj ambicioznijih pro-
jekata na viSe povr3ina. Ubrzo posle toga za
oekivati je i masovniju proizvodnju jeftinijih,
naravno i nesto losijih sistema za srednju kla-
su kupaca. ;

Medutim, Bu$nel se ne zaustavlja samo na
audio/ video komponentama virtuelne sobe.
Postavljanjem odgovarajuéih koncentrata na
ventilacione otvore i erkondi¥n uredaje, soba
moZe biti ispunjena gomilom odgovarajuéih
mirisa, u zavisnosti od ambijenta koji upotpu-
njuju atmosferu - tropsko cvece za Havaje, pra-
Sina pustinje i miris baruta za Divlji Zapad,
omamljujuci miris pelenja za starorimsku go-
zbu... A kad smo spomenuli erkondisn uredaje,
podrazumeva se da necete morati da se pored
razgoliéenih Havajki tresete od zime, u perjanoj
jakni i sa rukavicama,

Sledece je pitanje name3taja za ovakvu sobu.
Priznajte, izgledali biste priliéno sme$no usred

e

krda dinosaurusa u komandnoj stolici ka-
petana Kirka. Najidealnije je imati jo¥ je-
dnu prostoriju pored virtuelne sobe koja bi
sluZila samo kao skladiste razlititog na-
meStaja za. pripadajuce ambijente. Soft-
verske kompanije zgmuce silno bogatstvo
izradujuéi stalno nove ambijente, od pri-
rodnih lepota do futuristickih simulacija.
A tek umetnici, filmadZije, tonci, sceno-
grafi, kostimografi... Imace pred sobom
skoro sasvim nov, uzbudljiv medij koji ée
im pruZiti neiscrpne moguénosti za ma-
Stovite kreacije.

Aktivno
ucestvovanje

Poletni stadijum vir- /
tuelne sobe zasnivao bi
Se, naravno, na neu-
tralnim  situacijama u
kojima biste bili samo
posmatra¢. Dakle, ne-
$to masivnija filmska projekcija. Ali, $ta ako sa
svojim drugarima preuzmete uloge Spoka, do-
ktora Mek Koja i Sulua i stavite se pod koma-
dnu kapetana Kirka u interaktivnoj avanturi
kroz neistrazene prostore drugih galaksija? D
igre su ve¢ sada blizu takvom softveru, samo
3to je jos uvek sve na kompjuterskim monitori-
ma. Uz povoljno razvijanje tehnologije ceo pri-
zor moZe se odvijati na zidu virtuelne sobe. Ali,
to jo§ uvek nije krajnji domet, jer cela ta iluzija
pred va$im o¢ima moZe se izgubiti ako ste pri-
siljeni da komande dajete preko tastature, dZoj-
stika ili bilo kakvog drugog priruénog sredstva.

Medutim, ako bi se na zidovima sobe posta-
vili senzori koji ée detektovati vadu poziciju, si-
tuacija pred vasim otima moze krenuti potpu-
no drugim tokom. Tako ée vas oko gladnog ti-
ranosaurusa pretei pratiti ma gde se pomerali
po sobi. Pisali smo ve¢ o interaktivnim sistemi-
ma Koji reaguju ne samo na pokrete celog tela,
ve€ i na pokrete udova. UdruZivanje te tehnolo-
gije u projekat virtuelne sobe doprinece stvara-
nju jos vece iluzije.

Naravno, u svim ovim razmiljanjima ne
sme se prenebregnuti velika opasnost
i moguéa Stetnost ovakvih poduhvata.
Za odrasle, sa stabilnim Zivotnim
iskustvom i jasnom spoznajom rea~
Inog sveta, virtuelna soba mozZe biti
vrlo zabavna. Ali za decu, pogotovo
predskolski uzrast, pogre$na spoznaja
sveta oko sebe moZe biti fatalna i do-
vesti do ozbiljnih psihi¢kih poremeéa-
ja - potev od nemogucénosti orijentaci-
je u vremenu i prostoru, pa do asocijal-
nog ponasanja i bekstva iz realnog
sveta u lazni svet virtuelne sobe.

Medutim, ako u petak uvede ortaci
sa kojima ste planirali izlazak rese da
bace partiju preferansa u praznoj gaj-
bi, a vi ste u toj situaciji ,etvrti koji se
susi”, moZete ukljuiti u virtuelnoj so-
bi program pod imenom ,Zaoka” i
udestvovati u jo3 boljoj partiji pokera
sa Polom Njumenom, Robertom Red-
fordom i Robertom Soom.

Priredio Nenad VASOVIC
(.Electronic Entertainment”)
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Pucatke igre Platf_onnsko Lavirintske

U OVOM BROJU: A

® Na Game Top 25 usunjala se,
po prvi put ,,u karijeri”, igra Dune _
(str. 56-57) - ‘ ;
® Sifre za sve nivoe igre Theatre | Sportskei  Boriladke igre Istmliivaéke Stratéske igre

Of Death naéi éete u ,,Sta dalje?” drustvene igre

(str. 58-59.)
‘@ Opisi i resenja igara:

e o ¥
Brian The Lion 65. ey o=

Avant R Auto-
DDmmhcu'lam gg g avanﬂ:‘r: avanture sm:g'tlg
Great Naval Battles 2 70. \ <
Lamborghini Am. Chall.  67. g ke :
Lands Of Lore 60. | OO : o
Mad Dog McCree 66. | emmmicd ') ‘
Manchester Uniced 63, | SR i 0\ E
r. INu .

&repodatk' @ za igrometar daju autori tekstova. Verzije za razne
Perihelion: The Prophecy 62. E] kompijutere moggu se raz!ll?iovaﬁ po nadinu igranj}:, koman-
dama sa tastature, memorijskim zahtevima i drugim faktorima.
. Zato simbol kompjutera oznalava oplsanu verziju, koju j
Shadowcaster : *69. | gnfka igrao autor teksta. To, naravno, ne znaéi da opisanla ign':j po?s-e
Skidmarks 68. toji sarmo za taj kompjuter, mada ima i takvih sludajeva. U
haoti¢nom j trzista tedko je prikupiti dane i
The Dagger Of Amon Ra 60. n))) e e osmraspolnmgoﬂvim ve'ziic;rl:;) igr:?’puap::zta:vr? ;
The Last Action Hero 64. daci izostavijeni.
zZvuk CrteZ diskete predstavija broj potrebnih disketa za isporuku
® Dok se zavrsi $kolska QOd'" a igre i ima razli¢ite hmk]cii:f:’avisno od vrslte komz;]l':epr: Za
‘ stiéi ée i igre koje najavljujemo u l Commodore 64 to je broj disketnih strana, za Amigu i Atari broj

mgo] redovno] rubrici ,,Blée, bi- disketa, a za PC broj disketa kompresovane igre.
9 Kategorije od kojih se formira konaéna ocena uslovijene su
ée (St" . 72'74-) igranje  performansama kompjutera:

® Spoj filmova i igara glavna je ;dgr]aﬂka: dopadijivost ekrana, uspe$nost animacije, dizajn
; -Bon e igre;

it ovomesecnog ,Bonus leve- X o zvuk: myzika (melodija, aranman) i zvuéni efekt (kolitina,
la” (str. 75) kvalitet);

098080000080 0000000000000000000000000000RRRRE atmosfera o bum.c funkcionalnost upm\ﬂ]aékog-interfejsa izmedu
Imamo i male izmene u igrome- K e evadinio UENANIR Ry

tru. Iz avantura izdvajamo pod- ﬁ o .u.f:'.?;,. akolja, brzina igranja, pokretijvost, kategorfa
zanr Fantasy Role Playing (FRP) specifiéna za arkadne igre (pucacke, platformske, lavirintske,

avan stovremeno, spaj scenario- istraZivadke, borilatke, sportske i auto-moto simulacije);
tura. I # o © scenario - zaplet avantura, arkadnih avamuralFRPavanm-

menadzerske simulacije, simula- ra, primaran za kvalitetigre;
oy cije stvaranja i @R o realnost - uspeSnost simuliranja situacije iz stvamog Zivota u

irske si- —= slmulaﬁ;n'r‘n: voznje, upravijackim snmulaa]ama i istorijskim

' mulacije u

zajednicku b=
kategoriju @ - T (e
upravljaékih \ @a

simulacija. | 7orohn 525700 725800 825900 925100




: TOP u SVTE umnb. GORAN Knsumo;lé

MHEEER 4 08 5TPFFFOBD BRIGERS
DRy X THE ?ﬂﬂrﬁ'ﬂk“iﬂ‘ﬁ

H £
SHTLRONRY . IREER f4 OF 1993

Premler Manager 2

DlgiTech ~ wonTINd

c""°LOo,E. ; SOﬁwa_re&hardware

EMAJ/9 I%MPJUTER‘.



disk.
1.| MAYHEM IN MONSTERLAND 10/6K | 1.| MR.NUTZ A.| EVASIVE ACTION 3HD
2. | LEMMINGS : 2D/8K | 2.| BENEATH A STEEL SKY 2.] SSN 21 SEAWOLF SHD
3.| SLEEPWALKER 1D/6K | 3.| THE LAST ACTION HERO 3.| THE BLUE AND THE GRAY 2HD
4.| NOBBY THE AARDVARK 1D/6K | 4.| MONOPOLY 4.| GENGHIS KHAN 2 2HD
5.| SALIVAKID 1D/4K | S5.| APOCALYPSE 5.0 F1 : 1HD
6. | ALEEN® | 3 1D/12K| 6.| ARMOURGEDDON 2 6.| PREMIER MANAGER 2 1HD |
7.| PARSEC 1D/6K | 7.| SKIDMARKS 7. F-18 (for FALCON 3.0) 3HD
8.| FREDISBACK 3 1D/8K | 8.| PERIHELION: THE PROPHECY 8.| ULTIMAS * 11HD
9. | LETHAL BOMBS 1D/4K | 9| DARKMERE 9.| RAVENLOFT : 7HD
10. | SUBURBAN COMMANDO 1D/5K | 10.| MANCHESTER UNITED PREMIER LEAGUE 2D | 10.| THE HORDE 6HD

Top 10 je mesecna lista aktuelnih igara za najrasprostranjenije kompjutere na nasoj sceni. Formira se na osnovu informacija dobijenih od
' preprodavaca, informacija iz stranih ¢asopisa i liénih mi&ljenja &lanova redakcije. 2

G L
PP | NP Naziv igre i firme RS e
 F A 2. 1. | PIRATES! - MicroProse 104 17 |.ces | ST A PC
2. v 1. 1. CIVILIZATION - MicroProse 102 12 ST A PC
3| o 3. 3. | FRONTIER - Konami 83 | 16 | sT | A | pc
Aol ol 4. | ELITE - Acorn Soft : 80 18 | ces4 | ST | A | .PC
5. o S. 2. | CREATURES - Thalamus 76 15 Cc64 | ST A
6| o 6. 5. | X-WING - Lucas Arts 64 4 ) PC
7. o ;4 5. | .CREATURES 2 - Thalamus 63 12 C64 '
s | o 8. 3. | LEMMINGS - Psygnosis | s 12 |ces | sT | A | Pc
9. A 10. 44 TETRIS - Academy Soft 3 56 14 ce4 ST A PC }
10 | v 9. 9. | BODY BLOWS - Team 17 | s2 9 sT | A | pPc |l
WL o) 1. | . 11. | STREET FIGHTER 2- U.S. Gqld v 51 11 Joes | st | A |pc}
o | 12 7. | GOLDEN AXE - Sega 4 | 12 [cea| st | A [pc |
Bk i BETS 15. | 11. | BUBBLE BOBBLE - Taito 39 10 jcea bsT | A | Pc
14.] w 13 13. | FLASHBACK - Delphine Software ; 36 3 STGERA e
‘15. | w | 14 | 11. | DEFENDER OF THE CROWN - Cinemaware 2 34 (-2 |cea| st | a |Pc
16. A 21. 16. GOAL! - Virgin Games 3 11 ST A PC
17. | v 16. | 16. | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 30 5, STa A PG
v 18. | v 17. | 17. | THE LOST VIKINGS - Interplay .29 5 A | PC
2T 17 TN 20. | 19. | SUPER FROG - Team 17 28 7 ST | A
20 | ¥ 18. 8. | HUDSON HAWK - Ocean 27 4 {ces| ST | A
21. v 19. 8. | TV SPORTS: BASKETBALL - Cinemaware 25 3 ST A PC ||
| 22, |5 A 23. | 22 | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 - Magnetic Fields 23 6 sT | A | pc |
l2a | & - | 27. | DUNE - Virgin e 2] 8 sT | A [ pe ||
23k - | 2. | FORMULA ONE GRAND PRIX - MicroProse : 21 6 (e ey s o s
0232 | ¥ 20. | < 20. | SUPREMACY - Melbourn House 20 sT | A | pcill
TP - trenutna pozicia igre, PP - prosl &na pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra TG -t i broj gl MG - broj gl u protekk 1

Game Top predstavija godi$nji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju itaodi slanjem glasova za najomiljenije igre. Game Top !
25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara. v

S

THE CHAOS ENGINE

~26. | LEMMINGS 2: THE TRIBES 34 16 | 42 9

1 27. | DAY OF THE TENTACLE 20 | 35. | DUNE 2 15 | 43. | ROCK'NROLL 9
28. | COMANCHE 20 | 36. | MORTAL KOMBAT 12 | 44. | RICK DANGEROUS 2 9
29. | ANOTHER WORLD 19 | 37. | HISTORY LINE 1914-1918 s| 11 | 45. | RICK DANGEROUS ]
30. | SYNDICATE 18 | 38. | WING COMMANDER 2 10 | 46. | PINBALL DREAMS 9
31. | NORTH AND SOUTH 18 | 39. | THE SECRET OF MONKEY ISLAND 10 | 47. | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE?2 | 9
32. | CANNON FODDER 17_| 40. | FURY OF THE FURRIES . 10 | 48. | KICKOFF 2 9%
33. | BODY BLOWS GALACTIC 17 | 41. | BATTLEISLE 9 | 49. | zooL 8

Ispod crte je lista igara kojé su vrio~ blizu plasmana na Game Top 25. Glasovi &italaca'mogu lako promeniti status tih igara.




STA DALJE?

B Windows Solitaire * PC * Ukoliko u
meniju Options podesi§ opciju Draw
Three, tokom igre moZe3 koristiti taste-
re ‘Ctrl’ + ‘Alt’ + ‘Shift’ da umesto po
tri karte sa talona vuce$ po jednu kar-
tu. Tako ¢e$ brzo doci do karte koja i je
preko potrebna.

B Windows Minesweeper * Da bi ta-
&no znao da li je poljé na kome se mi3
trenutno nalazi minirano ili ne, u Con-
trol Panelu podesi tamnu, jednobojnu
pozadinu. Startuj igru i pogasi sve
ostale prozore. Kada otkucas Sifru
XYZZY i pritisne$ ‘Enter’ obrati paZnju
na gornji levi ugao Windows ekrana.
Kada je polje na koje mi$ ukazuje ne-
minirano, tu Ce se pojaviti svetla tacki-

ca.
B Prince of Persia 2 * Pokreni igru ku- -

canjem PRINCE YIPPEYAHOO. U toku

igre moZes Koristiti tastere ‘K’, ‘ALT-N'

i ‘+' na numerickoj tastaturi. Prvim
ubija$ neprijatelja na ekranu, drugim
prelazis na sledeci nivo, a tre¢im taste-
rom povecavas vreme potrebno za re-
Savanje nivoa. 3
B Brutal Sports Football * Pomotu §i-
fara FQMXQX7KN i 5S9HC9ZZZ u tre-
nutku moze$ preéi u prvu diviziju gde
te ofekuju snazniji protivnici. Sem na
ovaj nacin, mogude je varati i ako pri
izboru lige pritisnes ‘L’ i broj lige ‘1’, ‘2’
ili ‘3', gde je ‘1" najbolja liga. Potom pri-
tisni ‘M’ i broj od 1 do 6 za izbor meta,
" gde je 6 poslednji me¢ u ligi. Pored na-
vedenog, tokom igre moZe$ pritisnuti i
‘L’ za munje, ‘T za nevidljivost, ‘R’ za
oklop i ‘F’ za zamrzavanje.
* Wonder Dog * Siffe za nivoe: 2. Le-
monade, 3. Pharmacy, 4. Ultimate i 5.
Dannielle. \
W Mean Arenas * Ako kao Password
otkuca¥ CHEAT i pokrene$ igru, doéi
¢e$ do nivoa oznalenog samo znakom
pitanja. Tada otkucaj $ifru sledeceg te-
leporta, potom dodi do sledeéeg znaka
pitanja, otkucaj Sifru itd. Ako ti ovaj si-
stem nije najlaksi, umesto svega otku-
caj sledecih nekoliko 3ifara za nivoe:
1JKLZOWUYP3XWGVKS4,
UIOL35NU3PUVW]Q6C4,
JFQKI6JUSP6KWBC]S4,
IE2LNC6UYHVWWGFAS4,
DSHJ112U3HOEWIESK4.
B Alien Breed 2 * Sifre za nivoe: 2.
353828, 3. 108383, 4. 370101, 5.
982822, 6.847464, 7. 737373, 8.
928112, 9. 287364 i 10. 193831.
B War In The Gulf * Ako Zeli§ da za-
pocnes igru sa bilo kog mesta na mapi,
idi do ekrana za rad sa fajlovima i
otkucaj LET ME CHEAT!. Klikni na
opciju ,Reset” i kada ponovo zapotnes
igru moci ée3 da izabere$ mesto sa ko-
ga kreces.
W Syndicate * Da bi dobio vi$e novca
(1 000 000 kredita) registruj svoju
kompaniju pod imenom ROB A BANK.
Ako Zeli§ i sva dodatna oruZja, upotre-

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

bi ime COPPER TEAM:. Ako ti se igra su-
viSe brzo odvija, probaj ime WATCH
THE CLOCK i misije koje obitno traju
sedamnaest ¢asova produZie se na
nekoliko dana. To bi trebalo da bude
dovoljno vremena za uspe$an zavrie-

tak misije.

W Theatre Qf Death * Sifre za nivoe
su:

Grass Level
Grenade Test 3742D37511750
Tank Test 3743AB043D2CO
Chopper Squad 374EB1C108DFO
Aif Support 3747F2D230KEO
Operation Cobra  374EOFA058500
Flush ‘Em Out 375218624A9E0
Yellow Chickens  3741EE8D68730
Wildgoose 377E1AAF75510
Freedom Part 1 37DOB6574FA90
Freedom Part 2 371AD5D760290
Certain Death 3066248019700
Desert Level

Mantrap 772B8AF13DECI
IronSide 772BACDB1A581
Investigation 772BED881EOC1
Warzone 772A0B160B531

.Operation Blitzkrieg 772E227F5CEO1

Heli Hath No Fury  772FF6A419791 .
Operation Destroy 7739AEB975CA1

- Operation Judas 773D37DB11A41
The Defector 775AFCE94D9A1
Crater Maker 77821FFA68871
No Chance 776B092A2C571
Operation F.T.0. 1  7502584C79311

Operation F.T.0.2  737BF005797E1

Snow Level
Operation Polaris  6031769A639B2
Swapping Sides 603148348632
It's a Secret 6031B00C30482
If It Bleeds Kill It 6033A48515532
Warzone 603325CA55CA2
The Great Escape ~ 6035978F5A312
It’s Freezing 60208E233B7D2
No Morale Values  6015C59C3B802
The Trojan Horse ~ 606A6C10290C2
Operation Wolf . 60520CD847A982

Trouble and Strafe  603C522C71302
Driving Them Mad 62D6F7DE6(862

Lunar Level
You F.0. 56401fa7612A3
Shields up 564036CC6BB13
Pods and Sods 564095586C8F3
Eagles Have Land.  5640836454BF3
Theatre Of Death ~ 56441C7D065C3
B Lionheart * Da bi u toku igre dobio

dodatni Zivot, ¢uéni i pritisni taster ‘P’.
Zatim drZi ‘Ctrl-Help’ dok se ekran ne
zaljulja..Ako pored svega Zeli$ da ti lik
leti po ekranu, onda drZi pritisnut ta-
ster ‘Ctrl’ i upravljaj miSem. :
Hiadisa

B Krusgy’s Fun House * A * Sifre za
nivoe su: 2. WHOAMAMA, 3. FLAN-
DERS, 4. BROCKMAN i 5. SIDESHOW.
B Hired Guns * Za vreme igre otkucaj
AMIGA za neogranifenu koli¢inu mu-
nicije i energije.

BMAJ/94m %nmursn-
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® Suburban Commando * Sifre za ni-
voe: 2. PIXIEDIXIE, 3. THOMAS i 4.
POSTMANPAT.

B Superfrog * Ukucaj IN dok igra$ i bi-
Ce$ prebaten na kraj nivoa. iy

B Mortal Kombat * Ukucaj redom sva
slova engleskog alfabeta od ‘A’ do ‘U".
Potom ucini to isto jo$ tri puta i uéi ce$
u Cheat Meni.

B Mean Arenas * Ukucaj CHEAT na
Password ekranu i uéi ¢e3 na nivo bez
neprijatelja, ali sa puno dodataka. U

nastavku igre koristi ‘HELP’ taster za .

prelazak na sledei nivo, ‘DELETE’ za
§tit, ‘L’ za ekstra Zivot, ‘W’ za ekstra

oruzja, ‘B’ za bombe i ‘E’ za energiju. -

Bananaman & Peacemaker

B Goblins * A * Sifre za nivoe: 3. ICIG-
CAA, 4. ECPQPCC, 5. FTWKEEM, 6.
HOWERET, 7. DWMBERR, 8. IAHAH-
HD, 9. HATEAGK, 10. KONASJM i 11.
GLUTEKS.

W SimCigy v1.3 * DrZi ukljucen ‘Caps

. Lock’ i otkucaj FUND. Dobice$ 10 000

dolara. Ova radnja se moze ponavljati,
ali se vreme znatno ubrzava.
Zokl Mrak

B Cannon Fodder * A * Peti nivo pre-
lazi$ na sledeci naéin: Idi donjom stra-
nom reke. Bombom unisti kucicu i pre-
di reku. Pokupi rakete, udalji se i ispa-
li nekoliko metaka u sanduk sa bom-
bama. Bombama unisti sledece kucice.
Zatim pregrupisi vojsku tako da upra-
vlja§ samo jednim vojnikom kod koga
su rakete. Idi levo i raketama skidaj
protivnicke vojnike sa bazukama.

W Goblins 2 * Lokacija sa kuéama na
drvecu prelazi se na komplikovan na-
¢in koji bi ovde zauzeo previse prosto-

' ra. Sustina je u tome da se sakupe tri

note koje treba ubaciti u sat. Nakon to-
ga brzo treba pokucati na asovnicare-
va vrata i od njega primiti pes¢ani sat
koji treba baciti u provaliju.

Milog Purdevié
W Police Quest * PC * Da te Frenk, na-
kon 3to ga pobedi§ u Kartanju, ne bi
ubio uradi sledece: Pre odlaska na po-
ker idi u svoju sobu. Do¢i ¢e grupa tvo-
jih prijatelja, policajaca u civilu. Od

L4

njih uzmi Transmitter Pen. Idi na poker
sa Fredijem i kada ga pobedis on e te
pozvati da krene¥ za njim. Kada sti-
gnes do njegove sobe ne ulazi odmah
nego otkucaj nekoliko puta USE
TRANSMITTER PEN i zatim udi. Kada
Frediju postane$ sumnjiv izvadice pi-
Stolj u nameri da te ubije. Medutim,
utréade tvoji prijatelji i skrenuée mu pa-
Znju. Ti pucaj u Freda i igra je gotova.
Player From Mirijevo

B No Mercy * C64 * Da bi izasao iz la-
virinta ulica u koji te dovede ¢ovek iz
Jevrejske 40, krei se na sledeci nacin:
sever, zapad, sever, istok, sever, istok,
istok, sever, istok i istok. Uéi ¢e§ u
zgradu. Procitaj spisak stanara i idi na
peti sprat. Zatim idi redom istok, sever
i zapad i do€i ¢e§ do stana osumnjice-
nog.

Bib}
B Frontier * A * Kada brod ude u tvoj
vidik, pauziraj igru i na miru obavi sve
poslove (markiraj ga, ukljuci autopilo-
ta, snimi poziciju, eventualno ispali
projektil) i nakon toga pusti igru dalje.
Kako sa Couriera i Tradera skinuti draj-
vove i staviti bolje? Cemu sluZi Large
Plasma Akcelerator (da li se pomo¢u

* njega mogu unistavati staklene kupole

i male orbitalne stanice ili je to samo
veliki laser koji zauzima 900 tona)? Da
li se negde mogu kupiti brodovi koji se
Cesto vide ispred stanica (Long Range
Cruiser ili Linx Bynx Carrier)?

Darko Petrovi¢

B Privateer * PC * Nakon obavljenog
posla poslodavac ti daje smemicu za
dalje kretanje. Kada se zavrsi posao u
Explorer Service, tj. kada se otkriju ce-
tiri nova sistema (Beta, Gamma, Delta
i Delta Prim), ,,riba” za koju je obavljen
posao ne daje pomo¢ u vezi daljeg kre-
tanja. U Delta Prim sistemu moZe se ot-
kriti ne3to Sto se zove Direlict Base i
prili¢no je ruinirano. To su najverova-
tnije ostaci civilizacije o kojoj se stalno
govori. Tu poinje potera od strane ja-
jolikog broda sa zelenim svetlima. Na-
srtljivcu je lako pobeci, ali gde?
Dugan Spasojevié¢
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irma ,Sierra” je konatno na nase monitore
vratila lik novinarke-detektivke Lore Bou
(Laura Bow). Nakon 8to je uspe3no refila slutaj
u igrici Colonel’s Bequest, Lora je refila da‘ode u

veliku metropolu i postane novinar. Njen prvi -

zadatak je da razotkrije ubistvo direktora muze-
ja i nestanak uvenog no%a Amon Ra koji je &u-

- van u muzeju.

Na poletku Lora se nalazi u svojoj redakciji.
»Udite” u njenu koZu i startujte. 1z korpe za
otpatke uzmite bejzbol lopticu i sedite za sto. Po-
dignite desni donji ugao svoje pisaée podloge i
naci cete klju¢. Otkljuéajte njime fioku stola. Na-

e - €i Cete novinarsku Karticu koja

vam -omoguéava besplatnu
voznju taksijem. Ustanite i

4 ako Zelite da prisustvu-
jete nekoj javnoj zabavi,
morate biti prikladno
) obuleni. Izadite napolje i
pozovite taksi tako 3to Cete
iskoristiti ikonu ruke na obli-

Znjem taksi znaku. Taksisti pokaZite novinar-
sku karticu i idite u policijsku stanicu. Kada sti-
gnete na odrediste nemojte odmah udi u policij-
sku stanicu ve¢ pokusajte da porazgovarate sa

* pijandurom koji spava na ulici. Po§to vam to ne

uspe, iskoristite ikonu ruke na njemu i udite u
ik :

* Prodite kroz gornja vrata i pro€itajte nadelni-

kov izvestaj o provali u muzeju. Nakon $to iza-

dete napolje, pijandura ¢e nestati i ostaviti za

sobom novine. Pregle-
dajte ih i nai cete ku-
pon za besplatan ham-

The Dagger Of Amon Ra

burger. Sada idite na
pristaniSte i sa nosa-
¢em razgovarajte i ra-
spitujte se dok ne sa-
znate za novi lik ume-
San u misteriju, Zenu
ubijenog direktora mu-
zeja koja je poreklom

IGROMETAR
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grofica. Odatle idite u :
Lo Fatovu perionicu vesa i raspitujte se o muze-
ju. Saznacete za trojicu radnika koji rade u mu-
zeju i ponekad posecuju njegovu radnju. Izadite
napolje i jednom od trojice detaka dajte bejzbol
lopticu u zamenu za lupu.

1dite natrag do redakcije i prodavatu hambur-
gera na ulici dajte kupon u zamenu za hambur-
ger. Udite u redakciju i kod jednog od novinara
se raspitajte o prodavnici cveéa. On ¢e'vam reéi

- da se, u stvari, radi o togionici pi¢a (Speakeasy)

u kome se tajno prodaje alkohol i kr¥i prohibici-
ja. a koji vodi gangster po imenu Zigi. Idite u po-
licijsku stanicu i naméorastom portiru dajte
hamburger. To ée ga odobrovoljiti, tako da éete
moci s njim da pricate. Raspitujte se o totionici
pi€a dok ne saznate lozinku za ulazak. Idite do

* laZne cvetare, pokucajte na zadnja vrata i recite

lozinku. Nakon 3to udete unutra pridite Zigiju i
recite da vas 3alje Krodfoler Ti Rabarb (Crodfol-
ler T. Rhubarb). Zatim se raspitujté sve dok ne
saznate ime jo3 jednog osumnjicenog, Egipéani-
na Ramzesa Nahira (Rameses Najeer).

Izadite napolje i pozovite taksi. Doéi ée novi

taksista kome vozilo izgleda kao dubretarski ka-
mion. Recite mu da vam dubre ne smeta i da vas
odveze u Lo Fatovu perionicu vea. Dok se bude-
te vozili preturajte po dubretu dok ne nadete ku-
pon koji u perionici ve3a dajte da biste dobili ha-
ljinu. Idite natrag u totionicu piéa i prodite kroz
gomja vrata. Tamo obucite haljinu i izadite na-
polje. Posto ste sada prikladno obuteni, uputite
se u muzej gde se odrzava javna zabava na koju
¢e doci svi osumnji¢eni. Portiru na vratima dajte
novinarsku karticu i udite unutra. U velikom ho-
Iu prisluskuijte sve razgovore koje moZete, kako
biste mogli da sklapate deliée misterije. Odavde
potinje najzanimljiviji deo igre koji, da igri ne bi
oduzeli draZ, ostavljamo vama.

Tehnicke karakteristike igre dovedene su do
perfekcije, kao Sto smo uostalom i navikli kada :
je »Sierra” u pitanju. Ono $to ovu igru izdvaja iz
gomile ostalih P&C avantura je odli®an krimi
scenario koji bi mogao da se meri &ak i sa ostva-
renjima Agate Kristi. Preporutujemo je svima
koji u sebi imaju i trunku detektivskog duha.

Nikola ALTIPARMAKOV

luumnﬁfmm.
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GAME BOY nije bez razloga tre-
nutno najpopularniji dZepni kompju-
ter za igranje. Da bismo vam malo
priblizili ovu spravicu, testirali smo za
vas nekoliko igrica.

0d ovog broja, firma "GAME BOYu-
goslavija” ¢e u svakom broju poklanja-
ti ¢itaocima SVETA KOMRIUTERA po
jedan GAME BOY. Zato, pazljivo pro-
citajte ovaj clanak.

TINY TOON

Posle velikog uspeha stripova i
crtanih filmovi o detinjstvu toons-a,
tj. crtica, poslovni ljudi Warner Bros-
a izbacili su na trziste i video igre o
njihovim dogodovstinama.

Ovo je igra platformskog tipa. a vi
se nalazite u ulozi Duska Dugouska.
U igri se pojavijuju i svi nama znani i
neznani crti¢i: ptica Tviti, davo iz
Tasmanije, ptica Trkacica, Pepe Le
Fuj i drugi za koje nisam siguran
kako se zovu, ali sam siguran da
moja mala sestra zna.

Kredete se uz pomoc¢ kursorskih
tastera a skacete pritiskom na
taster A. Neprijatelja, na koje nailazi-
te usput, se mozete resiti na dva
nacina; ili e te im skogciti na glavu, ili
ée te na njih tasterom B baciti sar-
garepu. Moram priznati da su oni na-
pravijeni veoma mastovito. Tu su re-
cimo torta koja vam pljuje ili mis koji
ée na vas baciti nakovanj, pa ce od
vas ostati samo palacinka. Naila-
zicete na dijamante, koje treba sa-
kupliati, kao i na kutije. Ukoliko
skoéite na kutiju, ona ¢e povratiti na
zemlju svoj sadrzaj. Pokupite sadrzaj
i nastavite dalije. Kada pritisnite
taster "START" pred vama ce se
pojaviti i ostala dva junaka ove igri-

ce: Patak Daca i Prase Gica. Oni ¢e -

vam pomo¢i u nekim situacijama u
kojima se Dusko ne snalazi najbolje.
Ukoliko naidete na panj i pritisnete
kurzor u pravcu u kome pokazuje
strelica na panju, uci ¢e te unutra.
Na svakom nivo ¢e vam biti potreb-
na necija pomo¢ da bi ste ga zavrsili,
ili ée biti potrebno da izvrsite neki
zadatak da bi ste prosli dalje (poteb-
no da je pretréite stazu brze od pti-
ce Trkacice, da se igrate igre skriva-
lice sa mackom, itd.). Na pr. na kraju
prvog nivoa ¢e vam se ispreciti
ogroman’ _zid. Potrazite negde u
podzemnim hodnicima davola iz Tas-
manije, koji ¢e vam izbusiti rupu kroz
zemliju do sledeceg nivoa, ali
zauzvrat c¢e vam traziti -da ga
nahranite. Sve u svemu igra je veo-
ma -mastovito napravljena, uostalom
kao i ctrani film, i siguran sam da
vam dugo vremena nece dosaditi.

MORTAL KOMBA‘I’

Ova igra je tipa “tyci il' ¢es biti
biven". lako sam do sada odigrao
nebrojeno puno igara na ovu temu,
moram priznati da me je ova igra
veoma dugo drzala uz ekran GAME
BOY-a.

Na raspolaganju Vam stoji Sest
boraca, od kojih je svako specija-
lista za pojedinu vrstu borbe. Posto
odaberete svog pulena, borba moze
da poéne. Na raspolaganju vam stoji
ogromna paleta udaraca. Vrsta udar-
ca zavisi od borca, redosleda kojim
pritiskate tastere, kao i od udalje-
nosti od protivnika. U igrt se koriste
svi tasteri i svi kursori, kao i sve
kombinacije. Evo samo neke od njih:
taster A kada ste daleko, udarac no-
gom u glavu; taster A kada ste blizu,
udraca kolenom u stomak: taster B i
kursor na levo kada ste blizu preba-
civanje protivnika preko glave ... Da
bi ste pronasli sve udarce ne
preostaje vam nista drugo nego da
sami probate i kombinujete. U
gornjem delu ekrana se nalazi linija
koje oznacava snagu koja vam je

preostala, i koja se smanjuje pri sva-
kom primljenom udaracu. Kada je je-
dan od protivnika na izmaku snage,
na ekranu se pojavi natpis "dokrajci
ga", i tada zadate protivniku smrto-
nosan udarac. Neki od boraca pose-
duju i nesto magije (Sonja na vas
dune prah koji vas sprzi, Rayden baci
na vas munju) kojom vas dokrajéuju.
Da bi ste precli u sledezi krug borbi,
potrebno je da protivnika pobedite
dva puta.

Figure u igri su veoma velike (pre-
ko polovine ekrana) i neverovatno se
realno krecu. Siguran sam da ce vas
ova igrica drzati prikovanog za ekran
GAME BOY-a koliko i mene.

MICKEY MOUSE

| &uveni mis Volta Diznija je
dospeo na ekran GAME BOY-a, a
uvod u ovu igru ¢e vam objasniti i
kako. Elem, jednog dana, Mini i Miki
su se Setali zamkom i Miki je prela-
zedi preko jednog mosta pao. Upao
je u rupu, a pored njega se nasao (o,
kakve li slucajnosti) samo pneu-
matski ¢eki¢. Primecuje zvezdicu.
koju pokupi, ali se nista ne deSava.
Setite se da sa sobom nogi pneu-
matski ceki¢, i da sa njim mdze i da
busi. Dolazite do jednog kamena u
podu, koji je drugaciji od svih ostalih,
ispod koga, kada ga izbusi, nalazi
jos jednu zvezdicu. Kada je pokupi,
pojavljuje se klju¢, vrata na koja nai-
lazi se otvaraju, i on prolazi dalje.
Ovaj uvod vam i govori Sta c¢e vas u’
igri ocekuje i kako igru treba igrati.

Igru pocinjete u jednoj od mno-
gobrojnih prostorija zamka i hodajuci
kroz njega nailazite na mnoge pred-
mete razasute po podu, kao i na
razlicite kreature koje nervozno
Setkaju levo desno. Predmete na
koje nailazite pokupicete tako Sto
¢ete preci preko njih.

Krecéete se pomocu kursora levo i
desno, taster A je skok, a taster B
je busenje. Kursorom.na dole puzite,
a uz merdevine se penjete kursorom
na gore. Ukoliko pritisnete taster
"START" pojavice vas se joS jedan
deo ekrana u kome se nalaze preme-
ti koje ste pokupili. Kursorima za
levo i desno odabirate predmet koji
7elite,.a tasterima ga upotebljavate.
Carobni Stap vam na pr. sluzi da
unistite neprijatelja, klju¢ da otljucate
vrata, srce vam daje dodatnu ebergi-
ju itd.- U donjem delu ekrana vam sto-
ji jos i koliko vam je energije, vreme-
na i zvezdica koje treba da pokupite
preostalo.. Do pojedinih prostorija
necete nikako moci- dopreti, osim
ukoliko ne upotrebite transporter,
koji ¢e vas prebaciti do zelijenog
mesta. Igra je kombinacija platforme
i logicke igre, grafika je odli¢na, i po-
trebno je dosta razmisjanja i-spret-
nosti da bi se pojedini nivoi presli.

Naravno, utisak posle bilo koje odi-
grane igre je sasvim drugatiji od onog
kojeg ste stekli ¢itanjem. Ukoliko 2elite
da i vi postanete viasnik GAME BOY-a,
mozete ga narociti na telefo-
ne 011/ 42-13-55 1 42-98-48.

Najsrecniji citalac Sveta kompjutera
ima 8ansu da osvoji GAME BOY kao na-
gradu, ukoliko posalje kupon sa ove
strane na adresu redakcije, | naravno
bude izvucen. ¥ DW
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P laneti van vremena i nama poznatog pros-
tora preti propast. Jos nerodeni zli Bog spre-
ma se da je unisti. Stanovnici planete masovno

umiru. Po imperatorovom naredenju, projekat ”.

stvaranja Sest nadbica mora se privesti kraju,
kako bi se uz njihovu pomo¢ izbegla katastrofa.
Vodeci ekipu sacinjenu od 3est &lanova obda-

renih natprirodnim mo¢ima, treba da prodete
pet misija i unitite sile zla koje predvodi onaj
nerodeni Bog. Kao i u svakoj igri ovog tipa, naj-
pre morate Kreiratilikove koje Gete voditi tokom
svoje misije. Na raspolaganju vam stoje pripa-
dnici sedam potpuno razli¢itih rasa, s tim §to u
svakoj rasi postoji nekoliko razlicitih oblika. Pri
biranju ¢lanova svoje druzine morate obratiti
paznju na nekoliko stvari. Najpre, u ekipi bi tre-
balo da imate bar tri éarobnjaka (Psionic, Ancho-
rite ili Mediator). Barem tri lika bi morala da
imaju fizitku snagu (strength) iznad 60, a otpor-
nost na magije (resistdnce value) ne sme da bu-
de na nuli ni za jedan lik. Ukoliko ne u¢inite ta-
ko, trecu misiju (po naSem saznanju) necete mo-
¢i da zavrSite. Dvanaest ikona na desnoj strani
omogucice vam da kreirate likove. U tom poslu
presudna ¢e biti pomoé koju dobijate u dnu ekra-
na, a koja Ce vas pratiti tokom cele igre pritiskom
na desni taster misa. Kada ste kreirali likove na
raspolaganju imate Sest ikona, na levoj polovini
ekrana. Njihova znacenja su sleva nadesno:
© PSI power - magije, odnosno psihicke modi li-
ka

@ Movement - kretanje, kojé je moguce samo u
toku misije (u gradu, koloniji i sli¢no)
® Equipment - opremu koju ¢e lik nosm odredu-
jete na posebnom ekranu

" Battle - jasno

® Map - mapa i zapoﬁn)anje igre
© Network - aktiviranje prenosnog kompjutera u
vaSem vlasnistvu

Na mapi u gornjem desnom uglu ekrana vaga
ekipa je predstavljena kuglicom. U prvom trenu-
tku vidite samn dea mane po kojoj se moze skro-

apoceli prvu misiju
stvo koje se nalazi
atera u vidu fajla
¢ recicemo da je za
leotkucati HELP da
<oje su vaf na ra-

8.00

°
Raspored komponenti

za magifu: Mullhmel[a Ime Utice na...

071 09 17 25 33 17-18 snssnssaneens ht ......cccooerr..... SOlar Corona ! cocvninen MOR ... %
02 10 18 26 34 ) e it

03 11 19 27 35

04 12 20 28 36

05 13 21 29 37

06 14 22 30 38

07 15 23 31 39 .

08 16 24 32 40

Prva misija se odigrava | 11.21.25-40 ... el Br. Disch MOR, STA, DEX

u gradu. Potrebno je naéi | 31-40 ... sound I *
imperatorovu stanicu u. mdwrbuhney ..... - ll:‘E.'l_?. P%g'ﬂ
kojoj cete daunloudovati sedenseass R, MOR '
fajl PERMISSION i progita- gh.d.dl" G’.?f.cl. PESSE ) 0| BRUERE < VAl
ti fajl EMPEROR. Da biste
to ucinili morate naéi voj-
nika stacioniranog u blizi-
ni centra grada i pitati ga

(ASK) za Netcode. On ce
reci dve Sifre preko kojih
Cete uci u terminal koji se
tu nalazi. Sa njega moZete
skinuti mapu grada. Na
mapi se nalazi pozicija
vojnika sa kojim ste trenu-
tno, kao i pozicija zaklju-

11-28-37-38 ., ommc S
20-32

weeneee UNOIGANIC .. Layers ..
13-17-28 ........ UNorganic ..... Drifting Silican
2-5-24-33 ....... unorganic ...... Airidicts

A anc

¢ane imperatorove stani-
ce. Jo§ malo porazgovaraj-
te sa vojnikom (TALK) i
saznacete da u gradu po-

stoji stru¢njak za ratunar-

ske mreZe (Net Expert). On .. Neuron Overdrive .. INT, 67 ........... *

se nalazi u zapadnom de- | 16-17-21-27 ... mental ............ Alpha Catarsis ....... VIT, STA, INT

lu grada. Od struénjaka ce-

te saznati jo§ jednu Sifru, LEGENDA:

uz pomoc Koje Cete sa terminala protitati RE-  dolazite do kljuénog ¢o- | CON - koncentracija,

PORT1. Nakon toga produZite zapadnom ulicom  veka &itave zavrziame. 1'7% : m’;"y
inaici Cete na Zenu sa de-  Po izlasku iz Hologatea | yor - morat
tetom u narugju. Iskoristi-  morate pro¢i kroz tri | peg. preciznost
te znak koji svakilik pose-  bezbednosne zone, po- | SPE - speed
duje i dete ée vam telepat-  3tujuéi, sledee uput- | STA - stamina
skim putem preneti $ifru  stvo: level 1-3, level 2-8, SJ;'.,',::"":‘";‘;"‘

potrebnu za ulazak u im-
peratorovu  stanicu. Pre
ulaska u imperatorovu
stanicu (koja je obeleZzena
na mapi) usledice borba.

vu-glavu potrebno je da
sastavite magije. Zavre-
tak prve misije je, posle
0voga, stvar rutine.

Druga misija vas vodi u Watchtower Colony.
Da biste usli u koloniju potrebno je na ulaznom
terminalu uneti fajl PERMISSION, uzet u prvoj
misiji. Posle toga treba da protitate i uzmete fa-
jl HOLOGATE.DOC. U samoj koloniji potrebno je
naci coveka kaji ée vas ukratko upoznati sa va-
Som drugom misijom. On ée vam ostaviti i karti-
cu koju obavezno morate pokupiti. Cilj misije je
pronalaZenje tri dela Hologatea koji, sastavijen,
omogucava pronalazenje terminala preko kojeg

Da biste iz borbe izneli Zi- *

level 3-2, sa isto¢ne
strane. ZavrSetku ove
misije prethodice neko-
liko borbi nakon kojih

6™ - Sesto culo

" *. koristi samo
jedna vrsta
&arobnjaka

Cete saznati da je Govek
koga traZite u izgnanickoj koloniji. Tu zapoém]e
treca misija.

Rekli smo da ima ukupno pet misija ¢ije éete
reSavanje nastaviti sami, posto ste se kroz prve
dve misije upoznali sa osnovnim principima
igranja. Posle pete misije sledi borba sa nerode-
nim Bégom zla. Ako i ovde trijumfujete, dobice-
te poruku da ste spasili planetu, ali da vas je,
dok je umirao, nerodeni Bog povukao za sobom.

Magija se pravi tako $to se odaberu gdgova-
rajuce komponente oznadene brojevima 01-40.
Mesavina odredenih komponenti daje magiju &i-
ji je naziv u tabeli, zajedno sa potrebnim kompo-
nentama.

: Dejan LOVRIC
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[~ opisi
~ Apocalypse

skupljdjte sletanjem na &istinu gde se oni vr-

zmaju. Preporu¢ujemo da ih odmah po skuplja- ”
nju odnesete u §tab (pored uzletiSta) jer akovas -
obore] propadaju i svi Zivoti talaca. Ako se ve¢

ra, nije previse osetlji-
va tako da je mogu-
¢énost da se zakucate 0
obliznju stenu svedena

8

IGROMETAR

a igru Apocalypse tekalo se skoro Cetiri go-
dine. Medutim, ve¢ prvi pogled na nju go-
vori da se ¢ekanje u potpunosti isplatilo! Dobili
smo helikoptersku pucadinu dostojnu slave
svog izdavaca ,Virgina”. ;
U jednom udaljenom kutku sveta zli momci
su poceli da ugrozavaju demokratiju i ljudska
prava,-pa je americka vlada odlutila da tome
stane na put Saljuci vas i verni helikopter Apac-
he. Va3 zadatak, kao u svakoj humanoj puca-
¢koj igri, jeste da napravite mini-genocid i us-
put, ako nadete malo vremena, spasete odreden
broj talaca.
= Igra je izdeljena po misijama, a svaka nosi
odreden zadatak koji se mora izvrsiti da biste
mogli da predete na sledecu. Dosta su teSke,
ukljucujuci i prvu u kojoj treba nadi 25, a oslo-
boditi bar 20 talaca. Kontrola helikoptera nije te-
$ka. Naprotiv, za razliku od nekih srodnih iga-

desi da se srusite, necete morati-da sve radite
ispoCetka vec cete jednostavno nastaviti misiju
tamo gde ste i stali. Posebnu paZnju obratite na
neprijateljske helikoptere koji, kada ,uzmu lini-
ju”, ne znaju za milost.

na minimum. Priti-
skom na ‘Space’ igra
se pauzira, a u okviru
pauze se vrsiiizbor ek-

stra oruzja Ciji broj mo-

L&_J-  Zete videti u desnom
8050 [ |, delu chra-

na. Sa leve
strane nalaze se pokazatelji o broju
talaca koji se nalaze u helikopteru,
broju ubijenih talaca i broj.preosta-
lih zivota.

Posto poletite sa uzletista, pazlji-
vo se unaokolo promuvajte u ni-
skom letu i ne pucajte. Ovo je neo-
phodno da biste dobro uotili konfi-
guraciju terena, broj neprijateljskih
zgrada i eventualna Skrivena oru-
Zja. Ciljeve uniStavajte rafalnom
paljbom jedan po jedah, kako ne bi-
ste dosli u situaciju da se na ekranu
nakupi mali milion neprijatelja koji
vas sa zemlje gadaju Stingerima.
Taoci se nalaze u zasebnim zgrada-
ma ili u zgradama gde ima i neprija-
teljskih vojnika, tako da morate biti
pazljivi pri ,¢iSCenju terena”. Taoce

Dusan KATILOVIC

s red vasim "zadivljenim" pogle-

dom nalazi se najnovija simu- -

lacija fudbala napravijena od stra-
ne softverske kude  Krisalis". Na
potetku vam se ukazuje pet opcija:
Custom Cup, Custom League, Se-
tup, Single Match i Season. Posto
im je funkija jasna, potrebno je sa-
mo naglasiti da u okviru. Setupa
podeSavate temperament timova
(Patient/Impatient), nacin kontrole
kao i postojanje vremenskih

(ne)prilika.

Posto izaberete tim koji éete vo-
diti, odlutite da li éete igrati sami ili
protiv prijatelja { odaberete vrstu te-
rena, sledi izbor boje opreme (neva-
#an detalj), da biste usli u tzv. Pre-

. tokom celog uvodnog dela igre, do-

ponaosob, koje po Zelji moZete uvr-
stiti ili izbaciti iz prvog tima. Moze-
te odrediti i igrace koji ¢e tokom
meca biti spremni kao rezerve, kao
i igrae koji ée fzvoditi penal, slobo-
dne udarce -u odbrani ili napadu.
Osim ovoga, postoji Sirok spektar °

formacija na terenu, od klasicne
4-4-2 do egzoti¢nijih poput ,dia-

mond” i sl. =
Posle vrhunske muzike i grafike g 7

(=3

(==

(<]

ziveGete malo YazoCarenje videvsi

samu igru na terenu.
Likovi su veoma sitni i
neprecizno  nacrtani
(sitniji od onih u Sernsi-
ble Socceru), kao i lo-

nos lopte sa mesta na mesto je ne-
realno prebrz, dok sa druge strane _ ponasanje golmana losije uradeno.

onima iz Sensible Soccera, dok je

Sudije nisu
rigorozni i re-
tko dele karto-
ne. Svaka akci-
ja je (ne)ade
kvatno propra-
Gena reakcija- °
ma publike ko-
ja blago podse-
¢a na riku volo-
va, a ne na jeku
mase. Nevolja
je to $to je na-
praviti faul vrlo
tesko zbog im-
becilne kontro-
le likova. Ako
tome dodamo i
* lo3 natin upra-
vljanja slobo-
dnim i ostalim
udarcima, kot-

nerima, autima i penalima, dobice-
mo i rezime ove igre: Dalje od nje i
drzite se proverenih hitova!

- Dusan KATILOVIC

imamo strahovito usporenje kada
se na ekranu nade po 7-8 igrata
odjednom. Udarci, kontrola Suta i
nacin upravljanja loptom sli¢ni su

pta, koja li¢i na 3to-Sta a ponajma-
nje na ono $to treba. Glatkoca ani-
macije je nezadovoljavajuéa zbog
svoje skokovitosti. Sem toga, pre-

Match meni koji je viSe nego iscr-
pan i omogucuje detaljno planira-
nje strategije igranja. Na raspolaga-
nju su vam podaci o svakom igracu

.%’murmnuum.
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el
vaj broj pun je ,Psygnosisovih” konverzija
o filmskih hitova. Igra 7he Last Action Hero
nije lo3a, za razliku od ostalih. Njen veliki adut,
ako ni3ta drugo, jeste &injenica da nije potrebno
nista misliti ve¢ samo udarati do iznemoglosti.

Na startu
moZete  iza-
brati teZinu (i
Easy nivo je ve-
oma tezak!) i

Dobiv3i pravo na kori¢enje Amoldovog lika,
programeri su se odlutili za ,sigume” teme ¢j. -
pravijenje igre tipa Renegade (u prevodu: udari

po svemu 3to se mice).

broj, Zivota.
Potom sledi
prvi nivo koji
bi trebalo da
posluZi. za

grevanje,
ali je toliko
teZak da za-
hteva popri-
litno  vezbe
da bi se pre-
$ao. Neprija-
teljii idu u

vide, a gotovo svaki ima pomoéni rekvizit u vidu
lanaca, pendreka, CNS spreja, kaikare, UZI-ja,
ili nekog sli¢nog predmeta. Najveée muke zada-

vae vam neprijateljski timski rad, odnosno sta-

vijanje ,.u masinu” iz koje se tesko
izlazi. Jedina kontramera jeste
vala ,masina”. Na raspolaganju
vam stoji ukupno osam udara-
ca, ali je u ovu svrhu najefika-
sniji smer + pucanje ¢ime se
zadaje direkt uz povremenu
upotrebu kolena na tudoj faci.
Ako se dovoljno pribliZite,

ovim udarcem moZete zahvatiti i po troji-
cu protivnika odjednom. Njihove skale sa
energijom su na dnu ekrana i prazne se vrlo,

vrlo sporo. Do dolaska na sledei nivo bice
potrebno mnogo umesnosti uz malo srece.
Sreci ¢e doprineti moguénost da tri puta
nastavite igru. Nesreca u sre¢i je da nasta-
Vijate na potetku nivoa na kome ste i po-
ginuli.

The Last Action Hero je vrlo jednosta-
vna igra koja moZe da zabavi ,na kratke
staze”. 1 pored toga to poseduje odre-

den stepen primamljivosti, nalazi se prilitno is-

gd prosetnog kriterijuma za ovu vrstu igara.
k i na starom Commodoreu 64 moglo se nai
boljih stvari.

Dugan KATILOVIC

ada svemirske kokoske okupi-
K'nyu Kikiriki planetu, postoji
samo Jedan junak koji je moZe
spasiti - Mr. Nutz. Ovaj slogan je na
Zapadu svima ve¢ preko glave jer
ga ,Ocean” forsira ve¢ duZe vreme,
koliko i traje ;reklamna kampanja
Za ovu igru. th je o platformi koja
izvomno potife'sa SNES konzole &iji
junak, po retima mnogih, li¢ (vero-

vatno iz profila) na Sonica The He-
dgehoga.

Igru potinjete na tzv. Map Scree-
nu, nekoj vrsti bonus igre koja za
svrhu ima da vas uputi u tok igre,
njene junake, prepreke i zahteve.
To postiZete tako 5to stanete ispred

nekog od mnogih kovéega rasutih
po spletu stazica i pucate. Kada pak
susretnete neki lik, kliknite kada
ste ispred njega i zapoleete razgo-
vor u kojem sami moZete birati svo-
je odgovore 3to, dodu3e, i nije od
velike vaZnosti. Da biste uklonili
stene koje blokiraju neke staze,
morate pokupiti bombu iz nekog od
koviega i postaviti je tik ispred nje.
Bonus nivo zavr3a-
va se kada dodete
do zastavice crvene
boje i pucate. Time
zapotinje prava
igra.

No, igra je ludo
brza platforma. Uo-
tiéete vrlo brzo da
su kokoske uporni
neprijatelji koje smi-
rujete skakanjem na
njihovu glavu, pr
gemu od istih ostaje
samo gomilica perja. Ne treba ni
napominjati da pored ovih postoji
Jo§ niz Zivih i neZivih smetala koje
treba viSe izbegavati, a manje uni-
Stavatl. Usput nemojte zaboraviti
da skupljate dijamante koji e vam
se (pozitivno) zaratunati na kraju

Igre za Amigu 500 igrali smo ljubazno$éu firme M@ Soft

Mr.
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nivoa. Veliki broj dijamanata skri-
ven je u velikim cvetovima kod ko-
jih moZete primetiti da im se listovi
lelujaju kada prodete pored njih.
Stos je jednostavan: ukoliko pored
njih protréite najveom brzinom,
uskovitlaete sve listove i aktivira-
Cete mehanizam koji e izbaciti
odreden broj dragulja, a moZe se
desiti da se nade i jo3 pone3to (pri-
vremena neranjivost, na primer).
Posebno interesantan detalj je
vasa energija. Ona je naime, pred-
stavijena nasme3enim licima u'gor-
njem levom uglu ekrana. Kada do-
taknete neto 3to niste trebali, je-
dna od faca ée bukvalno iskotiti sa
svog mesta i poceti da skade unao-
kolo. Ako budete spretni i pomalo

sre¢ni, modi Gete je uhvatiti pre ne-
g0 3to nestane i bice kao da niste
niSta ni izgubili. Energiju gubite i
duzim boravkom ispod povrSine

vode, 3to se moZe izbe¢i tako 3to Ce-
te pronadi i pokupiti masku za ro-
njenje. Ali, skatuéi za jednom fa-
com, moZe se desiti da pogubite jo§
par njih pa... procenite sami. -
TeSkoca ove igre ne leZi u kom-
plikovanon naéinu kontrole lika ili
u kompleksnosti zadatka veé pre
svega u tome $to Cesto do cilja vodi
viSe puteva od kojih je najéedce sa-
mo jedan ispravan. U svakom slu-
Caju, Mr. Nutz je veoma atraktivna
platformska igra &ji je najja¢i adut

odli¢na grafika i zvu¢na podloga.
Dusan KATILOVIC

lmm-%'mursm.



Btian The Lion

M omci iz programerske grupe
#Reflections”, tvorci jedne od
najboljih i najpoznatijih igara svih
vremena Shadow Qf The Beast,
obogatili su igracki svet jos jednom
fantasti¢nom igrom, Brian The Li-
on, i ovog puta pod okriljem firme
&iji je simbol ljubi¢asta sova. Tema-
tika programa je sli¢na kao u Shad-
ow Qf The Beast, samo $to nije u pi-
tanju arkadna avantura veé izvr-
sna platforma koja se odlikuje svim
karakteristikama koje ine jednu
perfektnu igru. Grafika je, reéi éemo
bez imalo ustezanja, predivna.
Iznenadujuée veliki broj boja na
ekranu (¢ak i u verziji za
obi¢ne /ne AGA/ Amige),
koje su pritom i neobi¢no
Zivopisne predstavija pra- |8
vo malo ¢udo. ViSeravanski
skrol je perfektno glatak,
bez ‘neprijatnih usporenja,
animacija sprajtova doterana
i duhovito izvedena, a poza- \#
dina je velikim svojim delom -
aktivna.
Vrlo lepa osobina programa
je i dosta brza rutina za utita-
vanje i komunikaciju sa diskom,
tako da ete se ubrzo po ubaciva-
nju prve diskete u drajv naci na gla-
vnom ekranu. Po startovanju igre
prikazaée se najpre predivno nacr-
tana i animirana mapa sveta koji
morate da predete. Vrlo interesan-
tno je i to da se po mapi moZete kre-
tati i unazad, tj. igrati neke ve¢ pre-
dene delove iznova. Postavlja se lo-
gitno pitanje, zbog tega bi Cinili ta-
'ko ne3to? Odgovor je prost i sastoji
se iz dva obrazloZenja. Prvo, gotovo

svaki ni-
Vo se mo-
Ze pre€ina
vise nati-
na (. ima
viSe puteva
koji vode do
cilja, a neki
od njih moZe
skrivati i neke
vazne doda-
tke); ~ drugo, .
prodavnice u
kojima moZete
dokupiti  do-

koji su vam neopho-
dni za okonéanje nekih delova se
nalaze samo na odredenim nivoi-
ma.

Za svaki nivo postoji tzv. bonus
vreme za koje je potrebno okonéati
nivo ako Zelite da se dokopate ek-
stra bodova. To vreme je po pravilu
vrlo kratko, te u poletku, dok se ne
naviknete na natin igranja, nemoj-
te ni pokusavati da ga dostignete
jer svaka brzopletost u ovoj igri je
pogubna.

Nalazite se u koZi simpati¢nog
laviéa Brajana koji treba da probije
sebi put kroz horde najrazlititijih
neprijatelja. Lepeza neprijatelja Se
proteZe od onih najsitnijih (peele,
%abe i sl.) pa do onih ¢ije dimenzije
izazivaju strahopoStovanje ‘(kakav
je, recimo, razjareni medved dvo-
ipometra$ na kraju ovog dcla)
Neki od njih ne

napadaju  di-
rektno, ve¢ se kre-
¢u po odredenim
putanjama, ali
neki e vas izne-
naditi  nekim
naglim pokre-
tom. Na pri-
mer, negde na

sveta safeka-
ée vas ludi
guster (ili ta-
ko neSto)
at koji ‘tapka
ko$arkasku loptu i ne deluje
nimalo agresivno. Medutim, kada
mu se pribliZite malo bliZze on ée
vam poput munje zavaliti basketa-
ru u nejaki stomatié, Sto e rezulto-
vati gubitkom jedne od malobroj-
* nih energijskih jedinica.

Vase jedino oruZje su ubojito
odtre kandZe kojima Brajan moZe
da maSe prilitno brzo, seckajuci
pritom napasnike na froncle. Drugi
natin da se reSite napasti je da ih
nagazite iz skoka, ali ovo je pri-
menljivo samo na neprijatelje koji
su niZi od vas. Neke od njih je po-

polovini prvog

trebno nagaziti i vise puta pre nego
3to vas zauvek napuste.

U podnivou prvog dela postoji je-
dan skriveni bonus-nivo na koji do-
lazite pomoéu prve odskotne opru-
ge na koju naidete, kada treba do-
skotiti na platformu levo gore od
vas. Kada predete tu bonus stazu
bifete bogatiji za prilitan broj
plavih dragulja (koji su u funkci-

ji novca), a moZete obnoviti i
energiju(crvena bokserska ru-
kavica) i prikupiti dodatni Zi-
vot.

Jos jedna vaZna napomena
vezana za prvi deo. U proda-
vnici (oblaci€ koji ée vas po-
. kupiti na jednom od podni-
voa) obavezno kupite bolji
skok, a ako vam ostane ne-

§to dragulja, pribavite i ur-

lik (vrlo efikasno oruZje &i-

jom primenom neprijatelji
ostaju diskreditovani pod naletom
zvunog topa od cirka 130 dB). Bo-
1ji skok €e biti od vitalne vaZnosti
kada dodete u sukob sa ve¢ pome-
nutim medvedom ¢uvarem. lako je
impozantno visok; moci éete da mu
naskakujete na tintaru, $to mu je
jedino ranjivo mesto i tako ga se re-
Site ,,za vijek i vijekova”. Interesan-
tno bi bilo'da probate primenu urli-
ka na njega.

Drugi deo (3ifra je sXr7vgqaGP)
se odvija u sasvim novom ambijen-
tu, sa novim protivnicima i poza-
dinskim elementima. Prili¢no je te-
Zak i zato ne treba Zuriti, ve¢ odme-
reno planirati svaki potez (tim pre
%to ste pod stalnom strepnjom da
vam se nesto ne sru¢i na glavu,
probodu vas $iljci koji izlecu iz po-
daitd.).

Ekran je najvetim delom osta-
vljen za igru. U levom delu su infor-
macije o broju Zivota (Brajanov lik),
koli¢ini energije (rukavice) i novca
(dragulji). Pritiskom na ‘Space’ bi-
rate koji éete predmet iz inventara
da iskoristite tako 3to Cete izabrati
ime dodatka koji Zelite da aktivira-
te.

Gradimir JOKSIMOVIC

e3ko je poverovati da ovakva, ako se uopste
T moZe i-nazvati, igra, moZe da bude izdata
od strane renomirane firme kao 3to je ..Psygno-

sis™.

Dracula je raden po uzori na tuvenog Dylan
Doga, ¥to automatski podrazumeva Sablonizo-
vano izvodenje, graficko reSenje lika i cele oko-

~ .%umunumu

line, njegovu animaci-
ju i paletu protivnika
koja se svodi na pone-
kog ,pravog” neprija-
telja i mnostvo sitnijih
" parazita - krvopija. Sve
igre ovog tipa razlikuju
se samo po jednom, a
to je zadati cilj. Ovde je
potrebno pronadi i uni-
3titi odreden broj kov-
Gega u kojima leZe

vampiri. Broj preostalih kovtega, kao i ostali po-
kazatelji nalaze se u levom delu ekrana. Da bi-
ste bili u moguénosti da uni3tavate kovlege,
moraéete da pokupite i oruZje za to. To nije glo-
gov kolac, ali sluZi svrsi. OruZje ¢ete naéi u bli-
zini prvog kovtega do kojeg se opet, dolazi pro-
laskom kroz splet vrata (ova naizgled obitna
vrata moZe otvoriti svako... ali samo ako ima se-

Dracula
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sitnice.

kiru! One Punch Lock!). Sem oruZja, u lavirintu
se moZe nabasati i na ekstra energiju i jo3 neke

Dracula je prva, a nadajmo se i poslednja bru-
kaza ..Psygnosis". bar $to se tite Amigine verzi-
je. Inade, PC verzija je potpuno razlifita i po na-
¢inu igranja (Doom sistem) i po kvalitetu.

Dusan KATILOVIC



terijeri i eksterijeri sni-
mljeni su filmskom ka-
merom i.digitalizovani
za potrebe igre. Vecina
scena snimana je neko-
liko puta zbog razlici-
tog toka radnje na koji
T vi solidnim delom uti-
o Cete.
R, Pria pocinje vrelog
8.75 letnjeg prepodneva ka-
da ste lutajuéi pro-
stranstvima Divljeg zapada tiho dosli u nepo-
znati gradi€. Jedan od stanovnika obavestava
vas 0 zlom Mad Dog McCreeu i njegovoj bandi
koja je zavladala gradom. O¢igledno nesposobni
Serif zatvoren je u sopstveni za-
tvor, a oteti su i gradonacelnik
(manje bitno) i njegova lepa
kéerka (Sto ve¢ ne moze da pro-
de). Sukob sa ¢lanovima bande
imacete na vise lokacija, a prvi
je ve¢ prilikom prikupljanja in-
formacija od savesnog gradani-
na. Nakon $to mu spasete Zivot
prostrelivii dva ¢lana bande,

Mad Dog McCree
9

8

na od ,najpoznatijih nepoznatih firmi” je
oftverska firma ,American Laser Games”,

U Evropi, u koju se i mi svrstavamo (bar geograf-
ski), gotovo niko nije ¢uo za nju. U Americi ne-
ma vlasnika kompjutera
koji se nije oprobao na bar
jednoj igri ovog proizvoda-
¢a. Mad Dog McCree je je-
dno od prvih izdanja ove
firme koja se odlutila na
hrabar korak proizvodnje
igara samo za CD. Ta odlu-
ka ima i dobru i lo3u stra-
nu. Dobra strana je $to se

/9]

IGROMETAR

za izradu igara Koriste te- potrebno je da odete do jedne od
hnike koje zahtevaju ogro- Cetiri ponudene lokacije: salu-
mnu koli¢inu memorije .|% na, zatvora, banke ili ambara:
. (Sto za oko 640 MB koliko Neophodno je da salun posetite
prima jedan CD nije pro- pre zatvora, jer Cete od revolve-
blem), i za krajnji rezultat raSa kojeg tamo ukokate uzeti
imaju zaista impresivna kljuceve od celije u kojoj je Serif.
ostvarenja.-Losa strana je Nazalost, ve¢ u sledeéem obra-

Cunu u kojem e vam ,,pomaga-

$to se takve igre (pre svega
ti”, Serif Ce biti smrtno ranjen, te

zbog cene, kako CD-ROM

uredaja, tako.i same igre) Cete morati da preuzmete njego-
prodaju u znatno manjim vu funkciju. Nakon gradskih lo-
tirazima. Jo§ jedna loSa: kacija slede druge avanture ko-

je ¢e vas stavljati na nova isku-

strana (za naSe uslove) je i
Senja, dok se nakon pedesetak

Sto se te igre uglavnom ne

mogu piratovati kao diske- kovtega iza sebe ne sretnete i sa
tne verzije, kako zbog ra- samim Mad Dog McCreeom.
znih zastita, tako i zbog &i- U toku igre povremeno Ce re-

dovan tok radnje prekidati momci koji zamislja-

njenice da bi vam za jednu prose¢nu igru treba-
ju da su brzi od vas. Dvoboje resavajte oprezno

lo oko 200-300 disketa.

vam uglavnom daju vrlo upotrebljive informaci-
je. Takode nema potrebe da Cekate da ispalite
poslednji metak da biste napunili pistolj, jer to u
kljuénim momentima moZe da vas uéini nervo-
zZnim.

Mad Dog
McCree je pr-
va igra iz se-
rije  sliénih
koje se poja-
vijuju i koje
¢e se pojavlji-
vati u budu-
¢nosti. . Ruti-
ne koje se ko-
riste u pro-
gramiranju
su napisane.
Sve 3to je po-
trebno za no-
ve pucacine
ovog tipa su
nova scenari-
ja i filmska
kamera. Pr-
venac ima
neke nedo-
statke, a naj-
vedi je bespo-
trebno kratka
prica  (cela
igra se, kad
znate $ta tre-
ba da radite i
uvezbani ste
da to izvede-
te, prelazi za
desetak mi-
nuta). Igra
zauzima jedva 110 MB i krivo nam je §to ni}e
izkoriS¢en ceo potencijal CD-a. Ipak, razloga za
tugu nema previse. geljno otekujemo sledeca
ostvarenja, znajuci da je ve¢ u pripremi Mad Dog
McCree 2. Sigurni smo da ¢e ovaj tip igara ubrzo
preovladati u igratkom svetu. Nikada do sada
igre se nisu jednostavnije pravile, a da budu to-
liko interesantne.

Mad Dog McCree predstavlja Klasi¢an Vestern
film u kome igrate glavnu ulogu. Svi likovi, en-

jer pojedini protivnici ne umiru iz prve”. Kori-
sno je i pazljivo saslusati savesne gradane koji

Goran KRSMANOVIG

muskolika buljava kreatura
mesnog imena Pagzi, junak
je nove igre koja je potekla iz , Psyg-
nosisove” kujine. lako spada u kat-
‘ egoriju platformskih igara, Puggsy
nije obi¢na kopija bezbroj do sada
uradenih platformi sa lepim
tehnickim osobinama, ali trulom
idejom i izvodenjem. Ono $to ovaj

program ¢ini posebnim novitetom
jeste nov natin kori$éenja pred-
meta, koji su i osnovni element

r‘ﬂ,

L=

850 iE B

igre. U pitanju je nova tehnika pod
nazivom 7otal Objects Interaction, 2 8
skradeno TOI, a podrazumeva &i- |E=% ‘
njenicu da svaki objekat na koji g
naidete igra vitalnu ulogu u kom- S H -
pletiranju lgre Topodmzumevada fo= 9
e
morao je prinudno da se spusti na
nepoznatu planetu udaljenu petna-
est svetlosnih godina od njegovog

doma. A kako jedna nevolja nikad
.ne ide sama, Pagzi je izgubio i svoj
brod i nasao se u nezavidnom polo-
Zaju. Jedini cilj mu je da se vrati ku-
i

Glavni meni nudi tri moguéno-
sti: pofetak normalne igre, dotera-
vanje nekih opcija i potetak lak3e
igre (Junior Level). U okviru Opti-
ons ekrana odredujete broj Zivota
(maksimalno sedam), birate nain
kontrole i unosite 3ifru (&ija je stru-

ktura prilicno nezgrapna). Junior
Level je namenjen uvezbavanju i -
privikavanju na kontrole. Osnovne
radnje koje se mogu obaviti su uzi-
manje i bacanje predmeta (taste-
rom za pucanje), koriséenje pre-
dmeta (sa ‘Space’) i skok (kako bi
dosko¢ili neprijatelju na prsa).

Cilj svakog nivoa je nadi izlaz

(Exit), $to nije uvek tako lako kao
Sto zvudi. Osim toga, ostrvo'na ko-

me se Pagzi obreo ima veliki broj
razli¢itih puteva, ¢orsokaka (neki
delovi imaju vige od jednog izlaza),
precica i sli¢nih zavrzlama koje za- »

EMAJ/948 %MPJUTERA . \



htevaju i upotrebu malih sivih mo-
Zdanih Celija. Ako prodete kroz
izlaz noseci neki predmet, dobicete

' ekstra poene u zavisnosti od toga

koliko je taj predmet redak.

Objekti na koje nailazite u igri su
vrlo razli¢iti. To su kojekakve flase,
Skoljke, burad, pistolji, kljucevi za
tajne kovcege sa blagom ili nekim
drugim neophodnim obje-
ktom, magi¢ne kutijice i [
sl. Njihova upotreba je ta-
koda veoma: Sarolika. Mo-
Zete ih koristiti za podupi-
ranje, penjanje na visoke
platforme, kao oruzje, za ot-
krivanje skrivenih staza i jo$
mnoge znane i neznane svr-
he. Ako se eventualno zaglavite na
nekom od nivoa (3to ne bi bilo ni-
kakvo ¢udo), pomocu tastera ‘Esc’
pocinjete nivo iz pofetka, ne gube¢i
pritom Zivot.

Neprijatelje moZete liSiti Zivota
pomocu nekih predmeta (recimo,
upotrebom pistolja) ili tako $to Cete
ih nagaziti (treba paziti na ¢injeni-
cu da visina skoka zavisi od toga

koliko dugo drZite
palicu  pomerenu
nagore). U principu,
mogucde je nositi sa-
mo jedan objekat,
ali ako poredate vi-
Se predmeta jedan
na drugi moZete ih
po-

neti sve
odjednom, premda su oni ta-
da daleko nestabilniji i vrlo lako se
rasture; pritom, vaSe kretanje se
drasti¢no usporava, a visina skoka
opada (3to dokazuje doslednost re-
alnosti, jer svaki predmet ima svo-
ju tezinu).

Jo$ jedan bitan element igre je
ono §to bi Englezi nazvali ,happe-
nings”. U pitanju su razliite zavr-
zlame koje treba pokrenuti na rad,

i
il

kako bi rezultovale ne¢im drugim:-
To predstavija posredan natin do-
laZenja do cilja. Takvi objekti su, re-
cimo, prekidaci, brave, konopci, to-
povi i niz drugih stvari. Na primer,
kada vidite top na ekranu, nadite
Sibicu, doSetajte do topa, spustite
Sibicu na top i on ¢e ispaliti dule ne-
ophodno za nastavak igre (nesto
kao u igri Creatures, kada Klajd tre-
ba da spasava ¢lanove porodice).
Po zavrSetku svakog nivoa na
mapi Ce se prikazati deo koji ste za-

vrsili, kao i moguéi
putevi kojima mozete
krenuti dalje (pomera-
juéi kvadrati¢ u Zelje-
nom smeru). Povre-
meno Cete imati posla
sa nezgodnim Glavo-
njama koji su vrlo efi-
kasni da vas sprece da
se dokopate svog bro-
da. Ima ih ukupno
Sest i svi koriste razli-
tita oruzja (jedan ska-
Ce i pritom puca, dru-
gi vas gada rukavica-
ma, tre¢i brasnom itd.). Ali, bez bri-
ge. Svaki od njih ima svoju slabu
tacku a moZete ih se resiti i aktivi-
ranjem mehanizama (metalna ku-
gla sa plafona i sl.).

Grafika je solidna, zvuk takode,
ali animacija sprajtova je daleko iz-
nad proseka i izaziva divljenje.
Skrol ekrana je takode glatak, ali se
primefuju  sporadiéna usporenja
kada se na ekranu nade istovreme-
no veci broj sprajtova.

Gradimir JOKSIMOVIC

ao ni veina ,Titusovih” igara, ni Lam-
borghini American Challenge se ne odliku-
je nekim radikalno dobrim osobinama (klasi¢na
wjust add water" igrica). Tehnicki gledano, u pi-
tanju je jedna sasvim prosecna jurnjava po auto-
putevima Amerike, dovoljno lepe grafike i zvu-
ka. Ipak, spisak primedbi na graficke elemente
mogao bi biti poduzi, pofev od pomalo aljkavo
nacrtanih kola, siromasne pozadine, malo boja
itd. No, ono Sto igru ¢ini prilicno primamljivom
je izvrsna brzina skrola i sveukupna ,te¢nost”
animacije, poznata iz Lotus Esprit Turbo Chal-
lengea.
Na prvom ekranu koji ée se pojaviti po utita-
vanju birate igru za jednog ili dva igra¢a (Cham-
pionship ili VSsMode), koje se medusobno ne ra-

zlikuju, sem Sto se u drugom slucaju ekran deli
na dva dela i omogucava simultano igranje dva
igrata. Nakon izbora vozaca ukazace se mapa
SAD-a (neodoljivo podseca na onu iz Crazy Cars
3)i odreden broj opcija ispod nje. Biranjem opci-
je Drivers saznajete nesto vise o svojim suparni-
cima i sebi (broj trka, pobeda i sl). U radnji
(Shop) moZete dokupiti dodatke za svoju drum-
sku zver (automatski menjac, bolje gume, nitro-
metan), naravno ako imate dovoljno novca (za
$ta su se u testiranoj verziji potrudili vredni pi-
rati). Garage Ce biti mesto na koje cete najcesce
svracati nakon trka. Tamo visite opravke kola, a
o trenutnim oStecenjima informaciju pruza ska-
la u gornjem delu ekrarfa. Preko opcije Buy Pass -
mozZete Kupiti propusnicu za najbitniju trku

ot
.ﬁomuursm.uum.

odredenog kruga, koja
se razlikuje od ostalih
prevashodno po izuze-
tnoj tezini. Ako je izvo-
zite u zadatom vre-
menskom roku, stiCete

Lamborghini

pravo da se takmicite u
sledecem krugu gde se
vrti sve veci novac itd.
Kada igrate C(isto,
osnovni problem je, |
kao i uvek u zivotu, no- |
vac. Do njega dolazite
trkajuéi se po stazama

Mwem‘i:cam Challenge

78
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Sirom Amerike (klikne-
te na neku od manjih zvezdica na mapi) i klade-
(i se sa kojekakvim badavadzi-
jama Zeljnim dobre zabave (ve-
¢ini njih nije preterano stalo do
svojih kola, pa e dati sve od.
sebe da vas $to pre diskvalifi-
kuju ili izlupaju toliko da ne
moZete da zavrSite trku). Sem
manijakalnih suparnika, Zivot
¢e vam zagoravati i milicija
koja se nalazi na vecini puteva,

a pritom nije
nidta - neZnija
od vasih proti-
vnika.

Svaka staza
se razlikuje po
pejsaZu, osta-
lim vozilima,
Sirini puta, vi-
dljivosti i jo§
po nekim nebitnim karakteristikama. Trku podi-
njete na zacelju i prva iskusenja dolaze odmah
po startu, kada se treba probiti kroz gomilu spo-
rih automobila, a pritom pretrpeti to je manje
moguce ostecenja (3to je priliénio teko). Kad
smo ve¢ kod oStecenja, treba stalno voditi racu-

na o skali na vrhu ekrana (Damage) i gledati da
bude $to manje popunjenih kockica, jer cete u
suprotnom zavrsiti trku pre vremena. Jedna ko-
ckica se popunjava posle dva do tri lak$a suda-
ra ili nakon samo jednog teZeg. Kada se nadete
u Skripcu (vremenskom ili nekim drugim nepri-
jatnim okolnostima), upotrebite nitro-pogon
(pritiskom na ‘Space’) i gledajte kako za vama
ostaje samo prasina.

U toku voZnje ekran je naci¢kan gomilom po-
dataka koji su rasporedeni pretezno u gornjem
delu. To su, redom: pre-
ostali nitro-pogon, oSte-
éenja, bodovno stanje,
rastojanje do cilja (vrlo
koristan podatak), ra-
dar (upozorava vas na
J. eventualne milicijske
patrole), trenutna pozi-
cija, a u donjem delu su
jo$ i podaci o brzini kre-
tanja i stépenu prenosa.

Iako skromnih po-
tencijala, Lamborghini
American  Challenge
zabave. Bezgrani¢ne jur-

moZe da pruzi mnogo
njave sa lokalnim organima vlasti ipak imaju
svoje ¢ari koje su nam bile uskracene u Lotusu
(to je ujedno i dobra prilika da se izjurcamo pre
nego li sednemo za volan svog automobila).
Gradimir JOKSIMOVIC
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doskora bila poznata
po svojom kvalitet-
nim  platformskim
igrama (Chuck Rock
1,.2), dobro je zagri-
zla u trziste avantura
jo$ sa igrom Heim-
dall. Da su momci
novi izazov shvatili

. krajnje ozbiljno sve-
doti i nova 3D
izometrijska igra iz
pomenute Kategorije.
Sa izvrsnom idejom, -EEEEEE
dinamitnom izradom i odli¢nim
tehnickim karakteristikama, Dark-
mere direktno pretenduje na jedno
od najvisih mesta.

Glavni lik je Ebryn, kraljevski’

-sin, junak davnih vremena kada su
najubojitija oruzja bili ma¢ i, dale-
ko popularniji, arsenik. Sre¢na ze-
mlja nije dugo bila srecna, za 3ta se
pobrinuo vthovni Zloca (ime mu je
zaista nebitno; jer ionako ne biste
mogli da ga izgovorite) sa hordom
svojih ljigavih sluga koji su zaveli
teror i miroljubivim stanovnicima
uterali strah u nejake koske. Kralje-

* Vi€ Ebryn se, naravno, nalazi u ne-
zavidnoj ulozi spasioca svega $to
se spasti moZe. Sa svojim vernim
macem treba da procunja malo po
komsiluku, ispita cudne stvari koje
se odvijaju, pobije par stotina zele-
nih orkova i vrati mir u zemlju.
Zvuci prosto, zar ne?

Na pocetku se nalazite kraj ne-
kakve kapije koju ¢uva zadrti dedi-
ca i nece vam dati da ‘prodete uko-
liko ne nabavite propusnicu (najla-
k3e bi bilo da matorca krknete ma-

Cem i tako lisite sebe muénog tu-
maranja po gradu, ali to, naZalost,
nije izvodljivo). Krecete se sabla-
snim ulicama osvetljenim
prigusenom i nemimom
svetloScu baklji koje zloko-_
bno vire iz vlaznih zidova, |
obraslih mahovinom. Na
svakom Cosku, sem gomile
ljudskih kostiju, stoji tabla
sa imenom ulice kojom lu-
tate i koja je bitna za orijen-
taciju, $to ée u pocetku biti
poprili¢an problem (dok ne
iscrtate desetak mapa).

, Na svom putovanju nai-
lazite na gomilu likova, $to
prijateljskih, $to Zednih va-
8e krvi. Ovi drugi su na po-
Cetku otelotvoreni u obliku
nabildovanih ruZnih zele-
nih orkova. Pre svakog susreta sa
doti¢nim akrepima bicete blagovre-
meno obaveSteni porukom na
ekranu, koja je ujedno i signal da se
pripremite za besomu¢no mlatara-
nje po tasteru za pucanje, a sve u
cilju ofuvanija energije (skala u le-

_Za pucanje ponovo

vom delu ekrana) i
jednog vam Zivota.
Kada bestiju lisite
egzistencije, taster

dobija svoju prvobi-
tnu funkciju, a to je
pozivanje Options
Skrina koji nudi niz
opcija (zagledanje
okoline, manipula- -
cija predmetima iz inventara i sL.).
Da u srednjem veku nisu Ziveli
samo ,krvopilci” (Vuk St. Kara-
dzi€), uvericete se kada sretnete
oskudno odevenu dugokosu plavu-
3u Cija se uloga sastoji u pruzanju
vitalnih uZiv..., pardon, informaci-
ja o svemu $to se zbiva u kraljevini.
Uopste, konverzacija sa likovima u
toku Citave igre je veoma bitna. Na-
pomena za Citaoce sa podrucja Bal-
kana: kada naidete na ubogog pro-
sjaka nemojte ga izmasakrirati, jer
to smanjuje energiju i brze okonéa-
va igru (a sem toga ne spada u ka-
tegoriju bas j
Interesantna lokacija na prvom
nivou je prodavnica (tanije kova-
¢nica), u kojoj moZete nabaciti par
korisnih stvarcica (kojekakve napi-

tke, oruzja i dr.). Drugi nivo donosi
nova iskuSenja. Neprijatelji, kakvi
su recimo hodajuci skeleti, vise ni-
su tako labavi pa je za njihovo sre-
divanje potrebno uloZiti daleko vi-
3e nerava (orkovi, ruku na srce, ni-

su preterano inteligentni). Roman-.

titna Setnjica kroz Sumarak ée vam

_se u prvi mah uciniti lagana. Kada

vas grmalj sa toljagom veli¢ine ves-
masine zvekne po tikvi, imacete sa- -
svim drugo misljenje. Za njegovo
sredivanje taktika je standardna:
mahati macem §to je brZze moguce i
nikako ne prestajati sa izvriava-
njem te radnje. Zecice koji skakuéu
puteljkom mozete® ‘ladno propasi-
rati bez ikakvih posledica.

Sem fantasti¢ne grafike i dina-
micne atmosfere, isticu se i genijal-
ni zvucni efekti na koje je ofigledno
obracena posebna paznja, a njihov
doprinos sveukupnoj atmosferi je
nepobitan. Na Zalost, i pored svega
nije sve tako ruZicasto. Stice se uti-
sak da u igri ima suvise lutanja, tj.
daje, iako je u pitanju akciona igra,
akcija prava retkost.
Crtanje mape u toku
igranja je nezaobila-
zno., Medu zamerke
moramo  svrstati i
8poro iscrtavanje opti-
ons menija koji koce
igru i narusavaju di-
nami¢nost.

Pa ipak, ,Core De-
sign” je igrom Dar-
kmere mnapravio vise
nego dobar posao, ta-
ko da nama ostaje sa-
mo da uZivamo. Za
polovinu godine naja-
vljuju novu igru sa sli-

+ ¢nom tematikom,
Darkstone, u kojoj Cete biti u ulozi
duha poslatog na Zemlju.gde treba
da kroz sedam nivoa punih akcije,
filovane grafike, animacija i skrola
u svim pravcima resi misteriju. Ali,
otom-potom...

Gradimir JOKSIMOVIC

i Jfbe li ikada igrali ,Microproseovu” Formu-
One Grand Prix? Nema veze ako niste - uz
Skidmarks. ,Acid Softwarea” u potpunosti ete
osetiti blagodet znalenja izraza ,kvalitetna
igra”. Ova odli¢na 3D simulacija voZnje teren-
skih trka zasigumo Ce uticati na odredivanje
Jbuducih standarda u ovom Zanru igara.
Ovo je jedna od redih igara koju moZete igra-
* ti direktno preko modema. U tu svrhu, progra-
meri su napravili program za komunikaciju spe-
cijalizovan za sam Skidmarks, u okviru kojeg je
moguce podesiti sve Zeljene parametre. Po izla-
- sku iz ovog programa sledi ulazak u glavni me-
ni gde postoje dve grupe opcija - Select Car i Opti-
ons. > -
Prva grupa vezana je za odabiranje vrste vo-
zila. Na raspolaganju su Cetiri tipa, a svaki je po-

godan za odredenu vrstu staze. Tokom igranja

uvidecete karakiteristi-
ke svih automobila i
njihovu prilagodenost

pojedinim stazama.

U okviru Optionsa
odredujete teZinu igra-
nja, protivnicki tim, tip
igre (uvezbavanje, je-
dna trka, Sampionat) i
broj krugova koji ée se
voziti. Po izlasku iz me-

~7
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nija, sledi iztor staze
na kojoj Gete se: takmiciti. Na dve diskete ,,spako-
vano” je ukupno 12 staza ¢ija teZina raste pro-
gresivno. 2

Posle izbora staze sledi poletak trke. Odmah
pada u ofi koliko neobian, toliko i efektan gra-
ficki dizajn staze. U pitanju je specifi¢na trodi-

menzionalna postavka iz polupticje perspektive
koja omoguéava maksimalnu preglednost kon-
figuracije terena. Sa starta krecu Cetiri identiéna
vozila koja se razlikuju jedino po boji (jedno od
njih je, naravno, vase). DrZanjem dugmeta za
pucanje se ubrzava, a povlatenjem palice le-
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vo/desno rotira se vozilo, cime se postiZe prome-

na pravca.

Samo izvodenie je fenomenalno. Vrlo brzo ée-
te steci osecaj da kontrole skoro idealno odgova-
raju ponasanju vozila na stazi. Ne samo 3to su
akceleracija i okreti u krivinama realni, ve¢ su
prisutne i ,sitnice Koje Zivot znace” od kojih je
najupecatljivija ona koja se odnosi na koZenje.
Naime, sem $to se Cuje karakteristican zvucni
efekat, pri jatem kogenju Ce na stazi ostati’,po-
tpis” guma. To je naroito izrazeno na brzim sta-
zama sa o$trim krivinama, mada je ve¢ina njih
upravo suprotne konfiguracije - sa puno krivina,
izbotina i suZenja puta koje smanjuju prosetnu
brzinu trke. Neke od staza su pravi lavirinti gde

- se u 7aru trke igra¢ lako moze zbuniti u kom

Py =

pravcu treba da krene. Zato postoji
pomo¢ u vidu strelica Koje vas usme-
ravaju, a program takode fizicki
spretava da skrenete u pogresnu
ulicu.

Dvanaest postojecih staza je sa-
svim pristojan broj koji onemoguéu-
je brzo zasicenje igrom, mada bi u
bliskoj buducnosti trebalo ocekivati
jos koji data-disk sa ekstra stazama.
Ukoliko bi ,Acid Software” to udi-
nio, obezbedio bi svom ,fedu” dug i
srecan Zivot medu viasnicima Ami-
ge. U svakom sludaju, Skidmarks je
igra vredna svake preporuke!

- Dusan KATILOVIC

enomenalni ,Origin” je sredi-
F nom novembra prosle godine
na trziste izbacio novu igru. Shad-
owcaster spada u seriju arkadnih
avantura kao $to su Elvira 1 12,
Waxvorks i sl. Dakle, prava posla-
stica za svakog ko ima najmanje
386SX 16MHz, minimum 14.5 MB
na hardu i dosta vremena.
1z uvoda se saznaje da glavni ju-
nak Kirt nije sa ove planete vec iz
neke druge dimenzije. Njegov na-
rod ima osobinu da se transformi3e
u razne Zivotne oblike, ali je do no-
gu potuden od zlog neprijatelja sli-
&nih osobina. Kirtov deda je nekim
slutajem spasao sebe i njega. Ali,
neprijatelji su nastavili da proga-
njaju Kirta i njegov narod rigoro-
znom kontrolom. Kirt je izbegao
kontroli, zbog Gega je nazvan Shad-
owcaster (otprilike ,fovek ispod
senke”). No, zli

neprijatelj
je kindapovao Kirtovog de-
du koji je u poslednjem momentu
svojim Stapom spasavo unuka. Kirt
treba da krene u istrebljenje nepri-
jatelja i restauraciju obeliska u sve-
tilistu.

1 od tada je sve na Kirtu. Uz po-
mo¢ bogova i poruka koje mu deda
usput ostavlja (najéeSée u obeli-
sku), on uspeva da sredi sve nepri-
jatelje, od vukodlaka, kostura do
azdaja i vatrenih ljudi. Pomo€ bo-
gova ogleda se u tome 3to Ce se Kirt
transformisati u razna bica:

Maorin - Ogroman vukodlak sa
Zetiri ruke. Poseduje mnogo vise Zi-
vota od Kirta. Sa kandZama i bu-
merangom je vrlo opasan (narotito
u borbi sa kosturima). Takode ima
i infracrvene oti kojima (kad ih

._%mm.mm.

ukljuéi) vidi ,minske plo¢e” u min-
skom polju. Mana mu je §to ne mo-
Zedapliva,

caun - Covetuljak koji u trenu-
tku kad vam je Zivot na izmaku
moZe da ga efikasno popuni, ali na
ratun snage. MoZe i da na nekoliko
trenutaka osvetli mraénu prostori-
ju. Takode pusta jato musica koje
za izvesne neprijatelje mogu biti vr-

lo nezgodne (a i jedan nivo se bez.

ovog ne moze preci). Posto je nizak,
moze da preskace razne prepreke i
prolazi ispod optickih senzora. Ma-
na mu je §to ima malo Zivota, pa ga
neprijatelj lako ubija.

Opsis - Odvratno jednooko stvo- .

renje sa pipcima (slian oktopodu).
Ovo je jedan od najefikasnijih ubica
u Koje se Kirt moZe transformisati.
- Takode, moZe da
usmeri energiju u
Zeljenom praveu i
otkrije delove neot-
krivene mape. Ma-
namu je da sve §to
korisno radi, radi

naustrb eﬂergljcen_
Kahpa -
vek-Zaba. Bez
njega je nemo-
- guca borba pod
vodom. Efika-

trozupcem, ali
i moze i da pusta
struju kroz protivnika. .

ssar - Covek-zmaj. Omogucava
kretanje preko uZarene lave. Efika-
sno se bori pomocu repa (narocito u
borbi sa vatrenim ljudima).

Orost - Kameni ovek. Bez njega
je zavrSetak igre nemogu¢. On pe-
snicama rusi zidove i otkriva tajne
prolaze. Takode moZe da zamrzne
neprijatelja, $to je narocitp efikasno
u borbi sa ubitaénim lete¢im stvo-
renjima.

Ekran je podeljen na dva glavna
dela. Dve trecine leve strane ¢ine vi-
dokrug iz ofiju glavnog junaka.
Kretanje _se visi pritiskom na levo
dugme misa ili strelicama na tasta-

turi (mnogo zgodnije). 1znad ovog .

dela ekrana nalaze se podaci o sna-
zi junaka (plava boja), kompas i po-

- daci o koli¢ini Zivota (crvena boja).

Pritiskom mi8a na plavo ili crveno

-kova za popunjavanje je osta-

sno se bori sa

B

7850

polie dobija se podatak o Kolicini
ostatka snaée ili Zivota u odnosu
na trenutnu maksimalnu mogucu
vrednost (vrednosti su promenljive
u zavisnosti od nivoa i odabranog
lika). Ove vrednosti se u toku igre
mogu popunjavati raznim plavim
ili crvenim boicama. Jedan od tri-

Zivot moZe da se
popuni  naustrb
snage. Ispod ovog
dela ekrana nalaze
se ikonice (sleva na-
desno):  komandni
ekran, mapa, leva ruka, desna ru-
Ka, prva osobina lika (skakanje i
sl.), druga osobina lika (udarac no-
gom, infracrveno oko i sl.).

~ Desni deo, tj. trecina celog ekra-
na, sluziza junakov lik. U gornjem

delu je slika junaka Koji je trenutno-

aktivan. U sredini su mesta za sme-
3tanje raznih stvari koje junak sku-
plja, ispod su ikonice za povratak u
Kirtov lik i ikonice sa raznim osobi-
nama doti¢nog” junaka (trenutno
ubijanje, osvetljenje prostorije i sL.).
Napominjemo da je prelaz iz jednog
lika u drugi mogu¢ samo preko Kir-

tovog lika, nikako direktno.

Uzimanje stvari se vrsi desnim

" tasterom miSa, pod uslovom da je

oznadena jedna od ruku junaka i da
smo dovoljno blizu Zeljenom pre-
dmetu. Odbacivanje predmeta se

vi8i na taj nalin $to se predmet -

uzme desnim dugmetom misa i
spusti negde na glavni ekran uz *
uslov da nije ozna¢ena ni jedna ru-
5 ,

'Na prvom nivou treba uzeti bu-
merang koji se nalazi iza minskog
polja (gomji desni deo
na

- pi). Pesak ispred min-
skog polja se prelazi bacanjem ka-
mencica po njemu. Minsko polje se
prelazi- pomocu infracrvenog oka
Koje omogucuje da'se vide ploce na
koje se ne sme stati. Ulaz na drugi
_nivo je pomocu srebmog kljuta
(nalazi se u kovéegu koji lebdi u va-
zduhu). Potrebno ga je staviti na
bunar kod spomenika. Na drugom
nivou''se mora dodirnuti dule koje
visi na plafonu i ispustiti voda iz
kanala. Nije potrebno da se borite
sa tudovistima koja vise na plafo-
nu, treba ih elegantno zaobici.
Ostali nivoi su jednostavni, sve do
Sestog. Da bi se uslo na Sesti nivo
treba na etvrtom nivou, na spome-
niku koji se nalazi na ostrvu, posta- *
viti Cetiri glave koje nedostaju (je-
dna se nalazi kod samog spomeni-
ka, a ostale na prvom, drugom i Ce-
tvrtom nivou).
Aleksandar COBANOVIC
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GREAT NAVAL BATTIES 2:
GUADAICANAL

ona. Pritom su verno
rekonstruisani svi mo-
deli koje je bilo ameri-
¢ka ili japanska strana
imala na raspolaganju
tokom Drugog svet-

IGROMETAR

9{}8
6| 8

v
L

skog rata. Sem brodo-
Va, tu su i avioni: opet
je u pitanju celokupni
sastav dveju avijacija,
ukljucujudi i one tipove

letelica koje ne mogu
~da se prizemljuju na
nosace. To znaCi da

' ovog Zanra,

ja koje se u

oznati proizvodac strateskih

igara ,,SSI” izbacio je na trZiste
jos jedan ambiciozan projekat, koji
bi konaéno i u ovaj Zanr trebalo da
uvede svu raskoS SVGA grafike.
Nakon $to vam program okupira
dobrih 12 MB na hard disku, prva
stvar sa kojom Cete se susresti je be-
sprekorna grafika u rezolucul 640X
480 i 256 boja, puna digitalizo-
vanih slika i crteZa na granici foto-
realizma.

Nakon prvobitnog vizuelnog
odusevljenja primeticete da prog-
ram  deluje,
kao i vefina

poprili¢no ko-
nfuzno. Ako
budete’ imali
dovoljno  str-
plienja, = vre-
menom  Cete
pronaci opti-
malan natin
da nadzirete
titav  kom-
pleks operaci-

programu odvijaju i shvaticete da upravo od to-
ga koliko ste u stanju da kontroliSete dogadanja
zavisi pobeda ili poraz.

Vreme dogadanjd je Drugi svetski rat, a proti-
vnici su SAD i Japan koji biju ljutj boj svim oru-
dima i oruzjima na nepreglednim prostranstvi-
ma Pacifika. Mozete odabrati americku ili japan-
sku stranu, nakon ‘¢ega’ preuzimate kontrolu
nad celokupnom flotom ¢ija veli¢ina zavisi.od
odabranog scenarija. Iznenadice vas broj razlici-
tih ratnih brodova koje imate na raspolaganju:
poev od patrolnih i torpednih ¢amaca, preko
transportnih brodova, do krstarica i nosaca avi-

vam je na ra-
spolaganju ce-
lokupan asor-
timan izvida-
¢a, lovaca i
bombardera,

kao i nekoliko
tipova hidroa-
viona i tran- .

- o ju sa no-
sada ili sa aerodroma mati¢ne ba-
ze u tekucoj misiji.
~ Scenariji su prilagodeni poste-
penom ovladavanju ovom veoma
kompleksnom strate$skom simu-
lacijom. Prvih nekoliko scenarija
predstavlja jednostavnu  veZbu
gadanja: jedan na jedan ili forma-
cija protiv formacije, u razlicitim
vremenskim uslovi-
ma i u razli¢ito do-
ba dana i noci, Vre-
menom, kako stite-
te iskustvo, scenari-
ji ¢e vas uvoditi u
sve  kompleksnije
situacfje, u kojima ¢e vam
trebati puno strateke
mudrosti za rasporediva-
nje flote i izvidaca i eko- -
nomisanje resursima i na-
oruzanjem. S obzirom na
broj scenarija, njihovo tra-
janje i kompleksnost sa-
me igre, sigurno ¢ete mnoge obaveze zanemari-
ti ako budete resili da ovom simulacijom do kra-
ja ovladate.

Igra potinje na komandnom mostu glavnog

broda, odnosno ako ste krenuli od prvog scena- ;

. fija, jedinog broda. Minimum koji kontrolisete

jesu dva entiteta - baza i brod i u svakom trenu-
tku imate kontrolu nad samo jednim. Prebaciva-
nje izmedu razli¢itih objekata koje kontroliSete
visi se pomocu strelica u srediSnjem delu najni-
Zeg reda ekrana, pri cemu se desno odatle ispi-
suje naziv objekta, a pozadinska slika se takode
prilagodava tipu novog objekta. Broj komandi
kojima imate direktan pristup miSem zavisi od
toga da li trenutno upravljate bazom ili nekim
od brodova ili aviona. Naj¢esce je u komandnom
modu ekran podeljen na tri dela: levo gore nala-
zi se mapa; levo dole raspoloZivo gorivo ili teret,
a desno kontrolni prozor za pravac, artiljeriju,
vazdudnu podrku, ostecenja i sli¢no. Pritiskom
na desni taster miSa dobijate nekoliko padaju-
¢ih menija kojima moZete da:

1) Utitavate, snimate igru, napustate scena-
rio ili program.

2) Prebacujete se na neku od drugih pozicija
na brodu. To mogu biti glavni ili sporedni topo-
vi, torpedno postrojenje, osmatracnica ili mapa
za rasporedivanje ekipa za popravku ostecenja.

3) Dobijate razne statisticke podatke o isho-
du bitke.

4) Pregled tipova brodova i aviona, sa kom-
pletnim generalijama (dimenzije, brzina, nosi-
vost, naoruzanje, domet...).

Mozda nakon ovog pregleda igre Great Naval
Battles 2 imate utisak da je veoma komplikova-
na - ima u tome zmce istine. Ali, po$avsi od to-
“ga da ljubitelji strateskih igara prosto oboZzava-

ju mozgolom-
ke i Cinjenice
da bi nam
uvodenje Ci-
talaca u sve
suptilne asp-
ekte pomor-
skih  bitaka
traZilo ceo je-
dan vanredni
broj ,Sveta
igara”, verujemo da necete moci da odolite da se
ne okusate u ovom remek-delu ,SSI-a”. Uosta-
lom, pogledajte slicice: kada ste videli strateSku
igru sa takvom grafikom?

Aleksandar VELJKOVIC

EMAJ/94E %MNUTERA .
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Dream "l |

COMPUTER DREAM
se nalazi u Nemanjinoj 4
(100 m od Zeleznicke stanice)

1| |Computer 4

e

DODATNA OPREMA
ZA COMMODORE
64/128

EPROM MODULI
u plastiénoj kutijici sa resetom koji
resetuje sve programe. Jednostavno
prikljucenje. Garancija 6 meseci

AMIGA 1200, 1200HD, 600, GOOHD, 500, 500+, 4000
racunar godine, ugradena je disk jedinica 3.5"
moguce prikijucenje na TV. Garancija 6 meseci

MODUL 1
turbo 250, turbo 2002,
Stelovanje glave kasetofona

MODUL 2
duplikator, turbo 250, disk fast load,
copy 202, Stelovanje glave kasetofona
MODUL 3
simons basie; turbo 250,
Stelovanje glave kasetofona
MODUL 4

tornado DOS (ubrzan rad diska),
turbo 250, monitor 49152

y ey

RESET TASTER
CENTRONICS KABL

7ZA C-64/128

CENTRONICS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA
C-128 40/80 kol.

KABL TV - C-64/128

MIS ZA C-64

KUTILJE ZA 100 disketa 5.25"
SENZORSKI DZOJSTIK
ISPRAVLJAC ZA DISK 1541 1
DISK DRAJV 1541 Il ZA C-64
ISPRAVLJAC ZA C-64
KASETOFON ZA C-64/128

COMMODORE 64 I
najprodavaniji kucni racunar. ldealan za pocetnike.
Prihvacden je i u mnogim Skolama kao nastavno sredstvo.
Garancija 6 meseci

! NOVO'!
Otkup polovnih i prodaja
repariranih racunara
ZAMENA STARO ZA NOVO

STAMPACI EPSON

LX-400, LQ-570, LQ-100
HPIVL

DISKETE
5,25 DS DD no name, BASF
5,25 DS HD no name, BASF
3,5 DS DD no name, BASF, SONY
3.5 DS HD no name, TDK, BASF

COMPUTER DREAM, Nemanjing 4, Beograd, tel. 011/156-445,

Radno vreme:
radnim danima 8-20
subotom 8-15

DODATNA OPREMA
ZA AMIGU:

MONITOR 1941
MONITOR 1084S

DISK DRIV

MEMORIJA 512 KB ZA A50(
ISPRAVLJA(

TV MODULATOF

MIS

CENTRONICS KABI
PODLOGA ZA MISA

KUTIJA ZA 80 disketa 3.5'
VEZNI PORT AMIGA
SKART KABL TV-AMIGA
TRACKBALI

MODEM

MEMORIJE ZA A 120¢
PCMCIA 2 MB CARI
PCMCIA 4 MB CARI

MEMORY BOARD 4 MI
MEMORY BOARD 8 MI

HARD DISKOVI
ZA AMIGU 1200 1 600

40, 80, 120 1 200 MB
NAJNIZE CENE !

INTRUDER
PYTHON

PROSRHN

QUICFL%OT 1}
CURES"

sudtRcHAR er

MAVERICK

QUICK JOY I
Sa automaiskim
pucanjem

COMPETITION
PRO
sa mikroprekidacima

BLUE STAR
sa mikroprekidadimz
automatsKim pucane
| usporenjem

QUICK SHOT |

QUICK GUN

sa sa automatskim
mikroprekidacima pucanjem

158-2651 641-155 lokal 528



BICE, BICE - AMIGA

Simcity 2000

leko bo Wm
bano remek-delo sada u izometrijske
3D. U principu, radi se o istoj igri sa
enormnim brojem dodatih mogucnosti.

Putty Squad

re dve godine se na Amigi
Ppojd\'lld igra Putty firme
«System 3”. Putty je Zivotinja
sa druge planete koja se bori-
la protiv zlog Dweezila. Me-
dutim, u nastavku nazvanom
Putty Squad, Dweezil je na
strani dobrih momaka - zaje

dno sa Puttyjem radi za CIA
Radnja je smeStena u Vije
tnam sa dodatnim nivoima u
lraku i Evropi (hm, gde li mo-
zZe biti to ratiSte u Evropi?)
lako je igra prilicno nasilna,
sve je uradeno u polusaljivom
tonu i podseca na crtani film.

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

7 Sperit Sve ke {
a: tim donosi sam igra. Prirodne neprili-
e | ke su, kao i ranije, nepredvidive, a
: ukljucuju ¢ak i najezdu Marsovaca.

Diggers 2

riginalni Diggers bio je i
hvaljen i kuden, ali nosi

epitet’ prve igre za

CD32. Na-

stavak je

bio nemino-

van, i za nje-

ga se progra-

Overlord

PoS[o se pedesetogodisnjica
iskrcavanja Saveznika u Nor-
mandiji priblizava, ,Rowan Soft-
ware” treba uskoro da objavi jo§
jednu simulaciju vazdusnih bita-
ka nad Evropom u Drugom svet-
skom ratu. Poslednja simulacija
ove firme (inace, do sada su na-
pravili pet) bila je Reach for the
Skies. Kao 3to 1o obifno bhiva,
Overlord je ulep3ana i unaprede-
na verzija pomenute igre. Intere-
santno je dokle danasnji progra-
meri ove vrste igara idu ne bi li
docarali atmosferu Drugog svet-
skog rata. Prvo, procitavsi oko sto
Knjiga na temu vazdudnih borbi,

mer Toby Si-

mpson naroci-

to potrudio, jer

je vrlo teSko

prihvatio pogr-

de nekih igrata

upucene na ra-

Cun Diggersa. Za-

to je reSio da napravi potpuno
novu igru, koja, po njegovim
reima, nije nastavak, nego
»ima nacin igranja kao origi-
nalni Diggers”. Dakle, Flinar-
di (dobri momci) napadnuti
su od strane quarianske im-
perije. PoSto nisu ratoborni,
Flinardi su napravili masinu

dizajneri su pronasli ¢injenicu da
su nemacki piloti, kada su bili

napadnuti, ¢esto pri-
begavali  specijal-

nom obrusavanju

ka zemlji. Naravno,
programeri su odmah

t0 ukomponovali u
igru. Slazemo se da je

to bitno, ali Sta reci za
mogucnost pisanja dne-
vnika posle svakog leta?
Jer, saveznicki piloti (koji
se vrate) imali su obicaj da
posle bitke zapisuju svoja

zapaZzanja, tako je to omo-

guceno i u Overlordu.

koja je ra-

spar¢ala njihovu zemlju

na 24 dela i nekako ih izdigla
iznad povrsine planete. PoSto
na planeti tada niko nije po-
sedovao bilo kakav oblik lete-
lice, Flinardi su bili spaseni.
Cilj igre je obletati pomenute
¢ardake primitivnom rake-
tom koja je u meduvremenu
pronadena i otkopavati dra-

gulje i gorivo.

EMAJ/94m %mursm.




"INTERPO" Export

- Bosanska 30, 12000 Pozarevac, tel/fax 00381/12 228-018 |

SV 210 Game-Card

SV 124 Il Turbo SV 133 Megastar
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i
3 B
SV 401 SE 5 SG Fighter SV 127 Top Star SV 121 Turbo

|
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SV 123 Supercharger

SV 128 Megaboard

SV 119 Junio

SV201M5PCX



BICE, BICE - PC

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Wings Of Glory
1917-1918

rogrameri firme ,Origin”
Pjoi jednom dokazuju stru
¢nost na Kkrajnje neoriginal
nom scenariju. ,Krila slave”
stavljaju vas u ulogu Crvenog
Barona i njegovog leteceg cir

kusa u klasi¢noj dogfight igri
($to moZda i nije loSe, jer pre
ma nekim podacima .Micro
Proseov” Dogfight je najproda-
vanija igra na nasim prostori-
ma u proSloj godini).

Nakon igre Ravenloft: Strand's Possessi-
on (koja je ve¢ dva meseca na na$im pro-
storima), iz softverske firme ,SSI” stiZe
nam jo$ jedna AD&D (Advanced Dun-
geons & Dragons) igra. Al-Qadim je ra-
den u Arabian Night stilu
sa klasi¢nim zapletom
borbe protiv zlog moéni-
ka. Malo razmisljanja,
magije i vestine, kao i par
desetina sati igranja bice
vam potrebni pre nego $to
rasteretite vas hard disk i
potnete da se raspitujete

za novi AD&D proizvod.

ako su filmovi odli¢na inspi
Imum za proizvodace igara,
ova ,Originova” igra nema ni
Kakve veze sa poznatim filmom
Sok za sistem” (kako bi se na
osnovu naslova moglo pomisli
System Shock je meSavina
FRP igre i legendarnog Dooma .
Sto, primecujemo, postaje novi o1 T oo g o
standard. Obradovace vas infor- §omeey T e s e
macija da je ovo prva igra za ko
ju se kaze Pentium Recomended
{preporucuje se Pentium)

—
EMAJ/94H KOMPJUTERA
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BONUS LEVEL

DUM DUM DOOM

Vec’ina softverskih kompa-
nija ne voli kada hakeri
prckaju po kodu njihove igre.
Medutim, ,Id Software”, krea-
tori igara Wolfenstein i Doom
gledaju na to potpuno druga-
Cije. Ne samo $to su za kasa-
pljenje i prepravljanje svog no-
vog ¢eda, Dooma, nego zainte-
resovanim hakerima 3alju de-
love svog koda uz objasnjenje

Sta i kako treba
uraditi da bi se u
igri  promenili
zvuk, grafika,
oruzja i sl. Tek
par meseci posle
pojave igre i po-
menutih poma-
gala za razvaliji-
vanje, po BBS-
ovima Sirom
Amerike su se
pojavili klonovi
igre Doom. Naj-
popularniji  su
Jurrasic Park i
Barney the Dinosaur. U prvom
je igra smestena na ostrvu di-
nosaurusa i grafika je komple-
tno promenjena, od pozadine i
zidova do neprijateljskih dino-
saurusa. Drugi klon je komi-
¢na varijanta, jer treba ubijati
horde plavih dinosaurusa Bar-
neya, inace veoma popularnog
crtanog lika medu ameri¢kim
klincima.

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

nije nikakvo ¢udo
pokretanje a<0p1

vne uloge imati li-
Kovi poput Lemin-
ga, Cak Roka ldru‘
gih. Prvi broj s
pa pod

~Max Overl
izaSao je u Velikoj
Britaniji u martu,
negde pred sam
treéi rodendan Le-
minga i koSta dve
funte. (DK)

USlara dobra vremena tok stvari bio je ustaljen: osoba posta-
ne filmska zvezda, zvezda snimi hit-film, a hit-film posta-
ne Kompjuterska igra. Posto su Braca Mario sve to poremetila,

DOKTOR
ZA IGRE

Verm-’ali ili ne, Middle-

% sex Univerzitet u Veli-
koj Britaniji ¢e od ovog se-
ptembra imati medu .nor-
mainim” studijama i mogu-
¢nost za dobijanje diplome
iz dizajna i produkcije inte-
raktivnih igara. Kursevi su
potpuno ozbiljni i ukljucuju
poprilican rad sa vodecim
softverskim kompanijama.
Grupa koja je omogucila da
dode - do realizacije ovog
projekta nosi naziv ,Educa-
tion Initiative”, Ciji je osni-
vat Russell Ferrier, bivsi
menadZer firme ,Domark”.
Interesantno je da su same
softverske firme zaintere-
sovane za ovo, tako da Ce
one nabavljati neophodan
hardver i pokrivati preda-
vanja o postojecim tehono-
logijama i onim u razvoju.
Ideja je da se razviju novi
talenti. ,jer je ceia industri-
Ja u opasnosti da postane
monotona. Neophodno je
pronact nove snage i razvi-
ti ih.”, kaze Rasel. Telefon
za informacije je 081-780-
2222.

-‘%Awurznuuum.

ok ovo Citate, u Americi
- Wa¥ireba da bude predsta-
vijen prvi film koji ulkjucuje
- gledaoca u odluke o daljem to-
ku radnje. Svaki gledalac u bi-

INTERAKTIVNI BIOSKOP

Sta ima par kon-

ma moZe da izabere
Sta Zeli da se slede-
¢e dogodi u filmu.

na  zajedni¢kom
‘platnu, dalji tok ra-
; dnje se odreduje po
principu ve€ine gla-

oskopu ispred sedi-
trolnih tastera koji-

Podto svi gledaju_

u&amaﬁsamouﬁoameﬂ
Eklhbloskopa.

KOKICE | CD, MOLIM

dnostavnije da

Na Zapadu je
prava revo-

lucija sa igrama radenim po filmovima. Velike
filmske kompanije otvaraju svoja odeljenja za
kreiranje igara po sopstvenim filmovima. To
znaci da e u skorijoj buduénosti u isto vreme da
se pojave istoimena igra i film i da e posetioci
bioskopa posle odgledanog filma mo¢i da kupe
CD igru i nastave doZivijaj kod kuce. Jer, osim 3to

mere koji ¢e naporedo sa snimanjem filma krei-
rati igru i time imati pristup slikama, pa ¢ak i de-
lovima animacije. Pretpostavlja se da ¢e filmovi
sa skupim specijalnim efektima unapred imati
razradenu specijalnu tehniku snimanja, tako da
se isti filmski materijal moZe koristiti i direktno
u igri. Trenutno su filmske kuce ,Paramount”,

uposle progra-

su filmske licence ve-
liki biznis, ustano-
vljeno je da samo u
retkim  slucajevima
igre stvarnd imaju ve-
ze sa filmom, jer ih
rade programeri koji
tek poneSto znaju o
radnji filma. Naime,
filmske kuée brizno
Cuvaju ceo proces sni-
manja filma od javno- #
sti. Zato im je najje-

~Wamer” i ,Dis-
ney” otvorile ogran-
ke za kreiranje iga-
ra. ,Philips”, nara-
vno, Zeli da pokrije
domacinstva time
$to Ce uz filmove na
CD-ROM-u bespla-
tno isporutivati i
igru  (Top Gun,

Apocalypse  Now,
The Hunt for Red
October...)
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Allo - Allo par st 7 ([0 - A[lo

LAMENA

T POPUST

Ako kupu1 e tri i viSe kaseta lmate pop

"3 KASETEZA10 mN"

NAJPOVOLJNIJEI SIGURNO NAJK\IALITETNIJE

Ako ste vec jednom kod nas kupili kasete moZete ih
zameniti za bilo koje druge kasete uz minimalnu
doplatu (1 DIN) i zadrZati ih zauvek.
Prakticno to znaci da za samo jednu kupljenu kasetu
moZete stalnim zamenama odigrati svih 200 kaseta.

. PONUDA MESECA & v
SIIP!R POVOLIJNO: ALLO-ALLO VAM NUDI DZOJSTIK

"KVICKSHOOT I" (automatsko PUCANIE)
__ZA NEVEROVATNIH OGRANI(ENA PONUDA

HARDWER: Kod nas mozete Irupm razlicite
tipove kompjutera kao i komponente za
j Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI
; KASE TOFONI, DZ0JSTIC! ... Informacije u klubu.

AKO ZEIJTE DA PRODATE VAS KOMPJUTEH l PRATEOU 1
OPREMU (C-64, C-128, AMIGA, PC) DONESITE JEU |
NAS KLUB - Ml CEMO JE PRODATI UMESTO VAS

PC PROGRAMI | IGRE )

NAIPOVOUINLE 7, - IZRADA

SNIMAMO PC 0 1 d|n PROGRAMA

PROGRAME | IGRE | V) - OTKUP | PRODAJA
. PC OPREME

i TF%Q(?MPOSTOM 0,2 din | - Srcup 1 prooa
2 DISKETA

193-638 BOSKO 0'3 *d|n - R

197-184 MISA o | CPOREONE

SVAKI DAN 0,4 dln

09-19 h (it fog RN A RAZMENA 1:1

DISKETNE IGRE ZA COMMODORE C- 64/128

UBEDLJIVO NAJVECI | NAJBOLJI IZBOR IGARA NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA

Allo-Allo, HALA PIONIR, Carli Eaplina 39 Beograd (011) 34-00-41

&

PC FRONTIER. (B &V SOFT
vam mﬁ!E 27 .Mart 20/48 , Bgd
Svak
*\gte 1 programe. 011/330-855
Veliki izbor starih hit : s o
s 1galrza1programa. PC 1gre 1 programi
021/54-045,362-263 BBS (9600 bps) 22-06
rc FRO‘N‘HER
¢ AT/XT
Raéunare 386 DX/40MHz IGRE
486 DX/50 VLB
4 Mb RAM/170 Mb HDD/525" FDD VEOMA POVOLINO
Takode i sve komponente
021/54-045,362-263 el Yy - 5288

KMIUCE SUVAKOVIC 8 /6; HERCEGOVACKA 25/

PC - najbolji programi, prodajemo.
Tel: 018/21-472 i 018/22-306.

PRIKLJUCITE Commodore dZojstik

na PC za 18 din. Tel: 011/137-949.  rata. Tel:011/422-298.

ved ‘5 GODINA SA'VAMA
C/ 0.3 piu.

72 [GRIE &>.&r=rS DISKETI
e | \LADO p@@@*ﬁﬂmg ‘

JURITA GAGARINA 7 I
) T, iovy SESEAs POKLON SVIM kupciMall

FLIGHT Simulator 5.0. Kupujem fo-
. tokopiju originainog uputstva i doda-
tne opreme. Moguéa zamena za fo-
tokopije. originalnih navigacionih ka-

GRAFIKA : COREL DRAW4.0, CANVAS 3.5, PHOTOSTYLER2.0... () [}
ANIMACLIA : 30 STUDIO3.0,3D EFEKTI, 3D OBJEKTI, TOPAZA.2...

| BAZE : CLIPPERS.2C , ACCESS1.1, PARADOX4.6, CLARION3.0....
DESKTOP : COREL VENTURA4.2, QUARKXPRESS 3.12, PAGE MAKER ...
JEZIQI : VISUAL BASIC3.0, TURBOPASCALPRO7.0,COBOL4S, CH+ ...

.| TEXT PROCESORI :wINWORDS.0  WORD PERFECTS.0, AMIPRO3.0..
TABELE : EXCELL5.0, QUATROPROS.0,LOTUS 123 ...

‘|1 SVE OSTALO : COREL DRAW UPDATE2, UTILITY (Norton,PC Teols...) | PO IZBORU
| AUTOCAD 12.0,0rCAD , PSpice, MS WORKS 3.0, Blinker3.0, SIxCOX, QEMM  |ZA
KOMUNIKACWE (Fax,Modem) uuzncmpmgmm Paszsomucuuamon NARUI ]

POKLON
PROGRAMI

Harward Graphics 2.0), WEBSTER'S DICTIONARY , NORTON DESKTOP3.0.... . 5%
133-584]

kwm,m‘m" "ﬁﬁs




Radno vreme

J1[]Camputer R e e
mff_Dream | ||

COMPUTER DREAM .M
se nalazi u Nemanjinoj 4 i Mc
5 100 m od Zeleznilke stanice ﬂ‘
386 DX/40 MHz/128 Cache/170 MB HD ......... A, GO 1700

486 DX/33 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD ........... 2190
486 DX/50 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD ........... 2500

486 DX2/66 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD ......... 2500
Komponente:
B ISk 170 MIB i b i s 400
Harddisk 210 MB..coiiii b oo 2430
Hard disk250 MB ........cc.cooonminesuicmsesiansssiness 470
Hard . disk MOMB: cilanmainansia 560
Hard diske 420 MB.........c0 i st v senise 650
Hard disk 1,1 GB SCSI.............. oy T g 1800
Ploca 386 DX /40 ke I e LS 230
Plo¢a 486 DX/33 VLB ............. TN B S 20T
PloXa 486 DX /B0 VLB ...icciciuceieniinivrasonsnsainanse 990
Plo¢a 486 DX2/66 VLB ............ccccvueeeevcnsisansas 990
BLOPE 305 i e svsdiiesivneensco omsn cbisin o e i N 96
Doplate: ?o;;i 1\54.33" MNPS ....................................... i;g
. 2 ax em - NMINPS . it s,
T 330 Cirrus VGA VLB (16,7 miliona broja)....... 190
Hard diSk: 250 MB S0 SIMM memon]e 1M/4M S T Ees SE o 80/320
Hard disk 340 MB 160 Koprocesor 20 D e RS S T 100
Video kartica Trident 1 MB .cocovevveioons 50 VESA Local Bus I/O kartica ...........cccocueeee 80
‘Video kartica Cirrus VLB 1 MB ......... 110 Sound Baster 2.0 Original ...........cccoeveencee 180
Vesa Local Bus I/O Kartica .....ccoceeevserssences 50:480und BlASter 1671 .05 55 a G viafovbisss 250
1) | SR e S R e S R S GO, S S 30
E o z EpSOREX 100 ...cii....ncitimainvormssosaoncssassnssec s 410
Cas|o d |g |ta| Ni ad resari E{p;zg LX 400 1388
SF 4300, 32 KB .......... 10 | Toneraa HPHI ot 220
Podlogh Za miBa ..o s biatsissssies 10
SF 4600, 64 KB .......... 150 Diojsgik Quickshot Warrior 5 .........cceeueeuees 50
SF 9300, 64 KB ....... .. 350 Stakleni filter Za MOMILOX .....veoereresevieseserenes 40
i 2 MrezZasti filter za moONitor ... ...cccceeieiunrenncns 20
Memorijske kartice, Kule + VEntilator ... e 30
: i s Digkete 3G HD 2 e R od 16
Interfejs 2a Pc"’ Bliskete 528" HD =i 250 s wiimiate od 12

COMPUTER DREAM, Nemanjina 4, Beograd, tel. 011/156-445, 158-265 i 641-155 lokal 528




T Ca

Poumda dilerima softvera? ; S
Mesetna pretplata za CD sa 650Mb novog softvera je samo 350DM!

|\ MoZefe naruciti Zeliene igre i programe po ceni od 2.50M po megabajtu!
B/ Kod nas moZete naruciti SUE programe koie nadete u stranim ¢asopisima
;_}Prourami kao Vista Pro, Real 3D 3.0, LanTastic 6.0, Mortal Kombat Il...
: st ved sfari za nas. PROVERITE!

)

(- lzrada animaciia za spotove, reklame (TU), prezentacile -)
Milenkovi¢ Ivan, Durmitorska 2, 11000 Beograd

ffwm (o17) 656-727  T#-20k
ordivare (077) 657-83#  09-764

PO FCRE I PROGEANT

Cena snimanja igre

(po disketi) s = O 2
Cena sSnimanja programa

(po disketi B | s

Firstner Andrija (025)725—-490
Ive Andrica 25, 5238 Eula

@ BERZA ©

polovnih PC racunara i opreme
©Prodajete ratunar —> javite se
©Kupujete raunar ——> javite se
©Zuri vam se ? —— > kupujemo
@Pokvarilo vam se ?——> servisiramo
©Zelite va$ program —» programiramno

PC 286/386 ratunari, Stampaci. Pe-
riferna oprema. kupoprodaja. Povolj-

no. Tel: 011/650-758.

PROGRAMIL

TRIM do.o
42
M i
N Fax: 011/419-967

OTKUP PC
: 1]
K9NFIGURACIJA @ri]rﬂ /@é}gn@'ﬂ@

286, 386, 486 NAJJEFTINIJE! Programi za PC -

0,4 DEM, igre od 0,2-0.4 Nove di-
skete 5,25 HD - 1,2 DEM; 3.5 HD
(1,5). Berza kompjutera za Atari ST
Amiga, PC. Tel: 011/191-730. Bo-
gdan.

1 PRATECE OPREME

MAGIC GAMES H _
NAJNOVIJE | NAJEFTINIJE IGRE ZA PC : 1HD-0.IND ~
PETROGRADSKA 1 (KALENIC) & 011/446-1263
SUBOTOM 1 NEDELJOM OD 09-21
MAGIC BBS: 444-2850 RADNIM DANIMA 22-07

PrReECI1Z |

SOFTWARE & HARDWARE

IGRE : D
0.3-din. po disketi é 525" = 1.3.-din.
PROGRAMI : E 35"=16.-dn
0.5 din. po disketi E

KUPOPRODAJA | SERVIS PC OPREME
TEKST - UNOSENJE, OBRADA, STAMPANJE
PReCiz

11000-BEOGRAD
MAJKE KUJUNDZICA 23

422-545

L od 12-20h

0,2

CENASNIMANJA PO DISKETI
ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISKETE

Radno vreme:
10-18 17-20

tel: 011-419-111




t 011 | 172:234

DUFANA VUKASOVICA 74/31
11077 NOVI BEOGRAD

i[z’c éo

*** QuarkXPre_s v3.3 - 5HD - 10

*** CorelDR_W! v5.0b - 11HD - 10

*** Norton Utilit_s v8.0 -4HD -5

**NCv4.5 -2HD -5

*** Adobe Acrob_t -5HD - 15

*** 3D Disagn PI_s (rendering,
ritrejsing, animacije) - 5HD - 15

*** Vista P_o v3.05 (najbolji program
za generisanje terena) - 9HD - 20

*+* Z Scri_t (Post skript, stampanje u

kontra &ihtu) - 2 HD - 16 eﬂ
*+* Real 3D beta - 5HD - 10 %

Kupcima tri i viSe programa
besplatno snimanje DOS 6.2 !!!
Kupcima pet i viSe programa
besplatno snimanje MS
Windows For Workgr_s 3.11 1!

i

Midi Soft Stud_03.1 -1HD - § MidiSh_p -7HD - 10
Voyet_a DOS -1HD -§ Rave For Windo_s -1HD - §
Kaden_a 2HD - § Multimedia Sound Stud_o -1HD - §
Musicat.rGS -1HD -§ Wave Li_ev2.0 -1HD -§
MidiBa_e -2HD -5 X-Rock Mus_c -1HD -§

BESPLATNO
snimanje
DOS
Navigator

KATALOG snimamo na vasu disketu prilikom prve porudzbine ili kada
nam posaljete disketu i 2 dinara za postarinu. Po$tarine prilikom slanja
porudibina (Saljemo iskljuivo preporuéend) snosi kupac (okvirno za
10 disketa 4 dinara).

Diskete SONYi FUJI 5.25HD 3.5HD

1- 4 kutije 22 27
5 - 9 kutija 20 25
10 - 19 kutija 19 24
50 - 99 kutija 18 23.

JUN '94.

viSe od 100 kutija 17 22

486 Devign




Cika Ljubina 12, BEOGRAD
Tel: (011)629-233, 341-496, 337-367
Fax; (011)629-233. 337-367

PC 486-66 VLB 3,290

PC 486-40 VLB 2,990

PC 386-40 DX 1,810

¢ KOMPONENTE

Osnovna plo€a
JISA 386SX-40 MHz SOYO-AMD 190
|!SA 386DX-40 MHz 128kB  SOYO-AMD 260
|ISA 486DX-40 MHz 256kB SOYO-AMD 900
VLB 486DX-40 MHz 256kB SOYO-AMD 950
VLB 486DX-50 MHz 256kB SOYO-INTEL 1,250
VLB 486DX2-66MHz 256kB SOYO-INTEL - 1,400

Memorije
1 MB/ 70ns SIMM GOLD STAR 85
2 MB/ 70ns.SIMM GOLD STAR 170
4 MB/70ns SIMM_GOLD STAR 340
Hard disk
QUANTUM / IBM - 170 MB / 14 ms 480
|QUANTUM / WD - 250 MB / 12 ms 550

QUANTUM / MAXTOR - 340 MB / 12 ms 650

SEAGATE ST3550A - 460 MB/ 11 ms 950

CONNER CP3504 - 510 MB /11 ms
Flopl disk drajv

5.25" 1.2 MB TEAC, SAFRONIC

3.5" 1.44 MB TEAC, SAFRONIC
Kontroler

JIDE AT bus 16 bit ASCA-UMC

JIDE cache (4 x HDD + 2 x FDD)

JIDE AT bus 32 bit VLB VISION-UMC
Video kartica : ~

TRIDENT T-9000 1024x768, 512 kB

T-8900CL, ET4000, CL5422 1 MB

CIRRUS CL5428, 1(2)MB, 32bit VLB ~

|PARADISE WD90C33,1(2)MB, 32bit VLB
Monitor

14" SVGA-mono, DTS 1024x768

14" SVGA-color, SONICA NI - 0.28

14" SVGA-color, PHILIPS NI - 0.28

|DESK TOP, PS 200W LEADMAN, Display

IMINI TOWER, PS 200 WA TECH Dlsp
| Tastatura

102 tastera, KB-102 ASCII GEAR

101 taster, YU/ASCII, CHERRY

e, ==

Fax/modem MNP5, V42 bis

UPS, 500 VA sa stabilizatorom

|Mrena kartica NE200O, 16 bit

11 OGNJASOFT“K

«7PC IGRE &PB()GRAHI

OGNJASOFT BBS (&8

OObros ‘ »
5 v42bls -——'—:
Svake noci od 22 do 06 casova = ==

Dragan Ognjevic *Profesionalna usluga
Bulevar Lenjina 27/ 5 =Povoljne cene
11070 Novi Beograd | | Najnovije igre
| kod Hotcla HYATT flanov programi J

: > ,ﬂ!
o ¥ .
3 4 ™

AJNOVLJI
SOFTWARE

Micrografx Designer 4.0 @
-/ Picture Publisher 4.0 C1Adobe
- Photo Shop 2.5 Paradox 4.5
5 %Corel Draw 4.0B3 @
0] = Fractal Design Painter 2.0

DOS 6.0C1 DBASE V2.0

~ +compiler QuatroPro 5.0
for Windows OO B b
Visual BasicforDOS OO p
Visual C++ Borland @ p
C++3.1 PIBEMAX 7.0 p
Qemm 7.03C3MS DOS 6.2

Windows NT »YU Windows C1Windows for Workgroups

0 Norton Desktop 3.0 B PC Tools for Windows O

e Maker 5.0 @ Instant Artist C1Corel Ventura 4.2
Bidrion 3.0 @AutoCAD 12.0 for DOS & Windows  Math 01
ad 4.0 > Mathematica for WIN @Turbo Pascal with Object 00
® Turbo Pascal 7.0 Prop YU True Type Fontovi @
Lotus organizer B Excel 5.0 @ By Design (3 i mnogi drugi ..

MP-biro SAVRSENI PC

Beogradska 41, (7 011/341-392

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE

INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "VINCA"
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: 011/ 683-390, ‘8248‘,“1 155/ 107, 181
Telefax: 011/ 682486

' AUTORIZOVANI OBRAZOVNI CENTAR
softverskih firmi:

SCOmill

THE SANTA CRUZ OPCRATION
BORLAND ¥

AUTODESK LTD ORACLE" e ?
_organizuje kurseve
PROGRAMSKIH JEZIKA, PROGRAMIRANJA I
PRIMENE RACUNARA

* Projektovanje i implementacija poslovnih informacionih sistema
* Struéna literatura




: AMD 40 MHz 386 |

- 16.8 miliona boja :
14" SVGA Color m nltor
Mini Tower 200W

B a ET e Rea
T™ 4DX-40 STD
AMD 40 MHz 486 DX

4 MB RAM, 256 KCadlo‘ :
5.25" floppy disk

Mini Tower 200 W
Tastatura 10] UC

Mouse sa podiogom

pr
14" SVGA Co
Mini Tower 200 W

od ponede

ljka do petka 9-17h.
subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136
011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/I1 soba 21

AR LR,
TM 3DX-40 STD

Ovo su nasi rezultati na
konfiguraciji TM 4DX2-66 PRO:

Jedina 386 konﬂgurad]a koju nudi
T™ ipak ima veliku upotrebnu
vrednost jer mi ne nudimo
kompjutere sa | MB RAM-a ili bex
hard diska. '

Za normalan rad ipak je potrebno’
bar 4 MB RAM-a, a za normalan rad
novi programi zahtevaju disk od bar
200 MB. Ako dodate i SVGA karticu
sa VESA dodacima u BIOS-u sa 16.8
miliona boja - sto dobre poéetne
konfiguracije.

(|/CORETEST 2.92

TRANSFER ... 4510 KB/SEC
SEEK..ccocvveiee 11.6MS
TRACK TO TRACK.. 2.3 MS

A SYSINFO 8.0

DY o ¢ e SO
DISK

144

/ ()

TRANSFER ..... 1529 KB/S
SEEK..ccccceeee 11.39MS
TRACK TO TRACK. 1.36 MS

- OVERAL DISK.... 12.6

I4P;VGA Color monitorw‘;

"Poéetna 486 konfiguracija”". U
stvari, sve je isto kao i za 3DX
konfiguraciju samo ito je zamenjena
matiéna ploéa i kontroler.

Ako se bavite programiranjem ili
bazama podataka ovo je prava
konfiguracija za vas. Nije potrebno
troiti novac na ekstremno brzu

‘\grafitku karticu i dodatni disk ako

vam to i ne treba. Dovoljno brz i
pouzdan poslovni sistem.

SPEED 2.0

" CPU i..cevvnes. 223 MHZ
FPU............ 545 MHz
VIDEO. ........ 8777 CHR

WINTACH 1.2
800 X 600, 256 BOJA

WRITE. ....co0000.. 17.03
CAD ....ccco00c0san 43.37
EXCEL...cccovvsans 28.50
PAINT....cco0ceees 26.

OVERAL ....... 28.84

S

Pl

WINBENCH 3.11
800 X 600, 256 BOJA
cessesss 22.650.349 PIX/S

DISK OVERAL
cesssscssessss 70.888 B/S

Ako se bavite pripremom |
prelomom teksta i pomalo grafi¢kom
obradom slika potreban vam je veliki
disk i brza grafi€cka kartica. .

U ovom trenutku disk 340 MB je
najisplativija investicija. Velike serije
snizile su cenu pa je "cena po
megabajtu” za ovakve diskove
najpovolijnija.

Cirrus 5428 VLB je, u nadim
uslovima, grafi¢ka kartica sa najboljim
odnosom cena/kvalitet.

/I BENCHMARK 8.0

DOSMARK ........ 409.02
PROCESSOR ........ 45.96
”| VIDEO SCORE..... 4178.33
DISKSCORE........ 282.00

”IWINBENCH 4.0

GRAPHIC WINMARK .. 9.08

DISK WINMARK..... 1550

Da li kod drugih dobijate isto?




KOMPONENTE:

4. HDD Seagate 3

8. Sound Galaxy

10. SIMM | MB (Gold Star’
11. FPU Coprocessor 387/40

14. Osn. plo¢a 486/66 256K,

1. HDD Western Digital 212 MB . .
2. HDD Western Digital 420 MB" . .
3. HDD Western Digital 540 MB
(green modez

5. HDD Fast SCSI-2 Seagate 1,05 GB
6. Prolink 14400 fax/modem, V42 bis,
7. Sound Blaster 16 (original) . .
NXI16 Basic
9. CD Panasonic, double-speed .

12. Osnovna ploéa 386/40 128K .
13. Osnovna ploéa 486/40 256K, 3 VLB .

. 430
. 630
. 920
. 570
. 1750
. 500
. 320

W, s ¢ ¢ o

290
450
« 75
. 90
220
700
1000

Im

u-'no.ozo-oo-
e s s 0o 0 0 s WPe o s o e

3 VLB (sa ventilatorom)

POSEBNA PONUDA

sdqrdbm_h:ﬁxv

PANASONIC CD-ROM
DOUBLE-SPEED

450"

USKORO SNIMANIJE NA CD
MEDIJUM | U BEOGRADU.
ZOVITE ZA INFORMACIJE.

EKSKLUZIVNO! DAT
ARHIVERI (DO 4 GB NA
JEDNOJ KASETT) - 3000

T.M. NUDI VELIKI IZBOR
SOFTVERA ZA SVE PRIMENE

SOUND GALAXY 16 BASIC

PANASONIC CD ROM
DOUBLE-SPEED

*Com

T.M

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

od ponedeljka do petka 9-17h.
subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136
a: 011/3221-433 lok 277,279

AMD 66 MHz 486
4 MB RAM, 256 K Cache
5.25" floppy disk _
212 MB HDD WD -
SVGA Cirrus Logic 5422
16.8 miliona boja
VLB /O kontroler
Preko 4 MBJ/s transfer
.14" SVGA Color monitor
Mini Tower 200 W
Tastatura 10l UC
Mouse sa podliogom

Evo prave konfiguracije za one
kojima je potrebna velika raiunarska

snaga, a joi nisu skupili dovoljno para.

Poénite odmah da radite, a disk,
memoriju i video karticu zamenite
kasnije. Velika brzina i pouzdanost
nadih DX2 ploéa sigurno vas uvode u
svet punog kolora, animacija, velikih
baza podataka i ostalih primena za
koje je neophodna velika procesorska
snaga.

TM 4DX2-66 PRO

~—

AMD 66 MHz 486

8 MB RAM, 256 K Cache

5.25"° y disk

420 MB HDDWD

SVGA Cirrus Logic 5428
16.8 miliona boja

VLB 1/O kontroler

. preko 4 MB/s transfer

14" SVGA Color monitor

Mini Tower 200 W =

Tastatura 101 UC

Konfiguracija za one koji ne vole
kompromise. Ako ba$ kupujete DX2,
onda brzo ustanovite da se novi
programi "guie” sa 4 MB RAM-a, da
nikad nema dovoljno diska kad
instalirate sve programe sa Kojima
radite ili, ako vam to €ak i uspe,
onda nema dovoljno diska za koji se
koristi kao "radni prostor”.

TM 4DX2-66 ima dovoljno resursa
za najozbiljniji rad u svim oblastima
primene kompjutera.

”

N

Izdanja iz naie CoDeTeke:

001 The Legend of Kyrandia Book One

002 Who Killed Sam Rupert

003 Guy Spy and the Crystals
olmoddon

004 Dune

005 Return to Zork

006 Iron Helix

007 Great Naval Battles

008 Where in the Worid is
Carmen Sandiego - Deluxe

009 Mantis

010 F15 Strike Eagle il

011 The last Dinosaur egg

012 The Vampire's Coffin

013 The Geekwad Games of the Galaxy

014 Willy Beamish

015 Eye of the Beholder Il

016 juke Box

017 Dr.Shareware

018 Conan The Cimmerian

019 Dr.Games .

020 Games platinum

021 Sport's best

022 PC Karaoke Elvis The King

023 PC Karaoke DU-ET Now

024 PC Karaoke Christmas

025 EcoQuestThe search for Cetus

026 Space Quest IV Roger Wilco
and the time rippers

027 Mixed Up Mother Goose

028 jones in the Fast Lane

029 Stellar 7

030 Time Table of History

031 Composer Quest

032 Encyclopedia ver. i.5

033 The Art of Compro

034 Colossal Cookbook

035 Shakespeare

036 Electronic Library of Art

037 World View

038 Win CD Professional

039 Mayo Clinic Family Healt Book

040 Dinosaurs!

041 Dictionary for Children

042 Family Choice

043 KGB - CIA

044 CD Challenge pack >

045 Guinness Disk of records

046 The best of MicroProse

047 Manhole

048 Desert storm with
Coalition Command

049 King's Quest VI

050 Sheriock Holmes on disk

051 Syracuse Language systems

052 Nautilus

053 Our Solar system

054 The Dagger of Amon Ra

055 Shareware Overload Trio |

056 Shareware Overload Trio Il

057 Shareware Overload Trio i

058 The software Toolworks CD
Deluxe Pack

059 Comanche CD :

060 The Case of the Cautions Condor

061 Critical Path

062 The journeyman project

063 Dracula Unleashed

064 Mad Dog McCree

065 Lost in Time

066 Sins of the Fathers

067 Microcosm

068 Star Wars Rebel Assault

069 The Lawnmower Man

070 Backroad Racers

071 The C.H.A.O0.S. Continuum

072 Whoshot johnny Rockl

073 CyberRace

074 Labyrinth

075 World circuit simulation

076 Technotools

077 Sherfock Holmes
- Consulting Detective

078 Win Platinum
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Cena snimanja 1 diskete sa igrama, S a
odnosno cena snimanja 1 igre koja o
je manja od velitine diskete...........cccecsrerveene sl DM m 8
Cena snimanja 1 Windows igre...........ccccocenee 0.05 DM > g
o
Cena snimanja 1 diskete sa " 5 Q ; N,
programima s DM = o
oo
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Cena snimanja 1 programa koji je n 3 Q -
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