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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC
sy : | GO Print
* ~
InvisiView A sazms DEM, ili oko 45
Sudec’i prema proizvodu firme ,Man & Machine Inc.”, problem privat- - puta viSe od ,normal-
nosti podataka na ekranu vaseg notebooka dok ste u vozu, avionu, bro- nog” kabla, resicete jedan
du reSen je vrlo jednostavno: posto ispred svakog ekrana sa teénim - od vetitih problema sa

$tampacem: Stampac
Cete moc€i da posta-
vite bilo gde u

krugu od 90 me-

tara u odnosu na
komp;uter a po vasem
stolu ¢e se ,vuéi” jedan kabl manje. Firma ,Aero Comm” Ce
vami isporuiti dva identi¢na uredaja podesena na frekvenci-
ju od 2,4 GHz. Za razliku od sli¢nih uredaja koje prodaje HP,
koji rade na-principu emisije infra-crvenih zraka, oni rade
mnogo brze a prijemnik i odasilja¢ ne moraju da se meduso-
bno ,vide”. (mr)

kristalom (LCD) mora da postoji
poseban deo, tzv. polarizator, koji
omogucava da ,nevidljivo” pos-
tane vidljivo, preduzimljivi. Ameri
su se setili da originalni polariza-
tor zamene svojim polarizatorom
koji se lako moZe ukloniti. Dok
vam se radoznalci budu ¢udili 5to
zurite u prazan ekran, vi Cete sve
videti uz pomoc¢ specijalnih polar-
izujuih naotara. Cena privatnos-
ti je 300 USD. (mr)

HP Jet Direct EX Plus3 s

N eprikosnoveni (barem na nasem trzistu) proizvodac lasera CO-bO1°° :
Hewlett-Packard” odlucio je da izade u susret svim onim a prostoru jedne je-
ljudima koji na svoju mrezu Zele da zakade tri printera, a da za dinice u vaSem ku¢is-
to ne potrose vise tu, ovaj uredaj objedinjuje
od jednog prikljucka 3,5-inCni disk drajv i je-
na mrezi. Uredaj je dinicu magnetne - trake
kompatibilan sa bilo (strimer). Slicno reSenje
kojim printerom -Koji ve¢ smo videli sa kombi-
koristi paralelni (Centro- ~ nacijom drajvova od 3,5 i
nics) priklju¢ak. Kompa- 5,25 inca, ali obzirom da
- tibilan je sa skoro svim su velike diskete sve man- °
mreZznim protokolima i je u upotrebi, vredi razmisliti da se jedno leZiSte na predmol strani vaseg kucista
operativnim sistemima - oslobodi na ovaj na¢in. Disk jedinica je, naravno, obitna, a jednica magnetne
Novell NetWare, Windows trake se koristi sa standardnim flopi kontrolerom pri emu snima brzinom od 100
95, NT, Windows for - -MBza 11 minuta ili duplo brZe sa posebnim brzim kontrolerom ,TEAC-a” ili neke
Workgroups, UNIX, Apple druge firme. Kapacitet trake se kree i do 680 MB (sa 2:1 kompresijom podataka).
Ethertalk, SunoOS... (mr) a uredaj je kompatibilan sa populamim QIC-40 i QIC-80 bekap formatima. Cena
od 500 dolara je, logitno, manja nego da flopi i strimer kupujete odvojeno. (ts)

c Cardpark

d@tawv navi proizvod pod na-

Silicon Graphics ilicon Graphics” je izviSioupo- CardPark predstavlja po-
. redne testove, poredeci nove _:w mm dana desktop ratuna-
indigo2 7 grafitke radne stanice /ndigo2 fa-  _timakona¢no uvede PCMCIA kao stan- |

milije sa ,Intelovim” dard. Ovaj, nama dobro poznat stan- ’
radnim stanicama ba- <dard u obliku ,kreditnih kartica” g Aq
ziranim na Pentiumu. kogxposeduieﬂﬁe od 94 % pre-

U pojedinim zadacima, unara, ne racuna- -
.SGI”-ove masine su Amigin

pokazale i do 300 puta
bolje rezultate. /ndi-
go2 u verziji Impact je
u vizualizacionim spo-
sobnostima u proseku
sto puta“bolji od svog sa pravorn

rodaka V.Indigoz. Ex- igihz:ﬂsmeni sa dubokim diepom, prenosi-
treme. Pritom, ,Silicon 7\mljubimc1maiﬁe malom odbojno$cu prema 1,44-
Graphics” je demon- ’ 1€ pglanllenju koga diskete donose. Sadase N
strirao mapiranje slo- ACIA 1l slotove mogu naci hard diskovi od 170 MB, RAM Kartice
Zenih  tekstura ma brzi modemi. Ako o Cardpark varijanti razmisljate da bi iz va-
zgradama jednog VR rije izuzeli ,Syquest” ili sli¢an sistem sa izmenjivim mediju-
grada u realnom VIe- -mom, onda | bi trebalo da znate da je Cardpark prilicno skup sistem (172
menu. Cene /ndigo2  funti), Kartica se prikljucuje u jedan ISA slot, a trakastim kablom pove-
modela  kreu  od zana je sa drajvom (3,5 inca ili 5,25 sa adapterom) za Kartice, koji isto-
29100 funti. (ns) vremeno prima dve Kartice tipa 11 i 111, ili jednu tipa IV. (ns)
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IBM PC Power Series
850
I BM je izbacio novu seriju Power PC ratuna-

ra sa atraktivnim PowerPC 604 ipom. Se-
rija 850 spada u vrh IBM-ove ponude desktop
ratunara i donosi verzije sa procesorom na
100, 120 i 133 MHz.

Serijski se isporucuje sa 32 MB memorije
(prosirivo do 192 MB) Cetvorobrzinskim CD-
ROM-om i IBM-ovim EIDE diskom DPEA
31080 kapaciteta 1 GB. Na mati¢noj ploci se
nalazi pola megabaijta sekundamog kesa, za-

tim integrisani kontroler za Cetiri EIDE ure-
daja, Local Bus S15 grafika i mono zvuk pre-
ko.interog zvucnika, uz moguénost priklju-
Civanja dva dodatna zvucnika, mikrofona i
sluSalica. Dalja prosirenja mogu se izvesti
preko pet slobodnih ISA slotova i dva slobo-
dna PCi slota, postavijena u liniji sa dva ISA
slota. Ne zaboravimo i PCI mreZnu Karticu
10Base-T.

Operativni sistem je Windows NT Work-
station, u verziji 3.51 posebno napisan za
Power PC procesore, a opciono OS moze biti
1LOS/2 Warp, AIX Version 4 ili SunSoft Sola-
7is. IBM (e uz konfiguracije isporudivati i si-
stem pod nazivom Sensory Suite, na tri CD-
ROMa krcata softverom sa wavetable muzi-
kom i zanimljivim sistemom za komandova-
nje glasom. Poslednja moguénost bi trebalo
da omoguci kompletu kontrolu racunara
glasom, uz opciju diktiranja reksta racuna-
ru.

IBM Power PC Series 850 kosta 4440 fun-
ti, za luksuzni dvadest incni monitor (Profes-
sional Series 200), treba odvoijiti dodatnih
1595 funti, dok za ekonomski 15-inéni moni-
tor (15X SVGA) svega 455 funti. (ns)

nju. pute

Su Iokaip

ic. Za nas

Daﬁ‘bsmplaﬁlisoodolammomkoﬁbi \
sve vaSe vizit-karte sortirao, a zatim, na
vas zahtev, u roku od nekoliko sekundi prona- -
Sao telefon, faks ili e-mail adresu osobe sa ko-
jom Zelite da komunicirate? Ako je odgovor da,
pogledajte ovaj skener, koji ~U letu” snima vase

- ¢rojak. World Atles firme | Software Toal
Na tc*izorm bi\ Sc Bu‘m i Hmrwm;ne oomn' Putev}

Informacije za rubriku ,Harcy/Soft scena” dobili smo od proizvodaca i njihovih

zastupnika #li su prenesene iz strane $tampe. Objaviiers

WWMMMM.WWWMIMummmammm&m

Spruutmdaob;avmirfomaq:nov&uupro«zm

nam kompletne podatke (tehnitke informaciie, cena i usiovi prodaie)

Posaljite
i adresu, fax i telefon na kojem se moze dobiti vise informacija. Nata adresa: Svet kompjutera, Hard/Soft scena, Makedonska 31, Beograd.
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SyQuest EZ 135 i lomega Jaz 1GB

orba izmedu dva giganta, ,IOmege” i ,.SyQuesta™; koju je ,IOmega” u
poslednjoj rundi dobila zahvaljujuéi fantasticnom Zip drajvu, sada ima
izglede za preokret. Kako saznajemo, ,SyQuest” ulazi sa novim
proizvodom Kkoji nosi oznaku EZ /35 (na slikama) i u odnosu na
~IOmegin” Zip drajv kapaciteta 100 MB sa cenom od 15 funti po ker-
tridZu, donosi napredak po svim aspektima. Kapacitet je u odnosu na
konkurentski proizvod veéi za 35'MB,

kertridZi su 2,5 funte jeftiniji, a
srednja brzina pristupa ud-
vostrucena (13,5 ms), dok je trans-

ja se prikljutuje kao drugi IDE drajv kosta isto kao Zip (149
funti), a ekstemne varijante za SCSI ili paralelni port sku-
plje su 30 funti.
Da ,lomega” ima jos jednog keca u rukavu, svedoci i na-
java novog Jaz drajva, koji bi trebalo da koristi diskete kapaci-
teta 1 GB, pristupa prosetnom brzinom od 12'ms i postiZe transfer od 6,77 MB u sekundi. S druge strane, i.u
~SyQuestu” istraZzuju nove medije, a pominju se kapaciteti od 1,3 GB po kertridZu. (ns)

T

Keep it Simple Solar System
Mercury

vako dugacak naziv dat je paru solamnih panela koji mogu
, da preuzmu funkciju napajanja notebook ratunara elek-
e sy i trinom energijom. Za 430 dolara dobija se torbica sa dva so-

; e lama panela ukupne teZine oko jednog kilograma. Paneli su

uredaj ne moZe Koristiti pored izvora vestackog svetla ili,
naprimer, u avionu, ali moZe na otvorenom, pored prozora, u
da automobilu, u pustinji, na Antarktiku u onih pola godine kada
je dan... (ts)
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Program
35 referentnih tafaka na licu i skalu od
30 razliitih udaljenosti izmedu -svake
=i (d)

fer skofio na 2,4 MB u sekundi! Interna verzuaEZ 135, ko-.

ba$ solarni i zaista koriste sunfevu energiju, Sto znaci da se -

& av
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“Carbon Copy 3.0 i
Reachout 5.0

ove verzije komunikacionog sof-
tvera za daljinsku kontrolu, Car-
bonCopy 3.0 iz ,Microcoma” i Reac-
hout5.0 iz ,Stack Electronicsa”, sada
rade pod Windows 3.X i Windows 95 §
operativnim sistemima. i

Carbon Copy detaljno definise glo-
baine i pojedina¢ne korisnitke sigur-
nosne opcije. Pomocu njih se svakom
korisniku posebno odobrava pristup : : :
mreZama i servisima, pozivanje telefonskih brojeva i raspolaganje komunikacionim resursi-
ma. Postoji i varijetet modova za pozivanje, od najsigurnijeg, kada softver poziva jedan i sa-
mo jedan broj iz imenika, do najfleksibilnijeg; kada udaljeni korisnik bira koji broj ¢e Host
pozvati. Udaljeni Host ratunar moze bi-
ti deo LAN mreZe, a podrzan je pristup
preko modema.

Reachout 5.0 sada ima LZS kompre-
siju u realnom vremenu poput one
ugradene u Stacker. Sigurnosne opcije
su prilagodene LAN mreZama, potev
od .roka upotrebe” lozinke, do auto-
matskog blokiranja kompjutera u slu-
Caju visestrukog unoSenja netacne $i-
fre. U program je pored modemskih i
LAN komunikacija integrisana podr-
$ka za TCP/IP. (ns)

. Panasonic LF-100BK
" ovi .Panasonicov” hibridni drajv pod Sifrom
W PD System LF-1004BK, koristi pogodnosti

The Beer Hunter  Key Tronic sa 105 tastera

Dokumemama serija pod nazivom ,Lovac na roizvodac hardvera .Key Tronic” je napravio novu tastaturu koja bi trebalo da

pivo” (aluzija na ,Deer Hunter": ,Lovac na je- W viSestruko olaksa kori$¢enje Windowsa 95. Novost je u tome $to umesto standard-
lene”) satelitskog 7he Discovery Chanella, sada nih 102 tastera ova tastatura ih ima 105. Nova tri tastera imaju i svoja imena: ‘Aplica-
postoji i u interaktivnoj CD varijanti. Pored video- tion key’, ‘Left Windows key' i ‘Right Windows key'. Jos interesantnije je to Sto
inserata iz serije autora Majkla DZeksona (éovek se _proizvodat za sada nije naveo za koje funkcije sluze ovi tasteri. Cena je

Zove isto k'o onaj crnac §to su ga potapali u varik- 99 DEM. (dk)
inu...), ovo izdanje sadrZi obilje podataka o istoriji =
piva, tehnologiji proizvodnje. Poseban odeljak tice

« se prave eksplozije mikro-pivara u svetu, sa po- G
dacima o njihovej lokaciji, vrsti piva i, naravno, ggzxmggeiagﬁ Pioncer DRM-624X
ocenom dotiénog Majkla DZeksona (koji, uzgred, nom za dest diskova i
vie izgleda kao ,Judi nauénik”, nego neko kompe- uredajem za promenu

diskova, ,Pioneer” na-
stavlja sa inovacija-
ma. Najnovija verzija
je ,4,4-brzinski” SCSI
CD-ROM drajv, sli¢an
DRM-604X, ali sa un-
apredenim . baferisa-
njem ‘podataka. Zani-
mljiva je mogucnost
isklju¢ivanja funkcije
prednjeg dugmeta za
izbacivanje diskova,
pa ne morate brinuti
da li ¢e vam neko pre-
Kinuti prezentaciju ot-
varanjem vratanaca drajva ili ,,pozajmiti” sam CD-ROM disk. U magacin se naopa-
Cke, jedan po jedan ubacuju diskovi. Kada se sistem instalira u jednu LAN mrezu,
pomocu programa XDISC, svaki se od $est diskova u DRM-624X mapira posebno.

Sl 28 0V p ltan@) 0 kvalietu po;ec.lmg mgrke Pomenuta unapredenja sistema za keSiranje dolaze do izraZaja u mreZnom radu,
SR 'a{llso_}lolnog Pieay AL 28 pr?ve ljub'wl)e'fa dok je u lokalnom radu bolja reprodukcija audio i video Klipova. Kontinualni tran-
b?gaml i clanove kluba ,KAP L],A. (l(luk? aktivnih sfer u proseku iznosi 600 KB u sekundi, dok pri ¢itanju unapred maksimalni tran-
pivoljubaca amatera) na domacoj mrezi BBS-ova sfer ide i preko 1600 KB u sekundi. U slu¢aju da se Zeljeni podatak nalazi‘u inter-
PN (ts) : nom kesu, podacima se trenutno pristupa, a u suprotnom vreme pristupa se krece

od 100 do 330 ms. (ns)
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. Pozadinsko osvetljenje LCD ekrana, jednostavnim zah-

-

* karakteristima je potpuno isti

ko ne Zelite da kupite skupi notebook, a treba da

kucate tekst na nekom udaljenom mestu, onda je
za vas Wirless Computing beZitna tastatura. Za 500
USD dobicete mogucnost da kucate i iz leZeceg
poloZaja, dok je ekran negde iznad vas. Uz tastaturu sa
83 tastera dobija se i miS uraden u fouch-pad
tehnologiji (kursor pomerate ,,vukuéi” prst po specijal-
noj povrsini). (mr)

IBM ThinkPad 755CV

a potrebe poslovne prezentacije ¢esto se koristi
grafoskop, a u tom slu¢aju materijal je potrebno
prethodno odétampatinapausunhfolm U eri brzog Zivl-
jenja, kada je i korak Stampanja na laseru predugacak,
dolazi do izraZaja novi IBM-ov notebook, 7hinkPad
755CV - nadaren = prezentacionim sposobnostima:

vatom moze se odvojiti od samog racunara, ostavljajuci
pri tom, providan ekran. Dalje se ekran poloZi i u
spustenom poloZaju postavi na grafoskop. Od tog trenut-
ka, sve 5to se vidi na ekranu, moZe se pro;ekxovau na
platno pomocu grafoskopa i
prezentacija moZe da pocne.
Da efekat bude ubedljiviji,
prezentator ne mora stajati
kraj ratunara, vec sve operaci-
je moZe obaviti  daljinskim
miSem, komplikovanog nazi-
va Mind Path Presentation
F/X Pro IR55.

Inade, ThinkPad 755CV po

kao prethodnik, 7hinkPad
755. Ret je 0 DX-4 masini na
100 MHz, 12 MB RAM-a, 16-

bitnim zvukom ali inferno samo u mono varijanti, diskom od 540 MB, malun
flopijem i NiMH baterijom. Neizostavni u familiji 7#inkPad raunara, su i PCM-
_CIA Il i Il slotovi, a pored standardnih serijaksih i paralelnih portova, uticnica
za mikrofon i sluSalice. Uz gomilu prezantacionog i 3D softvera, za 5260 funti
dobija se i poslovni softver ukljucujuci Lotus Organizer, Screen Cam, Mail Cli-
ent, FlightDisk planer za putovanja, AudioFile TalkWorks za upravijanje-gla-
som i dvostrukim operativnim sistemom (0S/2 Warp 3.0 i Windows 3.10). (ns)

> " '.‘ 5 : £ = lB
~ju da e im ovaj potez poveéati prodaju igara za 25 posto. (dk)

MS Mjuzikmanija
rilikom - gledanja Cinemanic.
vecini korisnika namece se shic-

na misao - zasto ne bi uradili ismo
sa populamom muzikom? Iz M-
crosofta” najavljuju odgovor nz
takva razmisljanja - Music Cenoal
96 pojavie se krajem ove godine i
predstavljace, najpribliZnije reemo.
muzi¢ku Cinemaniu. Za formiranie

-ove multimedijalne enciklopedie

«Microsoft” je potpisao ugovore o
saradnji sa nekoliko kompanija
Tako e Music Central sadriavas
diskografske podatke iz gigantske
baze ,Muze” o naslovima albuma
nazivima pesama, imenima
izvodaca, muzickim pravcima i iz-
davackim kucama. Zatim. recenzi-
je iz renomiranog muzikog =
sopisa ,,Q magazine” koje pokriva-
ju Sirok dijapazon stilova, od poga
i roka do dZeza, kantri i folk
muzike i to ne samo u Englesin
(gde se ,,Q magazine™ izdaje) ve |
Sirom sveta. Konalno. Gimisowa
«Enciklopedija populame murike"
dopunite Music Central por=tesm
biografskim podacma mumiam=
Sa nestpliénjem (chkamo dec=m-
bar, kada e, zbog zapadne dofiime
euforije, Music Cenond i downy-
pan i u nadim cedesiama (i
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Kinezi neée -
Windows 95

Famoznog’24 avgusta izasle su
samo verzije Windowsa 95 na
zapadnoevropskxm jezicima, ver-
zija za Japan Ce se pojaviti tek po-
Cetkom decembra, dok se verzija
za Kinu otekuje za najmanje 6
meseci. Da li uvredeni ili iz obje-
ktivnih razloga, kinesko mini-
starstvo za elektroniku je izdalo
dokument u kome gradanima i
organizacijama Sirom Kine prepo-

486 Upgrade Kit

!i& ada ovu sicudnu plocicu stavite u svoj PC raunar

“%. umesto starog 386 ili 386SX procesora dobicete

486 masinu, bar tako kaZe proizvoda¢ ,,Workstation Sour-
ce” iz Velike Britanije. Na plo€ici je procesor 486 SXLC2-50
MHz firme , Texas Instruments” i nesto dodatne elektroni-
ke. Cip koji se moze uspe$no zameniti na ovaj natin mora
biti 386DX ili 386SX na najvide 25 MHz. Svestan injenice
da se maticne plo¢e medusobno veoma razlikuju i da ovaj
dodatak moZda nece na svima njima raditi, proizvodac je
najavio osnivanje posebne sluzbe kojoj ¢e potencijalni ku-
pci moci da se obrate kako bi proverili da li dodatak ,pa-
3e” na njihovu masinu, a u slu¢aju da ralunar posle zame-
ne procesora ne proradi, firma vra¢a novac. (vm) &

S - Video-telefon, konaéno

meritka nacionalna telefonska kompanija , AT&T” obelodanila je rezultate svog novog sistema za kom-
presiju i prenos podataka. ,AT&T” je razvio ovaj novi sistem iz vise razloga. RazoCarani slabom proda-

~ jom video-telefona (zbog loSe i-spore slike) u ,AT&T-u” polaZu sve nade u novi natin prenosa jer, verovali

ili ne, on omogucuje obostrani prenos video snimka u visokoj rezoluciji, tj. 2 miliona karaktera u sekundi,
3o je 70 puta brZe od najbrzeg modema na svetu. Pored video-telefona , AT&T” Ge ovaj sistem Koristiti i za
tzv. tele-videoteku jer za prenos nije potreban antenski provodnik (kao kod pay-per-view tehnologije) vec je
dovoljna obi¢na bakarna, 1j. telefonska Zica, pa ¢e korisnici dobijati kablovski TV program mnogo )cftinije

.. Mi éemo na ovo, opet, malko pri¢ekati. (dk)

Kugiovi i neuroni

P re ili kasnije svako od nas se
susretne sa problemom zapr-
ljanog mi3a. Zna se 3ta tada sledu-
je: otvaranije, ¢iS¢enje kugle, glan-
canje prenosmh valjica... , Logi-
tech” je resio da stane tome na
put. Srce novog tipa misa predsta-
vija CCD ¢ip sa dve LED diode, spo-
jeni paretom plastike. Diode osve-
tljavaju tackice kojima je.posuta Kugla i tako se okretanje kugle analizira i
prenosi putem neuronske mreze. Sistem je zasnovan na izratunavanju poma
ka tataka, tako da preciznost i oblik ,,mustre” ne uticu na kalkulacije.
Onima koji i dalje koriste obi¢nog misa i imaju ,,uobicajen” problem povre-
menog zagubljivanja kugle ili njenog deformisanja, pritice u pomoc¢ firma
~CPC”. Naime, oni jeftino prodaju paket od deset ili viSe kugli za misa po ceni

Tuuje og/azn'veykoriste Windows 95. . od 69 penija po komadu. Ipak nam se ¢ini da ce ciljna grupa ,CPC-a” biti Klin
i i : ci koji e kugle za misa koristiti umesto Klikera, ili kao hladno oruzje. (nv)
Windows 95 pokrece lavinu
Roland Sound Canvas
D a neée samo Bill Gates zaraditi gomilu novca na Window- ' SPC-S 5
su 95 kaZu brojni istraZivadi trzista. Oni, naime, tvrde da

¢e sam Windows 95 pokrenuti lavinu mvmmama u hardver i

softver od 20 milijardi dolara.

Druga studija trZiSta pokazuje da Ce tri Cetvrtine prodavaca
kompjutera isporutivati Windows

95 na svojim kompjuterima. To
znati da ¢e mnogi Korisnici
preci na Windows 95 iako
njihov ratunar nije najbo-

lji za novi sistem. Brzin-

ski testovi pokazuju da

je Cak i na 486 DX2/66
procesoru sa 8 MB

RAM i dalje bolji ‘stari’
Windows 3.1 (ili 3.11).
Brzinska prednost no-

vog Windows sistema se
primecuje tek sa 16 MB
RAM-a. (dk)

ako majusan, MIDI interfejs

firme ,,Roland” podrzava 364
instrumenta, mada istovremeno
moZze da kontrolise samo Sesnaest.
Smesten je u standardnu PCMCIA  karticu.
SPC-55 nudi i kvalitetne reverd i chorus evekte, a’
moze i da-sempluje. (vm)
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H/S SCENA

KOMPJUTERI

| LDRAVLIE

lada SAD Zeli da napravi na-
jbrzi superkompjuter na svetu.
Americko ministarstvo je projekte
za ovaj ratunar poverilo ,Intelu”.
Koliko ¢e .Intel” dobiti za ovaj
kompjuter nije reeno, a ne pomin-
ju se ni rokovi do Kada bi posao tre-
halo da bude zavrden. Jedino Sto je
pradstavnik viade SAD rekao jeste
da & owaj afunar biti brzi od 50
mapcin superalunara iz celog
oS TEeare
Rompimeer & sluZiti americkim
moldrermam friarima za simulira-
me mulifearmih eksplozija, jer je
s=dsedmik $imion obeao da se
Ve melEYISE mmsieame probe na
amenifiemr @m Ov= mformacija
EpmeiEe SE N miunar webalo
Gz e e oo mme S0, er 3-
Gz polme wwe amemise predse-

A NN N NN NI s rNneressesaliietiansnstnsenshensisinecetsetsccncsntbacne

Bezbolno

za kompjuterom

Ako ste se ikada zapitali kako treba pravilno sedeti za kompjuterom,
kolika je propisana udaljenost ociju od monitora, kakva ergonomska oprema
se moze nabaviti, upravocetzsaznau odgovore

ao posledica sedenja za kompjuterom mogu se
javiti slede¢i problemi: problemi sa rukama ve-
zani za dugotrjano kucanje na tastaturi; proble-
mi sa ramenom kao posledica dugotrajnog rada

sa miSem; problemi sa ofima, glavobolje i druge nega-

tivne posledice vezane za zralenje monitora; bolovi u
kitmi i vratu kao-posledica nepravilnog sedenja itd.
Bolovi u rukama nakon dugotrajnog kucanja nastaju
Zbog nepravilnog polozaja ruku pri kucanju na klasi¢noj
(~QUERTY™) tastaturi. U nekim sluajevima ovi bolovi
mogu biti toliko neprijatni da mogu zavrSiti hirurSkom
intervencijom. Medicinska istraZivanja pokazuju da bo-
{ovi nastaju oboljevanjem tetiva (tendinitis i tenosyn-
ovitis), zapaljemjem tetnosti koja $titi misice (bursitis) ili

- kao posledica tzv. CTS sindroma. Da bi se ove posledice

izbegle, ponudena su mnoga reSenja - od relativno ,,obi-
&ne” Microsgfi Natural tastature koja tastere . razbija”
na dve grupe postavljene ukoso, prema prirodnom polo-
Zaju Sake, preko specijalnih tastatura sa drugadijim ra-
sporedima dirki sve do onih gde se uz moguénost pode-
$avanja nagiba i visine postoji i mogucnost
pomeranja ,odmoriSta” za ruke

Od nelagodnosti koje ¢e snaci one koji
mnogo rade sa miSem, najpoznatija je tzv.
»misje rame” - bol u ramenu koji ¢e se ose-
titi kao posledica upotrebe misa. Zato ta-
kvima savetujemo da nabave Trackball.
Onikojima nito nije dovoljno, mogu da ko-
riste najnovije ,miseve” koji omogucavaju
da kursor pomerate ,vucenjem” prsta po
posebnoj povrSini. Ako ste se odlucili za
~Obi¢nog” misa, razmotrite MS Mouse 2.0
ili Logitechovu Mouse Man Sensa seriju.

=0 problemima sa radijacijom mogli ste

detaljno da (itate u jednom od ranijih bro-
jeva. Zato éemo pomenuti da Cete sve pro-
bleme re3iti ako investirate jo$ maio novca
u monitor koji podrZava najrigoroznije,
Svedske, MPR I ili TCO standarde. MPR 11
propisuje da VF (visokofrekventna) polja ne
smeju zratiti vise od 2,5 miligaussa na 50
cm od ekrana. Drugi, jo$ rigorozniji stan-
dard je TCO koji propisuje istu koli¢inu zra-
Cenja na 30 cm. Treba znati da ove vredno-
sti proizvodaci mere u jednoj rezoluciji, sa
odredenim osvetljenjem i kontrastom pa,
pogotovu ako imate multiscan monitor, u
odredenim reZimima rada moZete prekora-
Citi propisane vrednosti. )

1, za kraj, ostavljamo postulate za pravi-
lan polozZaj ispred kompjutera:

1. Plafonsko” osvetljenje treba da bude
indirektno, ujednaceno i postavljeno tako
da ne izaziva refleksiju. Za osvetljenje ko-

pije (ako imate drzat kopije) treba Koristiti stonu lam-
puko;asepodeéavatakodadirekmoosveﬂiavapovr
sinu kopije, bez ikakvih senki.

2. Monitor prosetne veliine treba da bude udaljen
60 cm od otiju, sa monitorom postavijenim ravno po
vertikalnoj osi - u visini vasih odiju. Pritom, treba po-
desiti frekvenciju vertikalnog osveZavanja na 75 Hz.

3. Ugao pod kojim treba da su savijene ruke ir'polo-
Zaju za kucanje iznosi 90 stepeni.

4. Noge treba da su savijene takode pod 90 stepeni,
s tim da su stopala postavijena ravno na podlogu.

5. Stolica treba da bude takva da omogucava prome-
nu visine, kao i promenu nagiba naslona. U poloZaju
zahxcanjetrebasedetitakodasuramenaparalelnasa
podiogom, a kicma potpuno ispravijena.

6. Ako telefonirate dok kucate, izbegavaijte da slusa-
licu drZite” glavom. PomoCi Ce, naprimer, set Koji se
sastoji od mikrofona i-slusalica i nosi se na glavi.

Zelimo vam udoban rad.

Momir RADIC
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CeDeTEKA
ISAAC ASIMON'S THE ULTIMATE ROBOT

R obotika je postala nasa svakodnevica. Ono 3to je do pre nekoliko decenija bilo samo vizija lju-
bitelja naune fantastike danas je stvarnost. Naravno, jo$ nismo stigli do toga da fovekoliki
robot-bilder Seta po ulicama Los Andelesa i temeljito ubija domacice istog imena, ali kompletno
robotizovane fabrike su uobitajena pojava. :
Covek koji je literarno i medijski strahovito mnogo doprineo ovakvoj situaciji jeste Isak Asimov, o
tvorac ¢uvenih Tri zakona robotike i autor mnogobrojmih pri¢a, novela, romana, u kojima roboti e
imaju klju¢nu ulogu. Tako su ljudi iz , Microsofta” napravili multimedijalnu enciklopediju Zsaac / pi
Asimov's The Ultimate Robot Koja se bavi paralelno Asimovljevim Zivotom i istorijom robotike. "
Naravno, i ovo izdanje je na nivou ,Microsoftovog" renomoea. Puno je slika, fotografija, reprodukcija naslovnih strana
Asimovljevih knjiga, inserata iz najcuvenijih filmova sa robotima... Jedan od najzanimljivijih delova je dizajniranje sopstve-
nog robota, njegova ammacua i Stampanje (kreaciju autora teksta mozete videti na priloZzenoj shc1 dobro, nije ba$ bogzna
§ta). Svaki ljubitelj naucne fantasti- . R — .
ke uzivace u izdanju Jsaac Asi-
mov'’s The Ultimate Robot.

Nenad VASOVIC

CD-ROM uzeli smo iz cede-
teke ,T.M. Comp”

COREL PROFESSIONAL PHOTOS

U Redakciji smo dobili jedan od 200 €D-ova iz edicije profesionalnih fotografija
snimljenih na CD ROM-u. Na svakom CD-u nalazi se po 120 slika izuzetno vi-
sokog kvaliteta. Slike su snimljene u KODAK PHOTO CD formatu. Pored slika, na
CD-u se nalazi i program za gledanje slika i program za konverziju u neke druge
formate (TIF, PCX...). Ako Zelimo da ucitamo neku od slika u Adobe Photoshop
program (koji prima Kodak Photo CD format) dobi¢emo preview slike i mogu-
¢nost izbora rezolucije. Na raspolaganju su nam sledece rezolucije: 128 x 192,
256 x 384, 512 X 768, 1024 x 1536 i 2048 x 3072. Sve slike su snimljene u RGB
formatu (16,7 miliona boja) i veliCine su od 4 do 5 MB. Kvalitet slika i rezulucija
u potpunosti zadovoljavaju vrhunski kvalitet Stampe do A4 formata. Uz svaki CD
dobija se knjiga, ili bolje refeno album sa slikama Koje se nalaze na CD-u. Temat-
ski izbor slika je raznovrstan: predeli, cvefe, Zivotinje, sport, gradovi, hramovi...
Edicija je izuzetno korisna i preporuéu;emo je svima koje se bave kreacijom pro-
pagadnih materijala, studmma za dizajn i drugim redakcijama. : ZMm

CD-ROM uzeli smo
iz cedeteke ,Espro”
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. CeDeTEKA
MULTIMEDIA CATS

|< ucni ljubimci su postali nezaobilazna tema za multimedijalna izdanja. Pored vise fir-
mi koje su izdale svoje CD-ROM-ove o psima, firma ,Inroads Interactive” izdala je CD-
ROM o0 mackama. One se mogu podeliti u dve Kategorije: divlje i domace, pa su se u ovom
CD-ROM izdanju nasle obe familije. Tako su posebno divlje macke (lavovi, tigrovi, leopat-
di...). U familiji domacih macaka zastupljene su persijske, sijamske, angorske... U progra-
mu postoji opcija Gallery, u kojoj su sve macke sredeno abecednim redom. Kvalitet slika
“nije ba$ na zavidnom nivou. Rezolucija od 640 x 480 potpuno zadovoljava, ali sve slike
su u 256 boja. Ljubiteljima macaka to nece mnogo smetati, lepo Ce se zabaviti.

ZM

CD-ROM uzeli smo iz firme ,Espro”

R e O e P
RYERY,

L JU 1)
NS N D

' raze€i nove teme za multimedijalna izdanja, nekoliko firmi
istovremeno je doslo na ideju da se pozabavi kuénim lju-
bimcima. Tako su, recimo, pse obradili uporedo ,Microsoft”,
»Dorling Kindersley” i ,Inroads Interactive”. Demo ,Microsofto-
ve” verzije moZete pogledati na CD-u Windowsa 95. Ali, dok to
ne stigne, Multimedia Dogs firme ,Inroads Interactive” pruzice
vantjako lepe trenutke ako ste ljubitelj pasa.

Odmah na pocetku
bi¢e vam ,,uvaljena ko-
ska". Tako je, naime, di-
zajniran glavni meni.
Pored simpati¢nog
izgleda, nudi izbor uobi-
Cajenih opcija. Odatle
mozete, preko indeksa,
doci do svake rase koja vas zanima, pregledati fotografije i kratke dokumentarne inser-
te, uci u detalje oko odgajanija ili anatomije pasa, upoznati se sa generalnim Cinjenica-
. ma, saznati koje su rase karakteristi¢ne za koja podneblja... Za nas
je vezana rasa dalmatinca, premda su se cule primedbe nekih ¢la-
nova Redakcije da bi Sarplaninac, kao zvani¢no priznata rasa,
mnogo vise odgova-
rao. No, ostaje da
saekamo ostale
Multimedia Dogse i
vidimo da Ii ¢e neko
od njih ,ispraviti ne-
pravdu”
N.V.

CD-ROM uzeli
smo iz firme
-ESpro”
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95 izduvanih balona

ngomna medijska kampanja uinila j je za ,Microsoft” upravo ono $to se i oéekivalo: 29
avgqusta, prvoga dana prodaje, inkasirano je 12 miliona dolara. Ali ve¢ predvece istoga
- dana balon je poceo da se |zduvava

Spedjalno za ,Svet hompjuma

BRANISLAV ANBELIC

‘ Boston, septembra

edeljama pre pustanja Win95 u pro-

daju bilo je nemoguce upaliti televi-

zor ili otvoriti novine a ne ugledati

.Microsoftov” logo. Pravijene su ur-

nebesne Zurke, promocije po stadio-

nima i na koncertima, angaZovane

nayveée zvezde i najpoznatiji novinari. Na-dan

pustanja novog softvera u prodaju .Microsoft”

je zakupio ceo broj londonskog dnevnika ,Ti-

mes” u kome su bile iskljuivo njihove reklame,

aon se delio besplatno. Pompa je, Kao i uvek, za-

senila mase, tako da su na dan zvanitnog pu-

$tanja.u prodaju mnoge prodavnice po najvecim

americkim gradovima otvorile svoja vrata u

00:01 i u roku od nekoliko minuta rasprodale

“svu zalihu.

Ogromna medijska kampanja ucinila je za

.Microsoft” upravo ono 5to se i ofekivalo: u uto-

rak, 29. avgusta, prvoga dana prodale inkasira-
no je 12 miliona dolara.

Ali ve¢ predvede istoga dana, u mnogome za-
hvaljujuci i tome 3to su kupci imali vremena da
od ponodi instaliraju i isprobaju novi operativni
sistem, balon je poceo da se izduvava. Prvo je
CNN javio da su dve telefonske centrale u koji-
ma je ,Microsoft” imao brojeve za tehnicku po-
mo¢ novim kupcima potpuno zagusSene pozivi-
ma gnevnih kupaca, a onda je i sam gigant pri-
znao da je za samo nekoliko sati dobio preko
20.000 poziva sa primedbama i pitanjima. Veli-
ke TV mreze su, kopajuci dalje, saznale da je broj
neuspelih poziva u stvari bio 10 puta ve(i -
200.000! Oni koji su uspeli da se ‘probiju’ nisu
bili nista sreniji. U udamim vestima u 23:00
¢asa jedan od novopetenih korisnika pozalio se
da je viSe potro$io na telefon dok je ¢ekao na li-
niji da dode na red nego 5to je platio za softver.

Americki kupci, podloZni javnom mnjeniju,
odmah su izrazili nepoverenje, tako da je 30.

avgusta, drugog dana

S e, - | prodaje, zarada bila 2 mi-
& Ast liona dolara manja nego
21 Digispch | Prvog dana.
®bm Medutim, ,Microsoft”
A Packbell |- se nije predavao tako la-
5 ‘J.E"sg;{; ko. Treceg dana prodaje
Tymi | pojatao je medijsku kam-
3 Avance
i Diamond | g pan Evroskoj verziji
':’J N“"”m‘um o | Windowsa 95 osvezena je
1 Tiident v lista drajvera. Obavezno
Tivge | posiedajte da i se nesto
e pra o od vaseg hardvera nalazi
B na ovoj listi,

-Prya nedeija prodaje

paniu. Cinilo se da je svaka druga reklama na te-
leviziji za Win95, posle tega se prodaja-ustalila
na oko 6 miliona dolara dnevno.

,TJemperamentni malisa”

Te trziSne oscilacije, zasnovane prevashodno
na emocijama, imale su relativno malo uticaja
na prihode  Microsofta”, ali ¢e mnoga negati-
vna misljenja priznatih stru¢njaka, koja su poce-
la da se pojavijuju u uglednoj stru¢noj Stampi,
imati daleko vece posledice.

Za Windows 95 se kaZe da je .nestabilan,
temperamentan i nepouzdan”. Cak i najpoznati-
ji proizvodaci hardvera, kao Sto su ,ATI", ,Ma-

- rox” i ,,0rchid”, nemaju zadovoljavajuce drajve-

re za novi sistem. Pri instalaciji sistem nije u sta-
nju da identifikuje mnoge komponente, a neke
posle izvesnog vremena jednostavno - zaboravi.
O plug-and-play tehnici moze samo da se sanja.

Poslovni svet, koji je daleko najvazniji za us-
peh jednog operativnog sistema, izgleda, nema
nameru da ikada prede na Win95. Do prosle go-
dine, dok nije izaSla stabilna verzija 3.5 Win-
dowsa NT, oni su se slepo drzali DOS-a i 0S/2
kao proverenih, stabilnih operativnih sistema
na Intel platformi, a oni kojima je zaista bio po-
treban 32-bitni sistem nisu napustali Unix. Tek
Windows NT kona¢no je pofeo da donosi ,,Mi-
crosoftu” prestiz i poStovanje posiovnog sveta,

tako da je sve ve(i broj kompanija poceo da pri-

hvata NT kao osnovu svog poslovanja. Zato
kompanije imaju veoma malo razloga da ekspe-
rimentiSu sa Win95.

1 u multimédiji, oblasti gde Win95 sjaji, stizu
kritike od strutnjaka. Windowsu 95 se zamera
na 16-bitnoj osnovi koja onemogucuje paralelan
rad (preemptive multitasking). Posto ¢e Windows
NT uskoro imati interfejs isti kao Win95, ni lako-

¢a rada nije prednost. Najcenjeniji ¢asopis u obla-

sti multimedije, , NewMedia”, savetuje svojim &i-
taocima da kupe NT ili ¢ak Macintosh i predvida-
judaza  dve godine Win95 nede ni postojati.

Iza svega, ipak, strategija

Tvrdnjama da Win95 nece biti dugog veka go-
vori u prilog i odustajanje americkog Ministar-
stva pravde od tuZzbe protiv Microsofta”. Nepo-
sredno pred puStanje Win95 u prodaju, mini-
starstvo je najavilo tuzbu i zaustavljanje proda-
je zbog osnovane sumnje o monopolistiSkom
uticaju Win95. Od tuzbe se odustalo u poslednji
¢as, a izvori bliski vrhu ministarstva kazu da je
zakljuceno kako bi trebalo vise vremena da se
razresi pamica nego Sto ée Win95 opstati na tr-
7istu. 1 Intel je pokazao koliko ima ‘poverenja’ u
Wwin95 time $to novi procesor P6 nece raditi sa
ovim operativnim sistemom, ve¢ samo sa Win-
NT-om i UNIX-om. = .

.Microsoft” je, naravno, svestan svega ovoga.
Najavom prve verzije sistema Cairo za. 1996. i
sam ,Microsoft” prakti¢no priznaje neodrZivost
Win95 na duZe staze. Upravo zbog toga i prisi-
fjava sve proizvodace softvera koji Zele da dobi-
ju Win95 logo da svoje proizvode potvrde i na
NT-u. Tako Ce, kada Cairo izade, za njega vec po-

. stojati ogroman broj proverenih aplikacija.

Medutim, jo$ od pojave Windows_for Work-
groups 3.11 .Microsoft” nije imao ni jedan ma-
sovan proizvod kojim bi mogao da napuni svo-
je kase i odrzi vrednost akcija na trZiStu. Od
‘stare slave’ se vrednest kompanije mogla odr-
Zavati samo, izvesno vreme - bilo je potrebno
napraviti proizvod koji izgleda revolucionamo,
kako bi se privukla masa kupaca, dok ‘prava
stvar’ ne bude spremna. Win95 je ta finansijska
injekcija koju je ,.Microsoft” traZio. Ako se na-
stavi trend prodaje, a s obzirom na neumoljivu
propagandnu kampanju u to ne treba sumnjati,
Microsoft” ¢e do iduce jeseni zaraditi milijardu
i po dolara.

Da li probati?

1 posle sve ove kritike savet je - ako ga dobije-
te besplamo, instalirajte ga. Windows 95 je za-
bavan. Softver koji radi, radi fantastitno brzo u
odnosu na prethodnike u verziji za Windows
3.11. Sistem foldera i podfoldera, u kojem kori-
snici Macintosha i 05/2 uZivaju odavno} uéinice
vam se Carobnim. TCP/IP je izvanredan. Ali, bu-
dite razumni: bekapuite sve podatke i potrudite
se da pronadete u Help meniju rutinu za dein-
staliranje, zlu ne trebalo. 1 znaijte: pre ili kasnije
moracete da predete na NT. a poSto se na ,Mi-
crosoftovom” ftp serveru ve¢ moze pronaci beta
verzija Win95 interfejsa za NT, nema razloga da
pravu odluku ne donesete odmah.

sverkoveiuiera 12 oKrosar 95.



95 onim redom kojim su dolazile na

nade podneblje. Sa manje ili vide

odusevijanja pozdravijali smo inova-
cije i ,Microsoftovo” odustajanje od njih. Tako
se u finalnom izdanju, naprimer, izgubio_fon¢
smoothing i presao u Power Toys. Slicno se de-

silo i sa 64 MB EMS memorije u ranijim beta ver-

zijama. Sada aplikacija moze da alocira samo
onoliko EMS memorije koliko fizicki imate u ko-
mpjuteru. Bez obzira na mane koje pronalaze
.poznavaoci”, Windows 95 (e se prodavati ba-
rem koliko i ,Mocart $nala”.

Ima li Zivot sa Windowsom 95
smisla

Procene stranih kriti¢ara o svrsishodnosti
instaliranja Windowsa 95 ne razlikuju se mno-
go. Ve(ina se slaZe da ga ne treba instalirati na
masine koje imaju manje od 8 MB RAM-a. lako
se neki nasi saradnici zaklinju da stvar radi i
na procesorima 386 DX na 40 MHz, mi vam ne
bismo preporudili da ga instalirate bez
486/DX2 na 66 MHz, solidne grafike sa bar

malo akceleratorskih sposobnosti i diska od

barem 540 MB. .
Sve iznad toga je, naravno, poZeljno. Sistem

¢e raditi veoma lepo na SBP-u (standardna

beogradska ponuda) koja podrazumeva
486/DX4, 8 MB RAM-a, 540 ili 850 MB hard
disk i Tridenta 9440 ili CL5434. Ono $to bi
najpre trebalo dodati (ako vam se ba$ presi-
pa) je jo$ 8 MB RAM-a. Ako Zelite da pristedi-
te Zivce, obavezno nabavite CD izdanje za ko-
je. naravno, treba da imate i CD.

Hrabri i manje hrabri
Najjednostavniji vid instalacije predstavija
upgrade Windowsa 3.XX. Windows 95 ce pre-
gaziti staru verziju, pokupiti iz nje $ta mu je
potrebno i sve aplikacije na koje ste navikli na-
& Ce se i u novom izdanju. Pri tome Windows

95 moZe da safuva sve i svasta i da se propisno

deinstalira ostavljajui nedimutu vasu pretho-
dnu DOS/Win3. XX konfiguraciju. Ako ste insta-
lirali neku od beta verzija, moguénost povratka
na stari sistem nije moguca (uostalom, ¥i iona-
ko spadate u hrabrije). -

Ako Zelite maksimalno da se obezbedite
odmah zaStitite va$ disk od upisa dugackih

imena u direktorijume. PregrSt takvih sitnica-

:;naéaradomalostnepmjegmni- ,
ce, svedo(i Cinjenica da smo upomno -
instalirali razne verzije Windowsa

Do JStarta” je put relatlvno Iak. U daljem trazenju neka
"~ vam Perun pomogne

nai éete u meniju A{y Computer: System:
Performance: File System: Troubleshoting
(al’ je pristupacno). Uzimajuci u obzir lepu
osobinu Windowsa 95 da sam podesi har-
- dver, za dodatno prckanje nije potrebna :
hrabrost ve¢ glupost.

Ako vas nesto pita... :
Prilikom instalacije Windows 95 ugla '

Vnom sam sve prepoznaje. Mogu se, medu-
tim, desiti sitniji incidenti kada serup nema

drajvere za neki od uredaja na kompjuteru
ili, jednostavno, . Microsoft” nije ni napravio
32-bitne drajvere za uredaj koji imate. Ra-
zloz:mogubmrazm.anajb&iéi;edasemdl

' Ako se niste sigumi da ¢ete zadrzati Windows 95
na kompjuteru, potraZite u Control Panelu meni
Svmukomemoim;)odedﬁm\osomdu
koje ¢e vam olaksati deinstalaciju.

o relativno sve¥em hardveru za ko;i jo$ nisu na-
pravijeni drajveri. Tako Pan Evropska verzija u
direktorijumu others ima nove ili popravijene
drajvere za podosta hardvera, izmedu ostalog i
za trenutno populamni 7rident 9440
koji sada radi i u #i i TrueColoru.
Generalno, Windows 95 ponekad
' ne moze da se snade sa detekcijom
'~ CD-ROM uredaja, zvucne kartice, mre-
. Zne kartice modema. Za sve ove ure-
| daje Windows ¢e ,,povuéi” drajvere iz
. stare instalacije koji su najcesce 16-
/- bitni. Tako ¢e vam za CD-ROM ureda-
| je My Computer: System: Performan-

| CD-ROM radi MS-DOS kompatibilnom
Siobodno dodajte fontove na koje ste

navikli, mada od njih necete imati goto-
vo nikakve koristi.

' ce: File System: CD-ROM javljati da

Windows 95 wrlo esto lode proceni CD-ROM &ak i

kod modela koje prepoznaje. Kediranje CD-ROMa
podedéenummlqumdPu\d System:
Pmmncﬁemn'

modu ukohko Winaaws nije nasao odgovara-r‘ ;

UopSte alm Svifogo | ali, moZe-
te da se usudite da kretie aciju sa di-
sketa. Pored toga 5to iemma zamomo. moze
vam se desiti da vam nedostaju sitnice sa CD-
a. Kada, nakon instalacije, ubacite disk sa
Windowsom 95 u CD drajv, automatski ¢e se
startovati program kojl vas vodi po sadxialu di-
ska.

Sitnice koje ste zaboravili pri instalaciji mozete
uvek da dodate naknadno. Sli¢na je situacija i sa
dodacima kao $to je .Power Toys".
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Igre bez gfanica
‘Kako ste Covek sa ovog

piSete nasim slovima sa
‘svim kukicama i kvatica-
ma. Kako je najpre stigla
ameritka verzija Windowsa 95, prvo su se po-
javila alternativna reSenja poznata iz Win-
dowsa 3.XX. Fiksovanje GDI-ja (Graphic Dis-
play Interface) daje rezultate kada su u pitanju
unicode fontovi. Treba vam jo i pristojan ma-
per kojim Cete poredati odgovarajuce znake na
odgovarajuce tastere.

U poglaviju Regional Setings, ve¢ pri setapu
mozete da insistirate na nacionalnom porekiu.

Re3enje Koje nudi ,Microsoft” u Pan Europe-
an izdanju jednako je resenju iz Windowsa 3.11.
Zajednicko im je sve: Cirilica radi, latinica ne.
Podesavanje Se vrsi u meniju Control Panel: Key-
board: . Ako Zelite da va$. americki
Windows 95 podriava vise tastatura morate do-
instalirati Multilanguage support 3to se &ini
opcijom-Control Panel: Add/Remove Programs:
Windows Setup. Navedena viSejezitka podrska

nalazi se u Accessories opcuama (kliknuti dva-
put miSem)

Naialost,tovamnet'emogo ‘
pomo¢i da dobijete propisnu latinicu na svom

Redenje za neispravnost srpske latini¢ne u
Pan European verziji tastature moZete da po-
rrazite u instaliranju slovenacke latini¢ne ta-.
stature. Drajver Kkoji se pritom instalira
‘kbdsv.kbd) sklonite na disketu i odmah ga
preimenujte u kbdycl.kbd. Zatim u Cotrol Pa-
nel:Keyboard dodajte srpsku tastaturu sa lati-
ni¢nim rasporedom (nije potrebno instalirati

multilanguage support jer se on ovde podra-

zumeva). Zatim restartujte racunar u MS-DOS
modu, iskopirajte kbdyclkbd sa diskete u

podneblja, prijae vam da

kvu-takvu tastaturu.
Samo strpljivo -

Ostaje jos problem 3to srpski Regional Set-- §

Windows\System direktorijum i lmaéete ka- |

tings podrazumeva upotrebu (irili¢nog pi- - &%

sma pa je programe koji ne snimaju templa-
te teSko nateraju da rade sa srpskom latini-

> com (priloZzeni Wordpad naprimer).

‘Fontovi koji se preinstaliraju (Arial, Times

. Roman i Courier) prijavljuju u nekoliko verzija

dok je stare fontove (makar bili i unicode) goto-
vo nemoguce naterati da pravilno rade. U nekim
slutajevima pomaze da u wm ini dodate linije:
[Font Substitutes]

ime_fonta,-238=ime_fonta, 238

ime_fonta, 0=ime_fonta, 238

Ova operacija, medutim, ne pomaze uvek (kod
QuarkXpressa nikada). | kada uspete da dobije-

te sve potrebne znakove, $to mozete da proveri-

te u Character Mapu, veliko je pitanje da li éete
mo¢i da dobijete te znakove sa tastature. '

Pored toga, moZe vam se desiti da se umesto-

pravilne kodne strane, kod nekih fontova izne-
buha dobijete Cirilicu pa smo tako otkrili gomilu

Akonemadrajverazavmlwﬂm,pounﬁ&ga
u dodacima na CD-u.

fontova u kojima postoji (vrlo ispravan) €irili¢ni
set znakova. Ako pretezno Koristite Cirilicu, svi
ovi problemi ne postoje.

Ova potpuna promena font hendlera moze
ipak uneti dosta nervoze medu stare korisnike
Windowsa, iako nam prikazi ,stru¢njaka” u

emisijama za poljoprivrednike svedote da e

Windows uskoro upotrebl)avan svi, makar i bez
kompjutera.

Novi uredaji
Premda Windows 95 dosta pouzdano podesi

va$ kompijuter pokazalo se korisnim da se, na-:

kon instalacije, jo$ jednom provrti Control Pa-
nel: Add New Hardware. To uradite obavezno
ako se Windows prvi put zaglavio prilikom dete-
ktovanja hardvera.

Hardware Installation Wizard naikorisnill je,
naravno, kada dodate novu karticu. Pri tome
obavezno pustite da Windows sam pokusa da
detektuje prikljuceni uredaj, a ako to ne uspe,
tek onda posegnite za drajverima ko;e ‘ste dobili
‘uz karticu., -

Novija lzdanla Windows CD-a mogu da do-
nesu i drajvere za nove uredaje ili reviziju veé

Uredaje mozete uvek dodatno podesiti u Control
Panelu Sam Windows ce vam predoditi
moguce konflikte.

guca njihova brza deinstalacija {vrio korisno po-
kazalo se kod Corela 95). Pilikom instalacije ta-
kvih programa izbegavaijte varijantu instalira-
nja preko menija Start: Run sengp.exe. Za osta-
le programe ionako nije mnogo bitno jer ne pra-
ve automatski log fajl.

Vrlo znacaina datoteka je User.dar (ne moZe-
te da je vidite prostim okom) koja &uva sve po-
datke o korisnikovim podesavanjima ukljucu-
judi i podatke o instaliranom softveru. Upravo
problem pravilnog prijavijivania aplikacije i
njenih zadataka (sa kojim fajlovima radi) mo-
Ze prouzrokovati problem. Tada prilikom ispi-

sivanja poruke Starring Windows 95 pritisnite -
taster F8, prebacite se u Comumand Prompt i .

iskopirajte User.da0 u User.dar i restartujte
kompjuter.

postojecih drajvera pa je korisno da proverite ' S0 i

kretanja na ,.trzi$tu". Ponavljamo - drajveri pi-

sani posebno za Windows 95 da]u uvek bolje
rezultate :
Novi programi

Programi pisani za novi Windows propnsno se
loguju prilikom instalacije pa je, u pomenutoj

opciji Control Panel: Add/RemavePrograms mo-,

Sliéno kao i 0S/2, Windows 95 se moze podesiti

da daje razlicite zvuke pri raznim akcijama korisni-
ka. Ne savetujemo stavijanje zvuka na dogadaj

Program Open jer mozZe da zauzme uredaj tako

da ga prozvana aplikacija ne moze da ga koristi
$to se narodito ¢esto javija pri prozivanju DOS
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Rutno editovanje registry datoteke moZete
da probate alj na svoju odgovornost. Dovoljno
je pokrenuti Start: Run i upisati regedit (i na-
ravno, Enter). Pre nego $to polnete da prékate
po ovom osetljivom bicu proverite da li registry
za neispravnu aplikaciju moze da se importuje
(pomaze naroito kod ,lopatom” instaliranih
aplikacija).

Dodavanj, oduzimanje i podesavanje printera
predstavija pravo zadovoljstvo i nudi vide opcija.
Kvamo, kvamije, najkvamije

Ako niste pregazili Stari Windows 3.XX mo-
Zete lako pridodati grupe i aplikacije iz njega.
Otvorite Explorer, potraZite stari win direktori-
jum i prosto kliknete na .g7p datoteku koju Zeli-
te da dodate Starr meniju. MoZete da ofekujete
probleme ako se aplikacije fizi¢ki nalaze u sta-
rom win direktorijumu (omiljena zabava pacera
je-da ih tamo stave). U tom slu¢aju moracete da
prékate i po propertiesima.

Jedna od opcija desnog tastera misa je
SendTo. Prostim Start: Run SendTo (enter)
dobicete folder SendTo u koji zatim moZete
poredati sva odrediSta koja ¢esto upotreblja-
vate: Fax, Mail, kantu za smece ili folder mre-
Znog kolege.

. Ako ste bas zagriZeni konzervativac i Win-
dows 95 drzite za nedajboZe otvorite iz nekog

editora datoteku c:\msdos.sys i u poglavije Opzi-

ons dopiSite (ili prepravite) sledede linije:

Bootmulti=1

BootMenu=1

BootMenuDefault=8

BootMenuDelay=10

i va$ raunar butovace se u MS-DOS modu

ostavivsi vam deset sekundi da se predomi-

slite.

I na kraju pocetka...

Ima jo§ mnogo toga 3to bi moglo da se ka-
Ze. Nesto Cete nadi i na drugim mestima ili

prokljuviti sami, a ponesto moZete da nadete i

na potpisima za slike. Bez obzira ne sve mane,
izgleda da je ovo pocetak jednog dugog prija-
teljstva

Voja GASKC

R I IR M Iy

‘Windows 95 GUI (grafi¢ki korisnicki interfejs)

Novi pogled

Graficki korisnicki interfejs preporoden je unovom
izdamu najzasmpljenijeg operatlvnog sistema za PC

racunare

rafi¢ki korisnicki interfejs (GUI)
u novoj verziji Windowsa do-
Ziveo je niz pozitivnih promena.
Poznavaoci drugih operativnih
sistema i njihovih grafickih
okruZenja primetice u Windowsu

95 gomilu sitnica, pozamljenih sa drugih

platformi.

Prvi kontakt sa okruZenjem Windowsa 95 za
nekoga ko je prethodno radio samo u Window-
su 3.X, moZe izazvati mali Sok. Sa druge stra-
ne, osobama koje imaju iskustva sa GEOSom,
svim verzijama Workbencha, TOSom, Window-
som 3.x, 0S/2 Warpom i Systemom 7, susret sa

Windowsom 95 predstavija prijatno iskustvo.

No podimo redom, kroz elemente novog grafi-

- &kog okruZenja.

Mis ima dva dugmeta

Najveci deo komunikacije korisnika sa ope-
rativnim sistemom u grafickom okruZenju
Windowsa 95, obavlja se pomo¢u mi$a. Tako je
ovaj plasti¢ni glodar postao neizostavna kom-

ponenta svakog sistema preuzevén i nekoliko
novih funkcija. Selektovanje vise fajlova (mul-
ti select) na desktopu ili u prozorima moZe se
obaviti i tako 3to se levo dugme mi3a drZi, a
mi$ povlaci formirajuéi pravougaonik. U tom
slucaju se sve ikonice unutar tog pravougaoni-
ka automatski selektuju, a u kombinaciji sa
Ctrl tasterom postiZe se suprotan efekat. Akti-
viranje menija u novom Windowsu visestruko
je olak3ano. Kada se desnim dugmetom misa
klikne bilo gde na ekranu, na tom mestu Ce se
pojaviti tzv. ,pop-up” meni. Njegov izgled i
funkcije zavise od aktivnog prozora, selektova-
nog objekta ili aplikacije. U slu¢aju da nista ni-
je selektovano, meni se odnosina sam deskiop.

Desktop

U Windowsu 3.x, dasktop jé zapravo ‘bio-

mesto za ikonice minimizovanih aplikacija,
prostor za prozor Program Managera i akti-

Izgled desktopa sa razvu¢enim Start menijem u
éijojscpoud!ﬁvidmmuihfolder_ai




- vne programe. Deskiop u
Windowsu 95, u velikoj

7 105/2, je mesto na kome
se odigrava vecina dogada-
3 ) ja. Pri kreiranju desktopa
poslo se od ideje da radna okolina na kompju-
teru u sustini ne treba da se razlikuje od one u
realnosti. ,

Otuda i analogija 1zmedu predmeta sa radnog
stola (fascikle, dokumenti, nalepnice) sa objekti-
ma na desktopu (folderi, ikonice, precice). Svaki
objekat koji se ,stavi” na

desktop, zapravo se preme- Ovako moze da

Sta u poseban direktorijum izgleda slika vaseg
mreznog
komsiluka.

na disku. Na masini pode-
Senoj za rad sa vise korisni-
ka, postoji standardni des- e
ktop, ali i svaki prijavijeni
korisnik moZe da ima sop-
stveni desktop, sa kojim ra- [
spolaZe bez bojazni da ¢e li- ¥
¢nim peatom uznemiriti §
svog  kolegu. Celokupno
grafitko uredenje desktopa STe
obavlja se na jednom me- ¥
stu, u programu Display §
Properties, koji se poziva iz
poznatog Control Panela.
Ikone i precice

U prethodnim verzijama Windowsa,
ikone su imale nekoliko funkcija. One su

- meri pozajmljen iz Systema

' Tekbari Seat e

ju¢i mrezne i lokalne resurse. Direkto-
rijum je po uzoru na System 7 i 0S/2,
graficki predstavljen jednostavnom
zutom fasciklom (folderom). Dvostru-
kim Klikom na ikonu fascikle, otvara
se prozor u kome je prikazan sadrazaj
tog direktorijuma odnosno, kako se
sada zove, foldera. Za svaki tip fajla u
folderu postoji odgovarajuca ikonica
kojom je fajl graficki predstavijen u
prozoru otvorenog foldera.

- U zavisnosti od tipa objekta i pode-
Senih opcija, sadrzaj foldera moze bi-
ti prikazan u obliku krupnih, sre-
dnjih, malih ikonica sa listingom ime-
na il detaljnim, nalik onome u DOSu.
Za pristup vaznijim folderiama mo-
guce je izvesti i predice, bilo na des-
ktopu, bilo u drugom folderu, a isto
vazi i za fajlove.

Malo koriSéeno ,Microsoftovo” resenje za
promenu aktivne aplikacije u starijim verzijama
Windowsa preko 7ask Liste (poziva Se na Ctri-
Esc) nije postiglo ni deli¢ popularnosti koliko
»brzo prebacivanje sa Alt-7ab”. U zamenu za

Ovako moze da izgleda slika vaseg kompjutera.

graficki predstavijale aplikaciju u pro-
gramskim grupama i na listi za brzu izme-
nu taskova (poziva se na Alt-Tab). Rede
su-se koristile za korisnikove objekte (tek-
stove, slike i druge vrste datoteka). Objek-
tno-orjentisani Windows 95 je to izmenio,
pa ikonice viSe ne predstavijaju samo
aplikacije ve¢ dokumente Koji su-korisni-
ku i najbitniji.

Brisanje ikonice starom Windowsu
uklanjalo je samo njenu sliku iz pro-
gramske grupe (promeni se .GRP fajl).
Originalna datoteka i dalje postoji na di-
sku. U Windowsu 95, sve §to radite sa

ikonom ‘radite i sa pridruzenim fajlom.

PremeStanjem ikone iz nekog foldera na 2 D on 'Server’ (E)
desktop, aktuelni objekat se i fizicki pre- @ Control Panel
mesta u Desktop direktorijum na disku. @ Printers

Tesna veza izmedu ikona na ekranu i faj- ﬁa s Network Neighbourhood

lova na disku nije uvek poZeljna (napri- ' {

E
mer, ne rade svi programi u svim dire- ;: Bﬁ.o ' Mok
ktorijumima). Tako su uvedene precice S
(shortcuts) poznate sa Macintosha (alia- . i S Glod %
ses) i 0S/2 (shadows). { = BMega

Precice su zapravo pokazivati na obje- | # & Server
kte. Fizi¢ki, to su fajlovi duZine 1KBane { = 3 Sutlic
zapisi u nekakvom registar fajlu (kao | = & Teexie
.PRG). Prepoznacete ih po streliciudo- | = 8Tm
njem levom uglu ikone. Nazivi preica | = S Vga

mogu biti dugacki do'255 karaktera, $to
je vise nego dovoljno i za epski raspolo—
Zene konsmke

Datoteke i folderi

Korisnik Windowsa 95 je u mogucnosti'
da preko grafickih elemenata operativnog-
sistema pristupa svim objektima, ukljucu-

ondeoEplorun'loicdapredstM
sve zajedno.

Explorer je pravi kameleon pa folderi mogu
poprimiti vrio razlicite oblike.

Task Listu, Windows 95 donosi daleko funkcio-
nalniji 7askbar. Radi originalnosti, 7askbar je
tanka lajsna smestena u donji deo desktopa,
mada se prostim povladenjem moze ,,prisloniti”
(prilepiti) za bilo koju ivicu ekrana. Svakim
. " otvoranjem foldera ili pokreta-
. njem aplikacije, na taskbaru se
pojavi novo dugme sa umanje-
nom ikonicom i nazivom folde-
1a, odnosno programa.

Za razliku od task liste,
Taskbar je uvek prisutan ele-
ment na desktopu, premda po-
stoji i opcija autohide kojom se
umesto Taskbara na desktopu

vidi samo linija. Dovodenjem misa do linije,
Taskbar se prikaze u punoj veliéini. Vedi broj
otvorenih aplikacija otezava pronalaZenje pra-
vog taska, pa se tada 7askhar lako moze posta-
viti vertikalno i prosirit woliko da svaka aplika-
cija ostane vidljiva, kao na slici.

Pomenuli smo pojavijuince (pop-up) menije
koji se aktiviraju desnim dugmetom misa . Po-
red dobro poznatih padajudih menija, Win-
dows 95 ima i novotzariju smestenu na 7askba-
ru. ReC je Starr meniju. koji se pokrece kada se
levim dugmetom misa klikom na dugme Start.
Po dubini podelien na vise stepeni, startni me-
ni je zamena za Program Manager. U njemu se

-nalazi nama poznata opcija Run, zatim niz po-

dmenija koji su nekada bili programske grupe,
opet sa svojim podmenijima i aplikacijama ko-
je su zasluZile da se nadu u startnom meniju.
Pored programa, tu je podmeni Documents, sa
kolekcijom najkoriSCenijih fajlova, koii vam
omogucava ekspresno ufitavanje akmeelnih
fajlova jednim klikom.

Dobro je zamiSlien i podmeni Semimss. si-
stemski predviden za sme3tanje alaiz z= pode-
Savanije sistema. Start meni u sebi krie © ziatku
Find kojom se pretraZuju kompjuter: » =rezi,
fajlovi i folderi na svim mreznim reserssm= Kao
i kod Deskropa, desnim Klikom na Q-..&’"r Seart
ili izborom stavke Settings te opcie Taskhar,
startni meni se moZe podesetiti prema 3=5 Obi-.
{no se najcescée koriséene opcije staviam © -

A?
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rarhijski vi$i nivo, mada se ©;
. za istu stvar moZe upotrebiti -

i pretica na desktopu. Pre- H&
dnost startnog menija je ta
§to je on prisutan na svim

aplikacijama (Abways on §
top), dokjezaodlazakudes- ;

zasebanu naslovnu liniju (Tizle bar), adaptivau
liniju menija, liniju gdktambmopozivmje -
; : - mpjutera, lokalnih diskova, mreznih veza, zaje-

opcija iz menija, bogatu statusnu liniju i stan-
dardne gedZete za promenu oblika. Najobi¢niji
prozor izgleda kao da pripada nekoj velikoj apli-
kadiji, a ne folderu. $to je jo$ vaZnje, svaki pro-
zor pamti svoj poloZaj, izgled, prikaz i sve osta-
le parametre, te se moZe prilagoditi nameni i Ze-
l;amakoﬁsndca.Akojemprowaxvam
la, zbog razumnog broja ra- - -
zZli¢itih programa u njemu,
odgovarace mu prikaz saveli-
kim ikonicama, dok se za fol-
der sa tekstovima istog tipa |
bolje koristi prikaz sa malim-
ikonama u viSe kolona. Ko-
nacno, kakve varijacije sve
postoje mozete videti na pri-.
meru sa slike gde smo otvori-
ii nekoliko tipi¢nih prozora sa
razli¢itim prikazima. -

Nije samo Program Mana-
ger postao deo mracne istori-
je jednog 0S-a, vec je to slucaj |
1 sa File Managerom. Umesto
niega. postoji program sa sli-
kovinm nazivom Explorer. |
PoSeo sada prozori- mogu &
izgiedat k20 i aplikacije, na
Exgiiwer se mode gledati kao
na mapeednie verziju prozo-
= Prikaz w obidku hijerarhij-
skog stabla popur onog iz Fi-
ke Mengsew. walan se u le-
vom ugs Jok se sadriz; onve-
renih foidea | subbiders

@
i

: Zamzﬁkuodﬂkﬂan@em

&

opravdavajui svo-
je ime (u prevodu ,istraZivac™), Explorer nije
ogranifen samo osnovnim opcijama za manipu-
laciju fajlovima. Na raspolaganju je Citav niz
opcija za podeSavanje Windowsa, desktopa, ko-

dniéluhlostalihmehﬂhmumaisvﬂlosmlm
objekata.

Staini igraci

Nekoliko ikona nije mogu('c uklomti sa Des-
ktopa. Najvaznija od njih je My Computer sa iko-
nama lokalnih fleppy i tvrdih diskova, koje no-
se i skraceni ,DOS” naziv i deskriptivni Win-
dows" gaziv, CD-ROM-a i drugih medija. De-
snim klikom na My Computer ikonicu otvaraju
se nekoliko strana za razlicita hardverska i sof-
tverska podesavanja. Tkonu Ay Computer moie-

te preimenovati, ali to ime vaZi za sve Korisnike

; ,anpmimmmnml Pa-

| rametri mreZe. Umesto duga-
{Tkog naziva moZete koristiti ne-
ki domaci, lepsi i kradi, ali vam

| sklonite sa Desktopa.
sof Kaza
Na drugim operativnim siste-
mima ve¢ odavno se Kkoriste
- Trashcan i Shredder, a Win-
dows je zavrSio sa Regycle Bi-
nom kao folderom za skladiste
objekata predvidenih za brisa-
nje. Za korisnike Windosa 3x to

Taskbar moe da se priljubl uz
bilo koju ivicu ekrana, da se
' poveta, smanji, sakrije...

je nova stvar, pa vredi objasniti odakle potreba
za nefim poput kante za smece, sekala za papir
ili koda za reciklazu u jednom operativnom si-
stemu. Objekino orjentisani operativni sistemi,
kakav je sada i Windows, dozvoljavaju slobo-
dniji pristup svim resursima ali stainu opasnost
predstavija mogucnost nenamemog brisanja,/

Kaoiustvamlmkanoehn]ama.smmosene-

$to baca u kos, a posle radnog vremena &istadi- -
ca obi¢no isprazni smece i svi papiri odu bestra-
ga. Ako se pak ispostavi da nesto 3to smo neda-
vno odbacili ipak zatreba, malo preturanja po
kanti i pegian;a izguha@papmmsavawo-

pted\m!en za brisanje na originalnu lokauiu.

Mwmninmmﬁd&nnic&ga
ispretumbati i uciniti omiljene programe daleko

Kako Cistacice ne prazne kante dok se ne prepu- -
ne, sli¢no je i sa Regycle Binom. Kapacitet Recy-
" cle Bina odreduje se kao procenat ukupnog ka-
paciteta medija, a njegova ikona je jedina na
desktopu koja se ne moze ¢ak ni preimenovati. .

Windows 95 je operativni sistem sa fleksibil-

nim grafickim okruZenjem koje je znato napre-
dovalo u odnosu na prethodne 3.x verzije. Ipak
- postoje neka ogranitenja, ali i to radi nekakvog
uniformnog izgleda grafitkih- elemenata. Na
kraju moZemo redi: ,,0d koga je, dobroje.” -

Nikola

nel kojim se podesavaju svi pa-

" nece poéi za rukom da ikonicu:

MW&MG

zajn" (tel. 011/332-607) i “Vidra info"
(011/444-94-56) koje su nam za potrebe
prikaza Windowsa 95 pozajmile dve iepe
multimedijaine konfiguracije: 5
Vidra info:

486 DX2/66 PCl, 8 MB RAM-a
540 MB hard disk

Trident 9440 AGI
Mozart Sound System 16
CD-ROM Sony 55E

SHR kolor monitor

Sutli¢ & Mikro dizajn: *
- 486 DX2/66 PCl, 8 MB RAM-a

540 MB hard disk

Trident 9440 AGi

Prolink Sound Plus 16
CD-ROM Sanyo

Daewoo 15" kolor monitor

sverkovea 17 oxioear 95,



Windows 95 i mreze

~ Svena Jednom mestu

Moguénost umrezavanja jedna od osnovnih prednostl Windowsa 95

mreZavanje je pod Windowsom 95 dobi-

lo potpuno novi smisao. Naime, mreza

se sada tretira kao integralni deo opera-
tivnog sistema, a ne kao dodatak za ko-

ji je potrebna gomila eksternih drajvera -

i sati i sati podeS$avanja.

Celokupno podeSavanje mreznih parametara -

visi se- pomocu Network ikone iz Control Panela.
Da bi rafunar bio ,,propisno” umreZen, potrebno
je podesiti Cetiri parametra - Client, Adapter, Pro-
tocol i Service, zatim identifikovati masinu (do-
deliti joj naziv i radnu grupu kojoj pripada) opci-
jom Identification. Client omoguéava vasem ra-
tunaru da koristi diskove i Stampace na drugim

serverima u mrezi. Adapter je drajver za mreznu .

karticu, a njegov specijalni siucaj je' Dial-Up
Adapter (povezivanje na mrezu preko modema),
o kome necemo govoriti u okviru ovog teksta.
Protocol je jezik” koji koriste ratunari u mrezi
za medusobnu komunikaciju.

Podesavanje parametara mrezne kartice. -
Windows 95 sam stavija korisniku do znanja
dovodi do konfiikta sa postojecim hardverom
- Svi ratunari jedne mreze moraju da Koriste
isti mreZni protokol. Naravno, ukoliko je ratu-
nar istoviemeno povezan u vide mreza, moguce
- je koristiti i viSe, potpuno nezavisnih protokola.
Service omogucava vaSem rafunaru da se pona-
$a kao servet, pri temu drugi racunari na mreZi

mogu da koriste diskove i Stampace koji su fizi-

cki-vezani na vasem raCunar. Moguce je ko-
mpjuteru dodeliti i druge serverske zadatke kao

Odredivanje podrazumevanog \Vindaws
NT servera

Ideivﬂﬁcaﬁonprozorukmseodredwunaziv
masine, radna grupa kojoj pripada i eventualni
komentar

Sto su obezbedenje modemske ili faks veze za

mreZu ili servisiranje interne poSte. Service tako-
de omogucava da vas ratunar radi stvari poput
mreznog backupa (sigurnosnog arhiviranja po-
dataka) i sl.

16 ili 32, pitanje je sad...
Skoro svi drajveri za mrezne kartice i razne
protokole koji dolaze uz Windows 95 su 32-

bitni. Ponekad se, medutim, deSava da za ne-

ku karticu ne postoji takav-drajver u Window-
su 95, pa se moraju Koristiti priloZeni drajve-
ri koji su po pravilu 16-bitni, prilagodeni sta-
rom Windowsu 3.1. Sa veoma starim kartica-

‘ma moZe vam se desiti da imate samo drajve-

re za DOS. Naravno, Windows 95 moze da
iskoristi takve drajvere. Windows 95 moci Ce
da iskoristi i ove drajvere, ali mreZzna komuni-

kacija Ce biti sporija nego kada se koristi 32-
bitni drajver.
" Svaka instalirana kartica mora se hardver-

ski podesiti. Operativnom sistemu mora se na-

 glasiti na kom interaptu i u kojoj adresnoj
oblasti kartica radi. O ovome je nas Casopis

vec pisao, tako da se sada neCemo zadrzavati
na tome. Zeleli bismo samo da napomenemo
da Windows 95 ovde olak$ava korisniku pode-

Privilegije korisnika - Share-level ili User-level
(vidi tekst) :

Savanje tako $to sam pokazuje koji parametri
dovode do konflikta sa drugim hardverom u
racunaru, a koji ne.

I na kraju, za svaki adapter se mora podesiti

koji protokoli-preko njega funkcioniSu. Jedan

adapter moZe podrzavati i viSe prowkola (ukoli- ;
ko je rec o heterogenoj mrezi koja na istom mre--
znom kablu sadrZi viSe tipova mreza), a ukoliko

racunar poseduje vise mreznih kartica ili ukoli-

ko koristite Dial-Up Adapter mogude je odrediti

kou e protokol preko Cega ici.

? Network prozor (Control Panel) na kome se
podesavaju svi parametri. Na slici se vide kiijenti,
v protokoli, adapteri i servisi

Sigurmnosni mehanlzml
Servensuratunannakqesupnld)ucemd:-
skovi i Stampaci koje koriste korisnici drugih ra-
¢unara (tzv. klijenata ili radnih stanica). Specija-
lizovani mrezni serveri, poputNetwam:h Win-
dows NT servera, omogucavaju preciznu kontro-
Iu Cemu ¢e koji korisnik moci da pristupi. Na sva-

“kom takvom serveru postoji lista korisnika sa lo-

zinkama. Resursima servera mogu da pristupaju
samo korisnici koji se pravilno loguju (otkucaju
svoje korisnicko ime i lozinku). Pored toga, sva-
ki korisnik poseduje odredene privilegije. Pritom
server zna ¢emu svaki korisnik sme, a ¢emu ne
sme da pristupi, u koje direktorijume sme da upi- -
suje svoje fajlove, a iz kojih sme samo da €ita i
koje Stampace sme da koristi. Sve privilegije
odreduje administrator pomocu specijalnih. pro-
grama koji se dobijaju uz serverski softver.
Ono.5to je nama bitno je da i Windows 95
moZe glumiti server i omoguciti drugim radnim
stanicama da koriste njegove diskove i Stampa-

- Ce ukoliko se instalira File and printer sharing

Service. U osnovnom paketu dobijaju se Service

Odredivanje podrazumevanog Novell NetWare'
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mumiwm{

tim ogranienjem da samo jedan moZe biti
instaliran, nikako oba odjednom. Ukoliko
Zelite da omogucite pristup drugima, neo-
phodno je odrediti im i privilegije i prava
pristupa, jer sigumo ne Zelite da svaki ko-
risnik mreZe moZe da radi 3ta Zeli sa vasim
fajlovima. U tu svrhu postoji stavka Access
nom (Congrol Panel) koja sadrZi dve opcije
- Share-level i User-level. Prva opcija podra-
zumeva da za svaki direktorijum ili Stam-
- pac odredite posebnu lozinku bez koje ko-

risnici nece modi da joj pristupaju, dok dru-

ga uzima listu korisnika sa odredenog Ver-
Ware ili Windows NT servera i dozvoljava
pristup samo onim knrlsnidmakoiedod
¢ni server odobri. -
mw-kvdmwmoﬁm
guénost da se svakom korisniku odrede pri-
vilegije pristupa. Postoji fiktivai korisnik
..The World” Zije privilegije dobijaju svi oni

druge privilegije. Ukoliko je mreZa takva da -

u njoj posebno odredenih servera
(tzv. peer-to-peer mreZe), a korisnici medu-
sobno dele resurse izmedu svojih radnih
stanica, jedina moguca opcija je Share-level
access control. :

Da bi ratunar pod Windowsom 95 bio

IPX/SPX-compatible Protocol. Ovo nije je-

dina varijanta, ali je najbolja, jer je komu-

nikacija sa NetWare serverom najbria.
Moguce je koristiti i viSe servera odje-
dnom, ali e vas onda svaki server pose-
bno pitati za korisnicko ime i lozinku.
Svaki logicki disk na NetWare serveru ko-
ji koristite dobija posebno slovo, ukoliko
pod opcijom Primary Network Logon oda:
berete Client for NetWare Networks, Win-
dows ¢e vam pri startu ponuditi da se lo-
gujete na onaj NetWare server koji odabe-
rete kao podrazumevani.

Povezivanje na Microsoft Windows Net-

work mreZe radi se slitno. Potrebni su
vam Client for Microsgft Networks i NetBE-
UI protokol. Ukoliko u ovakvoj mreZi po-
stoji Windows NT server, za njega je potre-
bno logavan;ekaoizamserm

ra da odrede ¢emu ée vam dozvoliti pri-
stup, ademu ne. .

Windows 35 nije napravio nikakvu revo-
hﬁam’anp on je jednostavno

.CO.ll..0...0.lOIQ..l.l...l'l..O.Q.OM..QlO...........'..'.I..il'...l.‘.l‘....l\.“.Q..O""l........‘.ll.ll.0...Q.l.’....".".'ll‘.I‘..l.‘.I.l‘....ll..‘.l0..0..‘....‘.......‘.... 3

Nesto sto
mi nemamo

Zajemosa\vindowsom% %mjestutwaoi
Microsoft Network (MSN), oruincmeialqajesastamdeo |
Windowsa 95 i koja je izazvala bes viasnika drugih mreza .

ma pa su potegle &ak i tuZbu sudu da
se to zabrani. Na moibu velikih softver-

'skihhx‘,a(upimmievelikabva) sudi;apn—.

. spravu odloZio da ne bi omeo Win-
dowsa 95 na vreme, ali ceo slutaj jo$ nije etiSao
ad acta, vet e uskoro biti ponovo razmatran. Ta-
ko se moZe desiti da sledece kopije Windowsa 95
‘budu isporucivane bez MSN-a. Sto se same mreze
tice, ona je potpuno ugradena u Win 95, Korisni-
¢&ki interfejs je isti, prozori su isti, prijava se vrsi

automatski &im prvi put dvaput kiiknete miSem

prava stvar, ali toga jo§ uvek nema ni u snu. Po-
sebno $to je razijutilo potencijalne korisnike po
ostalom delu sveta (izvan Amerike) je to da su ce-
ne za MSN negde-i po nekoliko puta vede nego u
Americi, a dobija se mnogo manje za te pare. Upo-
redimo to na primeru Amerike i Nemacke, a kao
referenca nam siuZi mreZa CompuServe (vidi

Same brojke govore dovoljno po sebi koliko je
CompuServe npr. atraktivnija mreZa ne samo u ce-
ni nego je i ponuda neizmemo veca nego na MSN
koji jo§ uvek skoro potpuno prazan, izuzimajudi
par Chat foruma i neSto podrSke za Windows od
strane Microsofta”. O evropskim forumima nema
ni govora iako je bilo obecano. Najbolje od svega

na MSN ikonu. wgajenajavijuﬁpotwmpmmpmmod
- - strane MSN, koji za sada
uph meseina cena uidjucenc svakd funkcioniSe samo u Ame-
koriéenje | sled.sat | i dok u ostalim zemlja-
CIS standard DM 15 5 sati DM 4,50 ma, iako placaju mnogo
s prosiren Dm 37 20 sati DM290 | vede cene, korisnici mora-
MSN Nemacka stahdard DM 14 2 sata DM 7,50 ju bar do iduce godine da
MSN Nemacka godis. pretp. | DM 10,75/mes 2 sata DM 7,50 sezadavolksammaﬂan
MSN USA standard DM 7,50 3 sata DM 3,75 i Usenetomn.
MSN USA prosiren DM 30,00 3 sata DM 3,00 Najbolje ipak za kraj:
, ‘ posto bududi Content Pro-
Za prijavljivanje vam je potre- videri na MSN-u nisu ni-
bna kreditna kartica (drugi na-' kakve humanitame orga-
{ini placanja su u razmatranju), nizacije, sve ima svoju ce-
a pri prijavijivanju sami birate nu, pa je pretplaia samo
ime koje éete koristiti i to je uje- jedan deo troskova, jer
dno vasa adresa u MSN-u ili na Content Provideri odredu-
intemetu po principu accou- ju cene za ono 3to stoji na
m@msn.com. Vizuelno je mreZa raspolaganju po svojoj vo- .
iako.na;mdna.sawmgmﬁka Iji, pa se moZe desiti da

jako sporo, i odraZava se pre
svega na va$ telefonski racun.
MSN bi tek sa 28800 bps bio

ako skinite jednu slificuu
npr. GIF formatu platite
dolar ili dva za to. Pri po-
- kusaju da protitam tipso-
ve za Win 95 u Inside Mi-
crosoft Windows 957, za-
traZeno mi je da platim
dodatnih 1,49. Sto je
Mmnogo, MNogo je.

Zato neka niko ne Zali
$to je Microsoft” sa MSN-
om zaobiSao Jugoslaviju.

Miomir BESARABIC
mbesarabic@access.ch
CompuServe: 100517,1045
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TEST DRIVE

| Vidra multimedija

Nesto sasvim drugacije od onoga $to smo navikli da gledamo

vi smeo podloZni uticaju re-
klame, narotito televizijske.
Tako nas je privukla slika,
za naSe prilike neobitnog,
kompjutera sa Sturo ispisanim po-
dacima o tome kako se treba obra-
titi firmi ,Faso” (to su oni sa greja-
licama). Spiker je usput {itao tekst
u kome se pominjala ,podzemna
zeleznicka stanica kod Vuka”.
Nenameran usputni prolazak
doveo nas je pred jednu od retkih
pravih prodavnica kompjutera. Ra-
zgovor sa prodaveem objasnio nam
je mnoge stvari: da firma koja se
pominje u reklami ne sklapa ko-
mpjutere, da je to samo zajednicka
radnja sa firmom , Vidra Info" koja,
u stvari, isporuuje vec skiopljene
cele kompjutere italijanske firme
~SHR". g
Put nas dalje vodi u blizinu Ka-
leni€ pijace gde se nalazi sediSte
firme ,Vidra Info”, opremljenije i
vede nego Sto smo mogli i da pre-
tpostavimo. U razgovoru sa go-
spodinom Golubovitem, direkto-
rom, saznajemo da je firma nasta-

la “od predstavniStva italijanske

Tirme ,Olivetti” (sa kojom se jo§ odrZava tesna
saradnja), da se uglavnom bavi velikim sistemi-
ma, a da je investirano u izvestan brojh PC-a sa-
mo da bi se proverilo da li je trZiSte spremno za
izlete izvan uobicajenih okvira.

Priznajemo da smo pomalo bili u nedoeumici,
pre svega $to nismo videli upadljive bolje kom-
ponente koje bi se mogie takmiciti sa trenutnom
beogradskom trziSnom ponudom.

Sta se nudi

U paleti od Cetiri konfiguracije koje nudi
.Vidra Info” ipak postoje.uobifajeni elementi:
dva 486 kompjutera sa taktovima na 66 i 100
MHz i dva Pentiuma (60 i 90 MHz). Kao $to vi-
dite nema Pentiuma na 150 MHz, ali nema ni
386-ica.

Urodena skromnost naterala nas je da wazi-
mo procesorski najskromniju varijantu. lako je
u beogradskim krugovima DX/2 odavno ,de-
mode” zanimalo nas je Sta moZe da ponudi je-
dna DX/2 konfiguracija protiv takvog stava tr-
zidta. Pored toga, ova konfiguracija standar-
dno nudi CD-ROM i zvu¢nu karticu kao deo si-
stema.

Spolja...

Na svakoj komponenti uredno je ispisan”

znak proizvodaca .SHR” (Cak i na midu). Kudi-
Ste je, na radost mnogih redakcijskih posetila-

ca, bilo u deskiop izvedbi (vodoravno). Nismo.
ni znali da ljudima toliko nedostaju ova kudi-
Sta. lako je izraZavana biaga sumnjicavost u
izdrZljivost plastike, kuciste je bez probiema
izdrZavalo teZinu monitora i naleganja never-
nih Toma.

Uz dosta uobicajen izgled ostalih komponen-
ti, izdvajao se par zvu¢nika koje takode dobijate
ako se odlucite za kapovinu. Zvuénici su, nara-
vno, aktivni i imaju posebno napajanje. Na de-
snom se nalazi zajednicka kontrola jatine zvu-

.ka i prekidac za iskljucivanje.

Monitor nema ni ravan m {etvorougaoni
ekran, ali je pokazivao vrlo dobre rezultate u
izdrzavanju rezolucija, sveZini boja i podeseno-
sti. Gama monitora je 1,3 i samo jedan reda-
kcijski monitor od 15 in¢a imao je bolju i verni-
ju sliku.

... i unutra ~

Otvaranje Kucista je-veoma prosto pod uslo-
vom da imate gde da odloZite monitor. Potrebno
je odvmuti sarho jedan vijak, a to se mozZe ucini-
ti i bez Srafcigera. Kuciste je, iako plasti¢no, vr-
lo dobro mehanicki osigurano i okloplieno Celi-
¢nim limom. Prosto ideaino za nekoga ko Cesto
menja kartice.

Na napajanju je opet SHR-ova oznaka. Svicer
inae deluje veoma ubedijivo, mnogo ubedljivije
od kineske konfekcije kojom smo preplavijeni.

U rubrici TEST DRIVE predstavijamo

koliko dana | to je sve $to se tice uslova..

opremu koja je dostupna na domacem racunarskom tr2istu. Ako smatrate da i Vi u svojoj
ponudi imate zanimijiv proizvod, javite se (telefon/fax: 011/322-0552, 7. Stancevi¢, V. Gasi¢). Opremu ¢emo uzeti na ne-

Same komponente i nisu toliko neuobi¢ajene
za domacde prilike. SiS-ova Pl ploca sa integri-
sanim kontrolerima, ,Maxtorov” hard disk od
540 MB, Trident 9440 AGI u PCI izvedbi, Sony
55E CD-ROM drajv i Mozare zvulna Kartica ko-
ja se razlikuje od one koju smo ve¢ testirali po
tome $to, pored standardnih IDE kontrolera za
CD-ROM uredaje (Sony 33, Mitsumi, Panaso-
nic), ima i sekundarni EIDE kongroler za ATAPI
uredaje. 5

Tosu jedine dve kartice, a korisniku na raspo-

- laganju ostaju tri PCI i dva 1SA slota, 5to moZe

da'se pokaze kao premalo. Navedena konfigura-
cija ipak sluZi prevashodno za zabavu pa se i ne
olekuje narodito veliki broj dodatniih uredaja.
U radu- :

Pored toga $to sw sve komponente viz
uskladene (poput italijanskog namestaja), ma-
Sina se pokazala i kao prili¢no pouzdana. Posto
je kompjuter prvenstveno koris¢en za viSestruke
instalacije Windows 95, nismo stigli da izvede-
mo propisne testove, ali se tokom rada masina
pokazala i primetno brzom od neposrednih re-
dakgcijskih takmaca i bez zaglavijivanja u radu.

Na kraju da dodamo da je, za naSe prilike sa-
svim neuobifajeno, garancija za sve ,Vidrine”
kompjutere ¢ak tri godine, 5to na svojevrstan
nadin govori 0 samouverenosti proizvodaca.
Pri¢a, naravno, ima i mracnu stranu. 1 pored -
sve lepote, cenu od preko 10.000 dinara sma-
tramo previsokom za masinu ove klase.

Voja GASIC

sverkoveea 20 oxrorarss.



- ver za DOS Koji ga, uz MSCDEX. pri-

TEST DRIVE

Toshlba XM-5309B

Najbrzi cetverobrzinski
CD-ROM koji smo |ma|i prilike da testiramo

ao Sto smo do sada vec kon-
statovali, CD-ROM drajvovi
presli su iz luksuza u standar-
dnu opremu. O njima smo to-
liko pisali da ovaj tekst nema niSta
novo da doda na generalnom planu.
Zeleli bi samo da vam skrenemo pa-
znju na model koji bi svakako treba-
lo uzeti u obzir pri kupovini.
Toshiba XM-5302B CD-ROM je Ce- &
tverobrzinac ATAPI tipa. $to znati- §
da se prikljucuje direktno na kone-
ktor za hard-diskove IDE kontrole-
ra. S njim se dobija standardni draj-

javljuje kao logicki drajv. Sve $to
smo s njim probali radilo je potpuno
standardno i sa te strane nemamo
nikakvih primedbi.

R R A R

otreban vam je, pre svega, CD-ROM ure-

daj. Probali smo dva modela: SOVY €DU

55¢ | SANYO CRD-450P Koiji se prikljucuju -

na AT BUS (IDE) kontroler i spadaju u kla-
su EIDE CD ROM-ova. Pored navedenih modela,
moguci kandidati su i mnogi ,Mitsumi”, ,Chi-

n", ,Panasonic” modeli IDE CD ROM-ova za
koje mozete naci atapi drajvere.

Dva navedena modela CD-ROM-a pokazala
su odli¢ne rezultate i podrZavaju veoma vazne
standarde CD-ROM XA, CDDA (Red Book), Pho-
w0-CD Multi-Session, Sto ih ¢ini pogodnim za
igranje CD32 igara. Preko posebnog programa
moZe se pokrenuti ¢ak i problemati¢ni format
CDTV.

Hardver i softver
CD ROM se priklju¢uje na (IDE) AT BUS kon-
toler Amige, poznatiji kao Data kabl za hard

disk. Na kablu za hard-disk (40 Zilni, trakasti -

kabl) mora da se instalira jo3 jedan 40 pinski ko-
nektor koji se priklju¢uje na CD ROM (naravno
ukoliko ve¢ nemate kabl sa dva konektora). Ta-
kode je potrebno dovesti i napone napajanja 5 i
12 volti. CD ROM mora biti dZamperima posta-
vijen u _slave” mod, bez obzira da li hard disk
posto ili ne (vazno!). DZamper i konektori se

nalaze sa zadnije strane CD ROM-a.
Fotxei"-.%.c vam je nesto od softvera Koji ¢e vas
D ROM alnit vidljivim za Amigu: AmiCD-

Fn.:&;.z- arapi drajver za A1200/4000. Am-

m&sm se sastoji od ,handlera” koji go-
vori Amig kako da rukuje sa novith uredajem i
mora se Soperac v L- direktorijum. Afapi draj-
Ver za IDE CD-R0OM kopira se u DEVS: direkto-
rijum. oas 000 reba kopirati u DEVS: - ona
sluZi za eveatsainoe naknadno startovanje CD-
ROM uredaja iz Workdencha Ako Zelite, moZe-
te snimiti i program Fiad(D (Kopirate ga u bilo

-koji folder pod parfom) ko§ deskuie CD ROM

na vasem sistemu.

Ono §to ovaj drajv izdvaja od ostalih je natpro--
setna brzina. Na nasim testovima pokazao je br- -
zinu prenosa od 572 kb u sekundi, $to je najbr-
7e 5to smo do sada videli. Poredenja radi, drugi
Setvorobrzinci koje smo testirali prenose oko
450 do 470 kb/s, dok se te vrednosti za dvobrzin-
ce krecu od 190 do 320 kb/s. Ovolika
brzina svakako prija kako igrama (ko- -
je su u posiednje vreme toliko zahte-
vne da prevazilaze i najzahtevnije
aplikacije), tako i u ,ozbiljnom” radu.
Motzemo da pohvalimo i drajver ko-

ji ne zauzima mnogo memorije ali, za
razliku od novih ,Sonyjevih” drajve-
ra, ne spada u one koji dozvoljavaju
32-bitni disk access. Posto cene opre-
me kod nas variraju gotovo svako-
dnevno, ne moZzemo sa sigurnoscu

* tvrditi realnu cenu ovog drajva. Uko-
liko ga nadete po ceni koja ne iskace
preterano od ostalih fetverobrzinaca,
svakako ga kupite.

: X Slobodan POPOVIC
Proizvod smo pozajmili iz firme
Hellas Computers -

PC CD-ROM na Amigi
Recept za uspesno postavijanje i rad sa CD ROM-om na

Amigi nije tezak, ali zahteva minimalno poznavanje
elektronike da bi instalacija prosla uspesno.

U ikoni €DO: koja se nalazi u direKtorijumu
DEVS: mora se u Tools (ypes promeniti Korisce-
nje scsi.device u atapi.device (razlozi su ocigle-
dni). Takode treba postaviti i broj Unita: za CD

ROM mora biti 1, a za Hard disk (HDD) ostaje 0. -

Treba obratiti paznju na mala i velika slova kod
upisivanja u 700is gpes.

Postoji dodatni usluZni program¢ic po imenu
SetAtapiSpeed kojim moZete ekperimentisati
sa brzinom drajvera i naéi optimalno resenje za
va$ CD ROM uredaj. :

Ako ste prikljucili CD ROM i kopirali sve potre-
bne fajlove na propisana mesta. ostaje vam da
samo ukljucite Amigu i vidite rezultate svog ra-
da. Po podizanju sistema Amiga sama prijaviju-
je postojanje novog uredaja (device), a po ubaci-
vanju diska pojavijuje se ikona diskete (?) sa na-
slovom CD-a. :

Testovi

Probali smo prvo Sysin/o, koji je sve lepo prija-
vio i deklarisao -brzinu ,Sanyo” CD ROM-a na
320.8 Kb/s bez ikakvog kesiranja. Intemi bafer
kod oba testirana CD-ROM-a je 256 KB, §to je sa-

_svim dovoljno. Da bi sve jo$ brze radilo, moZete

upotrbite CL1 komandu Diskchange CDO: ¢ime
dobijate optimalan pristup CD ROM-u i sve ope-
racije sa CD-ROM-om se ubrzavaju i postaju efi-
kasnije.

Biblioteka sa preko 1000 GIF slika cdazivala
se veoma brzo, a CD sa par igrica i animaciia ta-

kode je radio lepo. Igra za konzolu CD32 (Tower
Assaudt) sa brojnim animacijama i muzikom vr-
tela se bez ikakvih problema. MoZete Citati i lista-
ti kompakt diskove za PC, ali maio toga moZete
startovati. Izuzetak su diskovi na kojima se na-
laze slike GIF, JPEG, PCX ili nekog drugog ,Amigi

- prepoznatljivog, formata. SliCno vazi i za tekst

Besprekoran rad

Treba napomenuti da su oba CD ROM-a test-
rana i priklju¢ena na Amigi 7200 na 2 MB rama
i 3,5-in¢nim hard diskom Quantum LPS420MB.
Za povezivanje 2,5-incnog diska i CD ROM-a mo-
ra se praviti poseban kabl zbog razlicite Sirine
kablova i konéktora. CD ROM mora imati i doda-
tno napajanje, podto Amigin ispravijaC nema do-
voljno snage da bi napajac i hard disk i CD ROAL

PoSte Amiga 1200 u svom Kickstartu 5.0 ne-
ma podriku za CD-ROM koja postoji u Kickszar-
tu 3.1 na Amigi CD32 i Amigi 4000 mode bidi
problematitan auto-start sa CD-a igara. inuoa
itd. ReSenje je u CD32 emulatoru iz kojeg se mo-
Ze butovati CD. Vestiji korisnici problem &e =S
ti dodavanjem jednog reda u Starrup-seguence

Postoje, naravno, i drugi programi kof cmeo-
guéavaju prikljuivanje CD-ROM uredaz ma
Amigu, ali prednost AmiCDFileSysa i Sompak-
tnost. Sve je objedinjeno u samo jednom =9
hendieru.

Mhar BB
(SETHet 3ETYHYIN
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/

AMOS Professional 2.00 i
AMOS Professional
Compiler

Jedan od najuspesnijih BASIC-a na Amigi

o bi rekao da ¢e jedan BASIC
istrajati na Amigi tolike godine.
/ U njemu su ¢ak napisane i neke
poznate igre - JetStrike, Valhala I
i 1, Time Keepers, ali i usluZni programi
- GRAC (GRaphic Adventure Creator).
AMOS Professional je logitan nasta-
vak AMOS-a, sa proSirenim setom nare-
_dbi i promenjenom radnom okolinom.
Najve(i napredak je uvodenje AMOS In-
terfacea. AMOS Interface je skup BASIC
i internih naredbi koji olakSava komu-
nikaciju sa korisnikom, sli¢no'kao 3to je
gadtools library pojednostavio koridce-
nje gadgeta ili AMAL (AMos Animation f§
Language) animaciju u AMOS-u. ¥
Osnovne naredbe su dostupne iz sa-
mog BASIC-a, dok se ostale (interne)
koriste na isti nain kao naredbe
AMAL-a - zapisane u stringu ili memo-

rijskoj banci koji se prosledi AMOS-u preko BA-

SIC naredbi. Ovaj nain programiranja ima svo-
je prednosti - taj deo programa se izvrasava vrlo
brzo i paralelno sa glavnim programom Koji se
ne usporava, ali i mane - programiranje je nepre-
gledno, potraga za greSkama teska.

Na ,Accessories” disketi se nalaze programi
koji olak3avaju probleme - ,AMAL_Editor” za
AMAL, i ,Resource_Bank:Maker” kojim se vrlo
lako prave i edituju Resource banke (svi podaci,
semplovi, slike, moduli, sprajtovi itd. koje AMOS
koristi se nalaze u memorijskim segmentima
zvanim banke), u kojima se nalaze graficki i tek-
stuaini elementi Interface-a, kao i sami Interfa-
ce programi (tek od verzije Pro 2.00). :

Vazan deo AMOS-a Pro zauzima i Help koji
je organizovan kao hipertekst. Help se moZe
pozivati iz menija ili pritiskanjem tastera
‘Help’. U ovom drugom slu¢aju AMOS sam pre-
traZuje Help bazu za objadnjenje naredbe ispod
kursora. Za svaku naredbu dati su kratko obja-
3njenje i format. Ako ni ovo nije dovoljno, Kli-

P L e L R

FaxMail for
Windows

Jednostavan, brz i efikasan

program za slanje
i primanje faksova

ped {
(similar effect to Dpa

fiverage Rcceleration:

== Variable

pIST=588 :

Z0M=p88

kom na naziv naredbe u gomjem levom uglu
Help prozora AMOS utitava u editor program-
primer za datu naredbu sa diskete ,Examples”.
Na ,Tutorials” disketi se nalazi jo5 programa
koji su-detaljno komentarisani i demonstriraju
specifitnosti AMOS-a. Pored sve ove dokumen-
tacije i pomoci, uputstvo je poZeljno; ali i dale-
ko od nephodnog.

Sam AMOS Pro 2.00 dolazi na jednoj, update
disketi. Prelazak na novu verziju je automatizo-
van i veoma prost. Update program traZi redom
diskete AMOS-a Pro (NE obitnog AMOS-a; u na-
$em sluaju radilo se 0 AMOS-u Pro v1.11). Naj-
vise su promenjeni AMOS_Pro_System i Acces-
sories, zbog razlika u samom sistemu AMOS bi- -
lioteke, editora, extensiona i konfiguracionih
fajlova.

AMOS Pro Compiler se isporucuje na jednoj ce-
loj disketi. lako je moZda nepotrebno, iskustvo je
pokazalo da je bolje izdvojiti jo$ jednu disketu
nego napraviti zbrku na ostalima. Postoje dve
verzife  kompajlera:  ,Compiler_Shell” i

a li vas je ikada nervirala sporost i glo-

maznost WinFaxa i slitnih apikacija?

Da li ste ikada poZeleli da poSaljete

faks nekome bez mnogo pompe, kom-

plikacija i &ekanja? Ukoliko imate potvrdan

odgovor na ova pitanja, pokusacemo da vam
predstavimo potencijalno resenje.

FaxMail for Windows je skup kratkih progra-

ma koji zajedno deluju kao kompleksan meha- -

. nizam za slanje, primanje, skladistenje i orga-
nizaciju faksova. Osnovne vrline su mu brzina
i jednostavnost. Ne poseduje neke kompleksne

Tiny Shell”. .Compiler_Shell” se moZe koristi-

ti kao poseban program, nezavisan od AMOS-a,
$to znati da nije potrebno ulitavati AMOS, pa

lira. Ovaj kompajler je pogodniji za finalne verzi-
je programa, moZe se konfigurisati i memorijski

je zahtevniji. .Tiny_Shell” je tzv. AMOS accesso-
ry, rezidentni pomocni program Koji se nalazi u
memoriji dok je u editoru korisnikov program.

~ To znati da se ova verzija mora startovati iz

AMOS-a dok se program koji se kompajlira nala-
zi u editoru.

Ono 3to mdvaja AMOS Pro Compiler od
ranijih verzija je to $to pravi pouzdaniji
i optimizovan kod, tako da je u zavisno-
sti od programa ubrzanje nekoliko puta
vece u odnosu na program startovan iz
'AMOS-a. To i nije toliko neobitno, s -
obzirom da AMOS ima samo jednu vr-
stit celobrojnih (integer) varijabli i to ve-
li¢ine longworda (4 bajta). To je krajnje
neozbiljno, jer se kod -iteracija koriste

8 najcesce integeri veliCine bajta i worda

" (2 bajta) koji Jtrode” proporcionalno
man;c procesorskog vremena. ‘

Otkud ova poboljSanja u AMOS Pro
Compileru i zaSto tek od ove verzije
kompajlera? Pa moZda zato Sto je Fran-
soa Lione (Francois Lionet, ,otac”
AMOS-a) prepustio dalji razvoj Zan-Ba-
tist Bolkatou (Jean-Baptiste Bolcato).
Za one koji ne veruju u podatke o boljim
performansama nove verzije, postoji di-
sketa ,Extras” na kojoj se nalaze razli-
&iti programi sa vremenskim poredenjenima. Na
toj disketi se nalazi i On-Line Help za AMOS Pro
Compiler.

AMOS Pro 2.00 donosi dosta poboljSanja. Ne-
ki bagovi su ispravljeni (AMOS Pro 1.11 ih je
imao i previse), memorijska potrodnja je ostala
ista (ne uzimajuéi u obzir AMOS1.3 ili
EasyAMOS), brzi je od svih starijih verzija
AMOS-a. Zamerka je da sama struktura BASIC-
a nije menjana jo$ od pocetka, tako da nedosta-
ju naredbe i strukture koje postoje u drugim BA-
SiC-ima (a koji su to preuzeli iz C-a i Pascal-a)
kao §to su ,case”, fiktivni i realni parametri pro-
cedura, funkcijski potprogrami, nepostojanje
struktura i tipova, koji su odlike BASIC-a nove
generacije. Od zamerki specifitnih za Amigu, tu
su skoro nikakva podrSka operativnog sistema
{koja je recimo u Blitz Basicu dosta dobro urade-
na) i nemoguénost koriScenja AGA grafike. Ako
je verovati autorima, ove dve mane bice ispra-

vijene u sledeim verzijama. =
‘ Petar UROSEVIC

000 ErasesEssnitsesiitsonestotessncesttniceesssseiacersrsnsrssssnsesnrnses

opcije poput WinFaxa, ali je sve na svom me-
stu, jednostavno i brzo za koriscenie.

Osnovni deo programa koji vrsi komunika-
ciju sa fax/modemom (podrazumeva se, nara-
vao, da 'ga posedujete) je tzv. Dynamic
Fax/Modem-Driver. FaxMail poseduje podrsku
za nekoliko desetina raznih modela, a pri in-
stalaciji se automatski prepoznaje korisnikov
fax/modem, ukoliko postoji na listi podrZzanih.
Ali, uvek se moZe odabrati ,genericki” model
koji radi sa ogromnom veinom postojeélh
faxymodema.
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FaxMail tor Windows, v4.17 —§

korisniku da brzo i lako po-

Zan nadin. FaxMail seupiSeu |™ = : ziva FaxMail, bez potrebe da -
lism posiojech Sampaa, @ | T Copyrights® belong to: poziva Program Manager
korisnik iz aplikacije iz koje Ze- Svet kowimm - Jon Krahmer (odnosno Start Menu, u za-
E da posalie faks jednostavno | 3207 Carmel Valley Dr visnosti od toga koji Win-
Sampa preko doticnog drajve- | 3220552 I Eam - Missouri City, TX 77459 “dows koristite). FaxMail, ta-
= Swe ostalo vi8i sam Fax- PR © 713-261-0307 Kode, prepoznaje Windows
Mzl Sovari poput telefonskog se:: :u m\:m ﬁm :’?;:; = e e 95, mada nismo utvrdili da
amenika. biblioteka zaglavlja | (S \Wndews\exmailoutboxy : - I se it bino menja u njego-
#i gotovih faksova i slanje fa- | ~CoverPage — - P “Hoidvte - o NG . vim performansama.
ksa u odredeno vieme potpuno |  [SAMPLE _7_1 Em.' 09:49:32pm ¢ Standard Programu ne moZemo dati
su podrzane, $to program &ini | &g Cover Page _ EdtCoverPage | [034925pm | GFine najvise ocene iz razloga koji
veoma pristupalnim ¢ak i Za | = jnclude Cover Page Yiew Cover Page 25/09/95 * ~Faxprefix - | ¢e nekima -zvulati pomalo -
n::sknsne_ korisnike. Jedina r-cw., Page g,.., et Pace Hel [25/08/95 i = ] snobovski - FaxMail je brz i
zamerka je ne tako dobar di- s o e . == e “jednostavan, ali nije dovoljno
zain dijalog-prozora Koji moze W] View sofisticiran, tj. vidi se da je de-
da zbuni korisnika. Cetbgtend _ lojednog Coveka, a ne profesi-
Primanje faksova je jo$ la- onalnog razvojnog tima, kao

kSe - potpuno je automatizovano. Korismk treba
samo da odredi posle koliko zvona fax/modem
treba da odgovori na poziv i sve ostalo ide samo

po sebi. Pristigli faks moguée je videti na ekra-

nu, odStampati ili snimiti. Ovde takode imamo
zamerku - nemoguce je namestiti da fax/modem

odgovara na pozive, tako da, ukoliko korisnik -
ne Zeli da prima faks, mora da ugasi FaxMail. -

Radi vede brzine rada, FaxMail modifikuje
_Control meni svakog prozora (u gornjem levom

" uglu), dodajuci tu pored standardnih opcija i

ikone svojih potprograma. Ovim se omogucuje

)

Directory Opus 5.0

Najkompletniji program zarad sa fajlovima na Amigi

imala je ogroman uspeh medu viasnici-
ma Amige u celom svetu. lzuzetna lako-
¢a upotrebe, odli¢ne mogucnosti konfi-
gurisanja, solidna brzina rada - samo su neki
od razloga za3to su se korisnici opredeljivali za
ovaj program u moru ostalih (File Master, Disk
Master, DirWorks...). Mnogi su se pitalida li je -
2opdte mogude poboljSati DOpus. Odgovor je
stigao nakon jednogodiSnjeg vrednog rada
momka po imenu DZonatan Poter (Jonathan
Pouer). Svetlost dana ugledao je Dbam(y
Opus 5.
Prvastvarkojaseprlmetu)e

P oslednja zvani¢na verzija DOpusa (4.12)

daja (hard disk, RAM disk...). Rad sa fajlovima se

obavija preko tzv. listera. Lister moZete otvoriti

ili klikom na ikonu nekog drajva/direktorijuma

ili opcijom New iz ‘Listers’ menija.
Fajlovi u listeru mogu biti prikazani u obliku

ﬂmﬂihm:ﬁma(tosereguliéeopdjom‘ﬂew ,
- as’ iz ‘Listers’ menija), U poslednjem slucaju pri

vrhu lister prozora nalazi se toolbar sa standar-

dnim opcijama za rad sa fajlovima (copy, delete,
rename, find file, view, play...) koje mozete i

izmeniti (Listers/Edit Toolbar). Iznad se nalaze

tri menija. Prvi moZete sami editovat (Li-
sters/Edit Lister Menu), a druga dva sadrZe ne-

Sw}etosluCajkodmem Nita vas ne kosta
da ga probate, a ako uspete da se izborite sa nje-
govim ponekad veoma ¢udnim korisnickim in-
terfejsom, verujemo da Cete biti i viSe nego zado-
voljni njegovim radom._

: ~ Slobodan POPOVIC

R R A  E E R TR Ty

ke jednostavne opcije za rad sa listerima (npr.
make source/dest, lock position...). Prednost li-
stera u odnosu na prethodni koncept (dva odvo-
jena prozora) je u tome Sto njihov broj nije ogra-
ni¢en (sem, naravno memorijom). Tako npr. mo-
Zete otvoriti Cetiri listera, svaki sa sadrzajem ra-
zli¢itih direktorijuma i onda nesmetano prebaci-
vati fajlove iz jednog u drugi. Tako moZete je-
dnostavno da prebacite fajl-iz jednog u sva wi
preostala direktorijuma (izaberete fajl. ostala i
listera podesite kao destination, i Idiknete na
copy/move u source listeru).

Interesantna novina su i tzv. ‘Buttons. Njih
kreirate opcijom New iz Buttons menija i zatim
editujete opcijom Buttons/Edit. Svaki od njih
moZe sadrzvati ime nekog programa ili komande
koji ¢e se klikom na njega izvrSiti. Zanimljivo je
Sto Button moze biti i graficki (u obliku slicice).
Tako, za svaki va$ omiljeni program moZete
kreirati sli¢icu i jednostavnim klikom na nju
pokrenuti program. Postoji neko-

po startovanju programa jeste
potpuno novi spoljasnji izgled.
Dopus je sada potpuno orijen-
tdsan prema operativnom si-
stemu - Workbenchu. Moguée
¥ &2k da se DOpusom zameni
c=0 Workbench (tu opciju mo-
#ete zabrat prilikom instala-
. Na 13j nadin se prilikom
podizaniz sistema odmah na-
e u DOpusu. 2 Workbench
SSmame mece m = Ovo je veo-
== besss mogadmost ali
AW oot Samo
S SEISTNEE = mnogo (Vise
od 3 M memovie T DOpus

Opus 786304 graphics @ other

B0 2 Rl O, €

liko desetina gotovih slitica koje.
moZete izabrati.

“Konfigurisanije je isto kao i kod
»Starog” DOpusa, pa o tome moZe-
te procitati neSto viSe u brojevima
3/93 i 3/94. Kada konfiguriSete je-

~ dan Button prozor, moZete ga sni-
-miti opcijom Buttons/Save as. Mo-
Zete ucitati i pogledati nekoliko go-
tovih primera teko da dobijete ne-
- ku predstavu o tome $ta je sve mo-
gude uradit.
| - U okviru Settings menija moze-
te podesiti radnu okolinu (Envi-
ronment), npr. rezuluciju, boje...
Kada jednom napravite radnu
okolinu koja vam. odgovara (ra-
zmestite listere i button prozore,
izaberete boje itd.) mozZete je sni-
miti pod nekim imenom i kasnije
po potrebi pozivati. Ostavijena je i
mogucnost ucitavanja i konverto-
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vanja konfiguracije iz DOpusa 4. To se ra-
di tako 3to izaberete Settings/Environ-
ment/Load a zatim stari konfiguracioni fa-
il (npr. S:DirectoryOpus.CFG). Ponudice
vam se da izaberete 3ta Zelite da konvertu-
jete (environment, options, buttons, me-
nus, drives, file types) i za koji trenutak
imacete te podatke snimljene u obliku Koji
je dostupan DOpusu 5. :

DOpus 5 podrzava kreiranje razlicitih
akcija za razlicite tipove fajlova (arhiva
¢e biti pregledana ili otpakovana, doku-
menat ispisan, slika prikazana...). Jedi-
na je mana $to je iz DOpusa 5 izbaCena
rutina za puStanje modula (za$to?) pa
¢ete biti prinudeni da u tu svrhu koristi-
te npr. powerplay-ili smartplay. Sop-
stvene tipove datoteka moZete uneti po-
mocu opcije File types na nacin obja-
$njen u broju 3/94.

Rutine za rad sa fajlovima su iznova na-
pisane, $to je rezultovalo drasti¢nim ubrza-
njem u odnosu na prethodni DOpus. Tako
su sada kopiranje i brisanje fajlova, pretra-
ga direktorijuma i trazenje fajla po disku
neuporedivo brzi. Nekima ¢e ovo biti jedina
prednost koju novi'DOpus donosi jer ¢e im
biti tesko da se naviknu na rad preko pro-
zora. U svakom stucaju, Directory Opus 5 je
izuzetan program sa sjajnim mogucnosti-
ma i vredi ga imati.

Viadimir PRELOVAC

Graphics Workshop for
Windows 1.1q

Popularni prikazivac slika, u Windows varijanti

raphic Workshop je je-
dnostavan program za
prikazivanije, konvertova-
nje, Stampanje slika, sa
nekoliko osnovnih:-efekata za
obradu slike (image processing).
Verzija koju opisujema radi u Win-
dows 95 okruzenju. U poredenju
sa DOS verzijom koju smo ranije B .
imali prilike da testiramo, ova do-
nosi tepsi i ljubazniji korisnicki in- :
terfejs, poboljSanu podrSku za Tt
JPEG format, rad sa novim PNG !
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formatom, ograni¢enu MPEG po-
drsku i nekoliko sitnica za lakse

snalaZenje po direktorijumima. i
S S

N T

Za nekoga ko se nikada nije su- ~ s
sreo sa GWS-om program li¢i na prepotopske
programe za obradu slika pod Windowsom. Ako
se zna da je program evoluirao od DOS verzije,
to je ipak napredak. ispod menija, kako se i oce-

kuje, nalazi se red ikonica. Ako strelicu misa du-
%e zadrZite na jednoj ikonici, pojavie se kratko
objaSnjenje u vezi sa funkcijom ikonice. Prva
ikonica poziva opciju za konvertovanje selekto-

T T L L

Bl

T.M. Komponente:
MREZNE KARTE:
NE2000, AMD, NE2100
SONY IDE & SCSi CD-ROM
drajvovi (4 x speed)
Creative Labs AeroPoint 3D
mouse & pen
Osnovna multimedija:
Media Magic 16 (sound) +
Sony 4 x sopeed CD-drajv
Komunikacioni paket:
Muiltimedia Modem +
mikrofon + softver
Sound Blaster 16 ASP
Sound Biaster AWE 32
Epson matriéni | INK JET stampaci

A\

486 DX/4 - 100 MHz, 486 DX/4 - 100 MHz, 586 "PENTIUM"- 120 MHz,

PCI Bus plola, PCI Bus ploca, PCI Bus "INTEL TRITON" piota,
8 MB RAM-a 8 MB RAM-a 266K Pipeline burst cache
PCI Cirrus Logic 5434 (1 MB), PCi Tseng Labs ET4000 W32p (1 MB), 16 MB EDO RAM-a

32-bitni TrueColor u WINSS 32-bitni TrueColor u WINSS : Diamond Stealth Video, 2 MB

na 800x600 (sa 2 MB) na 800x600 (sa 2 MB) $3 Vision 868
850 MB, EIDE hard disk, - 1275 MB, EIDE hard disk, Creative Labs Vibrai6 PCI :
PCI EIDE kontroler, 0 PCI EIDE kontroler, 0 1600 MB, EIDE hard disk, |
1.44 MB floppy, 1 8 1.44 MB floppy, 9 Fast UART 16650 a
tastatura, mis, tastatura, mis, 1.44 MB floppy,
kolor monitor kolor monitor Philips 17A kolor

Instaliramo Win 95, Office 95 i Corel 95

" Kopija diska iz CeDeteke - 100 din (90 za clanove)
Igre po izboru - 100 din (90 za ¢lanove CeDeTEKE)
Programi po izboru - 100 din (90 za clanove CeDeTEKE)

Novosti T.M. CeDeTEKE: .

338 Motorcycie registry '$5-96

340 Multimedia Cats & Dogs

341 History of the World

342 Body 2 in 1 How your Body works & 3D Deck
344 Grolier Guinness Multimedia disc of records 1996
346 Space Pirates ( igra iz serije Mad Dog Mc...)
347 Microsoft 600 Kations

343 NBA live '95

349 Star Trec - The Next Generation A Finai Unity
361 Merriam Webster's Collegiate Dictionary deluxe
354 Used Car (kako kupiti koriscena kola

256 The Big Red Adventure :

358 Microsoft Creative Writer .

360 The Last Bounty Hunter { poput Mad Dog Mc...)
361 Drug Wars

362 Boat Registry Voi. 1

389 U.S. Military Melicopteis

370 The Deadaius Encounter (3 CD-a)

svakog ponedeljka i cetvrtka od 9-16.30
uélanjenje 150 dinara. mesecno 30 dinara
jeftinije snimanje za clanove CeDeTEKE l

T.M. CedDeTEKA radi

371 U.S. Amphiblous Assault
372 Cica { shareware for Windows 1896)

373 Ecstatica

374 Russian Ground Forces

375 Menzoberranzan

380 Color Ciip Art Collection 5

381 Dknnws(pomocdoducmnhlptum)
392 War games - Destroyer...

410 Blood & Guts (Apogee) : ;
416 Fun with spelling - Dinosaurs and Dollars...
422 Fun with numbers

424 Shapes and colors

ad ponedeljka do petka 9-17h

§C0mp subotam 9:12h.

direktan: 011/3227-136
5. 011/3221-433 tok 277,279

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21
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TEST RUN

vanih slika u neki izlazni format. Kad smo kod
formata, program prepoznaje 28 razlicitih for-
mata za bitmapirane slike i podrZava rasteriza-
ciju nekoliko vektorskih. Ako ste u reZimu za
gledanje slike, moZete zaboraviti na selektova-
nje i isecanje delova slike u clipboard, jer se dru-
gom ikonicom sa ,ikonostasa” to postize. Treca
po redu ikonica aktivira diterovanije kolor slika
u cmo-bele, a najzinimljivija je Cetvrta ikonica
kojom se otvara meni sa efektima.

Tek po aktiviranju ove opcije shvatiCete koliko
ie program kratak i jednostavan, da ne kazemo si-
romasan. Tu se podeSava izlazni broj boja, tip di-

teringa i naravno jedan od Sest efekata (smanji-
vanije broja boja, diterovanje, konvertovanje u ni-
janse sive, izo§travanje i ublaZavanje prelaza,
~zabrljavanije” i pikselizacija). Petom ikonicom se
dobijaju informacije i komentar o slici, u koliko je
isti neko ostavio pri kreimiju fajla. Stampanie sli-
ke se vrSi preko Windowsa i Print Managera, a
pokrece se ikonom sa Stampacem. Slede opcije
kojima se od slika prave negativi, slike reskalira-
ju po veli¢ini ili po razmeri. Mogucnosti rotacije
slike su skromne, u koraku od 90 stepeni, posto-
ji i flipovanje po osama. Konatno, Graphics Work-
shop for Windows 1.1q, moZe i da pravi kataloge

’

slika, tako $to sve selektovane slike umanii i lepo
slozi u jednu sliku Ciju veli¢inu, paletu i izlazni
format odreduje korisnik. ‘

GWS for Windows 1.1q jedan je od skromnih
shareware proizvoda, koji bi se u nedostatku bo-
ljeg profesionalnog softvera kojim raspolazemo,
i do koga je danas lako doci, mogao iskoristiti i
za neke jednostavnije stvari. Ako se pak na nje-
ga gleda prvenstveno kao na konvertor i pro-
gram za prikazivanje slike, onda je onih nekoli-
ko ekstra opcija samo poklon, a poklonu se u zu-
be ne gleda. : :
Nikola STOJANOVIC
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Telemate for Windows 1.00

ao 5to ljudi koji Koriste skener ne mogu
bez softvera za skeniranje, ili pisci bez
tekst-procesora, tako ni oni koji koriste
modem ne mogu bez komumnikacionog
programa. 1ako se 1995. s pravom naziva go-
dinom telekomunikacija, pontda komunikaci-
onih programa nikada nije bila velika - dese-
tak zapazenih predstavnika za DOS i dva ili tri
za Windows. Zbog toga je svaki novi program
do¢ekan sa velikim uzbudenjem medu Korisni-
cima
Telemate for Windows™ (u daliem tekstu
7AW naslednik je do sada najpopulami-
jeg komunikacionog programa kod nas,
Telemazea, Koji svoiu popularmost dugu-

T Tolamaii tor Wind

Najpopularniji
komunikacioni program na
ovim prostorima stigao je i

‘u verziji za MS Windows
nu predstavlja i GIF Viewer kojim se mogu gle-
dati postoiece slike na disku, ali i slike koje se
renuine prenose.

Osnovna mana TMW-a je njegeva neopisiva
sporost zbog koje Ce ga, nazalost, veina kori-

preko 30% sporiji nego w DOS verziji. Apropo
prokola, nismo otkrili nacin kako u TMW ugra-
diti eksterni prokotol, tako da smo bili primora-
ni da koristimo iskljucivo interne. Cak i kada
smo TMW testirali na brZim masinama i pod
Windowsom 95, brzina je i dalje bila jedva po-
dnosljiva, a daleko od komfome.

Za ijude koji se bave telekomunikacijama ko-
.munikacioni program je poput omiljene fotelie -
kada se jednom naviknu na jedan, tesko je tu
naviku promeniti. Zelemate for Windows, naza-
lost. nije program koji donosi neke revohucionar-

ie prvenstvene hizini i lakoci rada. TMW
se iednostavnc i brzo instalira, a na di-
sku zauzima nesto manije od 1,5 MB, Sto
je pohvaino. Korisnicki interfejs se moZe
nazvati standardnim - odmah ispod me-
niia se nalazi ,ikonostas" (Toolbar) sa
najpotrebnijim komandama u vidu iko-
nica, a iznad njega su simbolino prika-
zane lampice Koje imaju eksterni mode-
mi, a koji pokazuju reZim rada i mogu bi-
ti veoma Korisne onima koji imaju inter-
ne modeme. . ;

Poput DOS verzije, TMW je podeljen na
nekoliko delova. NajvaZniji je Terminal u
kome se obavija komunikacija korisnika i
modema., zatim Dial koji sluZi kao telefon-
ski imenik, Backscroll u gde se beleZi sve
$to je korisnik radio i Edit koji sluzi za edi-
tovanije fajlova. Korisnici verzije za DOS
primetice da vise ne postoji View prozor,
ali je zato moguce otvoriti viSe prozora za
editovanje. :

Svaki deo TMW-a moZe se zasebno
konfigurisati, ali se sva konfiguracija

ETF

Jiaging deiecuory, 1

Numme Phone |

[ 4 Politikn 3229148 Defaultn8.1.ComZ Reckwell 144K ANSI
2 [ETF__]3248066 Defaultn8,1,Com2 Rackwell 14.4K ANSI

| Defaultn8.1,Com? Rockwell 144K ANS!
Defaultn8.1,Com? Rockwell 144K ANSI

Defaultn8,1,Com2 Rockwell 14.4K ANS!

3 Del’wlt,n.&l.Cva Rockwell 144K ANS!

Default.n8.1.C6m2 Rockwell 144K ANS!

Nefault n R 1 Cam? Rackhesll 14 4K ANSI

Normal
Zmodemy  Normai
Normal
Normal
Normal
Normal
Narmal

Narmal

Zmodem
Zmodem
° Zmodem
Zmaodem
Zmadem

Fmaodem

obavlja preko jednog menija. Sve opcije

1120

su manje-viSe standardne i necemo se na
njima zadrZavati, ali treba pomenuti da TMW
moZe sam da detektuje modem i podesi incija-
lizacioni string i ostale parametre. | ne samo (o
- moguce je kreirati vise tipova modema i sva-
kom BBS-u iz imenika dodeliti poseban, 5to
efektno reSava problem koji se kod nas Cesto
javija, a ispoljava se u tome da je za odredeni
- BBS potrebno posebno podesiti modem, bilo
zbog lose veze ili nekog drugog faktora. Novi-

snika odbaciti. Ne samo da se tekst u Terminal

prozoru ispisuje i skroluje nekoliko puta sporije
nego u DOS verziji, nego ie i sam rad programa
veoma spor. Primera radi, iz TMW-a sSmo uspo-
stavili vezu na 14400 bps. Skrolovanje teksta bi-
lo je ubistveno sporo i strasno smanjivalo pro-
duktivnost rada na vezi, a i prenos probnog faj-
la uz pomo’ ugradenog ZModem protokola bio je

ne promene. Stavise, on ne poseduje dve osno-
vne stvari koje su nacinile verziju za DOS toliko
popularnom - brzinu i lakocu rada. Njegova spo-
rost i nepotrebna komplikovanost koriscenja te-
ko da ¢e ikome dati povoda ¢a zameni komuni-
Kacioni program Kkoji trenutno ‘koristi i uzme
TMW. ;

Siobodan POPOVIC
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NA LICU MESTA

== Informatika u ob Ju
e oo |[TTOFMAUIKG U obrazovan o | e, o
i informatike u Novom Na nau¢nom skupu u Novom Sadu diskutovalo se o § ko dobije diplomu morati
Sadu bila je i 5. medu- kori¢enja informati¢ke tehnologije u obrazovanju o
JInformatika u obrazovanju i nove informacione te-  bno Nemacka i Italija. Njihova ¢unara u oblasti u kojoj
hnologije” odrzana 26. septembra. Akcenat ovog  iskustva u primeni novijih infor- T*‘::ﬂ“"“:" sti¢e akademsko zvanje.
skupa nije bio na nastavnom predmetu informatike - macionih tehnologija u obrazova- e st - Nakon uvodnih reti nije
u $kolama, vec u koriséenju ralunara i edukativnog  nju, u prvom redu multimedije, a se pristupilo &itanju rado-
softvera u drugim predmetima kao savremenogna-  zatim i virtuelne realnosti, za nas va kako je to obicaj, vec je
stavnog sredstva. " $u interesantna. Najveéi znataj tih otvoren okrugli sto koji je
Skup je organizovao Tehnicki fakultet .Mihajlo  tehnologija je vizuelizacija koja se vodio prof. Nadrljanski.
Pupin” iz Zrenjanina, a otvorio ga je dekan prof. dr postiZe tokom ulenja. Od znacaja On je naveo problem stan-
Dusan Lipovac. On je ukratko predstavio viSegodi-  su i reSavanje pitanja uvodenja ve- dardizacije edukativnog
snje iskustvo Fakuitera u organizovanju struinih  Stalke inteligencije i integracije in- .softvera i antorskih alata.
skupovao_modemm;obmman;anako)nmap formaticke tehnologije, kao i ra- U $ali je rekao da smo mi i
mewukwmozsommmme zvoj Skolskih mreZa. i ? Amerikanci na istom ni-
godine je na konferenciju pristiglo tridesetak rado- U ime Novosadskog univerziteta m"mmmm vou u primeni multimedije
va koii su odStampani u posebnoj publikaciji. Me-  ulesnicima se obratio prof. dr Veli- S u obrazovanju - mi nema-
dunarodni karakter su skupu davali radovi gostiju = mir Sotirovi€ koji je predstavio ak- Nowi Sad mo niSta od opreme, a
iz Rumunije, dok detvorica nautnika iz Nematke, tuelne projekie unapredenja obra B e 1R Amerikanci je imaju dosta,
koji su poslali svoje radove, nisu mogli dofi jerseu  zovanja Novosadskog univerziteta, samo 3to je zastarela.
Nematkoj istovremeno odrZavao slican skup. istiﬁnﬁmaﬁnzgradmezgxadekehomasam— Dr Romeo Poenaru, profesor TemiSvarskog uni-

Uvodno izlaganje na temu ,Moguci pravdi istra-
iivan)amformamd)e nastave i ufenja” podneo
je prof. dr Dorde Nadrijanski. On je istakao zna-
d’a;kopnekezeml;epndahnovomptoblanmpose-

On je ovom prilikom naja-

nasvahmdmsmmﬁmta:fahxlmuNavomSa
du, ali posredstvom univerzitetske mreZe i u zemlji.

mmdmm m»

do  gawlesnicsu se podelli u dve sale gie su istovre-

mbkum~o&uMmmv&
prof. Zoltan Eik, zapoleo je predavanja po pozi-

- meno poela na teme softverskog in-
Fenijerstva i logike i algebre u rafunarstvu. Na te-
 mu softverskog inZenjerstva ugiavnom se govori-
rijentisanom programiraniu i izne-
te su njegove prednosti | mane u poredenju sa

. + , ) I :‘l I'i« lI
i — e | T reainom Vremeny.
et it  Predstavijene su i neke mo-

. nih jezika Ejféll { Oberon 2.
LIkA 95 : n”&m
o  nastavak logike i aigebre u
kombinatorikom i teorijom grafova. Prva tema se

se udesnici okupili na sveanoj vederi.

Cetvrtog, posiednjeg dana teme su bile paralel-
mMihﬂ&oMﬁmk
mdenavaislum i

verziteta, rekao je da profesori u Skolama nerado
hvatanje uvodenja nastave pomocu ratunara kroz
wzv. .defanzivnu solidarnost™. Oni pruZaju otpor
svako;pmmcmnpxmvlpmpteprdmuvuknp

Rafunari jesu dobitak za savremenu
kolu, ali to nije lek za neuspehe u nastavnom pro-
cesu, rekao je profesor Poenaru.

Sa tim stavom sloZio se i prof. Nadrljanski. Pro-
fesori koji ne znaju kode, ¢ak sé i konfrontiraju sa
dacima koji vie od njih znaju, $to je pogresno. Za-
losno je da informatika, koja je. duboko zagazila
svuda oko nas, tako malo prisutna u procesu obra-
zovanja, a upravo bi kompjuter mogao da oslobodi
profesora predavania ‘sa trake’ i omoguci muda se .
koncentriSe na kreativnije stvari i na dijalog sa ufe-

- nicima. Medutim, kod nas se javija problem zbog

nedostatka hardvera i osposobljavanju profesor-
skog kadra da uvede ratunar u svoj predmet. Posto
je ukinut Centar za inovacije, profesori nemaju gde
da se usavrSavaju - zakijucio je prof. Nadrijanski.

U daljem toku rasprave ulo se da kod nas viada
apsurd u obrazovanju jer nove tehnologije u Skoli
forsiraju deca a ne nastavnici. Deca kod kuce gle-
daju televiziju, satelitski program, koriste kompju-
tere i video rikordere, a u nasim Skolama se jos ra-
di kredom na tabli. NaZalost, na skupu nisu bili pri-
na pitanja koja su ostaia otvorena.

Dr Mirfeta Danilovi€ je imao rad na temu pri-
mene hiperteksta i hipermedije. Prednost korisce-
nja takvih programa u obrazovanju je 5to ucenje ni-
je lineamno, poput klasinog kod koga se nova zna-
manadogmdmunapted\odnousvomntnanpm

uceniku su neki pojmovi poznati a ne-
ki ne, ali ucenje ide dalje. Raznovrsno oblikovana
informacija uz pomo¢ slike i zvuka omogucuje ,.pri-
rodnu simulaciju ucenja i individualnost u svim
oblicima”, kaZe prof. Danilovi¢.

Skup je zavrSen raspravom o edukativnom
softveru, sa zakljuckom da se pri njegovom pro-
jektovanju mora da poStuje metodicko-didakticki
princip, da rafunar uti korisnika, 2 ne da nam
koristi samo kao sredstvo za pronalazenje poda-
tka koji nam je potreban.

lako je skup protekao u zanimljivom dijalogu, to
nije opravdalo njegovu loSu organizaciju, zbog Cega
semv;mamfsladpodazvaomahbrojsmmmlm

Alexander SWANWICK
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KOMPJUTERSKE VODE

Operacue sa A"

pojma Cija znacenja esto stvaraju konfuziju, a
w0 su ekrani i prozori. U prosiom nastavku smo
za prozore rekli da su to posebno ogradeni de-
lovi ekrana koji simbolizuju direktorijume ili u
koima se odvija startovan program. Velifina
prozora je proizvolina i moZe se u svakom
wrenutku promeniti (vidi niZe).

Nasuprot prozorima, ekrani su poija sa iden-
ticnim video atributima, Sto ¢e redi sa istom re-
zolucijom (brojem talaka), brojem i paletom (de-
finicijom) boja. Ekran moZe da sadrZi ve(i broj
prozora, Koji onda sve video atribute preuzima-
m od njega. To znadi da su prozori na niZoj le-
stvici u odnosu na ekran i da se mogu pomera-
d samo u okviru jednog ekrana, a nikako iz je-
dnog u drugi. Sve se to dolazi do izraZaja pri ra-
du sa programima, koji se mogu podeliti na dve
grupe. Prvu fine one koji se odvijaju u okviru
uatbmc/:ehana.odmsnokouotvamjusvoi
proz.orsakopmkmsnﬂtmoieradmstamu)e
volja. Drugoj grupi pripadaju programi koji na-
kon startovanja otvaraju nov ekran, koji nema
nikakve veze sa Workbench ekranom. Novoo-
tvoreni ekran moZe zadrZati komunikaciju sa
Workbenchom ili se potpuno .odcepiti”, 5to je
redi siudaj. -

Operacije sa prozorima su gotovo identiine

operacijama sa ikonama. Pre svega, prozore je
mogude selektovati dovodenjem pointera na bi-

Rz_zuvisano*za neplivace (15)

lo koji deo prozora i kliktanjem na dugme za se-
lekciju (levo dugme miSa). Da li je i koji prozor
selektovan znamo po tipu slova kojim je ispisa-
no njegovo ime tako $to su svi neaktivni prozo-
ri imenovani ,umsijanim” slovima (u engleskoj
literaturi koristi se termin ,duh” - ghost), a sa-
mo selektovan ima Cist ispis. U viSim verzijama
sistema (2.0 i vede) aktivan prozor ima i tamni-
je zaglavije.

Vulenje prozora se ostvaruje postavijanjem
pointera na ime prozora i pomeranjem misa uz
pritisnuto levo dugme misa. Veliina prozora se
menja biranjem donjeg desnog polja prozora i
takode poviatenjem misa u kombinaciji sa le-
vim dugmetom. U gomjem desnom uglu su dva
polja, tj. gedZeta (engl. gadget) koja sluze posta-
vijanju prozora ispred ili iza ostalih otvorenih
prozora. U verzijama od 2.0 pa naviSe postoji i
polje za minimizaciju veli¢ine prozora, $to do-
prinosi ustedi prostora.

thxamemnapoljasaznakomsuehcav&ise
motanje, ili kako se to lepse i stru¢nije (samim
tim i desce) kaZe, skrolovanje sadrZaja prozora i
tokadaseupmomnalazivehhbtqﬂwmko—
je ne mogu biti prikazane odje-
dnom (slino kao kada iz DOS-
i a listate direktorijum sa veli-
kim brojem datoteka). To zna-
i da u jedan prozor moZemo
smestiti koliko god Zelimo iko-
na, bez bojazni da ,nece stati”.
Gasenje prozora obavija se bi-
ranjem polja u gomjem levom
ugln. - :

Manioulaciia i

Za ikone smo rekli da pred-
stavl)apgtaﬁdmkmhcma
ju direktorijuma ili datoteka, pa
kao takve one podieZu svim
opaaunmakopsmoprmp—
vali u DOS okvirima. Startova-
nje programa ili otvaranije dire-

ktorijuma smo ve saviadali

(brzi dvoklik na Zeljenu ikonu), dok éemo sada
prodi i ostale najznadajnije.
Opemci)enadnkonamamogusepodehuna

. one koje se obavijaju sa i bez upotrebe meni-

ialskl;ucivoupouebomlevogdugmecaba
otvaranja menija, ikone moZzemo, najpre, ko-
puaultotakosto:zabemmonkonnl drzedi
levo dugme, ,odvedemo” je u neki drugi pro-
zor (direktorijum). Ako ikonu umesto u pro-
zotprcbacimoduelanomWorkbmdiekran
ona se nece duplirati, ve¢ samo premestiti, a
onda takvu operaciju nazivamo pomeranje
(kao kada iz fioke izvucete, recimo. digitron i
stavite ga na sto ispred sebe). Ostatak opera-
cija obavlja se pozivanjem odgovarajuce ko-
mande iz menija.

Meni na roletni

Meniji su nezaobilazan element svakog ope-
rativnog sistema ili iole ozbiljnijeg programa.
Preko njih korisnik direktno ostvaruje upravija-
nje programom i to putem biranja raspoloZivih
opcija koje su u menijima razvrstane prema fun-
Kciji koju obavljaju. Opcije menija mogu biti ili
konkretne komande koje se neposredno izvrSa-
vaju ili, pak, podmeniji sa novim opcijama. Ne-
ke opcije nakon $to ih izaberemo otvaraju pro-
zore sa razli¢itim sadrzajem, a najce3ce ih pre-
pozna;emotako&toizaimenaunalumta&xe
(npr. info...).

-Postoji viSe nafina organizacije menija, a je-
dan od najboljik je tzv. ,Pull-down" ili padajuci
meni, gde se opcije listaju sa vrha ekrana nado-
le, kao na roletni. Meniji svih Amiginih (a i veG-
ne drugih) aplikauyasukonstrmsampo(om
principu.

Pritiskom na desno dugme miSa u gomjem
delu ekrana pojavijuju se imena grupe opcija ko-
je tine meni. Uz pritisnuto desno dugme i pome-
ranjem pointera do Zelienog menija otvara se
polje sa opcijama koje se biraju vertikainim po-
vlaéenyempomtaagoremdok(imeakmdne
opcije se tada ispisuje inverznom bojom). Kona-
énobuanieopdievxﬁsepmhanmdesnogdu
gmeta.

Menu a’ la Workbench
Meniji koje éemo niZe obraditi nalaze se u

" verzijama 2.x WB sistema koje su vrio sliine

najnovijoj 3.x seriji. Starije verzije (1.21 15 na
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KOMPJUTERSKE VODE

Amigama 500 i nekim 2000) su znatno
siromasnije, pa ih necemo posebno po-
minjati. s

Pored opcija koje su esce u upotrebi
stoje oznake desnog ‘Amiga’ tastera sa -
nekim slovom pored. To oznatava kom-
- binaciju tastera koje treba pritisnuti da
. bi se ta opcija aktivirala i to bez pretho-
dnog otvaranja menija. Naprimer, napu-
Stanje WB sistema moguce je biranjem
-opcije Quit ili istovremenim pritiskom
na desni ‘Amiga’ taster i slovo ‘Q’, §to je
daleko brza varijanta. Pojedine opcije ni-
su uvek dostupne i tada su ispisane za-
mrijanim slovima koja ne menjaju boju |
. kada na njih dodemo pointerom. L

Prvi meni nosi naziv Workbench i u
“njemu se nalaze opcije koje se odnose na glavni
Workbench ekran. Prva opeija, Backdrop, sklanja

podlogu Workbench ekrana, §to otkriva sve tre- -

nutno otvorene prozore. Ponovnim biranjem te
opcije podloga se vraca i tada prozore moZemo
postavijati ,iza” nje, ime se smanjuje guzva na
ekranu. Execute Command omogucava zadava-
nje bilo koje komande (Dir, Copy i sl.) bez potrebe
za startovanjem CLI prozora. Redraw All ponovo
iscrtava ikone, a Update All sreduje aktuelne pa-
rametre (ime, ispunjenost i sl.) u svim prozorima
na ekranu. Last Message ispisuje u zaglaviju
Workbencha sistemsku poruku (gresku, upozore-
nje ili informaciju) koja se u toku rada poslednja
pojavila. Opcija About ispisuje verziju sistema i
Kickstarta, a sa Quit napustamo Workbench (pod
uslovom da nema aktivnih aplikacija).

- Sledeci meni je Window i, kako mu ime kaZe,
sadrZi opcije koje se odnose na rad sa prozorima.
Da bi opcije ovog menija bile dostupne potrebno

je da prozor bude selektovan. New Drawer opci-

- ja analogna je komandi MakeDir iz DOS-a, §to
znati da otvara nov direktorijum (kao folder u
_ Windowsima) i iscrtava njegovu ikonu. Otvara-
njem te ikone formira se novi prozor koji, u stva-
ri; predstavija novi poddirektorijum. Open Pa-
rent stavlja roditeljski prozor (direktorijum) u pr-

vi plan, tj. ispred svih ostalih prozora. Close ima

istu funkciju kao i kliktanje na polje u gomjem

levom uglu prozora, a Update radi isto 5to i nje-
gov imenjak u Workbench meniju, samo Sto svo-
je delovanje ograni¢ava na aktivni prozor. Select

Contents selektuje odjednom sve ikone koje se

nalaze u prozoru, 5to se koristi pri kopiranju ce-

lokupnog sadrZaja direktorijuma. Clean Up opci-

ja sreduje ikone u niz, tako da se ne preklapaju i

ne deluju neuredno razbacane, a tako sredene

ikone fiksiramo opcijom Snapshot, ¢ime, fakti-
ki, postizemo da kompjuter zapamti poziciju
prozora. Show opcija je prvi mali podmeni koji sa
svoje dve opcije nudi prikazivanje samo datote-
_ka koje imaju ikone (fajlovi sa ekstenzijom “.in-
fo') ili svih datoteka tog direktorijuma (tada si-

stem automatski dodeljuje ikone i fajlovima ili

direktorijumima koji ih nemaju). View By je ta-

kode podmeni sa Cetiri opcije kojima biramo na-
in prikazivanja fajlova u prozoru (preko ikona

ili punog naziva). :

Opcije za rad sa ikonama grupisane su u okvi-
ru Icons menija, i one mogu biti dostupne ako je
bar jedna ikona selektovana. Open je opcija za
otvaranje direktorijuma ili startovanje progra-

ma, u zavisnosti od tipa ikone. Copy ostvaruje
dupliciranje ikone, odnosno datoteke, direktori-
juma, pa i Citavog diska, pri ¢emu kopija dobija
prefiks ,Copy of " (naprimer ,Copy_of Utiliti-
es™), a tako kopiranu, ili bilo koju drugu ikonu
moZemo preimenovati opcijom Rename. Sve naj-

- vaznije informacije o datotekama, direktorijumi-

ma i diskovima dobijamo koriste¢i opciju info,
kada se u posebnom prozoru ispisuju razne ka-
rakteristike onog Ste simbolizuje ikona (duZina i
tip datoteke, status, komentari itd.). Snapshot i
UnSnapshot fiksiraju, odnosno oslobadaju iza-
brane ikone, slitno kao u Window meniju. Lea-

- ve Out je vrlo korisna opcija kojom se ikona iz

odredenog prozora preme3ta na glavni Work-
bench ekran, §to znatno

ols) i usluznih (engl. utilities) programa, koji, u
sustini, predstavijaju male korisnicke aplikacije
koje sluze kao najbolji moguéi uvod u rad sa
komplikovanijim programima. To su najfesce
programi kao Sto su Clock (sat). Calculator (je-
dnostavan digitron), NotePad (mali tekst editor),
Say (program za izgovaranje) i slicni, a koji svi,
zahvaljuju¢i multitaskingu, mogu raditi istovre-
meno. Svaki od njih ima svoje menije koji se ko-
riste na apsolutno isti nadin kao i Workbench me-
niji, $to vaZi i za sve ostale korisniCke programe.

Toliko... za sada

Sticanje rutine i formiranje pravilnog pristupa
jedina su tajna svakog vestog korisnika koji, u ne-
dostatku literature, nece ustuknuti ni pred jednim
programom. Te dve stvari se sti¢u upravo na po-
Cetku, u prvim dodirima sa ratunarom, kada se
mora dobro naoruzati strplienjem i stalno iznova
vezbati i beskrajno eksperimentisati, pa ni rezul-
tati nece izostati. .

Svrha dosadaSnjih tekstova i serijala ,Ko-
mpjuterskih voda™ nije bila da pofetnika dodatno
optereti podacima koji se mogu naci u postojecoj
literaturi, ve¢ da unese vise samopouzdanja u
rad i da druZenje sa kompjuterom pretvori u lepo
i korisno iskustvo koje treba postati svakodnevi-
ca i nezaobilazni element meduljudske komuni-
kacije. Mi se iskreno nadamo da smo vam u tome
barem malo pomogli i da vam pracenje kompju-
terske literature i Casopisa viSe nede biti problem.

(Kraj)

skraCuje vreme pristupa
Zeljenom ‘programu, jer
nema potrebe otvarati
Prozor po prozor u po-
trazi za njim. Tako po-
merena ikona ostace na
Workbench ekranu sve
dok je opciom Put
Away ne vratimo u ma-

U okviru ovog meni-
ja su i dve standardne
DOS operacije, brisanje
(Delete), formatiranje
(Format), kao i opcija
Empty Trash kojom se
trajno uklanjaju sve
datoteke smestene u
Trashcan prozor. Naro-
{ito znadajna je opcija
Format koja se koristi
kao i sve pomenute,
znali biranjem ikone
uredaja i te opcije, ka-
da se otvara prozor u
kome treba uneti ime
koje e dobiti formati-
rana disketa.

Digitroni, olovke,
gumice... \
- Bez obzira na verziju,
svaka Workbench di-

sketa ima’ odreden broj
tzv. ,alatnih” (engl. to-
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TEHNIKE

Svako ko je spreman
da provede pola dana
da nauci da koristi ove
stvari (pokazuje rukom
na svoj kucni studio)
mogao bi da napravi
prihvatljiv album.

To ne bi obavezno bio -
dobar ili uzbudljiv
afbum, ali bi bio
prihvatljiv.”

Brian Eno, avgust '95.

nastavku nase male Sko-
le praviljenja muzike bavi-
¢emo se konkretnim ra-
dom na zvuku. Da vas

podsetimo: pretpostavija-

mo da posedujete sooli-

dnu muzicku Kkarticu i sekvencer
CakeWalk 2.0, ali neée vam biti te-
ko da pratite ovu pri¢u koristeci vas
ominjeni treker uz bilo koju zvuénu
karticu {preporutujemo Fast Tra-
cker, ako va$a zviina kartica ba$
spada u ,bilo koju™).

Ri

Napravite kanal u CakeWalku i
dodelite mu MIDI kanal 10. Na tom
MiIDI kanalu svaka razli¢ita nota se
¢uje kao jedna udaraijka. Pozeljno
je za svaku udaraljku ili grupu uda-
raljki izabrati po jedan kanal u
CakeWalku, kako biste posle mogli
lakse da baratate njima. Sve ove
kanale preusmeriéete na MIDI ka-
nal 10, jer jedino on podrZzava uda-
raljke. Kada unesete novu boju
zvuka (tj. patch) u sekvencer pove-
zan sa Gravis UltraSoundom, mo-
racete da aktivirate opciju ,Update
Patch Cache”.

Za poCetak. markirajte prvi taki i
ubacite bas-bubanj na svakoj fetvrti-
ni takta (skradeno - Cetvrtini). Ako
sada ukljudite ponavljanje markira:
nog dela i pritisnete ,Play”, tudete
kako bas-bubanj ravnomerno udara.
MoZete menjati tempo dok sludate
ovo ponavljanje. Ve€ je podeSen tem-
po 100 - ni brz, ni spor. Sentisi se

- obi¢no prave oko 60, a najbrzi tehno

oko 190. Sada preko svakog drugog
udarca bas bubnja dodajte dobos3.
Ovo bi trebalo da bude dobitna kom-
binacija za rave. Dodaijte zatvorenu
¢inelu na svakoj osmini takta, a na
osmom mestu ubacite otvorenu £i-

Muzika uz pomo¢ racunara (3)

Kompoanje

Rkl - Track & rstef

—

Izgled jednog

nelu. Sada imate ritam koji je .da-
ne-moze-biti-klasicniji”.

Pokus3ajte sada da unesete dina-
miku u Cinele tako $to Cete im me:
njati medusobni odnos jatina. Da bi-
ste dalje razbili monotoniju, poku-
Sajte da izvedete neki od bas-bubnje-
va za jednu Sesnaestinu levo ili de-
sno od njihoveg prvobitnog poloZa-
ja. Ma koje udaraijke da ubacujete,
gledaijte da to ne bude previse pravil-
no. Gledajte da neke od njih ubacite
na nepame Sesnaestine, Sto ée done-
ti bolju dinamiku ritma. Naprimer,
ako unesete dobo$ jednu Sesnaesti-
nu pre bas-bubnja dobicete jedan od
Kiasinih Stoseva za disko-ritmove. .

Veoma bitan element kod pravije-
nja ritmova je aleatorika (od latinskog
alea, $to znadi kocka) - komponova-
nje slucajem. Potrudite se da otkrijete
nacin kako da nekim pokretima ruke
sasvim sluajno ostavijate na ekranu
udaraljke. Kasnije moZete da obrisete
one koje vam se e svidaju i tako stvo-
rite vrio originalne ritmove. Isto vazi i
za melodije, ali, o njima i aleatorici ne-
Sto kasnije.

Pazite na to da vam ritmovi ne

postanu previse zamrljani i kompli-
kovani. Ako ubacujete vise udaralj-
ki (4,5 i viSe) neka vam §to vise njih
bude povezano i neka neke od njih
sviraju istu stvar, mozda malo
izmenjenu. Cuvajte bas-bubanj jer
se on lako gubi ako je dosta drugih
udaraljki iste relativne jacine (ve-
locity) kao i on. To je posebno va-
7no kada pravite rave gde skoro ni
jedna udaraljka ne sme da ima ni
pribliznu ja¢inu bas-bubnja. Prepo-
ru¢ujemo vam da sve jaline drZite

Mmmmummmmm
dobro, ali je bilo neophodno za Stampanje ove slike

relativno nisko (oko 60%-70% ma-
ksimalne jatine) kako biste mogli
da izdvojite neku koja to zasluzuje.

Kada ste zavrsili sa ritmom, isko-
pirajte ga u nekoliko taktova. PoZelj-
no je da to bude broj taktova koji je
neki stepen dvojke (prakticno je to 4,
8 ili 16) da bi se odrZala celina, jer je
to tatno onoliko puta koliko slusalac
olekuje da Cuje ritam. Poslednji od
tih taktova bi trebalo da sadrzi brgjk.
Brejk moze biti i tiSina od pola takta
ili ¢ak ceo takt, a moZe biti i neki
drugadiji ritam (ne preterano druga-
&ijiy u istom trajanju. On govori slu-
saocu da je nada celina zavriena i da
pocinje sledea. U sledecoj celini ne

" morate da menjate ritam, u stvari ni-

je ni pozeljno promeniti ritam vide od

dva puta. Menjacete neSto drugo ili

nidta. Na primer u 7aveu se promene

graknéno svode na par novih mu-
nih trikova.

Bas i osnove tonaliteta

. Vreme je da dodate bas. Napravi-
te kanal gde ¢e vam biti bas i dode-

lite mu neki instrument Koji lepo

zvudi u basu.

Stavite istu nisku-notu (npr. ) na
svaku cetvrtinu takta, ili je postavi-
te tako da se poklapa sa bas-bu-
bnjem, a da samo ponegde iskate.
Sada moZete da eksperimentiSete sa
izmestanjem tih nota van njihovih
idealnih poloZaja radi postizanja di-
namike. Ako Zelite vecu dinamiku
neka note budu krace i viSe izmeste-
ne i obrnuto.

Ovde ¢emo vas grubo uvesti u
osnove tonaliteta, $to ¢e moZda za

neke izgledati sasvim banalno. Me-

_ dutim, pogled na tonalitete, koji ée
biti izloZen ovde, je od sustinskog
znaéaiazaiadsasekvenoedma. Da-,
ke, ako Zelite da tonovi vase melodi-
je zvule skladne, morate ih odsvira-
ti u okviru nekog tonaliteta. Svaki -
tonalitet ima svoj osnovni ton od ko-

_ ga se ratunaju ostali. Powiaj ostalih

tonova u odnosu na prvi se odreduje
brojem polustepena izmedu njih.
Ovaj raspored se razlikuje kod mol-
skog i durskog tonaliteta, zbog Cega
oni razlicito zvude. Molski zvuéi sen-

_ timentalnije, ozbiljnije i tragi¢nije, a
durski sasvim suprotmo i pritom su-

viSe jednostavno, ukoliko se ne upo-
trebljava.vesto.

Sledi tabela rastojanja- pojedinih
tonova tonaliteta jednih od drugih.
Rastojanja su izraZena u polustepe-
nima, a oni se manifestuju kao razli-
&iti poloZaji na vertikalnoj osi u Pia-
no Roll prozoru. Polustepen je najma-
nje moguce rastojanje izmedu nota u

~ klasi¢nom sistemu notacije (Stoseda

primeniti i na sekvencerski sistem).
Durski:
1-2-0-2-W-1-V-2-V-2-VI-2-VII-1-1
Molski:
1-2-0-1-0-2-V-2-V-1-V1-2-VI-2-]
U.C-duru se tonovi nazivaju slede-
¢im imenima
[-CI-DH-ENV-EV-GVI-AVI-BVE-C
(sedmi ton se po domacoj nomenkia-
turi zove-H)

Ton izmedu C i D se naziva C# (C
poviseno ili Cis) ili Db (D sniZeno ili
Des). Uopste, kada je neki ton povi-
$en, dbdaje mu se sufiks ‘is’ $to se
na papiru obelezava sufiksom ‘#'
(povisilicay, a kada je sniZen dodaje
mu sé ‘es' i pisani sufiks ‘D’ (snizili-
ca koja samo li¢i na ‘b’, ali nije}.

Osmi ton je tatno duplo visi od pr-
vog $to znati da je to u sustini ist
ton. Interval (= rastojanje) izmedu
ova dva tona naziva se oktava i to je
najsavrseniji interval (zvuci najskla-
dnije). Odmah za oktavom, po skla-
dnosti, sledi kvinta (rastojanje od pet
stepeni), pa terca (xasto;an;e od dva
stepena). Oktava sadrzi 12 poluste-
pena. Ako to znate moZete bilo koji
ton dignuti 12 polustepena vise i do-
bicete isti ton.

Dakle, sada menjajte visinu tono-
va basa, ali tako da svi tonovi pripa-
daju molskom ili durskom tonalite-
tu. Za bas je poZelino koristiti 3to
skiadnije intervale i Sto vise prvi ton
u tonalitetu u kome radite (npr. C za
C-dur). EksperimentiSite sa zbija-.
njem tonova u basu koji su udaljeni

- za oktavu. Disonantni bas moZe ta-

kode imati svoje Cari. Iskoristite ton
za polustepen viSi od osnovnog i za
onaj za dva niZi.
Nikola COSIC
COSIC_14094D@buef31.etf.bg.ac yu
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1[0 PORT_

de, jer mi je ve¢ dosadilo.da utita-

B vam svaki nivo igre posebno zbog

toga §to nemam disk drajv. Najve-
¢ rovatnije ¢u kupiti A-600 pa me za-
" nima par stvari:

1. Da li se u A600 moZe ugraditi bi-

W lo koji 3,5 HD ili samo Low-Power

! modeli i koji mi HD preporuujete?
-« 2.Dali A600 moze koristiti HD di-
 skete?

3. Koliko je ubrzanje u sluéaju

ugradnje koprocesora 68881/16

MHz (u odnosu na A1200) a koliko

u slucaju 68882/25 MHz.

4. Koje su rezolucije A600?

5. Da li sve igre sa A500 rade i na

A600, a ako ne rade da li se mo-

gu softverski ,naterati” na poslus-

nost?

.\ 6. Dali ¢e ugradnjom 3,5” HD zau-

zeti puno mesto tako da npr. ne-

mam gde da stavim pro3irenje me-

morije?

Toliko od mene i nadam se da cete

i dalje ostati najbolji list u Yu.
Viada Ostoji¢

Barajevo

S Dragi Viado, stvari stoje ovako:

" 1. MoZes ugraditi (ili bolje reci pri-
kljuciti) bilo koji noviji disk jer su

. diti u A1200 jer i jedna i druga
Amiga imaju iste ispravijace. A za

| 2. Ne, jer se serijski ne ugraduje HD
“drgjv ni u jedan model osim
A4000. Ali opcija dokupljivanja

na.

\ gramima koji prvenstveno koriste
koprocesor dok je -0 generalnom
ubrzanju tesko govoriti. Nazalost
poredenje sa A1200 ti ne moZemo
dati jer nismo imali priliku da pro-
bamo.

4. Rezolucije su iste kao i na Amigi
500+ dakle ECS (nemamo mesta
da ih sve taksativno navodimo) $to
‘znaci da ima i Productivity mod ko-
Ji omogucuje prikljucivanje VGA
monitora i izbegavanje interlgjsa u
~ rezoluciji 640*480.

5. Radi vecina, a ,nateravanje” za-
visi od stucaja do slucaja.

6. Davno nisam video unutrasnjost
A600 pa ti ne mogu tacno odgovo-
riti. Koliko se secam unutrasnjostje
tesna pa bi ti preporucio da za hard
disk napravis zasebnu kutiju koja

* svi mahom mali potrosaci. Odno- -
\ sno svaki disk koji je moguce ugra- *

mesto ¢es morati da se snades sam. .

| spoljnog HD drajva_je uvek otvore- .

3. Ubrzanje je primetno samo u pro- .

Ureduje EMIN SMAJIC
A600 ; Sa Amige naPC .

W .Svet kompjutera” citam Donedavno sam bio via-
ve¢ godinu dana i mislim snik Amige 500 i namera-
da je super. Najvise mi se vam da uskoro nabavim
dopadaju  ,Kompjuterske PC486DX2. Osnovni pro- -

vode” i ,Opisi”. Imam C-64 i jedva  blem koji me mui jeste gomila di-
fekam da ga prodam i reim se be-  sketa i fajlova koje su mi preostale,

pa vas najljubaznije molim, a Sto za *

vas, siguran sam, nece predstavlja-
ti problem da mi odgovorite na sle-
deca pitanja, a uveren sam da e se

* ticati i mnogih korisnika Amiga ra-

tunara koji prelaze na PC platfor-
me. Pa, da krenem sa pitanjima:
1. Na koji natin mogu da slike sa
Amige prebacim/Koristim na PC-u?
(Slike su, naravno, u IFF formatu.)
2. Za obradu teksta sam koristio
tekst procesor ,Cygnys ED", ali ni-
sam siguran koja verzija programa
je u pitanju. Da li fajlove (Cisto
ASCII fajlovi) radene sa tim progra-
mom mogu Kkoristiti na PC-u, i na
koji natin (ako je moguce)?

3. Posedujem dosta fontova za
PStream, §to CG fontova, $to fonto-
va koje sam dobio uz sam program.
Da li ih mogu koristiti u PC DTP
Aplikacijama, a ako je moguce na-
vedite mi u kojim, i ako vam prostor

dozvoli kako ih mogu instalirati u_

aplikaciju.

4. Da li je uopste moguce Amiga
semplove i module pokrenuti na
PC-u, i ako je moguce koji su to pro-
grami koji bi (eventualno) mogli da
koriste Amiga semplove i module?
5. Koje mi od navedenih zv. kartica
preporucujete: SB 2.0, NX Galaxy

DEZURNI

TELEFON

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369
deZuraju nasi
strutni saradnici.
Pitanje moZete
ostaviti

i na BBS-u Politika |

 (Basic/Nova), SB 16/ASP jer sam u

dilemi, po$to mi je muzika velika

ljubav i hobi. (Cena Kattice nije pre-

sudna.)

6. Da li diskete koje sam Koristio na
Amigi (3.5” 2DD) mogu koristiti na
PC-u (arhiviranje, back-up-ovanije,

fajlovi, itd.), ili ih se sa tugom mo-
ram rediti zbog njihove neupotre- ~

bljivosti?
Nadam se da vas ovim pitanuma
necu opteretiti, kao ni va$ redakcij-

- ski prostor za otpatke. Zelja mi je

da kao zavrSetak ovog pisma, ako . &=
dozvoljavate, izrazim svoje impre- =~

sije na ratun ¢asopisa koji je po me-

ni odli¢an i koji osim informacija i ==

zanimljivosti na polju ratunarstva

zradi i velikom dozom komunikati- - _

vnosti i dobre volje, §to ga Cini do-

stupnim Sirokom krugu ljudi. Moja =

poruka je ,Samo napred!!!".
Drugarski pozdrav,

Zemun

1. Pa Zorane, kako pesma kaze od
izvora dva putica. Elem, moZes pre-
baciti slike putem serjjskog kabla
ili putem disketa. U prvoj varijanti
poreban ti je serijski kabl i komuni-
kacioni program sa jedne i druge

strane. U drugoj varijanti neopho-
dno_je da_fajlove sa Amige snimis =
na disketu u PC formatu (720k) ida

sa istih ucitas na PC-u. Ovde ce ti
od velike koristi biti - program |

CROSS DOS. Njime ces bez proble-
ma modi da_formatiras a zatim da
pises i brises po PC disketama. Na-
ravno i u_jednoj i u drugoj varijan-
ti moras da imas na umu da PC (do
pojave WIN95) popdrZav@ imena

znr‘n 90|df e &

fajlova od osam karaktera plus ek- =

stenzija. Tako da ce pre prebaciva-

nja biti neophodno da preimenujes
svoje dugoimene fajlove. Cross Dos *
automatski krese imena pa bi bilo
- bolje da ti to sam uradis da biposle

znao $ta je sta.

A $ta posle pitas se ti? Pa Jada su
slike u pitanju stvar je prosta pro-
gramom ALCHEMY iskonvertova-
ces sve slike u neki PC-u prepozna-

tljiviji oblik npr. GIF ili TIF. I tuje .

kraj imaces sve svoje slike i na PC-

u.
2. Tekstove iz CED-a mozes koristi-

ti u bilo kom tekst editoru ili proce-
soru, ali ako si se ve¢ navikao na
tekst editor onda mozes preci na
QED on isto koristi ¢ist ASCII, a faj-

bilo koji program.

3. Ne moes ih koristiti u original-

nom obliku, ve¢ ih moras konverty-

ovati u TTF ili PFB format. Ali ti to _
 ne preporucujemo. Naime postgji

toliko fontova na PC-u i to sa nasim

' slovima a i irilica da ti nece ni je-

s

. love iz njega moZes inportovati u |
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dan sa Amige zafaliti. Medutim ako ti i pored
toga neki zatreba iskonvertyj ga i prebaci na
PC ali spremi se na gubitak kvaliteta koji pri-
ltkom konvertovanja neminovan, jer konverte-
71 ne rade bas idealno.
<. Moguce je direktno koristiti i semplove i mo-
dule na PC-u. Postoji gomila plejera koji podr-
Zavaju Amigine_formate tako da neces.imati
nikakvih problema. A postgje i konverteri ko-
Jim mozes prebaciji semplove u WAvove ili VO-
Cove. Sa modovima nema nikakvih probleme
Jer ih podrzavaju i PC trackeri.— :
5. Licno sam veoma zadovoljan sa SG16-Nova.

A ako bih je menjao preskocio bih SB16-ASP i

Rupio SB-AWE-32. :
6. Diskete bez problema mozes koristiti na PC-
u naravno prethodno th formatiraj na 720K.

BBS Politika
1. Da li mogu besplatno da , pokupim”
programe (igre) sa BBS-a Politika?
2. Sta se sve nalazi na tom BBS-u?
3. Sta jo$ mogu da konsum sa mode-
mom sem BBS-a-Politika?
Milos
Apatin

1. Da, pristup na BBS POLITIKA je besplatan.
2. Trenutno se nalazi manje softvera i teksto-
va nego inace jer je nas BBS pretrpeo havari-
Ju. ali hard disk se lagano puni. A puni se kra-
¢im programima i igrama za sve 16to bitne ra-
Cunare. Osim toga moZes naci i razna uput-
stva i mnoge korisne tekstualne fajlove iz ra-
znih oblasti. O porukama i da ne pricamo.
3. Sa modemom moZes koristiti i sve ostale
BBSove na kojima imas pristup a mozes se po-
vezivati i sa drugim: ljudima koji imaju mode-
me, u cilju razmene fajlova ili igranja igara pu-
tem modema.

SCSI HD :
1. Imam dva SCSI Quantum LPS540S
hard diska i Adaptec 1542 SCSI kon-
troler. Zanima me da li je moguée pri-
kljuciti i treci SCSI hard disk?.

2. Zeleo bih da nabavim rutni skener koji ¢u

pretezno Koristiti za ubacivanje' fotografija i

slika u Word dokumente. Koji bi mi vi prepo- .

rudili? : »

3. Isto tako treba mi i $tampac koji bi u koloru
mogao da odStampa ove slike. Koji bi mi $tam-
pa¢ preporudili, a da nije preterano skup?
4. Voleo bih da u nekom od sledecih brojeva vi-
dim temu broja o'monitorima. Nadam se da Ce-
te mi odgovoriti na ova pitanja. Hvala unapred!
-~ P.S. Nadam se da cete objaviti ovo pismo, jer cu
_ onda imati Cast da lupim svom drugu &venger.
Sutomore

- &
AT RIS S ek
U REDAKCUI SE MOGU

1: Moguce je prikljuciti i vise od tri hard diska
Jer to_je SCSI, potreban ti je samo kabl sa vise
prikjjucnih mesta i naravo pravilno dzampo-
vanje.

2. Preporucujemo ti Genius Scan Mate Color.
3. Posao bi mogao da ti zavrsi Epsonov Stylus
- 800 Color.

4. Ta tema nije nezanimljiva ali u gradi se u je-
dnom trenutku ne moze naci vise od tri razli-
cita monitora.

Frizirani 486SX

Pozdrav svima u redakciji ,Sveta ko-
mpjutera®. Odavno se spremam da
vam piSem, a kona¢no su me na to na-
veli tekstovi u domacim kompjuter-
skim ¢asopisima. Evo o ¢emu se radi:
Dosta dugo ve¢ imam 486SX masinu na 25
MHz. Nekoliko puta sam planirao da zamenim
plo¢u ili procesor, ali sam na kraju uvideo da
mi zapravo i nisu potrebni razni DX2, DX4 pro-
cesori, pa sam odlucio da svoj kompjuter ubr-
zam zamenom oscilatora. U ovoj nameri me je

narocito ohrabrio tekst o friziranju procesora u .

avgustovskim ,Rafunarima”, kao i nain na
koji je Intel razvijao 486 procesor (znate vec za
zavrlamu sa taktovima od 25 i 33 MHz). Me-
dutim, ostala mi je jedna nedoumica: da li da
moj 486/25 ,nateram” na 33 ili 40 MHz (sa
hladnjakom, naravno) - odnosno da li on mo-
%e da izdr¥i vei takt i kako da utvrdim dalina
vecoj brzini radi pouzdano? I, kad smo ve¢ kod
oscilatora, gde mogu u Beogradu da ih naba-
vim i po kojoj ceni?

A sada da predem na drugu temu zbog koje
vam se javljam. Po$to sam kona¢no odlucio da
nabavim CD-ROM ostalo mi je pitanje koji i ka-
kav. Ocito je da quad-speed modeli postaju
standard, medutim, i Sestobrzinci su sve prisu-
tniji na trZiStu pa mi je tesko da se odlucim.
Koji model biste mi vi preporudili (planiram da

ga povezem na zvuénu Karticu, dakle sa odgo- -

varajucim interfejsom)?
1 trece i poslednje pitanje je vezano za hard di-
skove. Nameravam da svoj stari FudZicu od 170

MB zamenim nekim novijim modelom (850 MB _

- 1.2 GB), ali svi novi diskovi su EIDE a ja imam
obican IDE kontroler. Pogadate vec $ta hocu da
pitam. Postoji li neka funkcionalna razlika
izmedu ova dva interfejsa, odnosno mogu li da

na svoj kontroler prikljucim EIDE disk?
Pa, posto nemam vie pitanja, ostaje jos da se
_potpiSem i ponovo pozdravim celu redakciju
~Sveta kompjutera”.
: , Miroslav Milanovi¢
Negotin

1. Mxmslave mzslzmdaasenexsplaadajurﬁ
delove (koje uzgredbudi receno i neznamo ko

_ prodaje) i budZis svqj stari racunar. Jeftinije ti

Je a i brze da zamenis osnovnu plocu. Ali ako
si bas zapeo povezi se sa elektronicarima oni
ti mogu pomoci. '

- 2. CD ROMje definitivno IN i samim tim vrlo se

dinamicno menjaju trendovi na trZistu. Stoga

 $ta god da kupis vrio brzo ce se ispostaviti da

si uslovno receno pogresio. Pa zato nemgj mno-
80 da razmisljas i pazari neki cetvorobrzinac;
sa njime ées da napravis ngjmanju gresku.

3. Nazalost moraces da nabavl.s‘ EIDE kontroler.

- 1. CL5434 nije los izbor a njegova cema

nasu redakciju ni jedno nam se nije
'l uéinilo dovoljno interesantnim da bl

] Od svih pisama koja su pristigla u
i ga proglasili PISMOM MESECA.

UPGRADE

~ PiSem vam po prvi put, vierovamo
posledniji put, jer iz mog kraja pisma
telefonski pozivi ne stiZu nigdie drus
osim u okolna sela. Imam 12 godima
kompjuterima se bavim od svoje pete godime
Prvo sam imao ZX Spectrum, kojeg imam | sa
(ne znam ni sam zasto), zatim debeliia 2 om
da sam dobio 486DX2 50MHz i diskom o
250MB, koji sam skoro uz doplatu od 300 DEY
zamijenio za PENTIUM 100MHz, PCl. 8MB Rz
ma, HD 1,2GB.
E sad pocinju problemi: .
1. Uz pentium mi je ostala stara ISA grafitic

. kartica. To nije bio problem jer je plo&z £X1s

i 4XPCl. Posto ovo nema smisla rijeSio sam &
nabavim PCI kartu, po mom misljenju to b b
la CL 5434 2MB. Koja je njena cijena. i 2ko s

- ne slaZete $ta mi vi preporulujete?

2. Posto kompjuter ne€u koristiti samo za ign
(razmisljao sam da polnem da radim u
Studiu)-da li mislite da je ovo optimaina kom
figuracija ili da kupim jo3 8Mb Rama?

S P
: : Dobe

Beogradu je oko 240 DEM sa 2 MB.
2. Za 3D Studio 8 MB ti nece biti dovolimo =

neki konforan rad tako da bi ti dokuplvang
_jos 8MB bio dobar potez.

011/322- 91-48
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KOMUNIKACIJE

- Sre€a u nesrecCi

- Avgustovska havarija pomogia je da se pronade ,nova politika” vodenja BBS-a

osle havarije, sve se izmenilo na-

bolje. Prva dobra stvar koju nam je

havarija donela, bio je brzi har-

dver, odnosno brza mati¢na plota.

-Verujemo da su Korisnici to. ve¢

- primetili, jer sada pakovanije poste

ide gotovo dvaput brze, a ni prijavijivanje

- na BBS vise nije propraceno pauzom od oko

pet sekundi. Oporavili smo sve biltene i

konferencije, ali nam je stradao program za

indeks igara koji ¢e kolega Alexander

Swanwick, nadajmo se, uspeti da napise
opet.

Kao 8to su Korisnici ve¢ primetili, na
BBS-u je osposobljeno skoro sve sem fajlo-
va. Naime, vecina se i dalje nalazi na disku
BBS-a, ali je baza podataka o fajlovima ne-
povratno uniStena. Takode, havarija je bila
takva da je dobar deo fajlova poprimio ne-
mogude duzine i na taj nacin bio unisten.
Kako bi oporavak cele baze bio prevelik po-
sao da bi bio isplativ, odlucili smo da pro-
menimo nasu politiku i uvedemo par radi-
kalnih promena na BBS.

Nas BBS je nekoliko puta u toku svog ra-
da spontano ,menjao koncepciju”, tj. jedno
vreme bi bile popularnije konferencije, po-
sle bi korisnici zapostavili pisanje i maso-
vno skidali fajlove, kasnije bi se opet vratili
konferencijama itd.. Kako smatramo da je
bolje imati ‘pune konferencije nego punu
bazu fajlova, jer ovo prvo ima i znacajan
edukativni karakter za korisnike, odludili
smo da iskoristimo ovu havariju i usmeri-
mo BBS Politika gotovo u potpunosti ka
konferencijskom Zivotu. U tom cilju, na
BBS-u ¢emo drZati samo neophodne infor-
mativne fajlove mreza Ciji smo Clanovi, a
vreme rada korisnika ¢e biti redukovano,
pa ¢e se manje ¢ekati na‘slobodnu vezu. Na-
ravno, kvotu éemo postaviti take da svako
ima dovoljno vremena da skine i ostavi po-
$tu i, eventualno, skine poneki fajl. OLR 77
ME ¢éemo verovatno napustiti, jer ga ovakva
koncepcija BBS-a {ini nepotrebnim.

Ove promene ¢e vec biti na snazi isto-
vremeno kada i ovaj ¢lanak bude obja-
vijen. Svi komentari i kritike korisnika su
dobrodosli.

Tako autor ovih redova pretpostavija da
Ge dobar deo korisnika prezrivo odmahnuti
glavom, verujemo da (e biti vise onih koji e
novu koncepciju ceniti. Nas3 cilj je da $to vi-
$e korisnika spozna lepotu konferencijskog
Zivota i da naudi kako treba kulturno pisa-
ti i odgovarati na poruke. U godini teleko-
munikacija, to je najmanje 5to moZemo da
udinimo za povecanje opste racunarske pi-
smenosti kod nas. o

Slobodan POPOVIC

e i 4
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U'Nl-net
Poéetkom avgusta BBS Politika je povezan u U'N/-net. To je svetska mreZa od par hilja-
da BBS-ova i sa preko 40 konferencija razne namene. lako nas BBS ima i mreznu adre-
st 66:201/6, ona je samo posledica neophodne-konverzije poruka, jer je U'NI-net mreza
tzv. QWK tipa. Obratite paZnju na to da kod QWK standarda razmene poruka NE POSTO-
JE privatne poruke - pazite ta i kome piSete!

Konferencije su, naravno, isklju¢ivo na engleskom jeziku, a u svakoj postoji moderator
(u U'Ni-netovoj terminologiji Host, sto e reci - domacin), Sto obezbeduje kvalitetne di-
skusije. Prepravite svoje tagove i automatske potpise u OLR. programu na engleski jezik,
Za ovu mreZu!

Pristup U'NI-netu preko nadeg BBS-a je besplatan, a dobija se tako $to se trazi od siso-

- pa. Postoji samo jedan uslov - korisnik koji traZi pristup ovoj mreZi mora imati ve odo-

bren pristup SETNet-u i ProNet-u. (sp)

Sta ima na SETNetu

Na mre#i BBS-ova SETNet desilo se mnogo §tosta od kad smo poslednji put o njoj pi-
sali. Kao prvo, mreZi je pristupilo nekoliko novih BBS-ova, §to se povoljno odrazilo
na sadrZaj i kvalitet poruka u konferencijama., Zbog toga, ali i zbog nedavnih nesretnih
dogadaja na svetskoj sceni, Zivnula je konferencija NET.TRIBINA, konferencija NET.CLUB
rezervisana je za neobavezne razgovore i druZenje (aktuelni su utisci sa nedavno odrZa-
ne SETNet Zurke u Banovcima), aktivne su konferencije NET.AMIGA, NET.ELECTRO,
NET.MUSIC, populama je i NET.EROTICA. Ljubitelji naucne fantastike razmenjuju isku-
stva u NET.SF&FANTASY. : ;

Da podsetimo, neke konferencije se razmenjuj i sa YU-Internetom, 5to omogucava da
se 0 nekoj temi raspravija sa veoma $irokim auditorijumom. Medu najposecenijim konfe-
rencijama iz te grupe su NET.BBS&NET, NET.COM i NET.INTERNET, a popuiarne su i
konferencije o programskim jezicima NET.C i NET PASCAL. Zbog velikog interesovanja,
nedavno su otvorene konferencije NET.WINDOWS i NET.0S/2.

SETNet je mreZa FIDO tipa, §to omogucava i slanje litnih, tzv. netmail poruka. Ta-
kve poruke 3alju se u konferenciju NET.MAIL specijalno namenjenu u te svrhe. Preko
SETNeta mogude je razmenjivati elektronsku postu i sa korisnicima YU-Interneta (na-
zalost, nije mogude slati poruke van nase zemlje). Za informacije o tome obratite se
svom SysOpu. (vm) >

 SETNet 38103133
 ProNet 58301504
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Amiga

AMIGA PANSER

SANED | RAJPOVOLJNWI IZBOR

=W | UTRITI PROGRAMA,
W, “OMTOWA | UTERATURE ZA AMIGU.
SEWESML TDANOVA 88/25, BEOGRAD

{011) 64 67 72

SRODAJEM kolor 1084S monitor
= Agmigu. Tel: 011/190-366.

PEM  koristenu  Amigu  S00.

SMIMLAMNJE najnovijih igara i progra-
—= 2= Ammigu 500/1200. Tel: 332-338.

Atlantic Soft
Software & Hardware
ZA AMIGU 500,600,1200
Saljemo Postom
Snimanje 0.50 din.
Otkup disketa | opreme

91 1]U8Y=-128
>20DAJEM Amigu 1200 Hb i
semagu 500, kompleti - povoljno. Tel:
77 1/503-086. .
SOKLANJAM ze Amigu aGtorski pro-

s=m Tajni 2apisi” i igricu Matis. Vasa
sowste | PTT. Tel: 011/143-522,

CUPUJEM Amige (ispravne - neis-
-=ena; | svu opremu, delove. Teil:
T11/501-816.

' BLOOM

HARDWARE za Amigu: kolor moni-
tor (270), monohromatski monitor

{140), interni HD/DD flopi (130), digi-

talizator zvuka (80), midi interfejs (50),
kabi adapter za 3,5" HDD (45), VGA

adapter (30). video bakap sistem:
* (25), skart kabl (20), adapter za Cetiri

diojstikg (15). Tel: 021/392-998.

AMIGA |
e
(KARABURMA) |

Najnovije igre | programi |
(A-500, A1200) |

EIGIRE cescenscnossmssesecsiorit 1 din. |

| PROGRAMI covcoecsscees 2 i, |
adresa:

Marijane Gregoran 69 ‘

telefon 782-271 (10-19 h) |

==

AGNUS' SOFT - prodajemo igre i

programae za amigu na vasinmi nasim

disketamaa. Kataiog bdesplatan'l!
Tol: 026/314-051 | 026/316-636.

SVE na jednom mestu! Otkup,
servisiranje i rasprodaja Amiga 500,
Commodore 128/64 | opreme! Tel:
011/852-227.

-Adresa:

CENE
MALIH OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude ¢itko otkucan,

[ sa prebrojanim retima (ralunaju se i adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan p{imer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuti iznos.

Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:
40801-603-3-42104

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za .Svet kompjutera”

Cena obi¢nog malog oglasa do 10 re¢i - 7,5 N. DIN., svaka

sledeca re¢ - 0,75 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Zainformacije o oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redak-
ciji na tel/fax: 011/322-0552.

VEEI OGLASIH

/4 12 H)
12 (V) (95x135mm) (195x135mm)
{95x275mm) 270 N.OIN 450 N.DIN
450 N.DIN :
: F 1716 0920mm) || eonaioms
18 1116 (¥) i 75 NON e
(95x65mm) - (455w e
NN | | e peeteet

KAJMAKCALANSKA 42
JURIJA GAGARINA 151/8

TRIM D.O.O. 1EL: 011\421-203 & 155-294

FAX: 011\155-294 & 419-967

6. STAMPACI

7.KASETOFONI

DODATNA OPREMA

1. FILTER! STAKLENI | MREZASTI
2. DISKETE 3,5" & 5,25" HD | DD
3. KUTLJE ZA DISKETE 5,25" | 3,5
4. PODLOGE ZA MISA
5. RF MODULATORI

6. PROSIRENJA 512 KB
7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR [EeEILERel

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

AMIGA & COMMODORE
1. AMIGA (500/600/1200)

2. COMMODORE 64/128
3. DISK 1541/1541 11/1571
4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU
5. MONITORI KOLOR/MONO

MODUL 1 ( Torbo 250, Turbo 2002 i Azimur)
MODUL 2(2:0 250, Azimut, Disk fast load

'MODUL 3(urbo 250, Simon's BASIC | Azimut)
MODUL 4(1vrbe 250, Turbo tape I, ss« fast,

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 1 1200
COMMODORE 64 /128

SOFTWARE

VELIKI IZBOR -

KASETNIH | DISKETNIH IGARA
ZA COMMODORE & AMIGU |

MODULI,

fast copy, Copy 202 .... )

Azimut, Monitor 49152,....
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KON TIKI

9 &

3 011/154-767 T

AIMIGR 1269/ ITOHD/AMb 1368 DD
ﬂm Wlﬁg/blw m SHADOW FIGHTER, LAST CONQUEST OF THE Lm

NINJA IH, ZOOL, PREMIERE, SLEEPWALKER, PINBALL

MINI TOWER + 4X CDROM - 580 DM SROS, JETSTRIKE, TROLLS, CRACKER, SUMMER NIGHTS, THE

VLAB DIGITALIZATOR A2/3/4000- 600 DM STARWARS, TETRIS' PRO, SETTLERS, GRID RUNNER,
1| VLAB MOTION A2/3/4000 - 2600DM SOCCER MASACRE, ALIEN ROGER RABBIT, COLONIZATION,

 KOMPLET #1  KOMPLET #2

BREED 1I,, MARVIN ANOTHER WORLD, MEGABALL,

DISKETE HDNoName - 9 DM kutija - MARVELOUS ADVENTURE, SOCCER KID, oxvo%n me”o%ss.

DAT STRIMER 28 Gisa EIP extermi - 1000 DM oo N A T DUCK:ThAES. MEAN

; SOLITAIRE, ISHAR 1}, SHIFT, DUCK TALES, MEAN

FAX MODEM 14400 TRUST - 250 DM CLOCKWISER, mem.mems.egziss%e z;g.a Xae0.
CYBERSTORM 060/A4000 - 2500 DM i A b Wb }

SCHORCHED TANKS, BILLY MONKEY ISLAND, GLOBAL

BLIZZARD 1220/4Mb - 600 DM BUGLER, MOTOROLA DOMINATION, ROMANCE OF THsE

BLIZZARD 1230 I1 030/882/50MHz - 1000 DM a8 S, S ALIEN PROJECT X, £17 CHALLENGE,

BOULDERDASH, ALIEN PROJECT X, F17 CHALLENGE,

YAMAHA CD R QUAD SPEED - 4400DM GENOCIDE ULTIMATE BODY BLOW, ROADKILL,

PRAZNI CD-ovi 20 DM S e

popust na koliclinu  SYAKOG MESECA NOVI KOMPLET !!!

BILTEN ZA AM[GU NAJNOVIJI PROGRAM! | IGRICE

NOVI BROU; OPISIIGARA | PROGRAMA  STARIN PROGRAMA | IGRICA IZBOR

TOWER OF SOULS, COLONIZATION, A -
VIROCOP, HIGH SEAS TRADER O FEEED: e SOV

g it " SNINANJE NA €D 14 A1200/4000/CD32 |

AMIGA SVET (5 uumasovica se/ee

| 11077 N.BEOGRAD |
SVE O VASOJ PRUATELJICI NA JEDNOM MESTU,
NOVE IGRICE, PROGRAMI, HARDVER... TEL. 011/154-836

SVETKOMPATERA. 34 OKTOBAR *95.




B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIG

ke o_ﬁware S b
‘ H[/(; \ diler

SOFTWARE

Mpmoumuhormm

prekox)monabvamnmhmh mm

AMIGA 4000040
NASE NAJNOVLIE IGRE A500/500+/600: MONITOR 1084, 1942

Mr. Tomato, Lost in Mine, Power Battle, ™ RAM 4MB + clock

Viper 030/28MHz, 4MB
mmmummmmzm

BEEs

Meladation, Kick Off Ili - new edition, ﬁ_?h
2 ED PAL :

ED YIC new

SIRIUS

“ | SIRIUS I Alpha

ED NEPTUN Alpha

:gn_n SCART mixer ' :
Skeneri

andydqun.%gny

NOVI USLUZNI PROGRAMI.
Light Wave v4.02G (100%), Real 3D V3.0,
Mapple V v3.0, Light Wave Hollywood FX, ' Alfa Data 800
Final Data I, Phologenics v 1.252 (I00%). | Mustek 16.7 color -3
Btz Basic Il Ami File, Pholo Worcs, . <
Monument Titler, Pro Draw v3.03 AGA. 1D (y_; , p p Balizatori slike
61, Page Stream 3.0G, i joi preko: externi, 24 bita

- 5000 modula et Chus it L

externi 24 bita
- 10000 slika (PG, GIF, HAM) om0 GRAB 24RT
Programe snimamo na vaSim ili .nafim

'GA B AMIGA B AMIGA IAMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA .AMIGA [

IGA CENTAR

ardware
\ 8 1 :

OVERDRIVE
QUAD SPEED CD ROM za A1200

janjem, emulacija CD 32, muzik
(.13. plo¢a, KODAK CD_ 780.

AMIGA CD32 S
ls—whnm zvuk,TVn audio CD

. ... 4505
+Cmeemcrocmm 3

Communicator CD32
jite CD32 sa Amigom 1200 .80y )

CD SOFTWARE:
Video Creator Ulimate Body Blow
Inside Technology Universe, Frontier

Lﬁhmed;ll Brian The Lion
Theme Park, Myth

Am:Na Road Kill, Humans

Playboy Guardian, Flink

mm-
disketama proverene i 100% bez virusa !

167 Mio Graphic Card

| za A2000/3000/4000
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su Povogno
garancija kvalitetne, jeftine i brze ushuge | 2.5™ HDD 40, 60, 80, 120, 250MB

Mogucnost dogradnje uz doplatu
DISKETE . vadeg sistems na jati:
35" 2DDod 15~ RAMhna—»TURth
35" 2HD od 12--

HDD manji -> HDD veci
| 525" 2HD od 14.-

AMIGA
CENTAR

Video monitor -» Mulisync

3.5” HD diskete BASFITDK
veoma povoljno @ J

5 ; SERVIS b

svih modela
AMIGA racunara i ugradnja

< Tréfo 3A -> 4.5A 1%

svih dodataka J

HDD 25”-> HDD 35"
Na zahtev 3aliemo besplatan katalog

RAD. DANOM OD 11-19"

VOINV B VOIWNY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOIWVY ~
SUBOTOM OD 11 DO 15"

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

SVETKOVMPUTBA 35 oxrosan'9s.

INVIR VOIWV i VDIWV B VOINY R VOINY B VOINY B VOINY R VOINY B VOINY R VDfWV B VOINY B VOINY R



AMIGA FORT [x=d{» ] Ty

Girckoskolska 3, 21000 Novi Sad

ROMPLETAN || e e
Izbor software—a za vaSu Amigu! Konstantan . AM I GA f:ggﬁ i%mmm
priliv programa i usluZnih tokom celog meseca. - - ’
Kod nas moZete naéi sve nove demo—¢. Posebna PC kONﬁQU"aCUe g:ggﬁg?gnnl"gg >

ponuda programa i igara koji se nisu nikad
pojavili u Jugoslaviji. Nazovite nas i proverite.

PRODAJA

- KOMPLET

Katalog SAMO na disketi! SER VIS

§n§man):e igara: | DIN - SVIH VRSTA RA()UNARA,
Snimanje usluznih: 2DIN- PRATECE (OPREME

NO NAME disketa sa igrom: 5 DIN 1OSTALIH UREPAJA
NAME disketa sa igrom: 6 DIN

NO NAME disketa sa usluZnim: 6 DIN '
NAME disketa sa usluznim: 7 DIN OTKUP CELOKUPNE KOMPJUTERSKE OPREME

Kod n Zete naruditi novi crak
B T TR Kneza Milosa 65 25 011/687-682

PLAYJIOY | Amr1 GA COPY CLUB
021 / 6" 4-909 IGRICE, PROGRAMI T DISKETE PO POVOLINIM CENAMA

HILANDARSKA 38 & 011/335 - 327

. fod T 5 ' D L ) '
APAEAIIOEF24 0 00ESUB O ICA
Narudite jo§ danas na§ MEGA KATALOG,
na 24 strane sav softver od 1985 do 1995 za
COMMODORE 84/128 (disk.kaseta)

'za AMIBGE samo na VHS kasetama
W (kompleti sa 130-150 disketa). Na tri
¥ narucena kompleta dobijate: V.T.S.
BESPLATNO (ili getvrtu kasetu!).
VTS je 30 DM,a kasete su ’

SVETKOMPATERA. 36 OKTOBAR 95,



“AI\T’\"’

oW

/
132011073 pus
RPN LS

KUPUJEM Amigu 300/600/1200,
opremu (ispravno, neispravno) na-
jpovolinije. Tel: 011/503-0886.

.'I,"‘]I’( 7. (:: ll .’1/( |

/ '
Ry A8 Y 1LY SN UR Tk
TSI NCEHIYINIE (SR CH

UT ll_ié comput
i 011/634—5%‘ oy

TKUPATZ001C
Ponuda hardvera:

Ngmvge re za A1200,500 &
CD32.CD Kompleti za CO32iii
Vrsimo prodaju Sveta Amigelii

60mb+kabl...200
2MB Fast A1200....200
Action Replay.......... 90

£
=
O
>,
o
5

| SO 305 0, ' W

e

/

AMIGIN dodatni disk, 300 enimijenth
disketa, nove diskete BASF, VTS,

Bekap diskets, modem &ipovi. Oste-

VELIKI izbor konizola po najpovolini-
jim cenamal ,Sega Mega Drive 2" sa
dva diojstika, piftoljem | 959 igara
(130 DM), .Acton Set” se dva
diojstika, piStoijem | 500 igara (110},
.nitendc” sa dva dZojstika | uzijem
(80), veliki izbor ketridia (od 20-35
OM). Kupcima iz unutradnjosti robu
#aljemo poétom! Tel: 011/501-816.

PRODAJEM 4868SX/25, 4 MB RAM,
210 HD, oba flopija, ET4000 ISA,
tastatura, mig, modem 2400, kolor
monitor. Tel. 011/615-438.

L.8. - Soft: igre, programi i originall
22 C 64/128 (kaseta/disk). najpo-
voijnije cene. Tel: 018/89-711.

PRODAJEM Commaodore 84, opre-
ma, disk, kolor monitor. MoZe odvo-
jeno. Tel: 011/671-002.

- O11/336-354

Da li znate, da je, prosle zime, napon u elektricnoj
mirezi, zbhog nase poznate situacije, padao na 140V (1),
da bi, u spicevima; dostizao i citavih 300V?!"Ovakve
promene mogu hiti katastrofalne za Vas racunar!

Kod napona manjeg od 190V, dolazi do pada sistema, gubljenje
podataka, nesiablinog rada hard disks, prestanka rada moniioral
Kod napona vedeg od 250V, dolazi do pregorevanja naponske
Jedinice, matiéne ploée, hard diska i svih dodatnih kartica!

mozete

§ spreciti

| kupovinom
naseg VOLT
INDIKATORA!

VOLT INDIKATOR Je uradaj melih dimenzija: 5x8x2 cm, kofi registruje
B promenu napona u elektriénoj mre#i! Kod napona manjeg od 180V iff
8 veceg od 250V, pail se trepcuca LED diods, $to Je znak da treba iskijuciti
racuner do stabilizacije napona. Prikijuéule se direktno u elekiriénu
mreZu | moZe se postavifi bilo gde na vidnom mesiu!

Isporuka i placanje - pouzecem!

Spectrum 018/24-027

Nis, ul. 7. Juli br.3**Radimo: 09 - 17 c.

SHINE CLdAdi= ~

aMIGA SOFTWARE & HARDWARE

*C NEGISVEZIJE PIROGIRGMI | 1IGIRE

LIREAISPIRODATA SHNIMLJIENIH DISKETA

S B EE N E P ES v Kialja Milatina 14

roedmo wwema: 16-21h
vikendomn: 11-21h

SPECTRUMOVE

Pirat PROGRAMI

Nel msmon}fﬁ,’i ounm-m
Oll/8121-208 | | &5E,

AMSTRAD CPC 484, 25 igrica +
kaseta = 20 din. Katslog bespiatan.
SCART kabl za povezivanjs AM-
STRADA na televizor duiine 3 me-

64,128, CP/M
Uslulni progromi | populame igre no

tra, 50 din. Videosendier befiéno | dishy | kasetl. Uputstva. Katolog.
prencei  siliku u'vldom!k:::‘; Isporvka norudibi istog adono.
Kog TV-a o krugu od 50 S0 mews, | tel: 021/611-903

100 din. Tel: 010/23-287.

TRIM D.O.O...........

Kafﬁnakcalanskc 42 155-294

Poker & Black Jack

POW £ Risom
2V AoYPAeYs AoTrisTs AoV

VEGAS-e saljemo postom

SVETKOMPATTERA 3 7 OKTOBAR '95.




Allo - Allo

VAZNO UPOZORENJE B
SVI KOMPLET! NA NASEM TRZISTU
NASTALI SU U KOMPANIJ! ALLO-ALLD.

SVAKA NJIHOVA POJAVA NA DRUGOM
MESTU ZNAK JE DA SE RADI 0 KRADI

0D DRUGIH PREUZIMATE RIZIK DA
DOBIJETE NEISPRAVNE ILI VEOMA
LOSE KOPWE IGARA.
KOD NAS JE SVAKA SNIMLJENA
KASETA PO KVALITETU NOVI

\_ ORIGINAL

KOMPLETA. KUPOVINOM TIH KOMPLETA

/

COMMODORE

Allo - Allo

IGRE SA
GAME-BOY-a

_ SUPER _
PLATFORME

I LEGENDARNE |
| iorezac-es

Bl L

PUC-PUCANJE
PUCACINA

POMORSKE +

|GUSARSKE BITKE||

AVANTURE &

1 NAJ.BORILAEKE
SVIH VREMENA

PUSTOLOVINE

MEGA KORISNICKI
(150 PROGRAMA)

CRTANI
FILMOVI

{_sA AuTOMATA

IGRE

NAJ. AKCIONE

S vecena |

RATNE

SVEMIRSKE
IGRE

~ SPORTSKE
SIORE

‘MfNAbism

IGRE

HOROR & STRAVA
| UZAS -

KOSARKA
& NBA

NINDZA

1ZBOR DISKETNIH
VERZIJA IGARA
aL=e

NAJVEC! | NAJBOLJI)

“SPORTSKE
IGRE

|

“JOLY CARD
+ KARTE

GAME TOP
25

NAJ IGRE
ZAC-64

STRATESKI + !

‘
>

1 VASA KASETA ZA 1
UZ MINIMALNU DOPLATU
(ISKLJUCIVO U KLUBU )

NASU

FUDBAL +
MUNDIAL

SIMULACIJE
LETENJA

DRUSTVENE
_IGRE

NINDZE + l

EROTSKI +
PORNO

TETRIS
+ SLAGALICE

TENIS &
GOLF

AVIJACUJA

FILIPER &
BILIAR

SREDNJI VEK +
KRSTASK! RATOVI

BORBA
S MACEVIMA

LEMMINGS

HARDWER:
EPROM MODULI: 1, 2, 3, 4
TURBO 250, STELOVANJE,

DZOJSTICI, KASETOFON!

DISK, SIMONS BASIC...)

LIKOVI 1Z
STRIPOVA

250 IGARA
NA KASETAMA

SNEZNE
CAROLIJE

HELIKOPTERI

FILMSKE
IGRE

NAJ KOMPLETI

90 '91 ‘92 93

DUEL

NAJNOVIJI

IGRE ZA DVA IGRACA |

HITOM

\l,

bon
Tel: 402-910
Fax: 623-171

PC

PC - igre, programi, diskete, sni-
manje Cd-a. Tol: 018/22-308, Ni$,
Voja.

(POVE STAMPACA

RECIKLAZA TONER
KGSETA 16
LASERSKE STAMPACE
| MGSTILO Z6

INK JET PRINTERE

KUPUJEM PC 2886, 388, 486, Simm,
monitore, tampace. Tel: 011/501-
816.

NS GAMES - specijalizovani smo za
igre. Uputstva i pomoé. Razmena.

Tel: 021/365-713.

ADAPTERI 2a prikijuéivanje digitsl-
nih dZojstika na PC, 15 Dem. Tol:
021/392-998.

IGRE za PC. Tel: 415-294, od 12-18
casova.

R, Cccplinc 39 Bogrcd (01 -00-

&)

. BOLECO
OBNOVLIEN!
I NOVI
PROIZVODI

EUJTE NAJNOVIJU VEST!

TONERI, RIBONI | KOPIR APARATI

. BOLECO”’

SU UVEK U STANJU PRIPRAVNOSTI

GARANCUJA KVALITETA | KVANTITETA
NAZOVITE: 011/674-242

BEELORTE

PC iGRe

RAZMENA 1 -1

katalog Saljem postom

(traziti Bojana) 087 161-233

PC SABAC - snimanje najboijih
igara za PC i programa za animaci-
ju, dizajn, grafiku, muziku kao | Win-
dows 95. Tel: 015/24-918. °

ANDROMEDA BBS 14400. 21-08.
Teol 021/758-291, Badka Palanka.

Najpovoljnije cene
xtija poyguéti "

Mili¢ Mile
Dr. Ribara 5 V1/73
21000 Novi Sad

Snimanje igara i programa za PC
Profesionalna usiuga

Ed
Tel: 021/555-16

= 011/444 - 7995

CENTAR - SLAVIJA

radno vreme: 10 - 19

GRE :PROGRAM = PC

1\ Zakazivanje snimanja je obavezno. NarudZbine Saljemo i poStom. |

& Diskete: NO NAME,FUJI,3M...

Nt

SETKOWUTEBA 38 oxroea 5.



adapter | | A-R. Soft PC
x PROGRAMI I IGRE
za Vas Pc Snimanje na CD-ROM
Rasinska 2 Petlovo brdo
011/533-66-51

KARABURMA VX§{UAIL 1

E; IGRE & PROGRAMI BA ﬁ

“Prodaja disketa .0 SRy f K

.m’”“‘gmm Xompietno uwmvo’u rad 38 Svim u'

oo Tek OTV/774-20) Shovio s o e

ey U784 bos s s

A RT » SHARKS SOFTWARE ﬁ& IGrYaLa joua i
COMPUBRERS & [ _ACNE
2 | [t | [Tl 460402

SETHANJE ORIGIHALA A OD ....... 20 SUBOTOM 10416
PROGRAMA :o VASEM nf::‘h:u PROGRAMI
ISBORUMACD .ovvvenrisnsnnnes 50 o
T e R S 20 ! ‘“

071-176-4676 . radeim danom od 17-21 b

Maljenska br. 8
Tel: 011:777-309 ifi 332-875

v v Subotomod 10-21 h
o S
* SNIMANJE NA CD ROM:
IGRE, PROGRAMI, BACKUP.. .
IZNAJMLIVANJE CD-2 DR. IVANA RIBARA 17224
NAJJEFTINLIE IGRE | PROGRAMI
Domaéi programi za:
- nekretnine

- turisticke agencije

- TV servis

OTKUP | PRODAJA

Sastavijamo
o 5

konfiguracije g

0 7.
po Zelji AR 8 =

SNIMAMO NA CD ROM &S5

Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

BRANISLAV & VOUJISLAY BOZIC

B&VSOFT

27 MAAT20 /48 , GEOGAAD. 011 / 330-855

s e RADIMO SVAKOG DANA OD 12 DO 20
PC PROGRAMI | IGRE " EEEEE
N SNIMANJE NA CD - ROM

Hellraiser BBS

14.4 kbps , MNP 1-5 V42 , V42 bis

1G8 - LINE , MOGUCNOST PRETPLATE
Poadmo wreme = 22 - O8

o

Tel: 011/ 34 30 56

POTSZPE POUQO=

NOVOu NISU

AT ) VW]
E-
MULTIMEDIA & TELECOMUNICATIONS
Snimanje CD ROM-ova
Snimanje AUDIO CD-a
Instalacioni SOFTWARES GAMES
preko 12 GB
7a samo 35 min. postajete viasnik CD-a
18000 Nis, P.C. "ZONA 3", lok 23

Usluzni tel/fax 018 71 05 08

serovenisa 39 caoear 9.



Pi e e PO -
* !
& m o ORWENTACIONO RADNO VREME
Radnim danom 10 - 20
. : Subotom | nedeljormn 12-19
Snimamo na kvaliteing CD plode (Verbatim, Philps, TDK | 5l.) 850 M8
Pred Vama se nalazi mall deo nadeg 10HEM OHE/HE - ZHESHERHE - (I i) ... SPSS 8.0WIPro 5.028.048.1
vellkog kataloga progr novi naslovl wowm:.nu- . . SHMAOHEN 1HERMWE - (N ’
wstifu svake nedaljs - provente) ﬂV) SP38 2.0 Studewmt - -{8) .
I Jaak 2.0 D/2.0W/S.0W - 2HESSHENAHE :ﬁn er 6.0 - OHE - (IV)
X - - MI(IVY Corel Ve 4.28.0 - THENTHE ~
0 - 11HE - (V) mlmtm-m-m guy(nn : Ll-ml-q
efektl u uwogu Matisse 1.24 - ‘"Bn rame Maker 4.0 - BHE - Cubase 1.072.5/2.61 - 1DAHENHE - {i)
obe Pramier 4.0 - THE - my Pizzaz 3.0/4.0 - 1DIMHE - (NN MS Publisher 2.0 - $HE - ubie P:rr 9.0 - INE - ﬂ
Autodesk Animator Studic 17HE Vinio 3.0 - BHE - MS Word 2.0W!S.00/8.00/8.1W - Final 20/3.0 - SHZNE - 2
Caligart 3D TrusSpace 2.0 - 3HE - (1) wwmu@wmw-ms-m_ mmmnmus-(uﬁlwlv& Midi Music Shop Pro CD - -{V)
{efal "W . OmniPagas Prof (OCR) 6.0 - SHE - MidiSoft Studic 3.01 - 2HE - {i)
Bl 454210 ROV 8 AR
Morph u-a«s.-’ss Win - 2HE - (1} um“);rmutlunimwm‘l - Wave 2.0 - 1H - (1) ...
Morph Wizsed - (i) Boriand Ces 2.043.1/4,0/4.5 - SH1HITHEMHE - (mv(g}ln
Razor Pro - SHE - (1) 13DEM SMEMR2HEZBHE - ngmm«w Rn:g:m 2.0 {OCR) - -
Uisad's Medis Studio - #HE - gv) Bortand Pascal 7.0 Wikh Objects - 11HE - @V Word Perfact ax - AHE ‘-.(“l %
Ulsad's Video Studlo 2.0 - 4HE - (i) Boriand Dalphi - 1SHE - 6.1045.1+/6. 0DI6.OW/S. 1W/8.0cDOS - PC Board 16,21 Win 98 - 1HE - (i)
Vista Pro 3.12 - 26HE - (V1) (dodac] u nwom) 4HNOMEITHENSHEN 1HEl THE- PC Fax Win 98 - 2HE -
{afekti u katalogu)... ;osnanb b4 .:bm F (' COMIVIIPIVIIVII .. Pro;u.ul 2.0D/Wi2.11 -&uuws-
w uawwm«:a.o@w-mmm&- OPERATIVNL S!STEMI MREZE | PAK yuw.owm-mmue- 1)
jome Architect - 2HE - (1} “‘u = MS/ABMPT DOS §.0/9.2/6.21/8. & Telomate 4.124.2 ~ SDIHE - g
ACAD 13 DOS/WIn - 27HE - (Vi) ual Ce - 22HE - (Vi}... FHISHEMHERHESH E - (1) Win Fax Pro 4.0/4.0NET - ~ ()
ACAD 13 UPG - §HE - {lli MS Offico 4.3-Pro - I1HE - (V1) WinCom Pro 1.0 - ZHE - (1) ...
ACAD Organizer DO S/MWin - 2HE - (i) E;g MS Windows 3.1/C&E
ACAD Mechanical Slides - 3HE - {1 cess 2.0 - BHE - st.l‘ib‘“ Ewwu’l‘%mul for CAE Europe. - W
ACAD Electronical - 1HE - (A) Clarion 3.053.08/3.1 - E/THE - JUVEYOH) SHERNEN OHI1OHE - (il vmw V). ro Cap i - 1H - (i) )
Autovision For ACAD 13 2.0 - 9HE - (iV) Clarion Win + UPD - 7HE - il M3 Windows 95 Final - 14! - Nedis Components - 1HE - ()
Adcad Auto Architech 1.2 - BHE - (I r 5.2 - SHE - (1) MS Windows NT OrCad 4.2 - 8K - (il1)
Autosurf 2.1 - 4HE - (1) ... Clipper Biblioteke - 40HD {U katalogu) 3.1/3.5AS8/3. 5WSI3.61WS - OrCad Capture 8.0 - 10HE -
DBase 6.0 For Windows - THE - (i) ITHERTHEROHEI2ZNE W" P-CAD 8.092/7.0 - 14HE/ISHE -
mms& Fox Pro 2.8 DOS Pro - 11HE - ( Novel 3.12/8.0/Lite « 29 - Protsl PCB 2.0 loq - BHE - (1)
Adobe Acrobat Exc 9 1.0 - BHE ~ Fox Pro 2.8 Win THE - Slll m}nvu i) P Spice 6.0 DIWIS.Y - HE -
Adobe Hustrator 4.0/4.03 - SHETHE - (I Oracle 8.0/7.0 - S8DEIIHE - ‘Qxy(vu) us Smart Suite 3.1 - SOKE - (V) ‘!y{ m;
Adobe Photoshop 2.8/3.0/3.04 - Paradox 4.5D/4.5WIS.0W/S.1W - OS2 3.0 Warp - 22HEE - (V) ango 2.11 - 8H - (i) ...
SHISHEISHE - nmuym; ZHEISHETHETHE - (IV(HYOHN{I) (840MB na jednom CD-u 2a 40 DEM)
Adobe Vygo r 3.01 - ZHE - () Paradex Engine 3.0 -20 - {1 Sisckware Linux 2.1 - $8HE- (:x&
mum,‘om 1.76 - 3HE .m " * Power Bilder 3.0A/4.0UPG - BHE/M THE - $CC Unix 3.2 TCP/PC - B8HE - ommander 8.0 - SHE - ()
Aldus Photostyier 2.0 - SHE - (i) cl‘wuv, SCO Unix varsion 4.0 - 35HE - (Vil) .., Narton Utilities 8.0 - 4HE -(la‘
N INERHE - (HUIVVIVIV) Vieun) Oajeet 3.0 UPD: 11 N e o SHE - (1)
- (I uad 1.0« UPD- 1 - . - »
Corel Flow 2.o-snE&&n - . t 4,008, %u!-tmm PC Tools 2.0 Win - THE - (i) ...
oo:‘»?mr 4.0/4.1 - 120ERHE - ( - Mathlab XT/AT/386/4.0/4.2 -
Fracial Deaign Paintsr 2.0/3.0 - 8| E- cel 8.0 - - (m 1D DI1DIMHESHE -wl U e 1D - 380K8B; 1DE - T20K8;
wwlu) Lotus 123 4.0W/6.0W - SHE/THE ~ (up(I) nathomaticn 2.00/2.2W - - (i) 15 - 1. 208 1HE - 14888 ; 1HEE « 1.908
arward Graphics 20WR.0WB.00 - Quattre Pro §.0 DOS/WING.OW - Origin 3.0 3D - 34 - (1} 5

Do izlaska broja oéekuju se: MS PLUS' 95. IS OFFICE 85, NORTON UTILITIES 95 NORTON ANTIVIRUS 95 NORTON NAYHGATOR 956.01S VWIORKS 95
Cene snimanja programa izrazene su u kategorijama. Kategorije su obeleZene rimskim brojevima koje se nalaze u
zagradama na kraju svakog reda. | - 2.-, If - 4.~ il - 6. IV -8.-, V-10.-, VI - 12.-, VIl - 14.-, Vil - 16., iX -18.-, X - 20,-

ST AR (kvafitetna CD plo¢a je uratunata) Paket obuhvata 3
ijalima i objektima, obe verzije TOPAZA, CALIGARI TRUE SPACE (ob-venlje)nsvim oa:
MATOR STUDIO), VISTA PRO CD sa svim primerima | dodacima, sve MORPH programe, |

tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREKTOR 4.0, A§YM€!?§IC%. /IDEO PRODUCER, ...
S NN G IR G - 1 komad - 40,- ; 2 komada - 76,- ; 3 komada 100; 4 | vide komada po 30,- Cena kvalitetog CD je ukijuéenalll
MS WINDOWS 95, MS OFFICE 96, CorelDRAW) 8, DELPHI, MS CINEMANIA 96, MS ENCARTA 965, MS WINDOWS NT, SCO UNIX 3.0, BORLAND C++4.5...

.............................................................................

koje su raspakovane na CD-u tako da se mogu startovati i igrati direktno sa CD-a (da budemo iskreni, poneka
igra se zbog upisivanja pozicije, promene setup-a ili sli¢no mora prekopirati na hard-disk. U tom sluéaju dovoljno je selektovati
-glavni direktorijum u kojem se igra nalazi i prekopirati ga na hard-disk). Kompleti su napravijeni da zadovolje svadiji ukus, ana
osnovu potaZnje igara u prethodne tri godine (najbolji pokazateij).

KOMPLET 1: Evasive Action, F-14 Fleet Defender, Pinball Fantasy, Fury Of The Furies, Goall, Indiana Jones 3, Legend Of Kyrandia, Lands Of Lore,
Mig 29, Secret Of The Monkey island 2, Premier Manager 2, Privateer, Raptor, Sam & Max mmm,mmm.m,mmmzw
KOMPLET 2: Alien Breed, Another World, Battie isle 2, Cobra Mission, Litil Divil, Dogfight, Daymmeac.Gowma.mmmrmmmun
1914-1918, indiana Jones 4, Lemmings The Tribes, Pacific Strike, Pirates! Gold, Prince Of Persia 1 & 2, The incredibie Machine, Tomado, X-Wing,...
KOMPLET 3: 1942 Pacific Air War, Centurion, Dune, Dyna Blaster, Eite, Epic, Formuia 1 Grand Prix, Frontier, Golden Axe, Leisure Suit Larry 6,
Lemmings, Linx, Lode Runner, NCAA 2, Overlord, Premier Manager 3, Jazz Jackrahbit, Super Street Fighter 2 USA, Super Frog, TIE Fighter,...
KOMPLET 4: Magic Carpet, Cannon Fodder 2, The Chaos Engine, Colonization, Cyclone, Dawn Patrol, Desert Strike, Flashaback, FIFA international
Soccer, Jungle Strike, KAS0 Hokum, Kick Off 3, Lemmings 3, Little Big Adventure, NASCAR Racing, One Must Fall,...

KOMPLET 5: Aladdin, Alone In The Dark 3, Apache Longbow, Brutal, Comanche Enchanted, Descent, Doom 1 & 2, Dune 2, Heretic, Michael Jordan in
Flight, Mortal Kombat 1 & 2, The Lion King, Lords Of Midnight, Lotus Esprit Turbo Challenge, Psycho Pinball, SieepStream 6000, Warriors,...

CENA SNIMANJA SA PLOCOM: 1 KOMPLET - 30,- ; 2 KOMPLETA - 60, ; 3 KOMPLETA - 85,- ; 4 KOMPLETA - 110,- ; 5 KOMPLETA - 125,-

Snimamo disketne igre na CD po vasem izboru za 55.- (sa piogo mpw ¢
p c Snimamo disketne igre na strimer trake po vasem izboru za 30.- (sa trakom)

DIFNETE FUJINONAME 3.5HD, Il'l“”!l“ 2120, €D PLOLE

Softver snimamo na CD, nasim | vadim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji

dotaze li€no) je obavezno. Kataiog programa i igara snimamo na diskety prilikom prve narudZbine ili ukoliio

O“I’on ” nam po&aljete disketu i 5 dinara za po$tarinu i troSkove pakovanja. Postarinu pnlikom slanja pomdzbma (Salje-
mo iskljutivo preporudeno, sa otkupninom koju placate postaru) snosi kupac (okvirno za 10 disketa 8 dinara).

~ Adresa: Goran Krsmanovic, Dusana Vukasoviéa 74/31, 1077 Novi Beograd (61. blok)
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® Alfa Studio

ISTOONAKAPEIARUDO |

Full Throttle, Cyberia, Lost Eden,

MS Encarta, NBA Live 95', MS #
Cinemania ili bilo koja kopija...

WINDOWS '95 + OFFICE '95
CorelDRAW 6

650 Mb najboljeg softvera ili
650 Mb najboljih igara koje su
§ napravijene za PC...

Snimanje softvera na diskete... % din

PONUDA MESECA:[

CD ROM PANASONIC, SANYO....ocoe. 190 e
UND BLASTER 16 ASP.......... 200. 4

~
»
»

“‘l#"...‘Ottt‘tta..’tlﬂ".'ﬂi."t‘tlt“.lg

iuocm DA SE IGRATE ISKLIUCIVO SA CD-0? §
FELITE DA OSLOBODITE HD OD [GARA?
0D SADA JE | TO MOGUCE !

Specijaino za Vas su naprevijena tri Ch-a sa progre-
§ mima za Windows koji se instalivaju sa CO-a i tri
CD-a sa igrama koje su uzete iz GAME TOP 50 u
Svetu kompjutera.

NOVAC

Windews 95 |
ety Prikes | |sreomrE & e

NA DISKU

Emcarta ‘98 |
| mw 2¢p | ddi FORMATA
r RASPAKIVANJA
Fiight Unlimited NEMA INSTALACLIA
Rvsd : : 1,2,..8,..15,..222 DISKETA
5-6 mese&nih kompilacija, popusti za ot ks polion
CENA e

pretplatu, kon?pletgn izbgr NOVOG
software-a, snimanje muzitkih CD-a, T MO Windows '95 I

11132 Beograd, fel/fax: 011/ 515-719, 514-643, (Julino ‘b‘gao)k

kao i izbor usiuZnih programa i igara
na disketama, i-DAT trakama (2GB).
Komlﬂhdjc: 40.-:

Po izboru: 60.-

Igre: od 30.- do 60.~
Uslu¥ni: od 80.~ do 300.-

Office '95, Corel 6.0

r Snimanje >
CD ROM diskova




St zdvja jedan CHRON k!

Svaki novi clan dobija na poklon inteni modem
Kupovina hardvera po najmzzm cenama u gradu

znajmljivanje diskova iz bilo kog mesta u Jugoslaviji
Moguénost snimanja i iznajmljivanja po najniZim cenama
_Preko 250 CD-ROM naslova (enciklopedije, igre, obrazovni softver ...
Prodaja CD-ROM originala po ceni kopija (30 - 90)

650 MB v
e Sta nas jog i zdvaja?
SOFTVERSKI PAKET OD 650 MB PO OBLASTIMA :

| | © avmacua @ GRAFIKA + DTP
Diskove mozete narutiti pouzecem, il licno \

podiciu centr Beograda bez eekanislk @) CAD @) NAINOVIJI PROGRAMI
kao | MS OFFICE'95, COREL DRAW 6.0..

650 MB

s - ¥
najnovijih igara : T
ﬂ ngacim ch S SONY CDU 55~ cicccivnssse SIS T e s pozovite i
St ' : PANASONIC 562 CD + KONTROLER ............... pozovite. &
SONY 4 X SPEED (NOV MODEL) ...........cccnee. pozovite
TOSHIBA 4 X SPERD ... coiidiissisiomsconiinnse pozovite
SOUND BLASTER PRO (16 BIT) ......cccecvvrrrens pozovite
Garancija 12 meseci.
WINDOWS '95 FULL THROTTLE LOST EDEN
Odmah posle svetske premijere i Najprodavanija igra tokom - Faniasti¢na igra prepuna 3D
kod nas najnovija verzija. lela u Americi. ‘ renderovane grafike.

TPRODUCTION (0 45-13-23

SVETKOWPUTERA 8D oxtoBAR 95,




e Budo Soft *

uvek prvi u ponudi najnovijeg softvera

PC PROGRAMI | IGRE

* povoljna ponuda disketa 3,5" i 5,25"
» snimanje na diskete i strimer trake
e isporuka softvera na CD-u
e arhiviranje vaseg softvera na CD
e prodaja i ugradnja CD plejera

oo e T

SIERION kada se pojavi novi program
SSP 1ako iz dana u dan. VaSa biblioteka
e. A kada bi vam neko ponudio 500 ve¢
ROMu sa sledeGim najaktuelniim igrama |

Novi Sad, Stojana Novakoviéa 27

Snimanje programa i igara
na nasim ili Vasim disketama
Instalacija programa na Vasim raunarima
Otkup #servis PC opreme i komponenti
Kucanje i obrada svih vrsta tekstova
Katalog Saljemo postom ii modemom

PC STUDIO OD SADA NA NOVOJ ADRESI

Ul. Milana Blagojevi€a br. 31
TEL.034/61-813

N N
w

5~ -0 o~ 0~ Sy -~ -~ o~ -~~~ 0 -

NMHgNWHNNN

on

O oo

fNjE NA CD-ROMTTDI:
m
{ C*IGRB & ?;p?m
O11/155-154 PROGRAMI
Jurija Gagarina 71/46
1 1070 Novi Beograd

faglals
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Software&Hardware
011/190-124 i 101 f-3 72

e AT ‘f" Pl 1,’/ r}“‘ U} ‘ Hrs
sa.’ " 5 .;. /&({éua { g‘)l&"‘f:ﬂc‘tx}} </}' "J ‘\‘ AT S

; Vehk: leOI' PC kompatabllnlh radunara i dodatne opreme:
-384 DX 40Mhz128Kb cache, ISA

4 -486 DX2 66Mhz 256Kb cache, VLB ili PCI

i -486 DX2 80Mhz 256Kb cache, VLB ili PCI

4 -486 DX4 100Mhz 256 cache, VLB ili PCI onte siste ma su

g -Pentium90 Ostale kompon pca
-Pentium 100 ‘
-Pentium 133

i kS n\,{p : poed RN SRR, "4‘}))»}4"4’

oA = £ e i i 18, SR g : ,;‘\} ‘:{ ;

= Povo,lne cenel o . 'i%‘;.’w:- . In‘%rgf(”fé’%f;{t}fz
-Konﬁg’uracija 386 DX 40 od 790 & 1
%4 -Konfiguracija 486 DX4 100 od 1300 J| Video karte:

b -Konfiguracija Pentium 90 od 2400 [} Trident 9440 VLB

¥l -SB 2.0 : 120 Hgi-] CL-5428 VLB

3 -CD Teac 4X 340 | CL-5420 VLB

] -CD Stingray 6X 650 CL-5434 PCI

€O - $3 732 PC!
‘ ax Modem-Veice 1440 + Mikrofon - 160 F5i1 S3 Trio 32 PCI

=1 53 Trio 64 PCI

Q.___QM ,

: e : B 2L R Sony 55D 2X IDE 8
Muz:éke kartice: 3 Memorije: o f Panasonic 2X
SB20 53 18b SIMM 70Ns Z ot V74 Sanyo 4X IDE,

SB PRO k2l 4MB 32bit 70Ns i ‘
SB 16 ASP ~ P3% 8Mb 32bit 70Ns
SB 16 AWE-32 b 16MB 32bit 70Ns

';, ’(< 32MB 32bit 7TONs B Specljalna ponuda svim
RS, g%ﬂ 6%/ V: : ‘*—, (il viasnicima AMIGA (A500,
4_ sl A600, A1200, A2000, A3000,

e R A4000) ratunara ako Zele da
je i Sirok izbor, Stampaéa, matriénih, & svoj kompjuter zamene za PC

-{ laserskih i ink-jet, stonih i rucnih SESSEEE 23: 436, Pentium), to mogu
/BN da urade kod nas po veoma
@ povoljnim usiovimal!

ey
TS

S

PO
=

Yo, _-'I"\
R By _,f -
t '@f/‘(" é RIS f NI - RS < R

Moguénost nadogradnje vaseg sistema, tj osnovne p!oée video karte, hard diska,
itd. sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, servis u Beogradu obezbeden.

%
TR //W/MINWJWM e 7 o e AT SN 7/ A T A A RN A8 F O L s 4/‘ MRS I L ar e M "/‘
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8~ 8 -t 2 -3 R {8

oni e o N

- Pizu rym > Stntegija
Il neue peyuxaupane yene Promir Manager I11. - Pubal mehl
- Presumed Guilty - Avantura
: Project X - Pucatka
Reunion Mew - Strategija

Rige of the Triad - Pucacka
Slob Zone - Pucatka

Soccer Superstars (English) -gyitickdt
Star Dust - Pucacka

Strong Lines - Logitka

Tactical Manager - Fudbal
300 : Total Carnags - Pucacka
vs lavyhghte:-s:.mlm)a &

Mrro Platformska
3D Studio v.4.0. - Animacija

Aldus Freehand v.4.0. /Win - Grafika
300 Auto CAD v.13.0. - Projektovanje

Corel Draw v.5.0e /Win - Grafika :
Corel Ventura v.5.0, /Win - Stongd¢hERERE

HEPH@ : DBase v.5.0. /Dos - Baza pod

DBase v.5.0. /Win -~ Baza sSiERe)

XAPH : Data 0 ro. v.5.02 il .

Design CAD v.7.0. /Win - \gs
; EERETAEE AN Fast Tracker v.2.03. - Muzio
HAJBOKI TIPHIATE b BALIN HITAMITAYA Finale v.3.0, /Win - Muzidki
Weana Munyrunosaha 24, beorpaz Fractal Designer Painter v.3.0 - GRESES
011/436-019, 432-319, 432-383, haxc 435-513 Barvard Graphics v.3.0. /Win - Posloviile

Lap Link v.6,0. /Win - Komunikacija
S Power Point v.4.0. /Win - Poslovna g
Norton Commander v.5.0. - Pomochi prog
Photo Finish v.3.0. /Win - Grafika

Picture Publisher v.5.0. /Win - i

oBal v.1.5. -Mpzognl

Quark Xpress V.3.3. /Win - Staille
Quattro Pro v.6.0. /Win -
Scream Pracker v.3.2. - My
Word Perfect v.6.1. /Win - BEE.

SUPER Ml X

Action Soccer - Fudbal
Air Warrior + Dodaci - Simlacija leaSE

- o Brett Hill Bockey - Sportska
| PREKO CD NASLOVA Custas = gt

il 2 o4 = E L ELTLREEEETLTEELEELTEEREETLETEETE iz =

§ Central Intelligence - Stratagija
PREKO 20Gb DISKETNIH PC [ | S v
# PROGRAMA [ IGARA. Dark Strike - Pucaéia

Disc World - Avantura
Fighter Wing - Simacija letenja
First Encounters - Simmlacija |

CENA SNIMANJA ZA CLANOVE 19.- |
SVAKOG MESECA NAGRADNA IGRA Pight of the Hasen Qe -
JEDNOM KUPCU JEDAN BESPLATAN [l | ron tus fin - soriasa
CD NASLOV PO IZBORU. e

High Seas Trader - Strategija
cn-nnuwl, SOUND BLASTERI, DISKETE Laviacible Pightar - Borilaka
1.6.KOVACICA 2a NIS Jugle Strike - Pucadka

EE R EBEEEBETLELELEELEEETEETE

oig/710-819 8 |

svirkowenroa 45 oirossr'9s.




P |6RE....0 6"d ﬂlﬁ?i‘i\filﬁi 1%\}1:
R Pre iz

Ustanicka 126, 7. sprat-GM Computers

011/4833 715

Sportski | | Hotel "SRBIJA™
"sumcs"j | ‘:Jo .
i : 31 17 - 31,17 BUS

Gradski SUP
Ljermontova>>! _

Snimamo na CD-RO

386, 486, Pentium RACUNARI i KOMPON
Radimo povolinoe UPGRADE 286, 386, 486
u VASEM stanu i ugradnju MULTIMEDLIE i sl.

39 SOFT & Compu s 645- 813

PC PROGRAMI | IGRE - SERVIS, OTKUP BERZA | KOMISIONA PRODAJA PC OPREME
NAIPOVOLINIE SNIMAMONA [ NOVO-NOVO-NOVO

 DISKETE:  BASF, VERBATIM, CD -klub

FUJI, MITSUBISHI, PRECISION povoljno izdavanje cd diskova

IGRE:0,6 . < "o Deen
mmm; 0,8 Din i 11‘1]27 ganmr

NASA FILIJALA NA NOVOM BEOGRADU | <ES IR0 £

VRSI USLUGE SNIMANJASOFTVERA | = S S k&

B sl

e i il

RAD PREKO POSTE |[il; il

11l BULEVAR 80/1 BLOK 24 zji g g; zi
e 011 /222 10 66 PR et R T




TR'M D o o TEL:011/ 412-203

KAJMAKCALANSKA 42 FAX:011/155-294

PC-KOMPJUTERA

386 DX 40 MHz

1 486 DX2/66 MHz
486 DX4/100MHz

Vrsimo servis
286,386,486
i Pentijum
racunara u roku
od 48 casova

Utlanjenie - 20; lzdavanie diskova 1 dan - 2 din
CLANOVI KLUBA IMAJU POPUST NA (D SNIMANJA!
Meki od nasih
aktvelnih naslova: Command & Conquer (2 CD);
Full Throttle, Lost Eden, Space Quest 6, Tha Lost Dinasty;
11th Hour, Bookshelf '95; Prisoner Of ice, Hi-Octane; US
Navy Fighters, Flight Unlimited, WINDOWS '95 ...

Drckio 10 Gl softwarc-a sa ésbor

3

L

~

-

LLC I ~
B~ -~ -~~~ < -~ - . - -~ o -~~~ o Y~ o Y~ -

LRI ELI £ na Sajmu knjiga
L SEvA N FAEWA Beogradskog sajma.

GBRYNOIN CTION

= (]1/45FL)
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486 DX2/66 MHz 386 DX/40 MHz

486 DX2/80 MHz

KOMPONENTE:

Hard disk 420 MB

Hard disk 540 MB

Hard disk 850 MB IDE
Hard disk 1 GB IDE

Hard disk 540 MB SCS|
Hard disk 1.1 GB SCSI
Hard disk 2.2 GB SCS!
Plota 386 DX/40 MHz
Plota 486 DX2/66 MHz
Plota 486 DX2/80 MHz
Ploca 486 DX4/100 MHz
Ploéa PENTIUM 90 MHz
Video karta Trident 512 KB

'Video karta Cirrus 1 MB

Video karta Cirrus 1 MB VLB
Video karta $§3 MB VLB

Video karta Cirrus 1 MB PCI
SIMM memorije 1 MB
SiMM memorije 4 MB
SIMM memorije 16 MB
Flopi 3.5°

Fiopi 5.25"

Tastatura 101

I/0 IDE kontroler

i/0 IDE VLB kontroler
PCi kentroler B
SCSI kontroter Adaptec

KL

Jl{ [Computer gF2RRmm M

it

ONFIGURACLIE PO VASOJ ZELJI
DILERSKI POPUST
PRODAJA CD ORIGINALA

Kuc¢iste Mini Tower

Monitor - mono 14" SVGA
Monitor - kolor 14" SVGA
Monitor - kolor 15" SVGA

Fax/modem 2400/9600

Fax/modem 144060

Koprocesor 387/40

Sound Blaster 2.0

Sound Blaster 16 kompat. . Al

Sound Galaxy Basic STAMPAN.

Sound Biaster 16 Epson LX 300 (9 pinski) A4

Sound Blaster 16 ASP Epson LO 100 (24 pinski) A4

Skener ruéni - mono Epson LO 570+ (24 pinski) Ad
. Skener ruéni - kolor Epson LO 1070+ (24 pinski) A3

Skener A4 - kolor Epson Stylus 800 A4

CD-ROM IEEpm Stylus 1000 :34

Mreina karta 16 bit P (mmrm m) A

Filter za monitor - stakieni ;

Casio digitalni adresari

Diskete 3.5" 1 5.25" HD

SF 4300, 32 KB

A




" KOLOR SKENIRANJE |
_ 24bit/ 2400 DPI

" USLUGE STAMPANJA
(LASER 600x600, COLOR) |

PR

'SNIMANJE NA CD-ROM |
KOMPLETI = 30 U Ceny e uacmata
ORIGINALI = 40 mCDpdom
PO IZBORU 55

| PRODAJA CD—ROM-ova |
2x 4x SPEED |

SNIMANJE NA DISKETE f
IGRE=0.5

PROG.= 0.5

DISKETE
NONAME = 1.2
FUJI= 1.5

omponente‘
Ee
Racunar

S EECASS SESS S |

f
{H
F
H
‘3

0111141-752

06N,

B
|

AGENCIJA

PG PROGRAMS Sy =
[CD RECORDIN G gl
HARDWAREp 1

LASER & COWOR.
.‘—lﬂ

COLOR SCANN rua
iy \ MOGUCNOST
RN 87 ; PRETPLATE NA <%
| Radno Vreme od 12 do 20 h . NAJNOVIJI
= S SOFTWARE ! =
T Isporuka na CD-u \7
“Dragan Ognjevic | W

Bulevar Lenjina 27/5 |
11070 Novi Beograd
 (kod Hotela HYATT) |

SNOVO

'BFWSforWN’S 9 disk. M?ORSRMN&! 17 disk. VEMI.FOXPN Vﬁ.
m»nnam 2413 disk. ACAD 18 - 27 disk.

1 1a' .§L '
xigng 0-13
v&"éf&g‘%.f"‘
3D Renderizer - 5 P

30-8

%ﬁﬁ

® BAZE PODATAKA
.1zu

4.1 - 9 disk.

for DOS - 4 i
e
S
gS"':%‘!;ﬂmﬁn 7
e w%‘ B IOk e

i

: 3.{‘_vr4 %54
@&. etd5

”mim
°"ﬂ'ec5 %‘kﬁma
+4 &

++ 10,

Q%‘E“ Coarr mﬁ%‘;

® OCRADASUKA S TEKST PROCESOR!

mos% %604

6.1-94d
m7
G
:

WN-‘M. 3 disk
._64"“(')-3“.

e w"%%‘ﬁf"‘
® 48 38k

VIN - 10/41 disk....

b

d.

2,

. BETE

MUZIKA, EDITORI,

[IGRE :

e SATOP

KOMU

SAMO NAJBOLJE

LISTE SVETA KOMPJUTERA |

N L A A 0 SOOI ORI

Tel. (OT1)

133-584 ;..




111k

Svetozara Markovica 47/111

@& 686-989

CD PRODUKCIJA

AUDIO & SOFTWARE
) § A
smm]mcmm Smmanje |
i programa i igara ESPRO MULTVEDIA T
| R dskete CD-ROM ggL%é-TAR 190.-
o CD-ROM SONY 210.-
o CD-ROM 4X 330.-
SOUND BLASTER  130.-
CREATIVE LABS 160.-
CD KLUB 1. | WINDOWS 85 1CD
2. | COREL PHOTO 200C
3. | MS OFFICE 95 1CD
4. | COREL 6.0 4CD
5. | PHANTASMAGORIA 7CD
- IZNAJMLJIVANJE S TETARTREK 16D
- PRODAJA o TROOKSHELE 95~ 16D
& PREKO 630 NASLOVA 10.| MULTIMEDIA DOGS » 1. D
- NAJPOVOLJNIJI usLov || AMERICKI FAX-MODEM
NOVO u ESPRO €D KLUBU Zo?z:: r;“;e'k;c; rlfo"
650 MB NAINOVIIH | ~ : | Ph +
PROGRAMA 11GARA | <Or€l FNOTO
~ZASAMO 30.- | 200CD

Najpovoljniie cene konfiguracija!!!

sverkovenmaa 50 oaosar s,




« sverou SRS BB PRAVA o
& PRILIKA g
ZA VAS!

ICM-POWER

1.1 Gh HDD ED)

]
3.5" FDD + VLB EIDE
900 | fldeni 9440 AGIWA

.||I|

KOMPONENTE
AL 160 16 ROMCD
ICM-SPEEDY

486 OVB 20
(DKM - BERSIENIVD - B
436 X400 MB mmu i LA00 DA )
(P 485 DI TOSBA CD & D TH R
o TR BBS: 024/21-342 0-24h

CPU 54100 eulammo 00 Tl S0 AGIVE .
s Kontakt telefon: 021/364-285

NAJNOVIJE IGRE | PROGRAMI * SNIMLJENO SALJEMO PQfTOM

@"’h"" 00 19%

’

20
4 NONAME 14

SNIMAMO

BEOGRAD MILOSA POCERCA 37/8




GARANCIJA NA KONFIGURACIJE I KOMPONENTE 12MESECI

SVET KOMPIUTERA 52 OKTOBAR '95.

“PANTASTICNE CD IGRE
LEGENDARNE {GRE O
CINAIBOLIE wnommm

PENT!UM/100
RAM 8 Mb

DD 3.5 1.44 Mb i
HOD 850 Mb i

; {vmso KARTA:SYSA!

CLS4M PO TME |
MONYON. i

| 147 SVGA COLOR'
MINI TOWER {

TASTATURA i

" | SOFTWARE PO
| ZBORU

~




SRPSKIH VLADARA 4
zsemar__ 0,4 PO DISKETI

SNIMANJE

25dm-

na CD-ROM
e

ABCHIVE NG

SNIMAMO NA CD

IGRE po izboru
PROGRAME po izboru
ORIGINALE, KOMPLETE

PLAY MIX 1-14
650MB IGARA
IL| PROGRAMA
SA NASIM CD-om

* DINARSKA PROTIVVREDNOST

SP SOFT T 688-250

RADNIM DANOM : 13 -20h SUBOTOM :11-20h

Radno yreme "
10.00 - 18.00

Beograd, centar
Studentski trg

Telefon-faks
(0I1) 25.463.25

i List Computers

KOMPONENTE

Besplatan katalog hardvera

PR /S TEMI &

Veliki izbor PC komponenata sa lagera - CD-ROM uredaji dvostruke i
Zetvorostruke brzine (od 190.-). stereo | 6-bitne muziéke karte (od
140.-), LR color monitori (od 450 -). 486 PCl ploée i kartice, voice-
Fx-modemi, itd.

486 sistemi po Vosoj Zelji uz |2 meseci garancije i obezbedeno
odravanje. Instalacijo softvera po korisnika

Izvodenje Novell (3.12 & 4.10) LAN mreZq | izrada odgovarajuceg
softvera po narudzbini

m 3

Moguénost narucivanja direktno iz Amerike, po Vaioj specifikociy

Vrhunske (high-end) PCl video karte zvuénih imena koo Sto su ATI
Diamond, Number 9, Matrox, Westem Digital: Fax modemi
Robotics, Boca, Viva, Intel; Zvuéne karte Gravis Ultrasound. Turte
Beach, AWE32 ..

1 DISKETNI PROGRAMI ...

U Zvezdara Teatru,

Milana Raki¢a 38 (kod Liona)
svakoga dana od | 1.00-18.00
na telefonu (01 1) 419-664

Nayrioviy  disketnt (1 CD) softver po
neverovatrum cenama. Stalan priv no
nowvipih svetskii hitova

<. ISNIMANJE NACD

| Porutite katalog CD naslova

Izbor iz preko 500 nasiova + najnovije Windows 95 aplikacije |
(Corel. MS Office, itd.) Snimamo unapred pripremijene tematske
kormplete (Igre. DTP amimacia, programiranje, itd)
promotivri popust na snimanje CD diskova: Ako donesete prioZen
kupon kod nas stidete pravo na snmonge jednog diska sa nafeg
spiska po poviasceno ceni koja ukijulupe | cenu naleg proznog diska

Snimijene diskove 3allero 1 pouzecem.

.. SAMO DO IL11.1995

Iskoristite |



RADMI LE JOVANOVIC SNAJDER 108
YGUC ULAZ | 1IZ V.ILICA
monoht

NAJNOVIJE igre 0,50 din.
CompUterS ' programi 0,60 din.

® | svaka 10-a disketa besplatna )

Vojislava llica
21,29

- Prodaja i servis PC ragunara i
i raéunarskih komponenti.

- Servis, Konfigurisanje
i odrzavanje ratunara.

‘monolit
o Jovemevié

= GRRANCUA 24 MEgECA 1

i AT e 1 © Tel/Fak: 011/ 40:5033

JEDNOM MESTU

- Priprema za stampu, izrada reklamnog resenja
An/macue Iogoup/ kompluierskr d/z ajn .

TWESTWE ~NERELEERN

3 HELLAS

Computers Najnoviji programi i igre
. Komponente i konfiguracije |
Vojvode Prijezde 9 Dilerima popuist

Tel. 444-86-85

WINDOWS 95
PAN EUROPEAN EDITION

ORIGINAL

15disketa




ﬁll\’/,\l('l\l\l\’ @
MERKATOR J§z

(pored salona Jugodryva)

SNIMANJE NA DISKETE

PC PROGRAMA 11GARA
OTKUP I PRODAJA

PC OPREME

T 486DX2-66 IN! vis . 486DX4-100 MHz VLB
DISKE E 4MB RAM, HOD 270 M8 IDE 4MB RAM, HDD 520 MBS DE
FLOPPY DRIVE 1.44MB FLOPPY DRIVE 1.44M8
SVGA 512k, MONO 147 CIRR.5420 1 M VLB, CO "
TELEFONI: ' s De huxe
4 486DX4-100 MHz 6-90 MHz PCI
602-027 ¢ SMB RAM, HDD 520 MB IDE .:: RAM, HDD 1 GB IDE
FLOPPY DRIVE 1.44M8 FLOPPY DRIVE 1.44M8
$-3/764 1 M PCI, COLOR 14* 8-2/764 1 M PCI, COLOR 14"

prodaja 1.C
IMTEL ARS: 1

NOVI BEOGRAD
BULLVAR LENJINA 1658

Postanite clon IMTEL computers CD Club-a i bice Vam dostupni
najnovii Kompjuterski CD-ROMovi po ceniod samo par dinara dnevno |
Clanarina se vraca pri isclanjenju |

0 ’},\ o ENCARTA 85, COMPTON 95, GROLIER 95, WEBSTER ENCYCLOPEDIA 95,CINEMANIA 85
«.QT' 7TH GUES,T 2 MUSICAL INSTRUMENTS, ANCIENT LANDS, BOOKSHELF 94, DANGEROUS CREATURES
ART GALLERY, WISTORY OF ART, EUROPE & AMERICA & ASIA ALIVE, IOILD HISTORY

s

DRAGON LORE Microsoft
‘M Oﬁﬂ! 'MN ER i Windows 95
NG C Q 3 FLIGHT SIMULATOR, PHANTASWAGORIATX €D~ 567 "
WlNDéws 9 SR EZ LANGUAGE, REDSHIFT, WEBSTER'S NEW DICTIONARY
rki . ' | WORLD ATLAS, CLASICAL MUSIC, MOZART MULTIMEDIA, THE BEATLES FAMILY DOCTOR W
MAYO CLINIC, THE SURGERY, FAMILY PRARMACIST, MS MONEY, MS WORKS, NONTY PYTHON

FANILY 200, ANIMALS, DESKTOP PUBLISHERS DREAM, 3000 PHOTO GALLERY, PROTOMORPH
T1h GUEST, MYST, NASCAR RACING, UNDER A KILLING MOON, REUNION

NOVASTORM, BLOWN AWAY, FERNO, WING COMMANDER W, CYBERIL 4 < E

FLASH TRAFFIC, LOST EDEN, JUNGLE STRIKE, CREATURE SHOCK, ORION g o

JURRASIC PARK, DARK FORCES, RELENTLESS, X-COM DEEP TERROR E3 -

SUBWAR 2050, B1G RED ADVENTURE, FRONT LINES, FULL THROTTLE S2<

ECSTATICA, DRACULA, DAEDALUS ENCOUNTER, DRAGON LORE ... : o3 g
=z

IMTEL 3¢ i

, S8

L 2

TEL: 011/ 2222-480, 135-420 FAX: 011/ 142-164




MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER

CD club MASTER STUDIO

*. PHILIPS

(RIS (garantovano najvefi izbor naslova u BGD)
PRODUCTS

(D MEDIA CD recording - COMPUTER & AUDIO

((D522 RECORDER Snimanie (D-a od 25 do 4@ DEM
(SA NASIM DISKOM)
P
PERSONAL COMPUTERS
PC Multimedia system 1 PC Multimedia system 2
486 DX4-100 Mz PENTIUM 90/100 MHz
8 Mb RAM, HDD 850 Mb EIDE 16 Mb RAM, HDD 1 Gb SCSI
VLB VGA cord, VLB EIDE PCI VGA card 2Mb, SCSI PC
COLOR MONITOR 14° LR COLOR MONITOR 15° LR NI

Sound Blaster 16 ASP CDROM 2x  Sound Blaster 16 ASP, (D ROM 4x
MINI TOWER, Keyboard, Mouse BIG TOWER, Keyboard, Mouse

design GRAPHIC IDENTITY

+ +
2 €D diska po 3 (D diska po
vasem izboru vasem izhoru

Profesionalno pre svega KVALITET
5nhuan}e na vise uvedaja BRZINA

Samo koalitetni mediji  POUZDANOST
Dazuzetno povoljne cene UVERITE SE SAMI |

MASTER

/Mi radimo STUDIO

k& Brzinom soetlosti" !

STUDIO  STUDIO STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO

Bulevar Lenjina 85, Beograd, Tel.011-142 159 Fax.011-137 857

MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER
sverkowrea 56 orosar 9s.
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marns - g

NA CD-RON

» Tﬁ 3.5 HD PRECIZION 12,-
Lg 5.25HD SONY 18-

* Originali
*Usluga snimanja Vasih podatakal

@ 3.5HD FUJI
3.5 HD NO-NAME 10

popust na vecu koli€inu

D KLUB

KOMPLET NAJBOLJ IGARANACD-u

PEOIALIODBIBCRSHURN | | sve wompierza 85, -
AVANWRE, N(CUE, STRATEGUE,M BOR".ACKE, hi 'U CENU 81 URACUNAT PROGRAMS + €O

[ WINDOWS '95 FINAL
MS OFFICE for WIN'9S 30
COREL DRAW 6.0 for WIN'S5S 30,-

b e - r“’fziaféf BAZA PODATAKA | OSTALIH
L um?ﬁﬂ?‘ ﬁm ™ PROGRAMA PO VASOJ ZELJI
sta leolajevnc




COMPUTER S o1 1/627-875
‘ open @I
| Poted [YEs 1t

386 DX 40 488 DX4 100

Hard i fiopi disk " |
{ HD540.50.1,260.F|¢3:144.FW12 {
Strimer Conner 450 Mb, CD rom 2X speed

Memorijay

"\Simm 1 Mb, Simm & Mb 72pin, 16 Mb 72pin |

Kartice v

vga 512, sxa'l.:%mw
Monitori v

Svga mono 14”, Kolor. 147, Mini tower 200 W
Tastatura 101

Ostalo v

Fax-modem 14400 VOICE + telef sekretarica
Sound blaster ASP, Skener, Mouse

NOUO NGBAR)

za kompjuterske komponente |
telefone "PANASONIC"
<@ ZIDNI

<@ STONI

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

Smman1e+CD 30,
muzi¢ki CD=35

@i\'ﬁ ani® ua

fel: 659-570, 642-231

011/ 630-843 776-135
fax. 681-579

Zmaja od Noéaja 13

sverkovenmaa 58 oxoesr .



! | ) A
' Dodatna oprema ¢
'za raéunare i stampace

Diskete 3,5" HD [IIimmm0mIL
SONY

Diskete 5,25™ HD I
- SONY & B FUJIFILM

Kutije za 40 disketa 3,5"
Kutije za 100 disketa 3,5"
Kutije za 100 disketa 5,25"
Stakleni filteri
Misevi za PC

Misevi za PC Senius
Podloge za misa sa slikom !
Dzojstici za PC
Zvucinici za Sound blaster

Originalni riboni za EPSON stampade P
Kertridii za Stylus 800, 1000i COLOR 7.

Pou shop: Nemanijina 4, Beograd,
Radno vreme: office: Dorda Jovanovié¢a 9/3,
9-17, subotom 9-13 tel/fax 011/3226-303, 3226-323

svirkomemiea 59 oxroear 95,
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U OVOM BROJU:

© STA DALJE? 62. © OPISI:
Stiglo je priliéno odgovora na Apache Gunship 66.
razna pitanja iz proslih brojeva. Brutal: Paws Of Fury 75.
: Cytadela 72.
© TOP LISTE 64. Flight Unlimited 77.
: Gloom 76.

JZipovali* smo top liste na jednu

m.ﬂmcmdoulisn;m High Seas Trader 7.
v&euoplsc,ito':ovjmusloﬂm Lords Of Midnight 3 70.
nestasice papira nije Phantasmagoria 69.
"o Project Battlefield. 72.
Simon The Sorcerer 2 78.
Super Street Fighter 2 Turbo ~ 71.
Tennis Champs 73.
Terminal Velocity 68.

Woodruff & Schnibble Azimuth 74.
X-Com: Terror From The Deep  67.

© PLAY IT AGAIN, C64 - 65.

Pokazalo se da top lista igara za C64 nema skoro
nikakve svrhe. Ve¢ posle drugog broja ustalilo se 10
igara koje se eventuaino .swapuju” po listi, ali imaju
toliko glasova da ne dozvoljavaju pristup nijednoj
drugoj igri. Iz tih razloga, ukidamo Game Top 10 C64.

© BICE; BICE 79.
Novih igara za Amigu je sve
manje, a novih PCje
OBONUSLEVEL 8. wevie o owest
izgleda da je ,Sony” krenuo u ozbiljnu

kampanju za svoju novu konzolu Play
Station. Softverske firme se polako

orjentidu ka novoj igracki. - £

= L, 10
IGRE li 7 .
— )
B o x Zvuk
ox|z
o\xjo L
Pucacke igre  Platformske  Logicke igre oo
: igre X
QS@ ™S
i 9
Sportske | Fudbalske
dru!lvene igre  simulacije

@ 2 Y 4500 |
o)
] e —
Auto-moto Simulacije  Upravijacke | 41200
simulacije voznje simulacije |y /

tnih strana, mMﬂsulAmuojdismauPCbrqukom
presovane igre ili CO-ROM izdanje

Mmuuikm i

podatak na siali od 1-100(%). Ostale ocenjene kategorije uslovije-

ne su performansama kompjutera: -

» grafika: dopadijivost ekrana, uspesnost animacije, dizajn cele

jenih vet

igre;
® rvuk: muzika (melodija, aranzman) i zvucni efekti (koficina, kva-

litet);

@ igranje: funke fackog izmedu igrada i
igre, izvodenje, ulivanje u igranjy;

specijaine kategorije:

® atmosfera - mmmmmu-
cifiéna za arkadne igre
Zivacke, boma&:,sportslc h;dbdﬂn:,um—mo!on mn

flipera);
® scenario - zaplet avantura, arkadnih avantura | FRP avantura, pri-

marmnmisv.

situacije iz Zivota u §-
nmladjunavo!rk upravijadkim simulacijama | istorijskim strate-
gilama.

SvET KOMPIUTERA. 61 OxTORAR '95.



STA DALJE?

*<'f'>" ~ povetanje i smanjenje dometa radara
(5-50)

‘1"~ 0% brzine

*2' — 25% brzine

*3* — 50% brzine

‘4" — 75% brzine

5" - 100% brzine

'6' - forsaz

‘A" - autopilot

‘B’ - vazdusne kolnice

*C' - brZi protok vremena (2, 4 ili 8 puta)
‘D’ - procenat Stete na avionu

‘F - flapsovi

‘G’ ~ stajni trap

*H' — kuka za zaustavijanje

‘]’ - ometanje radara

‘R’ - radar on/off

“Tab’ - pucanie iz topa

‘W' - putne tacke

‘F1'"F10’ - razni pogledi
‘Insert’ ~ chaff mamci

‘Delete’ - flare mamci
*Enter’ - selektovanje mete

‘Esc’ - pauza { meni

*CrlC" - izlazak u DOS

‘Cul-Q’ - kraj misije
*Shift-1'-"Shift-0" - razni pogledi u kabini

‘Shift-E' - katagglura_ns iz aviona

2: The Tribes * A * Postupak
me\aska nivoa It's all up hill: Prvom lemingu
dodeli funkciju Runnera ¢im ispadne iz
kucice. Neka sagradi most kod procepa levo.
Funkciju Jumpera daj prvom lemingu koji
krene ka drugoj provaliji, i on treba preko nje
da napravi most od konopaca. jedan Super-
lem treba da odleti levo od cilja i da u samom
levom uglu iskopa hodnik (Miner). Za to
vreme sagradi most do mesta gde e on izaci.
Ostaje jo§ samo da se napravi most preko
tunela do igloa. Postupak prelaska nivoa A
mere stone'’s throw: Kada upadnes u rupu
iskoristi Fillera. Zatim sa jednim istim
lemingom brzo Klikéi na opciju Thrower sve
dok on ne sagradi most od blata. Throwera
konsu sa desne strane rupe.

| Maniac Mansion * Kako razviti film i dohva-
titi Developer? Kako otvoriti sef u prostoriji iz-
nad bakine sobe i gde nadi Sifru za unutradnja
vrata tajne laboratorije?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

' Leisure Suit Larry 3 * O temu razgovarati sa
Daleon | #ta uraditi kada te uhvate Amazonke?
—_——e

Razgovor sa Dejlom nije od nekog znacaja
(tek radi poena), a S$to se tice problema sa
Amazonkama, stvar je vrio prosta: iskoristi
marker i Peti Ce nacrtati vrata kroz kgja ée
pobeci zgjedno sa Larjem.=> ;

©4 Akira * A * Sifre za nivoe: LETS RIDE (Level
2), CAPTURED (Level 3), TEDDYBEAR (Level 4),
CASTLES (Level 5), IT STINKS (Level 6). FLY-
INGBIKE (Level 7), ESCAPE (Level 8), BIG BLOB

(Level 9).
—_—rr

ma@mmm-x Kakonaprav
madap(erza ivanje ZX 81 sa teleft
hotelskoj sobi?
————

PoveZi dajfinski upavijac od televizora
nmmm ali funk-

2 Civilization * PC * Kako se stanovniStvo gra-
dova pretvara u Tax collectors, Scientists i En-
tertainers? Kako se povecava Income per city u
Demographics? Cemu sluZi Luxuries rate?

12 Exodus 3010 * A * Sifru’koju traZi policija su
na jednom od asterioda ugravirali .Meslaniani”.
Kada ti policija saopsti nekakvu glupost o tome
kako da dodes do Sifre, odgovori da Zelis odmah
da im kaZe$ Sifru, ali nemoj pogresiti. Naucno je
dokazano da ne postoji uredaj koji bi' d
omoguﬁodaﬂdisbmdowlnfatzmvnedx
im, ovi brodovi se ipak mogu
videti na radaru zahvaljujudi izlaznom mlazu iz
motora ukoliko si dovoljno blizu. Sem toga, ka-
da i je nevidljivi brod na niSanu indikator ée-t0
pokazati. Inade, sa njima ne treba razgovarati.
Izleti sa jednim od lovaca, pridi im s leda tako da
se mlaz motora jasno vidi, izaberi Zrtvu i budi
bez milosti. Pazi da ne pogodis dvojicu ili trojicu
odjednom jer ée se oni tada ukljuditi u borbu.
.~ Deliverance * Pama masina sa prelazi tako 10

;:W'Kakosenanivoﬁmempm
scue - Flatback action prelazi rupa koja se nala-
znnaputukollmrrebadapmdemaliplavacda

bi dodao,do masine za faxhanE?

[ Zool 2 * PC * U Options meniju pritisni ‘Esc’
i udi ¢e u Config meni. Otkucaj PHONEBOOK i
ponovo pritisni ‘Esc’. U toku igre ¢e$ sa ‘0" moci
da preskades nivoe, a kada pritisne$ ‘3", a zatim
*0, ulazi§ u Bonus Level. Takode, ako pritisne$
‘Ctrl’ imaces veci skok.
2 Guilgy * Kako u ulozi Dzeka pobeci iz zatvo-
ra? Kako aktivirati kompjuter na planeti kada si
u ulozi Isen?”
Dfek u toku igre dva puta dospeva u ,Cu-
Zzu". Nisi naveo kojt je zatvor u pitanju, ali
nema veze. Beg je u oba stucgja lak. Ako je
u pitanju problem sa pocetka igre, treba da
pﬂtﬂu«buﬂ'mﬂ#ﬂn
pregori (prekidac se nalazi pored vraea),
mammaym u
drugom stucgfu (na planed svestenika)
mﬁﬂh&h - iskodi kroz prozor. Sto se
tice pokvarenog kompjutera, poscupak je
malo duzi. Iz flopi drgjva izvadi disketu {
stavi je u susedni. Sidi sprat niZe i pokupt
kramp. Vrati se gore, razgovaraj sa Diekom
1 zamoll ga da se provoza liftom. Kada lift
side, rozem odsect kabl i veZi ga za kramp.
Idi do provalije u podzemiju i zakadi kramp
2a plafon. Prebaci se preko provalije, pre-
tradi coveka i uzmi ID karticu. Karticu sta-

4 The Big Red Ady * Kako od prodavca
uparhxdobndmalcxpapmmbghseodyvo-
ri na sva tri pitanja koja su potrebna da bi se ta-
kmiio u Russian Doll Showu?

ww*nmﬁ
jmﬂ* idi do kioska McRomanov”
i kupi limenk Vodka Cole i Great Bear Bur-
ger. mmlmmn
ﬂ:uﬁm “
2 ” Bm
wﬁ m
; Mm.
curistom lwpacm-n»
tue na Crvenom ogu.
 ée uspeti, pa ées morati da u.
rat seavis_film koji si nasao. Mﬁﬂ

fowgrafiju, uporedi je sa limertkom Vodka
Ml—nﬁwtuum

;mu.ﬁtﬂn&*
hoju ima decak.

cau odnesi rolnu Goveku kofi eka u
redu i on ée t dati kavijar. Pregleda) kutijs
kavjara i eto treceg odgovora. =
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STA DALJE?

2 Flashback * PC * Kako glasi Sifra za teleport
Koju treba imati kada se V. 1. P. dovede do kraja

Rcsuiacdmzmdmﬂnivoni%'{

(=2 Shinobi * PC * Glavonja na petom nivou
(Masked Ninja) se sastoji od Cetiri nindZa ratni-
ka. Prvog nindZu okruZenog elektritnim poljem
Ge3 srediti na slede¢i natin: izmakni se na do-
voljnu udaljenost i pusti ga da padne na zemlju,
a kada nestane struja pucaj u njega. Ponavijaj
postupak sve dok ga ne ubijes. Drugog nindZu,
koji je okruZen tomadom, pusti da ti pride, a za-
tim ga udari rukom i odmah baci magiju. Treceg
nindZzu mora$ vrlo precizno gadati i izbegavati
njegove skok Cetvrtog i poslednjeg nindZu
éeS ubiti ovako: kada se zatréi na tebe (udarac
nogom je njegovo jedino oruzje), futni i stalno
pucaj. Ako prode pored tebe (a sigumno hoce),
- okreni se najbrze-$to moZes i opet pucaj u njega.

Radi ovo sve dok ga ne ubijes.

12 Malcolm’s Revenge * PC * Kojim redom tre-

ba postaviti dragulje kod Sest @m ”Fﬁm

Veze izmedu kipova i dragulja su sledece:
kip i topaz, tredi
kip { amedist, Cetvrd kip { emerald, peti kip
1 safir i, konacno, Sestl kip i rubin. =

14 Police Quest * PC * 5ta treba re¢i devojci u
kafi¢u kada se otera banda motociklista? Kako
od sudije dobiti No Bail Warrant za Hofmana?
Sta treba uraditi kada se sa Laurom dode u

park?
—— e

(% The Lost Vikings * PC * Obrati paZnju na kre-
tanje Tomatora (velikog zelenog rmpalije sa
puskom) i primetices da u jednom trenutkn nes-

broja je pitanje | za koji kompjuter je igra.
Takode neka provere Kompilacije u Svetu
igara” 7, 8, 10 | 13 kako se ne bi ponavijala
jedna ista pitanja i odgovori za pojedine
igre. PoZeljno je da saradnici na poledini
koverte napiSu svoje ime. Nepridriavanje

taje elektritni Stit ispred njega. Tada se zaleti,
udari ga glavom i prodrmace ga struja iza njega.
Brzo se popni na merdevine i satekaj novu pri-
liku. Ponovi ovo detiri puta i uspeo si.

4 Prince Qf Persia 2 * Na mostu kod kostura
bez energije primeni sledecu taktiku. Zaleti se
ka njemu i predi sa njegove leve strane. Tada (e
on pokusati da otréi nadesno, ali ti brzo zapoZni
madevanje. Posle izvesnog vremena most ée se
srusiti. Ako si na pravom mestu moi e da se
uhvati$ za levu ivicu. Pri tome ¢e ti ispasti mat,
ali nema veze, novi éed nabaviti ve¢ na sledecem
nivou.

14 Indiana Jones And The Last Crusade * Po-
$to izvadis Cep idi u prostoriju sa merdevinama
i popni se gore. Dodi do lokacije gde je pre toga
bilo jezero i primetices da ga vise nema. Znadi,
mozes da nastavis dalje. Cilj lomatanja po kata-
kombama je nadi ostatak natpisa o kome ti je
pricao Donovan. Kada to uradis, izadi kroz Saht
i zavrSio si posao u Veneciji. Dopuna odgovora
iz SK 6/95. Biff se moZe preci ako mu das pivo iz
krigle i iz pehara kojeg si nasao u komandanto-
voj kancelariji. Posle toga ¢e biti dovoljan jedan
udarac da ga se otarasis.

2 KGB * Kako uzeti mikrofon iz zakljutane
kancelarije u ulici Haammer and Sickle? Ako
mikrofon nije potreban, 3ta raditi u hotelu

.Syevemaya Z\M“ i u sobi 5047

17 Mortal Kombat 2 * PC * Ispravka za zavrine
udarce Shang Tsunga.

Fatality 1: (blok, gore, dole, gore, noga dole) i
stati uz samog protivnika

Fatality I1I: Dr#i ruku dole tokom cele druge ili
trece runde i pusti odmah posle poruke .Finish

l_ﬂdw‘k'ﬁﬂenm 1.

- BIGGS, 2. KAIBURR, 3. MYNOCK. 4.

him/her". Stati na ju od tri koraka od
protivnika.

o
57 King's Quest 4 * PC * Ima li neko Sifre za
igru?

m

1 Pinball llussions * AGA * Pritisni ‘Help' za
vratanje kugle na potétak, ‘M' za dodatnp
kuglu, ‘1’ za usporavanje i ‘F10" da bl video ceo
ekran.

52 Valhalla: Before The War * Sta treba uradi-
1 sa kamengi¢ima? Koji predmet treba duplira-
ti? Sta treba uraditi sa koferom, kasicom-prasi-
com i vazom? Kada se lonac stavi na Sporet u
njega se mogu ubaciti bradno i jaje. Koji su osta-
i sastojci? Kako se uzima predmet u obliku lo-
pte koji nestaje kada se stane na kocku ispred

njega?
—Tlemana Stankovic

Svet kompjutera
(8ta dalje?)
Makedonska 31
11000 Beograd

serkoveea 63 okosa 95




TOP LISTE

s

‘Priprema GORAN KRSMANOVIC
OP 10 £ . TOP 10 PC floppy TOP 10 PCCD
Naziv = & Naziv & Naziv
1., GLOOM (AGA) 20| | 1. TERMINAL VELOCITY 5D| | 1.| PHANTASMAGORIA
2./ CYTADELA 5D| | 2. SIMON THE SORCERER 2 8D| | 2./ WOODRUFF & THE SCHNIBBLE... | 1D
3.|BRUTAL: PAWS OF FURY 9D| | 3.[LORDS OF MIDNIGHT 3 7D | 3. FLIGHT UNLIMITED 1D
4./ PROJECT BATTLEFIELD 30| | 4./ WARRIORS 50| | 4./ APACHE LONGBOW 1D
5./ TENNIS CHAMPS oD| | 5. FX FIGHTER 7D| | 5.THE CIVIL WAR 1D
6./ SENSIBLE GOLF oD| | 6.SIM TOWER 3D| | 6. THE LAST DYNASTY 2D
7. SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO | 5D| | 7./ PERFECT GENERAL 2 70| | 7./THE LAST BOUNTY HUNTER 1D
8.| TIMEKEEPERS 2D| | 8. OVERDRIVE 2D| | 8. DUNGEON MASTER 2 1D
9./ COLONIZATION 30| | 9./SLIPSTREAM 5000 5D| | 9./FX FIGHTER 1D
10.| TURBO TRAX 3D| {10. CYBER BIKES 9D| [10./NBA LIVE '95 1D
Top 10 je mesetna lista najtrazenijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnovu ih od prep iz stranih i
liénih misljenja Elanova ije. igre su prema i ji, a ne
Do 22. septembra primili smo 89 D
“ﬂ‘““""‘“"“gg“‘ 7P| | PP|NP|Naziv iare | firme 7G| MG | platforme
e m,”“‘“,“ fasnil w""““ 1./Q] 1.] 1. | CIVILIZATION - MicroProse |260] 25 | A500 [PC
Amige 2.|0} 2. | 2. |PIRATES! - MicroProse {231/ 20 AGA [pPC
e e 3.]0/3.]3. [MORTAL KOMBAT - Aclaim 195 15 | AGA [PC
e 4.0[4.]4.|TIE FIGHTER - Lucas Arts 170 11 PC
KONTIEE pokderia petirici dobinks 5./A[8.]5.|MORTAL KOMBAT 2 - Aclaim 148] 24 | A500 |PC
0 pitEieiets i Jecnog GO poilzboni obinie: 6./a]7.]6./DOOM 2 - Id Software 136] 11 PC
@ Milan Dordevié, 2. proleterske brigade 92/16, 18000 7./¥(5.|4.|DOOM - Id Software 135 4 PC
NE, 8./ A[10]5.[X-WING - Lucas Arts 133] 14 PC
ommvmsv,mmm 9./¥!6.| 5. | LEMMINGS - Psygnosis 132 5 | AS00 |PC
omrammw:.umovm, ; 10/ A [11]8. |STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 127/ 20 | AGA [PC
e M‘”"’:‘m'azmm‘f’“_‘" 11/%[9. | 5.| COMANCHE - Nova Logic 123 2 PC
' . 12/0/12110] GOLDEN AXE - Sega 104| 3 | A500 [PC
Dl P 13/A/14] 6.|BODY BLOWS - Team 17 100/ 10 | A500 [PC
mmaﬁmmmm s 14|V [13.11]GOAL! - Virgin 98| 7 | AS00|PC
o Racioslav Milanovic, 29. novembra 1, 34310 Topola, 15{0/15/12,ELITE - Acom Soft 931 7 1AS00 |PC
© MilcE Jovanovic, Romanifska 2/19, 18000 N&, 16/0[16./13| FRONTIER - Gamatek 81| 8 | AS00 |PC
o Bojan Arsié, 7. septembra 56a/11, 19000 Zajecar, 17/0/17./17] FIFA INTERNATIONAL SOCCER - EA. Sports. [ 80| 8 | AS00 |PC
o Marko Kowrifa, Brace Jerkovié 211, 11000 Beograd i 18/0/18.18] FORMULA ONE GRAND PRIX - MicroProse 75| 9 | A500 |PC
 Marko Petkovic, Crvenh hvastova 10/1, 11000Beograd | 119] /19119 CREATURES - Thalamus 70| 7 | AS00
Gt {npe mgads | oo A 12320  ALADDIN - Disney Software 66 13 | AS00 |PC
treba da se jave sponzorima) | pozivamo sve ditaoce da
nam | o Sy gasove za Game Top 95 na donju | [21]Q[21114{ SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 65( 9 | A500 [PC
adiresu. 122/0/20/18 HISTORY LINE 1914-1918 - Blue Byte 64| 2 | A500|PC
k [23] A [26)15] CANNON FODDER - Sensible Software 63| 12| AS00 |PC
SVET KOMPIJUTERA (24 V[22:20]DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 60| 5 PC
(Game Top 25) &5 ¥ |24.00] BATTLE ISLE - Blue Byte 57| 5 | A500[PC
TP - trenutna pozicija Igre, PP - proflomeseéna pozicija igre, NP - najboija pozicija koju Je igra zauzela,
Makedonska 31 TG -trenutni broj glasova, MG-bro) glasova u proteklom mesecu

11000 Beograd

Na ovom kuponu napiSite &itko, Stampanim slovima,
nazive pet ifenijih igara | firmi koje su ih protzvele
br. Naziv igre firma
1.
2
S
4.
5
imeip
Adresa:
Imam godina. imam kompjuter

Game Top predstavija godiénjl pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju Citaoci sianjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.

pOD

26.| FLASHBACK |53 | REBEL ASSAULT 33
27.| BUBBLE BOBSLE 49 | 37 TV SPORTS: 1
28| SUPER FROG | 46} INDY CAR RACING il
29 COLONIZATION | 44 | 39 DARK FORCES

30 THE LOST VIKINGS | 40 | 40] BATTLE ISLE 2

31/ UFO 39| 41. THE SETTLERS 3
32| TETRIS | 39| 42, SYNDICATE 3C
33| THE LION KING 391 43 FULL THROTLE |30}
34/ DUNE 2 36| 44 WING COMMANDER 2 | 28]
35 LODE RUNNER |35 ] 45 JAZZ JACKRABBIT |26}

Ispod crte su igre najolize plasmanu na Game Top 25. Mmmuwmmm

svTkoveteea 64 oxTosar 95



PLAY

IT AGAIN,

o o e : .

"vmneusvetskogma,nasavslseusrtdnanatkog
dvorca, okruZen faSistitkim vojnicima, igraé into
The Eqgle’s Nest treba da oslobodi nekoliko zarobljenika
i mazne privatnu umetnicku zbirku komandanta dvorca.
Posle svega toga treba jo i dici dvorac u vazduh. Igra ima
neke slitnosti sa ratnim spekiakiom .Where Eagles
Dare” (kod nas preveden kao ,Orlovsko gnezdo™) sa Klint
Istvudom i Ritardom Bartonom u glanvim ulogama.
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BMXSilulalor . R

4 Nest ‘ ﬂcdaiudizpdtjepcmpckﬁvenampeseodvﬁam (
3 pravijate BMX biciklom sa prostim ciljem: obiéi tri knu-
ga za odredeno vreme. Staze su, za Commodoreove skromne
mogucnosti prili¢no lepo nacrtane. Igra dobija na dinamici
ukljucivanjem drugog igraca i medusobnim nadmetanjem ljud-
skih protivnika.

©

Suicide Strike

svom (kako sam naziv kaZe) samoubilatkom proboju negdc
pri povrsini (Zemlje?) naledete na dosta nemime prouvnfk:
hehkomere Tusui neéw mxmm tenkovi, ali zbog njih morate da
sei ju. Protivnicki avioni vas na-

padaju is leda Sto moiﬂe videti u svom retrovizoru. Svi oni vas
proboj .bumo pozdravijaju” kiSom projektila, pa je potrebna pre-
cizngst i izuzetno spretno manevrisanje da preZivite u Samoubi-
lackom proboju.

"akon ogromnog uspeha igre Boulder
Dash na trzistu se pojavio drugi na-
stavak igre, a sledecih godina ih se naku-
pilo ¢ak 16. U svima je cilj ostao nepro-
menjen - pokupiti dijamante i paziti da
vas neka od prisutnih stencuga ne
splieska. Ako Zelite da uzmete dija-
mant koji je pored vas, ili da gumete
kamen, ili da unistite deo zemlje, a da
se ne pomerate sa mesta, drite priti-

Pitstop

i
cdnaodnaﬂa!ﬂlsoﬁvemkmﬂmpwﬂlgodma '
igranja na Commodoreu bila je znameniti [Epyx~, |

uglavnom zapaméen po simulacijama lemje i zimske

* olimpijade (Summer Games 1 12 | Winter Games). Ne

znamo 5ta se kasnije desilo sa ,Epyxom", ali prenego |
510 su nestali sa igratke scene ostavili su jos nekoliko |
prvoklasnih igara. Jedna od njih je bila i za to vreme |
najbolja auto-moto simulacifa Pitstop. Glavna odlika
ovog programa je doZivijaj brze voinje bez rizika -
vaSe mnogobrojne gredke potpuno su bezopasne, jedi-
no se prilikom sudara ili udara u zid ose gume, Sto
vidite po promeni boja. Kad postanu narandZaste, prvi
sledeci udarac znali katastrofu. Pored jumjavei.gasa i |
do daske", imate priliku da u boksu sa svojim }| © [
mehanitarima zamenite oStecene gume i napunite v §

NPT AT

snuto dugme za pucanje na dZojstiku |

i pomerite palicu u neki od éetiri mo- |

guca pravca. Da biste postigli besmr-

tnost, otkucajte POKE 25112234: |

POKE 25113,234. Ako Zelite da udete Igre za

u bilo koji od 80 nivoa bez ikakvih o4 g
ogranienja | odatle nastavite sa
igrom, otkucajte POKE 17505,6: PO-
KE 17524,1: POKE 17528,1: POKE
17550.16: POKE 17554,1.




GAME BOY nije bez raziogs trenutno na-
Jpopuismy dieors komowier 73 @arye. Oa
esmo vam malo pribASY ows SPrICL. test-
3h SMO 22 vas nakolko gara.

Koo | 4o sada. & ovom | 1 yvakom nated
nom brojy, fems “BEOSOFT™ Go poldangett
éhmockme SVETA XOMPRITERA po jodan
GAME BOY. Zsto, palive ol

GAME P&

na poklon (11)/

U tim prelepim  svetovima | o8-
miljenoicy ige kojom wodite, da b se
laide snedl taster A vam shull 7za shok,
taster B jo vale orulje, mat # jabuke, a
tasterom seleit menjate funkciy vadeg
orulja. Ao vam se u nekom od Nivoa poje
smedan Covelufak nudeci da otkupi vade

Clanak .
ALADDIN

U delekom gadu Agabu postojsio jo
WBREVEIVE U Kome je BVeo Swomadn misdic
PO imeny Aladin. Se druge strane u istom
@acu kajev Jo bio 25 e
tar. On je @0 tgnu Carobne iampe : felec
je da ju ima, 3 nife mogeo da je se do-
mogne. Lamoa jo 2ata 1 dnu velie pecine
U oy o mogeo da ule samo Aiadin. Tako
podirge 04 eina dungeve baga, B sads | v
imate prile da jo wdlte ne velem Game
Boyw. Aladin e well lampu 2 pedine | po-
siati  junak, prevaide zog Carcbrjala
Disfars | osvoiiti srce lope prmoese Jasmin.
Akp voile pnte 32 ovaloom tematikom. sio
bodno se upustite ¢ oW avantuny | PO
moste Alading u Riegovom Zadatl.

i€r3 j& potpunc ingpaisane Mimom tako
da morate profi oz rame arapske sve-
tove, posak | pustings de b pronadl Sarob-

nim zmijama | skupite $to vide dijamanta ne
koje nailarite ur put, keo | crvanih jabuka.
Jebube vem shde kao drugo orulle koje
madete RORSUY prObY necreRtel. 8 UL 10 W
imate | stan arepski mal hojim secste sve
pred sobom.

I8 je puna neotekivanih zamk | raznih
svetova. Od pustinja preko starih mister-
oznih idina koje ki Svoju tajnu, do vullan-
skih peding | krovovs starih kuca. Pored &
we gufke | speiialulamih fhova na
svalkom zawSenom nivou pojavice vam se |
duh koji ¢e vam spuniti Jefu podarivei vam
ot ekstra Bvot & dodatnu energu. Ipak ni-
Je sve bad tako sjagno. na nekom od swveto-
va sadekade vas | Zi Jafer koj po svelw
cenu hole da se dokopa lampe. On jo veo-
ma nezgodan neprijatel jer jodnog trenutha

On vam za pet skaph-
Jeruh dgamansta much jedan Svot ik tagnovity
iy koju otiovate tok na loaj Nvoa.

Sve u svemu @nCa je irapye terosanta,
prepuna nestudenih zamiv ¢ Sarenits racndh
svetova. Nadam se de e te ulivati u rjol.
OSVORt] 5708 pNCeze Jasmin.

LION KNG

Dalebo 00 fudskog oka, gie viada Hvot-
ko carstvo loleg | dotrog. u dubini ne-
prohodne pradume G0 se mall lv po
imere; Samba. On ju bio otaren svetom oko
‘sebe, lepotom prirode | fivotirya, « Jefom da
postane el tog carstva.. Al put do leal
Jestva jo tmovit, prepun neolekivand, obrta
1 i lrvolotnih rvent. Simbe lwede na put
svog odrastanis, N8 put dO SVOER Carstva.
Ved zadatsk je da pomognete malom pr-
jately u njegovaj heatirg) mis§. | ©© s 2
vatem Game Boru. U ovoy predancy @C
sa ineetnom gaflom i jof leplom
muzikom molets upoInati Simbu WOz swe
faze rjegovog odrastania, 10 jest od bebe
do velikog iava, krafje svih Svotinga. Pomoz
® mu de begene sve Zo neprijstele
jeleve, nwawvojede, opasne ptice, hijene,
stampeds... da shupi (koju Ce te pobrati us-
ut) energiu da stgne do slededeg, sveta. U
Ovoj oo diungh nisu sve Svotinge pro-
tiv vas, neke vam pomaly de laide predete
u drug svet. Recimo, ako uzjadete naj brie
Ge te so lretati | lkde preskakast provelje
na koje nailazte.

Dok igrate ovu igricu taster A vam siuli
2a skok, taster B je 7a . Da i to vam je
nekada potrebno da porazite nepristela.
Kada vem se na putu nade je?, morate
riknuti na njega da se okrene na leda ne bi
§ vas powedio svojm bod§erma. Kursor vam
shuli narawno za kretans, all pored te funk-
Gm dok stopte modete pomocu njege DOS-
matrati teren kofi vas olelage: doke-gore.
levo, desno.

Vergem da Ce te titi zadvien: ovom @
com. Grafila je originalona bas im0 | mun-
2. UOStAOM proverfie Sami

Norwvmc, stisak posis b hofe odersne
e Jo ssevim ongall od omog kajeg ste
sobll Stanjewn. Ukolio Jolie ‘da | W
postomets e GAME BOY . sotnts ga
faelltl sa Glolese GL1/223858 |

e BEE

broja su

waumuﬁqm'uu
injegovih 99 drugova
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jati letelicama, komande su uvek /
bile jne, a di ik ni osecaj p 310 u drugim, iz-
kompicksna. Medutim. grafika j¢ daSno teksturiranim  igrama,
oduvek bila jasna i precizna, pre  ponekad i nije siuaj. Glaka ani-
' macija je jedan od najjalih aduta
kvalitetna i glatka, tako da je svaka  ove simulacije: na jalim 486-icama
njihova igra posle izvesnog upozna-  ili Pentiumima sa kvalitetnim VLB
vanja sa ili PCY grafickim karticama, zado-
prave Yjubitelje vazdusnog ratovan-  voljice fak i u visokoj rezoluciji sa
ja dugo vezivala za sebe. maksimumom grafickih detalja.
Apache Longbow je njihova na- Fabula je jednostavna, re€ je o jo§.
jnovija simulacija za PC, kojaupot-  jednoj klasiinoj ratnoj prifi amer-
punosti potvrduje do sada releno,  ickih mado-pilota helikoptera, Koji,
uz jedan veliki plus - odlazi korak ~ glume(i svetske policajce, putuju

dalje, prufajuci korisniku izuzetu

]
i
‘
:
§
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puta bili,
uvrstili neka nova ratista, kao $to je,
recimo, Kipar. Oseticete i pustinjski
pesak Jemena. a i Koreja je iskopana
iz zaborava. Cudno da nema nas.

pravoj  poplavi

novog  softvera,

koji mahom

dolazi u obliku
CD izdanja, tesko je pronadi
neku .obinu” disketnu igru
koja ce vas ostaviti zadivl-
jenim. Medutim, tu i tamo
jo§ postoje neki izdanci. To
vazi i za X-Com: Terror From
The Deep, nezvaniini nas-
tavak igre UFO. Igra nam
dolazi iz . Microprosea” 3to
ve¢ garantuje zadovoljava-
judi kvalitet.

Prica je sledeCa: nakon
§to ste u UFO-u unistili gla-
vnu bazu aliena i proterali
ih sa rodne nam planete. svi
su polako podeli da zabora-
vijaju uspehe koje je tim ko-
mandosa zabeleZio u te-
Skim danima. Medutim, pe-
desetak godina kasnije, ra-
toborni alieni sa svoje
matiéne planete, dubo-
ko u svemiru, 3alju si-
gnal kojim e se probu-
diti na desetine kolonija
zapeCacenih i zaspalih
pod morem i okeanima
Sirom Zemlje i tako na-
staviti ono Sto prvi put
nisu uspeli. jedino logi-
{no resenje u tom mo-
mentu je bilo da se po-
zove X-Com baza i po-
novo se pone sa borbom do konamog lsucblpcn;a

Posto pretpostavijamo da je vecina titalaca igra-
la ili barem videla prvi deo, koji se pojavio pre go-
dinu dana. necemo se zadrzavati oko korisnickog
interfejsa koji je ostao isti (sem malih kozmetickih
ispravki), nadina igranja ili sliénih stvari koje su
poznate od ranije. Ukazacemo na razlike i pobolj-
Sanja kofima X-Com svakako obiluje.

Radnja se ovoga puta odvija (vecim delom) pod
vodom (jer su sada sve baze ispod povrsine vode),
priobalskim mestima (lukama) i malim ostrvima,
$1o nije bio slucaj sa prvim delom gde se borba

pa su u svoju ponudu

Pre nego $to pocnete da se radujete
$to ste dobili jos jednu igru koja ée va-
$u paZnju drzati danima (a i duze),
primite k znanju da simulacija ovako
dovedena do perfekcije traZi i svoju ce-

odvijala na kopnu. Samim tim dobijen je mnogo
veci prostor za igranie, razliciti neprijatelji (koji ni-
su isti za napade na sela ili na brodske rute), vise
oruZja i sli¢no. Sto doprinosi zanimijivosti igranja.
Sasvim je primemo poboljSanje grafike, pa tako
sada alieni zaista izgledaju ,nezemaljski”. Podlo-
ga na kojoj se odvija borba zaista je sjajno | ma-
$tovito uradena, bilo, da su to travnate povrsine
nekog ostrva, vulkansko dno okeana ili mozda
neki nebranjen grad pod invazijom

Kao i u prvom delu mogude je istraZivati | osva-
jati noye tehnologije za razvoj boljeg oruZja i osta-

nu u hardverskoj konfi-
guraciji. Naime, zahteva-
juéi minimum od 9 MB
radne memorije, bice do-
stupna procentu Igrata
koji se verovamno meri
decimalama jedinice, a
koji poseduju 16. ili bar

X-Com:

Terror From

lih tehnikalija koje vam mogu zatrebati. Tako sa-
da na osnovima plazma tehnologije (koja je bila vr-
hunac prvog dela) nitu Gaus, Sonic, PWT i ostale
koje donose prednosti i pobolj$anja. Naravno, tvor-
ci igre su znalajnu ulogu posvetili i zvuku koji je,
moze se slobodno rech, daleko iznad proseka (ako
zanemarimo nepostojanje digitalizovanog govo-
ra). Fino€a i skladnost muzickih tema se savrSeno
uklapa u atmosferu i misticnost same igre. Pun po-
godak ,Microprosea™!

12 MB memorije u svom PC-u.
23 MB ukupne duzine fajlova,
koji na veim hardovima zbog
fragmentacije zauzimaju ot-
prilike duplo, verovatno je ma-
nji problem. Naravno, ne treba
postavijati glupo pitanje da li
igra radi na nekim Cudnim ko-
mpjuterima ¢iji nazivi potinju
sa2i3.

Ako ste izbegli sve zamke
na Koje ste upravo upozoreni,
€lo vama sjajne zanimacije do
sledece simulacije. g’

Aleksandar VELJKOVIC

8
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Terminal Velocity

poslednje vreme se pojavijuje
sve vise igara koje za uzor ima-
Ju Magic Carpet, program koji
je u jednakoj meri zasluzan za
razvoj 3D igara koliko i Doom. Medu naj-
vakako spada
Terminal Velocigy firme .Apogee”, odnosno
njenog ogranka 3D Realins”. Kao §to lako moZete
pretpostaviti, kvalitet ove igre ne leZi u njenoj
eriginalnosti, ve¢ u izuzetnim grafickim kara-
kteristikama i velikoj zaraznosti koja vas mo-
%e satima dr2ati ispred monitora. Uostalom,
ludi iz ,Apogeea” se nikad nisu ni trudili da
budu posebno originalni, ali su taj ;nedosta-
1ak” uvek prevazilazili kvalitetom svojih pro-
izvoda.

Terminal Velocity je pucatka igra kofa se
prema nalinu izvodenja moZe svrstati negde
izmedu Magic Carpeta i Descenta. Zaplet vas
po ko zna koji put stavija u ulogu usamijenog
heroja i spasioca rodne planete. Kao pilot ma-
Ie borbene letilice TV-202 morate unistiti vital-
ne objekie i postrojenja vanzemaljske civilizacije ko-
ja ugrozava Zemlju. Ciljevi su rasporedeni na sedam
planeta, jednom asteriodu i jednom svemirskom
brodu. $to ukupno &ini dever ambijentalno razliditih
celina. Svaka od ovih celina. sem poslednje, sastoji
se od po tri nivoa, odnosno misije. Poted standar-
dnog posla koji podrazumeva . fiscenje” terena’od
svega Sto ima neprijateljski predznak, da biste uspe-
$no okontali zadatak koji vam je postavijen morate
preZiveri bliski sustet sa Glavonjom kaji cuva svaku
od planeta (obiéno je u pitanfu neka masinerija koju
je vrio tedko unistitl). Poslednji, deveti svet, sastoji
se od dva nivoa. .

Za razliku od Magic Carpeta koji je u sebi imao
elemente strategije, 7erminal Velocigy je Cista arka-
dna igra. Sli¢nost izmedu ova dva programa je pr-
venstveno posledica istog pristupa u kreiranju ek-
sterijera. odnosno reljefa iznad koga letite. S obzi-
rom na to da ovde vozite letilicu, moZete izvoditi
manevre Koji su u Magic Carperu po svim zakoni-
ma gravitacije bili nemoguci (naginjanje, vertikal-
no uspinjanije i poniranje i lupinzi), ali u isto vreme
niste u moguénosti da lebdite u mestu i da se kre-
Cete unazad. y

Sa druge strane, poredenje sa Descentom se na-
miee zbog toga $to se vecina misija u ovoj igri deli-
miéno odvija u P Ove ish
sekvence su obilno zalinjene razlititim tpovima
prepreka ¢ija je jedina funkcija da ih okrznete u letu
i izgubite kontrolu nad brodom. Kada se tako neSwo
desi, jedini lek je da maksimalno smanjite brzinu. i
pokusate da $to pre smirite brod, jer nekoliko uza-
stopnih udaraca o zidove automatski znale njegovo
unistenje. Sreca je jedino $to prostomi raspored tu-

nela i prostorija nije ni priblizno
komplikovan kao u Descentu.

Prednosti ove igre u odnosu pa

konkurendiju leze u njenim grafickim

karakteristikama. Najznalajnija zamer-

ka kofa je stavijana na teret Mqgic Carpeta
odnosila se upravo na njegovu graficku monoto-
nost - u prvih dvadesetak nivoa se videlo ugla-

ynom sve §to postofi u igri; a ostali nivoi su pred-
stavljali varijaciju na istu temu, pri éemu se oko-

dutim, program koji vas svaki Eas_..bomtmduie"
sa nefim novim i to ostaje tako sve do kraja. Razno-
likost i obj je prosto za

igru koja staje na svegapet disketa. Samo neprija-
teljskih letelica ima viSe od dvadeset vrsta, a njihov
broj je zanemarijiv u odnosu na broj pokretnih i
ih zemaljskih ciljeva. gradevina i osta-

radara, pa zbog loga nema potrebe da to ovde opisu-

jemo. Radar i tablica se inade mogu iskljuciti da bi se
prodirilo vidno polie, ali Gete se u tom slulaju vilo
te3ko snadi u prostoru. Ostatak ekrana je u potpu-
nosti rezervisan za pogled na okolinu.

Sve misije se manje-vise odvijaju po istom Sablo-
nu. Navigacioni pj sam j d
metu ili kontrolnu talku (checkpoint), a vas zada-
tak je da u skladu sa zahtevima unistite odgovara-
juce objekte ili da u jednom komadu stignete do
kontrolnog mesta odakle Cete biti uptceni dalje. Ne
treba se, naravno, ograniditi na uniStavanje samo
zadatih meta, jer mnogi drugi objekti kriju u sebi
razna poboljSania (oruZja, Stitiovi itd.). Voznja kroz
wnele moze, ali ne mora biti obavezna. Skoro sva-
i nivo ima skrivene tunele (pored onih ofiglednih
nia koje vas mavodi kompjuter) u kojima et tako-
de na¢i mnoge Korisne stvarcice.

Ova igra je pravi dokaz da ona narodna koliko
para, toliko i muzike" sve vise dobija smisao i kad
su u pitanju kompjuterske igre. a ne samo usluzni
programi. Brzina i kvalitet onoga 3to ée se odvijati
pred vasim olima zavise od tri hardverska elemen-
ta: procesora, video-kartice i raspolozive RAM me-
‘morije. Za igranje u najlosijoj varijanti. koja i pored
10ga izgleda izvanredno (VGA rezolucija i Low De-
tail Texture), bite vam dovoljna danas prosetna
konfiguracija sa procesorom 486DX2/66 MHz. Me-
dutim. .ono pravo™ ete posti¢i ako na stolu imate

Pentluma (ili bar DX4/100), sa veoma brzom grafi-
tkom karticom i 16 MB RAM-a. U tom slulaju 7er-
minal Velocity moZete startovati u visokoj rezoluciji
i u High Detail Texture mody, a kako igra izgleda u

janti necemo opisivati - 1o moZe biti opasno

lih pratecih objekata koji P
linu. Za razliku od ljudi koji su se bavili grafikom,
muzicari se nisu pretrgli od posla. Za zvuk, a po-
sebno za muzicke teme, moZe se reci da su sasvim
proseéne i daleko ispod ofekivanog kvallteta.
Ekran je u toku igranja podeljen na dva dela. U
gomjoj Cetvrtini su prikazani radar i tablica sa po-
dacima koji ¢e vam biti od velike vaZnosti da biste
misiju priveli kraju.Glavni meni igre sadrZi opciju
Instructions u okviru koje su data objaSnjenja
svih iz tablice, kao 1 natin ofitavanja

0] P
po zdravije, Skolske ocene, rezultate ispita itd.
Slobodan

e

9 7]
9
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- PIANTASMAGORIA

ada momci (i devojke) iz ,Sierre” na-
glase .Molite se da je u pitanju Samo
noéna mopa” niko ne ostaje ravno-
dusan. Horor film, avantura i miste-
rija najbolji su opisi njihove nove ,igre"
pod nazivom Phantasmagoria. Krenimo
redom. 3

U crmom paketicu veliine dZepne Knji-
ge smesteno je, verovali Ili ne, sedam kom-
pakt diskova i uputstvo. U nekom od pro-
$lih brojeva SK-a spomenuto je koliko mo-
Ze biti znacajno kada je igra na dva kom-
pakt diska - 3ta reci za sedam. Inale, po
stranim Casopisima igra se reklamira na
Sest disketa, ali u originalnom pakovanju
koje nam je bilo dostupno dobili smo se-
dam diskova (7). Instalacija igre ura-
dena je na ralunaru-486DX4/100 sa
8 MB RAM-a, 1 GB hardom, CD-
ROM-om Sony 55E i zvuénom kar-
tom Sound Blaster 16 ASP. Operati-
vni sistem koji pokrece ovu masinu
odnedavno je Windows 95,

Sam ok Instalacije protekao je
glatko i jednostavno. Ljudi u .Sierri"
vode ratuna o trendovima tako da je
program odmah ustanovio prisu-
tnost novog Windows 95 okruZzenja i
iskoristio ga. Sledeci korak je
prilagodavanje ekranske re-
zolucije i boja u skladu sa
moguénostima vaseg kom-
piutera. U idealnoj varijanti
to bi ujedno bio i kraj instala-
cije. Ipak, viasnici slabijih ra-
¢unara prinudeni su da igru
instaliraju i pokrecu iz ,sta-
rog” DOS-a. Cak | u tom slu-
Caju neophoedan minimum
ratunarske snage mora biti
486 procesor i 8 MB RAM-a

Tamne prohladne jesenje nodi idealna su atmo-
sferska podloga za igranje Phatasmagorie. Ako bli-
zu kompijutera imate bilo kakav par jatih zvuénika,
obavezno ih prikljudite pre pocetka igre. SveproZi-
majuéi glasovi svedtenika koji pevajurréligiozne pe-
sme, samo njima znane, namah (e ispuniti prostori-
ju u kojoj se nalazite. Pred vama su Klasi¢ne opcije
za pocetak nove igre ili nastavak ranije snimljene si-
tuacije. Pravi je momenat da saznate ponesto o prici
i glavnim likovima sa kojima Ce te se susretati u
Phantasmagorti.

Poletkom devetnaestog veka Ziveo je tada Cuveni
madioniar Kamavas. Tacke koje je izvodio Sirom
sveta priviadile su publiku Zeljnu uzbudenja, strave
i neizvesnosti. Pricalo se da Kamava$ praktikuje cr-

OPISI

nu magiju i druge okuitne radnje koje su nedostupne
obitnim smrtnicima. To ga je nateralo da se povuce
na svoje imanje daleko od odiju znatiZeljnih
ljudi. Polako, ali sigumo, padao je u zabo-
rav. Posle viSe od sto godina svet je zabora-
vio velikog madionicara, ali nisu i lokalni
mestani koji imanje Kamavas | danas spo-
minju sa oprezom. 1z Bostona u ovo malo
mesto dolazi perspekiivni fotoreporter Don
Gordon u pratnji svoje Zene, knjizevnice, i
kupuje Kamavas-imanje. Potrebni su mu
mir i inspiracija za rad na novom setu foto-
grafija. Mir i inspiraciju sigumo nece prona-

¢l. Ve¢ prva no¢ na imanju donosi
njegovoj Zeni, Adrijani, san pun mu-
ka i spirituainih prikaza. Jutro uz
kafi1 naizgled donosi olak3anje. Don
pocinje da sreduje foto-laboratoriju
dok Adrijana obilazi kucu | imanje

Zeledi da sazna neSto vise o mestu

gde ¢e od sada Ziveti...

Tako izgleda zaplet Phanrasma-
gorie i od tog mesta se ukljutujete u
igru. Adrijana je lik koji Cete voditi
kroz ovu avanturu. Moram da vam ka-

7em da je Phantasmagoria do sada najo-
zbiljniji projekat u spajanju takozvane ,Zive slike" i
kompijuterski renderovane grafike. Naime, svi liko-
vi u Igri su snimljeni glumci koji su naknadno
ukomponovani u svet kreiran uz pomo¢ kompjute-
ra. Moguca pokretanja ovakvih likova prilitno su
velika. Imacete boZanski” osecaj da utiCete na Zi-
vote pravih ljudi. Verovatno ée biti trenutaka kada
e vanr se igra udiniti veoma laka. Ipak, nije sve bas
tako jednostavno. Preporuéujemo da detaljno istra-
zite sve lokacije i prostorije | da pricate sa svim liko-
vima koje budete sretali.

Vreme u igri ima svoju vaZnost. Veoma je bitno da
se viSe puta vracate u svaku prostoriju, jer se situa-
cija cesto menja. Objekte Koje budete pronalazili pri-
Kkljuéite inventaru, jer ¢e vanr svaki od njih u nekom
trenutku zatrebati. Nema opasnosti da vam ruke bu-
du pretrpane, jer je igra tako dizajnirana da vam ma-
ksimaino osam objekata moZe zatrebati u bilo kojoj

situaciji. Neki od predmeta predstavijaju malu tajnu
za sebe i zahtevaju dodatno pregledanie. Upravo to-
me sluZi veliko oko u donjem desnom uglu ekrana.
Ako u bilo kojoj situaciji osetite da ste se
beznadezno zaglavili, kliknite miSem na
.Simpatiénu” crvenu lobanju koja ée
vam glasno nagovestiti redenje
.Sterra™ vec¢ sada reklamira Phanta-
smagoriu 2 Koja treba da se pojavi sle-
dece jeseni. Na diskovima su priloZeni
i demoi nekih drugih .Sierrinih” izda-
nja koji deluju podjednako impresivno.
1zgleda da ¢emo uskoro biti u prilici da
Jigramo” prave filmove. Zadatak auto-
ra bice da osmisle dovoljno kvalitetne
zaplete, koji- ¢e savrSenoj grafici ulii
pravi Zivot, Sta ée biti sledeci korak nakon toga,
ko zna?
Istok LANGO

CD-ROM dobili smo od
JImtel Computers CD kiuba”
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LorOs of midnight 3: the citadel

uno je FRP avanura proteklo PC ekranima u
poslednijih 10 godina i odnelo u zaborav neke
iz 8-bitnih vremena. Malo je Citalaca
koiiscsctalulgamsaSpenmmpommnu
Lords of i ark’s nge. A upravo
to su davne 1984-85. bile avanture koje su postavile
nove standarde na tom polju. Sa 6000 autentitnih
grafitkih lokacija i vise desetina likova koji in-
tereaguju i simultano egzistiraju u tom ogr

Luxor the Moonprince, kralj zemlje
Midnight, izbegavajud oluju na svom
dugom putovanju nepoznatim morima
upao je u zamku Boroth the Wolfhearia,
kralja tamnih vilenjaka. Ovaj ga je bacio
u tamnicu i time kompletirao svoju ko-
lekclju” talaca koji mu omogucuju da dr-
#i pod kontrolom ne samo kraljevstva u
zemlji Bl h, ve¢ da svoj zulum

prostony, slobodno moZemo reci da su ove dve igre
postavile osnov za FRP avanture, savremene

ke igre i epske istot . Njiho-
va opsesivnost dostigla je takve razmere da i danas
ima entuzijasta koji ih po ko zna koji put zavrsava-
ju na PC-u preko Spectrum emulatora.

Septembar 1995. doneo je vec dve godine najaviji-
vanu PC verziju. odnosno treci deo, koji na Spectru-
mu nikad nije ugledao svetlo dana. Autor Majk
Singlton (Mike Singleton) je ulinio sve da safuva
autenti¢nu atmosferu igre, jako sliénu Tolkinovim
svetovima. Ambijent je isti, glavni junadi takode, lo-
gika igre identitna, samo je korisnicki interfejs izme-
n]u\ Iskusni igradi pmhodnih nastavaka ce bez

kakvih po konce i zapli

zemlje Bl

Klince evo osnovnih smemica.

prosiri i na Midnight- Luxorov. sin Mor-
kin, &im je saznao za dememu sudbinu
svoga oca, sa svojim najvernijim ljudima
krenuo je da sakupi vojsku za konaéni
obratun sa Borothom. Ali, avaj. Male
snage kojima raspolaZe ne mogu se ni
prineti silama zla kojima raspolaZu tamni vilenjaci.
Medutim, Rorthron the Wise, najvedi farobnjak ze-
mlje Midnight, saznao je za nevolju tokom svog pro-
putovanja kroz Bloodmarch i odmah se uputio kra-
lju naroda Arakai, u pokrajini The Last Northing,
MofkkmomMakuOn)epdmlhmlmamotda
ubedi razjedinjena i alje u zemiji
Bloodmarch da se ujedine u borbi protiv Borotha. Za
to vreme Arin | Coreley. koji su bili u Luxorovoj pra-
mji. posluzili su se lukavstvom i ubedili Borotha da
njih pusti na slobodu, a zatim se uSunjali u citadelu
gde su Zatofeni Luxor i ostali taod i po-

na leda nekom od zmajeva,
Luxorovih saveznika i hita u
svoje kraljevstvo ne bi 1i po-
krenuo svoj narod u borbu
protiy sila mraka.

To je ukratko fabula prie.
Ostatak je na vama, vasem
strateSkom umetu i lukav-
stvu. Kao i prethodni nastavci
1 ova igra moZe se igrati stra-
teski. vodeci ratuna o odbrani
vaznih strateskih tataka, fli
se moze ii na kartu @ajnih za-
dataka koje e pojedinci izuzetnih modi
obaviti i time postici ono $to se nije moglo
ostvariti na bojnom polju. Prostranstvo je ogromno,
naizgled i vece nego 3t je bilo u prethodne dve igre.
Dokseramkswodviplonasvaﬁtmmlokadm

mozete odabrati junaka koga Cete kontrolisati u odre-
denom wenutku. Fellowships vam otkriva saveze ko-
xsmwkomngxeuspdldaskbpm.asamamw
koga ste odabrali.

ovoga puta radnja se dogada trodi u pu-
nom koloru, a likovima moZete upravijati kao u Doo-
mu, {li samo posmatrati njihova putovania i susrete.
Ambijent je fantastican, vrio bajkovit, prepun nepre-
glednih Suma, vhokihplamnz reka, duboldhlcura
i mora, @ajnovitih ljenih putnika ko-
ulzvirunloﬂmd.s\zewéevuuvudumupnhmse
nego bilo koja druga igra Majka Singitona.

Treba redi i par redi o tehnitkom aspeku
igranja. Centralno mesto zauzima ekran po
imenu Index, sa kojeg moZete izabrati jedan
od 8 modova za kontrolu igre ili pribavijanje
raznih informacija. Travellers Guide je enci-
klopedija iz koje Gete saznati sve o predelima
sveta kroz kofi se kreete. Almanac & Bes-
tiary nudi vam informacije o zverima. pre-
dmetima modi i narodima, a Heroes & Vil-
lains ¢e vam predstaviti sve heroje i zlotvo-
re koje moZete sresti u igri. Chronicle je dne-
vnik sa putedestvija vadih junaka i njihovih
neprijatelja, a preko ckrana The Alliance

P

ep usvakom imate nad
samo jednim likom. Ostale likove konuoliSete tako
5to im unapred odredujete zadatke koje treba da oba-
ve. Svaki znaCajan dogadaj u njihovim Zivotima biva
vam stavijen do znanja u trenutku zbivanja, bez obzi-
ra koji lik u tom trenutku KontroliSete, $to vam daje
moguénost da im posvetite vide paZnje.

Lords of Midnight je jedna od onih avantura koje,
&to ih vide igrate, sve viSe zaokupljaju vasu paZnju.
Sjajna prita i solidna grafika puno obecavaju. Osta-

tak je na vama.
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High Seas Trader

ategorija istrazivatkih igara od
pojave fenomenalnog Pirates!
Gold nije dobila nijednog
novog &lana vrednog pomena.
Ovu Cinjenicu su zaista vesto uotili |
iskoristili programeri Impressions Soft-
warea" svojim najnovijim delom koje se zove
High Seas Trader.
U ulozi ste pomorsjsog trgovea Giji je cilj da zara-
di 3to viSe novca, stekne $to vee imanije i $to visu
titulu. Naravno, igru
poinjete na kopnu, u
Tuci. Koja e to luka
bid, zavisi od naro-
dnosti koju ste izabra-
Ii. U svakoj luci posto-
ji nekoliko objekata
koje Cete morati Cesto

ompezno najavljivan najnoviji nastavak
jedne od najboljih borilatkih igara svih vre-
mena konaéno je pred nama. Medutim. od
pomucivanja slave svom prethodniku ili
Morral Kombatu 2, ipak nema nista. Super Sereet
Fighter 2 Turbo donosi samo glavobolju i pitan-
je: Sta je ovde poboljsano?

Tavern (kréma) je korisna
za regrutaciju novih, ljudi,
uzimanje putnika i kupovi-
nu imanja | antikviteta.
Dock sluZi za sve poslove ve-
zane za opravku, snabdevanje ili ku-

povinu novog broda.
Charthouse omogucava kupovinu mapa
potrebnih za plovidbu, i unajmljivanje kr-

manosa (helmsman).

Tu su jo§ | Bank I
Market koji su jasni sa-
mi po sebi. Opcijom Lea-
ve Port napustate luku
ili odlazite u kabinu koja
veoma podseca na onu iz
Pirates! Gold.

Za skupljanje ml
stva, naravno, treba ku-
povati robu amo gde je
jeftina i prodati je u luci u
kojoj je skuplja. Novac

imanje | najmanje jedan antikvitet, $to éete obaviti pre-
ko dilera u krémama. Treba napomenuti da se dileri

i vrio retko pojavijuju, dok se dileri nekre-
tninama ne pojavijuju uopém dok ne skupite sumu do-
voljnu za kupovinu poseda, 3to iznosi oko 300 000
zlamika za mali posed. Plovidba i borba su uradene u
3D grafici, $to predstavija veliki napredak u odnosu na
starije igre istog tipa.

Opéti zakljucak o High Seas nudzm jeste da je
slabiji od Piratesa’, ali je svakako prijatno osveZenje
u poplavi Doomacina. Graficki dizajn igre je lepo
osmisljen, boje su Zivopisne a animacija je sasvim
pristojna za Zanr istrazivackih igara.

moZete zaraditl i na dale- Milo$ KRSTANC
ko mukotrpniji, takozvani llir GASI
..lwmarnatmam)cpmmmm

va Potapank brodova je dxrekmo pa\'czam sa
sticanjem titule, jer donosi odredene poene ra-
sporedene u pet kategorija - Honor, Loyalfy.
Nobility i Courgge (postoji jos i Daring, ali ne
utide na dobijanje titule). Kako stojite sa poe-
nima moZete pogledati u svojoj kabini opcijom

S 8
i] 8 -8

i Bl I

Guild Ratings. Prvu titulu éete relati
osvojiti, ali Gete ve¢ za drugu morati da kupite

Posle duzeg ucitavanja i kra-
éeg demoa pred vama se ko-
nadno pokazuje glavni meni
koji je ostao u potpunosti isti
kao i ranije. Znadi izbor je-
dnog ili dva igraca, arcade ili
challenge mod i biranje likova
medu kojima, moramo prizna-
ti, ima {samo) par novih, §to
predstavlja mozda i jedinu ra-
zliku u odnosu na prethodni-
ka. Nakon ovoga po vel
ustaljenom redosledu krede borba i tu vas feka

Igra postoji | u verziji za Amigu

zaista ‘mega-turbo’ iznenadenje. Naime, igra je
foliko spora i tako puno radi sa hard diskom, da je

No, nne sve ni tako crmo. Ako ste vlasnik neke ja-
ce ije, sa dosta jta RAM-a, igra-

normalno igranje prosto L.
Sta god hteli da udinite, moracete sa-
§ Cekati par sekundi da se hard i ko-

mpjuter usaglase $to, priznacete, bas
¥ ine prilici jednoj borilatkoj igni u kojoj

se potezi izvode velikom brzinom.
Objadnjenje za ovo dao je sam proizvo-
dat, koji kaze da je igra predvidena za 16
MB (dobro ste procitali) memorije, “pa
otuda toliko rada sa hard diskom koji e
u pomanjkanju RAM-a sluziti kao virtu-
alna memorija | zadavati vam neslucene
probleme | nerviranje. Druga stvar koja
se primecuje jeste grafika, koja uopste ni-
je popravijena ve¢ izgleda isto kao i-rani-
je (ovde autor teksta ne moze, a da se ne
seti svoje Amige 500 sa 1 MB pre par go-
dina, kad je igrao Streec Fighter 2 sa di-
sketa bez ikakvih problema).

nje Ce biti prava pesma. Samo, ostaje pitanje da li za
danaSnije igre treba potrositi pravo malo bogatstvo
da biste pratili trendove, ili se treba drzati manje za-
htevnih ostvarenja. ali to je tema za neku drugu pri-
liku. Autorima igre se svakako mora odati prizna-
nje-na veoma dobrom zvuku i zvuénim efektima ko-
ji prate lomljenje kostiju protivnika.

Viadimir PISODOROV

Igra postoji i u verziji za Amigu
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 Cytadela

1avoj invaziji Doomadina za Amigu pridruZilo

'se i novo dedo .Arrakis Softwarea™. Delo polj-

skih programera, Qyradela, do sada je najkva-

litetniji pokusaj emulacije originalne PC igre
na ,siromasnim” konfiguracijama (Citaj A500).

S obzirom da smo o verziji na engleskom mogli
samo da sanjamo. sve informacije o zapletu poku-
pili smo iz fantastiénog filmovanog uvoda (kvalitet
animacije daleko prevazilazi intro iz
Armourgeddon 2). Orbitalna stanica
Federacije u jednom zabatenom ku-
tku galaksije iznenada je
napadnuta od stra-
ne nepoznatog
agresora. Jedini
preZiveli posle
eksplozije (na mora-
mo reéi da je u pita-
nju glavni lik) dospe-
va na planetu Citadelu, gde ga ¢eka
wista ¢uda i isto twliko izgladnelih
akrepa. Zatw na$ komandos brie-bo-
lje grabi blaster i krece da slaZe .me-
S0 na vagu”.

Glavni meni je kratak i jasan (sa
akcentom na &razak) i nudi opcije za podetak igre,
utitavanje pozicije i trening. Options meni je nesto
bogatiji i omogucava promenu rezolucije ($to se di-
rekino ocrtava na preciznost pozadinskih detalja),
veliine prozora, tipa podloge i detalinosti grafike.

B R AR AR

PROJELT

2

ok se vefina zapadnih proizvodata
zabavnog softvera uglavnom opredelila za
konzole i PC uZiste, novorodene istofno-
psk I kude kao p

grabe ostatke Amiginog igrackog uZista, sve Cedée
izbacujuci nove igre. Najilustrativniji primer u sve-
mu tome su poljski programeri, koji su pre nekih
godinu dana krenuli sa pojatanom produkcijom
igara koje su sve boljeg kvaliteta (Franko: The Crazy
Revenge, Behind The Iron Gate...).

Sli¢no stoje stvari i sa novom poljskom igrom,
Project Battigfield o Cijem kvalitetu dovoljno sve-
doli dobro poznata firma .Mirage” koja se latila

Podesavanjem ovih opcija prilagod
vate igru svojim hardverskim resursi-
ma.

U toku igre kontrola se obavlja bilo
Aoictik jbolja opci-

a) ili miSem (samo za mazohiste). Ne-
ke od opcija mogu se. upotrebom ta-
stature, menjat i u toku igre. Tako ta-

sterima *1-8" ili ‘+' i sa numericke pode-

je u kojoj se trenutno nalazite (mapa je, ujedno, i naj-
korisnija alatka u igri). Informacije o preostaloj ener-
giji, pravcu kretanja, trenutnom oruZju i kolidini mu-
nicije ispunjavaju donji deo ekrana.

Sto se tice armosfere u toku igranja, moZemo sa-
mo reci da nasa ofekivanja nisu ispunjena. Pre sve-
£a, igra je suvide tedka i tek posle duzeg vezbanja
mogude je ostvariti neki znacajniji pomak. Grafika je
pristojna, zvuk iznad proseka, ali ipak se ne moze-
mo osloboditi utiska nedovrienosti. MoZda e engle-
ska verzija biti oslobodena ovih nedostataka.

G.J.

lgcuAmigui&uﬁsmon
M & S Softu

A500

$avamo veli¢inu prozora, pri éemu vedi prozor po-
drazumeva (znatno) sporije izvodenje (optimalna
velicina je 3, dok se veli¢ina 1 moZe porediti sa ekra
nom Gameboya). ‘Tab' i ‘M' pozivaju mapu prostori-

TE 1

distribucije. Pred nama se nasla
verzija na poljskom, s obzi-
rom da j¢ engleska
verzija jo§ uvek u
pripremi, 310 je stvo-
rilo poteskoce oko
prevodenja, pa zato ne
zamerite ako neki se-
gmenti ne budu dovoljno obradeni.

1z uvoda smo uspeli da zakljudimo samo toliko
da se igra nalazi u ulozi eksperimentalnog robota
BD-01, a igrajudi igru i cilj je postao jasan i kratko
glasi: pobiti sve $to mrda i t i tamo pokupiti po ne-
ku sitmicu. Izrada
je u sve populami-
jem Doom fazonu.
Igra normaino fun-
kcionie i na ubo-
£20j AS00 sa samo
1 MB memorije. To
Project  Batdlgfield
uz Cytadelu &ni
najboljim Doom pi-
agijatima za ECS
masine.

il

TP PR PP TPy

Pre poetka igre treba proci glavni meni Kkoji,
izmedu ostalog, nudi opcije za zvucnu podlogu i un-

os Sifre za neki od nivoa. lkona u gomjem ievom de-
lu uvodi u igru.

Ekran u kome se odvija akclja je prilitno mali | za-
uzima jedva Cetvrtinu celokupnog ekrana, &ji su
ostaci popunieni sli¢icama koje ¢ine dopadljivu de-
koraciju. S obzirom na sve tehnicke mane kompjute-
ra na kome je testirana igra (A500 sa 1 MB), anima-
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cifa je iznenadujude brza i glatka. Doduse, teksture
postoje iskljutivo na zidovima, dok su pod i plafon
samo osenceni, ali 32-bojna grafika dosta uspe$no
pokriva taj nedostatak.

Sprajtovi protivnickih likova su veliki, ali ne-
precizno nacrtani i slabo animirani. ja je

Neprijatelji su raznoliki, a gadaju vas jos raznovr-
snijim oruZjem, (meci, proldm-l'l.) Ali, daleko vetu

opasnost protivnici (elektricne
zavese, tempirane bombe, burad s eksplozivom i s1)
sa kojima svaki dodir odnosi mnogo viSe energije.

dosta gruba (preko jedne osmine kruga), §to ote-
Zava precizno nisanjenje, a ovo vodi u vecu potro-
Snju municije koja je | tako hronitno deficitarna.

Kritiku zasluZuju i veoma slabo zastupljeni zvu-
¢ni efekti, koji su ipak bitan element atmosfere.

Kontrola, sem nepreciznosti, pati i jos od nekih si-
tnijih .bolesti”, koje su uglavnom posledica spo-
rosti procesora.

uprot do zuba ima, igrat je
upoﬁlhwwunlknvrbshbimlsmﬂmonﬂjﬂnb—
je se teSko unapreduje. To igru ¢ini prilitno teskom,
te treba dosta veZbati da bi se presia cela.

Ekranusvmdonltmdelnsadrﬁmmuﬂitm-
formacije o (u ga
ima dovoltno ali na kasnijim nivoima sve ma-
nje), energiji i municiji (treba je ekstremno racio-
nalno, trositi).

Obckdmpipav&emﬂmmdmmm

umeéa (mada ni na tom polju ne

hﬂh).pnkmmobnammlnmhd-

]usalgaﬁuniamosfauuwkuigm No, ljubitelji-
biti zanimljiva._

]

@
&

osta dugo se na

Amigi nije pojavila

neka dobra

ka simulacifa (ne mis-*
limo na fudbal), 5to starije igrade (i autora teks-
ta medu njima) nimalo ne raduje jer su, ta
reci, odrasli uz igre kao 5to su One On One |
Macch Point sa debelika” i 7V Sports: Bas-
kethall | Pro Tennis Tour sa Amige. U
poplavi megalomanskih pucatina koje prosto
guse svakog sportski nastrojenog
igrada, “izdvojili smo simpatinu
simulaciju tenisa iz anonimne firme
~Mental Software” koja se
stidliivo provukla na
nasu piratsku scenu. 3

Tennis Champs je, tehni-
&ki gledano, dosta skromnih
potencijala i na prvi pogled
ne deiuje narolito privia-
&no. No, velika bi greSka bi-
la ako bi sve igre ocenjivali
iskljutivo prema- .Sminke-
raju” ($to je, nazalost, sve
Cesée slutaj), a pravu vre-
dnost (igratku atmosferu)
potiskivali u drugi plan. U
skladu s time je i Zennis
Champs, u sustini veoma
zarazna igra koja ¢e svojom
dinamikom i zabavnosu
odudeviti sve kompjuterske
tenisere.

Na podetku se treba opre-
deliti za pojedinaéni me¢ ili
turnir, a odmah zatim i za je-
dnog od osam ponudenih
igraca. Svaki od igraca. sem

Ay, 4es sy pritsak na pucanje),

njem loptice uvis (jedan

pomeranjem palice
u odgovarajucu str-
anu { ponovnim pri-
tiskom na pucanje.
Udarci izvedeni na drugi
opisan nacin su daleko jadi, ali je i ve€a verovatno-
€a da lopta zavrsi u gledaliStu, umesto u terenu.
Vracanje lopte neposredno nakon protivnickog
servisa zavisi od polozaja protivnika, ali najlesée

pali silovita paralela ili skradena dijagonala.
Igra na mrezi nije preporucljiva za neuvezba-
ne igrale. jer su svi kompjuterski igradi pravi

TENNIS CHAMPS

. o« AMIGA
OPEN‘95 LE

specificnog izgleda ima i K
(brzinu, agilnost i sl.). Nakon odredenog vremena,

TENNIS CHAMPS
OPEN’ 95

-

~ ,‘

L)

lako je opredeliti se za tenisera koji najvie pase
igralu. Pre poleika meda bira se jos$ i tip podioge
(Sljaka, trava i dvorana) i duina (1, 3 ili
5 setova). =

U igri za jednog igrala, sem sopstve-
nog bira se i protivnitki igrac, pa je prepo-
rudljivo za podetak birati lakse protivnike
kakvi su Rumio i Synex, a kasnije, kada
se stekne rutina, ni tezi protivnici nece bi-
ti toliki bauk. NaZzalost, ne postoji mogu-
¢nost podedavanja nivoa teZine, sto Ce
apsolutnim pocetnicima u poletku zada-
ti dosta glavobolja, kada od tri seta osvo-
je najvise jedan poen. Ali, uz malo strplje-
nja i puno vezbanja moguce je za svakog
protivnika formirati taktiku koja ce dono-
siti sigume pobede.

Serviranje se obavija na dva natina:
brzim dvostrukim pritiskom na pucanje,
uz cilianje na srediSnju liniju, ili baca-

spmjallsd za kratke lobove koje je gotovo
nemoguce stici. Umesto toga. igra sa osno-
vne linije je daleko ubedljivija. narodito ako
s Cesto Setate protivaika levo-desno po terenu

Od udaraca su zastupljeni bekhend. forhend.

stop-volej, sme i lob, a zvode se kao i u svim dru-
gim simulacijama tenisa.

Za kraj par saveta: ne srlfajte na mreZu, vec doce-
kujte lopte bliZe osnovnoj liniji (sem ako nemate ma-
Cije reflekse). Stalno se krecite, jer time umanjujete
Sansu da vas kompjuter ..profita”.

Grafika i zvuk su u ovakvoj igri stvar od spo-
rednog znalaja, tako da se tim aspektom ne tre-
ba ni malo opterecivati. Daleko vaZnija je atmo-
sfera koja je i najjaci adut Tennis Champsa, zaio
uzivajte.

Gradimir JOKSIMOVIC

—

AS500

=
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edan od najboljih poslovnih

poteza koje je .Sierra” povukla
= «na duge staze" bilo je preuzi-

manje, odnosno Kkupovina
francuske firme .Coktel Vision". OGi-
gledno je da su obe finne zahvalju-
juéi ovom ugovoru obilato profiti- 4
rale. .Sierra” je. sa jedne strane, u
svoju familiju uvrstila uspednu firmu
cije su igre vecinom postizale znacajne
uspehe na top listama, a ,.Coktel Vi-
sion” je sa druge strane stekao
moénog finansijskog zastitnika i pravo
da se reklamira pod imenom koje danas
automatski znadi ve¢ pola puta do us-
peha, Ako ne ratunamo starija ost-
varenja .Coktel Visiona” na koje je
JSierra” prosto zalepila svoj logotip,
prva igra nastala u okviru zajednicke
kompanije je dobila naziv Woodryf
And The Schnibble Qf Azimuth.

Po zavrsetku nuklearnog rata veci-
na prezivelih ljudi je bila primorana da
utotiste potrazi ispod zemlje u cilju za-
Stite od radioaktivnog zralenja. Posle
nekoliko yekova provedenih u podze-
mlju (eto ideje za film ,Unerground
XII") ljudi su u jednom trenutku
odlucili da ponovo izadu na povr-
§inu. Na njihovo veliko iznena-
denije, tamo su ih dolekale nepre-
gledne prasume i simpaticna stvo-
renja koja su sebe zvala Buzuki, a
koja su nastala od ljudi koji su osta-

Ii na povrsini Zemlje i time bili izloZeni radijaciji. Op-
Ste jenje, medutim, nije dugo p jalo, jer su
ljudi, u prepoznatljivom stilu, brze-bolje porobili Bu-
zuke | od njih napravili sluge. Jedina cma ovca me-
du ljudima je bio profesor Azimut koji se iz sve sna-
ge borio za prava Buzuka. | tako, dok je jednog da-
na radio na svom novom izumu, lokalna policija mu
je zakucala na vrata. Pre nego $to je odveden u ne-
poznatom pravcu, profesor je uspeo da svog usvoje-
nog sina Vudrufa, koji je jo$ uvek bio beba, sakrije
zajedno sa izumom u jednu Kutiju. Igrajudi se sa do-

titcnom spravicom Vu-
druf je uradio one $to ni-
kako nije smeo (stavio je
spravu na glavu), i u is-
tom trenutku je izrastao u
mladica sa koeficijentom inte-
ligencije na nivou bebe od ne-
koliko meseci.

Ova luckasta prica Cini oko-
snicu avanture koja u potpu-
nosti nastavija tradiciju najpo-
znatije serije igara koja je iza-
5la iz kuhinje .Coktel Visiona™
- Suveni Goblins. Woodruff
And The Schnibble Of Azimuth
zvaniéno ne predstavlja nasta-
vak ove serije, ali igru su na-
pravili isti autori i u mnogim elementima se nimalo
ne razlikuje od Goblinsa.

Glayni junak igre je pomenuti Vu-
druf koji je sticajem okolnosti ostao
bez oca, ali | bez svog plisanog mece
koga su kidnaperi surovo izreSetali
Momak je, inae, prilicno glup za
svoj uzrast, pa ¢e potraga za profeso:
rom Azimutom i ubicama omiljenog
medvedica u potetku ozbiljno tapka-
ti u mestu. Ali, viemenom ce Vudruf
postepeno saznati svoj identitet, na-
uliti da Cita, stedi prijatelje i poceti
ozbiljno da se bavi detektivskim po-
slom. No, i pored toga (e zadrati
svoj idiotski izgled i naviku da posta-
vija nevideno glupa pitanja.

Izuzetna grafika i humor doveden
do granice apsurda su glavni aduti
koji treba da privuku potencijalne
igrate. . Sierra” je jedna od prvih fir-
mi koja je ceo svoj izdavalki pro-
gram preusmerila ka Windows okru-
zenju. Woodryff je. dakle, igra koja
radi samo pod Windowsom 1 to u SV-
GA rezoluciji (640 x 480 u 256 boja).
Visoka rezolucija je i ovde oznatila
ogroman Korak napred, ali se sa ,ri
kilometra™ vidi da crtadi nisu ni za
pedalj odustali od prepoznatljivog
stila kojeg su koristili u Goblinsu. Cr-

tezi su radeni uz primenu $to manje lini-
ja, radi dobijanja geometrijski pravilnih
oblika, a povrsine su ve¢inom ,stripski”
bojene pomocu jedne, eventuaino dve do
tri boje. tek toliko da bi se doCarala senka. _
Krajniji efekat koji je postignut je viSe ne-
go zanimljiv - scene u igri podsecaju na
stranice iz neke decije slikovnice.

Woodryffa su stvorili ljudi sa izrazitim
smislom za humor. Pored (oga Sto je sama
radnja prepuna gegova i aluzija (u bio-
skopu sa daje film u kome igra izvesni
Schwarzenagger- .The Boozooks Extermi-
nator™), najsasavije su one situacije u kojima
Vudruf po pravilu izvule deblji kraj
(npr. kada ga u glavu pogodi ¢izma,
meteorit ili neki drugi zalutali pre-
dmev). Grimase koje pravi u tim tre-
nucima su prava mala remek-dela
animacije koja obavezno izmamijuju
osmeh. Takode, svaki put kada po-
kusate da uradite nesto $to nije mo-
guce, Vudruf e to prokomentarisati
gestom na sebi svojstven nacin. Sve
ove gegove prate prikladni zvuni
efekti kao u crtanom filmu.

Secate se verovatno da su svi Goblinsi bili zami-
&ljeni kao avanture sa ,nivoima", tj. igre su bile po-
deljene na zone od po dva ili tri ekrana koje ste mo-
rali kompletno da redite da biste nastavili dalje.
Woodry/fie, medutim, avantura kao | svaka druga.
Odmah vam je dostupan veliki broj lokacija i na
njih se moZete vracati koliko Zelite. Na Zalost onih
koji su Gobiinse igrali (i zavrSavali) uz pomo¢ dzo-
kera, od njega ovde nema ni traga ni glasa. Dakle,
morate se osloniti iskljucivo na sopstvenu pamet i
sreCu

Woodruff And The Schnibble Of Azimuth je sjaj-
na avantura za one Koji vole ovakav tip igara. Uz
nju Cete se neprestano smejati, ali, moramo to re-
€, verovatno i nervirati, jer je igra prepuna proble-
ma. lako ¢e vam u podetku delovati naivno, ne daj-
te se zavarati - spada u grupu priliéno teSkih avan-
tura.

Slobodan MACEDONIC

CD-ROM smo uzeli iz cedeteke
M & S Soft”
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Jrutal: Plaws CIf _Lury

g1a Brutal: Paws Qf Fury je jos jedan pro-

kompjuterskih igara putem hiper-

produkcije kvalitetnih programa (potev od
«Frontiera) nastoji da u ovim trenucima, kada

se polako poviae .Team 17", .Psygnosis” i druge
nekada najplodnije radionice igara za Amigu, pri-
grabi svoj deo trZisnog kolaca. To, u svakom sluda-
ju, za nas igrale ima izrazito pozitivan efekat, s
obzirom da je na Amiginoj igrackoj sceni svaka no-
va igra viSe nego dobrodosla.

Nakon izbora jezika (engleski, nemacki ili francu-
ski) pojavice se lepo nacrian naslovni skrin propra-
¢en dopadljivom ambijentalnom muzikom u isto-
{njackom stilu. Glavni meni nam donosi nezaobila-
zni Options meni, koji je u ovom slucaju zaista pre-
bogat. Tu su opcije vezane za zvuénu podlogu (mu
zika i zvutni efekti), ogranidenje trajanja borbe (na
minut ipo ili neograniceno), kontrolu. nivo teZine
(¢ak 16 razli¢itih nivoa) i broj rundi. U okviru opcije
2a izbor sredstva kontrole vrsi se podesavanie broja
igraca (1 ili 2). Kontrola preko tastature ostvaruje se
pomocu kursorskih tastera, dok ulogu pucanja ima
desni ‘Alt’ taster.

Po izboru start opcije glavnog menija, éeka vas ni-
malo lak izbor jetinog od osam ponudenih likova. Li-
Rovi se medusobno znafajno razlikuju po telesnoj
konstitucifi, brzini, snazi i specijalnim tehnikama.
Medutim, najinteresantnije je 1o 3to je pored svakog
lika dat psiholoski profil igraca koji bi trebalo da igra

/ dukt .Gametekove" operacije ,.vra-
titi staru slavu”. Naime, nekada-
Snji gigant medu distributerima

s njim, 8to znadi da biramo lik prema sopstvenim ka-
rakiemim osobinama. Ovaky
upotrebljena u nekoj elektronsko
se dopala (autor teksta se od prve ig
»5v0j* lik i od tada ne bira ni jedan drug). S obzirom
na neobitnost likova, redi éemo nedio vise o svakom
od njih,

Kung Fu Bunny, zec-majstor kineskog
proveo je 15 godina u Saclin hramu
borbene tehnike stila .opustena apa~
stavio nove brzinske standarde u izvodenju r
tehnika i vaZi za najbrzeg borca koje je Saolin izne-
drio, ali zbog slabije konstitucije. n eterano izdr-
Zljiv. Omiljen napad mu je mawast

Foxy Roxy, naizgled krhka ri-

dokosa dama, pravi je lav u ringu

i, kae i zec, vaZi za jednog od na-

jbrzih ufesnika na wmniru. Stl

borbe joj je Pentjak Silat, a omiljena

tehnika Parang Malat (akrobatski udarac no-
gom).

. Kendo Cayote je krsan ,momak”, pun samo-
pouzdanija, koji je na tumir do$ao sa ciliem da
pobedi. VaZi za jednog od &vricih boraca i svim
protivnicima zadaije velike probleme svojim sna-
Znim, ali ne preterano brzim noZnim tehnikama.
Borbeni stil mu je Tekvondo, a omiljen napad lete¢i
udarac nogom unazad.

Leon The Lion, snaini princ iz Kenije | majstor
Jah vestine raspolaze izuzetno efikasnim tehnika-
ma, ali najjace oruzje su mu ostre kandze i prodoran
urlik koji protivnicima ledi krv u Zilama pa ga obila-
o koristi. .

Rhei Rat i pored svog slabaSnog izgleda nije
protivnik za potcenjivanje. lako prilicno povuden,
Rhei je najuspesniji svetski borac u tajlandskom
boksu, tako da raspolaze moénim udarcima, kako
u klinfu, tako i sa vece distance. U borbi najradi-
je koristi udarac rukom u vrat iz okreta.

dvan The Bear je ubedljivo najjati takmicar

$an protivnik, ali sa gomilom specijalnih mo¢i
koje obilato koristi.

Borbe su veoma lepo uradene, a narotito je brza
animacija pokreta, dok su udarci male slabije animi- /
rani. Po zavrSenoj rundi mogude je, pomocu replay
opcije, pogledati snimak borbe (prekida se sa ‘Esc?).
Posle svakog meca ispisuje se staristika koja govori
o efikasnosti oba aktera (broj izvedenih udaraca,
blokova i dr.), a odmah zatim se dobija i Sifra pomo-
€u koje je kasnije moguce nastaviti igru sa tog me-
sta. Nakon pobede nad svim likovima, u zavisnosti
od nivoa tezine, igral osvaja neki pojas i titulu svet-
skog Sampiona.

Svaki lik raspolaZe apsolutno razli¢itim udarcima
i to sa Cetiri do pet osnovnih i fak sedam do osam
specijalrih tehnika. Specijalni udarci se ule wkom
igranja tako 3to se posle svake druge borbe pojavi
ekran na kome se animadijom prikaze
kombinacija koju je potrebno izvesti
palicom (ili tastaturom) za neku od ’w

“specijalki, §t0 je o3 jedan novitet _

koji krasi ovu igru. Osnovni udarci
Se mogu izvesti na dva nacina:
brzo ili jako. Prvi nadin se ostva-
ruje kratkim pritiskom na puca-
nje (uz odredenu kombinaciju
smerova), a drugi drianjem

na tumiru. Nek i e
.ispekao zanat” na zadacima Sirom sveta i jedan
je od najopasnijih protivnika, tim pre to se u
borbi sluzi svim mogucim trikovima. Naro¢ito
voll da skakuce po protivniku dok ovaj lezi na
zemlji (Sto, s obzirom na Ivanovu masu, moze
imati teze posledice).

Tai Cheetah, Kendov ucitelj, pravi je primer ka-
ko treba da izgleda jedan majstor borilatkih vestina,
Cije je najjace oruzje njegovo veliko iskustvo. Stil ko-
jim se koristi.je Tai Chi, a u borbi najvise koristi ru-
ke [ to veoma vesto.

Pancha je monah iz reda Cmog Bratstva koji ne

veruje u dobro i lose, ve¢ samo u snagu. lzrazito je

jak 1 stabilan i Cesto koristi hipnozu da onesposobi
neprijatelje. Borbeni stil mu je Chin Na.

Na poslednja dva nivoa kao protivnici
se pojavijuju izrazito snaZni Kara- .
te Croc | Dali Llama, naoko slaba-

AR

d dok se ne ispuni ska-
1a u gornjem delu ekrana, kada
udarac znatno dobija na snazi.
Brze tehnike koristite unapadima,
a ove druge kada Cekate proti-
wnika .na zicer”.

Grafika i zvuk su dovoljno kvalitemi da
ne pokvare izuzetnu armosferu
jom igra odiSe. Brural: Paws Qf
Fury ée sigumno pobrati brojne
simpatije i zato ga treba barem je-
dnom proigrati.

Gradimir JOKSIMOVIC

[ As00 T »8 ‘,,,s‘

] | |

Igra postoiji i u verziji za
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FLIGHT

¥hLl

roslo je jedva desetak godi-
na otkako smo na Spectru-
mu od dve nazubljene crte u
niskoj rezoluciji ,Psiono-
vog" Flighta zamisljali aerodromsku
pistu_ Ko bi rekao? Tada sunam na te-
leviziji pokazivali profesionalne leta-
Cke trenaZere vredne vise miliona do-
lara, a mi smo sa setom mislili: .Kada
li ée doéi vreme da ovakva grafika bu-
de na ekranu mog kompjutera?”
Flight Uniimited je konatno doneo o
vreme.

U prvim najavama za ovaj CD dobi-
Ii smo neke slike za koje je bilo tesko
verovati da su snimci onoga $to se za-
ista vidi na ekranu. Na osnovu njih
mogle su se ispredati bajke i prognozi-
rati da je Microsoftu” na polju simu-
lacija odzvonilo ako hitno ne izbaci
Flight Simulator 6. Ali, nema
mesta panici: savrSenstvo
Flight Unlimiteda zavrsa-
va se upravo na tome $to
ste na slikama videli. a 0
je besprekoma grafika. Ni
$ta od navigacije i letova do
udaljenih odredista, niSta od osecaja da je ceo svet
vas, tako tipicnog za Flight Simulator 5.

0Od price da je snimcima iz aviona pokrivena cela
Amerika nema niSta. Obuhvadeno je 6 aerodroma sa
svojom blizom okolinom. 5 u Americi i 1 u Evropi,
Utisak da moZete leteti po besprekomo digitalizova-

‘izgleda kao da gledate fotografije iz aviona. Pri-

nom peizaiu u nedogled stvoren je savrSeno

kruZnim mapiranjem terena, tako da

niste ni svesni kada predeo ispod vas pocne da se
ponavlja.

Najpribliznili opis ovog programa jeste da e

ozbiljne simulacije letenja uskoro imati upravo ta-

kvu grafiku. Ono 3to vidite svuda oko vas zaista

tom je sve u visokoj rezoluciji, sa izvanrednom gla-
tkofom skrolovanja. Zvuk je takode savrSeno digita-
lizovan i potpuno odraZava ponasanje motora - tre-
nuino reaguje na sve promene rezima ra-

da, Cak Cete ¢uti i naprezanja u konstru-
kciji aviona pri obrusavanju velikim brzi-
nama (samo pazite da vam se krhka lete-
lica ne raspadne u paramparcad).

Ovaj program je ofigledno pravljen za
upravijanje dzo;snknm ili specijalnim lcta
Ckim upravljadem, posto je
preko tastature stra$no seckavo. Moﬁda
nije nidta bolje ni ako imate letacki dzoj-
stik (nismo bili u prilici da probamo), jer
proizvodac sugerise da .se najbolja kon-
trola ostvaruje serijom laganih pomaka
dzojstika™. Zasto Ii mi to li¢i na ekvivalent
ponasanfa programa sa tastaturom? Vero-
vatno je nezgodno upravljanje cena grafi-

Ckog savrSenstva

Po karakteru, Flight Unlimited je pre
svega Skola letenja. Na svakom od 6 ra-
spoloZivih aerodroma moZete izabrati je-
dan od 5 modela laganih akrobatskih avi-
ona, kao i instruktora kofi bi vas poveo na
neki od mnogobrojnih ¢asova. Na njima
Gete nauciti sve: od elementamih stvari
kao Sto su poletanje i sletanje, do veoma
slozenih manevara, a vas napredak u obu-
ci bice belezen u pilotskom dnevniku, Sva-
ki manevar instruktor ée prvo izvesti sam,
uz kontinuirani komeniar, a zatim ¢e vas
njegov digitalizovani glas precizno uputiti

kako da sami uradite istu stvar. Korak po korak - di-
ploma. A kada diplomirate, trk na neki od aerodro-
ma u Flight Simudatoru 5, pa na put oko sveta u Ce-
sni ili Learjetu

Instrumenti su u skladu sa generalnom filozofi-
jom programa: na raspolaganju vam je sve sem in-
strumenata za navigaciju i kompasa. Verovatno da
biste se 3to lakse izgubili u brdima i dolinama Flight
Unlimiteda.

Posle svega, zasto biste nabavili ovaj CD?

1) Zbog grafike koja sama po sebi vredi potrose-
nog medija.

2) Zato 3to ste pasionirani letal, koji ipak ne
moze da odoli savrienoj simulaciji, {ak I bez navi-
gacije.

3) Zaw §to imate dovoljno moéan kompjuter, ko-
ji moZe da podnese ovo fudo tehnike (DX2/4 ili P5,
8 MB RAM +).

4) Zato $to 400 MB prostora na CD-u kodta koli-
ko i jedna kutija disketa.

UZivajte u nepodnosljivoj lako¢i postojanja, koju
vam donosi Flight (Un)Limited.

Aleksandar VELIKOVIC

-y

|
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F

CD-ROM uzeli smo od firme ,Logic”
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Simon The Sorcerer 2

ostoje stvari koje foveku konstantno ne daju

mira. Neko se bezuspesno bori sa bubasva-

bama u svom stanu. nekom nocu smetaju

suvide butne komsije, a Sajmon, klinac koji
se u slobodno vreme bavi magijom, nikako ne moze
da izade na kraj sa konkurencijom. Njegov kolega,
zli Carobnjak Sordid. nije uspeo da se pomiri sa inje-
nicom da ga je Sajmon u raviopravnom dvoboju po-
bedio, i onako uzgred, bacio u podzemno jezero sa
lavom. Ne pitajte kako, ali Sordidu je poslo za rukom
da se u obliku duha vrati medu ljude i nagovori dru-
gog ambicioznog Klinju da zajednikim snagama
pokusaju da se jednom za svagda otarase dosade
zvane Sajmon.

Kada sam pre nepune dve godine na A500 odi-
grao avanturu Simon The Sorcerer bio sam ubeden
da se radi o jednoj od najboljih igara
ovog Zanra. Za ono vreme prelepa gra-
fika, jos bolja muzika i, 3to je vrio bitno,
logicni problemi., bili su dovoljan razlog
da se ovaj program stavi rame uz rame
sa legendama kao $to su Monkey Island
112 ineke Sierrine” igre. To misljenje
do danas nije mnogo promenjeno. Ali,
kao 3to i sami znate, u meduvremenu
su nam se dogodile neke .nebitne”
stvari kao $to su ekspanzija PC-ja. ren-
derovane animacije, visoka rezolucija,
CDigre sa digitalizovanim govorom itd.
Sada kada se Sajmon konacno ponovo
usunjao u nade kompjutere, situacija
na trziSw igara je sasvim drugatija od
one od pre dve godine.

Simon The Sorcerer 2: The Lion, The
Wizard And The Wardrobe nam dolazi
na osam instalacionih disketa, $to je za
danadnje uslove vise nego skroman
broj. a kada se instalira na hard disku
zauzme nesto preko 20 MB. Na osnovu uvodne Spi-
ce se odmah dalo zakljutiti da je u ..Adventure So-
fiu™ doslo do izvesnih kadrovskih promena. Kao Sef
projekta je ovog puta potpisan Sajmon Vudrof (Si-
mon Woodroff) po kome je glavni lik i dobio ime, a
njegov otac, cuveni Majk Vadrof (Mike Woodroff), je
0stao po strani i i odigrao ulogu jednog od saradnika.
Smena

Na nasu veliku mosx.srmm The Sorcerer 2 je za-
drzao sve osobine svog prethodnika. Mozda éete se

zapitati 3ta je u tome loSe, s obzirom
da sam toliko nahvalio prvi deo. Upra-
vo Cinjenica da je sve ostalo po starom,
sama po sebi mora izazvati kritiku.
Odmah da bude jasno: to $to igra nije
napravijena u visokoj rezoludiji ne
predstavija njenu najvecu manu, ali
imajuéi u vidu danadnje standarde ve-
zane za kvalitet grafike. izgleda da su
autori pogreno procenili konkuren-
tnost ovakve igre wrenutno aktueinim
naslovima. Ako su ve¢ odludili da se
zadrZe na VGA rezoludiji, onda su mo-
gli da povedu vise ratuna o bojama i
njihovom rasporedu. Uglavnom preo-
viaduju turobne nijanse zelene, crvene
i braon boje, 5to se ne moZe smatrati
velikom mastovitodcu. Takode, nije se
razmisljalo o boji slova, pa je ponekad
Citljivost teksta losa (CGik proditajte Sta

pide tamnoplavim slovima na ze-
lenoj pozadini).

Gorak utisak koji sve ovo
ostavlja na igrata u velikoj meri
moze da umanji kvalitetna ani-
macija. Ovog puta ne mislim na

animacije, ve¢ na one ,proste”™
koje Zivot znace, a bez kojih igra
ne bi imala smisla. Svi sprajtovi,
a posebno Sajmon, su briZljivo
animirani tako da deluju kao Zi-
vi. To je naroditoizraZeno tokom
dijaloga kada se u zavisnosti od
situacije raspoloZenje likova mo-
Ze ofitati sa njihovih lica. Postici
1ako nesto nije bilo nimalo lako,
sa ovom rezolucijom.

Najsvetlija tafka igre je njen
scenario. Za svaku pohvalu je §to
su programeri ostali dosledni principu da
igranje avanture treba da se svodi na logiéno

laZenje reSenja za odred ane
na puko probanje da Ii neki ptcdmﬂ funkcionise™
na nekom mestu. Simon The Sorcerer 2 je veoma
duga(‘ka igra, ali nigde neéem naici na bezvezari-
ju tipa: buzd; +p = fon (u da-
nasnjim avanturama suvide Cesto se srecu slicni
biseri).

Citava prica je tako smisljena da, ako paZljivo &i-
tate tekst | obracate paZnju na ono $to je prikazano
na ekranu, $ansa da se ozbiljno zaglavite praktitno
ne postoji. jednostavno, igra vas sama vodi, a radnje
koje morate izvesti su logitne. Recimo, tuZznom §a-
ljivdZiji treba pokioniti knjigu sa vicevima da bi po-
novo mogao da radi svoj posao, upecati ribu moZete
samo ako imate i Stap i crva itd.

Komunikacioni interfejs je znatno izmenjen tako
da su sada naredbe predstavljene u obliku
ikona. Funkcije ovih ikona vas na samom
podetku mogu zbuniti zbog stilizovanog
izgleda, pa dajemo znalenje: Sajmon sa
strelicom - Move, lupa - Look, otvorena
kutija - Open, magnet sa ekserom - Take,
usta - Talk, cilindar - Wear, fekic sa ekse-
rom - Use i poklondic - Give. Pritiskom na
taster ‘F5' moZete prekinuti animacije i
preduge razgovore, a ‘F10" nakratko akti-
vira indikator bitnih predmeta na ekranu.
Ideja da se uvede ovakav indikator je izuzetno origi-
nalna i mozZe vam korisno posluZiti u razgranicava-
nju bitnog od nebitnog.

Ljubitelji treba da pogledaju i
odigraju ovu igru. Garantujemo da ée se dobro zaba-
viti, ali ne treba da ofekuju revolucioname novine.
Uz malo vise truda, posebno na polju grafike, moglo
se posti¢i mnogo vise. Ovako, Simon The Sorcerer 2
je u svakom pogkduk]astnaavanmrnposvojpri
lici nece ostati up kao p P na-
stavak. Steta.

Fe
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Mortal
Coil

z softverske grupe ..Crush!” koja se

nalazi pod okriliem firme .Vic
Tokai" stize nam najava za igru Mor-
tal Coil koja. odmah da naglasimo, ne-
ma nikakve veze sa proslavljenim seri-
jalom Mortal Kombat. Najblize
poredenie bilo bi sa legend
Doomorn (hiljaditi klon), ali ipak
moramo naglasiti da Mortal Coil ne
spada u klasu .najobi¢nijih kopija".
Naime, nadi Cete se u ulozi branilaca
Zemlje od vanzemaljaca (Sto svakako
nije scenario za pohvalu), ali Gete zato
upravijati ¢itavim timom boraca bira-
juéi lik po pourebi. Nesto sli¢no videli

Priprema GORAN KRSMANOVIC

smo pre dve godine u igri Hired Guns koja je daleko vei uspeh doZivela na
Amlgl Sedam nivoa sa po tri kruga igranja trebalo bi da vas zabave bar wliko

da opravdaju 34.99 funti koliko ¢e kos-
tati CD sa igrom (u najavama se ne
pominje disketno izdanje). Mortal Coil
ne zahteva specijalnu konfiguraciju
(sém CD-ROM-a, ukoliko on jo3 spada u
Specijalno®), a prema najavama dis-
tributera . Virgin Interactive” svetska
premijera je 18. oktobra.

Magic Carpet 2

a igre sa teksturiranom

3D grafikom prikazanom
ofima glavnog junaka predo-
dreden je uspeh. To je zadesi-
lo i ,Bullfrogovo™ ¢edo Magic
Carpet Koje u skoroj budu-
¢nosti treba da doZivi dosto-
jan nastavak. Neodredeno
pradavno vreme prepuno ma-
gije, Carobnjaka i zlih sila po-
novo e okupirati vas ko-
mpjuter. Dizajneri su pored
ostalog spremili trinaest no-
vih monstruma i &ak sedam-
desetak do sad nevidenih
efekata. Vlasnici Pentiuma ni
za $ta ne treba da brinu, a

vlasnicima 486-ica se savetuje smanjivanje detalja slike (oblaci i refleksija vode).

Magic Carpet je ve¢ osvojio titulu igre meseca u SK 4.5/95.
de do kraja godine, eto duplog zlata. Dotle razigravajte dodal

Jkoliko nastavak iza-
i€ nivoe prvog dela

koji su se pojavili letos pod nazivom Hidden Worlds.

Strife

Frankestein: Through The Eyes Of

The Monster

Grafiku nove avanture, za Koju se nadamo da Ce biti
duza od svog naziva, porede sa onom videnom u proio-
godisnjem hitu pod nazivom Myst. Radnja je zasnovana
na originalnoj pri¢i o Dr Franke$tajnu i obiluje scenama od
kojih zastaje dah. Datum izlaska igre za sada je nepoznat.

Descent 2

Descent  (JLete€i  Do-
om,” Kako su ga prozvali)
spada u retke Doomatine
koja se po populamosti i
kvalitetu priblizila origi-
nalu. To je bio sasvim do-

voljan razlog da odgovor-

ni odlue o pravijenju na-

stavka.
Conquest Of
The New World

Conquest Of The New
World bi trebalo da bude
poslastica za brojne lju-
bitelje igara tipa Civiliza-
tion jer predstavija kombi-
naciju igara Colonization
Stm City | Castles (rade je
autori treCepomenute).

Shannara

Produktivni .Vir-
gin" je pod svoje
uzeo .Legend Enter-
tainment” (Compan-
lons Qf Xanth, Su-
perhero League Qf
Hoboken 1 Death
Gate) i kao zajednicki prvenac pojavice se Shannara, prva
u nizu avanturistickih igara koje ¢e biti radene prema
novelama populamog americkog pisca Terija Bruksa. Igra
bi trebala da se pojavi do kraja godine.

Ascendancy

Momdi iz grupe , Logic Factory™; sada ria platnom spisku
firme ,Virgin Interactive Entertainment”, spremaju nam
svemirsko-strateSku igru u mflhzaaon stilu. Ascendancy
¢e raditi pod Windows operativnim sistemom u SVGA
rezoluciji 1 trebalo bi da se pojavi u toku ovog meseca.

ajzastuplieniji zanr igara, populame Doomacine, bice obogacene jo3 jednim ,,poluo-
N riginalom”. Naime u poplavi klonova, kopija i plagijata, ..Id Software" najavijuje no-
Vo izdanje tvoraca Dooma 1 i 2, koji su posle Heretica reSili da naprave jo$ jedan (da li to
znati da se Doom 3 definitivno nece pojaviti?). Gruba grafika koja je jedina mana
dosadasnijih verzija, u Serjfeu bi trebalo da bude otklonjena (izgleda da éemo 640 x 480
videti tek kada se pojavi P6). Autori su takode radili i na pobolj$anju avanturistickog
duha igre. Datum objavijivanja jo$ nije poznat.
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Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Pole Position: Formula 3 Evil's Doom

one Jmmwwugmdohm.m
nadim prostorima dolazi iz Black Legenda™, a intere-
santna je zbog 1oga Sto su autori igre ,.Crofeam”, hrvat-
Team Gje smo delo Football Glory vet-imali pri-
Manager
tariji viasnici Com-

modorea 64 Ce se
verovatno setiti igre
Pole Position koja je u
svoje vreme bila hit
nad hitovima. Medu-
tim, nova .Dazeova"

stavijen u nimalo sretnu ko#u izvesnog Dervisha. koji
najpre treba da nauti pameti sedam ljutih demona, zatim
da oslobodi iz zatoCeniStva detiri jahala apokalipse (za-
&to bi, do davola, radio tako ne$to?), a na kraju sredi zlo-

igra Sem imena nema Cestog Carobnjaka koji je sve to zakuvao. Sa preko 30 ma-
nista zajednicko sa gija, i podrutjem igranja koje petostruko nadmasuie le-
pomenutom  legen- gendami Dungeon Master, Evil's Doom e zaista biti za-
dom. Umesto akcione ‘bava na duZe staze.

voZnje za dva igrata, u pitanju je klasitna menadZerska simulacija
Igru su na svet doneli momci iz programerske grupe .Ascon”, koja je
ljubiteljima ovog Zanra poznata po ne tako davno objavijenom hitu
On The Ball. \grat se nalazi u ulozi viasnika novog trkaCkog tima na
pragu pocetka Svetskog Sampionata, 5to mu ostavija malo vremena
da se sabere i organizuje pred velike izazove na drumu. Postoji mo-
guénost usavrSavanja bolida i testiranja prototipova, a svaka trka je
propracena u TV stilu, sa puno sofne renderovane grafike. Za poce-
tak Ce biti izbatena samo verzija za A1200, a moze se ofekivati sre-
dinom oktobra.

TR

Championship Manager 2

Cup Winners Cup

Star Crusader

Posle gomile ovogodisnjih izdanja, kao 5to su Baldies, Brutal: Paws Of Fury i
Bureau 13, iz sve produktivnijeg .Gameteka" dolazi, za Amigine uslove, jed-
na nesvakidasnja igra, pod imenom Star Crusader. Radi se o 3D strate3koj pu-
catini u Wing Commander stilu, koja je ve¢ doZivela izdanje u verziji za PC CD-
ROM. Nalazite se u ulozi znatajne ,face” velike Gorene imperije koja ima neza-
jazljive apetite u osvajanju malih svetova Sirom galaksije. Ne dano nailazite na
Zestok otpor problematicnog plemena kofima se ne svida ideja da se Gorenac
zavali u njihovu viadarsku fotelju. Ceka vas 104 misija prepunih akcija.

chmnmmmp‘ AMangger je oduvek bila jedna
od najboljih menadZerskih simulacifa, ali
sa naletom novih potencijainih pretendenata
za naslov najbolje, kao §to su Super Leqgue Ma-
nager, Ultimate Soccer Mangger | On The Ball:
World Cup Edition, u ,Domarku” se javila po-
treba za izdavanjem nastavka. Postavija se pi-
tanje §ta Ge preduzeti da novu igru udine razli-
¢itom od ostalih. Za sada znamo samo to da je
celokupan kod ponovo napisan i da ée obuhva-
tati timove iz celog svetd, Sto omogucava ude-
3e u Svetskom kupu, a bice omogudeno ucesce
veceg broja igrata. Na Zapadu je igra objavije-
na jo§ krajem septembra, pa nije iskljufeno da .
(e, u yreme dok itate ovaj tekst, ve¢ biti u ka-
talozima nasih preprodavaca.

serkomeueea 80 oxrosar 95



BONUS LEVEL

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Sifrarka

ifrarka domaleg pronalazala Srdana Mar-

janovica je sam autor okarakterisan kao ,naprava u kojoj se upisuju
Sifre za video igre”. U pitanju je mehanicka spravica sacinjena od Sper-
ploce i nekoliko zavrtnja, gde se pomocu dva velika zavrtnja rotira rolna
papira sa ispisanim Siframa za razne video igre. Zeljena Sifra se traZi
rotiranjem rolne napred ili nazad, a Cita se iz prozortica na prednjoj

'nmmnun izum S

strani Sifrarke. Ime igre na koju se $ifra odnosi dato je brojem zbog uste-
de prostora, a na prosirenju ploce sa desne strane je legenda. Ako sma-
trate da bi Siffarka mogla da vam bude od koristi ili vapite za efikasni-
jim nacinom zapisa i Cuvanja Sifri za omiljene igre, moZete se obratiti au-
toru na adresu: Srdan Marjanovi¢, M. Biljanica, 16201 Manojlovce.

Play Station na uzietistu
proslom broju smo na ovim stranicama pisali o novoj 64-bitnoj ,.Sony-
jevoj” Konzoli Play Station, pravoj .aZdaji” medu konzolama. Jedna od
prvih firmi koja Ce softverski podrZati novu konzolu je sada ve¢ poznati ,Amet-
ican Laser Games". Za pocetak, u planu je igra Shining Sword koja se znatajno
razlikuje od dosadasnjih ostvarenja ,ALG-a" jer u njoj sve kipi” od soéne 3D
animacije u visokoj rezoluciji, sa izobiljem boja i glatkim skrolom kroz trodi-
menzionalni svet sa¢injen od teksturiranih poligona.
~Shining Sword e potpuno preusmeriti proizvodnju zabavnog softvera u
‘American Laser Gamesu'. Nasa kompanija je poznata po interaktivnim video
pucalinama kao Mad Dog McCree, ali mi sada proSirujemo granice kako bi
ukljucili i kompjuterski generisane scene koje ée omoguciti proizvodnju vizuel-
no zapanjujucih igara sa nenadmasnom akcijom”, re¢i su DZona Lica (Jon Le-
ach), jednog od potpredsednika .ALG-a".

BLISER L2V AU SRR A Mo R SR (e

I
uggkagu

ok mnogi kori-

snici sa insta-
liranim  Window-
som 95 na svojim
masdinama Zeljno
iS¢ekuju nove 32- - -
bitne korisnitke aplikacije, onim ,ma-
nje ozbilinim™ se ve¢ znoje dlanovi od ne-
strpljenja da vide nove igre za svoje ,Ci-
kaske prozore”. 1z mase igara koje se na-
javljuju u najskorije vreme izdvo-
jili smo A/ Unser Jr Arcade Ra-
cing iz Mindscapea” (do 8
mrezno povezanih igraca, br-
za SVGA grafika), zatim
LAct.visionove” Eartly Work
/i (sjajna platforma \hit na
svim konzolama) i Pitfall (1a-
kode .motna” platforma,
100 posto kompatibilna
sa novim sistemom).

Na  papiru to

sve lepo izgleda, a na-
dajmo se da ¢e | na
strani zabavnog sof-
tvera praksa presuditi
u korist novog . Micro-
softovog™ ceda i dae
njegove prednosti doci
do punog izrazaja.

Za bolji zvuk

Bmanska firma _Logic 3" specijalizovana za proizvod-

nju multimedijalnih muzickih dodataka za razne raéu=
narske platforme, izbacila je novu seriju zvuénika pod za-
jednickim imenom Screenbeat. Seriju Cini cak sedam ra-
zlicitih modela u raznim oblicima i veli¢inama i razlicitim
rehnickim karakeeristikama, koje nimalo ne zaostaju za na-
jskupljim proizvodima ove vrste. Cene se krecu od 15 funti,
a za sada se mogu porufiti na broj telefona (Engleska):
0181-900 0024.
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artija kosarke ili fudbala u sred sobe bez razbijenih stvari? Vi kao glavni glumac
miljenom filmu? Plavi jez i crv od 2 metra jaéi od Svarcenegera? Nemoguce ?!
igurno jos niste upoznali Sega /MEGRDRIVEZ. To je kucni sistem za igranje koji se
dnostavno prikljuéuje na obican TV prijemnik. Baziran je na 16-to bitnom procesoru T
mogucuje na hiljade boja istovremeno, neverovatne 3> efekte, glatku animaciju i Vellie li
kranu. Svaku igricu prati veoma realan Steres stereQ zvels, koji igramje cini jos zanim
foida je moguce?
MEGA DRIVE 2 mozete igrati sami ili wdigrole 7, njega postoji veliki broj kertridza sa i
oje mozete kupovati, menjati ili iznajmljivati. Za rukovanje vam nije potrebano
redznanje. Moguce je ?

/MEGA DRIVE 2 nije igracka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiljne igr

011/421-355, 429-8

Gospodara Vucica 162, Beogr
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ovi plagifat Dooma za AGA konfiguraciju

dolazi iz radionice .Black Legenda™.

Tmina (engl. gloom) je prvi uspesniji

pokusaj emuliranja Usuda (engl. doom)
i to najvise zbog injenice da su u simuliranju 3D
prostora konacno 100% Kkoricene teks-
rre, a ne obitna senfenja ili slicni
wrikovi. Sem toga, Gloom obiluje i
gomilom drugih prednosti koje ¢emo
pomenuti.

pisan u Devpac 2 asemblery, 3to je i jedi-

no prihvatljivo reSenje s obzirom na brzinske zahte-

ve koje jedna tako kompleksna igra postavija. Samo
maniji broj rutina uraden je koriS¢enjem Biitz BASIC-

a ‘mmmcmmmukompnapisanam
skidmarks 2), dok su tek radene po-
mou DPainta 34 (S daje odlu:ne rezultate).

Prvo $to nas je obradovalo je da Gloom staje na
svega dve diskete, zatim da
je mogua Instalacija na
hard disk i da je ista potpu-~
no automatska. brza i be-
zbolna. Samo, zbog velikih
zahteva za slobodnom me-
morijom. Amigu treba buto-

atl bez starup sekvence i
gu startovari iz CLi-a.

Nakon uvodne slicice ko-
ja. na Zalost, nije propratena
adekvatnom priom kojom
bi se objasnio zaplet, pojavi-
ée se bogat glavni meni. U
njemu su opcije za startova-
nje igre 7a jednog ili dva
igrata (kada se ekran deli na
dva dela) ili igre jednog pro-
tv drugog igrala (romanti-
{na jumjava blasterom kroz
mraine hodnike za dvoje).
Tu su i opcije za kontrolu i
ka (podrzani su dzojstik. ta-
statura i CD32 dZojped) i
modemsko povezivanje dva ralunara. Na kraju je tu
i opdija Violence Model. kojom se odreduje tip raspr
skavanja protivnika nakon $to ga ite olovom

preterivanja nikad dosta)

0 nafinu igranja i cilju svakog nivoa verujemo da
ne treba razgovarail. Recimo samo to da se igra
odvija u tri razli¢ita ambijenta, pri demu svaki krije
svoju postavu neprijatelja razliCidh profila i .stepe-
na strufnosti” u masakritanju neiskusnih igraa.
Sem ljudskih protivnika (marinci. razgoropadeni
gladijatori. mumije i sL). mraéni hodnici kriju i razne
bajkolike krvoZdere (orkovi, aZdaje) sa kojima treba
komunicirati iskljudivo iz daljine. Nivo se zavrSava
tek nakon $to svi protivoici postanu fleke na zidu,
kada treba pronaci oznaden izlaz (exit). Medutim, i
t treba biti obazriv, jer se neretko desava da se iza
zlaznih vrata krije neka napast. UopSteno, igraima
prili¢no napetu atmosferu i svako opustanje moze
biti kobno. Nakon pogibije igra¢ biva vraden na po-
¢etak nivoa, ali pobijeni protivnici ne vaskrsavaju,
;1o je olakSavajuca okolnost.

Kontrola je krajnje jednostavna. upotreba tastatu-
re iskljudena, a svi dodaci koje pokupite bivaju

odmah iskoriS¢eni. Municija nije ogra-
nidena, a moé oruZja se unapreduje
skupljanjem belth kuglica koje skakucu.
Ponegde se moZe pokupiti i bolji tip municije,
recimo mexci koji s¢ odbijaju o zidove i sli¢no. Kada
se postigne maksimum snage, neko vreme je mogu-
(e pucati u dva pravca istovremeno. Sem toga, nai-
laziete na kutjice prve pomod, teleporte i druge
clemente.

Za uspeSno istrebljivanje gamadi pored brzih re-
fleksa potrebna je i dobra koordinacija oka i ruke, s
obzirom na veliku dinaminost akcije. U toku puca-
nja ne treba stajati u mesw, jer se lako moze desiti
da vam se neki gmaz zavule
iza leda i preoblikuje vam liéni

guénost  samopovredi
(udaranjem u zid i s1.) kao une-
kim sli¢nim programima, kao
ni wigri za dva igrada, gde slo-
bodno moZete Jei” na dugme
za pucanje, bez bojaznl da Gete
ostetid saigraa.

Grupu neophodnih podata-
ka koji se nalaze u gomjem
delu ekrana ine informacije o
Lzdravstvenom stanju”.- oru-

Zju i broju preostalih Zivo-
@. Pritiskom na "Esc’ @-
ster igra se pauzira i poja-
vijuje. se¢ meni sa mm
opcijama:
@ Continue, nastavak igre;

» Resofution, promena rezolucije igre, pri temu
manja rezolucija podrazumeva vecu brzinu, ali i ma-
nju preglednost; savetujemo vecu rezoluciju, jer je
dobitak na brzini neznatan;

« Window, biranje veli¢ine prozora, pri femu ne
dolazi do promene brzine izvodenja, ali grafika gubi
na ostrini;

4848804

\

e Fulli Screen, Siri
akdju na celokupan
ekran, $to ostavija najbolji
utisak, ali znatmo umanjuje
preciznost grafike: ali i pored
toga vredi probati;

® Floor, skidanje teksture
sa poda {li jednostavno senle-
nje istog, Cime igra dobija na
brzini:

»Ceeling, isto, samo za pla-
fon;

©Quit, prekid igre i vracanje

govore uglavnom u korist Glo-
oma. Grafika jeste malo .Ko-
ckastija”, ali znacajna koli¢ina boja, dosta mekana
rotacija { brza animacija ivaju taj nedostatak. a
i monstruozno dobri zvutni efekd u podlozi su u
skladu s atmosferom. No, duZni smo da navedemo
iparncdostataka.ljigimdva igra¢a i u duel mo-
du primetno je usporenje animacije. Zatim, ako
igrate diogsukom povremeno je nemoguce rotirati
se, vel su mogude samo kretnje napred-nazad i le-
vo-desno (ofigledno rutina za dZojstik nije oslobo-
dena bagova).

Kao konaéni utisak ostaje da je Gloom do sada na-
juspesnija Doomolika pucacina na Amigi koja, uz to,
tek ofvara put novim programima koje Zeljno iSte-

s Gradimir JOKSIMOVIC
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