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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

a ko :
skog softvera ; za Amigu . \Softwood" pri-
orema serjal svojih profzvoda za PC ra-
ram Koji e doziveti re-
>-u je Final Writer, uvell-
kd pres{avl;ennempmcesm Svim kon-
akako b najpriacni

" d svega
30 US “dolara. Uperedo sa objavijiva-
ﬂjam Wpragm za Amigu ce izac

verzija Final Writer 97, u potpunosti

Final Writer. Posebna novina je sinteza
tekst procesora | DTP programa tj. slo-
bodna manipulacija unesenim tek-
stom. Preko opcia articles, text fra-
mes, snap-to guides moguce je unosi-
1i tekst bilo gde na stranicl. smanjenje |
povecanie frejmova koji sadrze tekst,
zaokruzivane teksta drugim tekstom fli
slikama, pomeranje teksta ili slika sa
preciznoscu od jednog piksela. (bb)

Visiontek ExtremeDrive

irma ,Visiontek” je na trziste izbacila Ex-

tremeDnve hard diskove od 1.312.1 Gb ko-
i stizu sa IDE intertejsom na Type Il PC Cardu.
Vlasnicima prenosnih racunara, ExtremeDrive
moze posiuZiti kao dodatni disk, za rezervnu
kopiju podataka, prenosenje velike koli¢ine
podataka ifi za priviemeni smestaj podataka
prilikom zamene diska U racunaru. Cena diska
od 1.3 GB je 500, a od 2,1 GB 750 funti. (rj)

Digita Win 95/NT
Wordworth

oftverska kompanija .Digita” koja je

poznata korisnicima Amiga racu-
nara po svojim Wordworth i Organiser
paketima. planira posie
nedavnog objavijivanja svog Office iz-
danja za Amigu i kraha na trzistu okre-
tanje ka PC platformi. Prvi projekat
obuhvata izdavanje Wordworth tekst
procesora za Windows 95 | NT opera-
tivne sisteme. .Digita” ima ekskluzivan
ugovor sa japanskom firmom TDK"
(,,Masushita Electronics”); tako da se

i

- Finale Web Cruiser

m /Browsa | Voyagera Amiga kori-

nici nemaju kvalitetan Internet pre-
trazivad, Cak i dva pomenuta imaju ma-
njih bagova | nedostatak integrisanog
za FTP ili Mail. kuca

istovetnih mogucnosti kao 32-bitni Win -

| Finale Development" krajem ieta ce trzi-

$tu ponuditi najkorisniji Web Browser do
sada za Amiga platformu. Novi program
ce biti ustanju da éita stranice sa fremo-
vima, imace ugradenu podrsku za HTML
3.2, vecinu ekstenzija Netscape Naviga-

il Microsoft Explorera, posedovace

araficke dekodere | progresivi prikaz sii-

Posebna poslastica je Arexx interfejs
(podrzava Amiga rexx skripte) | Moca si-
stem za Java jezik. U sebi ce imati integri-
sane programe za slanje, obradu | priiem
elekironske poste Voodoo (poslednja
lja) | New York (mail-reader). (bb)

Mitsumi FX240S

Pos\eunp proizvod firme ,Mitsumi” je CD-
ROM koji postize brzinu izmedu 12X |
24X, Ova EIDE interna jedinica postize
transfe: od 1800 do 3600 KB/s. cinis testovi
pokazuju da su performanse samo malo iz-
nad 16X drajva FX140 iste firme. Maksimal-
ni transfer od 3600 KB/s (24X) ovaj drajv
postize na spoljnim tragovima diska, stoje u
oraksi vrio retko, jer se diskovi rezu od cen-
tra prema periferij) diska, a mali broj komer-
cijalnin CD-ROM naslova iskoriscava puni
kapacitet CD-a, (bb)
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HARD/SOFT SCENA

Izbrisivi
kompakt
diskovi
lede¢i korak u CD
tehnologiji je nastanak
CD-RW (CD Rewritable)
uredaja koji omogucava-
ju snimanje, brisanje i
ponovno snimanje na isti
CD medij. Cena ovih speci-
jalnih medija trenutno se
krece oko 25 USD. Prvi

}
ovakav pristup je Ricoh |
MP620S sa cenom od

oko 600 USD. Uredaj
se lako prikijucuje na SCSI

nanize. Po

kontroler, a softver koji se dobija uz njega omogucuije sve
Kiasitne operacije koje su do sada bile zamislive i
izvodijive samo sa flopijimai hard diskovima (dakle, kopi-
ranje, brisanje celog diska ifl odredenih fajlova itd.).
Nazalost, medije koje koristi Ricoh MP620S ne mogu
¢itati standardni CD—ROM &itaéi i audio CD ureda;l mko

da ne postoji

iz stranih

nasa kao, otprilike, 4.4X.

specifikaciji ovaj ur:adsg bi frebao da se ponasa kao 6X
(CD-ROM, mediutim po testovima koje su sprovele kolege
magazina pokazalo se da se u radu uredaj po-

Amiga konacno kupljena
a0 $to je ranije bilo najavijeno, na konfer-
Mmhmm&q!&mumm

priredbe .World of Amiga” u
j Londona,

U svojim govorima na j konferen-
cijigospoda Dzim Tejlor (JmTaybr) pdan od

podpredsednika ,Gateway 2000
&enko (Tyschischenko), direktor ,.AMIGA In-
temational” internatio-

eumuyzmo‘ Kao i do sada, oni e se tru-

AMIGA

International, Inc.

diti da podre postojece modele Amiga racu-
mdwvﬂuvﬁdabemmpmzara—
zvoj novih proizvoda baziranih na postojecoj
mﬂnﬂogﬁ: Takode su najavili da ¢e po-
magati m ptolzvoda baziranih ‘na

ir-
ﬁhvkhalru&stlmgraﬁke
Da je pre vise godina ,Commodore” imao
mu‘darmb\mmmwgspébﬂa
njegova. (dd)

DEC tuii Intel

Izgleda da ,Intelova” odelje-
nje za pravna pitanja sve vi-
Se raste. Ovaj put ,Intel” ne tu-
i nikoga nego je DEC (,Digi-
tal Electronic Corp.”) podigao
tuzbu protiv njih. ,Intel” je, na-
vodno, bez dozvole upotrebio
DEC-ove patente koji se kori-
ste u Alpha procesorima. Za
sada je ,Intelov" predstavnik
za Stampu odgovorio da su
iznenadeni jer je pomenuta te-
hnologija poznata svima u ko-
mpjuterskoj industriji. (dk)

Fu'ma ,Advanced Micro Devices" lansirala je svoj novi K&
procesor, sa namerom da ugrozi (a samim tim pobolj$a
Kvalitet, u buduénosti) Intelovin™ Pentium, Pentium Pro i Pen-
tium Il &ipova. Tehnigki dizajn K6 &ipa je ,u pin” totalno kom-
patibilan sa Pentiumom. Svetski statistiGari su pomalo skepti-
¢n| po pitanju ,AMD-ovog” zauzimanja zasluzenih 30 posto tr-
i&ta. Posle izdavanja procesora mnoge firme nisu javno izja-
vnle da ¢e koristiti ovaj procesor, mada ,AMD-ovi” predstavni-
i za Stampu daju druge informacije. (bb)

MHM.mm'mmwwmiMﬂﬁﬂmwkmw.w

Beograd.
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HARD/SOFT SCENA

»Panasonic”
PanaFlat PF70

ovi monitor iz ,Pana-
sonica” poseduje za-

ista dobre karakteristike:
razmaktacaka (dot pitch)
od 0,24 mm, maksimalna
rezolucija 1600 x 1280 ta-
caka i maksimalna hori-
zontalna frekvencija 86
kHz. Medutim, ono &to
ovaj monitor ¢ini zaista
izuzetnim je katodna cev
nove konstrukcije koja je
potpuno ravnal To je
Kristalno Gistu i

]

jasnu sliku na svakom de-
lu ekrana i eliminisanje
svih deformacija prikaza-
ne slike. PanaFlat PF70
Kosta 850 USD. (ts)

edavno je ,Apple” izasao na trziSte sa novim mo-
“ahnmuesagepau

Kol ¢
GARM SA-110 na taktu od 162 MHz. Ovako brz Eip

Yakumo touchpad

tastatura

i8ljenja o tastaturama su razlicita. Jedni koris-

nici tvrde da su ergonomske tastature nez-
grapne i ne zele da ih koriste ni minut, a drugi tvrde
da viSe ne mogu da piSu bez ugla od deset ste-
peni izmedu ruku. | dok se druga grupa polako, ali
sigumo, povecava, ,Yakumo je" dao sve od sebe
da taj proces ubrza. Njihova tastatura ima Win-
dows taster (poziva Start meni), Kontext taster
levom tasteru miSa) i Touchpad

rukopi-

sa, poSio se u ovaj uredaj tekst unosi poviatenjem
Olovke® po ekranu. Uz to omoguceno je i snimanje
2 o

mogu pre-
fje 480 x 320 tataka.
MnupaaﬁmsmnmpoaﬂmzaTCPﬂPpw

tokol, tako da
i koristiti ukl]uéu-
Juéi i WWW putem NetHopper Web browsera.

mmmngmknmammnrsﬁaﬂabvam
je opre-
nﬁnsmm&vdlpd\mseqshmpmdlmkcm
Ipak, kvalitet ovog ratunara nikako ne opravdava ce-
na od Gak 780 funti. (rj)

s
e

HP Color Laserlet 5/5M
Iz JHewlett-Packarda” dolaze now poboijsani
8t Ciiz serije 51 5M. Oba
liena novom pobolj$anom tehnologijom za pri@z sli-
ka (HP Image REt 1200), da bi korisnicima pruzili Sto
ostrije i &istije prikaze u kolomom ili obiénom modu.
i podrzavaju i HP-ov JetDirect standard po-

mu (NT 4.0 il Windows 95). Cena ovog $tampata sa
osnovnom opremom ne prefazi 1800 US dolara, a
dalje informacije potraZite na www.hp.com. (bb)

povrsinu ¢ija se dva tastera mogu povezati sa ‘Ctrl®
i "Alt' tasterima i programirati za dodatne funkcije.

Sve usvemu ergo-tastatura + touch-
pad - mi§ = 100 DEM. (dk)

Video disk od 5 sati
JSonyja" objavijuju da su razvili nowu
tehnologiju zapisa na opticke diskove koja
oomogucuje pet sati TV signala u visokoj rezoluciji
i, navodno, ima pet puta veci kapacitet od tek us-
taeryenog DVD standarda. Povecanije kapacite-
e lasera,
specualno konstruisanog objektiva i CD-a od 1,2
mm debljine. Novi disk trebalo bi da se pojavi na

trzi&tu krajem 2000. godine. (dk)

Dve trecine na starom
wi o

5 o =

koje je

\"

po pitanju

emkqlkwsvedsloplmm
od jedne trecine od
|o,ena32mwmss.m d)k\e&niﬂ
di sa starim 3.11. Na pitanje za$to prelaz jos

obavljen, odgovor je da se plase jer Windows !
dovoljno siguran i da se éeka na.
korak u razvoju operativnih sistema. (dk).

sledeti Microsoftov”

U OVOFE BROJLL

NOVE TEHNOLOGLE
Japansko pile
Automobil buduénosti

KOMUNIKACUE

Da li verovati Mre2i?
FRANCUSKA

Virtuelni univerzitet
PRIMENA

Racunari u medicini
W VODIC

Astronomija
Softver bez granica
Extreme sports

CeDeTEKA
Encycl
Corel All-Movie Guide 2
Virtual Safari

ashion Designer, Story-
mﬂm Magic Fairy Tales)

TEST DRIVE
miro Crystal VR 2000
| STB Velocity 3D
Quantum Fireball 2.1 GB TM
Samsung SCR-1231
i Creative Labs CD1220E
miro PCTV.

TESTRUN
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HARD/SOFT

SCENA

Microsoft .
Visual C++ 5.0

erzia 5.0 Visual C++
omoguciée mnogo bolju
intagraciju sa SQL i Visual Ba-
sic programskim jezicima. U

DVD standardi
osle godinu dana od odekivanog izlaska oficijelnih standarda
za DVD (Digital Versatile Disc) diskove, forum od desst &lano-
va se dogovorio o buducem distribuiranju diskova na trziste. Prvo
e se na trziStu pojaviti DVD-R i DVD-RAM diskovi za korisnike PC-
a. Prvi su diskovi na kojima se podaci mogu snimiti jednom i ka-

svom kodu Visual C++ 5.0
podrzava MMX, uz vrio male
prepravke u asembleru. Gla-

paciteta su 3,95 GB za jednostrane | 8 GB za dvostrane diskove.
Kapacitet izbrisivih DVD-RAM diskova ¢e biti 2,6 GB jednostrano i
5,2 GB dvostrano. Posle izdavanja ovih uredaja uslediée DVD-
ROM i DVD-Video formati, na veliko razo&arenije filmske industrije.
Danaénja piraterija sa obiénim CD-ROM-ovima i jeftinim MPEG

‘ vna prednost je rnnogoveéa
1 brzinaradai (za10%
: 1egmwwmnvmmsnpm.mum
; procesa izrade programa

sa ovim jezicima, mogu-

énost postavijania tataka
nﬁihu&ﬂ.—u.[m
i m U paketu a-
nalazi i Visual Studio 97,

‘ koji Ge vam omoguéiti
: mnog:mmduzhn«
| Vo o vam ot e
=_ nja. (bb)
[ Netscape pnvaq slandard

rajem maja |

Netscape

prikupljanje podataka o korisnicima mreie Ideja je da svaki kons
nik na svom raéunaru popuni liéne podatke, lozinke i interesovania. Do
tih podataka bi dolazili WWW serveri kojima se korisnik obratio i na os-
novu njih kreirali ponudu. Ovim metodom viSe ne biste morali da po-
punjavate svoje podatke na raznim web stranicama ve¢ bi se taj
dosadan posao oba\mao automatski. Sve ovo se radi zbog obilja in-
: formacija kojima se ZSID&]U korisnici mveie akoje im nsu povebne
l Dosadasuza podataka o ik
. riséeni razni metodi, ukljuéujuci i cookles tehnologiju koja je jedno-
|
:
\
:
:
\
-

stavno pratila aktivnosti korisnika na sajtu. Novwnvacystandardbazz»
ran je na postojecoj tehnologiji vCards digitalnih vizit-karti i digitalnih
potpisa koje obezbeduju dokaz identiteta.

+Netscape" je svoju verziju standarda predao World Wide Web Con-
sortiumu i o¢ekuje da uskoro bude zvaniéno prihvaéen. (dd)

Hakersko
majstorstvo
ili podvala?

o najverovatnije ni-
kada ne¢emo sa-
znati. A evo o demu
se radi. Neko je na
: +Lost World” Web saj-

znatno je ugrozila filmsku industriju, a $ta ih éeka po
izdavanju svih DVD formata ostaje da se vidi. (bb)

i Tornado 3D
"vﬁmmzawmxblnnp graficki dizajn na Amigi iz firme
Eyelight” preti da bukvaino ,oduva” konkurenciju u obliku Light-
wavea ili Real 3D-a. Cek irme je
mmmBMyaugn‘(mébvds to dobijas). Najvise
Mmpddeuopquwmecdmmm automatsko
prikazivanje slike u
punom koloru pre

zavrSenog ren-
deringa. Jo$ neke

Mreini lopov u zatvoru
mericki FBI uhvatio je kompjuterskog hakera koji je ukrao preko
100.000 brojeva kreditnih kartica iz baze podataka na Intemetu.
Karlos Felipe Salgado (36) uhapsen je posle pokusaja da proda infor-
macqu tajnom agentu. Zbog toga je kaznjen sa petnaest godina zatvora
kaznom od 500.000 zelenih novéanica.

Serviseri jednog Intemet uodili su neke akti-
wvnosti u toku rada na serveru. Posto su o tome obavestili FBI, razraden je
plan kako da Karlosa namame da pokusa da proda brojeve
kreditnih kartica, kako bi mogli da ga predaju sudu.

Posle stupanja u kontakt sa prestupnikom, tajni agenti su
zatrazili od Salgada dve male kupovine i onda ugovorili da
za 260.000 dolara otkupe brojeve 100.000 kreditnih kartica.
Kupovina je obavijena na aerodromu u San Francisku, a ne-
dugo zatim agenti su uhapsili Salgada u kuci njegovih rodi-
telja u Dali Sitiju (Daly City), Kalifomija.

;eméemmrmz’konsmlme SMAK“-pomocu

SakLlp' c
ol wwﬁ it ditnih kartica od firmi koje prodaju proizvode preko Imemeta

Ba$ mu se SMAKo... (dr.d)

3 tu sliku divijeg Tirano- .Lost World” sajta, to
‘[ saurus Reksa (dino- je bio hakerski upad. "
saurs iz fima,Park z dobajure) za-  Po njima nema nikave logike da e fo Direct Software Power Amiga

menio slikom ljupkog patka. Patak je
stajao samo pet sali na Webu i to
izmedu tri | osam sati izjutra, ali je i to
bilo dovoljno da izazove veliku pa-
Znju, jer je sam autor ove izmene oba-
vestio CNN i ostale medijske kuce.
Ko je autor i kako je to uradio — ni-
kome do kraja nije jasno. Postavijene
su dve hipoteze. Po prvoj to nije bio
hakerski upad ve¢ podvala, jer je

"asa‘mu WoﬂdannugaSmm’ oddammﬂ i18
prikazao kon-

tema bice ispod 1500 GBP. lakoummump,ﬁmer‘
ova Amiga radi sa 68060 procesorom, ali se uskoro
ocekuju i modeli sa PowerPC procesorima. (ap/zm)
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Hewlett-Packard
HP320LX

Novu HP-ov ruéni PC raéunar koji
radi sa Windows CE operativnim
sistemom baziran je na ,Hitachi-
jevom” procesoru SH3 (ve¢ viden u
\ modelu 300LX). Rezolucija ekrana je
'640 x 240 piksela, $to celu HP-ovu
seriju 300 stavija u veliku prednost
nad ostalim palmtop masinama, jer
puna sirina displeja omogucéava nor-
malno koriscenje Windows aplikacija
ukljuéujuéi | surfovanje po internetu.
Dimenzije uredaja su 18,3 x9.3x 2,95
©m, a masa sa baterijama je 430 g.
Napaja sa sa dve standardne AA baterije od 1,5 V., koje po specifikaciji proizvodaéa treba
da omoguce rad oko 20 sati. Uz to, HP 320 LX je opremijen sa pomocnom baterijom ko-
Ja omoguéava memorijski backup kada se glavne baterije istrose. Proizvodad preporucu-
Je koriscenje ispravijaca kada se uredaj koristi u funkeijama koje su energetski zahtevne
(koris¢enje PC Card kartica, na primer)
U ra¢unaru je 4 MB koja se putem CompactFlash prikljucka moze prosiriti do 15 MB,
Standardni Type /I PC Card siot omoguéava prikljucivanje modema | drugih periferija.
Cena uredaja je oko 525 funti, a detaljnije informacije. mozete. naci na www.hp.com . (rj)

3D animacija u kocki
Trebalo joi je skoro deset godina da, pro-

8log novembra, projektuje svoju prvu 3D
sliku unutar prozime kocke, Sada e u stanju
da prikaze serije 3D slika, ukljudujuci galop je-
dnoroga, providni globus koji rotira i to unutar
kocke od specijainog materijala. Elizabet Da-
uning (Elizabeth Downing), fizicarka koja je
studije zavrsila na Stanford univerzitetu, skoro
€eo svoj struéni Zivot posvetila je ovom cilju.

Njeno otkrice bazirano je na pravoj kombi-
naciji elemenata. tzv. retkih zemalja, koji emi-
tuju vidijivu svetiost kada se tope u fiuoridnom
staklu. Da bi se moglo iskoristiti, svetio mora
da bude emitovano odgovarajudi vremenski
period i to samo u ta¢ki gde se dva infracrve-
na laserska snopa preseku u prostiranju kroz kutiju. Ta tacka koja emituje svetlost u tro-
dimenzionalnom prostoru zove se voxe/ od pixel, ta-
Cha - prim. prev.) i prvi put je generisana januara 1993. godine. Elizabet Dauning je tada
J0S uvek bila student. Sada ona ima svoju kompaniju, 3D Technology Laborateries”, a
na njen rad oko su ,bacili” | fjudi iz vojske, NASA kao i ljudi iz medicinskin disciplina.

Na ofkrice se cekalo jako dugo, Do sada je gospoda Dauning uspela da odvojeno-
stvori osnovne boje: ervenu, zelenu i plavu, a sada pokusava da ih kombinuje unutar ko-
cke. Ona kaze: , Ovo je kreativna fizika i vrlo je zabavna. Ne morate da sedite ispred ne;
Kog superkompjutera | meljete brojeve da biste videli rezultat”. Otkrice bi moglo da ima

in uticaj na mnoge sfere Zivota i rada, specijaino na polju racunarske grafike i
animacije. Pozelimo joj puno srece. (sj)

Tasteri za kvizove

USvum kviz paketu .Aztech
Systems” nudi dva kviz pro-
grama i Slammer. uredaj koji se

2a Cetiri igraca, all nazalost u

Creativ Labs Sound
Blaster AWE64 Gold

Ksko za muzicare, tako i za ljude koji se bave
multimedijom AWEB4 Gold je pravo resenje.
Ova kartica je pravi profesionalni uredaj i moze se
reci da je to i prvi ozbiljniji korak , Creative Labsa”
u tom pravey. Jedna od najvecih novosti koju
donosi Gold je i SPIDIF konektor koji omogucava
direkini digitaini ulaz sa periferija kao $to je DAT.

Zbog ovog konektora digitalno-analogna konver-
~Zija, nakon koje bi usledila analogno-digtaina (na
linfjskom ulazu u SB), postaje ne-
potrebna, jer se digitalni signal direkino unosi u
uredaj bez kakvih izoblicenja i gubitaka
Blaster AWEG4 Gold, za razliku od osta-
lih sliénih kartica, ima poziacene ¢iné konektore
(kod vecine kartica linijski izlaz je 3 mm stereo) i
svi kablovi koji se isporuéuju uz ovaj uredaj imaju
pozlacenie prikljucke. Memorija na kartici od 4 MB
(prosirivo do 12) omoguéuie rad sa vecom kolic-
nom, tzv. Sound Fontova (semiova). AWEG4 Gold
‘operise sa 64 kanala, pri Gemu 32 su regulisana
na hardverskom nivou, a jos 32 na softverskom
 Detalinije informaciie mozete naci na www.cre-
atcom. ()

Listanje
misem

oznati . Genius

Systems™  pred-
stavio je Net Mouse
koji ima dodatni
taster za skrolovanje
teksta. Mis je nastao
kao rezultat prituzbi
ljudi koji mnogo rade
na obradi teksta, jer =
ih nervira skrolovanje pritiskom na strelice na desnoj
strani ekrana. Mi§ moze da se uputrebi i za skrolo-
vanje Internet stranica. Net Mouse se isporucuje sa
drajverom i podlogom za 25 DEM. (dk)

ukljucuje u dzojstik port. Slammer Nuklearka na Mrezi
ima Cetir tastera otporna na Ako imate Amigu i koristite Amirc. a neki viasnik Windowsa 95 vas je iz-
udarce | omogucuje nadmetanje nenvirao na IRC-U, mozete da mu se osvetite tako &to éete pomocu:

‘samo dve prilozene igre. To suu

T koristeci bag u Windowsu 95,

i ipta. ,,oboriti
Akovam se ne svida neki sajt. a on sluéajno egzistira na Windows 95/NT-

Americi popularni . Jeopardy" gde
se odgovor mora formulisati u ob-
liku pitanja i .You don't know
Jack” koji lici na stari MTV kviz
.Remote Control”. (dk)

u, i njega mozete onesposobiti pomocu programéica WinNUKE. Na srecu
korisnika Windowsa 95, ovaj skript ne radi sa najnovijom verziiom Win-
dowsa 95 u kojoj su otklonjeni neki bagovi. Sala i ne, viasnici Windowsa
95 - pripazite se! (de.s)
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HARD/SOFT SCENA

Phase 5 punom snagom

0s se nije slegla prasina oko vesti o PowerUP

karticama, a vodeéi nemacki proizvoda¢
Amiga opreme ,Phase 5” jo$ jednom nas pri-
jatno iznenaduje novim podacima. Kao $to
smo do sada pisali, radi se 0 novoj generaciji
akceleratorskih kartica za Amige. lzraz ,nova
generacija” upotreblien je jer ¢e ove kartice ra-
diti sa PowerPC procesorima na visokim frek-
fencijama koji su napravijeni u naprednoj RISC
arhitekturi i predstavijace stepenicu za prelazak
na novu generaciju Amiga iz iste firme poznatih
pod imenom A/Box.

Prvo Ge se u prodaji pojaviti kartice za mode-
le Amiga 3000/4000(T) pod imenom Cyber-
storm PPC. Na ploéama ovih kartica biée éetiri
slota za prosirenje ultra-fast 64-bitnom memori-
jom, do 128 MB. Pored PowerPC procesora
604e (u verzijama od 150 do 200 MHz), zarad
kompatibilnosti sa starim softverom bice neo-
phodno dodavanje procesora iz ,Motoroline”
680x0 serije, u ovom siuéaju 040l 080. Na plo-
&ama Ce biti serijski ugradivan Wide-Ultra SCS/
kontroler i slot za dodavanje uredaja kao $to je
CyberVisionPPC (graficka kartica visokih perfo-
mansi)

Novina u ponudi su i kartice za Amige 2000
(Blizzard 604e) koje ¢e se pojaviti u prodaji to-
kom avgusta sa istim karakteristikama kao i
one unutar Amiga 3000/4000(T).

Sto se tiée Amige 1200, po prvim vestima

modeli PowerlUP kartica pod imenom Blizzard
603e Power Board trebalo je da se nadu u pro-
daji sa PowerPC procesorima 603¢ na 120
MHz (sa cenama ispod 700 DM) ali su, na za-
dovoljstvo svih buduéih viasnika, izvrSena neka
pobolj$anja. Prvi model koji ée se naci u proda-
ji dok vi budete itali ovaj tekst kostace nestois-
pod 800 DEM, a radiée na 175 MHz. Iz istih ra-
zloga kao i na prethodnoj kartici, bice neopho-
dno dodavanje ,pamog” procesora, u ovom
sluéaju 030 na 50 MHz. Nesmetano ¢e deliti
memoriju koja ¢e moci da se prosiri do 84 MB.
Na karticama ce se
se 5 serijski ugradivati Fa-
d A st SCSI Il kontroler.
Mesec dana kasnije
(tokom jula), .Phase 5" po¢ece da isporuéuje
dilerima Blizzarde 603e+ koji Ce za razliku od
obiéne” varijante raditi na 200 MHz, a kompa-
njoni ¢e im biti 040 ili 060!

Dobre vesti stizu i iz softverskih kuca koje su
pocele da preraduju svoje programe za Power-
PC procesore. Neki proizvodi postoje u beta
verzilama, dok su neki vec¢ gotovi (Personal Pa-
int 7.1). Sto se tide igara, i sa te strane dolaze
dobre vesti. Naslov koji ¢e verovatno uéi u isto-
fiju kao prva igra za PowerPC procesore je
Myst iz ambiciozne firme ,clickBOOM", koja je
za blizu buduénost najavila jo$ vec¢u podrsku
ovim karticama. (Zm/ap)

Kada ¢e da svane?
kot Meknili (Scott McNealy), direktor firme
,Sun Microsystems”, na nedavnoj konfe-
renciji za Stampu u jednom odgovoru je upotre-
bio dvosmislenu reenicu koja je upuéena ko-
legi Bilu Gejtsu:  Kada bi svi ‘Microsoftovi' radu-
nari prestali da rade, produktivnost bi porasia i
svanulo bi” (engl. Sun would rise). (dk)

PRST NA CELO

Ko to vrslja po
mom disku?

oliko ste puta reinstalirali

Windows? Hvala na pitanju, i ja

sam. Da me neko pita za$to -
nemam pojma. Zapravo znam: ,nesto”
se pokarabasilo, pa mi Windows i
programi pod njim nisu radili kako
treba, ali ta se ta¢no dogodilo, ne
znam. I ne znam ko zna. Cini mi se da
nisam ja negde pogresio, vec da se na
mom racunaru deSava puno stvari u
koje nemam nikakav uvid. Da li
postoji nacin da tacno znam femu
sluzi fajl ZGLBD32.DLL u mom
WINDOWS\SYSTEM direktorijumu i
5ta sve nece raditi ako ga obrisem? Ko
zna koliko ima fajlova koji mi uopste
ne trebaju i samo zauzimaju prostor
na disku...

Izgleda da mnogo ne pomaze
koriséenje usluznih programa koji
prate promene na disku tokom
instalacija programa, instaliranje
programa pod 95-icom na , kulturan"”
nacin, preko Control Panel:
Add/Remove Programs i drugi nacini
pomocu kojih bi trebalo da imamo
uvida ko nam gde i 5ta stavlja na
racunar. Jos ako koristite (a
Koristite) piratske kopije plogmma
ukl|ucu]uc| i sam Window a ko
e tu da pohvata Sta dobro mdx‘ a
§ta ne. gde se $ta nalazi i da Ii to
uopste treba nesto da radi ili samo
stoji bez veze

oduse, Citav problem moZete da

zanemarite i da diskove drzite u

totalnom haosu, pa dok radi -
radi. Stavise, moZete da se prikljucite
na Internet i da se nadete u jos vecoj
gomili sliénih problema.

Jer, tek tu je haos. Svaki put kada
Kliknete na nesto u Exploreru ili
Netscapeu od vas i ka vama protekne
odredena Koli¢ina informacija. Ako
imate srece da je informacija koja
stigne u vasem smeru neki tekst,
slika, animacija ili zvuk, lako cete je
kasnije prepoznati i obrisati (ili ¢e se
iz kesa browsera obrisati sama). U
nesto gorem slucaju stici ce vam neka
programerska umotvorina (recimo od
omh pisanih u Javi) koja, pored onoga
§to se vidi na ekranu, radi ko zna Sta
jos. Kada daunloudujete neki program
moZete samo da se nadate da nece da
raspe ko zna kakve jos fajlove po
Windowsu i ostatku vaseg diska.

Odem na neki sajt na Internetu,
pozovem nesto sa njega, a
usput se startuje program koji
sa moje masine pokupi spisak
direktorijuma, serijske brojeve
instaliranog softvera i druge
L,Zanimljive” podatke, a onda ih
lepo zapakuje, stavi crvenu
mashicu i posalje svome
gazdi... ko god on bio.

Uostalom, ko vas je terao da bas na to
kliknete?

a nas znaju neki ljudi koje mi

uopste ne poznajemo. Svoju

e-mail adresu, ako ne i mnogo
vise podataka o sebi, sigurno ste
ukucavali nekoliko puta: , Hocu da od
vas prenesem to i to (kad je vec
dzabe)". ,Moze, ali nam prvo dajte
svoju e-mail adresu”. A onda vas
zaspu elektronskim porukama koje
vas uopste ne zanimaju. Mozete da se
nadate da ¢e prestati, da ce im
dosaditi, ali, nazalost, slanje e-mail
dubreta vredno obavlja njihov
racunar, polpuno automatski. Na
& i slucajeva svojom
porukom moZete otkazati pretplatu za
poruke na koje se niste pretplatili.

Da li je e-mail adresa sve $to mogu
da znaju o nama? Kada je moguce
napisati program koji ¢e se preneti
preko MrezZe i formatirati disk, onda
mogu da zamislim i ovo: odem na neki
sajt na Internetu, pozovem nesto sa
njega, a usput se startuje program
koji sa moje masine pokupi K
direktorijuma, serijske br
instaliranog softvera i druge
.zanimljive" podatke, a onda ih lepo
zapakuje, stavi crvenu masnicu i
posalje svome gazdi... ko god on bio.

Razlog za brigu? Pa... ne bih voleo
da jednog dana neko ima potrebu da
Ze: , Prema nasim
informacijama, Vi ste u tom i tom
periodu koristili piratsku verziju
programa... i zato ne mozemo da..."”

Tihomir STANCEVIC
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NOVE TEHNOLOGIJE

Japansko pile

Veliko kao kutija $ibica, piti

se mazi i da jede slatko, nije nikakva Zivotinjica - zapravo ;
nije ni Zivo

@magorchi (u prevodu: jaje) je nova

igracka za kojom su u Japanu naci-

sto poludeli. Proizvodat je japanska

firma ,Bandai*. Ovo je prvi elektron-

ski kucni ljubimac. Na LCD ekranu

ove igratke je slika malog pileta, a

cilj je da ga hranite, negujete i mazite - sve

pritiskom na dugme. Pile raste, mora u WC i

trazi da jede slatkise ili Zito. Ako ste previse

revnosni u hranjenju, pile se udeblja i razbo-

1i, a ako ga zapostavijate i pored toga §to ono

pisti, pile postaje nervozno i rezdrazljivo.

Mali grafici na ekranu pokazuju piletovo
zdravstveno stanje.

Ukoliko zaboravite na pile, ono umire kao i

pravi kuéni ljubimac. Igracka se gasi i ne moze

da se popravi, Marketinski, genijalan potez. Da

kada je zapostavijeno, voli da

.Zivotinjica” ne bi uginula i da bi se propisno

brinuo o njoj, viasnik mora da je nosi svuda sa
sobom, pa ¢ak i na posao ili u §kolu. Pistanje
malih napasti dovodi japanske profesore do lu-

3
' dila, a roditel
ne znaju $ta ce sa
decom koja. nocima n
spavaju kako bi pazili na
pilence. Igrica, pryobima
zamiliena kao privezak
za Kljuceve, u Japanu ko
Sta 2.000 jena (oko Z;J
DEM) i od novembra je pro-
data u 1,3 miliona primera-
ka. Najvise je kupuju tinef
dzerke koje osnivaju kiubove, no-
se Tamagoechi majice, kupuju Tamagotchi plis
Sane lutkice i placu bez prestanka kada im ljubi-|
magc ugine.
Zbog neotekivano velike potraznje stvaraju se:
redovi ispred prodavnica, a ,Bandai” ubrzano po-
veéava proizvodne kapacitete. Neverovatno je da.
suu.fazama nestasica” novine pune oglasa u ko-
jima ljudi traze da kupe .neupaljeni™ ‘Tamagotchi
i spremni su da za njega daju i do 500 DEM.
TTamagotchi ¢e se pojaviti i u Evropi ovog leta,
azanestrpljive na Internetu postoji Tamagotchi
program za treniranje (http://www.matsuda.comy
jun/tamago/)

Priredio D. KOSOVAC

Automobil budud

Automobil ,,F200 Imaginaton”
Benza” i predstavija osnovu za automobile

sledeceg veka

polja F200 izgleda kao ,.obi-

can" luksuzni sportski auto-

mobil, ali se specifitnosti

ovog automobila vide tek ka-

da pridemo blize. Dok se via-

snik lezerno priblizava auto-
mobilu, yrata se sama podizu i isklju-
Cuje se alarm i blokada motora. Ovo se
deSava zahvaljujuci magnetnoj kartici
uvlasnikovom dzepu koju F200 prepo-
znaje na dovoljnoj udaljenosti da bi se
pripremio za voZnju. 1 pre nego $to se sedne za
volan, primecuje se bitan detalj - volana nema,
kao ni pedala ni brave. Tamo gde je obicno me-
nja¢, nalazi se dzojstik presyuéen kozom kojim
se upravlja ovim automobilom, a koristi se bag
kao u igricama. | dok prosetni Cerrdesetogodi-
Snjak ne bi znao $ta da radi sa ovim automobi-
lom bez posebnog treninga, desetogodisnjak bi
£a sa svojim stazem ispred kompjutera ili kon-
zole najverovatnije odmah malo provozao.

Suvozac ili kopilot
Pored osnovnog, g jaca posto-

Je studija ,Mercedes-

ma najvise povreduju na volan i pedale, a i pro-
izvodnja automobila ¢e biti jeftinija jer dzojstik
eliminise potrebu proizvodnie wengleskog" mo-
dela sa volanom na desnoj strani,

Automobil buduénosti nagomilan je senzori-
ma. Pored toga 1o ispisuje podatke na displej on
ih i koristi (na primer, podaci o brzini i nagibu se
koriste za aktivno veSanie, a u odnosu na prokli-
zavanje terena Kompjuter ogranicava maksi-
malnu moguéu brzinu automobila). Takode se
prate i orijentacione tacke oko puta i svaka ,gre-
Ska" vozaca se automatski ispravija jer i sam

jeidva pomoéna” dzojstika, po jedan u svakim
vratima, tako da vozac moze da menja ruku pri
voznji li potpuno prepusti kontrolu suvozaéu, U

* .Mercedesu” smatraju da je prednost odstranji-

Vvanja volana ocigledna jer se vozai pri nesreca-

il ima kontrolu nad upravijacem, ko-
€nicama i motorom. Senzor prepoznaje nadola-
zece saobracajne znake i iscrtava ih na koman-
dnoj tabli koja inace vrvi od infc ija. Naviga-

da je na put koji ste izabrali zastoj, trenutno
nudi nekoliko alternativnih puteva. U nasloni-
ma za glavu vozata i suvozada nalaze se bei-
Ene slusalice preko kojih se moze shugati muzi-
Ka sa radija ili CD-a, kao i zvuk sa jednog od TV
ili video kanala. F200 ima ugraden i TV prije-
mnik. ali TV ekran ima i jednu mnogo vazniju
funkciju jer u automobilu nema vise konvencio-
nalnih retrovizora. Umesto njih se koristi petka-
mera koje snimaju okolinu. Cetiri kamere su
usmerene unazad i njihovi snimcl se prikazuju
na levom. desnom i centralnom monitoru, Peta
kamera se nalazi u prednjem braniku i ukljudu-
je se pri parkiranju i voznji unazad. Automobil
raspolaze i sa dva specijalna vazdusna jastuka i
aktivnim sistemom vesanja Koji potpuno elimi-
nise naginjanje vozila u krivini,

Koji procesori su ,ispod haube" i natin obrade
prikuplienih podataka u  Mercedesu” drze za po-
slovnu tajnu. a konstruktori ne Zele da pricaju o
motoru, .Mercedes" ¢e u svoje automobile nare-
dnih godina poceti da serijski ugraduje neke od

cioni kompjuter je povezan sa satelitskim siste-
mom pracenja saobracaja. Kada dobije podatak

ija, ali cemo na dojstik ume-
sto volana pricekati bar jos pemaest godina.
Priredio Dragan KOSOVAC
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NA LICU MESTA

Novell intranetWare

IntranetWorking '97

Krajem maja u Londonu (ali u Kanadi) odrzan je ,Novellov” seminar pod nazivom
IntranetWorking ‘97. Pored domacina, kao izlagaci u¢estvovali su i ,Oracle”, ,Compaq”,

eminar ,Novella" obelezZila je promoci-

ja nove verzije operativnog sistema

IntranetWare 4.11. Oni koji su imali

mogucnost da koriste prethodnu ,Novel-

lovu” verziju 4.1 iznenadice se svim po-
boljSanjima i dodacima ove verzije.

Ono 3to je .Novell" Zeleo da postigne sa ovom
verzijom OS-a je da postane platforma za sve i
po svemu sudeci, to je i uspeo. Svi smo ¢uli za
Intranet. Da bi nesto sliéno zaZivelo u vasoj
kompaniji (i svim njenim poslovni-
cama), morate da imate ve¢ insta-
liranu mrezu (LAN), Web server,
Internet browser na svakom desk-
topu i jo§ dosta simih delova bez

The intranet/Intemet

,»Sun Microsystems” i IBM
Novell. IntranetWare

setina PC ratunara za Stampanije (instaliranje

THE FULL-SERVICE INTRANET PLATFORM

komunikaciju. Prednost ovoga je da koristite isti
acount i password kao za logovanje na mrezu i
ne morate da pamtite na desetine razlicitih lo-
zinki. Da biste sve ovo Koristili, vas Novell server
treba da koristi 7ree strukturu (NDS). Ovo je ta-
kode i usteda u hardveru, jer ne morate da pose-
dujete Remote Server. 10§ jedna od stvari koja

drajvera i ostalog): na mreZi drZite Kopije svih

drajvera za vase printere i kada korisnik odlu-
i da koristi printer, automatski se instalira
odgovarajuéi drajver na PC. Pored toga, softver
je dovoljno pametan da prepozna PostScript po-
sao poslat na printer koji ne podrZava PostScript
i usmeri ga na najblizi PostScripe printer. (Koli-
ko ste se samo puta nasli u prilici da ¢ekate po-
red printera svoju jednu stranu, a neko je pre vas
greSkom poslao PostSeript, pa
printer Stampa kuke i kvake i ni-
kako da stane!)

Culi ste za bojazan da ce 2000.
godine satovi na ratunarima pre-

kojih to sve ne moZe da radi. .No-
vell” je sa novom verzijom 4.11 sve
to, pa i vise, ponudio u jednom pa-
ketu.

Novell IntranetWare e, pored
Windowsa NT, drugi operativni si-
stem koji nudi Web server u sklopu
operativnog sistema. Pored toga,
ako ste kupili 100 user licenci za

stati da rade tacno. Novell" je
problem redio u okviru sistema,
5to znati da sa njim moZete mimo
sacekati sledeci vek.

Duga je lista svih novih i do-
brih strana Novella 4.1 1, a nama
se ¢ini da je .Microsoft” dobio
velikog protivnika. Godine uspa-
wvanosti za ,Novell" su prosle.

Netware 4.11, u isto vieme imate i
100 licenci za Netscape 3.0, §to i
nije mala cena ako se zna da je li-
cenca za Netscape 50 USD.
Instalacija Web servera traje pet
minuta, a jedna od novina koje ¢e
se posebno dopasti sistem-admi-
nistratorima je da sad i ,Novell”

Mozda je jedan od razloga i to da
je generalni direktor za Ameriku
sada novi covek - DZo Merendzi
(Joe Marengi). Pored njega, ,No-
vell” je doveo novi menadzment
tim. Velike su se promene desile
u ,Novellu”, a to je imalo uticaja
i na proizvode i na marketing.

Noveil.

podrZava DHCP, 5to znati centrali-
zovanu administraciju i manje glavobolie oko
1P adresa, Zatim, tu je i IPX/IP Gateway kgji ée
organizacijama koje imaju izlaz na Internet ko-
ristiti kao jedan vid sigurnosti (prirodni Fire-
wall), a i jednostavniju administraci-
ju. jer cela mreza moze da deli jednu
1P adresu i opet pristupi Internetu.
VPN je skracenica od Vircual Private
Networks. VPN nam pruZa mogu-

nam se ucinila interesantnom je u vezi sa prin-
terima. Modul se zove NDPS (Novell Distributed
Print Service) i to je jedna od novina verzije 4:11.
Omogucava vam da iybegnete pode3avanje de-

Novell Directory Services

Marketing strana ,Novella” u
mnogome je promenjena, naravno nabolje,
.Novell” je nedavno promovisao program zva-
ni EAR (Early Access Releases), a sustina pro-
grama je u tome da svako ko Zeli poslednju
verziju ,Novellovog" 0S-a (Demo 2
User) ima mogucnost da je putem
Interneta naruci ili downloaduje.
| To je puna verzija /ntranetWare

4.11 sa 20+2 licenci koje isticu ¢e-

¢nost da povezemo dve lokacije nase
kompanije na istu mrezu (LAN) kori-
ste¢i ISDN adapter i linije bez pose-
bog iznajmljivanja skupih Frame-
Relay linija i bez dodatnih troskova
za hardver kao $to su Gateway, HUB
ili Switch. Jo3 jedna od novina je i
NAL (Network ication Luncher)

NT wpys Unix

NetWare

tiri meseca nakon instalacije.
Svako od posetilaca seminara do-
bio je primerak Novella 4.11 (2 User
License). Va$ izvestat je uspeo da
proba samo neke od najinteresantni-
jih stvari i u potpunosti je zadovo-
ljan. lako se oslanja na proverenu
platformu, ovo je veoma .mlad" 0S,

kofi je deo Novellovog” user clienta
32.

Nenware 4.11 sadrzi i Netware
Connections 2.0, modul koji omogu-
¢ava da podesite modem pool i dozvo-
lite vasim korisnicima na mrezi da
koriste modeme za DialOut i Dialin

Admin User

i mnoge kompanije ¢e sigumo sace-
kati neko vreme pre nego 5to pocne
puna implementacija 4.11. Za to vre-
me ostaje nam da ispitujemo i istra-
zimo sve dobre i loSe strane ovog
proizvoda.

Novell

Damil
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Ureduje Slobodan POPOVIC

Astronomija

Ko se zanimate za .deSavanja” u ogromnim ko- srodnog sadrZaja,
Asm m prostranstvima, kao i za one malo  narogito one sa me-
«prizemnije” pojave u Zemljino] atmosferi, evo  tereologkim izvesta-
nekoliko korisnih adresa na koje biste mogli skoknuti  jima (posebno prepo-

dok surfujete Internetom. rucujemo metereoloske servise CNN-a, NBC-a i americke mornarice).
Jednu od zanimljivijih prezentacija na ovu temu ima ~ Adresa je www.princetonol.com/eye/aaap2.html .
Udruzenje astronoma amatera sa Prinstona (elitni uni- Sudeci po broju sajtova na Internetu posvecenih Hale-Bopp kometi,

verzitet u SAD). To je ujedno i Home Page J. H. Simpso-  izgleda da je postalo vilo ,In" zuriti u nebo raznoraznim teleskopima (ili
nove opservatorije iz Nju DZersija (SAD) sa kojom po-  ne daj Boze golim okom) i . snimati” §ta ima novo u blizoj i daljoj okolini
menuto udruzenie tesno saraduje. Prvo $to ,upa- | nase lepe, valjda jo$ uvek plave planete. Pored velikog broja ..ek-

da u ofi" je slika trenutnog satelitskog snimka | " na veé im stranicama moZete naci
neba iznad severoistoénog dela SAD koja se na | i i celokupan istorijat price vezane za ovu svemirsku wnevaljalicu”;
ovoj strani svakodnevno osvezava. Ispod nje se § ko i kad ju je prvi primetio, kada je na svojoj putanji bila najblize
nalazi kraci spisak tema po kojima mozete pre- Zemlji, kada je bila najblize Suncu, koje joj je trenutno rastojanje od

traZivati stranicu, uraden u obliku linkova. Kli-
kom na neku temu automatski
skaete na odredeni deo (obi-
mnog) teksta. Prezentacija je tehnicki prilicno za-
starelo uradena - celokupan sadrzaj je dat na je-
dnoj velikoj stranici i to iskljucivo u obliku teksta
(uz pomenutu fotografiju tu je jo§ samo jedna ta-
bela) 5to deluje prilicno suvoparno. Ipak, ljudi od
struke ¢e tu moci da nadu dosta korisnih infor-

— istil itd. Kao jedan od mraénih kurioziteta cele stvari je i masovno
samoubistvo tlanova sekte ,Vrata Raja” u SAD ko-
ji su inace imali svoju Internet prezenta u kojoj
su najavljivali svoj ¢in kao i razloge za njega. Jedan
od tih razloga je upravo bila i Hale-Bopp kometa iza
koje se, navodno krije svemirski brod sa prijateljski
nastrojenim vanzemaljcima...

Sve u svemu, ako Zelite da budete ,u fazonu™
preporucujemo sledece: spame noci provodite u pri-

macija, od onih vezanih za samu Simpsonovu jatnoj atmosferi na kalemegdanskoj opservatoriji u
opservatoriju do pregleda najnovijih almanaha drustvu kosmickih znatiZeljnika, a preko dana se
(struéni casopisi) koje na temu astronomije izda- zadovoljite ,,skokom™ na stranicu pomenute kome-
ju renomirani univerziteti i instituti Sirom SAD. e te: www.jpl.nasa.gov/comet/index.html .

Pozitivno je i prisustvo obilja linkova na strane s UL S67 “ Vojislav CIRKOVIC

“
Softver bez granica

N ovih programa nikad nije naodmet. Ako ste pedantan surfer kome se ne prelazi

Svakog meseca se pojavi bar deset  na ari” Push tehnologije, gde vas firme sva-
Pe— besplatnih ,sitnica koje Zivoi znae”,  kodnevno tovare sopstvenom propagandom,
et e b B Cesto propraceno morem ostalog softvera, Sto- Koristice vam www.netmind.com, Ovaj besplatan
ga ne gubite vreme: dozvolite profesionalcima  servis moZe da vas obavesti porukom uvek ka-
da vas posavetuju i proberu najbolie za vas.  da se neka od vasih omiljenih Web strana pro-
Odlican izbor nude |, -ov" www.download.  meni. Mozete ga Koristiti i u obmutom smeru,
com i ZDNet Software Library (www.hotfiles. Ce redovni posetioci vase stranice uredno do-
com) - sveZe fajlove, liste najpopularnijih pro-  bijati poruke o izmenama koje na njoj izvrsite.
grama, mocne pretrazivate i kratke opise Slobodan POPOVIC
svega $to drZe. Jako je popula-
ran i www.windows95.com gde se
nalaze (pogadate vec) uglav-
programi i drajveri za
Win95, mada ima i softvera za
druge platforme.

Drugi problem je pracenje ak-
rprr— tuelnih programa, drajvera i sli-
o ¢nih stvari. Sem ako niste tehno-
man ili administrator placen da
prati najnovije verzije, jako Ce
vam Koristiti www.versions.com.
Tu cete kreirati liéni nalog, reci
masini koji vas proizvodaci i pro-
izvodi interesuju i kad god se de-
si nesto zanimljivo vama ce stici
poruka o tome. Koristan servis,
mada ne previSe azuran,

WIBRARY
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Extreme Sports

esto smo na televiziji videli razne vra-
c tolomije na skijama. snoubordovima

ili skejtovima, skakanje iz aviona, pa-
raglajding i ostale akrobacije. Podrazumeva
sedase sve ovo, a i viSe, moze sresti i na Mre-
Zi. Ko voli snoubording (skijanje na dasci),
obi¢no skijanje ili rolSue, na www.k2sports.
com naci ¢e dosta podataka o svemu $to ga
zanima. Poklonici ,.skajdajvinga” neka obra-
te paznju na www.skydivewww.com, Koji je ve-
oma detaljno uraden, sa gomilom fino surlr
ranih informacija i podacima o

Posebno vam skreemo paZnju na www.
taponline.com/xpe. Strana u potpunosti posvece-
na sportu, podeljena na tri dela: Exereme, Pro i
College. U prvom su podaci o voZnji rolSua, pla-
ninskom biciklizmu, skijanju i snoubordingu,
veoma detaljno obradeni, sa savetima tipa
«Mmoj prvi Snowboard" i foto-galerijom. Pro se-
kcija sadrZi Clanke o NBA, NHL, PGA golfu, bej-
zbolu, ragbiju itd. U College odeljku nalaze se
podaci koji nama i nisu preterano interesantni,
a ticu se beybul ili ragbi lakmuen]a po ameri-

prognozi koja je od presudnog znataja za ovaj
sport. alpha.netaccess.on.ca/~jdulberg je stra-
na posvecena planinskom biciklizmu (Moun-
tain Biking). Pored obi-
lja informacija o ovom
sportu, tu su i testovi
bicikala, puno ¢lanaka i
saveti o kupovini.

ckim Za kraj stavili ezconneet.
web.aol.com/extre.hitm na kome su linkovi ka ra-
zZnim Extreme Sports stranicama. 5

Bozo KRSTAJIC
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Pouzdanost informacija na Internetu

Verovati Mrezi?

Na Internetu ¢ete pronacdi svaku informaciju koja vam je
potrebna, samo ako znate gde da Je trazite. Ali, mozete li

verovati onom $to proéitate?

ada biste kupovali polovni automobil,
$ta biste prvo uradili? Naravno, prove-
rili biste ispravnost Samog automobi-

1a kao i njegove , papire”, da biste bili

sigumi da je sve u redu. Isti slugaj je i

'sa Intemetom. Bez obzira $to znate da
informacije koje ste trazili dolaze iz pouzdanog
izvora, nikada ne mozete biti sigurni da su po-
tpuno tacne.

Jedna od fantasti¢nih stvari koje nam Internet
pruza jeste ogromna kolidina i razliitost infor-
macija koje dobijamo o svakom subjektu preta-
Zivanja. Postavija se pitanje, koliko su pouzda-
ne te informacije? Po svoj prilici, nisu ba§ prete-
rano. Nazalost, ljudi imaju tendenciju da u po-
tpunosti veruju u informacije samo zato &to su
ih dobili preko kompijutera.

Postoje tri glavna problema sa svim formama
informacija koje se mogu naci na mrei: tatnost,
aulenticnost i aktuelnost.

Tacnost

Knjige, novine, TV emisije, naucni zurnali itd,
prolaze kroz striktne procese kontrole i provere
Cinjenica. Stepen kontrole, naravno, zavisi od
izvora do izvora, Tako, na primer, u medicin-
skim Zumalima mogu da se objave samo radovi
koji su pregledant i odobreni od strane ekspera-
(@ iz date oblasti,

Suprotno ome, informacije na Internetu mo-
Ze da postavi bilo ko. Mrezno izd: je toli-

dolaze, kojoj ciljnoj grupi su namenjene i koliko
SU autori stranica zaista upoznati sa temom ko-
ju su obradili.

Autenti¢nost

Koliko su iskreni autori prezentacija na mre-
2i? Veliki broj njih svoj posao obavlja veoma sa-
vesno, ali cesto se mogu nadi izuzeci. Na primer,
prosle godine je drastitno povecano reklamira-
nje i preko WWW-a. Reklamirani
su razni lekovi, kao nezamenljiv put do ozdra-
Vijenja. Na prvi pogled u tome nema nidta loge.
Medutim, mnogi od tih lekova su zabranjeni za
upotrebu, a neki nikad nisu ni dobili odobrenje
za koriséenje.

Prosudivanje autentiénosti neke web stranice
moze biti veoma tezak posao. Kao primer moze-
Mo uzeti stranicu www.healthfront.com . Nju odr-
Zava kompanija za proizvodnju lekova, ali se to
ne moze videti pregledom prezentacije. Supro-
tan primer bila bi stranica na adresi www.british-

co.uk . Sada je ta prezentacija autenti-
na, u viasnigtvu kompanije British Telecom, ali
njeni prvi autori bili su nezadovoljni korisnici
usluga te firme koji su na ovaj natin javno iska-
zali svoje nezadovoljstvo.

Aktuelnost

Problemi nece prestati dak ni u slucaju da je
izvor informacija koje se pojavijuju na mrezi
kval i dobro informi:

ko jednostavno da éak i amaterske medicinske
stranice mogu da deluju kao da su ih pravili me-
dicinski profesionalci. Naravno, to je jedna od
prednosti WWW-a, jer niko ne Zeli da ga prewvo-
i u neki akademski Zurnal. Medutim, to znagi
da na mrezi niko ne moze da garantuje da su in-
formacije, koje se nalaze na nekoj stranici, po-
tpuno tacne.

Ovaj problem nije ograniten samo na web pre-
zentacije. Konferencije i mailing liste sadrze
mnogo interesantnih i Korisnih stvari, ali isto
tako i mnogo potpuno beskorisnih podataka. Po
nekima, vise od 90 odsto informacija na Mrezi je
netaéno, ili samo delimino taéno. Drugi pak
smatraju da Intemet nije ni vi$e ni manje podlo-
Zan greskama od ostalih medija. Zagovornici
ovakve teze potkrepliuju svoje mislienje tvr-
dnjom da se Cak i kod Stampanih knjiga Zesto
mogu pronaci netatni podaci.

Samo po sebi, namece nam se pitanje kako ra-
zlikovali tatne informacije od neta¢nih. U Zivo-
tu éesto mozemo instiktivno da razlikujemo isti-
nu od lazi. Takode, na osnovu iskustva, znajuci
izvor informacija moZemo oceniti njenu tatnost.
Na mrez, situacija je potpuno drugacija. Veoma
je teSko pronaci odakle pojedine web stranice

. Lako se mogu
pronaci stranice na kojima se nalaze «hajsvezije
informacije” o nekom proizvodu koje datiraj
recimo iz 1995. godine. To jog i nije najgori slu-
¢aj. Sta uraditi ako datum kreiranja stranice ni-
je nigde istaknut? U tom sluéaju nikako ne mo-
Zete biti sigumi da Ii je informacija koju trazite
stara nekoliko dana ili ¢ak nekoliko godina,
Knjigama i magazinima raste vrednost Zzajedno
sa starosu, ali web prezentacije ne trpe prasinu.

Kada je .The Guardian” postavio web strani-
u o evropskom prvenstvu u fudbalu 1996, go-
dine, na mail web administratora Robina Han-
ta (Robin Hun) stigloje 10 poruka za prvih dva-
deset minuta. U svim tim porukama bilo je na-
znaceno da je stavljena pogresna zastava Ceske
Republike. Greska je nakon toga odmah isprav-
ljena. Da je u pitanju bilo Kiasicno Stampano
izdanje, to se nikako ne bi moglo uraditi.

S druge strane, mogucnost lakog menjanja
stranica moze biti veoma frustrirajuca za nekog
korisnika. Zamislite da vam hitno zatrebaju ne-
ki podaci za koje .znate” da se nalaze na nekoj
odredenoj adresi. Pozovete tu adresu, a tamo se
nalazi nesto sasyim drugo. Cak ni najbolji pre-
traZivati weba nisu imuni na ovakve stvari. To
e razumljivo, jer ko ¢e jos da ,trosi” vreme na

slanje informacije o promenama na svojoj web.
stranici.

Pristupa¢nost

Tatnost, autenti¢nost i aktuelni podaci su
nam beskorisni ako ne mozemo da brzo | efika-
sno dospemo do njih. Postoje organizacije koje
se reklamiraju da mogu . prevariti® web pretra-
Zivate, tako da se odredena stranica uvek poja-
vi na pocetku (ili bar blizu pocetka) liste koja se
dobije na odredeni upit. To rade na taj nacin $to
na web stranicu postavijanju nevidljivi klju¢ ko-
ji vara pretraZivade, tako $to oni misle da je da-
ta stranica vaznija ili upotrebljivija od drugih.

NaZzalost, neki naini prevare web pretrazi-
Vvata mogu biti neumesni, pa éak i neprijatni. U
decembru 1996. godine jedan poznati dedji pi-
sac je pokusao da izvrsi pretraZivanje weba po
svom imenu. Bio je popriliéno iznenaden kada
£a je pretrazivat uputio na adresu po imenu
wErotic Delirium”. Pregledom izvomog koda
doti¢ne prezentacije ustanovio je da tu nije po-
stavljeno samo njegovo ime, veé i imena mno-
gih drugih poznatih pisaca, potevsi od Sekspi-
ra pa do Dostojevskog. Sva ta imena su bila do-
bro sakrivena, a jedina svrha njihovog pojaviji-
vanja na datoj stranici bila je hvatanje” mre-
Znih surfera koji traze malo vide ,literarne sti-
mulacije”.

Do dana danasnjeg web administrator na do-
tinom serveru nije Zeleo nista da ugini po tom
pitanju, a sam pisac nije siguran kakva su nje-
gova prava. Jedino je sigumno da je on potpuno
izgubio poverenje u WWW kao pouzdan izvor
informacija.

Sta mozemo da ucinimo?

Gledano na duge staze, mozemo ocekivati da
Ge razvoj tehnologije omoguditi autenticnost
web stranica. Srednjorocno gledano, promene
na mrezi ée se verovatno kretati ka povecanju
organizovanosti i pouzdanosti podataka, dok u
bliZoj buducnosti mozemo samo da vise obraca-
mo paznju na informacije koje preuzimamo.
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Organizovanost

Tehnologija predstavija samo mali deo problema. Mnogo vaZniji je
natin na Koji Internet funkcionise. lako postoji generalno misljenje
da na Internetu viada anarhija, on je u stvari veoma organizovan i
ta Organizovanost se vremenom sve vise povecava.

Mnogi struénjaci smatraju da promene mogu da donesu samo po-
boljSanje. Trenutno stanje je takvo da veoma mali broj ljudi Zeli da sta-
vi javnosti na uvid neke veoma korisne informacije. Internet je dostu-
pan svima i zbog svoje opstosti ima veoma ograni¢nu upotrebljivost.

Nacin na koji se registruju domeni je dobar primer kako Internet
moze i mora da funkcioniSe. Neki, ipak, smatraju da bi se na taj na-
Cin unistila radikalnost Intemeta.

Proverite informacije

U meduvremenu, dok se stanje ne pobolj$a, moZete mnogo sami
udiniti da se zastitite od netatnih i nepotrebnih informacija.

1. Dupla provera: Novinari poseduju zdravu sumnji¢avost u ta-
¢nost i Oni gotovo nikad i jie ne uzimaju ,zdravo
za gotovo”. Intemet moze da posluZi kao izvanredno sredstvo za do-
tok novih podataka, ali nikad ne sme da bude i jedino. Uvek je potre-
bno proveriti informaciju nekim drugim putem kako bi se osigurala
njena istinitost. To treba uraditi cak i ako je izvor informacija poznat,
kao 5to je na primer ,Reuters”.

2. Proverite Ko je autor web prezentacije: Oficijelne stranice naj-
GeSce sadrZe tatne podatke. Elektronske verzije nekih poznatih aso-
pisa, kao $to su ,Nature” ili ,Electronic Telegraph” pripremaju se
isto tako pazljivo kao i njihova papima izdanja. Sa druge strane, kod
prezentacijaa koje su radene na univerzitetima vredi proveriti da li
Citate rad nekog studenta ili pmfesora

3. Koristite filtrirano Poznati web ivati,

virtuelnih univerziteta bio je vrio Sirok: od st ‘;
osvrta na realnost postojecih ponuda engleskil

Profesor Zak Votje (Jacques Vauthier) sa univer
(HmeclMaﬂcCuﬂc)uPanznmdlda;n

kao Sto je .AltaVista”, ne ocenjuju kvalitet stranica koje pretrazu-
jete. Na srecu, postoje alternative. Na primer, ,WWW Virtual
Library” daje kratku ocenu svake stranice &iju adresu poseduje. Jo3
bolje resenje su servisi za pregled kao 3to su ,Magelan” i ,Excite”.
Ovi servisi ocenjuju web stranice zvezdicama. NajviSe obecavaju
pretrazivaci koji su vezani samo za odredene teme. Oni su specija-
lizovani samo za odredenu oblast, ali ako je to oblast koja je vama
potrebna, mogu da budu izuzetno efikasni u trazenju potrebnih po-
dataka.

4. Pogledaijte ,,unutra3nje” dokaze: Ako ni$ta drugo ne pomo-

gne moZete se osloniti na inteme dokaze o kvalitetu. Pod tim se mi-
sli na sledece. Da li je stil pisanja onakav kakav ocekujete da bude?
Da li je tema obradena na dovoljno stru¢an natin? Autori stranica
koji imaju dovoljno znanja i iskusiva o temi najceSce piSu jasno i pre-
cizno i izbegavaju suvisne recenice. Svoje argumente najcesce. pot-
krepljuju dokamna Proiswnalne stranice, na]cesce sadrze dsral]e i
reference o i: i kao i jast
viasnik web prezentacije, damm zadnje pmmcnc, informacije o konA
taktu i mogucnost slanja poruke autorima.

Nedostatak neke ili svih ovih opcija moZe da bude dobar signal za
sumnjicavost u vrednost informacija koje se nalaze na odredenoj
adresi.

Dobicete onoliko koliko ste platili
Cinjenica je da se na mrezi mote pronadi velika kolicina podataka,

jersu
vna vizuelna nastava od predavanja u
studenata.

Zyuti Cudno, ali najvedi protivnici virtuel
vati. Jedan od razloga je promena odnosa pret
ti ude iz knjiga ili skripata koje im je prepo
su u skladu sa najnovijim dostignuc¢ima. Kad, s
on sam moZe da dode do novih saznanj
tura se ne ograniava na police sa knji
ukl;uéu;cl wonline™ dxsenaa)e, danke sa

pravilo da ,mo€ ima onaj koji konlmllle
budu samo upijaci dobijenih informaci
predavanja injenicama kb]e Su sami pi

&ima), obrazovanje sa daljine i samoob
virtuelne biblioteke, i pomo¢ studentim
Karijere, pomo¢ prilikom zapoSljavanja
da bude vezan za nauanalne umvem

Projekat
imsﬂm;anaCD-RoMinm\ovo

jer je pristup besplatan. Medutim, to i wveliki
korak unazad. Ljudi koji su kreirali pojedine prezentacije nemaju ni-
kakvog motiva za tro$enje svog vremena na njihovo redovno odrza-
vanje i dopunjavanje. Naravno, postoje pojedinci, univerziteti i dru-
ge organizacije koji savesno obavljaju svoj posao iz ljubavi mogu-
¢nosti reklamiranja itd. Ipak, treba biti dovoljno srecan da se to do-
godilo u oblasti koja vas interesuje.
U nekoj daljoj buducnosti, Mreza moZze dosta da zavisi od razvoja
sopstvenefinansijske strukture. Ako se razvije dovoljno dobar nacin
ja mreZe, e doci do jSanja kvaliteta infor-
macija. Za sada morate biti oprezni pri preuzimanju informacija sa
Interneta. Pridrzavanjem uputstava datih u ovom tekstu ne moZzete
bm potpuno sigurni, ali mozete dosta smanuﬂ mogucnost pogre-
Snog ja. Srecan lov na

szdio!varisluvBUBANlA
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NA LICU MESTA

PRIMENA

DAJUM 9/

.Dani tehnoloskog umeca”,
drugi put

d 14. do 17. maja u beogradskom hotelu ,Hy-
att Regency” odrzana je druga po redu izlozba

Racunari u medicini

Telemedicina

Domaci softverski paket omogucio je da Centar za
magnetnu rezonancu Klinickog centra Srbije bude
prva medicinska ustanova kod nas u kojoj su
prikazane blagodeti ,daljinske medicine”

ocetkom maja se u Centru za
magnemu rezonancu  Klini-

ratunarske opreme u organizaciji firme CORES. ¢kog centra Srbije odigrao zna-
Ove godine manifestacija je bila posvecena Cajan dogada| Ugledm lekari,
ju licne i ij i ih Kli-

i
Priredbu je otvorio g. Miodrag Ivkovié, save-
tnik republickog ministra za nauku i tehnologiju.

U sklopu manifestacije odvijala su se i predavanja sa te-
matikom vezanom za Internet. Prvo predavanije odrzali su
profesori dr Porde Paunovi¢ i dr Zoran Petrovic sa Elek-
trotehnickog fakulteta u Beogradu i govorili su o razvoju
ATM mreZe u svetu i u nasoj zemlji. Naziv drugog predava-
nja bio je ,implementacija Internet servisa u velikim privre-
dnim sistemima”, a odrZao ga je dipl. ing. Dragan Srete-
novié, takode sa Elektrotehickog fakulieta. Sledece preda-
vanie je odrzao prof. dr Bozidar Radenkovic sa Fakulteta
organizacionih nauka pod naslovom .Savremeno poslova-
nje u Internet okruzenju”, Poslednii u nizu eminentnih pre-
davaca je bio prof. dr Zoran Jovanovi¢ iz Racunskog cen-
tra Univerziteta u Beogradu koji je prezentovao projekat
Euromet" kao primer medicinskog informacionog sistema
na Intemetu.

S obzirom da je CORES jedan od najvecih uvoznika PC
opreme bilo je zanimljivo videti i samu izloZbu. Prikazana
programa
WOKI" Smmpacl LKFC"i ,Philips”™ moni-
'S Robotics” mo-
demi, ,D-Link” mrezna oprcma Nekoliko proizvoda iza-
zvalo je posebnu paznju. Pre svih u pitanju su Pentivm MMX
i Pentium Il procesori. Na izlozbi su se mogla videti dva ra-
¢unara sa pomenutim procesorima na kojima su se vrtele
demo aplikacije koje koriste MMX moguénosti ovih proceso-
ra. Interesovanje prisutnih takode su izazvali skeneri firme
«Mustek” sa kojom CORES odnedavno saraduje. Predsia-
vljeno je nekoliko modela stonih i jedan prenosni model sa
hardverskim rezolucijama do 1200 x 1200 dpi, a uz sofiver-
ska pobolisania i do 9600 x 9600 dpi. Uz odli¢ne karakteri-
stike, ovi skeneri su znatno jeftiniji od konkurenata iz iste
Klase.

0d komunikacione opreme najvecu paznju su izazvala
dva proizvoda firme ,Ezylink". Re¢ je o dva modela bezicnog
Ethernet primopredajnika sa dometom do 150 metara i brzi-
nom od 2 Mbits, za prvi model, i do jedne milje sa brzinom
od 1 Mbiv/s, za drugi model koji zahteva i posebnu antenu.
Uz ova dva mala uredaja moguce je lako prevazici probleme
povezivanja mobilnih racunara i povezivanja ratunara kada
je nemoguce sprovesti kablove.

Dakle na DATUM '97 je imalo $ta da se i Cuje i vidi, a jedi-
no ostaje malo pitanje zasto je manifestacije odrzana u vre-
me Sajma tehnike. ali na sasvim drugom kraju grada. Cinje-
nica je da su i ove godine mnogi znacajni izlagaci izostali sa
Sajma tehnike zbog visokih cena zakupa $tandova, ali ¢ini
nam se da bi posetioci obe ove manifestacije bili sreéniji da

ponuda pi
kompamja wSony”,

* su sve mogli da vide na jednom mestu.

Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

nika, prvi put su videli primenu
telemedicine u nekoj od nasih medicin-
skih ustanova - na veliki ekran su proje-
ktovane slike mozga pacijenta koii je tog
trenutka bio 1 magnetoj rezonanci, je-
dnom od najsavremnijih dijagnostickih
uredaja danasnjice.

Ono o Gemu su lekari do tada samo
sluali i mogli da vide u inostranstvu,
sada su poluglasno, sa nevericom i odu-
Sevijenjem komentarisali kod svog do-
macina doc. dr Gradimira Dragutinovi-
¢€a, upravnika Centra. Najlepse u ovom
dogadaju je to da je projekat ostvaren za-
Thvaljujuéi kompjuterskom programu ra-
Zvifanom sopstvenim snagama. u firmi
1CCE uz struénu pomoc struénjaka Cen-
ra za megnetnu rezonancu.

Kraljica telemedicine
Jedna od tehnicki naj; delo-

‘mogao otkriti poremecaje u ljudskom te-
lu koje uzrokuju bolesti.

Razvoj tehnike i ekonomskog stan-
darda omoguéio je da veliki broj bolnica
moze da priusd modemi dijagnosticki
uredaj, dok je broj dobrih strucnjaka ra-
diologa ostao isti. Tako je doslo do situ-
acije da ili lekari radiolozi moraju cesto
da putuju do manjih mesta kako bi pro-
utili snimke teSkih bolesnika. ili da Ja-
ksi bolesnici putuju do vecih medicin-
skih centara (kod nas se uz to i lomata-
juci po autobusima i kiackajuci se brzim
prugama) noseci svoju dokumentaciju i
Gekajui pred 3alterima.

Teleradiologija je eliminisala ovaj pro-
blem, jer strunjak moze u svojoj ordina-
ciji, odmoran i u ti$ini, da analizira
snimke, a da pacijent bude udaljen stoti-
nama kilometara. Takode, bezbedniie je
1 operacionim salama gde treba da via-
daju sterilni uslovi gledati sliku na ratu-
naru, nego unositi filmove sa snimcima.
U osnovi teleradiologije su zato racuna-
i, kadri da podatke i sliku prenesu na bi-

va telemedicine, nazvana i ,kraljicom
telemedicine” jeste teleradiologija.
Radiologija je nauka o zracima, tacni-
je njihovoj primeni u medicini. Nekada
je jedino sredstvo lekara radiologa bio
rendgen, ali, razvojem tehnike, danas
su to eho (ultra zvuk), skener i magne-
tna rezonanca. Lekaru koji je specijalizi-
rao radiologiju potrebno je nekoliko go-
dina prakse da se izveSti u tumacenju
slika nastalih iz ovih uredaja, kako bi

lo koju Takav racunarski si-
stem sa specijalnim softverom za ovu
namenu, koji arhivira i prenosi digitali-
zovane medicinske snimke, zove se
PACS (Picture Archiving and Comunica-
tion System).

Entuzijazmom do programa
PACS koji je prikazan na prezentaciji
delo je tima sastavljenog od ljudi iz Cen-
tra za magnentu rezonancu Klinickog
centra Srbije koji su pruzili tehnolosku
pomo¢: dr Zorana Ruzica, ra-
diologa, kao i Branislava Hom-
Seka i Gorana Lekica, radiolo-
$kih tehnicara. Programeru fir-
mi ICCE Nenad Hrmjak sve to
je pretotio u program MR View.
Firma ICCE bavi se automati-
zacijom proizvodnije u fabrika-
ma, a njen direktor g. Ante Si-
8ko imao je sluha za pomoc u
jednom ovako znacajnom pro-
jektu, prvom delovaniu ove fir-
me na podrudju medicine.
Program je raden vise iz en-
tuzijazma nego iz komercijal-
nih razioga. jer je Zelja bila se
pokaze da je i kod nas moguce
pracenje najsavremenijih tren-
dova u medicini, bez placanja
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velike koliine novca stranim fir-
mama za gotova reSenja, makar
Kada je u pitanju sofver.
Prednost nad stranim
resenjima

Prednost izrade sopstvenog
PACS sistema odnosi se na njegoviu
cenu i otvorenost. Dijagnosticki
uredaji poput magnetne rezonance
veoma su skupi, cena se krece od
dva do deset miliona maraka, i po
prirodi su zatvoreni, odnosno ne-
kompatibilni - svaki proizvodal
ima sopstveni format digitalizova-
nog snimka (¢ija struktura nije ja-
vno publikovana), tako da je kupac
primoran da se njemu obrati za sva
unapredenja.

Primera radi, u Centru se koristi *

MR uredaj Impact Expert 1.0 fir-
me ,Siemens” koji kosta 3est mili-
ona nemackih maraka i koga op-
sluzuju dva ,Sun” kompjutera.
Slike su u . Siemensovom” IMA

formatu, koga Cita
samo PACS ove fir-
me, cene dva mili-
ona DEM, a koji
podrazumeva je-
dan broj ,Sun” ra-
dnih stanica, kao i
softver koji u toj
ceni udestvuje sa
600.000 maraka.
Medutim, u pita-
nju je zatvoren si-
stem - posto se ne
dobija softver za
PC, a postojeci ne
konvertuje slike u
neki od PC forma-
ta, nema nikakve
svrhe od umrezavanja PC-a sa
~Sun” radunarima.

Medutim, odskora usled ek-
spa telemedicine, aktuelizova-
no je pitanje kompatibilnosti forma-
ta. Danas kupci traZe otvorene siste-
me, kako bi ratunarska i medicin-
ska oprema mogle da
razmenjuju podatke,
bilo direktno u mrezi
ili preko Intemneta.
Proizvodadi opreme
su pod pritiskom no-
vih 2 izmislili
standard pod nazivom
DICOM 3. Pre su zara-
divali na nekompati-

bilnosti prodajuci nekompatibilne
PACS-ove, a danas zaraduju na
kompatibilnosti, prodajuéi interfej-
se koji prilagodavaju staru opremu
novom standardu.

Kako radi

MR View 5

Upravo tu na scenu
stupa domaci PACS pro-
gram MR View, kome za
rad u Centru nisu potre-
bni skupi kompjuteri
vel PC sa Windowsom,
niti interfejsi za stan-
dardizaciju, posto di-
rektno &ita Siemen-
sov" format slike. Um-
teZen sa .Sun” kompju-
terima preko TCP/IP
protokola, on ¢ita IMA
format slika (256 x 256
ili 512 x 512 tafaka,
4096 sivih nijansi) i
pravi bazu pacijenata. Omogucava
njihov uporedni pregled, prikazom
do 16 slika na ekranu, 3D rekon-
strukciju i merenje povrdina i za-
premina na slikama. Slike je mo-
gude uvelitati, promeniti im boju i
kontrast. Glayna prednost progra-
ma je mogucnost konvertovanja
slike u i iz BMP formata, koga po-
drzavaju $iroko rasprostranjani i
jeftini PC-i pod Windowsom.

Kao &to smo ve rekli, za sam
programerski deo zasluZan je g.
Hrmjak, a on je u ovom poslu ko-
ristio C++ za pisanje glavnog ko-
da i Visual Basic za korisnicki in-
terfejs.

Sem znanja i entuzijazma
neophodan i novac

Medutim, da bi domaci PACS u
celosti pokazao svoju snagu i
omogucio koriséenje teleradiolo-
gije svim klinikama kojima su po-
trebni rezultati sa dijagnostickih
aparata, potrebno je uloZiti novac
u tehni¢ku infrastrukturu. Potre-
bni su veliki kapaciteti za skladi
Stenje podataka i brze veze za nji-
hov prenos.

Naime, Centar za MR radi skoro
tokom cele godine, od 7 do 19 ¢a-
sova, tako da moZe da pregleda i
40 pacijenata dnevno. Posto se za
svakog nacini oko 150 slika koje
zauzimaju po 130 kilobajta, pros-
tom ratunicom se dobija da bi za
Sestomesetno skladistenje pregle-
da morao da postoji kapacitet di-
skova od 150 GB. Slike jednog pa-
cijenta zauzimaju minumum ne-
koliko megabajta prostora, tako
da bi za zazZivljavanje telemedicine
trebalo Koristiti savremenije nadi-
ne prenosa racunarskih podataka
(ISDN linije, mrezu protoka 100
Mbiys, itd.).

Sve ovo traZi novéana ulaganja
kakva je te$ko ostvariti u ovom tre-
nutku, zbog poznate situacije u
zdravstvu. Medutim, ipak je zna-
&ajno da je makar ljudski faktor
krenuo napred, i da se shvata kako
kompjuteri mnogo mogu da pomo-
gnu u efikasnijem radu medicin-
skih sluzbi. Na korist kako lekara,
tako i pacijenata.

SWANWICK

Kako radi magnetna rezonanca

ve Wmmm magnetnog polja protoni vodonika u telu dobijaju
odredeno Kod dela tela koje Zeli da se
mmmnmmv&mw snima, pre toga je postavijena -
hnicar, zaposieni u ovoj ustanovi. - koja radio-frekventni impuls koji se
dilagnosticidh srecistava u savremenoj meciicini. Ovaj MR protoni Tada oni dobiju ,otidon”
1 ‘ % u prostoriji izolovanoj tzv. Faradejevim " za izvestan ugao i odredenu kolitinu energije. Vra-
(smetnje) drugih radio si-  Eanjem u ravnotezni poloZaj odaju energiju, koja se
lova centimetra. gnala, telefona. Zoog tom 3
unllhimﬂpomﬂienm“m,pa m :asmjluz- n
u Beograd i Jedan u Sremskoj Kamenici. Cena gdota u
lrece se od dva do kmmmm:ﬁu Myk Glawni ratunar preko koga se planira pregled i
uredaj u C Wmmmvﬂvﬂtm gledaju rezultati je Sun 10 radna stanica. Postoji i
Kiiniékog centra Srbije (KCS) otima: zupéanici slabiji Sun 2 racunar preko koga lekari pregledaju
kosta skoro Sest miliona. umwummw ‘snimke. Slike su u rezolucii 256 x 256 il 512 x 512
MR je kod nas prvi put upravo u KCS ‘Od samog uredaja spolja se vidi samo poluza-  voksela (tacaka koje imaju | odredenu ,dubinu®) u
1989. godine. ga je Siemens” i radio je  tvorena tuba u koju se ubaci pacijent koji lezi. Je- 4096 sivih nijasni. Ratunari imaju diskova
sve do 1992. godine kada se pokvario. san- klau- - od 2 GB, 3to je dovolino samo za 200-300 pacije-

mmgmxmww

(imaju strah
uhwmwamoﬁmhomw
gleda.

mens’ Impact
M!ommwﬁﬂm(mo

ovog uredaja govori podatak da je od
1ommmmmm|mhmw

poljs, za
il ko-

nata, 3 40. Uz racu-
nar postoi i snimoé optickih diskova, kapaciteta
650 M8, aiije sistem zastareo tako da je teSko naci

prazne medije-
Zbog ovako lodih usiova skiadiStenja podataka,
i PC uda-

pmml
mkp@lmummm

rice temel] razvoju telemedicine kod nas.
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NA LICU MESTA

Creative Tech Week: Scene Strike 1 / Yet Another Lame Party

esto se pokrece

Posle godina ,apstinencije”, naSa demo-scena je za kratko vreme dobila dva demo partija.
Cinjenica je da je tako nesto bilo potrebno, ali dva partija,
odrzana gotovo u isto vreme, bas nismo oéekivali

20 $to smo najavili u prethodnom bro-

ju, u Cinema REX-u je tokom kraja

maja odrzana manifestacija .Creative

Tech Week" u organizaciji grupe ,.Cor-

rosion” i Evropskog udruZenja mladih

Srbije. Manifestacija je trajala pet da-

na, gde su prva tri bila izloZbenog karaktera, e-

tvrti je bio posvecenom takmilenju, a poslednjeg

dana nastupale su grupe ,HardCorrosion”,
WKKPTSAI" i ,Dominator”.

Prvenswena namena ove manifestacije bila ie

Scene Strike 1

Cetvrtog dana ,Creative Tech Weeka" je bio
drugi jugoslovenski demo-parti pod nazivom
wScene Strike 1”. Takmicenje je pokazalo da i
kod nas postoje ljudi sa zavidnim nivoom zna-
nja i talenta u svim vidovima kompjuterske
umetnosti. Videlo se da je na naSoj demo-sceni
prisutno nekoliko vrlo kvalitetnih grupa ljudi
koji se bave ovim v:dom urazavan]a Takmice-
nje se odvijalo u ki

slika. Dok su druge dve kategorije pokazale sa-
mo solidne rezultate, u konkurenciji slika rade-
nih tadku po tacku bilo je izuzetnih ostvarenja.
Zasluzenu pobedu odneo je Jamon iz grupe Hy-
peropi

Muzika je kao podkategorije imala module sa
Letiri i vide kanala. U prvoj kategoriji radovi su
bili uglavnom dobri, ali su ipak pokazivali nedo-
statak dugogodiSnjeg rada na tom polju, dok je

ma grafike, zvuka, demoa i

i uz pomoé 2
kao §to govon isamo ime, i predslavl]an}c ume-
mickih pravaca koji su

radova.
Graﬁka |e bila podeljena

prvenstveno nauéne fantastike. lzlozba koja je
imala stalnu postavku, prva tri dana prikazivala
je graficke radove nasih umemika koji su
za temu ili sredstvo imali napredne tehno-
logije. 1zlozba je paralelno isla u obliku sli-
ka Koji su bile izloZene na zidovima i rado-

va koji su prikazivani na nekoliko radunara. Sem
izloZbe, svake veéeri bile su organizovane i pre-
zentacije i razgovori na iste teme. Predstavijeni
su mnogi projekti Koji su kod nas radeni uz po-
mo¢ kompjutera, od kojih neki koji su na svoju
promociju na ovakvom mestu ¢ekali i po desetak
godina. Prezentirane su i mogucnosti upotrebe
kompijutera u televiziji emitovanjem nekih spoto-
va domace produkcije nastalih u poslednjih dese-
tak godina. Tu je bilo kako spotova trenutno po-
pulamih grupa, tako i radova koji opravdano
mogu da se okarakteriSu kao umetnost. Bilo je i
eminentnih gostiju koji su govorili o Cyberpunku
kao praveu u umetnosti, kako knjizevnosti, tako
i stripu i filmu. Poseban akcenat je stavljen i na
manga stripove i filmove koji poslednjih godina
dobijaju na populamosti i van Japana. Od 20 sa-
ti emitovani su i najvei klasici ovog Zanra. Prve
vederi je to bio legendami film .Akira”, zatim
»Ghost In The Shell” i za kraj , Tetsuo: The Iron
Man". Kako se pokazalo, ovo je bio pun pogodak
iz jednostavnog razloga $to manga kod nas ima
poklonike koji su, nazalost, zapostavljeni po pi-
tanju bioskopskog repertoara.

pixel grafike,
s]xka radenih programima
za rendering i retuiranih

jaca kategorija poka-
zala da dobrih muzi-
¢ara ima. Ubedljivo
je pobedila kompozi-
cija grupe ,Titan",
ali bila bi nepravda
ne istaci i rad stan-
dardno odlicnog Bo-
risa Petrovica iz
+Hyperopie".

Najinteresaninija kategorija, takmicenje de-
moa i introa je, nazalost, podbacilo. To nikako
na znadi da je kvalitet bio nizak, ali je broj rado-
va koji su prikazani pokazao da je kod nas jo$
uvek nedovoljno ljudi koji su spremni da se na
tako nedto odvaze. U kategoriji introa je i pored
izuzetne originalnosti kod pojedinih radova po-
kazano da nema ljudi koji su dovoljno dobri da
naprave tako nesto na svetskom nivou. U kate-
goriji demoa opet je trijumfovao rad grupe , Hy-
peropia”, koja je ocigledno jedina dovoljno do-
bra da se ravnopravno takmici i na medunaro-
dnim takmicenjima ovog tipa.

~Scene Strike 1" je ozbiljnije i odgovornije
organizovan od YALP-a (vidi okvir), ali se, na-
Zzalost, jednostavno izgubio u svojoj ozbiljno-
sti. Prostor ,Cinema REX-a" prosto nije pogo-
dan za ovako nesto i atmosfera i druzenje, ono
5to je najvaznije za ovakvu manifestaciju, je iz
tog razloga izostalo. U svakom slu€aju dobar
pokusaj, pa ako ,Corrosion” ispuni svoje obe-
Canje i ponovo organizuje ovakvu manifestaci-
ju, moZemo ofekivati da se prebole ove decje
bolesti. :
Rodoljub ILIC
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ko u vama &ugi skri-
Vveni arhitekia-enteri-

( B § jerista, a roditelji su
- vas silom naterali da
B ome 8 smd!me,uzpnma
medicinu (§to im ni-
kada necete oprosti-

m.ﬂﬂednosxavnohmhegmﬂumavmmeje
uz\danjehxée(liﬂ:iﬁbukohsledl),majmée

e i,
o
B

o

biti pravo osveZenje, U izdanju wMulticom Publi-
shinga™ dolazi kuca koja sadri pre-
ko 500 planova (fotografiia i skica) i tacno 1368
crteza i enterijera najrazlicitijih formi kuéa kakve
se vidaju na tlu Sjedinj Americkih Drzava,
Disk se sastoji iz vise celina koje vas logicnim

tnje kroz virtuelni enterijer vadeg doma iz snova.
Ova poslednja opcija, doduse, e rekord po bro-
ju obaranja Windowsa u toku jednog dana (mo-
guéejedakna&aws(kcnﬂgmcﬁabﬂapmsfaba
da stojicki izgura (aj problem), Tehnicki gledano,
ne postoji nista $to bismo iskritikovali, naprotiv.
Kvalitet grafike, a naroito videa su zaista bez,
premca.

Pbswjmekoﬁkokme:ijumpokaimsevrﬁ iz-
bor kude (stil, broj Spratova, povrsina, broj kupa-
tila i spavacih soba), a kada u gomjem desnom
Cosku ekrana te kucicu koja vam se svidi,
Kliknite na nju i naci ete se na novom ekrant,
gde Cete | detalinije zavirit u nju i, eventualno,
izviSiti jos neke dorade,

COREL ALL-MONIE GUIDE ©

Z  Microsofiovu” Cinemanin vodeée
mesto medu filmskim cp enciklopedi-
jama zauzima . Corelov" Alt-Movie Guz-
Ide. Sa znamim zakadnjenjem u odno-
U na Cinemaniu 97 dolazi nastavak
«sve-filmskog vodica®, u dosta bogati-

jem izdanju u odnosu na original.
~Corel” se i ovde drzao svoje proverene se-
me, po kojoj seu izradi svojih CD-ROM enciklo-
pedija i kataloga drzi onog najvaznijeg - kvan-
titeta, Lista ovim paketom obuhvacenih film-
skih | televizijskih projekata svetske kinema
tografije obuhvata neverovatnih 100.000 na-
slova, Toj cifri treba pridodati podatke o preko
174.000 glumaca, rezisera, producenata i sni-
matelja. Tekstovi su, zavisno od popularnosti
glumea, razlicite duzine i krecu se od par redova
©.na primer, Davoru Dujmovicu do pravih malih
eseja o Svarcenegenu, Nikolsonu i drugim holi-

cama’. Ovim je pitanje najiscrp:
enciklopedije definitivno redeno,
Sa glavnog ekrana omogucen je lak pristup

Ve (kada zakljucite da bi vam za kuéu rrebalo,
Cunajuéi prosetan iznos dohotka u Srbiji,
1547 godina desetocasoviiog dnevnog rada
dana u nedelj.
Bilo kako bilo, lepo je mastati, a wz &n
Ppedia of Home Designs masta vam je nadohy
uke.

oftverski ogranak britanske televi-
zijske kompanije wAnglia® je relaf
VIO NovO ime u sveru multimedil
Pa ipak, u ovom izdanju nase rubri-
ke predstaviiamo dva nova CD-ROM
izdanja ove kute. Na ovom mesty
kratko cemo se osvruti na neobi-
Enu i it enciklop >

prvu takve vrste.

Virtual Sgfari zamiljen je kao potpuno in-
teraktivai program koji se granici sa dome-
nom igre istraZivatkog tpa. Korisnik, putu-
juci kroz zamisljen (virtuelniy rezervat, treba

Svim seg; Pprograma, P je i pre-
gled filmova i fi¢nosti moze se obavijati prema
godini, zemlji, oceni kri-
- Svi ovi segmenti sy
ni brojnim linkovima, N
licnosti prate i fotografije, scene i plakati. Novi-
na uodnosu na prethodnika su i linkovi na Web
stranice sa kojih mozete skidati update fajlove.
S druge strane. mna baza podataka sve-
la je keliginu audio i vido materijfala na vrlo
skromnu meru, Ogranicen prostor CD-ROM di-
ska, nazalost, glavni'je uztok 3to ovde nema
isecaka iz filmova, interviua il audio klipova.
To, ipak, nemojte shvatiti kao veliki nedosta-
tak. Graficki dizajn, brojni sjajni linkovi, brza
pretraga i jednostavan korisnicki interfejs bice
sasvim dovoljni da Siroko i sigumao zaplivate
svetom filma. Nangicete mnogo. a uz o se j do-
bro zabaviti
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da se upoznaje sa faunom Afrike,
bas kako bi 1o radio u realnom Zivotu. To

znati da se pre polaska u obilazak mora
opremiti nekim predmetima poput foto-apa-
rata ili projektora. Kasnije je moguée praviti
sopstvene foto-albume iti gledanje filma na
pro-

. Za pocetak je ipak
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CUREKA! ENCYCLOPAEDIA

edlivosy

jit, sigumo ete je dugo korisiit i dobro prote-

jo3 vise produbliuje nnsa.kdascpmdvama
nalazi igra, a ne enciklopedija. Izvodenie je u
prvom licu (kao u igrama Doom tipa), a kon-
trola se obavlja miSem (uz pritisnuta oba ta-
stera za razgledanje okoline, odnosno desni
taster za kretanje).

P S ULy
liki broj korisnih informacija o svim vrstama
Zivotinja koje Zive na tiu Afrike. Koliko je to

ne
isticati, s obzirom na reputaciju koju je .An-
glia"” stekla svojom nauéno popnlanwmsm
jom Survival” (Cuveni Opstanak”,
van godinama na nasoj televiziji). Saedukz»
tivne strane, sve je na SVOm mesti.

Sem nekih manjih tehnickih nedostataka
vezanih najvise za grafitke elemente, kao i
nekoliko neprijatnih bagova (u verziji Koju
smo testirali), ne nalazimo neke vece zamer-
ke, pa Virtual Safri moZemo preporuditi svi-
ma, narotito mladem naradtaju.

MUZE) SARREMENE UMET NO?TI

BEOGRAD

nteresantan CD-ROM naslov iz ponu-
de domace firme ,Abies sistem”
predstavija dopadljivu multimedijal-
nu- prezentaciju Muzeja savremene
umetnosti u Beogradu. Ovaj program
se nalazi pod pokroviteljstvom Mini-
starstva kulture Republike Srbije, Sto
je dobar znak koji govori o jataniju ten-
dencije da se nasa, inace veoma bogata,
koltuma bastina prikaZe svetu u lako
pristupaénoj elektronskoj formi.

Na ovom disku naci éete bukvalno sve Sto

vas interesuje 0 Muzeju savriemene umetnosti.
Tu su prikaz njegovog poloZaja, tehnicki plano-
vi zgrade i istorijat i aktivnosti ovog zdanja. U
ovom poslednjem delu nalaze se kratke rekstu-
alne informacije (pracene slikama) o zbirkama,
izlozbama, izdavastvu, konzervaciji i restaura-
cifi i drugim aktivnostima Muzeja. Video mate-
rijal obuhvata snimke sa sedam najposecenijih
izlo7bi u bliskoj proslosti.

Pregled i pretraga glavnog sadrZaja, tj. sa-
mih slika i skulptura , obavija se po razlicitim

CD-ROM izdanje ustupio je ,T.M. Comp™

sverkovewrea 21 w97,

kriterijumima (slika, skulptura, au-
tor, vremensko razdoblje pre i posle
Drugog svetskog rata). Nama najin-
teresantniji deo odnosi se na ume-
tnike, gde je kroz kratke tekstove
predstavijena profesionalna biogra-
fija svakog od njili. Ne bi bilo loSe
da su ovi tekstovi malo opSirniji i
raznovrsniji, tj. da je viSe prostora
posveceno detaljnijoj biografiji
umetnika. No, tako bi se, verova-
o, ova prezentacija tematski isu-
vise rasplinuia u Sirinu.

Sjajan graficki dizajn svih ekra-
na, uz vrio dobru zvuénu podlogu
daje siiku ofigledno ozbiljnog i pro-
fesionalnog pristupa u izradi programa. Uop-
Ste, fitav projekat na prvi pogled
osvaja iskrene simpatije. Kad
smo se vec dotakli tehnickih
karakteristika, duzni smo i
da malo pokudime kvalitet
reprodukdija, koje su u
v:ljkam broju previse
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Barbie Fashion Designer,
Barbie Storymaker i
Barbie Magic Fairy Tales

ema onog Ko nije tuo za Aardie, a bo-
gami malo fe  onih Koji tt syojoj kole«
keili igracaka nemaju ovu futka bar u
fednom primerky {(sem onik koii, razu-
mliivo, preferiraju .barbike" od kryi |
mesay, Mnogi za nju kazu da Je vedita
devoitica i verujie da joj taj epiter vise riego prista-
je. Uostalom. slike koje st pred vama govore 1 prj
log tome.
Ako niste znali, miss Barbie todena I dayne
1959, godine. Gospoda Rur Hendler (Ruth Han-
dier) posmatrala je svoju kéerku Barban (otuda,
naravno, i ime lutke) kako pokugava da od svojih |
lutaka 1 beba napravi ki u tinejdz-faz
nu oblaceci jojodecu koju je napravila od papira o
po uzoru na odecy odraslih. Dobroj mami upaliia
se stvaralacka lampica. izgovoreno Ie fedno Eure-
Kat"i... Barbie je rodena,
Mali istorijat
Puno ime popularme Barbike je Sarbic 1 tillicene
Roberts i rodena je u Willowst, drzava Wisconsin
WZavisila® e Willows High School* | ima jednog,
jedinog i vecitog decka pe {menit Ken. Prva Barbic
lutka kostala je svega tri dolara, a danasnii rodite-
lit (nase gore) cesto e hvataju za glavu Kada njiho-
va keerka pozelf novi tip populame lutke, Ni deca
vise nisu ono sto su nekad bila - Znajil tacno $ta ho
¢¢ - samo original. kopiju nikako! A original Acrbic
1z samo jedne kolekcije (sa svim dodacimay kosta
pravo malo bogatstvo. Bolie da vam i ne nagove-
Stavamo red velicine
Od momenta todenja pa do danas, napravijena
je bezmalo jedna milijarda(!) modnih detal| ja za
Barbie i njene prijatelje. Znate i sami da Barbie ima
dosta prijatelja, kako poznatih, tako i anonimnih.
A Amerikand znaju da se na poznatima ubirafus
pare. Pa se tako 1967. godine Barbiki Prvo pridni-

BESTE RN

Roze poze &

Zila legendarna Twiggy - 1op model Sezdesetih, Po-
Znati modni kreatori Kristian (Christian) Dior i

4\ Bob Meki (Mackie) doprineli su bogatstvu Barbis

Kine garderobe. Ovakvih poznatih primeca ima po-
dosta. ,Barbie Bazaar! je speciializovan casopis
Koji prati desavanja nd Barpic \rziStu Pojavijuje se
svaka dva meseca | obavestava obozavaoce i kole-
Kelonare Barbie lutke o svim i detalji

Stop za decake

Ovajdeo rezervisan je za devojcice. Decaci sa
bim Zelucem neka ostany u publici, jer €D &
Fashion Designer vodi vas u svet modnih pi
prelepe i skupe garderobe, obuce | nakita. Prooy
Zicije za ucestvovanie su sledece: odaberete Barte
Ku, odvedete je u garderobu, a onda dolazi ono @
veno d ¢

ma. Naime, Aarbie je unosan posao 7a sve one ko-
i koji imaju dara da prave novac. za Vo je potre-
bno i prisusivo zdravog potrosackog naroda, jer
razni hasiovi tipa . Barbie ovaj”, .Barbie onaj”,
«Barbie ovo", . Barbie ovako™ .. marme na Svakom
koraku

Sve $to niste znali o.

Prosie godine kompanija Matiel” fe Sirokim de-
Giim masama  prezentovata, preko interneta, sajt
ttp://www.barbie.com posvecen ljubimici svihigene-
racija rodenih 1959, pa ria ovamo. Na tom mestu
Cete Saznati dosta 10ga 0 Barbiki, njenim pocecima,
garderabi, prifateljima, svim do sada uradenim Ko-
lekcijama, uclaniti se'u Klub obozavalaca Barbike,
Pa Cak | kupiti Barbiku, pod usiovom da imate va
7ecu kreditnu Karticy

Za one Kol su u skromnom posedu nekoliko
Barbie lutaka, vise deserina garderobnih stvaréica,
lednog i jedinstvenog Kena, Barbie kuce i drugihin-
teresantnih detalja, nedostaje verovatno 108 Barbie
Seftver pa da prica bude Kolikostoliko kompietira-
nafer. sa Barbie institucliom nikada niste pozi-
Cijida kazete: .E, sada imam sve!)

Elenm. U nasu redakciju stigla su tri Barbie CD-
4. vise's mukom nego s lakocom, ali samo zhog.
108d 810 fe po gradu prava pomama za ovim sof-
Lverom. Oni malo stariji, a uz to i suprotriog pola
tednastl na potpisnicu ovih redova, grohotom ce
S€ hasmejaii jer. boze moj, zna se da su'trazen|
naslovi zapravo Quake, Need for Speed | slicne
igrice. A CD-ovi § pocetka pasusa su za tamo ne-
ke Klinke: Ali mi cemo se drzati teze di u ovom (a-
SOpIsU ima za svakoga po nesto, Nemojmo potce-
njivati Barie institucijy ler iz svega navedenog
mozenio zakljugiti da svi koji se uhvate 1 kolo sa
Barbie lutkom neizostavio moraju da naprave
pare i pruze kvalitet (svako u svom domenu) - di-
rekino ifi indirekino,

wZensko™
fena dohvatu ruke i vase je samo da upotrebite sw
svaju kombinatoriku | dobar ukus, Broj kombinac
a e ogranicen, ali dovoljan da napravie jed
Uspesnu madnu reviju sa Barbikom u glavoj ul
74, Nelisprobavaite ovako nesto kod kuce, jer v
nede oprati ni Sava ni Dunav, A tek mama...?
sada se zadovoljite kompjuterom, a kada porast
sve ce 1o biti jedna sasvim druga prica. Svoje tim
tnicke worevine mozete | §tam, pati, naravno u boji.
ali se bojim da ¢e ova MOUCNOSt U nasim usiovi-
ma ostati neiskoriscena
Barbie: Stopvmaker pruza mnogo kompletniju
zabavi od prethodnog CD-a, Ovoga puta ste u ne
Sto ozbiljnijo) ulozi filmskog rezisera (neka mi ne
“amere organizatori modnih zbivanjay, licno, Bar-
bika je pristata na ponudeni honorar ki joi je pro-
ducent namenio i postala je nosilac glavne uloge 4
vasem prvom ili. pardon, vasem najnoviiem filmu
Posta ste resili problem glayne glumice, prelazite
na sparedne uloge gde su vam pruzene brojne mo-
gucnosti- Potom odabirate enterijer, eksterijer, krp-
tanje glumaca, predmete, zaplete, rasplete... Fosta
Ovo nije deo namenjen opisima igara, necemo se
mnogo baviti tehnickim detaliima. Mozeimo vam
Samo reci da su tvorci mislili o filmskom back sta.
Be-u, moida i vise nego $to su razmishali o uzrasty
kome je sadrzaj CD-a namenjen.
Gledajuci i slusajuci Barbie Magic Fairy Tales za-
boravicemo na Barbiku zanosnu aplavusu” i vae
Seg najnovijeg filma. Ona je QVoga puta u ulozi Zla-
tokose (Rapunzel). Ovde SU prisutne dve varijante
koje se mogu iskoristiti u zavisnosti od uzrasta
Miadu decu ée svakako zanimati Storytime Mode
gde Zlatokosa Barbie tia Pricu (ova varijanta je ne-
pristupacna za nasu decu, tako da rodite) il treba da
Vode racuna o tome da Ii dete od pet godina moze
da razume ono sto mu Barbika prica), dok ce stari-
joi deci biti interesantno da pomazu Zlatokosoj u
potrazi za princom Galenom (Playtime Mode), Sto
spada u domen svojevrsne avanture,

| ovde nije kraj
Vellka je steta $to nesto slicno ne postoji kod
nas, za nasu decu i na nasem jeziku, Barem bi ele-
menata i junaka imali dovoljno, Valjda { mi imamo
sposobnie ljude za sliéne projekte i pametnu decis
Koja Zele nesto da cuju | nauce na svom jeziku, | w
u multimedijalnoj formi. Neki ljudi moraju shvatiri
da su ¢ak | TV emisije koje se prave za nasu decu
ponekad ispod svakog kriterijuma, prevazidene |
Cesto potceniuju uzrast kojem su namenjene
A setice opisanih Barbie CD-ROM-ova, najbo-
lie je da ih pogledate sami i donesete svoj zakljucak.
Brankica RAKIC
Softver ustupio , Exit Production”
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Ureduje NIKOLA STOJANOVIC

Miro Crystal VR 2000 i STB Velocity 3D

Brzina kristalizacije |

procesorom £7 6000 pocetkom
1997. godine, videniji svetski proizvodati
grafitkih podsistema (medu kojima i
~STB Systems Inc."), opredelili su se za perspe-
ktivniji 3D 1 video akcelerator firme ,,S3 Inc.”. Bi-
lo je i takvih proizvodata multimedijalnog har-
dvera, poput.,miroa”, koji su ostali verni resenji-
ma firme S3. Virge VX &ip - predstavnik Virge se-
rije 3D procesora sa video akceleracijom (vidi
tekst u okviru) na$ao se u srcu dveju kartica ko-
je smo imali prilike da testiramo. _

Crystal VR 2000 ¢ini deo vrhunske ponude
grafitkih kartica poznatog i priznatog nema-
¢kog proizvodata multimedijalog hardvera - fir-
me ,miro". Istoj seriji pripada jos i model sa dvo-
struko vise memorije VR 4000. Kada se pojavio
predstavnik americkog STB-a u kiasi 64-bitnih
multimedijalnih akeeleratora - Velocity 3D osvo-
jivsi bolje rezultate od' tadasnje konkurencije
(Diamond Stealth 3D 3000XL i Matrox Milleni-
um) u Winmark 97 testu.

Obe testirane kartice koriste VRAM EDO
memoriju koja se odlikuje ‘u isto-

Posle uspesne serije kartica sa 128-bimim

poseduje 2 MB ovakve memorije, dok Velocigy
3D dolazi sa titavih 4 MB a moze se dopuniti
5a jo§ 4 MB DRAM-a. Sem grafi¢kog proceso-
ra, obe kartice poseduju jo§ i graficki BIOS
(Crystal: v2.0 1/10/1996; Velocity: v1.1) te
standardni 34-pinski VESA feature konektor.
Crystal se preko posebnog konektora moze
prosiriti dodatnom TV tjuner karticom, dok se
proSirivanje Velocityja moZe obaviti preko
LPB (Local Pheripheral Bus) konektora. Za ra-
zliku od konkurenta, Crystal VR 2000 pose-
duje jos i kvalitetan video izlaz (kompozitni i
S-Video). Vet se na prvi pogled moze uotiti da
je nemacki proizvoda¢ posvetio vise paznje
projektovaniju i izradi elektronike. Model VR
4000 poseduje jo$ 2 MB memorije ali oba mo-
dela koriste istovetnu plo¢u, uz to $to su kod
ekonomitnije varijante kartice mesta za doda-
tnu memoriju neiskori$¢ena. Na relativno ma-
lom prostoru nalo se mesta i za VGA 2
PAL/NTSC video konverter. Za izradu rekli
bismo itavih 98%! Ameritki proizvoda¢ koji
koristi radnu snagu i poreske olaksice manje
ih zemalja ika) nije se p

vremnog upisivanija i fitanja. Crystal VR 2000

trudio da korisnika o¢ara na prvi pogled Kar-
tica je u punoj duZini, tako

da doseze do

Recept za uspeh ostao je isti - koristi se bolja
rija od konvencionalne, uposljava se $to je
moguce ubrzivackih funkcija, prave se bolji
drajveri, nudi se kvalitemiji usluZni i zabavni
softver i na kraju, daje se doZivotna garancija.
Razlika u ceni izmedu ova dva proizvoda po-
stoji, $to ne predstavija nikakvo iznenadenje.

hladnjaka. Upotrebljeno je
nesto viSe jeftinijih elek-
tronskih komponenata (¢ak
Sest ,elektrolita"), §to kod
Crystala nije siucaj.
Inventar Sarenih kutija u
kojima se kartice isporucuju
‘manje-viSe je standardan, pa
se njime nefemo posebno ba-
vitl. Jedinu posebnost &ini
STB-ovo parce plave folije sa
deset prozortica i svojevr-
stan alat za kalibraciju moni-
tora, tj. kartice. Uputstva za
obe kartice su sasvim upotre-
bljiva. UsluZni softver koji se
dobija uz Crystala ima pose:
ban vizuelni identitet, dok je
zabavni sofrver koji dolazi uz

Warrior 2 optimizovan za
Virge VX procesor).

Brzinski testovi u kancela-
rijskim 2D aplikacijama (Po-
werPoint, Word, Word Pro,

Access, Excel itd.), sintetizo-
|| vani u Winbench 97 Bussi-
nes Graphic Winmark testo-
vima, dali su blagu prednost
Velocityju (oko 23%).

mwmwmammm%mmmmswwum
Philips 14 Q). Zahvafjyjemo se'fimi

GENIUS” na sponzorstvu ove nubrike.

Sistem

proizvods, veé | rieg

STB ide sa cenama (u startu je cena
bila 250 USD), ali ako se zarad lakSeg porede-

nja posmatraju verzije sa istom koli¢inom me-
morije (Crystal VR4000 prema Velocity 3D) ra-
zlikau ceni iznosi oko pet stotina dinara. Za taj
novac Crystal donosi odlican video izlaz i kraj-
nje zanemarljiv dobitak u brzini. Kada poredi-
mo testirane modele - jeftinijeg Crystala sa 2
MB i Velocityja sa 4 MB, odnos cene i perfor-
mansi je povoljniji za STB-ovu karticu. Uz pret-
postavku da vam softver koji se isporutuje uz
karticu nije presudna stavka, budui da se obe
kartice mogu koristiti sa istim programima, da

SvErkomeTERA. 23 o7,



TEST DRIVE

Vas zanimaju samo performanse,
prodirivost i kvalitet uredaja i da
vam je budZet ogranien, STB se
namece kao logi¢an izbor. Kada ne
bismo morali da biramo uzeli bi-
smo Crystala, a kada bi nam bu-
dzet bio ograniten svakako bismo

se opredelili za Velocityja.
Nikola

TIP: Multimedijaini akcelerator
INFO: 2 MB EDO VRAM, Video Out
PROIZVODAC: miro

na lestvici hard-disko-
va kako po perfomansama tako i po
pracenju i primeni najnovijih tehnologi- [
ja. Na dana$njem trziStu EIDE diskova
najljucu bitku vode ,Quantum” i ,West-
em Digital”, medusobno se smenjujuci
navrhummxja.kop] pripada i testira-

zapis na plotama diska. Na taj natin, is-
pod glave za fitanje moZe u isto vreme
protedi veca kolitina podataka nego kod
dlskuva bez MR glava. To, naravno,

primetan skok u perfoman-
samadiska No, u Quantumu su se odlu-
¢ili da u isto vreme smanje broj obrtaja
diska sa 5400 RPM, Koliko su imali Fire-
ball diskovi iz stare serije, na 4500 RPM.
To je . ponistilo” prednosti MR tehnologi-
je i prouzrokovalo da diskovi iz TM seri-
je imaju gotovo identi¢ne perfomanse kao i pret-
hodni, ali zauzvrat nude vedi kapacitet (do 3.8
GB trenutno). Naravno, u ,Quantumu” su sve-
smdasvakogl’ckonsmkausvakam trenutku

seriju diskova koja ¢e uz vratenu brzinu okreta~
nja od 5400 RPM doneti sve blagodeti MR te-

Quantum Fireball 2.1 GB TM

Velike vatrene lopte

itoring
Analysis and Report Technology) koja omoguca-
va diskovima da preventivno detektuju i prijave
potencijaine kvarove na sebi kako bi korisnik

voj 1
6x86-P150+) i plodi. U odnosu na prime-
rak Fireballa od 2,5 GB postigao je nezna-
tno bolje rezultate u Winbenchu (do 5%
razlike). Za one koji su navikli na rezulta-
te Core testa recimo da je postignut index
odbg7(704u2.563modd) naravno

citeta 4,5 - 9,1 GB koji postiZe neverova-
tmih 10.000 RPM i zbog toga zahteva sop-
stveno hladenje. jedva cekamo da ga vidimo.
V. PRELOVAC
TIP: EIDE hard disk drajv

INFO: 2,1 GB, 4500 rpm, SMART
| PROIZVODAC: Guantum

Samsung SCR-1231 i Creative Labs CD1220E [

Luksuz nadohvat ruke

a razliku od tri Sesnaestobrzinska mode-
la koja smo vam predstavili u proslom
broju, a kojima nismo bili preterano za-

ova dva inca su u
potpunosti ispunili sva ofekivanja i pokazala se
u najboljem svetlu. Pored toga, uz ,Creativeov”
model dobijate i mali daljinski upravija&. Zvui
zanimljivo? Krenimo redom.

model.kn]i nosloznakuSCR
1231, dolazi u robusnom i lepo dizajniranom
kuéiSm uz omanju knjiZicu i disketu sa drajveri-
ma koja vam nece biti potrebna za instalaciju
pod Windowsom 95. Poseduje play/skip dugme.
kao i jedinstvenu digitalnu kontrolu jacine zvu-
ka na audio out i izlazu za slusalice koju po pr-
Vi put vidimo na nekon od testiranih uredaja.
Ono $to nedostaje je rupica za manuetno izbaci-
vanje diska, ali u dosadanjem iskustvu nije-
dnom nam se nije ni ukazala potreba za time.
Ipak, ne vidimo razlog za izostanak jedne takve

sitnice. Po. prvoj upotrebi uoéili
smo pedantno uraden mehani-
zam za izbacivanje diska koji
poseduje i auto-inject funkciju
odnosno automatsko zatvara-
nje vratanca uredaja posle ne-
kih desetak sekundi, u slucaju
da vi to zaboravite.

Na testiranju je postigao
odli¢ne rezultate - transfer od
odekivanih 1800 KB/s, vreme
pristupa od soudm.h 160 ms i
50%
jeiposle pet ponovljenih testiranja uvek peka-

zivao transfer rate od tatno 1800 KB/sec, ni
bajt manje ni bajt vise. ]oé zanimljivije je da se

malnu preporuku.da.na testu. nismo imali §
Creative CDI1220E.
Prva stvar koja izdvaja dotitni model od osta-
lih je daljinski upravija koji dobijate i pomotu
pustate i

identi¢an stutaj ponovioi sa ¢ mo-
delom. Da li je to samo slucajnost ili bas veli-
ka pedantnost pri izradi? U svakom sludaju
»Samsungov” model bi zasluZio na$u maksi-

kojeg pesme na
muzickim CD-ovima. Izmerili smo da je mu je do-
met negde oko pet metara tako da bez problema
moZete pustiti neki screen-saver, udobno se za-
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valiti u fotelju i odatle kulirati” sa daljincem.
Daljinski moZete da prebacite i u mod u kojem
zamenjuje miSa kao i'da .surfujete” webom uz
ppomo¢ prilozenog programa //faWeb. Podrzane
su osnovne funkcije potrebne za ,surfovanje™
(back, forward, stop, reload, page up, page
down) a program automatski pronalazi i ,ubacu-
je" se uinternet Explorer ili Netscape Navigator.
Svi potrebni programi i drajveri se nalaze na CD-
u sa jos oko 500 MB WAV-ova i MIDI-a (u stilu
JCreativea™). Sto se tice ukupne upotrebljivosti
svega toga, skioni smo utisku da ete na kraju
daljinski koristiti samo za kontrolu CD plejera jer
je kursorom ipak mnogo lake upravljati ureda-
jem namenjenim samo za to — misem.

Sto se samog uredaja tife, poseduje sve dobre
osobine , Samsungovog” modela. Ta su i digital-

na kontrola jatine zvuka, auto-inject mehani-
zam, play/skip dugme kao i pause/back i mode
select dugme. Rezultat dobijeni na testiranju su
pokazali da Creative nije brinuo samo o spolj-
nom izgledu. Ispod , haube" se krije precizna i t-
'ha mehanika koja izviadi svih 1800 KB/sec, vre-
me pristupa od odlitnih 130 ms, 50% koris¢enja
procesorskog vremena i prosecan Winmark sco-
Te gotovo identi¢an onom koji je zabeleZio , Tea-
cov™ Sesneastobrzinac testiran u proslom broju.
Mora se priznati da su momci u ,Creativeu” po-
sao odradili ,muski".

~Samsungov” i ,Creativeov” model su korek-
mo uspeli da procitaju izgreban disk a i nifta im
se ne moZe prigovoriti $to se tife reprodukcije
muzitkih CD-ova. Do sada smo se uvek vraéali
Ta Teac i Goldstar osmobrzince kao modele ko-

ji predstavijaju najoptimalniju kupovinu, ali
ovog puta Cemo reéi da necete pogresiti ako
uzmete neki od ova dva testirana modela (po
ceni od 220 DEM). Naravao, zbog dodatnih po-
godnosti koje ima, Creative smatramo povoljni-
jom kupovinom.

Viadimir PRELOVAC

TIP: EIDE CD-ROM

edite kraj omiljenog kuénog ljubimca
(Pentium Pro 200 MHz) u sparmno
majsko popodne i piSete tekst za svoj
omiljeni Casopis. 1z zvuénika dopiru
omamijujuéi zvuci muzike sa neke od do-
macih TV stanica. Taman kada vam kona-
&no ,sine” ideja kako da zapocnete Hanak,
milozvuéni glas poznatog sportskog ko-
‘mentatora opominje vas da ée uskoro na
tom kanalu poeti direktan prenos lokalnog
derbija (,Radnicki” i ,Bombarderi” iz Male
Mostanice). Eto muke! Kako pratiti taj .su-
dar Titana", a ne ispustiti trenutak genijal-
nog nadahnuca za tekst (i eventualno odu-
Seviti svog urednika). Redenje je jednosta-
yno. Jednim simultanim pritiskom 'Alt-Tab'
tastera, na ekran Worda ,iskoti¢e” prozor- |
&i€ sa TV slikom derbi meta. Prozortic k'o
prozorti¢, moZe da se skuplja, razvlalii po-
zicionira u vrh ekrana ili da uvek ostane na
‘vrhu, ma u kom vi prozoru radili. Nije nego!
Posle ovako dramatitnog uvoda, red bi bio
da se malo uozbiljimo i vidimo §ta sunam to
novo zakuvali momgi iz ,miroa”. Proizvod
koji je stigao u redakciju u ,lepom i Sare-
nom” pakovanju (uobicajeno za pomenutog
‘proizvodata) nosi nazivmiroPC7V. 1z samog -
naziva se dalo zakljuiti da je re¢ o jos jednom
uredaju iz mora sli¢tnih koje je .zapljusnulo" do-
mafe trZiste proteklili meseci - TV guner Kartici.
Vet prvi pogled na samu karticu ostavio je veo-
ma prijatan utisak - re¢ e, za promenu, o PCI tju-
nern j to upola kracem od standardnih PCI doda-
taka. Na zadnjoj strani kartice nalaze se svi po-
trebni prikijuéci za jedan ovakav umtai stan-

miro PCTV

Sudar Tltana

dju” (u nasem sln&ju SB 16 kam::a) Sledeca
prijatna stvar bila je instalacija kartice koja je te-
Kla krajnje Skolski: bukvalno smo sledili korake
iz uputstva i sve je proradilo ..iz prve” (,Plug o
Play” $ta to bede?). Ceo posao se, naime, sasto-
jao u sledeéem: posle ,ubadanja” kartice i starto-
vanja ratunara (CD-ROM treba da bude u €D
drajvu), Windows je konstatovao karticu i pitao

dardni antenski i S-Video ulaz,

lzlaz:zndwmaz(mn-usmmedkh)kopsemo-
mikro- —

Ze povezati bilo na
fonski bilo Tinjski ulaz zvu-
&ne kartice ili aktivnih zvu-
¢Enika. U paketu se, pored sa-
me Kartice nalaze i uputstvo
(samo za instalaciju uredaja
-ostatak helpova” jena CD-
), €D ROM sa potrebnim
drajverima (tu je i DirectX’
3.0a) i gomilom korisnih (i
onih manje korisnih) progra-
ma kao i kablié kojim se
zvuk sa audio izlaza moze
odvesti na Zeljenu ,destina-

nas za uci .inf u kome su podaci o no-
‘vom uredaju, a zatim je pitao gde se nalaze draj-
e Veri, amismoga jedno-
stavno uputili na odgo-
varajudi di fjum na
CD-u. Posle i

Goo (za deformaciju slika) kao i miroMEDIA
Manager (standardni ,miroMEDIA" paket za
rad sa svim moguéim muitimedija i komuni-
kacijskim uredajima).

Najpnja\m)e iznenadenje ipak je bio kvali-
tet same TV slike - miroZELEVISION daje &-
stiju i ostriju sliku od bilo kog TV tjunera ko-
| ji smo dosad testirali. Neko bi mozda uputio
zamerku na Cinjenicu da se slika ne moze ra-
zZvudi preko celog ekrana veé najviSe do oko
| jedne trecine, 1o fo pa nasem misljenju ne bi
trebalo da predstavija neki problem - u sva-
kom trenutku moZe se predi u niZu rezoluci-
fu pa e slika u prozoru postati krupnija. Sli-
ka se prikazuje ili u standardnom prozoru ili
samo u okviru prozora. U dnu standardnog
prozora nalaze se i dugmence za iskljuciva-
| nje zvuka i strelice za izbor podeSenog TV
programa. Kada se prozor minimizira, zvak
TV programa, inafe izuzetnog kvaliteta, i da-
lje se Euje u pozadini.

Moramo priznati da nam je trebalo malo
Jintuitivnog mozganja” da bismo otkrili ka-

te desnim dugmetom miSa na TV ekran i
-otvorice vam se ,skriveni” meni sa opcijama
upravo za ovakve stvari!

U miroMEDIA PCTV paketu priloZen je i ,Mi-
crosoftov” alat za skidanje statiénih slika, se-
kvenci ili videa. radi u nekoliko re-
#ima (TV, Videoln, S-Video) i rezolucija. Uspeli
smo da uhvatimo devet televizijskih kanala i dve
upoirebljive radio stanice! Dakle, spravica se
'mozZe iskoristiti i kao pristojan radio tjuner (ne-
ma slike, ali ima kvalitemog radio zvuka). Ovaj
proizvod je na nas ostavio izuzetno povoljan uti
sak i smatramo da se radi o kartici koja dostize
sam plafon TV tjuner uredaja za
PC-¢. Posle miroTELEVISION-z koji Ce verovatno

drajvera radunar se re-
startovao (CD-ROM je i
dalje u bio drajvu) posle
{dega su se sa CD-a auto-
matski instalirali potre-
bni alati: miroTELEVISI-
ON i Microsoftov VidCa-
pture. Sa istog CD-a se
po Zelji, mogn instalirat
i programi KAI's Power

postaviti nove Kvaliteta 7za sliéne kar-
tice, ostaje jedino da ofekujemo pojava multitjiu-
ner uredaja koji ée omoguéavati gledanje vise TV
programa istovremeno na desktopu rafunara.

— Vojislav. CIRKOVIC

TIP: TV tiuner
NFO: P, Video Captire - AVI

UTISAK: 88% =5
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TEST DRIVE

ako je pri kupovini matitnih

plota prisutna vetita dilema

da li uzeti plocu sa imenom ili

neku bezimenu, resili smo da
na pravimo uporedni test dve ploce -
Jednu poznatog tajvanskog proizvodada »Soyo”
1 drugu nepoznatog kineskog proizvodata sa
oznakom ,Tornado”. Za test sa Cyrix P166+
procesorom smo se odludili jer on predstavija
trenutno najpovoljniju kupovinu.

Sogyo ploca je bazirana
na J/ntel HX Cpsetu i
standardno je opremlje-
na sa 512 KB kesa na
ploti, tako da ne posedu-
je slotza proSirenje ke3a,
Plota ima po tri PCI i ISA
slota i jedan deljeni slot,
Sto se u vetini stuéajeva
pokazalo kao vise nego
dovoljno. Izradena je u
najboljem maniru ovog
proizvodata - nije se Ste-
delo na komponentama
§to pokazuje koligina ke-
5a. Svi konektori su kva-
litetni, sa dubokin lezi-
Stima, podnoZja za me-
moriju su kvalitetna, a
sat sa baterijom nalazi
se u posebnom modulu koji se moze ‘menjati,
Uop3te, plota odiSe preciznostu. Podesavanie je
toliko pojednostavijeno da su i sami dzamperi u
razlifitim bojama tako da ne moze da dode do
zabune.

Obe testirane plote rade sa svim Pentium
kompatibilnim procesorima bez obzira na na-
pon. Na raspolaganju su éetiri SIMM ali nijedno
DIMM postoje za memoriju, ali to ne predstavija
zamerky s obzirom da DIMM memorija kod nas
nije toliko populama a nije nam ni dostupna. BI-
0Si su standardni Awardowi i bez ikakvih pro-
blema prepoznaju sve IDE uredaje. Na plotama
su ugradeni posioviéno dobri Winbondovi kon-

Winbench 97 16-bitne operacie  39-bitne operaciie
SO0 308

Tomado

Soyo 82430 HX i Tornado P56IPS VX

Ploce za primer

roleri. Uz Soyo plodu se dobija vrio dobro uput-
stvo koje detaljno opisuje sve §to vam moze za-
trebati pri podeSavanju i instaliranju ploce.
»Tomadovo™ uputstvo je takoreéi standardno i
svakom tipu procesora posvecuje zasebnu stra-
nicu sa podeSavanji-
ma dzampera. Obe
plote ne poseduju
VRM (Voltage Regula-
tion Module) pored

procesora, ali to ne
predstaviia  zamerku
vet korak ka pojedno-
stavijenju izrade.

Sgyo ploca je u toku
rada ispunila nasa ote-
kivanja. Na testovima
pokazuje dobre rezulta-

Pprocesorom. Radi grubog poredenja, nave§cemo
rezultate  Symantecovog” Norton Sysinfoa 2.0
2a Windows 95 - 44,1 naspram 34,9 koje plota
ostvaruje sa Intelom na 133 MHz.

Tornado ploca opremljena je VX Eipsetom i sa
256 KB kesa. Po ostaloj opremi slina je Sayo
HX-u, ali se razlike ogledaju u satu sa baterijom
na ploti umesto u zgodnom integrisanom mo-
dulu ali i u jednom FCI slotu koji dolazi umesto

te kako sa ,Cyrixovim" tako i sa ,Intelovim”

deljenog PCI/ISA slota. Kineski bel
zimeni proizvodad obezbedio je
PS/2 serijski port za mi3a ili
turu na istoj plotici pored par
nog porta. Ploca je pokazala
dnu brzinu i $to je najvaznije, stabilnost u
lako bez imena i sa prethodnom generacijom
pseta plota postiZe vrlo dobre rezultate.

Soyo plota nesto bolje radi sa 32-bitnim aj
kacijama dok su u performanse u 16-bitni
aplikacijama skoro identitne Zaslugu za
mozemo da pripidemo novijem ¢ipsetu koji
nalazi na SOYO ploti i koji je, $ta vise i pril
den takvim aplikacijama. Obe ploge su se por
Sale kako se samo pozeleti moze i radile su

5 S rektno kako pod
T § dowsom 95 tako i
e NT-om. Tornado pl
je prijatno iznen
svojom  brzinom, a
obzirom na razlike
raspoloZivoj ke§
moriji i upotrebli
Lipsetu, ofigledno je:
je bolje projel
od Soyoa. Kako pl
ipak nije stvar kod
je presudno da I
izgleda ve¢ da se k
ponasa, Tornado
stavlja bolji izbor
potencijainog
Razlika u ceni i nije
lika da bi vas ods
od kupovine SOYO
&, Gijih Cete 256 KB
$a vise osetiti u radu.
R.

relaskom na brzinu od 33,6 Kbit/s

+US Robotics" je uspeo da profitira,

buduéi da su njegovi modemi od

28,8 Kbit/s veC bili spremni za rad na
33.6 - bio je potreban samo mali upgrade.
Takva filozofija i sada je u igri: USR je proizveo
svoj standard za brzinu od 56 Kbit/s (izbegava
se konverzija digitalnog signala u analogni pri
prijemu), koji su prihvatili ,McI", ~CompuSer-
ve', ,Prodigy”, ,America OnLine" i ,Big Blue",
Za ovaj standard sada je potreban provajder ko-
ji podrZavaisti standard ($to znadi, mora da ima
isti takav US Robotics modem) i analogna lini-
ja. ,Analogna telefonska linija" moglo bi razlici-
to da se tumati u Americi i kod nas. Tesko da Ge-
te kod nas uspeti da uspostavite vezu na 33,6,
ponekad &ak ni na 28,8 ne ide sve glatko, a tek
56 ili 53 Kbit/s? Po novom standardu ova brzina
bi trebalo da se uspostavi samo u jednom sme-
tu (download), dok bi od vaseg modema ka pro-

USRobotics Sportster Voice PnP

Robot Sapiens

vajderu teKla u (doskora) teorijskih 33,6 Kbit/s.
Ostaje da sadekamo da se standardi usaglase,
pa da probamo...

Sportster Voice dolazi u atraktivaom kuéistu,
koje izgleda potpuno isto kao kod modela od

Sleve strane kucista nalazi se dugme ke
se podeSava jacina zvucnika. 3
Uz modem se isporuuje CD sa svim
trebnim drajverima i programima, uklju
juci | Internet browsere (Netscape, Inte;
Explorer), programe za koris¢enje usluga
Intemet provajdera (AT&T, ,SpryNet", ,Comy
Serve”, | Prodigy”, ,America OnLine”), kori:
programe (Zris Anti Virus, Schwab za invest
nje preko Interneta i kupovinu deonica, Fell

28,8 Kbit/s. MoZete ga postaviti hori ili
vertikalno (u tu svrhu sluZi plastiéna noica sa
desnie strane modema). Podto se radi o ekster-
nom modemu, tu su lampice (diode) koje, zbog

Pages sa za it
kompletno uputstvo. Ako nemate neki drugi
ket, instalirajte ,.US Roboticsov” Rapid Cor
Vigice - koji u sebi objedinjuje sve §to je potrel

dizajna, u
mogu da budu nepregledne. Na kuci3tu je i mi-
krofon, a sa zadnje strane nalazi se uticnica
(Cing) za spoljadnji zvuénik od 8 oma (ne isporu-
Cuje se uz modem), prikljucci za telefonsku lini-
Juitelefon iza serijski kabl (kupuje se posebno).

za ovog modema.

Instalacija pocinje aktiviranjem pr
USRCD3 sa CD-a, Bice instaliran drajver za me-
dem. 1ako je modem Plug&Play, Windows 95 2
Je prepoznao kao Standard Modem, preko opciie
Add New Hardware. Od ponudenih programa
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TEST DRIVE

instalirajte Adobe Acro-
bat Reader (verzija 2.1) i
Rapid Comm Voice. Juno.
je program koji ée biti od
koristi onima koji Zive u
Americi (besplatno sla-
nje e-maila).

Sporester moze da ra-
dikaomodem, faksikao
winteligenma”  telefon-
ska sekretarica (mozda
je bolje reci govorni auto-
mat). Komunikacija sa
sekretaricom vrsi se pre-
ko tonskog biranja (u tu
svthu moZe posluZiti i
biper”, mali uredaj koji
generiSe tonove), oni ko-
ji nemaju tonsko biranje
ireba samo da sadekaju
da prode” meni. Na taj
natin onaj ko je pozvao,
moze ostaviti poruku ta-
&no odredenoj osobi (ako
zna broj njenog potan- ==
skog sanduceta), preuzeti ili poslati faks, ili se
povezati sa mini-BBS-om (host).

Snimanje sopstvenog glasovnog menija se
obavija bilo preko mikrofona na modemu, ili
preko slusalice, bilo preko mikrofona na zvutnoj
Kartici. Isto je i sa preslusavanjem poruka, s tim
3to se poruke mogu snimati i u WAV formatu
ako imate zvuénu Karticu. Modem se moze osta-
viti u reZimu prijema faksova, odgovaranja na
poziv modema ili u automatskom reZimu (kada

prima samo pozive fa-
ksova ili modema, ili i
prepoznaje i glasovne
poruke). Rapid Comm
Voice e prikazati broj
primljenit faksova, gla-
sovnih poruka i poruka
preko modema i ponudi-
ti vam da ih preslusate.

Uredaj moze da radi i
kao spikerfon sa mno$-
tvom opcija (zamena za
istoimenu opciju sa no-
vijih telefona). Pored
standardnih moguéno-
sti faksa (ukljudujuéi tm i
podrsku za Class 1 pro-
tokol koji omoguéava
korekciju greSaka - ECM
- ibrzinu do 14400 bps),
postoji mogucnost da
ostavite dokumente, ko-
Ji mogu biti napravijeni
u bilo kojoj Windows
aplikaciji, koji e biti ra-
spoloZivi svim korisnicima koji ih zatraZe (Fax-
on-Demand). Rapid Comm za slanje faksova ko-
Tisti sopstveni drajver za Stampanje (Rapid
Comm Voice) koji e biti dodat listi vasih printe-
1a po zavrSenoj instalaciji.

Modem poseduje jos dve zanimljive moguéno-
sti. Opcijom Callback (ukljutite Use Callback
Number i ukucate broj) modem prekida vezu i
zove zadati mu broj. MoZe biti zgodno kada ste
udaljeni od kancelarije i umesto da trodite im-

imio SLOBODAN POTIC

|Sni

pulse sa magnetne telekartice, posao sa kom-
pjuterom obavite na raun kancelarije. Druga
opcija, koja ée vam biti od koristi je pomo¢ za
+AT" komande modema - kada ste u koman-
dnom rezimu modema, komande ATS i AT&S
daju spisak osnovnih odnosno komandi koje po-
Cinju sa &, ATS$ daje spisak svih S-registara sa
objaSnjenjima, a ATD$ daje pomoé oko koman-
di za biranje broja.

Vetid problem sekvenci za inicijalizaciju mode-
ma je reSen: Korekcija greSaka, automatsko prila-
godavan}e ‘brzine i Hardware Flow Control uklju-
Cuju se sa AT&F1, a sa AT&F?2 se ukljutuje Sof-
ware Flow Control. Komanda ATSM sluZi za kon-
trofu protokola za korekciju gresaka, ATSK je za
kontrolu kompresije, 2 sa AT&N 1AT&U podesa-
Va se (minimalna) brzina komt

Sve u svemu, modem se u radu dobro poka-
220, uspeo je da se na 33,6 Kbit/s ,zakadi” samo
jednom, dok je na 28.800 bit/s radio savrseno -
brzina mu je bila od 3200 do 5250 karakiera u
sekundi (28800:8=3600), jedino mu zameramo
$to se loe snalazio sa nasim centralama: nije
prepoznavao DIALTONE (mora da se ukljuci
ATX3), a gesto ni BUSY signal(!). Ovo je cudna
ako se uzme da se GVc-ov medem (kion USR)
sjajno snalazi u nasim uslovima. ¥

Momir RADIC
(mradic@fon.fon.bg.ac.yu)

TIP: Voice/fax modem
INFO: V34, 33600 75, personal Voice mail
Rabofi

brzine 33,6 Kbit/s u Sarenoj kutiji na

Kojoj je i nalepnica 10 9001 (stan-

" dard za kontrolu kvaliteta). Nalazi se u neu-
glednom, ali funkcionalom cmom kuéi$tu, nesto
manjem nego obitno, koje se u odnosu na kuci-
Ste Mertz modema o kome smo ranije pisali u
ovoj rubrici, spolja razlikuje po natpisu ,FAX MO-
DEM" umesto, Mertz". Sa strane se nalaze kone-

©0 nas je dosao ekstemni modem ne-
D poznatog tajvanskog proizvodata

MAX-LINK 33600

Skoro kao pravi

modeme sa ,Rockwell” tipsetom. Takode se do-
bija i kratko uputstvo za instalaciju. Na disketa-
ma se nalaze drajveri za Windows 95, Supervoi-
€22 program za koris¢enje modema kao tele-

ifaksasa inrernet

Explorer 2.0. Insmlad)a mo-

dema se odvija bez problema.
Kada se sve poveze i ukljuci
modem, pri sledecem pokreta-
nju Windows prijavijuje da je
otkrio novi modem i traZi di-
sketu sa drajverima. Drajver je
dobro uraden, tako da se prili-
kom konfigurisanja modema
moZe podesiti i nesto nestan-
dardnih opcija kao $to je pre-
bacivanje poziva i slitno. Na-
Zalost, ove opcije kod nas ne-
maju primenu jer domace po-

ktori za zyuénik (ili slusalice) i m:lqofan. dok je
pozadi standardni serijski port, prikljuak za na-
pajanje i konektori za telefon i telefonsku liniju.
Tuje i ispravijat, kao i serijski kabl koji moZe da
se prikljudi i na uZi 9-pinski i na 8iri 25-pinski se-
rijski konektor i, naravno, jedan telefonski kabl.
Uputstvo nije od vede koristi jer je uopsteno pisa-
no, pa se verovatno isporutuje uz sve eksterne

Ste jedva da mini-
mum funkcija za svakodnévnu knmumkad

glasom, a kamoli dodatne telefonske usluge. Kao
ni drugi modemi, ni ovaj ne prepoznaje nas dial
tone tako da je potrebno iskljuiti opciju , Wait for
dial tone”. Sa-,Rockwellovim” standardnim &-
psetom modem se dobro snalazi sa nasim centra-
lama i u toku dana kada su veze zaguSenije pre-
poznaje signal zauzeéa u 80 pasto slucajeva, dok

u toku nodi ne gresi uopéte. Nazalost, brzina
koju uspeva da izvude nije maksimalna, ali
niveza od 31.200 bit/s nije lofa. Ovu brzinu,
naravno, morate da uzmete s rezervom jer je
1o brzina koju je postizao sa modemima na
centralama na kojima je vecina provajdera u Be-
ogradu, atosuone gde brojevi potinju sa 18132,
Veza je kvalitetna i nije skiona pucanju, tako da
je modem po tom pitanju zasluZio sve hvale.
Ako vam modem treba za rad pod DOS-om,
potrebno je naciniti nekoliko rutnih podegava-
nja, $to za iole iskusnijeg korisnika nije problem.
Subjektivan utisak o modemu kvari jedna sitni-
cakoja je mogla vrlo lako da se ispravi, a vezana
Jeza zvuénik modema. Zvuk je tako tih jedva pre-
poznajete kada se modem konektuje, pa se pre-
porucuje upotreba spoljnog zvuénika (koji ne tre-
ba da ima ugradeno po}acﬂo) U celini, modem
se dosta dobro ponasa: zove brojeve prili¢no br-
20, iskljutuje izlaz prema telefonu dok je na vezi,
dok Fax i Voice opcije rade bez zamerki.
Mozemo zaldjutiti da je cena modema poma-
lo visoka za ono 8to rudi. Uz izvesne korekcije
cene, ovaj modem bi mogao da ima sasvim lepu
na trzistu, barem do pojave sledece serije
USR klonova sa T1 ¢ipsetom. g
Rodoljub ILIC

TIP: Voice/Fax Modem A
it/s, Rockwell, eksterni

PROIZVODAC Nepoaat (MAX] (LiNK)
£
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TEST RUN

Vienna SoundFont Studio 2.0

Uz AWE 32, malo vestine i ovaj program vasa omiljena zvuéna kartica pretvorice se u
mocan sempler

episano je pravilo da muzicari-
ma i kunpwmumma (a i unlm

{(General MIDI).
Doﬁt‘.nlsumunda.bailzmglz-

2loga, njihova kompozicija gubi na dra-

iliwphm Nanawmdoﬂzvnmkar

je kreiranje prof
ljnogbm;ahanakazvukavasaﬁuohm
spekrom instrumenata i udaraljki koji,
sa 128 GM zvukova, mogu zadovoljiti t
uaﬁmhmnﬂnh.uslw)e imati naj-

dmnamestasakaﬂhsclmsmje
Zivaju u radu sa sekvencerom.

‘Tako moZemo ,uvoziti ,, gotove
wmmmxpmposmmh
naka i kombinovati ih u svojoj
¢l Vrio zgodno za banke koje
nalaze negde na Intemetu;
su to banke sa po jednim ili dva
J strumenta, te je neekonomicno
memoriju zvuine karte drzad
zasebnim bankama za vieme
Program se moZe nadi na
nety, na adresi wiw.

. a na vama je da otkuijete
SF2 i SBK fajiova. Treba
nutida; ne podrzava

manje 2 MB RAM-a2 na AWE32 i pro-
gram Vienna Sound Font Studio 2.0.
Program za pravijenje boja i ﬁspomﬁmn
po dirkama nasih skromnih
Je firma .ﬂuﬂvelzbs"(ubbidmy-pnm
aut.). Program radi pod Windowsom 95 (postoji
verzijaiza 3. 11 platformu). Dolazi u obliku dve
:ﬂ-mmknw treba

semplovi mogn
u User Sample Pool u oblikn WAV ﬁﬂa Poswﬂ
veliki broj CD izdanja sa semplovima, bilo u au-
dwthAVoblﬂuL Drugi korak je dodela sempla

Kikom na Pool/New

i pustiti da dd Programs
odmd.xsvuuhoposlaswémnebapodeslu;esw
MIDI ulaz (ukoliko nemate klavijaturs, éak ni
to: posmpvtrmelualdm]ammpokmqsem

. Pored naziva, mora se uneti i jedan
ili viSe semplova koje instrument koristi. Sem-
plovi se mogu slobodno rasporedivati po dirka-
ma, u proizvoljnom tonskom rasponu. Postoji i

miSem) i oblik prozora

U levom delu ekrana je hijerarhijsko stablo
neophodnih elemenata za ,gradnju” banke in-
strumenata, u obliku foldera i podfoldera. Osta-
le komponente (virtuelna MIDI kiavij: ipa-

da svaka dirka svira poseban sempl,

$to je narotito korisno kod pravijenja seta bu-

bnjeva. U ovoj fazi instrument se mo?e editova-

ti (dodavanje efekata, Glteri, modulacija LFO),
broj

rametri za doradu zvukova) ukomponovani suu
izuzetno funkeionalni korisnicki interfejs.

Da bi se stvorila banka zvukova, potrebno je
imati neophodne elemente. U prvom redu to su
semplovi. Svaki instrument se sastoji od sem-

2
fino Stimovati.
he(zfanyeﬁonmn;emcbank:q
13, u kojima moZemo kombinovati jeﬂanmvﬁe
mstmmmam,scmvaudaxalilmefd(ansvemp

i raspore-

program
tmo SBK format, ali ga odmah

vertuje u SF2, §to omoguéuje dalje

Konsnojepmpoﬁaimb\lolmkvogedx
isprazniti memoriju kartice (AWE 32
orol/User/Clear/All...), jer za sviranje edit
2zvukova Vienna zaht zahteva dosta memorije.
de treba biti obazriv u broju instrumenata i
seta ukoliko imate samo 2 MB RAM-a.

Program je jednostavan za upotrebu,
harma]opoznameMlIx:mmasnuwmu
njeg rezultata. Uz malo veStine, vasu zvuénu
ucnmumpmtwnnumownsemplcrko;l
koristiti kako u studiju, tako i za svirku

Dragan T¢

nastao je jos u zlatno doba fortrana i bu-
mmlmma(lnaéemc..spwe naengle-
skom znai ,zatin".) Medutim i danas su razne
verzije ovog programa najpopulamije sredstvo
za analizu slozenih elektronskih kola.
Danasna?cnbmaﬂma;ednnodbclﬁhver
Zija ovog programa nudi kompanija ,lntusoft”,
mammm“mmmsmv&vﬁeodd&
setg:dlnaodkzdz;:zbanlaprvuvmum
gmmapodnazivuml;&pabanassenjmpm
gamskxpakawvemlhusehspdmmp&-
tiri celine koje u potpunost oslobadaju inZenje-
zaodpo\zebezapmawn;em P!CEkomandl
pruzajuéi mu nasa-
mo projektovanje.
lWMnPCvemppaswpuDDS[szblmi
kn;imomnmahplﬂxhxdatanramu
Program je organizovan iz nezavisnih modula

rogramski paket SPICE (Simulation Pro-
Pgmm with Integrated Circuit Emphasis)

Intusoft ICAP/.

Program SPICE je ve¢ decenijama osnovna racun:

koji se mogu medusobno pozivati i kojima se
upravlja iz komandnog prozora.
Pmmodul;eedimxukmsemogunhm
i fajlovi koji opisuju kolo kao i finalni izvestaji
proratuna. U pitanju je sasvim zadovoljavajuci
editor koji nudi sve poueimeupcneusmndax
dnnahradumksxdamkzmkl; ukoliko ipak
vwevmnﬂensebeximmdasvlczkomanda
ma sami opisujete kolo uz pomo¢ editora, treba
damamedajemuhazinnnasﬁcﬁ:&izi
XSPICE standardima i da podrfava SPICE 2 i
SPICE 3 format modela UzICAP/4 se

alatka inzenjera elektrot

komponenti. Pored toga .Intusoft” nudi i
aplﬂ(aa]upodnazimm.fpmuadkajac
proces izrade modela elemenata za njihovo
snije koris¢enje u bilo kom SPICE programu,
Drugi modul je graficki editor shema el
skih kola. Iz ovog modula moguce je u po
poznavanja SPICE komandi. Grafidki editor

modela sa
&mgaﬁﬂumslmboumalzpmmodmp
ml)enjhbtbhmd‘akamnmmoedimup

shemu m

vet dobija preko 6.000 modela najrazlicitiih

putem OLE protokola prosleditu u neku
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aplikaciju. Zanimljiva je da po izvr-
Senoj analizi pcredgenmmmnﬂazzma mo-
gu stajati mali grafikoni sa talasnim oblicima.

kom
nostsaSP!CEﬁsrandaxdonL Zapravo ICAPM)e
i program koji u po-
dri:m SPICE 3F standard definisan na -
Berkeley” univerzitetn i XSPICE standard defini-
san na ,Georgia Institute of Technology™. Tako-
Zava i del ko-

Cetvrti modul shizi za anali-
zu izlaznih rezultata i, kao kod

numwe&w:mnsdloskam
paivise. .Intusoft” je to odigle-
dmmi:i];noshvanolnamvm
najbolji

ji su zapravo makro modeli sa moguénostima
grananja i drugo, a posebno je podrZan AHDL
(Analog Hardware Description Language), bazi-
Tan na programskom jeziku C. Uz pomo¢ AHDL-
amagué:)elsspvm{pmusadmgmpmgm

mima ili hardverskim uredajima, tako da je mo-
gude vrsiti real time poredenie rezuhtata koje da-
ju matematitki modeli u SPICE modelima sa
stvamim Iabmmﬂ)sklm rezultatima.

'mo jednu opciju koja nam se ja-
ko dopala, jer se u praksi Cesto koristi, a do sada
je nismo sretali na ratunaru. Naime moguce je,
hokodmvagmuhskapa, pomﬂausvahod

i Tako-

GND-

de pmgmmzavas ‘moze izradunati i ekstremne
vrednosti i jos Citav niz podataka koji kod Klasi-
€nog osciloskopa morate sami sradunati podto pr-
Vo ofitate rezultate sa ekrana.

Umhxsameanahzeuradnknpmmnmalspl—

suju i izlazni podaci, poruk

ma i crtaju mali grafikoni izlaznih velitlna koji
korisniku jo$ u toku analize pokazuju pona$a-
meknlanaosnuvukn]mzakl)utujedah)ena-
pravljena neka kardinalna greSka u dizajnu.
Ako analiza prode uspesno onda se prelazi na
Getvrti modul.

Ukupan utisak o ICAP/4 pa-
| ketu je veoma povoljan. Istina
je da smo u naSim testovima
uglavnom unosili kola sa ma-
njim brojem elemenata koja su
uglavnom radila i na drugim
SPICE ima, Koji inace

tversve
tmo na ,Intusoft” i njihov web server na adresi
‘www.intusoft.com . Tamo je pored obilja informa-
cija moguée nadi i demo verzije ovih programa.
Pored toga . Infusoft” nudi jos jedan dobar ra-
zlog da se inZenjer elektrotehnike odludi za nji-
hov softver. Re je o dvomeseéniku . Intusoft
Newsletters” koji se Salje postom ili elektron-
skim putem i koji sadrzi Clanke vezane za sva
poboljSanja softvera koje ova kuéa proizvodi,
uputstva za ostvarivanje slozenijfih modela u
1CAP/4 paketu (pr. simuliranje PCT Busa ili simu-
liranje MIDI sintisajzera), najave novih knjiga,
pwdstavl]an}e i objaSnjavanje novih modela

poseduju razna ogranicenja, i
da bi se prava snaga ICAP/4
x| paketa videla tek kod znatmo
slozenijih kola. Medutim, to

profesio-

i koji su pridodati bibliotekama (na
primer, u broju kofi smo mi imali prilike da vidi-
mo dobijaju se modeli laserskih dioda, ,Sie-
mens” INECRFB]'hMosfumnzusm vari-
stora i novih internacionalnih Power

vet spada u domen Mosfét tranzistora) i koji se redovno isporucuju
nalaca kojima je ovaj program  na disketi uz sam tasopis...
u svojoj punoj verziji i name- Dusan DINGARAC
njen. Pored pune verzije . Inty- (dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)
soft” nudi i niz
verzija kao i studentsku verzi- Originaini softver
ju. Takode ,Intusoft” u svojoj 5 dobili smo od
ponudi ima i niz proizvodaca

programa koji olakSavaju rad inZenjera na ratu-

naru kao i veliki broj dodatnih modela organizo-
vanih u vise bibloiteka.

Imali smo prilike da vidimo i ,Intusoftov” Ma-
&gnetic Designer, program 2a dizajniranje i prora-
&un magnemnih uredaja poput raznih transfor-
matora. Medutim s obzirom da taj program za ra-
zliku od ICAP/4 ve¢ spada u specijalizovan sof-

rocomm Plus je godinama vazio

za najbolji komunikacioni pro-

gram za Windows. Kako su u

~Quarterdecku” na vreme uvideli
da se kompjuterske komunikacije krecu
u pravcu Intemeta, ve€ u verziji 3 su
ugradili podrsku za Web i FTP. Pogledajmo 5ta
nam nude verzijom 4.

Procomm Plus 4 se sastoji od pojedinatnih
programa namenjenih specifitnim upotrebama
kanmmmmupdnnmlmna;vabﬂbsu

svakako Terminal, Fax program, Teiner, FTP,
newsl&maﬂqummw:bbmwscr Osim ovih
vedih programa, tu je i veliki broj simijih stvari
koje vam mogu zatrebati, kao 5to je program za

Procomm Plus 4

Smrt jednog dinosaurusa

Citanje poste u QWK ili BlueWave formatu, pro-
gram za startovanje programa u odredeno vre-
mesmpmgmmza pregluish.kaxslifnn

ce jer olakava rad neiskusnim korisnici-
ma, ali zato sputava ljude koji znaju iz
modema da izvuku maksimum. Taj pro-
blem je resen tako 5to sada program ne
drzi port modema stalno otvoren nego ga
otvara po potrebi a, ako bas insistirate,
moete pre¢i u komandni mod kada Ce se pona-
3ati kao u prethodnim verzijama.

Deo koji sluzi za primanie i slanje faksova

se tite Kojije iy

uspeh Procomma Plus, on)epruzpeoma!c,ah
bitne promene. Prva stvar je razlika u komuni-
kannsamnd:mom sada se program vise ne
obraca modemu direktno, ve¢ koristi instalirani
modﬂnpudthawsomTo]cmacsﬂdveosm

)emkodadostahﬁnammepmgra»
me za rad postom.
je dobar i lak za upotrebu. Ima mnoge moguéno-
sti koje se titu obrade dospelih faksova, pa &ak i
program za prepoznavanje teksta (koji u nedo-
statku vremena nismo probali, ali pretpostavija-
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mo da ne moZe biti ni blizu kvaliteta posebnih
programa za ovi namentt).

Jedan od boljih programa u svojoj Klasi defini-
tivno je FTP koji se dobija u paketu. Nije pretr-
pan opcijama, ali ima sve neophodno. Pregledan
je, brz i ima lepu osobinu da se startuje u binar-

nom modu prenosa, ta-
ko da ne dolazi do nepri-
jatnih situacija.

Telnet iz ovog.
je vrlo sli¢an Zerminalu
i u njegovom maniru
ima podrdku za veliki
broj emulacija koje savr-
Seno rade.

E-mail | News Klijenti
koji dolaze u paketu do-
sta su siromasni u
odnosu na ono $to tre-
nutno moze da se nade.
Nemaju moguénosti pi-
sanja poruka u HTML
formatu, nemaju mogu-
¢nost skidanja poste sa
wSe naloga istovremeno

i mnoge druge sitnice.
Nije nzupotmbhxvo all nije ni preporudljivo.

Za kraj, program za pregled WWW stranica.
Uraden je dosta traljavo i ima tako malo mogu-
¢nosti da je to neverovamo. Cak nema mogu-
¢énost za konsé:njc bilo kakvog kesa, bilo preko
proxy servera ili na lokalnom disku. 1zgleda do-

sta ruzno i radi nesto sporije nego konkurencija:
U svakom slucaju: ,.za zaobiéi”.

Mora se priznati da je Procomm Plus pre
zilo vreme. lako poseduje sve ove alate za rad
sa Internetom, jedini delovi paketa koji nude
nesto vise od drugih su FTP i Terminal. Umesto
da su radili na pobolj$anju terminala i ubaciva-
nje funkcije telneta, oni su napravili gomily
programa koji nemaju Sanse protiv konkuren-
cije. Uz sve ovo, prograni je ogroman i zauzims
oko 50 MB na disku. Kombinacija Explorera i
Netscapea, Netrerma, CuteFTP-a i nekog pro-
grama za rad sa faksom, zauzima pola od to
ga, a pruza mnogo vise i, $to je najvaznije, sv

Procomm se ipak placa. Sve u svemu, fotals
promasaj. Ako bas volite Procomm Plus drZite
se verzije 2.1.

2 Amigu je napisano malo kvali-

temih programa za vektorsko cr-

tanje, poput recimo CorelDRAW!-

@ na PC-u. Zato su Andy i Gra-
ham Dean, autori uvenog /mage Stu-
dia, re3ili da preuzmu stvar u svoje ruke.
Draw Studio je deo paketa u kome se jo§
nalaze pomenuti /mage Studio, Texture
Studio | Clipart diskovi i koji zajedno &-
ne ozbiljan proizvod.

Svaki od delova paketa instalira se
posebno, a instalaija je krajnje jedno-
stavna. Treba samo nlaznadit da li ima-
te koprocesor ili ne, a instaler ¢e dalje
sve obaviti sam. Program zahteva MUL
okruzenje (nalazi se u paketu za slucaj
da ga nemate), a pored njega za komo-
tan rad je potrebna i fzs¢ memorija i po
mogutnosti brZi procesor, dok FPU nije
neophodan.

0d bitmap slika prepoznaje IFF, GIF,
JPG i TIFF i jo§ neke formate, a od vektor-
skih, DR2D, EPS i svoj intemi. CrteZ se
‘mofe izvesti takode u EPS format ili kao
bitmap slika. Moguce je izabrati natin na koji ¢e
program da ¢uva sliku u intemom baferu (mono,
256 boja, true color), Tako se moZete odiuciti da
li Zelite kvalitetniji prikaz ili ve¢u brzinu pri radu
i manju potro$nju memorije, pri éemu, naravno,
odabrani metod ne urice na krajnji rezultat. Po-
stoje éak Zetiri natina prikazivanja crteza: Wire-

_frame (samo linije), Draft, Postscript i na)sponh
ali najkvalitetniji, Fud/ metod. Takode, radi lakse
orijentacije tu su i lenjiri (Ruler) i grid koji moze
biti ispred ili iza objekata. Mora se priznati da ni-
je narotito bz pri iscrtavanju. Slika se prvo iscr-
1ava u bafer, pa tek na kraju prikazuje, Sto moze
biti naporno kod velikih slika.

Rad sa tekstom. je uobicajen za ovakve pro-
grama. Tekst se ukucava i ispravlja direkino na
ekranu, $to je mnogo zgodnije nego ukucavanje
u tekst prozoru. Izbor fontova je jednostavan i

Draw Studio 1.1

Program za vektorsko crtanje

§to je bitmo ima preview prikaz pa ne morate da
se prisecate kako se koji font zove ili da traZite
po odStampanim papirima. Tu je i Font Mana-
ger kojim se mogu dodati novi fontovi u Adobe
Type I formatu.

Objekri sem teksta mogu biti Bezijerove krive
li poligoni. Svaki objekat ima svoje atribute gde
se odreduje debljina konture (outline) i kako ée
biti popunjen: bitmap slikom, mustrom (pat-
ztern) ili nijansama boja. Za popunjavanje povr-
§ina, mora se prvo napraviti $ema, pa se onda
objektu dodeli jedna iz lste vec predefinisanih.

i je jedna od naj fjaimo-
Ze biti radijalno, konusno ili ravno.

Manipulacija objektima je prilitno jednosta-
vna. U tome dosta pomaze kurzor koji se menja
u zavisnosti od toga 5ta Zelite da uradite. Kada
dva puta Kliknete na objekat koji Zelite da me-

njate, on prelazi u Edit mod, a osta
objekti postaju neaktivni. Tada mu
mogu pomerati tatke i Bezijerove kr
a nakor toga treba ponovo dva puta ki
knuti da bi se promene upamtile. Posio
i nekoliko tipova linija, kao i zavrSetaks
(strelice i sL.). Takode, ne izostaju ni s
standardne opcije za grupisanje,
vnavanje, prebacivanje objekata naj

su imali je mogucnost rada sa tzv. lgye=
mml’r:lauksaiednognadmgiw i

leplienje na &vorne tatke ob]:ha
ili pravu linju.
Wéﬁm:.ka Undv/)?eda opcija je ves

Gi egzoticne efekte, kao iscrtavanje senki ili p

definisanih figura, ali isto tako praviti i sopstve
ne. Odspecnialmhefekatamsuraznedefo a

je kao $to su Blend ili izviacenje objekta u 3D.

Draw Studio nije bas kao CorelDRAW!, ali
prijatno iznenadenie. S obzirom da je rec o prvo
verziji, dosta nudi i trenutno predstavlja jeda
od najboljih programa u uvo] oblasti.
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nternet predstavija fantastican
izvor informacija za decu. Postoje
hiljade zanimljivih mesta koje ona
mogu da posete, ali i mesta koja
ne bi trebalo da pogledaju. Posmatra-
judi sa tog stanovista, Internet moZze-
mo uporediti sa nekim velikim gradom. U sva-
kom gradu postoje mesta na koja ne biste pusti-
li svoju decu da idu sama. Analogna situacija je
ina Internetu. Tu se, pored ostalih stvari, mogu
nadi i tekstovi u kojima se propagira mrznja,
pomografski materijal, informacije o tome kako
napraviti bombu itd, a koje sigumo ne biste Ze-
Ieli da vase dete vidi. Zato je i razumljiva briga
roditelja o tome kakve prezentacije i koje adrese
njihova deca
Roditelji i knnsmu Lmemeta moraju da nau-
e da uspostave kontrolu nad informacijama ko~

Net Nanny

Softver za kontrolu pristupa Internetu

je stizu i odlaze od njihovog kompjutera. Za t
svrhu, od velike pomo¢i moze im biti program po
imenu Net Nanny. ,Dadilja” omoguéava viasni-
ku ratunara da u potpunosti kontrolise protok
podataka ka Intemetu i sa njega, kao i da predu-
zima odredene korake u slutaju potrebe, Tako-
de, ona mu daje slobodu da sam odluci 5ta je za
njega (odnosno njegovu decu) nepodesna a ta
dozvoljena aktivnost.

Net Nanny omoguéava pracenje protoka infor-
‘macija iili prenzimanje neke akcije ako za to po-
stoji potreba. Dok je program aktivan, prate se
sve aktivnosti koje se obavija-
ju dok je raunar na vezisa In-
temetom. Program se moZe
startovati pristar-

tovanju Windowsa ili ruéno.
Pri pokusaju ruénog startova-
nja, program traZi Sifru koja
se unosi prilikom instalacije,
tako da samo osoba Koja ga je
instalirala ima pristup. Pri in-
stalaciji, sem Sifre, potrebno je
navesti ime Web ¢itata (moze
i vise njih) koji se koristi, ime-
na osoba na koje ¢e se odnosi-
ti zabrane, vrstu zabrane i
akeiju koja treba da usledi po-
sle pokuSaja izvrSenja neke
nedozvoliene komande. Po-

stoji vide vrsta pracenja akti-

‘vnosti na Intemetu. Mogude je navesti
spisak Kljucnih rei ili fraza koje se po-
javijuju u odredenim HTML dokumen-
tima, liéne podatke, Web adrese, ime-
na sistema za Catovanje, FTP liste, e-
‘mail adrese ili konferencije na koje se
od.nosl zabrana. Za pokusaj pristupa svakoj od
nedozvoljenih kategorija moZe se navesti
akcqa Kkoja treba da usledi. Akcije su rasporede-
ne u 3irokom rasponu, od upozorenja da datoj
Web adresi ne bi trebalo da se pristupi, pa sve do
automatskog izlaska iz Web Citaca.

Naravno, Intemnet je suviSe veliki da biste mo-
gli da naznatite sve adrese koje ne Zelite da va-
Se dete pregleda. Zato se sve aktivnosti beleze u
log fajl, tako da je uvek moguée proveriti 3ta je
sve radeno, kojim adresama je pristupano i u ko-
je vreme. Ako Zelite potpunu kontrolu nad kori-
Séenjem Intemeta, moZete napraviti listu WWW
‘adresa kojima ée Net Nanny dozvoliti pristup i u
tom stugaju bice onemogucen pristup svim adre-
sama koje se ne nalaze na toj listi. Posto je pra-
vijenje takve liste mukotrpan posao, autori pro-
grama su se potrudili da budu od pomodi, tako
da na adresi hiip:/www.netnanny.com moZete
pronaci listu adresa kojima bi pristup trebao da
bude potpuno slobodan. Pri tome, ova lista se
aZurira dvaput mesetno, tako da prati sve pro-
mene koje se deSavaju na Webu. -

Branislay BUBANJA

TIP: Kontrola pristupa Intemetu
PLATTONA I ¥inciows 3 /95T

a Amigi nisu bili narotito populami

programi za vektorsko crtanje, pa

stoga nije bilo neke potrebe za kva-

litemim konvertorom bitmap slika u
vektorski objekat. No, konacno je Amiga i na
tom polju dobila odgovarajuci

XTrace je vise od obi¢nog konvertera. Po-
red konverzije, on omogucava i delimicnu obra-
du slike (image processing), kako bitmap, tako
i vektorske. Time je program kompletan jer je
vrlo bitno da slika moZe pre konverzije da se
L dotera”, kako bi se izbegli nezeljeni efekti (izo-
lovane talke i sl.), a da ne morate posezati za
ImageFX-om ili nekim slinim programom. Na-
zalost, nije mogude vi3iti i manje, ru¢ne inter-
vencije na slici.

Instalacija se vrsi kao i u ve€ini programa pre-
ko sistemskog instalera. Potrebno je samo iza-
brati odgovarajucu verziju za va$ procesor i po
Zeliji instalirati tutorial i filtere. Zahtevi progra-
‘ma nisu naroito veliki (OS 3.0 i 2 MB) mada je
poZeljan brzi procesor i vise memorije. Koproce-
sor nije neophodan, a program Ce ga iskoristiti
ako ga nade.

0d formata mtenmpxepoznape samo IFF slike,
a ostale moZe da utita uz pomoé dazatypeova.
Vektorske objekte moZe da snima u IFF-DR2D
formatu i u nekoliko EPS formata, pa ukoliko
vam zatreba neki drugi format, moracete da se
posiuZite nekim konvertorom (na primer
Meraview). Konverzija je moguca u oba smera,

XTrace 1.1

Program za konverziju
bitmap slika u vektorske

tako da moZete i neki vektorski cr-
teZ snimiti kao bitmap siiku. Grafi-
& interfejs je vrlo intuitivan i pre-
gledan sa dosta opcija za podesa-
vanje, mada nam je zasmetao ne-
dostatak Undo komande.

Program je prilino brz pri kon-
verziji cmo-belih slika, ali nije bad
Sampion kod viebojnih, narotito ||

ako je u pitanju neki raster. Kon-
verzija se vr$i u nekoliko prolaza i, ako nemate
brzu Amigu, na malo vecoj slici moZe da potra-
je. Kvalitet slike koji se dobije je dosta dobar, a
naknadno se moZe popraviti opcijama za elimi-
nisanje Suma i ,,peglanje” krivih linija. Time ski-
ka izgleda Cistija, zauzima manje memorije (ima
manje poligona), a ivice nisu nazubljene zbog
zaostalih tacaka sa bitmap slike.

Mada mu to nije osnovna namena, X7race
moZe da posluZi i za jednostavniju obradu slika.
Ima standardne opcije za mampu]ad]u bolama
(gama, kontrast), zum, sk

modularnog tipa, a mogu se praviti i sopstveni
iz ugradenog editora.
1ako ima sitnijih zamerki, ovaj program vredi
imati u svojoj kolekiji. U kombinaciji sa, reci-
mo, Draw Studiom ili Art Expressionom, njego-
va funkcionalnost ée doci do punog izraZaja.
Dejan STEP.

TIP: Program za vektorizaciju bitmapa

za aspect i DPL Poredmgmsulmznlefekn,
poznatiji kao convolve operatori. Ovi filteri su
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PD KUTAK

Ureduje NIKOLA STOJAN

Stomper

vo]epmprogxamusinmzvuka(lnsu'ummala)koﬂjewn-
Oka)edmstzvanlmnuuvanau)smvmmel\lpond)lyw Ovaj je-

dnostavni emulator oscilatora (jednog ili viSe vezanih paralel-
no)semcieupouebmm}ednosmvnusmmdzaujubaszvulmlas&
1 i udaraljki. Kontrola sinteze se obavija preko parametara i grafika.
Sve se obavija u realnom vremenu, a kako program koristi samo osci-
latore, to donosi neka ogranitenja. Pa ipak se za kratko vreme moze
gmeﬂnﬁpmp\monawdnmsetslﬂanﬂxbolnndunogu wRolando-
voj* Mﬂmmaﬁnl?onnﬂaﬂmlgmmnplumzamﬂmtem-
strumente (bas bubnjevi, Cinele itd.).

Ako se desi da upotrebom ovog programa napravite neko remek de-
lokoje jos i pronade svoj put do neke kuce, autor progra-
ma vas obavezuje da njemu posaljete jedan primerak albuma. Ako
vam, pak, kreativan rad dosadi, tu je mini-tetris. ViSe o programu

mozete saznati na

WinHack 95

vaj program ne sluZi za piratizovanje softvera i nismo ga nali na;
OdmmodlntemetsaymvaihBBSmnakonmapﬁepmuka
one ,crack da warez" ili lakonske varijante: ,Svi programi Koji
avdena]azcnisuproﬂmkaniﬂsamnposeh.ahvx&mckmupoueblﬂ
nmkonncsvrhawnqena&aodgwomosv Namena ovog programa
da doprete do skrivenih NT/95.
Prvav:m;apmgramascmpokmunuerazhkwalandsumm

ma (MS Power Norton Sy Genie). Nova verzija d i ne samo
nekedodzme.lmzenmmmmsanmeopu;c,veéseuldapauv(zudm
titet Windowsovog Zanimljivih opcija je pregrst: pode3ay

Explorera.
imena drajvova za koje Zelite da budu sakriveni u Explorer, koji

(Ge otvarati i tipove podataka, stavki
kontekst meni (QuickView, Explore from here), intervencije na

i nazivu pretica, snimanje parametara i promena na des-
Icapupolzlasmlzwmdawsa Na}zaxnmlylvﬂcupcﬂevuane
Shell su ja muzi-
Chog i/ili samo data CD-a po ubacivanju u drajv, ukljucivanje il
muwksvahslzkoﬁsrﬂhsaveﬂ"p#ﬁrzm promena loka-
ites, Send To, Star-

My Computer) moguce je prikazivati na Desktopu usnm‘ meniju i
UMy Computer folderu. Promena imena Seart menija, vreme reago-
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- Quack

%hﬂxmsexmmﬁaﬁmr bra-
dom prirodnih zvukova pomotu ko-
‘mpjutera, pojavilo se mnogo progra-
ma koji sluZe za sintetizaciju porpuno
i navlhzvukova]edanodw]wihpmfm—
“ onalnih programa vec smo
oplnvaksada]eﬁonmdnﬁzniprogm
smrtnike'

wm‘larﬁfmnjmasm pamh"m—

Fast Morpher

ogu koristitl, ali su o

2, sekvencer

i lveégoszp.k(uWAVﬁmnam) Nara-

"‘bﬂnkﬂgparamcm; mjeidasimnﬁdxadmgxm

e i e i

o jod jednog 1 nizu morfing programa koji
konatni rezultat prikazuje gotovo trenutno.
Pomerajuci ¢vorove mreZe, slika se auto-
matski deformiSe i odmah se vidi krajnji efekat.
Kada ste zadovoljni sa deformisanom slikom,
treba samo zapamititi podetnu i krajnju sliku

1*“757031“ »da pro-

:adnmp‘M‘

Nadal

t, program nije stabilan iako testi-

o S /50
mdeﬂhvaﬂjambm&mvl}m' a do tada
pogledajte http:

mdmblﬁé

vanja ponebno za otvaranje menija sa

pnmcr Digl-Up i Control Panel menija
kao posebnih podmenija, neke su od
opcija vezanth za pobolj$avanje Start
menija. Nisu zaboravijene ni vaZne si-
stemske opcije - iskljucivanje drajvera za
kompresiju diska, zamena baze instalira-
nih programa (Add/Remove: Programs),
upotreba komandnog procesora iznad
640 KB, podesavanje registracionih in-
formacija (ime, serijski broj, putanja na
Kojoj Ge Setup ratit fajlove Windowsa
95), intervencije na 7ask Manageru - mo-
guénost iskljudivanja opcije ‘Alt-Tab’
(svo)evrsna pomo( ,igratima”). Posebnu
{ine mrezne opcije poput po-
desavanija dozvoljenog broja rutera preko

TIP: Virtueina enalo:-;nasmteza e
B INFO! Windows 55/NT (QUACK.ZIP, 319 KB)

Unmonfy

etscape sve stranice Koje se pregledaju na We-

bu smedta u poseban direktorijum pod

nazivom CACHE. Kasnije, stranice koje se
nalaze u tom direktorijumu mogu se ponovo pogle-
dati ali bez mogucnosti koriSéenja linkova ka
drugim stranicama i bez grafitkih elemenata. Pro-
gram koji ée vam sve to omogugiti nazi-
va se Unmozify.

Ono $to Unmozify moze da uradi sa
vasim cache fajlovima jeste da napravi
odgovarajuce veze izmedu njih, tako da
Gete biti u stanju da offline &itate sve
stranice koje ste posetili dok ste krstarili
Internetom. Takode, omoguéava vam da
na vaSem hard disku napravite sopstveni
‘kutak World Wide Weba sa podacima ko-

kojih se moZete povezati sanekim sajtom ji su za vas od znadaja. Unmoz-
na Intemetun (Programs/Windows 95 iy kreira poseban indeks faji pod i uncnam

Specific/TCP/IP Configuration). HTMINDEX.HTM sa svim adresama Koj
Nadohwat ruke su i opcije za izmenu )eomdlomata)naémummgomepapd
datoteka (Prog za fajlovi-

S\SIZ;IZ Configuration Editor), izmenu
Stzrr menija 1 Send To foldera (meni
.B;n’iw‘ bnsan}c baze na)éeéct poziva-

pretragn
ma. Sem toga, svaki fink koji ste koristili
dok ste bili na vezi ¢e blinkovati, tako da
Cete tatno znati koji dokument moZete da

kompati-
m]msa sa starim aplikacijama (Pro-
ZramsWindows 95 Specific/Make Com-
parible). Kao 3t je 1 logitno, program Ge
po instzlaciji dodati svoju ikonu u Con-
ool Panel. Potrudite se da nabavite regi-
Strovanu Verzijil jer je upotreba programa
vremenski ogranidena.

~Momir RADIC

off-line a koji ne. Cache fajlove koji vam.
vide nisu potrebni moZete ovim programom jednos-
tavno da obriSete iz vaseg cache direktorijuma.
Unmozify predstaviia i dobru maSinu za
jie (naravno, dnosi samo HTM fa-
jlove koje je prethodno obradio). Princip rada je isti
kao kad radite sa bilo kojim poznatijim sistemom za
pretraZivanje, kao 5to su Yahoo ili Altavista. Poeb-
1o je danavedete kljutne refi, a on ée pretraZiti HTM
fajlove koje je indeksirao. Kao rezultat dobija se
splsak fajlova u kojima se nalazi Kljuéna re¢.
Instalacija programa je izuzetmo jednostavna,
Potrebno je samo postaviti putanju do direktoriju-

a program ¢e se pobrinuti za sve
ostalo. Sve frejmove animacije moZete odmah
pogledati u realnom vremenu zko posedujete br-
Zi procesor - u suprotnom moZete je snimiti kao
AANIMS5 pa pustiti iz vaseg omiljenog plejera. Ako
‘vam je potrebna sekvenca slika, program je mo-
Ze snimiti u IFF formatu. Na 68030 procesoru
brzina je na zadovoljavajucem nivou, mada je
slika u nijansama sive boje. Od ostalih opcija tu
su podeSavanje gustine deformacione mreze,
fonta i monitora, broj ﬁe}muva i sl. Demo verzi-
ja programa moZe se naci na Aminetu.

Dejan STEPANOVIC

ma u kome se nalazi Netscape i direktorijuma u ko-
jima se nalaze kesirani fajlovi. Prednosti koriséen-
ja ovog programa su ofigiedne - gotovo trenutni
prikaz stranica koje su vam potrebne i mnogo man-
ji telefonski racun. Jedina zamerka koja bi se mogla
uputiti programu je Sto moZe da se Koristi samo uz
Netscape Navigator, dok korisnici nekog drugog
‘Web &itata moraju da se snadu na drugi natin.
Branislav
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Ureduje SLOBODAN POPOVIC

Mala skola Weba (2)

Obradili smo temu zasto treba imati WWW prezentaciju.

a dobro jelo potrebno fe vesto pripre-
miti kvalitetne sastojke. Kod Weba je
isto: tekstovi, slike, zvuci i sav drugi
materijal koji stoji na stranicama su
sastojci, a posao dobrog majstora je
da ih sloZi u optimalnu fornu, Ciji je
odnos lepote i prakticnosti takav da ni jedno ni
drugo nije prenagladeno. Ne dozvolite da vasa
prezentacija izgleda kao udZbenik prelaman pi-
sadom masinom. S druge strane, budite pazljivi
s grafikom, jer obilje nepotrebnog Sarenila pre-
tenduje da bude shvaceno kao kit
Dizajn
Za potetak, nadamo se da ste se odluili za
neki od alata koje smo vam do sada predstavili
Prvi Korak u stvaranju prezentacije mora biti
projektovanje. Da biste znali kako treba da izgle-
da jedna prezentacija, provedite nekoliko sati na
Internetu gledajuéi kako su to drugi ve¢ uradili.
Nakon toga treba da osmislite izgled vaSe pre-
zentacije. Ne bi trebalo da se opterecujete tehni-
&kim stvarima, razmiSljajte o sadrZaju.
Prezentacija, pre svega, treba da bude jasna i
koncizna. Najvedi broj pre-
zentacija na MreZi odlikuje
enormna  Kolitina "Suma"
(nepotrebnih jnformacija) i
treba puno vremena da se
probijete do informacije koja
je od riekog znadaja. Trudite
se da to ne bude slucaj i sa
vasom prezentacijom. Strani-
ce sa trideset linkova na koji-
ma ne pide nita bitno even-
tualni poslovni partneri naj-
Gece zaobilaze. Bolje je da
prezentacija bude kratka, ja-
sna i efekna nego glomazna
i bez ikakvog smisla
Svaka prezentacija ima
osnovnu stranicy, takozvani
.Home Page”. Ovaj izraz se
Gesto koristi za celokupnu
prezentaciju, ali mi éemo ga
konsn $amo za prvu strani-
cu, na koju korisnik prvu na-
ilazi. Sa ove osnovne stranice
weba da bude rasporedeno
nekoliko linkova (veza) na
ostale stranice vase prezen-
tacije. Medutim, ako postoji
vi$e od desetak linkova, ni-
kako ih nemojte sve smestiti
na prva stranicu, jer time

gin Group - Ne!
e Edt View G5

=

Objasni¢emo kako to izvesti

kompanije, osnovne teme (istorijat firme, rezul-
tati, razvo]na strategna usluge i proizvodi koje
ii i e-mail

Kod prezentovanja tima zaposlenih u firm§
najl hol|e bx bua da stranicu podeh[e na nekolika
h celina koje ima vasa kompanija

drcsa ‘Webmastera, Coveka koji se brine o redo-
vnom osveZavanju prezentacije novim podaci-
ma i njenom kvalitetu.

Na svakom od podnivoa treba (i dalje se dre-
¢ pravila da pojedina¢na stranica nikako ne bu-
de preglomazna) da obradite 3to viSe pojedina-
&nih tema koje mogu zanimati vase posiovne
parmere. Najbolje bi bilo da ceo projekat prezen-
tacije prvo uradite na papiru, do detalja preci
rajuéi svaki podnivo. Planirajte da uz svaku
stranicu ide i jedna ili vise prigodnih slicica, ali
nikako nemojte opterecivati izgled stranice veli-
kim slikama kao $to su grafikoni, grupne foto-
grafije i sl. Najbolje je da na krupne slike dove-
dete linkove sa ostalih stranica. Mnogi su taj
problem redili stavljanjem umanjene slicice
(Thumbnail); Klikom na nju dobijate priliku vi-
dite i uveéanu verzifu. Na ovaj nacin e onaj ko
prati prezentaciju imati kontrolu nad podacima
koji ga zanimaju, Sto ée svakako pozitivno uti-
cati na njegove utiske.

ape
Cammuricaiar | H

(sluzba za finansije, menadZment, sluzba za ra
zyoj i planiranie i sl). Neka sa osnovne stranics
zaposlenih linkovi vode na pojedinatne stranics
organizacionih celina. Isti princip vaZi i za poje
dince u okviru tih celina. idealno bi bilo da sva
ko od pojedinaca ima posebnu stranici: na ko
se dolazi tim linkom i na kojoj se nalazi kral
biografija, fotografija, kontakt telefon, e-ma
adresa i sve §to smatrate potrebnim.

Vrlo je vaino da podaci budu svezi. Firme ¢i§
su prezentacije nepromenjene godinama, u nag
manju riku deluju neozbiljno. Kako biste se ¥
osetali da vas zanima netije posiovi an}e a dob#

Kada ste potpuno uoblicili izgled same pre
zentacije treba da krenete u prikupljanje mates
jala. Za razliku od ostalih vidova prezentovanja
na WWW-u mo¥ete ostaviti islkdjucivo podatked

ke u grafickim formatima
ji se koriste na Internetu.
Tekstove mozete kucat

Virgin

Management o mseT
Ltd

| e'si

Virgin Atlantic

oazeorsve misTORT

e ]

obi¢nom editoru. Sa siikams
je stvar malo drugadij
fotografije morate prethods
skenirati i pripremiti za peS
Kaz. To znati da sve istol
dne slike (sve fotografije 2=
poslenih, sve grafikone it
morate dovesti u neku stam
dardnu veliinu. Skenil
je pozelino obaviti najboljis
skenerom do kog mozete da
. Kvalitet slika je veoma
tan radi ugleda. Za obra
slika preporutujemo

programe poput Protos]
ili PhotoPainta, u kojima S8
rade sve pomenute izmem
slika. U samoj prezenta
slike treba da su zabeleze
1 GIF ili JPEG (JPG) formats
GIF format je ograniten &2
256 boja, pa se koristi za ma
le slike, ikonice, tastere 8
GIF ima moguénost da prik=
Zze slike u specijanim formai

ma kao Sto su prepleteni

animirani, pa je najbolje &
o e ) se j

usporavate utitavanie i odbi-
jate korisnika od daljeg pra-
Genja. Najbolje je da se na Ho-
me Pageu nalazi logo vase

Evo realne stranice sa Inteneta na kojoj se lepo vidi organizacija naslovnog ekrana: u vrh je
logotip firme (,Virgin Management" korporacije, u nasem slucaju), a najveci deo zauzimaju
glavne smemice sa kratiim opisima svake od njih. U samom dnu je isto to u obliku teksta, za

one koji i dalje koriste tekstuaine WWW Idijente.

nekim ko ima vise iskusts
pre nego 3to se odlucite 23
format. JPEG je namenjen fos
tografijama i slikama sa p&
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no boja, jer je kompresija odli¢na, ali uvodi gu-
bitke na kvalitetu koji se, zahvaljejuéi broju
boja, ne primecuju.

Bilo bi idealno da velitina jedne stranice
(narotito prve) ne prede 200 kilobajta. Pri
ovom ne mislimo samo na HTML

2 piokna stranica.
Toneie]

ve¢ i nasve slike koje se nalaze u njemu. Ako
svaka stranica ude u ove okvire, onome ko
prati va$u prezentaciju ni na 14.400 modemi-
ma ucitavanije ne bi trebalo da potraje vise od
minut-dva, a kako je sva prilika da vaZni po-

slovni partneri i oni koji o tek treba da posta- |

nu raspolazu brzom vezom, vreme za pregled
stranice bice znatno manje.

Pre nego $to predete na konkretan posao,
treba da obratite paznju na jo3 dve stvari. Pr-
Vo, sem privatnih, vasa kompanija trebalo bi
da ima i zvani¢nu, ili jo§ bolje zvaniéne e-ma-
il adrese za svaku od organizacionih celina |
Tkoje bi bile interesantne potencijalnim posio- |
vnim partnerima (marketnig tim, menad-
Zment i sl). U vaSoj prezentaciji trebalo bi da
se nalazi i jedan broj linkova na prezentacije |
kompanija ili ljudi sa kojima saradujete. Ovo
dolazi sa onim prvim pravilom dobre prezen-
tacije. Sto viSe linkova budete napravili na
ostale prezentacije, to Ce ostali viSe praviti lin- |
kove na vasu. Da ovaj deo ne bi opterecivao. |
sam izgled prezentacije, bilo bi dobro da ga iz-
dvojite kao zasebnu celinu.

Tekst

Pisana re¢ u velikoj meri odreduje opStu
politiku” prezentacije i zavisi pre svega od to-
ga 3t ili koga predstavijate. Ako pravite sop-
stvenu prezentaciju, logicno je da ¢e tekst imati
veze sa vaSom biografijom - razmislite §ta ljude
moZze da zanima o vama. Interesantna profesija
ili hobi svakako su bolji od puke litne karte u
‘Web obliku. Vasi prijatelji ve znaju kakvu mu-
ziku slusate ili koje pisce volite; ostale to ne za-
nima, pa ih nemojte time zamarati. Li¢na i pro-
fesionalna biografija dobre su osnove, narocito
ako prezentaciju budete pokazivali i pred poslo-
vnim partnerima.

Ako predstavijate instituciju ili firmu, raspi-
tajte se da li postoje ranije prezentacije u papir-
noj formi (broSure, prospekti, katalozi) i posluZi-
te se podacima odatle. Za firme je bitno ¢ime se
bave, kakve reference i imaju itd.

Naslov nase male probne stranice

(koji je usput i centriran, za razliku od ovog reda
koji je poravnat po desnoj margini)

Ako hismo pravili stranicu samo sa tekstom, evo kako bi ona izgledala:

Pored standardaog T1IMES Eonta koji upravo ditace,

mogla bi da ima neproporcionalni COUrier,
Kkao i beserifi Arial koji se negds zove Helvetica.

Stilovi?

Za isticanje koristimo ugicvnam kurziv (lakic), a ako treba bas da se primeti moZete se

posluziti polurcnim tekstom (Bold).

Po

o telest treba izbey

mmmlﬂhmmmlmdlumj&mmﬂw »
liniju, koris¢en

upravo ¢itate velika su devet taaka, Sto je do-
volino za papir. Ekranski tekst je najcitjiviji
izmedu 11 1 14 tataka, 12 je optimum sa kojim
CGete teSko pogresiti.

Budite konzistentni u stilovima teksta. Odre-
dite fiksne veli¢ine za odredene tipove teksta
(naslovi, podnaslovi itd) i toga se drZite. Korisni
su i veé postojei stilovi (npr. ,Heading 1" za
krupne naslove), ali nije zgoreg da odredite i
sopstvene. Polucrna slova i kurziv Koristite po
potrebi i za isticanje bitnih delova teksta. Podvit-

treba upotrebljavati samo za neuobica-
jeno vazne stvari, jer li¢i na linkove (o ovome
drugi put) pa moZe da zbuni.

Fontovi ko]l su vam na raspolaganju su
Times za obitan

Tekst mora biti prikiadan i proveren pre pusta-
nja u javnost. Ne bi smelo da bude greSaka u nje-
mu, jer to svedodi o neozbiljnosti autora. Mnogi
autori greSe kada kaZu da je bitno imati neku te-
hnicku , caku™ da bi prezentacija uspela, zabora-
wijajuéi tako na uobitajene stvari poput pravopi-
saFirst things first”, pravilno kazu Englezi.

Osnovne forme teksta

Naizgled siromaSan moguénostima, HTML
nudi sasvim dovoljno da tekst izgleda kako tre-
ba. Prva stvar kojom se moZe manipulisati je ve-
lifina siova, koja se u prvim verzijama ovog jezi-
%a zadavala u nekoliko diskretnih jedinica, ali
s2 u posiednije vreme komotno moZe zadavati u
ucbitzienim tackama. Sasvim je logi¢no da je
velifina teksta na ekranu proporcionalna njego-
voj vaZnost: glavni naslovi su najvedi jer treba
da _bodu of", dok je osnovni tekst standardne
velifine da ne bi zamarao Citaoca. Slova koja

tekst, bezserifni proporcionalni Arial zgodan
za upadljive naslove (Helvetica na nekim siste-
mima) i neproporcionalni Courier. Noviji HTML.
standardi dozvoljavaju koriSéenje bilo kog fon-
1a, ali ukoliko ga korisnik nema na sistemu,
WWW Klijent Ce mu prikazivati najsli¢niji, $to
daje nepredvidljive rezultate. Ako vam je jako
bitno da vas vide u nekom posebnom fontu,
moZete ga staviti i na svoju prezentaciju, ali
vodite racuna da ve€ina fontova nije besplatna
ida se ne sme tek tako 3iriti preko MreZe. . Mi-
crosoft” nudi solidnu paletu besplatnih fonto-
va za Web koji se mogu naéi na njihovoj stra-
nici (www.microsoft.com).

0d standardnog formatiranja tekst moZete
poravnati po levoj ili desnoj ivici ili centrirati;
poravnanje obe margine, naZalost. ne postoji.
Uvlacenje celog pasusa je mogude, ali samo u di-
skretnim jedinicama. Takode, nije moguce me-
njati veliéinu proreda ili razmak medu recima,

teksta.
element u razdvajanju sadrZinskih blokova.

ali ¢e i to verovatno uéi u HTML standard, Podr-
Zani su i spiskovi (liste) i to sa brojevima (Num-
bered Lists) ili krui¢ima (Bulleted Lists) ispred
¢lanova, 5to povecava pregiednost.

Kod prezentacije su moZda i najvaZnije boje.
Bez obzira na tip prezentacije, boje moraju biti
skladne. Kontrast izmedu teksta i pozadine mo-
ra biti dovoljan da se tekst ¢ita bez naprezanja.
Opéte pravilo kod dizajniranja je da se uvek mo-
Tate staviti u ulogu posmatraéa. Zamislite da ne
znate Sta pise na stranici (ili, jos bolje, pozovite
nekoga ko zaista ne zna) i tek onda Cete imati
pravu sliku. Ako koristite jednobojnu pozadinu,
odaberite belu, cmu ili neku pastelnu boju.
Tekst treba da bude u kontrastu sa pozadinom.

Isticanje pojedinih delova teksta bojama treba
mudro Koristiti. Ako u tekst ubacite neku crvenu
ili narandZastu re¢, surferi ¢e je bez problema
zapaziti. To je odlitno za reklame, nazive proi-
zvoda ili kljuénu osobinu onoga $to prezentuje-
te. Nemojte da vam svaka treca rec bude u boji
za isticanje, jer se gubi pozitivan efekat. Naran-
dZzasta i crvena su, inale, najupadljivije boje, Sto
dizajneri dobro znaju.

Poslednji savet: Stedljivo s bojama! Sto vise
boja koristite, vece su 3anse da poremetite nji-
hov sklad. Opredelite se za odredenu kombina-
ciju { nju koristite kroz ¢itavu prezentaciju. Tako
cete ljudima biti prepoznatljivi. Sem ,Benetto-
na", retko gde Gete videti jako Sarenu prezenta-
clju sjajnog izgleda. One dobre uglavnom imaju
tri-Cetiri boje. 3to je sasvim dovoljno.

Miljan S. MIROVIC
(mmike@galeb.etf.bg.ac.yu)
Slobodan POPOVIC
(spopovic@sk.co.yu)
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Uradi sam
Dalipostojiiakoznate gde

Priprema Marko MILIVOJEVIC

2. Koji je modem solidan, a da nije

mnogo skup?

3. Kolika je cena godiSnje pretplate

na Internet?

4. Kolika je cena telefonskog ra-

mvmuua;amuodjednogsam7
Borde Petrovic.

ﬁx

1. Sa tvgjom

vmvaemhu'ambwhnpozn—
ban jos samo modem, & ne bi bilo lo-
Se da nabavis jos malo memorije.

2. 0d brzih modela (znati 28800 il
33600 bps) solidan modem je Texas
S obzirom na to daseti

meli, aida éete odgovoriti... Napomi-
npmdasamzvaoMNOGOkomp?u—
terskih firmi, jedno 30% je reklo da
tako nesto ne postoji, vecina je rekla
damora da postoji, a nekolicina da je
konektor videlo svojim o&ima, ali NI-
KO :( nije rekao da ima pomenuti ko-
nektor... Ako mi vi moZete pomo€i
‘bio bih vam zahvalan!

SETNet
Kao prvo, moramo pohvaliti tvoju re-
Senost da samostaino resis ovaf pro-
blem, odnasno da sam napravis kabl

ovajkonekior, ne mozemo ti tacno re-
& adrese i imena firmi iz razioga $to
i to bila besplatna reklama za njih,
ali ti moZemo reci da bi mogao da po-
aZis i u firmama koje nisu specija-
ﬁzvmewkm:yumskeprozzwdz,

nalazis u Sapeu, @ nama nije pozna-
o da tarno postgji neki lokaini Inter-
et mozda bi ipak trebalo do izdvofis
nesto vise novoa za neki od USRobo-

Jonskim
WMMWWMM

J Vtmpr@lmzmlmammvm

od provajdera za kgjeg se
odlucis. Danas ima jako puno provay-
dera u nasoj zemiji i svi oni nude ra-

vara i da se zz'to odlucis. Koliko je
nama poznato, gotova svi provajderi
definisu svoju pregplatu u odnosu na
brgj sadpmvedmb‘l na Intemnetu, &
e na godisnjem nivou, ali sve je mo-
guxk Mkabojen@bogedasehdw

vedsu ra-

Znih kablova, Takvih firmi (pre.bi se

maoglo redi servisa) ima dosta u Beo-
gradu, & verovatno i u drugim grado-
vima. Ne bi trebalo da im bude veliki
problem da naprave ono $to ti je po-
trebno. Ako ne uspes tu da pronades,

| mogao bi da potra?is i na Jbuvija-

ku”. Nikad se ne zna st se tamo

|| moZe nadi.

Ukoliko se tvgja potraga pakﬂze
neuspesnom, postji jedno resenje
kaje je dosta daleko od jeftinog, ali
moze upaliti. Pokusaj da pronades
neki stari hard disk malog kapaci-
teta i sa njega skini w(gnquuﬁ
konektor. Ovo resenje je sigurno

4 najskuplie, pa bi ga trebalo prime-

niti kao poslednje. Naravno, ko si
vican s lemilicom, zasto ne poku-

| 3as da napravis sam svgj kone-

ktor? To ne bi trebalo da bude veli-

| %i problem.

Jo$ malo o Internetu
PiSem vam po prvi put i
odlugio sam da vas mno-
£0 ne gnjavim. Hajde da
odmah predemo na
stvar. Imam ratunar PC

| 486 na 133 MHz sa 8 MB RAMa.

Interesuje me:
1. 3ta je potrebno da bih se pove-

" zaomna Internet?

4 Naovopnwyeje_]ammskoodgo-

voriti, a { odgovor prevazilazi okvire
ove rubrike. Najbolji odgovor kgji tf
moZemo dati jeste da se raspitus u
svojoj lokalng) postir

Malo o devedeset petici,
malo o virusima...
Molio bih vas da mi odgo-
vorite na sledeca pitanja:
1. Da li se Windows 95
moZe startovati na konfi-
guraciji 486 na 133 MHz i
8 MB RAM bez Stetnih posledica?
2. Da li je virus moguce preneti na
BAT fajla sa diskete?
3. Da li mogu bez ikakvih posledica
da ugradim 8x TEAC CD u gore nave-
denu
4. Da li je virus moguée preneti preko
CDwaalm@jcpisaCsnlmio‘l
5. Kako da znam da li je dblspace
almwm?Napomm)undaﬁjam—
sam akiivirao!
Perovi¢ Milos

Krusevac
MiloSe, za pocetak moramo da ti ka-
mdanmmzbguazgwmpa-

savirusima, odigledno dajeimalove-
likog uticgj na tebe. Nase je misle-

gramom za je virusa (TB-
AV, F-Prot, Scan, ird.) neces imati
pmbl:ma

sa virusima. Naravno,

zastita od virusa je da ta-
éno znas s kakvim (i Cijim!) disketa-
ma radis.

3. Ne znamo na kakve posledice
mislis, ali sigurno da moZes!

4. Ovde vazi identican odgovor kao
na drygo pitarje.

5. Ako ga ima akiivnog u memorji
(ovo mozes iti  komandom:
mm/c/p)ondajeakﬁmn aakoga

da

nemoda .; aktivan” ne znacida je ovg
disk zapravo kompresovan, vec zna-
atodaoetvzymammbmusmrj:

Kraj tele
011/322 05 52 ‘dxrektan
011/322 41 91 (lokal 369
dezuraju nas
strucni saradnici
Pitanja mozete ostavit

sverkompTEA. 36 N7,
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! Internet i prijavi CD

 Viasnik sam PC 486 DX4
vha 100 MHz sa 12 MB
RAM, hard diskom od

h’bbje da ugj posao W ne-
kom profesionaicu, znaci
.vavis!mmmvwldﬁ.mdag

" bitni Netscape Navigator ni Micro-
podrZa-

razmisfas i o nekej malo boligj kar-
;ig (na prlmer Mysﬁquz),

blemmmr d:bmmzmishdaﬂd

gra-

1.1 GB i grafickom kart- vremenu i greske nisu dozvoljene.
com S3 Trio64V+ sa 1 juce - Ukoliko pisac pise
' I megabajtom Pored ovo-  proveri! Takode, moZda je pokva- brzﬂmwwmmdamu
‘pMami!xSmyCD-ROMiSo- ren sam 22 podaci kontinuirano brzi-
" ' und Blaster kompatibilnu karticu. 4 Ngibolje je da malo prelistas  nom od 600 KB/s. Posto i imas Ze-
\ 1. Hteo bih da se prikljutim na In-  oglase kgji se nalaze odmah posie fudawm.mﬂb"mlsmr-
. temet. Koji mi modem bro. da ima$ 4x
jete i da 1i moram da imam Win-  konflguracije bazirane na AMD K5 mmmpwmm
dows 95 da bih se povezao? procesoru, bilona 100 133 MHz.  me ukoliko se nalaze na istom SCSI
| 2.CD-ROM mi slabo radi. Skoroni- ~ Srecnio/ kanalu kao i hard disk sa kgjeg se
Kad nece dautita CD iz prve, tek po- snima. Dakle, pogiedaj kako su po-
sle brisanja diska i plejera, pone-  MalO grafike . vezani SCSTuredajikod tebe pre ne-
kad i posle toga ne uspeva. Cuo Zaneki dan trebalobida  go 510 se upustis u rezanje CD-a. S
sam da Je to verovatno zbog prasi- kupim Intel Pentium na  obzirom na o da si ve¢ pisao sa
ne i da bi trebalo da se odisti glava 133 MHz, hard disk od  SCS7CD-a, veryjemo da ne bi treba-
CD-ROM-a. Da i je ovo tatno i ako 1.3GB, 16 MB RAM me- /o da bude vecih problema i u pisa-
jeste kako se to radi? ~ morije, S3g i nju sa hard diska.
3. Hteo bih da cusa memori- (U,
kompjuter na Pentium. Koju mi ¢, CD-ROM 8x, zvuénu karticu i  modaogradimo - nemamo veliko li-
ju predlaete, a da ne 14" monitor. Nameravam daseba-  éno iskustvo u radu sa CD-ROM pi-
kosta mnogo? vim grafikom i planiram da uzmem saﬂlmm‘kuama@mupm
Milan Ivosevi¢ 1 tablu za crtanje. teorijsko znanje o
Beograd 1. $ta mislite o navedenoj konfigu- mgji)
1. Najbolji modem za kucnu upo-  raciji? P
trebu kgji se moe nadi na nasem 2. Koji biste mi monitor preporuti-  Modem, telefoni i
aZistu je USRobotics L 17 Internet
lo sa VoiceMail opcijorn ili bez nje. 3. Koji su zvucnici najbolji? Tmans Pentiv satunar
m”w"n’ Mf:&mﬂm e na 133 MHz 16 MB
da za zaista pouzdany vezu vredi 1. S obzirom na to da planiras da ggmmhémmd‘%k‘?;;i
investirati unjega. Ukoliko tijepak  RUpS 1 graficku tabl, - VoH-i-nekoliko pitan
ovo preskupa varjanta, mozes da Vijamo da nameravas da se ozbilj- KopmAmnte.
pogiedasi neki od jefinjih modela. 70 baviS fikom. Za takay post) | oo e dosta esto da kad
Do sada se na domacem tr2istu i Slobodno moZemo reci da navedena pozovem svog Intemet provajdera
Je pojavio modem kgt po kvalitetu i . iz Windowsa 95 pojavi neki Termi-
ceni male parirad Tewas Instru- - %4 Ko prvi nedostatak istakl bi- nal Window i u njemu meni neki
ments modelima. Oni su smo slab monitor i nedostatak ra- nepoznati znacl, $ta toznaf? Da l
jja USRoboticsa, ali su nesto  dne Dobro razmisii o ne- i pokam o]
nepouzdanifi. Cena im je skoro du- kom 15" ili ak 17" monitoru, kao 2. Kaj se poverem na Intemet, do-
plomanja nego Sportsteru. hi i -szmlw sta nailazim na skraenicu
\senacchi < it %9 1P, §ta ona znati?
Dabi e povesao na intemet nje i Rolicine memorje na ARG Rar. 6, puage 1 5001 1.000 Kines ko-
neophodan Windows 95, ali jesva-  1ci. Obavezno uzmi ngimanje 2 e s pominja kao natini kontakta
| kako preporucljivo imati ga. Ni 16-  MB. Takode, moZda bi trebalo da - o Lo o ©

Nenad

Beograd
1. Ne, tvoj modem ne mora nuzno
biti pokvaren, mada ni to nije

j je da

JSickom dizgjnu.

2. Dosta tesko pitanje. Svakako da
_Jje u igri Philips 1058.

3. KOSS zvi-

‘ 'mo redi da si za to kriv iskljucivo ti
{ ko drugi. Morao bi da pazisi ka-
ke diskove u svgj racu-
nar! Glava se moze odistiti, ali to ne
Bi pebalo sam da radis. U pitanju
_je veoma precizna mehanika i ngj-

Cniici. Iskreno & ih preporucujemo.

SCSI HD vs. SCSI CD
Zamolio bih da mi kratko
odgovorite na jedno pita-
nje. Zanima me da Ii je
mogue iskopiratl {apr.

Hilili

nu na koju se povezao, @ ne osta-
vi onako kako bi trebalo - 57600
ili 115200 bps. Konsultyj uput-
stvo za modem, pogledaj kgja ko-
manda iskljucyje opciju auto-
matskag prilagodavanja brzine i
podesi to u Advanced meniju po-
desavanja opcija modema u Con-
trol Panelu Wmdawsu95 Tako-

&ak oko 600 MB) sa SCSI Hard di-
ska na, normalno, SCSI CD Recor-
derza ,onih” 18 minuta, kao $to je
mogude kopiranje u shufaju SCS1

Filip

de,

provajder ima neki nelspmvm
modem i da ga ti uporno dobijas.
Verovatnoca da je ovo poslednje u
picanju je mala, ali nije iskljuce-
na. Svima se desavaju greske.

cije
dobionehxhsmopdjalneknvre—
‘me, mislim 30 sekundi. Sve sam op-
cije probao, ali uzalud. Posle sam ja
nedto giedao po direktorijumu
'WIN95,PEU i tamo sam nasao fajl
pod\mmamsmmm](ad
D ga startovao,
imao ‘Windows 95,
Explorera. Interesuje me $ta se to
desilo. Da li bi dobra ideja bila da
ponovo instaliram Windows 95 sa
mar -

ali bez

Stojanovi¢ §.
Tvgj brat je uradio nesto $to ni-
kako njje smeo. Fajlovi koji ima-
Ju ekstenziju sys gotovo uvek su
veoma bitni za funkcionisanje si-
stema. (Sys je skracenica od sys-
tem.) T fajlovi se brisu iskljucivo
ako znas $ta radis, $to u
slucgju tvog brata nife bio slucgy.

mnmbrlabidaponovommlh
ra Windows 95. Verujemo da de
posle toga racunar raditi podje-
dnako dobro kao i ranije.

serkompuiza 37 unr.
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NOVE TEHNOLOGIJE

prvo vreme, masine koje su nudile ose-

Caj virtuelne stvamosti, kostale su i.po

nekoliko desetina hiljada dolara. Danas

se njihov kvalitet drasti¢no pobojj$ao, a

cena pala toliko da neke od njilt koSta-
ju &ak ispod pet hiljada dolara.

Na zapadu, posebno u SAD gde je ovaj vid za-
bave veoma popularan, rafunarska grafika igra
veoma vaznu ulogu u VR masinama za zabavu.
vrlo Cesto LBE (location-based entertainment)
masine imaju po tr do Cetiri minuta filma u ko-
me se glavni efekti postizu ratunarskom grafi-
kom, ili je kompletan film uraden rafunarskom
grafikom. Ako tome dodate da se sve arkadne
igre baziraju na raunarskoj grafici, stifemo pra-
vu sliku o koli¢ini posia za animatore u budu-
énosti.

LBE atrakcije nisu toliko popularne u nasim
krajevima. Ipak, neki od nas jo3 uvek se secaju
malog pokretnog bioskopa u obliku rakete (na

ajmu pre godina), ko-
ji je gledaoce vodio na Gudesan put u Zemljinu
orbitu i nazad. Naravno to je bila samo preteca
dana3njih LBE masina, ali slikovito opistije na-
predak ove tehnologije.

Koliko jos do HoloDecka?

Ako bismo hteli da kategorizujemo LBE atra-
keije u pogledu tehnologije, verovatno bismo ih
podelili na: interaktivne i pasivne, 3D i VR, sin-
gle i muld-player. Ova podela je mozda znacaj-
na sa teorijske tacke glediSta, ali sa stanovista
kvaliteta uvek je jednostavnije posmatrati cenu.
Staro pravile | ovde vazi: koliko para, toliko mu-
zike. Po ovoj podeli u vrhu se nalaze tzv. simu-
lacioni teatri sa snimcima voznje koji imaju sni-
mljen i pokret, tako da se cela sala drmusa i na-
ginje, &ime se dobija utisak prave kremje. Ovi
snimci (filmovi, koji mogu da koStaju i po mili-
on dolara) projektuju se na ogromnim ekranima
ili (ponekad) na specijalnim telima kao $to su
kupole. Od kvaliteta ovih filmova zavisi i cena
celog LBE uredaja. Za sada najbolje uredaje ima-
ju IMAX, Iwerks” i ,Showscan”, mada se i ma-
nji proizvodaci sve Cesce isticu.

U srednju kategoriju spadaju tzv. simulator-
ske kapsule. Ove kapsule zauzimaju srazmemo
mali prostor (do nekoliko metara kvadratnih) i
mogu da prime od Eetvoro do rideset ljudi. Kao
i simulacioni teatri, ove kapsule takode imaju
pokretna sedista i filmove voZnje. Simulatorske
kapsule znatno su jeftinije | mogu kostati i oko

Virtuelna stvarnost je ve¢ nekoliko godina u samom vrhu po
interesovanju za nove tehnologije. Kako se i pretpostavijalo,
nove moguénosti za njenu primenu iznalaze se iz dana u
dan. Medutim, najbrzi prodor virtuelne stvarnosti zbiva se
polju elektronske zabave (Citaj: video igal

Shika 5
pethiljada dolara, mada su esto i nekoliko pu-
ta skuplji.

U srednijoj klasi moZe se nadi nekoliko sofisti-
cirenih interaktivnih simulatora jednoseda i
dvoseda, kao 3to je Mariah Vision3 Entertain-
ment Racing simulator (sb.ka 1). U pitanju je

njih, specijalno VR
sve Eesce adaptraju
Wmdows 95, (‘.lmf,ih i

sa drugc Strane ima i Sp
jalnih igara, koje Koriste po
bnu kombinaciju' sotuvem ¥

2).T i

gen), koji je sa ostvarenjbm ave ideje potea j
pre deset godina, Tada je o bio samo hobi, ali
sa pu;avom ml’x Cipova sve postalo Ve

‘Pontiac Grand Prix i i simulator na po-
kretnom postelju, sa video displayjom umesto
Svi il i su i i

Kriger je softver
dkdmompomeuuﬁSDﬁ(Euppajeos v

izgledaju veoma realno, jer su prekriveni senka-
ma, dok su upravijat i pedale (dakle gas, kvati-
lo i kocnica) realne. Utisak prilikom voZmje je
izuzetan i veoma blizak utisku voZnje na pra-
vom putt.
Za plici” dzep

U rasponu. pronzvada sa niZom cenom, a ni-
Za cena za ove masine znati desethiljada dola-
ra ili viSe, mogu se naéi veoma dobre interakti-
vne arkade i VR igre. I ovde se
takode moZe naci puno simu-
latora voznje, pored sportskih
VR i interaktivnih igara koje
uglavnom koriste kombinaci-

(tzv. Color Graphics - CG ani-
mations).

Obi¢no su atrakeijski jedno-~
sedi interaktivni, dok su vo-
Znje za viSe osoba pasivne.
Sem toga, Cesto su jednosedi
bazirani na Pentium racunari-
ma, opremljenim sa 3Dfx gra-
fickim karticama. Neke od

Slika 4

ekrana i proizvodi SD annahas g':aﬁlm rezoluci-
je 640x480 tataka, i to sa 16-bitnom paleto;
realnom vremenu, tj. w proseku oko 37 fps (fra
‘mes per second). Cena ove inferesantne masin
garantuje da je §ira publika nece imati u syojim
domovima, jer iznosi 19900 dolara. Ipak, syako"
e mo€i da je proba; zadqlanll dva, unekom od
ameri¢kih zabavnih parkova ili sve Gescih Virtu-
al World zabavnim centrima.

Jo# jedna jedinstvena VR atrakcija bazirana
na Pentiomu i 3Dfx Cipu je Power Home Run

itcher’s Duel. Gve

Derby i njegovej varij

igre su napravile firme , Innovative Concepts in.

Entertainment” i ,Interactive Light". Situacija j

sledeca. Igrac ulazi u specijani Kavez od dva -
meétra bez ikakve

ra. U ruci drZi pravil palicu presvudeni fa

slojem specijalnog reflektujuceg materijala. Ne

‘senzoriina zidovima kayeza odreduji
Kretanj

taj natin
poloZaj, ugao, vekor pravea
palice. Na osnovu ovih podataka 1 tr 3
udarca, rafunar odreduje da li je ig:af, poggdlu
loptu, koja se prikaziije na vi

tar kaveza i kuda je onaiodletela.

Specijalni softver za ove. xgrepxsa]a je ma]a.
firma. ,Immersia Game Deyelopment”, Cij
grameri imaju iskustya sa vojnim simul:

Iz ove firme, stizu najave da e se uskora pOJavl 3

sveTkompuTERA. 66 JUN'97.
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| RPI Entertainment TKON vas stalja u  izgleda Cinjenica da ove male kompanije uzi-
| VR stolicu za ljuljanje; sa Virtual Ima-  maju pozamasan deo kolaca, koji bi Gejts Tadi-
| ges Cyberpackom jednostavno se na- je gledao na svojoj tacni. Medutim, postoje i se-
slonite i stavite ruke na naslone; sa Cy-  gmenti ovog trZiSta koji se jednostavno ne mo-
berfunk Cyberbuggyjem stanete na  gu standardizovati. Takvo je recimo trZidte si-
i okruglu, izdignutu platformu, stavite  mulatora, Sto predstavija sjajnu priliku za digi-
3lem i zgrabite dZojstik visok preko je-  talne studije, cak i one sa manjim budZetom.
dnog metra. Li Parker (Lee Parker) iz ,McFadden System-
Neke kompanije se ipak opredeljuju  sa” tvrdi da je klju¢ uspeha oslobadanie Sto ve-
7a stare oprobane naslove, ali doterane ¢l Kolitina adrenalina kod igraéa, jer je to ono
i preuredene za novo doba. Firma ,Vir-  3to donosi zabavu. Sem toga, postoji ogroman
| tuality” je spremila VR atrakciju Pac-  broj letova po kanjonima i roller-coaster voznji.
Man VR. Ova spravica kosta ,trifavih”  Zbog toga Parker tvrdi da ne Zeli da simulira
Zezdeset hiliada dolara, Sto doduSe stvamost, vec da omoguci nemoguce. Za to ,ne-
ukljuéuje dve jedinice koje se mogu  mogude” napravijen je McFadden VR Express si-
umreziti. Firma Dynamic Visions” mulator sa Sest stepeni slobode i sa tzv. ,high-
izumela je Orion GameSystem pomoéu.  response hydraulic drive” uredajem. Ovaj simu-
koga je mogute jednostavno prebaciva-  lator je opremljen i sa Zervoro-kanalnim sub-
nje igara sa PC-a na VR arkade. Jedan woofer zvukom, video disc player-om, LCD pro-
jektorom i ogromnim ekranom sa pozadinskom
- ! 4 | projekcijom. Cela stvar izgleda kao veliki, Zuti
fjalni profotipovi G i S0 metak na nogama. Jedan od filmova koji je pri-
ra, ali da ¢e se na 1 Bib ) - kazan na ovom simulatoru je i: Honey, [ Rodea
. Bee. Film Kosta svega pet hiljada dolara, ali ka-
da mu se pridruZi pokret, gledaoci su jednosta-
vno odudevijeni.

Money, money, money...

Na kraju se postavija pitanje koliko moze da
zaradi jedan prosecan digitalni studio. Iskustvo
pokazuje da se veliki uspeh ne moZe napraviti sa-
‘mo sa jednim filmom. Razlog je u tome 5to uspeh
pre svega zavisi od broja prodatih simulatora, a
on pre svega zavisi od broja ponudenih naslova.
Zbog ofiglednog nedostatka pravih i dobrih na-
| Slovaza ove simulatore, sivorena je specijaina or-
ganizacija po nazivom Film Artists Network™.
Siika3 Zadatak ove organizacije je prikupljanje i distri-

. = ‘bucija filmova pogodnih za simulatore, bez obzi-
od prvih izbatenih naslova je Apogee-jev ,Rise 12 da i su to Zivi snimi ili CG animacije.

specijalne rukavice. Njen polozaj se ‘of the Triad". . Firma Rhytm & Hues, &jim smo se reKlamnim

1 il ima koji na nj 1 animacijama divili na jednom od prethodnih Si-

g polozaja mogu da prepoznaju zatudujuée N:“ma CO;:)Z benz g grapha, trenutno radi na filmu Star Trek” za
polozaja igraa. »Microsoftovog” zacina Paramount Parks” (slika 5), ali i na filmu ,Race

To je ,Vivid Group”, koja je proje- ~ se ovakay trend nastavi, tj. da se specijaine ar-  hnici. ,Race for Atlantis” radiée se viSe od osa-
Big Head Racer baziran na Manda- ~ Kadne ‘masine $to pre presele na tzv. open hard-  mnaest meseci. Razlog za ovako dug period izra-

Ia sistemu, Ovaj sistem postavija Zivi video sni- ~ware platforme. Ova stremljenja ima i ,Micro- ~ de filma od svega par minuta je pre svega u tome
‘mak igrateve glave u kokpit animizanog 3D bo- soft” koji jedva teka da arkade predu na sisteme 8o je sam. rendering straviéno obiman. Slike se
4, Tgraé upravlja jednostavnim nagi- sposobne da ugoste razlitite softverske pakete. renderuju u 2K rezoluciji i to posebno za levo, po-

glave levo ili desno; softver koji koristl Bil Gejts, otigledno dobro zna da pare leie u sebno za desno oko. Za ovakav zadatak napisan

ition” prepo- lizacifi, jer bez nje nema. zar  je potpuno novi softver, jer ée se film projekiova-

ne?! tina kupoli. Rezultat je takav da 3D slika funkci-
Medutim, firme kao §to su ,Sega” i .Bally”  onise gde god da sedite u kupoli.
d ij sisteme i njima standardi- Ratunarska grafika ofigledno je savrSen me-

;ac[ia nikal:o ne bi odgovarala. Zbog toga su  dijza ovakvu vrstu zabave. Pored toga $to je ve-
vec naglasili da ée njihovi sistemi nastaviti bo-  oma jeftinai bezopasna, pruza potpunu slobodu

 lje da zaraduju od PC igara koje se selena  u gl i ko-
arkadno tr7iste. Cak i ako se izuzmu VR je CG animacija pruZa su ogranicene jedino ma-
uredaji Sega ili Namco, recimo, proi Stom | sp & jer it

p )
input uredaje kao Sto su motocikli, ulo§ci  ne postoji scena koja se ne moze snimiti, a rezul-
za noge koji se ponasaju kao skije,  tat je toliko atrakiivan da garantuje potpuni us-
automobili, upravijadi (vo-  peh kod publike.
lani, flight-stick..) Za sada se ovakvi filmovi rade u trajanju od
itd. Trziste jeste fra-  po nekoliko minuta, ali pitanje je renutka kada
gmentirano, ali to ¢ese velika filmska industrija zagrejati za LBE,
omogucava velikom  atada Ce sve moguénostl filma stajati pred po-
# broju manjih kompani-  tpuno novim izazovima. <
ja da opstane na trziStu. Stevan JOSIMOVIC
Ono $to ljuti ,Microsoft” je izvor: ,Digital Magic”

seronpuTERa 67 N9,

mpanija napravila i zvanredan Postoje i ljudi u LBE industriji koji bi voleli da for Atlantis™ koji e biti izveden u stereo 3D te- *
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B4 Dragon Lore 2 * PC * Gde se nalazi predmet
koji traZi svestenik u hramu? Gde se u lavirintu
nalaze posmrini ostaci sveStenika iz fontane?
Kako pobediti princa Arthusa u princezinoj so-

bi? Kako se koriste magije?

2 Rise of the Dragon * PC * Kako u kanaliza-
ciji prespojiti Zice?

Odgovor na ovo pitanje ¢e5 naci u broju SK
11/96. =

‘B Outlaws * PC * Sifre za varanja: OLPOSTAL
(sve oruZje i municija) i OLREDLITE (zamrzava
neprijatelje, ali ih ne moZe ubiti).

Hull: 2 * U Vigilu (lokacija gde vidi§
dvoja vrata) otkucaj INEEDHELP. MoZeS name-
stiti gomilu stvari, ukljucujuéi nepobedive ter-
minatore i neograniteu koli¢inu municije.

& 70p Gun: Fire at Will! * Sifre za misije: Mis-
sion 1 - 68353, Mission 2 - 58210, Mission 3 -
98143, Mission 4 - 44010, Mission 5 - 84933,
Mission 6 - 59810 i Mission 7-99743.

‘B Marble Drop * PC * ReSenja pet najtezih za-
dataka.

Marcus Tiron: 1. levi levak: crvena kuglica, 2.
desni levak: plava kuglica, 3. desni Jevak: Zuta
kuglica, 4. desni levak: Zuta kuglica, 5. desni le-
wvak: Zuta kuglica, 6. desni levak: plava kuglica,
7. levi levak: plava kuglica, 8. levi levak: crvena
Kkuglica, 9. levi levak: crvena kuglica, 10.levi le-
vak: crvena kuglica.

Copernicus: 1. desni levak: bilo koja kuglica, 2
levi Jevak: metaina kuglica, 3. srednii levak: bi-
lo koja kuglica, 4. desni levak: metalna kuglica,
.5. levi levak: bilo koja kuglica, 6. srednji levak:
metalna kuglica, 7. desni levak: bilo koja kugfi-
ca, 8. Jevi levak: metalna kuglica, 9. srednji le-
vak: bilo koja kuglica.

Leone Alberti: 1. desni levak: zelena kuglica, 2.
srednji levak: crvena kuglica, 3. levi levak: pla-
va kuglica, 4. levi levak: Zuta kuglica, 5. srednji
levak: narandZasta kuglica, 6. desni levak: lju-
bitasta kuglica, 7. desni levak: plava kuglica, 8.
desni levak: crvena kuglica, 9. levi levak: zelena
kuglica, 10. srednji levak: Zuta kuglica, 11. de-
sni levak: ljubitasta kuglica, 12. levi levak: na-
randZasta kuglica.

Thabit Ibn Quarra: 1. levi levak: metalna kugli-
ca (ili Z 2. desni levak:

kuglica, 3. desni levak: crvena kuglica. 4. levile-
vak: 7uta kuglica, 5. levi levak: plava kuglica, 6.
levi levak: plava kuglica, 7. desni levak: crvena
kuglica, 8. levi levak: narandZasta kuglica, 9. le-

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

D4 Battle Arena Toshinden * PC * Udarci za
drgih penmova.

Pambni udarci:

Goriki Tenbu: napred, dole, dole-napred, S
Goriki Fujin: polukrug od nazad do napred, S
Goriki Raijin (1 vazduhm): dole, dole-napred,

napred, §
Ground Goriki Raijin: dole, dole-napred,
napred, gore-napred,
goie, S
‘Shippui Tsuki Forward: dole, dole-napred,
napred, S
Shippu Tsuki Bacl: dole, dole-nazad, nazad, S
Super udarac:
‘Super Goriki Raijin: dole, dole-napred, napred,
nazad, S
‘Super Goriki Fujin: napred, gore-napred,
gore, gore-nazad, nazad,
mapred, dof
dole, HS+HK
ane B. xampen

nghtstrikc- napred, dole-nazad, dole,
dole-napred, S

Cyclone: dole, dnn.»napred. napred, §

Southemn Cross: nazad, napred, dole,

dole-nazad, nazad, S
‘Head Crush (u vazduhn): dole, dofe-mapred,
napied, S
Gmund Head Crush: dole, dole- uaprai
napred, gore-napred,
gore, S

Superudarac:
Double Cyclone: dole-nazad, dole, dole-
-napred, napred, nazad, HS

Skriveni udarac:

Super Knight Strike: dole-napred, dole,
dole-nazad, dole,
dole-napred, dole,
nazad, napred, S+HK

Tidal Wave: napred, dole, dole-napred, 5
Palm Blast: polukrug od napred do nazad, K

vilevak: ljubitasta kuglica, 10. desni levak: pla-
va kuglica, 11. levi levak: crvena kuglica.

Gerbert d’Aunrillac: 1. srednji desni levak: plava
kuglica, 2. srednji desni levak: Zuta kuglica, 3.
desni levak: narandZasta kuglica, 4. levi levak:
crvena kuglica, 5. srednji desni levak: crvena
kuglica, 6. srednji desni levak: metalna kuglica,

Superudarac:
Dustdouﬂ.poluhugodnamddonamed,

.S1a-1vmimlamz

Arm Baster Spin: dole-napred, dole, dole-
nazad, dole, dole-napred,
‘nazad, napred, dole,
HS+HK

Kayin Amoh

Sonic Slash: dole, dole-napred, napred, S

Deadly Rays: napred, dole, dole-napred, S

Seottish Moon (u vazditu): dole, dole-

nazad, nazad, K
Ground Scottish Moon: dole, dole-nazad,
nazad, gore-nazad,

: gore, K
Leg Crush: dole, dole-nazad, nazad, K
St ATUC:

larac:
Hell's Inferno: polukrug od napred do nazad,
polukrug od nazad do napred,
S

Skriveni udarac: =

Rising Sun: dole-napred, dole, dole-nazad,
dole, dole-napred. dole, nazad,
napred, S+K

Sho Shinjo

Posebni

udarci:
Double Rekkuzan: dole, dale-napmi

Hishouzan: napred, da]e. dolenapxed. S
@ ): dole, d,
nazai K
Shugekidan: dole-napred, K
Ground Scottish Moon: dole, dole-nazad,
nazad, gore-nazad,

gore, K.
Leg Crush: dole, dole-nazad, nazad, K

Hell's Ifemos polukrug od napred do nazad,
polikrug od nazad do napred,

HS
Skriveni udarac:.
Super Hishouzan: dole, napred, gore-napred,

7. desni levak: namndmsta kuglica, 8. srednji
levi levak: Zuta

‘B Space Jam * Sifre se kucaju prilikom star-
tovanja programa u okviru S| komandne linije
(sa jednim praznim karakierom izmedu), na
primer: S} LITTLE_TOONS. Za upotrebu vise $i-
fri treba ih kucati Sa razmakom, na primer: SJ
LITTLE TOONS LITTLE MONSTARS SUPE-
RJUMPS. Sifre: LITTLE_ MONSTARS (smanjuje
Cudovista), LITTLE_TOONS (smanjuje crtae),
BIG_MONSTARS {uvetava tudovista), BIG_TO-
ONS (uveava crtade), ALWAYSMAKESHOT
(uvek pogadas), FASTGAME (povecava brzinu
igrey, TURBOFLY (aktiviraj turbo tokom skoka
za ckstra-pogon), ENDLESSTURBO (stalno
pun turbometar), FADEAWAYS (skok u bilo
kom pravcu), NOSHOTCLOCK (iskljutuje shot
clock), SUPERJUMP (Superjaki skokovi), NOAI
(tajni tereni), KANOPEF (aktivira beskrajni tur-
bo i puno drugih varanja)

sverkovpiTRa 68 o7
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B CaC: Red Alert - Counterstrike * Za akiivi-
ranje tajne misije sa mravima, na Options ekra-
nu drzi levi *Shift" i Klikni levim dugmetom mi-
$a na zvugnik u gornjem desnom uglu.
WWW.romiram.co.yu

7 Sam & Max Hit the Road * PC * Kako utina
jeti zabavu (imam kompletan kostim)?

53
Jetiju koji éuva ulaz treba da da$ turpiju.
Turpijut dobjjas u jedngj od Snuckey proda-

[52] The 7 Guest * PC * Kako sloziti Konzerve u
Kuhinji?
Ticenced to 1l PC.

4 1 Have No Mouth And 1 Must Scream * PC
+ &2 treba uraditi u baru u pustinji? Cime se
otvaraju zaklju¢ana vrata u cepelinu? Da 1i tre-
ba ubiti toveka u baru?

[ Alien Virus * Kako se izlazi iz hangara?
(54 Harvester * Kako drugog dana ogrebati au-

tomobil, a ne zavriti na elektriénoj stolici?

od toaleta, 7
Jju. Popricaj sa njim o turpifé kgja se ralazi
mwiméenwwwb& =

X pizza + PC * Da bi izvrsio zadatak
koji ti zada mafija, najbolje je da zapiSes ono §to
ti mafijas kaze. Klikni potom na LLocation” i tu
mo?es videti gde se nalaze banke, Skole, barovi
itd. Da bi unistio netiji kafi¢ treba ti oruZje. Oru-
Zje nabavija$ tako Sto pozoves telefonom pro-
davea oruzja (poslednji na listi ,Others"). Nemoj
direktno da traZis oruZje jer ée on pozvati polici-
ju, nego ga pitaj da t proda sladoled. Sladoled
od limuna je bomba, od dokolade ‘hemijsko oru-
Zje, od]agodebazuk&aodvanﬂejebacatpla-
mena. Da bi usao u protivnikov kafi¢ moras da
ustanes pre devet sati. Aktiviraj . Treminal” i po-
dest vreme kada ¢es da ustanes.

wmmmwmm:u
(i de& se u garai. mm:mﬂﬁayc-

52 Worms: Director's Cut * A * U glavnom me-
niju otkucaj sledece reti za postizanje varanja
(ponovno ukucavanje iste reti poniStava vara-
nje): JAMIE AND HIS MAGIC TORCH (specijaina
oruzja on/off), SUPA SHOPPA (umesto mina na

_terenu se postavijaju paketi), RED BULL (crvi

skatu i udaraju jace), PESTILENCE (umesto da
eksplodiraju, crvii sagorevaju posto izgube svu
energiju), LITTLE FLUFFY SHEEP (kada upuca$
sandulk iz njega izlete ovca), TOTAL WORMAGE
(specijalni mod), NUTTER (slabija oruZja dobija-
ju snagu dinamita), MAGICAL MYSTERY TOUR
(crviéi s bez imena), KARTONG APA (duhovita
vedska verzija), OMNIPOTENT BLUE WORM
(crviéi hodaju po vodi i imaju i

HONDURAS, TBL, FISK, BEN HUTCHINGS, AMI-
GA i CHEAT. U meniju za generisanje nivoa Kli-
kni desnim tasterom mi$a dok se nivo iscrtava i
unesi sledeée reti: LOW ili MEDIUM ili HIGH
(odnos visina vode i reljefa), 'WEIRDED (,cudni”
nivoi i promenjene boje u glavnom meniju),
NORMAL (,normalni” nivoi), 1471 (ponavija
prethodno generisani nivo), CUSTOM (uzima
sluZajni ,custom” nivo), GRAFFITI (uzima slu-
Cajni graffiti” nivo). Upisivanjem imena nivoa
u istom meniju, igra generie samo takve nivoe

(npr. CAVERN wn&e samo ﬁnﬁke nivoeg.
]

R Elite 2: Frontier * PC * Postoji vide natina da
se dobije gomila novca. Najlakse je poceti igrusa
Strating point: Mars”, jer Ces tada imati hrpu
fredita na racunu u banci. Ako ti je to nedovolj-
no, takode u Sundevom sistemu, u stanici Mars
High" ili u stanici oko Merkura (lokacija je pro-
menljiva), postoji jedan tip na stanicnom BBS-u
Koji kupuje kompjutere po ceni duplo vetoj od
normalne. Sve §to treba da utinis je da Kkupi ko-
mpjumreizsmnin‘.ruhzalihaidampmpmd&%
tom tipu. Postoji i teZi natin da se obogatis. U
nekom od Frontier Sistema (uvek razlititim) na-
lazi se poternica za jednim ,Imperial Scout Fig-
‘hterom” (istim onim iz introa igre) koiji se krije
negde u neistraZenim sistemima. Nagrada za
njegovo penzionisanje” je milion kredita. Pro-
blem je u tome Sto je taj Imperial Scout Fighter”
najbolje opremljena letilica u igri, pa.ga je davol-
ski tesko pobediti (koristi Military lasere, super-
brze jade 3titova i naj ije projektil
Pitanje za istu igru: Da li je moguce, i ako jeste,
1 kom sistemu, kupiti ,Imperial Scout Fighter"?
R Gatewaqy *Kako aktivirati drugi, treci i etvr-
ti ,Shield Generator"?

—— VASworker

54 Fomb Raider * PC * Kako preskotiti prazan
bazen sa dva krokodila na Sestom nivou?

energiju), ARTILLERY (crvi¢i ne mogu da se po-
meraju i da skatu), PONG (pointer ne odbija gra-
natu), MAGNET (pointer priviadi granat), MU-
SIC (muzika on/off), VERSION (verzija igre), CHI-
PRAM (Koli¢ina slobodne Chip ‘memorije). Upisi-
vanjem sledecih reti dobijaju se zanimljivi ko-
mentari; ANDY, KILBURN, TONY, LA CIENDA

Igardwdendmmtmﬁ-
lacije  ,Svetu igara” 7, B, 10,13
whouuupauﬂgn

e

==




STA DALJE?

Leisure Suit Larry 7
(2)
2 recepcij zatrali svoj pasos, al ga nedeS dobi bez
Wmimwwm_mcﬁ:mm

Broken Sword (3)
e Ll
mmmmmm&

Discworld 2

1. &in: The Rite Stuff

Prid tezgi pokraj koje stof debak. Pomazi madhu | &m ona

btéespaw&odmsiguxqwzmlkammu&wﬁm
vatlnans/l ammaméﬂumm
s

|ndv|la|hm§ﬂrlzaﬁ|nu
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L0 LESTE

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 2. februaa primi s

! 185 kupona. Medu njima bilo j 1./ BURNOUT 1.[THE LAST EXPRESS
88% Kka PC i€ 2/ WHEELS ON FIRE 2./X-WING vs TIE FIGHTER
viasnil kompatibilaca, | 3]7omwy cun 3] NORSE BY NORSE WEST
8% vlasnika Amige i 4% 4JAIR BUS 320 97 | 4]INTERSTATE ‘76
viasnika ih kompjutera | 5./LEGIONS 5/KICK OFF 97
ostali 6./ WORMS: DIRECTOR'S CUT 6/NEED FOR SPEED 2
7. BLOCKHEAD 7./COMANCHE 3
Dobitnici nagrada u ovom broju: 8 CAPITAL PUNISHMENT 8]MDK
o 9. MECH FORCE 9./IMPERIUM GALACTICA
MES Soft (011/146-744) wi uslugu besplat- | 10| WIZARD'S WORLD 10SHADOWS OVER RIVA
nog snimanja po pet disketa ill jednog kom- | 1o 10 je mesezna lista najtrazenijih igara na domacoj scent. Formira se na osnow informacia
pakt diska dobitnicima: dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih ¢asopisa i liénih misfjenja lanova redakcije.
I i i i Znji, fevalit X
@ lgnjat Jacimovié, 4. juli 76, 11273 Batainica, | 0 "S"ane Prema populamost i potranj, a e kvalitet.
® Dejan Babi¢, Sicevacka 15, 18000 Nig, op
® Stevan Gvozdenovi¢, Svetozara Markovica
1/5, 34227 Batotina, TP PP| NP| Naziv igre i firme TG | MG
® Ivan Misi¢, Knjazevacka 107/29, 18000 Ni& i 1.| A | 2.| 1. | TOMB RAIDER - Eidos Interactive 202 45
® lvan Sabados, Svetozara Markovica 51, 2.| A | 3. 2.| C&C: RED ALERT - W Studios 195| 39
21239 Burdevo 3.| ¥ | 1.]| 1.| FIFA 97 - EA Sports 192| 30
4 4.|O| 4.] 3. | DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 172] 41
[ Diler Soft (011/323-18-14) vidi uslugu besplat- 5.|A| 6 | 5 | QUAKE - Is 153] 35
. nog snimanja po pet disketa ifi jednog kom- 6.|¥ |5 |5 |DIABLO - Blizzard 150| 27
' pakt diska dobitnicima: 7.|O| 7.| 7. | SCREAMER 2 - Virgin Interactive 140| 39
[ ® Antonije Sapundzi¢, Svetosavska 2, 11307 8.| O | 8. 8. | LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 119| 28
Ritopek, 9.| A [11.] 9. | MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 110 25
® Neboja Rakié, Aleja Marsala Tita 22/1l, 10. ¥ | 9. | 3. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 107[ 17
24000 Subotica, 11.] W [10.] 8. | CIVILIZATION 2 - MicroProse 106[ 19
® Viadimir Simi¢, Patrijarha Danila 20/219, 12, O [12.]12.| NBA LIVE 97 - EA Sports 92 [ 10
38000 Pristina, 13./ O [13.[11.| NHL HOCKEY 97 - EA Sports 89| 9
® Zoran Moskovi¢, Jovana Bielica 20, 11000 14.| A |15, 14.| DESTRUCTION DERBY 2 - Psygnosis 87|13
Beograd i 15.] ¥ | 14.[13.| MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 85 | 10
© Dejan Mikic, Skerliceva 26, 11000 Beograd 16.| A |20,/ 16.| TIME COMMANDO - Adeline 84 | 99
i A R (e 17.{ O [17.[17. SPACE JAM - Acclaim 80 [ 14
ne nagrada treba da se jave sponzorima) | |18 Y| 16./16. F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 78 | 11
i pozivamo sve ¢itaoce da nam i dalje Zalju | |19 O [19./15] COMMAND & CONQUER - Westwood Studios 75 | 12
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 20.| ¥ | 18./18.| LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line 74 9
21,0 [21.[ 9. | FIFA 96 - EA Sports 65| 5
wmm 22.] O |22 9. | DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 64 | 11
230|923 7. | DOOM 2 - Id Software 62 | 10
(Gamg Top 25) 24.] O [24.[12.] COMANCHE - Nova Logic 60 | 10
254 A | - [95]KRUSH KILL 'N' DESTROY - Electronic Arts 52| 17
MakcdonSka 31 - trenutna poxzicija igre, PP - proslomeseéna pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela,
11000 Beosrad m -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u protekiom mesecu
Game Top predstavija godisnji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju &itaoci
N glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih Iglu.
i
5 e RN
1. | 26.] cviLZATION .| ALADDIN 29,
A 27.] STAR GENERAL 44 .| NEED FOR SPEED 2 28
3 EMOBOFMIGH7&MAGKQ .| THE LION KING 26
15 3 | 29.] MORTAL KOMBAT -WING 2
3 | 30.] US NAVY FIGHTER 97 .| THE NEED FOR SPEED 23
- | 31.] MORTAL KOMBAT .| POWER F1 22
Ime i prezime: 2| NBA LIVE 95 [ THE SETTLERS 29
| Adresa: .| COLONIZATION .| FORMULA ONE GRAND PRIX 2 22
.| WORMS 14.| NASCAR RACING 2 2
f“,"““ jMDK .| DISCWORLD 2 91
STRIR S Socina: Iier ko Ispod crte su igre najbli Game Top 25. Glasowi & status tih gara.
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OPISI

edan od najznacajnijih doga-

daja u srpskoj, pa i sveiskoj

Istorifi dvadesetog veka zbio

se 28, juna 1914. godine kada

je u Sarajevu Gavrilo Princip
izvi$io atentat na austrougarskog pre-
stolonaslednika Franca Ferdinanda. Ne-
zadovoljna odgovorom koji je dobila na
postaviient ultimatum srpskoj viadi. Au-
strongarska je 28, jula objavila Srbiji rat
¢ime je zapoceo do tada najveci ratni su-
kob u istoriji Covecanstva.

U svakoj enciklopediji ili udZbeniku
istorije koji obraduje pomenuti period
nalaze se ovi podaci, no, malo je verova-
o da ¢ete igde naici na informaciju da
je 24 jula 1914. godine iz Pariza posle-
anji put Krenuo cuveni voz . Orijent ek-
spres™ Koji je dugi niz godina saobracao
na liniji Pariz - Konstantinopolj (dana-
Snji Istambul). Jesu i putnici na toj
poslednjof liniji bili obicni turisti ili
su to bili Jjudi koji su u vihoru
predstojeceg rata posli na put sa
tagno odredenim zadacima dobije-
nim od strane vlada svojih drzava?
Da lije postednii , Orijent ekspres™
bio pozomica na kojoj se odigrald
medunarodna Spijunska afera koja
je na slikovit nadin predskazala
dogadaje koji ée uslediti? Ako je ve-
rovatl ljudima iz . Broderbund
Softwarea”, drama koja je trajala
trt dana i tri nodi u kupeima ovog
wvoza bila je vise nego neobicna. a
medu glavnim akterima su bili Sr-
bi, pripadnici organizacije ,Crna
ruka” koju je u to vieme vodio pu-
kovnik Dragutin Dimitrijevi¢
Apis

Centralna licnost avanture 77
Last Express je Robert Ket, Ameri-
kanac koji se ukrcava u Orijent
ekspres” na poziv svog prijatelja
Tejlora Vitnija &iji su poslovi bili ve-
zani za dverc oruzja u korist Stba.
Naizgled obitno pulovanje naglo
Ce dobiti na dinamici kada Ket u je
dnom od Kupea otkrije Vitnijevo te-
lo. Suoden sa misterioznom smrcu
svog prifatelja, glavni junak odhu-
Cuje da ostane u vozu sve dok ne
pronade ubici,

Znamo da zvui neverovaino,
ali The Last Express je igra u Kojoj
cete na svakom koraku cuti srpski
jezik. To, naravno, nije zato st se
neko setio da ovu avanturu prera-
di za potrebe ekstremno profitabil-
nog YU tiZista, vec zato Sto su au
tori oito tezili da postignu maksimalnu realnost u
svakom pogledu, pa i u slucaju jezika koji koriste pu-
tnici, Ovo je prvi put da se u jednoj igri uz engleski
francuskd, ruskj, nemacki i arapski jezik, raynopra-
¥no korsti  nas. Posebnu paznju zasluzuje podatak
da su nadsinhrorizacifu teksta na srpskom jeziku
radili ljudi koji su barem po imenu i prezimenu iz

ovih krajeva i koji, na sre-
cu. nemaju . panicevski™
naglasak koji bi se mo-
a0 otekivati

The Last Express
spada u grupu real-ti-
me” avantura koje s&
prave veoma retko jer za-
htevaju izuzetno slozenu
strukmurit scenarija po-
$to-se 1 osnovi radi 0 si-
mulaciji stvamog zivota.
Napredovanje u igrl e
prikazano pomaci Caso-
vnika, pri Cemu vieme za
putnike u vozu protice
konstantno, dok za. igra-
&a ono moze da tece brze
li sporije u zavisnosti od
toga koliko je uspesan u
tesavaniu problenia, Ono
$to je veoma bitno jeste
da vreme ne moze da
stane i da se brojni doga-
daji odvijaju nezavisno
od radniji koje igral pre-
duzima. Ovakav Koncept
je omogucio da 7he Zast
Express bude izrazito ne-
lineara avantura u Ko<
jof, kao i u pravom Zivott,
mnogo toga zavisi od G
njenice da Ii se neke pa-
5aona odredenon mesti
U pravo vreme. Igracu je.
prema tome, data skore
apsolumna  sloboda it
odlutivanju §ta mu jé s
niti. S obzirom da ipak
postoje scene koje se moraju videti i radnije koie 5e
moraju {zvisit, igrac uvek moze vratiti kazaijke a
savnika unazad i ako odraditi propusenc ilf ispra
Viti prethodno uéinjene greske

Zelja da u rehnitkom pogledu budu podio-poto
originalni je dizajnere ove igre odvela predaleko, pa
je konaéni rezultat u vizuelnom smislu ispao prifi-

&no diskurabilan. Naime. iako postoje
oscilacije u kvalitetu grafike, ona se
globalno moze smatrati vrlo lepom, tim
pre Sto je radena posebnom tehnikom
koja je objasnjena u okviru desetomi-
nutnog videa koji se nalazi na prvom
CD-u. Cudno je. medutim, Sto se cela
igra sastoji od staticnih slika koje se, u
slucaju kada je potrebno animirati po-
kret. pretapaju jedna u drugu i time
(ne)uspesno proizvode urisak kreta-
nja, Ovakay stil animacije je poznat iz
nekih eksperimentalnih crtanih filmo-
va, aii je ipak neprimeren jednoj ko-
mpjuterskoj igri koja treba da se nosi
sa konkurencijom Koja fe u tom pogle-
du otisla znatno dalje.

.Sver kompjutera” nije politicki me-
secnik, ali imajuciu vidu sve ono Sio.
se dogadalo U posledniih nekoliko go-
dina na prostorima_bivie SFR], sa
razlgom se mozemo zapitati da li su, i
u kojoj meri pripadnicl srpskog naroda
prikazani tendenciozno. Cinjenica je
da su u ditavoj prici elanovi grupe ko-
ju predvodi ovek po imenu Milos Jo-
vanovic glavni, mada ne i jedini nega
tivei (nadamo se da Citaocima koji se
tako zovit iznenadna slava nece udar-
ti u glavay, te da ih vecina pumika u vozu u poo-
dmaldim fazama igre naziva teroristima. Sa druge
strane, glavni junak, i pored sukoba sa nekolici
nom Srba, ipak opravdava njiheva nastojanja da se
domognu potrebnog oruZja u svetlu predstojecih
dogadaja, Milosa naziva svofim prijateljem, pa cak
pred kraj igre | odbija da {zvrsi naredenje austrij-
skog §pijuna da zaustavi voz pre nego sto ude na
teritoriju Kraljevine Srbije. Srbi, dakle, jesu prika-
zani Kao gubitnici, medutim, kada se igra konatne
privede krajit, moze se zakljuciti da su scenaristi
zapravo zeleli da dana$njim generacijama tehno-
klinaca koji nemaju pojma $ta se desilo jule, a ka
moli pre osamdesetak godina, kroz dogadaje it
Otijent ekspresu” priblize prilike u Evropi pred po-
cetak Prvog oliceneu g
razlititih naroda i kultura. U tom kontekstu se mo-
e posiatrati | kraj igre koji je sve samo ne hepi-
end. Robert Ret, doduse, ostaje Ziv. stize u Ron
stantinopolj, ali upravo u momentu kada je procu-
rila vest da je rat poeo. Romansa koju je doziveo
na putu bice naglo prekinuia, a njegova saputnica
germanskog porekla samouvereno ce izjaviti da ce
se ubrzo panovo videti jer ce rat jonake potrajatl
svega mesec dana, Robert ¢e u poslednjim kadrovi-
ma sa puno simbolike biti prikazan kao usamljeni
Eovek kome je jod jedino ostao pas na povodeu. An-
tiratna poruka, bez ikakve dileme.

Slobodan MACEDONIC
Softyer ustupio ,Diler Soft”

ZANR: avantura

Odiican
% scenario | neli-
nearnost.Dija-
. lozi na srpskom jeziku.

Neujednacenost kvaliteta

i grafike. ] g

ST ¢ Animacije kao
serija slajdova.
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. ,‘mgrwm;momsm@kmu
mnogo puta obradjivan sa vise ili manje
\npeh. Nije lako pronadi novi pristup
ovom: periodu koji bi bio dovoljno zani-

o sta

vanu jedinicu ili jedi-
nice ako su grupisa-
ne. Tu se vide podaci
© lipu, sastavu i bor-
bemj ‘spremmnosti date

K iivati d

Mmuﬂuﬂﬂiﬂ&hﬂﬂmﬂaiwﬂm
efekel, uticati na klimatske uslove (da Ii ib bira ko-

Wm}nﬂ. Mml;iv!mopdkknﬁelgratu
lsuiﬂllimpmwdnnmw,urmnslmmmagu
dorur zaliha i reumuh

pojednostavijen pri-
kaz jedinica na sa-
mom bojnom polju, s
jedne strane, i prilicno
konfuzan i nepregle-
dan jzgled samog te-
rena s druge strane.
Naravno, nije forma
ono nn]‘bxml]e a]i je

svakako vazna. Cu-
dno je da prisustvo
St koji je imao tako
puno uspeha sa Pan-
zer Generalom nije
uticalo na primenu nekih pozitivnih grafickih isku-
stava iz te igre. Dodatno Cudjenje izaziva upotreba
zvuka. On je ili odlian, ili ga uopste nema!? Posle
kvalitemog uvoda u kome sliku prati adekvatna
muzika i gjas naratora Koji uvodi igraca u pritu, to-
vek bi efekte. Umesto toga,

efikata skoro da 1 nema. Bez obzira da li selektuje-
te neku jedinicu, pomerate je po mapi il sl. kompju-
ter ostaje nem (7l meni ne rade zvuénici). Jedini pri-

zvuk bitke Cuje se u trenutku samog okrsaja i to ve-
omta jednoliéno. Prve ozbiljnije novine Koje krase
ovu strategiju vide se kad se udubite u detalje. Pre
svega, prisutni su svi tipovi jedinica KoriGenih u
istorijskim borbama. U situaciji kada napadate ne-
prijatelja otvara se
novi prozor na mapi
koiji sluzi za detaljnije
odredjivanje same bi-
tke. Cini mi se da ta-
kav sistem ranije nije
koristila nijedna stra-
tegija. U okviru prozo-
ra vidi se isetak ma-
pe, terena, Koji je po-
priste borbe. Novost je
da napad moZete izvr-
Siti simultano sa ne-
koliko raspolozivih je-
dinica, naravno ako
su u poziciji da izvedu
napad. Sa leve strane
mape dat je prikaz
odnosa snaga i tou tri
segmenta. Sirova sna-
ga jedinica, podr3ka
artiljerije i- avijacije i
inspirisanog koman-

GUAIF TEAMS

SUPPIY
100%

MOTOR POOL.

dira, teren. Sve to kao rezultat daje procenu kompju-

tera o tome ko ima vide Sanse.
procenom ili ste spremni za rizi
je da izdate komandu za napad.

Treba napomenuti da ovo svakako nije igra ,za
nekoliko sati”. Ako volite ovakav tip strategija. bu-
dite spremni da strpljivo planirate poteze i akcije.
Upotrebljivost, realnost i raznolikost jedinica su
ono to nadoknadjuje neke od propusta u igri. Ako
Mindscape” bude slusao i prihvatao reakcije igra-
Za, pa u sledeéim izdanjima unese male izmene,
Sanse za uspeh nove generacije strategija su veo-
ma solidne.

Ako ste zadovoljni
ji sukob, dovoljno

Istok LANGO

Originalni softver
dobili smo

od izdavaca
,Mindscape”

ZANR: strateska igra
PLATFORMA: P/90, 12 MB RAM:

MINDSCAPE

Kvalitet
strateskih
elemenata
iAl-a.

Graficka
i zZvuéna
nedoradenost.
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vet iz maste DZordZa Lu-
kasa (George Lucas), otelo-
tvoren u obliku filmske tri-
logije .Rata Zvezda™ i ve¢
punih dvadeset godina uziva
veliku popularnost u najsirim
krugovima filmske publike u
svetu. Toje i glavni razlog za
postojanje velikog broja iga-
ra koje se neposredno ili
indirekino baziraju na za-
pletu ovih filmova. Najpo-
znatije su svakako X-wing.
TIE Fighter i igre iz Wing

ber, Assault Gunboat, X-wing, A-
wing, Z-95 Headhunter, Y-wing), a
boriti se moZete protiv saigraca ili,
u saradnji s njima, protiy kompju-
tera. To pruZa neogranicene mo-
gucnosti za taktiziranje, Gime &i-
tava igra dobija jednu sasvim
novu dimenziju, u kojoj vas Zi-
vot moze zavisiti od vestine
Zivihsaigraca i sa kojima to-
kom borbe mozete ostvariti
neophodnu komunikaciju. S
druge strane, nekada je pra-
va umetmost ,provaliti” namere

serijala, o kojima je
hllo dosta reci i u naem Casopisu.

‘Najnovija u nizu svemirskih borbenih simula-
cija firme ,LucasArts” je dugo najavljivani X-
wing vs. TIE Fighter, jedan od najvecih projekata
ove firme u proslom polugodiStu. Za razliku o
.Oniginovog” Wing Commandera 4, Koji ima vilo
slicnu tematiku i skoro dva sata video materija-
la. u ovoj igri Cete videti samo jednominutni
uvod. To nikako nije kritika, ve¢ samo dobra ilu-
stracija opredeljenja igre koja treba da predsta-
vija iskljucivo borbenu simulaciju i da samo kao
takva zaokupi potpunu paznju igraca. Za X-wing
v, TIE Fighter slobodno moZemo reci da je veé
sada na prvom mestu u svojoj Kategoriji. Pose-
bna prednost je. naravno, u lome §10 su svi mo-

Zivog protivnika, i to sve ¢ini izazov jacim i vre-
dnijim. Takva igrivost i doZivljaj borbe sa proti-
vnikom od Kivi i mesa zaista do sada nisu vide-
i, i u tome leZi najveca vrednost ovog programa
po kojoj éemo ga pamtiti i na cemu ¢e se bazira-
ti i budude igre slicnog tipa. Za igranje preko In-
temneta potreban je Pentium na 100 MHz.

Uz izuzetno bogat originalni paket se dobija i
fina pregledna tabela sa svim komandama, ali s
obzirom da smo, velikom ve¢inom, prinudeni da
kupujemo slabo dokumentovane piratske disko-
ve, od toga nema vece vajde.

X-wing vs. TIE Fighter je igra koju ne mozemo
da ne preporuime. Forsiranje igre za vise igrata
ne treba da Eudi, s obzirom da se nalazimo u eri
racunarskih komunikacifa, vremenu koje dolazi

tivi u potpunosti preuzeti iz filma, pa se i ovajna-
stavak savrSeno uklopio sa bioskopskim prikaziva-
njem unapredene verzije .Rata Zvezda”.
Momci iz ekipe .LucasArsa” zaista nisu sedeli
skrstenih ruku, jer X-wing vs. TIE Fighter nije samo
poboliSana verzija X-Winga ili Tie Fightera, ve¢ po-
tpuno nova igra. lako se nista u samom izvodenju ni-
je menjalo, najvise novina se nalazi u oblasti tehni-
Ekih karakteristika, u prvom redu grafike. Dmgo,

Najznatajnija novina, ujedno i najvea slabost
ovog programa je u multiplayer modu. U osnovi ide-
je Citave igre leZi mogudnost istoviemenog igranja vi-
Se igraca, $10 je, naravno, izvodljivo samo igranjem
na vise povezanih raunara, Povezati se modete serij-
ski, mrezno ili modemski, pri cemu postofi posebna
podrs$ka za igranje preko Interneta. Neosporno je da
je borba sa ilvim protivnicima nesto $to u svemu na-

komande vise nemaju sli¢nosti sa na-
stavcima (a ima ih zaista u enormnom broju), tako da
(e trebati dosta truda da se sve memoriSu. Letenje,
borbe, letilice i njihove karakteristike, rukovanije oru-
Zjem - sve je to ostalo uglavnom isto. Pobolj$anja u
grafickom 3D engineu su vise nego o a, Ekran
Je u rezoluciji 640x480, sa 65 000 boja (treba li nesto
reci 0 snazi ralunara koji ovo treba da pokrene?), a
primetili smo i neke nove efekte. u prvom redu spe-
ktakulame eksplozije za koje bi se cak moglo reci da
su revolucionarne. U borbama je unapredena ,.vesta-
«ka inteligencija” protivnika koji vise ne izigrava po-

ne mete za va$ zagrejani laser, ve¢ su prava na-
past,-posebno kada su u vecem broju. DZojstik je po-
stao neophodna komponenta, tako da se bez n)e@
nikako ne moZe igrati (inace bi za igranje

dmasuje je isija. Medutim, 1pakyeprwn.§e
‘misija predvideno za mrezu, tako da se.
protiv kompjutera, unapred morate odreci velikog de-
laigre (mozete odigrati tek petnaestak misija i vrlo la-
ko postici nivo Jedi Masrera). Pored svega,  toku te-
stiranja igre na umrezenim redakcijskim ratunarima
bilo je vide problema nego uZivanja (najvise nas je
mucila problematicna instalacona verzija DirectX da-
toteka, Koja se nalazi na disku zajedno sa igrom). Na
kraju smo, posle viSecasovnog truda, bili prinudeni
da odustanemo. a otpala je | moguénost da X-Wing
vs. Tie Fighter proglasimo za igru meseca.
Multiplayer mod donosi preko pedeset sjajno sa-
stavljenih misija u kojima uéesée moZe uzeti dva do
osam igraca. Mok\r bhan izmedu dever imperijal-
nih ili ih Star Wars letilica

ture, sem rukava, morali da zasucete i nogavice).

(TIE fighter, TIE interceptor, TIE advanced, TIE bom-

i koje je vec oko nas.

Gradimir JOKSIMOVIC

INTERACTIVE|
entertalnment
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- Imperivm
Galacnca

hemhﬂszb:ym#_ymmlnndkn Ova
Tefenica,

pombmmsaps
bedmnmbmdmah.mkunasme.lepamsxpnm
sve do velikog admirala Imperije, koji ima veeeeeeli-
kxhodsapunuummlasemispeciiahﬂmpmsmﬂh
‘ma za harem, imacete dosta prilika
da se dokaZete u svim gore pome-
nutim oblastima: podizanje koloni-
% ja. borba sa piratima, razvijanje
vojnih i civilnih tehnologia (nara-
vno i njihova primena), ostvariva-
nplemlakmsadmgmmma(da
ne ralunamo harema).
swlqlsmgtallneumon.am

igre). Prethodna reCenica se, pre svega, odnosi na sve-
mirske borbe - umesto onih ratobomih tackica u Reu-
nionu koje razmenjuju neprijateljske poglede dok ne-
ka od njih ne eksplodira, ovde zaista vidite svoje bro-
dove, sve sa zadatim putanjama, oStecenjima, naoru-

mkmmummmm
sti, i pobeda
mawpmmanjeﬂkdk:,fzknako)esmgamv&q
strani (ovo narocito dolazi do izraZaja pri napadu na
neprijateliske planete). Zmu.l;kabodn psme&(ma
u samu koloniju, sa

(@i instalacija. Interesantno je 10 3o je ,ratni” ekran

lovima igre, pa morate paziti i gde $ta gradite, kako

pri napadu neprijatelja ne bi ostali bez najvaznijih

gradevina. Gubitak jedne kolonije, odnosno gubitak

cele flote, automatski znadi i kraj igre, $to bi mogla bi-
6 i jedna od zamerki programeri-
ma Imperium Galactice.

Kao Sto rekosmo. krecete od
nule. Pod svojom upravom imate
samo jedan brodic i nekoliko pla-
neta (koje, istini za volju, imaju

svaki zadatak u potpunosti izvrsite. U protivnom,
pr:huknasledeﬂanb&vampmmbnopargoﬂ»

Koj meri da igrac lako mozZe pomi-
sliti da se nalazi usred neke nape-
te SF avanture, $to je samo veliki
plus za ljude iz GT- lnlzmcﬁvz.

m ekranu posmatrate ,kako to.
izgleda u sm\mosﬂ" lzgleda sjajno.

pravijacka simulacija

PLATFORMA: P/60, 16 MB RAM-a
ampaid dista

doonoglrmudmkndanedob:]em
Svoju prvu misiju. Vas pretposta-
Vijeni od vas moZe traZiti bukval-
no sve - od obezbedivanja trgova-

ékogkonvonkvhr-upwm
nju kroz vas sistem, preko napada
na visestruko jate flote i vracanja




¥ Yoda Stories

Eie Optioms  Window Help

& T
>®

(oo |

-

otpuna manija oko
Lukasove trilogije

Rata zvezda" ne

jenjava ni posie vise

mesect od pocetka prikazivanja
specijalnih verzija filmskih hito-
va iz 1977. godine. Tako se, fakti-
ki, radi o istim filmovima sa tek
pokojom doradom u domens vi-
zuelnih efekata, nastala je prava
pometnja, a publika Sirom sveia
je nacisto podivijala. Strasti su
ponovo uzavrele, svuda se iraze
posteri, majice, lutke, modeli i sli-
éne zezalice sa motivima iz fllma
10 je, naravno, jos vise prosirilo
Zeljusti halapljivih komercijalista.
Cini se da je sliéno raspolozenje zavladalo i u
.Lucas Artsu", sudeci po igri sa gomjim nasiovom
Kofa, 1z X-Wing vs, Tie Fighter (vidi opis u ovom
broju) predstavija ko zna kojt po redu varijantu pri-
¢e o koki sa zlatnim jajima (znato eno o eksploata-
ciji zardale ideje...). Posle /ndiana jones and his
Deskrop Adventures, simpaticne zezalice za Win-

Making Magic

Uz ignu Yoda Stories, namndrskt.lszspoﬂ&»e
i muitimedijaina storjla o snimanju speciiainih verzia
filmova Trilogile ,Rata zvezda" (,Star Wars', ,Empire
Strikes Back” | ,Retum of the Jedii®). U kasiécnom ma-
niru televiziskih emisija ,Behind the Scenes”, govor
se.0 procesu nastanku ovih filmova | to kroz nekoii-
ko segmenata

Kao dobar uvod priloZen je kratak interviu sa
Velikim magom'", DZordzom Lukasom licno, u ko-
me on pokusava da objasni motive (sem novea, na-
ravno) za preradu svojin starih hitova. Najlepsi deo
se krije iza opcije Sneak Preview: New Sequences.

i | 2 e

ne scene. Detalino su obradene samo novine u pr-
vom nastavku (,Star Wars"). Prikaz je dat kroz tek-
stualne informacije o sadrZaju scene, Vidieo inserte
originalnih | unapredenin verzija i procesa izrade
specijainin efekata. Na tom mestu cete naici na
mnoge interesantne podatke koje sigumo niste

TR b Logstor
& st
P Blaster
it smmm;pa Lo} |
* THEFORCE

[ Green Key Card

L

dows 95, rekli bismo u pravo vreme dolazi istrazi-
vacka igra u istom maniru,

SYoda Stories je skromna igrica &ja je osnovna na
mena da zameni igre poput Solitairea ili Mines-
weepera u pauzi rada sa Windowsima. Igra se odvi-
ja u malom prozoru, Kontrole se vrse misem, a prin-
cip igranja je veoma jednostavan. Preuzeta je ideja iz

znali, Tu su skice iz knjige snimanja (story board),
snimke iza scene | jo$ po neku zanimijivost. Naza-
Jost, sfike se ne mogu preuzeti iz samog programa;
vec samo upotrebom nekog od grebera.

Ostatak diiska spunjavaju skice | 3D modeli likova
iz filma, fotografie, press materijal, knjige snimanja |
informaciie o firmi ,indlustrial Light & Magic”, ¢ja je

ekipa radila na izradi specijainin efekata.
2 Ce

starih sakuplickih igara, sa 2D
pogledom iz pticje petspektive.
gde igrac vodi lik kroz sistem Ja
virinata, sakuplja predmete i ko
risti th na za to predvidenim me-
stima. Ovde se u glavnoj ulozi
nalazi Luk Skaivoker koji, uz
pomoc standardne ekipe prijate
lja, mora da ispuni zadatke Ciji
se karakter menja pri svakom
startovanju igre. To znaci da,
prakiicno, svaki put igra ima
drugatiji tok, zadatke. nivoe, li
Kove i druge elemente, to je za-
ista sjajan fazon protiv dosade.
S druge strane, Yoda Stories mo
76 da posluzi kao odlican uvod u
prave igre avanturistickog tipa. $to ée potetnicima
Problemi, ir nisu teski | uz
malo strplienia (i intuicije) svaki scenario se moze
brzo zavesiti, Kljué igre je u komunikaciji sa raznora
znim likovima, jer ¢e se iz price sa saznati ceo zaplet
i, maltene, svaki korak Koji treba uciniti

Grafika | zvuk wigri, iako o njima ima malo smisla
govoriti. su sasvim zadovoljavajuéi. Stavise. kvalite-
tan zvuk i vilo simpaticni sprajtovi sasvim st dovol}
ni da tehnicku stranu ocenimo kao \'r)o dobru (iz w-
@ nimaciju)

Sve u svemu, Yoda S‘um.s je dobra alternativa za
gomilu dosadnih Windows igrica. Na disku se, sem
igre, nalazi i program pod nazivom Making Magic
predivna multimedijalna prica o snimanju specijal-
ne verzije Trilogije (vidi okvir).
Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver
dobili smo od izdavaca
Virgin Interactive

Entertainment”

na lzuzetno visokom nivou. Tehnicki kva-
liteti su u doment vrhuniskif, $to se naro-
Eito odnosi pa video sekvence, mada ni
2k ne zaostaje previe. Ipak, za kom-
pletrio uzivanje neophodho je imati jacu
konfiguraciiu sa brzim CD-ROM drajvom.
Ambijent Rata Zvezda iza kulisa odusevi-
<e sve isirene zaljubljenike fantasticnog
sveta iz maste DZordza Lukasa.

Dobra zabava za
tunutkc pauze.
zapleta. Sprajtcm.
(Pre)kratka igra

sa veoma
ograni¢enim @
jprostorom.
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ada se powde azgovor 0

sportski

dega se Setimo su proi-
=) —I et Lot e
.Electronic Arts” za koju se s pravom mo-
e reci da drii apsolutno prvo mesto u

Upravijanje igratima nije nimaio je-
dnostavno. Zamislite da komande 747
pomerimo za 45 stepeni, pa onda igraé
ide pravo tek kada pririsnete dva kursora,
A ako pritisnete samo jedan. on e otici
ukoso. Desavade vam se da éesto proma-

Zanru sportskih simulacija. Skoro da ne-
ma populamijeg ekipnog sporta i
lacija nije zasla u izdanju .EA Sportsa™
fadbal, kosarka, hokej. bejzbol, americki
fudbal, krikret, golf (istina, nema odbojke
i rukometa, ali ipak su to sportovi koji do-
miniraju na Starom kontinentu’. Uzevsi u
obzir Cinjenicu da je svaka od ovih igara
prosla fenomenalno, Kako kod igrata tako
i kod kritike, postavija se pitanje moZe li
nieka druga firma probiti svoj proizvod
ugroziti ovaj takoreci monopol. ..Electro-
nic Artsa”. _Anco”, firma sa dugom tradicijom. pogo-
tovo u simulacijama fudbala, pokusala je dati odgo-
vor na ovo pitanje. U saradnji sa Maxisom koii je po-
tpisam kao izdavac, napravijen je Kick off 97.

Niko nije oéekivao da bi ova igra mogla tehnicki
nadmasiti Fifie 97. Sa wehnicke tacke gledista. Kick
0off 97 joS uvek kaska za ,EA Sporsovim Cedom, ali
§to se same igre tice, veoma se tesko odluciti jer , An-
cov" fudbal donosi jedan potpuno nov pogled na (i-
1avu stvar. Pre svega. najvise pohivala dajem Cinjeni-
cida se u Kick offie 97 moze zaboraviti na Sablonsko
davanje golova. $to znadi de necete mogi proci po
kil | centrirati glavonii 4 Sesnaestercu | pri tom bi-
i sigumi da Ce isti dati go (Kao u £ff 96) ili dugim
svoje napadade, pri temu Ge oni u
izadt jedan na jedan sa golmanom

Drugi plus odnosi se na konacno uklanjenie posie-
dica. nepravedno nam uvedenih sankeija. U prevodu,
Jugoslavija se nalazi na spisku reprezentacija. Popri
lino netatna ¢ u timu su Dubajic, Pandurovic, a ne-
ma Mijatovica, Savicevica...), lose rangirana ( n:
I» memwama od 1 do 25, pri cemu je 1 najbolii tim a

25 najlosiji, nasa reprezentaciia ima broj 16), ali ipak
pnsuma. Inace, broj timova sa kojim se moze igrati
Na raspolaganiu je 14 li-
panska, nemadka, italifnska, ho-
ldndska (m.ncu>ka belgijska, portugalska, austrij-
ska, Skotska, norveska. svedska, poljska i danska
(SMRC, nema Malezijske), kao i Liga evropskih Sam-

piona, sa pedacima iz sezone 1996/97, a daa je i
.create league” opcifa. Sto se kup takmicenja tice.
Sut kupovi svih pomenutih zemalia, takode i .create
cup opdja”, kao i, nama najvaznije, kvalifikacije za
Svetsko prvenstvo u Francuskoj 1998. Pa ako ste do-
voljno dobri da Jugoslaviju odvedete na Mundifal,
kvalifikujte se i odmah trazite ostavku Slobodana
Santraca (ala bi o bilo lepo). No, da taj posao ne bi
radili sa polovinom ekipe, imate .edit team” opciju
kojom mozete promeniti imena nasih reprezentativa-
ca, izbaciti suvisne i pobediti Spaniju na Mestalji.
MoZete i kreirati .dream team”. ali ne vidim S biu
tome moglo biti zanimljivo.

Treci segment koji bi verovamo trebac da bude
presudan u izbory fudbala za vasu CD kolekciju je
moguénost igranja dva igraca na jedno) tastaturi. To
znaci da se vise necete morati muciti igranjem na
misu da bi dokazali najboljem drugu da ste bolji od
njega.

Tehnicki, kao §to rekoh, igra nije na nivou £ife 97,
ali to uopSte ne znadi da je losa. Radena je u svga re-
zoluciji, a za animirane pokrete igrala snimani su
pravi fudbaleri. ali ipak manje uspesno od glavnog
konkurenta. Tu je | play-by-play komentator, Koji ni-
je filozof kao u £ifi 97, ali se u svakom sluaju ma-
nje zbunjuje, precizniji je i ne lupa ghuposti. Igru pra-

tedetiti osnovne kamere Koje moZete udaliavali i pri-
blizavati, spustati i dizati, tako da se lako nade ide-
alan pogled za igr. Moze se igrati u 2D § 3D modu.
Kao i u 3 rezolucije pri cemu je najveca 800X600.

Site Joptu, ali viemenom fete se naviei.
Sutiranje je takode razlicito. Pritiskom i
drzaniem tastera za $ut odredujete jadinu
i visinu udarca, a smer zavisi od pozicije
igrada. a ne kao u £iff 97 gde. kako god
pritisnete Sut, igral zabije lopm pravo
prema protivnickom golti. Zvuéni efekti
su veoma dobri, Cesto Cete éuti publiku
kkoja skandira ime tima kojf igra kao do-
macin, kao i burmo negodovanie kada
.polomite nogu” protivnickom igracu.
Sudenie je neprisirasno, ¢ak i kada igrate
lavijom, mada igra ima malih problema sa
ofsajdima. Naime, kada Sutmete loptu na go. golman
odbrani a vas igrac prileti { pokupi loptu. sudija Ge.
iz nepoznatih razloga, dosuditi ofsajd. Prema tome,
iskljudite ofsajde da ukucani ne bi morali da stusaju
psovke upucene lintjskim arbitrima,

Sta reci na kraju? Ostaje velika dilema za koju se
igru odluciti. Oni koji biraju igre po principu - nek
izgledalepo, pa kakva je sama igra nije bitno - odlu-
se za Fifie 97, a oni Koji znaju da uZivaju u dra-

7ima ,glavne sporedne stvari na svew”, nasli su
praviy igru za sebe.

Petar NOGO
Softver ustupio ,Extreme Plato”

ZANR: fudbalska simulacija

MEDIJUM: 1 kompakt disk
z Realistican

Nesto slabija

el




ada se prosle g it pojavila igra Twisted
Metal na Playstation konzoli, pokrenuta je
prava lavina populafigovania simulacija yoe
Znje sa pucatkim cldentima na svim
formama. 1z softverske kuce ivision” sti
vi predstavnik ove vrste igaili Ipak, za razlilg
programa novijeg datuma, moze se sa sigurig
tvrditi da Jnterstate ‘76 imajizemo origi
pristup. Radnja je smeStena wdtugu polovinu
damdesetih godina, tacnije 44976 godinu. Priga

ka predvodenih Antonijem M; (Antonio Ma=
lochio) i lokalnih ,osvetnika"nadelu sa Gruv Sam-
pionom (Groave Champion) Sijif $estru Dzej

dnom introu zlikovac ubija. Njen

‘Taurus, crac sa izuzetno dobrin

£
®  Cetiri govna naoruzanja
* koja. t mogu ojaca-

i

tkog zapada. Pored toga postoje i brojni Hexa
formiranje novih kola. Dodatne informaci-
potraZiti na adresi www.romiram.co.yu .
Branislav BABOVIC




rumska bxmja na ibarskoj magistrali bila ]e du-
*  pke puna. Sala u kojoj su se meSali mirisi rosti-

i lja, duvanskog dima i alkoholnih isparenja bila

" je teveeri premala da primi sve zaintersovane
goste Koji su dodli da se najedu, napiju i zabave gle-
dajudi i (kad bas mora) sluSajuéi novu pevacicu koju
je gazda Mika pre neki dan zaposlio. Stojadinka Culi-
brk - Tupana (87. mesto na konkursku za najlepsi
glas Sumadile i odlitno 125. mesto u izboru za dvoj-
nicu jedne nesteéne hispanoamericke devojke) vicka-

I je na omanjem podijumu i pustala neartikulisane

¢ krike koje bi poneko mogao nazvati pevanjem. I bas.
nekako u momentu Kada je atmosfera dosegla vrhu-
na@vma ﬁuscctvoﬂla iu saluieu&aavamemaljac

zabezeknutu masu i rekao: ,Da li je ovo salun Majka.
Kalahana?". M!. ovo w bircuz ,Kod Mike".", prozbo-

progresio. Pa, naravno, je
da skrenem istofno od Alhukerkija.", rekao je vanze-
‘maljac i izgubio se u nepoznatom praveu. Stojadinka
Culibrk - Tupana je iste vegeri dala neopozivi otkaz i
otputovala za Venecuelu da gradi filmsku karijeru.

Napraviti duhovitu avanturi je edko iz nekoliko
razloga. Pre svega, potrebno je da humor koii prove-
java kroz celu igru bude ujednatenog nvaiiteta, tako
da igraé neprestano ima utisak da se fazoni smenju-
jukao nia pokretnoj traci, i da sve to bude ukompono-
vano u pricit koja ipak ima nekakvog smisfa. Povrh
toga, poznato je da se kriterijumi o tome $ta je sme-
“8no a $ta ne razlikuju od coveka do coveka, 5to je po-
tpuno normalno. Eto, zalo je pravijenje smesne igre
nezahvalan posao, ali izgleda da ima nekih kojima to

= stalno polazi za rukom.

Jedan od takvih ljudi je DZo$ Mendel (Josh Man-
del) ije su avanture, uradene za njegovu matiénu
Kucu , Sietra” (Freddy Pharkas, Space Quest 6), uve-
seljavale igrade Sirom sveta. Njegovnovi projekat ko-
ji se bazira na SF humoreskama autora Spajdera
{Spider) Robinsona potpisala je firma .Legend”, $to
moze, ali | ne mora da znatidaje ,Sierra" ostala bez

& jednog od svojih najboljih fjudi.
: i stavije-

na od Sest keatkih prica koje naizgled nemaju nika-
kve veze jedna sa drugom. Sve ih, medutim, povezu-
jetip po imenu DZejk Stonbender, folk pevac koji u
slobodno vreme voli da vodi tudu brigu, odnosno da
redava tude probleme. Omiljeno mesto za izlazak mu

je salun Majka Kalaha-
na koji je poznat po to-
me §to se ne nalazi sa-
mo na raskrcu dva
magistralna puta, ve¢ i
na mestu gde se prepli-
Eu prostor | vieme, Za-
to nije nikakvo ¢udo
3to se medu stalnim
gostima Majkovog sa-
luna mogu nadi vanze-
malici, putnici kroz
vreme, vampiri i mno-
gi drugi codaci nepo-
znatog porekla. A ako
neko od njih kojim shu-
Zajem ima neki pro-
blem, obiéno se obrati
Diejku za pomoé. Tada
Tolk pevac ostavija svoj mikrofon i krece u akciju.
Humor u avanturi Callahan's Crosstime Saloon
stilski veoma podseda na prozu Cuvenog Daglasa
Adamsa (autor , Autostoperskog vodica kroz galaksi-
ju). a sam kafi¢ Majka Kalatiana se moZe uporediti
sa ,restoranom na kraju univerzuma" u kome se
odvija vedi deo radnje drugog nastavka , Galaktitkih
autostopera”. Potpisnik ovih redova mora da prizna
da nije imao priliku da Gita Robinsonova dela, ali je
sudedi po tematici ove lgre i zansm odlicnim verbal-

1 nelogiéni. Opasnost od beznadeznog zaglavljivanja
preti na svakom koraku, $to ne deluje nimalo stimu-
lativno za igraa. Tehnicke karakteristike su, inace;
sasvim solidne, mada u njima nema nicega sto do sa-
da nismo videii, Treba napomienuti da su sve scene
uradene tako da se mogu proizvolino rotirati za 360°
{izvodenije koje je prvi put primenjeno kod Zork Ne-
mesisa).

Za kraj jedna informacija koja ce biti od velike ko-
risti svima onima koji budu odlucili da se pozabave

nim forama (, tiny.
nano-spiderdrones: buildmg websites (no doubt ho-
ping to catch & few sgftware bugs.)”) dosao e do za-
kljucka da bi to obavezno trebao da utini. Koliko je
ova avantura zapravo uvrmuta” vorevina, svedote
podact koji se tiéu tematike Sest prica, Dejk Stonben-
der ce, dakle, morati da unisti satelit u Zemljinoj or-
biti koji emituje signale koji eliminiSu testosteron iz
Tjudskog organizma (7). da se pozabavi ljubavnim
problemima jednog vampira, da spreti ekolodku ka-
tastrofu u brazilskim prasumama, da izbavi psa po
imenu Ralph von Wau-Wau iz zatolenistva, da se u
2020, godini suodi sa dr. Cyrusom Duplicidusom i da
konatno urazumi Boga Koji je reSio da uni$ti univer-
zum zato §to je nezadovoljan svo)om kn:acnom

ovom Na samom pocetku igraé dobija
zadatak da resi deset prifitno teskih rebusa koji se
zasnivaju na otkrivanju sinonima za date pojmove
na engleskom jeziku. Odgovori na zagonetke su ime-
na poznatih rok i pop grupa od kojih su neke jos uvek
aktivne, a neke odavno prestale sa radom. Tatna re-
Senja svih rebusa su: 1. Crosby Stills Nash and
Young, 2. Fleetwood Mac, 3. Supertramp, 4. Aero-
smith, 5. Grateful Dead, 6. Roiling Stones, 7. Led
Zeppelin, 8. Righteous Brothers, 9. Partridge Family,
10. Pounders ili (ponovo) Rolling Stones. -

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio , Diler Soft”

«Legendove” ve-

likom kolicinom nepotrebnog teksta Koji su samo naj-
strpljiviji igradi mogli da Citaju od pocetka do kla)a

(Ova neslavna tradicija je u potpunosti i
u slutaju Callehana, pa e kilometri za-
momog teksta i ovog puta bombardovati
sve one koji se odiude da nabave ovut igru.
Mnogi originalni fazoni su na taj nain je-
dnostavno uguseni, jer je mali broj onih
koji ¢eimati nerava da sa punom paznjom:
prate sve dijaloge i Citaju sve ono 3to se
pojavi na ekranu. Druga mana igre se
odnosi na same avanturisticke probleme
koji su vrio Cesto previse zapetljani, pa éak

Duhovita
i originalna
igra.

Gomila suvisnog b




kada nije ni priblizila pravoj ekspanzi

ji ovog 2anra na drugim platformama
(Amiga i Konzole). Poslednjih godinu-dve stvari
su se donekle promenile. i 1o najvise zahvalju-
juci konverzijama sa Playstation konzola, Ipak.
retke su igre koje se, uz Prince of Persia. mogu
svrstad u klasike. Jedna od takvih igara bila je i
The Lost Vikings firme Jnterplay”

Zaista veliki uspeh ove tehnicki relativno
skromne igre baziran je na sjajnoj ideji koja.
sem platformskih, ukljucuje t elemente iz logi
ckih igara, najise iz The Humans i Lemmings.
Zli vanzémaljac monstruoznog lika, iz milosie
hazvan Tomator Kidnapovao je (ri simpaticna
vikinga. Baleoga, Olafa i Erika i stavio ih na g
dne muke da pronadu put do svog
sela. Jedina nada da produ kroz sve
nivoe i Citavi se vrate medu saple-
menike lezl u maksimalnoj saradnfi
i uskiadivanju akcija koje ova tr
momkKa izvode. Svaki od njih ima
specifiéne sposobnosti, tako da Frik
brzo tréi i skade, Baleog miatara sa-
bliom i gada lukom, a Olaf nosi de-
beli neprobojni stit kojim pomaze
drugoj dvolict kad zagusti:

Po sistemu .gde fa siadoh ti pro-
duzi dolazi nastavak. sa radnjom
Koja potinje upravo na mestu zavrserka prvog dela
Tomatoru oigledno nije bilo dosta guive, pa je
jzmorene i izgladnele Vikinge stavio na jo$ veca
{skusenja, sa jasnom namerom da ih uramani, Ogro
‘mni robot sa svoje dve tone nabacane gvozduriie po-
Kazao se kao nedorastao protivnik hrabrim Vikinzi-
ma. Stavise, momci su pokupili mnoga poboljsana
znamo unapredili svoje osobine. Erik sada bre tréi
i skace nebu pod oblake, Olaf moze da se smanjl i
prode kroz uske prolaze, 4 Baleog je batalio luk i
opremio se bionickom rukom

Nanekom od mrideset nivoa hrabrom driStvancu (e
se pridruziti i dva nova lika. vuk Fang i zmaj Scorch
To, medutim, ne znadi da éete kontrolisati svut petori

oznaia fe dinjenica da se produkcija
platformskih igara za PC raéunare ni-

me. Mlazne éizme mu pobolisavaju odtaz
omogucuju da, uz duz zalet, probija zidove
Pored svega. moze da pliva | romi, za raziiku od
ostalih, za koje je kontakt sa vodom fatalan

Ola. glavna masa ekipe (teZak nekih
kg) nosi Stit kojim obavlja vise funkcia. Njime
moze da spreci napad neprijatelia. da skate si
velikih visina. Koristeci ga kao padobran i da
pravi improvizovanu platformu za kolege. Mo
e da skoti na udaljenije platiorme i to zahva
ljujuci Kapacitetu svog debelog creva (setiie se
Boogermana). Pogonsku snagu svojih crevnin
gasova Koristi i za pravijenie prolaznih rpd ¢
pudk\n Na kraju, moze da se smanji na manic
od 50% svaje visine, §to mu omogutava da se
provuge kroz uzane prolaze

Baieog je zaduzen za grubosti, Roristi mad
(za blisku borbu) | pesnictt na opru
7i (za udaliene neprijatelje}. a udara
snazno poput penzionera koji se bo
i 24 prazno mesto U autobust. Suc
jir prodormu Saku Koristi 1 za hvata
nje udaljenihi predmeta | kacenie
veranje u Tarzanovom stilu {samo
310 ne zauria kao Tarzan’

Fang, vuk zvani ,oénjak”. moze
da skace 1 da se vere uz zidove do
visokih platformi. Kandze. sem za
cackanje zuba. korisn 7a seckanic
protivnika

Scorch je zmaj zelene boje Ko, za raziiku od sy
jil crventh kolega, zdusno pomage Vikinzima. Bifu
fe vatru 1 moZe da skace visoko. ali u maksimaine
Cetinl zamaha (uzastopnim pritiskaniem na “Space”
slicno Olafii, moze bezbedno da padne sa velike v
sine (samo drzite ‘Space

Toliko o ign Norse by Norse West. AKo site uzivali
1 prvom dely, sasvin sigumo cete se valjano nasia
divati 1 nastavkom. Ako, pak, niste, tesko da ceie
promeniti miSlienje. Igra nije preteska. zabavna jc
ima obilje duhovitih dijaloga 1 znamu dozu zarazno
sti. Zasluzuje preporukin

Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio ,Diler Soft”

cu istovremeno, jer se na iStom nivou mogi na
samo po uri lika | to ona Koje vam racunar odre

di. Za prefazak nivoa potrebno e sakupiti po tt
predmeta pomocu Kojih ce Carabnice i vestice (e

Jeportovati junake na slededi nivo, [ tako do kra-
fa. dok tezina | duzina nivoa progresivno rastu.
Ko 310 se vidi, skoto U potpunosti je sacuvani
jednostavnost i atmoslera prvog dela.

Tehnicki posmatrano, inovacije 1t odnosu na
prvi dea nist znacaine. Za pohvalu su siajan 3D
animirani uvod (u nivou kvaliteta renderova
nih animacija) | poboljsan dizajn sprajtova, sa
vige boja i deralja. 5 druge strane, razocarava-
fuce izgleda VGA rezolucija (320x200 tacaka),
narodito ako igrate iz Windowsa, kada se sve

odvija u prozoru cevelitine, 3to W re-
Zolucifi od, na primer 800X600, predstavija ve-
lik zamor za odt, Igra u prozori je vidno sporija. pa
savetjemo da fe pokrecete iz DOS-a (iako je tako
slika kudikamo kockastija). Zvuk i zvuéni efekii
mogu se oznatiti kao Ukratko,
mislimo da je moglo i bolie

Jasno fe, dakle, da su jedino logicki problemi.
Kojima igra zaista obilujé. fakior Koji vas moze za
baviti na duze vreme. Kontrole su jednostavne, a
problemi inteligentno osmisiieni. U borbi sa nepti
jateljima i preprekama od najvece vaznosti je ade
Kvatna primena sposobnosti svakog lika, sliéno I
Kao u Lemmingstma | Humansima. Zato dajemo VGA grafika,
kratak prikaz sposobnosti svakog lika. nemogucnost

Erik, kako je ve¢ istakauto, najbri je tlan eki biranja @
likova.

pe Koji mo7e da skace na udaliene 1 visoke platfor
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a opite zadovoljstvo Amigista  celom
svetu nedavno se pojavila najSarenija
i, mozemo smelo re¢i; najkvalitetnija
platformska igra na ovom rafunaru.
Malai wspckuvna softverska firma ,.Great Effects
Development” uloZila je izuzetan trud i znanje u
igru o simpaticnom kenguru Klontu, Kada je pre ne-
koliko meseci najavljena igra kvalitetnih tehniCkih
karakteristika, mnogi su ovus reklamu privatili sa
velikom skepsom. Ipak, igri ne manjka nista od na-
javijenih detalja, cak ima neke dodatne znacajiie
elemente.

Centralni lik je kengur po imenu Klont. On je sa-
mo naizgled obitan kengur (doduse, nosi prugastu
majicu i pantalone sa tregerima). Njegov cilj je saku
plianje izgubljenih kengurtica po oknitnom svetu.
Tako nas junak krece u pohod i obilazi Egipat, Usk-
$nja ostrva, dzungle Amazona itd. sakupljajuci ma-
lisane i obratunavajuci se sa nestasnim protivnici-
ma. Pod ,protivnici” se podrazumevaju likovi odbe-
gli iz crtanih filmova, raznorazne Zivotinje, igracke

avioni, vojnici, ptice, le-
fedi tanjin, osice { razne
neidentifikovane  spo-
dobe. Uz druge prepre-
ke na putu, oni smetaju
Klontu u izvrSenju nje-
govog zadatka. AH, ni na$ junak
nije naivan. Sakupljajuéi korisne
dodatke on moZze u svom arsena-
Iu imati puske, bombe, dijaman-
te(?), bokserske rukavice i nei-
zbeZne bumerange, nacionaino
obeleZje svoje zemlje, Klont kori-
sti i standardne metode dozvolje-
ne junacima platformskih igara.
Drugim recima, skace po proti-
vnicima ili ih Sutira. Da sve ne bi
bilo previse lako, ubaten je ele-
ment avantura. Nivoi nisu samo
prazni prostori prepuni platformi
po kojima treba skakutati { bati-
nati dosadna
smetala. Oni
su pravi lavi-
rinti. lako ih
ima samo deset (plus deset po-
dnivoa), dobro Cete se namugiti
da zavrsite svaki. Usput mozete
pronadi nevidljive platforme (ne
nije bag $to kengur stoji u vazdu-
hu) koje vas vode ka skrivenim
podnivoima, Najstrasnije je kada
stignete do izlaza i shvatite da
vam fali jedan od Kijuteva, pa
opet natrag. Na svu srecu, vedi
protivnici se ne obnavljaju. Na
kraju svakog nivoa suodicete se
sa ogromnim Glavonjama (stvar-
1o s OGROMNI). Ipak. izgled va-
ra. Uz caku, pasce i najveéi pred
noge vaseg kengura. Po-
red odredenog broja Klju-
Seva, na izlazu je potre-
bro podesiti ih odrede-
nim redosledom. To je je-
dnostavnije nego pronaci
ih, tako da tu necete ima-
ti vecih problema.
Najpriviacniji deo pro-
grama su tehnicke kara-
Kteristike, Dupla pozadi-
natj. dvostruko skrolova-

ma. Cela igra je u visokoj rezoluciji (bez interlaced
moda), dok je Fullframe skrol 50 sli¢ica u sekundit
Izvrsna Karakteristika je i oko hiljadu boja koje se
istovremeno pojavijuju na ekranu, Sto je stvamo lep
pizor na standardnoj Amigi. Kompletna igra radena
je sa 24-bitnim bojama, §to je om prethodno
nabrojane karakteristike. Zvuénu p(\dlog\x satinjava-
ju dvadesetdve muzicke teme, koje mozete slusati i
preko obiénog CD uredaja. Ukoliko imate CD-Rip ver-
ziju dovoljan je modul plejer. One su mahom veselog
izabavnog karakiera, mada ima par modemizovanih
i uradenih sa brZim ritmom i tehno elementima. Efe-
ki ne odstupaju od kvaliteta grafike i jos pridodaju
veseloj i opustajucoj atmosferi. {

Koncept igre svakako nije nov ili originalan. Plat-
formske igre postoje na trZiStu oko petnaest godina,
ali ovo ostvarenje pokazuje da provereni recept jo§

el Branislav BABOVIC
Softver ustupio ,Amiga Centar”

nje paralaksi izuzetan je Siajni tehnicki
element pri igri. Sve poza- detalji

dine su radene u HAM i saljivi

(Hold And Modify) modu, elementi

dok su objekti Jepljeni” :

na prednju pozadinu, 1a- Klasicna platformska igra

ko da izrada igre najvise
podseca na izradu nekog
komercijalnog crianog fil-

sa nekoliko
Kozmeticiin @
zahvata
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proslom brofu
.Sveta komp-
jutera” saza-
dovoljstvom
smo Konstatovali da
je lepsa buducnost za
FRP igre sada sasvim
izvesna | da se tokom
ove godine mogu ole-
kivati neki dugo na-
javijivani naslovi. 0d
\ada nije prodlo ni
mesec dana, a jedna

vija po i ih stra-
tegija. §to znadi da svaki lik ima na raspolaganju
odredent broj poena Koje po svom nahodenju moze
rasporediti na razlitite radnje u toku jednog poteza
(kretanje, borba. bacanje magija itd.). Nacin igranja
je detalino opisan u tekstu vezanom za Star Trail
(svi zaintersovani bi trebalo da pogledaju 1aj opis)-
Najbolja karakteristika avanture Shadows over Ri-
v e njen scenario. Zanimljiv fe, pun neocekivanih

ovaj FRP vige deluie
kao .data" disk za
Star Trail, nego kao
nastavak koji se poja-
vio pune dve godine
Kkasnije. Igracki inter-
fejs je ostao isti. ne-
‘prijatelji Koji su se po-
javljivali u pretho-
dnim delovima pisu
pretrpeli nikakve pro-
wene, pa cak i fkoni
ce koje simbolizuju

od pomenutih igara ve¢ se pojavila u domadim
cedetekama. U pitanju je treci i zavrsni deo Lzv.
Northlands ~irilogije nemacke firme .Attic”
(ogranak .Sir-Techa™ Liji su programeri utrosi-
li gitavih pet godina na kreiranje serijala o fan-
tazijskoj zemlji Arkaniji. njenim (ne)obicnim
stanovnicima | avanturama hrabre Sestorke ko
fa se bori za pravdu. Prva epizoda (Blades of
Destiny) objavijena je kiajern 1993. godine, dru-
ga (Star Trail) pocetkom 25, (o njoj smo pisali u
broju SK 4-5/95), a sada smo kenatno u prilici
da kazemo nesto | o trecoj epizodi po imeny
Shadows over Riva.

Posle uspesno okonéane potrage za magi-
nom sekirom . Star Trail", grupa od Sest avan-

poznat kao mesto u kome svaki putnik namer-
uz prikladne finansijske {zdatke, moze sebi da

vrhunski provod. Brojni hoteli, kafane, hra-
ila. javne Kuce i slicni turisticki objekti
u priviaili ozbiljnu Klijentelu, ali i
rale 1 raznorazne sumnjive Lpove.
ormalnim Zivotom sve dok jednog da-
miroljubivog plemena poluorkova,
nih 2a obuzdavanie svoje ratnicki na-
strojene sabrace, nisu iznenada prestali da obracaju
paznju na Ginjenicu da orkovi opsedaju Rivu sa svih
sirana. Istovremene, U samom gradu i najblizoj oko-
lini pocele $u da se desavaju cudne stvari: grobar j¢
poceo da se druzi sa demonima, lokalni carobnjak
da eksperimentise na Zivotinjama, a patulici iz obli-
njeg rudnika da se vracaju sa posla ne znajuci za
sebe, Slutajni sled dogadaja ili deo nekog mracnog
plana? Na vama je da to otkrijete.

Za one kojt nisu upoznat! za serijom Realms of
Arkanig, evo nekoliko osnovnih informacija. Kao i
prethedna dva nastavka, Shadows over Riva spada
u grupu FRP igara kod kojih strateski elementi dola-
7 do velikog izrazaja. Igrat vodi grupu od Sest la
nova (ponekad im se moze pridruziti i sedmi elan

a obrela se u luckom gradu Rivi Koji je u Arkas *

obria i iznenadenja. ali istovremeno i dovoljno kom-
pleksan da obezbedi dugotrajno igranje koje se meri
nedeljama. a 1o je nesto §to seu poslednje vieme retko
srece, Igra se sastoj iz vedeg broja povezanih misija ¢i-
i prelazak donosi odreden broj poena, pri cemu se ne-
ke misije obavezno moraju odraditi jer ¢ine osnovnu
nit price. Maksimalan broj poena koji se moze zaradi-
1i je 1000. Treba istai i odlicnu muziku koja 1t obliky
audio zapisa zauzima skoro dve trecine CD-a. Zani-
mljivo je i da su svi stanovnici grada Rive crtani po
uzoru na poznate licnost iz sveta muzike, filma i Sou
biznisa uopste. Tako Cete, na primer, prepoznaji Misel
Fajfer, Klaudiju Sifer, Sofi Marso, Aleka Ginisa itd
Visoka ocena za ovu igru bila bi potpuno opravila-
na da grafika nije uradena u VGA razoluciji koja se
danas uveliko smatra zastarelom. 3D engine” koji
pokrede Aivu jeste neSto savrseniji u poredeniju sa on-
im iz Star Traila (kontinualno kretanje. mogucnost
da se 3D prozor prodiri da velicine celog ekrana, 2a-
keivljene povrSine zidova, detaljnije teksture), alijeto
ipak. daleko ispod danasniih standarda Koji vaze u
domenu grafike kod kompjuterskih igara. Niska rezo-
lucija sama po sebi i ne bi bila povod za toliku kriti-
Ku. da su autori uneli barem neke inovacije na polju
samog dizajna igre. NaZalost, o se nije dogodilo, pa

pojedine radnje nisu izmenile ni izgled ni polo%aj
na ekranu. Naravno, jasno je da nastavak jedne
igre ovog tipa mora zadrzati odredene slicnosti
sa prethodnikom, ali to $to su uradili, ili. preci
znije receno. nisu uradili autori Rive, zasluzuje
ostru kritiku. Jedina svetla tacka na polju grafi
ke su meduanimacije koje se mogu emitovati u
niskoj. ali i u visokoj rezoluci
i$1a znaéi, ,on-line manual" koji je integrisan u
igru (inace, veoma Koristan jer predstavija elek
tronsku varijantu originalnog uputstva koje sa-
drzi informacije bez kajih bi igranje bilo nezami
slivo) takode podrzava SVGA rezoluciju.

Svi oni koji su igrali Star Trail ili Blades of
Destiny sigamo Ce biti zadovolini i Rivorn, pod
uslovom da zamisle da su se nekim cudom vratili
dve-tri godine u prodlost, u vieme Kada su 386-ice
bile solidni kompjuteri, a VGA rezolucija nesto §to se
podrazumeva, Ostalima e ova igra delovati kao pro-
izvod iz naftalina koga.treba konzumirati samo u

slutaju krajnje nuzde. Steta je $to je tako. jer se u su

stini radi o kvalitetnoj igri.
jan MACEDONIC
Softver ustupio ,Diler Soft”

ZANR: FRP avantura
PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt

Sjajno
koncipirana

rica.

’ prica.
2 Odliéna muzika. Duzina,

Tehnicki

prevazidena @
igra.
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Star Fighter

egde u dalekoj buducnosti formiran je savez
planeta i nazvan Konfederacija. U toku ve-
likog skupa na kome je trebalo da se odluti
dali ée mala planeta iz sundevog sistema sa
imenom Terra biti primljena u savez, dolazi do ne-
slaganja tlanova. Predsednik saveza Teeler tvrdi da
trgovina bez granica sa Terrom omogucava savezu
napredak ka novim galaksijama i ekspanzi-
ju teritorija, Stanoviti Gyam D'Yamen odbi-
jada glasa za primanje Zemlje u savez i, be-
san zbog nepostovanje njegove Zelje, obja-
Vijuje rat ostatku saveza. Tu se ukljucuje
igraé kao novo-proslavijeni pilot i ratmik.
Imate izbor da [i Cete stati na stranu Konfe-
deracije, D'Yamena ili Cete postati nezavi-
stan trgovac usluga tj. platenik.
To je ukratko radnja nove menadzersko-
pucacke igre iz softverske kuce ,Geo Sync
Media. Koju god stranu da odaberete, potre-

1
an the brink of deTREENGI

bno je kontaktirati sa saveznicima, vrsiti trgovinu
raznim svemirskim dobrima i prevashodno unista-
vati neprijateljske brodove. Svaka strana ima svoje
prednosti i mane. Tako, na primer, ukoliko odabere-
Ies icki i placenitki Zivot moZete koristiti tehno-
logije za prebacivanje i izbegavanje svemirskih okr-
%aja. Sa druge strane nijedna od zaracenih strana
vam nece biti previ-
e naklonjena i sa-
veznici vas vrlo lako
mogu  iznenaditi
Svemirske borbe su
centralni element ig-
re. Uz mnostvo nao-
ruzanja od kojih se
svakako najvise is-
1iu rakete sa toplo-
tnim navodenjem i
efekini laseri, teSko
da ¢e vam biti dosa-
dno pri susretu sa supar-
nickim brodovima. Nara-
vno, postoje vise klasa
brodova. Kako napreduje-
te kroz igru dolaziéete u
kontakt sa novim tehno-
logijama koje uz odrede-
nu kreditnu nadoknadu
moZete pridruZiti svojoj
floti. Najteze je doci do ve-
likih krstarica (Battle-
ships). a najlakse do je-
dnostavnih krstasa (Crui-
ser). Uglavnom se vas za-
datak (misija) odnosi na
zadtitu ili uniStavanje od-
redenog brofa brodova.

ears in the 3.

Grafika u igri je standardnog kvaliteta za dana-
Snje Amigino trZidte. Nije niSta revolucinamo doda-
1o, mada element zanimljivosti ne manjka. Mozda
su programeri mogli da porade na jednostavnosti
svemirskih mapa kvazi Galaksija po kojima hutae.
Ova poslednja re¢ je sasvim opravdana, zato 5to je

snalazenje po dubinama svemira prilicno stupidno
izvedeno. Zvuéna podloga se sastoji od piskavih
zvukova naoruzanja (sva onizja skoro isto zvuce) 1
nekoliko jednostavno uradenih modula, &isto da po-
stoji neka muzicka pratnja.

Branislav BABOVIC

PLATFORMA: Amiga 1200
MEDLIUM: 4 flopi diska _

Pokugaj bolje
svemirske
pucatine
na Amigi.
Lo3 zvuk, nedostatak
boljeg
kontrolnog
interfejsa.

SONY PlayStation

. INE PROPUSTITE LETNJI DVOBROJ! )

NINTENDO 64

U NAREDNOM BROJU

N\

Sega Mega Drive
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se PC platforme nasle donekle zaposta-
vijene. Medutim, 1997. godinu
.QuickShot" planira proizvodnju niza

novih uredaja namenjenih upravo PC ra-
Cunarima. Mi smo u prilici da vam predstavimo je-
dan od takvih proizvoda koji svojim idejnim dizaj-
namwlniujepdangmpﬂkaz_

MasterPilot je jedi

nu da zameni tastaturu u igrama koje imaju broj-
ne i komplikovane komande. Scene sa nabada-
njem tastera (pogreSnih, po pravilu) ,krljanjem”
prstifu tokom izvodenja komplikovanih , zahvata™
na tastaturi i paméenjem desetina komandi treba-
lobi da postanu stvar proslosti. Sa svoja 24 progra-
mabilna tastera, uz ruicu za kontrolu potiska, Ma-
sterPilot najviSe podseca na unutrasnjost kokpita,
Sto ga Cini idealnim za primenu u raznim simula-
cijama letenja. Medutim, podrudje primene ovog
uredaja je, kako Gemo kasnije videti, znamo Sire.
Sama konzola je, s obzirom na broj funkcija, re-
lativno mala. Dimenzije su (bez postolia) 267 mm
X 178 mm X 76 mm, a teZine je svega 0,96 kg.
Kljucuje se direkino na tastaturu, tako da ko
njeno napajanje (omoguceno je istovremeno kori-
Scenje i konzole i tastature). Na prednijoj strani su
dvadesetCetiri gumena tastera

Neophodan dodatak uz konzolu je i izmenjivi
512 K-bitni PROM kertridZ koji sadrzi komande za
do trideset razlicitih igara. Uz kertrid idu i disple
kartice sa spiskom funkcija za odgovarajucu igru.
Time je laka nadogradnja za budude
igre koje Ce MasterPilot podrzavati.

Pored instalacije i koriS¢enje konzole sasvim je
jednostavno. Pre ubacivanja displej kartice treba,
pomocu tastera ‘Game Select’, uneti broj kartice
$to predstavija oznaku igre na kertridzu. Tek tada
tasteri postaju potpuno funkcionalni i spremni za
korisenje. Komande na karticama su oznacene
sa pet razlicitih boja, koje upucuju na taster u do-
njem delu konzole koji prethodno treba pritisnuti.
Na primer, za pokretanje .right view" opcije koja
je ispisana belim slovima potrebno je prethodno
pritisnuti taster pored bele LED lampice. Isto vazi
iza ostale boje.

U igrama sa vecim brojem komandi desto se de-
3ava da je jedna MasterPilot konzola nedovolina.
Za takve slucajeve predvidena je moguénost spaja-
an do tri knnzole istovremeno, 3to znatno olaksa-
cava efikasniju upotrebu

Zno oko centralnog dela, koji je predviden za uba‘
civanje displej kartice sa ucrtanim komandama
(svaka igra ima svoju karakteristicnu karticu). Na
donjem delu uredaja nalazi se jos osam dodatnih
1astera (pet su sa LED lampicama) sa stalnim fun-
kcijama - Pause, Eject, Views-out, Views-in, Wing-
man, Radar/Target, Weapons i Games Select.

obe Tuke. Kombmacua konzole sa dzojstikom je
idealna varijanta koja znatajno olakSava igranje.
lako je, kako je vec navedeno, primena ovog
uredaja najisplativija u simulacijama letenja i
igrama X-Wing tipa, ne postoje nikakve prepreke
za Koriscenje i sa drugim tipovima igara. O tome
najbolje govori spisak igara koje MaszerPilot tre-

da se konzola sjajno pokazala u igrama X-Wing.
Tie Fighter, Wing Commander i svim simulacija-
ma letenja. U pocetku smetnju stvara veliki broj
komandi koje treba memorisati, i prvih nekoliko
misija zaista je tesko odigrati. Ali, MasterPilot se
pokazao kao dostojna zamena za tastaturu i u po-
tpunosti je ispunio svoju svrhu. U igrama Doorm ti-
pa, ne vidi se poteba za posebnim uredajem kojim
biste menjali oruzja i poglede.

Zanimljivo je da se konzolom mogu emulirati i
neke funkdije Windowsa 95 kao §to su otvaranje
Control Panela, minimiziranje i otvaranje prozora
i dr. Nekih ozbiljnijih prednosti u koriscenju sa
Windows programima nema.

Ukoliko vam se ¢ini da bi MasterPilot bio pravo
reSenje za vas, moZzete se obratiti direkino proi-
zvodau na adresu: QuickShot (Europe) Li
Unit D1, Tarrif Road, Tottenham N17 OEH, En-
gland UK. Tel: 99 44 181 365 1993, Fax: 99 44
181 808 7553, Web: www.quickshot.com .

Gradimir JOKSIMOVIC

Hardver smo dobili
od proizvodaca , QuickShot”
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lako tehnick:
napredniji, Quake j¢
ostao u senci slavnog
Dukea. .id Softvare”
najavijuje Quake 1/
koji bi trebalo da se
Vvrati tematici prove
renoj u Doomu. Mada
ne toliko sadrzajno.
dvojka ¢e posedova
unapredeni 3D engine
prethodnika. U igri ¢e

biti potpuno nova cu
dovista iscriana sa -

vise poligona nego do sada, predmeti Koji se mogu razbiti kao i rotacioni
wmneli | predmeti. Nivoi ¢e biti povezani.tj. postojace mogucmost vracanja
na predene nivoe. da li ée vraéanje biti obavezno da bi se presli visi nivoi,
ne navodi se. Quake /] ¢e posedovati potpuno novi mrezni kod tako da ¢e
u mreZi modi igrati i do tridesetdva igraca. (dk)

Najnovija igra iz
Lemmings serijala.
naravno iz ,Psy-
gnosisa”, je platform-
ska igra. Zaplet je ot-
prilike ovakav: Evil
Ed je svima u Lem-
minglandu isprao
mozak, sem vama.
Vi vodite Sir Lomaxa
koji ¢e kroz Cetiri sve-
ta.preko vise od cetr-
deset nivoa krenuti
da oslobodi svoje pri-
fatelje zlih Edovih ¢ini. Likovi su predivno nacrtani. a sigumno ¢e vam se
svideti to §to vas lik, Sir Lomax. raspolaze silnim funkcijama kao i lemin
zi iz prethodnih igara (plivanje, puzanie, penjanje. letenije. stavijanie plo-
Cica itd...). (dk)

Serija fantazi romana .The Wheel of Time" autora Roberta Dzordana dozivece
tokom 1998. godine svoje prvo kompijutersko izdanje. .Legend Entertainment”
priprema istoimenu igru Koja ¢e biti nesto izmedu FRP avanture i Doomolike
e. Za tu priliku .Legend" je otkupio prava od .Epic Megagamesa" za ko-
ie revolucionarnog ..3D enginea” koji, inace, predstavija osnovu za igru Un-
real kot irom sveta nestrpljivo is¢ekuju. Svaki od Zetiri lika jednu od srana
sveta. Sto znali da ce
njihove osobine biti ra-
Zligite. Gime ce se. kako
autori kazu. zadovoljiti
ukusi svih igraca. Poz-
navaecima serije .The
Wheel of Time™ bice
znacajan podatak da je
radnja igre smestena u
vreme koje hronoloski
prethodi prvoj  Kniizi
.The Eye of the World"
The Wheel of Time Ce biti
dizajniran iskljuéivo za
Windows 95 i zahtevace
minimalno P133. (sm)

Nova igra iz SCl-a nije simulacija
voznje, nego simulacija masakra.
Radena je u Need for Speed stilu,
cilj je pored 3to brzeg prelaZenja sta-
ze i eliminacija konkurencije, kao i
svega zivog $to prelazi ulicu. Tako
postoje bonusi za stil i umetnicki
utisak pri gaZenju neke zivuljke (od
krave do bakice). Mnoge ce igra
podsetiti na dobar stari Mortal
Kombat jer je nakom odredenog
vremena cela ulica crvena (i to ne
po ubedenju). Pored mnogo staza i dvadesetpet automobila, pose-
bno zadovoljstvo bice mrezna igra. (dk)

Jo$ jednu miroljubivu, idiliénu koloniju zemljana, koja je
predaleko da bi joj iko razuman pritekao u pomoc, napada hor-
da zlih vanzemaljaca. Kolonisti su porobljeni i samo im jedna
osoba moZe pomoci.a to ste vi. Vas lik je Daak Ransem (hej.
Daalk, ti si mrak), samostalni preduzetnik kome se nimalo ne
svida posao koji mora da obavi. Ova ,Sierrina” igra bi se mo-
gla opisati kao akciona strategija. Zadatak vam je da spasete
zarobljenike i provedete ih Kroz teren prepun vanzemaljaca
Svaki zarobljenik ¢e vam pomoci na neki nacin. Moracete da
nauite da se branite protiv razligitih tipova vanzemaljaca jer
svaki napada na sebi svojstven nacin. Jos teZe, a time intere-
santniie bice igre preko modema, Interneta ili Mreze. (dk)

svETkompreRa 87 N



R

BONUS L

Nakon Plutonium Pack dodatnih nivoa za trenutno najbolju 3D pucainu, izla-
zi novi komplet misija pod nazivaom Duke is out in D.C. koji vodi Dukea u pre-
stonicu USA. Pored svih stereotipnih znamenitosti Vasingtona, u ovom dodatku
se javlja i jedan novi alien. Poudeni ovacijama publike prilikom scene unistava-
nje Bele kuce u filmu Indepen-
dence Day, u 3D Realms” se
nadaju de ¢e ljude mnogo vise
zabaviti da to urade svojeru-
&no.

U 3D Realms" su povodum
godisnjice premijere Duke-a
pustili u prodaju i igru pod
imenom Lameduke koja je za-
pravo prva radna verzija Dukea
3D od pre dve godine.

Asada spektakl, poceo je rad
na igri Duke Nukem Foi nastavku, aned im nivoima.
Interesantan je podatak da su ,3D Realms” za ovu igru otkupili od id
Softwarea” 3D engine Koji je razvijen za Quake 1. (dk)

Nakon Sto je zavrSio svoj rad na Civilisationu, Sid Meier je poéeo da ra-
di na igri 0 ameritkom gradanskom ratu.Igra bi se sastojala iz dva nivoa,
prvo bikao Jeff Davis ili Abraham Lincoln napravili op$tu strategiju, a on-
da kao generali Lee ili Grant vodili samu bitku. Meierov problem jebiou
tome $to je nakon pola dana vodenja neke velike bitke, igra¢ gubio kon-
takt sa opstom strategijom i igra je gubila na zabavi. Sid je tada morao da
odustane od igre, ali je sada u ,Firaxisu” konatno dobio priliku da ostva-
Ti svoj d i8nji san.
Za razliku od Klasi¢nih
strategija u realnom vre-
menu, ovde nema pra-
Vvljenja gradevina na po-
ljanéetu i pravijenja jedi-
nica. Igracima su na ra-
spolaganju stvarne isto-
rijske jedinice koje se sa-
me pojavijuju u u vreme-
nu kada su stvamo bile
oformljene. Gettysburg
Ce se pojaviti ove jeseni, sa mnogo dodatnih scenarija i moguénoscu igre
preko modema i Interneta. Otkako je napustio .Microprose” Sid ne Zeli ni-
Sta da rizikuje. Tema je omiljena, Zanr populama strategija u realnom vre-
menu, a i njegovo ime je vidno istaknuto.(dk)

Pored ocekivane igre iz ,Vulcan softwarea” Strangers sa nasimim
vim sadrzajem, iz firme ,Ambrosia software” stiZe uskoro i program sa na-
zivom OStecenyje. Igrat preuzima ulogu simpatinog psihopate Mike Massa-
crea, koji pocinje sa uniStavanjem imovine (prevashodno kola) svojih kom-
Sija bejzbol palicom sve do sukobljavania sa vojskom, lokalnom mafijom,
specijalnim  jedinicama i
policijom. Da se ne bi osve-
stio, stalno mora da koristi
opasne droge koje pronala-
zi usput. Sem nikakvih mo-
ralnih i edukativnih nacela,
programeri su se potrudili
da igru nafiluju crvenom
bojom i omoguée central-
nom junaku $to veéu upo-
trebu motornih testera, pu-
Saka, mitraljeza i raketnih bacata. Igra poseduje dijapazon zvukova od ko-
jih se koZza jezi (uglavnom krici malenih Zrtava), a programeri najavljuju i
preko dve hiljade animacija na izdanju namenjenu CD-ROM-u. (bb)

EVEL

Ako ste viasnik satelitske antene i na istoj radije pratite
trke Formule 1, imali ste prilike da pre svake trke vidite ra-
zne vozace kako objasnjavaju stazu voze€i na Playstation
konzoli predivnu simulaciju formule. E 1o je Psygnasiso-
va" Formula 1 u Arcade modu (sami vozite stazu bez proti-
vnika). Dobra
vest je da For-
mula 1 sada
dolazi i na PC.
Pored Arcade,
postoje i
Grand Prix i
F1 modovi.
Grand Prix je
voznja trke sa
protivnicima,
aF1 je éitava
sezona. Za
igranje je na-
pravljena otigledna razlika izmedu kvaliteta bolida. tako
da je voziti Williams prava pesma u odnosu na npr. Forti.
Jedino 3to malo , ko najavu je to §to je igra radena za se-
zonu 1995, (dk)

BARRICHELLO

+0.525 35136

T

® TAG HEUER Offeiat Timing.

ierrine” Police Quest serije koji je nosio podna-
slov SWAT daleko je odmakao od prve tekstualne avanture. Novi,

Sesti deo Police Quest serijala ce pre liciti na Red Alert nego na bilo
koju avanturu. Re¢ je zapravo o jo$ jednoj strat realnom vre-
menu. U igri Ce postojati 30 misija, petnaest policijskih i petnaest
teroristickih od kojih su neke zasnovane na stvamim poduhvatima
SWAT = >

(Special
Weapons And
Tactics) ekipa
({lozenje za
amere). Jedini-
ce Ce biti stan-
dardno razno-
visne, od snaj-
periste i inZi-
njerca do heli-
koptera i ten-
kova (ima Ii
ono milicija te-
Sku artiljeriju?). Da li Ge SWAT 2 privuci igrace koji su zavrsili Poli-
ce Quest avanture - videcemo, ali ni igraci strategija ne bi trebalo
da ostanu ravnodusni jer ni DUNE 2 nije mnogo licila na svog pret-
hodnika. (dk)

Pored bezbroj do-
dataka, patcheva i
novih nivoa za
Quake, pojavijuju se i
nove igre sa istim
znakom. Tako firma
»Impact”. koja je ve¢
napravila igru Quess
(Quake Chess), sada
radi na igri Quake
Rally, ubilatkoj simulaciji voznje automobila. Uz brzu grafiku,
mnogo raznih automobila i jos vise oruzja éeka nas jo$ jedan
Quake,ovaj put na tockovima. (dk)
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Pored pomenutog flipera za kraj leta ,Vulcan software” planira jo3

Sve popu-

jednu avanturu u svom prepoznatljivom stilu. Ovaj put se iz prasta- lamija sof-
rih zamkova (Vathalla serijal) radnja premesta u nepoznalti vanze- tverska kuca
maljski svet. Arkadna avantura obuhvata preko 300 animiranih se- na Amiginom
kvenci prepunih raznih likova sa sopstvenim identitetom i karakteri- rzistu  Val-
sticnom inteligencijom. Kretanje likova je 1t standardnih osam prava- can software™
ca, dok je novina priprema se

mod za dva igra- za ulazak u

&a. Na ovaj nacin jod jednu ka-

igrati se mogu tegoriju igara.

pomagati tokom Novi fliper je

igre i lakse otkri- samo jos je-

dan

dokaz profesionalizma pomenute kuée i pracenje tehnickih
standarda danasnjih izdanja (koliko je to moguce na Amigi-
nom trzitu). Igra e posedovati pseudo 3D renderovane table
sa preko 400 raznih efekata. Ukljucen je multiball mod sa tri
kuglefstovremeno i tilt moguénost na tri strane. Fliper pose-
dujet visokokvalitetne animacije, posto je zamisljen kao neka
‘st arkadne igre sa raznim nivoima teine. To automatski
povlaci veci broj tabli i veliku zanimljivost i $arolikost. (bb)

vati Igra ée se di:
na CD-ROM-u, koji je usvojen kao osnovni medijum za
buduce projekte , Vulcan softwarea”™ (bb)

Poslednji preziveli sa

opusto$ene Zemlje godina-
ma su lutali svemirom u hi-
bernacijskom snu. Sve to
vreme, kompjuteri su trazi-
li zemljoliku planetu na ko-
joj bi ljudi nasli novi dom.
Kada pogodna planeta nije
nadena, nekoliko ljudi je
probudeno iz ledenog sna
da odlue gde e sletedi jer
su zalihe na izmaku. Slete-

U novoj avanturi ,Segasofta” kao ljudski detektiv
Alias Node morate da nadete opasnog kriminalca koji je
w{razen u 12 sistema” zbog krade i ubistva. Tragovi
vode u bar The Thirsty Tentacle (Zedni pipak) gde se
‘mogu naci predstavnici svih znanih i neznanih rasa u
galaksiji. Pri ispitivanju osumnji¢enih koristite i
telepatske metode koje ¢e vas odvesti 1 osam flesbek
miniavantura u kojima ste svaki put u ulozi drugog
vanzemaljca. U igri postoji 75 velikih i na stotine
minizagonetki koje Cete morati da resite da biste na kra-
ju ubvatili ubicu. Ova igrica i bar u kome se ona odvija

li su na nepristupacnu pla- inspirisani su
netu kojoj su dali ime New slavnom_‘
terma, tu ¢e se sa sve ma- scenom iz Star
njim zalihama boriti za Warsa u Mos
svoj opstanak. Ova ,Sierrina” igra u realnom vremenu objedinjuje rukovodenje ljudi- DA et
'ma, istraZivanje novih nauka, je sa prirodnim i ratovanje. Cilj je pre- Na fgricl cak
Ziveti dvadesetcetir misije i prvi poslati svemirski brod sa dovoljno zaliha da nade pla- radi nekoliko
netu povoljniju za Zivot. U mreznoj verziji do Sest igrata mo?e raditi zajedno i jedni ljudi koji su na
protiv drugih. Outpost 2 se najavijuje kao strategija sa najvecim terenom jer e biti mo- E:knxl'ec:‘cliwr‘adili
guca igra u realnom vremenu po celoj planeti. (dk) = oo
Lucasom. (dk)

Nova igra koju priprema
SSI bi se dala opisati kao
strateSka simulacija stva-
ranja ili sacolika meSavina
izmedu Rail road Tycoona,
Colonisationa i Conquest of
the New World. Igra je sme-
Stena u 19.vek na planetu
sliénoj Zemlji (nesto sliéno
paralelnom univerzumu u
Red Alert). Na raspolaga-
nju ¢e vam stajati sedam
velesila i Sesnaest manjih
zemalja, a pobeda je mogu-

¢a samo ako se nade balans izmedu ekonomije, diplomatije i ratovania. Cilj je kla-
sitan za ovaj tip igre: voditi svoju rasu/narod do svetske dominacije. (dk)
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Mercedes buducnosu
Dzolstlk umesto volan

i

9 770352H5030
150 DEN, 300 SIT, 15 HRK,
7.60 DEM, 4.50 USD, 56 ATS,
6.80 CHF, 35 SEK




Intel/AMD/Cyrix (133/166 Mhz)
8, 16, 32 Mb RAM, HDD 1-3.2 Gb
Color 14-17", Mini & Big tower, Desktop ...
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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

a ko :
skog softvera ; za Amigu . \Softwood" pri-
orema serjal svojih profzvoda za PC ra-
ram Koji e doziveti re-
>-u je Final Writer, uvell-
kd pres{avl;ennempmcesm Svim kon-
akako b najpriacni

" d svega
30 US “dolara. Uperedo sa objavijiva-
ﬂjam Wpragm za Amigu ce izac

verzija Final Writer 97, u potpunosti

Final Writer. Posebna novina je sinteza
tekst procesora | DTP programa tj. slo-
bodna manipulacija unesenim tek-
stom. Preko opcia articles, text fra-
mes, snap-to guides moguce je unosi-
1i tekst bilo gde na stranicl. smanjenje |
povecanie frejmova koji sadrze tekst,
zaokruzivane teksta drugim tekstom fli
slikama, pomeranje teksta ili slika sa
preciznoscu od jednog piksela. (bb)

Visiontek ExtremeDrive

irma ,Visiontek” je na trziste izbacila Ex-

tremeDnve hard diskove od 1.312.1 Gb ko-
i stizu sa IDE intertejsom na Type Il PC Cardu.
Vlasnicima prenosnih racunara, ExtremeDrive
moze posiuZiti kao dodatni disk, za rezervnu
kopiju podataka, prenosenje velike koli¢ine
podataka ifi za priviemeni smestaj podataka
prilikom zamene diska U racunaru. Cena diska
od 1.3 GB je 500, a od 2,1 GB 750 funti. (rj)

Digita Win 95/NT
Wordworth

oftverska kompanija .Digita” koja je

poznata korisnicima Amiga racu-
nara po svojim Wordworth i Organiser
paketima. planira posie
nedavnog objavijivanja svog Office iz-
danja za Amigu i kraha na trzistu okre-
tanje ka PC platformi. Prvi projekat
obuhvata izdavanje Wordworth tekst
procesora za Windows 95 | NT opera-
tivne sisteme. .Digita” ima ekskluzivan
ugovor sa japanskom firmom TDK"
(,,Masushita Electronics”); tako da se

i

- Finale Web Cruiser

m /Browsa | Voyagera Amiga kori-

nici nemaju kvalitetan Internet pre-
trazivad, Cak i dva pomenuta imaju ma-
njih bagova | nedostatak integrisanog
za FTP ili Mail. kuca

istovetnih mogucnosti kao 32-bitni Win -

| Finale Development" krajem ieta ce trzi-

$tu ponuditi najkorisniji Web Browser do
sada za Amiga platformu. Novi program
ce biti ustanju da éita stranice sa fremo-
vima, imace ugradenu podrsku za HTML
3.2, vecinu ekstenzija Netscape Naviga-

il Microsoft Explorera, posedovace

araficke dekodere | progresivi prikaz sii-

Posebna poslastica je Arexx interfejs
(podrzava Amiga rexx skripte) | Moca si-
stem za Java jezik. U sebi ce imati integri-
sane programe za slanje, obradu | priiem
elekironske poste Voodoo (poslednja
lja) | New York (mail-reader). (bb)

Mitsumi FX240S

Pos\eunp proizvod firme ,Mitsumi” je CD-
ROM koji postize brzinu izmedu 12X |
24X, Ova EIDE interna jedinica postize
transfe: od 1800 do 3600 KB/s. cinis testovi
pokazuju da su performanse samo malo iz-
nad 16X drajva FX140 iste firme. Maksimal-
ni transfer od 3600 KB/s (24X) ovaj drajv
postize na spoljnim tragovima diska, stoje u
oraksi vrio retko, jer se diskovi rezu od cen-
tra prema periferij) diska, a mali broj komer-
cijalnin CD-ROM naslova iskoriscava puni
kapacitet CD-a, (bb)
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Yehmcka saradin:

dan Bukvic

Telefon redakcie:
01/ 3” 0559 (dlnktm)

fax: § 3?{ 055?

0
http: //www.beograd.com/sk
BBS: 392 9148 (14.4 Kops, V42bis)
(SysOp: Vojslav Minailovic)
Pretplata za nasu zemlju: tromesecna
40,50 din,, Jestomesecns 81,00 din.
Up\e’a se i3 na 2ro-racun brOJ
40801-603-2-47280, uz obaveznu

ka" AD,, pretplta na list
JSvet. kommutera Pcs\en uplatnicu i
punu
Pretplata za inostranstvo:
polugodﬁma vozom 37 DEM
ili protvrednost ostalin valuta.
no\ugod:wa avionom,

Tgrups

grupa - Hlsk) S ok 55 DEM

igrupa - A‘ﬂka Azlja 57 DEM

Vanupa - Amerka-Kanada 59 DEM

V grupa - Da\zk» istok DEM

Vi grupa - Juzr‘a Amerika b! DEM

Vil grups - Australia 64 DEM

ill protrednost ostali valuta

UDla(a se vrdi preko Deutsche Bank AG
UM na ratun Komercisine ban-

tivwr

Politka"A.D. - Beograd, devizni racun
broj. 70400-07021747 Koji se vodi
Kod Komercuavne banke AD - Beograd.
Kod uplate obavezno navesti: Swha
placanja - Pretolata na list Svel ko~
mpjutera’. Kopiju upiate

sau na tel flax pretolatne sluzoe: +3a1

13292 8776 i na adresu: Politika”

/-\D pretplata, 29, novembora 24/,
11000 Beograc

Rukopise, crteze i fotografije ne:
vracamo

HARD/SOFT SCENA

Izbrisivi
kompakt
diskovi
lede¢i korak u CD
tehnologiji je nastanak
CD-RW (CD Rewritable)
uredaja koji omogucava-
ju snimanje, brisanje i
ponovno snimanje na isti
CD medij. Cena ovih speci-
jalnih medija trenutno se
krece oko 25 USD. Prvi

}
ovakav pristup je Ricoh |
MP620S sa cenom od

oko 600 USD. Uredaj
se lako prikijucuje na SCSI

nanize. Po

kontroler, a softver koji se dobija uz njega omogucuije sve
Kiasitne operacije koje su do sada bile zamislive i
izvodijive samo sa flopijimai hard diskovima (dakle, kopi-
ranje, brisanje celog diska ifl odredenih fajlova itd.).
Nazalost, medije koje koristi Ricoh MP620S ne mogu
¢itati standardni CD—ROM &itaéi i audio CD ureda;l mko

da ne postoji

iz stranih

nasa kao, otprilike, 4.4X.

specifikaciji ovaj ur:adsg bi frebao da se ponasa kao 6X
(CD-ROM, mediutim po testovima koje su sprovele kolege
magazina pokazalo se da se u radu uredaj po-

Amiga konacno kupljena
a0 $to je ranije bilo najavijeno, na konfer-
Mmhmm&q!&mumm

priredbe .World of Amiga” u
j Londona,

U svojim govorima na j konferen-
cijigospoda Dzim Tejlor (JmTaybr) pdan od

podpredsednika ,Gateway 2000
&enko (Tyschischenko), direktor ,.AMIGA In-
temational” internatio-

eumuyzmo‘ Kao i do sada, oni e se tru-

AMIGA

International, Inc.

diti da podre postojece modele Amiga racu-
mdwvﬂuvﬁdabemmpmzara—
zvoj novih proizvoda baziranih na postojecoj
mﬂnﬂogﬁ: Takode su najavili da ¢e po-
magati m ptolzvoda baziranih ‘na

ir-
ﬁhvkhalru&stlmgraﬁke
Da je pre vise godina ,Commodore” imao
mu‘darmb\mmmwgspébﬂa
njegova. (dd)

DEC tuii Intel

Izgleda da ,Intelova” odelje-
nje za pravna pitanja sve vi-
Se raste. Ovaj put ,Intel” ne tu-
i nikoga nego je DEC (,Digi-
tal Electronic Corp.”) podigao
tuzbu protiv njih. ,Intel” je, na-
vodno, bez dozvole upotrebio
DEC-ove patente koji se kori-
ste u Alpha procesorima. Za
sada je ,Intelov" predstavnik
za Stampu odgovorio da su
iznenadeni jer je pomenuta te-
hnologija poznata svima u ko-
mpjuterskoj industriji. (dk)

Fu'ma ,Advanced Micro Devices" lansirala je svoj novi K&
procesor, sa namerom da ugrozi (a samim tim pobolj$a
Kvalitet, u buduénosti) Intelovin™ Pentium, Pentium Pro i Pen-
tium Il &ipova. Tehnigki dizajn K6 &ipa je ,u pin” totalno kom-
patibilan sa Pentiumom. Svetski statistiGari su pomalo skepti-
¢n| po pitanju ,AMD-ovog” zauzimanja zasluzenih 30 posto tr-
i&ta. Posle izdavanja procesora mnoge firme nisu javno izja-
vnle da ¢e koristiti ovaj procesor, mada ,AMD-ovi” predstavni-
i za Stampu daju druge informacije. (bb)

MHM.mm'mmwwmiMﬂﬁﬂmwkmw.w

Beograd.
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HARD/SOFT SCENA

»Panasonic”
PanaFlat PF70

ovi monitor iz ,Pana-
sonica” poseduje za-

ista dobre karakteristike:
razmaktacaka (dot pitch)
od 0,24 mm, maksimalna
rezolucija 1600 x 1280 ta-
caka i maksimalna hori-
zontalna frekvencija 86
kHz. Medutim, ono &to
ovaj monitor ¢ini zaista
izuzetnim je katodna cev
nove konstrukcije koja je
potpuno ravnal To je
Kristalno Gistu i

]

jasnu sliku na svakom de-
lu ekrana i eliminisanje
svih deformacija prikaza-
ne slike. PanaFlat PF70
Kosta 850 USD. (ts)

edavno je ,Apple” izasao na trziSte sa novim mo-
“ahnmuesagepau

Kol ¢
GARM SA-110 na taktu od 162 MHz. Ovako brz Eip

Yakumo touchpad

tastatura

i8ljenja o tastaturama su razlicita. Jedni koris-

nici tvrde da su ergonomske tastature nez-
grapne i ne zele da ih koriste ni minut, a drugi tvrde
da viSe ne mogu da piSu bez ugla od deset ste-
peni izmedu ruku. | dok se druga grupa polako, ali
sigumo, povecava, ,Yakumo je" dao sve od sebe
da taj proces ubrza. Njihova tastatura ima Win-
dows taster (poziva Start meni), Kontext taster
levom tasteru miSa) i Touchpad

rukopi-

sa, poSio se u ovaj uredaj tekst unosi poviatenjem
Olovke® po ekranu. Uz to omoguceno je i snimanje
2 o

mogu pre-
fje 480 x 320 tataka.
MnupaaﬁmsmnmpoaﬂmzaTCPﬂPpw

tokol, tako da
i koristiti ukl]uéu-
Juéi i WWW putem NetHopper Web browsera.

mmmngmknmammnrsﬁaﬂabvam
je opre-
nﬁnsmm&vdlpd\mseqshmpmdlmkcm
Ipak, kvalitet ovog ratunara nikako ne opravdava ce-
na od Gak 780 funti. (rj)

s
e

HP Color Laserlet 5/5M
Iz JHewlett-Packarda” dolaze now poboijsani
8t Ciiz serije 51 5M. Oba
liena novom pobolj$anom tehnologijom za pri@z sli-
ka (HP Image REt 1200), da bi korisnicima pruzili Sto
ostrije i &istije prikaze u kolomom ili obiénom modu.
i podrzavaju i HP-ov JetDirect standard po-

mu (NT 4.0 il Windows 95). Cena ovog $tampata sa
osnovnom opremom ne prefazi 1800 US dolara, a
dalje informacije potraZite na www.hp.com. (bb)

povrsinu ¢ija se dva tastera mogu povezati sa ‘Ctrl®
i "Alt' tasterima i programirati za dodatne funkcije.

Sve usvemu ergo-tastatura + touch-
pad - mi§ = 100 DEM. (dk)

Video disk od 5 sati
JSonyja" objavijuju da su razvili nowu
tehnologiju zapisa na opticke diskove koja
oomogucuje pet sati TV signala u visokoj rezoluciji
i, navodno, ima pet puta veci kapacitet od tek us-
taeryenog DVD standarda. Povecanije kapacite-
e lasera,
specualno konstruisanog objektiva i CD-a od 1,2
mm debljine. Novi disk trebalo bi da se pojavi na

trzi&tu krajem 2000. godine. (dk)

Dve trecine na starom
wi o

5 o =

koje je

\"

po pitanju

emkqlkwsvedsloplmm
od jedne trecine od
|o,ena32mwmss.m d)k\e&niﬂ
di sa starim 3.11. Na pitanje za$to prelaz jos

obavljen, odgovor je da se plase jer Windows !
dovoljno siguran i da se éeka na.
korak u razvoju operativnih sistema. (dk).

sledeti Microsoftov”

U OVOFE BROJLL

NOVE TEHNOLOGLE
Japansko pile
Automobil buduénosti

KOMUNIKACUE

Da li verovati Mre2i?
FRANCUSKA

Virtuelni univerzitet
PRIMENA

Racunari u medicini
W VODIC

Astronomija
Softver bez granica
Extreme sports

CeDeTEKA
Encycl
Corel All-Movie Guide 2
Virtual Safari

ashion Designer, Story-
mﬂm Magic Fairy Tales)

TEST DRIVE
miro Crystal VR 2000
| STB Velocity 3D
Quantum Fireball 2.1 GB TM
Samsung SCR-1231
i Creative Labs CD1220E
miro PCTV.

TESTRUN
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MODEM

MATIENE PLOCE - PROCESORI

586 Pentium Triton VX PCI - AMD, IBM, CYRIX 166+, 256KB cache
586 Pentium Triton VX PCI - AMD K6 MMX 200 MHz, 256KB cache 990

586 Pentium Triton VX PCI - Intel 133MHz / 200MHz, 256KB cache

490/7%0

686 Pentium Pro PCI - Intel Pentium Pro 200, 512 KB cache

§3 Trio 64V+, IMB 60
Cirrus 5464, IMB

§3 Virge, 4MB

§3 Virge VX, 4MB

Matrox Mistique, ZMB

realth 3D 2000, 2MB / 3D 3200, 2MB 250/290

IDE1,7GB 14" Daewoo 390
IDE2,1GB Philips 148 420
IDE 2,5GB
$CSI3,2GB

15" Daewoo

CD-ROM 12x Philips 105A

12 Plex SCSI

17" Daewoo
FDD 1,44MB Philips 178

iOMEGA Zip

Il

U S

US Robotics Sportster 33.600 int.

US Robotics Sportster 33.600 ekst.
MAX-LiINK

Internet Master

MAXLINK 33.600 - interni/externi  190/250
UMC 14.400 bps interni 80
Mikrofon 15

11000 Beograd, Kosovska 32/1
Tel. (011) 32 32 607, 32 35 998
(011) 3245126

 MULTIMEDIA
Sound Blaster 16-bit

CREATI
Creative lﬂhs Sound Blaster AWE64

Aktivni zvutnici SOW
Aktivni zvuénici 60W
Aktivni zyuénici 120W

TAMPAC]
G [ R o
Laserjet SL 780 Laserfet 6MP 1940
Laserjet S 2590 Laserjet4V (A3) 4290
Laserjet SMP 3590 Laserjet4MV (A3) 6290
Laserjet 6P 1590

EPSON__ .
Stylus 200 330
Stylus Color 600 FX-1170
(1440 dpi) 680 FX-2170
1X-300 280 1LQ-2070
1Q-100

SKENERI
Genius Handy mono/kolor, max 3200 dpi 120/260
Genius A4 CS/SP/HR, max 9600 dpi 590/790/1240
HP Scanjet SP/4C (A4) 790/1490
Razno
RAM 8MB SIMM / 16 MB SIMM 80/160
Mini-tower / Tower Pro ATX / Tastatura ~ 60/200/30
Mi8 Genius (obi¢ni, Sareni, bezitni, optitki) 20-60
Grafitki tablet Genius 12x12 / 12x18 360/640
PCI SCSI Adaptec 2930 / Ultra Wide SCSI ~ 320/540
‘Ethernet ISA / PCI / Print Server 50/60/240

© Sutlig

argus@EUnetyu

290 LQ-2170 (24-pin, A3) 1290

Pentium AMD, IBM 166+ CPU
= 256K pipelined burst cache

= 16MB EDO RAM, 60ns
= 1,7GB hard disk

© 1,44MB floppy disk

PCI video S3 Trio 64V+, IMB
14" SVGA kolor monitor LR
Tastatura, mi$ 1

MMX AMD# K6 200 MHz CPU

= 256K pipelined burst cache

16MB EDO RAM, 60ns
# 1,7GB hard disk

© 1,44MB floppy disk

PCI video S3 Trio 64V+, IMB
14 SVGA kolor monitor LR
Tastatura, mi§

Intel® Pentium® 133MHz CPU

256K pipelined burst cache

16MB EDO RAM, 60ns

1,7GB hard disk

1,44MB floppy disk

© PCI video S3 Trio 64V+, IMB

© 14" SVGA kolor monitor LR
Tastatura, mis

Intel® Pentium® 200MHz CPU
256K pipelined burst cache
16MB EDO RAM, 60ns

1,7GB hard disk

1,44MB floppy disk

PCl video $3 Trio 64V+, IMB
14" SVGA kolor monitor LR
Tastatura, mi§

Intel® Pentium Pro®
200MHz CPU

512K pipelined burst cache
16MB EDO RAM, 60ns
1,7GB hard disk

1,44MB floppy disk

PCl video 53 Trio 64V+, IMB
14" SVGA kolor monitor LR
Tastatura, mi$

tel. 32 32 607
32 35 998

fax. 32 45 126

http://www.sutlic.co.yu
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HARD/SOFT

SCENA

Microsoft .
Visual C++ 5.0

erzia 5.0 Visual C++
omoguciée mnogo bolju
intagraciju sa SQL i Visual Ba-
sic programskim jezicima. U

DVD standardi
osle godinu dana od odekivanog izlaska oficijelnih standarda
za DVD (Digital Versatile Disc) diskove, forum od desst &lano-
va se dogovorio o buducem distribuiranju diskova na trziste. Prvo
e se na trziStu pojaviti DVD-R i DVD-RAM diskovi za korisnike PC-
a. Prvi su diskovi na kojima se podaci mogu snimiti jednom i ka-

svom kodu Visual C++ 5.0
podrzava MMX, uz vrio male
prepravke u asembleru. Gla-

paciteta su 3,95 GB za jednostrane | 8 GB za dvostrane diskove.
Kapacitet izbrisivih DVD-RAM diskova ¢e biti 2,6 GB jednostrano i
5,2 GB dvostrano. Posle izdavanja ovih uredaja uslediée DVD-
ROM i DVD-Video formati, na veliko razo&arenije filmske industrije.
Danaénja piraterija sa obiénim CD-ROM-ovima i jeftinim MPEG

‘ vna prednost je rnnogoveéa
1 brzinaradai (za10%
: 1egmwwmnvmmsnpm.mum
; procesa izrade programa

sa ovim jezicima, mogu-

énost postavijania tataka
nﬁihu&ﬂ.—u.[m
i m U paketu a-
nalazi i Visual Studio 97,

‘ koji Ge vam omoguéiti
: mnog:mmduzhn«
| Vo o vam ot e
=_ nja. (bb)
[ Netscape pnvaq slandard

rajem maja |

Netscape

prikupljanje podataka o korisnicima mreie Ideja je da svaki kons
nik na svom raéunaru popuni liéne podatke, lozinke i interesovania. Do
tih podataka bi dolazili WWW serveri kojima se korisnik obratio i na os-
novu njih kreirali ponudu. Ovim metodom viSe ne biste morali da po-
punjavate svoje podatke na raznim web stranicama ve¢ bi se taj
dosadan posao oba\mao automatski. Sve ovo se radi zbog obilja in-
: formacija kojima se ZSID&]U korisnici mveie akoje im nsu povebne
l Dosadasuza podataka o ik
. riséeni razni metodi, ukljuéujuci i cookles tehnologiju koja je jedno-
|
:
\
:
:
\
-

stavno pratila aktivnosti korisnika na sajtu. Novwnvacystandardbazz»
ran je na postojecoj tehnologiji vCards digitalnih vizit-karti i digitalnih
potpisa koje obezbeduju dokaz identiteta.

+Netscape" je svoju verziju standarda predao World Wide Web Con-
sortiumu i o¢ekuje da uskoro bude zvaniéno prihvaéen. (dd)

Hakersko
majstorstvo
ili podvala?

o najverovatnije ni-
kada ne¢emo sa-
znati. A evo o demu
se radi. Neko je na
: +Lost World” Web saj-

znatno je ugrozila filmsku industriju, a $ta ih éeka po
izdavanju svih DVD formata ostaje da se vidi. (bb)

i Tornado 3D
"vﬁmmzawmxblnnp graficki dizajn na Amigi iz firme
Eyelight” preti da bukvaino ,oduva” konkurenciju u obliku Light-
wavea ili Real 3D-a. Cek irme je
mmmBMyaugn‘(mébvds to dobijas). Najvise
Mmpddeuopquwmecdmmm automatsko
prikazivanje slike u
punom koloru pre

zavrSenog ren-
deringa. Jo$ neke

Mreini lopov u zatvoru
mericki FBI uhvatio je kompjuterskog hakera koji je ukrao preko
100.000 brojeva kreditnih kartica iz baze podataka na Intemetu.
Karlos Felipe Salgado (36) uhapsen je posle pokusaja da proda infor-
macqu tajnom agentu. Zbog toga je kaznjen sa petnaest godina zatvora
kaznom od 500.000 zelenih novéanica.

Serviseri jednog Intemet uodili su neke akti-
wvnosti u toku rada na serveru. Posto su o tome obavestili FBI, razraden je
plan kako da Karlosa namame da pokusa da proda brojeve
kreditnih kartica, kako bi mogli da ga predaju sudu.

Posle stupanja u kontakt sa prestupnikom, tajni agenti su
zatrazili od Salgada dve male kupovine i onda ugovorili da
za 260.000 dolara otkupe brojeve 100.000 kreditnih kartica.
Kupovina je obavijena na aerodromu u San Francisku, a ne-
dugo zatim agenti su uhapsili Salgada u kuci njegovih rodi-
telja u Dali Sitiju (Daly City), Kalifomija.

;eméemmrmz’konsmlme SMAK“-pomocu

SakLlp' c
ol wwﬁ it ditnih kartica od firmi koje prodaju proizvode preko Imemeta

Ba$ mu se SMAKo... (dr.d)

3 tu sliku divijeg Tirano- .Lost World” sajta, to
‘[ saurus Reksa (dino- je bio hakerski upad. "
saurs iz fima,Park z dobajure) za-  Po njima nema nikave logike da e fo Direct Software Power Amiga

menio slikom ljupkog patka. Patak je
stajao samo pet sali na Webu i to
izmedu tri | osam sati izjutra, ali je i to
bilo dovoljno da izazove veliku pa-
Znju, jer je sam autor ove izmene oba-
vestio CNN i ostale medijske kuce.
Ko je autor i kako je to uradio — ni-
kome do kraja nije jasno. Postavijene
su dve hipoteze. Po prvoj to nije bio
hakerski upad ve¢ podvala, jer je

"asa‘mu WoﬂdannugaSmm’ oddammﬂ i18
prikazao kon-

tema bice ispod 1500 GBP. lakoummump,ﬁmer‘
ova Amiga radi sa 68060 procesorom, ali se uskoro
ocekuju i modeli sa PowerPC procesorima. (ap/zm)
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Hewlett-Packard
HP320LX

Novu HP-ov ruéni PC raéunar koji
radi sa Windows CE operativnim
sistemom baziran je na ,Hitachi-
jevom” procesoru SH3 (ve¢ viden u
\ modelu 300LX). Rezolucija ekrana je
'640 x 240 piksela, $to celu HP-ovu
seriju 300 stavija u veliku prednost
nad ostalim palmtop masinama, jer
puna sirina displeja omogucéava nor-
malno koriscenje Windows aplikacija
ukljuéujuéi | surfovanje po internetu.
Dimenzije uredaja su 18,3 x9.3x 2,95
©m, a masa sa baterijama je 430 g.
Napaja sa sa dve standardne AA baterije od 1,5 V., koje po specifikaciji proizvodaéa treba
da omoguce rad oko 20 sati. Uz to, HP 320 LX je opremijen sa pomocnom baterijom ko-
Ja omoguéava memorijski backup kada se glavne baterije istrose. Proizvodad preporucu-
Je koriscenje ispravijaca kada se uredaj koristi u funkeijama koje su energetski zahtevne
(koris¢enje PC Card kartica, na primer)
U ra¢unaru je 4 MB koja se putem CompactFlash prikljucka moze prosiriti do 15 MB,
Standardni Type /I PC Card siot omoguéava prikljucivanje modema | drugih periferija.
Cena uredaja je oko 525 funti, a detaljnije informacije. mozete. naci na www.hp.com . (rj)

3D animacija u kocki
Trebalo joi je skoro deset godina da, pro-

8log novembra, projektuje svoju prvu 3D
sliku unutar prozime kocke, Sada e u stanju
da prikaze serije 3D slika, ukljudujuci galop je-
dnoroga, providni globus koji rotira i to unutar
kocke od specijainog materijala. Elizabet Da-
uning (Elizabeth Downing), fizicarka koja je
studije zavrsila na Stanford univerzitetu, skoro
€eo svoj struéni Zivot posvetila je ovom cilju.

Njeno otkrice bazirano je na pravoj kombi-
naciji elemenata. tzv. retkih zemalja, koji emi-
tuju vidijivu svetiost kada se tope u fiuoridnom
staklu. Da bi se moglo iskoristiti, svetio mora
da bude emitovano odgovarajudi vremenski
period i to samo u ta¢ki gde se dva infracrve-
na laserska snopa preseku u prostiranju kroz kutiju. Ta tacka koja emituje svetlost u tro-
dimenzionalnom prostoru zove se voxe/ od pixel, ta-
Cha - prim. prev.) i prvi put je generisana januara 1993. godine. Elizabet Dauning je tada
J0S uvek bila student. Sada ona ima svoju kompaniju, 3D Technology Laborateries”, a
na njen rad oko su ,bacili” | fjudi iz vojske, NASA kao i ljudi iz medicinskin disciplina.

Na ofkrice se cekalo jako dugo, Do sada je gospoda Dauning uspela da odvojeno-
stvori osnovne boje: ervenu, zelenu i plavu, a sada pokusava da ih kombinuje unutar ko-
cke. Ona kaze: , Ovo je kreativna fizika i vrlo je zabavna. Ne morate da sedite ispred ne;
Kog superkompjutera | meljete brojeve da biste videli rezultat”. Otkrice bi moglo da ima

in uticaj na mnoge sfere Zivota i rada, specijaino na polju racunarske grafike i
animacije. Pozelimo joj puno srece. (sj)

Tasteri za kvizove

USvum kviz paketu .Aztech
Systems” nudi dva kviz pro-
grama i Slammer. uredaj koji se

2a Cetiri igraca, all nazalost u

Creativ Labs Sound
Blaster AWE64 Gold

Ksko za muzicare, tako i za ljude koji se bave
multimedijom AWEB4 Gold je pravo resenje.
Ova kartica je pravi profesionalni uredaj i moze se
reci da je to i prvi ozbiljniji korak , Creative Labsa”
u tom pravey. Jedna od najvecih novosti koju
donosi Gold je i SPIDIF konektor koji omogucava
direkini digitaini ulaz sa periferija kao $to je DAT.

Zbog ovog konektora digitalno-analogna konver-
~Zija, nakon koje bi usledila analogno-digtaina (na
linfjskom ulazu u SB), postaje ne-
potrebna, jer se digitalni signal direkino unosi u
uredaj bez kakvih izoblicenja i gubitaka
Blaster AWEG4 Gold, za razliku od osta-
lih sliénih kartica, ima poziacene ¢iné konektore
(kod vecine kartica linijski izlaz je 3 mm stereo) i
svi kablovi koji se isporuéuju uz ovaj uredaj imaju
pozlacenie prikljucke. Memorija na kartici od 4 MB
(prosirivo do 12) omoguéuie rad sa vecom kolic-
nom, tzv. Sound Fontova (semiova). AWEG4 Gold
‘operise sa 64 kanala, pri Gemu 32 su regulisana
na hardverskom nivou, a jos 32 na softverskom
 Detalinije informaciie mozete naci na www.cre-
atcom. ()

Listanje
misem

oznati . Genius

Systems™  pred-
stavio je Net Mouse
koji ima dodatni
taster za skrolovanje
teksta. Mis je nastao
kao rezultat prituzbi
ljudi koji mnogo rade
na obradi teksta, jer =
ih nervira skrolovanje pritiskom na strelice na desnoj
strani ekrana. Mi§ moze da se uputrebi i za skrolo-
vanje Internet stranica. Net Mouse se isporucuje sa
drajverom i podlogom za 25 DEM. (dk)

ukljucuje u dzojstik port. Slammer Nuklearka na Mrezi
ima Cetir tastera otporna na Ako imate Amigu i koristite Amirc. a neki viasnik Windowsa 95 vas je iz-
udarce | omogucuje nadmetanje nenvirao na IRC-U, mozete da mu se osvetite tako &to éete pomocu:

‘samo dve prilozene igre. To suu

T koristeci bag u Windowsu 95,

i ipta. ,,oboriti
Akovam se ne svida neki sajt. a on sluéajno egzistira na Windows 95/NT-

Americi popularni . Jeopardy" gde
se odgovor mora formulisati u ob-
liku pitanja i .You don't know
Jack” koji lici na stari MTV kviz
.Remote Control”. (dk)

u, i njega mozete onesposobiti pomocu programéica WinNUKE. Na srecu
korisnika Windowsa 95, ovaj skript ne radi sa najnovijom verziiom Win-
dowsa 95 u kojoj su otklonjeni neki bagovi. Sala i ne, viasnici Windowsa
95 - pripazite se! (de.s)
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HARD/SOFT SCENA

Phase 5 punom snagom

0s se nije slegla prasina oko vesti o PowerUP

karticama, a vodeéi nemacki proizvoda¢
Amiga opreme ,Phase 5” jo$ jednom nas pri-
jatno iznenaduje novim podacima. Kao $to
smo do sada pisali, radi se 0 novoj generaciji
akceleratorskih kartica za Amige. lzraz ,nova
generacija” upotreblien je jer ¢e ove kartice ra-
diti sa PowerPC procesorima na visokim frek-
fencijama koji su napravijeni u naprednoj RISC
arhitekturi i predstavijace stepenicu za prelazak
na novu generaciju Amiga iz iste firme poznatih
pod imenom A/Box.

Prvo Ge se u prodaji pojaviti kartice za mode-
le Amiga 3000/4000(T) pod imenom Cyber-
storm PPC. Na ploéama ovih kartica biée éetiri
slota za prosirenje ultra-fast 64-bitnom memori-
jom, do 128 MB. Pored PowerPC procesora
604e (u verzijama od 150 do 200 MHz), zarad
kompatibilnosti sa starim softverom bice neo-
phodno dodavanje procesora iz ,Motoroline”
680x0 serije, u ovom siuéaju 040l 080. Na plo-
&ama Ce biti serijski ugradivan Wide-Ultra SCS/
kontroler i slot za dodavanje uredaja kao $to je
CyberVisionPPC (graficka kartica visokih perfo-
mansi)

Novina u ponudi su i kartice za Amige 2000
(Blizzard 604e) koje ¢e se pojaviti u prodaji to-
kom avgusta sa istim karakteristikama kao i
one unutar Amiga 3000/4000(T).

Sto se tiée Amige 1200, po prvim vestima

modeli PowerlUP kartica pod imenom Blizzard
603e Power Board trebalo je da se nadu u pro-
daji sa PowerPC procesorima 603¢ na 120
MHz (sa cenama ispod 700 DM) ali su, na za-
dovoljstvo svih buduéih viasnika, izvrSena neka
pobolj$anja. Prvi model koji ée se naci u proda-
ji dok vi budete itali ovaj tekst kostace nestois-
pod 800 DEM, a radiée na 175 MHz. Iz istih ra-
zloga kao i na prethodnoj kartici, bice neopho-
dno dodavanje ,pamog” procesora, u ovom
sluéaju 030 na 50 MHz. Nesmetano ¢e deliti
memoriju koja ¢e moci da se prosiri do 84 MB.
Na karticama ce se
se 5 serijski ugradivati Fa-
d A st SCSI Il kontroler.
Mesec dana kasnije
(tokom jula), .Phase 5" po¢ece da isporuéuje
dilerima Blizzarde 603e+ koji Ce za razliku od
obiéne” varijante raditi na 200 MHz, a kompa-
njoni ¢e im biti 040 ili 060!

Dobre vesti stizu i iz softverskih kuca koje su
pocele da preraduju svoje programe za Power-
PC procesore. Neki proizvodi postoje u beta
verzilama, dok su neki vec¢ gotovi (Personal Pa-
int 7.1). Sto se tide igara, i sa te strane dolaze
dobre vesti. Naslov koji ¢e verovatno uéi u isto-
fiju kao prva igra za PowerPC procesore je
Myst iz ambiciozne firme ,clickBOOM", koja je
za blizu buduénost najavila jo$ vec¢u podrsku
ovim karticama. (Zm/ap)

Kada ¢e da svane?
kot Meknili (Scott McNealy), direktor firme
,Sun Microsystems”, na nedavnoj konfe-
renciji za Stampu u jednom odgovoru je upotre-
bio dvosmislenu reenicu koja je upuéena ko-
legi Bilu Gejtsu:  Kada bi svi ‘Microsoftovi' radu-
nari prestali da rade, produktivnost bi porasia i
svanulo bi” (engl. Sun would rise). (dk)

PRST NA CELO

Ko to vrslja po
mom disku?

oliko ste puta reinstalirali

Windows? Hvala na pitanju, i ja

sam. Da me neko pita za$to -
nemam pojma. Zapravo znam: ,nesto”
se pokarabasilo, pa mi Windows i
programi pod njim nisu radili kako
treba, ali ta se ta¢no dogodilo, ne
znam. I ne znam ko zna. Cini mi se da
nisam ja negde pogresio, vec da se na
mom racunaru deSava puno stvari u
koje nemam nikakav uvid. Da li
postoji nacin da tacno znam femu
sluzi fajl ZGLBD32.DLL u mom
WINDOWS\SYSTEM direktorijumu i
5ta sve nece raditi ako ga obrisem? Ko
zna koliko ima fajlova koji mi uopste
ne trebaju i samo zauzimaju prostor
na disku...

Izgleda da mnogo ne pomaze
koriséenje usluznih programa koji
prate promene na disku tokom
instalacija programa, instaliranje
programa pod 95-icom na , kulturan"”
nacin, preko Control Panel:
Add/Remove Programs i drugi nacini
pomocu kojih bi trebalo da imamo
uvida ko nam gde i 5ta stavlja na
racunar. Jos ako koristite (a
Koristite) piratske kopije plogmma
ukl|ucu]uc| i sam Window a ko
e tu da pohvata Sta dobro mdx‘ a
§ta ne. gde se $ta nalazi i da Ii to
uopste treba nesto da radi ili samo
stoji bez veze

oduse, Citav problem moZete da

zanemarite i da diskove drzite u

totalnom haosu, pa dok radi -
radi. Stavise, moZete da se prikljucite
na Internet i da se nadete u jos vecoj
gomili sliénih problema.

Jer, tek tu je haos. Svaki put kada
Kliknete na nesto u Exploreru ili
Netscapeu od vas i ka vama protekne
odredena Koli¢ina informacija. Ako
imate srece da je informacija koja
stigne u vasem smeru neki tekst,
slika, animacija ili zvuk, lako cete je
kasnije prepoznati i obrisati (ili ¢e se
iz kesa browsera obrisati sama). U
nesto gorem slucaju stici ce vam neka
programerska umotvorina (recimo od
omh pisanih u Javi) koja, pored onoga
§to se vidi na ekranu, radi ko zna Sta
jos. Kada daunloudujete neki program
moZete samo da se nadate da nece da
raspe ko zna kakve jos fajlove po
Windowsu i ostatku vaseg diska.

Odem na neki sajt na Internetu,
pozovem nesto sa njega, a
usput se startuje program koji
sa moje masine pokupi spisak
direktorijuma, serijske brojeve
instaliranog softvera i druge
L,Zanimljive” podatke, a onda ih
lepo zapakuje, stavi crvenu
mashicu i posalje svome
gazdi... ko god on bio.

Uostalom, ko vas je terao da bas na to
kliknete?

a nas znaju neki ljudi koje mi

uopste ne poznajemo. Svoju

e-mail adresu, ako ne i mnogo
vise podataka o sebi, sigurno ste
ukucavali nekoliko puta: , Hocu da od
vas prenesem to i to (kad je vec
dzabe)". ,Moze, ali nam prvo dajte
svoju e-mail adresu”. A onda vas
zaspu elektronskim porukama koje
vas uopste ne zanimaju. Mozete da se
nadate da ¢e prestati, da ce im
dosaditi, ali, nazalost, slanje e-mail
dubreta vredno obavlja njihov
racunar, polpuno automatski. Na
& i slucajeva svojom
porukom moZete otkazati pretplatu za
poruke na koje se niste pretplatili.

Da li je e-mail adresa sve $to mogu
da znaju o nama? Kada je moguce
napisati program koji ¢e se preneti
preko MrezZe i formatirati disk, onda
mogu da zamislim i ovo: odem na neki
sajt na Internetu, pozovem nesto sa
njega, a usput se startuje program
koji sa moje masine pokupi K
direktorijuma, serijske br
instaliranog softvera i druge
.zanimljive" podatke, a onda ih lepo
zapakuje, stavi crvenu masnicu i
posalje svome gazdi... ko god on bio.

Razlog za brigu? Pa... ne bih voleo
da jednog dana neko ima potrebu da
Ze: , Prema nasim
informacijama, Vi ste u tom i tom
periodu koristili piratsku verziju
programa... i zato ne mozemo da..."”

Tihomir STANCEVIC
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NOVE TEHNOLOGIJE

Japansko pile

Veliko kao kutija $ibica, piti

se mazi i da jede slatko, nije nikakva Zivotinjica - zapravo ;
nije ni Zivo

@magorchi (u prevodu: jaje) je nova

igracka za kojom su u Japanu naci-

sto poludeli. Proizvodat je japanska

firma ,Bandai*. Ovo je prvi elektron-

ski kucni ljubimac. Na LCD ekranu

ove igratke je slika malog pileta, a

cilj je da ga hranite, negujete i mazite - sve

pritiskom na dugme. Pile raste, mora u WC i

trazi da jede slatkise ili Zito. Ako ste previse

revnosni u hranjenju, pile se udeblja i razbo-

1i, a ako ga zapostavijate i pored toga §to ono

pisti, pile postaje nervozno i rezdrazljivo.

Mali grafici na ekranu pokazuju piletovo
zdravstveno stanje.

Ukoliko zaboravite na pile, ono umire kao i

pravi kuéni ljubimac. Igracka se gasi i ne moze

da se popravi, Marketinski, genijalan potez. Da

kada je zapostavijeno, voli da

.Zivotinjica” ne bi uginula i da bi se propisno

brinuo o njoj, viasnik mora da je nosi svuda sa
sobom, pa ¢ak i na posao ili u §kolu. Pistanje
malih napasti dovodi japanske profesore do lu-

3
' dila, a roditel
ne znaju $ta ce sa
decom koja. nocima n
spavaju kako bi pazili na
pilence. Igrica, pryobima
zamiliena kao privezak
za Kljuceve, u Japanu ko
Sta 2.000 jena (oko Z;J
DEM) i od novembra je pro-
data u 1,3 miliona primera-
ka. Najvise je kupuju tinef
dzerke koje osnivaju kiubove, no-
se Tamagoechi majice, kupuju Tamagotchi plis
Sane lutkice i placu bez prestanka kada im ljubi-|
magc ugine.
Zbog neotekivano velike potraznje stvaraju se:
redovi ispred prodavnica, a ,Bandai” ubrzano po-
veéava proizvodne kapacitete. Neverovatno je da.
suu.fazama nestasica” novine pune oglasa u ko-
jima ljudi traze da kupe .neupaljeni™ ‘Tamagotchi
i spremni su da za njega daju i do 500 DEM.
TTamagotchi ¢e se pojaviti i u Evropi ovog leta,
azanestrpljive na Internetu postoji Tamagotchi
program za treniranje (http://www.matsuda.comy
jun/tamago/)

Priredio D. KOSOVAC

Automobil budud

Automobil ,,F200 Imaginaton”
Benza” i predstavija osnovu za automobile

sledeceg veka

polja F200 izgleda kao ,.obi-

can" luksuzni sportski auto-

mobil, ali se specifitnosti

ovog automobila vide tek ka-

da pridemo blize. Dok se via-

snik lezerno priblizava auto-
mobilu, yrata se sama podizu i isklju-
Cuje se alarm i blokada motora. Ovo se
deSava zahvaljujuci magnetnoj kartici
uvlasnikovom dzepu koju F200 prepo-
znaje na dovoljnoj udaljenosti da bi se
pripremio za voZnju. 1 pre nego $to se sedne za
volan, primecuje se bitan detalj - volana nema,
kao ni pedala ni brave. Tamo gde je obicno me-
nja¢, nalazi se dzojstik presyuéen kozom kojim
se upravlja ovim automobilom, a koristi se bag
kao u igricama. | dok prosetni Cerrdesetogodi-
Snjak ne bi znao $ta da radi sa ovim automobi-
lom bez posebnog treninga, desetogodisnjak bi
£a sa svojim stazem ispred kompjutera ili kon-
zole najverovatnije odmah malo provozao.

Suvozac ili kopilot
Pored osnovnog, g jaca posto-

Je studija ,Mercedes-

ma najvise povreduju na volan i pedale, a i pro-
izvodnja automobila ¢e biti jeftinija jer dzojstik
eliminise potrebu proizvodnie wengleskog" mo-
dela sa volanom na desnoj strani,

Automobil buduénosti nagomilan je senzori-
ma. Pored toga 1o ispisuje podatke na displej on
ih i koristi (na primer, podaci o brzini i nagibu se
koriste za aktivno veSanie, a u odnosu na prokli-
zavanje terena Kompjuter ogranicava maksi-
malnu moguéu brzinu automobila). Takode se
prate i orijentacione tacke oko puta i svaka ,gre-
Ska" vozaca se automatski ispravija jer i sam

jeidva pomoéna” dzojstika, po jedan u svakim
vratima, tako da vozac moze da menja ruku pri
voznji li potpuno prepusti kontrolu suvozaéu, U

* .Mercedesu” smatraju da je prednost odstranji-

Vvanja volana ocigledna jer se vozai pri nesreca-

il ima kontrolu nad upravijacem, ko-
€nicama i motorom. Senzor prepoznaje nadola-
zece saobracajne znake i iscrtava ih na koman-
dnoj tabli koja inace vrvi od infc ija. Naviga-

da je na put koji ste izabrali zastoj, trenutno
nudi nekoliko alternativnih puteva. U nasloni-
ma za glavu vozata i suvozada nalaze se bei-
Ene slusalice preko kojih se moze shugati muzi-
Ka sa radija ili CD-a, kao i zvuk sa jednog od TV
ili video kanala. F200 ima ugraden i TV prije-
mnik. ali TV ekran ima i jednu mnogo vazniju
funkciju jer u automobilu nema vise konvencio-
nalnih retrovizora. Umesto njih se koristi petka-
mera koje snimaju okolinu. Cetiri kamere su
usmerene unazad i njihovi snimcl se prikazuju
na levom. desnom i centralnom monitoru, Peta
kamera se nalazi u prednjem braniku i ukljudu-
je se pri parkiranju i voznji unazad. Automobil
raspolaze i sa dva specijalna vazdusna jastuka i
aktivnim sistemom vesanja Koji potpuno elimi-
nise naginjanje vozila u krivini,

Koji procesori su ,ispod haube" i natin obrade
prikuplienih podataka u  Mercedesu” drze za po-
slovnu tajnu. a konstruktori ne Zele da pricaju o
motoru, .Mercedes" ¢e u svoje automobile nare-
dnih godina poceti da serijski ugraduje neke od

cioni kompjuter je povezan sa satelitskim siste-
mom pracenja saobracaja. Kada dobije podatak

ija, ali cemo na dojstik ume-
sto volana pricekati bar jos pemaest godina.
Priredio Dragan KOSOVAC
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NA LICU MESTA

Novell intranetWare

IntranetWorking '97

Krajem maja u Londonu (ali u Kanadi) odrzan je ,Novellov” seminar pod nazivom
IntranetWorking ‘97. Pored domacina, kao izlagaci u¢estvovali su i ,Oracle”, ,Compaq”,

eminar ,Novella" obelezZila je promoci-

ja nove verzije operativnog sistema

IntranetWare 4.11. Oni koji su imali

mogucnost da koriste prethodnu ,Novel-

lovu” verziju 4.1 iznenadice se svim po-
boljSanjima i dodacima ove verzije.

Ono 3to je .Novell" Zeleo da postigne sa ovom
verzijom OS-a je da postane platforma za sve i
po svemu sudeci, to je i uspeo. Svi smo ¢uli za
Intranet. Da bi nesto sliéno zaZivelo u vasoj
kompaniji (i svim njenim poslovni-
cama), morate da imate ve¢ insta-
liranu mrezu (LAN), Web server,
Internet browser na svakom desk-
topu i jo§ dosta simih delova bez

The intranet/Intemet

,»Sun Microsystems” i IBM
Novell. IntranetWare

setina PC ratunara za Stampanije (instaliranje

THE FULL-SERVICE INTRANET PLATFORM

komunikaciju. Prednost ovoga je da koristite isti
acount i password kao za logovanje na mrezu i
ne morate da pamtite na desetine razlicitih lo-
zinki. Da biste sve ovo Koristili, vas Novell server
treba da koristi 7ree strukturu (NDS). Ovo je ta-
kode i usteda u hardveru, jer ne morate da pose-
dujete Remote Server. 10§ jedna od stvari koja

drajvera i ostalog): na mreZi drZite Kopije svih

drajvera za vase printere i kada korisnik odlu-
i da koristi printer, automatski se instalira
odgovarajuéi drajver na PC. Pored toga, softver
je dovoljno pametan da prepozna PostScript po-
sao poslat na printer koji ne podrZava PostScript
i usmeri ga na najblizi PostScripe printer. (Koli-
ko ste se samo puta nasli u prilici da ¢ekate po-
red printera svoju jednu stranu, a neko je pre vas
greSkom poslao PostSeript, pa
printer Stampa kuke i kvake i ni-
kako da stane!)

Culi ste za bojazan da ce 2000.
godine satovi na ratunarima pre-

kojih to sve ne moZe da radi. .No-
vell” je sa novom verzijom 4.11 sve
to, pa i vise, ponudio u jednom pa-
ketu.

Novell IntranetWare e, pored
Windowsa NT, drugi operativni si-
stem koji nudi Web server u sklopu
operativnog sistema. Pored toga,
ako ste kupili 100 user licenci za

stati da rade tacno. Novell" je
problem redio u okviru sistema,
5to znati da sa njim moZete mimo
sacekati sledeci vek.

Duga je lista svih novih i do-
brih strana Novella 4.1 1, a nama
se ¢ini da je .Microsoft” dobio
velikog protivnika. Godine uspa-
wvanosti za ,Novell" su prosle.

Netware 4.11, u isto vieme imate i
100 licenci za Netscape 3.0, §to i
nije mala cena ako se zna da je li-
cenca za Netscape 50 USD.
Instalacija Web servera traje pet
minuta, a jedna od novina koje ¢e
se posebno dopasti sistem-admi-
nistratorima je da sad i ,Novell”

Mozda je jedan od razloga i to da
je generalni direktor za Ameriku
sada novi covek - DZo Merendzi
(Joe Marengi). Pored njega, ,No-
vell” je doveo novi menadzment
tim. Velike su se promene desile
u ,Novellu”, a to je imalo uticaja
i na proizvode i na marketing.

Noveil.

podrZava DHCP, 5to znati centrali-
zovanu administraciju i manje glavobolie oko
1P adresa, Zatim, tu je i IPX/IP Gateway kgji ée
organizacijama koje imaju izlaz na Internet ko-
ristiti kao jedan vid sigurnosti (prirodni Fire-
wall), a i jednostavniju administraci-
ju. jer cela mreza moze da deli jednu
1P adresu i opet pristupi Internetu.
VPN je skracenica od Vircual Private
Networks. VPN nam pruZa mogu-

nam se ucinila interesantnom je u vezi sa prin-
terima. Modul se zove NDPS (Novell Distributed
Print Service) i to je jedna od novina verzije 4:11.
Omogucava vam da iybegnete pode3avanje de-

Novell Directory Services

Marketing strana ,Novella” u
mnogome je promenjena, naravno nabolje,
.Novell” je nedavno promovisao program zva-
ni EAR (Early Access Releases), a sustina pro-
grama je u tome da svako ko Zeli poslednju
verziju ,Novellovog" 0S-a (Demo 2
User) ima mogucnost da je putem
Interneta naruci ili downloaduje.
| To je puna verzija /ntranetWare

4.11 sa 20+2 licenci koje isticu ¢e-

¢nost da povezemo dve lokacije nase
kompanije na istu mrezu (LAN) kori-
ste¢i ISDN adapter i linije bez pose-
bog iznajmljivanja skupih Frame-
Relay linija i bez dodatnih troskova
za hardver kao $to su Gateway, HUB
ili Switch. Jo3 jedna od novina je i
NAL (Network ication Luncher)

NT wpys Unix

NetWare

tiri meseca nakon instalacije.
Svako od posetilaca seminara do-
bio je primerak Novella 4.11 (2 User
License). Va$ izvestat je uspeo da
proba samo neke od najinteresantni-
jih stvari i u potpunosti je zadovo-
ljan. lako se oslanja na proverenu
platformu, ovo je veoma .mlad" 0S,

kofi je deo Novellovog” user clienta
32.

Nenware 4.11 sadrzi i Netware
Connections 2.0, modul koji omogu-
¢ava da podesite modem pool i dozvo-
lite vasim korisnicima na mrezi da
koriste modeme za DialOut i Dialin

Admin User

i mnoge kompanije ¢e sigumo sace-
kati neko vreme pre nego 5to pocne
puna implementacija 4.11. Za to vre-
me ostaje nam da ispitujemo i istra-
zimo sve dobre i loSe strane ovog
proizvoda.

Novell

Damil
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Ureduje Slobodan POPOVIC

Astronomija

Ko se zanimate za .deSavanja” u ogromnim ko- srodnog sadrZaja,
Asm m prostranstvima, kao i za one malo  narogito one sa me-
«prizemnije” pojave u Zemljino] atmosferi, evo  tereologkim izvesta-
nekoliko korisnih adresa na koje biste mogli skoknuti  jima (posebno prepo-

dok surfujete Internetom. rucujemo metereoloske servise CNN-a, NBC-a i americke mornarice).
Jednu od zanimljivijih prezentacija na ovu temu ima ~ Adresa je www.princetonol.com/eye/aaap2.html .
Udruzenje astronoma amatera sa Prinstona (elitni uni- Sudeci po broju sajtova na Internetu posvecenih Hale-Bopp kometi,

verzitet u SAD). To je ujedno i Home Page J. H. Simpso-  izgleda da je postalo vilo ,In" zuriti u nebo raznoraznim teleskopima (ili
nove opservatorije iz Nju DZersija (SAD) sa kojom po-  ne daj Boze golim okom) i . snimati” §ta ima novo u blizoj i daljoj okolini
menuto udruzenie tesno saraduje. Prvo $to ,upa- | nase lepe, valjda jo$ uvek plave planete. Pored velikog broja ..ek-

da u ofi" je slika trenutnog satelitskog snimka | " na veé im stranicama moZete naci
neba iznad severoistoénog dela SAD koja se na | i i celokupan istorijat price vezane za ovu svemirsku wnevaljalicu”;
ovoj strani svakodnevno osvezava. Ispod nje se § ko i kad ju je prvi primetio, kada je na svojoj putanji bila najblize
nalazi kraci spisak tema po kojima mozete pre- Zemlji, kada je bila najblize Suncu, koje joj je trenutno rastojanje od

traZivati stranicu, uraden u obliku linkova. Kli-
kom na neku temu automatski
skaete na odredeni deo (obi-
mnog) teksta. Prezentacija je tehnicki prilicno za-
starelo uradena - celokupan sadrzaj je dat na je-
dnoj velikoj stranici i to iskljucivo u obliku teksta
(uz pomenutu fotografiju tu je jo§ samo jedna ta-
bela) 5to deluje prilicno suvoparno. Ipak, ljudi od
struke ¢e tu moci da nadu dosta korisnih infor-

— istil itd. Kao jedan od mraénih kurioziteta cele stvari je i masovno
samoubistvo tlanova sekte ,Vrata Raja” u SAD ko-
ji su inace imali svoju Internet prezenta u kojoj
su najavljivali svoj ¢in kao i razloge za njega. Jedan
od tih razloga je upravo bila i Hale-Bopp kometa iza
koje se, navodno krije svemirski brod sa prijateljski
nastrojenim vanzemaljcima...

Sve u svemu, ako Zelite da budete ,u fazonu™
preporucujemo sledece: spame noci provodite u pri-

macija, od onih vezanih za samu Simpsonovu jatnoj atmosferi na kalemegdanskoj opservatoriji u
opservatoriju do pregleda najnovijih almanaha drustvu kosmickih znatiZeljnika, a preko dana se
(struéni casopisi) koje na temu astronomije izda- zadovoljite ,,skokom™ na stranicu pomenute kome-
ju renomirani univerziteti i instituti Sirom SAD. e te: www.jpl.nasa.gov/comet/index.html .

Pozitivno je i prisustvo obilja linkova na strane s UL S67 “ Vojislav CIRKOVIC

“
Softver bez granica

N ovih programa nikad nije naodmet. Ako ste pedantan surfer kome se ne prelazi

Svakog meseca se pojavi bar deset  na ari” Push tehnologije, gde vas firme sva-
Pe— besplatnih ,sitnica koje Zivoi znae”,  kodnevno tovare sopstvenom propagandom,
et e b B Cesto propraceno morem ostalog softvera, Sto- Koristice vam www.netmind.com, Ovaj besplatan
ga ne gubite vreme: dozvolite profesionalcima  servis moZe da vas obavesti porukom uvek ka-
da vas posavetuju i proberu najbolie za vas.  da se neka od vasih omiljenih Web strana pro-
Odlican izbor nude |, -ov" www.download.  meni. Mozete ga Koristiti i u obmutom smeru,
com i ZDNet Software Library (www.hotfiles. Ce redovni posetioci vase stranice uredno do-
com) - sveZe fajlove, liste najpopularnijih pro-  bijati poruke o izmenama koje na njoj izvrsite.
grama, mocne pretrazivate i kratke opise Slobodan POPOVIC
svega $to drZe. Jako je popula-
ran i www.windows95.com gde se
nalaze (pogadate vec) uglav-
programi i drajveri za
Win95, mada ima i softvera za
druge platforme.

Drugi problem je pracenje ak-
rprr— tuelnih programa, drajvera i sli-
o ¢nih stvari. Sem ako niste tehno-
man ili administrator placen da
prati najnovije verzije, jako Ce
vam Koristiti www.versions.com.
Tu cete kreirati liéni nalog, reci
masini koji vas proizvodaci i pro-
izvodi interesuju i kad god se de-
si nesto zanimljivo vama ce stici
poruka o tome. Koristan servis,
mada ne previSe azuran,

WIBRARY
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Extreme Sports

esto smo na televiziji videli razne vra-
c tolomije na skijama. snoubordovima

ili skejtovima, skakanje iz aviona, pa-
raglajding i ostale akrobacije. Podrazumeva
sedase sve ovo, a i viSe, moze sresti i na Mre-
Zi. Ko voli snoubording (skijanje na dasci),
obi¢no skijanje ili rolSue, na www.k2sports.
com naci ¢e dosta podataka o svemu $to ga
zanima. Poklonici ,.skajdajvinga” neka obra-
te paznju na www.skydivewww.com, Koji je ve-
oma detaljno uraden, sa gomilom fino surlr
ranih informacija i podacima o

Posebno vam skreemo paZnju na www.
taponline.com/xpe. Strana u potpunosti posvece-
na sportu, podeljena na tri dela: Exereme, Pro i
College. U prvom su podaci o voZnji rolSua, pla-
ninskom biciklizmu, skijanju i snoubordingu,
veoma detaljno obradeni, sa savetima tipa
«Mmoj prvi Snowboard" i foto-galerijom. Pro se-
kcija sadrZi Clanke o NBA, NHL, PGA golfu, bej-
zbolu, ragbiju itd. U College odeljku nalaze se
podaci koji nama i nisu preterano interesantni,
a ticu se beybul ili ragbi lakmuen]a po ameri-

prognozi koja je od presudnog znataja za ovaj
sport. alpha.netaccess.on.ca/~jdulberg je stra-
na posvecena planinskom biciklizmu (Moun-
tain Biking). Pored obi-
lja informacija o ovom
sportu, tu su i testovi
bicikala, puno ¢lanaka i
saveti o kupovini.

ckim Za kraj stavili ezconneet.
web.aol.com/extre.hitm na kome su linkovi ka ra-
zZnim Extreme Sports stranicama. 5

Bozo KRSTAJIC
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Pouzdanost informacija na Internetu

Verovati Mrezi?

Na Internetu ¢ete pronacdi svaku informaciju koja vam je
potrebna, samo ako znate gde da Je trazite. Ali, mozete li

verovati onom $to proéitate?

ada biste kupovali polovni automobil,
$ta biste prvo uradili? Naravno, prove-
rili biste ispravnost Samog automobi-

1a kao i njegove , papire”, da biste bili

sigumi da je sve u redu. Isti slugaj je i

'sa Intemetom. Bez obzira $to znate da
informacije koje ste trazili dolaze iz pouzdanog
izvora, nikada ne mozete biti sigurni da su po-
tpuno tacne.

Jedna od fantasti¢nih stvari koje nam Internet
pruza jeste ogromna kolidina i razliitost infor-
macija koje dobijamo o svakom subjektu preta-
Zivanja. Postavija se pitanje, koliko su pouzda-
ne te informacije? Po svoj prilici, nisu ba§ prete-
rano. Nazalost, ljudi imaju tendenciju da u po-
tpunosti veruju u informacije samo zato &to su
ih dobili preko kompijutera.

Postoje tri glavna problema sa svim formama
informacija koje se mogu naci na mrei: tatnost,
aulenticnost i aktuelnost.

Tacnost

Knjige, novine, TV emisije, naucni zurnali itd,
prolaze kroz striktne procese kontrole i provere
Cinjenica. Stepen kontrole, naravno, zavisi od
izvora do izvora, Tako, na primer, u medicin-
skim Zumalima mogu da se objave samo radovi
koji su pregledant i odobreni od strane ekspera-
(@ iz date oblasti,

Suprotno ome, informacije na Internetu mo-
Ze da postavi bilo ko. Mrezno izd: je toli-

dolaze, kojoj ciljnoj grupi su namenjene i koliko
SU autori stranica zaista upoznati sa temom ko-
ju su obradili.

Autenti¢nost

Koliko su iskreni autori prezentacija na mre-
2i? Veliki broj njih svoj posao obavlja veoma sa-
vesno, ali cesto se mogu nadi izuzeci. Na primer,
prosle godine je drastitno povecano reklamira-
nje i preko WWW-a. Reklamirani
su razni lekovi, kao nezamenljiv put do ozdra-
Vijenja. Na prvi pogled u tome nema nidta loge.
Medutim, mnogi od tih lekova su zabranjeni za
upotrebu, a neki nikad nisu ni dobili odobrenje
za koriséenje.

Prosudivanje autentiénosti neke web stranice
moze biti veoma tezak posao. Kao primer moze-
Mo uzeti stranicu www.healthfront.com . Nju odr-
Zava kompanija za proizvodnju lekova, ali se to
ne moze videti pregledom prezentacije. Supro-
tan primer bila bi stranica na adresi www.british-

co.uk . Sada je ta prezentacija autenti-
na, u viasnigtvu kompanije British Telecom, ali
njeni prvi autori bili su nezadovoljni korisnici
usluga te firme koji su na ovaj natin javno iska-
zali svoje nezadovoljstvo.

Aktuelnost

Problemi nece prestati dak ni u slucaju da je
izvor informacija koje se pojavijuju na mrezi
kval i dobro informi:

ko jednostavno da éak i amaterske medicinske
stranice mogu da deluju kao da su ih pravili me-
dicinski profesionalci. Naravno, to je jedna od
prednosti WWW-a, jer niko ne Zeli da ga prewvo-
i u neki akademski Zurnal. Medutim, to znagi
da na mrezi niko ne moze da garantuje da su in-
formacije, koje se nalaze na nekoj stranici, po-
tpuno tacne.

Ovaj problem nije ograniten samo na web pre-
zentacije. Konferencije i mailing liste sadrze
mnogo interesantnih i Korisnih stvari, ali isto
tako i mnogo potpuno beskorisnih podataka. Po
nekima, vise od 90 odsto informacija na Mrezi je
netaéno, ili samo delimino taéno. Drugi pak
smatraju da Intemet nije ni vi$e ni manje podlo-
Zan greskama od ostalih medija. Zagovornici
ovakve teze potkrepliuju svoje mislienje tvr-
dnjom da se Cak i kod Stampanih knjiga Zesto
mogu pronaci netatni podaci.

Samo po sebi, namece nam se pitanje kako ra-
zlikovali tatne informacije od neta¢nih. U Zivo-
tu éesto mozemo instiktivno da razlikujemo isti-
nu od lazi. Takode, na osnovu iskustva, znajuci
izvor informacija moZemo oceniti njenu tatnost.
Na mrez, situacija je potpuno drugacija. Veoma
je teSko pronaci odakle pojedine web stranice

. Lako se mogu
pronaci stranice na kojima se nalaze «hajsvezije
informacije” o nekom proizvodu koje datiraj
recimo iz 1995. godine. To jog i nije najgori slu-
¢aj. Sta uraditi ako datum kreiranja stranice ni-
je nigde istaknut? U tom sluéaju nikako ne mo-
Zete biti sigumi da Ii je informacija koju trazite
stara nekoliko dana ili ¢ak nekoliko godina,
Knjigama i magazinima raste vrednost Zzajedno
sa starosu, ali web prezentacije ne trpe prasinu.

Kada je .The Guardian” postavio web strani-
u o evropskom prvenstvu u fudbalu 1996, go-
dine, na mail web administratora Robina Han-
ta (Robin Hun) stigloje 10 poruka za prvih dva-
deset minuta. U svim tim porukama bilo je na-
znaceno da je stavljena pogresna zastava Ceske
Republike. Greska je nakon toga odmah isprav-
ljena. Da je u pitanju bilo Kiasicno Stampano
izdanje, to se nikako ne bi moglo uraditi.

S druge strane, mogucnost lakog menjanja
stranica moze biti veoma frustrirajuca za nekog
korisnika. Zamislite da vam hitno zatrebaju ne-
ki podaci za koje .znate” da se nalaze na nekoj
odredenoj adresi. Pozovete tu adresu, a tamo se
nalazi nesto sasyim drugo. Cak ni najbolji pre-
traZivati weba nisu imuni na ovakve stvari. To
e razumljivo, jer ko ¢e jos da ,trosi” vreme na

slanje informacije o promenama na svojoj web.
stranici.

Pristupa¢nost

Tatnost, autenti¢nost i aktuelni podaci su
nam beskorisni ako ne mozemo da brzo | efika-
sno dospemo do njih. Postoje organizacije koje
se reklamiraju da mogu . prevariti® web pretra-
Zivate, tako da se odredena stranica uvek poja-
vi na pocetku (ili bar blizu pocetka) liste koja se
dobije na odredeni upit. To rade na taj nacin $to
na web stranicu postavijanju nevidljivi klju¢ ko-
ji vara pretraZivade, tako $to oni misle da je da-
ta stranica vaznija ili upotrebljivija od drugih.

NaZzalost, neki naini prevare web pretrazi-
Vvata mogu biti neumesni, pa éak i neprijatni. U
decembru 1996. godine jedan poznati dedji pi-
sac je pokusao da izvrsi pretraZivanje weba po
svom imenu. Bio je popriliéno iznenaden kada
£a je pretrazivat uputio na adresu po imenu
wErotic Delirium”. Pregledom izvomog koda
doti¢ne prezentacije ustanovio je da tu nije po-
stavljeno samo njegovo ime, veé i imena mno-
gih drugih poznatih pisaca, potevsi od Sekspi-
ra pa do Dostojevskog. Sva ta imena su bila do-
bro sakrivena, a jedina svrha njihovog pojaviji-
vanja na datoj stranici bila je hvatanje” mre-
Znih surfera koji traze malo vide ,literarne sti-
mulacije”.

Do dana danasnjeg web administrator na do-
tinom serveru nije Zeleo nista da ugini po tom
pitanju, a sam pisac nije siguran kakva su nje-
gova prava. Jedino je sigumno da je on potpuno
izgubio poverenje u WWW kao pouzdan izvor
informacija.

Sta mozemo da ucinimo?

Gledano na duge staze, mozemo ocekivati da
Ge razvoj tehnologije omoguditi autenticnost
web stranica. Srednjorocno gledano, promene
na mrezi ée se verovatno kretati ka povecanju
organizovanosti i pouzdanosti podataka, dok u
bliZoj buducnosti mozemo samo da vise obraca-
mo paznju na informacije koje preuzimamo.
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Organizovanost

Tehnologija predstavija samo mali deo problema. Mnogo vaZniji je
natin na Koji Internet funkcionise. lako postoji generalno misljenje
da na Internetu viada anarhija, on je u stvari veoma organizovan i
ta Organizovanost se vremenom sve vise povecava.

Mnogi struénjaci smatraju da promene mogu da donesu samo po-
boljSanje. Trenutno stanje je takvo da veoma mali broj ljudi Zeli da sta-
vi javnosti na uvid neke veoma korisne informacije. Internet je dostu-
pan svima i zbog svoje opstosti ima veoma ograni¢nu upotrebljivost.

Nacin na koji se registruju domeni je dobar primer kako Internet
moze i mora da funkcioniSe. Neki, ipak, smatraju da bi se na taj na-
Cin unistila radikalnost Intemeta.

Proverite informacije

U meduvremenu, dok se stanje ne pobolj$a, moZete mnogo sami
udiniti da se zastitite od netatnih i nepotrebnih informacija.

1. Dupla provera: Novinari poseduju zdravu sumnji¢avost u ta-
¢nost i Oni gotovo nikad i jie ne uzimaju ,zdravo
za gotovo”. Intemet moze da posluZi kao izvanredno sredstvo za do-
tok novih podataka, ali nikad ne sme da bude i jedino. Uvek je potre-
bno proveriti informaciju nekim drugim putem kako bi se osigurala
njena istinitost. To treba uraditi cak i ako je izvor informacija poznat,
kao 5to je na primer ,Reuters”.

2. Proverite Ko je autor web prezentacije: Oficijelne stranice naj-
GeSce sadrZe tatne podatke. Elektronske verzije nekih poznatih aso-
pisa, kao $to su ,Nature” ili ,Electronic Telegraph” pripremaju se
isto tako pazljivo kao i njihova papima izdanja. Sa druge strane, kod
prezentacijaa koje su radene na univerzitetima vredi proveriti da li
Citate rad nekog studenta ili pmfesora

3. Koristite filtrirano Poznati web ivati,

virtuelnih univerziteta bio je vrio Sirok: od st ‘;
osvrta na realnost postojecih ponuda engleskil

Profesor Zak Votje (Jacques Vauthier) sa univer
(HmeclMaﬂcCuﬂc)uPanznmdlda;n

kao Sto je .AltaVista”, ne ocenjuju kvalitet stranica koje pretrazu-
jete. Na srecu, postoje alternative. Na primer, ,WWW Virtual
Library” daje kratku ocenu svake stranice &iju adresu poseduje. Jo3
bolje resenje su servisi za pregled kao 3to su ,Magelan” i ,Excite”.
Ovi servisi ocenjuju web stranice zvezdicama. NajviSe obecavaju
pretrazivaci koji su vezani samo za odredene teme. Oni su specija-
lizovani samo za odredenu oblast, ali ako je to oblast koja je vama
potrebna, mogu da budu izuzetno efikasni u trazenju potrebnih po-
dataka.

4. Pogledaijte ,,unutra3nje” dokaze: Ako ni$ta drugo ne pomo-

gne moZete se osloniti na inteme dokaze o kvalitetu. Pod tim se mi-
sli na sledece. Da li je stil pisanja onakav kakav ocekujete da bude?
Da li je tema obradena na dovoljno stru¢an natin? Autori stranica
koji imaju dovoljno znanja i iskusiva o temi najceSce piSu jasno i pre-
cizno i izbegavaju suvisne recenice. Svoje argumente najcesce. pot-
krepljuju dokamna Proiswnalne stranice, na]cesce sadrze dsral]e i
reference o i: i kao i jast
viasnik web prezentacije, damm zadnje pmmcnc, informacije o konA
taktu i mogucnost slanja poruke autorima.

Nedostatak neke ili svih ovih opcija moZe da bude dobar signal za
sumnjicavost u vrednost informacija koje se nalaze na odredenoj
adresi.

Dobicete onoliko koliko ste platili
Cinjenica je da se na mrezi mote pronadi velika kolicina podataka,

jersu
vna vizuelna nastava od predavanja u
studenata.

Zyuti Cudno, ali najvedi protivnici virtuel
vati. Jedan od razloga je promena odnosa pret
ti ude iz knjiga ili skripata koje im je prepo
su u skladu sa najnovijim dostignuc¢ima. Kad, s
on sam moZe da dode do novih saznanj
tura se ne ograniava na police sa knji
ukl;uéu;cl wonline™ dxsenaa)e, danke sa

pravilo da ,mo€ ima onaj koji konlmllle
budu samo upijaci dobijenih informaci
predavanja injenicama kb]e Su sami pi

&ima), obrazovanje sa daljine i samoob
virtuelne biblioteke, i pomo¢ studentim
Karijere, pomo¢ prilikom zapoSljavanja
da bude vezan za nauanalne umvem

Projekat
imsﬂm;anaCD-RoMinm\ovo

jer je pristup besplatan. Medutim, to i wveliki
korak unazad. Ljudi koji su kreirali pojedine prezentacije nemaju ni-
kakvog motiva za tro$enje svog vremena na njihovo redovno odrza-
vanje i dopunjavanje. Naravno, postoje pojedinci, univerziteti i dru-
ge organizacije koji savesno obavljaju svoj posao iz ljubavi mogu-
¢nosti reklamiranja itd. Ipak, treba biti dovoljno srecan da se to do-
godilo u oblasti koja vas interesuje.
U nekoj daljoj buducnosti, Mreza moZze dosta da zavisi od razvoja
sopstvenefinansijske strukture. Ako se razvije dovoljno dobar nacin
ja mreZe, e doci do jSanja kvaliteta infor-
macija. Za sada morate biti oprezni pri preuzimanju informacija sa
Interneta. Pridrzavanjem uputstava datih u ovom tekstu ne moZzete
bm potpuno sigurni, ali mozete dosta smanuﬂ mogucnost pogre-
Snog ja. Srecan lov na

szdio!varisluvBUBANlA
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PRIMENA

DAJUM 9/

.Dani tehnoloskog umeca”,
drugi put

d 14. do 17. maja u beogradskom hotelu ,Hy-
att Regency” odrzana je druga po redu izlozba

Racunari u medicini

Telemedicina

Domaci softverski paket omogucio je da Centar za
magnetnu rezonancu Klinickog centra Srbije bude
prva medicinska ustanova kod nas u kojoj su
prikazane blagodeti ,daljinske medicine”

ocetkom maja se u Centru za
magnemu rezonancu  Klini-

ratunarske opreme u organizaciji firme CORES. ¢kog centra Srbije odigrao zna-
Ove godine manifestacija je bila posvecena Cajan dogada| Ugledm lekari,
ju licne i ij i ih Kli-

i
Priredbu je otvorio g. Miodrag Ivkovié, save-
tnik republickog ministra za nauku i tehnologiju.

U sklopu manifestacije odvijala su se i predavanja sa te-
matikom vezanom za Internet. Prvo predavanije odrzali su
profesori dr Porde Paunovi¢ i dr Zoran Petrovic sa Elek-
trotehnickog fakulteta u Beogradu i govorili su o razvoju
ATM mreZe u svetu i u nasoj zemlji. Naziv drugog predava-
nja bio je ,implementacija Internet servisa u velikim privre-
dnim sistemima”, a odrZao ga je dipl. ing. Dragan Srete-
novié, takode sa Elektrotehickog fakulieta. Sledece preda-
vanie je odrzao prof. dr Bozidar Radenkovic sa Fakulteta
organizacionih nauka pod naslovom .Savremeno poslova-
nje u Internet okruzenju”, Poslednii u nizu eminentnih pre-
davaca je bio prof. dr Zoran Jovanovi¢ iz Racunskog cen-
tra Univerziteta u Beogradu koji je prezentovao projekat
Euromet" kao primer medicinskog informacionog sistema
na Intemetu.

S obzirom da je CORES jedan od najvecih uvoznika PC
opreme bilo je zanimljivo videti i samu izloZbu. Prikazana
programa
WOKI" Smmpacl LKFC"i ,Philips”™ moni-
'S Robotics” mo-
demi, ,D-Link” mrezna oprcma Nekoliko proizvoda iza-
zvalo je posebnu paznju. Pre svih u pitanju su Pentivm MMX
i Pentium Il procesori. Na izlozbi su se mogla videti dva ra-
¢unara sa pomenutim procesorima na kojima su se vrtele
demo aplikacije koje koriste MMX moguénosti ovih proceso-
ra. Interesovanje prisutnih takode su izazvali skeneri firme
«Mustek” sa kojom CORES odnedavno saraduje. Predsia-
vljeno je nekoliko modela stonih i jedan prenosni model sa
hardverskim rezolucijama do 1200 x 1200 dpi, a uz sofiver-
ska pobolisania i do 9600 x 9600 dpi. Uz odli¢ne karakteri-
stike, ovi skeneri su znatno jeftiniji od konkurenata iz iste
Klase.

0d komunikacione opreme najvecu paznju su izazvala
dva proizvoda firme ,Ezylink". Re¢ je o dva modela bezicnog
Ethernet primopredajnika sa dometom do 150 metara i brzi-
nom od 2 Mbits, za prvi model, i do jedne milje sa brzinom
od 1 Mbiv/s, za drugi model koji zahteva i posebnu antenu.
Uz ova dva mala uredaja moguce je lako prevazici probleme
povezivanja mobilnih racunara i povezivanja ratunara kada
je nemoguce sprovesti kablove.

Dakle na DATUM '97 je imalo $ta da se i Cuje i vidi, a jedi-
no ostaje malo pitanje zasto je manifestacije odrzana u vre-
me Sajma tehnike. ali na sasvim drugom kraju grada. Cinje-
nica je da su i ove godine mnogi znacajni izlagaci izostali sa
Sajma tehnike zbog visokih cena zakupa $tandova, ali ¢ini
nam se da bi posetioci obe ove manifestacije bili sreéniji da

ponuda pi
kompamja wSony”,

* su sve mogli da vide na jednom mestu.

Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

nika, prvi put su videli primenu
telemedicine u nekoj od nasih medicin-
skih ustanova - na veliki ekran su proje-
ktovane slike mozga pacijenta koii je tog
trenutka bio 1 magnetoj rezonanci, je-
dnom od najsavremnijih dijagnostickih
uredaja danasnjice.

Ono o Gemu su lekari do tada samo
sluali i mogli da vide u inostranstvu,
sada su poluglasno, sa nevericom i odu-
Sevijenjem komentarisali kod svog do-
macina doc. dr Gradimira Dragutinovi-
¢€a, upravnika Centra. Najlepse u ovom
dogadaju je to da je projekat ostvaren za-
Thvaljujuéi kompjuterskom programu ra-
Zvifanom sopstvenim snagama. u firmi
1CCE uz struénu pomoc struénjaka Cen-
ra za megnetnu rezonancu.

Kraljica telemedicine
Jedna od tehnicki naj; delo-

‘mogao otkriti poremecaje u ljudskom te-
lu koje uzrokuju bolesti.

Razvoj tehnike i ekonomskog stan-
darda omoguéio je da veliki broj bolnica
moze da priusd modemi dijagnosticki
uredaj, dok je broj dobrih strucnjaka ra-
diologa ostao isti. Tako je doslo do situ-
acije da ili lekari radiolozi moraju cesto
da putuju do manjih mesta kako bi pro-
utili snimke teSkih bolesnika. ili da Ja-
ksi bolesnici putuju do vecih medicin-
skih centara (kod nas se uz to i lomata-
juci po autobusima i kiackajuci se brzim
prugama) noseci svoju dokumentaciju i
Gekajui pred 3alterima.

Teleradiologija je eliminisala ovaj pro-
blem, jer strunjak moze u svojoj ordina-
ciji, odmoran i u ti$ini, da analizira
snimke, a da pacijent bude udaljen stoti-
nama kilometara. Takode, bezbedniie je
1 operacionim salama gde treba da via-
daju sterilni uslovi gledati sliku na ratu-
naru, nego unositi filmove sa snimcima.
U osnovi teleradiologije su zato racuna-
i, kadri da podatke i sliku prenesu na bi-

va telemedicine, nazvana i ,kraljicom
telemedicine” jeste teleradiologija.
Radiologija je nauka o zracima, tacni-
je njihovoj primeni u medicini. Nekada
je jedino sredstvo lekara radiologa bio
rendgen, ali, razvojem tehnike, danas
su to eho (ultra zvuk), skener i magne-
tna rezonanca. Lekaru koji je specijalizi-
rao radiologiju potrebno je nekoliko go-
dina prakse da se izveSti u tumacenju
slika nastalih iz ovih uredaja, kako bi

lo koju Takav racunarski si-
stem sa specijalnim softverom za ovu
namenu, koji arhivira i prenosi digitali-
zovane medicinske snimke, zove se
PACS (Picture Archiving and Comunica-
tion System).

Entuzijazmom do programa
PACS koji je prikazan na prezentaciji
delo je tima sastavljenog od ljudi iz Cen-
tra za magnentu rezonancu Klinickog
centra Srbije koji su pruzili tehnolosku
pomo¢: dr Zorana Ruzica, ra-
diologa, kao i Branislava Hom-
Seka i Gorana Lekica, radiolo-
$kih tehnicara. Programeru fir-
mi ICCE Nenad Hrmjak sve to
je pretotio u program MR View.
Firma ICCE bavi se automati-
zacijom proizvodnije u fabrika-
ma, a njen direktor g. Ante Si-
8ko imao je sluha za pomoc u
jednom ovako znacajnom pro-
jektu, prvom delovaniu ove fir-
me na podrudju medicine.
Program je raden vise iz en-
tuzijazma nego iz komercijal-
nih razioga. jer je Zelja bila se
pokaze da je i kod nas moguce
pracenje najsavremenijih tren-
dova u medicini, bez placanja
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velike koliine novca stranim fir-
mama za gotova reSenja, makar
Kada je u pitanju sofver.
Prednost nad stranim
resenjima

Prednost izrade sopstvenog
PACS sistema odnosi se na njegoviu
cenu i otvorenost. Dijagnosticki
uredaji poput magnetne rezonance
veoma su skupi, cena se krece od
dva do deset miliona maraka, i po
prirodi su zatvoreni, odnosno ne-
kompatibilni - svaki proizvodal
ima sopstveni format digitalizova-
nog snimka (¢ija struktura nije ja-
vno publikovana), tako da je kupac
primoran da se njemu obrati za sva
unapredenja.

Primera radi, u Centru se koristi *

MR uredaj Impact Expert 1.0 fir-
me ,Siemens” koji kosta 3est mili-
ona nemackih maraka i koga op-
sluzuju dva ,Sun” kompjutera.
Slike su u . Siemensovom” IMA

formatu, koga Cita
samo PACS ove fir-
me, cene dva mili-
ona DEM, a koji
podrazumeva je-
dan broj ,Sun” ra-
dnih stanica, kao i
softver koji u toj
ceni udestvuje sa
600.000 maraka.
Medutim, u pita-
nju je zatvoren si-
stem - posto se ne
dobija softver za
PC, a postojeci ne
konvertuje slike u
neki od PC forma-
ta, nema nikakve
svrhe od umrezavanja PC-a sa
~Sun” radunarima.

Medutim, odskora usled ek-
spa telemedicine, aktuelizova-
no je pitanje kompatibilnosti forma-
ta. Danas kupci traZe otvorene siste-
me, kako bi ratunarska i medicin-
ska oprema mogle da
razmenjuju podatke,
bilo direktno u mrezi
ili preko Intemneta.
Proizvodadi opreme
su pod pritiskom no-
vih 2 izmislili
standard pod nazivom
DICOM 3. Pre su zara-
divali na nekompati-

bilnosti prodajuci nekompatibilne
PACS-ove, a danas zaraduju na
kompatibilnosti, prodajuéi interfej-
se koji prilagodavaju staru opremu
novom standardu.

Kako radi

MR View 5

Upravo tu na scenu
stupa domaci PACS pro-
gram MR View, kome za
rad u Centru nisu potre-
bni skupi kompjuteri
vel PC sa Windowsom,
niti interfejsi za stan-
dardizaciju, posto di-
rektno &ita Siemen-
sov" format slike. Um-
teZen sa .Sun” kompju-
terima preko TCP/IP
protokola, on ¢ita IMA
format slika (256 x 256
ili 512 x 512 tafaka,
4096 sivih nijansi) i
pravi bazu pacijenata. Omogucava
njihov uporedni pregled, prikazom
do 16 slika na ekranu, 3D rekon-
strukciju i merenje povrdina i za-
premina na slikama. Slike je mo-
gude uvelitati, promeniti im boju i
kontrast. Glayna prednost progra-
ma je mogucnost konvertovanja
slike u i iz BMP formata, koga po-
drzavaju $iroko rasprostranjani i
jeftini PC-i pod Windowsom.

Kao &to smo ve rekli, za sam
programerski deo zasluZan je g.
Hrmjak, a on je u ovom poslu ko-
ristio C++ za pisanje glavnog ko-
da i Visual Basic za korisnicki in-
terfejs.

Sem znanja i entuzijazma
neophodan i novac

Medutim, da bi domaci PACS u
celosti pokazao svoju snagu i
omogucio koriséenje teleradiolo-
gije svim klinikama kojima su po-
trebni rezultati sa dijagnostickih
aparata, potrebno je uloZiti novac
u tehni¢ku infrastrukturu. Potre-
bni su veliki kapaciteti za skladi
Stenje podataka i brze veze za nji-
hov prenos.

Naime, Centar za MR radi skoro
tokom cele godine, od 7 do 19 ¢a-
sova, tako da moZe da pregleda i
40 pacijenata dnevno. Posto se za
svakog nacini oko 150 slika koje
zauzimaju po 130 kilobajta, pros-
tom ratunicom se dobija da bi za
Sestomesetno skladistenje pregle-
da morao da postoji kapacitet di-
skova od 150 GB. Slike jednog pa-
cijenta zauzimaju minumum ne-
koliko megabajta prostora, tako
da bi za zazZivljavanje telemedicine
trebalo Koristiti savremenije nadi-
ne prenosa racunarskih podataka
(ISDN linije, mrezu protoka 100
Mbiys, itd.).

Sve ovo traZi novéana ulaganja
kakva je te$ko ostvariti u ovom tre-
nutku, zbog poznate situacije u
zdravstvu. Medutim, ipak je zna-
&ajno da je makar ljudski faktor
krenuo napred, i da se shvata kako
kompjuteri mnogo mogu da pomo-
gnu u efikasnijem radu medicin-
skih sluzbi. Na korist kako lekara,
tako i pacijenata.

SWANWICK

Kako radi magnetna rezonanca

ve Wmmm magnetnog polja protoni vodonika u telu dobijaju
odredeno Kod dela tela koje Zeli da se
mmmnmmv&mw snima, pre toga je postavijena -
hnicar, zaposieni u ovoj ustanovi. - koja radio-frekventni impuls koji se
dilagnosticidh srecistava u savremenoj meciicini. Ovaj MR protoni Tada oni dobiju ,otidon”
1 ‘ % u prostoriji izolovanoj tzv. Faradejevim " za izvestan ugao i odredenu kolitinu energije. Vra-
(smetnje) drugih radio si-  Eanjem u ravnotezni poloZaj odaju energiju, koja se
lova centimetra. gnala, telefona. Zoog tom 3
unllhimﬂpomﬂienm“m,pa m :asmjluz- n
u Beograd i Jedan u Sremskoj Kamenici. Cena gdota u
lrece se od dva do kmmmm:ﬁu Myk Glawni ratunar preko koga se planira pregled i
uredaj u C Wmmmvﬂvﬂtm gledaju rezultati je Sun 10 radna stanica. Postoji i
Kiiniékog centra Srbije (KCS) otima: zupéanici slabiji Sun 2 racunar preko koga lekari pregledaju
kosta skoro Sest miliona. umwummw ‘snimke. Slike su u rezolucii 256 x 256 il 512 x 512
MR je kod nas prvi put upravo u KCS ‘Od samog uredaja spolja se vidi samo poluza-  voksela (tacaka koje imaju | odredenu ,dubinu®) u
1989. godine. ga je Siemens” i radio je  tvorena tuba u koju se ubaci pacijent koji lezi. Je- 4096 sivih nijasni. Ratunari imaju diskova
sve do 1992. godine kada se pokvario. san- klau- - od 2 GB, 3to je dovolino samo za 200-300 pacije-

mmgmxmww

(imaju strah
uhwmwamoﬁmhomw
gleda.

mens’ Impact
M!ommwﬁﬂm(mo

ovog uredaja govori podatak da je od
1ommmmmm|mhmw

poljs, za
il ko-

nata, 3 40. Uz racu-
nar postoi i snimoé optickih diskova, kapaciteta
650 M8, aiije sistem zastareo tako da je teSko naci

prazne medije-
Zbog ovako lodih usiova skiadiStenja podataka,
i PC uda-

pmml
mkp@lmummm

rice temel] razvoju telemedicine kod nas.
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Idealan za DTP, photo
edmng Wb publishing
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1440 dpi kolor ink-jet printer,
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9

tekst, ekonomican, ih,
brz. Idealan zo kot |
poluprofesionalgu

primeny. E

ratunaro: Realtek PCI LAN adapteri,
IS hu\wvw kablaza (UTP i BNO),
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RS232 mon

Creative Infra 1800
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;m\hn kao mig!

surf iz fateljel

Motorola Lifestyle 28,8

| 128.800 data/fax modem, inferni,

220,00

P\vg 'nPlay, USA,
full-package

MPC-200ix
Intel Pentium 200 MHz MMX.
512 KB PCl Intel TX

32 MB EDO RAM

1,44 MB flopi disk

3,2 6B hord Quantum Fireball
16x CD-ROM plejer TEAC
PCISVGA 4 MB EDO 3D
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tastatura

Microsoft mis sa podlogom
stereo bass refex zvuénici 1501
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JVC Personal Archiver
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32 MB EDO

1,44 MB flopi disk
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12x CD-ROM plejer
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kapacitet, 100 MB diskete,
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{4

vuéne karte

(OPTi, Creative Labs)
vuénici

(80-180 W, SubWoofer)
CD-ROM

(12x/16x ATAPI i SCSI)
joystick & misevi
(razni)

MultiMedi/a

MPC-150a
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. “ul screen
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. MPR 1 low radiation
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| |+ flat screen
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NA LICU MESTA

Creative Tech Week: Scene Strike 1 / Yet Another Lame Party

esto se pokrece

Posle godina ,apstinencije”, naSa demo-scena je za kratko vreme dobila dva demo partija.
Cinjenica je da je tako nesto bilo potrebno, ali dva partija,
odrzana gotovo u isto vreme, bas nismo oéekivali

20 $to smo najavili u prethodnom bro-

ju, u Cinema REX-u je tokom kraja

maja odrzana manifestacija .Creative

Tech Week" u organizaciji grupe ,.Cor-

rosion” i Evropskog udruZenja mladih

Srbije. Manifestacija je trajala pet da-

na, gde su prva tri bila izloZbenog karaktera, e-

tvrti je bio posvecenom takmilenju, a poslednjeg

dana nastupale su grupe ,HardCorrosion”,
WKKPTSAI" i ,Dominator”.

Prvenswena namena ove manifestacije bila ie

Scene Strike 1

Cetvrtog dana ,Creative Tech Weeka" je bio
drugi jugoslovenski demo-parti pod nazivom
wScene Strike 1”. Takmicenje je pokazalo da i
kod nas postoje ljudi sa zavidnim nivoom zna-
nja i talenta u svim vidovima kompjuterske
umetnosti. Videlo se da je na naSoj demo-sceni
prisutno nekoliko vrlo kvalitetnih grupa ljudi
koji se bave ovim v:dom urazavan]a Takmice-
nje se odvijalo u ki

slika. Dok su druge dve kategorije pokazale sa-
mo solidne rezultate, u konkurenciji slika rade-
nih tadku po tacku bilo je izuzetnih ostvarenja.
Zasluzenu pobedu odneo je Jamon iz grupe Hy-
peropi

Muzika je kao podkategorije imala module sa
Letiri i vide kanala. U prvoj kategoriji radovi su
bili uglavnom dobri, ali su ipak pokazivali nedo-
statak dugogodiSnjeg rada na tom polju, dok je

ma grafike, zvuka, demoa i

i uz pomoé 2
kao §to govon isamo ime, i predslavl]an}c ume-
mickih pravaca koji su

radova.
Graﬁka |e bila podeljena

prvenstveno nauéne fantastike. lzlozba koja je
imala stalnu postavku, prva tri dana prikazivala
je graficke radove nasih umemika koji su
za temu ili sredstvo imali napredne tehno-
logije. 1zlozba je paralelno isla u obliku sli-
ka Koji su bile izloZene na zidovima i rado-

va koji su prikazivani na nekoliko radunara. Sem
izloZbe, svake veéeri bile su organizovane i pre-
zentacije i razgovori na iste teme. Predstavijeni
su mnogi projekti Koji su kod nas radeni uz po-
mo¢ kompjutera, od kojih neki koji su na svoju
promociju na ovakvom mestu ¢ekali i po desetak
godina. Prezentirane su i mogucnosti upotrebe
kompijutera u televiziji emitovanjem nekih spoto-
va domace produkcije nastalih u poslednjih dese-
tak godina. Tu je bilo kako spotova trenutno po-
pulamih grupa, tako i radova koji opravdano
mogu da se okarakteriSu kao umetnost. Bilo je i
eminentnih gostiju koji su govorili o Cyberpunku
kao praveu u umetnosti, kako knjizevnosti, tako
i stripu i filmu. Poseban akcenat je stavljen i na
manga stripove i filmove koji poslednjih godina
dobijaju na populamosti i van Japana. Od 20 sa-
ti emitovani su i najvei klasici ovog Zanra. Prve
vederi je to bio legendami film .Akira”, zatim
»Ghost In The Shell” i za kraj , Tetsuo: The Iron
Man". Kako se pokazalo, ovo je bio pun pogodak
iz jednostavnog razloga $to manga kod nas ima
poklonike koji su, nazalost, zapostavljeni po pi-
tanju bioskopskog repertoara.

pixel grafike,
s]xka radenih programima
za rendering i retuiranih

jaca kategorija poka-
zala da dobrih muzi-
¢ara ima. Ubedljivo
je pobedila kompozi-
cija grupe ,Titan",
ali bila bi nepravda
ne istaci i rad stan-
dardno odlicnog Bo-
risa Petrovica iz
+Hyperopie".

Najinteresaninija kategorija, takmicenje de-
moa i introa je, nazalost, podbacilo. To nikako
na znadi da je kvalitet bio nizak, ali je broj rado-
va koji su prikazani pokazao da je kod nas jo$
uvek nedovoljno ljudi koji su spremni da se na
tako nedto odvaze. U kategoriji introa je i pored
izuzetne originalnosti kod pojedinih radova po-
kazano da nema ljudi koji su dovoljno dobri da
naprave tako nesto na svetskom nivou. U kate-
goriji demoa opet je trijumfovao rad grupe , Hy-
peropia”, koja je ocigledno jedina dovoljno do-
bra da se ravnopravno takmici i na medunaro-
dnim takmicenjima ovog tipa.

~Scene Strike 1" je ozbiljnije i odgovornije
organizovan od YALP-a (vidi okvir), ali se, na-
Zzalost, jednostavno izgubio u svojoj ozbiljno-
sti. Prostor ,Cinema REX-a" prosto nije pogo-
dan za ovako nesto i atmosfera i druzenje, ono
5to je najvaznije za ovakvu manifestaciju, je iz
tog razloga izostalo. U svakom slu€aju dobar
pokusaj, pa ako ,Corrosion” ispuni svoje obe-
Canje i ponovo organizuje ovakvu manifestaci-
ju, moZemo ofekivati da se prebole ove decje
bolesti. :
Rodoljub ILIC
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ko u vama &ugi skri-
Vveni arhitekia-enteri-

( B § jerista, a roditelji su
- vas silom naterali da
B ome 8 smd!me,uzpnma
medicinu (§to im ni-
kada necete oprosti-

m.ﬂﬂednosxavnohmhegmﬂumavmmeje
uz\danjehxée(liﬂ:iﬁbukohsledl),majmée

e i,
o
B

o

biti pravo osveZenje, U izdanju wMulticom Publi-
shinga™ dolazi kuca koja sadri pre-
ko 500 planova (fotografiia i skica) i tacno 1368
crteza i enterijera najrazlicitijih formi kuéa kakve
se vidaju na tlu Sjedinj Americkih Drzava,
Disk se sastoji iz vise celina koje vas logicnim

tnje kroz virtuelni enterijer vadeg doma iz snova.
Ova poslednja opcija, doduse, e rekord po bro-
ju obaranja Windowsa u toku jednog dana (mo-
guéejedakna&aws(kcnﬂgmcﬁabﬂapmsfaba
da stojicki izgura (aj problem), Tehnicki gledano,
ne postoji nista $to bismo iskritikovali, naprotiv.
Kvalitet grafike, a naroito videa su zaista bez,
premca.

Pbswjmekoﬁkokme:ijumpokaimsevrﬁ iz-
bor kude (stil, broj Spratova, povrsina, broj kupa-
tila i spavacih soba), a kada u gomjem desnom
Cosku ekrana te kucicu koja vam se svidi,
Kliknite na nju i naci ete se na novom ekrant,
gde Cete | detalinije zavirit u nju i, eventualno,
izviSiti jos neke dorade,

COREL ALL-MONIE GUIDE ©

Z  Microsofiovu” Cinemanin vodeée
mesto medu filmskim cp enciklopedi-
jama zauzima . Corelov" Alt-Movie Guz-
Ide. Sa znamim zakadnjenjem u odno-
U na Cinemaniu 97 dolazi nastavak
«sve-filmskog vodica®, u dosta bogati-

jem izdanju u odnosu na original.
~Corel” se i ovde drzao svoje proverene se-
me, po kojoj seu izradi svojih CD-ROM enciklo-
pedija i kataloga drzi onog najvaznijeg - kvan-
titeta, Lista ovim paketom obuhvacenih film-
skih | televizijskih projekata svetske kinema
tografije obuhvata neverovatnih 100.000 na-
slova, Toj cifri treba pridodati podatke o preko
174.000 glumaca, rezisera, producenata i sni-
matelja. Tekstovi su, zavisno od popularnosti
glumea, razlicite duzine i krecu se od par redova
©.na primer, Davoru Dujmovicu do pravih malih
eseja o Svarcenegenu, Nikolsonu i drugim holi-

cama’. Ovim je pitanje najiscrp:
enciklopedije definitivno redeno,
Sa glavnog ekrana omogucen je lak pristup

Ve (kada zakljucite da bi vam za kuéu rrebalo,
Cunajuéi prosetan iznos dohotka u Srbiji,
1547 godina desetocasoviiog dnevnog rada
dana u nedelj.
Bilo kako bilo, lepo je mastati, a wz &n
Ppedia of Home Designs masta vam je nadohy
uke.

oftverski ogranak britanske televi-
zijske kompanije wAnglia® je relaf
VIO NovO ime u sveru multimedil
Pa ipak, u ovom izdanju nase rubri-
ke predstaviiamo dva nova CD-ROM
izdanja ove kute. Na ovom mesty
kratko cemo se osvruti na neobi-
Enu i it enciklop >

prvu takve vrste.

Virtual Sgfari zamiljen je kao potpuno in-
teraktivai program koji se granici sa dome-
nom igre istraZivatkog tpa. Korisnik, putu-
juci kroz zamisljen (virtuelniy rezervat, treba

Svim seg; Pprograma, P je i pre-
gled filmova i fi¢nosti moze se obavijati prema
godini, zemlji, oceni kri-
- Svi ovi segmenti sy
ni brojnim linkovima, N
licnosti prate i fotografije, scene i plakati. Novi-
na uodnosu na prethodnika su i linkovi na Web
stranice sa kojih mozete skidati update fajlove.
S druge strane. mna baza podataka sve-
la je keliginu audio i vido materijfala na vrlo
skromnu meru, Ogranicen prostor CD-ROM di-
ska, nazalost, glavni'je uztok 3to ovde nema
isecaka iz filmova, interviua il audio klipova.
To, ipak, nemojte shvatiti kao veliki nedosta-
tak. Graficki dizajn, brojni sjajni linkovi, brza
pretraga i jednostavan korisnicki interfejs bice
sasvim dovoljni da Siroko i sigumao zaplivate
svetom filma. Nangicete mnogo. a uz o se j do-
bro zabaviti

SveT komerira 20 w97

da se upoznaje sa faunom Afrike,
bas kako bi 1o radio u realnom Zivotu. To

znati da se pre polaska u obilazak mora
opremiti nekim predmetima poput foto-apa-
rata ili projektora. Kasnije je moguée praviti
sopstvene foto-albume iti gledanje filma na
pro-

. Za pocetak je ipak
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CUREKA! ENCYCLOPAEDIA

edlivosy

jit, sigumo ete je dugo korisiit i dobro prote-

jo3 vise produbliuje nnsa.kdascpmdvama
nalazi igra, a ne enciklopedija. Izvodenie je u
prvom licu (kao u igrama Doom tipa), a kon-
trola se obavlja miSem (uz pritisnuta oba ta-
stera za razgledanje okoline, odnosno desni
taster za kretanje).

P S ULy
liki broj korisnih informacija o svim vrstama
Zivotinja koje Zive na tiu Afrike. Koliko je to

ne
isticati, s obzirom na reputaciju koju je .An-
glia"” stekla svojom nauéno popnlanwmsm
jom Survival” (Cuveni Opstanak”,
van godinama na nasoj televiziji). Saedukz»
tivne strane, sve je na SVOm mesti.

Sem nekih manjih tehnickih nedostataka
vezanih najvise za grafitke elemente, kao i
nekoliko neprijatnih bagova (u verziji Koju
smo testirali), ne nalazimo neke vece zamer-
ke, pa Virtual Safri moZemo preporuditi svi-
ma, narotito mladem naradtaju.

MUZE) SARREMENE UMET NO?TI

BEOGRAD

nteresantan CD-ROM naslov iz ponu-
de domace firme ,Abies sistem”
predstavija dopadljivu multimedijal-
nu- prezentaciju Muzeja savremene
umetnosti u Beogradu. Ovaj program
se nalazi pod pokroviteljstvom Mini-
starstva kulture Republike Srbije, Sto
je dobar znak koji govori o jataniju ten-
dencije da se nasa, inace veoma bogata,
koltuma bastina prikaZe svetu u lako
pristupaénoj elektronskoj formi.

Na ovom disku naci éete bukvalno sve Sto

vas interesuje 0 Muzeju savriemene umetnosti.
Tu su prikaz njegovog poloZaja, tehnicki plano-
vi zgrade i istorijat i aktivnosti ovog zdanja. U
ovom poslednjem delu nalaze se kratke rekstu-
alne informacije (pracene slikama) o zbirkama,
izlozbama, izdavastvu, konzervaciji i restaura-
cifi i drugim aktivnostima Muzeja. Video mate-
rijal obuhvata snimke sa sedam najposecenijih
izlo7bi u bliskoj proslosti.

Pregled i pretraga glavnog sadrZaja, tj. sa-
mih slika i skulptura , obavija se po razlicitim

CD-ROM izdanje ustupio je ,T.M. Comp™
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kriterijumima (slika, skulptura, au-
tor, vremensko razdoblje pre i posle
Drugog svetskog rata). Nama najin-
teresantniji deo odnosi se na ume-
tnike, gde je kroz kratke tekstove
predstavijena profesionalna biogra-
fija svakog od njili. Ne bi bilo loSe
da su ovi tekstovi malo opSirniji i
raznovrsniji, tj. da je viSe prostora
posveceno detaljnijoj biografiji
umetnika. No, tako bi se, verova-
o, ova prezentacija tematski isu-
vise rasplinuia u Sirinu.

Sjajan graficki dizajn svih ekra-
na, uz vrio dobru zvuénu podlogu
daje siiku ofigledno ozbiljnog i pro-
fesionalnog pristupa u izradi programa. Uop-
Ste, fitav projekat na prvi pogled
osvaja iskrene simpatije. Kad
smo se vec dotakli tehnickih
karakteristika, duzni smo i
da malo pokudime kvalitet
reprodukdija, koje su u
v:ljkam broju previse
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Barbie Fashion Designer,
Barbie Storymaker i
Barbie Magic Fairy Tales

ema onog Ko nije tuo za Aardie, a bo-
gami malo fe  onih Koji tt syojoj kole«
keili igracaka nemaju ovu futka bar u
fednom primerky {(sem onik koii, razu-
mliivo, preferiraju .barbike" od kryi |
mesay, Mnogi za nju kazu da Je vedita
devoitica i verujie da joj taj epiter vise riego prista-
je. Uostalom. slike koje st pred vama govore 1 prj
log tome.
Ako niste znali, miss Barbie todena I dayne
1959, godine. Gospoda Rur Hendler (Ruth Han-
dier) posmatrala je svoju kéerku Barban (otuda,
naravno, i ime lutke) kako pokugava da od svojih |
lutaka 1 beba napravi ki u tinejdz-faz
nu oblaceci jojodecu koju je napravila od papira o
po uzoru na odecy odraslih. Dobroj mami upaliia
se stvaralacka lampica. izgovoreno Ie fedno Eure-
Kat"i... Barbie je rodena,
Mali istorijat
Puno ime popularme Barbike je Sarbic 1 tillicene
Roberts i rodena je u Willowst, drzava Wisconsin
WZavisila® e Willows High School* | ima jednog,
jedinog i vecitog decka pe {menit Ken. Prva Barbic
lutka kostala je svega tri dolara, a danasnii rodite-
lit (nase gore) cesto e hvataju za glavu Kada njiho-
va keerka pozelf novi tip populame lutke, Ni deca
vise nisu ono sto su nekad bila - Znajil tacno $ta ho
¢¢ - samo original. kopiju nikako! A original Acrbic
1z samo jedne kolekcije (sa svim dodacimay kosta
pravo malo bogatstvo. Bolie da vam i ne nagove-
Stavamo red velicine
Od momenta todenja pa do danas, napravijena
je bezmalo jedna milijarda(!) modnih detal| ja za
Barbie i njene prijatelje. Znate i sami da Barbie ima
dosta prijatelja, kako poznatih, tako i anonimnih.
A Amerikand znaju da se na poznatima ubirafus
pare. Pa se tako 1967. godine Barbiki Prvo pridni-

BESTE RN

Roze poze &

Zila legendarna Twiggy - 1op model Sezdesetih, Po-
Znati modni kreatori Kristian (Christian) Dior i

4\ Bob Meki (Mackie) doprineli su bogatstvu Barbis

Kine garderobe. Ovakvih poznatih primeca ima po-
dosta. ,Barbie Bazaar! je speciializovan casopis
Koji prati desavanja nd Barpic \rziStu Pojavijuje se
svaka dva meseca | obavestava obozavaoce i kole-
Kelonare Barbie lutke o svim i detalji

Stop za decake

Ovajdeo rezervisan je za devojcice. Decaci sa
bim Zelucem neka ostany u publici, jer €D &
Fashion Designer vodi vas u svet modnih pi
prelepe i skupe garderobe, obuce | nakita. Prooy
Zicije za ucestvovanie su sledece: odaberete Barte
Ku, odvedete je u garderobu, a onda dolazi ono @
veno d ¢

ma. Naime, Aarbie je unosan posao 7a sve one ko-
i koji imaju dara da prave novac. za Vo je potre-
bno i prisusivo zdravog potrosackog naroda, jer
razni hasiovi tipa . Barbie ovaj”, .Barbie onaj”,
«Barbie ovo", . Barbie ovako™ .. marme na Svakom
koraku

Sve $to niste znali o.

Prosie godine kompanija Matiel” fe Sirokim de-
Giim masama  prezentovata, preko interneta, sajt
ttp://www.barbie.com posvecen ljubimici svihigene-
racija rodenih 1959, pa ria ovamo. Na tom mestu
Cete Saznati dosta 10ga 0 Barbiki, njenim pocecima,
garderabi, prifateljima, svim do sada uradenim Ko-
lekcijama, uclaniti se'u Klub obozavalaca Barbike,
Pa Cak | kupiti Barbiku, pod usiovom da imate va
7ecu kreditnu Karticy

Za one Kol su u skromnom posedu nekoliko
Barbie lutaka, vise deserina garderobnih stvaréica,
lednog i jedinstvenog Kena, Barbie kuce i drugihin-
teresantnih detalja, nedostaje verovatno 108 Barbie
Seftver pa da prica bude Kolikostoliko kompietira-
nafer. sa Barbie institucliom nikada niste pozi-
Cijida kazete: .E, sada imam sve!)

Elenm. U nasu redakciju stigla su tri Barbie CD-
4. vise's mukom nego s lakocom, ali samo zhog.
108d 810 fe po gradu prava pomama za ovim sof-
Lverom. Oni malo stariji, a uz to i suprotriog pola
tednastl na potpisnicu ovih redova, grohotom ce
S€ hasmejaii jer. boze moj, zna se da su'trazen|
naslovi zapravo Quake, Need for Speed | slicne
igrice. A CD-ovi § pocetka pasusa su za tamo ne-
ke Klinke: Ali mi cemo se drzati teze di u ovom (a-
SOpIsU ima za svakoga po nesto, Nemojmo potce-
njivati Barie institucijy ler iz svega navedenog
mozenio zakljugiti da svi koji se uhvate 1 kolo sa
Barbie lutkom neizostavio moraju da naprave
pare i pruze kvalitet (svako u svom domenu) - di-
rekino ifi indirekino,

wZensko™
fena dohvatu ruke i vase je samo da upotrebite sw
svaju kombinatoriku | dobar ukus, Broj kombinac
a e ogranicen, ali dovoljan da napravie jed
Uspesnu madnu reviju sa Barbikom u glavoj ul
74, Nelisprobavaite ovako nesto kod kuce, jer v
nede oprati ni Sava ni Dunav, A tek mama...?
sada se zadovoljite kompjuterom, a kada porast
sve ce 1o biti jedna sasvim druga prica. Svoje tim
tnicke worevine mozete | §tam, pati, naravno u boji.
ali se bojim da ¢e ova MOUCNOSt U nasim usiovi-
ma ostati neiskoriscena
Barbie: Stopvmaker pruza mnogo kompletniju
zabavi od prethodnog CD-a, Ovoga puta ste u ne
Sto ozbiljnijo) ulozi filmskog rezisera (neka mi ne
“amere organizatori modnih zbivanjay, licno, Bar-
bika je pristata na ponudeni honorar ki joi je pro-
ducent namenio i postala je nosilac glavne uloge 4
vasem prvom ili. pardon, vasem najnoviiem filmu
Posta ste resili problem glayne glumice, prelazite
na sparedne uloge gde su vam pruzene brojne mo-
gucnosti- Potom odabirate enterijer, eksterijer, krp-
tanje glumaca, predmete, zaplete, rasplete... Fosta
Ovo nije deo namenjen opisima igara, necemo se
mnogo baviti tehnickim detaliima. Mozeimo vam
Samo reci da su tvorci mislili o filmskom back sta.
Be-u, moida i vise nego $to su razmishali o uzrasty
kome je sadrzaj CD-a namenjen.
Gledajuci i slusajuci Barbie Magic Fairy Tales za-
boravicemo na Barbiku zanosnu aplavusu” i vae
Seg najnovijeg filma. Ona je QVoga puta u ulozi Zla-
tokose (Rapunzel). Ovde SU prisutne dve varijante
koje se mogu iskoristiti u zavisnosti od uzrasta
Miadu decu ée svakako zanimati Storytime Mode
gde Zlatokosa Barbie tia Pricu (ova varijanta je ne-
pristupacna za nasu decu, tako da rodite) il treba da
Vode racuna o tome da Ii dete od pet godina moze
da razume ono sto mu Barbika prica), dok ce stari-
joi deci biti interesantno da pomazu Zlatokosoj u
potrazi za princom Galenom (Playtime Mode), Sto
spada u domen svojevrsne avanture,

| ovde nije kraj
Vellka je steta $to nesto slicno ne postoji kod
nas, za nasu decu i na nasem jeziku, Barem bi ele-
menata i junaka imali dovoljno, Valjda { mi imamo
sposobnie ljude za sliéne projekte i pametnu decis
Koja Zele nesto da cuju | nauce na svom jeziku, | w
u multimedijalnoj formi. Neki ljudi moraju shvatiri
da su ¢ak | TV emisije koje se prave za nasu decu
ponekad ispod svakog kriterijuma, prevazidene |
Cesto potceniuju uzrast kojem su namenjene
A setice opisanih Barbie CD-ROM-ova, najbo-
lie je da ih pogledate sami i donesete svoj zakljucak.
Brankica RAKIC
Softver ustupio , Exit Production”
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TEST DRIVE

Ureduje NIKOLA STOJANOVIC

Miro Crystal VR 2000 i STB Velocity 3D

Brzina kristalizacije |

procesorom £7 6000 pocetkom
1997. godine, videniji svetski proizvodati
grafitkih podsistema (medu kojima i
~STB Systems Inc."), opredelili su se za perspe-
ktivniji 3D 1 video akcelerator firme ,,S3 Inc.”. Bi-
lo je i takvih proizvodata multimedijalnog har-
dvera, poput.,miroa”, koji su ostali verni resenji-
ma firme S3. Virge VX &ip - predstavnik Virge se-
rije 3D procesora sa video akceleracijom (vidi
tekst u okviru) na$ao se u srcu dveju kartica ko-
je smo imali prilike da testiramo. _

Crystal VR 2000 ¢ini deo vrhunske ponude
grafitkih kartica poznatog i priznatog nema-
¢kog proizvodata multimedijalog hardvera - fir-
me ,miro". Istoj seriji pripada jos i model sa dvo-
struko vise memorije VR 4000. Kada se pojavio
predstavnik americkog STB-a u kiasi 64-bitnih
multimedijalnih akeeleratora - Velocity 3D osvo-
jivsi bolje rezultate od' tadasnje konkurencije
(Diamond Stealth 3D 3000XL i Matrox Milleni-
um) u Winmark 97 testu.

Obe testirane kartice koriste VRAM EDO
memoriju koja se odlikuje ‘u isto-

Posle uspesne serije kartica sa 128-bimim

poseduje 2 MB ovakve memorije, dok Velocigy
3D dolazi sa titavih 4 MB a moze se dopuniti
5a jo§ 4 MB DRAM-a. Sem grafi¢kog proceso-
ra, obe kartice poseduju jo§ i graficki BIOS
(Crystal: v2.0 1/10/1996; Velocity: v1.1) te
standardni 34-pinski VESA feature konektor.
Crystal se preko posebnog konektora moze
prosiriti dodatnom TV tjuner karticom, dok se
proSirivanje Velocityja moZe obaviti preko
LPB (Local Pheripheral Bus) konektora. Za ra-
zliku od konkurenta, Crystal VR 2000 pose-
duje jos i kvalitetan video izlaz (kompozitni i
S-Video). Vet se na prvi pogled moze uotiti da
je nemacki proizvoda¢ posvetio vise paznje
projektovaniju i izradi elektronike. Model VR
4000 poseduje jo$ 2 MB memorije ali oba mo-
dela koriste istovetnu plo¢u, uz to $to su kod
ekonomitnije varijante kartice mesta za doda-
tnu memoriju neiskori$¢ena. Na relativno ma-
lom prostoru nalo se mesta i za VGA 2
PAL/NTSC video konverter. Za izradu rekli
bismo itavih 98%! Ameritki proizvoda¢ koji
koristi radnu snagu i poreske olaksice manje
ih zemalja ika) nije se p

vremnog upisivanija i fitanja. Crystal VR 2000

trudio da korisnika o¢ara na prvi pogled Kar-
tica je u punoj duZini, tako

da doseze do

Recept za uspeh ostao je isti - koristi se bolja
rija od konvencionalne, uposljava se $to je
moguce ubrzivackih funkcija, prave se bolji
drajveri, nudi se kvalitemiji usluZni i zabavni
softver i na kraju, daje se doZivotna garancija.
Razlika u ceni izmedu ova dva proizvoda po-
stoji, $to ne predstavija nikakvo iznenadenje.

hladnjaka. Upotrebljeno je
nesto viSe jeftinijih elek-
tronskih komponenata (¢ak
Sest ,elektrolita"), §to kod
Crystala nije siucaj.
Inventar Sarenih kutija u
kojima se kartice isporucuju
‘manje-viSe je standardan, pa
se njime nefemo posebno ba-
vitl. Jedinu posebnost &ini
STB-ovo parce plave folije sa
deset prozortica i svojevr-
stan alat za kalibraciju moni-
tora, tj. kartice. Uputstva za
obe kartice su sasvim upotre-
bljiva. UsluZni softver koji se
dobija uz Crystala ima pose:
ban vizuelni identitet, dok je
zabavni sofrver koji dolazi uz

Warrior 2 optimizovan za
Virge VX procesor).

Brzinski testovi u kancela-
rijskim 2D aplikacijama (Po-
werPoint, Word, Word Pro,

Access, Excel itd.), sintetizo-
|| vani u Winbench 97 Bussi-
nes Graphic Winmark testo-
vima, dali su blagu prednost
Velocityju (oko 23%).

mwmwmammm%mmmmswwum
Philips 14 Q). Zahvafjyjemo se'fimi

GENIUS” na sponzorstvu ove nubrike.

Sistem

proizvods, veé | rieg

STB ide sa cenama (u startu je cena
bila 250 USD), ali ako se zarad lakSeg porede-

nja posmatraju verzije sa istom koli¢inom me-
morije (Crystal VR4000 prema Velocity 3D) ra-
zlikau ceni iznosi oko pet stotina dinara. Za taj
novac Crystal donosi odlican video izlaz i kraj-
nje zanemarljiv dobitak u brzini. Kada poredi-
mo testirane modele - jeftinijeg Crystala sa 2
MB i Velocityja sa 4 MB, odnos cene i perfor-
mansi je povoljniji za STB-ovu karticu. Uz pret-
postavku da vam softver koji se isporutuje uz
karticu nije presudna stavka, budui da se obe
kartice mogu koristiti sa istim programima, da
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Vas zanimaju samo performanse,
prodirivost i kvalitet uredaja i da
vam je budZet ogranien, STB se
namece kao logi¢an izbor. Kada ne
bismo morali da biramo uzeli bi-
smo Crystala, a kada bi nam bu-
dzet bio ograniten svakako bismo

se opredelili za Velocityja.
Nikola

TIP: Multimedijaini akcelerator
INFO: 2 MB EDO VRAM, Video Out
PROIZVODAC: miro

na lestvici hard-disko-
va kako po perfomansama tako i po
pracenju i primeni najnovijih tehnologi- [
ja. Na dana$njem trziStu EIDE diskova
najljucu bitku vode ,Quantum” i ,West-
em Digital”, medusobno se smenjujuci
navrhummxja.kop] pripada i testira-

zapis na plotama diska. Na taj natin, is-
pod glave za fitanje moZe u isto vreme
protedi veca kolitina podataka nego kod
dlskuva bez MR glava. To, naravno,

primetan skok u perfoman-
samadiska No, u Quantumu su se odlu-
¢ili da u isto vreme smanje broj obrtaja
diska sa 5400 RPM, Koliko su imali Fire-
ball diskovi iz stare serije, na 4500 RPM.
To je . ponistilo” prednosti MR tehnologi-
je i prouzrokovalo da diskovi iz TM seri-
je imaju gotovo identi¢ne perfomanse kao i pret-
hodni, ali zauzvrat nude vedi kapacitet (do 3.8
GB trenutno). Naravno, u ,Quantumu” su sve-
smdasvakogl’ckonsmkausvakam trenutku

seriju diskova koja ¢e uz vratenu brzinu okreta~
nja od 5400 RPM doneti sve blagodeti MR te-

Quantum Fireball 2.1 GB TM

Velike vatrene lopte

itoring
Analysis and Report Technology) koja omoguca-
va diskovima da preventivno detektuju i prijave
potencijaine kvarove na sebi kako bi korisnik

voj 1
6x86-P150+) i plodi. U odnosu na prime-
rak Fireballa od 2,5 GB postigao je nezna-
tno bolje rezultate u Winbenchu (do 5%
razlike). Za one koji su navikli na rezulta-
te Core testa recimo da je postignut index
odbg7(704u2.563modd) naravno

citeta 4,5 - 9,1 GB koji postiZe neverova-
tmih 10.000 RPM i zbog toga zahteva sop-
stveno hladenje. jedva cekamo da ga vidimo.
V. PRELOVAC
TIP: EIDE hard disk drajv

INFO: 2,1 GB, 4500 rpm, SMART
| PROIZVODAC: Guantum

Samsung SCR-1231 i Creative Labs CD1220E [

Luksuz nadohvat ruke

a razliku od tri Sesnaestobrzinska mode-
la koja smo vam predstavili u proslom
broju, a kojima nismo bili preterano za-

ova dva inca su u
potpunosti ispunili sva ofekivanja i pokazala se
u najboljem svetlu. Pored toga, uz ,Creativeov”
model dobijate i mali daljinski upravija&. Zvui
zanimljivo? Krenimo redom.

model.kn]i nosloznakuSCR
1231, dolazi u robusnom i lepo dizajniranom
kuéiSm uz omanju knjiZicu i disketu sa drajveri-
ma koja vam nece biti potrebna za instalaciju
pod Windowsom 95. Poseduje play/skip dugme.
kao i jedinstvenu digitalnu kontrolu jacine zvu-
ka na audio out i izlazu za slusalice koju po pr-
Vi put vidimo na nekon od testiranih uredaja.
Ono $to nedostaje je rupica za manuetno izbaci-
vanje diska, ali u dosadanjem iskustvu nije-
dnom nam se nije ni ukazala potreba za time.
Ipak, ne vidimo razlog za izostanak jedne takve

sitnice. Po. prvoj upotrebi uoéili
smo pedantno uraden mehani-
zam za izbacivanje diska koji
poseduje i auto-inject funkciju
odnosno automatsko zatvara-
nje vratanca uredaja posle ne-
kih desetak sekundi, u slucaju
da vi to zaboravite.

Na testiranju je postigao
odli¢ne rezultate - transfer od
odekivanih 1800 KB/s, vreme
pristupa od soudm.h 160 ms i
50%
jeiposle pet ponovljenih testiranja uvek peka-

zivao transfer rate od tatno 1800 KB/sec, ni
bajt manje ni bajt vise. ]oé zanimljivije je da se

malnu preporuku.da.na testu. nismo imali §
Creative CDI1220E.
Prva stvar koja izdvaja dotitni model od osta-
lih je daljinski upravija koji dobijate i pomotu
pustate i

identi¢an stutaj ponovioi sa ¢ mo-
delom. Da li je to samo slucajnost ili bas veli-
ka pedantnost pri izradi? U svakom sludaju
»Samsungov” model bi zasluZio na$u maksi-

kojeg pesme na
muzickim CD-ovima. Izmerili smo da je mu je do-
met negde oko pet metara tako da bez problema
moZete pustiti neki screen-saver, udobno se za-
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valiti u fotelju i odatle kulirati” sa daljincem.
Daljinski moZete da prebacite i u mod u kojem
zamenjuje miSa kao i'da .surfujete” webom uz
ppomo¢ prilozenog programa //faWeb. Podrzane
su osnovne funkcije potrebne za ,surfovanje™
(back, forward, stop, reload, page up, page
down) a program automatski pronalazi i ,ubacu-
je" se uinternet Explorer ili Netscape Navigator.
Svi potrebni programi i drajveri se nalaze na CD-
u sa jos oko 500 MB WAV-ova i MIDI-a (u stilu
JCreativea™). Sto se tice ukupne upotrebljivosti
svega toga, skioni smo utisku da ete na kraju
daljinski koristiti samo za kontrolu CD plejera jer
je kursorom ipak mnogo lake upravljati ureda-
jem namenjenim samo za to — misem.

Sto se samog uredaja tife, poseduje sve dobre
osobine , Samsungovog” modela. Ta su i digital-

na kontrola jatine zvuka, auto-inject mehani-
zam, play/skip dugme kao i pause/back i mode
select dugme. Rezultat dobijeni na testiranju su
pokazali da Creative nije brinuo samo o spolj-
nom izgledu. Ispod , haube" se krije precizna i t-
'ha mehanika koja izviadi svih 1800 KB/sec, vre-
me pristupa od odlitnih 130 ms, 50% koris¢enja
procesorskog vremena i prosecan Winmark sco-
Te gotovo identi¢an onom koji je zabeleZio , Tea-
cov™ Sesneastobrzinac testiran u proslom broju.
Mora se priznati da su momci u ,Creativeu” po-
sao odradili ,muski".

~Samsungov” i ,Creativeov” model su korek-
mo uspeli da procitaju izgreban disk a i nifta im
se ne moZe prigovoriti $to se tife reprodukcije
muzitkih CD-ova. Do sada smo se uvek vraéali
Ta Teac i Goldstar osmobrzince kao modele ko-

ji predstavijaju najoptimalniju kupovinu, ali
ovog puta Cemo reéi da necete pogresiti ako
uzmete neki od ova dva testirana modela (po
ceni od 220 DEM). Naravao, zbog dodatnih po-
godnosti koje ima, Creative smatramo povoljni-
jom kupovinom.

Viadimir PRELOVAC

TIP: EIDE CD-ROM

edite kraj omiljenog kuénog ljubimca
(Pentium Pro 200 MHz) u sparmno
majsko popodne i piSete tekst za svoj
omiljeni Casopis. 1z zvuénika dopiru
omamijujuéi zvuci muzike sa neke od do-
macih TV stanica. Taman kada vam kona-
&no ,sine” ideja kako da zapocnete Hanak,
milozvuéni glas poznatog sportskog ko-
‘mentatora opominje vas da ée uskoro na
tom kanalu poeti direktan prenos lokalnog
derbija (,Radnicki” i ,Bombarderi” iz Male
Mostanice). Eto muke! Kako pratiti taj .su-
dar Titana", a ne ispustiti trenutak genijal-
nog nadahnuca za tekst (i eventualno odu-
Seviti svog urednika). Redenje je jednosta-
yno. Jednim simultanim pritiskom 'Alt-Tab'
tastera, na ekran Worda ,iskoti¢e” prozor- |
&i€ sa TV slikom derbi meta. Prozortic k'o
prozorti¢, moZe da se skuplja, razvlalii po-
zicionira u vrh ekrana ili da uvek ostane na
‘vrhu, ma u kom vi prozoru radili. Nije nego!
Posle ovako dramatitnog uvoda, red bi bio
da se malo uozbiljimo i vidimo §ta sunam to
novo zakuvali momgi iz ,miroa”. Proizvod
koji je stigao u redakciju u ,lepom i Sare-
nom” pakovanju (uobicajeno za pomenutog
‘proizvodata) nosi nazivmiroPC7V. 1z samog -
naziva se dalo zakljuiti da je re¢ o jos jednom
uredaju iz mora sli¢tnih koje je .zapljusnulo" do-
mafe trZiste proteklili meseci - TV guner Kartici.
Vet prvi pogled na samu karticu ostavio je veo-
ma prijatan utisak - re¢ e, za promenu, o PCI tju-
nern j to upola kracem od standardnih PCI doda-
taka. Na zadnjoj strani kartice nalaze se svi po-
trebni prikijuéci za jedan ovakav umtai stan-

miro PCTV

Sudar Tltana

dju” (u nasem sln&ju SB 16 kam::a) Sledeca
prijatna stvar bila je instalacija kartice koja je te-
Kla krajnje Skolski: bukvalno smo sledili korake
iz uputstva i sve je proradilo ..iz prve” (,Plug o
Play” $ta to bede?). Ceo posao se, naime, sasto-
jao u sledeéem: posle ,ubadanja” kartice i starto-
vanja ratunara (CD-ROM treba da bude u €D
drajvu), Windows je konstatovao karticu i pitao

dardni antenski i S-Video ulaz,

lzlaz:zndwmaz(mn-usmmedkh)kopsemo-
mikro- —

Ze povezati bilo na
fonski bilo Tinjski ulaz zvu-
&ne kartice ili aktivnih zvu-
¢Enika. U paketu se, pored sa-
me Kartice nalaze i uputstvo
(samo za instalaciju uredaja
-ostatak helpova” jena CD-
), €D ROM sa potrebnim
drajverima (tu je i DirectX’
3.0a) i gomilom korisnih (i
onih manje korisnih) progra-
ma kao i kablié kojim se
zvuk sa audio izlaza moze
odvesti na Zeljenu ,destina-

nas za uci .inf u kome su podaci o no-
‘vom uredaju, a zatim je pitao gde se nalaze draj-
e Veri, amismoga jedno-
stavno uputili na odgo-
varajudi di fjum na
CD-u. Posle i

Goo (za deformaciju slika) kao i miroMEDIA
Manager (standardni ,miroMEDIA" paket za
rad sa svim moguéim muitimedija i komuni-
kacijskim uredajima).

Najpnja\m)e iznenadenje ipak je bio kvali-
tet same TV slike - miroZELEVISION daje &-
stiju i ostriju sliku od bilo kog TV tjunera ko-
| ji smo dosad testirali. Neko bi mozda uputio
zamerku na Cinjenicu da se slika ne moze ra-
zZvudi preko celog ekrana veé najviSe do oko
| jedne trecine, 1o fo pa nasem misljenju ne bi
trebalo da predstavija neki problem - u sva-
kom trenutku moZe se predi u niZu rezoluci-
fu pa e slika u prozoru postati krupnija. Sli-
ka se prikazuje ili u standardnom prozoru ili
samo u okviru prozora. U dnu standardnog
prozora nalaze se i dugmence za iskljuciva-
| nje zvuka i strelice za izbor podeSenog TV
programa. Kada se prozor minimizira, zvak
TV programa, inafe izuzetnog kvaliteta, i da-
lje se Euje u pozadini.

Moramo priznati da nam je trebalo malo
Jintuitivnog mozganja” da bismo otkrili ka-

te desnim dugmetom miSa na TV ekran i
-otvorice vam se ,skriveni” meni sa opcijama
upravo za ovakve stvari!

U miroMEDIA PCTV paketu priloZen je i ,Mi-
crosoftov” alat za skidanje statiénih slika, se-
kvenci ili videa. radi u nekoliko re-
#ima (TV, Videoln, S-Video) i rezolucija. Uspeli
smo da uhvatimo devet televizijskih kanala i dve
upoirebljive radio stanice! Dakle, spravica se
'mozZe iskoristiti i kao pristojan radio tjuner (ne-
ma slike, ali ima kvalitemog radio zvuka). Ovaj
proizvod je na nas ostavio izuzetno povoljan uti
sak i smatramo da se radi o kartici koja dostize
sam plafon TV tjuner uredaja za
PC-¢. Posle miroTELEVISION-z koji Ce verovatno

drajvera radunar se re-
startovao (CD-ROM je i
dalje u bio drajvu) posle
{dega su se sa CD-a auto-
matski instalirali potre-
bni alati: miroTELEVISI-
ON i Microsoftov VidCa-
pture. Sa istog CD-a se
po Zelji, mogn instalirat
i programi KAI's Power

postaviti nove Kvaliteta 7za sliéne kar-
tice, ostaje jedino da ofekujemo pojava multitjiu-
ner uredaja koji ée omoguéavati gledanje vise TV
programa istovremeno na desktopu rafunara.

— Vojislav. CIRKOVIC

TIP: TV tiuner
NFO: P, Video Captire - AVI

UTISAK: 88% =5
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ako je pri kupovini matitnih

plota prisutna vetita dilema

da li uzeti plocu sa imenom ili

neku bezimenu, resili smo da
na pravimo uporedni test dve ploce -
Jednu poznatog tajvanskog proizvodada »Soyo”
1 drugu nepoznatog kineskog proizvodata sa
oznakom ,Tornado”. Za test sa Cyrix P166+
procesorom smo se odludili jer on predstavija
trenutno najpovoljniju kupovinu.

Sogyo ploca je bazirana
na J/ntel HX Cpsetu i
standardno je opremlje-
na sa 512 KB kesa na
ploti, tako da ne posedu-
je slotza proSirenje ke3a,
Plota ima po tri PCI i ISA
slota i jedan deljeni slot,
Sto se u vetini stuéajeva
pokazalo kao vise nego
dovoljno. Izradena je u
najboljem maniru ovog
proizvodata - nije se Ste-
delo na komponentama
§to pokazuje koligina ke-
5a. Svi konektori su kva-
litetni, sa dubokin lezi-
Stima, podnoZja za me-
moriju su kvalitetna, a
sat sa baterijom nalazi
se u posebnom modulu koji se moze ‘menjati,
Uop3te, plota odiSe preciznostu. Podesavanie je
toliko pojednostavijeno da su i sami dzamperi u
razlifitim bojama tako da ne moze da dode do
zabune.

Obe testirane plote rade sa svim Pentium
kompatibilnim procesorima bez obzira na na-
pon. Na raspolaganju su éetiri SIMM ali nijedno
DIMM postoje za memoriju, ali to ne predstavija
zamerky s obzirom da DIMM memorija kod nas
nije toliko populama a nije nam ni dostupna. BI-
0Si su standardni Awardowi i bez ikakvih pro-
blema prepoznaju sve IDE uredaje. Na plotama
su ugradeni posioviéno dobri Winbondovi kon-

Winbench 97 16-bitne operacie  39-bitne operaciie
SO0 308

Tomado

Soyo 82430 HX i Tornado P56IPS VX

Ploce za primer

roleri. Uz Soyo plodu se dobija vrio dobro uput-
stvo koje detaljno opisuje sve §to vam moze za-
trebati pri podeSavanju i instaliranju ploce.
»Tomadovo™ uputstvo je takoreéi standardno i
svakom tipu procesora posvecuje zasebnu stra-
nicu sa podeSavanji-
ma dzampera. Obe
plote ne poseduju
VRM (Voltage Regula-
tion Module) pored

procesora, ali to ne
predstaviia  zamerku
vet korak ka pojedno-
stavijenju izrade.

Sgyo ploca je u toku
rada ispunila nasa ote-
kivanja. Na testovima
pokazuje dobre rezulta-

Pprocesorom. Radi grubog poredenja, nave§cemo
rezultate  Symantecovog” Norton Sysinfoa 2.0
2a Windows 95 - 44,1 naspram 34,9 koje plota
ostvaruje sa Intelom na 133 MHz.

Tornado ploca opremljena je VX Eipsetom i sa
256 KB kesa. Po ostaloj opremi slina je Sayo
HX-u, ali se razlike ogledaju u satu sa baterijom
na ploti umesto u zgodnom integrisanom mo-
dulu ali i u jednom FCI slotu koji dolazi umesto

te kako sa ,Cyrixovim" tako i sa ,Intelovim”

deljenog PCI/ISA slota. Kineski bel
zimeni proizvodad obezbedio je
PS/2 serijski port za mi3a ili
turu na istoj plotici pored par
nog porta. Ploca je pokazala
dnu brzinu i $to je najvaznije, stabilnost u
lako bez imena i sa prethodnom generacijom
pseta plota postiZe vrlo dobre rezultate.

Soyo plota nesto bolje radi sa 32-bitnim aj
kacijama dok su u performanse u 16-bitni
aplikacijama skoro identitne Zaslugu za
mozemo da pripidemo novijem ¢ipsetu koji
nalazi na SOYO ploti i koji je, $ta vise i pril
den takvim aplikacijama. Obe ploge su se por
Sale kako se samo pozeleti moze i radile su

5 S rektno kako pod
T § dowsom 95 tako i
e NT-om. Tornado pl
je prijatno iznen
svojom  brzinom, a
obzirom na razlike
raspoloZivoj ke§
moriji i upotrebli
Lipsetu, ofigledno je:
je bolje projel
od Soyoa. Kako pl
ipak nije stvar kod
je presudno da I
izgleda ve¢ da se k
ponasa, Tornado
stavlja bolji izbor
potencijainog
Razlika u ceni i nije
lika da bi vas ods
od kupovine SOYO
&, Gijih Cete 256 KB
$a vise osetiti u radu.
R.

relaskom na brzinu od 33,6 Kbit/s

+US Robotics" je uspeo da profitira,

buduéi da su njegovi modemi od

28,8 Kbit/s veC bili spremni za rad na
33.6 - bio je potreban samo mali upgrade.
Takva filozofija i sada je u igri: USR je proizveo
svoj standard za brzinu od 56 Kbit/s (izbegava
se konverzija digitalnog signala u analogni pri
prijemu), koji su prihvatili ,McI", ~CompuSer-
ve', ,Prodigy”, ,America OnLine" i ,Big Blue",
Za ovaj standard sada je potreban provajder ko-
ji podrZavaisti standard ($to znadi, mora da ima
isti takav US Robotics modem) i analogna lini-
ja. ,Analogna telefonska linija" moglo bi razlici-
to da se tumati u Americi i kod nas. Tesko da Ge-
te kod nas uspeti da uspostavite vezu na 33,6,
ponekad &ak ni na 28,8 ne ide sve glatko, a tek
56 ili 53 Kbit/s? Po novom standardu ova brzina
bi trebalo da se uspostavi samo u jednom sme-
tu (download), dok bi od vaseg modema ka pro-

USRobotics Sportster Voice PnP

Robot Sapiens

vajderu teKla u (doskora) teorijskih 33,6 Kbit/s.
Ostaje da sadekamo da se standardi usaglase,
pa da probamo...

Sportster Voice dolazi u atraktivaom kuéistu,
koje izgleda potpuno isto kao kod modela od

Sleve strane kucista nalazi se dugme ke
se podeSava jacina zvucnika. 3
Uz modem se isporuuje CD sa svim
trebnim drajverima i programima, uklju
juci | Internet browsere (Netscape, Inte;
Explorer), programe za koris¢enje usluga
Intemet provajdera (AT&T, ,SpryNet", ,Comy
Serve”, | Prodigy”, ,America OnLine”), kori:
programe (Zris Anti Virus, Schwab za invest
nje preko Interneta i kupovinu deonica, Fell

28,8 Kbit/s. MoZete ga postaviti hori ili
vertikalno (u tu svrhu sluZi plastiéna noica sa
desnie strane modema). Podto se radi o ekster-
nom modemu, tu su lampice (diode) koje, zbog

Pages sa za it
kompletno uputstvo. Ako nemate neki drugi
ket, instalirajte ,.US Roboticsov” Rapid Cor
Vigice - koji u sebi objedinjuje sve §to je potrel

dizajna, u
mogu da budu nepregledne. Na kuci3tu je i mi-
krofon, a sa zadnje strane nalazi se uticnica
(Cing) za spoljadnji zvuénik od 8 oma (ne isporu-
Cuje se uz modem), prikljucci za telefonsku lini-
Juitelefon iza serijski kabl (kupuje se posebno).

za ovog modema.

Instalacija pocinje aktiviranjem pr
USRCD3 sa CD-a, Bice instaliran drajver za me-
dem. 1ako je modem Plug&Play, Windows 95 2
Je prepoznao kao Standard Modem, preko opciie
Add New Hardware. Od ponudenih programa
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instalirajte Adobe Acro-
bat Reader (verzija 2.1) i
Rapid Comm Voice. Juno.
je program koji ée biti od
koristi onima koji Zive u
Americi (besplatno sla-
nje e-maila).

Sporester moze da ra-
dikaomodem, faksikao
winteligenma”  telefon-
ska sekretarica (mozda
je bolje reci govorni auto-
mat). Komunikacija sa
sekretaricom vrsi se pre-
ko tonskog biranja (u tu
svthu moZe posluZiti i
biper”, mali uredaj koji
generiSe tonove), oni ko-
ji nemaju tonsko biranje
ireba samo da sadekaju
da prode” meni. Na taj
natin onaj ko je pozvao,
moze ostaviti poruku ta-
&no odredenoj osobi (ako
zna broj njenog potan- ==
skog sanduceta), preuzeti ili poslati faks, ili se
povezati sa mini-BBS-om (host).

Snimanje sopstvenog glasovnog menija se
obavija bilo preko mikrofona na modemu, ili
preko slusalice, bilo preko mikrofona na zvutnoj
Kartici. Isto je i sa preslusavanjem poruka, s tim
3to se poruke mogu snimati i u WAV formatu
ako imate zvuénu Karticu. Modem se moze osta-
viti u reZimu prijema faksova, odgovaranja na
poziv modema ili u automatskom reZimu (kada

prima samo pozive fa-
ksova ili modema, ili i
prepoznaje i glasovne
poruke). Rapid Comm
Voice e prikazati broj
primljenit faksova, gla-
sovnih poruka i poruka
preko modema i ponudi-
ti vam da ih preslusate.

Uredaj moze da radi i
kao spikerfon sa mno$-
tvom opcija (zamena za
istoimenu opciju sa no-
vijih telefona). Pored
standardnih moguéno-
sti faksa (ukljudujuéi tm i
podrsku za Class 1 pro-
tokol koji omoguéava
korekciju greSaka - ECM
- ibrzinu do 14400 bps),
postoji mogucnost da
ostavite dokumente, ko-
Ji mogu biti napravijeni
u bilo kojoj Windows
aplikaciji, koji e biti ra-
spoloZivi svim korisnicima koji ih zatraZe (Fax-
on-Demand). Rapid Comm za slanje faksova ko-
Tisti sopstveni drajver za Stampanje (Rapid
Comm Voice) koji e biti dodat listi vasih printe-
1a po zavrSenoj instalaciji.

Modem poseduje jos dve zanimljive moguéno-
sti. Opcijom Callback (ukljutite Use Callback
Number i ukucate broj) modem prekida vezu i
zove zadati mu broj. MoZe biti zgodno kada ste
udaljeni od kancelarije i umesto da trodite im-

imio SLOBODAN POTIC

|Sni

pulse sa magnetne telekartice, posao sa kom-
pjuterom obavite na raun kancelarije. Druga
opcija, koja ée vam biti od koristi je pomo¢ za
+AT" komande modema - kada ste u koman-
dnom rezimu modema, komande ATS i AT&S
daju spisak osnovnih odnosno komandi koje po-
Cinju sa &, ATS$ daje spisak svih S-registara sa
objaSnjenjima, a ATD$ daje pomoé oko koman-
di za biranje broja.

Vetid problem sekvenci za inicijalizaciju mode-
ma je reSen: Korekcija greSaka, automatsko prila-
godavan}e ‘brzine i Hardware Flow Control uklju-
Cuju se sa AT&F1, a sa AT&F?2 se ukljutuje Sof-
ware Flow Control. Komanda ATSM sluZi za kon-
trofu protokola za korekciju gresaka, ATSK je za
kontrolu kompresije, 2 sa AT&N 1AT&U podesa-
Va se (minimalna) brzina komt

Sve u svemu, modem se u radu dobro poka-
220, uspeo je da se na 33,6 Kbit/s ,zakadi” samo
jednom, dok je na 28.800 bit/s radio savrseno -
brzina mu je bila od 3200 do 5250 karakiera u
sekundi (28800:8=3600), jedino mu zameramo
$to se loe snalazio sa nasim centralama: nije
prepoznavao DIALTONE (mora da se ukljuci
ATX3), a gesto ni BUSY signal(!). Ovo je cudna
ako se uzme da se GVc-ov medem (kion USR)
sjajno snalazi u nasim uslovima. ¥

Momir RADIC
(mradic@fon.fon.bg.ac.yu)

TIP: Voice/fax modem
INFO: V34, 33600 75, personal Voice mail
Rabofi

brzine 33,6 Kbit/s u Sarenoj kutiji na

Kojoj je i nalepnica 10 9001 (stan-

" dard za kontrolu kvaliteta). Nalazi se u neu-
glednom, ali funkcionalom cmom kuéi$tu, nesto
manjem nego obitno, koje se u odnosu na kuci-
Ste Mertz modema o kome smo ranije pisali u
ovoj rubrici, spolja razlikuje po natpisu ,FAX MO-
DEM" umesto, Mertz". Sa strane se nalaze kone-

©0 nas je dosao ekstemni modem ne-
D poznatog tajvanskog proizvodata

MAX-LINK 33600

Skoro kao pravi

modeme sa ,Rockwell” tipsetom. Takode se do-
bija i kratko uputstvo za instalaciju. Na disketa-
ma se nalaze drajveri za Windows 95, Supervoi-
€22 program za koris¢enje modema kao tele-

ifaksasa inrernet

Explorer 2.0. Insmlad)a mo-

dema se odvija bez problema.
Kada se sve poveze i ukljuci
modem, pri sledecem pokreta-
nju Windows prijavijuje da je
otkrio novi modem i traZi di-
sketu sa drajverima. Drajver je
dobro uraden, tako da se prili-
kom konfigurisanja modema
moZe podesiti i nesto nestan-
dardnih opcija kao $to je pre-
bacivanje poziva i slitno. Na-
Zalost, ove opcije kod nas ne-
maju primenu jer domace po-

ktori za zyuénik (ili slusalice) i m:lqofan. dok je
pozadi standardni serijski port, prikljuak za na-
pajanje i konektori za telefon i telefonsku liniju.
Tuje i ispravijat, kao i serijski kabl koji moZe da
se prikljudi i na uZi 9-pinski i na 8iri 25-pinski se-
rijski konektor i, naravno, jedan telefonski kabl.
Uputstvo nije od vede koristi jer je uopsteno pisa-
no, pa se verovatno isporutuje uz sve eksterne

Ste jedva da mini-
mum funkcija za svakodnévnu knmumkad

glasom, a kamoli dodatne telefonske usluge. Kao
ni drugi modemi, ni ovaj ne prepoznaje nas dial
tone tako da je potrebno iskljuiti opciju , Wait for
dial tone”. Sa-,Rockwellovim” standardnim &-
psetom modem se dobro snalazi sa nasim centra-
lama i u toku dana kada su veze zaguSenije pre-
poznaje signal zauzeéa u 80 pasto slucajeva, dok

u toku nodi ne gresi uopéte. Nazalost, brzina
koju uspeva da izvude nije maksimalna, ali
niveza od 31.200 bit/s nije lofa. Ovu brzinu,
naravno, morate da uzmete s rezervom jer je
1o brzina koju je postizao sa modemima na
centralama na kojima je vecina provajdera u Be-
ogradu, atosuone gde brojevi potinju sa 18132,
Veza je kvalitetna i nije skiona pucanju, tako da
je modem po tom pitanju zasluZio sve hvale.
Ako vam modem treba za rad pod DOS-om,
potrebno je naciniti nekoliko rutnih podegava-
nja, $to za iole iskusnijeg korisnika nije problem.
Subjektivan utisak o modemu kvari jedna sitni-
cakoja je mogla vrlo lako da se ispravi, a vezana
Jeza zvuénik modema. Zvuk je tako tih jedva pre-
poznajete kada se modem konektuje, pa se pre-
porucuje upotreba spoljnog zvuénika (koji ne tre-
ba da ima ugradeno po}acﬂo) U celini, modem
se dosta dobro ponasa: zove brojeve prili¢no br-
20, iskljutuje izlaz prema telefonu dok je na vezi,
dok Fax i Voice opcije rade bez zamerki.
Mozemo zaldjutiti da je cena modema poma-
lo visoka za ono 8to rudi. Uz izvesne korekcije
cene, ovaj modem bi mogao da ima sasvim lepu
na trzistu, barem do pojave sledece serije
USR klonova sa T1 ¢ipsetom. g
Rodoljub ILIC

TIP: Voice/Fax Modem A
it/s, Rockwell, eksterni

PROIZVODAC Nepoaat (MAX] (LiNK)
£
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Vienna SoundFont Studio 2.0

Uz AWE 32, malo vestine i ovaj program vasa omiljena zvuéna kartica pretvorice se u
mocan sempler

episano je pravilo da muzicari-
ma i kunpwmumma (a i unlm

{(General MIDI).
Doﬁt‘.nlsumunda.bailzmglz-

2loga, njihova kompozicija gubi na dra-

iliwphm Nanawmdoﬂzvnmkar

je kreiranje prof
ljnogbm;ahanakazvukavasaﬁuohm
spekrom instrumenata i udaraljki koji,
sa 128 GM zvukova, mogu zadovoljiti t
uaﬁmhmnﬂnh.uslw)e imati naj-

dmnamestasakaﬂhsclmsmje
Zivaju u radu sa sekvencerom.

‘Tako moZemo ,uvoziti ,, gotove
wmmmxpmposmmh
naka i kombinovati ih u svojoj
¢l Vrio zgodno za banke koje
nalaze negde na Intemetu;
su to banke sa po jednim ili dva
J strumenta, te je neekonomicno
memoriju zvuine karte drzad
zasebnim bankama za vieme
Program se moZe nadi na
nety, na adresi wiw.

. a na vama je da otkuijete
SF2 i SBK fajiova. Treba
nutida; ne podrzava

manje 2 MB RAM-a2 na AWE32 i pro-
gram Vienna Sound Font Studio 2.0.
Program za pravijenje boja i ﬁspomﬁmn
po dirkama nasih skromnih
Je firma .ﬂuﬂvelzbs"(ubbidmy-pnm
aut.). Program radi pod Windowsom 95 (postoji
verzijaiza 3. 11 platformu). Dolazi u obliku dve
:ﬂ-mmknw treba

semplovi mogn
u User Sample Pool u oblikn WAV ﬁﬂa Poswﬂ
veliki broj CD izdanja sa semplovima, bilo u au-
dwthAVoblﬂuL Drugi korak je dodela sempla

Kikom na Pool/New

i pustiti da dd Programs
odmd.xsvuuhoposlaswémnebapodeslu;esw
MIDI ulaz (ukoliko nemate klavijaturs, éak ni
to: posmpvtrmelualdm]ammpokmqsem

. Pored naziva, mora se uneti i jedan
ili viSe semplova koje instrument koristi. Sem-
plovi se mogu slobodno rasporedivati po dirka-
ma, u proizvoljnom tonskom rasponu. Postoji i

miSem) i oblik prozora

U levom delu ekrana je hijerarhijsko stablo
neophodnih elemenata za ,gradnju” banke in-
strumenata, u obliku foldera i podfoldera. Osta-
le komponente (virtuelna MIDI kiavij: ipa-

da svaka dirka svira poseban sempl,

$to je narotito korisno kod pravijenja seta bu-

bnjeva. U ovoj fazi instrument se mo?e editova-

ti (dodavanje efekata, Glteri, modulacija LFO),
broj

rametri za doradu zvukova) ukomponovani suu
izuzetno funkeionalni korisnicki interfejs.

Da bi se stvorila banka zvukova, potrebno je
imati neophodne elemente. U prvom redu to su
semplovi. Svaki instrument se sastoji od sem-

2
fino Stimovati.
he(zfanyeﬁonmn;emcbank:q
13, u kojima moZemo kombinovati jeﬂanmvﬁe
mstmmmam,scmvaudaxalilmefd(ansvemp

i raspore-

program
tmo SBK format, ali ga odmah

vertuje u SF2, §to omoguéuje dalje

Konsnojepmpoﬁaimb\lolmkvogedx
isprazniti memoriju kartice (AWE 32
orol/User/Clear/All...), jer za sviranje edit
2zvukova Vienna zaht zahteva dosta memorije.
de treba biti obazriv u broju instrumenata i
seta ukoliko imate samo 2 MB RAM-a.

Program je jednostavan za upotrebu,
harma]opoznameMlIx:mmasnuwmu
njeg rezultata. Uz malo veStine, vasu zvuénu
ucnmumpmtwnnumownsemplcrko;l
koristiti kako u studiju, tako i za svirku

Dragan T¢

nastao je jos u zlatno doba fortrana i bu-
mmlmma(lnaéemc..spwe naengle-
skom znai ,zatin".) Medutim i danas su razne
verzije ovog programa najpopulamije sredstvo
za analizu slozenih elektronskih kola.
Danasna?cnbmaﬂma;ednnodbclﬁhver
Zija ovog programa nudi kompanija ,lntusoft”,
mammm“mmmsmv&vﬁeodd&
setg:dlnaodkzdz;:zbanlaprvuvmum
gmmapodnazivuml;&pabanassenjmpm
gamskxpakawvemlhusehspdmmp&-
tiri celine koje u potpunost oslobadaju inZenje-
zaodpo\zebezapmawn;em P!CEkomandl
pruzajuéi mu nasa-
mo projektovanje.
lWMnPCvemppaswpuDDS[szblmi
kn;imomnmahplﬂxhxdatanramu
Program je organizovan iz nezavisnih modula

rogramski paket SPICE (Simulation Pro-
Pgmm with Integrated Circuit Emphasis)

Intusoft ICAP/.

Program SPICE je ve¢ decenijama osnovna racun:

koji se mogu medusobno pozivati i kojima se
upravlja iz komandnog prozora.
Pmmodul;eedimxukmsemogunhm
i fajlovi koji opisuju kolo kao i finalni izvestaji
proratuna. U pitanju je sasvim zadovoljavajuci
editor koji nudi sve poueimeupcneusmndax
dnnahradumksxdamkzmkl; ukoliko ipak
vwevmnﬂensebeximmdasvlczkomanda
ma sami opisujete kolo uz pomo¢ editora, treba
damamedajemuhazinnnasﬁcﬁ:&izi
XSPICE standardima i da podrfava SPICE 2 i
SPICE 3 format modela UzICAP/4 se

alatka inzenjera elektrot

komponenti. Pored toga .Intusoft” nudi i
aplﬂ(aa]upodnazimm.fpmuadkajac
proces izrade modela elemenata za njihovo
snije koris¢enje u bilo kom SPICE programu,
Drugi modul je graficki editor shema el
skih kola. Iz ovog modula moguce je u po
poznavanja SPICE komandi. Grafidki editor

modela sa
&mgaﬁﬂumslmboumalzpmmodmp
ml)enjhbtbhmd‘akamnmmoedimup

shemu m

vet dobija preko 6.000 modela najrazlicitiih

putem OLE protokola prosleditu u neku
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aplikaciju. Zanimljiva je da po izvr-
Senoj analizi pcredgenmmmnﬂazzma mo-
gu stajati mali grafikoni sa talasnim oblicima.

kom
nostsaSP!CEﬁsrandaxdonL Zapravo ICAPM)e
i program koji u po-
dri:m SPICE 3F standard definisan na -
Berkeley” univerzitetn i XSPICE standard defini-
san na ,Georgia Institute of Technology™. Tako-
Zava i del ko-

Cetvrti modul shizi za anali-
zu izlaznih rezultata i, kao kod

numwe&w:mnsdloskam
paivise. .Intusoft” je to odigle-
dmmi:i];noshvanolnamvm
najbolji

ji su zapravo makro modeli sa moguénostima
grananja i drugo, a posebno je podrZan AHDL
(Analog Hardware Description Language), bazi-
Tan na programskom jeziku C. Uz pomo¢ AHDL-
amagué:)elsspvm{pmusadmgmpmgm

mima ili hardverskim uredajima, tako da je mo-
gude vrsiti real time poredenie rezuhtata koje da-
ju matematitki modeli u SPICE modelima sa
stvamim Iabmmﬂ)sklm rezultatima.

'mo jednu opciju koja nam se ja-
ko dopala, jer se u praksi Cesto koristi, a do sada
je nismo sretali na ratunaru. Naime moguce je,
hokodmvagmuhskapa, pomﬂausvahod

i Tako-

GND-

de pmgmmzavas ‘moze izradunati i ekstremne
vrednosti i jos Citav niz podataka koji kod Klasi-
€nog osciloskopa morate sami sradunati podto pr-
Vo ofitate rezultate sa ekrana.

Umhxsameanahzeuradnknpmmnmalspl—

suju i izlazni podaci, poruk

ma i crtaju mali grafikoni izlaznih velitlna koji
korisniku jo$ u toku analize pokazuju pona$a-
meknlanaosnuvukn]mzakl)utujedah)ena-
pravljena neka kardinalna greSka u dizajnu.
Ako analiza prode uspesno onda se prelazi na
Getvrti modul.

Ukupan utisak o ICAP/4 pa-
| ketu je veoma povoljan. Istina
je da smo u naSim testovima
uglavnom unosili kola sa ma-
njim brojem elemenata koja su
uglavnom radila i na drugim
SPICE ima, Koji inace

tversve
tmo na ,Intusoft” i njihov web server na adresi
‘www.intusoft.com . Tamo je pored obilja informa-
cija moguée nadi i demo verzije ovih programa.
Pored toga . Infusoft” nudi jos jedan dobar ra-
zlog da se inZenjer elektrotehnike odludi za nji-
hov softver. Re je o dvomeseéniku . Intusoft
Newsletters” koji se Salje postom ili elektron-
skim putem i koji sadrzi Clanke vezane za sva
poboljSanja softvera koje ova kuéa proizvodi,
uputstva za ostvarivanje slozenijfih modela u
1CAP/4 paketu (pr. simuliranje PCT Busa ili simu-
liranje MIDI sintisajzera), najave novih knjiga,
pwdstavl]an}e i objaSnjavanje novih modela

poseduju razna ogranicenja, i
da bi se prava snaga ICAP/4
x| paketa videla tek kod znatmo
slozenijih kola. Medutim, to

profesio-

i koji su pridodati bibliotekama (na
primer, u broju kofi smo mi imali prilike da vidi-
mo dobijaju se modeli laserskih dioda, ,Sie-
mens” INECRFB]'hMosfumnzusm vari-
stora i novih internacionalnih Power

vet spada u domen Mosfét tranzistora) i koji se redovno isporucuju
nalaca kojima je ovaj program  na disketi uz sam tasopis...
u svojoj punoj verziji i name- Dusan DINGARAC
njen. Pored pune verzije . Inty- (dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)
soft” nudi i niz
verzija kao i studentsku verzi- Originaini softver
ju. Takode ,Intusoft” u svojoj 5 dobili smo od
ponudi ima i niz proizvodaca

programa koji olakSavaju rad inZenjera na ratu-

naru kao i veliki broj dodatnih modela organizo-
vanih u vise bibloiteka.

Imali smo prilike da vidimo i ,Intusoftov” Ma-
&gnetic Designer, program 2a dizajniranje i prora-
&un magnemnih uredaja poput raznih transfor-
matora. Medutim s obzirom da taj program za ra-
zliku od ICAP/4 ve¢ spada u specijalizovan sof-

rocomm Plus je godinama vazio

za najbolji komunikacioni pro-

gram za Windows. Kako su u

~Quarterdecku” na vreme uvideli
da se kompjuterske komunikacije krecu
u pravcu Intemeta, ve€ u verziji 3 su
ugradili podrsku za Web i FTP. Pogledajmo 5ta
nam nude verzijom 4.

Procomm Plus 4 se sastoji od pojedinatnih
programa namenjenih specifitnim upotrebama
kanmmmmupdnnmlmna;vabﬂbsu

svakako Terminal, Fax program, Teiner, FTP,
newsl&maﬂqummw:bbmwscr Osim ovih
vedih programa, tu je i veliki broj simijih stvari
koje vam mogu zatrebati, kao 5to je program za

Procomm Plus 4

Smrt jednog dinosaurusa

Citanje poste u QWK ili BlueWave formatu, pro-
gram za startovanje programa u odredeno vre-
mesmpmgmmza pregluish.kaxslifnn

ce jer olakava rad neiskusnim korisnici-
ma, ali zato sputava ljude koji znaju iz
modema da izvuku maksimum. Taj pro-
blem je resen tako 5to sada program ne
drzi port modema stalno otvoren nego ga
otvara po potrebi a, ako bas insistirate,
moete pre¢i u komandni mod kada Ce se pona-
3ati kao u prethodnim verzijama.

Deo koji sluzi za primanie i slanje faksova

se tite Kojije iy

uspeh Procomma Plus, on)epruzpeoma!c,ah
bitne promene. Prva stvar je razlika u komuni-
kannsamnd:mom sada se program vise ne
obraca modemu direktno, ve¢ koristi instalirani
modﬂnpudthawsomTo]cmacsﬂdveosm

)emkodadostahﬁnammepmgra»
me za rad postom.
je dobar i lak za upotrebu. Ima mnoge moguéno-
sti koje se titu obrade dospelih faksova, pa &ak i
program za prepoznavanje teksta (koji u nedo-
statku vremena nismo probali, ali pretpostavija-
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mo da ne moZe biti ni blizu kvaliteta posebnih
programa za ovi namentt).

Jedan od boljih programa u svojoj Klasi defini-
tivno je FTP koji se dobija u paketu. Nije pretr-
pan opcijama, ali ima sve neophodno. Pregledan
je, brz i ima lepu osobinu da se startuje u binar-

nom modu prenosa, ta-
ko da ne dolazi do nepri-
jatnih situacija.

Telnet iz ovog.
je vrlo sli¢an Zerminalu
i u njegovom maniru
ima podrdku za veliki
broj emulacija koje savr-
Seno rade.

E-mail | News Klijenti
koji dolaze u paketu do-
sta su siromasni u
odnosu na ono $to tre-
nutno moze da se nade.
Nemaju moguénosti pi-
sanja poruka u HTML
formatu, nemaju mogu-
¢nost skidanja poste sa
wSe naloga istovremeno

i mnoge druge sitnice.
Nije nzupotmbhxvo all nije ni preporudljivo.

Za kraj, program za pregled WWW stranica.
Uraden je dosta traljavo i ima tako malo mogu-
¢nosti da je to neverovamo. Cak nema mogu-
¢énost za konsé:njc bilo kakvog kesa, bilo preko
proxy servera ili na lokalnom disku. 1zgleda do-

sta ruzno i radi nesto sporije nego konkurencija:
U svakom slucaju: ,.za zaobiéi”.

Mora se priznati da je Procomm Plus pre
zilo vreme. lako poseduje sve ove alate za rad
sa Internetom, jedini delovi paketa koji nude
nesto vise od drugih su FTP i Terminal. Umesto
da su radili na pobolj$anju terminala i ubaciva-
nje funkcije telneta, oni su napravili gomily
programa koji nemaju Sanse protiv konkuren-
cije. Uz sve ovo, prograni je ogroman i zauzims
oko 50 MB na disku. Kombinacija Explorera i
Netscapea, Netrerma, CuteFTP-a i nekog pro-
grama za rad sa faksom, zauzima pola od to
ga, a pruza mnogo vise i, $to je najvaznije, sv

Procomm se ipak placa. Sve u svemu, fotals
promasaj. Ako bas volite Procomm Plus drZite
se verzije 2.1.

2 Amigu je napisano malo kvali-

temih programa za vektorsko cr-

tanje, poput recimo CorelDRAW!-

@ na PC-u. Zato su Andy i Gra-
ham Dean, autori uvenog /mage Stu-
dia, re3ili da preuzmu stvar u svoje ruke.
Draw Studio je deo paketa u kome se jo§
nalaze pomenuti /mage Studio, Texture
Studio | Clipart diskovi i koji zajedno &-
ne ozbiljan proizvod.

Svaki od delova paketa instalira se
posebno, a instalaija je krajnje jedno-
stavna. Treba samo nlaznadit da li ima-
te koprocesor ili ne, a instaler ¢e dalje
sve obaviti sam. Program zahteva MUL
okruzenje (nalazi se u paketu za slucaj
da ga nemate), a pored njega za komo-
tan rad je potrebna i fzs¢ memorija i po
mogutnosti brZi procesor, dok FPU nije
neophodan.

0d bitmap slika prepoznaje IFF, GIF,
JPG i TIFF i jo§ neke formate, a od vektor-
skih, DR2D, EPS i svoj intemi. CrteZ se
‘mofe izvesti takode u EPS format ili kao
bitmap slika. Moguce je izabrati natin na koji ¢e
program da ¢uva sliku u intemom baferu (mono,
256 boja, true color), Tako se moZete odiuciti da
li Zelite kvalitetniji prikaz ili ve¢u brzinu pri radu
i manju potro$nju memorije, pri éemu, naravno,
odabrani metod ne urice na krajnji rezultat. Po-
stoje éak Zetiri natina prikazivanja crteza: Wire-

_frame (samo linije), Draft, Postscript i na)sponh
ali najkvalitetniji, Fud/ metod. Takode, radi lakse
orijentacije tu su i lenjiri (Ruler) i grid koji moze
biti ispred ili iza objekata. Mora se priznati da ni-
je narotito bz pri iscrtavanju. Slika se prvo iscr-
1ava u bafer, pa tek na kraju prikazuje, Sto moze
biti naporno kod velikih slika.

Rad sa tekstom. je uobicajen za ovakve pro-
grama. Tekst se ukucava i ispravlja direkino na
ekranu, $to je mnogo zgodnije nego ukucavanje
u tekst prozoru. Izbor fontova je jednostavan i

Draw Studio 1.1

Program za vektorsko crtanje

§to je bitmo ima preview prikaz pa ne morate da
se prisecate kako se koji font zove ili da traZite
po odStampanim papirima. Tu je i Font Mana-
ger kojim se mogu dodati novi fontovi u Adobe
Type I formatu.

Objekri sem teksta mogu biti Bezijerove krive
li poligoni. Svaki objekat ima svoje atribute gde
se odreduje debljina konture (outline) i kako ée
biti popunjen: bitmap slikom, mustrom (pat-
ztern) ili nijansama boja. Za popunjavanje povr-
§ina, mora se prvo napraviti $ema, pa se onda
objektu dodeli jedna iz lste vec predefinisanih.

i je jedna od naj fjaimo-
Ze biti radijalno, konusno ili ravno.

Manipulacija objektima je prilitno jednosta-
vna. U tome dosta pomaze kurzor koji se menja
u zavisnosti od toga 5ta Zelite da uradite. Kada
dva puta Kliknete na objekat koji Zelite da me-

njate, on prelazi u Edit mod, a osta
objekti postaju neaktivni. Tada mu
mogu pomerati tatke i Bezijerove kr
a nakor toga treba ponovo dva puta ki
knuti da bi se promene upamtile. Posio
i nekoliko tipova linija, kao i zavrSetaks
(strelice i sL.). Takode, ne izostaju ni s
standardne opcije za grupisanje,
vnavanje, prebacivanje objekata naj

su imali je mogucnost rada sa tzv. lgye=
mml’r:lauksaiednognadmgiw i

leplienje na &vorne tatke ob]:ha
ili pravu linju.
Wéﬁm:.ka Undv/)?eda opcija je ves

Gi egzoticne efekte, kao iscrtavanje senki ili p

definisanih figura, ali isto tako praviti i sopstve
ne. Odspecnialmhefekatamsuraznedefo a

je kao $to su Blend ili izviacenje objekta u 3D.

Draw Studio nije bas kao CorelDRAW!, ali
prijatno iznenadenie. S obzirom da je rec o prvo
verziji, dosta nudi i trenutno predstavlja jeda
od najboljih programa u uvo] oblasti.
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nternet predstavija fantastican
izvor informacija za decu. Postoje
hiljade zanimljivih mesta koje ona
mogu da posete, ali i mesta koja
ne bi trebalo da pogledaju. Posmatra-
judi sa tog stanovista, Internet moZze-
mo uporediti sa nekim velikim gradom. U sva-
kom gradu postoje mesta na koja ne biste pusti-
li svoju decu da idu sama. Analogna situacija je
ina Internetu. Tu se, pored ostalih stvari, mogu
nadi i tekstovi u kojima se propagira mrznja,
pomografski materijal, informacije o tome kako
napraviti bombu itd, a koje sigumo ne biste Ze-
Ieli da vase dete vidi. Zato je i razumljiva briga
roditelja o tome kakve prezentacije i koje adrese
njihova deca
Roditelji i knnsmu Lmemeta moraju da nau-
e da uspostave kontrolu nad informacijama ko~

Net Nanny

Softver za kontrolu pristupa Internetu

je stizu i odlaze od njihovog kompjutera. Za t
svrhu, od velike pomo¢i moze im biti program po
imenu Net Nanny. ,Dadilja” omoguéava viasni-
ku ratunara da u potpunosti kontrolise protok
podataka ka Intemetu i sa njega, kao i da predu-
zima odredene korake u slutaju potrebe, Tako-
de, ona mu daje slobodu da sam odluci 5ta je za
njega (odnosno njegovu decu) nepodesna a ta
dozvoljena aktivnost.

Net Nanny omoguéava pracenje protoka infor-
‘macija iili prenzimanje neke akcije ako za to po-
stoji potreba. Dok je program aktivan, prate se
sve aktivnosti koje se obavija-
ju dok je raunar na vezisa In-
temetom. Program se moZe
startovati pristar-

tovanju Windowsa ili ruéno.
Pri pokusaju ruénog startova-
nja, program traZi Sifru koja
se unosi prilikom instalacije,
tako da samo osoba Koja ga je
instalirala ima pristup. Pri in-
stalaciji, sem Sifre, potrebno je
navesti ime Web ¢itata (moze
i vise njih) koji se koristi, ime-
na osoba na koje ¢e se odnosi-
ti zabrane, vrstu zabrane i
akeiju koja treba da usledi po-
sle pokuSaja izvrSenja neke
nedozvoliene komande. Po-

stoji vide vrsta pracenja akti-

‘vnosti na Intemetu. Mogude je navesti
spisak Kljucnih rei ili fraza koje se po-
javijuju u odredenim HTML dokumen-
tima, liéne podatke, Web adrese, ime-
na sistema za Catovanje, FTP liste, e-
‘mail adrese ili konferencije na koje se
od.nosl zabrana. Za pokusaj pristupa svakoj od
nedozvoljenih kategorija moZe se navesti
akcqa Kkoja treba da usledi. Akcije su rasporede-
ne u 3irokom rasponu, od upozorenja da datoj
Web adresi ne bi trebalo da se pristupi, pa sve do
automatskog izlaska iz Web Citaca.

Naravno, Intemnet je suviSe veliki da biste mo-
gli da naznatite sve adrese koje ne Zelite da va-
Se dete pregleda. Zato se sve aktivnosti beleze u
log fajl, tako da je uvek moguée proveriti 3ta je
sve radeno, kojim adresama je pristupano i u ko-
je vreme. Ako Zelite potpunu kontrolu nad kori-
Séenjem Intemeta, moZete napraviti listu WWW
‘adresa kojima ée Net Nanny dozvoliti pristup i u
tom stugaju bice onemogucen pristup svim adre-
sama koje se ne nalaze na toj listi. Posto je pra-
vijenje takve liste mukotrpan posao, autori pro-
grama su se potrudili da budu od pomodi, tako
da na adresi hiip:/www.netnanny.com moZete
pronaci listu adresa kojima bi pristup trebao da
bude potpuno slobodan. Pri tome, ova lista se
aZurira dvaput mesetno, tako da prati sve pro-
mene koje se deSavaju na Webu. -

Branislay BUBANJA

TIP: Kontrola pristupa Intemetu
PLATTONA I ¥inciows 3 /95T

a Amigi nisu bili narotito populami

programi za vektorsko crtanje, pa

stoga nije bilo neke potrebe za kva-

litemim konvertorom bitmap slika u
vektorski objekat. No, konacno je Amiga i na
tom polju dobila odgovarajuci

XTrace je vise od obi¢nog konvertera. Po-
red konverzije, on omogucava i delimicnu obra-
du slike (image processing), kako bitmap, tako
i vektorske. Time je program kompletan jer je
vrlo bitno da slika moZe pre konverzije da se
L dotera”, kako bi se izbegli nezeljeni efekti (izo-
lovane talke i sl.), a da ne morate posezati za
ImageFX-om ili nekim slinim programom. Na-
zalost, nije mogude vi3iti i manje, ru¢ne inter-
vencije na slici.

Instalacija se vrsi kao i u ve€ini programa pre-
ko sistemskog instalera. Potrebno je samo iza-
brati odgovarajucu verziju za va$ procesor i po
Zeliji instalirati tutorial i filtere. Zahtevi progra-
‘ma nisu naroito veliki (OS 3.0 i 2 MB) mada je
poZeljan brzi procesor i vise memorije. Koproce-
sor nije neophodan, a program Ce ga iskoristiti
ako ga nade.

0d formata mtenmpxepoznape samo IFF slike,
a ostale moZe da utita uz pomoé dazatypeova.
Vektorske objekte moZe da snima u IFF-DR2D
formatu i u nekoliko EPS formata, pa ukoliko
vam zatreba neki drugi format, moracete da se
posiuZite nekim konvertorom (na primer
Meraview). Konverzija je moguca u oba smera,

XTrace 1.1

Program za konverziju
bitmap slika u vektorske

tako da moZete i neki vektorski cr-
teZ snimiti kao bitmap siiku. Grafi-
& interfejs je vrlo intuitivan i pre-
gledan sa dosta opcija za podesa-
vanje, mada nam je zasmetao ne-
dostatak Undo komande.

Program je prilino brz pri kon-
verziji cmo-belih slika, ali nije bad
Sampion kod viebojnih, narotito ||

ako je u pitanju neki raster. Kon-
verzija se vr$i u nekoliko prolaza i, ako nemate
brzu Amigu, na malo vecoj slici moZe da potra-
je. Kvalitet slike koji se dobije je dosta dobar, a
naknadno se moZe popraviti opcijama za elimi-
nisanje Suma i ,,peglanje” krivih linija. Time ski-
ka izgleda Cistija, zauzima manje memorije (ima
manje poligona), a ivice nisu nazubljene zbog
zaostalih tacaka sa bitmap slike.

Mada mu to nije osnovna namena, X7race
moZe da posluZi i za jednostavniju obradu slika.
Ima standardne opcije za mampu]ad]u bolama
(gama, kontrast), zum, sk

modularnog tipa, a mogu se praviti i sopstveni
iz ugradenog editora.
1ako ima sitnijih zamerki, ovaj program vredi
imati u svojoj kolekiji. U kombinaciji sa, reci-
mo, Draw Studiom ili Art Expressionom, njego-
va funkcionalnost ée doci do punog izraZaja.
Dejan STEP.

TIP: Program za vektorizaciju bitmapa

za aspect i DPL Poredmgmsulmznlefekn,
poznatiji kao convolve operatori. Ovi filteri su

serkoveea 31 N7,



PD KUTAK

Ureduje NIKOLA STOJAN

Stomper

vo]epmprogxamusinmzvuka(lnsu'ummala)koﬂjewn-
Oka)edmstzvanlmnuuvanau)smvmmel\lpond)lyw Ovaj je-

dnostavni emulator oscilatora (jednog ili viSe vezanih paralel-
no)semcieupouebmm}ednosmvnusmmdzaujubaszvulmlas&
1 i udaraljki. Kontrola sinteze se obavija preko parametara i grafika.
Sve se obavija u realnom vremenu, a kako program koristi samo osci-
latore, to donosi neka ogranitenja. Pa ipak se za kratko vreme moze
gmeﬂnﬁpmp\monawdnmsetslﬂanﬂxbolnndunogu wRolando-
voj* Mﬂmmaﬁnl?onnﬂaﬂmlgmmnplumzamﬂmtem-
strumente (bas bubnjevi, Cinele itd.).

Ako se desi da upotrebom ovog programa napravite neko remek de-
lokoje jos i pronade svoj put do neke kuce, autor progra-
ma vas obavezuje da njemu posaljete jedan primerak albuma. Ako
vam, pak, kreativan rad dosadi, tu je mini-tetris. ViSe o programu

mozete saznati na

WinHack 95

vaj program ne sluZi za piratizovanje softvera i nismo ga nali na;
OdmmodlntemetsaymvaihBBSmnakonmapﬁepmuka
one ,crack da warez" ili lakonske varijante: ,Svi programi Koji
avdena]azcnisuproﬂmkaniﬂsamnposeh.ahvx&mckmupoueblﬂ
nmkonncsvrhawnqena&aodgwomosv Namena ovog programa
da doprete do skrivenih NT/95.
Prvav:m;apmgramascmpokmunuerazhkwalandsumm

ma (MS Power Norton Sy Genie). Nova verzija d i ne samo
nekedodzme.lmzenmmmmsanmeopu;c,veéseuldapauv(zudm
titet Windowsovog Zanimljivih opcija je pregrst: pode3ay

Explorera.
imena drajvova za koje Zelite da budu sakriveni u Explorer, koji

(Ge otvarati i tipove podataka, stavki
kontekst meni (QuickView, Explore from here), intervencije na

i nazivu pretica, snimanje parametara i promena na des-
Icapupolzlasmlzwmdawsa Na}zaxnmlylvﬂcupcﬂevuane
Shell su ja muzi-
Chog i/ili samo data CD-a po ubacivanju u drajv, ukljucivanje il
muwksvahslzkoﬁsrﬂhsaveﬂ"p#ﬁrzm promena loka-
ites, Send To, Star-

My Computer) moguce je prikazivati na Desktopu usnm‘ meniju i
UMy Computer folderu. Promena imena Seart menija, vreme reago-
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PD KUTAK

- Quack

%hﬂxmsexmmﬁaﬁmr bra-
dom prirodnih zvukova pomotu ko-
‘mpjutera, pojavilo se mnogo progra-
ma koji sluZe za sintetizaciju porpuno
i navlhzvukova]edanodw]wihpmfm—
“ onalnih programa vec smo
oplnvaksada]eﬁonmdnﬁzniprogm
smrtnike'

wm‘larﬁfmnjmasm pamh"m—

Fast Morpher

ogu koristitl, ali su o

2, sekvencer

i lveégoszp.k(uWAVﬁmnam) Nara-

"‘bﬂnkﬂgparamcm; mjeidasimnﬁdxadmgxm

e i e i

o jod jednog 1 nizu morfing programa koji
konatni rezultat prikazuje gotovo trenutno.
Pomerajuci ¢vorove mreZe, slika se auto-
matski deformiSe i odmah se vidi krajnji efekat.
Kada ste zadovoljni sa deformisanom slikom,
treba samo zapamititi podetnu i krajnju sliku

1*“757031“ »da pro-

:adnmp‘M‘

Nadal

t, program nije stabilan iako testi-

o S /50
mdeﬂhvaﬂjambm&mvl}m' a do tada
pogledajte http:

mdmblﬁé

vanja ponebno za otvaranje menija sa

pnmcr Digl-Up i Control Panel menija
kao posebnih podmenija, neke su od
opcija vezanth za pobolj$avanje Start
menija. Nisu zaboravijene ni vaZne si-
stemske opcije - iskljucivanje drajvera za
kompresiju diska, zamena baze instalira-
nih programa (Add/Remove: Programs),
upotreba komandnog procesora iznad
640 KB, podesavanje registracionih in-
formacija (ime, serijski broj, putanja na
Kojoj Ge Setup ratit fajlove Windowsa
95), intervencije na 7ask Manageru - mo-
guénost iskljudivanja opcije ‘Alt-Tab’
(svo)evrsna pomo( ,igratima”). Posebnu
{ine mrezne opcije poput po-
desavanija dozvoljenog broja rutera preko

TIP: Virtueina enalo:-;nasmteza e
B INFO! Windows 55/NT (QUACK.ZIP, 319 KB)

Unmonfy

etscape sve stranice Koje se pregledaju na We-

bu smedta u poseban direktorijum pod

nazivom CACHE. Kasnije, stranice koje se
nalaze u tom direktorijumu mogu se ponovo pogle-
dati ali bez mogucnosti koriSéenja linkova ka
drugim stranicama i bez grafitkih elemenata. Pro-
gram koji ée vam sve to omogugiti nazi-
va se Unmozify.

Ono $to Unmozify moze da uradi sa
vasim cache fajlovima jeste da napravi
odgovarajuce veze izmedu njih, tako da
Gete biti u stanju da offline &itate sve
stranice koje ste posetili dok ste krstarili
Internetom. Takode, omoguéava vam da
na vaSem hard disku napravite sopstveni
‘kutak World Wide Weba sa podacima ko-

kojih se moZete povezati sanekim sajtom ji su za vas od znadaja. Unmoz-
na Intemetun (Programs/Windows 95 iy kreira poseban indeks faji pod i uncnam

Specific/TCP/IP Configuration). HTMINDEX.HTM sa svim adresama Koj
Nadohwat ruke su i opcije za izmenu )eomdlomata)naémummgomepapd
datoteka (Prog za fajlovi-

S\SIZ;IZ Configuration Editor), izmenu
Stzrr menija 1 Send To foldera (meni
.B;n’iw‘ bnsan}c baze na)éeéct poziva-

pretragn
ma. Sem toga, svaki fink koji ste koristili
dok ste bili na vezi ¢e blinkovati, tako da
Cete tatno znati koji dokument moZete da

kompati-
m]msa sa starim aplikacijama (Pro-
ZramsWindows 95 Specific/Make Com-
parible). Kao 3t je 1 logitno, program Ge
po instzlaciji dodati svoju ikonu u Con-
ool Panel. Potrudite se da nabavite regi-
Strovanu Verzijil jer je upotreba programa
vremenski ogranidena.

~Momir RADIC

off-line a koji ne. Cache fajlove koji vam.
vide nisu potrebni moZete ovim programom jednos-
tavno da obriSete iz vaseg cache direktorijuma.
Unmozify predstaviia i dobru maSinu za
jie (naravno, dnosi samo HTM fa-
jlove koje je prethodno obradio). Princip rada je isti
kao kad radite sa bilo kojim poznatijim sistemom za
pretraZivanje, kao 5to su Yahoo ili Altavista. Poeb-
1o je danavedete kljutne refi, a on ée pretraZiti HTM
fajlove koje je indeksirao. Kao rezultat dobija se
splsak fajlova u kojima se nalazi Kljuéna re¢.
Instalacija programa je izuzetmo jednostavna,
Potrebno je samo postaviti putanju do direktoriju-

a program ¢e se pobrinuti za sve
ostalo. Sve frejmove animacije moZete odmah
pogledati u realnom vremenu zko posedujete br-
Zi procesor - u suprotnom moZete je snimiti kao
AANIMS5 pa pustiti iz vaseg omiljenog plejera. Ako
‘vam je potrebna sekvenca slika, program je mo-
Ze snimiti u IFF formatu. Na 68030 procesoru
brzina je na zadovoljavajucem nivou, mada je
slika u nijansama sive boje. Od ostalih opcija tu
su podeSavanje gustine deformacione mreze,
fonta i monitora, broj ﬁe}muva i sl. Demo verzi-
ja programa moZe se naci na Aminetu.

Dejan STEPANOVIC

ma u kome se nalazi Netscape i direktorijuma u ko-
jima se nalaze kesirani fajlovi. Prednosti koriséen-
ja ovog programa su ofigiedne - gotovo trenutni
prikaz stranica koje su vam potrebne i mnogo man-
ji telefonski racun. Jedina zamerka koja bi se mogla
uputiti programu je Sto moZe da se Koristi samo uz
Netscape Navigator, dok korisnici nekog drugog
‘Web &itata moraju da se snadu na drugi natin.
Branislav
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Ureduje SLOBODAN POPOVIC

Mala skola Weba (2)

Obradili smo temu zasto treba imati WWW prezentaciju.

a dobro jelo potrebno fe vesto pripre-
miti kvalitetne sastojke. Kod Weba je
isto: tekstovi, slike, zvuci i sav drugi
materijal koji stoji na stranicama su
sastojci, a posao dobrog majstora je
da ih sloZi u optimalnu fornu, Ciji je
odnos lepote i prakticnosti takav da ni jedno ni
drugo nije prenagladeno. Ne dozvolite da vasa
prezentacija izgleda kao udZbenik prelaman pi-
sadom masinom. S druge strane, budite pazljivi
s grafikom, jer obilje nepotrebnog Sarenila pre-
tenduje da bude shvaceno kao kit
Dizajn
Za potetak, nadamo se da ste se odluili za
neki od alata koje smo vam do sada predstavili
Prvi Korak u stvaranju prezentacije mora biti
projektovanje. Da biste znali kako treba da izgle-
da jedna prezentacija, provedite nekoliko sati na
Internetu gledajuéi kako su to drugi ve¢ uradili.
Nakon toga treba da osmislite izgled vaSe pre-
zentacije. Ne bi trebalo da se opterecujete tehni-
&kim stvarima, razmiSljajte o sadrZaju.
Prezentacija, pre svega, treba da bude jasna i
koncizna. Najvedi broj pre-
zentacija na MreZi odlikuje
enormna  Kolitina "Suma"
(nepotrebnih jnformacija) i
treba puno vremena da se
probijete do informacije koja
je od riekog znadaja. Trudite
se da to ne bude slucaj i sa
vasom prezentacijom. Strani-
ce sa trideset linkova na koji-
ma ne pide nita bitno even-
tualni poslovni partneri naj-
Gece zaobilaze. Bolje je da
prezentacija bude kratka, ja-
sna i efekna nego glomazna
i bez ikakvog smisla
Svaka prezentacija ima
osnovnu stranicy, takozvani
.Home Page”. Ovaj izraz se
Gesto koristi za celokupnu
prezentaciju, ali mi éemo ga
konsn $amo za prvu strani-
cu, na koju korisnik prvu na-
ilazi. Sa ove osnovne stranice
weba da bude rasporedeno
nekoliko linkova (veza) na
ostale stranice vase prezen-
tacije. Medutim, ako postoji
vi$e od desetak linkova, ni-
kako ih nemojte sve smestiti
na prva stranicu, jer time

gin Group - Ne!
e Edt View G5

=

Objasni¢emo kako to izvesti

kompanije, osnovne teme (istorijat firme, rezul-
tati, razvo]na strategna usluge i proizvodi koje
ii i e-mail

Kod prezentovanja tima zaposlenih u firm§
najl hol|e bx bua da stranicu podeh[e na nekolika
h celina koje ima vasa kompanija

drcsa ‘Webmastera, Coveka koji se brine o redo-
vnom osveZavanju prezentacije novim podaci-
ma i njenom kvalitetu.

Na svakom od podnivoa treba (i dalje se dre-
¢ pravila da pojedina¢na stranica nikako ne bu-
de preglomazna) da obradite 3to viSe pojedina-
&nih tema koje mogu zanimati vase posiovne
parmere. Najbolje bi bilo da ceo projekat prezen-
tacije prvo uradite na papiru, do detalja preci
rajuéi svaki podnivo. Planirajte da uz svaku
stranicu ide i jedna ili vise prigodnih slicica, ali
nikako nemojte opterecivati izgled stranice veli-
kim slikama kao $to su grafikoni, grupne foto-
grafije i sl. Najbolje je da na krupne slike dove-
dete linkove sa ostalih stranica. Mnogi su taj
problem redili stavljanjem umanjene slicice
(Thumbnail); Klikom na nju dobijate priliku vi-
dite i uveéanu verzifu. Na ovaj nacin e onaj ko
prati prezentaciju imati kontrolu nad podacima
koji ga zanimaju, Sto ée svakako pozitivno uti-
cati na njegove utiske.

ape
Cammuricaiar | H

(sluzba za finansije, menadZment, sluzba za ra
zyoj i planiranie i sl). Neka sa osnovne stranics
zaposlenih linkovi vode na pojedinatne stranics
organizacionih celina. Isti princip vaZi i za poje
dince u okviru tih celina. idealno bi bilo da sva
ko od pojedinaca ima posebnu stranici: na ko
se dolazi tim linkom i na kojoj se nalazi kral
biografija, fotografija, kontakt telefon, e-ma
adresa i sve §to smatrate potrebnim.

Vrlo je vaino da podaci budu svezi. Firme ¢i§
su prezentacije nepromenjene godinama, u nag
manju riku deluju neozbiljno. Kako biste se ¥
osetali da vas zanima netije posiovi an}e a dob#

Kada ste potpuno uoblicili izgled same pre
zentacije treba da krenete u prikupljanje mates
jala. Za razliku od ostalih vidova prezentovanja
na WWW-u mo¥ete ostaviti islkdjucivo podatked

ke u grafickim formatima
ji se koriste na Internetu.
Tekstove mozete kucat

Virgin

Management o mseT
Ltd

| e'si

Virgin Atlantic

oazeorsve misTORT

e ]

obi¢nom editoru. Sa siikams
je stvar malo drugadij
fotografije morate prethods
skenirati i pripremiti za peS
Kaz. To znati da sve istol
dne slike (sve fotografije 2=
poslenih, sve grafikone it
morate dovesti u neku stam
dardnu veliinu. Skenil
je pozelino obaviti najboljis
skenerom do kog mozete da
. Kvalitet slika je veoma
tan radi ugleda. Za obra
slika preporutujemo

programe poput Protos]
ili PhotoPainta, u kojima S8
rade sve pomenute izmem
slika. U samoj prezenta
slike treba da su zabeleze
1 GIF ili JPEG (JPG) formats
GIF format je ograniten &2
256 boja, pa se koristi za ma
le slike, ikonice, tastere 8
GIF ima moguénost da prik=
Zze slike u specijanim formai

ma kao Sto su prepleteni

animirani, pa je najbolje &
o e ) se j

usporavate utitavanie i odbi-
jate korisnika od daljeg pra-
Genja. Najbolje je da se na Ho-
me Pageu nalazi logo vase

Evo realne stranice sa Inteneta na kojoj se lepo vidi organizacija naslovnog ekrana: u vrh je
logotip firme (,Virgin Management" korporacije, u nasem slucaju), a najveci deo zauzimaju
glavne smemice sa kratiim opisima svake od njih. U samom dnu je isto to u obliku teksta, za

one koji i dalje koriste tekstuaine WWW Idijente.

nekim ko ima vise iskusts
pre nego 3to se odlucite 23
format. JPEG je namenjen fos
tografijama i slikama sa p&
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no boja, jer je kompresija odli¢na, ali uvodi gu-
bitke na kvalitetu koji se, zahvaljejuéi broju
boja, ne primecuju.

Bilo bi idealno da velitina jedne stranice
(narotito prve) ne prede 200 kilobajta. Pri
ovom ne mislimo samo na HTML

2 piokna stranica.
Toneie]

ve¢ i nasve slike koje se nalaze u njemu. Ako
svaka stranica ude u ove okvire, onome ko
prati va$u prezentaciju ni na 14.400 modemi-
ma ucitavanije ne bi trebalo da potraje vise od
minut-dva, a kako je sva prilika da vaZni po-

slovni partneri i oni koji o tek treba da posta- |

nu raspolazu brzom vezom, vreme za pregled
stranice bice znatno manje.

Pre nego $to predete na konkretan posao,
treba da obratite paznju na jo3 dve stvari. Pr-
Vo, sem privatnih, vasa kompanija trebalo bi
da ima i zvani¢nu, ili jo§ bolje zvaniéne e-ma-
il adrese za svaku od organizacionih celina |
Tkoje bi bile interesantne potencijalnim posio- |
vnim partnerima (marketnig tim, menad-
Zment i sl). U vaSoj prezentaciji trebalo bi da
se nalazi i jedan broj linkova na prezentacije |
kompanija ili ljudi sa kojima saradujete. Ovo
dolazi sa onim prvim pravilom dobre prezen-
tacije. Sto viSe linkova budete napravili na
ostale prezentacije, to Ce ostali viSe praviti lin- |
kove na vasu. Da ovaj deo ne bi opterecivao. |
sam izgled prezentacije, bilo bi dobro da ga iz-
dvojite kao zasebnu celinu.

Tekst

Pisana re¢ u velikoj meri odreduje opStu
politiku” prezentacije i zavisi pre svega od to-
ga 3t ili koga predstavijate. Ako pravite sop-
stvenu prezentaciju, logicno je da ¢e tekst imati
veze sa vaSom biografijom - razmislite §ta ljude
moZze da zanima o vama. Interesantna profesija
ili hobi svakako su bolji od puke litne karte u
‘Web obliku. Vasi prijatelji ve znaju kakvu mu-
ziku slusate ili koje pisce volite; ostale to ne za-
nima, pa ih nemojte time zamarati. Li¢na i pro-
fesionalna biografija dobre su osnove, narocito
ako prezentaciju budete pokazivali i pred poslo-
vnim partnerima.

Ako predstavijate instituciju ili firmu, raspi-
tajte se da li postoje ranije prezentacije u papir-
noj formi (broSure, prospekti, katalozi) i posluZi-
te se podacima odatle. Za firme je bitno ¢ime se
bave, kakve reference i imaju itd.

Naslov nase male probne stranice

(koji je usput i centriran, za razliku od ovog reda
koji je poravnat po desnoj margini)

Ako hismo pravili stranicu samo sa tekstom, evo kako bi ona izgledala:

Pored standardaog T1IMES Eonta koji upravo ditace,

mogla bi da ima neproporcionalni COUrier,
Kkao i beserifi Arial koji se negds zove Helvetica.

Stilovi?

Za isticanje koristimo ugicvnam kurziv (lakic), a ako treba bas da se primeti moZete se

posluziti polurcnim tekstom (Bold).

Po

o telest treba izbey

mmmlﬂhmmmlmdlumj&mmﬂw »
liniju, koris¢en

upravo ¢itate velika su devet taaka, Sto je do-
volino za papir. Ekranski tekst je najcitjiviji
izmedu 11 1 14 tataka, 12 je optimum sa kojim
CGete teSko pogresiti.

Budite konzistentni u stilovima teksta. Odre-
dite fiksne veli¢ine za odredene tipove teksta
(naslovi, podnaslovi itd) i toga se drZite. Korisni
su i veé postojei stilovi (npr. ,Heading 1" za
krupne naslove), ali nije zgoreg da odredite i
sopstvene. Polucrna slova i kurziv Koristite po
potrebi i za isticanje bitnih delova teksta. Podvit-

treba upotrebljavati samo za neuobica-
jeno vazne stvari, jer li¢i na linkove (o ovome
drugi put) pa moZe da zbuni.

Fontovi ko]l su vam na raspolaganju su
Times za obitan

Tekst mora biti prikiadan i proveren pre pusta-
nja u javnost. Ne bi smelo da bude greSaka u nje-
mu, jer to svedodi o neozbiljnosti autora. Mnogi
autori greSe kada kaZu da je bitno imati neku te-
hnicku , caku™ da bi prezentacija uspela, zabora-
wijajuéi tako na uobitajene stvari poput pravopi-
saFirst things first”, pravilno kazu Englezi.

Osnovne forme teksta

Naizgled siromaSan moguénostima, HTML
nudi sasvim dovoljno da tekst izgleda kako tre-
ba. Prva stvar kojom se moZe manipulisati je ve-
lifina siova, koja se u prvim verzijama ovog jezi-
%a zadavala u nekoliko diskretnih jedinica, ali
s2 u posiednije vreme komotno moZe zadavati u
ucbitzienim tackama. Sasvim je logi¢no da je
velifina teksta na ekranu proporcionalna njego-
voj vaZnost: glavni naslovi su najvedi jer treba
da _bodu of", dok je osnovni tekst standardne
velifine da ne bi zamarao Citaoca. Slova koja

tekst, bezserifni proporcionalni Arial zgodan
za upadljive naslove (Helvetica na nekim siste-
mima) i neproporcionalni Courier. Noviji HTML.
standardi dozvoljavaju koriSéenje bilo kog fon-
1a, ali ukoliko ga korisnik nema na sistemu,
WWW Klijent Ce mu prikazivati najsli¢niji, $to
daje nepredvidljive rezultate. Ako vam je jako
bitno da vas vide u nekom posebnom fontu,
moZete ga staviti i na svoju prezentaciju, ali
vodite racuna da ve€ina fontova nije besplatna
ida se ne sme tek tako 3iriti preko MreZe. . Mi-
crosoft” nudi solidnu paletu besplatnih fonto-
va za Web koji se mogu naéi na njihovoj stra-
nici (www.microsoft.com).

0d standardnog formatiranja tekst moZete
poravnati po levoj ili desnoj ivici ili centrirati;
poravnanje obe margine, naZalost. ne postoji.
Uvlacenje celog pasusa je mogude, ali samo u di-
skretnim jedinicama. Takode, nije moguce me-
njati veliéinu proreda ili razmak medu recima,

teksta.
element u razdvajanju sadrZinskih blokova.

ali ¢e i to verovatno uéi u HTML standard, Podr-
Zani su i spiskovi (liste) i to sa brojevima (Num-
bered Lists) ili krui¢ima (Bulleted Lists) ispred
¢lanova, 5to povecava pregiednost.

Kod prezentacije su moZda i najvaZnije boje.
Bez obzira na tip prezentacije, boje moraju biti
skladne. Kontrast izmedu teksta i pozadine mo-
ra biti dovoljan da se tekst ¢ita bez naprezanja.
Opéte pravilo kod dizajniranja je da se uvek mo-
Tate staviti u ulogu posmatraéa. Zamislite da ne
znate Sta pise na stranici (ili, jos bolje, pozovite
nekoga ko zaista ne zna) i tek onda Cete imati
pravu sliku. Ako koristite jednobojnu pozadinu,
odaberite belu, cmu ili neku pastelnu boju.
Tekst treba da bude u kontrastu sa pozadinom.

Isticanje pojedinih delova teksta bojama treba
mudro Koristiti. Ako u tekst ubacite neku crvenu
ili narandZastu re¢, surferi ¢e je bez problema
zapaziti. To je odlitno za reklame, nazive proi-
zvoda ili kljuénu osobinu onoga $to prezentuje-
te. Nemojte da vam svaka treca rec bude u boji
za isticanje, jer se gubi pozitivan efekat. Naran-
dZzasta i crvena su, inale, najupadljivije boje, Sto
dizajneri dobro znaju.

Poslednji savet: Stedljivo s bojama! Sto vise
boja koristite, vece su 3anse da poremetite nji-
hov sklad. Opredelite se za odredenu kombina-
ciju { nju koristite kroz ¢itavu prezentaciju. Tako
cete ljudima biti prepoznatljivi. Sem ,Benetto-
na", retko gde Gete videti jako Sarenu prezenta-
clju sjajnog izgleda. One dobre uglavnom imaju
tri-Cetiri boje. 3to je sasvim dovoljno.

Miljan S. MIROVIC
(mmike@galeb.etf.bg.ac.yu)
Slobodan POPOVIC
(spopovic@sk.co.yu)
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Uradi sam
Dalipostojiiakoznate gde

Priprema Marko MILIVOJEVIC

2. Koji je modem solidan, a da nije

mnogo skup?

3. Kolika je cena godiSnje pretplate

na Internet?

4. Kolika je cena telefonskog ra-

mvmuua;amuodjednogsam7
Borde Petrovic.

ﬁx

1. Sa tvgjom

vmvaemhu'ambwhnpozn—
ban jos samo modem, & ne bi bilo lo-
Se da nabavis jos malo memorije.

2. 0d brzih modela (znati 28800 il
33600 bps) solidan modem je Texas
S obzirom na to daseti

meli, aida éete odgovoriti... Napomi-
npmdasamzvaoMNOGOkomp?u—
terskih firmi, jedno 30% je reklo da
tako nesto ne postoji, vecina je rekla
damora da postoji, a nekolicina da je
konektor videlo svojim o&ima, ali NI-
KO :( nije rekao da ima pomenuti ko-
nektor... Ako mi vi moZete pomo€i
‘bio bih vam zahvalan!

SETNet
Kao prvo, moramo pohvaliti tvoju re-
Senost da samostaino resis ovaf pro-
blem, odnasno da sam napravis kabl

ovajkonekior, ne mozemo ti tacno re-
& adrese i imena firmi iz razioga $to
i to bila besplatna reklama za njih,
ali ti moZemo reci da bi mogao da po-
aZis i u firmama koje nisu specija-
ﬁzvmewkm:yumskeprozzwdz,

nalazis u Sapeu, @ nama nije pozna-
o da tarno postgji neki lokaini Inter-
et mozda bi ipak trebalo do izdvofis
nesto vise novoa za neki od USRobo-

Jonskim
WMMWWMM

J Vtmpr@lmzmlmammvm

od provajdera za kgjeg se
odlucis. Danas ima jako puno provay-
dera u nasoj zemiji i svi oni nude ra-

vara i da se zz'to odlucis. Koliko je
nama poznato, gotova svi provajderi
definisu svoju pregplatu u odnosu na
brgj sadpmvedmb‘l na Intemnetu, &
e na godisnjem nivou, ali sve je mo-
guxk Mkabojen@bogedasehdw

vedsu ra-

Znih kablova, Takvih firmi (pre.bi se

maoglo redi servisa) ima dosta u Beo-
gradu, & verovatno i u drugim grado-
vima. Ne bi trebalo da im bude veliki
problem da naprave ono $to ti je po-
trebno. Ako ne uspes tu da pronades,

| mogao bi da potra?is i na Jbuvija-

ku”. Nikad se ne zna st se tamo

|| moZe nadi.

Ukoliko se tvgja potraga pakﬂze
neuspesnom, postji jedno resenje
kaje je dosta daleko od jeftinog, ali
moze upaliti. Pokusaj da pronades
neki stari hard disk malog kapaci-
teta i sa njega skini w(gnquuﬁ
konektor. Ovo resenje je sigurno

4 najskuplie, pa bi ga trebalo prime-

niti kao poslednje. Naravno, ko si
vican s lemilicom, zasto ne poku-

| 3as da napravis sam svgj kone-

ktor? To ne bi trebalo da bude veli-

| %i problem.

Jo$ malo o Internetu
PiSem vam po prvi put i
odlugio sam da vas mno-
£0 ne gnjavim. Hajde da
odmah predemo na
stvar. Imam ratunar PC

| 486 na 133 MHz sa 8 MB RAMa.

Interesuje me:
1. 3ta je potrebno da bih se pove-

" zaomna Internet?

4 Naovopnwyeje_]ammskoodgo-

voriti, a { odgovor prevazilazi okvire
ove rubrike. Najbolji odgovor kgji tf
moZemo dati jeste da se raspitus u
svojoj lokalng) postir

Malo o devedeset petici,
malo o virusima...
Molio bih vas da mi odgo-
vorite na sledeca pitanja:
1. Da li se Windows 95
moZe startovati na konfi-
guraciji 486 na 133 MHz i
8 MB RAM bez Stetnih posledica?
2. Da li je virus moguce preneti na
BAT fajla sa diskete?
3. Da li mogu bez ikakvih posledica
da ugradim 8x TEAC CD u gore nave-
denu
4. Da li je virus moguée preneti preko
CDwaalm@jcpisaCsnlmio‘l
5. Kako da znam da li je dblspace
almwm?Napomm)undaﬁjam—
sam akiivirao!
Perovi¢ Milos

Krusevac
MiloSe, za pocetak moramo da ti ka-
mdanmmzbguazgwmpa-

savirusima, odigledno dajeimalove-
likog uticgj na tebe. Nase je misle-

gramom za je virusa (TB-
AV, F-Prot, Scan, ird.) neces imati
pmbl:ma

sa virusima. Naravno,

zastita od virusa je da ta-
éno znas s kakvim (i Cijim!) disketa-
ma radis.

3. Ne znamo na kakve posledice
mislis, ali sigurno da moZes!

4. Ovde vazi identican odgovor kao
na drygo pitarje.

5. Ako ga ima akiivnog u memorji
(ovo mozes iti  komandom:
mm/c/p)ondajeakﬁmn aakoga

da

nemoda .; aktivan” ne znacida je ovg
disk zapravo kompresovan, vec zna-
atodaoetvzymammbmusmrj:

Kraj tele
011/322 05 52 ‘dxrektan
011/322 41 91 (lokal 369
dezuraju nas
strucni saradnici
Pitanja mozete ostavit

sverkompTEA. 36 N7,
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! Internet i prijavi CD

 Viasnik sam PC 486 DX4
vha 100 MHz sa 12 MB
RAM, hard diskom od

h’bbje da ugj posao W ne-
kom profesionaicu, znaci
.vavis!mmmvwldﬁ.mdag

" bitni Netscape Navigator ni Micro-
podrZa-

razmisfas i o nekej malo boligj kar-
;ig (na prlmer Mysﬁquz),

blemmmr d:bmmzmishdaﬂd

gra-

1.1 GB i grafickom kart- vremenu i greske nisu dozvoljene.
com S3 Trio64V+ sa 1 juce - Ukoliko pisac pise
' I megabajtom Pored ovo-  proveri! Takode, moZda je pokva- brzﬂmwwmmdamu
‘pMami!xSmyCD-ROMiSo- ren sam 22 podaci kontinuirano brzi-
" ' und Blaster kompatibilnu karticu. 4 Ngibolje je da malo prelistas  nom od 600 KB/s. Posto i imas Ze-
\ 1. Hteo bih da se prikljutim na In-  oglase kgji se nalaze odmah posie fudawm.mﬂb"mlsmr-
. temet. Koji mi modem bro. da ima$ 4x
jete i da 1i moram da imam Win-  konflguracije bazirane na AMD K5 mmmpwmm
dows 95 da bih se povezao? procesoru, bilona 100 133 MHz.  me ukoliko se nalaze na istom SCSI
| 2.CD-ROM mi slabo radi. Skoroni- ~ Srecnio/ kanalu kao i hard disk sa kgjeg se
Kad nece dautita CD iz prve, tek po- snima. Dakle, pogiedaj kako su po-
sle brisanja diska i plejera, pone-  MalO grafike . vezani SCSTuredajikod tebe pre ne-
kad i posle toga ne uspeva. Cuo Zaneki dan trebalobida  go 510 se upustis u rezanje CD-a. S
sam da Je to verovatno zbog prasi- kupim Intel Pentium na  obzirom na o da si ve¢ pisao sa
ne i da bi trebalo da se odisti glava 133 MHz, hard disk od  SCS7CD-a, veryjemo da ne bi treba-
CD-ROM-a. Da i je ovo tatno i ako 1.3GB, 16 MB RAM me- /o da bude vecih problema i u pisa-
jeste kako se to radi? ~ morije, S3g i nju sa hard diska.
3. Hteo bih da cusa memori- (U,
kompjuter na Pentium. Koju mi ¢, CD-ROM 8x, zvuénu karticu i  modaogradimo - nemamo veliko li-
ju predlaete, a da ne 14" monitor. Nameravam daseba-  éno iskustvo u radu sa CD-ROM pi-
kosta mnogo? vim grafikom i planiram da uzmem saﬂlmm‘kuama@mupm
Milan Ivosevi¢ 1 tablu za crtanje. teorijsko znanje o
Beograd 1. $ta mislite o navedenoj konfigu- mgji)
1. Najbolji modem za kucnu upo-  raciji? P
trebu kgji se moe nadi na nasem 2. Koji biste mi monitor preporuti-  Modem, telefoni i
aZistu je USRobotics L 17 Internet
lo sa VoiceMail opcijorn ili bez nje. 3. Koji su zvucnici najbolji? Tmans Pentiv satunar
m”w"n’ Mf:&mﬂm e na 133 MHz 16 MB
da za zaista pouzdany vezu vredi 1. S obzirom na to da planiras da ggmmhémmd‘%k‘?;;i
investirati unjega. Ukoliko tijepak  RUpS 1 graficku tabl, - VoH-i-nekoliko pitan
ovo preskupa varjanta, mozes da Vijamo da nameravas da se ozbilj- KopmAmnte.
pogiedasi neki od jefinjih modela. 70 baviS fikom. Za takay post) | oo e dosta esto da kad
Do sada se na domacem tr2istu i Slobodno moZemo reci da navedena pozovem svog Intemet provajdera
Je pojavio modem kgt po kvalitetu i . iz Windowsa 95 pojavi neki Termi-
ceni male parirad Tewas Instru- - %4 Ko prvi nedostatak istakl bi- nal Window i u njemu meni neki
ments modelima. Oni su smo slab monitor i nedostatak ra- nepoznati znacl, $ta toznaf? Da l
jja USRoboticsa, ali su nesto  dne Dobro razmisii o ne- i pokam o]
nepouzdanifi. Cena im je skoro du- kom 15" ili ak 17" monitoru, kao 2. Kaj se poverem na Intemet, do-
plomanja nego Sportsteru. hi i -szmlw sta nailazim na skraenicu
\senacchi < it %9 1P, §ta ona znati?
Dabi e povesao na intemet nje i Rolicine memorje na ARG Rar. 6, puage 1 5001 1.000 Kines ko-
neophodan Windows 95, ali jesva-  1ci. Obavezno uzmi ngimanje 2 e s pominja kao natini kontakta
| kako preporucljivo imati ga. Ni 16-  MB. Takode, moZda bi trebalo da - o Lo o ©

Nenad

Beograd
1. Ne, tvoj modem ne mora nuzno
biti pokvaren, mada ni to nije

j je da

JSickom dizgjnu.

2. Dosta tesko pitanje. Svakako da
_Jje u igri Philips 1058.

3. KOSS zvi-

‘ 'mo redi da si za to kriv iskljucivo ti
{ ko drugi. Morao bi da pazisi ka-
ke diskove u svgj racu-
nar! Glava se moze odistiti, ali to ne
Bi pebalo sam da radis. U pitanju
_je veoma precizna mehanika i ngj-

Cniici. Iskreno & ih preporucujemo.

SCSI HD vs. SCSI CD
Zamolio bih da mi kratko
odgovorite na jedno pita-
nje. Zanima me da Ii je
mogue iskopiratl {apr.

Hilili

nu na koju se povezao, @ ne osta-
vi onako kako bi trebalo - 57600
ili 115200 bps. Konsultyj uput-
stvo za modem, pogledaj kgja ko-
manda iskljucyje opciju auto-
matskag prilagodavanja brzine i
podesi to u Advanced meniju po-
desavanja opcija modema u Con-
trol Panelu Wmdawsu95 Tako-

&ak oko 600 MB) sa SCSI Hard di-
ska na, normalno, SCSI CD Recor-
derza ,onih” 18 minuta, kao $to je
mogude kopiranje u shufaju SCS1

Filip

de,

provajder ima neki nelspmvm
modem i da ga ti uporno dobijas.
Verovatnoca da je ovo poslednje u
picanju je mala, ali nije iskljuce-
na. Svima se desavaju greske.

cije
dobionehxhsmopdjalneknvre—
‘me, mislim 30 sekundi. Sve sam op-
cije probao, ali uzalud. Posle sam ja
nedto giedao po direktorijumu
'WIN95,PEU i tamo sam nasao fajl
pod\mmamsmmm](ad
D ga startovao,
imao ‘Windows 95,
Explorera. Interesuje me $ta se to
desilo. Da li bi dobra ideja bila da
ponovo instaliram Windows 95 sa
mar -

ali bez

Stojanovi¢ §.
Tvgj brat je uradio nesto $to ni-
kako njje smeo. Fajlovi koji ima-
Ju ekstenziju sys gotovo uvek su
veoma bitni za funkcionisanje si-
stema. (Sys je skracenica od sys-
tem.) T fajlovi se brisu iskljucivo
ako znas $ta radis, $to u
slucgju tvog brata nife bio slucgy.

mnmbrlabidaponovommlh
ra Windows 95. Verujemo da de
posle toga racunar raditi podje-
dnako dobro kao i ranije.

serkompuiza 37 unr.
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N AMIGA M AMIGA W AMIGA M AMIGA B AMIGA -AMIGA W AMIGA M AMIGA W AMIGA B AMIGA

oftware & bardzoare
‘ AMIGA diler No 1

Posedujemo najveci izbor programa
preko 10.000 naslova, igara, ushnzmh

Najnoviji hitovi: Casle Kingdom, Kzng Fu,
_ Star Fighter (Space Combat Sim), Charlie
Bvils (antic Squad J1), Premiere Six @oodbalf man)
‘Wrath Of Gwendon, Soliton (pasiang, Whitness
Najnoviji utility: Final Writer 97, PC Task4.2

Duwm'y 0pus Magelan, Shape Shifter 3.8, -viper 03042MHz, 4/8MB

0, Storm C++ 2.0, GS Midi Play Blizzard 1230 50/50 8/16MB.
Linux (+XWindows;, Music Producer, AWeb Il 30 Blizzard 12407 ERC 8/16MB
Cartoon Studio Show, Page Monster (web Ui, Blizzard 1260 16MB RAM-—a
Devpac HI v 314, Voyager v2.9, Miami'v21 Blizeard 1260 2MB RAM-—a

SNIMITE VAS BACKUP
NA NAS CD
DIREKTNO NA AMIGI
-po ceni od 110 dinara

AMIGA 1200 ESCOM'
AMIGA 1200
AMIGA 1200 korisécna
AMIGA 1200 BigTower od
- Blizzard fast RAM 4MB
Fast RAM 4/8MB + clock
1230/25MHz 43MB
030/28MHz, 4/8MB:

800~
od 550~
50—
160~

300340,
300/340,—
390450~
590660~
00780~
1350,
1500~
20~
601140

Blizzard SCSI kit
FPU 68882 33/S0MHz.

'HDD sa AT BUS kablom:
25°40MB 70— 357L3GB
2.5 60MB 100~ 35 L7GB 410~
25 TTOMB 200~ 35°2IGB 450~
2.57250MB 270,~ 35" 38GB 600~

30—

— 5000 modula — 10000 slika (iog. ot ham)
Programe snimamo na vasim ili nasim
disketama proverene i 100% bez virusa !
Prekolmmoﬁnih korisnika su  CYBER VISION 64bitcD VIRGE B 540,

n 'ﬂine!bmuslnge PICCOLO SD 64bit 2MB

HDD

Trafo za Genlock I
RF modulator
Transformator 4A

cy 060 a AS000) B30~
V-LAB MOTION

V—LAB DIGITALIZATOR

TOCCATA 16bit/8 kanala

450~
Video monitor PROFEX. od. 220~
Video monitor 1084 od = 250—
Mulkisync 147 Philips 104B+VGA ad 460~
Multisync 14° Amiga M 14385 =

Multisync 15" Amisa M I5385 =

Multisync 17" Samsung+VGA adapter 1380~

Dudm;mf

Interni flqn 830 KB

Intemni flopt 176 MB

MiS Alfa Data 300 dpi

Mi§ Alfa Data 400 dpi

US Robotics 14400 FAX+kabl
Pro Link 33600 FAX-+kabl

o011 / 628 648
850~

AM]GA 4000/040
—mwnmm -
~ 1768 HDD Quantum
(=12 CD ROM PHILIPS

AMIGA 30007060 csersror
—34MB RAM 72 pina
- 3268 HDD Quanitum 4300~
16 x CD ROM TEAC
et TR R T TR T TR
A-1200 ZORRO BOARD Z—1
(maticna ploca 76 A—1200).
5XZORRO 1L 3x PC ISA slol.
RAM socket 2a 72 pin SIMM

~-2600-

580~

AMIGA™ GOES POWERPC™

950
1100~

1220~

120~
2150—

Maxon Cinema, AnEIchtZO,Rafhe(40,
P. Paint 7,1, Storm C-++ 2.0, Linux, Pios.
SViewNG, PowerPC Tools, Bliter PPC Lib.

sporuku besplatan ks
OSTALA OPREMA ‘

Memory AS00 5I2KB+clock od* 60—
MIDI {1 In, 3 Out, 1 Thru)
Tlllho'l'echsmlndﬂd_zvuka

JAZ IGB SCSI + medium
Quick Joy
Aktivai zyucnici

Genlock + Digitalizator |

ED PLUTO Alpha
ED NEPTUN Alpha
Vector ProGrab 24RT digitizer sso,—

Trafo 3A - 45A

4 { SERVIS

svih modela 6 s
AMIGA racunara i ugradnja
svih dodataka = °

IV W VOINY R VOINY R VODUY W VOINY B VOINY MYOINy B VOLNY B VOINY mVOINY M YOIy myOINY B
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SCUBA - 011/2353-110; 458-719.
otkup kompjutera | opre-
me. najjeftinije Amige! Diskete!

SNIMAM igre | programe za Amigu
(500, €00, 1200, 2000) na diskets il
HD (1 dinar po disket). Prodajem
kolor monitor 1084 (220),

action replay Il (50), midi sa dva izle-
2a (40). Telofon: 023/38-715.

AMIGA 500, komplet (samo 200).

Amiga: Igre | programi. Tel: 018/
336-512.

KUPUJEM polovne 3.5" diskete.
Tel: 013/817-840.

7-640

KUPUJEM oZuvanu Amigu 1200,
600. Prodajem diskete i opremu.
Tol: 011/690-458.

PRODAJA programe i igara za Ami-
gu. Tol: 011/516-863.

HARDWARE za Amigu: -tastature,
napajanje, modulator, Eipovi, inter-
no prodirenje 512KB, DD flopy, sem-
pler, midi interfejs, kabl adapter za
8,5" HOD, video bekap... Tel: 021/
392-998.

AMIGA Zoom - igre | programi (sni-
mijena disketa = § din.). Otkup po-
lovnin disketa, Preko 4000 igara |
programa na Cd-u. 1 CD=40 DM.
Tol: 196-838.

PRODAJEM Amigu 1200 i Amigu
500 vrio povoljno. Tel: 021/392-988.
AMIGA 500, 600, 1200, CD 82, mo-
nitori... Prodaja, otkup. Najpovoljni-
jo. Tol: 011/512-366. |

STEFAN SOFT: snimanje sofvera

2za sve Amige na flopy, HD, CD. Tel:
011/512-366.

KNJIGA ,PC za podstnike" sa pre-
ko 50 ilustracija i razumijivog teksta
opisuje sav postojeéi hardver, osno-
ve DOSe, cbradu i dtampanje teksta
i upotrebu nekoliko najpopulamijh
programa za PC. Priruénik je name-
njen apsolutnim podetnicima bez

tim pogetnicima bez obzira na
uzrast | stepen obrazovanja. priru-
Enik jo formata B5 sa kolor, plastifi-
ciranim koricama, & cena je 40 din.
Tel: 011/23-287.

AMSTRAD CPC programi | igre.
Sportski, boriladki, auto, erotski i
MIX komplet. Tel: 010/23-287.

AMIGA 500 i 1200 #xx

BUVACOPY

SOFTWARE & HARDWARE

Snimanje:

IGRE WL

PROGRAMI <o 2.5
Isporuka postom

Tel: 76-80-70 0d 16-22

Radmile Rajkovic 8

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Eitko otkucan, sa
prebrojanim re¢ima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplaéene na odgovarajuéi iznos.

BUIZZARD 1230 50/50/OMB 480DM,

2,5" HDD 84MB 90DM. Sada: 018/
822-448.

AMIGA Tehnology - otkup i proda-
ja Amiga 500, 500+, 600 i prateée
opreme, Tel: 011/3540-758.
BLIZARD 1240 T-ERC/8 MB povolj
no. Nejnovije igre i programi, CD
kompleti. Tel: 4898-654 lil 3418-654.
TOP MACH - Amiga - Snimanje iga-
ra i programa na diskete: 1 din. Tel:
011/421-394.

PRODAJA - servisiranje - otkup.
Amiga - Commodora, diskova, dta-
mpada, monitora - opreme. Tel:
011/562-227.

PRODAJEM koriséene 3,5" DD di-
skate. Na veliko popust. Tel: 021/
392-998.

PRODAJA, otkup Amiga 500/600/
1200, pratede opreme. Tel: 011/
2356-440.

ASTROSOFT - snimanje igara i pro-

grama na diskete, hard disk, CD.
Najpovoljnije. Tel:021/314-994

COD Y CLUBamica

uka post

011/32 47 288

BEZICNI mikrofon dometa stoti-
nak metara. signal moZe "uhvatiti®
svaki FM radio. Najbolja primena ja
kao befiéni Baby-Siter, a ako Zelite
da se nasalite sa prijateljima uredaj
moze poslufit | kao ometag za ra-
dio prijem. Cena 90,00 din. Tei:
010/23-287.

PRODAJEM Sega Saturn sa pet
igara. Tol: 653-787; 653-848.

KUPUJEM diskove za Sony playsta-
tion, Tel: 013/817-840.

PRODAJEM Commodore 84 (do-
datna oprema) A 500 (1M). Tel:
011/3230-2886.

L.S. - Soft: originall, igrice, usluZni |
obrazovni programi za C 84/128 (ke-
seta/disk). Tel: 018/369-711.

Adresa: Svet kompjutera (mali oglasi),
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiina ZIRO RACUN:
sa ija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”

Cena obitnog malog oglasa do 10 re&i - 15,0 DIN., svaka sledeéa ret
-1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza

Za informacije o oglasima vecim od navedenih, obratite se redakciji na
telfax 011/322-0552.

Oglase za 7-8/97 primamo do 27.06.1997.

VECI OGLASIH

12 V)
(85x275mm)
1100 NDIN

% B3, Bo
1000 AD
+ BELE, PLAVE, ROZE

@ IMAGE
ON3221.949

HITNO POTREBAN

PROGRAMER I GRAFICKI DIZAJNER
SA ZNANJEM RADA NA RACUNARU

CSS Laser

Briefanschrift:
Softwareentwicklung Rinklingerstr.5
e 7501SBRETTEN
arkey Deutschland
Fax: 0049 7252 958188

sverkoveuea 39 unor.
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KOMPLET! IGARA:
Sve igre s raspelcovane na CD-u 1ako da se Mmog startovai direkin sa CD-a,
sem U sudaju kada igra zahieva _snimanje pozicile, kada jo potrebno gy samo
prokopiat ra b ok, i ou podetena ko da so Komandom INSTALL lako nsaial * ZNAJMLIVANJE CD ORIGINALA
na hard disk.. -
U kompletima se nalaze samo proverene igre koje Ge zadovoliiti svadij ukus. * ENCIKLOPEDLIE, IGRE, PROGRAMI
KOMPLETI * NAJPOVOLINUI USLOVI
Svi programi se mogu instalirali direkino sa CD—a, &0 omoguduje faku |
brzu instalaciiu.
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WAYNE GRETZXY HOCKEY, BATTLE

BUG, FULL Y 2 P FIGHTER TURBO, SONIC_ WWE in Your HOUSE,
AOAD RUSH. NETWORK RALLY, WOODEN SHIS & FON MAN,
Ebvae

CAEORDBOOY WORKS 50 HARFISON NTERNAL 3

A 0, WONS T 33 WA & Sover (L8
wea vs Tie mosTER (20D}, LOST VIS g'----n.-? g
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Pfogm”lg'ewm onDeor REALIES 5 MASTER % ORION 3 PLIGMY MARAATOR €0, SOOI T
* Originali e, TS
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* Usluga snimanja Vadih podataka

\_

011/146-744
Q AMIGA 011/105-138




Jelovnik kome
ne moze odo

- CD kompletl

Pogledajte na§

WINOT + Internet ... 20 HitMix1..........20 Y
il = Lo 1 njemu Cete | naéisvemw
_ . Daslojci: Windows 97, MS Office 97, Corel  Sasfojciz FIFA Soceer ‘97, NBA Live ‘67,
~ Draw 7, S Intemet Explorer 4, Netscape Nevk 3 3to je vaSem kompjut
22101 4, Netscape Gache Explorer, MS FIONEP3- e s Mot oy A oo Relder Spece o B
0 97, Fxxdors a0 3.0, Yoiow E4mel 3, termet ‘“”w?mw* potrebno da bi normalno
. g Foma
Office 1.0, Corel Webs Suite, Allin one 0739 Pk 2, Toy Story, Privateer 2, Quake funkcionisa0:Ali to ji
mﬁrfmnam.nsmes.um HitMix2 ........ o samo nlegovaJprva strana
Premiere 4.2, Lotus Organizer 97, TBAV 7.08...  Sasfojci: Discwond 2, Lords of the Reaim 3, | Na nadem mef\ se nalazi
WIN 95 o -
HE. oo, o2 20 oSOt AViea 2: Dest Ry Fover 4 za sva
. Sastjes Vs 7. w5 ot 7, o mm’rﬁ:ﬂmzﬁ“ A ponesto. Tu mezete naéii
e inl i vk g s : enciklopedije, obrazovni

:ﬁ.o,mmﬂsmnsmm Machine, Network Q Rally ...
3, Norton Commander 95, 95 Booter 4.0, Adro- . &
* bat Distilier, Adobe Premiere 4.2, Allin one inte. - BOTila¢ki .. ........20

software, igre,

met, Bitware 3.30, Cakewalk 401, Cleansweep  Squstoicis o= il ij
P o ehowal 4,01 loanonsen . Scustojoi Mortl Kombet. Mortal Kombat 2, multimedijalna
2 , Sound Forge 4.0, TBAV Uitimate Body Blows, Brutal Paws Of Fury, def_m
7.08, Win Checkit 4.0... Primai Rage, Fist Fight. Mortal Kombat 3, SSF2 :
¥ New Challengers, Battle Arena Toshinden, Battie programerske-alate
WINOSH ..........20 Beast Rise Of Robots 2. Virtua Fightsr, : X stk
= o= e Xenopage 1.1, Cat Fight, Cyber Gladiators, Rado ¢emo ,,isprZiti*.€D.
i R shibaiaade et vasoj Zelji, napraviti; kopiju

2 nekog diska, ili spremiti-
specijalitet kuce ,Back Up*
vadeg harda (z 2osobe}.

Mi nudimo puvi“ffmu’

< Maker 6 and 5 S
* Siancs 95, Wiaai 95, Jnes PRt e . ool ol

, R Dostojevskog 13/suteren
mmmum‘.’;@m&w . Ievskos AENC

11030 Beograd

011/559-839

Radno vreme od 12 h do




e 024/21557 Gl

RANSH

W“MI

0]

AMIGA nmonaVI-Bmmlco
VPCphglph Wummmmlmﬁmncﬂﬂ
C64,128, CP/M

Usluni programi i igre no disky
i haseti (pojedinatno | u kompletu).
Uputstva. Katolog.
Isporuka pouzecem istog dana.
tel: 021/611-903

Kompjuter servis 011/434-287,
Slavija, Prodeja, nadgradnja PC-a.
Popravka Amiga, Commodore.

OTKUPLJUJEMO polovne PC kon-
figuracije | kemponents. Tel: 853
787; 653-848.

4895-865
444-3850

OTKUP, prodaja, PC konfiguracije,
komponents, stampadi, jni-
0. Tol: 011/775-849, 756-085,

CD - originali: 12DM! programi
(Spesk English, Britanica, office,
Atiasi). Aktuelne igre (MDK, KKND,
Nfspeed). Tol:621-401.

INTERFEJS za povezivanje Casic
adresara sa PC-fem. Vo povolino.
Tek: 021/392-998.

NS GAMES. Najorie konfiguraciie |
najlepie komponents. Nejjubaznije
snimanje na diskete, hardove | CD-
ove. cedsteke. polovne CD igre. Tel:
021/365-713.

0"/1776-]29
INIZE CENE !I!

DIELEKTRA

prodaja-nadogradnia-servi
xourlcunﬁcuc'
-Pentium 100/133/150/166 MHz
-486DX4-X5/133 MHz
S‘I‘AMPACI.

EPSON
-X-3001.6-100
Stylus 200/1000

-Stylus color 200/!
KOMPONENTE:
SIMM memorija 4/8/16/32 Mb

-SUbPleP

“Monitors,
|Hotel" smuo 1 o 18R

489 4 lok 215
'COOLER Control: sistem za kontro-
lu ventilatora na procesoru. U trenu-
tku prestanka rada ventilatora si-

javija sa zvuénim signalom ko-

Ji traje 25 sekundi, a nakon istekiog
vremena (25 sek.) automatski iskiju-
&uje radunar. Tel: 021/843-140 (od
17h do 21h),

Staro za novo
Prodaja kompletnih
konfiguracija svih
vrsta (386,486,586)
i Novi stampati
‘ Komponente
| Garancija 12 meseci
i Povolino

tel: 671-145/129
Otona Zupantita 1

. PC j
Pentium 100 (1090.7), 5 x 86 (960.-),

486 66 (polovan 550.-), 386 (300.),
garancija, isporuka NS, BG. Mogu-
ée Ziraino plaéanje. Telfax: 021/
746-147.

PRODAJA | otkup PC konfiguracia,
komponienti i opreme, Tel: 011/552-
227.

OTKUP polovnog hardvera, prodaja
komponenata, konfiguracile, nado-
gradnja sistema. OdrZavanje radu-
nare, spadavanje podataka. Tel:
011/778-079.

PC - 286/386/486/586 (1000 din),
Amigu - 500 sa opremom, diskete
na veiiko. Sloba: 32450-229.

HARDWARE
Diamond Stealth 2500
120~ SB Vibra FM 140.-
ET6000 2,25 MB 150 -

SOFTWARE

sa disketom 7 din
10 pouzetem

flopi 1 5-

BLACK CAT

025/ 20-189 b k}

AR S e

Snimanje €D

cdcxp?er za PC

le=>r0

021139-29:98 | W

sverkowrea 42 w1,




KOLIKO DISKOVA VIDITE ?! A PTICA ?MISLITE O TOME.

-SN'H‘NJE PO IZBORU
-BACK-UP HARDA -19

-KOPIJE CD ORIGINALA -17
-SNIMANJE NA HARD 100MB Jodin.
-SNIMANJE NA DISKETE

01 1/432-132 )

Dimitrija Tucovica 45/V stan'®

00 Joystck Misew Dishete CORDM. i el
“"*:.':.'.t?’"“ﬂzl/:illleggtl @ PUNJEN Ep:::f:au;;uulshmm

SE— i fotokopir aparate

@ PUNJENJE kartridia za INK jot
i bubble jet stampace

@ SERVISIRANJE laserskih Stampata

i fotokopir aparata
B opir apal

QUEEN CO/|d¥h§3:8
tel!’a'gb}u“‘naaﬂsaago TEL 3243-614 OUE?NCOMJEUNET"{U
11000 Beograd KONFlGURACIJE =KUUCIVO PO ZeUl

- PROCESORI: AMD,

— - |nmn 1ﬂ.‘mm
X, VX INTEL

mmmm:u. SOY0, GA, SHUTTLE

Pentium 133 e - a—

13.17,21,25,32.43G8
Waticna ploca GASB6ATV (Teiton VX)j Progesor AMD K5'133 MHz, Ram 16 Mb EBO,
HDDVJGb FDD@S’ BGSVCA S3 64¥+ 1MB, CohMon l#‘LRﬂzwoo 145,

Mini tower 200W, Tastatura i, Mi

cm xno

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

.~ - Pantmgse

:Maticna ploca GASB6HX/512 (Triton HX), Procesor intel-#66 MHz, Ram 16 Mb EBO),
HDDI7Gb FDD 3,5% PCISVCASRMVOIMB.CMOYMMM“'LRMDMI%

C““‘f““‘“"‘““‘"““‘ciﬁ-“’“:'ﬁi’“?f*"'“"m. EDIGMA

e VELIKI IZBOR NASLOVA
ENCIKLOPEDIJE

JEZICI
GIGABYTE maticae ploce - PROGRAMI
i3 (GASB6ATV, Intel Triton VX, 256 kb dache - Mix-ovi
= GAS86HX/512, ntel Trton.HX, 512bCache, SxSIMM ~ AVANTURE
GAS86S, SiS chipset, 512 kb cache, #x5IMM, mcmm 5 STRATEGIJE
SGASHEDX, inge] Tritor FX, 512 kb cache, ATX, 4351MM, dual Pentium, ARKADNE
(GASBBTX, intel Triton TX, ST2'Kiyeache, ATX, 4xSIMM + 2xDIMM, unnmn PUCACKE
Sy SIMULACIJE
2N o § i SPORTSKE
iguracije po zelji, $tampaci, skeneri; maltimedija! SVSR Y SKADARSKA 22
= Garancija 12 meseci: s




~Fax-Modem-Voice 14400 od
~Fax-Modem-Voice 33600 od
“Mpeg Dekoder

-I(nma zadva ]aysunk-c

+Philips TV tjuner, video
APCI Video karta, .
kompozitni +SVHS

io-ﬁm-vrn-rd-mu (A500, A600 ,AT1200 , A40C
mpjuter zamene za PC (386, 486, Ponll-),lomg-d--ld-bd
nim wsl

i
....a.'."-,'f.‘..,.m. nk-jot), stonih | ruinih sk
Moguénost ndogrndnlo vaieg sistema #j. osnovne ploie, video k-rh, l-l'd
iska itd. sistemom stare za nove.




CD KOMPLETI
SUPER MIX 1. (159 IGARA | 27 PROGRAMA)
SUPER MIX 2. (94 IGRE | 28 PROGRAMA) ”"“Dn
SUPER MIX 3. (76 IGARA | 31 PROGRAMA)

SUPER MIX 5. (43 IGRE | 23 PROGRAMA)
SUPER MIX 6. (43 IGRE | 16 PROGRAMA)

SUPER MIX 7. (28 IGARA | 10 PROGRAMA) D
GAMES MANIA '96 (29 I6ARA) E
ULTIMATE GAME COLL. 8. (39 I6ARA)

ULTIMATE GAME COLL 9. (32 IFRE)

Sadr#aj ovih
“Sveta Kompjutera" ili naruéite na§ kompletan katalog.

CRAZY GAMES 1S. (24 IGRE) CENA: 1S DEM,
e 1. mrcan O er W st 1000 WS - o I

Network
- Tomisior . Jooa /Wi + e Pley Basebal 57+ Vs e PG + 2

SEST PROGRAM COLL. '97 (7 NAJ PROGRAMA) CENA: 1S DEM.
MS Ofice ‘87 Prolessional Edion (Posiovni paket) + Corel DRAWI v.7.0. + Update (Siono
) + MS Windows '97 (Operaiivi sistem) + Adobe

Page Maker
) * Page Took v.201. for Page Maker v.651. (Dodaiak za
W95 (DTP progeam) » Adobe Type Manager v.4.0. Dekux.

adavaitvo)
851, {Graktid pake
Quark Xpress 3.32. 1oL 3.

nmuwmmnmmmwcwtsm

Agile Warior + Blood & : No Regret « Derby 0. + F22

frodripafthcod + Horoes of MAM 1L+

I~ Lows of the Resim il » MAX » Nascar Racing Il + NBA Liva 97 + Raly

‘Championship + Command & Red Alert + Skynet « -z

CD ORIGINALI
X-WING VS TIE FIGHTER - pucatka
NEED FOR SPEED Il - voZnja
OUTLAWS (2 CD) - pucagka (25 DEM)
COMANCHE Iil. - sim.helikoptera
THEME HOSPITAL - strategija
KICK OFF '97 - fudbal
TEST DRIVE OFF ROAD - voZnja
SHIVERS Il - avantura
F-18 INTERCAPTER v.3.0. - sim.letenja
ULT. SOCCER MAN. il.  -fudbal menadZer
MDK - pucatka —
KRUSH,KILL'N'DESTROY - strategija
NBA HANG TIME - koSarka
INDEPENDENCE DAY - pucacka
SEGA RALLY -voinja
TIME COMMANDO - arkadna avantura
D, | s —
TOMB RAIDER - arkadna avantura
FIFA'97 -fudbal
DIABLO - FRP avantura E
HEROESIL.LOFM&M - strategija
HUNTER HUNTED -arkada .
LORDS OF REALMII. - strategija
MS ENCARTA ‘97 -enciiopedia [N
4 strateglja
VIRTUA COP =
'o"upn NEED FOR SPEED SE
SCREAMER II.

CIVILIZATION 1.
tm COMPTON ENCYCLOPEDIA

10z
T ey

PRYDUEIY
IRONINEEE 011/463- 74‘1

PC BdiG

Igre: KKnD, MDK, Need For Speed 2, FIFA 97,

&

Screamer 2, Diablo,Hunter Humed Lary 7,

Independence Day, Comanche g Programi:
NBA Live 97, Theme Hospital, ﬁ) C°'e' 7,Encarta 97,
NBA Hangtime,Outiaws , “ Leam To Speak English,
Shivers2, Kick Off, “@ Windows 97, MS office 97 pro,
Road Rush, Z... @

QuarkXpress 3.32, PageMaker 6.5

@ 1 jos mnogo novik €D naslova!
@ Diskove moZete naruciti pouze¢em ili preuzeti ligno.
Roll|577-991, 574-023)

NALI:

-WING vs. TIE FIGHTER, KICK OFF '97, OUTLAWS,

SO,
TEL:011/2222-959

PC CD CLUB

CENTURION

| SIZNAJMLIIVANJE CD-4 SA IGRAMA |
PROGRAMIMA

| oPRODAJA | SNIMANJE €D-a

-u;m HARD DISKOVA 1 SNIMANJE MIXEVA PO
ELJI.

*PRODAJA HARDVERA | UPGRADE wﬂ:
KONFIGURACIJE

| sPOSLOVNI I USLUZNI PROGRAMI

| oIZRADA MATURSKIH I DIPLOMSKUf RADOVA

| sSVE VRSTE KNJIGOVODSTVENTH PROGRAMA
| SODRZAVANJE, nm‘avnnl OPTIMZACIVA.

RADNO VREME
od IZ" DO 22"

SVET KOMPAUTERA 45 jun 97,



zasto smo najbolji.
. ) NEW

Preko 3.500 zadovoljnih ljudi ve¢ zna

ULTRA NEW 2 c
» MS WINDOWS ‘95 « MS WINDOWS ‘97 « SOFT IMAGE 3.51 + ACAD C4
+ MS PLUS FOR WIN ‘95 + MS OFFICE ‘97 « MS VISUAL BASIC 5.0 + MICROSTATION 5.0
+ MS PUBLISHER ‘95 * MS CAMCODER ‘97 « MS FRONT PAGE ‘97 « AUTO CAD 13
« MS OFFICE PRO ‘95 * MS EXTRA CLIPART ‘97 « DELPHI 3.0 CLIENT/SERV. . AUTO CAD 13 dodaci
» MS INTERNET EXPLORER  » NORTONUTILIT. 95.2.0  » WIN FAX PRO 8.0 * QUICK CAD 4.0
*PAGEMAKERG.0 __  »CORELDREAM3D737 +BORLANDC ++buid. pro  » ARHI CAD 455
* COREL 6.0 » COREL PHOTO PAINT 7.37  » ADOBE ACROBAT 3.0 + ARHI CAD bonus
>PC CD ROM - wcrosnmon ‘95 ,‘iﬁ + COREL VENTURA 7.13 + ORCAD LAYOUT 7.0 + VISUAL CAD
: SWINFAXPROT.0 ™= o PAGE MAKER + INTERNET BXP. 3.02 « ACAD LITE 3.0
: { + oko 15 programa. + najnoviji programi + oko 30 programa
<. /DTP/GRAFIKAR <. /ANIMACLA &
+ COREL DRAW 7.0 « LIGHT WAVE 5.0
+ PHOTOSHOP 4.0 + 3D STUDIO MAX
+ PHOTO FINISH 4.0 . » 3D STUDIO MAX update
* QUARK XPRESS 3.32 + 3D STUDIO 4.0

* PAGE MAKER 6.5 « 3D STUDIO efekti
» OMNI PAGE PRO 7.0 + 3D STUDIO dodatci
« ADOBE ACROBAT * 3DS MAX 1.1 SDK-
* FREE HAND 7.0 DS MAX plugins:
* COREL VENTURA 7 «'IMAGINATOR

+oko 35 programa + oko 30 programa

<. /HIT IGRE 96

Najprodavanije igre u 1996.  * RED ALERT

* FIFA '96, NBA '96 * HEROES OF M & M 2
* RAY MAN * MASTER OF ORION 2

* FORMULA 1 GP 2 * LORDS OR REALM 2

» NEED FOR SPEED, * STAR GENERAL

» MORTAL KOMBAT 1, 243" » STEEL PANTHERS 2

* C. & CONNQUAER ¢ * MAGIC THE GATHERING.
* WAR CRAFTII * BLOOD & MAGIC

« DUKE 3D £ = * MAX.

+ oko 15 hitova = +dpmm&ategh

/EROS MIX 1
* PLAY BOY 96
* GIRLS COLLECTION 8
* GIRLS COLLECTION 9
* GIRLS COLLECTION 10

* GIRLS COLLECTION 11 GIRLS COLLECTION N !

* MORE WOMAN DOGS XXX * D.N: 3D PLUTONIUM PAK © CHAMP. MAN. 2ENG ‘97
© NAOMY CAMPBELL * MADONA + DISC WORLD 2 * GRAND PRIX MANAGER « FLAYIGCORPS

* SEXY GOLF « TEREZA ORLOWSKI « DESTRUCTION DERBY 2 + BROKEN SWORD o LARY 7

« MORBID PORNO PICTURES  » EROTSKE AVANTURE « SONIC o SKY NET « TUNEL B1

+ oko 35 programa + oko 25 novih programa + oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova

E Xl 11000 Beograd

Narucite pouzecem ili preuzmite

:



tﬂ * Sni profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. «++--
- * Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD kluba.
* Sastavite disk po vaSem izboru iz naseg kataloga.

* Diskove moZete naruditi pouzecem ili preuzeti litno bez &ekanja.

® Narudite jos danas katalog CD i disketnih izdanja.

* Prodajemo kvalitetne prazne CD diskove.

RIGINALI + ORIGINALI + ORIGINALI « ORIGINALI + ORIGINALI +

oD
s——

ORIGINALI « ORIGINALI « ORIGINALI

PRODUCTION

- AMERICAN. HERIT DIC. (dizajn baste)
(sa izgovorom) * 3D WALK THROUGH
+ MS WINDOWS ‘97 » BRITANNICA 2.0 + UCENJE SPANSKOG * LE LOUVRE HOME DESIGH
» MS OFFICE ‘97 PRO o ART GALERY
» COREL DRAW 7 (3 CD) THE-HERMITAGE
» MS WINDOWS NT 4.0 1A UFICI * X-WING.
» 3D STUDIO MAX VELIKI SLIKARI (1CD)  » SAND.WARRIORS
» MAC PROGRAMI & MIKELANDI *» COMANCHE 3
+ 10.000 FONTOVA * MDK
(+ CIRILIEN) * NEED FOR SPEED 2
* OUTLAWS
+ ARC OF TIME
« ACTUA SOCCER
(club edition)
e * IMPERIUM GALACT. 2
STRANI JEZICI AC * DARK LIGHT CONFLICT
* ENGLESKI + ANATOMLA * POKAHONTAS * KICK OFF '97
- LEARN TO * IMUNOLOGUA * BARBY * SHIVERS 2
SPEAKENGLISH ~ » HISTOLOGUA * LION KING * THEME HOSPITAL
(neprevazideni _« INTERNA * FLIPER * FOOTBALL MASTERS
kurs engleskogna » FARMAKOLOGLIA » THE WAY THINGS WORK  » RED ALERT:
CDu) * EKG COUNTER STRIKE
-OKFORD ENGLISH  » MEDLINE ‘96 * THE LAST EXPRESS
DICTIONARY » BODY WORKS 5.0 * 3D CUSTOM HOME * NORSE BY NORSE WEST
- MERIAM WEBSTER - (virtuelno putovanje (dizajn enterijera) USKORO:
DICTIONARY kroz telo) * MS GARDENING * ECSTATICA 2,
 HARDWAR

P|ay5 FaHOR s

Nudimo Vam najpevoljnije usl

hit igara na plavim disk kao

* DARK COLONY
* DARK FORCES 2 ...

Il @hrotel.yu

- SONY
“PlayStation. B <

Cika Ljubina 1/4 sprat © 011/627-827

licno u centru grada bez ¢ekanja. Radno vreme od 11 do 19 &asova, sem nedelje.

3

{



Vr$imo snimanje CD- Y Nmommmw izbor softvera ki e
pakovanom obliku tako anze e qu instalirati 1reb"m sa CD-a (skuplja varijanta) *** kata
DilerKat.arj na jeda edeca tri nacina: na "BBS Politika” 011 -148 (0- ) je Letnje radno vreme: 12 - 20h

>|.com/dilersoft (za korisnike Internet-a), na nasem te s s = Nedeljom i ponedeljkom ne radime !!!

Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 3.11, 3.1 C&E Europe, 3D Home Architect, 3D Studio 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAD 12, Cirilica TTF, YU Latinica

TTF, Ciipper 5.3, CorelDRAW! 5.0E2, Borland Delphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, 6.0, Designer 4.1, Morph 2.5,

usmhnuomlkm.mm.ml PowerPoint, Acess), MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NC 5.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, Procomm 2.1, Telix
QEMM 3.31, Stacker 4.0, MS ,th X K .51,...{sve 22 Win 3.x na jednom mestu) 1!l

- Windows 95, Pro 3.0, . Mathcad 6.0, Micrografx ABC Sults, MS Money 95, MS Plus 95, uan.au,
MS Works. mmmwmummunmm ‘Excell, Powerpoint), Telix Win 1.1a, PC Fax 95, Visual Basic 4.0 (85), Visio 4.0, Word Pro 96,..
L] - %S Windows 97, MS Office 87 Pro, MS Plus Goid, Norton Utiities 95 v2.0, Norton Antivirus 96 v2.0, Norton Commander 95 v1.1, CorelDRAW 7.0,
m«ammw:m MS Money 5.0, MS Picture it L o7, . 101 Dalmatians Print Sudio, Scan 2.07 | WinZip 6.2
ST - Core! Ventura 7, Page Maker 6.5, Front Page 97, Win Fax Pro 7.5, Hijask 4.0, First Ald 97, Adoh'ywwu) Fontographer 4.1, PhotoFinish
4.0, Crystal Report 5.0, MS Internet Explorer 3.01, Caligari Ploneer, Procomm Plus 4.0, Corel Click & Creats, TBAV7.08
v - Delphi 3.0 Client / Server Suite, MS Visual Basic 5.0 Enterprise Edition, Boriand C++ Bullder Professional Edition, MS Visual J++ 1.0,
MS Visual C++ 5.0 Enterprise Edition | MS Visual Fox Pro 5.0 Entarprise Edition

Svi kompieti so CD-a). Cena jednog kompleta je 20 DEM .

aw.sn-ol.com/dilersoft , > za omiljenu igru i udite u bubanj za dobijanje jedno,
sovi formiraju top listu igara pod nazivom Ni po babu, ni po stricevim
led igara na top listi za ovaj mesec je: 1. Need For Speed 2, 2. Tomb Raider, 3. MDK,
Dobitnici nagrada su: —
Ju bt

(dobio je oo r, sce Jam) e

manbo9@eunet.gu
(dobio je CD Test Drive Off-Road)

ogic@hermes.beotel.yu
(dobio je CD Blood & Mag
P

uzimanje nagrada je u Diler

Korts,
Komplet 14: Earthworm Jim 2, Quaks (1. m).whzwaumh- Total Knookout, Bate Arena Tochiden, Kiok OFf 96, The War College.... Ukupno 20 igara
Komplet 15: Rice Of Robots 2, Quake, Cyberia 2. Warcraft 2: Beyond The Dark Portal, Gearheads, Z, ARterlife, Bencible Golf, Virual Reality Snooker,... Ukupno 18 igars
Komplad 18: Fifa Socoer 87, WarWind, Dayions USA (GEGA). Team 1, Power Slave, Eden 2, M8 Golf V3.0, Sim Golf i Nihilist (Ukupno 9 igara)
NBA Live 97, FIFA Socoer 97, NHL Hockey 97, Madden 97 | PGA Tour Golf
Komplat 18 (Besket kompiei): NBA Live 97, Spece Jam, NBA Hang Time i NBA Jam Exireme (Ukupno 4 igra)
Virtua Fighter, Bugl, Bonic CD, Viriua City P.D. i Deylons USA (Ukupno § igars)
Lords Of The Realm i, C&C Red Alert, Heross OF Might & Magic Ii, Master Of Orion I, Civilization I
Boenarios, Age Of Ball | Admirel Gea Baifies (Ukupno 7 igara)
* Rasprodaja CD originala ***
IGRE: X-W oman ced For Speed 2, Enemy Nations, Ne
Outlaw: W P st Drive Off-Road, Di orld 2, KKnD,
97, Diabio, " Sereamer 2, Larry 7, Death Rally, Space Jam, BatleShip
100 S C&C For Wi 95, Rod Alrt, Lovds OF Th R 1, 2, Fling Corps, F22 U
101 Dalmatia 101 Dalmatians et Treasure Island, B:

3, Adobe Photo:
dy 2.0, Adobe Acrobat 3.0, MS P
4 dva ( 30 DEM,

Softver snimamo na CD, ZIP diskete, m._mlwmw mmmmmuﬂml&mhw mmnllnh
1CD i do 10 disketa je 15 dinara, za vece pakete minimaina povecanja na

esa: Goran Krsmanovic (Diler Soft), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd




NAJJEFTINLJE IGRE | PR
Domaéi programi za:
- nekretnine

- funsMka agencije
- TV servi:

Sosiavlmmo

konfi

poo ieglt:mcua Q lg
SNIMAMO NA (D ROM &5
662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

Igre: X-Wing vs Tie Fighter, Need for
Speed 2, Kick Off ‘97 MDK, Comanche 3,
Outlaws (2 CD), Test Drive Off Road, Jedi
Knight (Dark Forces 2), Shevers 2, Ultimate
Soccer Managet, Falen Haven, F 16 Flying
Falcon, KKND, Independece Day, Battle Ship,
Scorcher, Heroes of M & M 2, Sega Rally, NBA
Hang Time, Lords of Realms 2, Red Alert
Counterstrik ..

rami: MS ENcarta ‘97, MS Encarta
World Atlas, MS Cinemania ‘97, Britanica 2.0,
Human Body, MS Windows ‘95 Memphis Rel.
'97, Windows NT, Office ‘97, Corel 7.0 ...

PO—Zpw VOrox

OTHKUP CD NASLOVA

LAST Byte wntoie..

Pentium konfiguracije] Komponente
AMDKS5 133 1270 |Multimedia CD-ROM

Velika kompleta: AMD K5 150 1280 |8x od 160;16x od 200
Best Strategic Games ‘97, Best Car Games '97, AMD KS 166 SB pro OPTI 3D 40
Best Car Games Vol. 2, 3 D Action Games Intel 166 Posccc

eceseca
Cyrix M1 166+ 1340 |AMD K5 150 14'DTK
Intel 133 1370 | 16 Mb T Ig
Konfiguracije sadrze 4.3 HD

Mind Tower FDD 3.5 Yost e M'Ei&%?éksv rB‘S‘?"s‘-"
011/51.51.88 011/50.56.02

.n,.

aj
llije Garasanina 27 Jurija Gagarina 153a

011/3239-165 011/3224-769

97 Best Programs S b

PLETI ZA WIN 95  RASPAKOVANO, CENA: 20.- )
rl 'WINDOWS 95, COREL DRAW 6.0, MS OFFICE 95, ACCESS 7.0, PH.SHOP 3.0, WIN FAX PRO 7.0, LIGHTWAVE, MICROSTATION 95
COREL XARA, FREEHAND, ORCAD 6.1, PHOTO PAINT 6.0, KAl . ADOSE ACRORAT .1, DELMIA
DELPHI2.0, 7.0 95, AD. PREMIER
o,

o

0 CL/SER, VISUAL C++ 4.1, WINDOWS NT 4.0, NTS!IIMAGINO ), SIDEKICK.
BORL.C++ 5.0, 30 STUDIO MAX, COREL VISUAL CAD 2.01, COREL W.PERFECT | ), M., u.wxml.
3r.7 WINDOWS 97, mm\vn (OFFICE 97, AD.PH. SHOP 4.0, MS VISUAL C++ 4.2, vuroxmn mnmu.wawt
m WIN FAX 7.5, COREL DREAM 30, COREL,

3210 VISUAL BASIC 5.0, unuowsn,muvwn 0, EXCELL 97, WORLD CONSTRUCTION, DRAFIX

SUPERMIXEVI IGARA (RASPAKOVANO, CENA: 20.- )

mﬂ :‘:&; = m}r&m CAESAR2, WORMS, WARKRAFT 2, CIVILIZATION 2...
2, TOP GUN: TE, RAYMAN, ROBOCOP 3, NHL HOCKEY, DUKE! 30, MECH WARIOR 2, WARHAMMER...

mn mmommluz,mn mu,uunf‘uunmrv nmormwm:.mmg"z.mwu:.

NEED FOR SPEED 2, NHL97, PINBALL 2000, 5
AS mn,mn,sommm:.mtmmi.mm: F-22LIGHTNING, usammc,mu
TEMATSKI CD KKOMPLET] (90 % RASPAKOVANO, CENA: 20.-)
oCD: uolno.lsnovnus ©CD: GRAFIKA | IZDAVASTVO ®CD: OBRAZOVNI PROGRAMI
®CD: ELEKTRONI ©CD: ANIMACIJAIVIDEO  @CD: PROGRAMI ZA INTERNET
®CD: MUZICKI nosum ® CD: KOMPLET ZA DECU ©CD: PROGRAMI ZA WIN 3.1x
ORIGINALI — IKOPLIE | KVAUTETNE KOPUE NA TDK | PHLIPS CENA

MOTMIAU’GMMW“—MMHI
CD PO Vi IZBORU: 30.-, MW"WSAVEEHARDM”.-

USLUGE SKENIRANJA | STAMPANJA U BOJI

ONY £ 138 - BB L e e

SvETkomeTEA 49 w97,




SKADARSKA 19

skadarlija

011/ 32 47 120

cene su good
IZBOR 25

svaki kupac cd-a po 1zboru dobija
u¢lanjavanje u cd klub

programi su fresh

SOFTIMAGE 3.7 /microsoft/, LIGHT WAVE 5.5,
CUBASE 3.05 100% 0K, BORLAND C++ 5.02,
AVID MCXPRESS 1.5, DIGITAL FUSSION 1.12,
DELPHI 3.0 CLIENT SERVER, SOFT F/X 4.0,
3D ANIMATION 5.0, MACROMEDIA FREEHAND 7.02,
SOFTIMAGE 3.51 MODELIN MANUAL, VIEWPOINT
DATA SHOP PREMIER PLATINIUMEDITION,
WAVELAB 1.6 BILD 10, ASYMETRIX 3D FX 2.0,
WAVES NATIVE POWER PACK FOR WAVELAB,
WORLEY LW PLUG-INS,SYSTEM COMMANDER 3.0,
AUTODESK AUTOCAD MAP 1.0, SCALA MM200,
FRACTAL DESIGNER DETAILER, FRACTAL DESIGNER
EXPRESSION 1,02, AUTODESK HECHANICAL DESKTOP, , . .

WARCRAFT 3, ACTUA SOCCER CLUB EDITION, COMANCHE 3,
BATTLE GROUND 6: NAPOLEON IN RUSSIA, BLOOD 3D,
ENEMY NATIONS, SENTIENT, REALM OF ARKANIA ,
MOTO RACER, UEFA CHAMPIONS LEAGUE 97,
TIME WARRIORS, RED-NECK RAMPAGE, TEST DRIVE
OFF ROAD, IMPERIUM GALLACTICA,

PlayStation
cd kiub

iznajmljivanje konzola
snimicemo CD po vaSem izboru za 30 minuta

radno vreme od 10 do 22h

ponedeljak utorak sreda &etvrtak petak subota

izbor izbor
ig=, originali 5% E_orlglnull

backup backup
cd klub ma cd klub

5%

P@ Pm




za kn]lgovods'vo

1§unos teksta

358.

| nu||eﬂm||u nadogradnja
- staro za novo

\ 5
% #
S

i

BEOGRAD, 7. JULA 338
NOVI SAD PODGORICA
Ogl 633 724
radno vreme 9-17Z.h

tel: 142 045

bul. avnoj-a 10§ &
(kod hyatt-a ] |

|NF°PR°JEKT 11070 NOVl BEOGRAD
01 'I/'I 56 674

KONFIGURACIJE
9 011/1778-570

100, 133, 166, 200 OSTALO &
za monftora
© PrITER ol ekt
Matix - EPSON e sdeheoion

iniet - EPSONStyius
CD box 1/5, 1/10, 1/20

& KOMPONENTE €D cleaner set
CD ROM 8x, 12x Screen filter
CD RECORDER 4x/4x, 2x/6x Konekiori
Sound card . TonerHP
TV card - remole control Kablovi

FM radio & sound card Diskete £
Faximodem 14400, 33600

Sreamer 250, 420, 850 MB g“f"“‘“f“?“”
Speaikers 40, 80, 100, 120 W kdiies
Headphones & microphone DM{

sveTkomTeRA 51 s o7,



tel.: 011-3161-725

mardZIé & son '01-203, 193-066
fax: 011-3161-574

@“"'P”-“’-W RADNO VREME: pon.-pet. 09-17

11080 ZEMUN, Njegoseva 19
’ o""nA sub. 10-15
I.ET",A P * KOMPONENTE *

CD-ROM Teac 16x ......... 225,00
___PC486 133 MHz_ SOUND BLASTER Topo .. 45,00
CPU AMD 5x86 133 MHz, 8 Mb RAM, PCI SVGA SOUND BLASTER Vibra FM ',5’00

53 Trio64V +, Hard Disk 1.1 Gb, FDD 3.5"

SVGA Color Monitor 14" Daewoo ili DTK i ACTIVE Speakers 500/80W cccvvece. 45,00
Mint Tower Case + Yestagurs PROLINK faxmodem 14.400 v0ice w.......... 65,00

A Dooee PROLINK faxmodem 33.600 voice ........ 165,00

US Robotics fxm/voice 33.600 it ....... 270,00
US Robotics fxm/voice 33.600 ext ........ 320,00
* MPMTE * (D WRITER SONY komplet ....... 1190,00

R PC Pentium 133 MHz

. 16 Mb RAM, PCI SVGA 53 Trio64V +, Hard Disk 1.3 Gb,
Hard Disk 1.7 6b ceveene “’” FDD 3.5", SVGA Color Monitor 14" Daewoo ili DTK

Hard Disk 2.1 Quantum Fireball ........... 80,00 Mini Tower Case + Tastatura
MB SOYO HX 512Kb cache ........ 50,00 MiE + Podloga

COLOR Monitor 15" LR, NI ......... 190,00

ms:“"‘;"'_'".:.“‘ ’m""""'"""“ AMD: 1340,00 | Intel: 1440,00
s et * PRINTERI *

PC Pentium 166 MHz Epson LX 300 ....... 280,00

16 Mb RAM, PCI SVGA 53 Trio64V +, Hard Disk 1.3 Gb, Epson LQ 100 ......... 290,00
FDD 3.5", SVGA Color Monitor 14" Daewoo ili DTK Epson LQ 2070 ....... 1015,00
Mini Tower Case + Tastatura Epson ostali call 11

s + Podloga {21 Hewlett Packard Desklet 400 ....... 370,00
Hewlett Packard DeskJet 690C ... 520,00

Cyrix: 1430,00 | Intel: 1590,00 Bl il Rl

m .s’mpn.“-w

* NASI ZASTUPNICI * Hewlett Packard LaserJet 6L ... 855,00

Hewleft Packard LaserJet ostali ......... call !

Vria ........ 013-813-388 Hewlett Packerd ScanJet wow.... call 1!
Novi Sad ...... 021-462-807

Podgorica ........ 081-36-432 * MultiMedia Kit *

Leskovae ....... 016-51-157 Teac 16x, SoundBlaster 16pro, Speaker System

. 290,00



Kompilacije UH@GPP ALIHJA

1650 Mb po vasem izboru S P wipe i

‘ 25 | R | Nuans

Posie svake pete kompliacile Jedno snimanje besplatnol ey
i

Originali
15

mw-ml_ﬂmly?

=iz svaku konfigarach 650 M suftware-a po izborn /‘aoj

@ Kanfiprisanis | odravanis Knsplitura y- 8&
e

BEOIPAL s Musyrescasia 4. T 1432383, 432319, 436019, 435513
o yropisosa: mecTpatyrep BYITPO, Hoss Beorpas, Teakpaxc 011/635-297

noln CAJL EITHT COT, Bojsobasaxax Sparaga 712, Tez. QU298 57, 279-27

FABA AYKA, ABACUS, Xmsojima 29, rex, 7834081, 39-544
KPATYJEBAIL AC GHPOTIPOMET, 15 ks B4 20,5225
1G1 COMMERCE, Casza

Pap Pavla 4, Novi Sad
tel.: 021 618 497

3 m-:'
Palanka 135, Sr.gMitrovica
tel 022226 095

SVET KOMPIUTERA 53 10N 97.




1.44 MB floppy disk

1,3 GB-hard disk

SVGA 1MB Y
14" monitor kolor N/LR
minitower, tastatura

mi§ Genius

Windows 95, software 95 .
Doplate:

AMD K5PR-133 40

SVGA 4MB 53 Virge 3D

33,6 K modem fax/voice
Sound Blaster 16 VIBRA+FM*
Zvuénici 60W PM.PO.
CD-ROM plejer 16x:

15" monitor kolor NYLR digital

minitower, tastatura '

PROCESORI:
Intel 133,166, 200, 200 MHZ MMX
Cyix 6586 P166+, PRO0+

AMD K5 PR100, PR133, PR166,AMD 5486, ...

MATIONE PLOCE:
Gigabyte 586 ATV/ 586 HX,
Soyo HX 512 K

Tomado VX 256 KB, HX 256 KB, TX ..

MEMORUA.
swa,usm,asmmm
5015t

uz:son

HARD DISKOM:

: computers

birajte pokion uz konfiguraciju:
CD naslov; diskete, filter

CUALNA Poy,,
4‘ 3 3 ?0,

¥ moguénosti smo da Vam poaudimo po odliénoj ceni:

18" kolor AZURA 14a+
18" kolor CTK 1451CLR

Hewiett Packard 5L
‘Posevitc 2a najbolje cenu !

nbov lz panude kmnnu

X ; ‘MODEM:
Seagate, Fujitsy, Quantum, WD 14.4, 33.6 Kops

UM, Cirrus Logic, Rociwel,
VGA GRARICKE KARTICE: U Motorols

Cirrus Logie,
53 7Trio 64V +, 53 Virge 3d /2MB, 4M8
Diatmond Stesith 2001/ 2500/ 302000

mmmw SouncBlaster Vibra 16-+FM,
SoundBlaster 32
mvuuncwnc:o  SounciBlaster AWE 64,
CD-ROM PLEJERI: Zvuenici 50, 60, 190 W.
kmmnm Z

QSnaga

AMD Pentium K5 PR-133
Intel VX mobo, 256KB
16 MB EDO RAM

1.44MB floppy disk

1,7 GB hard disk

SYGA 1 MB $3 Trio 64 v+
Sound Blaster Pro 16-bit
14" monitor kolor NVALR
minitower, tastatura

mi§ Genius

Windows 95, software 95
POKLON: Zvucnici 20W PM.PO,

| Blaster 16 VIBRA+FM
CD-ROM plejer 12x. .
Joystick
14" monitor kolor NILR
‘minitower, tastatura
mis Genius
Windows 95, software 95
POKLON: Zvunici 20W PM.PO.
14°,1517, 21" kolor.

Azura, DT,

Daewoo,
STAMPACE
matriéni, ink jetbubble jet,
lasersid
EPSON, Hewlett Peciard
RAZNO:
R skenerl Genius
Stoni skerteri HP 4P/ 5P/ 4C
HDD fioke, midevi, joystic, fifted, ...

011.495.939

ul. Milovana Saranovi¢a 24 * od 10 do 17




cd-rom klub
na zvezdari

cede

fighter - outlaws - privater 2 - world

novi CD Kb sa niskim cenama i
profesionalnom uslugom. Veliki izbor
kvalitetnih CD originals - najnovije hit
igre (s2 top liste) | programi, Cdteka
radi non-stop, 7 dana u nedej.
Moguée je dinarsko placanje u
gotoviniilinafiro-radun.

Prodaja CD originala

d orignali po najnifim cenama.
Dajemo popust na vise CD naslova.
Redovno snabdevanje najnovijim
naslovima satop-liste.

Snimanje na CD

snimamo. na najkvalitetnijim CD.
plotama. Snimanje odmah, bez
Zekanja. Saljemo | postom, pouze-
éern. Radimo i kopije Valeg hard diska

t ek a

book - sandwarriors - mdk - eraser - pod - nee,

asiaJde dibew é.&aus;p ~ MOJD BY3 - n‘ paads ;xo;

sa gaandjom. Snimanje CD-2 sa
sadriaiem po izboru. Tratite katalog
na disket, lzaberte iz baze od preko
120 gigabajtasoftvera.

‘Oprema za Vas kompijuter

video karte, cd-rom uredaji, zvuine
Karte, CD &stadi, diskete, prazne CD
medile, prekrivadi za raéunare, kutie,
joystick palice itd...

Garancija kvaliteta

oprema koju koristimo, naiboljie CD
medije | diskete, kao i profesionaini
odnos prema Vama najbolja su

garandia kvaliteta i brzine uslge.

telefon (OII) 427.850

Citajte
iz(medu)
zagrada

Pentium racunari
= Hard diskovi (WD, Fujitsu)
& MiSevi (MS Intelli, Logitech...)
4 Video kartice (Number 9,
=7 “Matrox, Diamond, S3 3D)
Monitori (Samsung, Daewoo)

WINDOWS 97. SOFTWARE 97, NORTON UTILITIES
MASTER INSTALLER 4, MS WINDOWS NT 4.0
THE FONT FACTORY, POWER SOFT & DELPHI
SOLID GOLD 17, 18, 22, 23, 24, SOFTWARE DRIVERS...

CD ROM 4x, 8x, 12x, 16x
CD recorder 2/4, 4/6

Sound Blaster (Creative) gy
Zvucnici, mikrofoni...

IRON HELIX. METAL RAGE, TOY STORY, ACE 200
ALLIED GENERAL. TOMB RAIDER. QUAKE POWER F1
SPIDER-MAN. CRITICAL PATH, PRIVATEER 2, NHL 97
LIVE 97 NBA, TIGHTWAD'S, RED ALERT. SCORCHER
DEFCON 3, ORION 1I. DIABLO. VIRTUAL SQUAD
‘RALLY CHALLENGE, KKND, DESTRUCTION DERBY 2 ...

Fax modem (US Robotics)

Priklju¢ak na Internet
] FM radio kartica

TV kartica (AV Labs)

THE VISUAL DICTIONARY, TEST YOUR CHILD ENGLISH
ENCYCLOPEDIA BRITANNICA, UNIVERSE & WISDOM
GRAPHICWARE 2, BEST GRAPHICS COLLECTION...

Stampaéi (Epson, HP)
Riboni, toneri...

lomega ZIP/JAZZ
Ruéni color skener (Genius)

i %WVALTEK
¢ T T R

Mienifo Popovica 1o, 11070 Novi Beogrod, Tel/fox: (011] 222 41 81, 202 40 57, 222 34 40
Karodordevo 95, 14000 Volevo, Tel/fox: 014) 220 502, 222 520

www.valtek.co.yu




“Call (011) 185.747 ﬁn} 187.834

miroVIDEO DC30 / DC20 / DC10
0Od profesionalnog do kuénog nivoa. ove
kartice Vam omogucavaju pravi digitaini
Video studio-u vadem racunaru: Napravite
Spot. reklamu ifi prezentaciju sa nevidenom
lakocom. Ve¢ dokazane na nasem trZitu.

miroMEDIA PCTV
Hit U svetul Kartica kgja daje odlitan prijem
TV signala na monitory Vaseg ratunara
usvim velicinama. MoZete i snimati
Ppokretme/zamrznute siike na hard-gisk.

List

Cara Urosa 35, tel 011/185.747, 187.834, od 10-18

.

133 200 166

pentium pentium pentium

Inferno Conquistador  Diabolique

Pentiumska matiéna Pentiumska matitna Pentiumska matitna
: lota sa Intel Vx ploa sa Incel Vi fipo- lofa sa Intel Vx
miroCRYSTAL VR2000 / VRG000 Gpoviia 1 256 K0ker . b Bk b el
Izuzetne 3d grafitke karte koje pokrete memorije; Ibm/ memorije; Cyrix pro- memorije; Ibm/Amd
S3 Virge/Vx procesor Uz pomod 2mb ultra Cyrix/Amd pro- cesorska jedinica snage procesorska  jedinica
brze Vram memorie. Model VR4000 sacii cesorska jedinica snage 200Mhz; 16Mb mdse  snage 166Mbz, 16Mb
el 133Mhz; 16Mb radne memorije EDO fami-  radne memorije EDO
2 memorije EDO fami. lije; 3 graficka kartica fami; 85 Siaiitts
miroMEDIA 3D / miroCRYSTAL 3D lije; S% graﬁ&a ka;]nca : 1Mb memorije; Fslospn F sa 1Mb memo-
. i 52 iMb memorije; Flopi sk uedai 2 35 i ek e
:ﬁmmﬁﬂ;m disk uredaj za 3.5° 144Mb diskete; 14"Ko- 35" 144Mb diskete;
ettt i 1.44Mb diskete; 14° Ior monitor bez zta. 14" Kolor monitor bex
e Kolor monior bez zra- Zenja; Tastatura s2 104 aotenjs Tasarua 20
prosirenja. Model i Zenja; Tastatura za tastera 2a Windows 95; Mitsumi mis;
miroCRYSTAL 225D Win95; Mitsumi mis sa Mitsumi mi§ sa 2 laCbHaxddiskurcda]
Kartica Diamond Steath 2001 2 tastera; 1,3Cb Hard tasters; 1,3Gb Hard
52 2mb ast-edo memoriie, Miro diskurdel dikundd
valiteta. 5o izuzetno pristipacng) ceni 1395 dukata 1545 dukata 1465 dukata

.. moZete naruditi i konfiguracije po Vasoj Zelji ..

Ne S, Speciialna ponuda (dok zlike trjy)  NA
%, profesionalna video mixer (genlock)
& ? kartica u SVHS kvalitetu firme Fast = 999~

/i Kupite racunar od ljudi
koji znaju svoj posao

iroMEDIA Dostavljamo ratunarsku opremu i delove kupcima na
3D Raocare 25 novi oavia) kuénu adresu; Prufamo garantni rok od 12 meseci, kao i
vasih omillenihigara, vangarantni od 3 godine; Besplatna tehnitka
tokom garantnog roka (1 god); Obezbedujemo besplatnu
o, "'::z: zamenu neispravnih delova u roku od 24h; Besplatan softver
m#& m‘z i Zne ; bez ogranifenja prilikom kupovine; Obezbedujemo 48h
i Vi § Vs testiranje za svu opremu iz pmda]nog pmguma, Ratunare
Surround 7 S §§ f.@g § 48 u mreZe i ; Sve
Da f ste £ufi z2 Dolby Surround S z. &
2 Y 1 Af SESsS 5 cene su date bez poreza na promet; !spomkaodmhpouplaumﬂ%
W e 7 5 $&EEE 18 avansanationin




Shadows Over Riva Edition
MS Visual Studio 97, MS Developer Network Liorary For Visual Studio 97, DK
Encyclopedia Science. Encyclopedia Of Home Design, Mayo Clinic Family
Health 1997, Law Personal Library Vol. 1/2/3/4, Oxford Science Shelf, Mosby’s
Medical Encyclopedio, Multimedia Personality Tesf, The Love Relationship
Test, Oxford Children Encyclopedia, Lotus Smarisuie 97, Sidekick 97, Oracle
7.3, Oracle Designer 2000, Mosby’s Pathology, Publisher's Paradise Studio,
Best Of Graphic Presentation Tools, Disney’s Magic Arfist, i mnogi drugi...

o - e

m CD Naslovi: Igre

SPACE STATION SIMULATOR (MMX), REBEL MOON RUNNER (MMX), TEST DRIVE
OFF-ROAD, BRITISH OPEN GOLF, CALLAHAN'S CROSSTIME SALOON,
COMANCHE 3, LOST VIKINGS 2 [FINALL ULTRA MINIGOLF 3D, REDNECK
RAMPAGE, SAND WARRIORS, SETILERS 2 GOLD EDITION, TIME WARRIORS, TEN
PIN ALLEY, UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE 97, BLOOD 3D, ACTUA SOCCER CLUB
EDITION, MOTO RACER, PREMIER MANAGER 97, BATILEGROUND 6: NAPOLEON
IN RUSSIA, BATTLEGROUND 7: BULL RUN, CITY OF THE LOST CHILDREN, | DRUGI...

021/614-909

Grekoskolska 3
21000 Novi Sad
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1021 321 211

¢ mafl: LEMYNS@EUNET.YU

HARDWARE

SOFTWARE “'i;“c & :
B L &
ORIGINALI e
lsznl:mm 021 398 444
¢ mail: PLUS_COM@EUNET.YU
VELIKI IZBOR 3
INSTALACIJE RACUNARI
e ~ STAMPACI
BESPLATAN A skt
KATALOG s
CYRIX 6x86

AMD KS

HEWLETT

PACKARD

EPSON

Otkup OKI
e

budlte u plusu



cd kiub ft | cd kiub
adresa adresa
Iggja milutina 44 &m" 19 rsotaner
0117684106 011732 47120

od 1 do 20h 0d 0hdo 22

orignali

aloprodaja i veleprodaja originala ... istog dana saemo pusfom

warcraft 3, pod, x-wing vs. fie fighter, redneck rampage, WS,
comanche 3, need for speed 2, murder death Kkill/mdk/,
virfual safari, norse by norse west, three dirfy dwarves,
the lost advanture, senfient, 3d ulira mini goif, thelastexpross,
test drive off road, bleod 3d, time i

programi i enciklopedije

the beatles, greate sex, vampire’s Kkiss, virgine one:
mutimedia gans, earth quesi, adam fthe inside store 97,

mosby’s medical encyclopedia, mediine 97, clinical endokrmolngg.
atlas of human anatomuy, :

oprema
veliki izbor joystick-a i miseva /genius/

diskete, filteri za monitore, mouse pad-ovi
pozovite za najnoviji katalog

:
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NAJVECI IZBOR ! ORIGINALI
DILERSKI POPUSTI ! =l

HOT !!!

_COREL Photo Paint 7 plus
Encyclopcdn of science 2.0
Microsoft VISUAL STUDIO 97

Best of M|<| osoft 97
Lotus Smart Su tc 97

PROIZVODNJA
PC RACUNARA
e LO-1070 matret prker

meson fis Sipn i
mMImh!ﬁiﬁhAﬂM
200 bono /400 Color A4

ji

MDD 00/ 15810/ 65

zisiax
iy

i

It Pt WO 200 ‘900
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nja@eunet.

PROGRAMI & IGRE, SNIMANJE NA CD-ROM, KOLOR SKENIRANIJE, STAMPA (LASER 1 KOLOR)

Snimamo software na CD-rom, Diskete 3,5", Hard Disk, Zip drive i DAT trake
Rok isporuke narucenog software-a je do 48 Zasova!
Snimljen software moZete podici litno ili narugiti putem poste.

RADNO VREME : Od 13 d0 19 h.  uioliko po sofware dolasite I R A
(N erelioiming rading) oliko po dolazite litno, zakazivanje snimanja je obavezno!

NIH PROGRAMA NA CD-u

WIN31 K1: Windows 3.11 (sve verze), 3,04, Auto CAD 12, Dephi, ), Quark Xpress 331, MS Visual

Basic 4.0, Winfix Pro 4.0, Norton Usiies 8.0, MS Office Po 4.3C (Word, Excel, Access, Overpoaa), Cipper 5.3, 3D Home Arcite, Windows Comamander 1,51, QEMM 7.5, Tek,..
'WIN9S K1: e ics 4.0, Math Cad 6.0, Micrograf ABC Sute, MS Money 95, Msnnwsushv;aoa MS Warks 4.0, Nortoa
Nevigator 95, Exce, Powerpo), MS Access ‘Visio 4.0, Word Pro 96, PC Fax 95, Telbx for Win. |

WINSS K2: mmww Page Maker 6.0, 3D Home Architect 1.4, ann-mw Deirina WinFax Pro 7.0, MS Publisher 3.0, Carel Xara m;w:m 2
'WIN9S K3: Calamus 95, Free Haad 5.0, Mapper 95 L 30 Procomm 3.0,
WNSKJ.MCADuus- Deiphi 2.0, 70, L i 1, MS Exchangs 4.0, Netscape 2.0 32bi,...
'WINDS KS: Service Pack 1, Excel, Access, Powerpoint), Origin 4.0, Cakewalk 4.0 Pro, ...

'WINSS K6: M5 Windows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, Borlsud C+-+ 5.0, MS Visual C++ 4.1, Deiphi Chicat/Server, Netscape 3.0, Internet Ofice, Procomm 3,01,
'WINDS K7: Autocad Lite 3.0, Cakewalk 4.01, MS Froat Page 1.1, Lotus Organizer 97, Norion Commander 95 1.01, Progress 8.0A, WinZip 6.2, MS Publisher 97, MS Wing

'WINS7 K1: % 97, MS Office 97 Pro, dlities 97, Corel Draw ), MS Money 5.0, MS Phus Gold, Norton Astivirus 95 2.0, Photo Defuxe,...
'WINS7 K2: Corel Veatura 7, MS Froatpage 97, Pagemaker 6.5, WinFax Pro 7.5, Procomm 4.0, Pamel , Foatographer 4.1 ish 4.0, Thav 705,

CAD KOMPLET: Arcsi CAD 4.55, Auto CAD 13 (Dos & Win), Auto CAD 13C4, Microsation 5.0, RaserX. Hll CAD, 3D Home Archies, jos puso prograns i dodataks

ANIMATIONKOMPLET:JDM¢.a‘MWMxD,mm.D-uumu@eh—u.n,mcdpmwSpu,vnrw\mm.,

artuju direktno sa CD-a)

Jones 3,
Bati Islo 2, Cobra Mission, Liti Div own-y r-un-.acb-lmmﬁ-mmyum Indiana Jones.

GAMES 3 ( chmmmrmhlsprmm Axe, Lemmings, Lode Runner, Overiord, Jazz Jack Rabbit..

 GAMES 4 (Ukupro 80 igara): Magic Carpet, Ganron Fodder 2, Chaos Engine, Calonization, Desrt Sirke, Flastiback, Ffe Soccer, Jungle Strike, Kick Off 3 Dracula. |

cmmnmumuum-znmmmmmmtmmm

3, Hexen, FX Fighter, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Witch Pinbal llusions,

GAMES 7 Actu Earthworm Jim, wwmmsmumnmuw-cu

}: Comtx Zone, FIFA Soccer 96, 2, Sensible’

smalmmzsmnmrmmwz Indy Car Racer 2,

GAMES atal Racing,

GAMES 11

mnu. ngle , Worms Pius, Pool , Locus, Str

GAMES 12 (Ukupno 27 igara): Advanced Tactical Fighter, Big Red Racing, Civilization 2, Descant 2, Seek & Destroy, Super Street Fighter 2 Turbo, Star Wars,

GAMES 13 (Ukupro 16 igara): Duke Nukem 30, NGA Live 86, The Web, Fantasy General, Manic Karts, Revolution X. Colledge Siam, Bermuda 3
Settiers 2, . Total

15 (Ukupro. Cyberia 2, . Gear Heads,
Gmmmnwa) FIFA Soccer 67, Warwind, Daytona USA, Team One, Powersiave, Eden 2, MS Gof 3, Sim Got, Niilst
GAMES 17-EA Sports (Ukupno 5 igara): NBA Live 57, FIFA Soccer 97, NHL Hockey 97, Madden 57, PGA Tour Golf
(GAMES 18-Basket Ball (Ukupno 4 igre): el T
GAMES 18-SEGA (Uiwipno 5 igara) Viua Fighter, Bugl, Sonic Hedgehavik, Virua Giy Polios Department, Daytona USA

7 Red Master of Orion 2, Civiization 2 Scenarios, Age of Sail, Admiral Sea Batties
‘GAMES 21 (Ukupno § igara): Crusader 2, Need for Speed SE. Settles 2, CatFight, Dagger Fall, Retum of MS Arcade; Albion, Speed Rage, Hunch Back of Nolre Dame

CENE SNIMANJA: SKENIRANJA:
CD KOMPLETI 20 DM Color A4 4 DM po strani
KOPUA CD ORIGINALA 20 DM Cmo-belo A4 2 DM po strani

BACK UP VASEG SOFTWARE-a NA CD 25 DM

CD PO IZBORU IZ KATALOGA 35 DM

SNIMANJE NA DISKETE 3,5" 0,5 DM PO DISKETI
SNIMANJE NA ZIP DRIVE IL1 DAT 0,2 DM PO IMB

CENE STAMPANJA:
Laser A4: tekst 0,2 DM

SNIMANJE NA VAS HARD DISK : OD  1DO 50MB =10 DM Kom;“mpi'k“"nu
je:
OD 51DO 150MB =15 DM AAc s e i
0D 151 DO 300MB = 20 DM
OD 301 DO 650MB = 30 DM
Trofkove pottarine snosi nautilac. Cene postarine su u zavisnosti od kolitine naruene robe. Primamo i uplate preko Ziro ratunal

Adresa: Dragan Ognjevié, Bulevar Lenjina 27, I sprat, stan 5, 11070 Novi Beograd

sverkowpTERA 62 N 97,




" (cp CD CENTAR Novi Beograd

Snimanje i iznajmijivanje igara, enciklopedija i programa za PC
Instalacija operativnih sistema i programa, Backup HD-a na CD

f

. U CENTRV NOVOG BEOGRADA. VELIKI 12BOR NASLOVA 2A PErYY

PROGRAMSKI PAKETI PROGRAMI-ORIGINALI

MS Wind, v.3.11 ...... 57 Prog MS Office Professional ‘97 MS Wind: ‘97

MS Windows ‘05 v.4.0 .. 33 Programa  Corel Draw v.7.0 (3CD-a) MS Windows NT v.4.0
MS Windows ‘95 v.4.1 .. 33 Programa  Corel Ventura v.7.0 (2CD-a) MS Visual C++ v.4.2

¢ MS Windows ‘95 32FAT 44 Programa  Adobe Photoshop v.4.0 3D Studio Max

SVI PROGRAMI SU INSTALACIONI?  MS Visual Basic v.5.0 MS Publisher ‘97

OP 10 PC GAMES EH ERCIKLOPEDIJE L&

X-Wing vs. Tie Fighter 2 | 4 [Corel Auto Guide

Norse by Norse West The Way Things Work 2

Kick Off '97 Religions of The World
i @ [Shivers 1l

Enc. of Space & Universe
1Q Test I
Red Shift 1l

Vikings. Dizaj
Koji su pravili Warcraft

Three Dirty Dwarves
©|NCAA Final Four '97
2 |Imperium Galactica
Darklight: Conflict
9iThe Neverhood
Interstate '76

dva igrata. Igra koja plen fantastiznom at
i zaraznosén. muunemnmmwmw

The Unexplained
3D Atlas '97

B CDC MIX 2/9? CDC MIX 3/9?

Heroes of Might & Magic Il Settlers 1l Missions Duke Nukem 3D Plutonum Pak  Privateer Il

Alien Trilogy ~ Davis Cup Tennis  Age of Sail | |Master of Orion Il Dragon Heart Gene Machine]
Snimamo Discworld || Destruction Derby I Space Jam Pinball Prelude  Network Q Rally Creatures|] Nasi miksevi
A FIFA 97 Star General Toy Story | |Realms of Haunting NBA Hangtime Road Rush| Se vrlo lako
iSkljuCivo | Nga Live 97 Lords of Reaim Il Screamer Il SSF2 New Challenger ~ SWIW 3D Full Titt I Koriste.
na Civilization || Scenarios  F-22: Lightning Il Hunchback of Notre Dame  Steel Panthers Il Sve igre se
kvalitetnim A _ instaliraj
KODAK, CDC MIX 4/9? CDC MIX 5/97 il
PHILIPS Mechwarrior II: Mercenaries  Die Hard Trilogy Norse by Norse West  Krush, Kill ' Destroy INSTALL.
TDK i Cyber Gladiators Banzai Bug Virtua Squad Kick Off '97 MDK Scorcher Uz MIX
SONY Monstertruck Madness Asterix  EA Sports Gricket| | Fallen Haven Diablo Robotron X dobijate

Scorched Planet BUG! Wooden Ship & Iron Man| | Panzer Dragoon  Scarab  Worms United |\ "0 )
kompakt Necromantics ~ Power F1  FX Fighter Turbo Sega Rally Sky Net Fiying Corps spisak i
diskovima. | Duke Nukem 3D Atomic  Mortal Kombat IIl S5 Grand Prix Manager I Champ. Manager |l '97 uputstvo.

Radno vreme od 10 do 21h | NEDELJOM!
Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd

a (011 621-156
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NOVE TEHNOLOGIJE

prvo vreme, masine koje su nudile ose-

Caj virtuelne stvamosti, kostale su i.po

nekoliko desetina hiljada dolara. Danas

se njihov kvalitet drasti¢no pobojj$ao, a

cena pala toliko da neke od njilt koSta-
ju &ak ispod pet hiljada dolara.

Na zapadu, posebno u SAD gde je ovaj vid za-
bave veoma popularan, rafunarska grafika igra
veoma vaznu ulogu u VR masinama za zabavu.
vrlo Cesto LBE (location-based entertainment)
masine imaju po tr do Cetiri minuta filma u ko-
me se glavni efekti postizu ratunarskom grafi-
kom, ili je kompletan film uraden rafunarskom
grafikom. Ako tome dodate da se sve arkadne
igre baziraju na raunarskoj grafici, stifemo pra-
vu sliku o koli¢ini posia za animatore u budu-
énosti.

LBE atrakcije nisu toliko popularne u nasim
krajevima. Ipak, neki od nas jo3 uvek se secaju
malog pokretnog bioskopa u obliku rakete (na

ajmu pre godina), ko-
ji je gledaoce vodio na Gudesan put u Zemljinu
orbitu i nazad. Naravno to je bila samo preteca
dana3njih LBE masina, ali slikovito opistije na-
predak ove tehnologije.

Koliko jos do HoloDecka?

Ako bismo hteli da kategorizujemo LBE atra-
keije u pogledu tehnologije, verovatno bismo ih
podelili na: interaktivne i pasivne, 3D i VR, sin-
gle i muld-player. Ova podela je mozda znacaj-
na sa teorijske tacke glediSta, ali sa stanovista
kvaliteta uvek je jednostavnije posmatrati cenu.
Staro pravile | ovde vazi: koliko para, toliko mu-
zike. Po ovoj podeli u vrhu se nalaze tzv. simu-
lacioni teatri sa snimcima voznje koji imaju sni-
mljen i pokret, tako da se cela sala drmusa i na-
ginje, &ime se dobija utisak prave kremje. Ovi
snimci (filmovi, koji mogu da koStaju i po mili-
on dolara) projektuju se na ogromnim ekranima
ili (ponekad) na specijalnim telima kao $to su
kupole. Od kvaliteta ovih filmova zavisi i cena
celog LBE uredaja. Za sada najbolje uredaje ima-
ju IMAX, Iwerks” i ,Showscan”, mada se i ma-
nji proizvodaci sve Cesce isticu.

U srednju kategoriju spadaju tzv. simulator-
ske kapsule. Ove kapsule zauzimaju srazmemo
mali prostor (do nekoliko metara kvadratnih) i
mogu da prime od Eetvoro do rideset ljudi. Kao
i simulacioni teatri, ove kapsule takode imaju
pokretna sedista i filmove voZnje. Simulatorske
kapsule znatno su jeftinije | mogu kostati i oko

Virtuelna stvarnost je ve¢ nekoliko godina u samom vrhu po
interesovanju za nove tehnologije. Kako se i pretpostavijalo,
nove moguénosti za njenu primenu iznalaze se iz dana u
dan. Medutim, najbrzi prodor virtuelne stvarnosti zbiva se
polju elektronske zabave (Citaj: video igal

Shika 5
pethiljada dolara, mada su esto i nekoliko pu-
ta skuplji.

U srednijoj klasi moZe se nadi nekoliko sofisti-
cirenih interaktivnih simulatora jednoseda i
dvoseda, kao 3to je Mariah Vision3 Entertain-
ment Racing simulator (sb.ka 1). U pitanju je

njih, specijalno VR
sve Eesce adaptraju
Wmdows 95, (‘.lmf,ih i

sa drugc Strane ima i Sp
jalnih igara, koje Koriste po
bnu kombinaciju' sotuvem ¥

2).T i

gen), koji je sa ostvarenjbm ave ideje potea j
pre deset godina, Tada je o bio samo hobi, ali
sa pu;avom ml’x Cipova sve postalo Ve

‘Pontiac Grand Prix i i simulator na po-
kretnom postelju, sa video displayjom umesto
Svi il i su i i

Kriger je softver
dkdmompomeuuﬁSDﬁ(Euppajeos v

izgledaju veoma realno, jer su prekriveni senka-
ma, dok su upravijat i pedale (dakle gas, kvati-
lo i kocnica) realne. Utisak prilikom voZmje je
izuzetan i veoma blizak utisku voZnje na pra-
vom putt.
Za plici” dzep

U rasponu. pronzvada sa niZom cenom, a ni-
Za cena za ove masine znati desethiljada dola-
ra ili viSe, mogu se naéi veoma dobre interakti-
vne arkade i VR igre. I ovde se
takode moZe naci puno simu-
latora voznje, pored sportskih
VR i interaktivnih igara koje
uglavnom koriste kombinaci-

(tzv. Color Graphics - CG ani-
mations).

Obi¢no su atrakeijski jedno-~
sedi interaktivni, dok su vo-
Znje za viSe osoba pasivne.
Sem toga, Cesto su jednosedi
bazirani na Pentium racunari-
ma, opremljenim sa 3Dfx gra-
fickim karticama. Neke od

Slika 4

ekrana i proizvodi SD annahas g':aﬁlm rezoluci-
je 640x480 tataka, i to sa 16-bitnom paleto;
realnom vremenu, tj. w proseku oko 37 fps (fra
‘mes per second). Cena ove inferesantne masin
garantuje da je §ira publika nece imati u syojim
domovima, jer iznosi 19900 dolara. Ipak, syako"
e mo€i da je proba; zadqlanll dva, unekom od
ameri¢kih zabavnih parkova ili sve Gescih Virtu-
al World zabavnim centrima.

Jo# jedna jedinstvena VR atrakcija bazirana
na Pentiomu i 3Dfx Cipu je Power Home Run

itcher’s Duel. Gve

Derby i njegovej varij

igre su napravile firme , Innovative Concepts in.

Entertainment” i ,Interactive Light". Situacija j

sledeca. Igrac ulazi u specijani Kavez od dva -
meétra bez ikakve

ra. U ruci drZi pravil palicu presvudeni fa

slojem specijalnog reflektujuceg materijala. Ne

‘senzoriina zidovima kayeza odreduji
Kretanj

taj natin
poloZaj, ugao, vekor pravea
palice. Na osnovu ovih podataka 1 tr 3
udarca, rafunar odreduje da li je ig:af, poggdlu
loptu, koja se prikaziije na vi

tar kaveza i kuda je onaiodletela.

Specijalni softver za ove. xgrepxsa]a je ma]a.
firma. ,Immersia Game Deyelopment”, Cij
grameri imaju iskustya sa vojnim simul:

Iz ove firme, stizu najave da e se uskora pOJavl 3

sveTkompuTERA. 66 JUN'97.




NOVE TEHNOLOGIJE

| RPI Entertainment TKON vas stalja u  izgleda Cinjenica da ove male kompanije uzi-
| VR stolicu za ljuljanje; sa Virtual Ima-  maju pozamasan deo kolaca, koji bi Gejts Tadi-
| ges Cyberpackom jednostavno se na- je gledao na svojoj tacni. Medutim, postoje i se-
slonite i stavite ruke na naslone; sa Cy-  gmenti ovog trZiSta koji se jednostavno ne mo-
berfunk Cyberbuggyjem stanete na  gu standardizovati. Takvo je recimo trZidte si-
i okruglu, izdignutu platformu, stavite  mulatora, Sto predstavija sjajnu priliku za digi-
3lem i zgrabite dZojstik visok preko je-  talne studije, cak i one sa manjim budZetom.
dnog metra. Li Parker (Lee Parker) iz ,McFadden System-
Neke kompanije se ipak opredeljuju  sa” tvrdi da je klju¢ uspeha oslobadanie Sto ve-
7a stare oprobane naslove, ali doterane ¢l Kolitina adrenalina kod igraéa, jer je to ono
i preuredene za novo doba. Firma ,Vir-  3to donosi zabavu. Sem toga, postoji ogroman
| tuality” je spremila VR atrakciju Pac-  broj letova po kanjonima i roller-coaster voznji.
Man VR. Ova spravica kosta ,trifavih”  Zbog toga Parker tvrdi da ne Zeli da simulira
Zezdeset hiliada dolara, Sto doduSe stvamost, vec da omoguci nemoguce. Za to ,ne-
ukljuéuje dve jedinice koje se mogu  mogude” napravijen je McFadden VR Express si-
umreziti. Firma Dynamic Visions” mulator sa Sest stepeni slobode i sa tzv. ,high-
izumela je Orion GameSystem pomoéu.  response hydraulic drive” uredajem. Ovaj simu-
koga je mogute jednostavno prebaciva-  lator je opremljen i sa Zervoro-kanalnim sub-
nje igara sa PC-a na VR arkade. Jedan woofer zvukom, video disc player-om, LCD pro-
jektorom i ogromnim ekranom sa pozadinskom
- ! 4 | projekcijom. Cela stvar izgleda kao veliki, Zuti
fjalni profotipovi G i S0 metak na nogama. Jedan od filmova koji je pri-
ra, ali da ¢e se na 1 Bib ) - kazan na ovom simulatoru je i: Honey, [ Rodea
. Bee. Film Kosta svega pet hiljada dolara, ali ka-
da mu se pridruZi pokret, gledaoci su jednosta-
vno odudevijeni.

Money, money, money...

Na kraju se postavija pitanje koliko moze da
zaradi jedan prosecan digitalni studio. Iskustvo
pokazuje da se veliki uspeh ne moZe napraviti sa-
‘mo sa jednim filmom. Razlog je u tome 5to uspeh
pre svega zavisi od broja prodatih simulatora, a
on pre svega zavisi od broja ponudenih naslova.
Zbog ofiglednog nedostatka pravih i dobrih na-
| Slovaza ove simulatore, sivorena je specijaina or-
ganizacija po nazivom Film Artists Network™.
Siika3 Zadatak ove organizacije je prikupljanje i distri-

. = ‘bucija filmova pogodnih za simulatore, bez obzi-
od prvih izbatenih naslova je Apogee-jev ,Rise 12 da i su to Zivi snimi ili CG animacije.

specijalne rukavice. Njen polozaj se ‘of the Triad". . Firma Rhytm & Hues, &jim smo se reKlamnim

1 il ima koji na nj 1 animacijama divili na jednom od prethodnih Si-

g polozaja mogu da prepoznaju zatudujuée N:“ma CO;:)Z benz g grapha, trenutno radi na filmu Star Trek” za
polozaja igraa. »Microsoftovog” zacina Paramount Parks” (slika 5), ali i na filmu ,Race

To je ,Vivid Group”, koja je proje- ~ se ovakay trend nastavi, tj. da se specijaine ar-  hnici. ,Race for Atlantis” radiée se viSe od osa-
Big Head Racer baziran na Manda- ~ Kadne ‘masine $to pre presele na tzv. open hard-  mnaest meseci. Razlog za ovako dug period izra-

Ia sistemu, Ovaj sistem postavija Zivi video sni- ~ware platforme. Ova stremljenja ima i ,Micro- ~ de filma od svega par minuta je pre svega u tome
‘mak igrateve glave u kokpit animizanog 3D bo- soft” koji jedva teka da arkade predu na sisteme 8o je sam. rendering straviéno obiman. Slike se
4, Tgraé upravlja jednostavnim nagi- sposobne da ugoste razlitite softverske pakete. renderuju u 2K rezoluciji i to posebno za levo, po-

glave levo ili desno; softver koji koristl Bil Gejts, otigledno dobro zna da pare leie u sebno za desno oko. Za ovakav zadatak napisan

ition” prepo- lizacifi, jer bez nje nema. zar  je potpuno novi softver, jer ée se film projekiova-

ne?! tina kupoli. Rezultat je takav da 3D slika funkci-
Medutim, firme kao §to su ,Sega” i .Bally”  onise gde god da sedite u kupoli.
d ij sisteme i njima standardi- Ratunarska grafika ofigledno je savrSen me-

;ac[ia nikal:o ne bi odgovarala. Zbog toga su  dijza ovakvu vrstu zabave. Pored toga $to je ve-
vec naglasili da ée njihovi sistemi nastaviti bo-  oma jeftinai bezopasna, pruza potpunu slobodu

 lje da zaraduju od PC igara koje se selena  u gl i ko-
arkadno tr7iste. Cak i ako se izuzmu VR je CG animacija pruZa su ogranicene jedino ma-
uredaji Sega ili Namco, recimo, proi Stom | sp & jer it

p )
input uredaje kao Sto su motocikli, ulo§ci  ne postoji scena koja se ne moze snimiti, a rezul-
za noge koji se ponasaju kao skije,  tat je toliko atrakiivan da garantuje potpuni us-
automobili, upravijadi (vo-  peh kod publike.
lani, flight-stick..) Za sada se ovakvi filmovi rade u trajanju od
itd. Trziste jeste fra-  po nekoliko minuta, ali pitanje je renutka kada
gmentirano, ali to ¢ese velika filmska industrija zagrejati za LBE,
omogucava velikom  atada Ce sve moguénostl filma stajati pred po-
# broju manjih kompani-  tpuno novim izazovima. <
ja da opstane na trziStu. Stevan JOSIMOVIC
Ono $to ljuti ,Microsoft” je izvor: ,Digital Magic”

seronpuTERa 67 N9,

mpanija napravila i zvanredan Postoje i ljudi u LBE industriji koji bi voleli da for Atlantis™ koji e biti izveden u stereo 3D te- *
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B4 Dragon Lore 2 * PC * Gde se nalazi predmet
koji traZi svestenik u hramu? Gde se u lavirintu
nalaze posmrini ostaci sveStenika iz fontane?
Kako pobediti princa Arthusa u princezinoj so-

bi? Kako se koriste magije?

2 Rise of the Dragon * PC * Kako u kanaliza-
ciji prespojiti Zice?

Odgovor na ovo pitanje ¢e5 naci u broju SK
11/96. =

‘B Outlaws * PC * Sifre za varanja: OLPOSTAL
(sve oruZje i municija) i OLREDLITE (zamrzava
neprijatelje, ali ih ne moZe ubiti).

Hull: 2 * U Vigilu (lokacija gde vidi§
dvoja vrata) otkucaj INEEDHELP. MoZeS name-
stiti gomilu stvari, ukljucujuéi nepobedive ter-
minatore i neograniteu koli¢inu municije.

& 70p Gun: Fire at Will! * Sifre za misije: Mis-
sion 1 - 68353, Mission 2 - 58210, Mission 3 -
98143, Mission 4 - 44010, Mission 5 - 84933,
Mission 6 - 59810 i Mission 7-99743.

‘B Marble Drop * PC * ReSenja pet najtezih za-
dataka.

Marcus Tiron: 1. levi levak: crvena kuglica, 2.
desni levak: plava kuglica, 3. desni Jevak: Zuta
kuglica, 4. desni levak: Zuta kuglica, 5. desni le-
wvak: Zuta kuglica, 6. desni levak: plava kuglica,
7. levi levak: plava kuglica, 8. levi levak: crvena
Kkuglica, 9. levi levak: crvena kuglica, 10.levi le-
vak: crvena kuglica.

Copernicus: 1. desni levak: bilo koja kuglica, 2
levi Jevak: metaina kuglica, 3. srednii levak: bi-
lo koja kuglica, 4. desni levak: metalna kuglica,
.5. levi levak: bilo koja kuglica, 6. srednji levak:
metalna kuglica, 7. desni levak: bilo koja kugfi-
ca, 8. Jevi levak: metalna kuglica, 9. srednji le-
vak: bilo koja kuglica.

Leone Alberti: 1. desni levak: zelena kuglica, 2.
srednji levak: crvena kuglica, 3. levi levak: pla-
va kuglica, 4. levi levak: Zuta kuglica, 5. srednji
levak: narandZasta kuglica, 6. desni levak: lju-
bitasta kuglica, 7. desni levak: plava kuglica, 8.
desni levak: crvena kuglica, 9. levi levak: zelena
kuglica, 10. srednji levak: Zuta kuglica, 11. de-
sni levak: ljubitasta kuglica, 12. levi levak: na-
randZasta kuglica.

Thabit Ibn Quarra: 1. levi levak: metalna kugli-
ca (ili Z 2. desni levak:

kuglica, 3. desni levak: crvena kuglica. 4. levile-
vak: 7uta kuglica, 5. levi levak: plava kuglica, 6.
levi levak: plava kuglica, 7. desni levak: crvena
kuglica, 8. levi levak: narandZasta kuglica, 9. le-

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

D4 Battle Arena Toshinden * PC * Udarci za
drgih penmova.

Pambni udarci:

Goriki Tenbu: napred, dole, dole-napred, S
Goriki Fujin: polukrug od nazad do napred, S
Goriki Raijin (1 vazduhm): dole, dole-napred,

napred, §
Ground Goriki Raijin: dole, dole-napred,
napred, gore-napred,
goie, S
‘Shippui Tsuki Forward: dole, dole-napred,
napred, S
Shippu Tsuki Bacl: dole, dole-nazad, nazad, S
Super udarac:
‘Super Goriki Raijin: dole, dole-napred, napred,
nazad, S
‘Super Goriki Fujin: napred, gore-napred,
gore, gore-nazad, nazad,
mapred, dof
dole, HS+HK
ane B. xampen

nghtstrikc- napred, dole-nazad, dole,
dole-napred, S

Cyclone: dole, dnn.»napred. napred, §

Southemn Cross: nazad, napred, dole,

dole-nazad, nazad, S
‘Head Crush (u vazduhn): dole, dofe-mapred,
napied, S
Gmund Head Crush: dole, dole- uaprai
napred, gore-napred,
gore, S

Superudarac:
Double Cyclone: dole-nazad, dole, dole-
-napred, napred, nazad, HS

Skriveni udarac:

Super Knight Strike: dole-napred, dole,
dole-nazad, dole,
dole-napred, dole,
nazad, napred, S+HK

Tidal Wave: napred, dole, dole-napred, 5
Palm Blast: polukrug od napred do nazad, K

vilevak: ljubitasta kuglica, 10. desni levak: pla-
va kuglica, 11. levi levak: crvena kuglica.

Gerbert d’Aunrillac: 1. srednji desni levak: plava
kuglica, 2. srednji desni levak: Zuta kuglica, 3.
desni levak: narandZasta kuglica, 4. levi levak:
crvena kuglica, 5. srednji desni levak: crvena
kuglica, 6. srednji desni levak: metalna kuglica,

Superudarac:
Dustdouﬂ.poluhugodnamddonamed,

.S1a-1vmimlamz

Arm Baster Spin: dole-napred, dole, dole-
nazad, dole, dole-napred,
‘nazad, napred, dole,
HS+HK

Kayin Amoh

Sonic Slash: dole, dole-napred, napred, S

Deadly Rays: napred, dole, dole-napred, S

Seottish Moon (u vazditu): dole, dole-

nazad, nazad, K
Ground Scottish Moon: dole, dole-nazad,
nazad, gore-nazad,

: gore, K
Leg Crush: dole, dole-nazad, nazad, K
St ATUC:

larac:
Hell's Inferno: polukrug od napred do nazad,
polukrug od nazad do napred,
S

Skriveni udarac: =

Rising Sun: dole-napred, dole, dole-nazad,
dole, dole-napred. dole, nazad,
napred, S+K

Sho Shinjo

Posebni

udarci:
Double Rekkuzan: dole, dale-napmi

Hishouzan: napred, da]e. dolenapxed. S
@ ): dole, d,
nazai K
Shugekidan: dole-napred, K
Ground Scottish Moon: dole, dole-nazad,
nazad, gore-nazad,

gore, K.
Leg Crush: dole, dole-nazad, nazad, K

Hell's Ifemos polukrug od napred do nazad,
polikrug od nazad do napred,

HS
Skriveni udarac:.
Super Hishouzan: dole, napred, gore-napred,

7. desni levak: namndmsta kuglica, 8. srednji
levi levak: Zuta

‘B Space Jam * Sifre se kucaju prilikom star-
tovanja programa u okviru S| komandne linije
(sa jednim praznim karakierom izmedu), na
primer: S} LITTLE_TOONS. Za upotrebu vise $i-
fri treba ih kucati Sa razmakom, na primer: SJ
LITTLE TOONS LITTLE MONSTARS SUPE-
RJUMPS. Sifre: LITTLE_ MONSTARS (smanjuje
Cudovista), LITTLE_TOONS (smanjuje crtae),
BIG_MONSTARS {uvetava tudovista), BIG_TO-
ONS (uveava crtade), ALWAYSMAKESHOT
(uvek pogadas), FASTGAME (povecava brzinu
igrey, TURBOFLY (aktiviraj turbo tokom skoka
za ckstra-pogon), ENDLESSTURBO (stalno
pun turbometar), FADEAWAYS (skok u bilo
kom pravcu), NOSHOTCLOCK (iskljutuje shot
clock), SUPERJUMP (Superjaki skokovi), NOAI
(tajni tereni), KANOPEF (aktivira beskrajni tur-
bo i puno drugih varanja)

sverkovpiTRa 68 o7
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B CaC: Red Alert - Counterstrike * Za akiivi-
ranje tajne misije sa mravima, na Options ekra-
nu drzi levi *Shift" i Klikni levim dugmetom mi-
$a na zvugnik u gornjem desnom uglu.
WWW.romiram.co.yu

7 Sam & Max Hit the Road * PC * Kako utina
jeti zabavu (imam kompletan kostim)?

53
Jetiju koji éuva ulaz treba da da$ turpiju.
Turpijut dobjjas u jedngj od Snuckey proda-

[52] The 7 Guest * PC * Kako sloziti Konzerve u
Kuhinji?
Ticenced to 1l PC.

4 1 Have No Mouth And 1 Must Scream * PC
+ &2 treba uraditi u baru u pustinji? Cime se
otvaraju zaklju¢ana vrata u cepelinu? Da 1i tre-
ba ubiti toveka u baru?

[ Alien Virus * Kako se izlazi iz hangara?
(54 Harvester * Kako drugog dana ogrebati au-

tomobil, a ne zavriti na elektriénoj stolici?

od toaleta, 7
Jju. Popricaj sa njim o turpifé kgja se ralazi
mwiméenwwwb& =

X pizza + PC * Da bi izvrsio zadatak
koji ti zada mafija, najbolje je da zapiSes ono §to
ti mafijas kaze. Klikni potom na LLocation” i tu
mo?es videti gde se nalaze banke, Skole, barovi
itd. Da bi unistio netiji kafi¢ treba ti oruZje. Oru-
Zje nabavija$ tako Sto pozoves telefonom pro-
davea oruzja (poslednji na listi ,Others"). Nemoj
direktno da traZis oruZje jer ée on pozvati polici-
ju, nego ga pitaj da t proda sladoled. Sladoled
od limuna je bomba, od dokolade ‘hemijsko oru-
Zje, od]agodebazuk&aodvanﬂejebacatpla-
mena. Da bi usao u protivnikov kafi¢ moras da
ustanes pre devet sati. Aktiviraj . Treminal” i po-
dest vreme kada ¢es da ustanes.

wmmmwmm:u
(i de& se u garai. mm:mﬂﬁayc-

52 Worms: Director's Cut * A * U glavnom me-
niju otkucaj sledece reti za postizanje varanja
(ponovno ukucavanje iste reti poniStava vara-
nje): JAMIE AND HIS MAGIC TORCH (specijaina
oruzja on/off), SUPA SHOPPA (umesto mina na

_terenu se postavijaju paketi), RED BULL (crvi

skatu i udaraju jace), PESTILENCE (umesto da
eksplodiraju, crvii sagorevaju posto izgube svu
energiju), LITTLE FLUFFY SHEEP (kada upuca$
sandulk iz njega izlete ovca), TOTAL WORMAGE
(specijalni mod), NUTTER (slabija oruZja dobija-
ju snagu dinamita), MAGICAL MYSTERY TOUR
(crviéi s bez imena), KARTONG APA (duhovita
vedska verzija), OMNIPOTENT BLUE WORM
(crviéi hodaju po vodi i imaju i

HONDURAS, TBL, FISK, BEN HUTCHINGS, AMI-
GA i CHEAT. U meniju za generisanje nivoa Kli-
kni desnim tasterom mi$a dok se nivo iscrtava i
unesi sledeée reti: LOW ili MEDIUM ili HIGH
(odnos visina vode i reljefa), 'WEIRDED (,cudni”
nivoi i promenjene boje u glavnom meniju),
NORMAL (,normalni” nivoi), 1471 (ponavija
prethodno generisani nivo), CUSTOM (uzima
sluZajni ,custom” nivo), GRAFFITI (uzima slu-
Cajni graffiti” nivo). Upisivanjem imena nivoa
u istom meniju, igra generie samo takve nivoe

(npr. CAVERN wn&e samo ﬁnﬁke nivoeg.
]

R Elite 2: Frontier * PC * Postoji vide natina da
se dobije gomila novca. Najlakse je poceti igrusa
Strating point: Mars”, jer Ces tada imati hrpu
fredita na racunu u banci. Ako ti je to nedovolj-
no, takode u Sundevom sistemu, u stanici Mars
High" ili u stanici oko Merkura (lokacija je pro-
menljiva), postoji jedan tip na stanicnom BBS-u
Koji kupuje kompjutere po ceni duplo vetoj od
normalne. Sve §to treba da utinis je da Kkupi ko-
mpjumreizsmnin‘.ruhzalihaidampmpmd&%
tom tipu. Postoji i teZi natin da se obogatis. U
nekom od Frontier Sistema (uvek razlititim) na-
lazi se poternica za jednim ,Imperial Scout Fig-
‘hterom” (istim onim iz introa igre) koiji se krije
negde u neistraZenim sistemima. Nagrada za
njegovo penzionisanje” je milion kredita. Pro-
blem je u tome Sto je taj Imperial Scout Fighter”
najbolje opremljena letilica u igri, pa.ga je davol-
ski tesko pobediti (koristi Military lasere, super-
brze jade 3titova i naj ije projektil
Pitanje za istu igru: Da li je moguce, i ako jeste,
1 kom sistemu, kupiti ,Imperial Scout Fighter"?
R Gatewaqy *Kako aktivirati drugi, treci i etvr-
ti ,Shield Generator"?

—— VASworker

54 Fomb Raider * PC * Kako preskotiti prazan
bazen sa dva krokodila na Sestom nivou?

energiju), ARTILLERY (crvi¢i ne mogu da se po-
meraju i da skatu), PONG (pointer ne odbija gra-
natu), MAGNET (pointer priviadi granat), MU-
SIC (muzika on/off), VERSION (verzija igre), CHI-
PRAM (Koli¢ina slobodne Chip ‘memorije). Upisi-
vanjem sledecih reti dobijaju se zanimljivi ko-
mentari; ANDY, KILBURN, TONY, LA CIENDA

Igardwdendmmtmﬁ-
lacije  ,Svetu igara” 7, B, 10,13
whouuupauﬂgn

e
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Leisure Suit Larry 7
(2)
2 recepcij zatrali svoj pasos, al ga nedeS dobi bez
Wmimwwm_mcﬁ:mm

Broken Sword (3)
e Ll
mmmmmm&

Discworld 2

1. &in: The Rite Stuff

Prid tezgi pokraj koje stof debak. Pomazi madhu | &m ona

btéespaw&odmsiguxqwzmlkammu&wﬁm
vatlnans/l ammaméﬂumm
s

|ndv|la|hm§ﬂrlzaﬁ|nu

m-nmmn;seesssnmummmm Kursorom
prelazi po ekrany sve dok ne (papipas” sebo (Larf). oz

Macka ce srusiti malu statuu

m.wpmmmmmwumi
Ppedeset odnesi Ul-

Mlbﬂﬂwnbmdammm Bikoveglave". Kada se
mﬁ:dasumu wcrida’ kdada(rmlblm

o i 4
08 dobices male Gizme. Lipul se co gradisicog frga. Tama:

l\mPnpfi&!jlsamH\sﬂeom Umﬂbipmdamicb]a-

zatim oko.

npoﬂmm\s.Tdnmprarihmmwm

fim u meniju  Other...*
mumpmﬂmpﬁ&ajsa u
emo, maramicu koja Ge ostali za njom. Idi do r-

stolicu
nadi polisu osigurania. Proditaj je | saznae$ ko je Zena u
cmom, di oo recepcionara | pil ga za broj sobe doikne
dame.
To neés urodili plodom. Zamoii recepcionara. da prover
mmmm Iada on ode pogleds) nie-
LND.

lammn Pwembwmmmumdﬂ
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koktel ,Gigantic Erection”. Dok s on bude bavio spravijan-
Jem pica, otvori vrata levo i udi u sobu. Uzmi boticu de-

sale, prosetaj malo po brodu, pa se onda vratl. Plavuse ce

prsmham i flaminga. Popricaj sa prodavagicom
Svetama, koje stoje na poli. U madnom dolu grads:

sudu. uww‘pmmmmu
@ stolu i iz korita uzmi noz.
U krémi , Trolova glava" razgovaraj sa frgovoem (Casa-

bru _nbu" vesticu i dobiced
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Nikol, Reci
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MOocu $tapa zaivon prozor. Maramicu vedi za vih Stapa, za-
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Naiazi§ se uvozu koj puluje za Skotsku. Pokual da iza-
, izadi

mduleﬁ!avnlpmmse\zmdevim Koristeci kramp
Brzo se vrali u mitvaéniou. Uzmi
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;sbuppavebm 50, plodowi, fimunov sok,
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(Otvori prozor i popni se na kiov vagona. Hoda desno sve.

pregleda. Dobices uverenje ko treba de pokazes Govelas
ol supiia leSeve. Ubrzo Ge& @ nad nia brocu,

inalaca bude izbaden iz voza povudl sigumosau kodnicu

firvquan)m mmuyadnﬁhyu Temokmsau
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ici potorm u kuhin i éog automata od ( mmmymmmaaeommhg
miska naprayi si, Korstedi ostale sastole napravi spec- i je. Sk
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Ochnes pitus komisij | pobedies  na poslednjem ka i paw
1di do gome palube | i  kapetanicine odae. Kada ona nuice. i L i L ly Upro-
tani fim, Konatino, kade budes u beziziaznoj siuac, uzmi
Joimes b1 1o el bese: majnnmummkmpdh:ﬂfrn
Toap (hastavice &)
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L0 LESTE

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 2. februaa primi s

! 185 kupona. Medu njima bilo j 1./ BURNOUT 1.[THE LAST EXPRESS
88% Kka PC i€ 2/ WHEELS ON FIRE 2./X-WING vs TIE FIGHTER
viasnil kompatibilaca, | 3]7omwy cun 3] NORSE BY NORSE WEST
8% vlasnika Amige i 4% 4JAIR BUS 320 97 | 4]INTERSTATE ‘76
viasnika ih kompjutera | 5./LEGIONS 5/KICK OFF 97
ostali 6./ WORMS: DIRECTOR'S CUT 6/NEED FOR SPEED 2
7. BLOCKHEAD 7./COMANCHE 3
Dobitnici nagrada u ovom broju: 8 CAPITAL PUNISHMENT 8]MDK
o 9. MECH FORCE 9./IMPERIUM GALACTICA
MES Soft (011/146-744) wi uslugu besplat- | 10| WIZARD'S WORLD 10SHADOWS OVER RIVA
nog snimanja po pet disketa ill jednog kom- | 1o 10 je mesezna lista najtrazenijih igara na domacoj scent. Formira se na osnow informacia
pakt diska dobitnicima: dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih ¢asopisa i liénih misfjenja lanova redakcije.
I i i i Znji, fevalit X
@ lgnjat Jacimovié, 4. juli 76, 11273 Batainica, | 0 "S"ane Prema populamost i potranj, a e kvalitet.
® Dejan Babi¢, Sicevacka 15, 18000 Nig, op
® Stevan Gvozdenovi¢, Svetozara Markovica
1/5, 34227 Batotina, TP PP| NP| Naziv igre i firme TG | MG
® Ivan Misi¢, Knjazevacka 107/29, 18000 Ni& i 1.| A | 2.| 1. | TOMB RAIDER - Eidos Interactive 202 45
® lvan Sabados, Svetozara Markovica 51, 2.| A | 3. 2.| C&C: RED ALERT - W Studios 195| 39
21239 Burdevo 3.| ¥ | 1.]| 1.| FIFA 97 - EA Sports 192| 30
4 4.|O| 4.] 3. | DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 172] 41
[ Diler Soft (011/323-18-14) vidi uslugu besplat- 5.|A| 6 | 5 | QUAKE - Is 153] 35
. nog snimanja po pet disketa ifi jednog kom- 6.|¥ |5 |5 |DIABLO - Blizzard 150| 27
' pakt diska dobitnicima: 7.|O| 7.| 7. | SCREAMER 2 - Virgin Interactive 140| 39
[ ® Antonije Sapundzi¢, Svetosavska 2, 11307 8.| O | 8. 8. | LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 119| 28
Ritopek, 9.| A [11.] 9. | MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 110 25
® Neboja Rakié, Aleja Marsala Tita 22/1l, 10. ¥ | 9. | 3. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 107[ 17
24000 Subotica, 11.] W [10.] 8. | CIVILIZATION 2 - MicroProse 106[ 19
® Viadimir Simi¢, Patrijarha Danila 20/219, 12, O [12.]12.| NBA LIVE 97 - EA Sports 92 [ 10
38000 Pristina, 13./ O [13.[11.| NHL HOCKEY 97 - EA Sports 89| 9
® Zoran Moskovi¢, Jovana Bielica 20, 11000 14.| A |15, 14.| DESTRUCTION DERBY 2 - Psygnosis 87|13
Beograd i 15.] ¥ | 14.[13.| MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 85 | 10
© Dejan Mikic, Skerliceva 26, 11000 Beograd 16.| A |20,/ 16.| TIME COMMANDO - Adeline 84 | 99
i A R (e 17.{ O [17.[17. SPACE JAM - Acclaim 80 [ 14
ne nagrada treba da se jave sponzorima) | |18 Y| 16./16. F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 78 | 11
i pozivamo sve ¢itaoce da nam i dalje Zalju | |19 O [19./15] COMMAND & CONQUER - Westwood Studios 75 | 12
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 20.| ¥ | 18./18.| LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line 74 9
21,0 [21.[ 9. | FIFA 96 - EA Sports 65| 5
wmm 22.] O |22 9. | DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 64 | 11
230|923 7. | DOOM 2 - Id Software 62 | 10
(Gamg Top 25) 24.] O [24.[12.] COMANCHE - Nova Logic 60 | 10
254 A | - [95]KRUSH KILL 'N' DESTROY - Electronic Arts 52| 17
MakcdonSka 31 - trenutna poxzicija igre, PP - proslomeseéna pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela,
11000 Beosrad m -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u protekiom mesecu
Game Top predstavija godisnji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju &itaoci
N glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih Iglu.
i
5 e RN
1. | 26.] cviLZATION .| ALADDIN 29,
A 27.] STAR GENERAL 44 .| NEED FOR SPEED 2 28
3 EMOBOFMIGH7&MAGKQ .| THE LION KING 26
15 3 | 29.] MORTAL KOMBAT -WING 2
3 | 30.] US NAVY FIGHTER 97 .| THE NEED FOR SPEED 23
- | 31.] MORTAL KOMBAT .| POWER F1 22
Ime i prezime: 2| NBA LIVE 95 [ THE SETTLERS 29
| Adresa: .| COLONIZATION .| FORMULA ONE GRAND PRIX 2 22
.| WORMS 14.| NASCAR RACING 2 2
f“,"““ jMDK .| DISCWORLD 2 91
STRIR S Socina: Iier ko Ispod crte su igre najbli Game Top 25. Glasowi & status tih gara.
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OPISI

edan od najznacajnijih doga-

daja u srpskoj, pa i sveiskoj

Istorifi dvadesetog veka zbio

se 28, juna 1914. godine kada

je u Sarajevu Gavrilo Princip
izvi$io atentat na austrougarskog pre-
stolonaslednika Franca Ferdinanda. Ne-
zadovoljna odgovorom koji je dobila na
postaviient ultimatum srpskoj viadi. Au-
strongarska je 28, jula objavila Srbiji rat
¢ime je zapoceo do tada najveci ratni su-
kob u istoriji Covecanstva.

U svakoj enciklopediji ili udZbeniku
istorije koji obraduje pomenuti period
nalaze se ovi podaci, no, malo je verova-
o da ¢ete igde naici na informaciju da
je 24 jula 1914. godine iz Pariza posle-
anji put Krenuo cuveni voz . Orijent ek-
spres™ Koji je dugi niz godina saobracao
na liniji Pariz - Konstantinopolj (dana-
Snji Istambul). Jesu i putnici na toj
poslednjof liniji bili obicni turisti ili
su to bili Jjudi koji su u vihoru
predstojeceg rata posli na put sa
tagno odredenim zadacima dobije-
nim od strane vlada svojih drzava?
Da lije postednii , Orijent ekspres™
bio pozomica na kojoj se odigrald
medunarodna Spijunska afera koja
je na slikovit nadin predskazala
dogadaje koji ée uslediti? Ako je ve-
rovatl ljudima iz . Broderbund
Softwarea”, drama koja je trajala
trt dana i tri nodi u kupeima ovog
wvoza bila je vise nego neobicna. a
medu glavnim akterima su bili Sr-
bi, pripadnici organizacije ,Crna
ruka” koju je u to vieme vodio pu-
kovnik Dragutin Dimitrijevi¢
Apis

Centralna licnost avanture 77
Last Express je Robert Ket, Ameri-
kanac koji se ukrcava u Orijent
ekspres” na poziv svog prijatelja
Tejlora Vitnija &iji su poslovi bili ve-
zani za dverc oruzja u korist Stba.
Naizgled obitno pulovanje naglo
Ce dobiti na dinamici kada Ket u je
dnom od Kupea otkrije Vitnijevo te-
lo. Suoden sa misterioznom smrcu
svog prifatelja, glavni junak odhu-
Cuje da ostane u vozu sve dok ne
pronade ubici,

Znamo da zvui neverovaino,
ali The Last Express je igra u Kojoj
cete na svakom koraku cuti srpski
jezik. To, naravno, nije zato st se
neko setio da ovu avanturu prera-
di za potrebe ekstremno profitabil-
nog YU tiZista, vec zato Sto su au
tori oito tezili da postignu maksimalnu realnost u
svakom pogledu, pa i u slucaju jezika koji koriste pu-
tnici, Ovo je prvi put da se u jednoj igri uz engleski
francuskd, ruskj, nemacki i arapski jezik, raynopra-
¥no korsti  nas. Posebnu paznju zasluzuje podatak
da su nadsinhrorizacifu teksta na srpskom jeziku
radili ljudi koji su barem po imenu i prezimenu iz

ovih krajeva i koji, na sre-
cu. nemaju . panicevski™
naglasak koji bi se mo-
a0 otekivati

The Last Express
spada u grupu real-ti-
me” avantura koje s&
prave veoma retko jer za-
htevaju izuzetno slozenu
strukmurit scenarija po-
$to-se 1 osnovi radi 0 si-
mulaciji stvamog zivota.
Napredovanje u igrl e
prikazano pomaci Caso-
vnika, pri Cemu vieme za
putnike u vozu protice
konstantno, dok za. igra-
&a ono moze da tece brze
li sporije u zavisnosti od
toga koliko je uspesan u
tesavaniu problenia, Ono
$to je veoma bitno jeste
da vreme ne moze da
stane i da se brojni doga-
daji odvijaju nezavisno
od radniji koje igral pre-
duzima. Ovakav Koncept
je omogucio da 7he Zast
Express bude izrazito ne-
lineara avantura u Ko<
jof, kao i u pravom Zivott,
mnogo toga zavisi od G
njenice da Ii se neke pa-
5aona odredenon mesti
U pravo vreme. Igracu je.
prema tome, data skore
apsolumna  sloboda it
odlutivanju §ta mu jé s
niti. S obzirom da ipak
postoje scene koje se moraju videti i radnije koie 5e
moraju {zvisit, igrac uvek moze vratiti kazaijke a
savnika unazad i ako odraditi propusenc ilf ispra
Viti prethodno uéinjene greske

Zelja da u rehnitkom pogledu budu podio-poto
originalni je dizajnere ove igre odvela predaleko, pa
je konaéni rezultat u vizuelnom smislu ispao prifi-

&no diskurabilan. Naime. iako postoje
oscilacije u kvalitetu grafike, ona se
globalno moze smatrati vrlo lepom, tim
pre Sto je radena posebnom tehnikom
koja je objasnjena u okviru desetomi-
nutnog videa koji se nalazi na prvom
CD-u. Cudno je. medutim, Sto se cela
igra sastoji od staticnih slika koje se, u
slucaju kada je potrebno animirati po-
kret. pretapaju jedna u drugu i time
(ne)uspesno proizvode urisak kreta-
nja, Ovakay stil animacije je poznat iz
nekih eksperimentalnih crtanih filmo-
va, aii je ipak neprimeren jednoj ko-
mpjuterskoj igri koja treba da se nosi
sa konkurencijom Koja fe u tom pogle-
du otisla znatno dalje.

.Sver kompjutera” nije politicki me-
secnik, ali imajuciu vidu sve ono Sio.
se dogadalo U posledniih nekoliko go-
dina na prostorima_bivie SFR], sa
razlgom se mozemo zapitati da li su, i
u kojoj meri pripadnicl srpskog naroda
prikazani tendenciozno. Cinjenica je
da su u ditavoj prici elanovi grupe ko-
ju predvodi ovek po imenu Milos Jo-
vanovic glavni, mada ne i jedini nega
tivei (nadamo se da Citaocima koji se
tako zovit iznenadna slava nece udar-
ti u glavay, te da ih vecina pumika u vozu u poo-
dmaldim fazama igre naziva teroristima. Sa druge
strane, glavni junak, i pored sukoba sa nekolici
nom Srba, ipak opravdava njiheva nastojanja da se
domognu potrebnog oruZja u svetlu predstojecih
dogadaja, Milosa naziva svofim prijateljem, pa cak
pred kraj igre | odbija da {zvrsi naredenje austrij-
skog §pijuna da zaustavi voz pre nego sto ude na
teritoriju Kraljevine Srbije. Srbi, dakle, jesu prika-
zani Kao gubitnici, medutim, kada se igra konatne
privede krajit, moze se zakljuciti da su scenaristi
zapravo zeleli da dana$njim generacijama tehno-
klinaca koji nemaju pojma $ta se desilo jule, a ka
moli pre osamdesetak godina, kroz dogadaje it
Otijent ekspresu” priblize prilike u Evropi pred po-
cetak Prvog oliceneu g
razlititih naroda i kultura. U tom kontekstu se mo-
e posiatrati | kraj igre koji je sve samo ne hepi-
end. Robert Ret, doduse, ostaje Ziv. stize u Ron
stantinopolj, ali upravo u momentu kada je procu-
rila vest da je rat poeo. Romansa koju je doziveo
na putu bice naglo prekinuia, a njegova saputnica
germanskog porekla samouvereno ce izjaviti da ce
se ubrzo panovo videti jer ce rat jonake potrajatl
svega mesec dana, Robert ¢e u poslednjim kadrovi-
ma sa puno simbolike biti prikazan kao usamljeni
Eovek kome je jod jedino ostao pas na povodeu. An-
tiratna poruka, bez ikakve dileme.

Slobodan MACEDONIC
Softyer ustupio ,Diler Soft”

ZANR: avantura

Odiican
% scenario | neli-
nearnost.Dija-
. lozi na srpskom jeziku.

Neujednacenost kvaliteta

i grafike. ] g

ST ¢ Animacije kao
serija slajdova.
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. ,‘mgrwm;momsm@kmu
mnogo puta obradjivan sa vise ili manje
\npeh. Nije lako pronadi novi pristup
ovom: periodu koji bi bio dovoljno zani-

o sta

vanu jedinicu ili jedi-
nice ako su grupisa-
ne. Tu se vide podaci
© lipu, sastavu i bor-
bemj ‘spremmnosti date

K iivati d

Mmuﬂuﬂﬂiﬂ&hﬂﬂmﬂaiwﬂm
efekel, uticati na klimatske uslove (da Ii ib bira ko-

Wm}nﬂ. Mml;iv!mopdkknﬁelgratu
lsuiﬂllimpmwdnnmw,urmnslmmmagu
dorur zaliha i reumuh

pojednostavijen pri-
kaz jedinica na sa-
mom bojnom polju, s
jedne strane, i prilicno
konfuzan i nepregle-
dan jzgled samog te-
rena s druge strane.
Naravno, nije forma
ono nn]‘bxml]e a]i je

svakako vazna. Cu-
dno je da prisustvo
St koji je imao tako
puno uspeha sa Pan-
zer Generalom nije
uticalo na primenu nekih pozitivnih grafickih isku-
stava iz te igre. Dodatno Cudjenje izaziva upotreba
zvuka. On je ili odlian, ili ga uopste nema!? Posle
kvalitemog uvoda u kome sliku prati adekvatna
muzika i gjas naratora Koji uvodi igraca u pritu, to-
vek bi efekte. Umesto toga,

efikata skoro da 1 nema. Bez obzira da li selektuje-
te neku jedinicu, pomerate je po mapi il sl. kompju-
ter ostaje nem (7l meni ne rade zvuénici). Jedini pri-

zvuk bitke Cuje se u trenutku samog okrsaja i to ve-
omta jednoliéno. Prve ozbiljnije novine Koje krase
ovu strategiju vide se kad se udubite u detalje. Pre
svega, prisutni su svi tipovi jedinica KoriGenih u
istorijskim borbama. U situaciji kada napadate ne-
prijatelja otvara se
novi prozor na mapi
koiji sluzi za detaljnije
odredjivanje same bi-
tke. Cini mi se da ta-
kav sistem ranije nije
koristila nijedna stra-
tegija. U okviru prozo-
ra vidi se isetak ma-
pe, terena, Koji je po-
priste borbe. Novost je
da napad moZete izvr-
Siti simultano sa ne-
koliko raspolozivih je-
dinica, naravno ako
su u poziciji da izvedu
napad. Sa leve strane
mape dat je prikaz
odnosa snaga i tou tri
segmenta. Sirova sna-
ga jedinica, podr3ka
artiljerije i- avijacije i
inspirisanog koman-

GUAIF TEAMS

SUPPIY
100%

MOTOR POOL.

dira, teren. Sve to kao rezultat daje procenu kompju-

tera o tome ko ima vide Sanse.
procenom ili ste spremni za rizi
je da izdate komandu za napad.

Treba napomenuti da ovo svakako nije igra ,za
nekoliko sati”. Ako volite ovakav tip strategija. bu-
dite spremni da strpljivo planirate poteze i akcije.
Upotrebljivost, realnost i raznolikost jedinica su
ono to nadoknadjuje neke od propusta u igri. Ako
Mindscape” bude slusao i prihvatao reakcije igra-
Za, pa u sledeéim izdanjima unese male izmene,
Sanse za uspeh nove generacije strategija su veo-
ma solidne.

Ako ste zadovoljni
ji sukob, dovoljno

Istok LANGO

Originalni softver
dobili smo

od izdavaca
,Mindscape”

ZANR: strateska igra
PLATFORMA: P/90, 12 MB RAM:

MINDSCAPE

Kvalitet
strateskih
elemenata
iAl-a.

Graficka
i zZvuéna
nedoradenost.
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vet iz maste DZordZa Lu-
kasa (George Lucas), otelo-
tvoren u obliku filmske tri-
logije .Rata Zvezda™ i ve¢
punih dvadeset godina uziva
veliku popularnost u najsirim
krugovima filmske publike u
svetu. Toje i glavni razlog za
postojanje velikog broja iga-
ra koje se neposredno ili
indirekino baziraju na za-
pletu ovih filmova. Najpo-
znatije su svakako X-wing.
TIE Fighter i igre iz Wing

ber, Assault Gunboat, X-wing, A-
wing, Z-95 Headhunter, Y-wing), a
boriti se moZete protiv saigraca ili,
u saradnji s njima, protiy kompju-
tera. To pruZa neogranicene mo-
gucnosti za taktiziranje, Gime &i-
tava igra dobija jednu sasvim
novu dimenziju, u kojoj vas Zi-
vot moze zavisiti od vestine
Zivihsaigraca i sa kojima to-
kom borbe mozete ostvariti
neophodnu komunikaciju. S
druge strane, nekada je pra-
va umetmost ,provaliti” namere

serijala, o kojima je
hllo dosta reci i u naem Casopisu.

‘Najnovija u nizu svemirskih borbenih simula-
cija firme ,LucasArts” je dugo najavljivani X-
wing vs. TIE Fighter, jedan od najvecih projekata
ove firme u proslom polugodiStu. Za razliku o
.Oniginovog” Wing Commandera 4, Koji ima vilo
slicnu tematiku i skoro dva sata video materija-
la. u ovoj igri Cete videti samo jednominutni
uvod. To nikako nije kritika, ve¢ samo dobra ilu-
stracija opredeljenja igre koja treba da predsta-
vija iskljucivo borbenu simulaciju i da samo kao
takva zaokupi potpunu paznju igraca. Za X-wing
v, TIE Fighter slobodno moZemo reci da je veé
sada na prvom mestu u svojoj Kategoriji. Pose-
bna prednost je. naravno, u lome §10 su svi mo-

Zivog protivnika, i to sve ¢ini izazov jacim i vre-
dnijim. Takva igrivost i doZivljaj borbe sa proti-
vnikom od Kivi i mesa zaista do sada nisu vide-
i, i u tome leZi najveca vrednost ovog programa
po kojoj éemo ga pamtiti i na cemu ¢e se bazira-
ti i budude igre slicnog tipa. Za igranje preko In-
temneta potreban je Pentium na 100 MHz.

Uz izuzetno bogat originalni paket se dobija i
fina pregledna tabela sa svim komandama, ali s
obzirom da smo, velikom ve¢inom, prinudeni da
kupujemo slabo dokumentovane piratske disko-
ve, od toga nema vece vajde.

X-wing vs. TIE Fighter je igra koju ne mozemo
da ne preporuime. Forsiranje igre za vise igrata
ne treba da Eudi, s obzirom da se nalazimo u eri
racunarskih komunikacifa, vremenu koje dolazi

tivi u potpunosti preuzeti iz filma, pa se i ovajna-
stavak savrSeno uklopio sa bioskopskim prikaziva-
njem unapredene verzije .Rata Zvezda”.
Momci iz ekipe .LucasArsa” zaista nisu sedeli
skrstenih ruku, jer X-wing vs. TIE Fighter nije samo
poboliSana verzija X-Winga ili Tie Fightera, ve¢ po-
tpuno nova igra. lako se nista u samom izvodenju ni-
je menjalo, najvise novina se nalazi u oblasti tehni-
Ekih karakteristika, u prvom redu grafike. Dmgo,

Najznatajnija novina, ujedno i najvea slabost
ovog programa je u multiplayer modu. U osnovi ide-
je Citave igre leZi mogudnost istoviemenog igranja vi-
Se igraca, $10 je, naravno, izvodljivo samo igranjem
na vise povezanih raunara, Povezati se modete serij-
ski, mrezno ili modemski, pri cemu postofi posebna
podrs$ka za igranje preko Interneta. Neosporno je da
je borba sa ilvim protivnicima nesto $to u svemu na-

komande vise nemaju sli¢nosti sa na-
stavcima (a ima ih zaista u enormnom broju), tako da
(e trebati dosta truda da se sve memoriSu. Letenje,
borbe, letilice i njihove karakteristike, rukovanije oru-
Zjem - sve je to ostalo uglavnom isto. Pobolj$anja u
grafickom 3D engineu su vise nego o a, Ekran
Je u rezoluciji 640x480, sa 65 000 boja (treba li nesto
reci 0 snazi ralunara koji ovo treba da pokrene?), a
primetili smo i neke nove efekte. u prvom redu spe-
ktakulame eksplozije za koje bi se cak moglo reci da
su revolucionarne. U borbama je unapredena ,.vesta-
«ka inteligencija” protivnika koji vise ne izigrava po-

ne mete za va$ zagrejani laser, ve¢ su prava na-
past,-posebno kada su u vecem broju. DZojstik je po-
stao neophodna komponenta, tako da se bez n)e@
nikako ne moZe igrati (inace bi za igranje

dmasuje je isija. Medutim, 1pakyeprwn.§e
‘misija predvideno za mrezu, tako da se.
protiv kompjutera, unapred morate odreci velikog de-
laigre (mozete odigrati tek petnaestak misija i vrlo la-
ko postici nivo Jedi Masrera). Pored svega,  toku te-
stiranja igre na umrezenim redakcijskim ratunarima
bilo je vide problema nego uZivanja (najvise nas je
mucila problematicna instalacona verzija DirectX da-
toteka, Koja se nalazi na disku zajedno sa igrom). Na
kraju smo, posle viSecasovnog truda, bili prinudeni
da odustanemo. a otpala je | moguénost da X-Wing
vs. Tie Fighter proglasimo za igru meseca.
Multiplayer mod donosi preko pedeset sjajno sa-
stavljenih misija u kojima uéesée moZe uzeti dva do
osam igraca. Mok\r bhan izmedu dever imperijal-
nih ili ih Star Wars letilica

ture, sem rukava, morali da zasucete i nogavice).

(TIE fighter, TIE interceptor, TIE advanced, TIE bom-

i koje je vec oko nas.

Gradimir JOKSIMOVIC

INTERACTIVE|
entertalnment
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- Imperivm
Galacnca

hemhﬂszb:ym#_ymmlnndkn Ova
Tefenica,

pombmmsaps
bedmnmbmdmah.mkunasme.lepamsxpnm
sve do velikog admirala Imperije, koji ima veeeeeeli-
kxhodsapunuummlasemispeciiahﬂmpmsmﬂh
‘ma za harem, imacete dosta prilika
da se dokaZete u svim gore pome-
nutim oblastima: podizanje koloni-
% ja. borba sa piratima, razvijanje
vojnih i civilnih tehnologia (nara-
vno i njihova primena), ostvariva-
nplemlakmsadmgmmma(da
ne ralunamo harema).
swlqlsmgtallneumon.am

igre). Prethodna reCenica se, pre svega, odnosi na sve-
mirske borbe - umesto onih ratobomih tackica u Reu-
nionu koje razmenjuju neprijateljske poglede dok ne-
ka od njih ne eksplodira, ovde zaista vidite svoje bro-
dove, sve sa zadatim putanjama, oStecenjima, naoru-

mkmmummmm
sti, i pobeda
mawpmmanjeﬂkdk:,fzknako)esmgamv&q
strani (ovo narocito dolazi do izraZaja pri napadu na
neprijateliske planete). Zmu.l;kabodn psme&(ma
u samu koloniju, sa

(@i instalacija. Interesantno je 10 3o je ,ratni” ekran

lovima igre, pa morate paziti i gde $ta gradite, kako

pri napadu neprijatelja ne bi ostali bez najvaznijih

gradevina. Gubitak jedne kolonije, odnosno gubitak

cele flote, automatski znadi i kraj igre, $to bi mogla bi-
6 i jedna od zamerki programeri-
ma Imperium Galactice.

Kao Sto rekosmo. krecete od
nule. Pod svojom upravom imate
samo jedan brodic i nekoliko pla-
neta (koje, istini za volju, imaju

svaki zadatak u potpunosti izvrsite. U protivnom,
pr:huknasledeﬂanb&vampmmbnopargoﬂ»

Koj meri da igrac lako mozZe pomi-
sliti da se nalazi usred neke nape-
te SF avanture, $to je samo veliki
plus za ljude iz GT- lnlzmcﬁvz.

m ekranu posmatrate ,kako to.
izgleda u sm\mosﬂ" lzgleda sjajno.

pravijacka simulacija

PLATFORMA: P/60, 16 MB RAM-a
ampaid dista

doonoglrmudmkndanedob:]em
Svoju prvu misiju. Vas pretposta-
Vijeni od vas moZe traZiti bukval-
no sve - od obezbedivanja trgova-

ékogkonvonkvhr-upwm
nju kroz vas sistem, preko napada
na visestruko jate flote i vracanja




¥ Yoda Stories

Eie Optioms  Window Help

& T
>®

(oo |

-

otpuna manija oko
Lukasove trilogije

Rata zvezda" ne

jenjava ni posie vise

mesect od pocetka prikazivanja
specijalnih verzija filmskih hito-
va iz 1977. godine. Tako se, fakti-
ki, radi o istim filmovima sa tek
pokojom doradom u domens vi-
zuelnih efekata, nastala je prava
pometnja, a publika Sirom sveia
je nacisto podivijala. Strasti su
ponovo uzavrele, svuda se iraze
posteri, majice, lutke, modeli i sli-
éne zezalice sa motivima iz fllma
10 je, naravno, jos vise prosirilo
Zeljusti halapljivih komercijalista.
Cini se da je sliéno raspolozenje zavladalo i u
.Lucas Artsu", sudeci po igri sa gomjim nasiovom
Kofa, 1z X-Wing vs, Tie Fighter (vidi opis u ovom
broju) predstavija ko zna kojt po redu varijantu pri-
¢e o koki sa zlatnim jajima (znato eno o eksploata-
ciji zardale ideje...). Posle /ndiana jones and his
Deskrop Adventures, simpaticne zezalice za Win-

Making Magic

Uz ignu Yoda Stories, namndrskt.lszspoﬂ&»e
i muitimedijaina storjla o snimanju speciiainih verzia
filmova Trilogile ,Rata zvezda" (,Star Wars', ,Empire
Strikes Back” | ,Retum of the Jedii®). U kasiécnom ma-
niru televiziskih emisija ,Behind the Scenes”, govor
se.0 procesu nastanku ovih filmova | to kroz nekoii-
ko segmenata

Kao dobar uvod priloZen je kratak interviu sa
Velikim magom'", DZordzom Lukasom licno, u ko-
me on pokusava da objasni motive (sem novea, na-
ravno) za preradu svojin starih hitova. Najlepsi deo
se krije iza opcije Sneak Preview: New Sequences.

i | 2 e

ne scene. Detalino su obradene samo novine u pr-
vom nastavku (,Star Wars"). Prikaz je dat kroz tek-
stualne informacije o sadrZaju scene, Vidieo inserte
originalnih | unapredenin verzija i procesa izrade
specijainin efekata. Na tom mestu cete naici na
mnoge interesantne podatke koje sigumo niste

TR b Logstor
& st
P Blaster
it smmm;pa Lo} |
* THEFORCE

[ Green Key Card

L

dows 95, rekli bismo u pravo vreme dolazi istrazi-
vacka igra u istom maniru,

SYoda Stories je skromna igrica &ja je osnovna na
mena da zameni igre poput Solitairea ili Mines-
weepera u pauzi rada sa Windowsima. Igra se odvi-
ja u malom prozoru, Kontrole se vrse misem, a prin-
cip igranja je veoma jednostavan. Preuzeta je ideja iz

znali, Tu su skice iz knjige snimanja (story board),
snimke iza scene | jo$ po neku zanimijivost. Naza-
Jost, sfike se ne mogu preuzeti iz samog programa;
vec samo upotrebom nekog od grebera.

Ostatak diiska spunjavaju skice | 3D modeli likova
iz filma, fotografie, press materijal, knjige snimanja |
informaciie o firmi ,indlustrial Light & Magic”, ¢ja je

ekipa radila na izradi specijainin efekata.
2 Ce

starih sakuplickih igara, sa 2D
pogledom iz pticje petspektive.
gde igrac vodi lik kroz sistem Ja
virinata, sakuplja predmete i ko
risti th na za to predvidenim me-
stima. Ovde se u glavnoj ulozi
nalazi Luk Skaivoker koji, uz
pomoc standardne ekipe prijate
lja, mora da ispuni zadatke Ciji
se karakter menja pri svakom
startovanju igre. To znaci da,
prakiicno, svaki put igra ima
drugatiji tok, zadatke. nivoe, li
Kove i druge elemente, to je za-
ista sjajan fazon protiv dosade.
S druge strane, Yoda Stories mo
76 da posluzi kao odlican uvod u
prave igre avanturistickog tipa. $to ée potetnicima
Problemi, ir nisu teski | uz
malo strplienia (i intuicije) svaki scenario se moze
brzo zavesiti, Kljué igre je u komunikaciji sa raznora
znim likovima, jer ¢e se iz price sa saznati ceo zaplet
i, maltene, svaki korak Koji treba uciniti

Grafika | zvuk wigri, iako o njima ima malo smisla
govoriti. su sasvim zadovoljavajuéi. Stavise. kvalite-
tan zvuk i vilo simpaticni sprajtovi sasvim st dovol}
ni da tehnicku stranu ocenimo kao \'r)o dobru (iz w-
@ nimaciju)

Sve u svemu, Yoda S‘um.s je dobra alternativa za
gomilu dosadnih Windows igrica. Na disku se, sem
igre, nalazi i program pod nazivom Making Magic
predivna multimedijalna prica o snimanju specijal-
ne verzije Trilogije (vidi okvir).
Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver
dobili smo od izdavaca
Virgin Interactive

Entertainment”

na lzuzetno visokom nivou. Tehnicki kva-
liteti su u doment vrhuniskif, $to se naro-
Eito odnosi pa video sekvence, mada ni
2k ne zaostaje previe. Ipak, za kom-
pletrio uzivanje neophodho je imati jacu
konfiguraciiu sa brzim CD-ROM drajvom.
Ambijent Rata Zvezda iza kulisa odusevi-
<e sve isirene zaljubljenike fantasticnog
sveta iz maste DZordza Lukasa.

Dobra zabava za
tunutkc pauze.
zapleta. Sprajtcm.
(Pre)kratka igra

sa veoma
ograni¢enim @
jprostorom.
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ada se powde azgovor 0

sportski

dega se Setimo su proi-
=) —I et Lot e
.Electronic Arts” za koju se s pravom mo-
e reci da drii apsolutno prvo mesto u

Upravijanje igratima nije nimaio je-
dnostavno. Zamislite da komande 747
pomerimo za 45 stepeni, pa onda igraé
ide pravo tek kada pririsnete dva kursora,
A ako pritisnete samo jedan. on e otici
ukoso. Desavade vam se da éesto proma-

Zanru sportskih simulacija. Skoro da ne-
ma populamijeg ekipnog sporta i
lacija nije zasla u izdanju .EA Sportsa™
fadbal, kosarka, hokej. bejzbol, americki
fudbal, krikret, golf (istina, nema odbojke
i rukometa, ali ipak su to sportovi koji do-
miniraju na Starom kontinentu’. Uzevsi u
obzir Cinjenicu da je svaka od ovih igara
prosla fenomenalno, Kako kod igrata tako
i kod kritike, postavija se pitanje moZe li
nieka druga firma probiti svoj proizvod
ugroziti ovaj takoreci monopol. ..Electro-
nic Artsa”. _Anco”, firma sa dugom tradicijom. pogo-
tovo u simulacijama fudbala, pokusala je dati odgo-
vor na ovo pitanje. U saradnji sa Maxisom koii je po-
tpisam kao izdavac, napravijen je Kick off 97.

Niko nije oéekivao da bi ova igra mogla tehnicki
nadmasiti Fifie 97. Sa wehnicke tacke gledista. Kick
0off 97 joS uvek kaska za ,EA Sporsovim Cedom, ali
§to se same igre tice, veoma se tesko odluciti jer , An-
cov" fudbal donosi jedan potpuno nov pogled na (i-
1avu stvar. Pre svega. najvise pohivala dajem Cinjeni-
cida se u Kick offie 97 moze zaboraviti na Sablonsko
davanje golova. $to znadi de necete mogi proci po
kil | centrirati glavonii 4 Sesnaestercu | pri tom bi-
i sigumi da Ce isti dati go (Kao u £ff 96) ili dugim
svoje napadade, pri temu Ge oni u
izadt jedan na jedan sa golmanom

Drugi plus odnosi se na konacno uklanjenie posie-
dica. nepravedno nam uvedenih sankeija. U prevodu,
Jugoslavija se nalazi na spisku reprezentacija. Popri
lino netatna ¢ u timu su Dubajic, Pandurovic, a ne-
ma Mijatovica, Savicevica...), lose rangirana ( n:
I» memwama od 1 do 25, pri cemu je 1 najbolii tim a

25 najlosiji, nasa reprezentaciia ima broj 16), ali ipak
pnsuma. Inace, broj timova sa kojim se moze igrati
Na raspolaganiu je 14 li-
panska, nemadka, italifnska, ho-
ldndska (m.ncu>ka belgijska, portugalska, austrij-
ska, Skotska, norveska. svedska, poljska i danska
(SMRC, nema Malezijske), kao i Liga evropskih Sam-

piona, sa pedacima iz sezone 1996/97, a daa je i
.create league” opcifa. Sto se kup takmicenja tice.
Sut kupovi svih pomenutih zemalia, takode i .create
cup opdja”, kao i, nama najvaznije, kvalifikacije za
Svetsko prvenstvo u Francuskoj 1998. Pa ako ste do-
voljno dobri da Jugoslaviju odvedete na Mundifal,
kvalifikujte se i odmah trazite ostavku Slobodana
Santraca (ala bi o bilo lepo). No, da taj posao ne bi
radili sa polovinom ekipe, imate .edit team” opciju
kojom mozete promeniti imena nasih reprezentativa-
ca, izbaciti suvisne i pobediti Spaniju na Mestalji.
MoZete i kreirati .dream team”. ali ne vidim S biu
tome moglo biti zanimljivo.

Treci segment koji bi verovamo trebac da bude
presudan u izbory fudbala za vasu CD kolekciju je
moguénost igranja dva igraca na jedno) tastaturi. To
znaci da se vise necete morati muciti igranjem na
misu da bi dokazali najboljem drugu da ste bolji od
njega.

Tehnicki, kao §to rekoh, igra nije na nivou £ife 97,
ali to uopSte ne znadi da je losa. Radena je u svga re-
zoluciji, a za animirane pokrete igrala snimani su
pravi fudbaleri. ali ipak manje uspesno od glavnog
konkurenta. Tu je | play-by-play komentator, Koji ni-
je filozof kao u £ifi 97, ali se u svakom sluaju ma-
nje zbunjuje, precizniji je i ne lupa ghuposti. Igru pra-

tedetiti osnovne kamere Koje moZete udaliavali i pri-
blizavati, spustati i dizati, tako da se lako nade ide-
alan pogled za igr. Moze se igrati u 2D § 3D modu.
Kao i u 3 rezolucije pri cemu je najveca 800X600.

Site Joptu, ali viemenom fete se naviei.
Sutiranje je takode razlicito. Pritiskom i
drzaniem tastera za $ut odredujete jadinu
i visinu udarca, a smer zavisi od pozicije
igrada. a ne kao u £iff 97 gde. kako god
pritisnete Sut, igral zabije lopm pravo
prema protivnickom golti. Zvuéni efekti
su veoma dobri, Cesto Cete éuti publiku
kkoja skandira ime tima kojf igra kao do-
macin, kao i burmo negodovanie kada
.polomite nogu” protivnickom igracu.
Sudenie je neprisirasno, ¢ak i kada igrate
lavijom, mada igra ima malih problema sa
ofsajdima. Naime, kada Sutmete loptu na go. golman
odbrani a vas igrac prileti { pokupi loptu. sudija Ge.
iz nepoznatih razloga, dosuditi ofsajd. Prema tome,
iskljudite ofsajde da ukucani ne bi morali da stusaju
psovke upucene lintjskim arbitrima,

Sta reci na kraju? Ostaje velika dilema za koju se
igru odluciti. Oni koji biraju igre po principu - nek
izgledalepo, pa kakva je sama igra nije bitno - odlu-
se za Fifie 97, a oni Koji znaju da uZivaju u dra-

7ima ,glavne sporedne stvari na svew”, nasli su
praviy igru za sebe.

Petar NOGO
Softver ustupio ,Extreme Plato”

ZANR: fudbalska simulacija

MEDIJUM: 1 kompakt disk
z Realistican

Nesto slabija

el




ada se prosle g it pojavila igra Twisted
Metal na Playstation konzoli, pokrenuta je
prava lavina populafigovania simulacija yoe
Znje sa pucatkim cldentima na svim
formama. 1z softverske kuce ivision” sti
vi predstavnik ove vrste igaili Ipak, za razlilg
programa novijeg datuma, moze se sa sigurig
tvrditi da Jnterstate ‘76 imajizemo origi
pristup. Radnja je smeStena wdtugu polovinu
damdesetih godina, tacnije 44976 godinu. Priga

ka predvodenih Antonijem M; (Antonio Ma=
lochio) i lokalnih ,osvetnika"nadelu sa Gruv Sam-
pionom (Groave Champion) Sijif $estru Dzej

dnom introu zlikovac ubija. Njen

‘Taurus, crac sa izuzetno dobrin

£
®  Cetiri govna naoruzanja
* koja. t mogu ojaca-

i

tkog zapada. Pored toga postoje i brojni Hexa
formiranje novih kola. Dodatne informaci-
potraZiti na adresi www.romiram.co.yu .
Branislav BABOVIC




rumska bxmja na ibarskoj magistrali bila ]e du-
*  pke puna. Sala u kojoj su se meSali mirisi rosti-

i lja, duvanskog dima i alkoholnih isparenja bila

" je teveeri premala da primi sve zaintersovane
goste Koji su dodli da se najedu, napiju i zabave gle-
dajudi i (kad bas mora) sluSajuéi novu pevacicu koju
je gazda Mika pre neki dan zaposlio. Stojadinka Culi-
brk - Tupana (87. mesto na konkursku za najlepsi
glas Sumadile i odlitno 125. mesto u izboru za dvoj-
nicu jedne nesteéne hispanoamericke devojke) vicka-

I je na omanjem podijumu i pustala neartikulisane

¢ krike koje bi poneko mogao nazvati pevanjem. I bas.
nekako u momentu Kada je atmosfera dosegla vrhu-
na@vma ﬁuscctvoﬂla iu saluieu&aavamemaljac

zabezeknutu masu i rekao: ,Da li je ovo salun Majka.
Kalahana?". M!. ovo w bircuz ,Kod Mike".", prozbo-

progresio. Pa, naravno, je
da skrenem istofno od Alhukerkija.", rekao je vanze-
‘maljac i izgubio se u nepoznatom praveu. Stojadinka
Culibrk - Tupana je iste vegeri dala neopozivi otkaz i
otputovala za Venecuelu da gradi filmsku karijeru.

Napraviti duhovitu avanturi je edko iz nekoliko
razloga. Pre svega, potrebno je da humor koii prove-
java kroz celu igru bude ujednatenog nvaiiteta, tako
da igraé neprestano ima utisak da se fazoni smenju-
jukao nia pokretnoj traci, i da sve to bude ukompono-
vano u pricit koja ipak ima nekakvog smisfa. Povrh
toga, poznato je da se kriterijumi o tome $ta je sme-
“8no a $ta ne razlikuju od coveka do coveka, 5to je po-
tpuno normalno. Eto, zalo je pravijenje smesne igre
nezahvalan posao, ali izgleda da ima nekih kojima to

= stalno polazi za rukom.

Jedan od takvih ljudi je DZo$ Mendel (Josh Man-
del) ije su avanture, uradene za njegovu matiénu
Kucu , Sietra” (Freddy Pharkas, Space Quest 6), uve-
seljavale igrade Sirom sveta. Njegovnovi projekat ko-
ji se bazira na SF humoreskama autora Spajdera
{Spider) Robinsona potpisala je firma .Legend”, $to
moze, ali | ne mora da znatidaje ,Sierra" ostala bez

& jednog od svojih najboljih fjudi.
: i stavije-

na od Sest keatkih prica koje naizgled nemaju nika-
kve veze jedna sa drugom. Sve ih, medutim, povezu-
jetip po imenu DZejk Stonbender, folk pevac koji u
slobodno vreme voli da vodi tudu brigu, odnosno da
redava tude probleme. Omiljeno mesto za izlazak mu

je salun Majka Kalaha-
na koji je poznat po to-
me §to se ne nalazi sa-
mo na raskrcu dva
magistralna puta, ve¢ i
na mestu gde se prepli-
Eu prostor | vieme, Za-
to nije nikakvo ¢udo
3to se medu stalnim
gostima Majkovog sa-
luna mogu nadi vanze-
malici, putnici kroz
vreme, vampiri i mno-
gi drugi codaci nepo-
znatog porekla. A ako
neko od njih kojim shu-
Zajem ima neki pro-
blem, obiéno se obrati
Diejku za pomoé. Tada
Tolk pevac ostavija svoj mikrofon i krece u akciju.
Humor u avanturi Callahan's Crosstime Saloon
stilski veoma podseda na prozu Cuvenog Daglasa
Adamsa (autor , Autostoperskog vodica kroz galaksi-
ju). a sam kafi¢ Majka Kalatiana se moZe uporediti
sa ,restoranom na kraju univerzuma" u kome se
odvija vedi deo radnje drugog nastavka , Galaktitkih
autostopera”. Potpisnik ovih redova mora da prizna
da nije imao priliku da Gita Robinsonova dela, ali je
sudedi po tematici ove lgre i zansm odlicnim verbal-

1 nelogiéni. Opasnost od beznadeznog zaglavljivanja
preti na svakom koraku, $to ne deluje nimalo stimu-
lativno za igraa. Tehnicke karakteristike su, inace;
sasvim solidne, mada u njima nema nicega sto do sa-
da nismo videii, Treba napomienuti da su sve scene
uradene tako da se mogu proizvolino rotirati za 360°
{izvodenije koje je prvi put primenjeno kod Zork Ne-
mesisa).

Za kraj jedna informacija koja ce biti od velike ko-
risti svima onima koji budu odlucili da se pozabave

nim forama (, tiny.
nano-spiderdrones: buildmg websites (no doubt ho-
ping to catch & few sgftware bugs.)”) dosao e do za-
kljucka da bi to obavezno trebao da utini. Koliko je
ova avantura zapravo uvrmuta” vorevina, svedote
podact koji se tiéu tematike Sest prica, Dejk Stonben-
der ce, dakle, morati da unisti satelit u Zemljinoj or-
biti koji emituje signale koji eliminiSu testosteron iz
Tjudskog organizma (7). da se pozabavi ljubavnim
problemima jednog vampira, da spreti ekolodku ka-
tastrofu u brazilskim prasumama, da izbavi psa po
imenu Ralph von Wau-Wau iz zatolenistva, da se u
2020, godini suodi sa dr. Cyrusom Duplicidusom i da
konatno urazumi Boga Koji je reSio da uni$ti univer-
zum zato §to je nezadovoljan svo)om kn:acnom

ovom Na samom pocetku igraé dobija
zadatak da resi deset prifitno teskih rebusa koji se
zasnivaju na otkrivanju sinonima za date pojmove
na engleskom jeziku. Odgovori na zagonetke su ime-
na poznatih rok i pop grupa od kojih su neke jos uvek
aktivne, a neke odavno prestale sa radom. Tatna re-
Senja svih rebusa su: 1. Crosby Stills Nash and
Young, 2. Fleetwood Mac, 3. Supertramp, 4. Aero-
smith, 5. Grateful Dead, 6. Roiling Stones, 7. Led
Zeppelin, 8. Righteous Brothers, 9. Partridge Family,
10. Pounders ili (ponovo) Rolling Stones. -

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio , Diler Soft”

«Legendove” ve-

likom kolicinom nepotrebnog teksta Koji su samo naj-
strpljiviji igradi mogli da Citaju od pocetka do kla)a

(Ova neslavna tradicija je u potpunosti i
u slutaju Callehana, pa e kilometri za-
momog teksta i ovog puta bombardovati
sve one koji se odiude da nabave ovut igru.
Mnogi originalni fazoni su na taj nain je-
dnostavno uguseni, jer je mali broj onih
koji ¢eimati nerava da sa punom paznjom:
prate sve dijaloge i Citaju sve ono 3to se
pojavi na ekranu. Druga mana igre se
odnosi na same avanturisticke probleme
koji su vrio Cesto previse zapetljani, pa éak

Duhovita
i originalna
igra.

Gomila suvisnog b




kada nije ni priblizila pravoj ekspanzi

ji ovog 2anra na drugim platformama
(Amiga i Konzole). Poslednjih godinu-dve stvari
su se donekle promenile. i 1o najvise zahvalju-
juci konverzijama sa Playstation konzola, Ipak.
retke su igre koje se, uz Prince of Persia. mogu
svrstad u klasike. Jedna od takvih igara bila je i
The Lost Vikings firme Jnterplay”

Zaista veliki uspeh ove tehnicki relativno
skromne igre baziran je na sjajnoj ideji koja.
sem platformskih, ukljucuje t elemente iz logi
ckih igara, najise iz The Humans i Lemmings.
Zli vanzémaljac monstruoznog lika, iz milosie
hazvan Tomator Kidnapovao je (ri simpaticna
vikinga. Baleoga, Olafa i Erika i stavio ih na g
dne muke da pronadu put do svog
sela. Jedina nada da produ kroz sve
nivoe i Citavi se vrate medu saple-
menike lezl u maksimalnoj saradnfi
i uskiadivanju akcija koje ova tr
momkKa izvode. Svaki od njih ima
specifiéne sposobnosti, tako da Frik
brzo tréi i skade, Baleog miatara sa-
bliom i gada lukom, a Olaf nosi de-
beli neprobojni stit kojim pomaze
drugoj dvolict kad zagusti:

Po sistemu .gde fa siadoh ti pro-
duzi dolazi nastavak. sa radnjom
Koja potinje upravo na mestu zavrserka prvog dela
Tomatoru oigledno nije bilo dosta guive, pa je
jzmorene i izgladnele Vikinge stavio na jo$ veca
{skusenja, sa jasnom namerom da ih uramani, Ogro
‘mni robot sa svoje dve tone nabacane gvozduriie po-
Kazao se kao nedorastao protivnik hrabrim Vikinzi-
ma. Stavise, momci su pokupili mnoga poboljsana
znamo unapredili svoje osobine. Erik sada bre tréi
i skace nebu pod oblake, Olaf moze da se smanjl i
prode kroz uske prolaze, 4 Baleog je batalio luk i
opremio se bionickom rukom

Nanekom od mrideset nivoa hrabrom driStvancu (e
se pridruziti i dva nova lika. vuk Fang i zmaj Scorch
To, medutim, ne znadi da éete kontrolisati svut petori

oznaia fe dinjenica da se produkcija
platformskih igara za PC raéunare ni-

me. Mlazne éizme mu pobolisavaju odtaz
omogucuju da, uz duz zalet, probija zidove
Pored svega. moze da pliva | romi, za raziiku od
ostalih, za koje je kontakt sa vodom fatalan

Ola. glavna masa ekipe (teZak nekih
kg) nosi Stit kojim obavlja vise funkcia. Njime
moze da spreci napad neprijatelia. da skate si
velikih visina. Koristeci ga kao padobran i da
pravi improvizovanu platformu za kolege. Mo
e da skoti na udaljenije platiorme i to zahva
ljujuci Kapacitetu svog debelog creva (setiie se
Boogermana). Pogonsku snagu svojih crevnin
gasova Koristi i za pravijenie prolaznih rpd ¢
pudk\n Na kraju, moze da se smanji na manic
od 50% svaje visine, §to mu omogutava da se
provuge kroz uzane prolaze

Baieog je zaduzen za grubosti, Roristi mad
(za blisku borbu) | pesnictt na opru
7i (za udaliene neprijatelje}. a udara
snazno poput penzionera koji se bo
i 24 prazno mesto U autobust. Suc
jir prodormu Saku Koristi 1 za hvata
nje udaljenihi predmeta | kacenie
veranje u Tarzanovom stilu {samo
310 ne zauria kao Tarzan’

Fang, vuk zvani ,oénjak”. moze
da skace 1 da se vere uz zidove do
visokih platformi. Kandze. sem za
cackanje zuba. korisn 7a seckanic
protivnika

Scorch je zmaj zelene boje Ko, za raziiku od sy
jil crventh kolega, zdusno pomage Vikinzima. Bifu
fe vatru 1 moZe da skace visoko. ali u maksimaine
Cetinl zamaha (uzastopnim pritiskaniem na “Space”
slicno Olafii, moze bezbedno da padne sa velike v
sine (samo drzite ‘Space

Toliko o ign Norse by Norse West. AKo site uzivali
1 prvom dely, sasvin sigumo cete se valjano nasia
divati 1 nastavkom. Ako, pak, niste, tesko da ceie
promeniti miSlienje. Igra nije preteska. zabavna jc
ima obilje duhovitih dijaloga 1 znamu dozu zarazno
sti. Zasluzuje preporukin

Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio ,Diler Soft”

cu istovremeno, jer se na iStom nivou mogi na
samo po uri lika | to ona Koje vam racunar odre

di. Za prefazak nivoa potrebno e sakupiti po tt
predmeta pomocu Kojih ce Carabnice i vestice (e

Jeportovati junake na slededi nivo, [ tako do kra-
fa. dok tezina | duzina nivoa progresivno rastu.
Ko 310 se vidi, skoto U potpunosti je sacuvani
jednostavnost i atmoslera prvog dela.

Tehnicki posmatrano, inovacije 1t odnosu na
prvi dea nist znacaine. Za pohvalu su siajan 3D
animirani uvod (u nivou kvaliteta renderova
nih animacija) | poboljsan dizajn sprajtova, sa
vige boja i deralja. 5 druge strane, razocarava-
fuce izgleda VGA rezolucija (320x200 tacaka),
narodito ako igrate iz Windowsa, kada se sve

odvija u prozoru cevelitine, 3to W re-
Zolucifi od, na primer 800X600, predstavija ve-
lik zamor za odt, Igra u prozori je vidno sporija. pa
savetjemo da fe pokrecete iz DOS-a (iako je tako
slika kudikamo kockastija). Zvuk i zvuéni efekii
mogu se oznatiti kao Ukratko,
mislimo da je moglo i bolie

Jasno fe, dakle, da su jedino logicki problemi.
Kojima igra zaista obilujé. fakior Koji vas moze za
baviti na duze vreme. Kontrole su jednostavne, a
problemi inteligentno osmisiieni. U borbi sa nepti
jateljima i preprekama od najvece vaznosti je ade
Kvatna primena sposobnosti svakog lika, sliéno I
Kao u Lemmingstma | Humansima. Zato dajemo VGA grafika,
kratak prikaz sposobnosti svakog lika. nemogucnost

Erik, kako je ve¢ istakauto, najbri je tlan eki biranja @
likova.

pe Koji mo7e da skace na udaliene 1 visoke platfor
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a opite zadovoljstvo Amigista  celom
svetu nedavno se pojavila najSarenija
i, mozemo smelo re¢i; najkvalitetnija
platformska igra na ovom rafunaru.
Malai wspckuvna softverska firma ,.Great Effects
Development” uloZila je izuzetan trud i znanje u
igru o simpaticnom kenguru Klontu, Kada je pre ne-
koliko meseci najavljena igra kvalitetnih tehniCkih
karakteristika, mnogi su ovus reklamu privatili sa
velikom skepsom. Ipak, igri ne manjka nista od na-
javijenih detalja, cak ima neke dodatne znacajiie
elemente.

Centralni lik je kengur po imenu Klont. On je sa-
mo naizgled obitan kengur (doduse, nosi prugastu
majicu i pantalone sa tregerima). Njegov cilj je saku
plianje izgubljenih kengurtica po oknitnom svetu.
Tako nas junak krece u pohod i obilazi Egipat, Usk-
$nja ostrva, dzungle Amazona itd. sakupljajuci ma-
lisane i obratunavajuci se sa nestasnim protivnici-
ma. Pod ,protivnici” se podrazumevaju likovi odbe-
gli iz crtanih filmova, raznorazne Zivotinje, igracke

avioni, vojnici, ptice, le-
fedi tanjin, osice { razne
neidentifikovane  spo-
dobe. Uz druge prepre-
ke na putu, oni smetaju
Klontu u izvrSenju nje-
govog zadatka. AH, ni na$ junak
nije naivan. Sakupljajuéi korisne
dodatke on moZze u svom arsena-
Iu imati puske, bombe, dijaman-
te(?), bokserske rukavice i nei-
zbeZne bumerange, nacionaino
obeleZje svoje zemlje, Klont kori-
sti i standardne metode dozvolje-
ne junacima platformskih igara.
Drugim recima, skace po proti-
vnicima ili ih Sutira. Da sve ne bi
bilo previse lako, ubaten je ele-
ment avantura. Nivoi nisu samo
prazni prostori prepuni platformi
po kojima treba skakutati { bati-
nati dosadna
smetala. Oni
su pravi lavi-
rinti. lako ih
ima samo deset (plus deset po-
dnivoa), dobro Cete se namugiti
da zavrsite svaki. Usput mozete
pronadi nevidljive platforme (ne
nije bag $to kengur stoji u vazdu-
hu) koje vas vode ka skrivenim
podnivoima, Najstrasnije je kada
stignete do izlaza i shvatite da
vam fali jedan od Kijuteva, pa
opet natrag. Na svu srecu, vedi
protivnici se ne obnavljaju. Na
kraju svakog nivoa suodicete se
sa ogromnim Glavonjama (stvar-
1o s OGROMNI). Ipak. izgled va-
ra. Uz caku, pasce i najveéi pred
noge vaseg kengura. Po-
red odredenog broja Klju-
Seva, na izlazu je potre-
bro podesiti ih odrede-
nim redosledom. To je je-
dnostavnije nego pronaci
ih, tako da tu necete ima-
ti vecih problema.
Najpriviacniji deo pro-
grama su tehnicke kara-
Kteristike, Dupla pozadi-
natj. dvostruko skrolova-

ma. Cela igra je u visokoj rezoluciji (bez interlaced
moda), dok je Fullframe skrol 50 sli¢ica u sekundit
Izvrsna Karakteristika je i oko hiljadu boja koje se
istovremeno pojavijuju na ekranu, Sto je stvamo lep
pizor na standardnoj Amigi. Kompletna igra radena
je sa 24-bitnim bojama, §to je om prethodno
nabrojane karakteristike. Zvuénu p(\dlog\x satinjava-
ju dvadesetdve muzicke teme, koje mozete slusati i
preko obiénog CD uredaja. Ukoliko imate CD-Rip ver-
ziju dovoljan je modul plejer. One su mahom veselog
izabavnog karakiera, mada ima par modemizovanih
i uradenih sa brZim ritmom i tehno elementima. Efe-
ki ne odstupaju od kvaliteta grafike i jos pridodaju
veseloj i opustajucoj atmosferi. {

Koncept igre svakako nije nov ili originalan. Plat-
formske igre postoje na trZiStu oko petnaest godina,
ali ovo ostvarenje pokazuje da provereni recept jo§

el Branislav BABOVIC
Softver ustupio ,Amiga Centar”

nje paralaksi izuzetan je Siajni tehnicki
element pri igri. Sve poza- detalji

dine su radene u HAM i saljivi

(Hold And Modify) modu, elementi

dok su objekti Jepljeni” :

na prednju pozadinu, 1a- Klasicna platformska igra

ko da izrada igre najvise
podseca na izradu nekog
komercijalnog crianog fil-

sa nekoliko
Kozmeticiin @
zahvata
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proslom brofu
.Sveta komp-
jutera” saza-
dovoljstvom
smo Konstatovali da
je lepsa buducnost za
FRP igre sada sasvim
izvesna | da se tokom
ove godine mogu ole-
kivati neki dugo na-
javijivani naslovi. 0d
\ada nije prodlo ni
mesec dana, a jedna

vija po i ih stra-
tegija. §to znadi da svaki lik ima na raspolaganju
odredent broj poena Koje po svom nahodenju moze
rasporediti na razlitite radnje u toku jednog poteza
(kretanje, borba. bacanje magija itd.). Nacin igranja
je detalino opisan u tekstu vezanom za Star Trail
(svi zaintersovani bi trebalo da pogledaju 1aj opis)-
Najbolja karakteristika avanture Shadows over Ri-
v e njen scenario. Zanimljiv fe, pun neocekivanih

ovaj FRP vige deluie
kao .data" disk za
Star Trail, nego kao
nastavak koji se poja-
vio pune dve godine
Kkasnije. Igracki inter-
fejs je ostao isti. ne-
‘prijatelji Koji su se po-
javljivali u pretho-
dnim delovima pisu
pretrpeli nikakve pro-
wene, pa cak i fkoni
ce koje simbolizuju

od pomenutih igara ve¢ se pojavila u domadim
cedetekama. U pitanju je treci i zavrsni deo Lzv.
Northlands ~irilogije nemacke firme .Attic”
(ogranak .Sir-Techa™ Liji su programeri utrosi-
li gitavih pet godina na kreiranje serijala o fan-
tazijskoj zemlji Arkaniji. njenim (ne)obicnim
stanovnicima | avanturama hrabre Sestorke ko
fa se bori za pravdu. Prva epizoda (Blades of
Destiny) objavijena je kiajern 1993. godine, dru-
ga (Star Trail) pocetkom 25, (o njoj smo pisali u
broju SK 4-5/95), a sada smo kenatno u prilici
da kazemo nesto | o trecoj epizodi po imeny
Shadows over Riva.

Posle uspesno okonéane potrage za magi-
nom sekirom . Star Trail", grupa od Sest avan-

poznat kao mesto u kome svaki putnik namer-
uz prikladne finansijske {zdatke, moze sebi da

vrhunski provod. Brojni hoteli, kafane, hra-
ila. javne Kuce i slicni turisticki objekti
u priviaili ozbiljnu Klijentelu, ali i
rale 1 raznorazne sumnjive Lpove.
ormalnim Zivotom sve dok jednog da-
miroljubivog plemena poluorkova,
nih 2a obuzdavanie svoje ratnicki na-
strojene sabrace, nisu iznenada prestali da obracaju
paznju na Ginjenicu da orkovi opsedaju Rivu sa svih
sirana. Istovremene, U samom gradu i najblizoj oko-
lini pocele $u da se desavaju cudne stvari: grobar j¢
poceo da se druzi sa demonima, lokalni carobnjak
da eksperimentise na Zivotinjama, a patulici iz obli-
njeg rudnika da se vracaju sa posla ne znajuci za
sebe, Slutajni sled dogadaja ili deo nekog mracnog
plana? Na vama je da to otkrijete.

Za one kojt nisu upoznat! za serijom Realms of
Arkanig, evo nekoliko osnovnih informacija. Kao i
prethedna dva nastavka, Shadows over Riva spada
u grupu FRP igara kod kojih strateski elementi dola-
7 do velikog izrazaja. Igrat vodi grupu od Sest la
nova (ponekad im se moze pridruziti i sedmi elan

a obrela se u luckom gradu Rivi Koji je u Arkas *

obria i iznenadenja. ali istovremeno i dovoljno kom-
pleksan da obezbedi dugotrajno igranje koje se meri
nedeljama. a 1o je nesto §to seu poslednje vieme retko
srece, Igra se sastoj iz vedeg broja povezanih misija ¢i-
i prelazak donosi odreden broj poena, pri cemu se ne-
ke misije obavezno moraju odraditi jer ¢ine osnovnu
nit price. Maksimalan broj poena koji se moze zaradi-
1i je 1000. Treba istai i odlicnu muziku koja 1t obliky
audio zapisa zauzima skoro dve trecine CD-a. Zani-
mljivo je i da su svi stanovnici grada Rive crtani po
uzoru na poznate licnost iz sveta muzike, filma i Sou
biznisa uopste. Tako Cete, na primer, prepoznaji Misel
Fajfer, Klaudiju Sifer, Sofi Marso, Aleka Ginisa itd
Visoka ocena za ovu igru bila bi potpuno opravila-
na da grafika nije uradena u VGA razoluciji koja se
danas uveliko smatra zastarelom. 3D engine” koji
pokrede Aivu jeste neSto savrseniji u poredeniju sa on-
im iz Star Traila (kontinualno kretanje. mogucnost
da se 3D prozor prodiri da velicine celog ekrana, 2a-
keivljene povrSine zidova, detaljnije teksture), alijeto
ipak. daleko ispod danasniih standarda Koji vaze u
domenu grafike kod kompjuterskih igara. Niska rezo-
lucija sama po sebi i ne bi bila povod za toliku kriti-
Ku. da su autori uneli barem neke inovacije na polju
samog dizajna igre. NaZalost, o se nije dogodilo, pa

pojedine radnje nisu izmenile ni izgled ni polo%aj
na ekranu. Naravno, jasno je da nastavak jedne
igre ovog tipa mora zadrzati odredene slicnosti
sa prethodnikom, ali to $to su uradili, ili. preci
znije receno. nisu uradili autori Rive, zasluzuje
ostru kritiku. Jedina svetla tacka na polju grafi
ke su meduanimacije koje se mogu emitovati u
niskoj. ali i u visokoj rezoluci
i$1a znaéi, ,on-line manual" koji je integrisan u
igru (inace, veoma Koristan jer predstavija elek
tronsku varijantu originalnog uputstva koje sa-
drzi informacije bez kajih bi igranje bilo nezami
slivo) takode podrzava SVGA rezoluciju.

Svi oni koji su igrali Star Trail ili Blades of
Destiny sigamo Ce biti zadovolini i Rivorn, pod
uslovom da zamisle da su se nekim cudom vratili
dve-tri godine u prodlost, u vieme Kada su 386-ice
bile solidni kompjuteri, a VGA rezolucija nesto §to se
podrazumeva, Ostalima e ova igra delovati kao pro-
izvod iz naftalina koga.treba konzumirati samo u

slutaju krajnje nuzde. Steta je $to je tako. jer se u su

stini radi o kvalitetnoj igri.
jan MACEDONIC
Softver ustupio ,Diler Soft”

ZANR: FRP avantura
PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt

Sjajno
koncipirana

rica.

’ prica.
2 Odliéna muzika. Duzina,

Tehnicki

prevazidena @
igra.
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Star Fighter

egde u dalekoj buducnosti formiran je savez
planeta i nazvan Konfederacija. U toku ve-
likog skupa na kome je trebalo da se odluti
dali ée mala planeta iz sundevog sistema sa
imenom Terra biti primljena u savez, dolazi do ne-
slaganja tlanova. Predsednik saveza Teeler tvrdi da
trgovina bez granica sa Terrom omogucava savezu
napredak ka novim galaksijama i ekspanzi-
ju teritorija, Stanoviti Gyam D'Yamen odbi-
jada glasa za primanje Zemlje u savez i, be-
san zbog nepostovanje njegove Zelje, obja-
Vijuje rat ostatku saveza. Tu se ukljucuje
igraé kao novo-proslavijeni pilot i ratmik.
Imate izbor da [i Cete stati na stranu Konfe-
deracije, D'Yamena ili Cete postati nezavi-
stan trgovac usluga tj. platenik.
To je ukratko radnja nove menadzersko-
pucacke igre iz softverske kuce ,Geo Sync
Media. Koju god stranu da odaberete, potre-

1
an the brink of deTREENGI

bno je kontaktirati sa saveznicima, vrsiti trgovinu
raznim svemirskim dobrima i prevashodno unista-
vati neprijateljske brodove. Svaka strana ima svoje
prednosti i mane. Tako, na primer, ukoliko odabere-
Ies icki i placenitki Zivot moZete koristiti tehno-
logije za prebacivanje i izbegavanje svemirskih okr-
%aja. Sa druge strane nijedna od zaracenih strana
vam nece biti previ-
e naklonjena i sa-
veznici vas vrlo lako
mogu  iznenaditi
Svemirske borbe su
centralni element ig-
re. Uz mnostvo nao-
ruzanja od kojih se
svakako najvise is-
1iu rakete sa toplo-
tnim navodenjem i
efekini laseri, teSko
da ¢e vam biti dosa-
dno pri susretu sa supar-
nickim brodovima. Nara-
vno, postoje vise klasa
brodova. Kako napreduje-
te kroz igru dolaziéete u
kontakt sa novim tehno-
logijama koje uz odrede-
nu kreditnu nadoknadu
moZete pridruZiti svojoj
floti. Najteze je doci do ve-
likih krstarica (Battle-
ships). a najlakse do je-
dnostavnih krstasa (Crui-
ser). Uglavnom se vas za-
datak (misija) odnosi na
zadtitu ili uniStavanje od-
redenog brofa brodova.

ears in the 3.

Grafika u igri je standardnog kvaliteta za dana-
Snje Amigino trZidte. Nije niSta revolucinamo doda-
1o, mada element zanimljivosti ne manjka. Mozda
su programeri mogli da porade na jednostavnosti
svemirskih mapa kvazi Galaksija po kojima hutae.
Ova poslednja re¢ je sasvim opravdana, zato 5to je

snalazenje po dubinama svemira prilicno stupidno
izvedeno. Zvuéna podloga se sastoji od piskavih
zvukova naoruzanja (sva onizja skoro isto zvuce) 1
nekoliko jednostavno uradenih modula, &isto da po-
stoji neka muzicka pratnja.

Branislav BABOVIC

PLATFORMA: Amiga 1200
MEDLIUM: 4 flopi diska _

Pokugaj bolje
svemirske
pucatine
na Amigi.
Lo3 zvuk, nedostatak
boljeg
kontrolnog
interfejsa.

SONY PlayStation

. INE PROPUSTITE LETNJI DVOBROJ! )

NINTENDO 64

U NAREDNOM BROJU

N\

Sega Mega Drive
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Zavrtite SVET

Da bi se svet

vrteo oko vas iako Ce se 0 k 0
ne morate biti dosta ljudi
{zanosna & okretati za
plavusdl  vama.
Cak. g
ida 5 jimate dara za stra-
ste. = tegiju, nikada necete
vladati celim svetom.

{vell }/o Jjskovoda}

Istina je da
okrece svet,
{hovack ali ga trebas"

dovoljno sakupm

Sve Sto je potrebano da
zavrtite svet je vas

i nova, najsa- {péiac}
vrsenija komzola.

_ Svojom p
BE ooy fektn
bitno
{NINTENDG I:H} B oo
preko 16 ‘miliona boja, 24-voro
kanalnim zvukom docarace vam

neverovatne, potpuno stvarne
trodimenzionalne svetove.

Kroz njih Cete se kretati uz
pomocu vaseg palca
i revolucionarnog

{kontrolera}

On ima ugradeni i

analogni 3D dZojstik koji vam
omogucava slobodno i neogra-
niceno kretanje u prostoru.
Moci cete da vrtite svetove oko
svoga prsta, da ovladate nji-
ma ako ste dovoljno vesti a za
sve to vam nije potrebno puno
para.

NTENDO *

Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd
f Beograd (011) 421-355, 429-848 i Novi Sad: (021) 23-121
generalni zastupnik firme (inends) za Jugoslaviju




se PC platforme nasle donekle zaposta-
vijene. Medutim, 1997. godinu
.QuickShot" planira proizvodnju niza

novih uredaja namenjenih upravo PC ra-
Cunarima. Mi smo u prilici da vam predstavimo je-
dan od takvih proizvoda koji svojim idejnim dizaj-
namwlniujepdangmpﬂkaz_

MasterPilot je jedi

nu da zameni tastaturu u igrama koje imaju broj-
ne i komplikovane komande. Scene sa nabada-
njem tastera (pogreSnih, po pravilu) ,krljanjem”
prstifu tokom izvodenja komplikovanih , zahvata™
na tastaturi i paméenjem desetina komandi treba-
lobi da postanu stvar proslosti. Sa svoja 24 progra-
mabilna tastera, uz ruicu za kontrolu potiska, Ma-
sterPilot najviSe podseca na unutrasnjost kokpita,
Sto ga Cini idealnim za primenu u raznim simula-
cijama letenja. Medutim, podrudje primene ovog
uredaja je, kako Gemo kasnije videti, znamo Sire.
Sama konzola je, s obzirom na broj funkcija, re-
lativno mala. Dimenzije su (bez postolia) 267 mm
X 178 mm X 76 mm, a teZine je svega 0,96 kg.
Kljucuje se direkino na tastaturu, tako da ko
njeno napajanje (omoguceno je istovremeno kori-
Scenje i konzole i tastature). Na prednijoj strani su
dvadesetCetiri gumena tastera

Neophodan dodatak uz konzolu je i izmenjivi
512 K-bitni PROM kertridZ koji sadrzi komande za
do trideset razlicitih igara. Uz kertrid idu i disple
kartice sa spiskom funkcija za odgovarajucu igru.
Time je laka nadogradnja za budude
igre koje Ce MasterPilot podrzavati.

Pored instalacije i koriS¢enje konzole sasvim je
jednostavno. Pre ubacivanja displej kartice treba,
pomocu tastera ‘Game Select’, uneti broj kartice
$to predstavija oznaku igre na kertridzu. Tek tada
tasteri postaju potpuno funkcionalni i spremni za
korisenje. Komande na karticama su oznacene
sa pet razlicitih boja, koje upucuju na taster u do-
njem delu konzole koji prethodno treba pritisnuti.
Na primer, za pokretanje .right view" opcije koja
je ispisana belim slovima potrebno je prethodno
pritisnuti taster pored bele LED lampice. Isto vazi
iza ostale boje.

U igrama sa vecim brojem komandi desto se de-
3ava da je jedna MasterPilot konzola nedovolina.
Za takve slucajeve predvidena je moguénost spaja-
an do tri knnzole istovremeno, 3to znatno olaksa-
cava efikasniju upotrebu

Zno oko centralnog dela, koji je predviden za uba‘
civanje displej kartice sa ucrtanim komandama
(svaka igra ima svoju karakteristicnu karticu). Na
donjem delu uredaja nalazi se jos osam dodatnih
1astera (pet su sa LED lampicama) sa stalnim fun-
kcijama - Pause, Eject, Views-out, Views-in, Wing-
man, Radar/Target, Weapons i Games Select.

obe Tuke. Kombmacua konzole sa dzojstikom je
idealna varijanta koja znatajno olakSava igranje.
lako je, kako je vec navedeno, primena ovog
uredaja najisplativija u simulacijama letenja i
igrama X-Wing tipa, ne postoje nikakve prepreke
za Koriscenje i sa drugim tipovima igara. O tome
najbolje govori spisak igara koje MaszerPilot tre-

da se konzola sjajno pokazala u igrama X-Wing.
Tie Fighter, Wing Commander i svim simulacija-
ma letenja. U pocetku smetnju stvara veliki broj
komandi koje treba memorisati, i prvih nekoliko
misija zaista je tesko odigrati. Ali, MasterPilot se
pokazao kao dostojna zamena za tastaturu i u po-
tpunosti je ispunio svoju svrhu. U igrama Doorm ti-
pa, ne vidi se poteba za posebnim uredajem kojim
biste menjali oruzja i poglede.

Zanimljivo je da se konzolom mogu emulirati i
neke funkdije Windowsa 95 kao §to su otvaranje
Control Panela, minimiziranje i otvaranje prozora
i dr. Nekih ozbiljnijih prednosti u koriscenju sa
Windows programima nema.

Ukoliko vam se ¢ini da bi MasterPilot bio pravo
reSenje za vas, moZzete se obratiti direkino proi-
zvodau na adresu: QuickShot (Europe) Li
Unit D1, Tarrif Road, Tottenham N17 OEH, En-
gland UK. Tel: 99 44 181 365 1993, Fax: 99 44
181 808 7553, Web: www.quickshot.com .

Gradimir JOKSIMOVIC

Hardver smo dobili
od proizvodaca , QuickShot”
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lako tehnick:
napredniji, Quake j¢
ostao u senci slavnog
Dukea. .id Softvare”
najavijuje Quake 1/
koji bi trebalo da se
Vvrati tematici prove
renoj u Doomu. Mada
ne toliko sadrzajno.
dvojka ¢e posedova
unapredeni 3D engine
prethodnika. U igri ¢e

biti potpuno nova cu
dovista iscriana sa -

vise poligona nego do sada, predmeti Koji se mogu razbiti kao i rotacioni
wmneli | predmeti. Nivoi ¢e biti povezani.tj. postojace mogucmost vracanja
na predene nivoe. da li ée vraéanje biti obavezno da bi se presli visi nivoi,
ne navodi se. Quake /] ¢e posedovati potpuno novi mrezni kod tako da ¢e
u mreZi modi igrati i do tridesetdva igraca. (dk)

Najnovija igra iz
Lemmings serijala.
naravno iz ,Psy-
gnosisa”, je platform-
ska igra. Zaplet je ot-
prilike ovakav: Evil
Ed je svima u Lem-
minglandu isprao
mozak, sem vama.
Vi vodite Sir Lomaxa
koji ¢e kroz Cetiri sve-
ta.preko vise od cetr-
deset nivoa krenuti
da oslobodi svoje pri-
fatelje zlih Edovih ¢ini. Likovi su predivno nacrtani. a sigumno ¢e vam se
svideti to §to vas lik, Sir Lomax. raspolaze silnim funkcijama kao i lemin
zi iz prethodnih igara (plivanje, puzanie, penjanje. letenije. stavijanie plo-
Cica itd...). (dk)

Serija fantazi romana .The Wheel of Time" autora Roberta Dzordana dozivece
tokom 1998. godine svoje prvo kompijutersko izdanje. .Legend Entertainment”
priprema istoimenu igru Koja ¢e biti nesto izmedu FRP avanture i Doomolike
e. Za tu priliku .Legend" je otkupio prava od .Epic Megagamesa" za ko-
ie revolucionarnog ..3D enginea” koji, inace, predstavija osnovu za igru Un-
real kot irom sveta nestrpljivo is¢ekuju. Svaki od Zetiri lika jednu od srana
sveta. Sto znali da ce
njihove osobine biti ra-
Zligite. Gime ce se. kako
autori kazu. zadovoljiti
ukusi svih igraca. Poz-
navaecima serije .The
Wheel of Time™ bice
znacajan podatak da je
radnja igre smestena u
vreme koje hronoloski
prethodi prvoj  Kniizi
.The Eye of the World"
The Wheel of Time Ce biti
dizajniran iskljuéivo za
Windows 95 i zahtevace
minimalno P133. (sm)

Nova igra iz SCl-a nije simulacija
voznje, nego simulacija masakra.
Radena je u Need for Speed stilu,
cilj je pored 3to brzeg prelaZenja sta-
ze i eliminacija konkurencije, kao i
svega zivog $to prelazi ulicu. Tako
postoje bonusi za stil i umetnicki
utisak pri gaZenju neke zivuljke (od
krave do bakice). Mnoge ce igra
podsetiti na dobar stari Mortal
Kombat jer je nakom odredenog
vremena cela ulica crvena (i to ne
po ubedenju). Pored mnogo staza i dvadesetpet automobila, pose-
bno zadovoljstvo bice mrezna igra. (dk)

Jo$ jednu miroljubivu, idiliénu koloniju zemljana, koja je
predaleko da bi joj iko razuman pritekao u pomoc, napada hor-
da zlih vanzemaljaca. Kolonisti su porobljeni i samo im jedna
osoba moZe pomoci.a to ste vi. Vas lik je Daak Ransem (hej.
Daalk, ti si mrak), samostalni preduzetnik kome se nimalo ne
svida posao koji mora da obavi. Ova ,Sierrina” igra bi se mo-
gla opisati kao akciona strategija. Zadatak vam je da spasete
zarobljenike i provedete ih Kroz teren prepun vanzemaljaca
Svaki zarobljenik ¢e vam pomoci na neki nacin. Moracete da
nauite da se branite protiv razligitih tipova vanzemaljaca jer
svaki napada na sebi svojstven nacin. Jos teZe, a time intere-
santniie bice igre preko modema, Interneta ili Mreze. (dk)
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Nakon Plutonium Pack dodatnih nivoa za trenutno najbolju 3D pucainu, izla-
zi novi komplet misija pod nazivaom Duke is out in D.C. koji vodi Dukea u pre-
stonicu USA. Pored svih stereotipnih znamenitosti Vasingtona, u ovom dodatku
se javlja i jedan novi alien. Poudeni ovacijama publike prilikom scene unistava-
nje Bele kuce u filmu Indepen-
dence Day, u 3D Realms” se
nadaju de ¢e ljude mnogo vise
zabaviti da to urade svojeru-
&no.

U 3D Realms" su povodum
godisnjice premijere Duke-a
pustili u prodaju i igru pod
imenom Lameduke koja je za-
pravo prva radna verzija Dukea
3D od pre dve godine.

Asada spektakl, poceo je rad
na igri Duke Nukem Foi nastavku, aned im nivoima.
Interesantan je podatak da su ,3D Realms” za ovu igru otkupili od id
Softwarea” 3D engine Koji je razvijen za Quake 1. (dk)

Nakon Sto je zavrSio svoj rad na Civilisationu, Sid Meier je poéeo da ra-
di na igri 0 ameritkom gradanskom ratu.Igra bi se sastojala iz dva nivoa,
prvo bikao Jeff Davis ili Abraham Lincoln napravili op$tu strategiju, a on-
da kao generali Lee ili Grant vodili samu bitku. Meierov problem jebiou
tome $to je nakon pola dana vodenja neke velike bitke, igra¢ gubio kon-
takt sa opstom strategijom i igra je gubila na zabavi. Sid je tada morao da
odustane od igre, ali je sada u ,Firaxisu” konatno dobio priliku da ostva-
Ti svoj d i8nji san.
Za razliku od Klasi¢nih
strategija u realnom vre-
menu, ovde nema pra-
Vvljenja gradevina na po-
ljanéetu i pravijenja jedi-
nica. Igracima su na ra-
spolaganju stvarne isto-
rijske jedinice koje se sa-
me pojavijuju u u vreme-
nu kada su stvamo bile
oformljene. Gettysburg
Ce se pojaviti ove jeseni, sa mnogo dodatnih scenarija i moguénoscu igre
preko modema i Interneta. Otkako je napustio .Microprose” Sid ne Zeli ni-
Sta da rizikuje. Tema je omiljena, Zanr populama strategija u realnom vre-
menu, a i njegovo ime je vidno istaknuto.(dk)

Pored ocekivane igre iz ,Vulcan softwarea” Strangers sa nasimim
vim sadrzajem, iz firme ,Ambrosia software” stiZe uskoro i program sa na-
zivom OStecenyje. Igrat preuzima ulogu simpatinog psihopate Mike Massa-
crea, koji pocinje sa uniStavanjem imovine (prevashodno kola) svojih kom-
Sija bejzbol palicom sve do sukobljavania sa vojskom, lokalnom mafijom,
specijalnim  jedinicama i
policijom. Da se ne bi osve-
stio, stalno mora da koristi
opasne droge koje pronala-
zi usput. Sem nikakvih mo-
ralnih i edukativnih nacela,
programeri su se potrudili
da igru nafiluju crvenom
bojom i omoguée central-
nom junaku $to veéu upo-
trebu motornih testera, pu-
Saka, mitraljeza i raketnih bacata. Igra poseduje dijapazon zvukova od ko-
jih se koZza jezi (uglavnom krici malenih Zrtava), a programeri najavljuju i
preko dve hiljade animacija na izdanju namenjenu CD-ROM-u. (bb)

EVEL

Ako ste viasnik satelitske antene i na istoj radije pratite
trke Formule 1, imali ste prilike da pre svake trke vidite ra-
zne vozace kako objasnjavaju stazu voze€i na Playstation
konzoli predivnu simulaciju formule. E 1o je Psygnasiso-
va" Formula 1 u Arcade modu (sami vozite stazu bez proti-
vnika). Dobra
vest je da For-
mula 1 sada
dolazi i na PC.
Pored Arcade,
postoje i
Grand Prix i
F1 modovi.
Grand Prix je
voznja trke sa
protivnicima,
aF1 je éitava
sezona. Za
igranje je na-
pravljena otigledna razlika izmedu kvaliteta bolida. tako
da je voziti Williams prava pesma u odnosu na npr. Forti.
Jedino 3to malo , ko najavu je to §to je igra radena za se-
zonu 1995, (dk)

BARRICHELLO

+0.525 35136

T

® TAG HEUER Offeiat Timing.

ierrine” Police Quest serije koji je nosio podna-
slov SWAT daleko je odmakao od prve tekstualne avanture. Novi,

Sesti deo Police Quest serijala ce pre liciti na Red Alert nego na bilo
koju avanturu. Re¢ je zapravo o jo$ jednoj strat realnom vre-
menu. U igri Ce postojati 30 misija, petnaest policijskih i petnaest
teroristickih od kojih su neke zasnovane na stvamim poduhvatima
SWAT = >

(Special
Weapons And
Tactics) ekipa
({lozenje za
amere). Jedini-
ce Ce biti stan-
dardno razno-
visne, od snaj-
periste i inZi-
njerca do heli-
koptera i ten-
kova (ima Ii
ono milicija te-
Sku artiljeriju?). Da li Ge SWAT 2 privuci igrace koji su zavrsili Poli-
ce Quest avanture - videcemo, ali ni igraci strategija ne bi trebalo
da ostanu ravnodusni jer ni DUNE 2 nije mnogo licila na svog pret-
hodnika. (dk)

Pored bezbroj do-
dataka, patcheva i
novih nivoa za
Quake, pojavijuju se i
nove igre sa istim
znakom. Tako firma
»Impact”. koja je ve¢
napravila igru Quess
(Quake Chess), sada
radi na igri Quake
Rally, ubilatkoj simulaciji voznje automobila. Uz brzu grafiku,
mnogo raznih automobila i jos vise oruzja éeka nas jo$ jedan
Quake,ovaj put na tockovima. (dk)
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Pored pomenutog flipera za kraj leta ,Vulcan software” planira jo3

Sve popu-

jednu avanturu u svom prepoznatljivom stilu. Ovaj put se iz prasta- lamija sof-
rih zamkova (Vathalla serijal) radnja premesta u nepoznalti vanze- tverska kuca
maljski svet. Arkadna avantura obuhvata preko 300 animiranih se- na Amiginom
kvenci prepunih raznih likova sa sopstvenim identitetom i karakteri- rzistu  Val-
sticnom inteligencijom. Kretanje likova je 1t standardnih osam prava- can software™
ca, dok je novina priprema se

mod za dva igra- za ulazak u

&a. Na ovaj nacin jod jednu ka-

igrati se mogu tegoriju igara.

pomagati tokom Novi fliper je

igre i lakse otkri- samo jos je-

dan

dokaz profesionalizma pomenute kuée i pracenje tehnickih
standarda danasnjih izdanja (koliko je to moguce na Amigi-
nom trzitu). Igra e posedovati pseudo 3D renderovane table
sa preko 400 raznih efekata. Ukljucen je multiball mod sa tri
kuglefstovremeno i tilt moguénost na tri strane. Fliper pose-
dujet visokokvalitetne animacije, posto je zamisljen kao neka
‘st arkadne igre sa raznim nivoima teine. To automatski
povlaci veci broj tabli i veliku zanimljivost i $arolikost. (bb)

vati Igra ée se di:
na CD-ROM-u, koji je usvojen kao osnovni medijum za
buduce projekte , Vulcan softwarea”™ (bb)

Poslednji preziveli sa

opusto$ene Zemlje godina-
ma su lutali svemirom u hi-
bernacijskom snu. Sve to
vreme, kompjuteri su trazi-
li zemljoliku planetu na ko-
joj bi ljudi nasli novi dom.
Kada pogodna planeta nije
nadena, nekoliko ljudi je
probudeno iz ledenog sna
da odlue gde e sletedi jer
su zalihe na izmaku. Slete-

U novoj avanturi ,Segasofta” kao ljudski detektiv
Alias Node morate da nadete opasnog kriminalca koji je
w{razen u 12 sistema” zbog krade i ubistva. Tragovi
vode u bar The Thirsty Tentacle (Zedni pipak) gde se
‘mogu naci predstavnici svih znanih i neznanih rasa u
galaksiji. Pri ispitivanju osumnji¢enih koristite i
telepatske metode koje ¢e vas odvesti 1 osam flesbek
miniavantura u kojima ste svaki put u ulozi drugog
vanzemaljca. U igri postoji 75 velikih i na stotine
minizagonetki koje Cete morati da resite da biste na kra-
ju ubvatili ubicu. Ova igrica i bar u kome se ona odvija

li su na nepristupacnu pla- inspirisani su
netu kojoj su dali ime New slavnom_‘
terma, tu ¢e se sa sve ma- scenom iz Star
njim zalihama boriti za Warsa u Mos
svoj opstanak. Ova ,Sierrina” igra u realnom vremenu objedinjuje rukovodenje ljudi- DA et
'ma, istraZivanje novih nauka, je sa prirodnim i ratovanje. Cilj je pre- Na fgricl cak
Ziveti dvadesetcetir misije i prvi poslati svemirski brod sa dovoljno zaliha da nade pla- radi nekoliko
netu povoljniju za Zivot. U mreznoj verziji do Sest igrata mo?e raditi zajedno i jedni ljudi koji su na
protiv drugih. Outpost 2 se najavijuje kao strategija sa najvecim terenom jer e biti mo- E:knxl'ec:‘cliwr‘adili
guca igra u realnom vremenu po celoj planeti. (dk) = oo
Lucasom. (dk)

Nova igra koju priprema
SSI bi se dala opisati kao
strateSka simulacija stva-
ranja ili sacolika meSavina
izmedu Rail road Tycoona,
Colonisationa i Conquest of
the New World. Igra je sme-
Stena u 19.vek na planetu
sliénoj Zemlji (nesto sliéno
paralelnom univerzumu u
Red Alert). Na raspolaga-
nju ¢e vam stajati sedam
velesila i Sesnaest manjih
zemalja, a pobeda je mogu-

¢a samo ako se nade balans izmedu ekonomije, diplomatije i ratovania. Cilj je kla-
sitan za ovaj tip igre: voditi svoju rasu/narod do svetske dominacije. (dk)
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