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Har Alt - Kan Alt - Vil Alt - med AMSTRAD

AMSTRAD CPC 6128
128 Kram/PC-tastatur. Vejl. 6995,00 (gran) og 8995,00 
(farve). Bestil idag - kun fâ eksemplarer til landet I forste 
sending! CPC 664 lagerfores til landets laveste dagspris - 
ingen er billigere end os!
HERA-FINANS
Det eneste professionelle finansprogram til Amstrad. I fuld 
overensstemmelse med regnskabsloven og god regn- 
skabsskik. Derfor godkendt af sâvel told- som skattevæ- 
sen og ligningsmyndigheder. Forlang evt. demonstration! 
Pris kroner 2995,00.
Udvidet med kreditor/debitor/lagerstyring 4995,00.
PARTNER Database.
Overgâr Micropen pà alle punkter (kan f.eks. sortere). In- 
troduktionstilbud kroner 745,00.
SOFTWARE I0VRIGT:
Vi har ALT til Amstrad - sâ let er det. Forlang evt. special­
katalog med alle eksisterende programmer til Amstrad!
3' DISKETTER
Maxell CF2 til Amstrad. Kroner 73,00/stk. 10 stk./675,00.

. PRINTERE TIL AMSTRAD:
FUJI PD-80
24 karaktersæt, 100 cps 3395,00
SEIKOSHA SP-800 80 cps/NLQ 4395,00 (vejl. 5195,00)
SEIKOSHA SP-1000
100 cps/NLQ 4995,00
STAR SG-10120 cps/NLQ 5295,00
STAR SD-10160 cps/NLQ 7195,00
STAR POWERTYPE 18 cps/typehjul

(vejl. 5695,00) 
(vejl. 6695,00) 
(vejl. 9095,00) 
(vejl. 6395,00)

BÂNDOPTAGER
Hitachi til CPC 664/6128. Kroner 498,00.
SPLITLEDNING
til Joystick 148,00. 2 Joysticks m. splitledning 398,00.
5 1/4 tommes diskettedrev og hukommelsesudvidelse 
til CPC 664 fra Vesttyske Vortex. Forlang dagspriser/ 
specialinfo.
KONSULENT-BISTAND
yder vi over hele Sjaelland ligesom vi kan tilbyde 
AMSTRAD-totallosninger til overordentlige fornuftige pri­
ser til sàvel private som erhvervsdrivende. Ring eller skriv 
for nærmere info.
OBS! Megetvigtigt!!
Aile priser i denne annonce MED UNDTAGELSE AF 
HERAFINANS er incl. 22% moms. Garanti: Ingen er billi­
gere end os - skulle du mene, at nogle er billigere end os 
skyldes det en fejltagelse - ring til R.B., inden du betalerfor 
meget.
Vi sender/bringer overalt - ogsà eksport.
R.B. er ALTID billigst! Ring eller se DEN BLÂ AVIS for top- 
aktuelle dagspriser!

(vejl. 3995,00)

Postboks 28 - 2980 Kokkedal
Ordretelefon (02) 24 26 58 Ma-S0 kl. 8.00 til 22.00

Breve, artikler og lignende sendes til: 
Amstradbladet, Hovedgârdsvej 4,8600 Silkeborg. 
Telefon (06) 62 24 55.

Henvendelse vedr. program­
listninger m.v.
hver fredag mellem kl. 10,00 og 16,00.
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Fra 
redaktionell

Mange, mange ting er sket, siden vi sidst udkom. Amstrad 
har lanceret en hei raskke nye produkter, som naturligvis vil 
prasge dette nummer af bladet. Der er meget spaendende ting, 
som vi senere vender mere uddybende tilbage til.
När en sädan veritabel storm af produkter kommet pä mar- 
kedet, bliver vi i redaktionen nodt til at prioritere - og det kan 
komme til at gä ud over planlagt Stof.
Vi er begyndt at fä en del sporgsmäl om mulighederne for at 
komme 1 gang hver mäned. Der er intet, vi hellere ville, men 
i ojeblikket er der simpelthen ikke okonomi i et blad af denne 
storrelse til en sä massiv udvidelse. Vi vil imidlertid gerne hö­
re din mening om den ting. Er du villig til at betale f. eks. kr. 
250 i ärsabonnement for at fä 11 numre i stedet for de nuvas- 
rende 6 numre? Vi er meget spaendte pä at höre fra dig!
Nogle har undret sig over, at vi ikke har anmeldelse af sä 
mange spil, som man mäske er vant til fra andre blade. Vi 
mener, at disse blade giver en rimelig god kortfattet oversigt, 
sä den side af programudvalget koncentrerer vi os ikke sä me­
get om. Vi vil hellere vaere i stand til at gä lidt mere i dybden 
med de ting, vi fär ind til test. Dette udelukker dog ikke, at vi 
har planlagt en störtest af spil til nässte nummer, sä spil- 
freaks - glaed jer!
For at lette bäde jer og os indforer vi nu fast telefontid til bla­
det. Fremover kan du ringe hver mandag mellem kl. 9.00 og 
16.00 pä telefon (06) 82 24 5 5, som i ovrigt er redaktionens 
nye telefonnummer. Vi har nedlagt nummeret i Kobenhavn, 
sä fremover er der KUN dette ene nummer - det skulle give 
lidt mindre forvirring.
En anden ting, vi er nodt til at sige, er, at vi IKKE kan be- 
svare sporgsmäl direkte pr. brev. Ligesä er vi simpelthen ikke 
folk nok til at kunne rette fejl og mangier i dine egneprogram- 
mer. Det er jo ret beset ogsä mere en opgave for brugerklub- 
ben - hvilket elegant bringet mig over til nässte punkt:
Vi har modtaget et brev fra brugercentret i Kobenhavn i an- 
ledning af den sidste leder i bladet, hvori vi beklagede roderiet 
omkring abonnenter pä Amstrad User. At brevet ikke kom­
met med i dette nummer skyldes, at vi ikke findet det for- 
mälstjenligt at lasgge spalteplads til rädighed for ordkloveri 
mellem os og brugercentret. Vi har svaret brugercentret di­
rekte i stedet.
Indtil nässte gang: Ha’ nogle gode timer sammen med din 
Computer, tasnk pä os, hvis du falder over noget genialt, 
som andre kunne have glasde af - VISES!

Redaktoren pä stadig udkik efter Amstrad-nyheder.
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IMPORT: TWILIGHT (01) 88 07 34 (KUN FORHANDLERE)

8 frygtindgydende modstandere med hver 
sin kampstil.
Blode kamerabevægelser giver flotte total- 
billeder af kampen.
Udmarvende 3-minutters omgange med 
»knock-down« og »knock-out« features.
Opvarmning og auto-play sekvenser.
K.O. meter, bedste K.O. tid, score og bonus 
vises pâ skærmen.
Ekstra boksere kan loades ind fra bândet.

• Hall of fame.
• Anbefalet af sværvægtscham- 

pion Frank Bruno.



Amstrad CPC 6128
Md vi praesentere:
Amstrads belt nye flagskib CPC 6128 med 128 K Ram, CP/M 3.1 og nyt, loekkert design.

CPC 6128’s inderste hemmeligheder. Bemcerk pladsen til en ekstra ULA, samt den kompakte opbygning.

Det nydesignede keyboard med IBM-feel.
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Amstrad har nu vâbenet klar i kaplobet om at give brugerne mest mulig RAM forfærrest mu- 
lige penge.
Vi har kigget CPC 6128 grundigt efter bàde indvendig og udvendig.

Vi har pä redaktionen til fulde mättet sande, at inden for Com­
puterindustrien gär det endog virkeligt staerkt. I sidste num- 
mer naevnte vi nogle rygter, der var näet inden for deren 
kort far dead-line om en helt ny Amstrad, og allerede nu kan 
vi prassentere den forste test i Skandinavien af CPC 6128, 
som netop i disse dage frigives til salg i Danmark.
Pä en mäde er CPC 6128 ikke en ny computer, snarere et 
logisk trin i en udvikling, der startede med CPC 464 og CPC 
664. Under det nydesignede keyboard gemmer der sig en 
komplet, men gennemtunet 664 med massive 128 K hukom- 
melse til brug primaert for Digital Researchs’ CP/M 3.1 (og- 
sä kaldet CP/M PLUS) samt den nye DR. LOGO 2.0.
Testeksemplaret, vi havde länt af Dinamicro, var ikke fried 
dansk karaktersaet og taster, men man regner med, at dette 
vil kunne leveres med »fra fodslen« pä det danske marked.

Hardware
CPC 6128’s design minder meget om CPC 664, men der er 
alligevel sket afgorende aendringer. Som det vil ses af illustra- 
tionerne, er det numeriske keyboard flyttet sammen med det 
alpha-numeriske tastatur, hvilket tilsammen giver et yderst 
behageligt tastatur med i alt 74 taster.
Tasterne er nu blevet ensfarvede grä, med sort skriftmarke- 
ring, som alt i alt giver en harmonisk og behagelig arbejds- 
flade.
När man ssetter sig til at betjene tastaturet, fär man den for­
ste rigtig store overraskelse. Amstrad har for 3. gang aendret 
bäde tasternes vandring og haeldning, sä man pä 6128 nu har 
et keyboard, vi kun har set pä betydeligt dyrere anlseg, säsom 
Apple, IBM m.v. Hvis man fra Amstrads side fremover kom- 
mer med fiere nye modeller (og DET gor man jo nok), häber 
jeg, at man fremover vil satse pä dette keyboard. Det er sim- 
pelthen & af de bedste, undertegnede nogen sinde har lagt 
händ pä.
Cursor tasterne er flyttet »pä plads« under funktionstaster- 
ne, og det ovrige keyboardarrangement er reorganiseret. 
CONTROL-tasten er blevet dobbelt sä stör som for og er flyt­
tet ned i nederste venstre hjome sammen med COPY tasten. 
I nederste hojre hjome er der kommet en ENTER tast, der 
ved BASIC korsel virker nojagtig ligesom RETURN tasten, 
men som i visse programmer tildeles en saerlig funktion.
Arrangementet med CONTROL, SHIFT og ESC i venstre 
side bevirker desuden, at man kan lave en RESET ved kun at 
bruge den ene händ - det er en klar forbedring i forhold til 
tidligere.
CPC 6128 er mindre end dens forgaenger, bäde i hojden og i 
drojden. Se fig. 1, som er en sammenligning mellem 6128 og 
464.

Fig- 1 :
CPC 464 CPC 6128

Længde 57,0 cm 50,5 cm
Bredde 16,5 cm 17,0cm
Hojde 7,0cm 5,0cm

Der er arrangeret en hei del om pä stikkene, bl. a. er joy-stick 
porten flyttet om pä siden, hvilket er mere hensigtsmaessigt. 
Lyddelen i 6128 er peppet op i forhold til de tidligere model­
ler. Der er nu ca. dobbelt sä kräftig 1yd til rädighed, uden at 
kvaliteten dog er blevet bedre. Der er selvfolgelig som tidlige­
re mulighed for at koble computeren til en stereoforstaerker, 
sä man kan drage de fulde fordele af den meget staerke lyd- 
chip.
Man fär adgang til de sediere dele ved at fjeme 8 skruer.
Det forste, man laegger masrke til, er, at printet er blevet me­
get mindre, end det var tilfaeldet med bäde 464 og 664. Man 
har hos Amstrad nu endeiig indset, at der ikke er grund til at 
lave den megen lüft mellem komponenterne. Printpladen er 
nydeligt bygget op, naesten uden »HOVSA-lus«. De fä, der 
var, skyldes sikkert, at vort testeksemplar var en del af en 
proveproduktion - serienummeret var 154!
I det hele taget virker 6128 utroligt gennemarbejdet; man 
kunne naesten fristes til at tro, at den havde vaeret pä tegne- 
bordet i ret lang tid. Den kendte koleplade pä ULA’en er en- 
delig fjernet, hvilket igen tyder pä, at man har haft held med 
at nedsaette stromforbruget.
Hvis man begynder at studere printet i detaljer, stoder man 
pä en yderst interessant detalje. Der er lavet plads til en ekstra 
ULA pä printet!! Opringninger til bäde Dinamicro og Amst­
rad har ikke formäet at lofte sloret for denne mystifikation, 
men tro os, det er noget der skal forskes i...
Der er spredt en god händfuld RAM chips ud pä printpladen, 
i alt 16 stk., som styres af en PAL (Programmable Array Lo­
gic) samt en port og en buffer. Dette holder, sammen med 
operativsystemet orden i hele memory-hierakiet. Hukommel- 
sen i CPC 6128 er som naevnt pä hele 128 K RAM, og der 
ligger 48K ROM til Operativsystem, Basic og disccontroller. 
CPC 6128 arbejder stadig med en clock-frekvens pä 4 Mhz, 
hvilket til dels nok er et prissporgsmäl, da komponenterne i 
en hurtigere maskine er vaesentlig dyrere.
Discdrevet er det efterhänden velkendte 3” HITACHI drev. 
Mange havde nok häbet pä, at Amstrad endeiig havde taget 
konsekvensen af 314” drevenes fremmarch og sat et sädant i, 
men der ligger helt sikkert nogle konkurrencemaessige hen- 
syn bag den staedige fastholden af 3” drevene, som er betyde- 
lig billigere en gros end de storre drev. Selve drevets elektro- 
nik er lagt ud pä en printplade i naesten hybrid teknik. Dvs. 
at alle komponenter er sub-miniatureudgaver af standard- 
komponenter, hvilket i ovrigt gor service meget vanskelig. I 
den forbindelse er det et held, at man har valgt et sä pälideligt 
produkt. Det er yderst sjaeldent, at man horer om problemer 
med diskettestationerne.

Software
När man taender for CPC 6128 og begynder at lege med 
BASIC’en, bemaerker man ikke nogen forskel fra 664’eren. 
PRINT HIMEN giver stadig 42619, og ikke et »magisk« tal 
pä den hojre side af 64K. De ekstra 64K er skjult i denne for­
bindelse, men kan kaldes frem via et program, som medleve- 
res pä systemdiskene.
Med dette program fär brugeren rädighed over 6 nye RSX 
kommandoer til brug ved memory-forvaltningen. I de over- 
ste 64K kan man fra BASIC gemme data og skaermbilleder



(hele 4 af dem). For at aktivere denne del af RAMmen skal 
man bruge ¿n af folgende nye kommandoer:

ISCREENCOPY - kopieret kan kopiere sävel hele skaermbil- 
lledet som dele af skaermen.

| SCREENSWAP - virker pä samme mäde som WINDOW 
SWAP, dvs. bytter om pä to skasrmbille- 
der.

De sidste 4 kommandoer bruges til datahändtering i de eks- 
tra 64 K, i princippet ligesom ved RAM-disc.

I BANKOPEN

I BANKWRITE

I BANKREAD
I BANKFIND

- definerer hvor lange de enkelte RAM fil­
ers længde max. mâ være.
- skriver en fil til baggrunds-RAMmen, 
som en RANDOM ACCESS fil. Nu er der 
endelig mulighed for at lave disse filer pâ 
Amstrad. Denne mulighed er ikke impli- 
menteret i AMSDOSsen.
- læser en fil fra baggrunds-RAM.
- soger baggrunds-RAMmen igennem ef- 
ter en specificeret streng. Dette er en me- 
get stærk funktion, der giver mulighed for 
at lave databaser med en hurtig sogefacili-
tet.

Ud over de nye BANK kommandoer er BASIC’en stört set 
identisk med den BASIC, 664 benytter sig af. Den eneste 
nye kommando, vi har kunnet finde, er ON ERROR GOTO 
0, som giver en reset af maskinen. Nyttigt, hvis man vii be- 
skytte sine programmer totalt.
I fig. 2 finder du en komplet liste over BASIC nogleordene i 
6128.

Memory-opbygning
Den nye Amstrad indeholder i alt 128K RAM samt 48K 
ROM. Disse omräder er tilgaengelige fra BASIC 1.1 som vist 
i fig. 3. De forste 64K RAM er inddelt i 4 blokke pä hver 

• 16K, nummereret fra 0 til 3. En blök kaldes ogsä for en 
BANK, og teknikken med at udskifte en blok med en anden 
kaldes derfor for BANK SWITCHING. Skaermen bruger 
BANK 3, og den overste Sektion i BANK 2 er fyldt ud med 
systemvariabler. Resten er tomt RAM omräde.
Z80 microprocessoren kan kun adressere 64K hukommelse 
ad gangen, sä operativsystemet indeholder instruktioner, der 
gor det muligt at laegge FIRMWARE-ROMmen ind i BANK 
0, og laegge enten BASIC ROMmen eller DISC-operativ 
ROMmen ind i BANK 3. Denne skiften ud og ind finder au- 
tomatisk sted, när det er nodvendigt. BANK MANAGER 
programmet, der medfolger pä den ene systemdiskette, ud- 
vider disse skiftemuligheder til ogsä at omfatte de resterende 
64K RAM.
Der er pä CPC 6128 f. eks. mulighed for at gemme op til fire 
forskellige skaermbilleder i RAMomräde 2. Dette sker ved at 
udskifte den oprindelige BANK 1 med hhv. BANK 4, 5, 6 
eller 7, som vist pä illustration 4. Laeg maerke til hvordan

Fig· 2:
BASIC nogleordene i AMSTRAD CPC 6128:
ABS, AFTER, AND, ASC, ATN, AUTO, BINS, BOR­
DER, CALL, CAT, CHAIN, CHR$, CINT, CLEAR, 
CLG, CLOSEIN, CLOSEOUT, CLS, CONT, COPYCHRS, 
COS, CREAL, CURSOR, DATA, DECS, DEF, DEFINT, 
DEFREAL, DEFSTR, DEG, DELETE, DERR, DI, DIM, 
DRAW, DRAWR, EDIT, EI, ELSE, END, ENT, ENV, 
EOF, ERASE, ERL, ERR, ERR, EVERY, EXP, FILL, FIX, 
FN, FRAME, FRE, GOTO, GOSUB, GRAPHICS, HEXS, 
HIMEN, IF, INK, INKEY, INKEYS, INP, INPUT, 
INSTR, INT, JOY, KEY, LEFTS, LEN, LET, LINE, 
LIST, LOAD, LOCATE, LOG, LOG10, LOWERS, 
MASK, MAX, MEMORY, MERGE, MIDS, MIN, 
MOD, MODE, MOVE, MOVER, NEXT, NEW, NOT, 
ON, ON BREAK, ON ERROR GOTO 0, ON SQ, OPE­
NIN, OPENOUT, OR, ORIGIN, OUT, PAPER, PEEK, 
PEN, PI, PLOT, PLOTR, POKE, POS, PRINT, RAD, 
RANDOMIZE, READ, RESUME, RELEASE, REM, 
REMAIN, RENUM, RESTORE, RETURN, RIGHTS, 
RND, ROUND, RUN, SAVE, SGN, SIN, SOUND, 
SPACES, SPC, SPEED, SQ, SQR, STEP, STOP, STRS, 
STRINGS, SWAP, SYMBOL, TAB, TAG, TAGOFF, 
TAN, TEST, TESTR, THEN, TIME, TO, TROFF, 
TRON, UNT, UPPERS, USING, VAL, VPOS, WAIT, 
WEND, WHILE, WIDTH, WINDOW, WRITE, XOR, 
XPOS, YPOS, ZONE.

blokkene fra de »gemte« 64K bruger nojagtig de samme 
adresser som blok 1 (&4000 til &7FFF)· Det oprindelige ind- 
hold i blok 1 (sandsynligvis det midterste af dit BASIC pro­
gram) gemmes vaek og genkaldes, när BANK MANAGER 
er faerdig med sit arbejde.
De gemte 64K kan ogsä anvendes som RAM disc, dvs. et 
omräde hvori man kan laegge data (og KUN data). Disse data 
opbevares i et antal »records«, som hver kan vaere op til 255 
bytes lange.
Kommandoerne I BANKOPEN, ¡BANK WRITE, I BANK­
READ og I BANKFIND taget direkte sigte pä manipulation 
af disse data. Det giver f. eks. brugeren adgang til at konstru- 
ere nogle yderst velfungerende databaseprogrammer med 
hurtige sogefaciliteter.

CP/MPLUS
Den store forskel pä CPC 6128 og alle andre microdatamater 
pä markedet er mulighederne for direkte korsel af CP/M pro­
grammer. Vi bringet andet steds i bladet en oversigt over, 
hvilke af de »gammelkendte« programmer der direkte kan 
konverteres og köre pä den nye Amstrad. CPC 6128 er til 
forskel fra 664 udstyret med 2 systemdisketter. Pä den ene 
ligger, som pä 664, Digital Researchs’ CP/M 2.2 samt 
LOGO 1.0, pä den anden har vi den store overraskelse: 
CP/M PLUS, med masset af utility-programmer, samt DR. 
LOGO 2.0.

Masser af tilslutningsmuligheder pà CPC 6128.
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CP/M PLUS er en kräftig udvidelse af den fra 664 kendte 
version 2.2. Der er et mylder af hjælpeprogrammer og ekstra 
features, som gor 6128 i stand til at lege med de »store« 
CP/M programmer, der normalt kræver PC’er i et helt an- 
det prisleje.
CP/M PLUS blev udviklet omkring tiden, da 16-bit maski- 
nerne overtog »business-markedet« fra 8-bit’erne. Derfor 
blev den egentlig aidrig rigtig anerkendt efter fortjeneste.
En af CP/M PLUS’ens store fordele er, at den kan benyttes 
i BANK-switchede maskiner sâsom 6128, og kan derfor dra­
ge fordel af den storre hukommelse.
Implimenteringen af CP/M PLUS pâ Amstrad er lækkert 
lavet. CP/M’en er delt i 3 omrâder, som igen er inddelt i otte 
16K blokke. Omrâde 0 indeholder BDOS og BIOS rutiner; 
omrâde 1 er Transient Program Area (til râdighed for bruge- 
ren), og omrâde 2 indeholder CONSOLE COMMAND 
PROCESSOR (CCP) samt forskellige buffere og tabeller. Bru- 
geromrâdet er tildelt 4 blokke af hver 16K. Heraf deles den 
ene blok med de andre 2 omrâder, sâ frit brugeromrâde ud- 
gor lige omkring 61K. Dette er fuldt tilstrækkeligt til næsten 
alle de CP/M programmer, der findes pâ markedet i dag, 
f.eks. Wordstar, dBase, Multiplan osv. osv.
En af fordelene ved at râde over sâ (forholdsvis) megen hu­
kommelse er, at BIOS, BDOS og CCP rutinerne kun beho- 
ver at blive loadet ind én gang, nemlig nâr man boot’er CP/ 
M’en. Herefter ligger de permanent til râdighed, indtil man 
resetter computeren, hvilket gor det til en leg at skifte disket-

ter. Man behover overhovedet ikke at taenke pä, om de rette 
systemfiler er til rädighed. CP/M PLUS skal ikke have den 
kendte CTRL C, när der skal skiftes disk - bare i med en ny 
disk, CP/M skal nok lasse den.
Hvis du selv laver og installerer CP/M programmer, er det 
interessant at vide, at der mellem programmet og den »fysi- 
ske« skaerm ligger en DEC VT52 terminalemulator. När du 
skal installere dit program, bruger du blot VT52 kontrol- 
koder - elegant!
En sksg feature ved Amstrad-versionen af CP/M PLUS er, 
at der er »indlagt« to discdrev pä det indbyggede drev. - Den 
var kryptisk, ikke?...
Rent faktisk kan man lave disc- og filkopier fra drev A til drev 
B i det samme drev. CP/M beder om, at du skifter disketter, 
og viser endda navnet pä den aktuelle disc i nederste hojre 
hjome af skiermen.
Det vil fore for vidt her at gennemgä alle de nye CP/M kom- 
mandoer, blot skal naevnes, at man foruden 61K frit bruger- 
omräde og CP/M PLUS kommandofilerne fär: Valgfrit ka- 
raktersaet (dansk, fransk, tysk, spansk, svensk, amerikansk 
og engelsk). Palette, der gor det muligt at aendre skaerm- og 
pen farver i CP/M. Date, hvori man kan indlaegge dato og 
tid. Disckit for hurtig kopiering og verificering (14 spor ad 
gangen) samt meget, meget mere.
En yderligere interessant feature er mulighederne for at kore 
GSX grafik. GSX stär for Graphics System Extension. Dette 
opererer som et grafik-interface, der modtager informationer 
fra et GSX applications program og konverterer disse til ko- 
der, der kan forstäes af CP/M.
Hvis du pä TV har set de kendte »lagkager«, der ofte bruges, 
när man skal beskrive noget om okonomi, har du et eksem- 
pel pä anvendt GSX grafik.

Hvadvilfremtiden bringe?
Der er ingen tvivl om, at 6128 vil komme til at stä staerkt i 
konkurrencen med bl. a. COMMODORES 128’er, ATARI 
og ENTERPRISE, som vel er de niermeste konkurrenter.
6128 er prissat herhjemme til kr. 6.995 med gron monitor 
og 8.995 med farvemonitor, altsä blot kr. 1.000 mere end 
664. Blot udvidelsen i programmel ligger i pris langt over, 
(fortsattes side 38)
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MELLEM LINIERNE
Lyspen til Amstrad
DK’tronics har annonceret en lyspen 
til Amstrad, som efter sigende vil arbej- 
de med sävel gron- som farvemonitor. 
Lyspennen kommet komplet med en 
grafik-software pakke.
Den medfolgende software bruger Icon- 
drevne menuer, som indeholder en far- 
ve palette (eilet monocrome tonet), 
»airbrush« faciliteter, brugerdefinerbar 
grafik, forstorrelse, sammentrakning 
og SAVE muligheder. DK’tronics lys­
pen kostet i England £ 24.95, hvilket 
nok herhjemme vil resultere i en pris 
lige omkring de 500 kr.

Amstrad flirter med 
copyright- 
lovgivningen
I sit hjemland er Amstrad lobet ind i en 
veritabel storm over deres dobbelt cas­
sette-deck, som er i stand til at foretage 
tape-til-tape kopiering.
For omkring en mäned siden blev 
Amstrad belaert af en hojesteretsdom- 
mer om, at deres dobbelt-deck’er vae 
en »opfordring til folk om at overtrade 
copyright-lovgivningen vedr. musik og 
software«.
Dobbelt-deck’eren har vasret solgt i 
England siden foräret 1984 i 'et antal af 
25.000 eksemplarer. Man har fra Amst- 
rads side annonceret med, at bänd- 
optageren var i stand til at optage fra et 
bänd til et andet med dobbelt hastighed. 
Dette resulterede i en klage fra British 
Phonographic Institute, som varetager 
copyright-interesserne i England. Med 
baggrund i klagen sogte Amstrad til 
domstolene for at fä en deklaration pä, 
at deres dobbelt-bändoptager var lovlig. 
Denne ville dommeren imidlertid ikke 
give, men gav i stedet fomaevnte udta- 
lelse med pä vejen.
Amstrad agter at appellere denne afgo- 
relse, men overvejer i mellemtiden at 
stoppe annonceringen. »Det lod ikke til, 
at det var udstyret, dommeren havde 
sä meget imod, som det var selve annon­
ceringsformen«, siger Amstrads sag- 
forer Tony Willoughby.
Amstrad er ikke de eneste, der har haft 
problemer med copyright-lovgivningen. 
11984 trak säledes AIWA en tilsvaren- 
de bändoptager ud af markedet iflg. af- 
tale med BPI.

Amstrads salgskurve 
gär lodret op!
Det er ikke kun herhjemme, vi har op- 
levet et boom for Arnold.
Ogsä i Frankrig marcherer Amstrad nu 
frem i divisioner. Indtil nu har det fran- 
ske marked vaeret domineret totalt af 
ORIC og det franske firma Thompson. 
Amstrad har solgt omkring 60.000 
computere i är, hvilket svarer til en 
markedsandel pä 50%.
»Frankrig har vaeret et overraskende 
markewd for os,« siger William Poel 
fra Amsoft. »Vi har den fordel, at vi 
kan gä meget hurtigt ind pä et marked, 
da et computersystem med indbygget 
monitor let kan lanceres fra land til 
land - man behover aidrig at taenke pä 
forskelle i video-output.«

US GOLD er nu ogsä 
EPYX
US GOLD, som allerede har lanceret 
BEACH HEAD til Amstrad herhjem­
me, har tegnet kontakt med amerikan- 
ske EPYX om at overtage distributio- 
nen af EPYX programmer fra juli ’85. 
Dette har tidligere vaeret varetaget af 
CBS, men for kort tid siden er CBS helt 
holdt op i Softwarebranchen, angiveligt 
pä grund af pirater, der har klippet top­
pen af deres fortjeneste.
EPYX er kendt af mange bäde Commo­
dore og Spectrum ejere for deres fanta- 
stiske grafikspil, bl. a. SUMMER GA­
MES 2, FBI, PITSTOP 2 og IMPOS­
SIBLE MISSION.
Der er planer om i naermeste fremtid at 
konvertere bäde SUMMER GAMES 2 
og WINTER GAMES til Amstrad, sä 
der er virkeligt noget at se frem til for 
de af os, der har en joy-stick som sjette 
finger.

Software firmaer 
satser pä Amstrad
De engelske software-firmaer planlaeg- 
ger pä fuld kraft disc-versioner af de alle­
rede markedsforte succes-spil.
VIRGIN arbejder i ojeblikket pä en ud- 
videt og forbedret udgave af SORCERY 
pä disc. Nick Alexander fra VIRGIN 
taler om at forbedre grafikken samt lave 
mange fiere locations.
Micromega og Micropower arbejder og­
sä med discspil, ligesom LEVEL 9 vil

konvertere sine adventurespil til disc.
I Danmark derimod kniber det lidt med 
udviklingen af specielt spil. Der har vae- 
ret gjort forskellige behjertede forsog, 
men det er som om danske programmo- 
rer pä forhänd giver op over for de me­
get professionelle programmer, vi pra- 
senteres for »over there«. Det bliver 
spaendende, om vi ad äre herhjemme vil 
kunne producere programmer, der har 
appel til det skandinaviske publikum. 
Vi har jo set noget tilsvarende inden for 
specielt pladeindustrien, hvor det tog 
mange är for kunstnerne at gore sig fri 
af mindrevaerdskomplekserne og lave 
dansk rock og funk. Da de sä kom i 
gang, gik det til gengaeld ogsä srarkt 
deruda’. Vi kan jo häbe pä, at noget til­
svarende vil gore sig gaeldende inden 
for Softwareindustrien.

Masser af nyheder...
Amstrads danske importor, Dinamicro 
har mange ting i gang til hele Amstrad- 
serien i ojeblikket.
Blandt de mere spendende ting kan 
naevnes:
C-Basic er under Produktion til Amst­
rad.
Dobbelt parallelport, programmerbar, 
er faerdig, pris kr. 1295,-
514” discdrive kan hjemtages fra Eng­
land pä bestilling.
Prototype af netvaerk er under udvik- 
üng.
Comal er faerdig, er i ovrigt lavet i 
Ikast.
Disketter i dobbelt density fra Maxell 
kommet pä markedet til kr. 105 (!) pr. 
stk.
Amstrad har lavet en speech synthe­
sizer (dvs. den er lavet i Hong Kong). 
Den er hverken vaerre eilet bedre end 
dk’ Tronics’.
314 ” diskettedrev forventes fremme i 
lobet af efteräret. Kapacitet omkring 1 
megabyte.
Der er nu mulighed for at fä konverteret 
CP/M programmer fra 8, 514 eher 
314” format om til Amstrad 3” format. 
Man har hos Dinamicro selv udviklet 
konverteringsanlaeg. Prisen ligger om­
kring kr. 300 pr. program + betaling 
for de 3” disketter, der skal bruges til 
at 1 segge programmerne over pä.
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Ny printer 
til Amstrad
DMP 2000

For mange Amstrad ejere har DMP 1 printeren stâet som det 
svageste led i en ellers veludbygget serie af computere og til- 
beher. Dette râdes der nu bod pâ med lanceringen af en helt 
ny printer, som kommet til at ligge i et prisleje omkring 
3.995 kr.
DMP 2000 er en sâkaldt NLQ printer (Near Letter Quality), 
en dot-matrix printer, der skriver næsten lige sâ flot som en 
skrivemaskine.
Printeren er produceret af Seikosha, men har ogsâ været 
solgt under navnet RICOH, under hvilket navn den var at se 
pâ bl. a. Hannover-messen i sommer. Allerede dengang for- 
lod det, at det var den nye Amstrad printer, men ingen turde 
pâ daværende tidspunkt sige noget definitivt. Det er planlagt 
at lancere DMP 2000 omkring begyndelsen af oktober her- 
hjemme, sâ gâr du i printertanker, er det mâske værd at ven­
te lidt endnu.
En specialitet ved DMP 2000 er, at papiret er placeret UN­
DER printeren, og arkindfodningen sker fra forsiden af prin­
teren. Dette skulle efter sigende give en noget bedre og sik- 
rere arkindfodning.
Papirfremforing kan ske via sâvel tractor- som friction feed, 
og printeren er yderst stojsvag. Skrivehastigheden er 105 ka- 
rakterer pr. sek. ved standardskrift; hastigheden falder dog 
dramatisk ved NLQ printning til ca. 20 karakterer pr. sek. 
Man anvender (selvfelgelig) stadig parallel interface (Centro­
nics), og der er 7 forskellige skriftstorrelser indbygget. Farve- 
bândet skulle kunne skrive 1 million tegn, inden det er mo- 
den til udskiftning.
Ved at lancere en NLQ printer til en sâ lav pris placerer 
Amstrad sig atter i en yderst fordelagtig position. At DMP 
2000 ogsâ kan an vendes til andre computere, gor den jo yder- 
ligere interessant, sâ der er ingen tvivl om, at du vil fâ prin­
teren at se hos din lokale forhandler, sâ hurtigt han kan fâ 
den leveret.

Nyt til Amstrad 
pr. postordre
Advanced Programming af Keith Hook .. kr. 177,·
Bogen viser nye muligheder i brugen af
Amstrad.

Business Programming af Peter Jackson kr. 177,·
Bogen giver en forklaring pà, hvordan 
man laver forretningsprogrammer pâ sin
hjemmecomputer.

Brainteaser af G. Ludinsky ...................... kr. 135,-
Opgavesamling og opskrifter pàspil til
Amstrad, der udnytter Amstrads fan- 
tastiske grafiske muligheder.

Amstrad Program Book af Peter Goode .. kr. 135,-
Opskrifter pâ spil og eventyrspil pâ
Amstrad.

Amstrad Crib Card .................................... kr. 40,-
»Kommando huskellste«

Amstrad Disketter pr. stk. kun................ kr. 69,50
Katalog kr. 10,·

Head-Up Dataservice
v/ Mette Heyen Nielsen

Dempeeng 7 2950Vedbæk Tlf. 02 - 89 19 74 Giro 9 07 50 38

Sa du testen i nr. 3! 
Her er prisen:

Kun 3.495,*
excl. moms + fragt

OBS! INCL. 2KB BUFFER 
100tegn pr. sek. -80tegn pr. linie.
4 forskellige skrifttyper.
Seriel eller parallel Interface.
Firkantede näle giver flot skrift.

TILBUDET GÆLDER TIL 13. SEPTEMBER.
Levering: 2 dage, sâ længe lager haves.

dyrberg
Telefon (02) 39 10 26



MASTER-CALC
Da de forste computere til »privat« brug kom pä market for 
snart 15 är siden, kom samtidig de forste kalkulationspro- 
grammer (spread-sheets). Et kalkulationsprogram (lad mig 
kalde det et regneark) udnytter computerens evne til hurtigt 
at kunne behandle store talmasngder og udskrive dem pä 
skierm eller printer. Man kan forestille sig et kaempestort 
regneark fremstillet af det skovudryddende og gammeldags 
materiale - papir!!! - spredt ud over et helt gulv, hvor bereg­
neten kravler rundt med lommeregner og viskelaeder. Tai bli- 
ver indfort, lagt sammen, ganget, divideret. Besvserligt ikke? 
Alligevel passer sammenligningen meget godt. Computerens 
skaerm fungerer som et vindue, hvorigennem det store regne­
ark kan betragtes.
Et regneark kan bruges til mange formäl: Budgetanalyse, 
lonsomhedsberegninger, byggeomkostninger, regnskabs- 
balancer og sä videre. Det elektroniske regneark er blevet et 
uundvasrligt vaerktoj for enhver forretningsmand. Andre, der 
vil planlaegge deres okonomi, kan ved hjaelp af et regneark 
skue ud i fremtiden og se de mulige konsekvenser af en raekke 
okonomiske beslutninger.
MASTER-CALC er et nyt elektronisk regneark til Amstrad 
464/664. Det er, udover en kort Basic-loader, skrevet helt i 
maskinkode.
Et regneark er udlagt som et koordinatsystem med et antal 
raskker hen over skaermen og et antal kolonner ned ad skaer- 
men. Hver celle kan derfor identificeres ved et raekke/kolon- 
ne-nummer. MASTER-CALC kan indeholde op til 3000 cel- 
ler, et antal som selc professionelle brugere (bankfolk et. al) 
sjaeldent har behov for. For man gär i gang med at anvende 
regnearket, skal man definere, hvor mange raekker/kolonner 
man har brug for. Hver celle kan holde en vaerdi (tai), der 
»dog hojst« kan vaere 9.999.999.999.999.999. Adgang til 
de enkelte celler styres af piletasterne, idet man flytter en cel- 
le-cursor rundt pä regnearket. En kolonnes bredde kan va- 
rieres fra 4 op til 24 karakteres bredde. Kolonnernes bredde 
kan varieres, mens regnearket er i brug. Tekst kan skrives i 
enhver celle og bredes ud over Here celler, dog säledes at 
MASTER-CALC holder kontrol med, om man indsaetter 
tekst i celler, som i forvejen er afsat til beregninger. Man kan 
selv bestemme, om et indtastet tai skal skrives med decima- 
ler, eller om man kan nojes med hele tai. Et indtastet tai f.eks. 
5.75 vil optraede i en celle som et 6-tal. Men bestemmer man 
sig senere til at ville anvende decimalkomma, kommer 5.75 
frem pä skiermen igen. Ligeledes anvender MASTER-CALC 
5'.75 (og ikke det viste 6-tal) ved beregninger.
Med MASTER-CALC har man mulighed for at fä vist to 
»vinduer« pä sksermen pä en gang, og selv om en 80 karak- 
terers skaerm nok giver det bedste overblik, er der mulighed 
for at kalde en 40-karakterers skaerm frem.
En ejendommelighed og noget af en nyskabelse ved MA- 
STER-CALC er mäden, hvorpä beregningsformler laegges 
ind i de enkelte celler. Normalt skal man indtaste formier cel­
le for celle, ogsä'selv om den samme formel anvendes i man­
ge celler. MASTER-CALC har taget konsekvensen deraf og 
tillader anvendelse af op til 99 forskellige formier, der sä kan 
anvendes igen og igen. Formlerne skal blot identificeres ved

et nummer. En formel kan indeholde maksimalt 75 karakte- 
rer og indeholde henvisninger til enkelte celler, parenteser 
og de 4 grunlæggende regneoperationer. John Campbell, der 
har skrevet programmet, antyder i MASTER-CALC’s ma­
nual, at en senere version vil kunne anvende avancerede ma- 
tematiske funktioner i formel-definitionerne. Der er ingen 
grund til at definere sammentællinger ved hjælp af formier. 
Totaler og sub-totaler defineres direkte i de celler, hvor der 
er brug for det.
Har man defineret sine rækker/kolonner/formler, skrevet 
tekst og tastet tai ind de rigtige steder, skal der beregnes. Ved 
at trykke pä CTRL + C -tasterne, udforer MASTER-CALC 
beregning af de indtastede tai. Denne beregning sker ved 
hjælp af 8-bits flydende kommog afrunding til hele tai (eller 
2 cifret decimaltal) sker forst lige for, resultaterne vises pä 
skærmen. Dette sikrer den störst mulige nojagtighed.
Et billede siger mere end mange ord, og en grafisk fremstil- 
ling giver mange gange en bedre oversigt over en række tai. 
Med MASTER-CALC har man mulighed for grafisk frem- 
stilling (sojlediagram) af indtil 3 rækker tai valgt efter eget 
onske. Overskud og underskud i f. eks. et budget kan derved 
let illustreres: en 0-linie lægges automatisk ind i sojledia- 
grammet, og fremstillede tai indrettes automatisk efter hin­
an den.

Udprintning af regnearket kan foretages pä to mäder. Enten 
ved skærmbilledkopi (screen-dump) eller ved almindelig ud­
printning. Anvendes den sidste mulighed, er MASTER­
CALC tilpasset Epsom-kompatible printere, og kun printe- 
rens mulighed for karakterbredde sætter begrænsning for, 
hvor stor en del af et regneark der kan udprintes. En CPA-80 
eller en FUJI-printer kan f. eks. printe 142 karakterer tværs 
over en side.
MASTER-CALC er ikke svær at bedomme. Efter i nogen tid 
at have arbejdet med Amstrad’s Micro-Spread, der er skrevet 
under CP/M, er det en utrolig lettelse at arbejde med MA­
STER-CALC. Programmet er noget af det hurtigste, jeg har 
set. Det er let at indtaste tai, og den nyudviklede mäde, hvor­
pä beregningsformler lægges ind i regnearket, gor selve ind- 
retningen af ens individuelle regneark bâde let, forstàelig og

12



Programlistninger - Tips og tricks

Der er igen i denne mined programmer med for stort set en- 
hver smag. Vi forsoger at mixe de programmer, vi fir ind fra 
laeserne bedst muligt, men savner du noget, eller har du selv 
lavet noget spaendende, som andre kunne fi glaede af, si kon- 
takt os. I dette nummer har vi ingen CP/M tips, men til gen- 
gaeld flere programlistninger (sommerferie, you know!).
Til de lassere, der havde load-fejl pi de bestilte cassetter 285 
og 385 skal vi fra redaktionens side bringe de storste und-

skyldninger. Der var opstiet fejl pi de masterbind, ve brugte 
til kopieringen, hvilket resulterede i, at en hei del af de bind, 
vi sendte ud, var behaeftet med load-fejl. Fejlen er nu rettet, 
men endnu engang undskyld.

Denne mäneds cassette har nr. 485 og indeholder samt- 
lige listninger, der er i dette nummer pä de gule sider. 
Prisen er som saedvanlig kun kr. 39,85 incl. forsendelse.

Vinder af Soft warekonkurrencen
Vinderprogrammet denne gang er skrevet af Jesper Wittrup, Skoletoften 10, Grundier, 8382 Hinnerup. 
Programmet er beregnet til at ove engelske ord, men kan meget let aendres til at danne udgangspunkt for an­
dre undervisningsprogrammer. Som det foreligger, kraever programmet en diskettestation, men det kan aen- 
dres til at anvende cassette i stedet.
Vi giver ordet til Jesper:

BRUGERVEJLEDNING
Efter at programmet er startet med RUN-kommandoen, vises programmers hoved-menu pi skaermen. Her 
folger en beskrivelse af valgmulighederne.
Indtastning: Brugeren fir mulighed for at indtaste sine engelske gloser og de dertil svarende danske oversaet- 
telser. Indtastningen afeluttes ved at skrive »s» som dansk ordforklaring. Hvorefter de indtastede ord inclusive 
de i forvejen indkorte gloser gemmes under filnavnet ORDBOG.GEM, mens en evt. aeldre version fir navnet 
ORDBOG.BAK.
Data-indkering: Indlaesning af ord fra ORDBOG.GEM filen til programmers tabeller.
Test: Her testes »elevens« sproglige faerdigheder. Denne skal forsoge at score si mange points som muligt. 
Hvilket gores ved korrekt oversaettelse (besvarelse sker med smi bogstaver) af et af datamaten udvalgt dansk/ 
engelsk ord, inden tiden udlober (det er naturligvis muligt at benytte as, o, i og DEL-tasten). Brugeren til- 
kendegiver at vaere faerdig med besvarelsen, ved tryk pi den store ENTER-tast. Er oversaettelsen forkert, mi- 
stes ¿t af de tre »liv«. Nir disse liv er opbrugt, undersoger programmet, om resultatet er vaerdigt til en place­
ring pi ranglisten. Hvis det er, fir man lov til at skrive sit navn pi denne.
Rettelser i data: Brugeren fir lejlighed til at rette i de indtastede/indkorte gloser. En »side« af den samlede ord- 
liste vises pi skaermen (en side bestir af 10 ord). Ved hjaelp af CURSOR-tasteme (op og ned) placerer man en 
»pil« ud for det eller de ord, som onskes rettet, og trykker derefter pi COPY-tasten. De pigaeldende gloser vil 
blinke, nir ordren er forstiet. Nir samtlige ord, der onskes rettet, er udpeget, trykkes pi den store ENTER- 
tast, hvorefter rettelserne indfores.
Test-styring: Visse af testens »regier« kan aendres. Man kan afgraense det interval af ord, som bruges i testen, 
eller man kan bestemme, at test-oversaettelsen kun skal foregi fra engelsk til dansk eller omvendt. Desuden 
kan test-tiden aendres.
Rangliste: Ranglisten vises pi skaermen.

Hvis man i stedet for at taste et nummer trykker pi den store ENTER-tast, kommet en hjaelpe-menu med fol­
gende muligheder frem.
Arkivering: Data-filen ORDBOG.GEM gemmes pi bind.
Hent arkiv: Ordene hentes fra bind-versionen af ORDBOG.GEM og indsaettes i programmets tabeller.
Gammel data: Den »gamle« ord-version ORDBOG.BAK aendres til ORDBOG.GEM, og kores ind.
Clear: Programmet Startes forfra. Alle variable slettes. En rutine som har en gavnlig virkning pi diskette- 
stationens hastighed, hvis denne har indlaest mange data (jvf. sporgsmil fra Jan Jarnborg i Amstradbladet 
nr. 2).
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Flyt-data: Denne rutine gar det muligt at slette og »rename« data-programmer med engelsk-gloser uden, at 
det er nod vendigt at stoppe programmet og kare CP/M. Denne mulighed indbyder til en opdeling af gloserne i 
forskellige data-filer, bâde for overskuelighedens og indlæsningshastighedens skyld. Nâr man sâ ansker nogle 
ord fra en besternt file indlæst, sletter eller omdaber man blot den nuværende ORDBOG.GEM, og kalder den 
anskede data-fil ved dette navn. I programmet sparges, hvilket fil-navn som skal slettes, navngives osv., hvis 
der svares med ENTER, gâr programmet videre uden at vente pâ noget navn.
Stop: giver de taster, som er omdefineret til æ, 0 og à deres oprindelige betydning tilbage, hvorefter program- 
met stoppes.

Tilbagevending til hovedmenuen sker ved tryk pâ ENTER-tasten.

PS: Hvis programmet ved et uheld breakes, fâs normalt tegnsæt ved tryk pâ den lille Enter-tast.

Anvendelsesmuligheder
Programmet bar i sin nuværende udgave farst og fremmest bruges til selv-træning og selv-oplæring. Da hver 
glose kun har en dertil svarende oversættelse, mâ »eleven« nadvendigvis være den samme som den, der har 
indtastet gloserne (man kan forholdsvis nemt ændre programmet sâledes, at flere ord-forklaringer opnâs).
Det, at jeg har kaldt mit program et engelsk-program, betyder ikke, at dets anvendelsesmuligheder er begræn- 
set til netop dette sprog. Programmet kan for den sags skyld bruges til næsten alle slags »spargsmâl-svar«- 
problemer.

Og lidt reklame
Dette program gar det daglige terperi til en slags leg og forager derved indlæringsevnen.

Med venlig hilsen.
Jesper Wittrup.

10 «DISC
20 KEY 139,"key def 29,1,58"+CHR$(13)+"k 
ey def 28,1,59"+CHR«C13)+"key def 26,1,6 
4"+CHR$(13)
30 INK 3,1,24
40 WIND0W#2,3,39,5,23
50 WINDOW#!,3,39,16,23
60 WIND0W#5,2,2,6,23
70 WIND0W#3,3,39,6,16
80 WIND0W#4,1,40,5,25
90 CLS:PEN#1,2
100 SYMBOL AFTER 177
110 SYMBOL 177,0,0,108,18,126,208,108,0
120 SYMBOL 178,0,2,124,206,214,230,124,1  
28
130 SYMBOL 179,48,0,120,12,124,204,118,0
140 KEY DEF 29,1,177
150 KEY DEF 28,1,178
160 KEY DEF 26,1,179
170 GOSUB 2850
180 GOSUB 1870
190 GOTO 1180
200 REM indtast
210 tal=0
220 REM loop
230 CLS#2
240 tal=tal+l
250 LOCATE 3,6:PRINT "ord nr ";ant+tal
260 LOCATE 5,8:INPUT "ENGELSK ORD "¡nitt 
al , 1)
270 LOCATE 7,10:PRINT n$Ctal,l)
280 LOCATE 5,13:INPUT "DANSK ORD ";n»(ta 
1,2)
290 LOCATE 7,15:PRINT n*Ctal,2)
300 IF taKlOO AND n*Ctal,1)<>"s" THEN B 
OTO 220
310 ERASE gt
320 DIM gi<ant+tal,2)
330 FOR i=l TO ant
340 FOR x=l TO 2
350 gi(i,x)=a$(i,x)

360 NEXT x
370 NEXT i
380 FOR i=l TO tai
390 FOR x=l TO 2
400 g*<ant+i,x)=n*Ci,x)
410 NEXT x
420 NEXT i
430 ant=ant+tal-l
440 OPENOUT "ordbog.gem"
450 PRINT#9,ant
460 FOR 1=1 TO ant
470 FOR x=l TO 2
480 PRINT#9,g$(i,x)
490 NEXT x
500 NEXT i
510 CLOSEOUT
520 GOSUB 540
530 RETURN
540 REM indlaes
550 ERASE at
SEO SPEIillN "ordbog. gem"
S?0 INPUT#®,ant
380 WMt)a«(ant,2)
590 FOR i=l TO ant
900 FOR x=l TO 2
610 INPUT#®, a«Ci,x)
620 NEXT x
630 NEXT i
640 avalg=ant:a2=l
650 CLOSEIN
660 RETURN
670 REM spil
680 GOSUB 1990
690 point=0sliv»3
700 WHILE liv>0
710 valg=INT(RND#:avalg)+star
720 land=INTCRND*2)+l
730 IF valg$="eng" THEN land=l
740 IF valgi="dan" THEN land-2
750 IF land=l THEN: skrp1=14:nat=10: ELS 
E skrpl=10:nat=14

14



760 r ep=ABS(land-3)
770 LOCATE 14,nat:PRINT a*Cvaig,1 and)
780 exit=l
790 svari=""
800 nedt=anedt
810 GOSUB 1590
820 EMERY 50,2 GOSUB 1510
830 WHILE exit=l
840 ok=0
850 tÌ=INKEYÌ
860 IF ti="" THEN GOTO 900
870 IF Asceti)>=97 AND ASC(tÌ)<=122 THEN 
ok~l

880 IF Asceti)>=177 AND ASC(tÌX = 179 THE 
N ok=l
890 IF ASCeti)=32 THEN ok=l
900 II" ok=l THEN svart=svari+ti
910 DI:LOCATE 14,skrpl:PRINT svari;'1 ":E

920 IF LEN(svari)>=22 THEN exit=2
930 IF INKEY(18)=0 THEN exit=2
940 IF INKEY(79)=0 AND LENCsvarÌ)>0 THEN 
svar Ì=LEFTiC svar i,LENe svari)-1)

950 WEND
960 AFTER 1,2 GOSUB 1570
970 LOCATE 14,18iPRINT ai(valg,rep)
980 IF svari=ai(valg,rep) THEN GOSUB 108 
0 ELSE! GOSUB 1140
990 GOSUB 1640
1000 FOR q=l TO 3000:NEXT
1010 FOR g=10 TO 18 STEP 4
1020 LOCATE 14,g:PRINT SPACEÌ(23)
1030 NEXT g
1040 WEND
1050 FOR q=l TO 3000:NEXT
1060 CLS#2:GOSUB 1750
1070 RETURN
1080 REM melodi
1090 FOR z=l TO 2:SOUND 1,toneCz,1),tone 
(z,2):NEXT
1100 FOR i=l TO 800:NEXT
1110 FOR z=3 TO 7:S0UND 1,tone(z,1),tone 
ez,2):NEXT
1120 point=point+nedt
1130 RETURN
1140 REM forkert
1150 SOUND 1,500,60,7,0,1,1
1160 liv=liv-l
1170 RETURN
1180 REM menu
1190 CLS#2
1200 LOCATE 3,3:PRINT SPACEÌC35)
1210 LOCATE 8,3:PRINT "M E N U"
1220 FOR q=l TO 6
1230 LOCATE 6,6+(q*2):PRINT CHRÌ(q+48);“
. .. "; titeli (q )
1240 NEXT
1250 LOCATE 4,21:PRINT "TAST NR."
1260 GOSUB 1590
1270 greni=""
1280 WHILE greni=""
1290 grenÌ=INKEYÌ:WEND
1300 IF INKEY(18)=O THEN greni="7"
1310 IF ASC(grenÌX49 OR ASCCgreni)>55 T
HEN 1280
1320 gren=INT(VAL(grenÌ)>
1330 al=gren:GOSUB 1500
1340 ON gren GOSUB 200,540,670,2200,2920 
,1680,1370
1350 IF hold=l THEN CLS:KEY DEF 29,1,58: 
KEY DEF 28,1,59:KEY DEF 26,1,64:CLEAR:ST 
OP
1360 GOTO 1180
1370 FOR q=l TO 6
1380 LOCATE 6,6+(q*2):PRINT CHRiC64+q);" 
...";titelt(7+q)
1390 NEXT
1400 LOCATE 4,21:PRINT '"TAST NR. "
1410 greni="":GOSUB 1590
1420 IF INKEYC18)=0 THEN RETURN

1430 grenÌ=INKEYÌ
1440 IF greni="" THEN 1420
1450 IF ASCCgrenÌ)<97 OR ASCegreni)>102
THEN 1420
1460 gren=ASCCgrenÌ)-96
1470 al=gren+7:GOSUB 1500
1480 ON gren GOSUB 3040,3090,2550,3010,3
170,3140
1490 RETURN
1500 CLS#2:LOCATE 3,3:PRINT SPACEie35):L 
OCATE 7,3:F0R w=l TO LEN(titeii(al)): FRI 
NT MIDÌ(titelÌ(al),w,1);" ";:NEXT:RETURN 
1510 REM tic!
1520 nedt=nedt-l
1530 SOUND 2, 1000,20,5
1540 LOCATE 10,7:PRINT USING "##";nedt
1550 IF nedt=0 THEN exit=2
1560 RETURN
1570 REM nuli
1580 RETURN
1590 REM strengtom
1600 WHILE INKEYÌO""
1610 d#=INKEYÌ
1620 WEND
1630 RETURN
1640 REM optoodate
1650 LOCATE 20,7:PRINT USING "#";liv
1660 LOCATE 31,7:PRINT USING "#####";poi 
nt
1670 RETURN
1680 REM RANGLISTE
1690 FOR z=l TO st
1700 LOCATE 6,7+(z*2):PRINT z;” ";navniC 
z):LOCATE 20,7+(z*2):PRINT USING "####";

1710 NEXT z
1720 LOCATE 5,20: PRINT "TAST ! 11
1730 CALL &BB18
1740 RETURN
1750 IF point<=po(5) THEN RETURN
1760 IF st<5 THEN st=st+l
1770 FOR bes=5 TO 1 STEP -1
1780 IF point>po(bes) THEN nny=bes
1790 NEXT bes
1800 FOR z=St TO nny STEP -1
1810 navni(z + 1)=navni(z):po(z+l)=po Cz)
1820 NEXT z
1830 GOSUB 1590
1840 LOCATE 8,12:INPUT "TAST NAVN: ",nav
nienny)
1850 po(nny)=point
1860 RETURN
1870 REM ramme
1880 INK 2,22
1890 PEN 2
1900 FOR v=l TO 24
1910 LOCATE l,v:PRINT CHRÌ(42)
1920 LOCATE- 40, v: PRINT CHRÌC42)
1930 NEXT v
1940 LOCATE 1,1:PRINT STRINGi(40, "t")
1950 LOCATE 1,4:PRINT STRINGiC4O,"*")
1960 LOCATE 1,24:PRINT STRINGie40,"*")
1970 PEN 1
1980 RETURN
1990 REM skema
2000 LOCATE 3,6:PRINT STRINGi(34,CHRiC15 
4))
2010 FOR j=8 TO 20 STEP 4
2020 LOCATE 3,J:PRINT STRINGi(34,CHRi<15
4) )
2030 NEXT j
2040 FOR J=8 TO 20
2050 LOCATE 3,j:PRINT CHRi(149)
2060 LOCATE 12,J:PRINT CHRi(149)
2070 LOCATE 37,J:PRINT CHRi(149)
2080 NEXT J
2090 FOR j=l TO 22
2100 LOCATE t ( j , 1 ), t ( j ,.2) : PRINT CHRÌ(t(j 
,3))
2110 NEXT j
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2120 LOCATE 5,7:PRINT "TIDs"
2130 LOCATE 15,7:PRINT "LIV:"
2140 LOCATE 24,7:PRINT "POINT:"
2150 LOCATE 4,10:PRINT "ENGELSK"
2160 LOCATE 4,14:PRINT "DANSK"
2170 LOCATE 4,18:PRINT "SVAR"
2180 LOCATE 24,24
2190 RETURN
2200 REM ret
2210 p=O:GOSUB 2640:PEN#3,1:ERASE kon:DI 
M kon Cant):GOSUB 2690 
2220 pl=l:ke=l
2230 L0CATE#5,1,1:PRINT#5,CHR*C243)
2240 WHILE INKEY C18) =-1
2250 pll=pl
2260 IF INKEYCO)=O AND pl>l THEN pl=pl-l 
2270 IF INKEYC2)=0 AND pl<10 THEN pl=pl+

2280 IF INKEYC0)=128 AND p>0 THEN p=p-10 
:GOSUB 2690
2290 IF INKEYC2)=128 AND ant-p>10 THEN p 
=p+10:GOSUB 2690
2300 IF. plOpll THEN L0CATE#5,1,pl 1:PRIN 
T#5," "sLOCATE#5,l,pl:PRINT#5,CHR$<2431 
2310 IF INKEYC9)=0 AND pl+p<=ant THEN GO 
SUB 2770
2320 FOR q=l TO 20:NEXT
2330 WEND
2340 GOSUB 1590
2350 CLS#5:CLS#3:F0R t=l TO ant:konCt)=0 
:NEXT
2360 IF ke=l THEN RETURN
2370 FOR p=l TO ke-1
2380 CLS#2
2390 LOCATE 10,6:PRINT "ORD NR. ";wCp> 
2400 LOCATE 10,8:PRINT "FOR: ";a*CwCp),1 
);"/";a$CwCp),2>
2410 LOCATE 10,11:INPUT "ENGELSK ORD: ", 
aSCwCp),1 )
2420 LOCATE 10,13:INPUT "DANSK ORD: ", aS 
CwCp) ,2:>
2430 NEXT p
2440 GOSUB 2450:GOSUB 540:RETURN
2450 REM skriv
2460 OPENDUT "ordbog.gem"
2470 PRINT#9,ant
2480 FOR t=l TO ant
2490 FOR z = l TO 2
2500 PRINT#9,a*Ct,z)
2510 NEXT z
2520 NEXT t
2530 CLOSEOUT
2540 RETURN
2550 REM rokade
2560 □$="ORDBOG.BAK"
2570 R*="ORDBOG.GEM"
2580 C*="CHANGE.ENG"
2590 0REN,@CS,@OS
2600 0REN,@OS,@R$
2610 0REN,@RS,@CS
2620 GOSUB 540
2630 RETURN
2640 REM help
2650 PR INT#1
2660 PRINT#1,"«copy* - Ret",TAB(20);"ten 
t er A - St op "
2670 PRINT#1:PRINT#1,”ictrlA+";CHR»C240)
J" - Side op";" ";CHRS(240);" - Op":P
RINT#1:PRINT#1,"«ctrlA+”;CHR$C241);" - S 
ide ned";" ";CHRtC241);" - Ned" 
2680 RETURN 
2690 CLS#3:nnr=l
2700 WHILE nnr<=10 AND nnr+p<=ant
2710 IF konCnnr+p)=l THEN PEN#3,3 ELSE P 
EN#3,1
2720 L0CATE#3,l,nnr:PRINT#3, USING "#### 
"¡p+nnr;:PRINT#3," "¡aSCp+nnr,1);"/"¡a«( 
p+nnr,2) 
2730 nnr=nnr+l
2740 WEND

2750 PEN#3,1
2760 RETURN
2770 IF konCp+pl)=l THEN RETURN
2780 w Cke)=p+pl:ke=ke+l:kon Cp+pl)=1
2790 PEN#3,3
2800 L0CATE#3, 1,pl:PRINT#3,USING "####“; 
P+pl;:PRINT#3," ";aSCp+pl,1);"/";aS<p+pl 
,2)
2810 L0CATE#3, 1,16
2820 PEN#3,1
2830 FOR q=l TO 500:NEXT
2840 RETURN
2850 DIM nSC100,2),aSCl,2),gSCl,2),tC22, 
3),w C3O),navnSC6),po C6),t i t elS C13) ,tone!
7,2):DIM konCl)
2860 FOR J = 1 TO 22:FOR w=l TO 3:READ t<j 
,w):NEXT w:NEXT j
2870 FOR j=l TO 7:READ toneCj,1):READ to 
ne(J,2):NEXT
2880 FOR j=l TO 13:READ titel *Cj):NEXT J
2890 valg$="valg":anedt=20:star=l
2900 RANDOMIZE TIME
2910 RETURN
2920 REM styring
2930 L0CATE#2,1,3:PRINT#2,"TEST-ORD Cant 
al:"¡ant;")";:INPUT#2," fra,til: ",star, 
aval g
2940 avalg=Cavalg+l)-star
2950 IF avalg<st ar OR avalg>ant THEN 293 
0
2960 IF star<l THEN 2930
2970 L0CATE#2,1,6:1NPUT#2,"TESTSPROG C en 
g/dan/valg): ",valgS
2980 L0CATE42,1,9:PRINT42,"TEST-TID Ctdl
. "¡anedt;"): ";:INPUT#2,"",anedt
2990 IF anedt<2 THEN 2980
3000 RETURN
3010 REM rensning
3020 CLEAR:a2=l:GOSUB 2850:GOTO 1180
3030 RETURN
3040 REM arkivering
3050 0TAPE:LOCATE 3,10:CLS#4:GOSUB 2450
3060 0DISC
3070 CLS#4:GOSUB 1870
3080 RETURN
3090 REM hent
3100 0TAPE:LOCATE 3,10:CLS#4:GOSUB 540

3110 0DISC
3120 CLS#4:GOSUB 1870
3130 RETURN
3140 REM stop
3150 hold=l
3160 RETURN
3170 REM slet/flyt
3180 L0CATE#2,1,5:INPUT#2,"SLET FILENAVN 
: ",sS
3190 IF sSO"" THEN 0ERA,@sS
3200 L0CATE#2,1,8:INPUT#2,"NYT FILENAVN:
", nS

3210 IF nS="" THEN 3240
3220 L0CATE#2,1,11:INPUT#2,"GAMMELT FILE 
NAVN: ",oS
3230 IF oSO"" THEN 0REN,@nS,@oS
3240 RETURN
3250 DATA 3,6,150,13,6,158,22,6,158,37,6 
,156,3,8,151,12,8,158,13,8,155,22,8,155,  
37,8,157
3260 DATA 3,12,151,12,12,159,37,12,157,3 
,16,151,12,16,159,37,16,157,3,20,147,12, 
20,155,37,20,153
3270 DATA 3,7,149,13,7,149,22,7,149,37,7 
, 149
3280 DATA 80,50,106,25,106,25,95,35,106, 
35,84,30,80,30
3290 DATA INDTASTNING,DATA-INDKORING,TES 
T,RETTELSE I DATA,TEST-STYRING,RANGLISTE 
,MENU,DATA-ARKIVERING,HENT ARKIV,GAMMEL 
DATA, CLEAR, FLYT-DATA, STOP'
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Soren Jensen i Lngstnr (det var ham med Tankduel i nr. 3) har 
virkelig gjort det godt denne gang
For programmet APOLLOLANDER fär Soren 2. praemie denne gang. Soren havde i forvejen lidt til gode, sä 
nu modtager han 20 tomme databänd samt et rensebänd.
Spillet gär ud pä at lande dit rumskib i et klippefyldt og uvejsomt terraen. Der er forskellige landingssteder, 
bäde pä overfladen og i en klippehule. Lyder det let? - bare prov at taste spillet ind. Det er med garanti ikke 
sä let, som det lyder.

100 ’
101 ’*******************
102 ’*«APOLLO-LANDER***
103 ’*** SOREN ***
104 ’*** JENSEN ***
105 ’***ULLERUPVEJ 72***
106 ’***9670 LOBSTOR***
107 ’*** 1985-05-28 ***
108 ' UMHtUI ttritttu
109 ’
110 ENV 1,=9,2000
111 ENT -1,6,3,1
112 ENV 2,=9,9000
113 ENT -3,1,-30,10,1,30,10
114 DEFINT A-Z
115 MODE 1
116 DIM bayX(64O)
117 DIM hi«C115
118 DIM hisc(ll)
119 hi$(l)="SOREN JENSEN":hi sc<15=200
120 hi«<25="THE WIZZKID”:hisc<25=150
121 hi«<35="ARNOLD":hisc<35=130
122 hi$<45="FREDDIE":hisc <45 = 110
123 hi«<55="ALAN SUGAR":hisc<55=100
124 hi$(6)="THE THUMB":hisc<65=80
125 hi*<75="DIRE STRAITS":hisc<75=60
126 h i * C 8 5 = ”DATAROTTEN": h i sc < 85 =50
127 hi*<95="TRUE WILIAM"!hisc<95=30
128 hi*<105="THE BYTEHACKER":hisc<105=10
129 f*=CHR*<2555
130 SYMBOL 255,24,60,36,60,60,126,66,195
131 INK 0,0
132 BORDER 0
133 INK 1,10
134 INK 2,24
135 INK 3,2, 19
136 PEN 2
137 PAPER 0
138 GOSUB 387
139 PEN 2
140 LOCATE 5,12
141 PRINT"Vil du se instruktionerne <J/N

142 enteri=INKEYi!lF enterb"" GOTO 142
143 IF enter*O“J" AND enter«O"j" AND e 
nter»O"N" AND enter*O"n" THEN 142
144 CLS
145 IF enter$=“J" OR enterS="j" THEN GOS 
UB 274
146 ’
147 ’***TEGN PLANETEN***
148 ’
149 FOR bxZ=0 TO 640 STEP 2
150 PLOT bxX,16,1
151 DRAW bx,bayZ<bxZ5
152 NEXT
153 GOSUB 348
154 PAPER 1
155 PEN 0
156 LOCATE 14,23
157 PRINT"APOLLOLANDER"
158 ’
159 '***NULSTIL VARIABLER***
160 ’
161 INK 3,2,26
162 pointZ=0
163 x7.=320
164 yX=370

165 rxZ=INT<RND*125~6
166 ryX=-2
167 fuel 7.= 1000
168 1X=O
169 PAPER 0
170 PEN 3
171 TAGOFF
172 LOCATE 10,1
173 PRINT"Enhver taste starter."
174 IF INKEYS="" THEN 174
175 LOCATE 1,1
176 PRINT STRING«<40,325
177 PAPER 1
178 PEN 0
179 TAG
180 INK 3,26
181 PLOT -2,-2,3
182 '
183 ’***HOVEDPROGRAM***
184 ’
185 gxZ=xZ
186 gyZ=yZ
187 IF INKEY<05=0 AND fuelZ>0 THEN ry7.=r 
yZ.+ l: fuelZ=fuelZ-<2*ABS<ryZ5 5 ELSE ryX=r 
yZ-2
188 fuelZ=fuelZ—ABS<rx5
189 IF fuelZ<0 THEN fuelZ=0
190 IF INKEY<85=0 AND fuelZ>0 THEN rxZ=r

191 IF INKEY<15=0 AND fuelZ>0 THEN rxZ=r

19'2 IF ryZ>10 THEN ryZ=10
193 IF ryZ<-10 THEN ryZ=-10
194 IF rxZ>6 THEN rxZ=6
195 IF rxZ<-6 THEN rxZ=-6
196 xZ=xZ+rxZ
197 yZ-yZ+ry%
198 MOVE gxZ,gyZ:PRINT" ";
199 MOVE xZ,yZ:PRINT f$;
200 t2Z=TEST<xZ+10,yZ-165
201 tlZ=TEST(xZ+4,yZ-165
202 TAGOFF:LOCATE 1,25:PRINT USING "FUEL 
:#### D/U:### L/R:### POINT:####";FU
ELZ;RYZ;RXZ;POINTZ; : TAG
203 IF xZ>640 OR xZ<-16 OR yZ>416 THEN u 
Z=1:GOTO 207 ELSE uZ=0
204 IF tlZOO OR t27.<>0 GOTO 207
205 IF INKEY<645=0 THEN GOSUB 373
206 GOTO 185
207 ’
208 ’***KONTAKT***
209 '
210 TAGOFF
211 PAPER 0
212 PEN 1
213 IF 117.02 OR t2ZO2 OR ryZ<=-4 OR uZ 
=1 OR ABS<rxZ5>2 GOTO 250
214 ’
215 ’***LANDET***
216 ’
217 SOUND 1,119,150,7,0,3
218 IF ryZ=-3 THEN aS="Se lige efter om 
du er hel endnu!!!":pointZ=pointZ+10
219 IF ryZ=-2 THEN a«="Det var en noget 
haard 1 andi ng":poi ntZ=pointZ+30
220 IF ryZ=-l THEN a»="Det var en fremra 
gende landing":pointZ=pointZ+50
221 LOCATE 20-LEN<a«5/2,3
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222 PRINT at
223 LOCATE 16,7
224 PRINT "<ENTER)"
225 WHILE INKEY*<>CHR*(13):WEND
226 LOCATE 1,3
227 PRINT STRING*(40,32)
228 LOCATE 16,7
229 PRINT"
230 IF x7.>=26 AND x7.<=62 THEN PLOT 36,74 
,1!GOSUB 367
231 IF xZ>=90 AND x%< = 126 THEN PLOT 100, 
140,1:GOSUB 367
232 IF x%>=130 AND x7.< = 166 THEN PLOT 140 
,100,1:GOSUB 367
233 IF x%>=250 AND x7.<=286 THEN PLOT 260 
,140,1:GOSUB 367
234 IF x7.>=480 AND x7.<=516 THEN PLOT 490 
,114,1:GOSUB 367
235 IF xZ>=600 AND x7.<=636 THEN PLOT 610 
,114,1:GOSUB 367
236 1Z-1Z+1
237 TAG
238 MOVE x7.,y%
239 PRINT" ";
240 IF 1X=6 THEN GOSUB 348:1X=O: fuel7.-60
0: point 7.=pointX+l 00
241 FUEL7.=FUEL7.+400
242 X7.-32O
243 Y7.=370
244 RX7.= INT(RND*12)-6
245 RYZ—2
246 PAPER 1
247 PEN 0
248 PLOT -2,-2,3
249 GOTO 1(35
250 ’
251 ’***KATASTROFE***
252 ’
253 SOUND 135,1000,0,13,3,1,20
254 IF ryZ<—3 THEN a*="Du ’landede’ for 
haardt"
255 IF 117.-1 OR t27.=l THEN a*="Du stoedt 
e paa klippen"
256 IF fuelZ<=0 THEN a*="Du loeb toer fo 
r braendstof"
257 IF uZ=l THEN a*="Du floej uden for 
skaermen"
258 IF (t 17.-2 AND t27.<>2 OR t27.=2 AND tl 
XO2) AND ry7.>—3 THEN a$="Du vaeltede v 
ed 1andi ng I I I "
259 IF ABS(rx7.)>2 AND ry7.>-3 AND tl7.=2 A 
ND t2Z=2 THEN a«="Du kom for skaevt ned 
ti1 landing."
260 LOCATE 2O-L.EN(a*) 72,3
261 PRINT a*
262 LOCATE 17,10
263 PRINT"<ENTER>"
264 WHILE INKEY*OCHR* (13) : WEND
265 IF point7.>=hisc (10) THEN GOSUB 421 E
LSE GOSUB 319
266 CLS
267 LOCATE 8,7
268 PRINT "VIL DU FORSOGE IGEN (J/N)"
269 enter*=INKEY*:IF enter*-"" THEN 269
270 IF enter*O”j" AND enter*O"J" AND e 
nter*O"N" AND enter*O"n" THEN 269
271 IF enter*="N" OR enter*="n" GOTO 341 
272 CLS
273 GOTO 146
274 ’
275 ’ ***INSTRUKTIONER***
276 '
277 LOCATE 13,1
278 PRINT"APOLLO-LANDER"
279 PRINT
280 PRINT"Din mision i dette spil er, at

e del af galaksen har grundlagt.

281 PRINT
282 PRINT
283 PRINT
284 PRINT"Overst paa skearmen er der et 
vue over de instrumenter, som du faar b
rug for under landingen."
285 LOCATE 1,25
286 PRINT " <ENTER> for naeste si

287 WHILE INKEY*OCHR*( 13) : WEND
288 CLS
289 PRINT SPC(14)"INSTRUMENTER:"
290 PRINT
291 PRINT"FUEL: Du har 1000 liter braen
dstof rued 
idlertid

maa lande 
n landing 
tof " 
292 PRINT 
293 PRINT"U/D: 
din
positivt

294 PRINT"
1 andi ng

;-1A."
295 LOCATE 1,25 
296 PRINT" <ENTER> for naeste sid

297 WHILE INKEY*OCHR*( 13) : WEND
298 CLS
299 PRINT SPC(14)"INSTRUMENTER:"
300 PRINT
301 PRINT"L/R:
din
positivt

302 PRINT"
1andi ng

I +2A.
303 PRINT
304 PRINT"POINT:

dette instrument viser 
horisentale hastighed, 
hvis du flyver mod hoej 
og negativt hvis du fly 
mod venstre." 
Instrumentet skal under 
vaere i interval let Æ-2

En U/D paa -1 giver 50
■............................ 2 - 30
_ _ _ _3 _ io

305 PRINT
306 PRINT"Du maa ikke flyve uden for ska 
ermen."
307 PRINT
308 PRINT
309 PRINT SPC(16)"STYRING:"
310 PRINT
311 PRINT " 1/2-PAUSE ON/OFF +CURSORPILE
NE("JCHR*(242){","{CHR*(240);",";CHR*(24
3) ; ")"
312 LOCATE 17,25
313 PRINT"<ENTER>"
314 WHILE INKEY*OCHR*(13):WEND
315 INK 3,26,2
316 ’
317 ’***HALL OF FAME***
318 ’
319 CLS
320 INK 3,2,26
321 PEN 3
322 PRINT SPC(ll);"***HALL OF FAME***"
323 PEN 2
324 PRINT
325 PRINT
326 FOR f=l TO 10
327 PRINT USING "##.:";f;
328 PRINT hi*(f);
329 PRINT TAB(30){USING "##,###";hi sc(f)
330 PRINT
331 NEXT
332 LOCATE 1,25
333 PRINT" (ENTER) begynder,<I> se instr
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uktioner "
334 enters INKEY*: IF enter*="" GOTO 334
335 IF enter*OCHR*(13) AND enter*O"I"
AND enter» "i" GOTO 334
336 CLS
337 IF enter*="I" OR enter*="i" THEN 274 

ELSE RETURN
338 ’
339 ’***FARVELLER***
340 '
341 INK 0,1
342 BORDER 1
343 PEN 2
344 CLS
345 PRINT"SEE YOU ON THE NEXT TRIP TO MA
RS! !! ! "
346 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
347 END
348 ’
349 ’***TEGN LAND INGSR AMPER*:«*
350 ’
351 DATA 36,74,100,140,140,100,260,140,4
90,114,610,114
352 PAPER 0
353 PEN 1
354 RESTORE 351
355 FOR f%=l TO 6
356 READ rampexX,rampeyX
357 PLOT rampexX, rampey7., 2
358 DRAWR 20,0
359 DRAWR 0,-2
360 DRAWR -20,0
361 DRAWR 0,-2
362 DRAWR 20,0
363 NEXT
364 PLOT 10,10,1
365 17.=0
366 RETURN
367 ’
368 ’***SLET LANDINGSRAMPE***
369 ’
370 DRAWR 20,0:DRAWR 0,-2:DRAWR -20,0:DR
AWR 0,-2:DRAWR 20,0
371 TAG
372 RETURN
373 ’
374 ’***PAUSE***
375 ’
376 TAGOFF
377 LOCATE 15,24
378 PEN 3
379 PRINT"PAUSE0FF=2"
380 WHILE INKEY (65)00
381 WEND
382 LOCATE 1,24
383 PRINT STR ING*(40,32);
384 TAG
385 PEN 0
386 RETURN
387 '
3bB’***0aTa for planet***
389 ’
390 DATA 100,90,110,70,75,75,75,100,130
391 DATA 120,140,140,140,110,100
392 DATA 100,100,80,70,72

393 DATA 70,75,80,90,110,130
394 DATA 140,140,140,120,110,90,95,90
395 DATA 95,100,110,114,90,92,94,97,112
396 DATA 115,120,110,150,130,120,115
397 DATA 115,115,90,70,75,80,82,85,90
398 DATA 100,125,115,115,115,120
399 ’
400 ’***TEGN PLANET***
401 ’
402 CLS
403 PEN 3
404 PRINT SPC(13)"VENT ET OJEBLIK"
405 RESTORE 390
406 PLOT 0,100,1
407 FOR fZ=O TO 640 STEP 10
408 READ baney7.
409 DRAW f%,baney7„ 1
410 NEXT
411 gammelbaney%=90
412 FOR bx7.=0 TO 640 STEP 2
413 FOR by7.=gammelbaney7. TO 150 STEP 2
414 IF TESTCbx7.,by7.) = l THEN gammel baney7. 
=by7.-6: bay7.Cbx7.)=by7.: GOTO 417
415 PLOT bx7.,by7.
416 NEXT
417 NEXT
418 LOCATE 1,1
419 PRINT STRING*(40,32)
420 RETURN

422 ’ ***HIGSCORETABEL***
423 ’
424 INK 3,2,26
425 CLS
426 PEN 2
427 PRINT
428 FOR f=l TO 10
429 IF pointX>»hiscCf) SOTO 431
430 NEXT
431 FOR a=10 TO f STEP -1
432 hi* Ca+D=hi*(a)
433 hisc(a+1)=hisc(a)
434 NEXT
435 hisc(f)—pointZ
436 LOCATE 1,10
437 PRINT USING "Du fik en plads i highs 
coretabelten: ##"; f
438 LOCATE 1,20
439 LINE INPUT"Indtast dit navn ";hi*Cf)
440 hi*(f)=UPPER*(hi*(f))
441 CLS
442 PEN 3
443 PRINT TABC11);"***HALL OF FAME***"
444 PEN 2
445 PRINT
446 PRINT
447 FOR f=l TO 10
448 PRINT USING "##. : ";f;
449 PRINT hi*(f);
450 PRINT TABCSO);USING "##,###";hisc(f)
451 PRINT
452 NEXT
453 LOCATE 17,25:PRINT"<ENTER>"
454 WHILE INKEY*<>CHR*C13):WEND
455 RETURN

Jens og Olav Kjaer i Viborg har gjort det igen!
Her folger deres spil: Jumpin’ Postman, fyldt med laekre detaljer. Brug evt. nogle af subrutinerne i din egen 
programmering. Lag ogsä marke til selve listningen. Den er dejlig overskuelig.
Flot 3. plads til Jens og Olav... (de kan jo ikke vinde hver gang).
OBS! Rutinen med dobbelte bogstaver virker ikke ordentligt pä CPC 664!!!

1000 ’ I 1040 ’
1010 ’ Jumping postman (10.8 Kbytes) 1050 ’ Rutinen i iinie 1780 laver
1020 ' Co)1985 by T&O soft 1060 ’ alfabetet dobbelt saa hOjt,
1030 ’ I 1070 ’ saaledes at de store bogstaver

19



1090 ’ underdelen af tegnene. 
.1100 ’ Det ser bedst ud i mode 0. 
1110 ’ 
1120 ’
1130 ’ Highscorelisten fra 
1140 ’ linje 2470 til linje 
1150 ’ 2700 kan pi Iles ud 
1160 * af programmet og 
1170 ’ bruges i egne pro- 
1180 ’ gr ammer.
1190 ’ 
.1.200 ’ 
1210 ’ 
1220 ’ forside 
1230 ’
1240 a*=CHR*(263/PI):B*=LOWER*C a*):a*=a* 
+CHR*(SQRC2~1O) :> : b«=b*+CHR* <381
1250 SYMBOL AFTER 32:DEFINT a-z:CLS
1260 MODE 0:INK 0,0:INK 1,24:INK 2,15:IN 
K 3,12:INK 4,0:INK 5,13:INK 6,26:INK 8,0 
:INK 9,0:INK 12,14,22:INK 13,23,19:SPEED

INK 10,1:PAPER 0:PEN 1
1270 j1*="JUMPING POSTMAN":J2*=LOWER*(J 1 
*)
1280 a*=a*+CHR*C79):B*=B*+LOWER*(RIGHT*(

1290 GOSUB 1780:PRINT CHR*(23)+"3
1300 TAG:PLOT -4,-4,3:MOVE 6*16,388:PRIN 
T jl*;:MOVE 6*16,372:PRINT J2*;
1310 PLOT -4,-4,2:M0VE 6*16,386:PRINT jl 
*;:MOVE 6*16,370:PRINT J2*;:TAGOFF
1320 PRINT CHR*(22)+"1":LOCATE 4,2:PEN 1 
:PRINT J 1$:LOCATE 4,3:PRINT J2*
1330 FOR m=l TO 12:L0CATE 1,1:PRINT CHR* 
(11):FOR x=l TO 10:SOUND 1,x+m*10,1,5:NE 
XT:NEXT: INK 0,0,26: FOR m I =7 TO 0 STEP --0 
.05:SOUND 2,0,1,4+m!/2,0,0,20+m!:NEXT:IN 
K 0,0:SPEED INK 15,15 
1340 LOCATE 8,17:PEN 4:PRINT "BY ";a*;" 
SOFT":LOCATE 8,18:PRINT "by ";b*;" soft" 
:x=O:FOR M=220 TO 600 STEP 4:x=l-x:PL0T 
M-34,110,8+x MOD 2:DRAW m,144:F0R n=l TO

100:NEXT n,m 
1350 GOSUB 3040 
1360 SYMBOL AFTER 32:PLOT -4,-4,6:MOVE 1 
28,64:TAG: FOR m=l TO 14:PRINT MID*("INST 
RUKTIONER?",m,1);:PLOTR 0,-100,5+m MOD 2 
:MOVER --8, 102:NEXT:TAGOFF 
1370 X*=INKEY*:IF x*="" THEN 1370, 
1380 IF INSTRCJjYy", x*)THEN GOSUB 1660: 
GOSUB 2750
1390 MODE 1:GOSUB 3040:PEN 1:LOCATE 10,1 
3:PRINT “P&T expects every postman to do 
his duty"

1400 point-0:bane=l:1iv=3:breve=5: TID!=T 
I ME 
1410 GOSUB 3100:GOSUB 1780:GOTO 1800 
1420 ' 
1430 ’ karakterer 
1440 ’ 
1450 SYMBOL AFTER 32 
1460 SYMBOL 128,0,0,0,0,0,0,63,64
1470 SYMBOL 129,24,24,24,126,24,24,24,18 
9
1480 SYMBOL 130,0,0,0,0,0,0,252,194 
1490 SYMBOL 131,134,132,132,132,132,134, 
66,35
1500 SYMBOL 132,255,60,24,24,24,24,24,24 
1510 SYMBOL 133,97,33,33,33,33,97,66,196 
1520 SYMBOL 134,17,9,4,4,7,14,11,15
1530 SYMBOL 135,24,153,153,153,255,238,1 
87,255
1540 SYMBOL 136,136,144,32,32,224,240,17 
6, 240 
1550 RETURN
1560 SYMBOL 240,255,255,128,128,128,255, 
255,255
1570 SYMBOL 241,255, 255, J. ,1,1,255, 255, 25

1580 SYMBOL 242,255,255,136,170,138,186, 
184, 255
1590 SYMBOL 243,255,255,136,189,141,237, 
141, 255
1600 SYMBOL 244,56,110,120,112,56,16,16,  
56
1610 SYMBOL 245,254,254,254,56,48,48,48,  
60
1620 SYMBOL 246,28,118,30,14,28,8,8,28- 
1630 SYMBOL 247,127,127,127,28,12,12,12, 
60
1640 SYMBOL 248,0,28,58,125,125,127,62,2 
8
1650 RETURN
1660 SYMBOL 237,0,0,0,0,63,30,12,30 
1670 SYMBOL 238,0,0,0,0,255,255
1680 SYMBOL 239,0,0,0,0,252,120,48,120 
1690 SYMBOL 240,30
1700 SYMBOL 241,248,127,63,63,31,31,30,3 
0
1710 SYMBOL 242,30,30,30,28,60,60,24,24 
1720 SYMBOL 243,0,63,63,63
1730 SYMBOL 244,60,255,255,255
1740 SYMBOL 245,120,252,252,252
1750 SYMBOL 255,14,0,64,64,96,32
1760 SYMBOL 237,0,0,0,0,63,30,12,30 
1770 RETURN
1780 FOR m=l TO 26:FOR n=l TO 7:b(n)=PEE 
K(42495+m*8+n): NEXT:SYMBOL 64+m,b(1),b C1 
),b(2),b(2),b(3),b(3),b(4),b(4): SYMBOL 9 
6+m, b(5>,b(5),b(6),b(6),b(7),b(7):NEXT 
1790 RETURN 
1800 ’ 
1810 ’ forberedelser 
1820 ’ 
1830 MODE 1: RESTORE 3230
1840 WINDOW «2,2,39,2,10 : WINDOW #3,2,39, 
12,24 
1850 INK 0,0:INK 1,3:INK 2,12:INK 3,18 
I860 PAPER #2,0:PAPER #3,0:BORDER O:PAPE 
R 1 
1870 CLS:CLS #2:CLS #3 
1880 PAPER 0: PEN -3
1890 ENV 1,1,7,1,7,-1,3
1900 LOCATE 4,3:PR INT "POINT BANE 

LIV BREVE"
1910 LOCATE 4,4:PRINT "point bane

liv breve"
1920 SOUND 1,200,30,5:SOUND 1,125,30,5:S 
OLJND 1,75,50,5: PAPER O:PEN 1 : P1=3+RND*34 
:P2=RND*6+14:IF RND>O.9 THEN p2=23 
1930 GOSUB 1560
1940 LOCATE P1,P2:PRINT CHR*(240);CHR*(2 
41):LOCATE Pl,P2+1: PRINT CHR*(242);CHR*( 
243) 
1950 DIM s(40,25):FOR m=l TO 15 
1960 a=7+RND*31:b=14+RND*10:IF A=P1 OR A 
=P1+1 OR B=P2 OR B=P2+1 THEN 1960
1970 PAPER O:PEN 3:LOCATE a,b:PRINT CHR* 
(248):s(a,b)=l:NEXT
1980 PEN 2:LOCATE 4,6:PRINT USING "####" 
(point,: PRINT USING " ####",bane
1990 LOCATE 25,6:PRINT STRING*Cliv-1,244 
):LOCATE 33,6:PRINT STRING*(breve,233);"

2000 ’
2010 ’ spil
2020 ’
2030 EI:a=3:b=23:Z=0:r=0:Q=0:WHILE SQ(1) 
>127:WEND:EVERY 100 GOSUB 2710:GOSUB 298

2040 PAPER O:PEN 2:LOCATE a,b:PRINT CHR* 
(244+r): LOCATE a,b+l:PRINT CHR*(245+r) 
2050 c=a:d=b
2060 a=a-((INKEY(75)=0 OR INKEY(63)=0) A 
ND A<>4O)+(CINKEY(74)=0 OR INKEYC7D-0) 
AND AO2)
2070 IF INKEY(74)=0 OR INKEY(71)=0 THEN 
r=2
2080 IF A=40 THEN IF 0=1 THEN IF breveil
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THEN 2380 ELSE Q=OsZ=0:ERASE SsCLS #3sG
OTO 1920 ELSE A=A-1
2090 IF INKEY(75)=O OR INKEY(63)=0 THEN 
r=0
2100 IF aOc OR bOd THEN LOCATE c,dsPRI 
NT " ":LOCATE c,d+l:PRINT " ":SOUND 1,0, 
2,2,0,0,21
2110 IF (INKEY(76)=0 OR INKEYC22)=0) AND 

Z= 0 THEN z=20
2120 IF z>10 THEN z=z-l:b=b-l:LOCATE c,D 
+ 1 SPRINT " ":SOUND 1,B,4
2130 IF z<ll AND z<>0 THEN z=z-l:b=b+l:L 
□CATE c,DsPRINT " ":SOUND 1,B,4
2140 IF CA=P1 OR A=P1+1 OR a+l=pl) AND C 
B=P2 OR B=P2+1 OR b+l=p2) THEN IF' Q=O TH 
EN SOUND 1,15,22,7,1,0,12+RNDs0=1sBREVE= 
BREVE-1:POINT=POINT+5sGOSUB 2190 ELSE LO 
CATE P1,P2:PEN 1:PRINT CHR*(240);CHR*(24 
1)¡LOCATE P1,P2+1¡PRINT CHR*(242);CHR*<2 
43)
2150 IF breve=0 THEN IF breve<l THEN 238 
0 ELSE Q=OsZ=OsERASE S:CLS #3:GOTO 1920
2160 IF pl+2=a OR pl-l=a OR P2+2=B OR p2 
-l=b OR p2-2=b THEN PEN 1:LOCATE P1,P2:P 
RINT CHR*(240);CHR*C241)sLOCATE P1,P2+1: 
PRINT CHR*(242);CHR*(243)
2170 IF SCA,B)=1 OR S(A,B+1)=1 THEN 2240 
2180 GOTO 2040

og breve
2210 ’
2220 PEN 2¡LOCATE 4,6¡PRINT USING "####" 
¡point;¡PRINT USING " ####";banesLO
CATE 25,6¡PRINT STRING*(1 iv-1,244);" "¡L 
OCATE 33,6¡PRINT STRING*(breve,233)j" " 
2230 RETURN 
2240 ’ 
2250 ’ DOD ! 
2260 '
2270 BORDER 0:bo=0sPEN 2:LOCATE A,B¡PRIN 
T CHR*(244)¡LOCATE A,B+lSPRINT CHR*(245) 
¡FOR Μ!=7 TO O STEP -0.04sS0UND l,17,l,m 
!,0,0,m!¡NEXT
2280 O=OsZ=OsERASE SíCLS #3s1 iv=liv-1¡IF 
liv=O THEN 2320

2290 GOSUB 2190¡GOTO 1920 
2300 ’
2310 ’ game over
2320 ’
2330 SYMBOL AFTER 240¡PEN 2¡LOCATE 17,17 
¡PRINT "GAME OVER"¡LOCATE 2,IBíPRINT "(s 
aa faar du ikke mere for den 25-0re)" 
2340 FOR m=l TO 3000s NEXT:GOTO 2470 
2350 ’
2360 ’ bonusgivning efter hver bane 
2370 ’
2380 TID!=TIME-TID!sTID!=ROUND(TID!7300) 
¡PAPER ΟίΡΕΝ 3ίSYMBOL AFTER: 240sbreve=5s 
LOCATE 10,17¡PRINT "DU HAR GENNEMFORT BA 
NE"¡BANE¡LOCATE 10,IGíPRINT "PAA "¡TID!; 
" SEKUNDER. DET"sLOCATE 10,19sPRINT ’"GlV 
ER ";sff=ABSC6O-TID!)*3sIF tid!>60 THEN 
f f=0 
2390 EVERY 5 GOSUB 2710
2400 PRINT ff¡" POINT"¡TID!=O¡IF ff=O TH 
EN LOCATE 10,21¡PRINT "DU ER FOR LANGSOM

2410 POINT=POINT+ffsTID!=TIME
2420 IF FF>HURTIG THEN HURTIG=FF¡LOCATE
10,21¡PRINT "DU ER DAGENS HURTIGSTE!"
2430 FOR m=l TO 8000sNEXT
2440 bane=bane+lsQ=OsZ=OsERASE SíCLS #3: 
DI
2450 IF bane=3 OR bane=5 OR bane=7 OF? ba 
ne=9 OR bane=ll THEN 2850
2460 GOTO 1920
2470 '
2480 ’ highscore-1iste
2490 '

2500 DI¡BORDER Os MODE Is INK 1,20s INK 3,2 
4¡PAPER Os INK 1,20s PEN 1
2510 GOSUB 1450sPRINT TAB(18) CHR*(128)+ 
CHR*(129)+CHR»(130)¡PRINT TAB(18) CHR*(1 
31)+CHR*(132)+CHR*(133)SPRINT TAB(18) CH 
R*(134)+CHR*(135)+CHR*(136)
2520 IF HIGH(1)=O THEN FOR M=1 TO 5s HIGH 
$(M)="ARNOLD"sHIGH CM)=150-(m*25)sNEXT
2530 IF point>high(5) THEN GOTO 2580
2540 PEN 2 sLOCATE 5,5 s PRINT "THE WORLD’S 

GREATEST POSTMENS"
2550 PEN 2s FOR M=1 TO 5s LOCATE 5,6+2*MsP 
RINT M" "¡sPEN IsPRINT HIGH*CM);
2560 PEN Is LOCATE 17,6+2*MsPRINT USING " 

######";HIGH(M);sPEN 2s PRINT " POINT"s
NEXT
2570 IF x=l THEN x=OsGOTO 2630 ELSE GOTO 

2690
2580 FOR 0=1 TO 4
2590 IF point>highCO) THEN GOTO 2610
2600 NEXT
2610 FOR n=5 TO 0 STEP -1shigh*(n)=high* 
(n-1)shigh(n)=high(n-D sNEXT
2620 HIGH*(O)=" "sHIGH(0)=POINTsX=1sGO 
TO 2540
2630 LOCATE 9,6+2*0sHIGH*(0)=""
2640 FOR M-l TO 20sX*=INKEY*sNEXTsFOR M= 
1 TO 8
2650 PRINT "_"+CHR*(8);sZ*=INKEY*sIF Z*= 
"" THEN 2650
2660 IF ASC(Z*)=13 THEN PRINT " "sM=8
2670 IF ASC(Z*)>96 THEN Z$=CHR*(ASC(Z*)- 
32)
2680 PEN 3sHIGH*C0)=HIGH*(0)+Z*sPRINT Z* 
;sSOUND 1,600,18,5sNEXT:HIGH CO)=P0INT
2690 IF point>=highC5) THEN FOR m=l TO 1 
000sNEXTsGOSUB 3150
2700 SPEED INK 15,10s INK 3,0,20s LOCATE 1
3,22 s PEN 3¡PAPER ΟίPRINT "PRESS <SPACE)" 
¡WHILE INKEY*<>" "¡WENDsGOTO 1190
2710 '
2720 ’ border-blink
2730 ’
2740 BORDER BO:BO=BO+1-C15 AND B0=15)sRE 
TURN
2750 ’
2760 ’ Instruktion

2780 MODE 1¡INK 1,26s INK 2,15s INK 3,13sP 
EN IsPRINT CHR*C22)+"1"j
2790 PRINTsPRINT TABC12)?"JUMPING POSTMA 
N"s PEN 2
2800 PRINTsPRINT "Spillet gaar ud paa at 
styre den lille postmand ud paa sin ru 

te. Paa hver bane skal der afleveres 5 b 
reve. Og det skal gaa hurtigt! Bruger ma 
n laengere tid end60 sekunder faar man i 
ngen bonus. Hvis man rammer en af de sm 
aa kugler";
2810 PRINT "der haenger rundt om i luft 
en, dOr man!"sPEN 1sPRINTS PRINT " ’Z’=VE
NSTRE ’X’=HOJRE ’0’=JUMP"sPRINTS PEN
2sPRINT TABC10);"Eller brug Joystick!" 
2820 PEN Is LOCATE 19, IBs PRINT CHR*C241) + 
CHR*C8);sPEN 2sPRINT CHR*(255)+CHR*C8)+C 
HR*(10);sPEN IsPRINT CHR*(242)sLOCATE 18 
,20sPEN 2s PRINT CHR*(240);+CHR*(8);sPEN 
1s PRINT CHR*(243)+CHR*(244)+CHR*(245) 
2830 PEN 3s LOCATE 18,20s PRINT CHR*C237) + 
CHR*(238)+CHR*(239)
2840 PEN 3s LOCATE 12,24s PRINT "PRESS ANY 

KEY."sCALL &BB18:SYMBOL AFTER 32s RETURN 
2850 ’
2860 ’ point,ekstraliv og medal Je
2870 ’
2880 MODE 1sLOCATE 13,3SPRINT "TILLYKKE! 
"sPRINTsPRINT "Efter endnu 2 gennemfOrte 
baner faar du 100 points og et ekstrali

v og modtager";
2890 SYMBOL 249,120,72,72,120,64,64,72,O



: SYMBOL 250, .120,72, 72,72, 72,72,122: SYMBO 
L 251,248,32,32,32,32,32,34:SYMBOL 252,6 
8,68,68,40,16,16,18
2900 PRINT "desuden den eftertragtede po 
stmands- medal je med egelOv og brill i 
anter: POSTMAN OF THE YEAR."
2910 RESTORE 3190
2920 READ Fi,X,Y
2930 IF Fi="S" THEN 2960
2940 IF F$="M" THEN MOVER X,Y ELSE DRAWR 

X,Y,3
2950 GOTO 2920
2960 LOCATE 4,21:PRINT CHRS(249);CHR$(25 
0);CHR$(251);CHRi(252):LOCATE 4,22:PRINT 

"1985"
2970 LIV=LIV+1:POINT=POINT+1OO:FOR M=1 T 
0 10000:NEXT:SYMBOL AFTER 32:G0SUB 1780: 
GOTO 1800 
2980 '
2990 ’ musik mens man spill er 
3000 '
3010 READ oi:IF oi=-l THEN RESTORE 3230: 
GOTO 2980
3020 SOUND 2,oi,23.15,3:SOUND 4,oi*1.05, 
23.15,3:ON SQ(2) GOSUB 2980:RETURN 
3030 ’ 
3040 ’
3050 ' postkasse
3060 ’
3070 ORIGIN 200,200:PLOT 20,148,1:DRAW 8 
4,172:DRAW 110,164:DRAW 60,140:DRAW 20,1 
48:DRAW 42,80:DRAW 62,80:DRAW 110,11O:DR 
AW 102,162:PL0T 62,80:DRAW 48,142
3080 PLOT 96,156:DRAW 100,152:DRAW 62,13 
2:DRAW 58,138:DRAW 62,132:PL0T 88,14O:DR 
AW 88,132:DRAW 100,140:PLOT 64,118:PLOT 
66,80:DRAW 80,0:DRAW 90,0:DRAW 72,86 
3090 ORIGIN 0,0:RETURN 
3100 ’ 
3110 ’ start-melodi 
3120 '
3130 FOR n=l TO 3:RESTORE 3280:FOR m=l T 
0 10:READ a,b:b=b*15:SOUND 1,a*(1-0.2*n) 
,b:SOUND 2,a*(1-0.2*n)-3,b:SOUND 4,a*(l- 
O.2*n)-6,b:NEXT m,n 
3140 RETURN 
3150 ’
3160 ’ Kong Kristian 
3170 ’

3180 RESTORE 3320:FOR m=l T0 75:READ ton 
e,tid:S0UND 1,tone,35*tid,7,0,0 : SOUND 2, 
tone*l.2,35*ti d,5,0,0:SOUND 4,tone*0.8,3 
5*t i d,5,0,0:WHILE SO(4)<>4:WEND: NEX T:RET 
URN
3190 ’
3200 ' data for medalje
3210 '
3220 DATA M,32,224,D,0,-96,D,96,0,D,0,96 
,D,-96,0,M,32,0,D,0,-96,M,32,0,D,0,96,M, 
-16,-96,D,0,-16,D,-16,0,D,-32,-32,D,0,-3 
2,D,32, -32, D, 32,0,D,32,32,D,0,32,D,-32,3 
2,D,-16,0,S,, 
3230 ’
3240 ’ data for The Entertainer
3250 '
3260 DATA 239,201,190,119,119,190,119,11 
9,190,119,119,119,119,0,119,106,100,95,1  
19,106,95,0,127,106,0,119,119,119,119,11  
9,213,201,190,119,0,119,0,190, 119, 119, 11 
9,119,119,0,142,159,169,142, 119,95,0, 106 
,119,142,106,106,106,106,0,0,213, 190
3270 DATA 119,0,190,119,0,190,119,119,11 
9,119,0,119,106,100,95,119,106,95,0,127, 
106,0,119,119,119,119,119,0,119,106,95,1 
19,106,95,0,119,106,119,95,119,106,95,0, 
119, 106, 119,95,119,106,119,95,119,106,95 
,0,127,106,0,119,119,119,119,0,0,0,-1 
3280 ’
3290 ’ data for start-melodi
3300 '
3310 DATA 106,1,142,2,106,1,89,.6,71,.6, 
106,.6,142,2,106,1,89,1,71,1
3320 ’
3330 ' data for Kong Kristian
3340 ’
3350 DATA 379,2,284,2,598,2,638,2,379,2, 
284, 3, 253, 1,239,2,213,2,239,4,253,4,284, 
4,0,2,239,2,239,1,253,1,284,1,319,1,253, 
1,284, 1,319, 1,358,1,319,3,284,1,253,2,25 
3,1,253,1,190,2,253,2,319,2,379,2,253,3, 
506, 1,506, 1,190,'2,190,2,201,1,201,1
3360 DATA 253,2,239,2,239,2,253,1,284,1, 
319,2,284,2,319,4,358,4,379,4,0,3,379,1, 
284,2,379,2,358,2,319,2,358,3,319,1,358, 
2,358,2,213,3,239,1,253,3,284,1,319,2,35  
8,2,379,2,379,2,284,4,253,4,239,3,213, 1, 
201,2,213,2,239,4,253,4,284,4

Locatorprogram for radioamatorer
Alle licensierede radioamatorer véd, hvad et lokatorprogram er. Fra i är er et nyt locator-system taget i brug, 
og beregning ai en locator ud fra længde- og breddegrad foretages let ved anvendelse af nedenstäende program. 
Programmet er indsendt af Tommy Jensen, Saxildvej 1 st., 9990 Skagen.

10 REM LOKATOR BEREGNING AF
20 REM 0Z6AV,ARNE OG 0Z4DW,TOMMY
30 REM JUNI 1985
40 MODE 0:BORDER 0:INK 0,0:PAPER O:CLS
50 LOCATE 7,5 SPRINT"LOKATOR"
60 LOCATE 6,7:PRINT"BEREGNING"
70 LOCATE 3,20
80 INPUT"TRYK PAA ENTER"}Y
90 CLS
100 REM
110 REM MENU
120 REM
130 MODE 1:BORDER 0:PAPER 8:PEN 3
140 PRINT" ********************
":PRINT" * *"
150 PRINT" * QTH-LOKATOR *
":PRINT" * *":
PRINT" ********************"
160 PRINT:PRINT

170 PRINT"DETTE PROGRAM KAN UDREGNE AFST 
ANDEN

MELLEM 2 QTH-LOKATORER." 
180 PRINT:PRINT"HVIS DU BRÜGER DEN SAMME 
LOKATOR":PRINT:PRINT"BEHOVER DU KUN AT 

TASTE <ENTER>.":PRINT 
190 LOCATE 1,20 
200 INPUT"NAAR DU ER KLAR TRYK PAA <ENTE 
R>"; Y 
210 REM 
220 REM INDTAST EGEN LOKATOR 
230 REM 
240 CLS 
250 LOCATE 2,24 
260 INPUT"INDTAST EGEN LOKATOR";A« 
270 REM 
280 REM SKILLER SELV LOKATOREN AF 
290 REM 
300 C$=MIDi(A»,1,1):D«=MID*CA*,2,1);E*=M
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• •
ID*(Ai,3,l)iFt=MIDi(A$,4,1):Gt=MIDt(Ai,5 
,l):Ht=MIDtCAt,6,1)
310 REM
320 REM LAVER DM TIL STORE BOGSTAVER
330 REM
340 Ct=UPPERt < Ct ) :Dt=UPPERiC Dt ) :Ei=UPPER 
i(E*)!Fi=UPPERi(Pi):Gt=UPPERtCGt):Hi=UPP 
ERtCHt)
350 MODE Os PEN 9
360 REM
370 REM SKRIVER ESEN LOKATOR PAA SKAERM
380 REM
390 LOCATE 1,3: PRINT"EGEN LOKATOR.."jCt 
;Dt" ";Et;Ft"";Gt;Hi"
400 LOCATE 1,4: PRINT"##################  
## "
410 At=Ct:GOSUB 1960
420 A1=AA
430 AA=O
440 At=Dt:GOSUB 1960
450 B1=AA
460 AA=O
470 C1=E
480 D1=F
490 IF Et="O" THEN C1=O
500 IF Et="l" THEN Cl=l
510 IF Et="2" THEN Cl=2
520 IF Et="3" THEN Cl=3
530 IF Et="4" THEN Cl=4
540 IF Et="5'' THEN Cl=5
550 IF Et="6" THEN Cl=6
560 IF Et="7" THEN Cl“7
570 IF Et="8" THEN Cl=8
580 IF Et="9" THEN Cl=9
590 IF Fi="0" THEN D1=Q
600 IF Fi»"!“ THEN Dl=l
610 IF Ft="2" THEN DI=2
620 IF Ft="3" THEN DI=3
630 IF Ft="4" THEN DI=4
640 IF Ft="5" THEN Dl=5
650 IF Ft="6" THEN DI=6
660 IF Ft="7" THEN DI=7
670 IF Ft="8" THEN DI=8
680 IF Ft=“9" THEN Dl=9
690 Bt=Gt:GOSUB 2170
700 E1=BB
710 BB=O
720 Bt=Ht:GOSUB 2170
730 F1=BB
740 BB=O
750 REM
760 REM INDTAST MODPARTENS STH-LOKATOR
770 REM
780 LOCATE 2,24
790 INPUT"INDTAST MODPARTENS LOKATOR";At 
800 I t=M I Dt C At, 1, 1 ) : Jt=M I Dt ( At, 2, 1 ) : Kt=M 
IDtCAt,3,l):Lt=MIDi<At,4,1):Mt=MIDt(At,5 
,1):Nt=MIDt(At,6,1)
810 Ii=UPPERt(It):Jt=UPPERt(Ji):Kt=UPPER 
t(Kt):Lt=UPPERt(Lt):Mt=UPPERtCMt):Nt=UPP 
ERÎ(Nt)
820 At=It:BOSUB 1960
830 A2=AA
840 AA=O
850 At=Jt:GOSUB 1960
860 B2=AA
870 AA=O
880 C2=K
890 D2=L
900 IF Kt="0" THEN C2=0
910 IF Kt="l" THEN C2=l
920 IF Kt="2" THEN C2=2
930 IF Kt="3" THEN C2=3
940 IF Kt="4" THEN C2=4
950’IF Kt="5" THEN C2=5
960 IF Kt="6" THEN C2=6
970 IF Kt="7" THEN C2=7
980 IF Kt-“8" THEN C2=8
990 IF Kt="9" THEN C2=9
1000 IF Lt="O" THEN D2=0

1010 IF Lt="1" THEN D2=l
1020 IF Lt="2" THEN D2=2
1030 IF Lt="3" THEN D2=3
1040 IF Lt="4" THEN D2=4
1050 IF Lt="5" THEN D2=5
1060 IF Lt="6” THEN D2=6
1070 IF Lt="7" THEN D2=7
1080 IF Lt="8" THEN D2=8
1090 IF Lt="9" THEN D2=9
1100 Bt=Mt:GOSUB 2170
1110 E2=BB
1120 BB=O
1130 Bt=Nt:GOSUB 2170
1140 F2=BB
1150 BB=O
1160 REM
1170 REM UDSKRIV EGEN LOKATOR
1180 REM
1190 MODE 1:PEN 5
1200 PRINT
1210 PRINT"EGEN QTH=";Ct;Dt" ";Et;Ft" "; 
Gt;Ht" MODP QTH=";It;Jt" ";Kt;Lt" "
¡Mt;Nt"
1220 LOCATE 1,3
1230 PRINT"***************************** 
***********"
1240 REM OMREGNING TIL MIN Μ. Μ.
1250 61=40005.04:REM JORDENS GENNEMSNITL 
IGE OMKR.
1260 G2=Gl/21600:REM LENGDEN AF IMIN V.E 
KVATOR
1270 Hl=(Al*1200)+(Cl*120)+(El*5):REM eg 
en Igd om til min
1280 H2=(B1*600) + <D1*6O) + (Fl*2.5): REM EG 
EN BRD OM TIL MIN
1290 H3=(A2*1200)+(C2*120)+CE2*5): REM Μ 
□DPART LGD
1300 H4=(B2*600) + < D2*60) + (F2*2.5)
1310 H5=(<(H2+H4)/2>—5400): REM GENNEMSNI 
TS BREDDE MIN
1320 H6=H5/3438:REM OMREG H5 FRA MIN TIL 

RAD
1330 H7=(C0SCH6)):REM UDREG AF COS TIL B 
REDDE RAD
1340 H8=G2*H7:REM MIN LENGD V.GENNEMS BR 
EDDE
1350 IF HK=H3 AND H2<=H4 THEN GOTO 1400
1360 IF HK=H3 AND H2>=H4 THEN GOTO 1480
1370 IF H1>=H3 AND H2>=H4 THEN GOTO 1560
1380 IF’ H1>=H3 AND H2<=H4 THEN GOTO 1640
1390 REM NORDOSTLIGE SEKTOR
1400 I1=H3-H1:REM FORSKY LENGD TIL 0
1410 I2=H4-H2:REM FORSKY BREDE TIL 0
1420 IF 12=0 THEN GOTO 1450
1430 IF 11=0 THEN GOTO 1460
1440 A5=INT((ATN(11/12)*57.29578)*10)/10 
: GOTO 1710
1450 A5=90:G0T0 1710
1460 A5=0:G0T0 1710
1470 REM SYDOST SEKTOR
1480 I1=H3-H1:REM FORSKY LENGD TIL 0
1490 I2=H2-H4:REM FORSKY BREDE TIL 0
1500 IF 12=0 THEN GOTO 1530
1510 IF 11=0 THEN GOTO 1540
1520 A5=INT((ATN C12/11)*57.29578)*10)/10 
+90: GOTO 1710
1530 A5=90:G0T0 1710
1540 A5=180:GOTO 1710
1550 REM SYDWEST SEKTOR
1560 I1=H1-H3:REM FORSKY LENGD TIL 0
1570 I2=H2-H4:REM FORSKY BREDE TIL 0
1580 IF 12=0 THEN GOTO 1610
1590 IF 11=0 THEN GOTO 1620
1600 A5=INT C < ATN(11/12)*57.29578)*10)/10 
+180: GOTO 1710
1610 A5=270:G0T0 1710
1620 A5=180:G0T0 1710
1630 REM NORDWEST SEKTOR
1640 I1=H1-H3:REM FORSKY LENGD TIL 0
1650 I2=H4-H2:REM FORSKY BREDE TIL 0• •
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1660 IF 12=0 THEN GOTO 1690
1670 IF 11=0 THEN GOTO 1700
1680 A5= I NT C C ATN C 12/11 ) *57.29578) * 10 ) /10 
+270: GOTO 1710
1690 A5=270:G0T0 1710
1700 A5=360:GOTO 1710
1710 REM BEREGNING
1720 I3=I1*H8:REM UDREG LENGDE AF XKORD 
1730 I4=I2*G2:REM UDREG LENGDE AF YKORD 
1740 15=C13*13) + C14*14): REM LEGGER DE TO 
SIDER I ANDEN SAMMEN

1750 I6=SQRCI5)sREM UDREG LENGDEN AF HYP 
OTENUSEN
1760 GOSUB 2430
1770 I6=FIXCI6)
1780 I6=FIXCI6)
1790 P6=P+P6
1800 P8=I6+P8
1810 LOCATE 1,7:PRINT"AFSTAND="; 16"KM.

IALT=";P8"KM."
1820 LOCATE 1,8:PRINT"@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 
@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@"
1830 LOCATE 1,11 : PRINT"SCORE=";P"POINT.

IALT=";P6"P0INT."
1840 LOCATE 1, 12: PRINT"#################  
#######################"
1850 LOCATE 1,15:PRINT"PEJLING=";A5"GRAD 
ER. "
1860 LOCATE 1,16:PRINT"=================

1870 REM
1880 REM VEJLEDNING TIL NY BEREGNING
1890 REM
1900 LOCATE 1,19:PRINT"NY BEREGNING MED 
SAMME LOCATOR TAST CENTERS·. "
1910 LOCATE 1,22:PRINT"ENDRING AF EGEN L 
OKATOR TAST 1 + CENTERS.

1920 LOCATE 1,24:INPUT“HVAD VELGER DU ";

1930 IF XO1 GOTO 350 ELSE 220
1940 END
1950 REM
1960 REM OMSETNING AF DE 2 FORSTE BOGST 
TIL TAL
1970 REM
1980 IF A»="A” THEN AA=O:RETURN:’OMREGNI 
NG AF FORSTE OG ANDEN
1990 IF A*="B" THEN AA=1:RETURN
2000 IF A$="C“ THEN AA=2:RETURN
2010 IF A*="D" THEN AA=3:RETURN
2020 IF A$="E" THEN AA=4:RETURN

2030 IF A$="F" THEN AA=5:RETURN
2040 IF" A$="G" THEN AA=6: RETURN
2050 IF A*="H" THEN AA=7:RETURN
2060 IF' A$="I" THEN AA=8: RETURN
2070 IF A$="J" THEN AA=9:RETURN
2080 IF A$="K" THEN AA= 10:RETURN
2090 IF A$="L" THEN AA=11:RETURN
2100 IF' A*="M" THEN AA=12:RETURN
2110 IF A$="N" THEN AA=13:RETURN
2120 IF’ A*="0“ THEN AA=14:RETURN
2130 IF A*="P" THEN AA=15:RETURN
2140 IF’ A«="Q" THEN AA=16:RETURN
2150 IF A$="R" THEN AA=17:RETURN
2160 IF’ A$>"R" THEN GOTO 130
2170 REM OMSETNING AF DE TO SIDSTE BOGST 
TIL TAL

2180 IF B«="A" THEN BB=O:RETURN:REM OMRE 
GNINS AI“ 5. OG 6.B0GSTAV TIL TAL
2190 IF B$="B" THEN BB=1:RETURN
2200 IF B«="C" THEN BB=2:RETURN
2210 IF B«="D" THEN BB=3:RETURN
2220 IF B*="E" THEN BB=4:RETURN
2230 IF B$="F" THEN BB=5:RETURN
2240 IF’ B«="G" THEN BB=6: RETURN
2250 IF B«="H" THEN BB=7:RETURN
2260 IF’ B*="I" THEN BB=8:RETURN
2270 IF B$="J" THEN BB=9:RETURN
2280 IF B$="K" THEN BB=10:RETURN
2290 IF B$="L" THEN BB=11:RETURN
2300 IF B*="M" THEN BB=12:RETURN
2310 IF B*="N" THEN BB=13:RETURN
2320 IF' B«="0" THEN BB=14:RETURN
2330 IF B*="P" THEN BB=15:RETURN
2340 IF B$="Q" THEN BB=16:RETURN
2350 IF E$="R" THEN BB=17:RETURN
2360 IF' B*="S" THEN BB=18:RETURN
2370 IF Bi="T" THEN BB=19:RETURN
2380 IF B$="U" THEN BB=20:RETURN
2390 IF B«="V" THEN BB=21:RETURN
2400 IF’ B*="W" THEN BB=22:RETURN
2410 IF B*="X" THEN BB=23:RETURN
2420 IF’ B$>"X" THEN GOTO 2490
2430 IF I6>=100 THEN GOTO 2490
2440 IF I6>=0 AND I6C25 THEN P=1
2450 IF I6>=25 AND I6C50 THEN P=2
2460 IF 16>=50 AND I6C75 THEN P=3
2470 IF I6>=75 AND I6C100 THEN P=4
2480 RETURN
2490 0=16/50
2500 P=FIX(0)
2510 P=P+3
2520 RETURN

Til oplysning for IKKE indviede (og det er vel nok de fleste af Amstradbladets lassere) benytter radioamatorer- 
ne ikke angivelse i grader/min utter/sekunder, nSr de skal angive deres position (stedet hvor de sender fra). 
Man har fundet ud af, at det er mere sikkert at angive nogle faerre tai og bogstaver. Denne kode bestemmer en 
ganske lille firkant p5 jordkloden (ca. 200x200 meter!!!), og det er tilstraekkelig positionsangivelse.

SCREENDUMPS FOR DMP 1 OG EPSON
Her folger 2 screendump-programmer, du kan bruge til at overfore skærmbilleder fra din Amstrad til en prin­
ter.
Den forste version er til Amstrads egen printer, DMP 1, og nummer to er til Epson kompatible printere.
Der er ikke meget at sige om selve programmet. Du fâr en skærmkopi ved at trykke pâ CTRL og COPY sam- 
tidigt. Skærmdumprutinen ligger fra adresse 42000 og opefter. Dvs. du kan fâ en dumpning af de fleste spil 
ogsâ, forudsat at de ikke bruger plads over adresse 42000.
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Screen Dump Rutine Epson printere
Indtast programmer herunder og gem det pâ bând 
eller diskette, inden det kores med ’’run”, hvis det 
er forkert afskrevet.

Maskinkoden kan nu gemmes med ordren :
SAVE ’’EPSON.bin”,b,42000,334

Koden er fuldt relokerbar, dvs. den kan indlæses 
hvor i hukommelsen, det mâtte onskes pâ flg. mâ- 
de:

MEMORY adresse-1
LOAD ’’EPSON.bin’’.adresse
CALL adresse

hvor ’’adresse” er det sted i hukommelsen, koden 
befinder sig.
Skærmkopieringen foretages ved tryk samtidig pâ 
CTRL/COPY.

Screen Dump Rutine DMP 1
Indtast programmer herunder og gem det pâ bând 
eller diskette, inden det kores med ’’run”, hvis 
det er forkert afskrevet.

Maskinkoden kan nu gemmes med ordren :
SAVE ’’AMSDUMP.bin”,b,42000,319

Koden er fuldt relokerbar, dvs. den kan indlæses 
hvor i hukommelsen, det mâtte onskes pâ fig. mâ- 
de:

MEMORY adresse-1
LOAD ’ ’AMSDUMP.bin” .adresse
CALL adresse

hvor »adresse« er det sted i hukommelsen, koden 
befinder sig.
Skærmkopieringen foretages ved tryk samtidig pâ 
CTRL/COPY.

Vi har fäet mange henvendelser vedrorende votes lille spog om 2 liniersprogrammer.

P.gr. af pladsnod offentliggor vi kun selve programmerne samt indsendernes navne:

Edmund W. Hansen har sendt folgende:
Verdens korteste tipsprogram:
1 CLS: FOR A = 1 TO 13: B = INT(RND*3)+1: IF B=3 THEN PRINT ”X” ELSE PRINT B 2 NEXT

Miniprogram med maxiresultat:
1 PRINT RND;: RUN

AMSTRAD Lys- og lydshow:
1 CLS: A=RND*640: B=RND*400: SOUND 1,A,B,7:DRAW A,B: DRAW B,A: RUN

Begynd med: 
1 PRINT 0,: RUN
Fjern ; put et par kommaer ind - masser af bevægelse ...

Og nu sker der nok noget uventet: 
1 CALL &BB9C: PRINT 0;: RUN

Uvejr pâ planet X - masser af lyn og lidt torden: 
1 CHR$(RND*24):DRAW RND*640,RND*400:RUN

Hvis du vil irritere en eller anden skal du blot kore dette: 
1 PRINT CHR$(7);CHR$(24):RUN
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Jesper Schou har sendt folgende lille strofe: 
1 LOCATE 12,10:LET A=A+1: SOUND 1,A,33: LET Z=Z+1: LET B=B+2: SOUND 1,B,33: PRINT Z: 
GOTO 1

P. S. SOFT har sendt 3 smä programmer, der er mere skore end nyttige: 
1 SYMBOL AFTER 32: FOR A=32 TO 255: SYMBOL
A,RND*255,RND*255,RND*255,RND*255,RND*255,RND*255,RND*255,RND*255

1 MODE 0:INK 0,0:PAPER O:BORDER 0:WHILE A=0: INK 1,RND*26:INK 2,RND*26:INK 
3,RND*26:INK 4,RND*26:INK 5,RND*26:INK 6,RND*26:INK 7,RND*26:INK 8,RND*26:INK 
9,RND*26:INK 10,RND*26:INK 11,RND*26:INK 12,RND*26:INK 13,RND*26:INK 14,RND*26:INK 
15,RND*26:B = RND*640
2 C=RND*400:D=RND*640:E=RND*400 PLOT B,C+E,RND*15: FOR F=0 TO 
50:G=B+D*SIN(F/25*PI):H=C+E*COS(F/25*PI):DRAW G,H:DRAW B,C:PLOT G,H:NEXT: WEND

1 MODE 2: INK 0,0:INK 1,26:PAPER 0:BORDER 0: PLOT RND*640,RND*400,l: WHILE A=0:DRAW 
RND*640,RND*400:WHILE INKEY$=””:WEND:WEND

Folgende lille program har Henrik Krebs brugt til at »snuse« omkring i sin 664. Programmet fyldte oprindelig 
10 linier, men Henrik har kogt det ned til kun 1! Pä sporgsmälet ’’SIDE”: indtastes i hexadecimal nummeret 
pä den 256 byte store »page« af hukommelsen der skal undersoges. Indholdet vises i hex samt ascii.

INPUT”SIDE”;P$:MODE 2:?”(3 MELLEMRUM)”;:FOR C=0 TO 
15:?HEX$(C,1);:NEXT:?:A=VAL(”&”+P$)*256:FOR B=0 TO 15:?HEX$(A,4);:FOR C=0 TO 
15:?””HEX$(PEEK(A+C),2);:NEXT:?” ”,:FOR C=0 TO 15:D=PEEK(A+C):E=(D>31 AND 
D< 127):?CHR$(( 1 +E*46-E*D);:NEXT: A=A+16:?:NEXTGOTO 1 :’RAM

Lidt problemer er der i ovenstäende program, idet linien - efter konvertering til intern form og tilbage (ved 
listning) overstiger editorens maximale linjelaengde pä 255 karakterer, men programmet kan nemt deles i 2 
linjer.

Et endnu mere nyttigt program er folgende, som I jo nok har set det meste af for:

1 SYMBOL AFTER 91 :SYMBOL91,126,216,216,254,216,216,222,0:SYMBOL92,118,200,214,214,38,220,0:  
SYMBOL 93,56,0,124,198,254,198,198,0: SYMBOL 123,0,0,116,26,126,126,110,0: SYMBOL
124,0,0,118,204,214,102,220,0: SYMBOL 125,48,0,120,12,124,204,118  
2 KEY DEF 29,1,123,91: KEY DEF 28,1,124,92: KEY DEF 26,1,125,93: KEY DEF 22,1,60,62: KEY DEF 
19,1,64,39: KEY DEF 17,1,43,42: KEY DEF 39,1,44,59: KEY DEF 31,1,46,58: MODE 2: DELETE 1-2

Bemaerk at programmet sletter sig selv og laegges ind for de normale programlinjer. Dvs. at hvis man har 
glemt at redefinere tastaturet under indtastning af et program blot CHAIN MERGER dette lille program, og 
fortsaetter indskrivningen.

Nedenstäende lille kalenderprogram er 
hensigtmaessigt mange steder i din egen 
programmering.

100 CLS: INK 0,0: BORDER O:INK 1,7: 
INPUT”A ARSTAL (00-99)”;A:MODE 1:PRINT 
TAB(15)”19”A,„„”MAN TIR ONS TOR FRE 
LOR SON ”+STRING$(33,”-”):WINDOW 
1,38,5,25:B=A: A=(A+A04-1 +CINT(SQR( A 
MOD 4)/2)) MOD 7:ZONE 5:FOR M=1 TO 12: 
READ X$,Y:PRINT TAB(0);X$ 
110 WHILE Y=28 AND B MOD 
4=0:Y=29:WEND:PRINT TAB((A MOD 
7)*5+l;:FOR D=1 TO Y:A=A+1:PRINT 
D,:NEXT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT: 
NEXT:DATA
JANUAR,31,FEBRUAR,28,MARTS,31, APRIL, 
30,MAJ,31,JUNI,30, JULI, 31 .AUGUST, 31, 
SEPTEMBER,30,OKTOBER,31,NOVEMBER,30, 
DECEMBERS 1

26



Fra Torben Nielsen har vi modtaget spillet AEROPLANE
Du skal udradere forskellige byer pâ et bombetogt, og det er slet ikke sâ let. Der er indlagt valgfri sværheds- 
grad.
Tak til Torben for et sjovt lille spil.

10 REM **tm*t*mEROPLANE*Î#**œt*
20 REM *******************
30 REM * TORBEN NIELSEN *
40 REM * AMSTRAD CPC-464 *
50 REM * 1/1 1985 *
60 REM *******************
70 kram=3.60644531
80 MODE 1:BORDER 1 : PAPER 0:PEN 1
90 CLS
100 SYMBOL AFTER 0
110 SYMBOL ASC<"Æ"),126,216,216,254,216, 
216,222
120 SYMBOL ASC<"0"),118,200,214,214,214, 
38,220
130 SYMBOL ASC("A"1,56,0,124,198,254,198 
,198
140 SYMBOL ASC<"æ"),0,0,116,26,126,216,1 
10
150 SYMBOL ASC<"0"),0,0,118,204,214,102, 
220
160 SYMBOL ASC<"à"),48,0,120,12,124,204, 
118
170 SYMBOL ASC<"q"),O,12,140,254,253,254 
,140,12
180 SYMBOL ASC< "-■"), 252, 180,252, 180,252, 
180. 252, 180
190 SYMBOL ASC<"_"),O,0,0,0,0,20,28,8 
200 SYMBOL ASC<"#"),0,0,0,0,0,0,63,255
210 SYMBOL ASC<"!"),0,0,0,0,0,0,63,195 
220 DIM fhCIO)
230 DIM A*<25,40)
240 LOCATE 15,2:PRIN'
250 LOCATE 3,4:PRINT

yer » men
i byg- 

inden du

260 LOCATE 3,10:PRINT
starre, Jo 
bombet og

gerne, in-

’ kaster"

"AEROPLANE"
1 Dette er et sp 
du skal bombe 10 b 
hvis du styrter in 
Mingerne 3 gange, 
er kommet igennem 
erne, d0r du. Bygn

"bliver starre og 
fiere byer du har 
deraf bliver det 
bombe alle bygnin 
den du mister din 
Ved tryk pà 'copy

270 LOCATE 1,17:PRINT "du en bombe."
280 LOCATE 28,19:PRINT " ": LO
CATE 1,19:INPUT "Svsrhedsgrad Cl til 10 
) ? “,WW
290 IF WW<1 OR WW>10 THEN BOTO 280
300 LOCATE 1,21:PRINT "Tryk pá en tast f 
or at starte.":LOCATE 14,24:PRINT "GODFO 
RN0JELSE"
310 LOCATE 35,5:PRINT CHR* <224) : LOCATE 3
1,6:PRINT CHR*C131)CHR*C131)CHR*<131)CHR 
$ <139)CHR*< 238)CHR*<135)CHR* <131)CHR* <13 
1)CHR* Cl31): LOCATE-: 35,7: PRINT CHR*C208) 
320 LOCATE 32,16:FOR C=32 TO 38:PRINT CH 
R*<208)i:NEXT C 
330 E=8 
340 WHILE INKEY*="" 
350 LOCATE 35,E:PRINT CHR*<252) 
360 FOR PAUSE=1 TO 200:NEXT PAUSE 
370 LOCATE 35,E:PRINT " " 
380 IF E=15 THEN GOTO 410 
390 E=E+1 
400 WEND:GOTO 420
410 LOCATE 35,15:PRINT CHR*<207):FOR PAU 
SE=1 TO 500:NEXT PAUSE:LOCATE 35,15:PRIN 
T " ":GOTO 330
420 RANDOMIZE TIME

430 ht=10:F0R ui=l TO 10:fh<ui)=<1l*ht)- 
lO:ht=ht-l:NEXT ui
440 BORDER 4:PAPER 0
450 CLS
460 BY=1
470 FLY=3
480 SC=O
490 0=2
500 P=22
510 SPEED KEY 100,100
520 PEN 7:L0CATE 1,25:FDR A=1 TO 40:PRIN
T CHR*<143);:NEXT A
530 PEN 1:LOCATE 5,1:PRINT "BY:"BY
540 LOCATE 15,1:PRINT "FLY:"FLY
550 LOCATE 26,1:PRINT "SCORE:"SC
560 FOR W=1 TO 40
570 X=INT<RND*O)+P
580 IF x=23 OR x=24 THEN GOTO 650
590 PAPER O:PEN 3:LOCATE W,x:PRINT "#"
600 A*<X,W)="M"
610 FOR V=X + 1 TO 24
620 A*<V,W)="M"
630 PAPER 3: PEN 2: LOCATE W,V:PRINT " '·"
640 NEXT V
650 NEXT W
660 PAPER O
670 A=1
680 B=2
690 H=0
700 PEN 1:LOCATE A,B:PRINT "q"
710 IF’ A*<B,A)="M" THEN GOTO 1050
720 FOR PAUSE=1 TO fh<ww):NEXT PAUSE
730 IF H=1 THEM BOTO 910
740 IF INKEY<9)>=0 AND H=0 AND b<24 THEN 

GOTO 860
750 IF H=0 THEN GOSUB 800
760 A=A+1
770 IF A=41 THEN GOTO 820
780 LOCATE A-1,B:PRINT " "
790 BOTO 700
800 FOR PAUSE=1 TO fh<ww)/2:NEXT PAUSE
810 RETURN
820 LOCATE A-1,B:PRINT " "
830 A=1
840 B=B+1
850 GOTO 700
860 SC=SC-9:LOCATE 32,1:PRINT SC" "
870 T=B
880 H=1
890 I=B
900 J=A
910 1=1+1
920 LOCATE J,I-1:PRINT " "
930 IF 1=25 AND T=23 THEN GOTO 1OOO
940 LOCATE J,I:PRINT ”_"
950 WHILE A*(I,J)="M":SC=SC+8:L0CATE 32, 
1:PRINT SC" ": GOTO 960:WEND
960 A*<I,J)=" "
970 IF 1=24 AND TO23 THEN GOTO 990
980 GOTO 740
990 LOCATE J,I:PRINT " "
1000 H=0
1010 FOR vb=l TO 40
1020 IF a*<24,vb)="M" THEN GOTO 730
1030 NEXT vb
1040 GOTO 1190
1050 FLY=FLY-1
1060 SC=SC~100
1070 LOCATE 19,1:PRINT FLY
1080 LOCATE 32,1:PRINT SC" "
1090 IF FLY=O THEN BOTO 1280
1100 A* <B,A) = " "
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Ilio FOR PAUSE=1 TO 3500:NEXT PAUSE
1120 PAPER O:PEN 3:LOCATE a,b+l:IF b< >23 
THEN PRINT "!"

1130 PAPER O:PEN 2
1140 FOR GF=1 TO 40
1150 IF A*(24,GF)="M" THEN GOTO 730
11GO NEXT GF
1170 PEN 0:LOCATE a,b:PRINT " "
11Θ0 GOTO 510
1190 LOCATE A,B:PRINT " "
1200 IF BY=10 THEN GOTO 1300
1210 BY=BY+1
1220 SC=SC+10O

1230 LOCATE 8,1:PRINT BY:LOCATE 32,1:PRI 
NT SC" " 
1240 0=0+1
1250 P=P-1
1260 FOR PAUSE=1 TO 3500:NEXT PAUSE
.1270 GOTO 510
1280 LOCATE 17,5:PRINT "DU D0DE."
1290 GOTO 1310
1300 LOCATE 15,5:PRINT "JEG OPGIVER."
1310 WHILE INKEY*<>"":WEND
1320 SPEED KEY 20,3
1330 LOCATE 1,23
1340 END

Ulrich Hvid, 0stervang 17, 5492 Vissenbjerg har studeret Flemming Lovgreens HEADER program fra sidste 
nummer, og sendt os sin version, som er i stand til at lasse headeren valgfrit fra band eller disc.
Ulrich skriyer bl.a.:
Med hensyn til brug af programmet er det bedst at indtaste hele programnavnet, f.eks. PROGRAM l.BAS, 
idet der IKKE skal bruges anforselstegn. Der Andes maskinkoder der ikke har programtype 2, men f.eks. 
filtype &20 eller endog &21. Man bor derfor somme tider, efter at programmet er kort bede om executions- 
adressen ved at skrive ’print execaddr’ i direkte mode.
Pä cassette kan man valgfrit skrive det rigtige programnavn, eller lade a$ vaere tom (ved bare at taste ENTER 
i inputsastningen). Programmet vil sä undersoge den naeste fil pä bändet.
Man vaelger mellem tape og disc ved at skrive | TAPE eller | DISC inden prg. kores.

10 MODE 2:INK 1,0:INK 0,13
20 INPUT"Udskrift til monitor eller prin

30 sv*=LEFT*Csv*,1):IF UPPER*(sv*)="m" T 
HEN sv=0:G0T0 60
40 IF UPPER*(sv*)="p" THEN sv=8:G0T0 60
60 INPUT "FILNAVN incl. BAS, BIN el . lig 
n.";a*:PRINT
70 apos=@a*:b=LEN(a*>
80 l=PEEK(apos+2):h=PEEK(apos+l)
90 FOR x=&A475 TO &A491:READ z:POKE x,z: 
NEXT
100 DATA &06,0,&21,0,0
110 DATA «tll,&40,8t9c,«icd,8<77,&bc,?<ed,«<53 
, &dc, &9b, 8<ed, &43, &de, &9b,&32, &eO,&9b, t22 
, te 1,&9b, kd, &7a,&bc , &c9
120 POKE &A476,b:P0KE &A478,h :POKE &A479

130 CALL 42101
140 PRINT#sv,STRING*(80,". ")
150 ha=PEEK(39906)*256+PEEK(39905):PRINT
#sv,"Headeradr esse:"; ha;" = ";HEX*(ha):P 
RINT#sv
160 a*="":FOR a=ha TO ha+15:a*=a*+CHR*CP 
EEK(a))
170 NEXT
180 filetype=PEEK(39904)
190 filetengt h=PEEK ( 39903)*256+PEEK( 3990
2)
200 loadaddr=PEEKC39901)*256+PEEK(39900)

210 totallength=PEEK(ha+25)*256+PEEK(ha+

220 execaddr=PEEK(ha+27)*256+PEEK(ha+26)
230 PRINTttsv,"Program navn: "¡a*
240 IF filetype=O THEN PRINTttsv,TAB(35)" 
Type: Standard Basic";
250 IF filetype=l THEN PRINT#sv,TAB(35)" 
Type: Beskyttet Basic";
260 IF filetype=2 THEN PRINT#sv,TAB(25)" 
Type: Maskinkode";
270 IF filetype=22 THEN PRINT#sv,TAB(35) 
"Typ e: Asc i i t ek st";
280 IF NOT (filetype=O OR filetype=l OR 
filetype=2 OR filetype=22) THEN PRUMT#sv 
,TAB(35)"Type: Ikke standard ("¡filetype 
;") jex*: V¡HEX*(filetype)
290 PRINT#sv
300 PRINT#sv,"Load addr: ";loadaddr;TABC 
35)"Length: "; total length¡TAB(60)"End: " 
; 1oadaddr+totallength
310 PRINTI+sv, " : #"¡HEX*(1oada
ddr)¡TAB(35)" : #"¡HEX*(total 1 eng
th);TAB(60)" : #"¡HEX*(1oadaddr+tota
11ength)
320 IF filetype=2 AND execaddr>0 THEN PR 
INTWsv,"Autostart addr: "¡execaddr : PRINT 
#sv," : #";HEX*Cexecaddr)
330 PRINT#sv,STRING*(80,"-")
340 PRINT#sv
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behagelig. Save’ing og Load’ing af enkelte regneark er meget 
brugervenlig: Har man arbejdet med et regneark - foretaget 
nye beregninger etc. - kan det Save’s fra hovedmenuen un­
der samme navn ved blot at taste ENTER.n hjaelpemenu, 
der kaldes ved at taste CTRL/K, overflodiggor nässten den 
medfolgen de meget instruktive manual.
En enkelt skonhedsfejl ved MASTER-CALC er et meget be- 
svaerligt skift pä skaermen, när man vil bevaege sig hen over 
et defineret regneark. Normalt ville man forvente en automa- 
tisk scrolning, men for at gä fra et skaermvindue til det näs­
ste, skal SHIFT/PILETAST bet jenes samtidig. Dette bliver 
forhäbentlig rette i en senere version.
I lighed med MASTERFILE har CampbeU med MASTER­
CALC leveret os et fuldt professionelt stykke data-vaerktoj, 
der endog - när nogle af de nyindbyggede faciliteter tages i 
betragtning - vil komme til at danne skole i fremtiden.

Erik Hartmann.

PS! Amstradbladet’s danske karaktersast passer fint sammen 
med MASTER-CALC. Man loader blot de danske karakte- 
rer, taster NEW og loader derefter »MCALC«.

Skriv perfekte breve uden kostbar spildtid til om- 
skrivninger p.g.a. fejl, rettelser og tilfajelser.
Lav ændringer lynhurtigt pà skaermen med com- 
puterens hjælp og udskriv det perfekte 
straks.---Brug

TEKSTBEHANDLING
CAW/ KINGSWORD CAW 

DANSK
Tekstbehandlingsprogram 

Danske bogstaver 
Dansk vejledning 

Dansk kommandosæt

Fuldt professionelt program 
Kan bruges af enhver ■ ogsâ uden 
forkundskab til tekstbehandling

fra

COMPUTER KING 
SOFT 

W SHOP W

TASWORD 464 og AMSTRAD ADVANCED brugere 
behover kun kortvarig indlæring af de nye funktio- 
ner.

Fàs hos din AMSTRAD forhandler (vejl. kr. 298,00) 
eller hos COMPUTER KING APS., Guldsmedegade 
40,8000 Arhus C, telefon (06) 13 74 23.
Sender mod gebyr: Forudbetaling kr. 10, efterkrav 
kr. 25.

K0B/SALG

Printer-problemer? Kan du ikke fâ karaktererne 
128-255 udprintet med Amstrad? Send 150 kr., og 
du fär tilsendt rutiner, materialer og instruktioner 
til udbedring af skavanken. Nem at montere - virker 
pä alle printere.
Jeg kan ogsä klare montagen, ring og hor nærmere. 
Michael Andersen, Syrenvej 4, 3400 Hillerod, 
telefon (02) 28 62 95, kl. 19-21.

Amstrad Brugerklub 
i Taastrup
Kontakt J. Kronstrand, telefon (02) 99 51 89 efter 
kl. 17,00.

EFTERLYSNING
9916 CPC-ejere, som endnu ikke kender FreeBow 
I/S (Gratis nyhedsbrev, lave priser).
Tlf. 04-67 28 50

TIPPER DU?
Program til Tipsnogler og endelose tipskuponer 
(flere printere) Amstrad og IBM-CP.
Pris kr. 300 excl. diskette.

Telefon (02) 66 18 25.

Amstrad Bruger 
Club
for Frederikshavn og Omegn starter i august.
Ring venligst :
Helge Honoré, tlf. (08) 43 08 16 NU! ! !

FreeBow l/S
Tlf. 04-67 28 50 :64-576 KB RAM, 1.4MB 
5.25” discdrive, EPROM-brænder, interfaces, mo­
dem, 20 BM Winchester.

Gratis diskettestation...
En af Amstradbladets veltjente 464’ere med farve- 
skærm skal sendes pâ pension. Vi soger derfor en god 
stiftelse, hvor den kan have det rart i sin alderdom. 
Da »Arnold« altid har været vant til at have en dis­
kettestation omkring sig, sender vi denne med pâ af- 
tægt, samt 8 spil pâ bând. Prisen for at fâ lov til at op- 
leve Arnold i sin alderdom er kun kr. 5000,- alt in­
clusive, og jeg skulle hilse og sige, at Arnold har lo- 
vet at opfore sig ordentligt et evt. nyt sted.

Den garnie redakteur.
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HOTLINE...
Under denne rubrik vil vi fremover giver jer diverse tips, der 
vil gore det lidt lettere at overvinde de forskellige djcevle og 
dcemoner, derp.t.farer over skcermene derhjemme.

En forudsastning for, at denne rubrik kan komme til at fun­
gere efter hensigten, er, at DU giver os et praj, enten pr. te­
lefon eller brev, om hvad DU har fundet ud af vedrorende de 
forskellige spil.
Vi skal ikke undlade at gore opmaerksom pà, at denne forni 
for »hacking« er helt legai og ikke overtraeder nogen former 
for copyright-lovgivning. Der er udelukkende tale om smà 
snu rutiner, der ikke kan bruges til kopiering eller lignende 
(det er der jo heller ingen, der gor alligevel, vel?).

Vi fanger an :

Pyjamarama
IO Memory E! 1'31
20 Load ""
30 F'oke 1G087,©
40 Cali 8192
E r s t a t H E A D E R ’ e n med ovenst à e nde
lille program, sa far du 
’uendelige’ liv.

Roland goes digging
10 Memory 17000
20 Load "",17800 
30 Poke 17978,0 
4O Call 18658

Defend or die 
10 ?<3fff 
20 Load "Defend or die" 
30 Poke £<64e4,99: Rem liv 
40 Poke &64e9,99s Rem ’smart bombs’ 
loo Call £<4025

Karl ’s treasure hunt
10 Memory 12288
2© for f=l to 3: Load 
3© Poke 38102,lives 
4© Call 36864

Roland in the caves
Tryk CTRL G for at skifte ni­
veau. SHIFT + A gar til naas- 
t e s k srm med 100O00 point.

Blogger
Poke 32518,x - x er liv op til 
239
Poke 31'338,0: 'Poke 31940,0 - dis..  
se to pokes haarder sumpomräder- 
ne sä de opf0rer sig som tpirt

Poke 3257'3,0: Poke 32580,0 fald 
fra alle h0jder.
När spillet er i DEMO mode, find 
den skwrm du bedst kan Iide og 
tast ADGJL. samtidigt· - start her- 
efter normalt, og du starter med 
den valgte sksrm.

Roland in the time
Skriv Memory 4999: Load "Rointime",5000. 
När load er færdig, Poke 5650,167 
(uendelige liv). Spillet startes 
med Call 5000.

Electro Freddie
IO Memory 10000
20 Load "al": Load
30 Poke 39356,255
40 Call 39323

Load

Punchy
IO Memory &lfff
20 Load "code" 
3© Poke £<20a9,255 
40 Cal 1 £<2000

Roland on the ropes
10 Memory 4800
20 L.oad " Ro 1 and . d "
30 Load "Ro1 and.c "
40 Poke -25804,0: Poke -25562,0 
(CBS MINUS ADRESSER)
50 Call 4110©

Manie Miner
Poke £<6f8d,x <. x er liv)
F' o k e & 6 f a 9, 0 ( u e n d e 1 i g e 1 i v )
P o ke 77401,24 Cskif t sk æ rm
ved tryk pà ’ESC’)
Poke &713e,0 (fald fra aile 
hojder)
P o k e £< 7 311,0 ( f o r h i r , d r e r ’ 0 U T 
OP AIR’ )

Football Manager
Break ind og GOTO 5213 og vind 
CUP’en. GOTO 8170 hvis du er 
mellern de tre bedste - giver 
succespenge.

Jetset Willy
1© Mode 1
20 Memory £<7fed
30 Load ""
4© For n = 17© to 244
50 Read a$
60 Poke n , val ( "£<"+a$)
70 Next
80 cl s
90 Call 170
100 data 3e,c9,32,80,81,
21,00,80,11,01,80,01,05,
00,36,00,ed,bO,cd,ee,
7 f,01,00, 15,21,20,2©, 
22,75,a f,c 5,21,5d , a f 
110 data cd,53,af,78, 
58, 87,87,87,7b,c 6,©5, 
16,08,af,05,f2,c8,00, 
3e,7f,32,f0,81,c3,4a, 
ac

Dette var ordene for denne gang ...
Vi onsker dig rigtig god fomojelse, men husk: Vi har brug 
for dine tips ogsil!!!
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Lasse rbrev
I vil kunne hja:lpe mig meget, hvis I kan fortaslle mig, pä 
hvilke adresser i ROMmen maskinkode rutinerne til flyden- 
de komma (floating point) regneoperationerne ligger.
Med venlig hilsen.
Anders Hansen, Klintevej 20, 7100 Vejle.

Svar:
Alle operationerne med floating point ligger fra BD3D til 
BDA0. Her har du adresserne:

Die folgenden Vektoren werden von BASIC benutzt.

BD3A EDIT
BD3D FLO Variable von (de) ö (hl) kopieren
BD40 FLO Int D Flo
BD43 FLO 4 - Byte - Wert » Flo
BD46 FLO Flo » Int
BD49 FLO Flo Ei'Int
BD4C FLO FIX
BD4F FLO INT
BD52 FLO
BD55 FLO Zahl mit 101a multiplizieren.
BD58 FLO Addition
BD5B FLO Subtraktion
BD5E FLO Subtraktion
BD61 FLO Multiplikation
BD64 FLO Division
BD67 FLO Zahl mit 21a multiplizieren.
BD6A FLO Vergleich
BD6D FLO Vorzeichenwechsel
BD70 FLOSGN
BD73 FLODEG/RAD

BD76 FLO PI
BD79 FLOSQR
BD7C FLO Potenzierung
BD7F FLO LOG
BD82 FLOLOG10
BD85 FLOEXP
BD88 FLO SIN
BD8B FLOCOS
BD8E FLO TAN
BD91 FLOATN
BD94 FLO 4-Byte-Wert * 256 K Flo
BD97 FLORNDInit
BD9A FLO Set RND Seed
BD9D FLO RND
BDAO FLO Letzten RND-Wert holen.
BDA3 INT
BDA6 INT
BDA9 INT Vorzeichen in b übernehmen.

Vil du vide mere, kan jeg henvise til bogen »CPC 464 In­
tern «. Den kan du fä hos Nordic Computer Software i Ring- 
kobing.

LÆS ALT OM

JOYCE
I NÆSTE NUMMER

COMAL 80 til Amstrad
Sà kom prikken over ¡’et - Cornai 80. Her er programsproget, som strukturerer din programmering - bedre oversigt over pro- 
grammet, lettere at finde fejl i og rette dem. Samtidig har skolerne lagt sig fast pà, at Cornai 80 er det sprog, som eleverne 
skal stifte bekendtskab med. Nu kan hjemmelektier i datalære klares pà maskinen i stedet for papir og blyant - en kæmpe 
fordel. prjs p£ band: 698,00 kr. Pris pâ disk: 898,00 kr. Seivfolgelig har vi ogsâ beger om Cornai 80-ring og har!

PROGRAMMER:
Database: Partner kartotek (CP/M) - et kort kan fylde op til 9 skaermsider - dansk! Micropen (CP/M) - karer med Microspread & 
Microscript. Masterfile pà bànd eller disk - karer med Mastercalc.
Tekstbehandling: Amsword/Tasword i DANSK version. Microscript (CP/M). Wordstar forventes at komme snart til den nye 
CPC 6128.
Kalkulation: Mastercalc pâbând eller disk. Microspread (CP/M).
Administrative programmer til virksomheder m.m.: Finansbogholderi m/ 300 konti og 1800/3000 posteringer. Fakturering, la- 
gerstyring, debitor, kreditor. Ring!
Amstrad Privat Bogfaring klarer hjemmebudgettet. Bogfaring uden kendskab til dette klares let, da bäde manual og program 
hjælperdig. Fàoplysninger som f.eks. posteringsliste, budgetafvigelser m.m. pâskærm eller printer.
Pris pà bànd: 398,00 kr. Pris pà disk: 448,00 kr.

B0GER:
Keith Hook: Advanced programming techniques on the Amstrad ■ kr. 178,25. Behand- 
ler sprites, grafik, nyt lydsystem, brug af jumpblocks m.m.
Bryan Skinner: The Amstrad programmer’s guide - kr. 156,25. Meget omfattende be- 
gynderbog med et væld af programeksempler og tegninger.
Mark Harrison: The Amstrad CPC-464 advanced user guide - kr. 188,00. En lille bibel 
hvad angàr praktiske programmer og information: Strengbehandling, input/output, 
ure & interrupts, memory map m.m.
Amstrad Servivce Manual: kr. 198,00. Komplet diagram over CPC 464 med kompo- 
nentplaceringer og værdi. Detaljeret til sidste skrue. 27 sider.
Jim Gregory: Sensational games for the AMSTRAD - kr. 156,25. 27 fantastiske spil, 
som indeholder bl. a.: Adventure, star trek, kort, terningsspil - mange spil for 2 spil- 
lere. Desuden komplet Amstrad karakterkode, memory map, monitorprogram og 
skærmplannerm.m.
Rodney Zaks: Your first Amstrad program - kr. 182,00. Starter helt forfra og giver en 
grundig indfering i basic. Systematisk opdelt krydret med sjove relevante tegninger.

fOULSEH 
COPPUTER
CEPTERCL·

CITY 2 —304 
2630TÂSTRUP 

TLF. (02)99 09 77
V/ kan naturligvis ogsà demonstrere Amstrad CPC 664 ■ sammen med sidste skud pà stammen: Amstrad CPC 6128- 128K ram, CP/M Plus m.m.· RING! 
Ring eller skriv efter vores software-liste tilAmstrad. Vi sender over hele landet. - Aile priser er incl. moms.
OBS! Programmer, hvor der er angivet CP/M, kræverdiskettestation!
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Nu er den kommet:

Amstrad-diskette-stationen,
som gor din computer 
IBM-software-kompatibel!
Data:
Diskettedrev (valgbar 
enkelt eller dobbelt) 
5,25” slimlinetype. 
708 Kbyte (1,4 Mbyte) 
formateret diskettelager 
ved brug af Select 
disketter50 2d-96.
80 spor dobbeltside DD. 
4 msec.Steprate: IBM- 
format 34.
Software: CP/M 2.2 driftssystem med aile utilities tilhoren- 
de. Udvidet Basic diskettesystem Vdos (fuld AMSDOS) 
kompatibel. Via adapterkabel kan Amstrad 3” diskettedrev 
tilsluttes som tredie eller andet drev. Amstrad system bli- 
verautomatiskanerkendt af systemet.

Diskettestation
med diskkontroller og enkelt drev incl. CP/M 2.2

Diskettestation
med diskkontroller og dobbelt drev incl. CP/M 2.2

5.050,·
7.150,-

Vi anviser nærnrieste lokale forhandler!
Enedistributor for Skandinavien: U.I.B.

Kob Deres computer hos computer-eksperten
Nu ogsä financiering af kebekontrakt til bankrente

A/S U.I.B. ELECTRONIC & DATA INC.
Akacietorvet 

3520 Farum . Telefon (02) 95 51 70

Er du CP/M-fan, 
sâ se lige her:

Amstrad har frigivet en lang liste med CP/M programmer, 
der direkte kan köre pä f.eks. 6128. Vi bringet her et uddrag: 
Nevada Cobol
Nevada Pilot
Tur-bo Pascal
HisoftED80
Micropro Super Sort
LPA Microprolog
Microsoft MBasic
Phoenix PASEM
Caxton Touch ’n Go
MTEC BBC Basic Z80
Nevada Fortran
Nevada Bitprint
Micropro Wordstar 1.4
Transdata Microsheet

Der er mange fiere pä listen, men vi har her valgt de forment - 
lig mest kendte.

Laeserbrev
Jeg er ved skaebnens tilskikkelse kommet i besiddelse af 
Amstradbladet 2. ärgang 1985, nr. 3.
Ja, det er en tilfaeldighed. For selv om jeg er medlem af 
Amstrad Brüger Klubben, har jeg, indtil bladet blev fundet 
hos en forhandler, intet hort om Amstradbladet.
Amstrad Brüger Klubben synes i fiere retninger at vaere no- 
get »tilbageholdende«.
Det er rart, at der nu findes et uafhaengigt blad for danske 
brugere af den staerkt opreklamerede Amstrad 464. Med 
fremkomsten af 664 med den udvidede Basic mä 464 sikkert 
allerede anses for »outdated«.
Af okonomiske gründe mä vi, der anskaffede en 464’er, i 
mange tilfaelde fortsat leve med den.
Amstrad 464 vil sikkert vise sig nässten usaelgelig i lobet af 
ret kort tid. Men det er vel betingelserne inden for hjemme- 
computere.
Imidlertid synes det for mig som om Amstrad har ladt ejere 
af 464 lidt i stikken. Det burde vaere muligt at udskifte alene 
computeren og eventuelt en 12 volt forsyning til »disken« 
for at opnä fordelene ved 664.
Det er meget godt, at tastaturet kan omskiftes til de danske 
bogstaver. Dog har jeg erfaret, at »ARNOLD« ikke, när ord 
anvendes som »DATA«, kan lide bogstavet lille »o». Visse 
efterfolgende bogstaver slettes simpelthen.
For eksempel bliver »oresund« til »oesund«.
Det kan vaere, at jeg har misforstäet et eller andet, eller at min 
464 lider af en fejl.
Jeg horer gerne, om andre har haft samme erbring.
Med venlighilsen!
Henning Olsen, Gammelgärdsvej 41, 3520 Farum.
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AMSTRADS 
forbindelse 

med omverden
Amstrad er i skrivende stund (medio august) kun lige ved at 
lancere det lovede RS232-interface. Men der er andrefirmaer, 
der har vasret oppe pä maerkerne.
K.D.S. Electronics har i foräret konstrueret et RS232-inter- 
face, der synes at opfylde de krav, man med rimelighed kan 
stille.
KDS-RS232-interfacet leveres nydeligt i en lille papaeske, der 
indeholder selve interfacet, en Instruktion (noget kortfattet) 
og et program (basic og maskinkode) pä bänd. Det, der 
»mangier« i kassen, er et kabel til at forbinde RS232-inter- 
facet med et modem og selvfolgelig en vejledning, der er til- 
passet danske forhold (pä dansk!!).
Den test, KDS-RS232-interfacet gennemgik, var under fol­
gende konditioner: Computer: Amstrad 664, et aeldre LM 
ERIKSON-modem (leveret af P&T) og en FUJI-printer, der 
til lejligheden var udstyret med RS232-modul.
Forst skulle kablet mellem RS232-interfacet og modem lod- 
des sammen. Til dette skulle bruges to 25-polede canonstik: 
et han- og et hunstik. Heldigvis indeholdt min rodekasse de 
fornodne stik og et par meter 20-leder kabel. KDS’s vejled­
ning gav fornoden oplysning om forbindelserne fra RS232- 
interfacet. 8 af de 20 ledere i kablet skulle bruges. Resten blev 
brutalt klippet vaek. Canon hun-stikket blev loddet pä. Sä i 
gang med hanstikket, der skulle ind i modem’et. Men hvor- 
dan? Jeg havde ikke noget diagram fra KDS, men efter ad- 
skillige opringninger til TELEREGION 1 og lang tids ekspe- 
rimenteren med loddekolben, kom forbindelserne pä canon- 
stikket til at se säledes ud:

Set fra loddesiden:

11 109 7 54321

Kun de ben, der skal loddes, er nummererede 

23 20

Pä det anvendte LM ERIKSON modem skulle ben 10 og 11 
forbindes (luses) og ligesom ben 9 og 23. Den dybereliggende 
ärsag til dette kunne man ikke oplyse om hos P&T. Ellers for­
bindes ben 1 fra RS232-interfacet til ben 1 pä modem’et, 
2 til 2 og sä fremdeles. Men ben 8 pä RS232-interfacet skal 
til ben 20 pä modem’et. Ellers fungerer det f^e. Jeg har pro- 
vet! Det benyttede modem er - selv om det er »gammelt« - 
typisk for de modems, der kan kobes (eller lejes) hos telefon- 
selskabeme. De har overtaget dette job fra P&T. Derfor mä 
man antage, at de viste forbindelser skulle kunne bruges pä 
de officielle modem’s.
Det medfolgende program blev load’et uden vanskelighed. 
En stor fordel er det, at KDS tillader, at der bliver taget sik- 
kerhedskopi af RS232-programmet. Fordelen er indlysende: 
En disc-kopi er hurtigere at load’e.
Selv om 664 ikke passede til KDS-RS232-interfacet - min 
stakkels Amstrad loftede sig 3-4 cm fra bordet - lykkedes det 
dog at fä det hele forbundet. Härdt provede ALIS mätte igen 
stä for tur. ALIS er en tälmodig »DAME« eller rettere, 
ALIS er Danmarks Tekniske Biblioteks Database. ALIS stär

for Automatic Libery Information Systems. ALIS blev kaldt 
op, og »hun« opforte sig ikke helt, som hun plejede. Stop­
bit og paritet blev checket, men stadig ikke det helt rigtige 
résultat. Det var uvedkommende grafiktegn og en masse 
»diller-daller« pà skaermen. Alt blev provet·, intet hjalp.
Der var ikke andet at gore end at gà til kilden. Jeg ringede til 
KDS i England. Folgende sporgsmäl blev stillet : 
Hvorfor passer interfacet ikke til 664?
Svar: Det er ikke vores skyld. Amstrad 664 har en anden 
kasse og dermed en anden hojde pà kantconnektoren end 
464’eren. Men vi har lavet et mellemkabel, som kun koster 
£5,00.
Hvorfor er der »funny grafical things« ( = »diller-daller«) 
pä skœrmen.
Svar: Oh yeeees! ! ! (lang tænkepause). Det er en fejl i pro- 
grammet! Vent lige et par minutter, sä kommer rettelserne. 
Men det ville jeg ikke - det er dyrt at ringe til England. Sä 
KDS ringede mig op senere pà dagen og kom med folgende 
rettelse til RS232-programmet : Indtast folgende :

10185 poke N+
Derefter CHAIN MERGE »RS232B« OG SAVE den nye 
version efter programmets anvisninger.
Lidt besværligt, men OK! Det hele fungerede tilfredsstillen- 
de derefter. Og det gjorde det, indtil min meget okonomiske 
hustru (heldigvis da) mindede mig om telefonregningen. Da 
havde jeg været i forbindelse med de »gode garnie« databaser 
i England og Tyskland.
Ud over at omdanne Amstrad’en til en intelligent terminal, 
giver RS232-programmet mulighed for at sende og modtage 
basic- og maskinkodeprogrammer. Disse programmers start- 
adresse og længde skal være kendt pà forhând, hvilket nok 
kan volde noget besvær ved modtagelse af programmer. Men 
muligheden er der.
KDS-RS232-interfacet kan, som det leveres, arbejde med en- 
ten 300/300 baud eller 75/1200 baud. Det er muligt at for- 
andre disse indstillinger ved at âbne interfacet og med kniv/ 
loddekolbe forandre baud-rate. Igen en noget besvaerlig opera­
tion, der kunne være erstattet af nogle mere tilgængelige mi- 
krokontakter.
RS232-interfacet har en »bagside« med en kantconnektor 
svarende til Amstrad’ens. Fiere andre enheder kan säledes 
tilsluttes samtidig.
KDS oplyste, at et nyt RS232-program var under udarbej- 
delse. Det ville være helt i maskinkode og indeholde nogle 
ekstra fordele, sâsom lettere indstilling af bit-monster og en 
nemmere màde at sende og modtage programmer pä.
Det samlede indtryk af dette RS232-interface er positivt. For 
den uindviede vil det volde nogen vanskelighed at forbinde
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RS232-interfacet med et modem. Ligeledes skal prisen for 
forbindelseskablet laegges oven i interfacets pris. Det kan 
nemt komme til at koste omkring 200 kr. Det programme!, 
der folger med interfacet, er som sagt ikke den sidste version. 
Men KDS lovede, at de ville levere et opdateret programmel 
for et yderst rimeligt belob. Men prisen er hoj i Danmark: 
ca. 1000 kr.!!!

Kender du
Joyce ?...
hun. er bare dejlig!!!
Joyce er bäde navnet pä Allan Sugars sekretier - hun er nok 
ogsä dejlig - og det uofficielle navn pä Amstrads adgangs- 
billet tilet lidt andet marked: kontorsektoren.
PCW 8256, eller Joyce i daglig tale, er en ny Amstrad com­
puter, som er udviklet sidelobende med 6xxx Serien som en 
decideret PC med 256K RAM, indbygget disc og medhoren- 
de Near Letter Quality printer.
Joyce vil blivejanceret som en säkaldt Wordprocessing Com­
puter. Det betyder i forste omgang et farvel til grafikskairmen 
- hvilket gor den uinteressant for spilfanatikere, et farvel til 
Locomotives Basic - hvilket gor den aldeles ukompatibel med 
464, 664 og 6128 - samt et fuldstaendigt aendret design.
Joyce tager med andre ord sigte pä et ganske andet marked, 
og der sigter hun hojt! Ved leveringen medfolger gron moni­
tor, en nydesignet printer (som under läget gemmer en DMP 
20000), indbygget 3” disc med plads til en ekstra 1 Mbyte 
diskettestation, lost keyboard samt systemdisketter og tekst- 
behandling.
Hele computeren er gemt vaek i monitoren, som ogsä rum­
mer diskettedrevet. Dette giver en meget kompakt og arbejds- 
venlig opbygning med kun en tynd spiralledning til at forbin- 
de keyboard og monitor. Printeren er ogsä forbundet med 
monitoren og stromforsynes herfra. Det vil igen sige, at der 
kun er EN nettilslutning, noget mange brugere helt sikkert 
vil vaere glade for.
När du starter Joyce op, ligger der intet sprog eller program 
i computeren. Alt loades ind fra disc. Softwaremaessigt räder 
man over ustyrlig kräftig Millard Basic, Amstrads eget 
tekstbehandlingsprogram der ligger alenlangt over Word­
star i betjeningsvenlighed, CP/M plus, div. utilityprogram­
mer samt DR. LOGO.
När Joyce lanceres herhjemme, hvilket sker i lobet af en mä- 
neds tid, er tekstbehandlingsprogrammet oversat til dansk. 
Difiamicro har den sidste mäneds tid haft en medarbejder i 
England for at hjaslpe med oversaettelsen.
Vi har desvaerre ikke haft-mulighed for at teste Joyce, da der 
p.t. kun befinder sig en enkelt i landet, men efter at have 
provekort »hende« i ganske kort tid blev vi pä redaktionen 
sä begejstrede, at vi bestilte en til hurtigst mulig levering.
Og sä var der jo lige det med prisen!
Dihamicro foreslär en vejl. udsalgspris pä kr. 9.995 for mo- 
nitor, _256K computer, tekstbehandling, printer og diskette­
station - det er rundt regnet mellem 1/3 og 1/4 af, hvad til- 
svarende computere kostet, hvis der pä navneskiltet stär 
Commodore eller Apple eller Apricot eller ...

Nu kan DMP-1 ogsä 
bruge alm. papir
Fra fa. Hornbech i Ärhus har vi modtaget en 
smart lille sag:
F.n kasse med et vaeld af duppeditter og dinge- 
noter til at pämontere DMP-1 printeren, sä den- 
ne fremover bliver i stand til at arbejde bäde 
med papir i endelose baner og enkeltark.
Lad det vaere sagt med det samme: Systemet vir- 
ker, men det er ikke helt lige til at moniere. 
Man skal have hele printeren ud af »emballa- 
gen«, og den skal skilles delvist ad.
Med saettet folger en meget detaljeret monte- 
ringsanvisning samt et säet monteringstegnin- 
ger. Skulle det knibe, er fa. Hornbech villig til 
at moniere saettet for dig for en beskeden mer- 
pris.
Monteringssaettet kan bestilles gennem Amst- 
rad-bladet for kr. 200 pr. säet. Brug den blä ku- 
pon, indlagt i bladet.

Laeserbrev
For det forste er det et flot blad (tak for det). Indholdet er godt 
og seriost og et helt igennem fint supplement til Amstrad 
Computer User.
Sporgsmäl: I udvaelger i hvert nummer et program, som I 
udsender pä cassettebänd. Hvorfor sender I ikke alle program- 
merne, som bliver offentliggjort, ud pä bänd? Det er ret 
»traels« at sidde og taste alle de forholdsvis store programmer 
ind!
Jeg har selv konstrueret et kartoteksprogram, som kan en del 
»gogl«. Jeg har ca. 90 records, og när disse bliver laest ind 
fra bändet, gär der meget lang tid, for hovedmenuen kom­
met frem pä skaermen. Ligesädan när jeg skal sortere alle de 
records. Det tager ca. 20 min. När records’ene skal laeses til- 
bage til bändet, er den lige sä laenge om det, som den er, när 
den skal loade.
Hvorfor gor den det? Kan der gores noget ved det?
Hvis I kan hjaelpe mig, vil jeg gerne tilbyde programmer til 
»de gule sider«.
John Hirsborg, Vejlebrovej 84, 3. MF TH, 2635 Ishoj.
Svar til John Hirsborg:
Der er vist noget, du har misforstäet, John. Vi Icegger selv- 
felgelig ALLE programmerne pä de gule sider ind pä cassette- 
bändet - og naturligvis uden beskyttelse. Meningen er jo net- 
op, at man skal kunne arbejde med listningerne, bygge vide- 
re osv. osv.
Vedr. dit problem med kartoteksprogrammet er du stodt ind i 
det problem, der hedder GARBAGE COLLECTION. Det er 
et ubehageligt fcenomen, der altid optroederpä de mest uhen- 
sigtsmcessige tidspunkter (Murphys lov!). Det, der sker, er, 
at när man har arbejdet tilstrcekkeligt Lenge med sine vari­
able, begynder computeren selv at reorganises dem med det 
formäl at skaffe mere workspace. Dette tager tid - ofte meget 
lang tid. Det er et stört problem, og vi har pä redaktionen ikke 
losningen. Der findes dog nok blandt loeserne nogle kvikke 
hoveder, der kender et eller andet trick, sä jeg forventer, at 
telefonen gloder de nceste par dage. Sä skal jeg bringe losnin­
gen nceste gang. Du er nemlig ikke alene om at have DET 
problem. Hvis/när vi finder en lesning, vil vi meget gerne se 
dit program med henblikpä de gule sider.
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Sammenligning af Hisoft 
Gena/Mona V3.1 
og Kuma Zen

SAMMENLIGNING AF HISOFT

At programmere i maskinkode er en indviklet affaere, og det 
bliver ikke nemmere, hvis man selv skal POKE sit händ-as- 
semblerede program ind i hukommelsen! Kan det betale sig 
at kobe en assembler. En assembler kan oversaette de säkaldte 
mnemonics operationskoder, nogle navne der er nemme at 
huske, f.eks. LD for load, SUB for subtraher osv., til tai, mi- 
croprocessoren (CPU’en) forstär. Assembieren klarer des- 
uden det besvasrlige arbejde at beregne adresser, til f.eks. hop 
(JP og JR) instruktionerne. Hvis programmet sä ikke virker, 
kan man bruge en säkaldt monitor. Monitoren kan f. eks. vise 
indholdet af CPU’ens registre og rette i maskinens lager. 
Skal man den modsatte vej og oversastte maskinkode til de 
mere forstäelige mnemonics, skal man bruge en disassembler. 
En disassembler kan vise, hvad det egentlig er for maskin - 
kode-instruktioner, der bruges f. eks. i de programmer, der er 
trykt i alle computerbladene.

MONA/GENA v3.1 og ZEN
Der findes indtil videre 2 assembler-/monitor-/dis-assemb- 
ler-programmer i Danmark til Amstrad. Et fra det kendte 
Hisoft og et fra firmaet Kuma. De er af vidt forskellig kvali- 
tet, men alligevel kan det ene program ikke foretraekkes i for- 
hold til det andet. Det afhaenger bl. a. af det udstyr, man har 
til sin Amstrad, og hvad programmerne bruges til. De styres 
begge af en-bogstavs kommandoer - som er mere eller mindre 
logiske.

ZEN
ZEN leveres i en flot aeske, der indeholder et bänd og en lille 
manual. Man opdager hurtigt, när man kigger i manualen, 
at man skal have nogen erfaring inden for maskinkode-pro- 
grammering for at kunne bruge ZEN. De forste 10 sider be- 
skriver meget kort, uden eksempler, hvordan ZEN loades, 
og hvad de forskellige kommandoer stär for. Derefter folger 
12 sider med en oversigt over ZBO-operationskoder i alfabe- 
tisk orden og til sidst 69 sider med assemblerkoden til ZEN. 
Det er sjaeldent, at man fär program-teksten med, när man 
kober et program, men sä kan den stakkels maskinkode-pro- 
grammor selv finde svar pä sine sporgsmäl ved at kigge i den 
ukommenterede maskinkode tekst! Det er en let, men meget 
därlig mäde at slippe for at bruge tid pä at skrive en god ma­
nual.
ZEN skal loades pä adresse 4000H (dvs. 16384 decimalt). 
Det kan betyde, at programmet fär problemer senere, när der 
kobles ekstra-udstyr pä CPC 464, som bruger hukommelses- 
plads. F. eks. gär det galt, hvis diskette-stationen er tilkoblet. 
ZEN virker normalt, undtagen när den skal udfore et maskin - 
kode-program, sä ser skasrmen meget sjov ud!
I det store hele virker ZEN udmaerket, men den er alligevel

noget gammeldags i sin opbygning. Nogle steder skal man 
bruge store bogstaver, og andre steder skal man bruge smä. 
Editoren, man skriver sine programmer i, er en meget sim­
pel linie-editor. Der findes bedre, men den kan bruges. Da 
ZEN ligger fast i hukommelsen, kan programmet disassemb- 
lere kode, der ligger pen forkert adresse, hvilket kan vaere en 
stor hjselp, men resultatet fra disassembleringen kan kun sen- 
des til skaermen eller printeren. Dvs. at man skal indtaste det 
hele igen, hvis man vü bygge videre pä koden. ZEN giver kun 
fä muligheder for at se, hvad der sker i ens maskinkode-pro- 
gram, hvis noget gär galt, men da ZEN kun fylder 5 blokke, 
tager det ikke sä lang tid at loade den ind igen, hvis det gär 
helt gait!

MONA/GENA v3.1
MONA/GENA leveres i Amstrad’s kendte sorte mappe, 
med et plastik-hylster til bändet. Manualen bestär af ca. 30 
sider, fyldt med eksempler og heldigvis en indholdsfortegnel- 
se!
MONA og GENA er faktisk 2 programmer. GENA er en as­
sembler, med en linie-editor og MONA en monitor og dis­
assembler.
Programmerne kan kore uafhasngigt af hinanden, eller de kan 
kore sammen og dermed danne et utroligt staerkt program.

GENA
GENA bestär bl. a. af en elegant linie-editor, som er utrolig 
kraftfuld til at skrive maskinkode-programmer i - när man läs­
ter den at kende. Linierne nummereres ligesom i Basic, sä 
hvis man hellere vil skrive sine maskinkode-programmer i 
f. eks. Basic-systemets editor, kan det gores uden problemer. 
Editoren sorget selv for at indsastte tabulerings-tegn de rigtige 
steder, sä det hele stär pasnt og flot under hinanden. Desuden 
kan editoren soge efter en tekst og evt. erstatte den med en 
anden. Glemmer man en kommando, skriver man H. Pro­
grammet udskriver en oversigt over de kommandoer, der 
kan bruges til at styre: editoren, assembleren og bändoptage- 
ren/disk.
Assemblaeeren kan styres pä mange mäder. Hele eller dele af 
den assemblerede tekst kan sen des til f. eks. printeren, med 
sidenumre, overskrift osv.

MONA
Hvor GENA var rolig, omgasngelig og ganske ufarlig, er 
MONA lidt af en tikkende bombe! Man skal vide, hvad man 
gor, ellers gär det gait, men sä kan programmet ogsä klare 
de fleste problemer.
Med MONA kan man folge et program, Instruktion for In­
struktion, opstille special-tilfaelde ved at aendre CPU’ens re­
gistre eller rette direkte i hukommelsen, men det bedste af 
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Dette nummers abonnenttilbud:

Maxam assembler og expansion 
board
- imponerende udvidelse...

For at tilkoble ekstra ROMmer til Amstrad er det nedven- 
digt med en eller anden form for udvidelses-bord til at koble 
pâ disc-porten.
I 0jeblikket mâ den forende producent pâ markedet være 
Arnor, da de er ferst ude med ROM-bordet. Med en pris pâ 
kr. 0000,00 fâr man en 16K ROM, et udvidelsesprint med 
disc-porten fort igennem og en sokkel, hvori der kan sidde 
en ekstra ROM som en slags cartrigde. Maxam bruger kun 
256 bytes af hukommelsen.
Der er faktisk tre sammenkædede ting i Maxam ROMmen. 
Det bærende er assembler/disassembleren, men der ligger 
ogsâ gemt en editor og nogle yderst nyttige ROM komman- 
doer.
Nâr Maxam printet er monteret i disc-porten, sker al adgang 
til ROMmen via et par nye RSX kommandoer.

Fra hovedmenuen er der adgang til disassembler, assembler, 
editor og monitor. Assembieren bruger standard 780 mne­
monics ligesom de fleste assemblere pä markedet i dag. 
Source kode kan indtastes enten direkte fra Basic eller via den 
indbyggede, meget store editor. Assembieren forhindrer bru- 
geren i at lave fejlplaceringer af sourcekoden, säsom assemb­
lering ind i omràdet for brugerdefinerbar grafik, eller ROM 
arbejdsomrädet. Denne spierring kan dog fernes ved brug af 
en LIMIT kommando i sourcekoden. Assemblerei kode pla- 
ceres direkte over HIMEN, medmindre anden placering spe- 
cificeres. Source kode fra ZEN eller DE VP AC assembleine 
kan skrives nässten direkte ind, ascii filer kan loades ind i edi- 
toren og assembleres omgàende. Man kan endog assemblere 
en disc- eller kassettefil direkte, uden forst at skulle loade 
sourcekoden ind i hukommelsen. Assembleren kan arbejde i 
op til 10 niveauer, man kan ogsà lave CP/M kommandofiler 
ved blot at tilfaje udvidelsen .COM.
Monitoren indeholder nogle meget kräftige feljfindingsruti- 
ner. Man kan TRACE gennem sin maskinkode, se indhol- 
det af alle registre pà givne tidspunkter, stakken og de nässte 
instruktioner, der skal udferes. Det er muligt at flytte skaer- 
men ned i la veste memory omràde, mens man undersoger det 
normale skasrmomràde. Meget nyttigt, nàr man laver fejl- 
finding i grafiske programmer, der direkte adresserer skasr- 
men, men absolut mest brugbart for editering af den sideways 
RAM, der somme tider er nodvendig ved udvikling af ROM 
mer, der skal figge »nedenunder« det normale skasrmomrà­
de.

Hvis du er interesseret i al lave lidt snyd med f. eks. spil (se De 
Varme Linier), er disassembleren fige sagen. Man kan dumpe 
disassembleret kode til enten printer eller skasrm (men ikke 
disc eller editor!!) sammen med ascii karakterer, hvor de An­
des. Man folger sä blot listningen, indtil man findet det 
POKE, der giver uendelige liv!
Der er adgang til at disassemblere bäde RAM og ROM om- 
räder, men disassembleren er läst i det omräde, Maxam selv 
ligger, sä der mä man anvende en anden disassembler.
Hvis man foretraskker at arbejde med CPC 464’ hukommelse 
som en masse hex- og ascii karakterer, er editoren en af de 
bedste, undertegnede har set til dato. Man kan scrolle gen­
nem hukommelsen, bäde forlasns og baglasns, editere via full 
screen editor i bäde hex og ascii. En anden nyttig feature er 
FIND kommandoen, som tillader sogning af enten en Hex 
eller ascii streng (med »wildcards«!).
I Maxam ligger ogsä en semi-intelligent relokator. Med den­
ne kan man ikke blot flytte rundt med blokke, men den pro- 
ver ogsä at fä relokeret kode til at arbejde, när det er flyttet. 
Teksteditoren burde egentfigt have en anmeldelse for sig selv. 
Den kan arbejde bäde i mode 1 og mode 2, tillader uendelig 
linielaengde (desvasrre uden at give et lille »pip«, när man 
när til skasrmyderpunkter). Da den ligger i ROM, har man 
nässten 40K RAM til rädighed, efter at Maxam, disc og Ba­
sic ROMmer har taget deres workspace.
I ovrigt kan editoren bruges som et yderst rimeligt tekst- 
behandlingssystem med de almindeligste tekstediterings- 
muligheder til stede säsom insert, delete lines, copy blocks, 
delete, modify, flyt til top og bund af fil, find tekst, find og 
erstat samt cat m. m.
I det hele taget er Maxam rigeligt prisen vaerd for den, der er 
bare fidt interesseret i at se, hvad der ligger inde i de smä 
stykker lakrids, der til daglig bare gor deres arbejde i al ube- 
masrkethed.
Vejledende udsalgspris pä Maxam er kr. 000,00, men vi har 
indgäet en aftale med den danske importer Twilight, sä 
Maxam er mänedens abonnementstilbud.
Er du abonnent pä Amstradbladet (dit abonnementsnummer 
stär pä adressesedlen bag pä bladet), indsender du blot den blä 
kupon med din bestilfing, og du fär Maxam for kun kr. 
998.00 - 998.00 - 798.00
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det hele - MONA kan dis-assemblere programmer og levere 
en tekst, som GENA direkte kan bruge, incl. labels, i en ar- 
bejdsgang!
Hver gang, man kalder MONA, vises forst en lille advarsel 
»Use with great care please consult manual«. Det er ogsä 
nodvendigt, for der er ingen hjalpe-tekst, og kommandoerne 
er overhovedet ikke logiske, men efter et par system-chrash 
opdager man MONA’s styrke!
MONA’s skarmbillede viser: pä overste linie den Instruk­
tion, hukommelsespegeren peger pä, derefter folger en over- 
sigt over CPU’ens registre incl. flag-registre, F-registret, plus 
indholdet af de hukommelses-celler, som CPU’ens registre 
»peger« pä. Nederst er en oversigt over de 19 bytes, der stär 
for og efter hukommelses-pegeren. Man kan bl. a. single-step­
pe igennem sit program Instruktion for Instruktion og se, 
hvilken indflydelse de forskellige maskinkode-ordrer harpä 
CPU’ens registre, eller bede MONA udfore et stykke ma- 
skinkode og derefter vise CPU’ens tilstand, ved hjalp af 
break-points osv.

Konklusion:
ZEN fylder 5 blokke mod GENA’s 7 og MONA’s 8, det be- 
tyder meget, hvis maskinen gär ned i tide og utide, og man 
kun har en bändoptager. Dog er GENA og MONA sä kraft- 
fulde, at de i hvert fald for den rutinerede maskinkode-pro- 
grammor, der laver store programmer, er en nodvendighed. 
Og har man en diskette-station, er GENA/MONA lige sa­
gen.

Boger til AMSTRAD 
BEGYNDERBOG Nr.0037.206sider. Kr. 149,00

PEEKS & POKES 464 Nr 0092 220 sider Kr. 149,00 
HARDWARE ■ udvidelse Nr 0083.300 sider. Kr. 248,00 
MASKINSPROG 464 Nr 0070 330 sider Kr. 199,00 
CP/M ovelsesbog 464 Nr. 0089 300 sider. Kr. 248,00

Data Becker nu i Danmark
SE KATALOG

som din forhandler sikkert allerede har.

Data Becker, et storre tysk forlag der har specialiseret sig i 
computerlitteratur og programmer til isar Amstrad og Com­
modore har nu fäet en dansk importor. Det er firmaet NOR­
DIC COMPUTER SOFTWARE i Ringkobing der nu intro- 
ducerer hele Norden. I Danmark foregär salget dels pr. post- 
ordre og dels via et forhandlernet spredt ud over hele landet. 
Af sarlig interesse for Amstrad ejere kan vi navne bogerne 
CPC 464 INTERN, som bl.a. indeholder en komplet kom- 
menteret liste over CPC 464’s rom, FLOPPY-bogen CPC 
464, der foruden en kommenteret AMSDOS listning ogsä in­
deholder forskellige virkelig lakre tips, PEEKS & POKES 
464, CP/M ovelsesbog, GRAFIK og LYD, MASKINSPROG 
464 samt nogle begynderboger.
I ojeblikket har man lavet 4 programmer til Amstrad. Disse 
er Textomat (tekstbehandling), Datamat (database), Mathe- 
mat (matematikprogram) og Budgetmanager (budgetbereg- 
ningsprogram). Omkring 1. januar lanceres ogsä programmet 
Faktumat, der som navnet antyder er et komplet fakture- 
ringssystem. Failes for samtlige Data-Becker produkter er, at 
der er tale om virkelig gennemarbejdede programmer og bo- 
ger - samt at det hele er pä tysk. Det er nok den eneste 
ulempe ved seriin, men selv med et ringe kendskab til tysk 
vil de forskellige programmer og romlistninger alligevel vare 
af stor vardi.
Vi vender i naste nummer tilbage med en narmere omtale af 
Data-Becker produkterne.

TIPS & TRICKS Nr 0039 263 sider Kr. 199,00 
BASIC-ovelsesbog Nr. 0038.285 sider. Kr. 199,00 
BASIC PROGRAMMER Nr.0049. isssider. Kr. 199,00 
EVENTYR CPC464 Nr. 0088.320 sider. Kr. 199,00 
SKOLE-bogen CPC 464 Nr. 0040.389 sider. Kr. 248,00 
IDÉ-bog CPC 464 Nr. 0101.250 sider. Kr. 199,00

program

Programmer til 
AMSTRAD
TEXTOMAT 
DATAMAT 
BUDGETMANAGER
pr. stk. Kr. 748,00

hândbog og diskette.

fnl^
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hvad man betaler totalt for hele systemet, sä der er ingen 
tvivl om, at CPC 6128 er en virkelig »härd nyser« for kon- 
kurrenterne.
Vi vid allerede nu, at 664’eren falder i pris i England. Man 
taler om en prisnedsaettelse til £199. Hvis en sädan prisned- 
saettelse slär igennem herhjemme, kan det totalt slä fodderne 
vask under f.eks. Commodore 64 og Spectrum.
Om Amstrads fremtidsplaner vides meget lidt. Der er talt 
(meget) om en transportabel 16 bits maskine med indbygget 
5” skaerm og 3” drev, baseret pä en Z800 processor, som 
vil blive IBM kompatibel. Der er nok ogsä en anden nyhed, 
der lurer omkring hjarnet - det har vi en lille ting om i nässte 
nummer - men udviklingen har vist, at Amstrad har sä man­
ge esser i asrmet, at man skal vare sig for at komme med for 
langsigtede spädomme. En ting ligger imidlertid helt fast: 
Amstrad har i dag tilkasmpet sig en plads pä computermar- 
kedet, som det vil vaere meget vanskeligt at flytte dem fra. 
Den lille fejlprocent, de brugerrigtige computere og den gode 
dokumentation er alle ingredienser, der skaber tillid i en brau­
che, hvor kriser er mere reglen end undtagelsen.

DiscountPriser

Amstrad
664 gron
Printer DMP

4.995,- Disk DDI-I
2.995,-

Nyheder
6128 disk m/ CP/M 2,2 & CP/M+ 128 KB
gron 6.995,- farve

PCW 8256 »JOYCE«
Tekstbehandlingssystem 
DYSTED finans-pakke 
sammen med 6128 el. PCW 8256. 
Printer DMP 2000 NLQ

KUN

3.595,-

8.595,-

11.000,-
1.700,-

KUN 3.600,-

Naeste nummer af Amstrad-bladet indeholder bl.a.:

Störtest af spil

Anmeldelse: Masterfile

Anmeldelse: Floppy-bogen CPC 464

Sprites pä Amstrad

MAXELL - Disketter
3” SSDD pr. stk. 73,- ved 10 stk.

ComputerStore
(mellem 18-21)

675,-

Interview med Allan Sugar



AMSTRAD PCW8256
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