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SOFT SPECIAL er fremstillet
af redaktionen p& méaneds-
bladet ’’Alt om Data’’. Samt-
lige aftrykte programlistnin-
ger er afprovet og gengivet
efter korrektur.

Nceste nummer af SOFT udkommer den 25. april




VICINTERRUPT

VIC_ZO er en hdt B [ denne artikel beskceftiger ressermne 788 og 789. Hver PEEK(789)). Dette ggres med
vi os med interrupt-program- 0,016 sekund kigger 6502 pro-  SEI(120).

gammeldags mering p& en almindelig cessoren pd disse steder og Ndér den nye adresse er lagt
VIC-20 uden udvidelser. For hopper til en rutine, angivet ind i interruptvektorerne,
computer’ men at f& forstdelse af denne arti- ved den mest betydende by- genstartes processoren med
udnY‘l‘IeS den kel m& man dog have et for- te (adrs./256) i lokalition 789, CLI(88). Tilsidst returneres til
rig-tig-t har den udgd&ende kendskab til ma- og den mindst betydende by- BASIC med RTS(96). Nér dette
skinkode programmering i te ilokalition 788. er gjort, kan man gé& i gang
masser CII 6502-processoren, det ville Nd&r man skal lave sin inter- med sin egen interruptrutine.
1 veere alt for omfattende at rupt-rutine, m& man fgrst Den nye interrupt rutine mé
muhgheder' komme ind pé& det her. cendre veerdien i disse posi- afsluttes med en JMP(76) til
Vores leser VIC-20's operativ-systermm er tioner til den adresse, hvor den gamle interrupt rutine
s interruptstyret. Det vil sige, at man har placeret sin egenin- dvs. 76,191(PEEK(788)), 234

Rune Gunder_ 60 gange i sekundet testes terruptrutine. Inden dette mé&  (PEEK(789)).
sen kommer i stopknappen, og systemuret 6502 have besked om, atden Jeg vil nu vise det farste eks-

g forgges. Prav for eksempel at  skal stoppe med at lcese inter-  empel p& en udnyttelse af in-
.d'enne .arhkel skrive FORT = ITO3000:NEXT. rupt vektorerne (PEEK (788). terrupt vektorerne.
ind p& inter- Tryk p& return og derefter

= nogle andre taster. N&r FOR.
mpts’ Og hvor NEXT slgjfen er fcerdig, vil de

ddn du deflne' sidste indtastede bogstaver
7 vise sig. Dette er fordi at

rer funktIOEIS' VIC-20's keyboard ogs& er in-

tasternepaen  icruptsiyret.

smaﬂ m&de & Interrupt vektoren ligger i ad-
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10 DATA
20 DATA
30 DATA
DATA
DATA
DATA
DATAR
DATA
DATA 2C

DATA ~1

SYS7200

END

120
169, 45
141203
163, 28

165, 197
201, 33
o
DATA 238, 1S, 144 :REM
DATA 76, 191, 234

SRR

oW ek
o 5,

tREM BEI // INTERRUPT PARUSE
tREM LDR# 45 // LS DEN LAVE BYTE FOR ADRESSEN
tREM 8TR 788 // GEM 1 VEKTOR 788
SREM LDA# 28 // LES DEN HBJE BYTE FOR ADRESSENM
tREM 5TA 7839 // GEM I VEKTOR 7895
SREM CLI // FORSET INTERRUPRT
tREM LDA 197 // LES DEN NEDTRYWWEDE TAST
fREM CMP#33 // ER F1 NEDTRYKKET
tREM BNE 3 // HVIS NEJ S5A HOP 3 FREM
INC 368793// POKE 36879, PEEK (36873) +1

READA : IFA () —1THEN POKE

FREM

JMP 60035/ /

AFSLUT INTERRUPT

ZO0+T AT=T+1:1G60T0140

REM DEFINERING AF FUNKTIONSTRSTER P& VIC-2Z0

DATA
DATRA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA

120.169,45,141, 20,3, 169, 28, 141,21, 3, 88, 962

165,197, 174, 1412
201,33, 208, 7
2241 2RO
738,15, 144
201,39, 208,93
Zo4,1,208,5

160, 27,140, 15, 144
201, 47,208, 9
04,1, 2405

160, 55, 140, 138, 2
201, 47,208,939
24,1, 208, 5

160, 0, 140, 138, 2
201, 55, 208, 9
224, 1,240, 5

160, 100, 140, 40,3
201,55, 208, 3
224,1,208,5
160,112, 140, 40,3
201,63, 208, 9
2241, 240,5

160, 200, 140,7,3
201,63, 208,93
Z24,1,208,5

160, 199, 140,7,3
76,191, 234, —1

:REM
tREM
tREM
tREM
tREM
tREM
tREM
t REM
tREM
tREM
tREM
:REM
tREM
:REM
tREM
tREM
tREM
tREM
s REM
s REM
tREM
tREM
tREM
tREM
tREM
tREM

A=PEEK (137) : X=PEEK (653
ER A=39: NEJ HOP +7
ER X=1:JR HOP +3
PEEK(36873) =PEER (36873) +1
ER A=39: NEJ HOP +3
ER X=1: NEJ HOP +5
y=27:POKE 36873,y
ER A=47:NEJ HOP+3
ER X=1: JA HOP +5
y=225% POKE 630,y
ER A=47: NEJ HOP +3
ER X=1: NEJ HOP +5
y=0:POKE 650,y

ER A=55: NEJ HOP +3
ER X=1:JA HOP +5
y=100: POKE 808,y
ER A=55: NEJ HOP +3
ER X=1: NEJ HOP +5
y=112% POKE 808,112
ER A=63: NEJ HOP +3
ER X=1: JA HOP +S
y=200% PORKE 775,y
ER A=63: NEJ HOP +9
ER X=1:iNEJ HOP +5
y=193:1 PORE 773,y
END OF INTERRUPT

READA: IFA (> ~1 THEN POKE 7200+T,A:T=T+1:60T0 280

8Y8

7200

REM INTERRIPT

Det ses at linie 20-50 scetter in-
terrupt rutinen til adresse
7213, fordi
45+ 28 ¥ 256=7213.

Kgr programmet og prev at
trykke p& F1 s& tit du vil. Hvis
programmet afbrydes at en
R/S+RESTORE, skal du gen-
starte interrupt-rutinen med
SYS7200.

Det kan vcere, du kan se de
mange muligheder ved brug
af interrupt. Lad os ncevne
cursor styring med joystick,
grafik, lyd og du kan s&gar
lave dine egne kommandoer
ved  hjeelp af JSRI1S
(CHRGOT), som henter nceste
BASIC karakter ind og under-
sgger den.

FRA ADRE, 7213

For at programmere specielle
taster skal du bruge PEEK(197)
og undersgge hvilken tast der
er nedtirykket.

F1=39, F3=47, F5=55, F7=63:
Hvis F2, F4, Fé ogs& skal defi-
neres md& du undersgge PEEK
(653). Hvis denne lokation er
lig 1 er SHIFT nedtrykket; hvis
den er lig 2 er Commodore
tasten nedtrykket.

[ det sidste eksempel viser jeg
hvorledes PEEK(653) bruges
for at undersgge om SHIFT ta-
sten er nedtrykket. Efter pro-
grammet er kgrt vil F tasterne
veere defineret séledes:

F1 Giver en ny farve

F2 Normal farve

F3 Repeat af alle taster

F4 Normal repetering

F5 Udelukker brug af RS +
RESTORE

F6 Normal R/S + RESTORE

F7 List stop

F8 Normal listning

Soft Special 5



1001 nat

B Holder du af Tusind-og-en-
nat, hvor fakirer og andet
godtfolk med sans for tilslgre-
de kvinder og flyvende tcep-
per udggr hovedpersonerne,
vil du uden tvivl kunne lide
Jinn Genie spillet fra Micro-
mega.

Her befinder du dig i den fjer-
ne Orient, hvor du skal for-
sgge at nedkceempe en gru-
som bande, der truer med at
overtage ledelsen i den gyld-
ne by.

Din fgrste opgave lyder p& at
eliminere de flyvende djcev-
le, som racer rundt om dit
flyvende tceppe og forsgger
at gere det af med dig.

Nér du fgrst frem til sultanens
palads, hedder problemet at
finde et vindue, der kan &b-
nes. Men pas pd. Vagteme er
arvégne, og de kan kun
skrcemmes bort for en tid ved
hjcelp af alverdens forban-
delser.

Inde i paladset geelder det
om at {& tcendt alle fakler for
at skrcermme mgrkets vaesner

++++T++++++++1+

bort. Har du fundet den magi-
ske krukke og befriet den go-
de hersker, er din opgave s&-
dan set klaret. Du har reddet
den gyldne by mod under-
gang.

Forbryderne fik du imidlertid
ikke has pd&. De flygtede lyn-
hurtigt til nceste oaseby, hvor
du s& kan genoptage be-
kcempelsen.

Grafikken i Jinn Genie er
meget flot og uscedvanlig far-
verig. Micromega har ramt
atmosfceren fint, og spillet
fcengsler brugeren eftektivt,
ndér han/hun fgrst er kommet
igang.

Kort sagt, Jinn Genie er en
udmeerket méde at undslip-
pe det gr& og kedelige vinter-
vejr 1 Danmark. Tcend for
computeren og du befinder
dig blandt smukke, mgrklg-
dede og mystiske haremsda-
mer. (PCS).O0

Grafik: ' 3 10
Lyd: L' 9
Action: : Q
Spcending: AfEERge) 11

Pris/kvalitet:

Eliten blandt
helikoptere

B Elite’s nye hit i England,
Airwolf, hgrer til den store
gruppe af spil, hvor du skal
flyve en helikopter eller et
rumskib enten ude i rummet
eller dybt under jorden.
Airwolf foregdr under jorden,
men er s& afgjort ikke som al-
le andre. Elite har gjort meget
for at gere spillet bedre, og
det er da ogs& lykkedes gan-
ske godt. Airwolf bygger i
gvrigt som flere andre fra Elite
p& en amerikansk TV-serie.
Som pilot i den ultradyre heli-

SEpoocanRaraET AL n

kopter Airwolf er din opgave
at befrie 5 vigtige viden-
skabsmceaend, der holdes fan-
get dybt nede under Arizo-
na's svedne grken.

Helikopteren skal trcenge ned
gennem et kompliceret for-
svarsanlceg ved at destruere
en rcekke kontrolbokse pla-
ceret rundt omkring i de un-
derjordiske gange. Hver
gang en boks skydes, &bnes
der et andet sted mulighed
for at du kan treenge videre
ind i systemet. Efter en lang
og krcevende flyvning nér du
ned til den fgrste videnskabs-
meend, der - ligesom de 4
andre - fgrst skal bringes sik-

B S,
12345678

2 N UOTHADA AND

Break feber

B Som afveksling for de man-
ge blodige krigsspil til compu-
tere, er det ganske afslap-
pende, ndr der ind imellem
kommer danseprogrammer.
Break Dance fra Epyx var det
f@rste spil udi de nyeste dan-
setrin. Den netop udsendte

D REVLY

Break Fever fra Interceptor
fglger i samme spor, men er
langt fra s& afvekslende og
udfordrende som forbilledet.
Til gengceld er lyden og mu-
sikken mere breaked’ hos In-
terceptor.

Grafikken i Break Fever er su-
perflot, men du bliver des-
veerre hurtigt troet af begiven-
hederne. Trcet bliver din

T : -
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kert hjem til basen, fgr du kan
fortscette mod den nceste
mand i rcekken.

Undervejs p& din farefulde
redningsmission mg@der du
bl.a. hidsige lasere, kanoner,
mure som skal nedskydes, f@r
de automatisk fornyes, farlige
radarer og s&igar en UFO-lig-
nende tingest.

Airwolf kan i starten virke
meget sveert og kedeligt. Vi
kan dog roligt betro lceserne,
at det sandelig cendres, s&
snart de fgrste forhindringer
overvindes. Bare vecer lidt t&l-
modig. Grafikken er flot
(modsat lyden), hvilket lige-
frem fd&r spilleren til at sidde
tryllebundet ved skcermen,
bare for at komme til at se det
nceste skcermbillede i syste-
met.

Det er da heller ikke uden
grund, at Airwolf meget hur-
tig er g&et til tops p& de en-
gelske hit-lister. Godt gjort, Eli-
te! (microdealer & PCS)

Grafik: : L= 10
Lyd:
Betjening:
Action:
Pris/kvalitet:

Jagt langs
flodlejet

COMMO é
DORE
64

R e

B River Raid fra Activision
giver ikke helt sarmme tota-
ludnyttelse af 64'erens lyd og
grafik, som vi ellers er for-

veent med fra Activisions si-
de. Spillet er dog spcendende
nok, fordi det formidler en
helt sceregen atmostcere.

Som pilot i en angrebsjager
skal du suse langs flodbred-
den i lav hgjde for at undg&
fiendtlig radar. Undervejs ren-
der du ustandseligt ind i for-
hindringer. Det kan vcere
spcerreballoner, der er kom-
met ud af kurs, krydsende tor-

pedobdde, kanonkugler el-
ler modstanderens overvag-
ningsily.

Din vigtigste opgave er at af-
skcere fiendens forsynings-
tropper, der befinder sig p&
den ene flodbred. Den bedste
mdde at gere det p& er at
smadre alle broer, du mgder.
Men det krcever b&de omhu,
thi broeme er af forskellig
konstruktion og hgjde, og p&-
passelighed, fordi dit jagerfly
r&dder over en begrcenset
mecengde breendstof.
Optankning kan ske fra forsy-

ninasnunkter underveijs. De
markeres automatisk p&
landskabet, der ses ovenp&
gennem hele River Raid.
Spillet er som helhed accep-
tabelt, men vi savner spcen-
ding og afveksling. (CBS).[]

Grafik:
Lyd:-
Action:
Spcending:
Pris/kvalitet:

@ 3 g 0 0o

breakdancer p& skcermen
ogsé&, og s& falder han sam-
men som en gammel klud.
Hvilket f&r computeren til at
kommentere ‘“You is Bad
News'’ i bedste Brooklyn-dia-
lekt.

[ Break Fever kan du stille op
i forskellige discipliner. Hvis
du ikke kender betegnelser-
ne i forvejen, leerer du dem
hurtigt: Turtle, Backspin og til
sidst Space Shuttle, hvor du
skal f& danseren til at dreje
rundt pd& én finger. En ret s&
vanskelig opgave, der krce-
ver fuldstcendig kontrol over
joysticket.

Som ncevnt er lydsiden fin-fin,
og Interceptor har haft den
gode idé at leegge sound-
tracket p& den anden side af
kassetteb&ndet. Det kan du
s& bruge, hvis du skal holde
fest, - eller mdske trcene selv
i breakdance. (Twilight).[]

Grafik: 11
Lyd: 10
Action: 7
Spcending: 7
Pris/kvalitet: 8

_1._
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Pas pa
sidevind

W Hvis du kunne lide Tornado
Low Level vil du elske Cyclo-
ne. Fra det gjeblik, du starter
spillet, vil du kunne se, at det
ligner sin forgeenger meget.
Denne gang hcerges en lille
ggoruppe af en voldsom cy-
clon, og din opgave er at
samle medicinkasser og red-
de de ngdstedte, der vinker til
dig fra en bakketop.
Grafikken er — hvor utroligt
det end lyder - endnu bedre
end i bergmte TLL. Bl.a. er
kortet blevet betydeligt stgrre,
s& nu tager det over et minut
at flyve igennem fra nord til
syd.

Cyclone har 14 ger ialt, og p&
6 af dem er der baser, hvor
du kan & fyldt tanken op. Det
vigtigste mal er at finde alle 5
medicinkasser, men for at {&
extra points skal du mangvre-
re hen over flyginingene og
hejse dem op i sikkerhed.
Hold endelig godt gje med
vindmdéleren. Hvis du kom-

mer for tcet p& cyclonens
centrum, bliver helikopteren
kastet hid og did af de krafti-
ge vindstgd.

Da medicinkasserne tit gem-
mer sig bag en skrcent eller et
hus er det ngdvendigt at skif-
te frem og tilbage mellem 2
forskellige synsvinkler for ikke
at overse noget.

Alt i alt er Cyclone et af de
bedste p& markedet og begr
findes i enhver cegte spille-

narkomans samling. (Twi-

li%ht)f.%l i
rafik:

Lyd R
Action: L3S,
Spcending: commo é L
Pris/kvalitet: | * |@ 11
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Livagtig
fodbold

M Ocean Software er kendt
for at lave gode programmer,

| og det seneste skud p& stam-

men er ingen undtagelse.
Navnet er Match Day og spil-
let placerer sig i kategorien
sportsspil, ncermere betegnet
fodboldspil.

Match Day ligner meget "'In-
ternational Soccer’’ til Com-
modore 64, som regnes for et
af de bedste fodboldspil til
hjemmecomputere. Faktisk
er Match Day ncesten lige s&
godt som dette, bortset fra
grafikken, selviglgelig.

ELbas b e
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Ocean har indbygget mange
faciliteter i programmet. Du
kan veelge, om du spiller
mod computeren (i s& fald tre

svcerhedsgrader), mod en
kammerat eller du kan end-
da lade computeren spille
mod sig selv(!). Ligeledes er
det muligt at skifte spilletid,
holdenes farver og meget an-
det. En sjov detalje er, at du
sammen med flere kamme-
rater kan spille i en cupturne-
ring med egne selvopfundne
holdnavne.

Nér alt det gnskede er valgt
via menuerne, kan kampen
begynde. Fgrst ses i bedste In-
ternational Soccer-stil spiller-
ne komme ind p& banen for

at tage opstilling p& deres
pladser. Banen ses i samme
perspektiv som i fodboldkam-
pene i fjernsynet — dvs. med
tredimensionelle virkninger.
P& den modsatte banelceng-
de ses en rcekke tilskuerplad-
ser, mens der oppe i hgjre
hjgine findes ur. Holdenes
navne og kampens stilling
kan desuden ses nederst p&
skcermen. Spillerne virker ri-
melig livagtige, selv om de
dog er lidt smé&, og bolden

giver ogs& en skygge p& den
grgnne greesplcene. Alt i alt

er grafikken altsd fin.

Det samme gcelder compute-
rens spil, nér dén udfordres.

Positionsspillet er helti orden,
og det ligner i det store hele
en rigtig fodboldkamp. Dog
skal det lige ncevnes, at spil-
lerne efter vores mening er
noget slgve i bevaegelsen. De
traver ncermest.

Vi kan alligevel kun sige, at
Match Day md& virke meget
attraktivt p& enhver fodbold-
og computerfan, f.eks. som
en lille opkvikker i de lange
perioder uden fodbold i fjern-
synet.. .. (microdealer)

Gratfik: 1
Lyd: r
Action:
Betjening:
Pris/kvalitet:

O O 0 © O

Amstrad
Adventure

B Andromeda fra Interceptor
er et ganske vellykket Ad-
venturespil til Amstrad. Spillet
fylder ca. 40K, hvilket natur-
ligt begrcenser det ordforréd,
maskinen reagerer pé. Derfor
vil spilleren i starten opleve
svaret ‘’kender ikke...”
gang p& gang. Fortvivl dog
ikke. Efter lidt gvelse kornmer
Andromedas kvaliteter il fuld
udfoldelse.
I starten af spillet befinder
man sig pd patrulje et sted
ude i universet. En radiongd-
melding indlgber p& rumfar-
tgjets modtager, og nu gcel-
der det om at finde de ngd-
stedte.
Andromeda hgrer til den ny-
este type Adventure spil, hvor
der ogs& indgér grafik. Nogle
af de mystiske rum er udeluk-
kende beskrevet med ord,

mens landingspladsen er teg-
net meget flot i farver p&
skcermen.

Hele den vcesentlige del af
handlingen foregdr 1 et
uoverskueligt bygningskom-
pleks, hvor man skal sgge ef-
ter de folk, der udsendte ngd-
signalerne. Er man pd& et tids-
punkt ngdt til at afbryde spil-
let, kan man ‘'save’’ sin posi-
tion og status, - og starte fra
samme punkt, nér man md&-
ske senere far lyst og energi
igen.

Andromeda hgrer méske ik-
ke til verdens mest spcenden-
de Adventurespil, men pro-
grammet er udmeerket gen-
nemforklaret. Badde voksne
og bgrmn kan lcere nyt, ndr de
skal kommunikere p& en-
gelsk med computeren.[]

Gratfik: 9
Betjening: [Elg 9
Spcending: 9
Pris/kvalitet: Q

Spceendende
rumspil

P& omslaget til Black Star stér,
at det ikke er »bare et nyt
rumspil, og med vanlig
skepsis var vores fgrste tanke
- den er god med jer! Men
nej — Black Star er anderle-
des, ideen er fin, programmet
hurtigt, grafikken overbevi-
sende, lyden flot og betjenin-
gen god. Her har program-
mgren ikke givet sit program
frit, for det var helt feerdigt.
Du befinder dig i en galakse,
som du kan f& en plan over,
ved at trykke p& en tast. Du
starter i et let forsvaret omr&-
der, (samt de militcere), og
flyver omkring. Mod dig kom-
mer planeter og firkanter.
Hvis du flyver ind i en planet,
skifter billedet, og du befinder
sig nu flyvende henover pla-
netens overflade. Ved hjcelp
af et nyt kort, kan du finde

planetens forsvarscenter, og
bekrige det. Resultatet kan
blive at du befrier planeten.
Firkanterne kommer i grup-
per pd fire. Afhcengig af hvil-
ken du flyver igennem, vildu
flytte dig rundt i galaksen. Er
du kommet gennem firkan-
ten, viser en tunnel sig. Den
skal du igennem uden pro-
blemer, for at det lykkes dig
at skifte position i galaksen.
Og det er svcert for tunellen
snor sig i alle retninger.

Til slut et kort ord om instrukti-
onen: Du kan f& fglgende
hjcelp 1 begyndelsen af spil-
let: »Hvis det 121 sig, s& skyd
det. Hvis ikke, s& skyd det al-
ligevel. Er det firkantet, s& flyv
igennem, og er du i tvivl, s&
lces instruktionshceftet!«

Grafik: —_— 10
Lyd: 9
Betjening: 8
Action: 11
Feengslende: 11
Pris/kvalitet:

10
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Legetoj, der
er farligt

B Jeg mener ikke at kunne
huske, at mit gamle legetgj
hjemme pd& fgrstesalen var
decideret farligt at omgds.
OK, dampmaskinen kunne
da springe i luften og bolden
fra fodboldspillet ryge med et
brag op isynet p& én, men at
dukkerne skulle vcere ond-
sindede og de grillstegte kyl-
linger aggressive. Dét opleve-
de jeg fgrst, da Toy Bizarre fra
Activision blev kegrt ind p&
min computer.

Spillet er mildest talt bizart. Du
befinder dig nemlig p& en

fortryllet legetgjstabrik, hvor
du render ind i et mareridt,
ndr kyllinger begynder at
vrimle ud af gule balloner. S&
geelder det om at (& benene
pd& nakken og ellers undg&
Hefty Hilda, der absolut ikke
lever op til navnet sgdt duk-
kebarn.

Din eneste mé&de at overleve
i Toy Bizarre er at udrydde
balloner og kyllinger s& hur-
tigt som muligt. Du md& atven-
te det helt rigtige tidspunkt, s&
kyllingerne ikke bliver stegt
mgre pd panden. Ellers bliver
de helt umuligt at omgds.
Hefty Hilda er jokeren i spillet.
Hun er drillesyg som bare
F. ... Hun har det bl.a. med

at teende for alle kontakter,
s& maskineriet gér helt plan-
lpsti gang. Altsd, - sgrg for at
f{& hende sendt op i legetajs-
himlen sé& kvikt som muligt.
Grafikken i Toy Bizarre er an-
derledes end scedvanligt,
men pd sin vis meget tascine-
rende. Lyden fglger Activisi-
ons scedvanligt gennemar-
bejdede linie. Ja og handlin-
gen: Den er bare noget helt
for sig selv. (CBS).[]

Gratfik: 10
Lyd: Eg 10
Action: — = 10
Spcending: || cgumo- g 9
Pris/kvalitet: || * | 9

THE PI7T5 0LF PE

Moderne
love story

B [ Mutant Monty fra Artic
kommer du ud for den nce-
sten klassiske opgave at red-
de den smukke og letsindige
heltinde. Men som scedvan-
ligt krcever det sin mand at
opnd den eftertragtede helte-
titel. Din fornemste opgave er
nemlig at finde rundt i 40
rum, der hver for sig rummer
de forunderligste eventyr.

[ hvert rum ligger fem-seks
poser guld, som du er ngdt til

LOOM L0

at slcebe med, indtil du finder
din skgnjomfru. Ellers har I
nemlig ikke nogen startkapi-
tal, hvis [ skulle undslippe
borgens dystre mure.

Vi befinder os jo i det 20. ar-
hundrede, og s& indbygger
man selviglgelig ikke gam-
meldags riddere eller trold-
meend i et moderne spil. Nej,
vores ven Monty skal klare
helt anderledes skcer. F.eks.
skal han passe acceleratoren
i et atomkrattveerk og forsgge
at keempe sig igennem et
helvedesrum med en slimet

S

1GH :
o110
EVWEL

veeske pd alle sider.
Grafikken i Mutant Monty
veelter ikke en garvet spilan-
melder af stolen. Lyden er
heller ikke at r&be hurra for.
Faktisk synes vi, at den var di-
rekte enerverende efter en ti-
mes spil. Men OK, spilideen
og variationen er udmeerket i
Mutant Monty. (pcs)[]

Grafik: Q
Lyd: S nis 8
Action: Lr'v % 9
Spcending: - = 10
Pris/kvalitet: Q

Skraldemand
alenei
verden

B Skraldemcend lever livet
farligt. De skal konstant passe
p& kantsten, glubske hunde,
Igbske biler og bananskrcel-
ler. Men det er intet imod de
farer, du kan komme ud for,
ndr du efter lang og tro tiene-
ste udncevnes til “‘overskral-
demand’’.

Det er netop, hvad der sker i
det nye Spectrum-spil Travel
with Trashman. Det skal aflg-
se den nok s& velkendte
Trashman, som lcenge 1& hoijt
pd hitlisterne i England og
Danmark.

Forhistorien er, at vor helt
skraldemanden har vist sig s&
dygtig i sit lokaldistrikt, at han
nu fér til opgave at rense he-
le verden for affald. Det giver
ham naturligvis fine chancer
til at se spcendende og frem-
mede byer som turist, men
hans foresatte er mere snedi-
ge end han. Skraldemanden
skal nemlig selv betale sine
rejseudgifter ved at samle
skrald. Ellers kommer han
aldrig videre til nceste turist-
mal.

Vores skraldemand kommer
vidt omkring i Travel with
Trashman. Han besgger
Moskva, Paris, Jerusalem,
Hong Kong, Madrid og en
rcekke eksotiske smdbyer,
hvor affaldet bestér af under-
lige ting og sager.

Travel with Trashman rum-
mer som sin forgcenger man-
ge flotte billedvirkninger i 3-D.
Undervejs kommer der
ustandseligt jokes og kvikke
bemcerkninger, og lydsiden
md i det hele taget betragtes
som forbilledlig. En af spillets
flotteste grafikker er et ver-
denskort, hvor man selv kan
se lille Danmark.

Travel with Trashman er helt
i klasse med de bedste arka-
despil. Det krcever sin mand
at klare opgaverne. Ellers
bliver du stanget, deporteret,
kert ned, skambidt eller fé&r
alle tiders skideballe ned
over hovedet. (Twilight).[]

Grafik: 1!
Lyd: ' 10
Action: 4 Ig 10
Spcending: 10

Pris/kvalitet: 10
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Gamblermania

B Dine hcender ryster. Hjertet
banker. Koldsveden bryder
frem. Hcenderne sgger fe-
brilsk i lommerne efter den
nceste smag. Den md& veere
der et eller andet sted. Du {@-
ler, at alle andre kigger p&
dig. Stirrende gjne i spillebu-
lens rggtyldte tusmerke. Du er
grebet af manien.

Med et spjcet végner du op.
Det er bcelgmerkt omkring
dig. Vceekkeuret tikker ufortrg-
dent, og du er badet i sved.
Du kan ikke sove mere. Ma-
nien har grebet dig, og du
styrter tvcers over det kolde
gulv. Hen til din Commodore
64.

Start maskinen og et gjeblik
efter lyset jackpot-spillet op
p& skcermen. Heldigvis har

Bally ikke levet forgceves. Det
er den eneste md&de, du kan
kurere din ““gambler-mani’’
pa.
Programmet har med sine 10
sprites og meget flotte grafik
gjort dig athcengig. Prav selv,
hvisduter. . . [J

Steffen Brdquner

COMMO-

S GOSUB300
10 POKESE,61:POKESS, 128:POKES2,61:POKES1, 128

20 FORX=0TO62:READA:POKEX+15744 ,AINEXT
30 FORX=0TO62:READA:POKEX+15808 ,A:NEXT
40 FORX=0TO62:READA:POKEX+15872,A:NEXT
S50 FORX=0TO62:READA:POKEX+ 15936 ,AINEXT
B0 FORX=0TO62:READA:POKEX+16000,AINEXT
70 FORX=0TO62:READA:POKEX+18064 ,A:NEXT

80 FORX=0TOB2:READA:POKEX+16128 ,AINEXT

80 FORX=0TO62:READA:POKEX+16192 ,A:NEXT

100 FORX=0TO62:READA:POKEX+16256 ,A:NEXT

110 FORX=0TO62:READA:POKEX+16320 ,AtNEXT

120 V=53248:POKEV+37 ,0:POKEV+38,1

130 FORX=1TO10:S(X)=X+245:NEXT

140 FORX=1TO10:READAIF(X)=AINEXT

150 DIMHIC25) :DIMH2C(25) :DIMH3C 25)

180 FORX=1TO2S:READH1CX) ,H2( X) ,H3( X)) :NEXT

170 H1Z%=1:H2%=1:H3%=1:POKEV+37 ,0:POKEV+38,1:G=1:LY=0

180 GOTO1000

188 REM xxx KIRSEBAER xxx

200 DATARO,16,0,0,16,0,0,16,0,0,16,0,0,84,0,0,84,0,0,68,0,0,65,0,1,65,64,1

202 DATAO,64,1.0,80,5,0,16,4,0,16,8,0,32,42,0,168,170,130,170,170,130,170,170
204 DATA130,170,170,130,170,42,0,168,8,0,32

208 REM xxx APPELSIN xxx

210 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,84,0,2,154,0,10,170,128,10,170,160,10,170,160,42,170
212 DATA1E8,42,170,168,42,170,168,42,170,168,42,170,168,42,170,168,10,170, 160,10
214 DATA170,160,2,170,128,0,170,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

218 REM xxx BLOMME xxx

220 pbATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

222 DATA2,170,128,10,170,160,42,170,168,170,170,170,170,170,170,170,170,170,170
223 DATA170, 168

224 DATA42,170,160,10,170,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

228 REMxx% KLOKKE %xx

230 DATAO,0,0,0,0,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0

232
234
238
240
242
244
248
250
252
254
2358
260
2e2
264
268
270
272
274

278
280
282
284
288
280
292
293
294
300
310
320
330
340
350

Il

i

‘HCT

Hans ¢y, [ S

f
i

a

|

pAaTAO,40,0,0,40,0,0,170,0,0,170,0,0,170,0,0,170,0,2,170,128
DATA10,170,160,10,170,160,42,170,168,42,170,168,0,0,0,0,0,0,0,0,0
REM2xx CBM xxx
DATA40,0,0,130,0,0,128,0,0,128,0,0,128,0,0,130,0,0,40,0,0
pAaTA2,160,0,2,8,0,2,8,0,2,160,0,2,8,0,2,8,0,2,160,0
2,34,0,2,2,0,2,2,0,2,2,0,2,2

DATAO,2,2,0,2,138,0,

REM xxx

DATAO,0,0,0,0,0,0,0,
DATAS,0,80,0,0,80,5,
DATA8BS ,80,0,21,80,0,

C= xxx

REM xxx KLOVER xxx
DATAO,40,0,0,170,0,2,170,128,2,170,128,2,170,128,8,170,32,42,40,168
DﬁTﬂl?O,170,170,170,170,170,170,170,170,170,170,170,42,40,158,0,40,0,0,40,0
DATAO,40,0,0,170,0,10,170,160,42,170,168,0,0,0,0,0,0,0,0,0

REM xxx COMPUTER *xx

0,0,0,0,5,80,0,21,80,0,85,80,0,84,5,80,80,5,64,80
0,80,5,64,84,5,80
s,80,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAC,0,0,42,170,168,32,0,184,32,0,168,32,192,184,35,12,168,35,0,184
DATA3S,12,168,32,192,184,32,0,168,42,170,168,0,20,0,0,20,0,0,20,0
DﬁTRO,85,D,lU,l7D,l70,ll.|87,135,42,|70,l70,48,238,232,170,170,160,170,170,1

REM xx%x JOYSTICK *xx
DATAS,64,0,1,160,0,0,100,0,0,84,0,1,84,0,1,84,0,0,84,0
DATAO,84,0,1,84,0,1,84,0,0,84,0,0,84,0,1,84,0,1,84,0
DATAO,80,0,0,80,0,0,80,0,21,8%,84,25,85,84,21,85,84,5,0,80

REM xxx BAR xxx

pATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,21,85,85,21,85,85,41,106,1086
DﬂTﬁ33,102,192,3B,!02,102,38,103,102,41,l02710674l,108,l05,33,102,!02,33,102
DATA102

pATA38,102,102,41,102,102,21,85,85,21,85,85,0,0,0,0,0,0,0,0,0

POKES3281, 12:POKES3280,

PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT*"
PRINT"
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B Du svcever over Manhat-
tan i din Helldiver bommbema-
skine. Dit md&l er at nedskyde

dine arbejdsgivere er For-
eningen til Bekcempelse af
Hojdeskrcek.

Det gcelder om at bombe de

Hans Cht_ Thaysen

hgjeste skyskrabere, idet

este bygninger fgrst, fordi
fly konstant taber hgjde. S
llet kgrer béade p& en 16K 1
en 48K Spectrum.[]
Christian Bemler

LT
(O mu e w e e

1)

LET d=b:

LET

360 PRINT" o oo oo o o 3020 "ANDPEEK( 1480) =173THENPOKE 1480, 171:S1=1:6G0T03010
370 PRINT" 0. .,00° 00 o o 3030 "ANDPEEK( 1480) =17 1 THENPOKE 1480, 173:51=0:G0T03010
380 PRINT" 0000 0 O 00000 0000O O . 3040 IFAS="W"ANDPEEKC 1484)=17 1 THENPOKE 1484, 17 :60T03010
385 REM tt SHIFT/W 3050 IFAS="M"ANDPEEK( 1484)=173THENPOKE 1484 ,17 1GOTO3010
390 PRINT"Xi"SPCC 19) "AF " 3060 IFAS="M"ANDPEEKC 1488)=173THENPOKE 1488 ,171153=1:G0T03010
400 PRINT"M"SPC(23)CHR$( 34) 3070 IFAS="M"ANDPEEK( 1488) =171 THENPOKE 1488, 173:53=0:GOTO3010:REMF 1 ,F3,F5 11
410 PRINTSPC( 13> "STEFFEN BRAUNER" 3080 GOTO3010
420 PRINT" MEMMMMNRRRSS AESER DATA IND.......... *:RETURN 3080 POCX)=POCX)>-1:IFS1=10RS2=10RS3=1THENSB=1
893 REMxx* SPRITE FARVER %xx 3100 POKE1480,173:POKE1484,173:POKE1488,173
800 DATAZ,8,4,7,0,0,5,9,7,7 3108 A1=INTCRNDC 1)%3)>+10
909 REM*x%x DATA FOR HJULENE®%% 3110 A2=INTCRNDC 1)5)+20
910 DATA246,251,246,253,249,249,255,246,253,250,252,246 3120 A3=INTCRNDC 1)%7)+30
915 DATA246,25%,247,248,250,255,252,251,252,251,247,251,254 ,251,248 3121 IFS1=1THENA4=A1+4
920 DATA248,253,254,251,246,246,247,248,247,246,253,252 3122 IFS2=1THENAS=A2+4
925 DATA248,247,251,251,246,249,247,2439,255,252,252,246 3123 IFS3=1THENAG=A3+4
930 DATA254,248,250,247,250,253,251,248,248,249,251,254 3130 A4=A4+1: IFAGC =AITHENH1%=H1%+ 11 IFH1%>25THENH1?
935 DATA253,247,247,246,243,250,248,246,246,250,254,248 3140 AS=AS+1: IFASC =A2THENH2%=H2%+ 1 : IFH2% >25 THENH2?
1000 PRINT*" tREM 37 % CRSR DOWN 3150 AB=AB+1t IFABC =A3THENH3%=H3%+ 1 : IFH3% )25 THENH3!
1010 PRINT" BALLY ER EN ENARMET TYVEKNAEGT DER ER" 3155 IFAG>A3ANDAS >A2ANDAS >A 1 THEN32 10
1020 PRINT" FLYTTET IND I COMPUTEREN. " 3160 POKEV+21,7:POKEV+28,7:POKEV,144:POKEV+2,176:POKEV+4,208:POKEV+1,114
1030 PRINT" DU STARTER MED EN KAPITAL PAA S0 KR." 3170 POKEV+3,114:POKEV+S, 114
1040 PRINT" HVERT TRAEK KOSTER 1 KR., CRETURN)." 3180 POKE2040,H1CH1%) tPOKEV+33,FCHICH1%)>-245)
1050 PRINT" HJULENE KAN HOLDES MED F1,F3,FS.* 3190 POKE2041,H2¢ H2%) 1 POKEV+40 , F¢ H2C H2%) -24'5 )
1060 PRINT "MD" TABC 12) "GEVINSTLISTE :* 3200 POKE2042,H3( H3%) : POKEV+41,F( H3( H3%)>-245) :60T03130
1070 PRINT"BAR","BAR","BAR"," 200 KR." 3210 S1=0:52=0:83=0:Q=H1¢H1%) :W=HAC H2%) tE=H3( H3%)
1080 PRINT"QOJOYSTICK®,*JOYSTICK", "JOYSTICK 150 KR." 3215 LY=LY-1:IFLY>OTHENIF@=2510RW=2%5 10RE =25 | THENGOSUBS000
1030 PRINT"OCOMPUTER®, "COMPUTER®, "COMPUTER"," 100 KR." 3220 IFQ=255SANDW=2SSANDE =25STHENGE =200 : POC X ) =P0O¢ X ) +200: GOTO4000
1100 PRINT"[KLOVER", "KLOVER", "KLOVER"," S0 KR." 3230 IF@=254ANDW=2S4ANDE =254 THENGE = 150 : POC X) =P0OC¢ X) +150: GOT04000
1110 PRINT"OKLOKKE", "KLOKKE ", "KLOKKE/BAR 18 KR." 3240 IFE=253ANDW=253ANDE =253 THENGE =100 PO¢ X) =POC X) +100: GOTO4000
1120 PRINT"[BLOMME ", “BLOMME ", "BLOMME/BAR 14 KR." 3250 IFR=252ANDW=252ANDE =252 THENGE =50 POC X =POC X ) +50: GOT04000
1130 PRINT"DAPPELSIN®, "APPELSIN®, "APPELSIN/BAR 10 KR." 3260 IFQ=243ANDW=249AND( E=2490RE =255 ) THENGE = 18 : POC X) =POC X + 18 : G0TO4000
1140 PRINT"[OKIRSEBAER", "K IRSEBAER" , "K IRSEBAER/BAR10  KR. " 3270 IFG=248ANDW=248ANDC E=2480RE =255 ) THENGE =14 :POC X)>=P0C X +14 : GOTO4000
1150 PRINT*O---", "KIRSEBAER" , "K IRSEBAER 5  KR." 3280 IFQ=247ANDW=247AND( E=2470RE =255) THENGE = 10 POC X) =P0OC X + 10: G0TO4000
1160 PRINT"O---","---", "K IRSEBAER 2> KR 3290 IFE=246ANDW=246ANDC E=2460RE =255 ) THENGE = 10:POC X ) =P0C X) + 10: G0TO4000
1200 PRINT"CCBM®,"CBM","CBM"," 20 KR." 3300 IFW=246ANDE =246 THENGE =5 :POC X) =POC X +5: GOTO4000
1210 PRINT"O+ EKSTRAGEVINST I NAESTE 20 RUNDER" 3310 IFE=246THENGE =2:P0CX)=P0O( X) +2 G0TO4000
1220 PRINT"HVIS C= ER PAA CENTERLINIEN. " 3320 IFQ=2S0ANDW=2S0ANDE =250 THENGE =20 : PO( X ) =P0OC X) +20:LY=20: G0T04000
1240 PRINT" MW <RETURN>XE3" 3400 G=0:PRINT " MSOOSSSSORSMOIEddy" : FORY=1TOD: PR INT "¥8"NAS( Y) ,POCY) tNEXTY
1300 WAIT197,1:POKE198,0 3405 IFG=1THEN3440
1310 PRINT " MMANTAL DELTAGERE ¢ 1-4> ";:INPUTD 3410 PRINT TABC 20) * INGEN GEVINSTH"
1320 IFD<OORD>40R0< > INT¢ D) THEN1310 3420 FORY=1TO1500:NEXTY:
1330 FORX=1TOD:PRINTX". SPILLERS NAVN": INPUTNASCX) :NASCX) =LEF THC NASC X) ,8) tPOCX) = 3430 PRINT TABC 20> " Y
50 3440 A4=0:AS5=0:A6=0:PR INT " SMOSSOOOOOOOMEERY" : 1FSB =1 THENSB=0:G=1
1340 NEXT 3450 NEXTX:GOT02120
2000 PRINT"J"::POKES3281,12:POKES3280,0 4000 G=1:PRINT TABC 20) "GEVINST ="GE"&"
2010 PRINT"ma3 Llll] (11} . . . L] 3 4010 FORY=1TOI1S00:NEXT
2020 PRINT"2 * ee s . () L 4020 PRINT TABC20) * a
2030 PRINT*@ ssse .o . . s 4030 GOTO3440
2040 PRINT"Z e se s . . 5000 VS=INTCRNDC 1)#7)+1:SV=55896
2050 PRINT"@ ssse o s @ . REM SHIFT/Q 5010 IFVS=1THENPOKESY +4,2:POKESY+5,2:GE=20:FORU=1TO1000:NEXT
2060 FORX=1TO3:PRINT"Z "3 INEXT 5020 IFVS=2THENPOKESV+10,2:POKESV+9,2:GE=20:FORU=1T01500:NEXT
2070 PRINT"3 = 3w am 3 5030 IFVS=3THENPOKESV+14,2:POKESYV+15,2:GE=10:FORU=1TO1500:NEXT
2080 PRINT"@ = = gm 5040 IFVS=4THENPOKESV+139,2:POKESV+20,2:GE=50:FORU=1T01500:NEXT
2090 PRINT"@ LS S - "3 iREM C=/0 5050 IFVS=STHENPOKESV+24,2:POKESV+25,2:GE=10:FORU=1TO1500:NEXT
2095 PRINT"& = = = "3 tREM MINUS S060 IFVS=6THENPOKESY+29,2:POKESY+30,2:6E=20:FORU=1T0O1500: NEXT
2036 POKEV,144:POKEV+1,114:POKEV+2, 176:POKEV+3,114:POKEV+4,208:POKEV+S, 114 5070 IFVS=7THENPOKESY+34,2:POKESV+35,2:GE=10:FORU=1T0O1500:NEXT
2097 POKEV+21,7:POKEV+28,7:POKE2040,H1CH1%) :POKER04 1 ,H2¢ H2%) : POKE2042 , H3( H3%) S080 POKESV+4,0:POKESV+5,0:POKESYV+9,0:POKESV+10,0:POKESV+14,0:POKESV+15,0
2098 POKEV+33,F(HICH1%) -245) tPOKEV+40 ,FCH2C H2%) -245) : POKEV +4 1 ,F( H3( H3%) -245) 5090 POKESV+19,0:POKESV+20,0:POKESY +24 ,0:POKESY+25,0:POKESY +23,0: POKESY+30,0
2100 FORX=1TOS:PRINT"@ 3 ENERT 5100 POKESV+34,0:POKESV+35,0
2110 PRINT DM 10 20 10 S0 10 20 10MM" 5110 POCX)=POC X) +GE
2120 =1TOD:PRINT"SBI"NASCX) ,POCX) " " INEXT 5120 PRINT" TAB(20) "EKSTRA GE. ="GE"®&"
3000 TOD:PRINT" NASC XD " 3" :POKE138,0 5125 FORJ=1TO1200:NEXT:G=1
3010 GETA%$: IFA$=CHR$C 13) THEN3030 5130 PRINT TABC20) " a"
3011 IFG=1THEN3010 5140 GE=0:RETURN
=
1 GO IO 9300
2 LET h=100: LET h$="auto piloten": BORDER 0O: FLASH 0: INK 0: PAPER S5: BRIGHT
0: INVERSE 0: OVER 0: CLOSE #1: CLOSE #2: CLS
S LET e=0: LET k=15
10 CLS : LET c= LET d=0: LET a=1: LET s=0
11 PRINT AT 20,05 PAPER 43"
"
13 LET w=0: FOR n=2 TO 2 LET a=INT (RND*4)+k: FOR m=a TO 20: LET w=w+1: PRIN
T AT myni INK Oi PAPER 63"C NEXT m: NEXT n
20 LET b=0
99 GO SUP 9998
100 PRINT AT a,bi" ": LET b=b+1
110 IF b=32 THEN LET a=a+1/2: LET b=0
120 PRINT AT a,b3"A"
121 IF (INKEY$="0" OR IN 31=16) AND s=0 THEN LET p=p+1: LET s=1: LET c=INT (a+

PRINT AT c,d3"B"
130 IF =0 THEN GO TO 150
131 IF ¢=20 THEN LET s=0:
c=INT a:

140 PRINT AT c,d3"

PAPER 0: GO SUB 9998: PAPER 5: PRINT AT

cdi PAPER 4
LET d=b: GO TO 142
"1 LET c=c+1: IF ATTR (c,d)=48 THEN FOR o=c TOD (c+3): BEEP

. 001,0t LET p=p+10: PAPER o-ct GO SUB 9998: PAPER 5: PRINT AT o,di" ": LET w=w-1
: LET s=21 IF o=20 THEN LET s=0

141 IF s=0 THEN PRINT AT 20,d3 PAPER 43" *

142 IF s=2 THEN LET b=b+1: PRINT AT a,b-13" A"! IF b=32 THEN LET a=a+1: LET b
=0,

143 IF s=2 THEN NEXT o: LET b=INT b: LET s=0

144 IF ()0 THEN PRINT AT c,d}"B"

150 IF a=18.5 AND b=30 THEN PRINT AT 1,03"GODT GJORT": LET p=p+2000: GO SUB 93
98t PRINT "’'"Tryk paa en tast for ny bane": FOR n=-50 TO 50: BEEP .01,n: NEXT n
1 PAUSE 0t BEEP .01,1: PARUSE 0: CLS : LET k=k-1: LET s=3! IF w=0 THEN INK S: LE
T p=p*21 FOR n=1 TO 30: BEEP RND.n: PAPER RND*B: PRINT AT RND*20, RND*203"BONUS!''
'"1 GO SUB 9998: NEXT nt PAPER 5! INK O

151 IF s=3 THEN GO SUB 9938: FOR n=1 TO 50: BEEP .01, RND*4: NEXT n: GO TO 10

290 IF ATTR (a,b+1)=48 THEN GO TO 1000

300 GO TO 100
1000 FOR n=1 TO 20t PRINT AT a,bi" A": BEEP .1,2! PRINT AT a,b+1s PAPER 63 INK 2
$“C": BEEP .1,11 NEXT n
1100 IF h(p THEN PRINT "Du sios rekorden": INPUT "DIT NAVN ? "ijh$: LET h=p:
1200 PRINT h$i" Har rekorden"

1300 FOR w=50 TO -50t BEEP .O1,mt: NEXT m! PRINT "Tryk": PAUSE O: BEEP .1,0: PRIN
T "Paa"t PAUSE 0! BEEP .1,30% PRINT "En tast“! PAUSE 0: BEEP .1,60: GD TO 3
&000 LET o=0t FOR n=1 TO 21! FOR m=0 TO 31: IR ATTR (n,m)=48 THEN LET o=o+1

6001 NEXT m: NEXT n1t

PRINT ot STOP

9900 PAPER St BORDER O! INK Ot INVERBE Ot FLASH 0t CLS : RESTORE : FOR n=USR "a"
TO 6533911 READ at! POKE n.,a! NEXT n
9910 PRINT TAB 10% PAPER 3% INK 71"By Bomberent"’ INK O3 PAPER S5i"I dette spil e

r du en bomberilotPaa en FlyvertA
noslie store Jjaernkus
PAPER Si“saa overetaserne saar
“Du faar 1 point for at udiOse

9920

PER
9930
i du

PRINT

631"C"y
PRINT
komme 1

PAPER 33 "rammer (max
"Det saeider saa for dis at smidebomberne over de stOrste huse
laensere nedaf

i aaret 1917, der skal udslaette en by med
riB, som du smider ned over husene:"; PAPER 63"C"3
istykker "3 PAPER 63"C PAPER 5

"3 PAPER 631"C"3 PAPER
PAPER &81"C"3 PAPER 51"10 points for hver etase du
4y

53 "en bombe o9
P

ford

hele tiden o9 du maa ikke stOde ind i husene"’’"Du v

di0ser bomben med tasten 0"

9996 PRINT AT 21,0% PAPER RND*83 INK 931"Tryk paa a for at starte": IF INKEY$=
THEN RUN 2

9997 GO TO 9996
9998 PRINT AT 0,0%" T 0,03 INK 93"SC="3;p;"W HI
SC="3h1"W "1 PAPER &3 INK 03"C"st: PRINT INK 93"'er= RETURN
9999 SAVE “By Bomber" LINE O: GO TD 9999: DATA 0,0, 191,222, 255,12, 0,0,0,0,48, 48
16,0, 0, 0, 255, 153, 255, 153, 255, 153, 255, 153t REM

B Skri
vi RUN 9993 for at @ BN saemme Paa baand R SRS
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16
20
B
46

156
158
176
126
126
2@
etn
dlﬁ

2D P2
.
=R 4

0Ny U B

4]
@
5]
@
5]
A
5}
5]

EPal)
l‘:HL

'CL\Q:CEI\.\F\J?ONF\JN 2
s 1KY I i

w
S AD Q0 STy O
BT C N R R R A IV N

[RNIE

£ &Ahi.ux.@t:.‘-b.’:"'z”‘

X3 )
=

446
450
$'. ?t.
4EE
47a@
45
426
qfwa

t.
3R t=b+]GOTO 578

SYMEOL AFTER 244 ]
sYMeaL 2 id +31.,63.,863,127.127: 12

SYMBOL 245, 2 255, 255, 255, 255, 255, 255

SYMBOL 246, 25 B 5, 255, 255, 2

SYMBOL 247, 2 ._ I It BT

SYMBOL 245,6 &,191.191, 191,57

1 IF Yretning=] THEM FRIMT CHRESC 2460
MHILE IHEEY$="":WEML: GOTD 288
IF IMESTRC " 1253456785 a% ) THEN antal=MALS a% 2 GOTOD 236
.'Q GOTO =Zaé
. Thedn Qanse /////// ///// ////
S48 MODE @
558 ORIGIM 272a, 264
S b=1 s lut=a: fortedan=1 0 thefora=a: mor=FHEoeoarods. @, 1 =g

A mw=t: fortean=-1:thetare=a: mur=FHforuards @, -1 ="g"

S I (B

28 FOR

SYMBOL 2
SYMEOL 256
SYMBOL 25 52, ' 255,253,293, 253, 2°
SYMBOL 252, & AV ) B, PRZES B 0 [ P
111
SYMEOL 253, aMialiial, i 1at 1Al i 1a1al 11 a1 1aa1 111, 8@l 11 241811811, G
A1, 5911111111
SYMEOL 254, RH10001 196, 4410081111, 21118111 441110111 2111, 841118111, &611181
n.11111111

SYMBOL 255, &x 11166, 81111 166a, 261 111 1a@. 11111868, 2541111166, 21111188, 2x11111

F111111 08X 11111, &1 T@ERE, &

JE11111 188

FOR =1 T 3 FOR w=1 TO &:READ charkiste®) «i=kiste® « oCHRE clar o HEKT 9.0x
DATA 15.8.244, 245, 246, 247

DATA 15,9, 245, 249, 250, 251

DATA 15,93,
THE @, 6@ THE
=12 =12
DEF FHforward®ic . 3=MIDE A% posd—xduretyl natafuretning b, pozeednret i naty g
1aE. ]

DEF FHran a, b =TT RHCE g 2 148

DIM a%l 250, wako 12,12
FAMDOMIZE TIME

MODE 1 .

FEM 1:PRINT "Lakarinten bliwver g oPrettet, " et \\\¥
GOTO . 1118

MIDSE A%l 1w 0="s"  poex=1H
Fosy=24  wretninag=0:9yretnind=1:antal=1 -
tid=TIME — \

7,253,

DLyl

1.24: IHP Zo15 IME B9 THE 4.2 IHE 5.7 IMK V.25 THE .32 THE 9,27

LT S - RPN o Ta P

grsIai|
‘repeat Flad gz 1]
GOSUE SE6 e/ sssvdi i
IF FHforwardsc @, @x="" THEW FOR i=1 TO 3:LOCATE 9, 28+1 :FRIMT kiztescd):HEXT: 42;/

L #BR1E:GOTO 1M4f:1“" .o /////////[[
B IF s%<oLHRS 2amy THEN 4z | 7/////// Ll
F;TJEC '{Fi TO antal /j /

NLa L=

IF FHforward$ 1, @5="k" THEN SOUHD 1, 1206, 183 buwp=bume+1: GOTO 360 /// / / / / / / / l
Posu=posytireatning ///// /

WaG
o
]

HEXT n
GOTO Z6a
IF ag=CHRE$ 4FZ2 ) THEN r=xretailng: xretalne=CHOT wretoing daretolns

caretnin9=CHOT gretnins od0 -n 2 GOTO 2560
IF a%=CHR&(LFZ) THEM n=xretaing: ceetnlnEs=] NOT wretrdng b0 —daretndng 2
raretaing=CH0T yretnin@ e GOTO 354

IF a%=CHRS:C &F1 3 THFH wratnlna=-cretnin@ dretnind=—aretni
IF A% k" HMD agd “}" THEN S1@ ELSE MODE 1:FOR <=1 TO
2 HEAT kowt=kort+ 1 LOCATE Posx, Fosy

FEM 3:IF wretnindas-1 THEM PRIMT CHRESC242 0
IF wretning=1 THEM FREIMT CHRE% 2
IF aretning=-~1 THEHM PRIWHT CHESC 241

A

IF FHforward$ . @o="k" OF t2=18 THEHM zlut=-]

IF FHforwardsot, 1o="k" AMD HOT more THEW GOSLE 756

IF C=lut HP FH{nrnardﬁ';, MR AN oy THEM GUESHE 26a
IF P 5

4HVE o= DREHM 4id
IF FHforwards: U-“"c“ THEM FOR wox=-1G+t TO 1@-f:MOVE 18+t —adu+2 DEAM 18-
ddE, B HEAT

‘and the other zide

FOR f=1 TO e ) - g
L A -1 s FMHD HOT e THEM GOEUB 7ol o
L FH+crHazd$ 'Lmldpdgqhﬂ*1af}"h"a AR ot THEH GOSLE S

e A SO




=&

IS A0 g Ty O

00 Q0 I N N
DRI I

B8
4ve
GEd

1@14a

I
P
=

}\\\\\ N
LA

i
\\\\\\\\\\\
W

g

DS R IR R e ]

=
at

PN DWW N
S D S S S R S S

]

o 5 A0 00 ) OO

%l

1 FOR
BMOYE =2
SH - DRAL

1266

MOWE
DEFAL

PRI

(EZA=-S0R b e 16
MH“F vl f cire, a4
DREAR .

FARA 3 g ety

A DRAL o
A [RAL
A MOVE

LA
z=10- f DRAMR

—z¥+urt95n,k DRAUR 74

32 thetore=t

FRETLIRM
i H2A-SORCEE TR ) K crhedrn Wm0 520
miyl Ly
wlnef o

Eaelals)

AA= S0t e ored L EAGA D v fortedn
e TO = STER —d4ffortesn

sk ¥edn ]

2aEzea, 2

HE )=,

HEAT w2

thetore=t

RETURHM

LOCATE 16.2:PEM 1:1F wretaing=1l THEM FRIMT"@a"
IF wretning=—1 THEH FPRIHT"Y"

urte5n,“~'DRHHR ~z A o tedn,

1 GOSLIE 1448 TF wakor+]

’,+1 -1 ""”I’ "

IF wretning=1 THEH FPRIHT"H"

IF dretning=—1 THEHM FRIMT"S"

RETLRH

MOGE 1

FRIMT"[w fandt zkatten 10"

FRIMT"Du bruate"tid 200" sekunder, "

FRIHT :FRIHT :FRIMT " oe"kort"kis paa kortet, "
PEIMT :FRIMT PRIMT" Do @ik "kl "San@e inod §
WHILE THEEWds="":[EHD

FLIM
ERASE

mspeer Y

A%, wal,wa [IH aﬁfm*i+1' OEEAS PRI
FOR BT B npaidn s A o= j
FrR: A T w+] wa/(@J 3
Qe gz g = [HTORMDER 241 cwakda, 1 =] o
IF M=4 THEH 1256
IF HOTE M=1 ﬂP oM
IF r=h THFH

IF wake e

I 1
F rosel b= THEN 1.
IF wa%ir+1,s =@ THEM GO
GOSUE 1446

=2 [AML waXor, 2 =@ 0 THEM 1158
J-""‘*('- e =] _EL'E-E oz ]

SUE 1476 IIH THTC B 14+ 1
M ck+1 GOTO 1416,
IF wa%ir+1,s =0 THEH 0OH THTCRHD®S 1
GOSUE 147600 THTC RO 21 GOTO 15341:1, 12660, 141&..1
IF waxir, z—1 =@ THEM -

B OTHEM OB b+
OM okl GOTO 1416, 1426
IF wakle+d oz =0 THEM GOSUER 1476 0K THT RHDEME 2+ 1
(F{N JHE 1446: OM ak+1 GOTO 1416, 1358

alut THEHW 1216 ELSE 1158

amSTRIMGSE. hEz+1 “P" K
1-¢FHF i=1 TO k:IF (i

NESS N UNIRTER T O 474
THEM TIIDE %

THFH ML %0 %+
= AR R 5 1

L GOTO 13256

WA

== 1 lllﬂl 15688
H‘M IF ¢ THEM TF 1 THERM M=

XY =1 ELSE IF
2 u-] THEM ohk=1 ELSE ok=THTREH

el BMD s THEM a=1
e ] D=l THEM ez

FRINT USTHG"##8"+CHRSC 130 hikw-c s IF m=d THEN 17250

1owtld

GOTOD 1246, 14

= e RS TR THGH. bz "

WA b s

[ dette spil skal du finde en
skat, der er skjult i en stor la-
byrint.
Labyrinten vil hele tiden blive
tegnet for dig, som om du stod
inde i den. Alts& i rigtig 3D.
Det gcelder s& om at finde
skatten p& det kortest mulige
antal sekunder, det fcerreste
antal kia p& kortet og med s&
& buler i hovedet som muligt!
Du flytter ved hjcelp af pileta-
sterne og kigger p& kortet
med K.
Hvis du, fgr du trykker p& en
piletast, trykker p& et af talle-
ne fra 1-9, vil du bevcege dig
s& mange skridt i den pagcel-
dende retning. Held og lyk-
kel

Lars Christensen

=1 M=% s lut=0

1416

GOTO 1416, 1466

[EOT0 155, 1400, 1416

" aml Q%2+l

27

rres=pe ] s Gl
CEARNTES I

THEH a=1

] A
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ommodore

B Med dette synthesizerpro-
gram til din Commodore 64
kan dulave dine egne melo-
dier eller lydeffekter, og du
kan selv indstille de vigtige
parametre uden problemer.
Ved at trykke RETURN én
gang vil du kunne se, hvilke
taster, du skal bruge for at
indstille de forskellige ting.
Néar der stér F3 og F4 betyder
det, at med F3 tcelles op og
med F4 tcelles ned.
Med tryk p& RETURN én gang
til vil du kunne se, at du kan
spille i 2 oktaver, og hvordan
de 2 oktaver ligger p& tastatu-
ret. Derfra kan du trykke en
hvilken som helst tast for at
komme tilbage til indstilnin-
gen. God forngijelse.[]

Claus Ljunggren

1S1=0:H=0:L=0:A=0
4277:PL=54276:SU=54278

20 HF=54273:LF=54272

30 POKE 53280,0:POKE 53281,0

40 PRINT " SSSRSSRRRRRMRMRRRRRT MO\ USND I B "
S0 PRINT"
60 PRINT"MERRRRRRRMSPECIALLY FOR #YOURE *64"

L X B SRR ERREEEEEEEEEEEEE B
80 PRINT " ENSSRRSRRESRSs /0. OUME 000 ATTAC/DECAY #000@"
S0 PRINT " CMRBERSRSS-UL.SFOR #0000 SUSTAIN/REL #D00"

92 PRINT " ASSSSSSSSSRSRRERRRR-RESS RETURN FOR INSTRUCTIONS: *
94 PRINT " SSSSSSSSeROSRRRERERNLy I 3 W 3 W

96 PRINT'S N ¥ N ¥ N I ¥"

98 PRINT" SBMMMMMRMMRRY C) COPYRIGHT 1985-86"

99 PRINT " MMRSSESSSSERRSSayd J. ¥SIOW ITH' BN

100 PRINT " ERSRERSRRSRERRSS N ¥ N ¥ W & W 3w

101 REM S#3s X3t kkkkdsxassasXaaeaxs

110 REM xxxsxxx MAIN PROGRAM s¥3sxxx

120 REM XXtk scetxsxdaas a0 aXRBRRRRE

130 GET A$:IF A%$="" THEN 130

135 IF A$="R" THENH=8:L=147:G0T0S70

140 IF A$="5" THENH=89:L=21:60T0S70

145 IF A$="T" THENH=8:L=158:60T0S70

150 IF A$="6" THENH=10: :1G0TOS70

155 IF A$="Y" THENH=10:L=205:60T0S70

180 IF A$="U" THENH=11:L=114:60T0970

165 IF A$="8" THENH=12:L=32:60T0970

170 IF A$="1" THENH=12:L=216:60T0970

180 IF A$="89" THENH=13:L=156:G0T0970

180 IF A$="0" THENH=14:L=107:60T0S70

200 IF A$="0" THENH=15:L=70:G0T0S70

210 IF A$="P" THENH=16:L=47:G0T0S70

ty o n ml

220 REM SSXXR38XX8aX8 8RR A0RRRRRRRRL
230 IF A$="X" THENH=17:L=37:60T0S70
240 IF A$="D" THENH=18:L=42:60T0S70

250 IF A$="C* THENH=19:L=63:6G0T0870 COMMO-
260 IF A$="F" THENH=20:L=100:G0T0S70 DORE
270 IF A$="V" THENH=21:L=154:G0T0S70

280 IF A$="B" THENH=22:L=227:G0T0S70 64

290 IF A$="H" THENH=24:L=63:60T0S70
300 IF A$="N" THENH=25:L=177:60T0970

310 IF THENH=271L=56:G0T0S70
320 IF THENH=28:L=214:60T0S70
330 IF THENH=30:L=141:60T0S70
340 IF THENH=32:L=94:6G0T0870
890 IF THEN 1000
800 IF THEN 1070
810 IF THEN 1100
820 IF THEN 1170
830 IF THEN 1270
840 IF THEN 1300

950 IF ASC(A$)=13 THEN 1370

860 GOTO 130

870 POKEPL ,0:POKE HF ,H!POKE LF,L

880 POKEPL,P1!FOR I=0 TO SOiNEXT I

880 GOTO 130

1000 REM 382882888 X8 88 XRRRRRERRRRRRE

1010 VI=V1+1tIF VI>15 THEN Vi1=0

1020 POKE VO,V1

1030 IFV1=0THENPRINT " SSSRRSSSRSARRRMRRRAT )00 *

1040 IFV1<=SANDV1>0THENPRINT " SSRRSSSSERRRERRRERST "\ |

1050 IFV1>=10THENPRINT " SASSSSSSSERARMMMRMMMR-" \/ |

1060 BOTO130

1070 REM 333333528282 X822 88888 RRR8R2%E

1080 Al=A1+11IFA1)2SSTHENAL =0

1080 POKEAT,A1:GOTO1120

1100 Al1=A1-1tIFAICOTHENA1=255

1110 POXEAT,Al

1120 IFA1=0THENPRINT " MASSSSSSSSAREARRRASRARSARARASORRRARARANES00 "

1130 IFAI<=SANDA 1 >XOTHENPR INT " SR SaEARSRARASSAAARSESRARRARORERRS " ; A |
1140 IFA1)>=10ANDA 1< 100 THENPR INT * S SSSRSRSAARARERARAARAMRARRESRARERRARET * ; A |

1150 IFA1)>=100THENPR INT " MSSSSSSSSRSRSRASESARRSSARSSRERRRARRRARE]" / A |
1160 BOTO 130

1170 REM 883832 X sassssxs s sssssssss
1180 A=A+11G0TO 1200

1200 IF A=1 THEN P1=17

1203 IF A=2 THEN P1=33

1210 IF A=3 THEN P1s6%5

1215 IF A=4 THEN P1=129:GOTO 1245

1220 IF A=5 THEN P1=0:G0TO 1260

1230
1235
1240
12453
1230
1260
1282
1265
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1380
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1475
1480
1480
1500
1505
1510
1520
1530
1535
1540
1550
1560
1565
1570
1580
1580
1600
1605
1610
1620
1630
1635
1640
1650
1660
1665
1670
1680
1680
1685
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1755
1760
1770
1780
1780
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1855
1860
1870
1880

POKE PL,P1

PRINT " SASSSSSSSSSSRRSRRRRRRRN ;P |
GOTO 130

PRINT " SSSSSSSSSRRRRRRRRARRAN" ) F |
GOTO 130

PRINT " SSSSSSRRSSRARRRMRRRRAT 00 *
A=0

GOTO 130

REM » L3 LEE 2]
S1=S1+11IF S1>255 THEN S1=0

POKE SU,S1:160TO 1320

S1=81-1t1IF S1<0 THEN S1=255

POKE SU,S1

IFS1=0THENPR INT " SSSSSSSSRSSRRARARARARAREASRERRARDARMEARRNRRT)00 *

IFS1< =SANDS 1 JOTHENPR INT * M SSSSSSSARSARSARARSSAREARERARRAREMRRRRERNE] * ;S |
IFS1)>=10ANDS 1< 100THENPR INT " IMSASSASRSRRRRSARERS R RRRASARASRAMIBRSIMRRRS " ; S |
IFS15=100THENPR INT " SSSSSSSSeReAnASAS SR RARRRE RS ERRRREREREN" ; S |

GOTO 130

PRINT* "
FORI=1T022

PRINT'S B am:
NEXT 1

PRINT"® L
PR INT " ASSSSAASEERSEERAREN T NDSTILNING: *

PRINT " SSASSSSRRASESRARRMERN U S O T S T O T @ @

PRINT " ASSRSSSSRARASSAERRIRS |8 ¥4 &2 F38 BA FE
PRINT " SASRSSSSRSSRAEASCARAERRINS SN 24 #FcR F78 A Fom"
PRINT * IMMMSEMRMSI-RESS BERE TURNEE TO CONTINIUE*®

X=55296:POKE X,6

GETAS$: IFASC > * "THEN1730

X=X+2: IF X>55335 THEN 1500

POKE X,6:POKEX-1,1:GOTO 1475

X=55375:POKE X,6

GETAS$: IFASC > * "THEN1730

K=X+80:IF X>56295 THEN 1530

POKE X,6:POKEX-40,1:FORI=1TO10:NEXT:GOTO 1505

X=56253:POKE X,6:POKEX+],1

GETAS$: [FASC >* "THEN1730

X=X-2:IF X(56216 THEN 1560

POKE X,6:POKEX+1,1:60T0 1535

X=56176:POKE X,6:POKEX+40,1

GETAS$: IFASC > * “THEN1730

X=X-80:IF X(55296 THEN 1590

POKE X,6:POKEX+40,1:FORI=1TO10:NEXT:GOTO 1565

REM XXX 2XXKXXXXXRKREKRRRRXKKRRR

X=55296:POKE X, 1

GETAS: IFASC >* "THEN1730

X=X+2: IF X>55335 THEN 1630

POKE X,1:POKEX-1,6:G0TO 1605

X=55375:POKE X,6

GETAS$: IFASC >* "THEN1730

X=X+80:IF X>S56295 THEN 1660

POKE X,1:POKEX-40,6:FORI=1TO10:NEXT:GOTO 1635

X=56253:POKE X,1:POKEX+1,6

GETAS$: IFASC >* *THEN1730

X=X-21 IFX< 56216 THEN1690

POKE X,1:POKEX+1,6:G0T0 1665

X=56176:POKE X,1:POKEX+1,6

GETAS$: IFAS$C >* *THEN1730

X=X-80:IF X<55296 THEN 1470

POKE X,1:POKEX+40,6:FORI=1TO10:NEXT:GOTO 1695

6=0:60TO 130

REM X222 282 RRRRRRKRRRRRRERRRRRK

POKES3281,14:PRINT CHR$ 147)

PRINT " SEMERRSRRRRRRRARR] KEY BOARD "

PRINT"MEESERSRRRREERE] W I W I W ¥ W "

PRINT " 0SSSERRERERRERRRRY [LLE OKTAV®

PRINT " SSSEEREEEEERRRRERT M 3 W I W 0 3 0 I
PRINT'"ANOOSSSOEERRRERSRRREaLiy o I 8 3 o 3w 3w 3 "

PRINT " 3 00SSO0SREEEERERERRELEL] #S3 61 NS §Od 903 B
PRINT * s

PRINT " 20000 0SORIDEEREERRERRRRF NS TREGET OKTAV"

PRINT ' S0000S000SORMMRETERERRRRERET i 3 N & 0 & N 3 0 S0 30 1"
PRINT " i 0 MESDTEEEESLESTISI 0 I 0 4 m AW AW A"
PR INT " 000SSSSIOSEODRIEL LR EEREREEEIY 803 BF 8+ BJ3 mka "
PRINT"H : CVBNM,"

PRINT * MEMEMMMMBMBMRERESS ANY TO RETURN®
GET B$: IFB$=""THEN1860

IF ASC(A$>=13 THEN 30

GOTO 1860
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Jedy \I\ita¢k

// rer i\ D)l ,{%

N\

- AN A 3 )
O S e e — ,

< s : . 1"Jedy Attack’’ er du place-

: ret i kontrolrummet pd et for-
svarsveerk p& Jorden, hvor
du skal holde gje med en
lang rcekke overvagnings-
skcerme.

Det er helt skyfrit og gverst p&
skcermen kan du se dveerg-
stiernen Bival og keempepla-
neten Tratum. Pludselig kom-
mer der et UFO-angreb, som
du ikke ndr at opfange, for
det har ramt din by. Men de
neceste har du chancer for at
ramme, hvis du er dygtig.

Spillet egner sig bé&de til Spec-

A trum 16K og 48K.

Per Christensen
BEEP .5,40: LET b$="F": LET score=score+2000:! RETURN
BEEP .6,-20: LET x1=2: LET y1=0: PRINT AT x1,y13"G": LET score =score+3000
PRINT AT x1,¥13"G
PRINT AT x1+1,y13

RETURN
IF x=x1 AND y=yl1 THEN PRINT INK 23AT x1,y13"AHE"

1 REM AF PER CHRISTENSEN

> GO TO 3360

GO SUE 3000

PAPER O: BORDER ©O: CLS : FOR f=0 TO 20 STEP 2
LET rnd=INT (RND#*7)+1

IF rnd=7 THEN LET rnd=é

BORDER O IF x=x1 AND y=y1 THEN LET score=score+5000: FOR f=0 TO 69: BEEP .002S,: N

PAPER rnd | GO SUE 4300

PRINT INK 3:" JEDY -AF PER CHRISTENSEN = TRYK EN TAST 7010 IF xOx1 OR y()yl THEN RETURN

4300 FOR =0 TO 100: NEXT f: CLS : FOR =0 TO 7

BEEP L0S. Frdikrne 5000 BEEP .05, #*f: PRINT INK ;AT 0,0i"JEG TROR IKKE PAA DET"’ "HYORDAN KAN ET I

et NDIVID SOM DIG MED ET SAA AANDSFORLADT ANSIGT"’ "REDDE MENSKELIGHEDEN FR
= PAUSE 0 A DE FRYGTLIGE ’JOBAJANER® ? *

BORDER 0: PAPER 0: CLS 5010 NEXT ¢

FOR £=0 TO 130 STEP 30

PLOT 110,02 DRAW f,100,-PI: PRINT AT 9, 16+(f/8)-23"H": BEEP .05,10
NEXT f

PRUSE 100

CLS : PRINT ’’"PROV OM DU KAN KLARE DET IGEN": PAUSE 100: GO TO S5

: GO SUE 300!
LET farve=1: LET score=0

FOR =0 TO 100: PLOT RND#*255, RND*150: NEXT f
LET b%$
LET

LET 0: LET y=16: LET c=0: LET 1ives=9: LET x1=2: LET y1=0: STOP
LET a=INT (RND#32) RESTORE 3070: FOR m=1 TO 15
PRINT OVER 13 INK 43AT x,via$ 020 READ p$
2 PRINT PAPER 5: INK 13AT 0,263"LIV:";lives 9040 FOR n=0 70 7

PRINT PAPER 53 INK 13AT 0,0;"SCORE: "iscore 3050 READ a: POKE USR p$+n,a
PRINT INK farveiAT c,ajb$ 9060 NEXT n: NEXT m

20 PRINT AT x,y3" * 39070 DATA "a", 160,192, 32, 63, 248, 251, 63, 31

S PRINT AT xi,y13" * 9080 DATA "b", 34, 116, 168, 60, 190, 48, 240, 0

AT x1+1,y13" " 3030 DATA "c", 129,129, 165,219, 219, 165, 129, 129
S THEN LET y=y-1 9100 DATA "e", 127,65, 127, 65, 127, 65, 127, 65

3110

DATA "d", 254,56, 56+ 56,56, 16, 0,0
DATA "f",96, 36,56, 248, 56, 40, 36, 38
DARTA "9", 8,8, 28, 54, 62, 54, 28, 93

DATA "h", 136,73, 42, 146,124,42,73,72
DATA "i", 24, 36, 6b, 255, b6, 36, 24,0
DATA "J",0,0,0,1,3,7,15, 31

DATA "k",0,6:9,145, 225, 226, 244, 232
DATA "1",31,15,22, 35, 69,72,48, 0
DATA "m", 184, 112,224,192,128,0,0,0
DATA » 60,110, 251, 255, 110, 60, 24
DATA "o",93,127,127,127,93,73,93,85

THEN LET y=y+1
IF IN 4915 53 AND score)=12000 THEN GO SUB 3000
IF IN 49150=251 THEN LET x=x-1
IF x1)=18 THEN GO TD 3950
IF IN 32766=251 THEN LET x=x+1
IF score)=12000 THEN LET yil=yl+1: IF y1)=30 THEN LET y1=0: LET x1=xl1+2
IF IN 49150=253 THEN GO SUB 1200
156 PRINT AT c,ai" "
158 LET c=c+1: IF ¢)=19 THEN GO TO 1500
IF score=1000 THEN : GO SUB 1600
1F GO SUB 1610

Eas sammins |
UIUWIIII!U/

et /f

IF score=8100 THEN GO SUB 2000 00 INK
IF score)=12000 THEN LET farve=5S: GO SUB 2100 3300 FOR 31: PRINT AT 21,ni"E": NEXT n
IF y(=0 THEN LET y=0 3310 FOR 3t STEP 2: PRINT AT 20,n3"E": NEXT n
IF y>=31 THEN LET y=31: 3920 FOR 31 STEP 4: PRINT AT 19,n3"E": NEXT n: RETURN
IF x(=0 THEN LET x 3950 INK
IF x)=18 THEN LET x=18t 3351 FOR 31 STEP 4: PRINT AT 19,n3"E": BEEP .01,n: NEXT n
300 PRINT INK 23AT 4,53"N" 3353 FOR 31 STEP 2: PRINT AT 20,n3"E": BEEP .0Z,n: NEXT n
310 PRINT INK 13AT 5,25:3"JK";AT &, 253"LM" 9955 INK n=0 TO 31: PRINT AT 21,n3"E BEEP .01,n: NEXT n: FOR ¥=0 TD 200
500: GO TO 110 : GO TO
1009 3360 INK 4: PAPER O: BORDER 0: CLS : PRINT BRIGHT 13" JEDY
1200 IF x=c AND y=a THEN PRINT INK 25AT x.v;"AB": BEEP .02,20: BEEP .05,30: BE AF Per Christensen 23-6-784"

PAUSE 50: PRINT AT x»yi" " 93865 PRINT * INK 7; BRIGHT 13"Du sidder i kontrolrummet paa en af Jjordens fors

AND THEN LET score=score+100: LET c GO TO 105 varsstationer ,09 ser Paa en af de manse over-vaagsningsskaerme.Det er helt sk
AND THEN LET score=score+200: LET GO TO 105 yfrit saa du kan se masser af stierner,Overst kan du ogsaa se den rOde dvaergstJ
AND y=a AND b$="F" THEN LET score=score+300: LET c=0: GO TO 105 erne 'BIVAL' ,09 kaempe planeten ’TRATUM . "
1210 IF x¢c OR y(Oa THEN RETURN 9370 PRINT BRIGHT 13’"Pludselis kommer der et fremmed rumskib susende ned over
1500 PRINT INK farve3AT c,ai"AB": FOR n=0 TO 10: BEEP .05, RND*20: NEXT n: LET | Skaermer,du naar ikke hen til kontrolknapperne fOr det fOrste skib er s
ives=lives—-1: PRINT AT c,a3" ": LET c=0: IF lives)O0 THEN GO TO 105 maderet mod byen neden under.men saa er du klar til at besvare angrebet !!!'!'"
1510 IF lives=0 THEN FOR n=0 TO 10: BEEP .05, —(RND#20): NEXT n: 9375 PRINT * FLASH 13"TRYK EN TRST": PAUSE 0
1520 CLS : PRINT "Du kunne ikke afvaerse ansrebet.men du fik da "jscore;” point 3380 CLS : PRINT ’"Styr dit sigtekorn med fOlgende taster :"
" 33982 PRINT ' "NED='M’ oP="K*"
1531 PRINT *’; PAPER 63 INK 23" TAK FOR SPILLET ": PAUSE 200 9384 PRINT *"VENSTRE=’1" HOJRE=’X""
BORDER 7: PAUSE 15: PAPER 0: CLS : PAUSE 15: PAPER 7: CLS : PRINT INK O;#0 9986 PRINT °"SKYD='L’
3@ 1982 Sinclair Research Ltd" 9988 PRINT "(FLERE TASTER KAN HOLDES NEDE  SAMTIDIG F.EKS. "M’ 0OG 'Z’)"
PAUSE 0: GO TO 1534: 9930 PRINT ’"HUSK ,AT NAAR MODERSKIBET KOMMER (NAAR DU HAR 12000 POINT),SAA SKA
1534 CLS : BEEP .5, 15: BEEP .3,15: BEEP .1,15: PRINT PAPER 25 INK 13 FLASH 1sAT L DET RAMMES OVERST !!!"
10,113"S N Y D T": INPUT "Vii du prOve isen";s$ 39992 PRINT *“DIN LASER SKYDER SAA HURTIGT AT DU IKKE KAN NAA AT SE SKUDET,MEN DU
1536 IF s$O "nei” AND s$O"n" THEN GO TO 63 KAN TYDELIGT SE EFEKTEN HVISBU- RAMMER"
1555 STOP 99394 PRINT * FLASH 1;"TRYK EN TAST": PAUSE O: GO TO 8

1600 BEEP .5,17: LET b%$= LET score=score+1000: RETURN
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B [ programmet LINE WRITER
kan du med tekstbehand-
lingsprogrammet Vizawrite f&
din MPS 802 printer til at skrive

E WRITER

100 PRINT"J"

e gl 110 PRINT" COMMODORE MPS 802 MATRIX FRINTER®
} g?lfuaﬂﬂand,ﬁuzng«n. 120 PRINT" L INIEAFSTANDSPROGRAMMER ING "
KGRI PIOGIGIRING! 0 50V 130 INPUT"SDepQepim) AFSTANDSTAL ¢ 1-127) ":AF

det. Ved opstart spgrg pro-
grammet om linjeafstanden,
hvor du kan vcelge fra 1 til
127.
Efter dette skriver computeren
et lille eksempel ud p& printe-
ren, s& du kan se om afstan-
den er rigtig.
Endelig bliver du spurgt, om
du vil loade Vizawrite eller
stoppe. Hvis du vcelger Vi-
zawrite, {&r du i programmet
den gnskede linjeafstand. ]
Peter Anker Jakobsen

135 IF AF<{1 OR AF>127 THEN 130

140 OPEWN 6,4 ,8:0PEN 1,4

150 PRINTHE ,CHR*( AF )

160 PRINTH#1,"DETTE ER LINIAFSTAND"AF

170 PRINTH1,"DETTE ER LINIAFSTAND"AF

180 INPUT" =irieieiepeieieie} ER AFSTANDEN OK ":;S5%

180 IF S#="N" THEN CLOSEB:CLOSE1:GOTO130

200 IF S >"J". THEN 180

210 INPUT " Sieieieieiepeeieels] L.OARDC VIZAWRITE ":5%
220 IF S$H="N" THEN 3SY35847328

230 IF 88 2"J" THEN 210

240 PRINT"HM SKIFT GISKETTE & TRYK RETURMN"
250 GET A%: IFAF *CHR#! 13) THEMN 250

260 LOAO"VIZAWRITE &4",8,1:NEW

*HCT

IBM
Sorterin

Programmet er selvtorklarende

Kurt Friis Hansen

'Shell sort rutine

60008 ELEMENT_AFSTAND%=2"INTCLOGC(ELEMENT _ANTAL%)/L0G(2))~1

60018 '

60020 WHILE ELEMENT_AFSTANDZ>@

60030 FOR TAELLER]1Z=1 TO ELEMENT_ANTALZ-ELEMENT_AFSTANDX

60040 FOR TAELLER2X=TAELLER]% TO 1 STEP - ELEMENT_AFSTAND%

600850 IF NOEGLER$(TAELLER2%)>NOEGLERS(TAELLER2%+ELEMENT _AFSTANDZ)
THEN SWAP NOEGLER$(TAELLER2%) ,NOEGLERS$(TAELLER2A+ELEMENT_AFSTANDZ)
ELSE TAELLER2%=R

60070 NEXT

60082  NEXT
600920 ELEMENT_AFSTAND%Z=ELEMENT_AFSTAND%\2 !'Heltalsdivision
6012@ WEND

Elemehtafstanden har betydhing for, hvor effektivt C(hurtigt) sorteringen
foreghr. Hvie eorteringen startes med en ELEMENT_AFSTAND% p8 mellem
ELEMENT_ANTAL% o8 ELEMENT_ANTAL%/2, of startvi{rdien vflges sdledes, at
alle efterfolgende vérdier er ulige, ophds det bedste resultat. Denne
tilpasnihg eker | linje 600R@. Er der f.eks. tale om 120 elementer,
bliver férete vérdl for ELEMENT_AFSTAND% 1ig meq 63, og de efterfolgende
vérdler bliver 31, 15| 7; 3 og 1.
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0050
0060
0070
0080
0030
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410
0420
0430
0440
0450
0460
0470
0480
0490
0500
0510
0520
0530
0540
0550
0560
0570
0580
0590
0600
0610
0620
0630
0640
0650
0660
0670
0680
0690
0700
0710
0720
0730
0740
0750
0760
0770
0780
0790
0800
0810
0820
0830
0840
0850
0860
0870
0880
0890
0900
03910
0920
0930
0940
0950
0360
0970
0380
09390
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060

“ HCT
//-programmer: CLAUS 8. THOMSEN-// &  hans Che. Tnaysen
PRINT CHR$(12)

DIM t(7,7),spil$ OF 1,c% OF (2),d$ OF (2),ins$ OF 1
PRINT AT(11,1) ;"%%* SOLITAIRE **"
PRINT AT (S0, 10) 3" %%%%5 8% 1K KKK HX "
PRINT AT(SQ, 11) ;"%** CT SOFTWARE **"
PRINT AT(50,12) ;"** PRESENTERER **"
PRINT AT(S50,13) ;"**% GSOLITAIRE %**"
PRINT AT (S0, 14) 5" %% 383563353 %4 %%
PRINT AT(1,3)3;" 1 2 3 4 S & ™
PRINT
PRINT "1 ! ; : 1y
PRINT
PRINT "2 $ ! i 2"
PRINT
PRINT "3 ! ! 1 $ ¢ ! 1 3"
PRINT
PRINT "4 4 d X ! % d a"
PRINT
PRINT "S ! ] & ! L ! Y S
PRINT
PRINT "6 4 L y 6"
PRINT
PRINT "7 ! ! 5
PRINT " 1 2 3 4 S 6 Y fo
EXEC forspergelses
/17 /7
PROC svarspil

REPERT

PRINT AT (45, 22) ;CHR$ (30)

INPUT AT(1,22),"VIL DU SPILLE SA SKRIV J, ELLERS SA SKRIV N ": spils$
UNTIL spil$ IN "JjNn" AND LEN(spil$))0
IF spil$ IN "J;" THEN EXEC vardi
IF spil$ IN "Nn" THEN STOP
ENDPROC svarspil
e s e s s 17
PROC vardi
qi=0
ri=p+l
FOR a:=1 TO 7 DO
IF r<{)1 AND r{)2 AND r{6 AND r()7 THEN
t(r,a):=
ENDIF
IF a¢>)1 AND 8402 AND a()6 AND a¢)>7 THEN
=5
IF t(r,8) OS5 THEN t(r,a):=-5
ENDIF
NEXT &
UNTIL 7
t(4,4) 1=
EXEC brat
ENDPROC vardi
= f ]
PROC braet
PRINT CHR$(12)
PRINT " *% SOLITAIRE *x"
xi=
PRINT * 1 2 3 4 S 6 7 "
REPEAT
xi=x+1
PRINT AT (8, x#2+3) ;x;AT (43, x*#2+3) ;x
FOR y:=1 TO 7 DO
IF t(x,y) ()0 AND t(x,y) ()-S5 THEN
PRINT AT (G+y*4, x%2+3) 3" 1"
ENDIF
IF t(x,y) (O AND t(x,y) -5 THEN
PRINT AT (Q+y*4, x#2+3) 3" 1"
ENDIF
IF t(x,y) OS5 AND t(x,y) ()-5 THEN
PRINT AT (Q+y*4, x#¥2+3) 3" "
ENDIF
NEXT y
UNTIL x=7
PRINT
PRINT " 1 2 3 4 S 6 F
EXEC mov
EXEC flyt
ENDPROC braet
/7 1/
PROC flyt
REPEAT
PRINT AT (10, 22) ;CHR$ (30)
INPUT AT(1,22),"Flyt fra ": c$
IF c$="" THEN EXEC flyt
IF c$ IN "Ss" THEN EXEC svarspil
IF LEN(c%$) )2 THEN EXEC flyt
IF c$(1:) (CHR$(49) OR c$(1:))CHR$(SS) THEN EXEC flyt
IF c$(2:) (CHR$(49) OR c%$(2:))CHR$(55) THEN EXEC flyt
INPUT AT(13,22),"til ": d$
IF d$="" THEN EXEC flyt
IF LEN(d$) ()2 THEN EXEC flyt
IF d$ IN "Ss" THEN EXEC svarspil
IF d$(1:) (CHR$(49) OR d$(1:))CHR$(55) THEN EXEC flyt
IF d#(2:) (CHR$(49) OR d%( YCHR$ (S5) THEN EXEC flyt
PRINT AT(1,22);"Flyt fra ";c$(1:);", ";o$(2:) 3" til ";d$(1:);", ";d$(2:

IF VAL(c$(1:2)) (1 OR VAL (d$(1:)) (1 THEN EXEC flyt
IF VAL(c%$(1:)))7 OR VAL (d$(1:)))7 THEN EXEC flyt
IF VAL (c$(2:)))>7 OR VAL (d$(2:)))7 THEN EXEC flyt
IF VAL (c$(2:)) (1 OR VAL (d$(2:)) (1 THEN EXEC flyt

»Solitaire« er et meget gam-
melt breedtspil, som stadig er
populcert i vide kredse. Den-
ne version af solitaire kgrer i
Comal 80 pd& en Piccolo com-
puter.

Maskinen simulerer breedtet,
hvor der er 33 huller med smd&
»pinde«i hver med undtagel-
se af den midterste.

Det gcelder om at flytte og
fierne pilene efter bestemte
regler, indtil der kun er én til-

bage, som s& til gengceld
skal veere placeret i midten.
Programmet er s&dan set
selviorklarende, men lceg for
en sikkerheds skyld mcerke til
vores eksempel pd spillgs-
ning. Brcedtets udformning
ligger i linierne 150 til 290.
I linierne 770, 1250 og 1270
kan man i stedet for to mel-
lemrum danne et mellemrum
og et 01 printscetningen (»0«).
Claus @. Thomsen

1070 e:=VAL (c$(11)) Her er en lesning til SOLITAIRE

1080 f:=VAL (c$(2:))

1090 g:=VAL (ds$(1:)) 1. Flyt fra (2,4) til (4,4)

1100 hi=VAL (d$(2:)) 2. Flyt fra (3,6) til (3,4)

1110 IF e{)g AND fO h THEN EXEC flyt 3. Flyt fra (1,5) til (3,5

1120 IF t(e, f) ()5 THEN EXEC flyt 4. Flyt fra (4.5) til (2,5)

1130 IF t(g,h) )0 THEN EXEC flyt 5. Flyt fra (1.3) til (1.5)

1140 IF c$=d$ THEN EXEC flyt 6. Flyt fra (1,5) til (3:5)

1150 it=INT(ABS ((e+g) /2)) 7. Flyt fra (6,5 til (4,5)

1160 §¢=INT (ABS ( (f+h) /2)) 8. Flyt fra (5.7) til (5.5)

1170 IF t(i, j) ()5 THEN EXEC flyt 9. Flyt fra (5,4) til (5,6)

1180 EXEC tegn 10. Flyt fra (3,7) til (5,7)

1190 UNTIL g=31 11. Flyt fra (5,7) til (5,5

1200  EXEC endgame 12. Flyt fra (5,2) til (5,4)

1210 ENDPROC flyt 13. Flyt fra (7,3) til (5,3)

12201 /)~ o 24 14. Flyt fra (4,3) til (6,3)

1230 PROC tegn 15. Flyt fra (7,95 til (7,3)

1240 qi=q+1 16. Flyt fra (7,3) til (5,3)

1250  PRINT AT(9+f#4, ex2+3);" " 17. Flyt fra (2,3) til (4,3)

1260 t (e, f):=0 18. Flyt fra (3,1) til (3,3

:g;g :‘7:’“):“&9*&'0."2*3):" * 19. Flyt fra (3,4) til (3,2)
3 323 . .

1290  PRINT AT(9+h*4, g*2+3) 3¢ v §?_ ;ii: ;:: :g::; ::: f§;§§

1300  t(g,h)1=5 22. Flyt fra (5,4) til (3,4)

1310 PRINT AT(5S,11)3q 23. Flyt fra (3,4) til (3,2)

1320 PRINT AT(63,20) ;c$(1:) ;AT (65, 20) ;c8(21) 24. Flyt fra (3,2) til (5,2)

1330 PRINT AT(71,20) ;d$(12) ;AT (73, 20) ;ds(2¢) 25. Flyt fra (5,2) til (5:4)

1340 ENDPROC tegn 26. Flyt fra (5,4) til (5,6)

1350 //—===—~ ———— 7/ 27. Flyt fra (4,6) til (4,4)

1360 PROC hurra 28. Flyt fra (4,3) til (4,5)

1370 ai=0 29. Flyt fra (3,5) til (5,95

1380 REPEAT 30. Flyt fra (5,6) til (5,4)

1390 PRINT CHR$(7) 31. Flyt fra (6,4) til (4,4)

1400 FOR wi=1 TO 250 DO

1410 NEXT m

1420 at=a+l

1430  UNTIL a=5

1440 EXEC tillykke

1450 ENDPROC hurra

Y e 1/

1470 PROC mov

1480 PRINT AT(S0, 11) 3"FLYT=";q

1490  PRINT AT(50,20) ;"SIDSTE TREK: 0,0 TIL 0,0"

1500 ENDPROC mov

1510 //——————=———srmmmmm e ’/

1520 PROC endgame

1530 IF £(4,4) OS5 THEN EXEC svarspil

1540 EXEC hurra

1930 ENDAROC endgame

1360 // 1/

1570 PROC instrucs

1580 PRINT CHR$(12)

1390 PRINT AT (20, 1) 3" ###80055 5502555

1600  PRINT AT(20,2)3;"# *n

1610 PRINT AT(20,3) ;"% SOLITAIRE #*"

1620  PRINT * *"

1630 PRINT RN R

1640 PRINT "Du skal flytte pindene, indtil der kun er en i midten."
1650 PRINT "For at flytte en pind skal du skrive dens koordinater."
1660 PRINT "Det ger du ved, at skrive de to tal hvor den skal"
1670 PRINT "flyttes fra. D fter skriver du tallene, til der hvor"
1680 PRINT "den skal flyttes til."

1690 PRINT

1700 PRINT "DU SKAL IKKE SKRIVE TALLENE MED KOMMA MELLEM DEM......"
1710 PRINT "TALLENE SKAL LIGGE MELLEM 11 0GB 77."

1720 PRINT "PINDENE SKAL FLYTTES VED AT HOPPE OVER EN PIND, "

1730 PRINT "TIL ET HUL."

1740 PRINT "DU KAN STOPPE SPILLET MED S."

1750 PRINT "DU SKAL SKRIVE DET LODRETTE TAL F@RST, DEREFTER DET VANDRETTE."
1760 EXEC svarspil

1770 EXEC vardi

1780 ENDPROC instrucs

1790 /7 /7

1800 PROC forspergelses

1810 REPEAT

1820 PRINT AT (31, 45) ;CHR$ (30)

1830 INPUT AT(1,22),"VIL DU HAVE INSTRUKTIONER (J/N) ": ins$

1840 UNTIL ins$ IN "JjNn" AND LEN(ins$))0

1850 IF ins$ IN ";J" THEN EXEC instrucs

1860 EXEC vardi

1870 ENDPROC forspergelses

1880 // 1/

1890 PROC tillykke

1900 PRINT CHR$(12)

1910 PRINT "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX"

1920 PRINT "x X"

1930 PRINT "X TTTTT III L L Y Y K K K K EEEEE X"

1940 PRINT "X T I L L YY KK KEK-E x"

1950 PRINT "X T 2 S 5 L Y KK KK EEE X"

1960 PRINT "X T I L L Y KK KK E X"

1970 PRINT "X T IIDI LLLL LiLL y K K K K EEEEE X"

1380 PRINT "X x"

1990 PRINT "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX"

2000 EXEC svarspil

2010 ENDPROC tillykke
2020 //

1/
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1.DEL

@ PRINT"TNEW
1 PRINT"MNPI 44, 16:F[ 164256,0:NEW

2 PRINT  “MNLOAD";CHR$(34); "KARTO" i CHR$(34);",8
4 PRINT"MNMPME08, 225 : RUNM

5@ FOKE 198,4:POKE 631,13 .

60 :POKE 632,13

65 ‘POKE €33,13

70 :POKE 634,13

80 END

100 PRINT"D"

105 SAVE'EASY DATA 64",8

187 PRINT

118 OPEN 15,8;15

120 GET#15,A$:PRINTAS, :
122 PRINT

139 CLOSE 15

1099 REM SAVE GOTO 10@

2.DEL

IF A${OCHR$(13> THEN 120

Easy Data

B | dette databaseprogram
kan du indlcegge op til 1500
navne og adresser p& folk.
Du kan ogsd& placere person-
lige data p& hver enkelt og
spgge pd& alle kriterier med
undtagelse af de personlige
data. Dem har du for dig selv.
Programmet er opdelt i 2
blokke og virker kun p& dis-
kette. indtast del 1, og save

den med GOTO 100. Indtast
nu del 2, og save med GOTO
62000.

Programmet fylder ca. 10 K
og kan anvendes med MPS
801, 802 og flere andre printe-
re. [ programmet er ogsd ind-
bygget dansk karakterscet.[]

Martin Bgjstrup
Torben H. Rasmussen

@ OFEM 15,815, SE 15:GOSUE 61986 REM DANSKE TEGH (A6S&) 5010 PRINT" MMOOOOOODRONIONO000NIS F1 8 SO0 PA NAYN AFS W 828 PA BY"
1 REM 5020 PRINT"NS F3 ® 500 PA ADRESSE & F7 ® SOG PA TLF."

2R & 1541 (00 M.E.-T.H.F % 5070 GETX$

3R 5080 IFX$="@"THEN10@0@: REM SO0 PA NAYN

7 POK 5098 IFX$="B"THEN200O® REM SO0 PA ADRESSE

16 D= 5100 IFX$="|1"THEN30@@®@: REM S@G PA BY

36 IIMNS'IJﬁﬁr AEC1SHa0, PEC1S8@) , T$(1500; , D$( 1500 5110 IFX$="NI"THEN4@@@@: REM SOG PA TLF.

109 POKESZ280.8: FOKESZ281, 0 PRINT " 7HI" 5120 GOTOS@70

118 PRINT" @ - okl

128 PRINT"@ EASY DATR 64 & 1541 (03 M.E.~T.H.R 7oee

130 PRINT"& N e iy 7081 PRINT

159 PRIMT" M3 1 ® NYE DATA" 7002 PRINT

16@ PRINT" ®a 2 ® S@GMING-RET I DATA 7010 PRINT"@ DATA CATALOD LU

178 PRINT" M 3 ® ET DATA" 7029 FORN=1 TO 16!

188 PRIMT" 7030 PRINT"@ & am 2w

1599 PRINT" ¥4 5 ® [OARD DATA" 704@ NEXT

221 PRIMT" md 6 ® UDSKRIFT AF ADRESSE LISTE" 7050 PRINT"® "

230 GETXS 7499 RETURN

248 IFX$="1"THEM12082 9000 REM ww SLET I KARTOTEK #k

250 IFX$="4"THEN20OG 9081 PRINT" »
268 IFX$="5"THENZ@GE 9805 GOSUB 60000

280 IFA$="2"THENS2GE 9007 PRINT"® ";

3090 IFA$="3"THEN S0 9008 PRINT"& SLET DATAER 1 KARTOTEK ="

310 IFX$="6"THEN 4700@ 9010 PRINT" INDTRST NOGET AF NAYNET PA DEN DRTA"
320 GOT0230 9012 PRINT"M DER SKAL SLETTES.“

100@ REM *# NYE DATRER I KARTOTEK ## 9019 INPUT" MDOMOMMMNNINR'" ; NS | N=LENCNS) : IF N$="" THEN 108

1065 GOSUE 60298 9020 FOR G=1 TO D-IFLEFTS(NS(B); )=N$THEN GOSUB 9040

1906 PRINT "SIl al Dl - 9939 NEXTG

1007 PRINT"& " 9036 GOTO 109

1698 PRINT"d MYE DATAER I KARTOTEK - 90849 GOSUB 60000:GOSUB 55000

1019 N$C(DY="": INPLIT " ehn: 4" NS (DY IFNSCDy=""THENNS$ (D)="~" 9@41 PRINT" % ER DET DEN DER SKAL SLETTES (J/N) W'
1022 A$(DI="": INPUT" M ASCD)  IFAS (DI =""THEMR$(D)="~" 9042 E$="":(GETES$: IFE$="N"THENRETURN

1030 FP$(D)= INPUT" A P$CDD  IFP$CDI=""THENF$(D)="~" 9043 IFE$="J"THEN 9045

1048 T$(D)="": INPUT" A" T$CD)  IFT$CD)=""THENT$(D)="~" 9044 0OTO 9042

1056 D$CDy="": INPUT " RRIARMINA" ; DEC D) : IFDSCD)=""THEND$(D)="~" 3045 N$(GY=""ASCGIE" " PECGImI " TE(GY=" " DECGI=" "

1068 PRINT"SpIa00qar 00 ER DATA I ORDEN (J/N) @ 905e GOTO 1@

1078 GETX$: IFX$="N"THEN1926 10089 PRINT"#"

1988 IFA$<{>"J" THEN1@79 10010 INPUT" MIMRINIRIARR" ; NS - N=LENCNS) | IFN$=""THEN108

1085 D=D+1:LE="##k¥k" N$(D)=L$ A$(D)=L$ :FP$CD)=L$:T$(D)=L$:D$(D)=L$ 10920 FOR G=1 TO D:IFLEFT$(N$(G),N)=N$THEM GOSUB1004@

1090 GOTO 199 10039 NEXTG

20090 REM %% SAVE DATA PA DISKETTE ## 10036 GOTO 109

2891 PRINT"L "; 10940 oosun 60000 :00SUB_55000

2002 PRINT"@ SAYE DATA PA DISK L3 10941 PRINT"svNNMW DD YAR DET DEN UD SOGEDE (J/N) B"
2003 OPEN 15,8,15,"1":CLOSELS 19842 E$=”“ GETES$ : IFE$="N"THENRETLURN

2007 INPUT "#NONE FILENS NAYN CIEI";Q$: IF Q$="" THEN GOTO 100 18943 IFE$="J"THEN10245

2008 Y$="K/"+Q$+",S,W" :OPEN2.8,2,Y$ 10644 GOTO 10842

2009 FOR X=@ TO D+1 18945 PRINT " SOOI ODano0qOnms SKAL DISSE DATA RETTES (J/N) &
201@ PRINTH2,N$(X):PRINT#2, R§CX) : PRINTHZ, PECX) : PRINTHZ, T$(X) :PRINT#HZ, D$(X) 10046 GETXS: IFX$="N"THEN10050

20820 NEXT X 19847 IFx$="J"THEN S0SUB499@:GOTO1115a

2030 CLOSE 2 18948 GOTO 10945

2049 GOTO 100 19050 PRINT " AIOeaenrineperpemE YIL DU HAYE DEN UD PA PRINTEREN (J/N) ®"
3000 REM %k LOAD DATA PA DISKETTE %% 10055 GET 2$:IF Z$="N" THENGOTO11150

3091 PRINT"IL_ v 13360 IF Z$="J" THEN GOTO 46060

3002 PRINT"d LORD DATA PA DISK ¥':00SUB?70@@:GOSUB 63999 10955 GOTO 18855

3003 OPEN 15,8,15,"1" CLOSELS 3 11158 IF E$="J" THEN 128

3624 IMPUT "MODOMNE FILENS NAYN HH";0$ IF G$="" THEN 0OTO 186 11151 GOTO 45600

3007 Y$="K/"+ Q$+",S,R" 20009 FRINT"S"

3005 D=1:0PEN2,8,2,V$ 20010 IHPUT " MNMEERERRAIREA | AS  N=LENCAS ) | IFAS=""THEN100

3018 INPUT#Z,N$(D) 26929 FOR G=1 TO D:IFLEFT$(A$(G), N)=A$THEN GOSUB20040

3811 INFUT#2,A$CD) : INPUT#2,P$(D) : INPUTH2, T$CD) : INPUT#2, D$CD) 2003@ HEXTG

3020 IF N$CD)="Wakx" THEN GLOSE 2:G0TO 108 20926 GOTO 109

3030 D=D+1:GOTO 3010 20840 GOsSUB FﬁBBG GOSUB 350068

4000 REM #% RET DRTRAER I KARTOTEK 2@G41 PR @ VAR DET DEM UD S@CEDE (J/N) m"
4001 PRINT " MDD - ; E$=""GETE$: IFE$="N"THENRETURN

4905 GOSUB 60000 s

4907 PRINT"® "; GOTO 20842

4008 PRINT"S RET DRATAER I KARTOTEK - S PRINT " seMOappleMdsns SKAL DISSE DATA RETTES (J/N) &
4009 GOSUB 55000 GETX$: [FA$="H"THEN2RAASH

401@ INPUT " RXDODOMNMNNINAN" NS(O) 7 IFA$="J"THEN GOSUB480@:G0T011150

4020 INPUT " ilihNhntnt" | As (O A4E GOTO ZBA45

40930 -INPUT " iNmmntnn Ps(s) PRINT" 08 WIL DU HAYE DEN UD P& PRINTEREM (J/N) m"
4040 INPUT "tihlnttnt’ ; T$(G) GET Z$:IF Z#$="N" THENGOTO11158

4050 INPUT "Shiiihhittititl’ ; D$ (G) IF Z$="I" THEN GOTO 45000

4060 PRINT"AOOOOIDOIODIUODODONIIE  ER DATR I BRDEN (J/N) ® GOTO 28235

4070@ GETX$: IFX$="N"THEN400@ @ IF E#="]" THEM 10@

40980 IFX$<>"J"THEN4@7@ GOTO 45089

4990 GOTO 100 PRINT"&"

4120 GOTDS@@30 16 THPLIT " MNAMAERRERERRIR | PS : N=LENCPS) - IFP$=""THEN16%

5000 REM Wk SO0 I KARTOTEK Mk @ FOR G=1 TO I:IFLEFT$(P$(G), H)=P$THEN GOSUBZ2040

5001 GOSUB 60000 B NEXTS

50087 PRINT"A "; 5 GOTO 169

5008 PRINT"G S8 1 KARTOTEK - RS SEREE

A5SHE- £
98641 PRINT" qd AR DET DEM LD S@CEDE oI H: &
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A842 Ef="" GETE$' IFE$="N"THENRETLRH

'. IF 2%="J"

4a941
40042
409943
40044
409045
40046
40947 1

40043
4@950
40035
40059
48065
41150
41131
44058
45009
450935
45000
46812
46020
46030
46040
46050
47023
47019
47011
47012
47013
47050
47060
47070

Ak v}

PRINT"
5 GETXS: IFA$="N"THEN30850

SkAL DISSE DATH RETTES €J/H, &

IF%$="TJ"THEN GD?UB4BB@ GOTO11156
GOTO 30846
PRIMT " SoDaIsDDelelala D aaleqaleleid /1L D) HAYE DEMW UD P& PRIMTEREM (J/MH) ®"
S GET Z%:1IF Z$="N" THEMNGOTO11156

THEW GOTO 46320

GOTO 30855

IF E$="J" THEHW 18@

GOTO 4566848

3 PRINT"&"

THPLIT " M eTa(ule Tttt raneeaty
FOR G=1 TO D:IFLEFT$(T$
HEXTG

THHZLENCTS) | IFTS=" " THEN12G
h 46

2 GOTO 1@

]
OSUE ea0an:
PRINT"
E¢="":GETE$

G

‘AR DET DEM 1D
CIFE$="H"THEMRETLIRH

J"THEN48945
GOTO 4@342
PRINT"
GETA$: IFA$="H"THEN4BB56

SHGEDE ¢ JAHy =

lME SKAL DISSE DATA RETTES oJ/H) &

THEH GOSUE4@9E: GOTO11158
GOTO 18@45

PRINT"
GET Z$:IF Z$="N"
IF Z$="J"
GOTO 48055
IF E$="J"
GOTO 45@98
IF 2% " THEM GOTO 46600
PRIMT")

RETURM

OPEN 4,4
SA$=CHRE(15)
PRIMT#4, SHE, MG, "
PRINT#4

CLOSE4

GOTO 188

COPEM 4,4
SA$=CHR$(15) : SO$=CHRE (14>
PRINT#4,50%, "EASY DATA 64 &
PRINT# 4,308;"
FORB=1 T0O D-1
IFN$(B)<>"="THEN PRINT#4,SA%$;NE(B);"
NEXT B:PRINT#4:CLOSE 4

GOTO 100

04 VIL DU HAYE DEW UD PA PRINTEREM (J/H) ="
THENGOTO11158
THEM GOTO 460609

THEM 188

";A$CGY;" MSPECGY; " TLF, " T$(G)

1541 ADRESSE UDSKRIFT"

"SA$CBY; " “;P$CBY;" TLF.";T$(B

55000 REM

55019
55020
55030
55040
55950
55060
500009
£0019
60020
60025
60030
60040
600509

60060 PRI

€0079
500880
60030
601090
601109
60120
60130
£0140
60150
60160
6a172
60180
60209
61009
61010
61039
61040
61950
61060
61979
61080
61859
61160
61119
62089
62005

@ GET#15,A$:PRIMTAS, :

@ C$=C$+E$ GETHIS, B IF B

PRINT“WMMM-! IASCG)

PRINT "hhetili " P$(G)

PRINT " ARIARARRIRARL " | T$ (G

PRINT " sERIRARIANA ; DS (5D

RETLRN

PRINT"J";

PRINT"X00" ;

PRINT" it

PRINT" "

PRINT"NAYM : "

PRINT" ";

PRINT"ADRESSE : ";
NT* W

PRINT"BY : "

PRINT" "

PRINT"TLF. : "

PRINT" "

PRINT"DATA : ";

PRINT" )

PRINT" "
PRINT" "
PRINT" i
PRINT" 0
PRINT" "
PRINT"
RETURN
FOR T=2 TO 54:RERD F:POKE 491524T.A:NEX
FOR R=8 TO 23:RERD C:POKE 2264+R.C:
RETURN

DATA128, 169,08, 133,251, 133, 253, 169, 169, 208, 133, 252, 169, 8
DATA133,254,170,165,1,41,251, 133, 1,177,251, 145, 253, 200
DATA293, 249, 230, 252, 230, 254, 202, 268, 242, 165,1,9,4,133, 1
DATA173,24,208,41,240,9,2, 141,24, 208,58, 96

REM DATA FOR DE DANSKE TEGN (AB&)

DRTREZ, 128,215,254, 216,216,222, @

DRTR6, 124, 206, 222, 246,230, 124, 152

DATA24, @, 60, 162, 126, 162, 182,19

REM SAVE PROGRTMET

PRINT "

SAYE"KARTO", 8

PRINT

OPEN 15,8,15

T:5YS 49152
POKE 2288+R,255-C:NEXT R

IF A$CCCHRS$C130THEN £2829
CLOSE 15:END

OPEM15,8,@,"1":CLOSE 15
OPEM1S, €, @, "$6: K %"  PRIMT " s{eleaelen"
FOR N=@ TO 38:GET#15,A$:HEXT
GET#15,A$.E$

GET#15,A$. B$

GET#15,A$. B$

C=9

‘W=a

THi

PRINT"
PRINT"nuuun
FRINT "
THEN FPRINT":
IF M=1€ THEW GOTO €
GET#15, A% GET#15, fe
GET#15,E$: IF E$
GET#15,EB$:IF E

E
IF W<g THEH
IF W=8 THEM

PRIMT" " L=ll+1
IF =T=@ THEM
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Racerbiler og pac-mcend er
scerdeles populcere  som
computerspil, men Razzia er
hverken ost eller biler i
geengs forstand. Det er en helt
ny kombination.

Du skal styre en lille racerbil
rundtien labyrint med en ra-
sende fart, samtidig med at
du konstant risikerer at stede
ind i den anden bil (pas pd,
den kgrer som en broekket
arm). Turen koster buler,
mens flagene giver points.
Nér alle flag er samlet (og det
skal gé& stcerkt, for du er ikke
alene), kommer et lille skilt
frem med teksten ““WAY
OUT"". Det gcelder nu om at
nd frem til skiltet, inden det
forsvinder, for at dukke op et
andet sted p& banen - stadig
uden at ramle ind i den an-
denbil . .. Lyder det svcert? -
det er det!

Der er mange forskellige ba-
ner at komme igennem, in-
den der uddeles bonus. P&
hver bane er der forskellige
ting at samle, og flere points
at tjene. Racerbilen styres
med kun to knapper, en
knap vil {& bilen til at dreje til
hgjre ved nceste hjgme, og
en knap vil {& den til at dreje
til venstre. 1, 2, 3, 4, 5drejer til
venstre og 6, 7, 8, 9, O drejer til
hgjre. Det er p& den made
muligt at bruge joysticks som
bruger piletasterne, samtidig
er det ogs& muligt at bruge
joysticks af Kempston-typen.
Der er fire svcerhedsgrader:
LEARNER er den letteste, EASY
og HARD er svcerere og
GRAND PRIX er meget svcer.
P& nederste linie vises under
hele spillet den aktuelle sco-
re, antal liv der er tilbage, det
niveau der spilles p& (level)
samt den hidtil hgjeste score
(high-score).

Indtastning:

programmet bestdr af to dele,
et kort BASIC-program pd fem
linier og ca. 5K maskinkode.
Det smarteste er at taste ma-
skinkoden ind fgrst, og der-
ncest de fem linier BASIC, efter
denne opskrift.

Razzia

1) Tast CLEAR 27499 ENTER
Det sikrer, at der er plads til
maskinkoden, og at den ikke
slettes ved et uheld, hvis der
tastes for meget BASIC ind el.
lign.

2) Indtast en decimal-loader
som Vvist, s&ledes at maskin-
koden kan tastes direkte ind.
Det lille program sgrger for at
poke de 4875 tal ind i compu-
terens RAM-lager for adresse
27500 til andresse 32375. For
hver 10 bytes maskinkode, er
der udskrevet et checksum,
som skal passe med den der
udskrives i loader-program-
met.

3) Nér hele maskinkodede-
len er tastet ind og fundet ior-
den, kan decimal-loaderen
slettes med NEW. Det er ikke
farligt at bruge NEW her, da
maskinkoden er beskyttet
over RAMTOP efter CLEAR-
kommandoen.

4) Indtast nu de fem linier BA-
SIC og skriv RUN 100 ENTER
Programmet bliver nu savet
p& bd&nd i to dele, fgrst den
korte stump BASIC med nav-
net'RAZZIA’ og demcest den
lange del maskinkode med
navnet “WAIT"".

Hvis alt er tastet korrekt ind
skulle programmet nu virke
som beskrevet, men det er
desvcerre ret sandsynligt at
du har begé&et mindst en fejl i
de omkring 8000 indtastnin-
ger, og den ene fejl kan vee-
re nok til at programmet ikke
vil starte. Vcer derfor meget
omhyggelig med at teste
checksummerne.

Skulle det vcere ngdvendigt
at save maskinkoden, inden
den er tastet ind, kan det go-
res med SAVE “maskinkode "’
CODE 27500,4875 ENTER

Det kan loades igen med
CLEAR 27499 ENTER

LOAD """ CODE ENTER

Vi kan forsikre at den tid det
tager, at taste programmet
ind langt overskygges af den
tid der kan bruges p& at spil-
le det.

Rolf V. Jstergaard

| £
(- BT o g R S N R R

DECIMALLOADER TIL RAZIA (INDTABT ET TAL AF GANGEN)

10 LET a=27300
20 PRINT A,

30 LET s=@

40 FOR i=a TO a+9: INPUT *DATA (dec) >>“;di POKE {,d: LET s=s+PEEK {: NEXT {
3@ PRINT "Sum = “;8

60 LET a={

70 IF 8)=32375 THEN STOP
80 GO TO 20

BASIC TIL RAZIA (SKRIV GOTO 100 FOR SAVE)

1@ CLEAR 27499: INK 7: PAPER @: FLASH @: BRIGHT @: OVER @: INVERSE @: BORDER @
¢ CLS ;

: C
20 PRINT AT 10,8;"RAZIA IS LOADING”: INK @
30 BEEP ,{,6: BEEP .03,6: BEEP .{,13: BEEP .05,13: BEEP .{,18
40 LOAD ""CODE : PRINT USR 27500
100 SAVE "RAZIA" LINE 10@: SAVE CHR$ 22+CHR$ {2+CHRS {4+CHRS$ {H+CHRS 7+"WAIT"COD
E 27500, 4875

20 Soft Special



MASKINKODE TIL RAZIA SOM DECIMALLIST (LAES FRA VENSTRE MOD HOJRE)
27500 175 50 197 108 205 220 {48 205 137 {07

= 1522 28440 @ [} 32 104 24 0 32 16 0 240 = 448
27510 205 198 108 205 Si fugevees s 143 144 24 = 1369 . 28450 224 16 ] Q 32 152 24 () 32 16 = 496
27520 242 {26 254 255 200 215 39 24 248 62 = 1661 28460 @ 9 240 240 @ 0 ] 184 24 Q = 688
27530 | 205 78 124 62 7 205 42 124 62 = 910 28470 32 248 16 ? ? [} 200 = 496
27540 | 205 155 34 205 124 124 205 89 119 = 1257 28480 24 16 2 0 16 240 2 16 16 = 328
2755¢ 33 33 108 205 129 107 62 18 - 2i9. %8 = 968 28490 o g2 2 203 135 3 g2 2 203 78 = 803
27560 197 108 238 I 215 33 3 {08 205 129 = {237 28700 124 62 1 203 42 24 205 124 184 208 = {222
27570 107. 62 18 215 %8 197 0B 215 33 18 = {Q3¢ 28510 89 113 33 173 {10 13 {97. "2 223 = {168
27%80 108 205 {29 * 107 62 8 50 106 92 205 = 1972 28320 114 193 16 249 205 43 {11 6 {00 42 = {179
27590 204 124 40 251 2% 73 32 6 175 50 = 1211 28330 211 148 17 (el 3. 34 a2y {18 {97 = 941
27600 197 108 24 208 2% 74 32 7 62 1 = 967 28540 205 89 115 33 10 17 100 209 = 774
27610 50 197 108 24 197 234 76 40 14 254 = 1214 2855¢ 18f 3 193 16 230 205 143 {11 2ot 33 = 1316
27620 69 49 14 254 72 40 14 254 74 40 = 868 28560 164 6 43 124 184 233 16 234 .32 = 108¢
27630 14 24 212 @2 ) 24 {0 62 6 24 = 438 28370 247 g0t B 28 ] B89 48 Q Q 216 = 828
27640 6 62 12 24 2 62 18 S 216 118 = 570 28580 208 @ 0 ? 38 068 24  2i6 @ ] = 548
27650 201 22 6 18 78 32 32 75 69 89 = 619 28390 Q 2 9 Q 72 28 @ 80 = 180
27660 66 79 65 B2 68 255 @2 8 8 .74 = 737 28600 48 @ Q 176 @ ) 0 72 68 = 364

2767¢ 32 32 15 69 77 6e B3 @ 19 718 = 689 28610 48 @ ? 2 [ ] e [ '] = 48
27680 285 22 12 18 17 6 16 ? 76 32 = 454 286z0 184 28 2e8 @ ] 1 48 9 [} Q = 548
2769¢ 32 76 69 65 € 78 69 B2 22 14 = 589 28639 9 248 28 208 0 80 48 0 = 612
27700 18 69 32 32 69 65 B3 B9 22 16 = 495 28640 o 4 Q Q 200 68 32 @ 0 = 300
27716 18 72 3% 3¢ 72 65 B2 68 @22 1B = 481 28650 @ 9 2 0 9 gR - "o 205 78 = 346
27720 8 71 32 32 71 82 6S 78 58 3R = 549 28660 124 62 2 203 153 34 62 7 205 42 = 898
27730 80 82 73 88 17 { 16 22 = 391 28670 124 205 {24 124 205 89 {113 ¢ = 992
27740 3 83 69 76 69 67 84 32 75 47 = 605 28680 203 i85 33 81 {12 23 ige 33 = 734
577% 34 % 29 2 3 83 84 €5 82 84 - 567 28690 215 229 197 33 100 @ 17 100 205 = {096
27760 32 74 63 2% 69 58 22 127 = 521 28700 181 193 22% 6 238 ¢ 3 J 229 = 1104
27770 32 6% 76 84 32 29 77 32 68 65 = 610 28710 205 6 125 2285 6 S 26 3% 215 229 = {177
27780 B4 65 32 83 80 69 67 73 65 76 = 694 28720 197 17 00 @ 33 00 0 205 184 3 = 836
2779¢ 32 {3 65 76 76 32 82 73 7 72 = %92 28730 193 285 16 238 338 136 % 6 7 197 = {182
27800 B4 83 32 B2 69 83 69 82 86 69 = 739 28740 205 225 {14 193 6 242 205 143 {411 208 = {666
27810 68 13 87 B2 73 B84 84 69 78 32 = §570 28250 143 t11 201 80 32 32 32 82 32 32 = 777
7820 66 B9 32 B8 79 76 70 32 B 32 = 644 28760 32 €9 32 32 32 80 3] 32 3L 69 = 438
27830 48 83 B84 69 82 71 65 65 2 68 = 7{7 28770 32 32 32 82 32 32 32 69 84 2 = 439
27840 {7 16 ') 255 0 178 %9 218 118 = 855 28780 32 32 79 84 32 32 32 79 8 160 = 370
278% S0 217 118 42 213 18 237 91 211 {8 = {415 ag79e 16 192 8 2 0 0 ] ) = 248
27860 167 237 82 48 4 237 83 243 418 33 = 1222 28800 24 160 16 132 16 64 @ ) 0 = 472
27870 34 211 118 62 50 215 118 = 28810 @ ] 120 96 208 @ Q 64 48 Q = 536
27880 205 240 iif 205 255 108 %8 215 118 6l = {576 c88z0 @ 4 9 2 g8 2% -9 0 0 = 232
27890 50 215 {18 205 41 143 38 215 118 167 = 1300 eesse o 9 4 9 2 9 184 96 208 @ = 488
27900 200 24 236 | ) 14 237 67 {21 1B = 1018 2g840 64 @ 0 0 ) ) 248 96 = 408
27910 173 Se 127 {18 30  iet {6 62 i 50 = 830 co579 . 2e8 - o 2 64 0 e 2 2 = 272
27920 {13 117 39 20 237 67 116 117 58 = 878 28860 6 @ E4 32 o 16 240 @ e = 376
27930 218 1B 205 188 121 42 123 92 17 3 = {156 2eg72 2 e 8 & 332 ¢ | 6 32 =20
27940 2% 235 33 3% 120 | 3?0 237 = 718 28880 @ ] ] 72 16 64 48 @ = 200
279%¢ 176 33 2% 11¢ 34 23 110 { 197 =718 28890 @ 192 208 ] ? 136 16 @ 64 = 616
27960 62 245 | 2 14 23e 7 205 42 - 28900 48 192 9 4 0 0 0 248 16 = 568
27970 124 205 ias 62 148 213 62 149 219 = 1314 2894 2e8 @ [ 4 48 9 ] 9 Q [ = 320
27980 1 1S 205 6 125 62 150 215 62 = 844 268920 200 48 32 ] [} 9 9 = 280
2799¢ i5¢ 215 42 23 {10 94 35 g5 85 78 = 869 2893 0 62 95 78 124 62 2 203 = 749
28000 35 70 35 34 23 110 235 205 159 {25 = 1034 2894 153 34 62 03 42 {24 205 124 {24 = 1082
2Eeie 241 6! 32 204 193 16 198 62 50 = {038 289%¢ 205 89 115 33 16 112 6 2 197 209 = 1090
28020 120 118 205 199 ii6 58 216 118 7 62 = {283 2896 225 114 193 6 49 208 143 141 204 237 = {694
28030 30 144 7 33 144 43 36 37 32 = 57¢ 28979 73 123 148 97 12y 118 62 2 205 = {126
28040 251 6 246 58 120 118 254 200 205 = {468 28980 42 i84 33 14 205 179 113 203 30 = {054
280%¢ 128 {18 58 120 1i8 254 200 83 219 = 1248 28990 24 62 1 05 42 t24 33 44 114 2oy = 954
28060 148 426 254 1@ 212 ie4 116 I8 {20 148 = {236 29000 179 113 62 205 42 124 33 73 114 = 948
28070 254 255 38 204 33 3% 120 237 9 123 = 1384 2901 205 479 143 205 42 24 33 73 = 1038
28080 92 32 0 237 176 237 7% 102 116 = {068 2902 114 203 179 i 62 203 42 124 62 = {142
28090 205 6 2% 2085 24 124 g2 { 208 42 = 2903 205 78 124 62 2 203 1533 34 203 = 1972
28100 124 62 205 78 124 62 156 215 62 = 1095 2904 124 124 209 89 145 62 50 107 92 = 370
28110 {57 21% 237 7% 102 {16 205 6 129 = {242 29059 33 103 {14 197 203 225 {14 193 = {202
28120 62 158 215 62 159 215 205 53 110 209 = {444 29060 16 249 6 9 3 143 113 205 38 110 = 942
28130 18 124 175 50 {01 116 30 102 116 50 = 902 29070 201 38 { 3 38 { [} 38 = 323
28140 103 116 58 218 118 60 S0 218 {18 254 = 1313 29080 ] 93 3 ] 74 { 6 = 182
28150 10 175 Se 218 148 203 73 111 = 1001 29090 @ 38 { { 38 4 2 24 = {06
28160 195 255 108 205 4 113 58 216 118 60 = {332 29100 | Q 38 i 6 [ 237 9t 123 = 500
28170 S@ 2! 148 58 217 418 60 S0 217 118 = {222 29110 92 { 32 0 237 476 237 73 124 118 = 1089
28180 195 2%5 {08 @ 136 1 2 [’} 136 = §33 291290 203 6 {23 62 144 213 143 213 237 = 1416
28190 1 Q 136 1 { ) ¥ 2 2 = {55 29430 73 124 118 4 203 123 62 146 213 = 1077
28200 @ i1 2 { 11 2 | [} 15 = 43 29140 62 147 245 33 23 22 16 30 194 = 954
28210 3 4 0 33377 110 6 197 94 - 29150 146 197 58 72 92 203 63 203 63 = 1103
28220 335 Be 35 v\t 38 . 7@l 38l  2Ys 2{8- ‘zos = 1027 29160 203 203 231 2i1 2% 70 16 = 1251
28230 159 12% 225 193 16 238 201 { { = {165 291790 254 66 16 234 203 167 24t 254 79 16 = {344
28240 © 93 { 2 ") 93 1 1 ') 136 = 327 29180 254 3§ 67 ? Q 16 234 2 ] 193 = 840
28250 1 1 2 184 | 2 [ 93 1 2 = 285 29i9¢ 16 216 201 @ ? ] { 7 31 = 472
28260 @ 11 2 4 0 184 1 4 0 58 = 264 29200 3t 0 Q 192 224 224 240 1S = 926
28270 216 118 74 62 35 144 238 3 11 = 893 29210 15 13 3 2 [ Q 0 240 92 192 = 637

28280 4 s 32 251 23 @ 238 @ 238 @ = 1006 29220 0 [ ] ] 2 i2 3 = 43
2829¢ 198 17 87 198 14 9% 1 197 58 = 874 29230 3t 63 63 @ [ [ 5% 2% 2% 2% = 974
28300 72 92 203 63 203 63 203 63 203 @231 = 1396 29240 254 63 63 3¢ 3 [ Q 9 254 = 696
28310 211 254 66 @ 0 16 251 203 167 = {168 29250 254 2%2 2% 240 @ Q Q ' 56 = 1054
28320 211 2% 67 2 2 16 251 20 29 = 848 29260 127 127 255 248 240 Q@ 12 62 255 253 = {581
28330 0 193 3 220 204 8 80 80 24 = 822 29270 206 6 i {12 56 ] 24 233 253 24 = 1204
28340 @ 16 240 @ 248 240 240 ge 24 = 1096 29280 36 12 14 289 55 126 28 = 747
28350 @ 16 16 8 240 16 232 0 56 = 29290 160 48 232 48 24 4B 232 48 24 48 = 942
28360 8@ 80 40 ) ) 176 216 @ Q = 592 e9900 - g3 8 49 48 232 48 24 48 232 48 = 960
28370 @ {04 BQ 80 40 176 80 ) = 560 29310 24 48 232 48 36 216 Q 64 49 = 728
28380 @ o 152 160 @ 176 40 0 0 = 528 29320 @ 0 2 56 3% 0 B4, e = 216
28390 80 I’} ) 200 B0 40 I’} ° = 400 2933¢ 0@ ? 224 216 0@ Q ) 96 36 240 = 832
R W P R e - T O S A O D

28410 16 @ 224 0 '] ) ) ) 3 = 29 %
R R RO N L b il - IR ol " T A B T
28 3 ge 24 - =

Praise iy BB poRT T B0 TeRe 16 6ed 23\ © o 3 4 @ 200 3 @ 32 40 = 400

29390 @ 0 2 0 0 2 240 56 @ = 328

29400 32 216 0 32 e ] ) 197 = 477

29410 126 35 S 125 92 79 126 35 S0 126 = 844
29420 92 71 229 205 229 34 225 193 6 = 1289

29430 197 78 35 70 35 62 { 203 = 720

29440 121 4@ 3 30 255 {21 237 68 79 22 = 979
29450 | 203 120 4@ 6 22 255 120 237 68 = 1972

29460 71 197 213 229 33 100 @ {7 9 = 870
29470 205 181 3 225 209 {93 289 217 2289 217 = 1908
29480 205 186 36 217 225 217 225 193 16 196 = 1716

29490 201 62 7 205 42 124 62 1 205 78 = 987
2950 124 62 { 208 153 34 205 {24 124 33 = 1067
2951 212 {15 B 197 205 225 {14 493 {6 = 1295
2932 249 175 50 215 118 203 89 143 204 203 = {622

29530 34 28 | [} 205 6 125 150 = 647
2954 {15 42 211 148 208 231 i24 | 161 115 = {323

2955¢ 58 213 {8 198 48 { 167 113 38 = 980
29%0@ 216 118 3|/ 0 {44 205 249 {24 | 174 = 1236
2957 145 42 213 418 2085 231 124 33 147 115 = 1343
29580 205 129 107 205 28 189 get B3 67 382 = 1182

29%9¢ 48 48 48 48 48 32 P 6 73 3R = 485

29600 48 53 32 3L 76 69 3] 48 48 32 = 470

2961 32 72 2 48 48 48 48 48 32 = 481

29620 32 3% 3¢ 3¥L 3 ¥ g ¥ 8 3k = 320

2963 32 3k 32 32 32 2 32 3 32 32 = 320

2964 32 32 32 32 32 32 32 2 32 3 = 320

2963 32 235 36 160 208 @ [} 92 48 Q = 934

29660 @ 32 40 0 72 9% @ 4 48 0 = 552

2967 Q i92 [} 4 [} 72 28 48 [} = 440

2968 [} Q Q [} 136 96 = 232

2969 [} 64 4 232 24 24 [} 92 -9 0 = 360

29700 248 160 %8 0 13 i92 48 13 ] = 856

29710 @ [} 90 i28 32 ] ? ] = 360

29720 9@ [} [} e 80 48 ] 192 = 328

29730 208 @ 64 @ ] 72 0 24 192 = 6540

29740 24 64 ] ] ? [} 184 BO = 352

297%¢ 208 192 48 9 ] [ ] = 448

29760 136 48 2 9 0 Q '] ] ] = 216

29770 @ 0 6 @ 64 48 Q 224 = 552

29780 208 @ [} 224 48 24 224 @ ] = 728

‘HCT 29790 0 [} [ Q [] Q [} [ =0
Hans Chu Thaysen 29800 58 101 16 6 10 128 6! 50 101 116 = 747
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[’
2ze

63
130
[}
3
192
4
17
136
219
108
)
0
201
4
124
208
187
237
.2. 220 @ 537
9810 184 220 243 123 237 73 102 116 205 6 = 1483 H
9620 125 %8 04 416 6i 3% 31 3 31 3 = 616 3iE928 n9 ERe
9830 230 245 205 78 124 241 7 7 7 = {15] 1550 215 €2
840 203 {14 32 2 238 230 7 205 4 = {077 {580 145 Bis
9830 124 62 {56 215 62 157 218 237 78 102 = 1403 5% 43
9860 {16 205 6 i25 62 138 215 62 {59 = 1142 1380 208 71
9870 215 62 7 205 78 124 42 {21 1i8 237 = 1209 1299 24
9880 75 {02 116 167 237 66 124 1Bi 192 62 = 1322 31500 232 3%
9850 235 50 120 {18 204 205 225 {16 62 2 = {354 136 33 110
9900 205 42 {24 %8 {45 {17 237 75 {16 117 = {206 1320 35 ite
9910 205 72 {19 237 67 446 117 0 115 {17 = 123 3% &2
9920 201 205 153 124 {25 254 (28 36 i3 203 = 1466 {3%0 1is 201
9930 63 117 58 120 48 234 | 40 5 62 = 884 139
9940 | 50 120 {18 205 B9 {17 S8 120 118 = 996 1386 o
9950 254 40 36 62 | 5 120 118 358 = 740 13
960 {15 {17 237 75 {16 {17 205 463 2 237 = 1503 1386 .3 ez
9970 67 7@ 119 % 69 419 205 32 118 58 = 997 139 109 183
9980 120 {18 254 | 2’ 9 B 418 (7 T = 895 110
9990 120 Se {15 {17 204 62 | 5 120 {18 = 934 vt
0000 205 63 {17 58 {20 {8 254 | 40 236 = 1212 1420 8 118
0010 175 S0 i2e 148 204 38 {15 {47 60 230 = 1244 4% o H
002 245 237 75 {46 447 205 163 121 S0 = 1332 {420 122 238
2030 69 {19 237 67 70 19 205 32  {{8 193 = 1229 (4% 116 138
0040 201 S8 {15 {17 61 230 245 237 73 = 1342 {480 @
0050 116 {17 205 163 {24 S 69 113 237 &7 = 1264 14% &7 o
0060 70 119 205 32 ({8 193 201 @ [} ) = 938 1480 @
0070 120 63 79 197 205 59 125 193 167 4@ = 1250 149 &0
0080 245 205 39 {25 241 @01 42 54 92 = 1270 {306 127 126
0090 229 42 123 92 37 34 54 92 208 39 = 967 {50 o
30100 125 225 . 34 34 92 167 200 198 {i2 254 = 1464 {320 ot 7%
30110 144 208 254 165 216 {75 201 205 153 124 = 1843 1530 127 238
30120 {25 214 48 2532 198 135 245 2o = 1444 {330 255 283
30130 153 124 125 214 {5 48 2% 198 {5 {33 = 1279 {350 553 555
30140 193 79 197 205 {48 ({7 193 234 32 32 = 1420 {30 &3 127
30150 @222 420 254 {4 3} 8 121 254 10 = 1062 {390 254 31
30160 212 120 254 20 32 5 124 254 30 40 = 1088 380 a1
30170 202 197 205 6 125 58 218 {18 60 254 = 1443 1390 254 255
30180 32 2 62 0 205 42 24 58 218 = 750 {600 233 253
30190 118 7{ 33 163 {20 17 32 25 = 583 {Blo 233 355
30200 16 253 167 237 82 229 42 123 92 17 = 1258 {620 7255 53%
30210 64 25 235 225 | 32 237 176 = 1630 224 248
30220 62 1%2 215 62 153 215 193 197 205 = 1458 1640 240 120
30230 125 62 154 215 62 455 215 193 201 = 1388 {gs0 126 252
30240 120 254 2f 48 78 {24 254 31 48 73 = 1048 1660 241 255
3025 S8 69 149 237 75 7@ 119 254 40 = 1041 3ie70 255 241
30260 13 254 40 18 234 0 22 254 = 898 e 43 ise
30270 40 2 200 12 205 100 118 205 = 914 3ie% 255 129
30280 100 118 201 205 100 {18 {2 205 100 {18 = 1277 31700 252 248
30290 201 205 100 {18 4 205 100 {18 20! = 1256 3710 248 852
30300 205 100 118 {2 205 {@@ {18 201 197 205 = 1461 31720 84 4B
30310 {18 {17 193 254 @ 0 6 254 {43 216 = 1341 375 22 166
30320 254 148 208 {75 S0 120 118 20 ] = 1274 178 18
30330 ¢ 0 ] 0 205 158 {18 62 = 543 1750 38 s
30340 205 42 i24 S8 27 {18 237 75 {2t = 1108 786 206 201
350 (18 237 67 123 {18 205 72 {19 237 67 = 1362 {77 &2  Se3
360 {21 {18 50 127 118 201 205 2 119 243 = 1325 J 3 4
370 71 38 127 {i8 {28 239 So 127 118 = 1030 178 3
380 237 75 421 {18 205 63 124 30 69 {49 = 1278 790 233 166
3% 237 67 70 449 205 32 18 193 58 120 = 1219 igee 92 173
400 {18 234 | 200 58 127 {48 {44 230 3 = 1253 igie 33 145
410 S50 127 {18 62 50 20 118 201 = 847 igae 222 zei
30420 0 ] [} 175 103 = 1830 230 248
430 111 34 213 {18 205 28 2% 42 123 92 = 109 31840 30 143
440 17 96 23 235 33 431 124 | 3 = 694 3183 193 2ot
430 @ B37 176 62 @ 205 42 g4 62 - 31860 {11 230
460 205 7B 124 205 6 124 205 66 24 209 = 1342 31870 64 17
3047 18 205 18 {24 205 {24 124 62 40 = 1036 31880 176 33
30480 237 7 237 94 204 58 97 108 167 3e = 1402 189¢ 38 141
49 { 254 247 237 120 230 31 23 3i = {416 {900 92 99
00 40 3 62 201 254 239 237 120 = {158 1919 237 @2
30510 230 3 238 31 200 62 255 201 219 3f = 1498 1920 1 35
seSze 203 79 40 62 | 201 203 7 200 = {063 1930 186 36
80530 62 235 201 0 ] ] 69 119 237 = 993 192 126
3034 67 70 119 7 4 33 120 7 32 = 536 19% 203 |
550 @ 25 {6 258 289 42 23 92 23 239 = 1040 {960 | 174
560 225 | 32 237 476 237 75 70 {19 = {172 {970 250 25
570 205 6 185 62 22 215 62 32 @i5 237 = {191 1980 124 17
73 78 119 205 25 62 32 215 = 943 139 205 219
0390 62 32 245 38 69 119 237 78 70 449 = 1036 22000 |
237 67 125 118 205 163 1281 237 67 70 = 1410 %610 &2 39
610 {9 205 S2 {18 S8 20 {8 254 | 192 = {217 B 33
620 33 110 122 237 91 7@ 19 10 197 =
630 126 167 32 8 35 126 33 {86 3 77 = 9{7 32030 203 |
640 62 200 43 119 43 {19 33 219 18 %@ = 1008 32040
650 42 121 18 98 125 {i®@ 49 74 58 126 = 2030 35 27
660 118 148 176 32 42 38 17 18 7 62 = 1042 32060 34 92
30670 | 205 42 24 {7 42" 211 {18 = 765 32070 230 224
30680 4 85 16 233 34 24 116 205 B9 {19 = 1070 32080 96
3069 58 72 92 203 63 203 63 209 63 209 = {223 32090 32 20
30700 23t 16 254 2i1 2% S8 219 448 = {367 32100 169 32
30710 254 {0 193 24 § 285 35 193 16 163 = 930 32110 144 204
30720 237 75 70 {19 205 6 25 62 148 213 = 1262 32120 217 173
30730 62 149 215 237 15 70 19 205 = {142 32130 231 21l
20740 123 62 1% 215 62 451 245 % 69 419 = 1226 32140 {24 74
20750 237 75 70 {19 204 60 60 60 - 32150 33 16
30760 24 23 2335 ¢ 242 B84 = {012 32160 10
30770 253 255 223 24 60 60 60 ] 255 = {192 32170 48 250
30780 254 242 7 7 23 34 27 = 32180 25
3079 3 7 132 48 216 192 224 = {063 32199 255 255
30800 224 284 224 3 59 63 63 37 = 32200 250 235
30810 92 152 220 @232 2% 1% 92 {92 = 1651 35510 181
30820 224 24 79 187 29335 690 = 32220 62 32
30830 60 0 24 S{ 255 255 {27 79 284 224 = {539 33350 H
30840 255 231 24 60 60 60 = 38840 203 199
20850 57 63 63 859 192 = 446 35550 (35 245
92 1% 292 252 @220 192 192 = 1477 H I
3087 27 31 25 224 224 a4 @4 {92 = {184 H i
30880 216 248 192 s i3 = sza7e 23
3089 16 48 {12 240 240 208 = 886 22260 188 120
250 ) [] ? 184 16 18 = 176 322%¢ 178 237
091 6 67 a6 L 460 ] { = 69 32300 e
30920 ] ] 120 188 92 {92 96 = 754 3230 @ e
30930 2 {2 24 28 63 63 0 (] 48 = 342 3zaze @ @
30940 48 4 24 2% 2% @ ] ] 4 2 = 606 32330 @ 0
30950 | gt 63 7 (] 32 64 128 138 = 573 32340 0 ?
0 292 224 128 7 63 184 { ] = 798 32350 197 213
3097 2284 252 {58 {28 {28 128 @ 0 ) = 1018 32360 322 5
3098 ] 11 3 31 9 0 ) = 39 32370 209 193
3099 44 200 160 192 248 63 59 24 @24 3¢ = 1154
3100 ] ) 2%2 216 24 28 4 e ] = 520
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Pirate Fighter

Med dette program kan du
gere livet surt for smdpirater.
Programmet kan nemlig
lecegge en autostartrutine for-
an dine b&ndprogrammer.

Desuden er RUNSTOP/RESTO-
RE funktionen sat ud af drift,
s& snart programmet starter
op. De udenlandske softwa-
rehuse benvytter sig i gvrigt af
en lignende rutine til beskyt-
telse af deres dyre program-

met, ndr du har indtastet det.
Derncest tekster du det for fejl.
Nda&r det hele virker, skal du i
programmet indlcese dét
program, du vil beskytte. Der-
efter saver du en ny beskyttet
kopi af dit program ned p& et
nyt b&nd.

Du vil automatisk (& alle
meddelelser om, hvad du
skal gere i hver del af pro-
grammet. Egentlig forklaring

mer.

Du skal fgrst save program-

16

36

40

58

1)

78

20

20

168
119
124
128
144
150
168
17@
120
199
260
218
228
230
2402
256
268
279
228
298
368
31@
320
338
240
250
360
370
380
390
429
410
420
420
440
458

er derfor ungdvendig.
Kristian Otosen

\\ \%
S

FEM # SOFTHARE-BESKYTTELSE #
REM (C» KRISTIAM OTTOSEN 1985
REM TLF. 86-992362
REM
POKES3281.,0:PRIMT" 9"
PRIMT" r
PRINT" |
PRINT" I
PRIMT" &
PRINT"M
FOR%=42403T049477 : READDY
POKEY, D% A=A+1% ' HEXT
IFR<>757ATHEMPRIMT"FEJL I DRTA 1"
FORX=49664T049687 : READD
POKEX, D% : A=A+D%  HEXT
IFA<>11224THEMPRIMT"FEJL
FOR%=49288T049920 : READD¥
POKEY, D% : A=A+D% : NEXT
IFRC>13332THENPRIMT"FEJL
FORX=50008TOS0105 : READDX
POKEY . D% : A=A+D¥X : HEXT
IFR<>2E662THENPRINT"FEJL
PRINT" DKL ARGAR ORIGIMAL
POKE192,0

GETA%$: IFA$=""THEM250
PRINT"™MSYS 500004 :POKE192,2 POKEE21, 19:POKEER2,13
REM ##%%%% DATA 1 #¥¥¥k X3

DATA 141!81192}169}8?1141}36}3!169)24!}141!3?}3}169}5}133)198J169!19J141
DATA 119.2,16€9.82.,141,120,2.169,85,141,121.,2,169,78,141, 1&& 2,169,13,141
IATA 123.2,169,22%5,141,40,3.,142,1.,192,162, B ISQ,ZZ 157.8,4,232,2088,250
IATA 173.0,192.174.1.192,76,87,241.,0
REM ##%#%%% DATA 2 #kHkmk

IATA 162,224,189,0,194,32.210,255

DATA 228.,2%5%,201,06.2408,24%,96,0

REM ###%%% DATA 2 #¥kk#

DATA 13.13.83,75,73.70,84,32.66,65,65,78,62,32,79.71.,32,
DATA €A,.22.69,84,85,82.72.62.32, 3;8

FEM #¥¥%% DATA 4 Mok

DATA 169,1,178,168.32, 186, 255,169.09,32, 189,255,169,0,32,213,255.32.,0,194
DATA 162,@,189.65,3,157.0, 196 232, 2@9;24? 162,0,189,6,193, 13? lb;in 232
DATA 268,247.169,81,141,326,2,169,3,141.37,3,169,1,170., 169,32, 186,255, 169
DATA 255,162.0,1€0,196¢,232, 189;du5 165 °F 1232.251,169,3,123,.252. 169,251
DATAH 1?4}63)3}1?2164!3)32'216}255/16918?}141 36,3,169,241,141.37,3.32,129
DATR 255.,32,0,194,76,20,135,6

END

SOFTWARE-BESKYTTELSE
(C» KRISTIAM OTOSEM 19895

WVEMT !
‘END
I DATA 2":END

I DRTA 3" :END

I DATA 4":EMND

BAAMD 0G TRYK <RETURM>"

232,208,247,169.0, 133,198, 32

Q

4,82.89,75,32

s

*HCT

HansChr Thaysen
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- I dette spil til en standard
VIC-20 skal du samle sm&
prikker p& skcermen uden at
ramme de blokke, der ogs&
er pd skcermen, da du vil dg

af dette.
Rammer du siderne dgr du
ogsd. Spillet har indbygget
instruktion.[]

Kim Rahbaek Ahler

1488 PRINT"D"
2a1 FF’INT":TMIJ»-MN KER DU AT SEY ."'FHINTHUK'IIIJNEN Al
2 ‘MBS VAR MED 0 ELLER N RE

8 GOTO 36
FLUKERSH 260 - 0T

3 GOT0 2361

1435 IFL=1THEN2E31

124@ GOTO 1288

2008 FOKE36873. 17

2818 PRINT"EME##FKM STHR RHCEG #ekks’

2820 PRINT"ar i
2030 PRIMT"MNEEI DETTE SFIL SKALL DU STYRE EM STJERNE RUMDTI EM LABYRIWT. "
2040 FRINT"DU FARAR POINTS YED AT “SFPISE” PRIKKERNE."

2058 PRINT"MI DEN FBRSTE UMGANG HAR DL 1 MINUT TIL AT SAMLE FUOINTS I."

5 K B+ T=7

=5 F 2868 PRINT"I ANDEM OMGANG HAR DU 45 SEK. 05W."
@ PO T 1»14 2678 PRINT"BHYIS DU GHAR IND I VREGGENE DBk DU, MSAH PHS PAR 1"
2 FRINT"Sa3 us 2080 PRINT"M"
NE: 2898 FRINT"ds TRYK EN TRST 4
2188 PRINT"'H TRYK EN THST 43

2118 GETA$: IFA$=""THENZB9%

2298 FORG=46TUBSTEF-2: PUOKE36833. 5 FORH=1T04M NEXT : NEXT

2399 FPRINT" IHYIS DU HAK TAGET ALLEDE FRIKKER DU KRN FBR TIDEN LDL@BER . TRYK
DR PAR H

238! F‘RINT"DETTE VIL RESULTERE I A1 DU STRAKS GHAR VIDERE TIL NRESTE MG
ANG.

2385 F‘RINT".IIII‘-}TVREFNF!F‘F‘ER

231@ FPRINT" 0P =

23208 FRINT" MNED
2338 PRINT" VENSTRE
2335 FRINT" HBJRE

34
35
35
37
38

33 IFR>E1ESTHEN1 B 2337 FORG=@TO46STEPZ: F’UKE 36883, G FORH=1T04a: NEXT : NEXT
48 IFA$="H"THEN7 &K 2348 PRINT" asn"
43 IFFEEKCA)= g 2341 PRINT"I#a TRYK EN TRST "
LKL - GOTOSHE 2342 PRINT" ™S TRYK EN TRST u
4> 2343 GETR$: IFA$=""THEN2341
L IFTI$=P$THEN7 @2 2344 FORG=46TOBSTEP~2:POKE365883,G: FORN=1TO4M  NEXT :NEXT

2360 PRINT"O"
2378 FPRINT"#SYRERHEDSGRAD (1-5)",

CRNDC1 4506 +7702  1+T=/70.THEN3 1@ 2373 FORG=OTO46STERZ : POKEI6883, 5 FORH=1T048  NEXT | NEXT
35406+ T-7680) 2374 INPUTL
POKER, 2 2375 SC=8
IFPEEK ¢ T)=46THEN3 1@

2388 IFL>SORL< THENZde

2398 FRINT""

2408 GOTO 2

2508 IFA$=""THEN45

2510 IFA$="R"THENY=V-1: IFV<ATHENV=Y+1:GOTO1@R3
2528 IFR$="D"THENY=V+1: IFV>21THENY=Y-1:GOTO1028
2538 G070 31

2600 FRINT"SERMAH%] STHR RACER *#kk"

2618 PRINT" T

2626 L=1:60T01261

PUkET 46

T 13:“9@»:4%»4“ R=7702 3918 PRINT"O": 6879, 8
3928 FORA=768aT077@1
3838 POKER, 42
3840 FPOKE3687S, 18:POKE36875, T:FORY=1101@%:NEXTY  FOKE36873,8: T=T+1 :NEXTH
3858 FORA=7723TO81855TERP2Z

3660 POKE
3878 FOKE36378. 19 POKE36E/S, T FURY=1T018W: NEXTY : PUKE3687E. 1 T=T+1 :NEXTH
3888 FURA=3134T08164STEP-1

3850 F‘LIKEH;42

3 @ 78,18 POKE36! fSAl»PUF"v‘=1ILIlE‘E‘-NE‘Kl'v“PDKPSISH?B-IB T=T+1:NEXTR
FRINT" aaisialeE 1 HYT

CIAND
o ?EL:"'JF‘-‘?:EN E T + T FURV=1TO108 : NEXTY  PUKEZ6E7E, 1 T=T+1 ' NEATH
0 IFA$="H"THENEND

8930 GATOZ
s Sa00 REM  MADE BY KIM RHLER

1 REM LINIERNE 18-3@ ANBRINGES

B Det er tit, man har brug for DER HUOR TIDTAGNINGEN SKAL BEGYNOE.

attage tid p& en bestemt ting. 3 REM LINIERNE 60-208 ANBRINGES DER H
Det kan f.eks. voere, hvor  yor TIDTAGNINGEN SKAL SLUTTE.
lang tid man kan holde sig i S REM ’BEEP' ROUTINER UIL G@RE TIDTAG

luften i flykampspil, eller hvor =~ NINGEN UKORREKT.

: : 1@ POKE 23622,9
hurtig man er til at lgse en o lanil oo

krydsord. 38 POKE 23674,0

Med dette Spectrum program 4@ FOR i=1 TO 1000

skaber du dit eget ur med S8 NEXT

indbygget stopurstunktion.u- 60 GO SUB 180@: PRINT INT (as6@);" MINU
. 10. 20 30 nulstill TU3("TER" AND INT (as6@)<>1);" "FINT Ca-

nieme 1U, 2U og JU NUSHLeI  gay 147 (as60));" SEKUNDER"

en indbygget tceller. I linie 29 STOP

200 lceser vi, hvor langt uret 108 GO SUB 208@: LET b=a: GO SUB 288: IF

har talt 2 gange. Vi gnsker b>a THEN LET a=h

5 . 1180 RETURN
nemhg lkk,e qt lces,e 3 bytes 200 LET a=(PEEK 23674X%65SS36+PEEK 23672+
tcelleren midt i et skift. [ PEEK 23673%256),50: RETURN

Karsten Hansen
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SXKAJ

B I 5xKAJ skal du med en lil-
le kugle fjerne alle krydser,
som befinder sig inden i nav-
net 5xKAJ, som fylder hele
skcermen.
Alle krydser har forbindelse
med hinanden, s& du kan
rydde dem alle af vejen. Pas
p& at du ikke stgder ind i
voeggen for mange gange,
da du kan risikere at ende di-
ne dage med en bundrekord
af rang.
[ gvrigt geelder det om at fjer-
ne alle krydserne s& hurtigt
som muligt, da der bliver ta-
get tid p& denne scerlige dis-
ciplin i CBM-time.[]

Nils Lausten

4 C=99999

9 PRINT"":POKES3280, 1 : POKES3231, 1

7 BOSUB?9

8 VmQ:B=Q

9 N=@:l=g

X=PEEK(197)

20 IFX=62THENN=N-40: IFPEEK(1105+N)=102THENN=N+40 : GDSUB690A1
30 IFX=10THENN=N+40: IFPEEK(1103+N)=102THENN=N~-40  GOSLUB60RA1
49 IFX=87THENN=N-1:IFPEEK(1105+M)=102THENH=N+1 GOSUEEABA]1
90 IFX=44THENM=N+1: IFPEEK(11B5+N)=102THEMN=N-1:GOSLEEA0E1
6@ IFN<@THENN=0

65 IFND>9F3THENN=339

(4

67 IFPEEK(11@3+N)=43THENY=Y+1: IFY=338THENPOKES3280,2 ' POKESZ221,2 G0TOS0060
68 POKE11Q5+N,81:POKEII377+N,2
70 POKE11@3+N, 32
76 P=B+1
77 GOTO1@
79 PR INT " S e AR W v o,
80 PRINT "W+ +++4+ CURURNRNE+ + WRES + SR+ + WO ++ 44+ 41"

% 81 PRINT" Wb+ -++ REMUMRAENE+ + U000+ + WU + P+ ++++ 4+ 5"
82 PRINT" B+ Iaumumsaismumpin+ + W+ + + S0+ + + + DO + %
83 PRINT " M++ DSNRSSERSEERRn + + B+ + + B+ + + + HURONE + 1
84 PRINT " i+ RENUERONCRIMCEIRIN + + K0+ + MG + -+ + BT+ + %

[ 835 PRINT "R+ SIRANIRINRNS + + Wt + + Wb + 220+ + ORI + W

86 PRINT "5+ 2RRENRIARE R + Tt + + B0+ + + 4+ + SRR + %
87

-
o

PRINT " B+ SNSRI + 1+ + + QOB+ + + ++ IR + 1
88 PRINT " B+ + SIS SRS B+ + -+ + e+ + W+ + TR+ + %,
89 PRINT" W++ BENERRG + R+ + B ++ + + W + 0+ + B + 3"
90 PRINT" B4 84+ + 000+ ++ + Tl + 4+ + + B0+ + W+ + SR + 0
91 PRINT" 844+ 5000+ + SR + + + + 00 + 0+ + OB+ 5
32 PRINT "B+ B0+ 4 B0+ ++ B+ i+ T + 0+ + S + 18"
93 PRINT " OSSREREH + B+ B0+ B+ + b+ S + YR+ + MR+ + 05
94 PRINT " SISO+ + ++ WG 4+ + U 4+ Y+ + U+ + PO+ + 77
95 PRINT " NRBSHEE+ + RSSUORAL + + T+ + U5+ + W+ + T + T + 0"
96 PRINT " B+ 3000+ + VRUURLMNMAN+ + Y+ + 4 B+ S0+ + et 4+ TRU 4 "
97 PRINT "8+ TR + NOURIDAGER+ + WO+ 4+ i+ + T+ + 04+ WO+ TG
98 PRINT" B+ +++ 4+ + SRR + 00+ + T + IR + T+ 44 44"
39 PRlNT"*++++m+m+++ww+w++++++g'
100 PRINT" S o

200 RETURN
é 50000 PRINT"":PRINTTAB(202)
\ 50001 PRINT"ZBRAYO® DU GJORDE DET PAR",E:"TIDSEMHEDER"
50004 IFBCCTHEN C=B
50003 PRINT"HIGHSCORE: ",
50007 PRINT:PRINT:PRINT "RNTHL KANTSTODNINGER
\ 50008 PRINT:PRINT"REKORD I KANTSTODNINGER: "
50009 PRINT:PRINT"IGEN?"
50010 GETRS: IFA$ ="J"THENS
é 50020 GOTOSe010
60001 POKES4296,15:POKES4277,@ POKES427E€,24€: POKES4273, 4 FOKES4Z7Z, 208
60092 POKES4276,17: FORT=1T0100: NEXT : POKES427€. 16

W IFW>O0THEND =1
"(PINLIGT)>"

6 60003 W=W+1: RETURN
Kan du morsealfabetet? °
Hvis ikke, har du her chan- \/
cen for at & oversat fra nor- e
malt sprog til morsekoder. /
; - - age T K&(s)
Indtast blot ordet eller scetnin- \ N PR SO ; :::: t’_:T k:: )
A o EM M RS 270 IF Ks(s)="2" s
gen, s& viser Spectrum koder- «CHRS 185 =
0 30 POKE 23658,8: POKE 2360910 280 IF R&(s)="3" THEN LET K$(s)
e : ° 40 BORDER @: PAPER @: INK 7. C 508 IF k&(s)="4" THEN LET K&(s)
' : g
Jens Ulrik Pedersen = s LS : PRINT 8,8 FLRSH :.,"noas =CHRS 159
— E " INVERSE 1;" MER. 300 NEXT S
L B8 RINT 18T ORRE oaNsk TI 318 LET xéztaeCHRs 159
60 DIM b(16@): DIM a (500) 330 a:&p .1,10: BEEP .1,20: BEE
70 LET Kkga''. LET varso P ,2,a8
80 GO_SUB 37 ; 242 INPUT “QNSKES DETTE Ph PRIN
@@ PRINT AT 13,0;"NUL, R, & FI TER 7 i s8: $8§s"J" THEN LPRIN
NDES UNDER i N, E, R": PAUSE 100 T k8
100 RESTORE 110: FOR X388 TO 9@ 350 INPUT "‘RUN’ IGEN 7 ";s6: I
SR Mol AT 5 bl e G 0 ad
1,221,1111,14,1232 21221311 2332 37@ LET GR1sBIN Q0100120: LET &
1/2583 1241,3213,121,111,2,148741 RE=BIN 001000: LET GR3=BIN 00100
1%,124,2114, 2128, 2341 8. LET GReoBIN 00100100
12 RESTORE 132 FOR x248 TO 87 380 RESTORE 40@: FOR Ce=l TO_ 7
. "READ s$: LET b(x)=s: BEEP .00S, READ Us: FOR D=0 1O 7: RERD I: P
x: BEEP .00%,x-10: BEEP .005,x-2 ORE USR us+D,I:. BEEP .002,D#C
@ NEXT_x 380 NEXT D: NEXT G: RETURN
130 DATA aaa% 1?222 11382,1112% 490 DATA "K",0,0,0,BIN 00011000
I1112,11111,24211728111,22211°2 JBIN 00011000.0.0.0: REM
2221 , 410 DATA "L" 0,0,2,BIN 21111110
140 LET b(157) =22282: LET b(148 ,BIN ©21111110,0,0,@: REM
DL g T b e g TS phlaRl ok o,
H ( L1~ H :
adddiatiegrt "0 Cle755tE SFlo{ina ona oxa,one.
= H
180 LET ksa"": CLS : INPUT "DIN 440 DATA "E",0,BIN @0110000,BIN
SRTN.:"; LINE ag 01091110,BIN 01201000,BIN 94111
170 PRINT AT_0,0Q;a8 100 ,BIN 01001000,BIN 01021112,0:
180 FOR s=1 TQ LEN as REM AE
190 IF as(s)ay 7 THEN LET ks=ks 4S® DATA "A",BIN 00011000,0,BIN
+74": LET varal: GO TO_ 240 96911208, gko BIN 00111120,6 GR3,G
200 IF $>1 AND var=@ THEN LET k R3,0: REM AA
skgea: 460 DATA "N",Q,BIN 00011000,GR4
210 LET var=e ,GR4 ,GR4 ,GR4 ,BIN 00011000,0: REM
220 LET a(s)=b(CODE a%(s)) NUL (Q)
230 LET k§=k§+STRS al(s) 478 RETURN
240 NEXT s
250 FOR s=1 TO LEN k§
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Spagelser pa
motorvejen

W For at dette spil kan arbej-
de hurtigt og effektivt p& en
Lambda datamat, er det
skrevet helt i maskinkode.
Kort fortalt er din opgave at
styre din formel-1 racer uden
om de spggelser, der dukker
op. Ofte er spggelserne i flok,
s& pas pd, at du ikke pludse-
lig er omringet af dem!
Inden programmet tastes ind,
bruger du fglgende lille Hex-
loader:

Né&r programmet er p& plads,
skriver du RUN, og indtaster
tallene i hgjre kolonne for
maskinkoden:

Ndar alle tal er inde, bruger du
BREAK, skriver POKE 173@3.9
og erstatter linierne 1@ til 8@
med det nye program. Des-
uden tiligjer du linie 99 til
11@. Ndr du er fcerdig, ber dit
program se ud som Vist.
Programmet kan ligge i en 2
K Lambda (uden RAM-pak-
ke), og startes med RUN.[J

Jakob Gaardsted
FREM=.-. Y00 i (98 punktummer)
10 X=17307
20 INPUT AS <'.\
30 SCROLL

40PRINTX;"'=""AS$

50 POKE X, 16 * CODE A$+CODE A$(2)-476
60X=X+1

70 AS=AS$(3 TO)

80 GOTO 20+(30 AND AS< >""")

LDHL,17245 215D43

LD B.6 0606 INC BC
LDB.6 0606 LD A,(BC)
LD (HL).28 361C CPA,l18
INC HL 23 JRNZ,1
DJNZ,-5 10FB DEC BC
LDBC,17218 014243

LD H.64 2640 PUSH BC
LDAR EDSF LD BC,692
AND A,31 E6IF LD DE, 17234
ADD A, 159 C69F LD HL,17201
LDL.A 6F LDDR

LD (HL). 15 360F POP BC

LD HL,(16434) 2A3240 LD A,(BC)
DEC HL 2B PUSH AF

LD AH 70 LD 1.8
CPAQ FEOO LD (BC).A
JRNZ,-6 20FA POP AF

LD A,(16421) 3A2540 CPA,15

CP A,255 FEFF RET Z
JRZ.20 2814 LD HL,17250
CP A,240 FEFQ LD A.(HL)
JRC.9 3809 CPA,37
DEC BC 0B JRNZ.4

LD A,(BC) 0A LD (HL),28
CPA,119 FE76 DEC HL
JRNZ,10 200A JR-10

INC BC 03 INC (HL)
JR7 1807 JR -85

QRREM S.RNDgMN®IAT( CLS * STER
RNDA THEN GOSUB . NEW_SASN_@E.GRE
M THEN F. RETURN 4 IF U3 THEN F
ETURN COPY C= RETURN LIST SF'VW F
ingNr-j RETURN
5193 EmJ.RNostND cOSUE BVAL %
FRINT VH® LET RETURN KATN E.RNDE
Fs PLOT O/fleccscns.

10 PRINT "“INDTRST SURERHEDSGRRA
o (0-2000@) ."

20 INPUT S

3@ IF 5@ OR S:200@@ THEN GOTQ
20

49 RAND_20001-5 _

5@ PRINT "TRYK ENTER FOR STRRT

5@ IF INKEY$<>CHRS$ 11& THEM GC
TO 60

7@ C

88 U=USR 17307

a@ PRINT AT 0,1@; "GAME OVER"
%gg PRUSE 500

[ &

03
0A
FE76
2001
0B

05
01B402
115243
213143
EDB8
Cl

0A

216243
7E
FE25
2005
361C
2B
18F6
34
18AB
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Amclock

Der har ofte veeret vist clock
(ur) programmer til forskellige
computere, men oftest er dis-
se programmer ganske ubru-
gelige 1 mere praktiske
sammenhcenge.
Dette lille program bruger
Amstrads smarte interrupt
kommando EVERY, se linie
10210.
Ved opstart springer man til
»DIGICLOCK¢, hvor uret indstil-
les. Derefter returneres til linie
3, hvorfra ens eget program
kan ligge. Det er MAIN-
PROGRAM. Under udfgrelsen
af MAIN-PROGAM springes
der s& én gang i sekundet til
»DIGI-CLOCK« hvor uret s& op-
dateres.
Nu er det s& meningen, at
‘HCT man i "MAIN-PROGRAM« kan
Hans Chi. Taysen skrive p& skcermen, hvad
klokken er, ved hjcelp af de
tre variabler hrs (timer), mns
(minutter) og sec (sekunder).
til at illustrere dette har vi la-
vet program 2. Tast program
1 og 2 ind og kgr dem samti-

PROGRAM No. 1 dig. i
Brugeren kan desuden tiligje
17" Initialiser DIGI-CLOCK forskellige andre finesser til sit
Z GOSUB 10000 program, f.eks. en alarm
3" Herfra o9 op til DIGI-CLOCK 1igger MAIN PROGRAM funktion, og man kan lade et
ilpeo0 * - bk s sk sk b shiok gk 4 & ;
10010 ° ok DIGI-CLOCK 5 o vindue pd& skcermen vise,
10020 7  wk (c) Kasper Vad ok hvad klokken er.
10030 ' (c) d. DE-@1-1985 *ok Vecer opmeerksom p& én ting.
10040 *  sokskdoksbdoksokok ook hvis du under opdateringen
igggg MDDgtfrt Procedure af uret skal styre andre ting,
10070 ° Sei ciac f.eks. en alarm kan du f&
10080 LOCATE Z,2:PRINT"DIGI-CLOCK" problemer med tiden. Husk,
10090 LODCATE 2,5: PRINT "Set clock:" at jo mere der skal laves un-
1010 LOCARTE 2,8 der interruptet, jo mindre tid
10110 INPUT "Input timer (@-23) "shrs ¢ IF hrs{(@ OR hrs)23 THEN 10100 bliver der til at eksekvere

10120 LOCATE 2,10
10130 INPUT "Input minutter (@-59) "imns : IF mns{(@ OR mns)SS THEN 10120 MAINPROGRAMMEL.

10140 LOCATE 2,12 Kasper Vad
10150 INPUT "Input sekunder (@-59) "jsec : IF sec(D® DR sec)59 THEN 10140

1216@ LOCATE 2,14: PRINT "er "sjhrsimnsiseci" korrekt J/N 2"
10170 kor$=INKEY$:korr$=LOWER®(kor$): IF karr$="" THEN 10170
18180 IF korr$="n" THEN 10Q&0Q

10190 CLS

10z00 ° Interrupt Kommando

1821@ EVERY S50 GOSUB 10230

18220 ° RETURN TO MAIN PROGRAM : RETURN _ — — 3
10270 * Opdatering af uret L

10240 sec=sec+1: IF sec(E@ THEN RETURN ELSE sec=0 Programmer:
10250 mns=mns+1: IF mns{(6@ THEN RETURN ELSE mns=0 Samtlige attrykte listninger
102E@ hrs=hrs+1: IF hrs(24 THEN RETURN ELSE hrs=0 er afprgvede fer offentlig-
10270 RETURN gorelse. Forlaget betaler
skattefrit op til 1000 kroner
PROGAM No. 2 for godkendte laeserpro-
grammer. Forlaget har ret til
at aftrykke godkendte pro-
grammer i bladet og offent-
liggere dem p& andre
lagermedia.

100 LOCATE 2,2t PRINT hrs
110 LOCATE 5.2: PRINT mns
120 LOCATE 8,2: PRINT sec
130 GOTO 100
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B Du er pilot i en jordisk
kampflyver og bliver under
en fredelig rutinetur kaldt
over radioen: En klynge
ukendte og uidentificerbare
flyvende objekter ncermer sig
Jorden i hurtig fart. Udslet
dem.

De indtrcengende UFO’er er
ikke helt nemme at omgds.
F.eks. viser det sig, at de skal
have mindst 25 fuldtrceffere,
for de eksploderer. Forsvarslg-
se er de heller ikke. Pas pd,
de bider fra sig og kan nemt
uskadeligggre dig, hvis du
bliver for k&d.

Men, du har selviglgelig fald-
skcermen som sikkerhed. El-
ler har du? Man har jo fer hgrt
historier om, at faldskcerme
glemmer at folde sig ud.

1m0
L]

b
(RETEe
1004
1005
1004
1007
1008
1609
10160
1011

1012
1013
1014
1015
1014
1017
1018
1019

UFD J46T FOR

S TED ADAFTER. SER
E 4
L (AN
I'FYE
SR
T R R TR R
FEY OFF:DIM EKS (1€ 0
DEF Fh Xa¥)={4+INT(
READ X,Y:N=FNBZ (X,Y)
DIM FLAMEZ (M)

FLAM $ XaFPLAMNEX (1)
FOF TO N:READ FLA
DATHA 8, ¥HR, &H
DATA 2HAS
DATA &HSAD
DATA YHFAFF,
DATA § )
DATA %
GOSUR 1072
5: SCREEN
1050
GOSUR 1045
GOSUER 1086
CLS

LINE €10, 10)=(510,180
LOCATE « 1:FRINT

2

TiL

D

AT S

S MUMLQCE

* w ow F o ¥ E

FakR
B

e
DTN T,

LHSE55, ¥H
==
A

HARBAGA , ¥H
EHDES5E, &H

Ty

=3
Iy

1:DEF SEG=

LOCATE : "SC
GOSUR 1054
As=INEEY®: IF A%="8" A

IE
IF
IF
IF

Ae="2" AND X155
As=" " THEN GOSUE
W OR Wx279 THE
W<170 AND W>145 AN
FUT (160,X),FL,FSET
FUT (W,E).RO,FSET
GOTO 1031

LINE (160,X+11)—(0D, X+
SOUND 800, .3

LINE (160,X+11)-(0,X+
IF WI160 AND E=X+3 OR

T

N

1039
1040
1041
1042
:"§SC:F=F+1

IF F=25
RETURN
FUT (160,80) ,FLANEZ: L
DIM DF (Z00) :GET (O, 0) -
1047 DIM FL(200):GET(159,7
1048 FOR I=280 TO 170 STEF
. 1), TROOF%Z,FSET:FOR C=1 TO
1049 RETURN

1050 LINE (140,60)-(180,12
1051 FAINT (160,100),2,2

1047
1044
1045
1046

THEN F=0:60TO0
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YDE MED.

06, ¥HE

Slap dog pbare af. I program-
met er indbygget en sidste
redning. Nemlig at du lander
din kampflyver i en keempe
hostak. Det giver ganske vist
halmstr& i ncesen, men spa-
rer dig en br&ddden pande.
Du fé&r 10 points, hver gang
du rammer plet p& en UFO og
100 points ekstra, hvis du kan
pumpe s meget bly i den, at
den eksploderer.
Kort sagt et forngjeligt spil, der
kan hjcelpe lidt over de kede-,
lige pauser p& kontoret eller
derhjemme. Spillet kgrer p&
en IBM PC eller kompatibel,
der har grafisk adapter ind-
bygget.L]
Erik Hougaard og
Michael Andersen

FoE RN NN K N
IEM F

C MED BASICA
EVET AF

05 *
*

AT FLYTTE FLY

DER TRYKEFES

'EEEE

IR e R
J:L I=5
(X+7)/78Y#Y) /2

=Y
NEZ(I):NEXT I

2H *H S.%H
5555

=3
b J

e e e

i ol 555 5555, %

DO, R

H

i}

3
Y

=

Lo oo
ik

LHESFS, WHE555, ¥H

O: FOKE

). 1,BF

ORE: "i5C:LOCATE 23,30:FRINT
ND X310 THEN X=X-5

HEN X=X+5

1039

N FUT
D

(W,E) ,RO, XOR:
(E=X+3 DR E=X+8)

11)

11),0

W2 160 AND E=X+8 THEN SC=SC+10:LOCATE 23

1069

OCATE 8,17:FRINT
(10, 30) ;DF
5)-(185,94) ,PL
-1:FUT
6O:NEXT :NEXT

0),1,BF:CIRCLE

=
5559,

YHE655, ¥*HDBAS, ¥*HAPS6, ¥H
LHDSAS, ¥*H2A8, ¥*HAAAA, LHFSAF , X*HAAREA
EAFS, “HEF AA, YHAAFA, YHFSAA, ¥HESDS, ¥HFSSF

5555, ¥HES35, ¥XHS555

QO30

1050, FEEK (1052) : COLOR =

GOSUR 1054 ELSE W=W+RET
THEN GOTO 1057

FRINT"SCORE

"UFO JAGT...."

(I1,80),R0O,PSET:NEXT :FOR I=100 70 170:PUT

(160,100) ,4,2



11052 DIM RO(70):GET (145,95)-(174,103) ,R0O
1053 CLS:RETURN

1054 E@=INT(RND*2):IF @/2=INT(Q) THEN W=1:RET=10:W=INT (RND*#100)+5 ELSE W=280-INT
(RND*80) : RET=-10

1055 E=X+3:R=W:FUT (W,E),RO,FSET

1056 RETURN

1057 FOR G=0 TO 10:FOR T=0 TO 10:I=INT (RND*20)+155: D=INT (RND#20)+X:PUT(I,D),R0O, X
OR:NEXT :NEXT

1088 GET (100,0)-(200,199) ,EKS

1059 D=INT (RND%#10):IF D<5 THEN GOTO 1063

1060 FUT (100,0) ,EKS:FOR N=X+15 TO 170:PUT (160,N),TROOFZ,FSET:FOR L=0 TO 20:NEX
T eNEXT

1061 FOR I=0 TO 1000:NEXT

1062 F=0:LI=LI-1:1IF LI=0 THEN GOTO 106BELSE GOTO 1026

1063 CIRCLE (160,200),15,2:FPAINT (160,198),2,2:LOCATE 23,2:PRINT "HOSTAK "iC
HR$ (26)

1064 FOR N=X TO X+20:FUT (153Z,N),LANDZ,PSET:FPUT (100,0) ,EKS:FOR L=0 TO 20:NEXT :
NEXT

1065 FOR N=X+20 TO 170:PUT (153,N),LANDZ,FSET:FOR L=0 TO Z20:NEXT :NEXT

1066 FOR I=0 TO 1000:NEXT

1067 F=0:LI=LI-1:1IF LI=0 THEN GOTO 1068ELSE GOTO 1026

1068 LOCATE 12,20:FRINT "GAME OVER...":END

1069 FOR 0=0 TO 10:FOR TY=0 TO 10:S=INT (RND#*20)+W:D=INT (RND*20)+E:FUT (S5,D),R0O:
NEXT :NEXT

1070 SC=SC+100: LOCATE 23,2:FPRINT "SCORE:"3iSC:LOCATE 23, 30:FPRINT "FLY:"35LI

1071 GOTO 1026

1072 READ X.Y:N=FNSZ(X,Y)

107Z% DIM TROOFZ (300)

1074 TROOFZ(0O)=X:TROOF%Z (1) =Y

1075 FOR I=2 TO N:READ TROOFZ(I):NEXT I

1076 DATA &H2A, %H17,%HO, ¥HO, ¥HO, ¥HO, *HBOAA, XHO

1077 DATA ¥HAOO, ¥HABAA, ¥HO, XtHAADO, XTHAAAA, ¥HBO, XHAAODZ , XHAAAA

1078 DATA &HAO, ¥HAARODA, XHAAAA, ¥HAB, XtHAADA, XHAAAA, XHAB, Y*HAAROA

1079 DATA &HAAAA, ¥XHAB, ¥*HBAODZ2, ¥HABSB8, XHAD, XHBZ200, XH2000, ¥HB0

1080 DATA HCI0O0, ¥H3IO00O0, ¥HCO, ¥H3ROO, *HERIF, ¥HO, XHFOO, ¥HZC3F

1081 DATA %HO,%¥HBOO, %*H380C, ¥*HO, #HAOO, ¥HBAA, XHO, ¥HO

1082 DATA YHZ2A, &HO, %&HO, &H2A, ¥HO, ¥HO, ¥H2A, ¥HO

1087 DATA &HO, &H22, ¥HO, ¥HO, ¥H22, ¥HO, ¥HO, &H22

1084 DATA HO,HO, ¥HZ2Z2, ¥HO, ¥HO, ¥HO, &#HO, ¥HO

1085 RETURN

1086 READ X, Y:N=FNSZ(X,Y)

1087 DIM LANDY(3Z00)

1088 LLANDZ(O)Y=X:LANDZ (1) =Y

1089 FOR I=2 TO N:READ LANDZ(I):NEXT I

1090 DATA YHZ2,%H17,%HOD, ¥HO, ¥HO, &HO, %HO, ¥HO

1091 DATA ? ‘ 8

1092 DATA &HO, &HO, ¥HO,
1097 DATA ¥HO, ¥HO, &HO, &HO, ¥HO , &HO, ¥HO, %
1094 DATA 2HO, ¥HO, %HO, ¥HCOOF , ¥HO , ¥HBF OO0, XHC8, &HO
1095 DATA SHB8Z, &HO, *HAARDOD, HHAB, XHO, HHBOOA, XHO, LHAOO
10946 DATA ¥HBO, ¥HO, ¥HBOOA, XHO, ¥H300 , ¥H80, 2HO, XHB008
1097 DATA %HO, ZHBO0O, $HBO, 2HO

1098 RETURN
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3281, 7 POKESZ280.35

20 GOSUE3S00

B Du er fanget i en kcempe-

Super 3D lab

10 POKEESE, 255 POKE

du bare ikke kikker for man-

100 DIM RA$(22),5%0127 .
iig 5§§;“;}§§f3§;’”' gsnézagz,g%s . stor labyrint. Du har allerede ge gange pd det oversigts-
ORI=@TO22: = = "W HER
160 HE="9 WEI":Fl= sved p& panden. Kommer kort, du skal anvende for at
180 FORI=1TO02: T$= : i :
200 FORI=0T03: SHC1)ST4" TA=TE4HE1HS | NEXT éeg ud elllfr h‘l’zlad?’g? Det ger  finde udgangen.
219 FORI=1TOZ S$C1)=S8 1) +"T)" NEXT u, men kun Vi
220 FORX=@TOBX:B(X.,01=1:B(¥,BY)=1 HEXT s g e bosrer ],Du kQIeI frem med qucebgr,
249 FORY=2TOBY-1STEF2 dig fornuftigt ad. til venstre med V og til hgjre
FORX=2TOBX-1STEP : : oty
e B Du vil ferst i dette program &  med H. Ved drejning stér du
o e en grundig instruktion, hvor-  p& samme sted. Du kan se
ggg ;3§3=T'{gg$:?<9,v>=x ‘B(BX,Y)=1:NEXT efter du er overladt til dig selv. landkort ved et tryk p& L.00
= = ; )
389 FORX=1TOEX-1 Men det gdr altsammen, hvis Nils Lausten
400 IFRND(@>>,80 THEN B{X,Y)=1
440 NEKXT
460 NEXT
470 UX=INTC(RHD(A)¥(BX~1))+1 K=INTC(RND(@)#(BX-12J+1
471 IFUX/2=INT(UX/2)0RX/2=INT(X/2) THEN4TO
475 B{UX,@)=-1:Y=BY~1:B(X,Y)=INT(RND{@)%4)+2 B{UUX, 17=0:EB(x,Y=1)=0
580 Z2$="P":TX=0:TY=0:G0T01128
1190 GETZ$:TA=0:TY=0
120 IF Z$=""THEN110@
1125 IFZ2$<>" "ANDZ$<O"H"ANDZS<> " "ANDZ${>"L"ANDZ$<>"P " THEM1 184
1127 IF Z$="L"THENGOSUBS989: G0TO1100
1128 IFZ$="P"THENPRINT"J":G0OTO2@00
1130 IFZ$=" "ANDB(X,Y)=2THENTX=Q:TY=-1:G0T01220
1160 IFZ$=" "ANDB(X,Y)=3THENTX=1:TY=0:60T01220
1180 IFZ$=" "ANDBE&X,Y)=4THEMTY=1:TX=0:060T01220
1200 IFZ$=" "ANDB(X,Y)=STHENTX=~1:TY=@ :
1228 IFBC(X4TA,Y+TY)=1THEN11020 2638 Flll\Er-4c~
1239 PRINT"D" 2040 FRIMTASCHL»  TRECHL ) S$(S1)
1240 IFZS-" "THENBCX+TX, Y+TY)=BCK, YD i BOXK, YI=0 X=X+ TK  Y=Y+TY  GOTOZ009 5050 FOKES4E,
1230 REM 2068 FREIMTAFCH TAECHZ 2 i S%C520
1260 IFZ2$="H"ANDB(X,Y)<O>STHENB(X,Y)=B(X,Y)+1 :G0TNZ000 S@E3 FRINTTRECHZ); "P"
lggg égﬁ!-"H"RNDB(X,'v')=5THENB('/.;'f)=2=GUTDZ@QG FRIMTA$} TAECHZ ;" dqY
1 A7e POKEEE, F(
1300 IFZ$="%"ANDB(X,Y){O>2THENB(X,Y»=B(X,Y)-1:G0TN26@0 G208 PRINTASC(NZ); TABCHZ ), S$053)
1320 B(X,Y)=5 FOKEE4E, F <
2000 IFB(X,Y)=2THENGOSUB7200:G0T02100 B PRINTA$(H4 ABCH4 i SF0540 "
2020 IFB(X,Y)=3THENGOSUB7300@:G0T02100 FRIMTTARE"H s
2040 IFBC(X, V);‘WHENGUSUBNBB :G0T02109 S PRIMTA$CM42; TAECH4 ) ; "qV"
2060 GOSUB730 @ RETLRN
2080 REM Rdaap bk sl p bk #. @ FOKEGS4E,FG:PRINTAF(2), TAEC1Z); "—"
2100 IFB(X+X1,Y+Y1)>0THENQF=0:G0T0215Q FRINTA$(15); TRB(1S), "—"
2120 QF=1 GOTO 119
2158 H1=0:HZ= B M3=1:H4=1:H1=3 H2=4 H2=5 H4=6:51=8 52=0:53=7 54=7 G0 PRINTA$(62; TABL1S) ; "' !
2228 IFEC 2, YH+Y2 ) PATHENGF =6 GOTOZ2258 PRINTA$<17); TFAB(15); " ——"
2249 (F=1 GOTO11480
2250 N1=0:M2=0:M3=1:N4=1 H1=36'HZ=35 2400 PRIMTA$(4);THE(11); " ———e—oo i
2320 IFBCA+FX, Y+F'Y )=1THENT000 8420 PRIMTAS$219); TABL11) ) " oo 0
23308 IFBCA+FE, Y+FY ) =-1 THENSS0E 8440 GOTO1160
2349 REM 8300 FRIMTA$CZ),;TABL7);" o
2IEA IFECA+AT, Y120 0OTHENRF =2 GOTOZ328 8;22’ PRINTRS(ZIS;THBK?.‘? s g
23256 OF=1 : 38540 PRINTAS$(10@);TABC137,;"DU KLAREDE LET !!!"
2330 N1®2:N2=2 'N3=3:N4=3:H1=7 H2=8:H3=9 H4=10" 51=6:52=6 53=5:354=0: GOSLE3000 8545 PRIMTA$C1);TABL17); "UDGANHG"
g:gg éEBiX*Km'v'+'v‘4)>BTHENQF=B3GOT02496 8550 POKER46, INT(RNDC(D %16 GOTORS0G
= 8560 )iJ
2490 M1=2:N2=2:N3=3:N4=3rH1=32 'H2=31 H3=30:H4=29: S1=6:32=5 §3=5:54=5: GOSUR2Z0Q 2008 PRINT"&1"
Sggg %FB'X+F>4*2 ‘#F'NZ)slTl;Eggg@ﬂ 3910 FORGY=BTOBY
FR{A+FA¥Z, Y+F'Y#2)=-1TH 400 9020 FORQX=OTOBX
2580 REM ***##!:ﬂ*tﬂ#*m##w# 9940 IFBCQX,QY)=1THENPRINT" @ "; :GOTO3120
2620 REM #¥SEEfeerinensiks 9060 IFB(RX, QY)=0THENFRINT"® "; :GOTO3120
z?gg IFBCA+AS, Y+YS ) 2OTHENGF =0 : GOTOZ2738 3630 IFBCOK, QY »=-1THENPRINT 5 1G0TO3120
7, BF=1 10@ IFBL(GKX, QW)ITHENPPINT"Q‘I ‘G0T02126
2730 M1=4:N2s4:N3=5:N4=5:Hi=11 'H2=12 'H3Z=13 'H4=14 51=4:52=4 3 9120 NEXT !
2590 IFB(A+A6, ' Y+Y6) »OTHENRF=6: GOTOZ838 3140 PRINT
2328 OF=1 9168 NEXT
2839 N1=4:N2=4:N3=5:H4=5 H1=28 H2=27 H3=26 H4=25 51=4:52=4:53=3:54=3: GOSUEIZ00 9180 RETURM
2885 IFB(A+FX#¥3, Y+FY#2)=1THEN7OGQ 9300 REM
2887 IFB(XA+FA%¥3, Y+F''%¥3)=-1THENS200 9310 IFQF=1THENF(@)=11:F(1)=12:F(2)=19:F(2)=1 GOTO333
2899 REM $¥ddaverssssss HUISK 9320 F(O)=0 'F(1)=2 'F(2)=0 F(3:=2
2990 IFBCX+X7,Y+Y7 ) 20THENQF=0:GOTO2538 5330 POKEE46,F(@)
2928 GF=1 9240 PRINTA$C(H1); TRB(H1),;S$(31)
2930 N1=6:N2=6:N3=7:N4=7 H1=15:H2=16:H3=17 :H4=15:51=2:52=2:S3=1'S4=1:GOSUEZG0C 2359 POKE646;F(1:‘ !
3000 IFBC(XA+X2,'Y+Y8)>BTHENCF=0:G0T02038 9360 PRINTA$(M2); TREBCHZ) ; S$:52)
32020 GF=1 9363 PRINTTABC(HZ), "W
3030 N1=6:NZ2=6:N3=7 'N4=7 H1=24: H2=23 H3=22 H4=2 (GOSUR3Z06 3365 PRINTHS(HZ);"FHB(HZN"7"
3100 IFB(X+FX¥4,'Y+F'Y¥4)=-1THEN3200 9378 POKEE46,F(2)
3885 IFB(X+FX¥4,Y+F'Y#4)=1THENPOKEG4E, FM 9388 PRINTR$(M3); TRBfHu),SSf
3890 IFB(A+FA%¥4,'Y+F'Y#4)=0THENPOKES4E, FG 93835 FOKEG46,.F(3) ¢
4000 PRINTA$(E),TAB(19),5%(0) 3390 PRIMTA$CM4); TRECH4);S$(54)
4020 PRINTA$(8), TAB(20,;3$.0> 93932 PRINTTAB(H4) ;"W
gggg gg;gébg‘a}:m 9395 PRINTA$(H4), TRB(H4), "@"
[ ’ 2408 RETURN
5020 FORI=7TO32 3508 PRINT"34 DETTE PROGRAM EF LAVET AF "
gggg PRINTR$(2); TRBCI);S$(6) 3512 PRINT"S RIELS LAUSTEHSE"
NEXT 520 PRIMT" Al.H.MUNDTSVET 1om"
5080 GOTO1100 2538 PRINT" ®2s83a YIRUME
£000 POKEE4E, KM 93568 PRIMT"mDU SKAL FIMDE UDGANGEM I LAEBYRIMTEHM."
6020 FORI=11T028 95608 PRINT"DET ER KUN MULIGT AT SE 5 SKRIDT FREM"
2323 zg%#Tﬂ‘(#);THB(I);SS(‘U gg?a FPRIMT"FOR SIG I DEM GAMG MAM METOP BEFIMHDER"
588 FPRIMT"SIG I.m"
£980 GOTD1100 95‘.:4-"3 FRINT"SAADAN EBEYAEGER: DU DIG :m"
7000 POKES46,FM 606 FRIMT"ETRYK “SPACE” , SAR GRAR II) FREMAD"
7029 FORI=15T024 2605 PRIMT"HYIZ DER IKKE ER EM MUR.,"
7040 PRINTA$(6);TAB(I);S$(2) 2618 PRIMNT"MTAST“H”,SAA DREJER DU NG TIL HOEJRE,*
7860 NEXT 628 PRINT"MEN @ELIVER STAAEMDE PAW' SAMME STED, "
7080 GOTN1109 Jis : JTAST “'7 , SAR DREJER -BU DIG TIL YEMSTRE;"
7200 K1=-1:Y1=0:42=1:Y2=0 :FX=0:FY=-1:%3=-1¥Y3=-1:44=]:Y4=~] 546 WELIYER STRAEMDE FAA "SAMME STED, "
7210 X5=—1:4S=-2:46=]:Y¥YE=~2 KP=~1:Y7?=~3!X8=1 ¥Y8=-3 RETURN 556 DU TASTER <L, BLIVER LABYRINTEH"
7300 X1=0:Y1=~1:X2=0:Y2=3] F¥=1:FY=0:X3=1:Y3=-1¥4=]1:"Y4=1 FEEA F T UD PAA EF:!'1EH." b
7310 XI5=2:YS=~1:XE6=2:YE=] X7=3:¥Y?=~1:%8=3:Y8=1 RETURH FEVE FPEIMT"PHYIS DU TASTER P, ELIVER DU STAREMDE"
7400 X1=1:Y1=0:42=-1:Y2=0 F%=0:FY=]:X3=1:Y3=1:K4=-1:"v4=] 2638 S TAAR. ERUGES T HF
7410 XT=1:Y¥3=2:K6=-1:¥6=2 K7=1:Y7=3:X8=-1:Y¥E=3 :RETURN il ‘Bl AT S LA MTEHM. y
7500 X1=Q:Y1=1:X2=Q:Y2=~1 FX=-1 FY=0:%3=-1:vY3=1:K4=~1 "Y4=~1 5} R MUREN ER LS : DER GEMMEMGAMHG"

7510 X=-2:YT=1:X6=~2:Y6=~1 ! K7=~3:¥Y7=1 K8=-3:¥B=~1 RETURN

ETI IF N
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B Fort Apache er en compu- -
ter version af en af de kendte 7
smd& lommespil, hvor du har
kontrol over broen til din
borg. Den skal slds op og
ned. Op, ndr det er fiender el-
ler venner, der ankommer.
Spillet er selviorklarende og
delt op i to. Indtast del et og
lceg den pd& bdand. Indtast
derncest del to.

Efter indlcesning af del et fra
bé&nd skal du vente ca. 3 mi-
nutter pd, at skcermen slettes
og andre vcesentlige ting

klargeres.O -~ ’;[ uer
Michael Lauridsen o — ~ 2 N yL -
s \ B
~ . ~p
: — L\ -
1 FORJ=0T02047 230 FORA=35000T035255: B=INT(RND(1)#25)
2 POKES6333,127tPOKE1,51 251 IFB=@THENPOKER, 38
3 X=PEEK(53248+J) 232 IFB=1THENPOKER, 40
4 POKE!,55:POKES6333,129 253 IFB>1THENPOKER, 32
5 POKE14336+J,% 255 NEXT
6 NEXT 300 INPUT"®SVAERHEDSGRAD 1-108";P: IFP>100THEN300
10 FORA=0TO1191READS1POKE( 14336+A+8%33) ,SINEXT 400 FORA=49152T049230:READS : POKER, S$:NEXT
100 DATA3,4,12,24,56,124,255,255 410 DATA162,30,189,32,7,157,33,7,202,224, 0,208,245
110 DATA30,24,24,16,62,88,20,18 415 DATAR173,211,5,141,212,5
120 DATA30,24,24,16,124,26,40,72 416 DATA173,251,5,141,211,95
130 DATA 0,24,24,16,62,88,20,18 417 DATA173, 35,6,141,251,5
140 DATA 0.,24,24,16,124,26,40,72 418 DATA173, 75,6,141, 35.,€
150 DATA30,12,12,8,15,12,3,0 419 DATA173,115.6,141, 75.€
160 DATA30,12,12,9,14,12,2,1 420 DATA173,155,6,141,115,6
170 DATA O,12,12,8,15,12,3,0 421 DATA173,195,6,141,155,€
180 DATA 0,12,12,9,14,12,2,1 422 DATA173,235,6,141,195,6
180_DATA254 ,248,232,200,255,136,136,8 423 DATA173, 19.7,141,235.6
200 DATA127,31,23,19,255,17,17,16 424 DATA173,143,7,141,183,7
210 DATAS,8,8,8,255,8,8,8 425 DATA169,32,141,143,7,96
220 DATAlE,16,16,16,255,16,16,16 998 POKES4296,15:POKES4277, 190 POKES4278, 248 : POKES4276, 33
221 DATRO,0,0,0,0,0,0,0 999 PRINT"®':PO=0:PRINT" MM
222 DATA192,48,204,48,1982,0,0,0 1000 FORA=1TORSS:POKE1827, PEEK(30800+A) :POKE1811, PEEK(35000+RA) : SYS49152
300 PRINT*BPILLET GAAR UD PAA AT BESKYTTE EN BORG" 1009 POKE1493,32
310 PRINT"FOR FJENDER(MED HJELM). NAAR DER KOMMER® 1010 IFPEEK(56321)C240THENPOKE1493, 31
320 PRINT"EN FJENDE SAA MAA DU IKKE AABNE PORTEN®" 1011 IFPEEK(S6321)=251THENPOKE1895,99
330 PRINT"MEN NAAR DER KOMMER EN UDEN HJELM SAA*" 1912 IFPEEK(56321>=247THENPOKE1895,32
340 PRINT"SKAL DU AABNE PORTEN. 1920 IFPEEK(1492)>=38THEN10000
350 PRINT"HVIS EN SOLDAT KRAVLER OP AD REBET SAA*" 1021 IFPEEK(1492,=40THEN10190
360 PRINT"SKAL DU DRAEBE HAM MED ET SPYD(FIRE)" 1022 IFPEEK(1835)=35THEN10200
370 PRINT"MEN KUN HVIS HAN HAR HJEM PAA" 1923 IFPEEK(1855)=37THEN10300
380 PRINT!PRINT:PRINT"CONTROL I PORT 1" 1950 FORT=@TOP:NEXT
380 PRINT:PRINT" AARBEN PORT{ —)>LUKKE PORT" 1960 FORW=1T010:POKES4273, W:NEXT
395 FORQ=0TO10I1GETAS:NEXT 1100 NEXT:GOTO1000
400 GETA$: IFA$=""THEN40O 10000 IFPEEK(1493)=31THEN20900
410 PRINT"NAAR CURSER SES TASTES <LOAD>" 19010 IFPEEK(1493)=32THEN21000
READY. 10100 IFPEEK(1433)=31THENZ1000
19112 IFPEEK(1493,=32THEN20000
10200 IFPEEK(1895)=99THEN21000
18210 IFPEEK(1895)=32THEN20000
10300 IFPEEK(1895)=99THEN20000
19310 IFPEEK(1895)=32THEN21009
20000 PO=P0+10
9 POKES3272,31:L1=0:P0=0:POKES3280.0 ' POKES3221.0 20100 FRINT"® ¥ SCORE ":PO
10 PRINT"IMM SCORE" 29150 IFPEEK(1855>=35THENPOKE185S, 32: POKE1935, 35
20 PRINT " Sem(vIOuuInIeleiey] 29200 GOTO1109
39 PRINTTRB('EB)" " m. LA RN LN NN N NN I} 21988 LI=LIr+1
48 PRINTTAB(23);"Na B+l o 21125 PRINT" wuoIeleleleTa0(e(e]" ; TABC 28+ I#37; "M m/"
50 PRINTTAB(28),"N a8-3 Y 21130 PRINT" sN{eTsIVINDINIoINI ";TRBC2B+LI#30, "M I"
€60 FORA=0TO4 :PRINTTRB(28,,"N a " INEKT 21153 IFLI=3THENZ0000
70 PRINTTAB(23),;"N ] 'y 21208 G0TO1109
80 FORA®21T024:FORB=32T039: POKE1024+A%40+B, 160 : NEXT : NEXT 30000 : y ) GAME OVER"
90 PRINT"T@ COMMODORE 64 FORT APACHE " 20816 FORA= 37015 svs49159 NEXT
190 PRINT"@ Y 28059 LI=0:P0=0:PRINT"=M !
110 FORA=1984T02015:POKERA, 33:POKER+55296~1024,6 NEXT 20PE8 PRIMT" SNeDeIeIm" ; TABC28) ) " "
120 POKE2012,160:POKE1972, 160 20061 PRINT" sNuIaIMaIspIN"  TREC25) ;" 1t
200 FORA=30000TO30255:B=INT(RND(1)%¥15) 200990 FORA=BTO2SS: POKES4273, A:MEXT
210 IFB=0THENPOKER, 35 30038 IFPEEK(56321)<>239THEN300%0
220 IFB=1THENPOKER, 37 30099 PRIMT" sEuqeIaIeIaeala]aqe]a o IawInInIn]NIa]
230 IFB>1THENPOKER, 32 29100 INFUT"®SYAERHEDSGRAD 1-100";F: IFF>100THEM3A1H6
240 NEXT 39191 GOTO 2938
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0010
QOZ0
0030
Q040
Q050
0080
Q070
Q080
Q030
0100
0110
Q120
0130
0140
0150
Q160
Q170
0180
0130
0zZ00
Qz10
Q220
Q230
Q240
Q280
0260
Q270
0z80
0230
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
Q370
0380
Q330
Q400
0410
0420
Q430
0440
Q450
0460
Q470

// Cooyright (c) by Lars Christensen, Hillerod.
PRINT CHR$(12)3TAR(ZE):"E L I Z A"
PRINT
PRINT
PRINT
// Initialisering
n1i=36; nZi=14; n3:i=112
DIM sinl),rinl),ninl),i% OF 80, ke OF 20,c$ OF 80, f¢ OF 80, rs% OF 20
DIM ss$ OF 20,p% OF B0, keyward$(nl) OF 20, reply$(n3) OF 80
PRINT "a mcment, please. She’s coming scon”
RESTORE numerical
FOR xi=1 TO nl DO
READ s(x),1
r{x)i=s(x); nix)i=s{x)+i-1
NEXT x
RESTORE keywards
FOR x:=1 TO wl1 DO READ keyward$(x)
RESTORE reolyes
FOR x:i=1 TO n3 DO READ reply$(x)
PRINT "hi! i’m Eliza. what’s your problem 7?7 "
// User input secticn

REPEAT
INPUT i%
igi=" Ngigen n

IF "shut" IN i% THEN
PRINT "ok, i give up, gocadbye."
END
ENDIF
WHILE "?" IN i% DO pos:=""" IN i$; iti=i$(lipos—1)+i${pas+i:LEN(i$))
IF 'i$=p% THEN y
PRINT "please don’t repeat ycurself!”
pHI="$$5$S$FSESFE SIS FESESEEES"

ELSE
// find keyward in i$
s1:=0
FOR k1:=1 TO nl DO
‘IF keyword$(k1) IN i$ THEN sl:i=klj; kli=ni
NEXT k1
IF s1(=0 THEN
s1:=36
ELSE

RESTORE proncuns

cHi=" "+i$((keywardé(sl) IN i$)+LEN(keyword$(sl))iLEN(i$))+" "
FOR x:=1 TO nZz/Z DO
READ ss%, rs$

WHILE ss$% IN c$% DO posi=ss$ IN c$; cti=c$(lipcs—1)+rs$+cé(pas+LEN(s

s4) :LEN(c%))

0480

WHILE rs$ IN c% DO posi=rs$ IN c$; c$i=c$(lipas—1)+ssé+cs{pos+LEN(r

s%) :LEN(c%))

0430
0500
0510
0520
Q530
0540
0550
0560
0570
0580
0530
0600
0610
0620
0630
0640
0650
0660
Q670
0680
0630
0700
0710
Q720
0730
0740
Q750
Q760
Q770
Q780
Q730
0800
0810
0820
0830
0840
0850
0860
Q870
0880
0830
0300
0310
Q320
0330
Q340
0350

NEXT x

IF c$(2:2)=" " THEN c$:=c%(Z:LEN(c%))

WHILE "!" IN c% DO pasi="!" IN c%$; c$i=cé$(lipas—1)+cé{pas+l:iLEN(c$))
ENDIF

IF reply$(r{s1)) (LEN(reply$(r{sl1))) ) () "*" THEN
PRINT reply$({r{(sl))
ELSE
PRINT reply$(r{sl)) (1:LEN{reply$(r{sl1)))-1):c%
ENDIF
p$i=i$: r(sl)i=r(sl)+1
IF r(s1))n{sl) THEN r(sl)i=s(sl)
ENDIF
UNTIL FALSE
keywardst
DATA "can ycu”","can i","you are”,"ycure”,"i dont",”i feel”
DATA "why dont ycou”,"why cant i","are ycu","i cant”,"i am","im "
DATA "you ","i want", "what", "haw", "wha", "where”, "when", "why"
DATA "name", "cause”, "sarry”, "dream”, "hella”, "hi ", "maybe"
DATA " na”,"ycur”, "always”, "think", "alike”, "yes", "friend"
DATA "coamputer”, "nakeyfcund”

proncuns:

DATA " are "," am ", "were ", "was "," you "," i " "your ", "my "
DATA " ive "," youve "," im "," ycure "

/7. data " me ¥ * 'you "

replyes:

DATA "don’t ycu belive that i canx"

DATA "perhaps you wculd like to be able tox”
DATA "ycu want me to be able taox"

DATA "perhaps you dan’t want tox"

DATA "do you want tc be able tax”

DATA "what makes you think i am*"

DATA "dces it please you ta belive i am*"
DATA "perhaos you would like to bex"

DATA "do you sametimes wish you werex"
DATA "don’t you really*"

DATA "why doan’t yaux"

DATA "dao you wish to be able tox"

DATA "dces that trouble you?"

DATA "tell me mcare about such feelings.”
DATA "do you aoften feelx"

DATA "do you enjcay feeling#”

DATA "dao you really belive i daon’t#"

DATA "perhaps in good time i will*"

DATA "do you want me tox"

DATA "dao ycu think you should be able tox”
DATA "why can’t yaoux"

DATA "why are you interested in whether ar not, i amx”

Eliza

M Er du treet af altid at se din
computer meddele ‘SYNTAX
fejl’ og ‘'Variabel ikke erklce-
ret’? S& tast dette program ind
og RUN det. Du vil s& blive
prcesenteret for psykoanalyti-
keren Eliza.
Med hende kan du fgre en
samtale, godt nok p& en-
gelsk, men alligevel noget
mere intelligent end sced-
vanligt.
Eliza vil analysere det, du
skriver, og forsgge at reagere
s& fornuftigt som muligt p&
det. Selve teorien og ideen
bag det hele stammer fra
amerikaneren og psykoana-
lytikeren Carl Rogers.
Proesenter dette program for
alle, der plejer at bande over
deres computer, og for alle
der ikke har prgvet en com-
puter fgr. Det vil helt sikkert
gere lykkell]

Lars Christensen

e

/
*HCT

Hans Chr Thaysen
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0960 DATR "would you orefere if i were nct*"

0370 DATR "perhaps in your fantasies i am*”

0380 DATA "how da you know you can’t*"

0930 DATA "have you tried?”

1000 DATA "perhaps you can ncwk

1010 DATA "did ycu came tca me because you arex”

1020 DATA "haw lang have ycu been®"

1030 DATA "do yau belive it is narmal to bex"

1040 DATA "do you enjay beeing®"

1050 DATA "we were discussing you-— not me.”

1060 DATA "ah, i*"

1070 DATA "yaou’ re not really talking abocut me, are ycu?”

1080 DATA "what would it mean to you if you got#”

1030 DATA "why do you want*”

1100 DATA "suppase you soon got*"”

1110 DATAR "what if you never got#*”

1120 DATA "i sometimes alsc want*"

1130 DATA "why da you ask?"

1140 DATA "dces that guesticn interest ycu?”

1150 DATA "what answer wculd please you the mast?”

1160 DATA "what dao you think?"

1170 DATA "are such guestions an your mind aften?”

1180 DATA "what is it that you really want to know?”

1130 DATA "have ycu asked anycne else?"

1200 DATA "have you asked such gquesticns befare?”

1210 DATA "what else cames ta mind when you ask that?"

1220 DATA "names don’t interest me."

1230 DATA "i dan’t care abocut names—-—- please go on.”

1240 DRATA "is that the real reasan?”

1250 DATA "den’t any cther reason come ta mind?"

1260 DATA "dces that reascn explain anything else?"

1270 DATA "what cther reasons might there be?"

1280 DATA "please don’t apclcgize!"

1230 DATA "apclocgies are not necessary. "

1300 DATA "what feelings doa you have when you apcalagize?”

1310 DATA "don’t be sa defensive!"

1320 DATA "what dces that dream suggest to you?"

1330 DATA "do ycu dream aften?”

1340 DATA "what persons appear in ycur dreams?"

1350 DATA "are ycu disturbed by ycur dreams?"

1360 DATA "how dc you do ... please state ycur prablem.”

1370 DATA "you dan’t seem quite certain.”

1380 DATA "why the uncertain tone?"

1330 DATA "can’t ycu be mare positive?"

1400 DATA "you aren’t sure?”

1410 DATA "don’t you knaw?"

1420 DATA "are you saying no just toa be negative?”

1430 DATA "ycou are being a bit rnegative.”

1440 DATA "why nat?”

1450 DATA "are ycu sure?”

1460 DATA "why na?"

1470 DATA "why are ycu concerned about my#*"

1480 DATA "what abcut your cwnx"

1430 DATA "can you think of a specific example?”

1500 DATA "when?"

1510 DATA "what are you thinking of?"

1520 DATA "really always?"

1530 DATA "dco you really think sa?”

1540 DATA "but you are nct sure ycux"

1550 DATA "da you daubt ycux™

1560 DATA "in what way?"

1570 DATA "what resemblance do ycu see?"

1580 DATA "what dcoes the similarity suggest ta you?"

1530 DATA "what cther comnecticns do you see?"

1600 DATA "could there really be same commection?”

1610 DATA "haw?"

1620 DATA "ycu seem gquite positive."

1630 DATA "are you sure?"

1640 DATA "i see.”

1650 DATA "i understand.”

1660 DATA "why do you bring up the tapic of friends?”

1670 DATA "do your friends warry you?"

1680 DATA "da ycur friends pick on ycou?"

1690 DATA "are you sure you have any friends?"

1700 DATA "da you impase an your friens?"

1710 DATA "perhaps ycur love for frinds woarries you.”

1720 DATA "do camputers warry ycou?"

1730 DATA "are ycou talking abocut me in particular?"

1740 DATA "are ycu frightened by machines?"

1750 DATA "why do. you menticn computers?”

1760 DATA "what da ycu think machines have problem?"

1770 DATA "don’t you think coamputers can help pecaple?”

1780 DATA "what is it abcut machines that warries ycu?"

1730 DATA "say, da you have any psychclcgical problems?”

1800 DATA "what doces that sugoest to you?"

1810 DATA "i see."

18Z0 DATA "i’m nct sure i understand you fully."

1830 DATA "came come elucidate your thoughts.”

1840 DATR "can you elaborate cn that?"

1850 DATA "that is cuite interesting.”

1860 numerical:s

1870 DATA 1, 3,4.,2,6,4, 6,4, 10,4,14,3,17,3,20,2,22,3,25,3
1880 DATA 28,4,28,4,32,3,35,5,40,5,40,9,40,3,40,9,40,9, 40,5
1830 DATA 43,2,51,4,55,4,59,4,63,1,63,1,64,5,63,5,74,2,76,4
1300 DATA 80,3,83,7,30,3,93,6,99,7,106,6
1310 END

Drceberne i
drivhuset

B Troede du, at havearbejde
var noget af det mest fredfyld-
te og idylliske, man kan fore-
tage sig, kan du roligt tro om

igen.

Vores ellers s& fredelige gart-
ner kommer nemlig ud for de
vecerste oplevelser, da han
bliver hyret til at luge ud i et
celdre misligholdt drivhus hos
en lige s& mystisk eneboer.

4
S
&
7
8
9
10
11
1z
13
14
1S
16
17

BORDER &
INK O
PRPER 7
BRIGHT 0
OVER O
INVERSE Ot
DIM a(é)
FOR i=1 TO &
LET aCi)=t
NEXT i

LET s=0

LET b=15
LET c=19
LET d=b

CcLs

Du mgder edderkopper, der
firer sig ned fra loftet, og som
kun kan udryddes med gift.
Edderkoppeme md& under in-
gen omstcendigheder nd ned
til planterne. De kan nemlig
ikke t&le den gift, som insek-
terne sprgjter omkring sig.
Programmet er selvtorklaren-
de.O]

Chiristian Bemler.
1 LET h=100! LET z$="Computeren"

2 LET w=.5
I LET t$="AAARRARARAAR"

¢ LET 1=3:1 LET p=0

$ INK 43"EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE"

3 INK RBS ns "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

n)#7: NEXT n
24 PRINT AT 20,03 INK 2i"FFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF"
S0 PRINT AT 6,035 INK 63" A
99 GO SUE 33238
100 REM AARRAARRAARRARARRAAA Amain |

istingA AARRRARRARARARAARA
101 PRINT AT ZO, b3 INK 23"F"
OR IN

102 LET b=b+((INKEY$="8" OR IN 31=1 OR IN 31=17) AND b{)3I0)-((INKEY$="5"
Z1=2 OR IN 31=18) AND b0 0)

10Z PRINT AT 20, b3"A"
104 PRINT AT c,di" "

107
108
109
110
120
130

135

140 LET x=INT (RND#&)+1

141
142

145

150

300
1000
ODD

IF s=0 THEN

IF (CIN 31)15
IF c() 19 THEN
IF c(8 THEN

LET w=w+. 0005

LET d=b
IF (d+6)/6=INT ((d+6)/6) AND (c-1) (a((d+6)/6) THEN
IF s=1 THEN LET

GO TO 3500

c=c-1

AND IN 31<24) OR INKEY$="0") AND s=0
PRINT AT c,di INK 33"B"

PRINT AT cydi" ": LET s=0:

THEN LET s=1

LET ¢=19

BEEP . 005, x
BEEP . 005, x+.01
14T PRINT AT a(x), ((x—1)%6)35 INK 43"C"
164 LET a(x)=al(x)+w
PRINT AT a(x), ((x-1)*&6)3 INK 2;"D"
IF a(x))=20.5 THEN GO TO 1000
GO TO 100
REM DDDDDDDDDDD 1/3 D
DDDDDDDDDDD
LET 1=1-1

1001
1002

1003 PRINT AT Z1,6-(x*6)3 INK 43"E"

1004
1005
1006
1007

1008 BEEP 1,-20: BEEP 1,-20: BEEP

EEEP
1125

1130 PRINT AT 10,103"GAME OVER":
PRINT *’"Du slos rekorden":
IF INKEY$ () "Q" AND IN 31()16 THEN

1140
roet
1150
1151
1152
1153
1160
1170
1180
1199
1200
2000

FOR i=1 TO 30

BEEP . 001,35
PRINT AT
BEEP . 001,30
NEXT i

.7,-18: BEEP
IF 1 ()0 THEN

nyt seil": PR
LET 1=3

LET »=0

BEEP 1,69

GO TO 2

GO SUB 9999
IF 100 THEN
IF INKEY$) "0
CLs

GO TO 10
PAPER &: REM

FEKST RAF

2001
2002
2004
2005
2006
2008
Z010
2011
2012
2013
2020
2021
202z
2023
2030
2031
2035
2036
2037
2040
2041
2042
2063
2044
2045
2046
2047
2000
mmet

FLASH 1

INK 2

FOR n=0 TO 21
BEEP .01, n
PRINT AT nsnj
NEXT n

FOR n=22 T0 1
PRINT AT (n-2
BEEP .Ol:n
NEXT n

FOR n=0 TO 21
PRINT AT n,11
BEEP .01, (n+2
NEXT n

PRINT AT 10,0
PRINT AT 11,0
PAPER 7

INK O

FLASH ©

LET 1=1+1

GO SUEB 99339
FOR n=1 TO 10
PRINT AT C(RND:
BEEP . 01,1
BEEP .01,2
NEXT n

GO TO 1020
SAVE "Blomste
Paa baand

21,6~ (x*6)3 INK 25"D"

.1,-20: BEEP 1,-20: BEEP
BEEP .4,-21:

.9, -17: BEEP
BEEP 2,-20

.1,-18:
.1,-20: BEEP
GO TO 1170

«5, =202

IF p)=h THEN
GO SUB 5000

PRINT "Skriv dit navni": LET h=p:

PRINT AT Z,0%
INT AT 20, 0:z%$3" Har Rekorden med "jh?

FLASH I13"TRYK PR
GO TO 1140

‘skyd' fo

PRINT AT 10,3:i"Tryk paa ‘skyd"'"
" OR IN 31=0 THEN GO TO 1070

FFFFFFFFFF
FFFFFFFFFF

\
ES e

BEEP
BEEP

“"EKSTRA"

STEP "-1
2)yni"EKBTRR"

5 "EKSTRAEKSTRAEKSTRAEKSTRAEKSTRA" *
i "EKSTRAEKSTRAEKSTRAEKSTRAEKSTRA" ¢

. 1,10
1,20

0
#20), (RND*26) 5 PAPER (RND*7); BRIGHT 13 INK 393 "EKSTRA"

r" LINE 39800: REM
ved at BRERKE o9

gaem prosra

skrive RUN 2000
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3001 GO TO 3000
500 REM

& ramtB BBBBBBBEEBBEBB
3501 PRINT AT (c-1),d3 INK 43"C"

502 LET a((d+6)/6)=a((d+6)/6)-5
I503 PRINT AT a((d+6)/6),d3 INK 63"D"
3504 FOR n=69 TO 50 STEP -3
505 BEEP .Ol.n

3506 NEXT n

I507 LET p=p+4+INT (a((d+6)/6))
3508 LET s=0

3509 LET c=19

I510 LET d=b ’
511 GO SUB 9999

Z512 IF ») 1000 AND n(1030 THEN LET p=p+31:

I513 PRINT AT 19, (da-1)3

Z700 GO TO 108

S000 REM

navnC cccececeeceeeccc
S001 LET z$="

: PRINT AT 2,03"GODT GJORT"'"Du er den bedste spiller ti

t navn med tasterne S+8 ti| at koere frem 09 tilbase
0 naar der staar det ristisgsebosstav."’"6=SLUT"

$010 IF INKEY$="6" OR IN 31=4 OR IN 31=6 OR IN

AT 12,035z8%5" ": RETURN

$011 BEEP .01,0: BEEP .01,1: LET w=w+((INKEY$="

N I1=2)): IF w=31 THEN LET w=b&
5012 IF w=63 THEN LET w=30

$020 PRINT AT 12, (g-1)3 INVERSE 1:CHRS wi: B
iS: BEEP .1,30: LET 2%(a)=CHR$ w?

. 1,03 BEEP .
T e: RETURN
€999 GO TO S0:0

I >
GO TO 2000

": PRINT

€" OR IN 31=1))-((INKEY$="S

THEN BEEP
PRINT AT 12,03z2%: LET a=a+l:

T et RETURN

5999 GO TO 5010
BE00 REM EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE Egrafik o

9 instrutionE EEEEEESEEEEEEEEZEEEEEEEE
D898 RESTORE

9900 PAPER 7

9901 INK 0

i 9902 BORDER &

5 9903 FOR n=USR "a" TO 65416

I:

9904 READ a
8990 POKE n,at NEXT n
9991 CLS
9992 PRINT TAB 103 INK St PAPER 11"BLOMSTER"’' INK O PAPER 7i"I dette spil er du
en sartner A,der skal redde dine blomster “i INK 23"FFF"; INK 03"

"3 INK 43"EEE"1 INK O1"fra at blive spist af & kaempe biller "
INK 21"D"3 INK 03", "
9993 PRINT "der kommer i lanse traade "i INK 41"C"3 INK 03" ned over skaermen."’
"Du har 3 liv os faar "% FLASH 11 INK &1 PAPER 2;"EKSTRA"; PAPER 7; FLASH 0O
5 INK O3"1iv for hver 1000 points"

K
Esfnihy 9994 PRINT "For at kunne faa PO.ints skal du skyde efter billerne med skyen "; IN

2 LET w=65
dette spil.Skriv di
alfabetet med,tryk pPaa

K 33"B"5 INK Oi"saa de bliver ramt,os dv faar Points efter hvor billerne er.
Hvis du er for lanset vaek fra billen 09 du skyder kan skyen nedbrydes af Iuf
ten o9 9iften har insen virknine Paa billerne.Brus S+ ti| V/H o9 O til skud.
Eller brus kempston Jjoystick."

9935 BEEP .01, RND*20: PRINT AT 21,03 PAPER INT (RND*7)% INK INT C(RND*8):;"Tryk pa

@& en tast for at starte !"
T 9996 IF INKEY$="" THEN GO TO 9995
; 9997 RUN
9998 DATA 24, 24, 60, 60, 60, 126, 126, 126, 28, 56, 28, B5, 170, 56, 28 56, 16, 16, 16, 16, 16, 16,
;g.ée. 161186, 186, 254, 56, 214, 146, 40, b6, 36, 197, 110, 56, 112, 48, 255, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 119, 1
NEX 9999 PRINT AT 0,0% PAPER 43" "3AT 0,03"__Score:";

PI"__Hit"shi"__"5t8(1 TO (1-1)): RETURN

Modstands-
evceegelse

M De fleste folk, der pusler
med elektronik p& amater el-
ler professionelt plan, kom-
mer pd& et eller andet
tidspunkt ud for at skulle be-
regne modstande.

Det gegr man normalt pr.
héndkratt eller lommeregner,
men man kan udmecerket la-
de en Commodore 64 foreta-
ge arbejdet. Dette lille smarte
program kan ovenikgbet ud-
regne atvigelser i modstan-
de.

Programmet spgrger om de fi-
re farver p& modstanden. Ud
fra de oplysninger kan det
dels beregne vcerdien dels

afvigelsesprocenten. Be-,

meerk i programmet, at g er
nulog A er AA.OJ
Allan Kristensen

1 REM MODETAMDEK ODE

5 FEM MADE EY ALLAM FPI”TEN;EH

18 PEINT"R":POKES3226. 6 FOKESZ221. 8

28 PRINTTREC132"M0DS THHDw EODE"

38 PRIMTTAECLL )" &M 71 "

48 FORI=1TO4:PRINTTABCLL12"1 11 11 || " HERT
50 PRIMTTAB(11)" bdbmddm bbbk 0

(=13 PPINTTHP‘?'"”TT?*“'4“THva9, "

FORT=1TOZ  FRIMTTABCY )" | "TABCIZ2" | " (HEXT

IF A$="SORT" THEMW ACJi=1:BCJi=@

IF A#="EREUM" THEM A 18:ECTy=1

IF AE="RaD" THEW ACJ)=108:B(J)=2

IF A$="OFRAMGE" THEN ACJI=181Z:B(Ji=3
IF AZ="GUL" THEM ACJi=1014: B'T“4

IF A$="GRAM" THEM AL :
IF AZ="BLAR" THEM RCJI)=181&:

IF A$=""IOLET" THEM ACJ3=
IF A%="GEAAR" THEM ACJ: . ]
IF A$="HWID" THEM ACJ)=1A19:E(J)=5
IF J<4 THEM MEXT

IF Hi*"ﬁULD" THEM CoTa=5

IF AE="S@LY" THEM ¢
IF 5‘"PUD" THEM Cc.J
IF BC222ATHEMLET EB(1)= Pfl H1A+FBCZD LET D=EC1)0#%A0CE
IF BC2i=@ THEM D=B(1)#%A(3)
PEIMTTRECS) " TTTITTTITTIM0DSTAMDEN ER FRAA"

IF DZ=@ AMD DC=592 THEM 266

IF D196 AMD DI=2939939THEM 489

IF D>299393THEN 508

W= DS MR W= R0 DS

AR SRR B D I DL DS R DA A A e e A T Bl

I 2N

SN (SR OO U LN (8] [\_’l [\J PO = s s e s e e s = LD 0 )

00 PF=""
318 GOTO 2940

4P LET D=D/1099

41@ PE="K"

42@ GOTO 948

43@ GOTO 248

S@@ LET [=D.1000066

518 P$="M"

948 FRIMT I

558 PRINT"S" TRE (27 " MNeMAMNNANe " P$; " OHM
2608 PRIMT" MED TOLERAMCE PARA" "

376 PRINT"MMMATRYY o 1M FOR AT FORSAETTE"

1998 FORJI=1T0Z: PRINT" " MERT
1818 GETA$: IFAS<> "M THEM 101@

1828 CLR

1938 RUM
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Proxon angriber

M [ spillet ''Proxon angriber’’
befinder du dig ved styrepul-
ten i rumskibet Stellar Fighter,
der er det eneste tilbage af en
hel armada til beskyttelse af
din fredelige planet.

Din opgave er at forsvare din
hjemklode mod fjendtlige

missiler, der udsendes i en
strid strgm fra krigsplaneten
Proxon.

Da du styrer fredsplanetens
eneste tilbbageveerende rum-
skib, skal du passe ekstra p&.

nemlig maximalt té&le at blive
ramt fire gange, for det smad-
Ies.

Spillet styres med A for op og
Z for ned. Missiler affyres med
space-tasten.[]

s

s FTSTEEE 3N

EEC LR E FERY

Skibets beskyttelsesskjold kan Flemming Christensen aaua weauan
9 GO SUB 3000 1708 RETURN
18 FOR a=1 TO S: READ a$ 2000 PRINT AT x1,n+1; FLASH 1;"cde"
28 FOR b=@ TO 7: READ ¢ 2010 LET s=s+18
38 POKE USR a$+b,c 2020 PRINT AT 8,7; FLASH 1;s
48 NEXT b: NEXT a 2030 FOR a=1@ TO 4@ STEP 2: BEEP .1,a: B
S8 DATA "a",48,48,56,191,127,255,1,0 EEP .85,a-5: NEXT a
60 DATA "b",0,0,0,192,48,8,255,0 2048 PRINT AT @,7;s
78 DATA “c",@, 15, 63,255,63,15,0,0 2050 PRINT AT xl,n+l;"  *
88 DATA "d",@, 2SS, 255, 255, 255, 255,09, @ 2100 GO TO 1035
98 DATA "e",8,227,255,255,255,227,0,0 2200 PRINT AT x,@; FLASH 1;"ab"
180 PAUSE 1: IF INKEY$="" THEN BORDER 2205 PRINT AT xl,n+1;"
©: BORDER 2: BORDER 6: BORDER 4: BORDER 2218 FOR s=1 TO 4: FOR a=18 TO 2@: BEEP
5: BORDER @: GO TO 1@ .@5,a: NEXT a: NEXT s
110 BORDER 7 2220 FOR a=4@ TO 1@ STEP -2: BEEP .1,a:

120 CLS BEEP .1,a-5: NEXT a
1000 LET x=10 2230 PRINT AT x,0@;" "
1010 LET mi=0: LET fi=0 2240 FOR a=1 TO 22: PRINT AT 1@,a;" GAME
1020 LET s=0 OUVER" : PAUSE S: NEXT a
1838 PRINT AT @,0@;"Score: ";s 2245 PAUSE S0
1835 LET x1=INT (RNDX13)+2 2250 CLS
18037 LET mi=0 226@ PRINT AT 10@,6;"Et spil mere ? (J/N)
1040 FOR n=28 TO 2 STEP -1 .
€ 1050 LET x=x+(INKEY$="2z" AND x<20)-C(INKE 2270 PAUSE @
- Y$="a" AND x>2) 2280 IF INKEY$="j " THEN CLS : GO TO 190
1055 IF INKEY$=" " THEN GO SUB 1500 (%]
1858 PRINT AT x-1,@;" " 2230 CLS
186@ PRINT AT x,@; INK fi;"ab" 2300 STOP
1861 PRINT AT x+1,@;" " 3080 PAPER ?: INK ©@: BORDER 7: CLS
1870 LET x1=x1+(RND<.1 AND x1<2@)-(RND>. 3085 PRINT AT @,13; INUERSE 1;"MISSIL"
9 AND x1>3) 3019 PRINT ** Du bliver angrebet af mi
1879 PRINT AT x1-1,n;" " s— siler. Huert missil skal rammes 4 g
1888 PRINT AT x1,n; INK mi;"cde " ange foer dets skjold bryder sammen og d
1881 PRINT AT x1+1,n;" Y et springer i luften.”

1090
1100

NEXT n
LET fti=fi+2

3020 PRINT "Slipper der et missil

forbi

dig,eksploderer det og beskadiger

dit

1110
1112

1115
1120
1500

1350
1380

IF ti=6 THEN GO TO 2200
FOR a=3@ TO 1@ STEP -2: BEEP .@5,a:

BEEP .@5,a+5: BEEP .0@5,a-5: NEXT a

PRINT AT x1,n+1;" "
GO TO 1835

FOR Jy=2 TO ? STEP S

gkijo tid; ™

1510 PLOT INK J;17,175-xX8-6
1520 DRAW INK J;nX8-12,0
1530 BEEP .1,40

1540 NEXT J

IF x=x1 THEN LET mi=mi+2
IF mi=8 THEN GO TO 2000

3030 PRINT “ Huer gang du rammer et mis
sil faar den en lysere farve som tegn
paa at forsvarsskjoldet bliver forri
nget. Det samme gae lder for dit fly.
3040 PRINT ’"Du styrer ned med 2, op med
A, o9 skyder med space."

3850 PRINT AT 2@, 10;"TRYK EN TAST"

3060 RETURN

3108 SAUE "Migsi |" LINE 1

RO\

Kaere laeser.

SPECIAL.

\%

havn K.

Hans Chu Thaysen

*HCT

Vi héber, at du er tilfreds med programmerne i

Skulle du ligge inde med tilsvarende gode — og méaske endnu sjovere og

bedre — programmer, du selv har lavet, herer vi gerne fra dig. SOFT er

nemlig leesernes blad, og vi betaler op til 1000 kroner for et rigtig spaen-

dende program. Og maske far netop dit program en fremtraedende plads
’ i det naeste SOFT SPECIAL eller i.”Alt om Data”.

Indsend dit program pé kassettebénd eller disc og gerne vedlagt en ud-
printning. Samtlige programmer testes og vurderes, inden de offentligge-
res. Alt materiale returneres efter brug, og bladet har fuld ret til at publi-
cere programmet pa tryk og eventuelt andet lagermedium.

Programmer sendes til “Alt om Data”, St. Kongensgade 72, 1264 Keben-
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JR’s rival

B [ OFF-SHORE til Lambda/
Marathon/Power gcelder det
om at sejle rundt og bore efter
olie. Deretter skal fundet brin-
gesiland, eksporteres og du
skulle s& gerne tjene penge.
Den der sidst i spillet har flest
penge, er den lykkelige vin-
der.

Hele spillet, p&ncer bankfor-
retningerne, styres med joy-
stick, og det har foruden de
velkendte funktioner to nye:
Tryk p& skudknappen bety-
der ja, mens vippen med pin-
den betyder nej.
Oliefelternes omfang og be-
liggenhed veksler fra spil til
spil, men jo stgrre dybde du
borer pd, desto mere olie kan
du finde - hvis der alts& er no-
get p& DET felt.

Hvert nyt spiller-display sp@r-
ger, om du vil sejle eller bore.
Hvis du ikke vil nogle af dele-
ne, f&r du en rcekke andre
muligheder: proviantering af
dieselolie til sejlads samt f@de-
varer til mandskabet. Er du
ferst i sgen bliver det dyrt med
en ngdvendig helikopterassi-
stance. Bankforretningermne er
lige ud ad landevejen, men
husk at b&de geeld og tilgo-
dehavender trcekker renter,
og at diskontoen kan variere!
Hjemsejling sker ved, at du
sejler gennem de inverse
plusser med oliefelter. N&r du

har samlet tilstraekkelige
mecengder, bgr du sejle i
havn.

Koncessioner tilhgrer normalt
staten, men kan kabes (hgjst
10 ad gangen) til 6000 $ pr.
styk. Kort over koncessioner-
ne fé&s p& forlangende. Eks-
porten er ogsé et kapitel for
sig, men som ved alle de an-
dre finesser gcelder det, at ef-
ter et par gange forstér man
systemet. Efter hver spillerun-
de vises display’et, indtil der
trykkes pd et eller andet igen.
OFF-SHORE er et spil med
ganske mange uventede be-
givenheder, og husk at hver
eneste oplysning p& skcer-
men har en betydning![J
Jan Hansen

B
KASSEBEHGLD 2.5038.822 KR.
DIESEL# ¥ ¥ ¥ ¥+ XXX FFFEFXFEXF XXX ETT
FBDEU *++****¥*¥***+*
IEFUND . & THANK O

_!EMBAI
BRMKFOQRRETHNING

OLIETRAN3IPORT

PROVIANTERING

EKSPORT

»INGENT ING

KONCESSTION

“oF@"
uyz23
8,5008

30aa

6
¥
7@ US=" ¥ ¥¥F¥FFFTFIFFFFIFFIFIFIINS
"
9@ FAST
12@ DIM Y%(3,2235)
i1 FOR ©=1 TO 2285
120 Y$(2,0) =5TRS (INT (RND*%1@))
125 ¥$t(l,Q:="@"
138 Y$(3,0) =""+"
15@ NEXT @
160 H=1S%{ (1+INT (RND#1S))) -7
17@ H=H-3+INT (RND%7)
1890 FOR =1 TO 3@
195 J=H-3+INT (RND 27}
20 F RND<:.S GOTO 240
218 G=J-4+INT (RND#9)
gi G=u- Sgs
+1S5% (INT (RND3
BQS IF G<1 OR G228 THEN DDTD 2
268 Y§(1, Gl
270 NEXT
272 SLOU
¥ =" PRSI0 F F S HOR E it
F SH‘

M=
284 FDR ?ai TO 16

266 Hu
299 =INT (RND*3)
296 FDR J=3 TO 16 STER X412
258 sich
b ND d(lE THEN P
AT J, M, R$(M+1) RINT
392 PRINT AT 20-u,31 . e
3091 IF J>83 AND d(12 THEN PRINT
,31-M; RE(32-M)
2 aDU = v,9

J
SOUND S6, 70@
NEXT @

ERINT AT _Z 0, -

INPUT

DDIDDL

NNFE o o
ADC~ e

DR+ ~DDDDDD

m4

H
X
0"2W0401<XOIX

PRIN
(CQDE
INPUT N TD

FOR J=1 5
-CHRs

N& (@, ) {CODE M (2,J) +

TiNS(®)

6 HIQ) =27-3%@
©) =2500000+INT (RND*50000

=2@+INT (RND*201
=H (@)

PRINT AT Z,@;"*

RUBLIRRERE RSO

s

@21 F1@IQ; . @A KR
T3

70

AT a

=

0

572 1

s
6;

71

75
Vs (
&
R 1

(!

CHsERMT
# o~

I
GLIEFUHD

ElglUs

PRINT 5 LANTE €
LVIHT &,

;@ NS (T) @
ains

fyy DS T
;

n

=5
25
KT ?Tlth)

< THEN GOTQ 6@5S

>25 THEN PRINT AT 2
LEN STRS$ B(T));B(TY

;q THEN PRINT AT =

THEN GOTQ &85@
5 THEN PRINT AT &

25 THEN PRINT AT

o

3
E
IF B
TGO
IF R
( To

oo~

F(T
US=U5~1+RND*2

*?g? IF US ¢4 THEN UESUSIINT tmMD

86@ US=INT
US?@ PRINT AT

=]
68

593 PRINT AT S5,0;"

=]

3
S

99

URM
798 PRINT AT 5,0, -

i§?7
1028

1029 G(T) =G (
183e Gosus RT)+
1233 IF K(

g IO

{4

89 0+
p

=
“PR
o5

“?=H+2*(INKEY$="R";_

> Ir

(LSilB)/l@
S,18;

" R

68@ IF G(T) =@ THEN RETURN

G{T) =INT

h)
e GIT)

GI(T) <@ THEN GOTD 7@@
‘GARAELD iGU(Ty ;
RET

; TIL GOpPE *;

-G

BS DI
BRINT AT 10,;" m
GDSUB C
DI*(G(T) 100>

T)ca
PR INT zTgEN GOTO BANK

N& (1) ,N$ (2)

T ﬁll),KqEF.-'?

PRINT -C 1) g %

K1y -G ( JK(2) -~ (2)

ar

B .*RANSHNKFDRRETNIN

oG tAkTER IR iAT 13,1:H€hépé

PRINT -
1§DNCESSI6N$ INGENTING ‘i E

PRINT AT H,Q; @ ;AT H,18; g
2% (INKEY
PUIAT H,.a8; ¢

THEN GOTO 208

PRINT AT H,a;

IF INKEY$="yu-
GOTO 2o

FBA 3.2 8-
=6 T
PRINT Ts 0 =2
NEXT @

GosuslgeeHEN GO0TD i1iso

GOTO 13 a+(rH -5 *520)
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8040 PRINT SOUND 60-2x0,100
N 25 e
3083 IF K(T) o ,THEN GOTO 3500 JAT 21,0; "pg TR Y3 NE%{ Dy =ron
DB AS SRINT AT +°"°ER MANGLER ~ % FU=UAL Y§Ll2,L) *100B+INT (RN
gouEnpigr R /AT 17 TIEREN N 8041 T(T) =T (Ti-E D*lOBB) LS
3V20 GOsus c 6242 IF TrT)<a THEN RETURN 72 PRINT AT _S,.0;N%(T) ;" IREEEGEE
So36 > SR IV 6T 15,6, N P
3230 §SI§¥D)" THEN GOTCc 3asa CT (T SGUND lsa seee
SBER DRINI_IOK. SKRIU HUOR meceT 8042 ?pIgLDﬁng FREN_cosus veoa e X
285 INRUT K. §243 IF INKEY$<>"U" THEN G070 Go
3270 e( ;: E050 RETURN
v ?é;Q*K §118 N=1+INT (T (T).2000)
3838 ERIRT Sl TEEENESIETRS 0 S 140 JoT =
= g g%gg Fon #=1 TG u o
& INT 5,0;U8$;p; ", :
3558 EAmT one e ;
= =3 ‘ N% (Jy; "sSTY
3S7@ G(T)=G(T) -0 RG2S i "STYRER BUDENE Y
g599@ PRINT AT 17,8, “DET ER MU sk 5185 PRINT “TRYK um, HUIS SALG & F
FE I ORDEN" ¢ < ULYK
5188 PRINT "KASSEBEHOLDNING NU ' = (RNDx (/37
PR (T D&
5190 GOSUE 6010 BInSERe R
£131 SCUND &.LA G070 ULYK
5133 seRact ¥
RSTo%INT (RND £6)
Seas :8$g°l§2“ #3008 5 T (D) >2000 THEN GOTO s210 R$=STR RS g+ PCT_ -
1002 Oob 2 T(J3 <@ THEN RETURM KIT) =K (T) -R% (K (T) 100}
4020 GOSUE 7 () 8OTO Oivk
483@ PRINT AT X(T),v o T RTA"JGﬁ i VIL INDBRI L=
gage_IF F (T} <28 THEN PRINT AT 3, 5 UEBBi " TKR. EoUND 2, 2000
Bi+F (T e
2 5 I=a 1 _sTEP FOR @=1 To 225
é?g?r?f-E‘T"25 THEN PRINT AT 2, S IF I=J THEN GOTO &55@ EE Yss1, ©) =732 ThEN U=U+1
4035 SOUND 1@ 300 8 EB=INT LRND 58
404@ GOSUE 3@ PRINT AT R,@; " USRELGER ;N (
4@42 F(T)= i FOR “;EB;" g ERE" PRINT
4paa 5(T)o 35 Gosue’'C PRINT “DER ER NU ";u; " FELT
4245 IF U=2 THEM GOTO 4043 IF J$="U" THEN GOTO 6400 o
igi% iF YI% TR ARETR 4242 1) oo g3is semoll MED OLIEINDHOLD TILB
3
FBLS IF B(TH <1 OR F(T) <1 THEN RE §B5S PRINT Emm;Ns (), - IEIEEs
4250 FRINT AT XAT) v (Ty ;i V=K (J) +UEUS $BE 'START uen e
405 (T) +(JF="R" F)ND XIT) ¢ ) 2T () =0 FELT ER MNARET
313 ) B ol 63@5 SOUND 15@.1z0ea
406 T+ (Jg="F") - (J§="7 8312 GOSUB C
anb 1@ §31s IF_J$<>"U" THEN RETURN
497@ IF PEEK (16510+ (333X (T)1 +Y ( &3
14,2149 THEN cOTO 2100 322 g6 BE- (2 AND BB>20) - (5 AND
4aa7s D>.97 THEN GOSUE 7762 B>30) + (10 _AND BB<10
i0%a coTo Read 324 1F B B>s THEN BE2be+p
4122 U=U+3200 338 NEXTLE
411@ PRINT AT 5, a;"m & =
\ s, 5420 SCROLL S uss
4115 KI(T) =K (T) -2000% 5422 PRINT IR AL ARSRAY == D} IF L¥=0L‘THENE'I;R’E£'F ot
412@ IF UDI(T) THEN GDTD 4030 425 IF UST(I) THEM GOTO s4ve Wiy
4130 PRINT ‘_m :28 #(:{; _$(§; +3*U5{-(BB—EB) EFll;:f;g*'l;gEg)GoTo 85915
£ =T (
414@ GOTO 403w 445 IF INKEY e IF Ye(a; LJ:N;(T 17
%$?SHT(Tx=TéT%+(U AND Ux0 (T2} 4+(Q s $>77 THEN GOTO 644 IF Y (3,0 cpm,n T; THEN Ry
4 JE="un et EN GOTO &
;iU AND U0 T - (0 452 5O0TO 5315 208,03 wupcr, 55
3
4240 RE a LAYa
S@@4 _IF X (T) <>H(T) 547

OR Y(T)<>as T
HEN GOTO SSa@
S21@ PRINT RT 6,0
FOR @=1

K(T)~

NT
TO 2

ERINT US, US, Us; U, Lis, Us,; T

=K (T) -s50
AT 5e0@:us

54 SCROLL
8480 GOTO 6a2ss
6910 GOosuB LA
6928 PRINT AT S.0;
RT OUENI— 4g000

< "UT THEN GOTO 7eee
%; 556>.95 THEN GOTD 8400
FAST

+ui)

GOTO 6578
=1) +da="" OR
“INKEY § S5O0TO

NKEY$ PRINT &
E YGLE 1S iR~

;AT i18,@

5120 9-0+\INKEY$=" AND B¢21) -
INKEYS$="7" AND
513@

Qr2)
iF INKEYS-"U" THEN GOTO S15

gOTO Siga

IF J$="7" THEN GOTO S200

[ovTuRe B d R AR T Tk T T
gggPHPP‘PPPF-PHHH”
SEOVVVYWEVD G ONOU P RN
FERQNMPWNOPLIOOOSNG]

3 THEN FRINT aT 5,0
i 2
d ) Bt%yzﬂgo;ug*7q1 K(T) =K (T) 40000 28 PRE THEN PRINT AT &,
. BT =B (1) 5.0, " SEREE X 8388 PRINT ey
— REM y 8388 PRINT (LORING KOSTERem
- gt%?_F{nggiiael 7883 PRINT AT S, 2;us tL;€U5*390° AN *152992'5?9 RESUE
S, PR Sl R 3?a4 PRINT AT 1, 13, INT (K(T) /120 5308 souno 77 3
7 PRINT KU 7065°2%4, 120D KA. 2328 15000
GOSUB © 7297 SOUND 14 is00 g31s PRINT AT S B, % TS,
IF J%<5"“U" THEN RETURN 7@25 SOUND 25’3066 8322 IR vEO Ut THEN &80 7189
350 GOTO So1e 2016 wowN SoRL KTV =k 11 - (145008372 AND Fs
- . = ZB;S(TIF F(T) <26 THEN PRINT AT 3., 3323 =K (T3 -3000 xus
7850 viv (1) 3339 ¢ o as
T STER -1 2233 PRINT AT x,v; g Pii80 096*3!0,17-Rs THEN K (03 =K (p
Q; & = HoT) ?@35 GOSUB C 23se
2358 TN GuL i
=,V _THEN coTo 7 22380,
193§N§=§f(ds="n" AND x<a1:§?35=" 8400
THEN GOTO S553g 7040 Yors i gmipen = 84 @
O X(T) STEP 3GN 74 aND v s ND ¥ ca18) - (ug= 5, BHTTEKNISK UHELD
7052 P s S.0;
LT "X AT @,v ¢ 7053 BT%?ZB?¥)—£Y . Ny ey
F38% IF BT <1 Or Fo(T) <4 THEN RE
18-Y (T + (ABS (¢ 389717 .BiT) @5 THEN PRInT AT 2 PRINT AT 58
N 7838 EoTRN23229% THEN casus vrew (920285 Ns o) ;
@5 SOUND ooee Zies x?¥?=Z°E gggg gEIT
j 5612 PRINT + +@; "DER KOSTEDE * 711 v (T =y 9100 NL5T. 8.2
s ERi i 2335 IF YT 218 anp 21 RING 24707212 sTER 15
5615 SOUND is6,seee EN BETLRL T} =1S XITY =H Ty Ty S135 REXYTo"%(0.0 T0 0s14]
5617 BRINT AT i) 135 T ki) c200 si2e %;1;‘1g*fx 720+ 8138 FOR J=1
8513 Pnbséogaex 2 i b il 3150 REXT U IR AT TR T TRIPE
 §522 5oTO seie T3 &sal Y*‘a'L">N$(TIJJ THEN Gr S1SS Q=b
5@@2 U=paoa 73132 For 4-a S+uAL v 5422 RETURN
@05 CL= ;iié :gn =3 To 4 2,0 990@ FOR I=1 T0 6
8G@E E=54+INT (RNDx15) 7142 uoaﬁg FIRIR ST XN 3918 ERANT AT 21,0, us
6008 GDTO 65100 7145 NExT g %Y’ idb 3338 nER9
€912 PRINT AT 16-2:A,0;Us 2155 nNEXT g NEXTE
5211 INT 2157 KiT) =k (T) _15 Da42 ScRoLL
€012 FOR ®=1 TO A 7i53 IF BHD:.3s ?325U30TD 770 Reas o5 o TO 223
L TS “ s i) i E = 2
5$%§DEEENT Nsrm: LS G E R TH@3 ; éQSB IF Y$(1.L7= 17 THEN GQTOQTS ggg? :E xHyE(s TREMY GOT
gas8 Renr Sk
x =N
7ive@ys (2,1} W s 3
Sgg: ggggtt 2175 PRINT AT S,0; &N

m
=]
N
]
“
0
|
=]
e
[
|

6230 BB=BB+P-INT

(RND £ (P+P +1) ) 8@ Sounp 15e, 19002
$(P+P+ .

€835 IF BE(7 THEN BBos oo NExLh

8838 IF ENB;.3 Then 6 Bbx2 7300 FOR B=1 TO LEN X%
T IR BB R TN Ead 721@ PRINT AT X.Y; X8 (&)
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B Nu kan du {& lejlighed til at
udfolde dine kunstneriske ev-
ner p& Amstrads monitor.

Med dette program kan man
tegne linier, cirkler og firkan-
ter. Cirklermne og firkanterne
kan udfyldes efter behov.

Programmets stgrste fordel er,
at du kan gemme dine teg-
ninger p& bdnd. Hvis du s&

1808 REM fkfkddixhiixekakirons
¥

1918 REM X

1020 REM X  tedne Prosram #
1938 REM ¥ ¥
1240 REM ttv*lti**t******!*kt*
1850 SPEED WRITE 1

1960 ZUNE 1

1970 MODE 2

1080 REM t#*t****ttit*

109@ REM % ¥

1168 REM % windows X

1119 REM % *

1120 REM dkdkdikidionks

1130 WINDOW #1, 16,42,6,18

1140 WINDOW #2, 47,75.6,18

1150 WINDOW #3, 1,35@.23,25

1160 WINDOW #4, 78,80,25,25

1170 WINDOW #5, 50,88@,25,25

1180 REM XAKKKRKKKKXKKAKKKKLKELKAANEK
1190 REM * *
1200 REM *
1210 REM *
1220 REM k****!**!#****l*kﬂ*******tit

1230 SYMBOL AFTER 21

1249 SYMBOL RSC("w"),126,216,216,254,216,216,222
1250 SYMBOL ASC( " "),126,198.206,214,230, 158,252
1268 SYMBOL RSCC"4"),%56,@,124,138,254,138,198
1279 SYMBOL ASCC"E"),@,0.116,26,126,216,119

1280 SYMBOL ASCC"@")>.@,0.118,204,214,102,220
1290 SYMBOL ASC("A"),48,0,120,12,124,204, 118
1300 GOSUB 37€8: CLS

1310 REM $XRKIKKKELXLRKIKERK RN

1326 REM *
133@ REM *

darke bodstaver t

*
initieting *
*

REM * 3
1356 REM dkekpxkkiokkekiketokixs
1360 1=
1370 ia=1
1380 x%=320
1390 4%=2008
1400 1x%mx
1410 ly%=9%
1428 tom=0
1436 linie=1
1440 cirkel=2
1450 firkant=3
1468 =let=tom
1470 mini=A
1480 maxb=638
1499 maxh=332
1509 REM XXEKEECEEREERERIREIRERE
1519 REM % *

1526 REM * sturing move ¥

senere i et andet program (et
adventure?) skal bruge bille-
det skriver du blot LOAD
“IBILLEDE.

En anden smart ting er, at du
kan f& en oversigt over kom-
mandoerne, uden at hele
tegningen bliver gdelagt.[]

Ampainter

Carsten Olsen

15308 REM * . *
1540 REM XKKKKKKKEAKKKRKKEXKKENK
1550 IF INKEY(@)=@ THEM LET wi=yX+2
1560 IF INKEY(@) =32 THEN LET y%=y%+18
1570 IF INKEY(2)>=@ THEN LET yX=yX%-2
1580 IF INKEY(2)=32 THEN LET y%=y%-10
1590 IF INKEY(B8)=@ THEN LET xZ%=x%-2
1680 IF INKEY(8)=32 THEN LET x%=x%-10
1610 IF INKEY(1)=@ THEN LET x%=x%+2
1620 IF INKEY(1)=32 THEN LET xX%=x%+1@
1639 IF INKEY(60)=0 THEN LET Ix%=x%: ly%=u%
1640 LOCATE #4,1,1
1650 PRINT #4, "KLAR"
166@ REM ionkkkionnkkionkkkioriokkkk

EM % *

1670

1680 REM % teane art X

1698 REM * ¥

1789 REM ¥kkkskixiionooniiiooonioks

171@ IF INKEY(36)=0 THEN GOSUB 2178 : REM linie

1720 IF INKEY(62)=8 THEN GOSUB 223@ : REM cirkel
1730 IF INKEY(S54)=0 THEN GOSUB 2720 REM firkant
1748 IF INKEY(42)=0 THEN GOSUB 3820 : REM udskrivning
1750 IF INKEY(3%)=8 THEN GOSUB 311@ : REM indlEsning
1768 IF INKEY(61)=@ THEN GOSUB 3200 REM sletning
1770 IF INKEY(44)=0 THEN GOSUB 4198 REM hJELP

1780 IF INKEY(53)=8 THEN CLS: GOTO 138@8: REM forfra

1798 REM XAk kxR £ kKRR OO KK R
X

180@ REM X

1818 REM %X sdrge for at move ikke bevESer si9 ud af skErmen

1820 REM X

1838 REM KA kKKANRIAI KKK OO0 X

1840 ORIGIN @,16,0,638,398, 16

1858 IF x%<{mini THEN x%=mini

1860 IF x%omaxb  THEN xZ=maxb

1870 IF y%<{mini THEN wXi m:ni

1888 IF w%>maxh  THEN yZmm,

1890 REM **!###**tt!t*l!xtttt**tx*t*ﬂ#t***lﬁtl***kt*
150@ REM *
191@ REM t udskrivning af start Punkt 09 x.v *
1920 REM X

1930 REM RKKEK
1940 LOCARTE #3, 1.1

1950 PRINT #3, "Xs=", USING "XX#";xX,

196@ PRINT #3, " Y=", USING "Xk#' y%,

197@ PRINT #3, " START/CENTRUM/HJRNE=", USING "X%#'",; 1x%,

*
$343¢842233438980+%41

198@ PRINT #3, ",", USING "Xk#";1y%
1998 REM XKXXkk% 3 KRKKK KRKKK
20008 REM X X

2010 REM % slftter Gammelt Punkt o9 Plotter et nvt X
2020 REM X

20308 REM XxXx KRKEKERRKEKK KKK KKK
2040 IF x%=xd% AND wX4sya%x THEN GOTO 1558

2050 IF TEBT (x¥%,9%)=@ THEN {aw@ : {m] ELSE jam1 ' {=0
2060 PLOT xa%,va%, ib'REM slftter Plot

207e PLDT x4,9%, 1 'REM plotter

2080 ib=i

2090 REM ktll*t!l!tzl#ltlltit*#*ll!!!tlt!*

2100 REM %
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2312 FRIMNT 45,

REM %
REM X
REM %X
xavmx’ YAy
GOTO 155@

END

REM XXKKRKKXXRAKL

REM X

REM x
M %

REM HXEKKRKRKKKKK

PRINT #4, "LINIE"

FOR t=1 TO 5@8' NEXT

MOVE 1x%, 1% ' DRAW x%,¥%, 1

PRINT #4

hobPer retur for ny inkey *
x

b2 220088 XKk

%
linie X%
X

a
m

todhAmlixX o dyXslyX 0 Ix%mx%: lw%myY

REM XXKXKKKKKEKKKKKKK
REM %
REM %
REM % *

REM kkskkikskksorin ks

PRINT #4, "CIRKEL"
radius%esSARCCABSC Ix%-x% )2 )+( RBB( 1y%~y%)"2))
s!m]

IF radius”%>10@ THEN s'=0.5

IF radius%<25 THEN s!'m,

FOR 9'!=1 TO 360 STEP s!

cirkel x

DEG
EL?T Ix%+radius%ZXCOS(! ), lyX%+radiusZ¥SINCS! ), 1
NEX'
PRINT #4
slet=cirkel
PRINT #5, "“NSKES CIRKELEN UDFYLT <J/N>"
IF INKEY(435)=@ THEN GOSUB 2500:' GOTO 2450
IF INKEY(46)=8 THEN 2480
GOTO 2450
PRINT #5
RETURN
REM 5K AKXARKARRIRARIRKR ANk

X
udfyldt cirkel *
REM X
REM KAKKKKAIARKKKIKKARKR AR Kk
PRINT #3
PRINT #4, "UDFYLDER"
LET £!=0.5:4!=50.5
IF radiusX>10@ THEN =!=0,2%:3!=90.25
IF radius”%<{25 THEN g8'=2:3'!=931
FOR 5'=9@ TO | STEP -s!
DEG
MOYE 1x%+radiusxkCOS(9! ), lu%+radius%kSINCQ! )
DRAW 1x%+radius’¥CO8(36@-9! ), 14%+radiusXkSINC360-3!), 1
MOVE 1x%+radiusXkCOS(98+(3!~9!)), lu%+radiuaZkSINC90+(a'-3! )

DRAW 1x%+radinsZkC0OS(360-(90+(a'~3!))), 19%+radius’¥SINC360-(39+(a'~9' ), i

NEXT

slet=tom

PRINT #4

RETURN

REM $¥REKKEEREERKERK
REM % *
REM %
REM # *
REM 4¥XKEKKKEXERKKEN
FRIWT #4, "FIRKANT"
FOR t=1 TO 5@0: NEAT
MOVE 1x%, 14%
DRAL x% . 1e%
zlet=firkant
PRINT #4

firkant *

¢ DRAM »%,9%.1: DRAW 1x%,49%.1: DRAW 1x%, 14%, 1

"MEKES FIRKANTEM LIDFYLT <) H"
IF IMKEY(45)=@ THEM GOSUEB 2870: GOTO 2864
IF INKEY(45)=0 THEN 2850

GOTO 2820

FPRIMNT #5

RETURH

REM $¥3Repae bbby

REM # 3

REM # udfuldt firkant *

M # *
FEM #¥tsrddederadsrsviiirex

@ PRIMT #5

FFfINT 4,

a0
FRINT #4

RETURHN

;En rl*6**1&*7(*****!*&*4*(K**#(f*!!kl*

d * #

REM # udskrivning af skfrubillede t

REM #

REM ¢#8ll*Y*f*f***(kf*ﬁlf##kl*##V*f*lﬁl

A PRINT #5, "UDKKRIVHING AF SKxRMBILLEDE": FOR T=1 TO S@&: HEAT
20 PRINT#Z : FRIMT 45

SAVE "'billede",b,-1£384, 15533

RETLIRM
2118 REM EREREREX LK AR AR H K
3122 REM * *
3132 REM * indlfsning a3 zkErmbilleds i
3140 REM #
3158 REM A**Xl****l*kl*A*kk**t*&tlll:$*iit¥¢
3160 PRINT #5, "IMDL@SNING AF SKRxPMEILLEDE": FOR T=1 T S@G: HEAT
3172 PRINT#Z + PRINT #5
2188 LOAC “'billede"
3198 RETURN

Programmer:

Samitlige aftrykte listninger

er afprgvede fgr offentlig-
gerelse. Forlaget betaler
skattefrit op til 1000 kroner
tor godkendte lceserpro-
grammer. Forlaget har ret til
at aftrykke godkendte pro-
grammer i bladet og offent-
liggere dem p& andre
lagermedia.

3200 REM $X¥kEX4XEX0K0E%K

3219 REM % ¥

3220 REM %  sletning l

3230 REM *

3240 REM ll**!ﬁf****ll*l*

3250 IF =le THEW GOSUB 3300 FEM ingen tind
3260 IF =le nie  THEN GOSUB 3399 : PEM sletning

3270 IF slet=cirkel THEH GOSUB 3500
3280 IF slet=firkant THEN GOSUB 3646
3290 RETURHN

3300 REH FARKEEHKEFENRRK KRR
3310 REM ¥ *
3320 REM %
3339 REM ¥
3348 REM Il*k**kllx*k#ll*l**lkli*l**i
3350 PRINT #5, "DETTE KAN IKKE SLETTES"
3360 FOR t=1 TO 1008 : NEXT

3379 PRINT #5

3380 RETURN

3359 REM *i***x***!i#**t***lkxt*tkt
3400 REM *
3410 REM t
3420 REM 1
3430 REM *ll**ﬁi**ﬁ*l**ltt**tk*!**l
3440 PRINT #4, "SLETTER

inger ting af slette t

sletning af linie *

3450 MOVE dx”%,du”%' DRAW x%,9%,isc Ix%=dx¥%: ly¥=dy%
3460 FOR t=1 TO 5@@ : NEXT

3479 PRINT #4

3480 slet=tom

3490 RETURN

3500 REM XKXKKKAKKKAKEIKKKKARLKAK

3510 REM t 3

3520 REM sletning af cirkel t

3530 REM

3548 REM ’***k**liii******ﬁ*’li*l

3%55@ PRINT #4, "SLETTER"

3560 IF radius%>10@ THEN £'=08.5 ELSE s'=1

3570 FOR @!=1 TO 360 STEP s!

3580 DEG

3%9@0 PLOT 1x%+radius%ZkCOS(9! ), lyX+radiusX¥SINCg! ). ia
3600 NEXT

3610 PRINT #4

3620 slet=tom

3630 RETURN

3640 REM *t*****tﬁl*inl*ktkﬂ*****
3630 REM
3660 REM l
3678 REM %
3680 REM $kkkk¥kkAdpnprrkir ks
3690 PRINT #4, "SLETTER"

3700 FOR t=1 TO 500 NEXT

3710 MOVE 1x%, 9%

3720 DRAW x%, 19%,@: DRAW x%,9%,@:
37308 PRINT #4

3740 slet=tom

3750 RETURN

3768 REM XXKKKKKKERKKKKAKEK

3770 REM %

3786 REM ¥ menu/forside i

3790 REM ¥ *

3800 REM FRKHERRREARRRK KK

3810 Ci

3820 LOCATE 20,3
3838 PRINT "M E N U
384@ LOCRTE 20,4
385@ PRINT "= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = -
386@ PRINT #1, "’5’ = STRART/CENTRUM/HJ RNE"

3870 PRINT #1

sletning af firkant i
Ed

DRAW 1x%,4%,@: DRAW

3880 PRINT #1, "’L’ = LINIE"
3890 PRINT #1
390@ PRINT #1, "’'C’ = CIRKEL"

391@ PRINT #1
3920 PRINT #1,
3330 PRINT #{
394@ PRINT #1,
3350 PRINT #1

"B’ = FIRKANT (BOX)"
"'D’ = SLETTE (DELETE)"

3960 PRINT #1, "’'F’ = FORFRA"
3378 PRINT #1
3380 PRINT #1, "’H’ = HJelP"

3359@ PRINT #2,
4902 PRINT #2
4010 PRINT #2,
4020 PRINT #2
4030 PRIMT #2, "'";
494@ PRINT #2

" = UDSKRIVNING TIL BAND"
"1’ = IMDL#SNING FRA BaWD"
CHR®(240);"’ = 0OP"

4030 PRINT #2, "/",CHR$(241):"’ = NED"
4260 PRINT #2

4070 PRIMT #2, "’/",CHR$(242);"' = YENSTER"
4980 PRINT #2

4399 PRINT #2, "/",CHR(243);"’ = H“IRE"
4109 PRINT #2

4119 PRINT #2, "/SHIFT’ + PIL = HURTIG"

4126 LOCATE 5,28

4138 PRINT "NB!
sTa"

4140 LOCATE 32.22

4150 PRINT CHR$C 1641 "CARSTEW OLSEN"

4160 LOCATE #3,1,1

4179 PRINT #3,"TRYK ‘EWTER’ FOR AF STARTE FROGRAMMET"
4182 IF INKEY(15)=a THEN RETURM ELSE GOTO 416@

4193 REM fdkkixiexy

4200 REM ¥ kS

4z1@ REM % hifle *

422@ REM * *

4230 REM kit idiiiy

4248 PRINT #5, "’5’ = START/CENTRUM/H.I-RHNE"

425@ FOR t=1 TO 1@8@ MNEXT

CIRKEL % FIRKANT TEGNES ' INVERSERET’

4260 PRINT #5, "‘L' LIMIE"
4270 FOR t=1 TO 1 B‘ NEXT
4280 PRINT #5, "’/C’ = CIRKEL"

4299 FOR t=1 TO 1243: NEXT

4300 PRINT #5, "’B’ = FIRKAWT (BOX:"
4319 FOR t=1 TO 14683: NEXT

4320 PRINT #5, "“‘[+' = SLETTE (DELETE "

4330 FOR £=1 TO 188@: NEXT
"F’ = FORFRAR"
HEXT

4340 PRINT 45,
4350 FOR t=1 TO 1008
4360 PRINT #5. "'H' =
4370 FOR t=1 TO 19428 H
4380 PRINT 45, "/U’ = LDSKRIVHING TIL EaMD"
4390 FOR t=1 T0O 1608 HEXT

440@ PRINT #5,

441 FOR t=1 Tn
4420 PRINT 45,

4430 FOR t=1 TO 1
4440 PRIMT #5, "*
4452 FOR +=1 TO
4463 PRINT 45,

447G FOR t=1 T0O
4488 PRINT 45,

4458 FOR =1 TO 1983
4506 PRIMT #5. "SHIFT + PIL = HUETIG"
@ FOF t=1 T 18@@ HEXT

@ PRINT #5

& RETLRH

n

2SHING FRA EBaND"

P = QP
i o= MEQDY

= YEMSTER"

= H" IFE"

af zlette

af linie
9 3t cirkel
3af firkant

Ix%, 9%, ia

I FORMOLD TIL HYOR CURSOREN
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O

flere man fé&r l@st.
Opgaverme omfatter de fire
regnearter. Programmet er el-
lers selvforklarende.[]

85

M Regnelcerer til Commodore
64 er et program, som kan
hjcelpe smd& skolebgin med
matematikken.

Programmet giver nogle op-
gaver, som man skal lgse.

pgaverne bliver svcerere, jo

Michael Lundholm

PRINT*J"
POKES3280,0:POKES3281,0: POKES3272,23

GOSUBS00

FORA=0TO2000:NEXT
POKES3272,21: GOSUB 1500

POKES4276 ,32 i PRINT "iJ*

REM$*VAELGEPROGRAM# %
PRlN’T'mNJ':PRlNT'w==='
PRINT " IEREASSRST T 1
PRINT " \MMRMRRED M1 = PLUSH | E-lesn | |

PRINT " \ARRENEN |
PRINT " AR T 1

PRINT " NSRS B=GHNSEI I4=DIV!DERH ﬁ-STDPH .
PRINT " \MRRRRSED
INPUT * IEMBBEES-VAD vn. DU OVES x'msx1Fas--5-mswnrm-u-=zm
PRINT "SSRBSSEVOR MANGE OMGANGE VIL DU HAVE"

INPUT " ¥MBB4" ; Y: POKES4296, 15

REM#*¥PLUS-,MINUS- 0G GANGEPROGRAM%%

P=2%

PRINT*J"

A=INTCRNDC 1) %P> +11B=INTCRNDC 1) 3P ) +1

PRINT " MMMMMMMMPO INT: "S* OMGANGE ! "R IFR=YANDS =Y*STHENGOTO 1000
IFA$=" 1 "THENPR INT " MASSSSSSSRSSRSSSRRRRRRERS" (" + "B: C=A+BIRE$=
IFA$="2"THENPR INT " ASSSASRAREEEEDRRRRMAAREI"A " - "B I C=A-B:RES$="-"
IFA%$="3"THENPR INT " MASSSSSSSRSSRSRRRRMMNARA" A " + "B C=A*B:RE$="%"
IFA$="4"THENGOT0200

TI$="000000" : INPUT * \RESSASEARRRRANS" ; D
IFTI$>"000010" THENPR INT " \MMMBMSRRRASMOU ER FOR LANGSOM®
IFD=CTHENPR INT * YMMMMMMMMMMMMMR 1 GT [GT " 1 2 =651 Q=500 GOSUBS00 ! S=5+5

100 I1FD< >CTHENPR INT * ¥MMMMMBMMS- ORKERT DET ER"C:2=33:Q=1000:G0SUBS00
105 FORE=0TO1000:NEXT

110 P=P+25:R=R+11 IFR=YANDS( Y#STHENGOTO350

120 GOTO48

200 REM#3DIVISIONSPROGRAMS %

20

1 RE$="/"

205 POKES4296,0:PRINT"J"

210 PRINT"HVILKEN TABEL VIL DE HAVE?":INPUTG!P=10
218 PRINT"J"

220 H=GxINT((RNDC 1)%10)3P)11=6

22

1 PRINT " ¥MMMMMBES°O INT ! S "OMGANGE ¢ "R IFR=YANDS=Y*STHENGOTO 1000

225 TI$="000000"1 IFP>100THENT I$="000000"
227 T1$="000000": IFP>100THENT 1$="000000"
e ]

230 PRINT"
232 INPUT™

PHYAL
"1 J1K=H/1

ERAETERRRREY
235 IFTI$>"000010" THENPRINT " MMMMASARAMRRMMDU ER FOR LANGSOM®
240 IFJ=KTHENPRINT " \MMMMMSARRMMMMR [GTIGT " 12=651Q=500:G0SUBI001S5=5+5

2350

260 FORL=0TO1000INEXTIR=R+1tP=P+10t IFR=YANDS( Y*STHENGOTO350
270 GOTO218

IF JCOKTHENPR INT * MMAARRMMMMMMM- ORKERT DET ER "K12Z=33:Q=1000:G0SUBS00

350 REM ##STOP- ELLER FORTSAETPROGRAMss$
360 PRINT"J"

370 IFR=YANDS=R¥STHENPR INT " \MBMRSRMMAMMMME GET FORNEMT *:S=5+50

375 IFSCR#SANDS>R$4THENPRINT" DMAERKET " 1 S=5+425
380 IFS<R*4ANDS ) >R$3THENPRINT "MMMMMMMMDE T ER IKKE FOR GODT*1S=S+10
385 IFSCR*3ANDS>R*2THENPR INT " MMMMBBSSSDY DIG MEGET MERE"1G60T0401
330 IFS<R*2THENPRINT"MMMDU SKAL FOLGE MERE MED 1 SKOLEN":GOT0401
399 REM STOP- ELLER FORTSAETPROGRAM

400 PRINT" MAMSRMMMSSSED BONUS FIK DU "S*"POINT®:G0OT0403

401 PRINT " MRSSRASMRMMMMOU FIK "S"POINT®

403 POKES4276,32:PRINT " MMM [ DU PROVE IGEN?(J/N)>"

405 GETS$! IFS$=""THEN4OS!

406 IFS$<)"J"THENPRINT *J" 1END

407 IFS$="J"THENPRINT " EAMRMMMSMMMMMINS TAD 1G "RE$" 7" 1R=0:5=0
410 GETTES: IFTES$=""THEN410

415 IFTE$="N"THENGOTO10

420 IFTES$="J"THENA$=A$1PRINT"J" 1S=0:R=0:60T044

499 REM%%INDLEDNING*%

500 Nv$="R ORITTEN BY \ICHAEL LUNDHOLM

505 PRINT® i

510 FORA=1TOLENC NV$) :PRINTMIDS$CNV$,A, 1) tFORB=0T0O30 :NEXT t NEXT

520 FORDF=1T0200POKES3280,0:POKES3280,7 tNEXTDF

530 RETURN

900 REM#&LYDPROGRAM% %

910 N=542721POKEN+24,15:POKEN+S,0:POKEN+6,250:POKEN+1, 18

920 POKEN,0:POKEN+4,2 tFORT=0TOQ:NEXT:POKEN+4 , 16 :RETURN

1000 @=1:C=541A=90:FORL=54272T054296 t POKEL ,0:NEXT

1005 POKES4296,15:POKES4277,64

1010 POKES4278,89:POKES4273,@:POKES4272,Q

1015 POKES4276,17:POKES4276,171@=0+51 IFQ )99 THENG=5

1020 A=A-1:C=C-1: IFC< =0THENQ=@+A: IFA< 1 THENPOKES4296 ,0:GOTO350

1030 GOTO100%

1499 REM #%FORKLARING##

1500 PRINT . AMSSSSn"

1505 PRINT*DETTE REGNEPROGRAM FOREGAAR SAALEDES AT FORST KOMMER DER EN MENU.";
1510 PRINT"DEREFTER VAELGER MAN DEN REGNEART MAN VIL HAVE. SAA VIL *;
1515 PRINT*COMPUTEREN SPORGE":

1520 PRINT® HVOR MANGE STYKKER DU VIL HAVE. NAAR DU HAR SVARET PAA *;

1530 PRINT*DET STILLER COMPUTEREN NOGLE REGNE- STYKKER, SOM BLIVER *;

1535 PRINT"VANSKEL IGERE "}

1540 PRINT" EFTER-HAANDEN. DEM BESVARER DU SAA, 0G HVIS DUBESVARER DEM ALLE ";
1550 PRINT*RIGTIGT VIL DER KOMME NOGLE LYDE FRA COMPUTEREN.®

1560 PRINT"d";

1562 PRINTSPC(8) *OTRYK EN TAST"

1563 FORDG=1T0200:NEXT

1565 PRINTSPC(S) "ORMTRYK EN TASTE"

1567 FORDG=1TO200:NEXT

1570 GETSV$: IFSV$=""THEN1562

1580 IFSV$C >" *THENRETURN

BALCULATIONA"

Race

200 IF5=0ANDAYZ=1THENPRINT" @"STRS$(KM) "®m" : =]

210 CETA$: IFA$=""THEN320

220 IFASC(A$)=133ANDKMC100@THENSP=200
232 IFASCCA%$)>=134ANDKM<2000THENSF=100
240 IFASC(A$)=135ANDKM<3@PBTHENSP=50

259 IFASCC(AS$)=136THENSP=0

260 IFASCCA$)=92THENWARIT37137,32,32

12 DIMRE$(4),RE(4) :FORN=BTO4 RESCN)="YIC 208"+STRECH+17 REC(N) =100 NEXT : GOTO40698 300 IFAYZOZTHENS=R
20 KM=0:AX%=18:AYZ=4:SE%=10:5P%=4 POKE3687E, 15+2 POKE37137, @ POKESDS, 199 : FOKEZES 290 IFP2iC>102ANDP2<O97ANDP2% <225 THEN4D
65,60 991 FORN=6@TO1STEP-1:POKE3E86S, 60~ INT(N/18) :

30 SP=0:POKE36879,8"FORN=1T023:PRINTTAB(SPX) "l M%5" THB(SP/+SEX) " S0l " : NEXT

49 PRINTTRBCSPZ) " Wal M%#%" TAB(SPZ+SEX) " Sl u" ;
30 T4=INTC(RND(@)#¥2)

6@ I

FT%=1ANDEPZ>ATHENSPZ=SP7~1

70 IFTZ=0RANDSP%+5B%<18THENSPX=SP+1

80 POKE37154,0: B=( (PEEK(37137AND6R)OR(PEEK (37152 AND128) ) i POKE37154, 255

90 XA=((BAND122)=0)-((BAND16)=0) : Y%= (BAND8)=8)~( (BAND4)=0>

POKE36265, 68+ INT(N/18) : MEAT : POKEZ6586 5, 38
19p@ POKE36579,27 POKE36B6Y, 38

1819 FORM=@T0D4

1920 IFKM+AYZ REC(M)THEN12000

1838 MEXT

194@ PRINT" XEA
1038 FORN=@TD4

HIGH SCORE A"

180 POKE76BR+RXL+22#(AYY-1),32 1060 PRINTTRBC(@)N+1, TRB(Z)RES(N) :PRINTTRBCZIRE (NI "KM" : PRIMT
1180 IFRXZ>1ANDAZ=1THEMAXZ=AK%~1 1870 MEXT

120 IFAYZ>1ANDYZ=1THENAYZ=A' 1080 PRINT"DU KORTE"KM+R'YZ"KM"
130 IFAXZC21AMDA%=-1THENRX ﬂX/*l 9968 FORN=1T05000

140 IFAYZACZORANDYY=~1THENAY, 9978 MEXTN

142 PRL=PEEK(7680+AX%+22¥RY%) 9920 GETA$: IFA$="S"THEN302009
150 IFP2X=32THENPOKE7630+RA%%+22%¥AYY, 46 9990 GOTOZA

151 IFP2Z<>32THENPOKE7EBR+AXL+22#AYY, 42 2339 END

160 KM=KM+1 19000 FORM=4TOM+1STEP~1

172 IFKM/200=INT(KM/200)AHDSE%>6 THEMSBX=5B%~1 10010 RES(N)=RE${N-1)

1735 IFKM/1929=INT(KM/1980ANDP2%=32THENRX%=10 AY%=4 : 5BX=10: 5P%=4 : SP=0: GOTOZ0 10920 RE(M)=RE(N-1)

1889 FORN=1TOSP:MEXT 10238 NEAT

198 PRINT 19248 RE$(M)="ANONYM"
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Talsy

B Talsys konverterer deci-
maltal til hex, hex til decimal
samt decimal til bincer og bi-
neer til decimal.

Programmet er selviorklaren-

de. Dog skal det bemcerkes
at det returnerer til menu, nér
der indtastes (RETURN) uden

talveerdi.[]

Kai Bentzen

S5 REM TALSYSTEMER

10 PRINTCHR$(147)

20 DIM A%C(13)

30 GOSUB 5000

40 REM

S50 PRINTTABC10) s"KONVERTERING AF TQL“

595
600
605
610
620

60 PRINTTABC10) 5" &30
70 PRINT:PRINT:PRINTTAEB(13)3"1 HEX. TIL DEC." 800
80 PRINT:PRINTTABC13)3"2 DEC. TIL HEX." 810
30 PRINT:PRINTTQB(lu)=“: BINRER TIL DEC." 820
100 PRINT:PRINTTARBC1Z);3"4 DEC. TIL BINRER" a3
110 PRINT:PRINTTARBC1Z )'"5 sLuT" 840
120 PRINT:PRINT:PRINTTARC1Z)"ANGIV RUTINENR: "3 230
125 GET B$:IF B$="" THEN 125 860
126 E=VAL (B$) 870
130 IF BYS THEN PRINTCHR®(147): GOTO Z0 230
140 PRINTCHR$(19) :FOR I=1 TO B#Z+2 900
1850 PRINT 910
160 NEXT I 320
170 PRINTTRB(10)3"=)" 930
180 FOR L=1 TO SO00:NEXT L 340
190 ON B GOTO 200, 500,800, 1200, 1000 950
200 PRINTCHR®(147): PRINTTQBllol"HEXRDECIMQL - DECIMAL" 960
210 PRINTTRAB(10) "~ 370
220 PRINT: PRINTTRB(17):=INPUT H$ 1000
225 IF H$="" THEN PRINTCHR®(147) :GDTOS0 1010
230 M=1:X=0: G=16+3 1200
240 L=LEN(H$): FOR I=5-L TO 4 1210
260 T$=MID$(H$, M, 1)

270 IF RASC(T#%)>47 AND ASC(T$) <58 THEN T(I)=VAL(T$)*G: GOTD 290

280 T(I)=(ASC(T$)-59)*G

290 TA=TA+T(I): G=G/16

00 M=M+1

310 NEXT I

315 TR$=STR&(TA) :LT=LEN(TA%)

I20 PRINTTAB(ZE-LT)3:PRINTCHR$(145)3TR

325 TR=0

Z30 H$="":G0TO0 220 1300
500 PRINTCHR$(147) 1310
510 PRINTTARB(10) "DECIMAL - HEXQDECIMQL" (o]
SZ0 PRINTTREB(1O)" 7 1330
530 PRINT:PRINTTAB(9)3;:INPUT H$ 1340
540 IF VAL (H$)) 65535 THEN S00 z
550 IF VAL (H$) (0 THEN H$=STR$ (VAL (H$)+45535) S000
560 IF H#$="" THEN PRINTCHR$(147):G0TO S0 5010
S70 D$=H$:G=16+3 S020
580 FOR I=1 TOD 4 5030
590 C=INT(VAL(D%$)/G) :D$=8TR$ (VAL (D$)-C*G) 5040

IF C=0 THEN A$(C)="0"

TR$=TA$+AS(C)

G=G/16

NEXT I
PRINTCHR$(145) 5 :PRINTTRR(ZB-LEN(TA%) )i TA%

TA$=""1H$="":60TO 530

PRINTCHRS (147)

PRINTTABC10) "BINRER - DECIMAL"
PRINTTAB(10)"-— L
PRINT: PRINTTAB(E) 5 : INPUT Hs$

IF H#$="" THEN PRINTCHR$(147):G0TO0 S0

IF LEN(H$))E THEN PRINTCHR$(147):GOTD 800
L=LEN(H$): G=1

REM

FOR I=L TO 1 STEP -1

T$=MID$(H%, I, 1)

TC(I)=VAL(T$)*G

TA=TCI)+TA

G=G#2:NEXT I

TA$=STR$(TRAR) : TL=LEN(TR%)
PRINTCHR$(145) 5 : PRINTTAB(ZB-TL) TR$
TRA=0:H$="":6=1:6G0TO 830

STOP

PRINTCHR$(147)

END

PRINTCHR$(147)-PRINTTQBKIO)"DECIMQL - BINRER"
PRINTTRE(10)"
PRINT:PRINTTRAE(S) 5 : INPUT H%$

IF H$="" THEN PRINTCHR$(147):G0TD S0

IFVALC H$)) 255 THEN PRINTCHR$(147):G0TO 1200
G=2+7

FOR I=1 TO &

TCI)=INTC VAL(H$) /B>
H&E=5TR$ (VAL (H$) -TCI)*G)
Ag=nqin

IF T(I)=0 THEN A$="0"
TR$=TA$+A%

G=G/z

NEXT I

PRINTCHR®(145) 5 :PRINTTAR(
TA$="":He="":160T0 12Z0

ZB-LENCTR$) ITRS

STOP

FOR I=1 TO 15

READ A%(I)

NEXT I

DATA 1,2, %, 4,5,6-7.8, 9, A, B C DY ES F
RETURN

109389
19060
10070
10080
19160
38000
30019
30029
308309
30040
30250
30060
30079
39080
30050
39100
39119
38120
301302
3@149
40990
40010
42829
49939
40040
409359
48060
40070
469892
49839

REC(M)=KM+RYZ
PRINT"X@MRA JEG FAA DIT NAYW TIL HIGH SCORE"
INPUTRES$ (M) : IFLENCRE$ (M) ) >15THEN10670
RE$(M)=RE${M)I+STREC(M+1)

GOT01949

GETAS: IFA$CO " T" THENS336

GETRS$ : IFA$CO " 0" THENSZ30

CETAS$: IFA$CO"F"THENS352

POKEE®@E, 112

PRINT"SPOL BARNDET TILBAGE 0OG TRYK
WRIT197,64,64

SAYE"RACER I":PRINT:PRINT"PROGRAM SRYVED"
OPEM1,1,1,"RACER I FILE"
FORN=0TO4

PRINT#1,RE$CN)

PRINT#1, STR$C(RECN) )

NEXT

CLOSE1

PRIMT"0OK"

EMD

PRINT"SFOL BARNDET TILBAGE
WRIT197,64,64

OPEN1,1,@, "RACER I FILE"
FORN=0TO4

INPUT#1, RE$ (M)
INPUT#1, A%

RECMY=YAL (A

NEXT

CLOSE1

GOTOZ9

RETURN""

0G TRYK
SFRINT"FOUND"

{PRINT:PRINT"SAVING HIGH SCORE"

RETURN" " /9

Dette racerspil kan kere pa en
VIC-20 uden ekstra RAM-til-

slutning.

Spillet styres med joysticks.

Forseg at

muligt. Du har fire gear,

forste F1, andet F2, tredje F3
og fjerde F4.

Ved forste start begynder du
med RUN20. Derefter bare

kore sa leenge som RUN. Henning Petersen

*HCT

HanzChi Thaysen
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Mcelkevej

B Programmet »Mcelkevej«
demonstrerer p& en overbe-
visende mdade, hvor flot Com-
modore 64 kan tegne pd en
skcerm.

Na&r programmet er fcerdig,
stér du tilbage med et impo-
nerende grafikbillede af en
meelkevej med over 2000
stierner. Da programmet ta-
ger lidt tid at kgre, er det vel-

egnet til f.eks. »demox.
Programmet tegner en eller to
spiralarme i en af universets
galakser. Centerstjernen mat-
keres i hvidt, mens planeter-
ne udenom farves i blat p&
en sort baggrund.
»Mcelkevej« rummer en del
REM-scetninger, s& det funge-
rer selvinstruerende. [J
Christian Nielsen

‘HCT

Hans Chy Thaysen

180 REM WHHHAELKEVE Spr B Du skali dette lille program

styre dig vej igennem den in-
tergalaktiske rumvej i syste-
met Sorion. Du skal finde hver
passage for at avancere til

Star

toppen. Hvis du ikke ggr det
hurtigt nok, er du fcerdig.
Styr med tasterne Q for op, A
for ned, M til venstre og N til
hgjre.[]

120 REM PAA COMMODORE €4

139 PRINT CHR$(147): REM SKAEEMEN SLETTES

149 PRINT YALT OM DATA 1984"

145 PRINT: INPUT"HVOR MANGE SPIRALRRME (1 ELLER 23";Z1

150 POKE 33280,0: REM RAMMEN FARVES SORT

16@ PRINT:PRINT:PRINT "HAY LIDT TRALMODIGHED"

17@ POKE 36,32° REM BASIC BESKYTTES MED GRAFIK FOER INDSKRIVNING
180 DOSUB 1090 REM GRAFIKKEN TAENDES Nils Lausten
200 FOR Z=1 TO Z1

210 : IF Z=1 THEN Wed: GOTO 230

220 : IF Z=2 THEN Wer

230 : FOR Am@ TO 2 STEP .01

240 REM W KOORDINATER FRSTLAEGGES FOR BESTEMT PUNKT I SPIRALEN *
250 : ReEXP(R)12

260 i X=COSCW)N2WR+16@ : Y=SINCW)WR/2+10B4COSCHINR © REM CENTRERES
270 : X1mX : YisY : GOSUB 2008 : REM HOVEDSTJERNEN TEGNES

299 REMIRKRINIRIKNN RN RN

300 REM DE OMGIVENDE STJERNER INDTEGNES

301 REMMIKKENENMERINR NN

310 : IF AC1.75 THEN I@wAM2+4 © GOTO 348
320 : IF RC1.85 THEN 1@=2 : GOTO 348
330 : 1@s1
340 ' FOR =9 TO I
358 © DXWRNDC1)M3 © DYsRNDC1)M3
368 : DIsRND(1> : D2=RNDC1)
370 : 1IF D1<.5 THEN DXs=-DX
380 : IF D2<.5 THEN Dys-DY
398 : X1sX+DX : Yisy+DY : GOSUB 2000 ‘@ REM OEVRIGE STJERNER INDTEGHES
490 : NEXT I
410 :© WIsRNDC1)/9 © W+l
:gg ﬁsx#ng : 1 0=t
2 POKES3220,0:POKES3251,0 PRINT"I" : POKESSO, 255
439 REMMERRRRRRNRRERRERANENRNRIRNANNNN SRR R e IR L
440 REMWSTJERNER TEGNES SOM BRAGGRUND 10 FORI=17015  PRINT" uk A
445 REMRRMRARARRNRNRNNNRAONNNKRONNR NN 20 PRINT"S o
430 FOR S=1 TO 239 30 NEXTI
468 @ X=RNDC1)#320 : Y=RND(1)W20@ @ REM TILFRELDIGE PLADSER BESTEMMES 31 FORE=1TOT
480 - X1=X : Yl=Y ! OQSUB 2000 ‘ REM STJERNER TEGNES 4p FORI=1024T020235TEP4@ ‘POKEI+ INTC3S#RNDC@))+1,32
:;g NEXT § 58 MEXTI:MEXTE

68 IFPEEK(1124+F)<{>102THEMOP=1:G0TO120Q
79 IFPEEK(1024+60+P+1)=102THENO=~-1:G0TO100
20 IFPEEK(1024+60+P-1)=102THEND=+1

109 POKE1360+J,81 :POKESE232+], 1

105 POKE1024+60+P, 32:POKESS226+60+FP, 2
196 IFOP=1THENP=P+40:0=0:0P=2

107 IFOP=2THENO=1:0P=0

188 P=P+D

119 POKE1024+60+P, 36 : POKESSZI6+60+P, 2
120 IFP>900THENGOTO1000

121 IFJ<~-90@THENGOTO1100

G54 REM 0NN ORI IO N 00O MO N MO
495 REM VENTER PRR TRSTTRYK

496 REM 00O 0N 0000200 0O
309 CET Q$ : IF G$="" THEN 500

S10 hEM bbbt AL L UL B L B R L LR RS0
520 REM ORAFIKKEN UDKOBLES
REM

540 POKE 33265, PEEK(33265) AND 223
990 POKE 33272,PEEK(33272>AND 247

Jee 125 POKE1960+J,32: POKESE232+J, @
it ot : 130 GETAS: IFASC" " THENGOT040@
200 BOTO6Q
s e Rl bt b o B SGIOD 408 IFA$="A"ANDPEEK(1960+]+4@)<>102THENJ=J+40: (OTO60
) il ; kgl 410 IFA$="R"ANDPEEK(1960+J-48)<>102THENJ=J-40 : GOTO6@
;g?g ;gR [=8192 TO16131 : POKE 1,8 :@ NEXT 429 IFA$="N"ANDPEEK(1960+J-1)<>182THENJ=J-1:GOTO6@
? REN i  19¢0) R
1020 REM BAGGRUNDSFARVEN BLIVER SORT, STJERMERNE HYIDE s S I 2 e S s e b
1039 RE! 499 GOT06Q

1049 FOR I=1824 TO 2023 'POKE I,16 @ NEXT

1850 POKE 33272,PEEK(33272) OR 8: REM GRAFIKKEN STARTEF FRA ADRESSE 8132
1060 POKE 73263.,PEEK(S3263) OR 32:REM HOEJOPLOESHIMG STARTER

1979 :

1230 RETURN

1000 PRINT"ZELENDIGT. DU TABTE":(0T02000
1100 PRINT"IFINT KLARET. DU VANDT":GOT0D2000
2000 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
2100 PRINT"WPRESS ‘Q‘ TO PLAY"

2110 PRINT"NPRESS ‘Q“ TO PLAYY"

2220 GETAS$: IFA$="Q"THENRUN

2222 G60TO2100

3000 Y#34296: U=34276: A=54277 ' H=34273:L=54272
3005 FORX=1QTOBSTEP~,25

3019 POKEVY,X:POKEW, 17 POKER, 15:POKEH, 40:POKEL , 200 : POKES4278, 248 NEXT
3020 POKEW,@:POKER,®:RETURN

2828 REM INPUT
2838 FEM OUTPUT:
2840

K= 0G Y-FOSITION (X1,%1>

2Y=INT YLD
ABI+(Y1 AND T2
KIAMD 7223 REM ZHET FRIK
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S P
10
15
40
S0
1
60
62
63
64
85
66
70
100
101
102
103
104
105
1086
110
111
114
140
150
155
156
160
162
163
165
170
175
176
180

OKES3281, OKES3280,6
PRINT"J":V=53248:F=54272:HI1=0
PRINT"MMVENT ET OJEBLIK..... .

REM LESER DATA TIL GRAFIK
FORI1=12288T012381:READA:POKE] ,AINEXT
FORI=12500T012600:POKE I ,0:NEXT
PRINT " [ eRETAEREEEERRR) ' C 1 TY BOMBER ' "
PRINT"MMKONTROL TAST: SPACE ..: SMID EN BOMBE"
PRINT"MMKONTROL TAST: F-TAST..: FLYETS HASTIGHED"
PRINT " SSSRERRERRRITRYK EN TAST FOR AT STARTE"
POKE188,0:WAIT198,1:POKE188,1
PRINT"J" :POKES4236, 15:POKES4277 ,0: POKES4278,240:H=54273: T=54276
POKEV+24,28:SC=0:B0=100:LV=1:LL=2
REM GRAF IK
FORP=1844T02023:POKEP ,5:POKEP+F ,0:NEXT:0=21:L=8
II=INTCRNDC 1)>%S)+LL:POKE?781 ,0+1:POKE782,L:SYSBS520:PRINT"KKKJKK "
FORI=1TOII
POKE781,0:POKE?782,L:SYSE5S20:PRINT"KKKKI1"
POKE781 ,0:POKE?782,L:SYS65520:PRINT "LDDHFG"
0=21:L=L+6
IFL>28THENO=0:L=0:G0T0114
GoTo102
POKES3281 ,6:POKES3280,6
REM HOVED PROGRAM
X=1024:0=0:RK=1808
POKEX, 1 :POKEX+F ,4:GG=C(RND( 1) %x8)
POKERK ,0:POKERK +F ,4
GX=X:GR=RK:POKEGY,32
IFPEEK(RK)=2THENRK = 1304 +GG
IFPEEKC Y)=0THENRK = 1304 +GG
X=X+1:RK=RK-40
KEY=PEEK( 197)
IF@=0THENIFKEY=60THENQ=1:Y=X+40:YY=10:PP=0:P=0
IFKEY=21THENX=X+0.5
IFQ@=1THENGOSUBS00
IFPEEK( X)=1THENGOTO 188
IFPEEK( X)< >32THENGOTOS00
1IFX> 1942 THENGOTOS60
IFX>1864THENG=10
IFRK< 1024 THENRK = 1804 +GG : POKEGR , 32
POKEGX ,32:POKEGR ,32
GOTO155
REM BOMBE -RUTINE
POKEY ,2:POKEY+F ,8:6Y=Y:Y=Y+40
IFPEEK( Y)>=0THENRK=1804 +GG :
IFPEEKC Y )< >32THENSC=SC+5:P P=P+1
IFPP=1THENPOKEH ,P:POKET,33:POKET, 129

0=0-1:NEXT

:POKEGR ,32:POKEGY,32: YY=
POKEGR ,32:POKEGY,32: YY=

IFY>1843THENY=0:Q=0:POKEGY ,3:FORP=1TOS:POKEH ,P:POKET, 123:NEXT:POKEH ,0:PP=0

1POKEH ,5:POKEH ,0 680 PRINT"UBONUS
:POKEH,5tPOKEH , 0

POKEGR ,32:POKEGY,32:YY=0:Q=0:POKEH ,0

B Her har du sé& nok et blodigt
kampspil til din Commodore
64. Denne gang foregér det
hele i Afghanistans hoved-
stad Kabul, hvor du skal ned-
kcempe nogle scerdeles
indcedt keempende rebeller.
Som pilot i en kamphelikop-
ter er din opgave at bombe

520 RETURN
598 REM FLY-STYRT RUTINE

s& mange hgjhuse som mu-
ligt. Men rebellerne har voe-
ret snedige. De har hceldt
meelk i din flybenzin, s& du
tager hejde hele tiden. Altsd,
p& den, hvis du vil n& at sam-
le points, inden du selv ryger
ned p& maven.[]

Tom Rasmussen

600 FORP=100TOOSTEP-1:POKEH,P:POKET,129:NEXT:POKEH,0:X=X-1:0=100:POKEGY,32

602 POKEX, 1:POKEX+F ,4:GX=X
605 X=X+40:0=0+1
606 POKEH,0:POKET, 17

610 IFX>1943THENX=0:GY=0:POKEGX ,3:G0T0619

612 FORP=1TO20:NEXT
615 POKEGX,32:POKEGR,32:G0T0802

618 FORP=25TOOSTEP-1:POKEH,P:POKET, 129:FORPP=1TO10:POKEH ,P:NEXT:NEXT:POKEH,0

620 PRINT"J": IFSCO>HITHENHI=SC

625 IFSC>100THENPRINT"M5CORE : 00 "SC; "[NSSRED "

626 IFSC< 100THENPR INT "ESCOR|
627 IFSC)>SSSTHENPR INT "MBCOR|
628 IFSC=0THENPR INT"®SCORE : 000000 "
628 IFHI>100THENPRINT

630 IFHI< 100THENPRINT"

1-SCORE:0Q0"HI; " IEEED "

631 IFHI>SSSTHENPRINT

1-SCORE:000"HI; " iNEED "

633 IFHI=0THENPRINT

I-SCORE:O0"HI; " IMEEBED 2Ry "

6834 PRINT"

L o ]
635 PRINT"MMBEBBERIOU STYRTEDE NED PA

1-SCORE : 000000"

AME OVER":POKEV+24,21:POKEH,0:POKET,0
";LV: "RUNDE. "

636 PRINT"MNMMMMRERRPMITRYK EN TAST FOR AT FORSAETTE"

640 POKE198,0:WAIT198,1:POKE198,0
655 PRINT"J":G0TO70
660 REM LANDET

685 PRINT"J"; :FORP=1TO25SSTEP2:POKEH ,P:POKET, 17:NEXT:SC=SC+100:POKES3272,21

670 FORI=0TO2S+C(RNDC 1)>%10)

675 POKES3281, 1:POKES3280, I+1:NEXT:POKES3281,1:POKES3280,11:POKEH,0:POKET,0

685 FORI=0TO2000:NEXT:B0O=B0O+100
690 IFFA>1THENFA=1
€95 IFLL>10THENLL=10

700 PRINT"J":POKEV+24,28:GY=0:6G0TO101

1000 REM DATA TIL GRAFIK
1001 DATA24,60,60,60,60,60,126,218

";BO; "URRBRRERS FVEL: ";LVILV=LV+1iLL=LL+1

1002 DATA240,240,124,255,255,124,240,240

1003 DATASO, 126,60,60,24,0,0,0
1004 DATA129,34,56,76,89,1,23,4
1005 DATAOD,0.,0,0,255,255,255,255

1006 DATA2S5S5,255,2%55,255,255,255,255,255

1007 DATAL1,1,1,1,3,15,63,255

1008 DATA128,128,128,128,192,.240,252,255

1008 DATAO,0,0,0,240,248,252,254

1010 DATA2S5S5,255,235,255,235,255,255,255
1011 DATA2S5S5,255,195,195, 195,203,195, 185
1012 DATA25S5,255,215,255,215,215,255,25%5

1013 DATAO,0,0,0,15,31,63,127
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10 POKES3281 ,0:POKES3280,0

20 PRINT"-W*** DATA-KARAKTER k%"

EEERENVENT ET SJEBLIK"

40 POKESZ2, 48 POKESE ,48:POKES6334 ,PEEK( S6334)AND254 : POKE 1 ,PEEK( 1 )AND251
S0 FORA=12288T016383:POKEA ,PEEK(A+403860) : NEXT
60 POKE1,PEEK( 1)0OR4:POKES6334 ,PEEK(S56334)0R1:POKES3272,( PEEK(53272)AND240) +12
70 FORA=12288T0127388:READB:POKEA ,B:NEXT
80 FORA=13312T013823:READB:POKERA ,B:NEXT
80 PRINT"UNYT ALFABET: "

100
110
120
130
140
150
160
170
180
180
200
210
220
230
240
250
260
270
280
2380
300
310
320
330
340
350
360
370
380
380
400
410
420
430
440
450
460
470
480
4380
S00
S10
3520
530
540
550
560
S70
580
580
600
610
620
630
640
650
660
870
680
6380
700
710
720
730
740
750
760
770
780
730
800
810

PRINT"MABCDEFGH I JKLMNOPQERS TUVIWIXYZ "
PRINT"MMINYE TEGN: "

PRINT"MH-%/=:;fA, . >7C@t+! "+CHR$(34)+" "+CHRS( 3D +"#FV&'( )"

PRINT"NMINYE TEGN ON"
PRINT"MPOKES3272 ,( PEEK(S53272)AND240)>0R 12"
PRINT"MMNYE TEGN OFF"
PRINT"MPOKES3272,21"

DATAOB0 ,066,080,082,076,064 ,060 ,000:REM
DATAOB0 ,03€,036, 126,098,088 ,098,000:REM
DATA124 ,068,068, 126,088,088, 126 ,000:REM
DATA126,066,064 ,086,086,088, 126 ,000:REM
DATA 126,066,066 ,098,088,098, 126 ,000:REM
DATA124 ,064 ,064,120,096,096, 124 ,000:REM
DATA 124,064,064, 120,086,096 ,086 ,000:REM
DATA126,066,064,102,098,088,126,000:REM
DATAOBE ,066 ,066, 126,088,088 ,088 ,000:REM
DATAO16,016,016,024,024,024 ,024 ,000:REM
DATAOO4 ,004 ,004 ,006,008,070, 126 ,000:REM
DATAOES8 ,068 ,068, 126,088,088 ,098 ,000:REM
DATAOE4 ,064 ,064 ,096,086,096, 124 ,000:REM
DATA127,073,073,105,105,105,105,000:REM
DATA 126,066,066 ,098,088,0398,088 ,000:REM
DATA126,070,070,066,066,066,126,000:REM
DATA 126,066,066, 126,086,086 ,086 ,000:REM
DATA126,066,066,066,086,078,126 ,000:REM
DATA124 ,068,068, 126,088,088 ,088,000:REM
DATA126,066,0684, 126,006,070, 126 ,000:REM
DATA126,016,016,024 ,024,024 ,024 ,000:REM
DATAOEE , 066,066,098 ,088,098, 126 ,000:REM
DATAOSE ,088,088, 102,036,036 ,060,000:REM
DATAO?73,073,073,105,105,105,127,000:REM
DATAOE6 ,066 ,098 ,060,088,0398,098 ,000:REM
DATAOEE ,086 ,066, 126,024,024 ,024 ,000:REM
DATA 126,066,002, 126,086,038, 126 ,000:REM
DATAOEB0 ,032,032,032,032,032,0680,000:REM
DATA 126,064,064 ,240,086,0386, 126 ,000:REM
DATAOB0 ,004 ,004 ,004 ,004 ,004 ,0680,000:REM
DATAOODO ,024 ,0680, 126 ,008,008,024 ,024:REM
DATAODO ,016,048,124,127,048,016 ,000:REM
DATAOOO ,000,000,000,000,000,000,000:REM
DATAO16,016,024 ,024 ,024,000,024 ,000:REM !
DATA102, 102,034,034 ,000,000,000,000:REM "
DATA100,100,255,102,255,070,070,000:REM #
DATAO16,126,080,126,018,082,126,016:REM %
DATAO34,102,012,024,032,070,004 ,000:REM
DATAOB2 ,032,034,127,088,088, 12€ ,000:REM &
DATAOOE,012,016,000,000,000,000,000:REM '
DATAOD8,016,032,0482,048,024,012,000:REM ¢
DATAO16,008,004,012,012,024,048,000:REM )
DATA129,102,060,255,060,102, 123 ,000:REM %
DATAOOO ,024 ,024, 126,008,008 ,000,000:REM +
DATAOOO ,000,000,000,024,024 ,008,008:REM
DATACOO ,000,000,126,112,000,000,000:REM
DATAOCOO ,000,000,000,000,024,024 ,000:REM
DATAOOO ,003,006,012,01€,032,0684 ,000:REM
DATA12€ ,086,066,070,070,070, 126 ,000:REM
DATAOOS ,008,008,024 ,024,024,024 ,000:REM
DATA 126,066,002, 126,086,096, 126 ,000:REM
DATA124,068,004 ,062,006,070, 126 ,000:REM
DATA 126,066,066 ,066,127,006,006 ,000:REM
DATA126,064 ,064,126,006,070, 126 ,000:REM
DATA126,066,064,126,070,070, 126 ,000:REM
DATA126 ,002,002 ,006,006,006,006,000:REM
DATAOB0 ,036,036, 126,070,070, 126 ,000:REM
DATA126,066,066, 126,006,006 ,006 ,000:REM
DATAOOO ,024 ,024 ,000,000,024 ,024 ,000:REM
DATAOOO ,000,024 ,000,024,024,008,008:REM
DATAO14 ,024,048,0386,032,016,014 ,000:REM
DATAOOO,000, 126,000, 126,112 ,000,000:REM
DATAL112,024,012,00€,004,008,112,000:REM
DATA126,002,002, 126,086,096 ,000,096:REM
REM

4 4 DO ANLXECCANAOIOZICAGIOTMOODDE

B R T I (e N ) B I SN /5 1 VI BN

820
830
840
850
860
870
880
880
800
810
820
830
840
850
860
870
880
880
1000
1010
1020
1030
1040
1050
10680
1070
1080
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1380
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470

REM kxxk*% NEGATIVE TEGN XXkxkxx
REM
DATA195,189,165,173,179,191,185,255:REM
DATA185,219,219,129,157,157,157 ,255:REM
DATA131,187,187,128,157,157,128,255:REM
DATA129,1898,191,159,159,157,123,255:REM
DATA129,189,1838,157,157,157,129,255:REM
DATA131,181,191,135,153,158,131,255:REM
DATA131,181,191,135,1598,1598,158,255:REM
DATA129,1838,1381,153,157,157,129,255:REM
DATA188,189,183,1298,157,157,157,255:REM
DATA2398,238,238,231,231,231,231 ,255:REM
DATA251,251,251,248,243,185,129,255:REM
DATA187,187,187,129,157,157,157 ,255:REM
DATA191,181,191,159,159,159,131 ,255:REM
DATAL28,182,182,150,150,150,150,255:REM
DATA128,188,188,157,157,157,157,255:REM
DATA129,185,185,188,188,188,123,255:REM
DATA129,189,189,129,153,159,153,255:REM
DATA129,189,189,183,188,177,123,255:REM
DATA131,187,187,129,157,157,157 ,255:REM
DATA123,189,181,1288,248,185,123,255:REM
DATA128,233,239,231,231,231,231,255:REM
DATA189,189,189,157,157,157,123,255:REM
DATA157,157,157,1532,2198,219,195,255:REM
DATA182,182,182,150,150,150,128,255:REM
DATA189,189,157,185,157,157,157 ,255:REM
DATA183,189,189,128,231,231,231,2855:REM
DATA129,183,253,129,1538,157,129,255:REM
DATA185,223,223,223,223,223,185,255:REM
DATA129,1981,181,015,153,159,129,255:REM
DATA195,251,251,251,251,251,1395,255:REM
DATA25S,231,1385,129,247,247,231,231:REM
DATA25S ,239,207,131,128,207,233,255:REM
DATAZ255,255,255,255,255,255,255,255:REM
DATA238,239,231,231,231,255,231 ,255:REM
DATA133,153,221,221,255,2855,255,255:REM
DATA155,155,000,153,000,185,185,255:REM
DATA239,123,175,129,237,173,129,238:REM
DATA221,153,243,231,223,185,251 ,255:REM

Smarte datakarc

0OZIICAL~=IOTMMOODDE

+ 2 TPREANLXECCAHANTOT

DATA183,223,221,128,157,157,1238,255:REM &

DATA243,243,2338,255,255,255,255,255:REM
DATAR247 ,238,223,207,207,231,243,255:REM
DATAZ233,247,251,243,243,231,207 ,255:REM
DATAL12E6,153,1985,000,1385,153,126,255:REM
DATAR2S55.,231,231,129,247,247 ,255,255:REM
DATAZ25S,255,255,255,231,231,247,247:REM
DATA2S5S ,255,255,129, 143,255,255 ,255:REM
DATA25S,255,255,255,255,231,231 ,255:REM

DATAZ2S5S ,252 ,248,243,238,223,131 ,255:REM

DATA129,189,189,185,185,185,129,255:REM
DATA247 ,247 ,247 ,231,231,231,231 ,255:REM
DATA129,188,253,129,153,159,129,255:REM
DATA131,187,251,183,249,185,129,255:REM
DATALI29,183,189,183,128,248,249,255:REM
DATA128,131,181,129,248, 185,123 ,255:REM
DATA129,189,191,129,185,185,123,255:REM
DATA123,253,253,249,243,2498,243 ,255:REM
DATA185,218,218,123,185, 185,129 ,255:REM
DATA123,189,189,1298,248,249,243,255:REM
DATA25S5,231,231,255,255,231,231 ,255:REM
DATA25S5 ,255,231,255,231,231,247 ,247:REM
DATA241 ,221,207,158,223,239,241 ,255:REM
DATA255,255,129,255,129,143,255,255:REM
DATA143,231,243,249,251,247,142,255:REM
DATA123,253,253,123,153,153,255, 153:REM

RN A v @O NDADWOMN =0 N -
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| Commodore tricks

ktere

Y 3 M Dette program laver hele
ABCDEFGH ABCDEFGH i
data karakterer, nér du kgrer

med store bogstaver pé tasta-
turet. Programmet er skrevet

] B (] B fuldt i BASIC og kgrer p&

CBM-64.0]

RSTUVIDRSTUV! st
RYZACILERYZ R2ILG
P BH07I6E78T

O ”. l“”' D ”. l“’,' $
D "l-’- D ' 1l am? =

@reborgen

1L /’/
£ ; ~a2 M | dette spil, der passer tii Sagen er bare, at en kcempe-
Spectrum 16K og 48K, skaldu @m synes, det er sjovt at bom-
forsvare en mur, der er livs- bardere muren, og det skal
ngdvendig som beskyttelse af du forhindre med alle mid-
en landsby. ler.[] Allan Poulsen

1 =@
LS 199 50 TO 2@
2 112 IF > " THEN &3 TO 2@
65,1 111 LET »
4,1 112 LET
23.2 115 FOR +1 STEFP -1
3 i29 IF )yl = THEN &
e, RINT AT ;D BEEP .@1
1a.1 ,2@: 30 TO 1S
4 121 IF -\K‘REEN; im,y'= THEN &
\\ ’, S 0 TO 1S
\ 17’ & a7 C 130 NEXT n
s> NEXT 149 50 T¢
RS & 1 200 _IF SC EEEN; {s,b)¢>™ * T
—’ ? (RND #2045 LET PRINT AT EP .01.: FR
=ze LET b=INT (RND:2D INT AT = LET sc=sc+l5 LE
+5) L LET sc=0 T s=16 ETURN
3 i EF 285 PRINT: A 7" s": BEEP .01
““\ E s PRINT e
\ 5 12 19,1; INK 210 LET s=
\ oDDD DDODDDDDDDT 211 IF = <121 THEN 80 TO ase
;1 ooODDDDDDDDDDDDDDEDE 220 5o TO 2@
DDDD 250 PRINT AT 1@,11; FLASH 1 "G§
~ 15 A=l TO h: PRINT AT z2-n Hﬁegvsa‘im Rgpié'iie .
,3@,"C": NEXT n: PRINT RT 2@-n Z 2 T »11; INUVERSE 1
YL - 20D SCORE=", FLASH 1;s¢
17 1 300 FOR n=1 TO 4@  NEXT n
13 429 CLS
STEP 589 RUN
n: L 1902 PRINT AT 3,9; FLASH 1. 'EAGL
20 E-ATTACK"
30 1100 PRINT AT 5,2; "DU HRAR NETOF
31 ! FRERD IGGJORT
88 IF INKEY$="0" THEN 13 1200 PRINT AT 6,2, "EN MUR,DE
@ RE BLIVER DEN
49 i y=y+ {INKEY$="28" AND 4 3 130@ PRINT AT 7,2; "BOMBADERET &F
@ _RAND P - i INKEY$="S" AND 4 1 EN_@RN.'
AND x> 1429 PRINT AT 8, g, "HUIS @RNEN GE
45 IF ~1 THEN GO _5UB 2Q@ NNEMBRYDER MUREN"
S@ _IF I‘u\r: $="7" AND y=3@ AnC 145@ PRINT AT 9,2, "ER DU FRERDI
x;=2@-h+1 THEN LET X=X -1 PRINT , SAA DU MAA
AT _%,49,"A", AT x+1,y; 1460 PRINT AT 10,2; "HELE TIDEN L
g5 IF INKEY$="6" RND « c2@ THEN @BE 0P AF STIGEN
LET x=x+1 FRINT AT ,9; A" ar 14‘7%\ Dr-‘.XNT nT 41,2; "FOR AT HENTE
S FA TR NY
6@ LET b= iRND>.S RAND b:23! - 1480 DF»‘IN" R" 12,2, "AT REPRRERE
RND <. 5 RNC 2 HMUR ool
== ?ﬂpém; =20- ,-,1 THEN LET ms=" £ 14':'8 PRINT AT 14,2; "DU STYRER ME
A O E O E R 29 LET ’é
85
uﬁ.ﬂ»lm;’m;;u_‘t_l =1 INT i(sc 2} THEMN LE
- - T et
L 88 IF =1 THEN LET s=s+1: LET

i@ CLS RETURN

.22 = = SR - 7
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a0 7

stemili

i@g HH 3,75!«. |7.50|kr. 1|1,25|kr. 1!’:,00Ikr. 1|8,75|kr. 3!),0(!1«. ,75Ikr. 3&,50!«.
T e TIPSTJENESTE AS 1 2 3 4 S5 7 8 9 10
‘ SR FiriEl 5Bl KRR BB O Sy A RS Dl DisiE njmie
2 |1 1A 2 15 X1 20 xH 2 0] D 2 [ xH 21T | 2 HxH 21 (X1 R HxH 20 X1 2]

3 [ HXIDeR ] [X xEH 2054 [X] 2K 1 E xEeel 1 11x1 2K HxH2R 1 1[x1 [2R 1 Hx[{ 20 7] [x][2

a 1] [Tl HxcH 2Wad [ X[2) 3¢ xH 201 [[x ][ HxH 20 [[x][2Q 1 Hx 200 [[x[[2

] 1] [X] el 1 Hx X2 xH 201X 28 HxH2R 1 [x1 281 20 [X][2]

6 11K HxERE 1B 2 xH 2B 1 X1 2E HxHa B 1 xR xR X [2

7 x][201 HoeH 201 [ xH 201 [[xI[201 ExH20 [[xI[20 1 xH 201 [X][2

8 HiBE i gRp 55758 0B 0iiE aRE iEE RA

9 x][2K 1 it 20 1100 201 [x1 2K ExH 2R X1 2R E xEH 2071 (X1 [2

1% x[[20 1 FxCH 201 [ D 20 xH 201 [ x][20 1 i xH 201 [[x][20 1 xF 20 1 [[X][ 2

n [ 1da 2 171 DA 2 xH 24 [x] 2] xH 201 (X1 20 1 HxE 2001 x] 2Q 1 x {271 (x][2

12 11X 1054 (X] (20 x T2 6] (] (20 1 1ot 201 (X1 (2 1 H X 20 1 (X 2R X2 f ] (X [2

131X} [X]2BRH xH 2§11 [X] B0 1 H XA 1] [X] 20 1 ExF 2B ] [X] 2R 1 HXH 2R ] [X][2

B Mange tipsprogrammer
har gennem tiderne set da-
gens lys. Dette program ad-
skiller sig fra de fleste ved, at
det udnytter systemtipnin-

gens fordele. Programmet
scetter brugeren i stand til {@l-
gende:

Man kan

gemme systemer pd& bénd
hente systemer fra b&and
bruge systemer

selv indtaste nye systemer
Programmet er i stand til at
kopiere systemer fra ét band
til et andet, hvilket vil vcere
nyttigt, ndr flere brugere at
programmet vil “‘bytte’ syste-
mer med hinanden!
Programmets kapacitet er al-

9 REM xxxxkx INIT ®kkxx
10 POKE 33281,0
11 PRINT" s

le reducerede systemer fra 1
til 255 enkeltrcekker, hvilket
skulle veere tilstroekkeligt for
de fleste.

Indtastning af

nyt system:

Né&r programmet har spurgt
om navnet p& systemet, antal
hel- og halvgarderinger og
antal reekker, skal ABC-ngg-
len indtastes: Programmet
skriver "HELGARDERING NR.
1" og tegner en grgn bjcelke.
Helgarderingerne skal nu
indtastes nejagtigt, som de
stér i ABC-ngglen (brug taster-
ne 1, x og 2). Tegnene vil ef-
tethdnden  erstatte den
grenne bjcelke. Idet man ta-

12 PRINT"
13 PRINT" .

| SYSTEMTIPNING MED COMMODORE 64 | e ]
)

14 PRINT "
15 PRINT "M
16 PRINT "3
17 PRINT "M
18 PRINT " a
18 GETAS$: IFA$="" THEN 18
21
25

AF D.

DIM RA%K 13,255) ,URS$( 13)

DIM HAS$C 13) ,HE$( 13) ,KAKK 13)

VERSION 2.0"

14/11-1984"
(C)> 1884 BY 0Z1IKU"
MARTIN CHRISTIANSEN"

TRYK EN TAST

26

30

100
105
150
310
312
315
320
330
330
360
370
380
383
380
400
410
420
430

DIM D¢ 13),EC13),F(13),6AC13)
FORI=1TO13:URS 1)=" "INEXT

REM xxxxx% STYREPROGRAM ¥k¥xxxx

GOTO 7000:REM *xHOVEDMENU%xx

REM XXXk XkXXkkXKEXXRXXERKRRRRE

REM xxxxx RAEKKERNE UDSKRIVES *¥%*x
TXT$="0&i RAEKKERNE UDSKRIVES
PRINT TXT$

PRINT "3":T=3

FORP=1TORA

PRINTTAB(T+1):P

PRINT

PRINTTAB(T) "@ — &"

FOR I=1 TO 3:PRINTTAB(T):RA%K I ,P)
PRINTTAB(T) "M I—— &"

FOR 1=4 TO B:PRINTTAB(T);RAS 1,P) iNEXT I
PRINTTAB(T) "M I——&"

FOR 1=7 TO S:PRINTTABC(T):RAK I,P) :INEXT I
PRINTTABC( T) "M I—&"

FOR I=10 TO 13:PRINTTAB(T);RASK I,P) iNEXT I

INEXT 1

ster sidste tegn i hver bjcelke,
skiftes der automatisk til nce-
ste bjcelke (= nceste hel- ell.
halvgardering).

VIGTIGT! Alle halvgarderin-
ger skal indtastes med tegne-
ne 1 og 2! (programmet een-
drer selv, hvis du f&r brug for
1 x ell. x2 garderinger).

Brug af system

Man designer sin opstillings-
rcekke ved brug af tasterne
f1, 15, 13 og ‘CRSR UP/DWN".
Farste tryk p& £1/13/15 tcender
det gnskede tegn imellem >
og <, andet tryk slukker. Né&r
der tastes {7 checker pro-
grammet, om der er det rette
antal hel- og halvgarderin-

440
450
453
457
460
470
480
5000
S010
3020
5030
5040
5050

PRINTTAB(T) "M'“—- %"

NEXT P

BETAS: IFA$="" THEN 470
RETURN

REM xxxxx SUB SIKKER
FORJ=1TORA

NEXT J

kEk%%

IF URSC 1)="1"THEN RAS( 1,I)="MIM
IF URS I)="X"THEN RAS( I, D="MIH X AI&A"
IF URSC 1)="2"THEN RAS( I ,J)="MI&

ger, og melder derefter OK!
eller FEJL! F&s meldingen
FEJL!, s& ret og tryk {7 pdny.
Ndé&r der vises OK!, kreerer pro-
grammet samtlige roekker i
systemet og viser dem pd&
skcermen, seks ad gangen, li-
ge til at skrive ned pd tipsku-
ponen!

[ gvrigt er programmet selv-
forklarende.

TIPS: Det er en god idé, at
holde program og data (sy-
stemer) adskilt p& hver sit
bdnd, da dette reducerer risi-
koen for utilsigtet sletning til et
minimum.[]

Martin Christiansen

T=T+61 PR INT " IITITn®
IF P<O>RA AND P/B=INT(P/6) THEN:F=1:GETA$: IFA$="" THEN455
IFF=1 THEN PRINTTXTS; "#M": T=3:F=0

= Y o

3060
5100
3110
5120
31238
5130
3130
5180
3170
5180
5180
5200
S210
53800
3310
3320
3330
5340
5350

RETURN

REM 3xxx%x SUB HALV *x%xx

IF URS I)="1X" THEN A$="2"

IF URS$C1)="X2" THEN A$="1"

IF URSC I)="12" THEN A$=""
FORJ=1TORA .

B$=MIDS& HAK B) ,J . 1)

IF B$=A% THEN B$="X"

IF B$="1"THENRASC I , D="MIl1 ¥NIA"
IF B$="X"THENRAS( I ,J)>="NIHd X HAI&"
IF B$="2"THENRASC I ,J)="MI|d 248"
NEXT J

RETURN

REM %% SUB HEL
FORJ=1TORA
C$=MIDSCHE$A) ,J, 1)

IF C$="1"THENRASC 1, D="N|l! MHI&"
IF C$="X"THENRAK I ,J)="NIHd X H|&"
IF C$="2"THENRAS( I, J)="MId 2M|%"

¥EXRX
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5360
5370
5400
5405
5410
5420
5430
5435
5440
5450
5460
5470
5480
5430
5495
5500
5600
5605
5610
5620
5630
5640
5660
5670
5680
56390
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
5770
5775
5780
5730
5800
5810
5820
5830
5840
5850
5860
5900
53910
5920
5930
5340
5950
5960
5970
5980
5990
6000
6010
6020
6030
6040
6050
6060
6070
6080
6030
6100
6110
6120
6130
6140
8150
6160
6170
6180
6190
6200
6210
6220
6230
6240
6250
6260
6270
6300
6310
6320
6330
6340
6350
6360
6370
6400
6408
6410
8420
6430
6440
5450
8460
8470
6480
6430
6500
8510
8520
6530
6600

NEXT J

RETURN

REM *%xx2SYSTEMINDLAESNINGk %% %%

GOSUB 9000:REM xx3x NULSTIL *xxx

THT$=" 0 HENTE SYSTEM L
PRINT TXT$: INPUT " RASSRRRERRRRERRETS VS TEMNAVN® ; SYS
PRINT TXT$:PRINT " MSSSRRSRRRAE ILAEG DATAKASETTE"
GETAS$: IFA$="" THEN 3435

OPEN1,1,0,SY$

INPUT#1 HE

INPUT#1 ,HA

INPUT#1 ,RA

IFHE< >0 THEN FORI=1TOHE: INPUT#1 ,HES$C 1) NEXT

IFHA< >0 THEN FORI=1TOHA: INPUTH1 ,HASC 1) INEXT

CLOSE 1

RETURN

REM xxxxx OPSTILLINGSRAEKKE *xx%x%

FOR @=1 TO 13:UR&KQ@)=" "IF(R)=0:EC@>=0:DC(Q)=0:NEXT Q@

THT$="1J OPSTILL INGSRAEKKE [}
PRINT TXT$

PRINTTABC17); "l —— "

FORI=1TO3:PRINT * KAMP NR.";I:TABC17):" | I":NEXT 1
PRINTTABC 17); " }— "

FORI=4TOB:PRINT " KAMP NR."; 1;TABC17):" | |"tNEXT I
PRINTTABC 17): " ——"

FORI=7TOS:PRINT * KAMP NR.";1;TABC17):" | I"SNEXT I
PRINTTABC 17); * — "

FORI=10TO13:PRINT * KAMP NR."; I;TABC17):" | | " iNEXT

PRINTTABC 17); " \—"

PRINT "alid" TAB( 16); "{)MMRRRK ¥"
PRINT "SRRl TAB(25);"<F1> = 1m"
PRINT TAB(25):"<F3> = X"

PRINT TABC(25): *<F5> = 2"

PRINT TAB(25):"<(F7> = FAERDIG"
LI=1:KA=1
GET A$

IF A$="@"
IF As$=
IF A$=

THEN GOSUB 5800

=" THEN GOSUB 6000

THEN GOSUB 6100

IF A$="0" OR A$="t" THEN GOSUB 6300

IF A$="M" OR A$=CHR#( 13) THEN GOSUB6200

IF A$="1" THEN OK=0:G0SUB6400: IFOK THENSS860

GOTO 5780

RETURN

REM xxx%xx SUB ETTAL *kxk¥

IF D(KA>=0 THEN 5860

D(KA)=0:PRINT"HMMM":FORI=1 TO LI:PRINT"M";:iNEXT
PRINTTABC 18):" *

URS$(KA>=" *"+MID$CURS(KA) ,2,2)

RETURN

DCKA)Y=1:PRINT"HMM" :FORI=1 TO LI:PRINT"M"; :NEXT
PRINTTABC 18);"1"

UR$(KA)>="1"+MID$( UR$( KA) ,2,2)

RETURN

REM xxx%x%x KRYDS *xxxk

IF E(KA>=0 THEN 6060

ECKA)=0:PRINT"#M" :FORI=1 TO LI:PRINT"M";:NEXT
PRINTTAB( 18); " *
URS(KA)=MID$(URS(KA) ,1,1)+"
RETURN
ECKAY=1:PRINT"EZMMM" :FORI=1 TO LI:PRINT"M";:NEXT 1
PRINTTABC 18); "X"
UR$(KA)=MID$(URS(KA) ,1,1)+"X " +MIDSCURS(KA) ,3,1)
RETURN

REM xxxxkx TOTOAL*kxx%

IF F(KA>=0 THEN 6160

FCKAY=0:PRINT":M" :FORI=1 TO LI:PRINT"M";:NEXT I
PRINTTABC(20): " *

URS(KA)=MID$( URS(KA) ,1,2)+" "

RETURN

FCKAY=1:PRINT"Z0M" :FORI=1 TO LI:PRINT"M";:NEXT I
PRINTTAB(20); "2"

UR$(KA)=MID$(URS(KA) ,1,2)+"2"

RETURN

REM xxx NED x*x%

IF KA=13 THEN RETURN

PRINT "Z":FORN=1TOLI:PRINT "M";:NEXT N

PRINT TABC16)" .
LI=LI+1-(KA=3)-(KA=6)-(KA=8):KA=KA+1

PRINT "=Mpi":FORN=1TOLI:PRINT"M"; :NEXT N

PRINT TAB( 16); "> MEEEK A"
RETURN

REM xx%x OP *xx

IF KA=1 THEN RETURN

PRINT "zg":FORN=1TOLI:PRINT
PRINT TABC 16)" "
LI=LI-14(KA=4)+(KA=7)+(KA=10) :KA=KA-1

PRINT "3" :FORN=1TOLI:PRINT"M";:NEXT N

PRINT TABC( 16); "H>EEREX A"

RETURN

REM xxxxx GARDERINGSKONTROL *xk%x

PRINT "OSatttttttnnsRiiiie" ; TAB(23); "VENT";
G1=0:62=0:G63=0
FORI=1TO13

GAC 1)=0

FOR J=1 TO 3

IF MID$(URS$C 1),J,1)<>"
NEXT J

IF GACI)=1 THEN G1=G1+1
IF GAC I>=2 THEN G2=G2+1
IF GACI1)=3 THEN G3=G3+1
NEXT 1

=

=

—

"+MID$( URS(KA) ,3,1)

"M";INEXT N

"THENGAC 1)=GAC 1) +1

IF G2=HA AND G3=HE AND G1+G2+G3=13 THEN OK=1:GOSUB 6600:G0OTO6530

OK=0:G0SUB 6700
RETURN
REM REXX BLINK OK ®kx&kx%

1

6603
6610
6620
6630
6640
6645
6630
6700
6705
6710
6720
6730
6740
8745
6730
8800
8801
6802
6803
6804
6805
6806
6807
6810
6813
6814
6815
6816
6817
6820
6838
6840
6830
6860
7000
7010
7020
7030
7040
7050
7060
7070
7075
7077
7080
7080
7100
7110
7115
7117
7120
7200
8000
8010
8020
8023
8030
8035
8040
8050
8060
8070
8075
8080
8080
8100
8105
8110
8120
8130
8140
8270
8275
8280
8280
8300
8305
8310
8320
8330
8340
8350
8000
8010
8020
8030
8040
8050
10000
10010
10020
10030
10040
10050
10058
10060
10062
10070
10080
10080
10100
10110
10120
10130
10140

FORL=1 TO 3

PRINT " SSSSSSatttttttetaRield" ) TAB(29); "M OK ! 4"}
FORO=1TO100:NEXT O

PRINT *

FORO=1TO100:NEXT O

NEXT L

RETURN

REM xxxxx BLINK FEJL %kkxxx
FORL=1 TO 3

PRINT " SSSSSStittetttetlhedd” ) TABC29); "WFEJL ' 4"
FORO=1TO100:NEXT O

PRINT "SSSSaeetttinttninRiieg" 5 TAB(29); * *
FORO=1TO100:NEXT O

NEXT L

RETURN

REM xxx3% RAEKKERNE UDREGNES k%%

" TABC29); " -

THTS= " RAEKKERNE UDREGNES -
PRINT TXTS$
PRINT " RASARASRSRRARN" ) TAB( 17)} "A — "

PRINTTABC 17)" [VENT | *
PRINTTABC 17)* /"

PRINT " SSSSSSRRBRRMMNENT LIDT MEDENS JEG FINDERMM"
PRINT " MBMBMMMMMMMF N TRETTENER TIL DIG!"

FORI=1TO13

B$=""

FOR Y=1TO03

IF MIDSCURSC 1),Y,1)<>" "THEN B$=B$+MID$CURS( 1),Y,1)
NEXT Y

URS( 1) =B$

IF LENCURS 1))=3 THEN A=A+1:GOSUB 5300

IF LENCURSK 1))=2 THEN B=B+1:GOSUB 5100

IF LENCURSC 1)) =1 THEN C=C+1:GOSUB 5000

NEXT 1

RETURN

REM 223X X8XXXXXXERXRRXRRRXRRRRREX

REM 3 HOVEDMENU *

REM 22222 XXRXXKRXRRXXRRXBRRRERRRRR

TXT$=" 2 HOVED MENU -
PRINT TXT$; " MARGEEEE" i

PRINT * <F1> = LAGRE SYSTEMM"

PRINT * <F3> = HENTE SYSTEMM"

PRINT * <F5> = BRUGE SYSTEMM"

PRINT * <F7> = INDTASTE NYT SYSTEMM"

PRINT * <S> = SLUT"

GET A$ THEN 7080

IF A$= GOSUB 10000: GOTO 7000

GOSUB 5400: GOTO 70p0
GOSUB 5600:GOSUB 6800:GOSUB310: GOTO 7000

| | GOSUB 8000:GOTO 7000
IF A$="S" THEN SYSE64738
GOTO 7080
RETURN
REM Xx3XXXXXXRXXRXXERXRRXXERRRRRLE
REM x INDTAST SYSTEM %
REM SXkXXRXRRXXRXXERXKRXERXXERERRKK
GOSUB S000 :REM xxx%*NULSTILLING %
THT$=".500 “INDTASTNING AF SYSTEM [
PRINT TXT$: " MAASRin SYSTEMETS NAVN":: INPUT SY$

ANTAL HELGARDERINGER": : INPUT HE
ANTAL HALVGARDERINGER"; : INPUT HA
ANTAL RAEKKER": : INPUT RA

PRINT TXT$: " SSSSRaaed
PRINT TXT$; " AAREEEEEN
PRINT TXT$; " SRRt
IF HE=0 THEN 8270

FOR J=1 TO HE

PRINT TXT$; "MMSSEE" ; "HELGARDERING NR.":;J; "Ml"
FOR I=1 TO RA:PRINT " & B";:NEXT I

FOR I=1 TO RA:PRINT "l";:NEXT I

FOR I=1 TO RA

GET A%$: IF A$C>"1" AND ASC>"X" AND AsK >"2"
HESX J) =HE$( J) +A$:PRINT A$;

NEXT 1

NEXT J

IF HA=0 THEN 8350

FOR J=1 TO HA

PRINT TXT$; " MSSREE"  "HALVGARDERING NR.":;J: "m"
FOR I=1 TO RA:PRINT "3 BE"; :NEXT I

FOR I=1 TO RA:PRINT "W";:iNEXT I

FOR I=1 TO RA

THEN 8110

GET A%$: IF ASC>"1" AND A$C>"2" THEN 8310

HAS J) =HA$( J) +ASIPRINT A$;

NEXT 1

NEXT J

RETURN

REM XXXk EdXfdkkRXRRkRkRERRRARRARK

REM x NULSTIL SYSTEMVARIABLE

REM XXRRXkRkRRKRRXXRKKRRRKKKRRRRKK
HA=0:HE=0:RA=0:SY$=""

FOR K=1 TO 13:HAKCK)="":HE$(K)="":iNEXT K

RETURN

REM ¥XXXKRKKERXREAXKKXREAXRRKRRAK

REM x SAVE SYSTEM ¥

REM XXkKERRKKXKKEKXXRKKREXRRRKRRKR

THT$=".58 GEMME SYSTEM L -
PRINT TXT$:PRINT" SSSSSREIRE ILAEG DATAKASETTE"

GET A$: IFA$=""THEN 10050

PRINT TXT$:PRINT " iR —"
PRINT " SEE3 IVENT | *

PR INT " SEEE3 —

OPEN 1,1,1,SY%$

PRINT#1 ,HE

PRINT#1,HA

PRINT#1 ,RA

IF HE<>0 THEN FOR I=1 TO HE:PRINT#! ,HE$C I):NEXT I
IF HA<>0 THEN FOR I=1 TO HA:PRINT#1,HA$C 1) iNEXT I
CLOSE 1
RETURN
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Dobbelt-Snake

= ,;;;ﬁ‘{
Dette spil krcever to spillere. som mulig, og samtidig und- LT o ”""/@A
Hver har sin egen slange, g& at blive lukket inde af ;
som han/hun kgrer rundt modstanderens slange.

med pd skcermen. Dobbelt-Snake er et spil fuld
Undervejs geelder det om at = at fart, farver, lyd og grafik![] -
ramme s& mange stierner Lars Christensen

MOLE @ & " ’
SPEED INK 19, 16 : « £
SYMBOL 255,0.9,118, 284,214, 192, 229

INK 8.6 INK 1.16,18: THK 2.2 THK 2,245 THK 4,17 THK 5.9.2 “?’
LOCATE 7.5:PEM 1:PRINT"S H A K E i
MOYE 120, 360 DRAL Sd6 L3 DRAN S46, 300 DRAM 126, 308 DRAN 126, 366 s/,
LOCATE 4.12:FEN 4:FRINT"For to =pillere” i
LOCATE 1,17 FEM 2:FRINT"Ins

LOCATE 1.25:FEN 3:FRINT THE
GOSLUE 460

WA IF w$="i" (R w$="4" THEN GOSUE 478
110 INK Q.0 IMK 1,16, 18 INK 2.2 THK 3,24: MK 4.7 \k

rukticner Cion i PEM S PRIMT CHRSO 1430
JCHR®! 164 00" b LO-Saft, "

=000 g O 1B LD DN
B DA RN N R D Y]

120 SPEED IMK 7.7:Pointl=@:pointZ=@

120 FOR =zpil=1 T0O 5

146 MODE @

158 FOR w=1 TO 20:PLOT RHD¥S20+20, RHDAZ260+26, 1 DEAWE ~4,6:DRAWE 4.4 DRAWE 4, -4:[
FAWR 4, - :DRAWNF -4, 6 HEXT

160 MOVE @.@:DRAW £39,4.2:DREAN 3 “
178 x1=80:w1=199: x2=57% 42=199: «retninal
180 WHILE IMKEYS<:"": WEMD

19@ EVERY 5 GOSLB 460

208 DI :xlz=xl+uretningl iy l2=ul+uratainal
=TEST (%12, 412 ) teet2=TEST( »22, 4221

218 IF testi=1 THEM pPointil= £143:80UMD 1. 126,164
2280 IF test2=1 THEM point@=point2+3: SOUMD 2,260,108
230 IF teetl>1 THEWM SOUMD 2,26@,50 point2=pointz+l@: GOTO 286
246 IF teszt2:1 THEM SOUND 1,108,528 p0inti=pointl+10:GOTO 286
258 MOVE 1 FMOVE »2,42:DRAW w22,422,4

260 EI:x 2=

270 GOTO 2
280 MEXT =zp
298 MODE 1

308 IF pointld>=Foint2 THEM IMK 2.24.2 EILSE IHK Z.:
318 IF point2i=pointl THEW IMK 2.7.158 ELSE IHK 2.7
320 PEM 2:PRINT" Spiller 1 fik "sjPointl;" pPointa"
338 PEM 3:PRINT" Spiller Z fik "ipoint2:" pPoints"
340 IHK 1.13

358 PEM 1:PRINT:PRIMT:PRIMT" Nut spil ¢is ms 7"
368 GOSLB 460

70 IF x$="4" OF x&="i" THEH 30T0 116

320 IF =$="n" THEN EMND

3990 GOTO 264

400 tactE=IHKEY%: [F tast$="" THEN RETLIREH

416 IF tasts="z" retuingl taimals-—dretning] cdretningl
420 IF taztE="»" ~etnindl=uretningl curetningl
438 IF tazhg=", " curetnin ~apratnings  aretning
440 IF tast&="," THEM t=uretning?:wretninsZ=dretnin92 aretninaz=-
458 RETURM

458 xE="":WUHILE «%="": %= OWERS IMEE" 'S o WEMD : RETLRH

474 IMK 2,13

426 MODE 1

43@ FEM 1:FRIMT:PRIMT:PRIMT TABRC155;
SA0 PRIMT:PEH Z:PRINT TABC A" Sturer
516 PRIMT TABCA"Spiller 1 : " :F
T"w"i PEN Z:PRIMT"*" 0
520 FRINT TABCE"Spiller 2 @ *";:F FPRINTYS"; FEM Z:PRINT"? o “"; FPEH Z:FRIH

T"»"; :PEN 2:PRINT""" ' \ ‘
530 PRINT:PRINT TRE(6)" 'z’ na "<’ til tre, \\\\\§_~4 .’

b A, 299 DRAN 6.8
cupretnin@l =0 sretninaZ=-4  yretnl nez=a

-

AwpetninQZ 4 2E=g 2taretning?  test ]

=

DREAM %12,912

=t

HOA K E"
tar M FRINT
(PRINT 2" sPEH 2Z:PRIMT"' oo "5 :PEH Z:FPRIM

=

540 PRIMT TARCE X "‘«’ o9 3 _ B, "

558 PRINT:PRINT TABCE)"Stisrnerne @iwer "5 PEM 3:PRIMT"Z"; :PEM 2:PRIMT" Points" ) “
568 PRIMT TABCE"Hwis man rammer kanten @] ler" : -~ — SN

57 PRIMT TABLE ! Fozlanderne 9iver det! \\ | l
SEA PRIMT TABC S ancderen i PEM Z:PRINT'1@"; cFEH 2:FRIMNT" poinks" )

556 PRIMT :FRIMT:FRIE
EAR PRIMT :PRINT PR
610 WHILE THKEYS:

PEW 1:PRIMT TABOLZMG OO0 K AMFE D DT \
CPEM F:PRIMT TAEC LS 0 "Trak <apaces" ‘-h-_,-( !/
" WEME RETURM !
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Luk Rummet

Dette program til VIC-20
krcever ingen RAm-udvidel-
ser. Det er et gammelt spil, og
mange nikker nok genken-

ningkast. Jo flere rum man fér
lukket, desto fcerre minus-
points f&r man, og du lever

lcengere.
"rekor-

Programmet husker
den’’ som det hgjst opndede
antal slag.[]

Bjarne Malmgren

dende, fordi de har fremstillet
det engang i en af landets
slgjdsale.

Det gcelder i korte troek om at
lukke rum ved hjcelp at ter-

REMBERR AN AN H

REM## LUK RUMMET ##
REMBEEES S EREFEEE4H

REM COPYRIGHT 1984,

REM BJARNE MALMGREN.

PRINT"" (W=36376 FOKE36873. 114
GOSB7226
‘P=0:0=0:PP=2:010
@ GOSLB7A9A PPINT"HU
1 PRINT" 1 11 11 1]
12 PRINT L CEE )
13 PRINT" I 11 11 1]
14 PRINT" I
13 PRINT" ®
50 PRINT"&":TC1 =INT(RND(1)%6+1>
51 T(2)=INTC(RHND(1,%6+1)

GOSUBTAAE : GOSLIE3a0a

2 MEXT : GOSUE7R0R

s s G0 aens Ul e

=, OO NU AN —-D

52 FORA=1TO7:POKEB169+H, 32 NEXT

95 PRINT" MR -

96 FORA=1TO109:NEXT

98 S=5+1

99 PRINT" ®"S"N. SLAG "P"POINT ®":PRINT
199 ONT<1>G0SUB19994, 19210, 19920, 19230, 10049, 19950

105 PRINT" TTTRRRREMEN IL DU LUKKE KENMEER ET RUM TAST S1SmmRmRRm "
196 PRINT
119 ONT(2)G0SUEB19990, 10910, 19920, 10430, 16748 , 18250
115 PRINT"TTIREREERENIL DU LUKKE SMEEAAN TO RUM TRST S2Emmrmmm " .
120 GETRS: IFA$="1"THEN125 v
121 IFA$="2"THEN139 R —
122 IFA$=CHR$(134) THENSDRE 72;17 NS
123 IFA$=CHRS(133)THEN139
124 GOTO120 w4 1 \ \\\\\ NN
125 IFPEEK(7788+3%(T(2)+T(15)3=48+T(13+T(2)THEN15A 2L TAATFT T T LRRRRRIRY
126 IFPEEK(77884+3NT (13 )=48+T (1 )ANDPEEK (7788+34T (2))=48+T(2)THEN1S2 ~
127 6OTD200
139 IFPEEK(7788+3KT(17)=48+T(1)ANDPEEK(7788+3MT (2} 1=48+T(2) THEN152
131 IFPEEK(7788+3M(T(2)+T(1)7)248+T(17+T(2) THEN159
132 0OT0Z09
150 POKE77BB+3K(T(2)+T(1)),32:60T01990
152 POKE7788+3MT (1), 32 POKE7783+3%T(2), 32 G0T01009
200 FORB=1T07 : Q=PEEK(7788+3%B)
201 QA=QR+AN(ACO32)-48M(RC32)
202 NEXTE
203 P=P+QQ: IFQR=BTHENP=P+T(1)+T(2)
204 SS=55+5: IFPC-44THENGOTOSR@
205 Q0=0:SS=0
3 =

g?g égﬁg?gmsuﬁ = 19990 PRINT" ——."
o0 PRINT SROBRIN . 10901 PRINT" | I
581 PRINT" MMOOODNA"S5" 0 SLAG REKORD="R"N " e e
502 IFSSORTHENR=SS bl LA »
503 FORA=1TO7 :READK:POKE38889+A, 1 POKES169+R, K FORE=1T02@: NEXT 10004 PRINT" S-—
504 POKEW+2, 15: POKEW, 210-3%A  NEXT : RESTORE | FORB=1T0%@ : POKEW+2, @ POKEU, @ 19095 RETURN .
505 POKEB176, 49 19010 PRINT" ——
506 GETAS: [FA$=CHR$(133) THENS 18011 PRINT" | @1"
587 IFAS=CHRS(134) THENS2RD 10042 PRINT" | 1
Ve oi 7060 18013 PRINT" 1o |
1088 FORA=1T07 :READK : POKE3BSB9+A, 1 POKES169+A . K : NEXT : RESTORE e ke
1001 POKES176,55 ol ey "
1002 GETAS$: IFA$=CHR$(136) THENSD PRINT" | ®!"
1803 IFR$=CHRS(134) THENS@BO RNl .
1894 GOT01087 3 PRINT" 1o 1"
7000 POKEW+2, 1% FORA=1T018: POKEW, 225 NEXT : POKEW+2, B POKEW, @ : RETURN BRture At
8000 PRINT" DONMITAK FOR SPILLET":PRINT"MMMMREKORD: "R:FRINT:PRINT:END B e
9808 PRINT'TN  WMMGKEMIKERERINNN #% LUK RUMMET ## e il .
9001 PRINT"7 1 DETTE SPIL SKAL.DUMED TERNINGEKAST LUKKE" o st e
9002 PRINT"7 SAR MANGE RUM SOM  MULIGT., DU KAN ENTEM BRUGE SUMMEN AF BJNENE" R
9993 PRINT"7 -0G LUKKE EET RUM - ELLER BRUGE HYER TERNING FOR SIG " e L
9004 PRINT"7 - 08 LUKKE TO RUM - HYIS DU EFTER ET KAST IKKE KAN LUKKE NOGET " i Lk
9095 PRINT""RUM, FARR DU SUMMEN AFTALLENE 1 DE RABNE RLMSOM STRAFPOINTS " 2 e
9006 PRINT""ALLE RUM LUKKET GIVER ET EKSTRA SLAG, DER  REGNES SOM PLUSPOINTS " e Ferr .
9007 PRINT""BPILLET SLUT YED -45 " oy CRINGY 2lapn
9998 FORA=1T07 :READK : POKE38829+A, 1 : POKER169+A, K : NEXT : RESTORE 19041 Fribite level
9009 POKES176, 49 10¢42 PRINT 1@ !
9109 GETAS$: IFA$=CHRS(133) THENPRINT 2" : GOSLE7G0E : GOTO9200 Logts ERitd. 18 el
9191 GOTN199 10044 PRINT ==
3200 PRINT'ZIN  SMMNORERORONE #¥ LUK RUMMET #% B RN Sl [
J21gPRINTC) VIDERE = F1 FRINT" 1@ ®1"
9202 PRINT"N MYT KAST = F7 " > PRINT" o @|"
9203 PRINT"D SLUT = F3 3 PREINT" |@ @l

" PRIHT" St
9205 GETAS: IFA$=CHRS(133) THENPRINT "33 : RETURN RELLRH
9206 IFR$=CHRS (134) THENBAAD
3207 GOTD9ZBS
9509 DATAZD,1,19,20,32,6.32
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[ vort fgrste nummer af “"Soft’”’, |
der udkom til Jul, fik vi besgg

at nogle scetternisser, der for-
lystede sig lidt p& sidermne.
Vcerst gik det ud over Cosmic
Changa, hvor halvdelen af
listningen faldt ud. Den kom-
mer her i fuld lcengde.

Debug

Cosmic Changa

PRINT""
FORK=54272T0U54296 : POKEK , 1
M=255:L=129

POKES4285,5

PRINT"KEYS" : PRINT"Z=VENSTRE OF":F<INT"X=VENSTRE":PRINT"C=VENSTRE NED"
PRINT"Y=NED" : PRINT"M=0P" : PRINT", =HAJRE MED":PRINT".=HBJRE":PRINT"/=HBJRE OP"
PRINT"ANY KEY TO CONTINUE"
IFPEEK(197)=64 THENS

16 PRINT")":PUKES3280,9: PUKES3281,9

20 A=53248

30 POKER+21,15:POKEA+4@, 1 :POKER+33. 7 POKER+41, 9: POKEA+42., 1

e
1
2
3
4 POKES4277,10:POKES4254, 11
S
5
7
8

POKE2048, 11:POKE2041,13: PUKEJB4/;14 POKEZ043, 15

FORK=8T062 : RERDB : POKE7W4+K , B: NEXT
DRATA128,24,1,96,24.6,112,66,14,60.60,60.30,608, 120,31, 126,248,15,255, 249
DATA7,129,224,7,66,224,63.36,252,255,24,255,63,24,252,7,36,224,7,66,224

80 DATA1S5,255,240,31,126,248,30,60,120,60,60,68,112,60,14,96,24,6,128,24.1
90 POKER, 128:POKEA+1,128

FORK=BTO4STEP3 : POKEK+832, 24 : NEXT
FORK=08T028 : RERDB: POKEBI6+K, B: NEXT

Mange Commodore ejere
fandt ogsé& ud af, at skattepro-
grammet var til en Commo-
dore 64, og ikke til en Spec-
trum, som vort logo angav.

Til de skuffede Spectrum-folk

120 DATR@.50,0,8,255,8, 1,195, 128,3,129,192,3,129,192,3, 129,192,3, 129, 192 har vi skyndsomt modificeret
138 DATA1, 195, 128,8,255,8,8,68 ; .

140 FORK=BT062:READB: POKEK+968, B: NEXT programmet lidt, s& at det og-
150 DATR137,17,34,0,0,9,36,146,72,0,8,08,137,85,36,32,6.8,2, 186, 128, 136,0,36

DATA36.,0,136,10,0,160,170,06,170,10,0,1608,34,0,136,136,0,34,2,186., 128
DATA32,8,8,137,185,66,0,0,8,36,136,72,8,9,0,137,17,36

s& kgrer p& en Spectrum.

200 POKER+39, 7 : POKES4278, 1 : POKES4296, 15 P=-1:F=1:B=0:C=5 k

388 POKER+6, B: POKER+7, C-5 y M Hvis du vil kgre skattepro-
381 POKEA+41,RNDC1)¥15+1: POKER+2, @ POKES4283, 8 POKES4280, 2 POKES4283, 129 .

302 IFP=0THEND=0+10:F=F+.5: 1FF>13THENF=13 grammet p& en Spectrum
385 P=P+1:PRINT"#":PRINTSPC(31)"PUINT"P" *

318 POKER+7,8: POKEA+6, @ H=INT(RNDC1)#8)+1 : ONHBOTOS@@, 790, 718, 728, 730, 749, 758, 760 computer, foretages fglgende
500 B=0:C=6:Z=F :X=F j ;

518 @=PEEK(197): IFG=12THENPOKES4276,8: POKES4273, M: POKES4276, L : G0TU1008 cendringer:

520 1FR=23THENPOKES4276., @ POKES4273, M: POKES4276, L : G0T02000 ;

530 IFQ=2@THENPOKES4276, 0 POKES4273, M: POKES4276, L : GOTO3008 Farst fjernes alle POKE ordrer,
548 1FR=31THENPOKES4276, @ POKES4273, M: POKES4276, L : GOTO4000 .
550 1FG=36THENPOKES4276, 8: POKES4273, I POKES4276, L  GOTOS084 da de kun styrer farverne p&
560 1FG=47THENPOKES4275, @ : POKES4273, M: POKES4276, L : GOT06200

IF@=44 THENPOKES4276, 8 : POKES4273, M: POKES4276, L : 50TU7808
IFR=55THENPOKES4276, 8 PUKES4273, M: POKES4276, L : GOTOB@8H
B=B+X:C=C+Z :POKEA+4, B: POKER+S,
IFC+5>128ANDC-15<128ANDB+182> 128ANDE-18<128 THENS00D
GOTOS18

C=133:B=0:X=F:2=0:6G0T0510

C=255: B=5: X=F :Z2=~F :GOTOS510
C=255:B=128:2=-F : X=0:G0T0510

C=255: B=250: X=-F : Z=~F : GOT0518

C=133:B=255: K=-F : 2=0: 5070510
C=8:B=255: X=-F : Z=F : GOTO510@

B=128:C=0:X=0:Z=F :GOT0S510

1900 D=136:FORK=13@TD40STEP~8: D=D-8:POKEA+2, D: POKER+3, K : B=B+X : C=C+Z:POKEA+4, B
1810 POKER+S, C: IFD+15>BANDD-2B<BANDK +5>CANTK~15<CTHEN340

1620 IFC+52>128ANDC-15<128RNDB+18>128ANDB-10<128THENSWBEG

20308 NEXT:GOTOS10

2000 K=138 FORD=128T020STEP-8:POKEA+Z, D PIKEA+3, K : B=B+X:C=C+Z:POKER+4,B

2018 POKER+S, C: IFD+18>BANDD-20<BANDK#3>CANDK-1B{CTHEN3WO

9 IFC+5>128ANDC-15<128ANDB+23> 1 28ANDB-20< 128 THENSB0E

2030 NEXT:GOTOS19
3008 D=126:FURK=158T0250ST1EFS: D=D-8:PUKER+2Z,D:POKER+3, K : B=E+X: C=C+Z:POKER+4. B
3016 POKEA+5,C: IFD+18>BANDD-2@<{BANDK +1B3>CHNDK~15C0 THEN 389
3820 IE§+5>12BRNUC—15(128HNnB+18)IZBHNDB—IBCIZBTHENSBGE
N

4000 D=136:FORK=150TO250STEPS : POKEA+Z,
4010 POKEA+3,C: IFD-2>BANDD-19<BANDK+14>CANDK-2@<CTHE!

:GO0TOS16

UKER+3, K : B=B+¥ - L. {POKER+4, E

4020 IFC+5>128ANDC-15<128ANDB+1@123ANDB-13<128THENSBEY

4838 NEXT:GOTOS19

5000 D=136:FORK=128TO45STEP-8: POKER+Z, D: POKER+3, K : B=B+X : C=C+Z  FOKER+4, B
29

5018 FOKEA+S,C: IFD-5>BANDI- 1< BANDK +5>CANDK -1 S<CCTHEN.

5620 IFC+5>128ANDC-15<128ANIB+182128RNDE-10<1 28THENSBGR

5838 NEX

GOTOS18

6008 D=1335:FORK=145T02S0STEPS : I=D+=: PUOKER+2Z, D POKER+3, K B=E+X : L=L+Z  POKER+4, B

PUKEH?S L lFD+lq)BHNDD IM&BHNDV+142LHNDK - 15<CTHEN3BA

K B=B+%: C=C+2 : FOKEA+4, B
G<CTHENSEE
12BANDE+ 26> | 28ANDB-28< 1 28THENS @55

1EP 8

U D+i5: FOKEA+2, D FPOKER+3, K B=E+i: C=+2 POKER+4, B
2 NIK 1 lHkNduu

DKER+4, 8 POKES42
1259 POKEA+3:

FIFRINITHBECL11 2 " HIGH"

FOKER+23, @ PuhhH+'3‘u

U=kl POKER+32, 121507 026

skcermen. Tag derpd alle ste-
der, hvor der stér print “‘invers
hjerter”’, og skitt ordren til CLS
(clear screen).

Foran alle variabler scettes
kommandoen LET. Det gcel-
der ogsd& for variabler i f.eks.
linie 5030, hvor LET skal ind-
f@jes efter THEN.

Alle andre inverse tegn fjer-
neside resterende print og in-
put scetninger, da de kun
bestemmmer placeringen p&
skcermen.

Nu mangler du at finde linier-
ne 4080, 5052, 6052, 7092,
8043, 9043, 10043, 11043,
13190, 21020, 22160, 23150,
24250, 24360 og 25200.

I disse linier st&r computeren
og venter pd, at en tast bliver
trykket. Her skriver du hver
gang LETAS = INKEYS. Lav
bagefter en ny linie neden-
under, hvor du skriver [FAS =
"""'THEN (det forrige linjenum-
mer).[J
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UB19a0@ : PRIMT " A" TREC 182F%, "1 | RUMFANG"

L}
64 geometr S
38 PRINT"M"TRE(10)F 21 FLADE AREAL"

49 PRINT"M"TAEB(1@)F%; "3 | YERFLADE AREAL"
45 PRINT"M"TABC10)F$, "7 | AFSLUTTE"
5@ GETA$: IFA$=""THEHNSO
"IN THENZ209
THENZ2a2
I1 THENPRINT"J" :END

I geometriprogrammet til
Commodore 64 slugte vor
printer de fleste tal i hvert li-
nienummer. For at bgde p&
forvirringen bringer vi
programmet igen med de
korrekte linienumre.[]

0SUE19@a3 : PRINT "N I"F$, "1 | RUMFAMG AF EN KUGLE"
F$:;"2| RUMFANG.AF EM CYLINDER"

'F$;"3| RUMFANG AF EM PYRAMIDE"

'F$;"4| RUMFANG AF EM FYRAMIDESTUB"

'F$;"S | RUMFANG AF EM KEGLE"

'F$;"6| RUMFAMG AF- EM KEGLESTUB"

BI"F$; "7 | TILBAGE TIL HOYEDMEMU"

94 H—F"—‘r“rﬁt) IFA<1330RA> 14ATHENAS=""GOTOSA
91 A=A-132ONAGOTO199, 209, 309,29, 409, 560, 700, 50
108 INPUT"MMRADIUS AF KUGLE "iR: °'J—4#H¥R1’3/: R$=STR$(R)

110 PRIMT"M 4 % m ¥ RIS
120 PRIMT"RUMFANG = " : FUPI lTDS*LENth!’) FRINT"="; :HEXT :PRIMT" =";3¥
130 PRINT" "1 GOSUE29000

200 IMPUT"PH@JDE AF PVRHMIDE "iH
219 IMPUT"MGRUNDLINIE # ";0GX

220 IMPUT"MGRUNDLINIE ¥ ";GY:SY=CARGY#H /3 HE=STRE(H)  GX$=STRE(GK) ' CY =CSTRE(GY >
230 PRINT"M NIGA Y GY "#" I H .
240 PRINT"RUMFRHG = "; FORI=1TDZ+LENCHE ) +LEM(GA$)+LENCGYE) (PRINT" =", ‘MEXT

L} o ] 245 PRINT" =";3V
259 PRIMT" 3"
1 269 GOSUBz0000
300 INPUT"MMRADIUS AF KEGLE "R

B Vi {&r ofte henvendelser fra  pcenere ud pd& skeermen. De e e
lcesere, der ikke kan tyde de  kan derfor ofte undvceres, da e
inverse tegn p& Commodore de ikke betyder noget for sel-

programmer. ve programmets kgrsel.

I de fleste tilfcelde bruges dis- Bemcerk dog, at tegnene in-
se tegn udelukkende til at far- verse hjerter og inverse S skal
ve teksten eller printe den bruges altid.[]

RIM

PRIMT"RUMFANG = " : =";8V
PRINT" 3"

GOSUBZ90209

INPUT"MMRADIUS AF CYLINDER "R

INPUT"EH@JDE AF CYLINDER "iH:SY=m#RT12#H

PRINT"ERUMFANG = m #";R"NM2 #";H,"=";sV

GO5UBZRa0e

9 IMPUT" DIHAJIE
INPUT " BBYERST
THPUT " ERYERST

AF PYRAMIDESTUE "H
%

STRECHY

¥ MAS=GTRECHA D (MY =
i% 3

THHECHR 12V TR A2 CHRATR 2.3

FHEET

W CURSOR NED" H EEE COMMODORE 4 A FRERL AF EN i i
2002 AREAL AF EM
2003 B
D CII] CURSOR OP L .ﬁl m COWGDORE 5 gg?g ??EEEF‘EF*E:{_] Hr!v"E%lﬁEHH
2826
2836
2 CURSOR HOJRE B ENN| COMMODORE & Bl

JHiY#YIG
= " FORI=1TO1+LEMCHE I +LENCGEY  FRINT"~"; tHEXT

il IEM CURSOR VENSTRE 13 IXX3 COMMODORE 7
o
66 GOSLIE20060 =
X THFL)
B EEEm CTRL 1 = mmwe COMMODORE 8 INFLT"MGRUNDLINIE ;0 Su=HuG H
PRINT"#AREAL AF PARALLELOGRA
p g 236 GOSUBZe009
- INPUT*TIMMHEIDE AF TRAPEZ
EEE] W vddd CLR TASTEN INFUT"MRVERST GRUNDLIMIE “;TG
INFIJ;":NED T GRUNDLINIE "
30 SY=H#(TGHNG ) 2 HE=STRS(H) TG
n m CTRL = HO 2348 FRINT"M
3 =3 ME TASTEN 2350 PRINT"AREFL AF TRAPEZ = £ PRINT"—"
2368 MEXT PRINT" =";5Y TR :
PRINT" 2"
A hhh CTRL 4 N /BBl INST TASTEN 2 GOSUB2a00R
@ INFUT"IMERADIUS AF CIRKEL ";
PRINT*MRERL AF CIRKEL = n 3
a CTRL 5 e 2 GOSUE20900
v | i Fl A$="": PRINT"TIMM" - GOSLE 10060 PRINT " XNBBBBBBI'FS; "1 | OVERFLADE AF KUGLE"
I'F$;"3| OYERFLADE AF CYLIMDER"
"S| OVERFLADE AF KEGLE"
@ Bl CTRL & n wem F2 "7 | OWERFLADE AF KEGLESTUE"
»81 TILEAGE TIL HOVEDMENL"
e
148THENZ@25
& X2 CTRL 7 = F3 : 013300, 3
INFUT"“IORADILUS AF K ,u—:
’;'EI”;;?T‘/ERFLHDE R
. a GOos 5lal51%]
CTRL 8 E B F4q : INFUT""mJ'FFlDIH" AF CwLIMDER * F
d #3834 CTRL 9 H IR FS
B s CTRL O" 3 3EE Fe
e 14FL CTRAHR
g I3 COMMODORE 1 B BEm Y : RINT " W0VERFLADE £ KO TR YR I =" Sy
1 FRINT"
R BRE COMMODORE 2 FRINT"
FETURM
FRINT " SaITR)
O ©00 COMMODORE 3 m mEE F8 e
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Duel i Bronx

B Bronx er et trist og ofte
skcebnesvangert kvarter i
New York, hvilket du hurtigt
finder ud af, n&r du forsgger
dig med dette Spectrum spil.
I bedste amerikanerstil skal
du forsgge at undgd at blive

*HCT

Hans Chr Thaysen

e :
N U OF G ON G oW Gm OF O

or G OW 0 U O oo or on ow

)
mmmmumumnr’

ramt af skud. Hvordan, - ja
selviglgelig ved at skyde fgr
dine modstandere.

""DueliBronx " har en fin gra-
tik, og selve spillet forklarer
selv, hvordan du skal forhol-
de sig.[] Niels K. Obergaard

.2 DEF FN MIiX,Y!=(X+Y+AB3 ix-%

2

S DEF FN Ui{) =(55536%PEEK

¢+256§PEEK 23873+PEEK 23672
DEF FN Ti)=FN MI(FN U!¢

2 LET HS=@
@ PAPER 2: BORDER @ Inr = =

S G0 SUE 2209
@ INPUT ”IN\TRUKTINNEh

REDTDRE :BB
TO 32 STEPRP 2:

aerhedsgr
oR LEUX‘ YHEN

‘9 LE* U B LET X=4: LET
LET G=1S
@: BORDER @: INk S

'*a CIRCLE 238.88,3: ©

DRAY -32,01
(2.3
B2s? @1
DRAUW -32,
o8 2. DRAW 2.
S32,0 ‘DRAL @,-3: DRAL
4@, 24
128 PLOT &,119: DRAU @, -
3,0: DRAU @,-8: DRAU -3.2
@,-8: DRAU 3,8: DRAU @,-3
132 PLOT 24,119: DRAW O, -
T 24,183: DRAU @,-8
V40 INK 2. PLOT 64,40 DRAU 4z
15@ POKE 3674 @: POKE 23573.2
2367

[
17 FOR X= i TO 3: BEEP .p5.52
XT X
~
2

182 PRINT AT 18,15; INK 2, "B’
199 PRINT AT 31.3; INK's.
J¥IUPRINT AT 21,21 INK §

200 LET @=FN T(): IF @:50 THEN
60 TO g0@

219 LET F=G- iINKEY$="S" AND 5:2
1+ (INKEY$="8" AND G<¢31!
229 IF F<>G THEN PRINT AT 1&.G

EBE IF F<>G THEN PRINT AT ‘1&8.F,
2;"B": LET G=F
2‘6 IF INKEY$="8" THEN GO .SUE 7

2 >
259 IF SC>HS THEN LET H3=mse! LE

W=1
250 PRINT AT 21,9, INK 5;3C: PR
INT AT 21,26, INK 5; FLASH W;H3
500 L C=C+1l: IF C=23-LEVU*3 TH
Eg EET C=2: PRINT AT R(X1,X; PRP
510 IF C=2 THEN LET X=INT PN
&51;%: LET x=X3#2: PRINT AT &
X,
520 GO TO 2@9
750 IF G<>X THEN BEEP .S5,29 RE
TURN
760 FOR C=7 TO @ STEP -1: PRINT
AT A(X),x? INK C;"R": BEEF .@FS,
C#INT (RND#71+1: NEXT C
L,77@ PRINT AT A(X!,X; PRFER 2

78@ LET :;C::\C«rLEU RETUFN
CLS : PRIN

300 INK &
- "DU BEFINDEE
I EN. BLINDG (DE" ' "I BRONX.'NE
RK." " "EN MARSSE ""CRASY 5""
ER EPFT! RDIG."“NQQR DERES A
ER DUKKER FREM " "FRR SKy

SKAL DU SKYDE!!!"
305 PRINT "DU FLYTTER LA4
‘B DY S oG R

& 8 Sk
1 MINUTS HF‘M_L_:
RYK ‘ENTER  FOR =T

2@ LET ﬂ‘ 'NKEY‘: IF

Ni

910 PRINT QT 19,11, FLASH 1: FPA
PER INK 4; "GAME OVER"

920 PRINT AT 21,3, PAPER 7; "3LO0

;8C
930 PRINT AT 21,21; PAPER 7, "nI
H:";HS

G
949 INPUT "NYT SPIL id
INE Rs$: IF CODE As$=11@ O
$=72 THEN STOP
95Q@ FLASH @&: GO TO 4@
2000 DATA 6,3,16,14,13,14,17 .12
)4 A

Hans Chr Thaysen
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1 REM ORMEN

@ CHRISTIAN BOMLER
2 LET h=((PEEK B5535)%255)+PEEK 65528
3 LET tj=0

10 INK 0: BORDER 4: PAPER 4: CLS : LET
p=@: LET d=@: LET a=15: LET =3

20 POKE USR "o0"+?7,1239: POKE USR "o0",12
9

21 POKE USR "o"+5,BIN 91100110

100 LET a=a+(INKEY$="8" AND a<>29)-C(INK
EY$="5" AND a<>@B): IF SCREEN$ (4,a)="x"

THEN LET d=1
181 IF SCREEN$ (4,al)="~" THEN LET d=2
102 POKE 23692, 255
183 PRINT AT 4,a; INK 7;"0"
186 IF d=1 THEN GO TO 1000
1807 IF d=2 THEN LET p=p+10: BEEP .01,5
@: IF h<p AND tj =0 THEN FOR n=1 TO 1@:

BEEP .01,50: NEXT n: LET tj=1

1868 DIM a$(30)

188 LET d=0

118 LET a$(INT C(RNDX3@)+1)="x"

111 LET a$(INT (RNDX3@J)+1)="x"

112 LET a$CINT (RNDX3@3+1)="x"

113 LET a$(INT (RNDX3@)+1)="~"

200 PRINT AT 21,0;’a$

300 GO TO 109

1000 IF h>p THEN PRINT AT @,0;"Rekorden

er paa:"jh
1821 FOR n=1 TO 1@: PRINT AT 4,a; INK 7;

o": BEEP .05,08: PRINT AT 4,a;"X";: BEEP

.05,08: NEXT n: PRINT AT 4,a;"0";CHR$ 8;
OVER 1;"x"
1210 LET l=1-1

&

)

‘ a % med tasterne
() ) 4 o . 5 og 8. I linie g
LA LTS iy gsergaic | ORICT
y r—~—r q-—’( tegpgt et 0.
'G W’W ‘/ - Christian Bemler ||
.{?-‘—;"’" - . ”

1815 PRINT AT 18,1;"Du har “;l;" Liv 11l
bage"

1016 PRINT " Du har
180127 PRINT FLASH 1;"Tryk paa @"

1818 IF 1<>@ THEN GO TO 1@23

1819 PRINT AT 39,@; FLASH 1;"GAME QUER":

PRINT AT 12,8; FLASH 1; BRIGHT 1;"tryk p

e ytupoints!

aa a for at begynde paa et nyt spil"
1020 IF h<p THEN LET h=p: PRINT AT 20,0
;"Du slog rekorden med ";h;" Points": GO
SUB 2000

1021 LET n=INT (RNDX20Q): BEEP .1,n: BEEP
+1sn=1¢+ BEEP .l,n: BEEP .1;—-n-: BEEP-, 1,
-n—-1: BEEP .1,-n: IF PEEK 23560<>CODE "a
" AND PEEK 23560<>CODE "A" THEN GO TO 1
©21: RESTORE : GO TO 1021

1822 RUN

1923 BEEP .1,0: BEEP .1,-1: BEEP .1,1: B

EEP -.1,@: BEEP ..1,=1: BEEP .1,=2

1924 IF PEEK 23560@<>CODE "@" THEN GO TO
1823

1840 FOR n=1 TO 10@: BEEP .1,-1@: BEEP .1

+10: NEXT n

185@ CLS

1055 LET d=0

1068 GO TO 100

2000 LET k=@
2095 LET o=p
2010 IF o0>255 THEN LET o=0-255:
+1:

GO TO 2010
2020 POKE 65535,k: POKE 65528,0
2030 GO TO 1¢21

LET k=k

Du er en sgslange, som skal
bevcege sig ned gennem et
hav tuldt af sten og svampe,
som ligger i vejen for dig. Hvis
du spiser en svamp f&r du 10
points, men pas pd& du ikke
rammer stenene, for s& er du
dgdsens! Du styrer slangen

il

’
- - ) ] .
T P r R T r R
- ) ) . —
TR TR F X R
[ e

%

\

{

x
P

\
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2 -PRINT AT 18,153

; R JLET =2
te 16/48 K motor. Styregrejer- \ ) S e o

ne ligger i tastaturet.

Du drejer rattet til venstre ved
at trykke tallet § og til hgjre
med tallet 8.

. : ' w ; 181 LET t=t+1
Spe(.:tmm rqceren skal keres "% N pee— 102 LET v=ut((a=1)-(a=2))%6: LET f=f+(C(
hurtigst muligt uden at ram-

y B
// ' Z/ INKEY$="5")-(INKEY$="8"))%S
me rabatten. ‘ 2 ‘/ RO 183 PRINT AT 19,15;"i"
“‘Gentlemen, start Your Engi- / / // ' 184 PLOT ©,66: DRAW 255,0: BEEP .0002,5
/] G e 2
© () © 8 o5

iy 185 PLOT 135+(f%1.5),16: DRAW -20+v,50
Christian Bomler 106 PLOT 9@+(fx1.5),16: DRAW 20+v, 50

187 IF RND<.3 THEN LET a=INT (RNDX3)
108 BEEP .0Q00S, 60
188 IF uv>64 THEN LET a=2
110 IF u<-64 THEN LET a=1
111 LET f=f+(us10)
120 FOR n=122 TO 126: IF POINT (n,23)=0
THEN NEXT n
138 IF n<>127 THEN GO TO 1000
200 GO TO 100
1800 IF h<t THEN LET h=t: PRINT AT 0,0;
“"Du har slaaet rekorden"
1018. PRINT AT 1,0;"du kOrte "t ;" sec. p
aa den tur": PRINT "tryk paa @ for et ny

8 PAPER @: INK ?: BORDER @: INUERSE @
FLASH @: BRIGHT @: CLS

11 LET v=0
100 CLS : BEEP .90@05,40

I o t spil": PRINT AT 18,5; FLASH 1;"BANG. D

Z — 77 ' ER DOD": I "g"

e e e e i //////////////////////’/////////17/ ?@ F INKEY$<"@" THEN GO TO 10
R r T T T T T T T TTT : 1820 GO 10 2

Tegn abonnement pa SOFT.

SOFT Special er blevet en s stor succes fra starten, at
vi har besluttet at udgive Danmarks eneste program-
blad hver anden mdéned.

Det vil sige, at SOFT Special udkommer igen, i april,
juni, august, oktober, december 0.s.v.

*

Hvis du vil undgd, at SOFT er udsolgt hos din blad-
handler, er det en god idé at tegne abonnement. 6
numre af SOFT Special koster 153 kroner, og du f&r
bladene portofrit tilsendt. N&ede du ikke at kabe for-
ste nummer af SOFT, kan du bestille bladet pd forla-
get. Prisen er kr. 27,85.

%*

Ring og bestil abonnement p& telefon 01-11 28 33 el-
ler indbetal straks kr. 153 p& postgirokonto 940 60 77.

Nceste nummer af SOFT udkommer den 25. april
1985.

54 Soft Special




__zafiske

H,m’""kdn vise

_Tyd p& en TV-

___«dn fungere som spek-

‘ _yzer, forvandle lyd til grafik

“eller ticiskrive noder efter den musik,
der bliver spillet.

Byg en aktiv subwoofer med fornem-
me data. Konstruktionen rummer en
10" Vifa bas og en 75 watt Hi-Fi for-
stcerker med Dual Drive. Subwoofe-
en kan bygges for ca. 1000 kroner.

Sansui har bygget en af markedets
mest avancerede kassettebandop-
tagere. D-W10 har to indbyggede
decks og et opbud af computerstyre-
de finesser, som vi aldrig har set ma-
getil. Leestesten i det nye nummer af
»ny elektronike.

AM Kemi er bedst kendt for sin kos-

SPENDENDE Hi-H NYHED:

Her kan du se’
r god lydener

hv

i

Tet pa Sansuis
kassettedeck

PECTRUN QNSLY

Hvor gode er
forstaerkere
til 3.000 kr?

SN RO

metik til plader. Nu kommer rense-
specialisterne fra Kokkedal ogs&
med egne hovedtelefoner. Kan de
mon klare sig i konkurrencen?

»ny elektronik«gdr tcet pé& to Hi-Fi for-
stcerkere med hver sin filosofi: Philips
og Rotel.

Masser af spcendende byg-selv arti-
kler: Professionel audioattenuator -
computer modem - defroster-ur.

Grundig oversigt: Alt, hvad du bar vi-
de om transistorer.

Optiske computere er stadig
science-fiction. Men, hvor lcenge?
Lces den spcendende reportage.

Kob »ny elektronik« nummer 3 hos
din bladhandler i dag. Pris kr.
21,85.

Alfom

DATH

TORNADOS (X%

ly

Markedets bedste hurtig-loader til Commodore 64
og 1541 diskstation. Rummer en stribe finesser, der

ger arbejdet med en 64’er meget nemmere. : =
G onropcoir =—==

—
—

a modul koster TornaDOS kun kr. 345.-

* Loader programmer 7 gange hurtigere.
* Helt nyt DOS operativsystem.
* Nye og nemmere diskkommandoer, bl.a. OLD.
* Indbygget resetknap til Commodore 64.
* Markering af resterende RAM-plads.
* Fri definering af funktionstasterne til
specielle opgaver.

TornaDOS fas kun hos »Alt om Data«

St. Kongensgade 72, 1264 Kebenhavn K, tif.: 01 - 11 28 33




bi~ det nye nummer af
Alt om Data i kiosken.
Kun kr. 21,85

Du kan ogsa tegne abonnement pa
11 numre for kr. 218,50 pa telefon
01-11 28 33.




