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by,

DAN GOR DU BARE

lan Sinclair

Bogen om Commodore 64

En grundig og inspirerende bog for
alle Commodore 64 brugere. Bogen
er et uundverligt veerktej, der hjzl-
per leseren til at fa det fulde udbytte
af denne enestaende computer.

148 sider,
kr. 145 inkl. moms.

Owen Bishop

Fa mere ud af din VIC 20

Alt om, hvordan man far mere ud af
sin VIC 20: hvordan man lerer at
bruge VIC BASIC mest effektivt, at
beherske levende farvegrafik, at
skabe specielle lydeffekter etc.

217 sider,
kr. 169- inkl. moms.

Garry Marshall
Programmering med grafik

En praktisk og klar introduktion til at
programmere med grafik. Bogen
forklarer principperne bag udviklin-
gen af skeermbilleder og demon-
strerer blok-, pixel- og liniegrafik.

156 sider,
kr. 139- inkl. moms.

David Barrow og Alan Tootill
Z80 programmering

| bogen gennemgas omhygageligt,

hvordan maskinkodeprogrammering

foregdr, og maskinkodning illustre-
res gennem spa@ndende eksempler.

185 sider;
kr 179- inkl. moms.

Mike James

Bliv bedre til BASIC

For dem, der i forvejen har kend-
skab til BASIC, men gerne vil [®re
at udnytte sproget mest muligt
gennem mere avancerede program-
meringsteknikker.

166 sider;
kr 139- inkl. moms.

teknisk forlag a's

Skelbsekgade 4 . DK-1717 Kebenhavn V
Telefon 01-21 68 01




Stregen skal starte heroppe.
Ikke?

4.b programmerer

Pa Rismolle-
skolen i Ran-
ders foregar et
meget spaen-
dende forsog
med computer-
styret under-
visning. Elever i
4b laerer ge-
ometri ved
hjzelp af LOGO
programspro-
get.

ske figurer, 4B far tryllet
frem ved hjzelp af LOGO.

B Man skulle tro, det var logn.
Men tirsdag og fredag er laerer
Fritz Knudsen nedt til at mede
10 minutter for dagens forste
time. Arsagen?

Eleverne star udenfor og vil
ind!

Og det er ikke, fordi han giver
dem slik og tegneserier eller
noget lignende. Det er, fordi
eleverne vil igang med at ar-
bejde. ""Arbejde” er maske for
meget sagt, for det er nsermest
en leg at programmere med
LOGO.

Naér eleverne endelig far lov at
komme ind, gar de straks hen
og finder deres personlige di-
skette, hvor deres egne pro-
grammer opbevares. S4 ssetter

Soft Special 5



de sig hen og starter systemet
op.

Der star 4 Regnecentralen Pic-
colo i skolens bibliotek, hvor
forsggstimerne foregar. Ele-
verne arbejder i grupper pa 2
eller 3. Sjovt nok er eleverne
nedt til at sperge en voksen,
hvilken dato det er. For den
skal de starte med at taste ind.
Derefter er de bare pa hjem-
mebane. Man lister lige tit-
lerne pa de feerdige program-
mer og vealger maske at hive
ét frem for at lave det lidt om. I
lebet af 3/4 undervisningsar
har Knudsen kun udleveret 4
Ad-sider skriftligt materiale.
Eleverne finder selv ud af at
udvikle sig.

Normalt forbinder man ''data-
matstottet undervisning"’
med, at computeren stiller
sporgsmal til eleven, som sa
skal svare. Alt efter svaret,
veelger computeren fortsaettel-
sen pa undervisningsforlgbet.
Med LOGO er alt omvendt,
forteeller Fritz Knudsen. I
LOGO er det eleven, der stiller
sporgsmal til computeren.
Eleven vealger, hvad compute-
ren skal udfere og definerer
selv sine ''veerktgjer’’ under-
vejs.

LOGO breder sig

LOGO breder sig med storm-
skridt over hele verden. Det er
et sprog skabt specielt til
bern, men velegnet til mange
formal. Ogsa voksne kan
bruge det med udbytte. LO-
GOs 'skildpaddegrafik’” er

ometri — for at betegne denne
levende geometri, og i Knud-
sens 4. klasse heender det, at
man ma ud pa gulvet at ga.
Hvis eleverne ikke kan finde
ud af, hvad det er, der gar galt
i et program, eller ikke kan
finde den rigtige lesning pa et
problem, sd méa de ud pa gul-
vet og gennemfore operati-
onen med skridt.

"Frem 5, til hgjre 90, frem 5..."
Sa enkle er ordrerne i LOGO.
""Skildpadden'' pa sksermen
kan forsta dem, og det kan et-
hvert barn ogsa.

Bedre til geometri

4.b leerer i gjeblikket en masse
geometri, som man ikke ned-
vendigvis har de rigtige mate-
matiske ord for. Men man har
forstaelsen for linjernes sam-
menhaeng. Noget af det, vi s&
udfolde sig pa skeermene en

-

Fritz Knudsen giver under-
tiden en hjzelpende hand.
Men det bliver sjaeldnere og
sjaeldnere.

fremragende. Ogsa i ar kon-
staterer han, at elever, der
normalt har sveert ved at klare
sig, har det langt lettere med
LOGO.

Det er ikke altid den bedste
elev tilregning, der er bedst til
LOGO-programmering. Ud-
viklingen gar pa en lidt anden
led. Der er f.eks. ogsa forskel
pa piger og drenges made at
gribe tingene an pa. Man far
ikke Knudsen til at sige, hvem
der er bedst. Det ligger lige-
som i luften, nar Knudsen har
LOGO med ungerne, at en-
hver udvikler sig pa sin egen
made.

Under timen gar lerer Knud-
sen stille og roligt rundt og si-
ger neermest ingenting. Svaret

4.b programmerer

blevet verdensberemt i sig
selv.

Principperne i skildpaddegra-
fikken bruges nu ogsa i andre
sprog, f.eks. Comal-80, og der
udsendes LOGO-versioner,
som ikke indeholder andet
end skildpaddegrafikken.
F.eks. Knudsens egen '"Mikro-
Logo’’, som Regnecentralen
seelger til Piccoloen.

LOGO blev skabt pa MIT, —
Massachusetts Institute of
Technology — af bernepsyko-
logen Seymour Papert. Det er
baseret pa bgrns egen made
at opleve verden pa. I skolens
traditionelle geometri har et
punkt ingen retning. Det har
det i LOGO, for det er spidsen
af en beveegelse.

Papert anvender begrebet
"body geometry’’ — kropsge-
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tidlig morgentime, var mere
avanceret end det, vi havde i
gymnasiet. "Rekursion”
f.eks., hvor en figur ligesom
gar ind isig selv, erret nemt at
lave med LOGO. En enkelt
vaks kneegt havde check pa
det.

— Der er stor forskel pa elever-
ne. Nogle grupper eksperi-
menterer vildt og vanvittigt og
nar frem til flotte og gode ting,
mens andre mere prover at ree-
sonnere i noget, der ligner ma-
tematisk analyse, forteller
Fritz Knudsen. Begge metoder
har deres berettigelse, og det
er grupperne selv, der udvik-
ler sig.

Fritz Knudsen pregvede sidste
ar LOGO med nogle elever,
der havde vanskeligt ved at
folge med, og resultatet var

pa et spgrgsmal fra en gruppe
er typisk: ""Det ma I selv be-
stemme’’, "'Ja, prov at finde ud
af det’ eller "Find ud af, hvor
det gik galt’'.

Tit hidkaldes Knudsen ikke for
at besvare spergsmal, men for
at han kan se de stolte elevers
resultat pa skeermen —eller pa-
pir. For eleverne lerer ogsa at
printe og plotte, sd de kan
tage tegninger med hjem og
vise deres foreeldre.

Man kan virkelig meerke, at no-
get er helt anderledes i 4.b's
LOGO-timer. Der er en natur-
lig koncentration i klassen, —
akkurat som nar voksne be-
skeeftiger sig med en hobby pa
et aftenkursus. Der grines og
rabes. Ja, men ikke i modstrid
med undervisningen, men pa
grund af de ting, der sker pa

skeermene og i plotteren. Di-
sciplinen er lige med arbejds-
lysten.

Enestaende i Danmark
Forsggsundervisningen i
Knudsens klasse er sa vidt vi-
des den eneste af sin slags
herhjemme, skont interessen
for LOGO er steerkt voksende.
Knudsen har travlt ugen igen-
nem som foredragsholder
rundt omkring. Han er nedt til
at sige nej. S& mange tilbud er
der.

Fritz Knudsen er en af pione-
rerne herhjemme inden for
omradet datamater og under-
visning. I mere end 10 ar har
han arbejdet med datamater i
undervisningen. I begyndel-
sen af og midti70’erne var det
med besveerligt og dyrt lejet
udstyr. De sidste 4 ar har mi-
kroerne gjort det hele nemme-
re.

Fritz Knudsen har lavet
mange forskellige undervis-
ningsforleb med datamater. I
fysik har han lavet simulati-
oner over kernereaktorer, sa-
tellitter, maling af bglgelaeng-
der for lys samt rumfart med
meget store hastigheder.
Sidstneevnte simulation stil-
lede 8.-9.-klasselever over for
den pastand, at en rumrejsen-
de, der rejser ud med en kon-
stant accelleration pa ster-
relse med tyngdekraften og
kommer hjem efter at have
rejst i 55 ar, finder en jord, der
er 4 millioner ar eldre!? Nogle
elever bensgter vantro, andre
ryster i stille forundring pa ho-
vedet. Menialle tilfeelde er det
anskuelsesundervisning i Ein-
steins relativitetsteori.

Men det er nok arbejdet med
LOGO, der optager Fritz
Knudsen mest. "'Det er ideelt
at arbejde med LOGO", fortzel-
ler Knudsen. "'Eleverne laver
lige det, de har lyst til. De hol-
der sig til noget, de selv kan
overskue. Og de udvikler selv
metoderne til problemlgsnin-
gerne. De arbejderi et lille uni-
vers, en sakaldt mikro-verden,
hvor de fgler sig trygge. Derfor
er LOGO s& ideelt et middel i
undervisning'’, siger Knud-
sen.

Og vores beseog pa Rismpglle-
skolen bekrefter, at undervis-
ning med datamater kan vaere
kreativ og forngjelig. Datama-
ter betyder ikke nedvendigvis
"'programmeret undervis-
ning’'. Det kan veere eleverne,
der programmerer compute-
ren!] Ole Griinbaum




Med dette program kan du
beregne, hvilke frekvenser
du skal henholdsvis sende og
modtage med din radiosen-
der (walkie talkie). Det sker fra
det bdnd og den kanal, du
gnsker at sende/modtage p&.
Programmet er meget let at
gd til, fordi du blot skal indta-
ste b&nd og kanal, s& sgrger
programmet for resten.
NB! Du kan vcelge mellem
bé&nd A, B, C, D, E, Fog kanal
1-40.0J

Niels Mgller Hansen

L@ RS bkt e obe e o o b e o e e o o b e e e e e e ke
; * +

38 REM #* EY HIELS MFMaLLER HAHZ=EH *
46 REM o ’ : *
S8 REM E g <> 13235 E g
8 REM e E g
a REM e DE—BRAHDE bl
28 REM * o
S8 REM 3 e e e ¢ e S e e S e e e o . e e e e o e o o o
1aa -

119 POKE S3280.2:POKE S=ZZ2sl1.9

1Z2e@ INPUT "<(CLR.CRSRE HMED.GLUL.CRSRE HOJRE
>IMDTAST DAMSK TID <& CIFRE>» ' EI$

130 IF LEMCBIS$><>S 0OR YALCEIF»>2ISISS O
R VYALCBI$>»><@ THEM PRINMT"(CRSR OFZ>"

TGOTO 128

149 TIS=BI1$

1S58 RESTORE :PRIMT"C(CLR.CRSR HED.CRSR HO
JRE> IMDTAST BRCCRSR OF.

CRSR WYEMNSTRED>. (cCRSR HEDIHD: "

160 GET B$:1IF B$="" THEH 16

1708 IF BF=CHR$C13> OR ASCCES>»<ES OR ASC
CB$>>7@ GOTO 16

1882 PRIMT B$:FOR HNH=aA TO S0@:HENT

19@ IMPUT "<CLR.,CRSR HED.CRSR (GQJRE>KAM
AL " KA

200 IF KA<=8 0R KA>48 THEH 156

Z1G FOR I=1 TO 4@:READ T1:IF KA=I THEMN
T=T1%1@

220 HNEXT I

238 IF EB$="A" THEH

2483 IF B#$="B'" THEH
258 IF B$="C" THEH
268 IF B#%="D" THEH
27va IF Bs$="E" THEH
2@ IF B$="F" THEH

2980 PRIMT"<CLR.L.BLA SR HEDS. CRSR Ha
JIRE1Q> — L
300 PRIMT"(CRSR HAJRE1@>» |I<CRSRE HAJRE.GR
AA3> " B$; "—BAHD < ORAMHGE *» KAMAL cGRAR32 "
KA:PRIMT TABC(Z2S>: "J<(CRSR OF.L.BLAA> 1"
210 PRIMT"CCRSRE HOJITRE1&8> ©
—_— QO D
32 PRIMT"(CRSR HED3Z.CRSR HAIRE4>»SEHDE—
FREKVEMS. « - v = = - CCYWANI " GT+T: "MHZ"
230 PRIMT" (GUL . CRSR HEDZ. CRSRE HAJIRE4S MO
DTAGE—FREKYEHNS. - - -
CCCYARD N L GT+T—a455S: "rMHE
240 H=VALCLEFTS(TIF. . =Z>>—1
3IS5A HNE=STRFCHKD>
250 IF H¥=—1 THEH XFf=" =
278 IF LENCXKFICTE THEHMN X
HKEI+AS >
2I8E PRIMT" CHOME. GUL . CRSR HEDZA . CRSFE HaJ
P=] "

voAar+CHREF VAL C

GROH . CRSFE HAJITRE18 . RFEYS 0. S
: OFF . SFRCE > " : HEL

I
#
an
&
%

4ze PRIMT " CHOME
E1G>DAHSK CCRSR
LEFTHcTI®.

N\
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Formel 1
coach

Niki Lauda, James Hunt og
de andre formel 1 kgrere kan
godt g& hjem og leegge sig.
ndr bare man har en Spec-
trum 48K og spillet Formula
One. [ dette spil f&r man nem-
lig en chance for at lede et af
de bergmte formel 1 hold
(f.eks. Ferrari) gennem nogle
scesoners haesblcesende rces.
Formula One er, pd trods af
emnet, ikke et spil der krcever
de hurtigste reflekser. Det er

4 4
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opbygget, s& spilleren reelt
kun har kontrol over bilerne i
indledningsfasen, hvor han
kan veelge mellem at bruge
sine sponsor eller prcemie-
penge pd forbedring eller ny-
indkgb af karrosseriet, moto-
ren, mekanikerne eller fgre-
ren. Man skal dog styre me-
kanikerne, né&r vognene fra
ens eget hold kgrer i depot,
og s& bgr man veere hurtig.

Spillet er i starten meget un-
derholdende, men i det lan-
ge lgb er det lidt kedeligt. Hel-
digvis er der den mulighed,
at man kan veere seks spille-
re i gang samtidig - med

EREKES

-

L
RpoutbLineg Lure change oniy

hvert sit racerhold. S& er spil-
let meget underholdende ef-
terh&nden som meddelelser-
ne om punkteringer, udskrid-
ninger, sammenstgd og de-
potbesag lgber ind.

Nér et racerlgb er i gang, er
der foruden bilerne, der farer
forbi, en resultatliste, hvor
man hele tiden kan se sit eget
holds placering. Jeg kan
godt love, at det er en vidun-
derlig fornemmelse at have
to biler liggende forrest, men
jeg kan ogs& forsikre om, at
det er surt, n&r de samme to
biler steder sammen pd& sidste
omgang. . .hulk. ..

Lydsiden er OK, med en lidgt
forkvaklet racerbilslyd. Til
gengceld er grafikken ud-
mecerket med realistiske far-
ver. Instruktionen sté&r det
meget svagt til med. Lige, n&r
man har loadet spillet, er
man helt i vildrede med,
hvad man skal gere.

Altialt er “Formula One’’ et
udmecerket spil, der egner sig
bedst til at veere flere. (Twi-

lighh O F=——
Gratik: | e e
Lyd: ‘ m

Morskab (med andre): 1

9
9
Morskab (alene): 8
0
Pris/kvalitet: Q

Kending i
ny udgave

B Pacman startede det hele.
Pludselig kendte alle til com-
puterspil. Selv forceldre blev
fascineret af den lille ost, der
matte flygte fra spggelserne.

Siden dengang har compu-
terspil til stadighed udviklet
sig og efterhdinden opndet
utrolige hgjder i form af mu-
ligheder og realisme. Men alt
andet lige har labyrintspille-
ne beholdt deres popularitet
siden 'den-med-osten’’. Det
hcenger nok sammen med,

at fredselskende personer fin-
der det mere behageligt at
spise prikker end at skyde
med laser-kanoner mod
fremmede rumskibe.

Hyper Viper fra Kuma inde-
holder alle ingredienser: Du
befinder dig i en stor labyrint,
hvor der ogsd& er slanger og
insekter. Hvis du kan liste dig
ind pé& slangerne bagfra, kan
du cede dem. Men hvis slan-
geme mgder dig med hove-
det fg1st, bliver du den lille.
Rundt i labyrinten lgber ogs&
nogle sma biller. De ggr ikke

dig noget, men du bgr ggre °

ké&l p& dem hurtigst muligt. El-
lers kan de finde p& at lcegge
ceg, som bliver forvandlet til
larver. Og disse larver er dgd-
bringende for dig.
Labyrinten er s& stor, at den
ikke kan vises p& skcermen
p& én gang. Problemet klares
ved at scrolle hele labyrinten,
s& skcermen virker som et
“vindue"'.

Inden starten veelger du, om
spillet skal kgre langsomt,
hurtigt eller midt imellem. P&
den hurtige hastighed skal du
virkelig holde tungen lige i
munden. N&r du har f&et spist
alle slangerne, gdr du videre
til nceste labyrint, som er en
tand svcerere. N&r niveauer-
ne vokser, bliver der ogs& fle-
re slanger.

Hyper Viper er et sjovt laby-
rintspil, men det lider af en al-
vorlig ulempe: Man kan
hverken bruge MSX'ernes sto-
re cursortaster eller et joystick
til at bevcege sig frem og til-
bage i labyrinten. Det er kun
muligt at bruge K/M tasterne
til op/ned og Z/X tasterne til
venstre/hgjre. Og det tager en
del tid at {& det indarbejdet i
fingrene. (Microdealer).

Lyd:
Action:
Hastighed:
Pris/kvalitet:

O O O @
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Flakkende
kvalitet!

Nogle folk mener at man skal
se stort p& andre folks scerhe-
der og de bruger gerne ord-
sproget ‘‘Hver sin lyst’’, men
dem der har lyst til at spille
Flak burde spcerres inde.
Flak og andre programmer
af samme type, fortjener et lil-
le mcerkat hvor der star “'B-
program’’, da det er lige,
hvad det er.

Ispillet befinder vi os i &r 2096,
hvor hele universet trues at
Giga-tobotten. Spilleren f&r
overdraget en mission, der
gér ud pé& at angribe og gde-
lcegge robotten, men ferst
skal han i sin fremtidsjager
flyve igennem en masse
“flak’’ - fiendtlige jord til luft
kanoner. :
Dem, der p& Funsoft, har skre-
vet Flak har forspildt deres
chance for at lave en best-
seller, idet de har god gratik,
og en god spilidé, men des-
veerre har de gdelagt spillet
med en masse dumme fejl.
Det er f.eks.:

P& forsiden af coveret il
Spectrum spillet er der et bille-
‘de af en Commodore skcerm,
der jo har bedre grafik. Mis-
tcenkeligt, og det er falsk re-
klame.

Introduktionen og oplysnin-
gen om spillet er s& mangel-
fuld, at man i de fgrste spil ik-
ke ved, hvad det drejer sig
om.

Spillet er ensformigt, og det
bliver ikke bedre atf, at man
skal se computeren styrer fly-
et hele ruten igennem i slow-
motion, ndr man selv er ude
at spillet. (Twilight). [J

Gratfik: 9-10
Lyd: Ingen
Feengslende: 7
Pris/kvalitet: 7

PLAYER 1 _SCORE

“'Alt om Data’’s Top-25 Bitliste over Danmarks mest populcere programmer til
hjemmecomputere bygger p& oplysninger fra 50 computerforretninger, stor-
magasiners computerafdelinger og boghandlere landet over

Sidste
méned

R
| 2. 3 |RaidoverMoscow  usGola | a PO [l |
b e
[ 5] 5 [Boachmead  vsaoa | a Pl | 19
[ .| 4|voidonbungotingBay  avotla  |a] Mg | ||
[ 7.] 7 [rigntorpuct  pigna | v k] D] |
| 8. - |mioggercosstomouyw.  amgata [ al P | | |
nu Combat Lynx Durell nﬂmmml
10.]20 [sorcory  wwgm || M [ |
[11.] o [summerGames  meyx || M | oK
12.| 8 |oucores  vscoa | e | B
13,18 Jzwoon  swson [ a] Hepll
[14.119 [Siopshot  Amwog  [a| | ] ]
15.] - [Docation  Actwsion [ a] Mk [
[ 16. | 13 [ F-15 strike Eagle US Gold BT
(7. [memamnee " wom [ a| R[] |
1. 117 [spyvaspy ~  deona  |alele | ||
[19.] - [scarogsrevenge  vsGod A g | ||
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Ordtorklaringer: A = Arkade/action spil. E = Eventyr/Adventure. F = Flyvesimulation. § = Strategispil. U = Underholdning

Kamp mod
diktaturet

B Et spil, der handler om at
tage de rigtige politiske be-
slutninger p& de rigtige tids-
punkter. Lyder det kedeligt?
Det behgver det skam ikke
veere.

[ staten Dictatoria hersker der
velordnede forhold. Lidt for
velordnede, er der nogle, der
mener. Du er en ledende bor-
ger i landsbyen Holdfast (det
hedder den faktisk p& en-
gelsk). Din opgave er, at (&
gennemtrumfet opfgrelsen af
en skole og et lille hospital p&
trods af regeringens anstren-
gelser for at forhindre bygge-
riet. De mener nemlig, at der
ikke skal bruges penge til den
slags i en Kkrisetid.

Du og din landsby har forskel-
lige midler til at lcegge pres
p&regeringen. [ kan f.eks. til-
bageholde alle skatter. Det
skal nok & dem op p& mcer-
keme. En anden mulighed er
at sgge stgtte hos andre, fag-
foreninger osv. Pas bare pd,
at I ikke strammer den for
meget. S& kan [ nemlig risike-
re, at militceret bliver sat ind.
Som tiden gér, kan du fglge
med 1 Dbeslutsomheden i
landsbyen og i regeringen.
Denne angives som et pro-
centtal, der siger noget om,
hvor mange der er enige.
Hvis enigheden i regeringen
gér nedad, er du pd rette
spor, men det kan ogs& ske,
at beboerne i Holdfast efter-
hé&nden bliver trcette af de
forhold, der ncermer sig und-
tagelsestilstand. I s& fald har
du nok kegrt for h&rdt p&, og
du md& herefter sgge stotte i
din egen by.

Holdfast er et anderledes spil.
Her vil du garanteret blive
den lille, hvis det ender med
en veebnet konflikt. S& du mé&
endelig sgrge for, at det aldrig
kommer sé& langt. Spillet inde-
holder kun tekst - ingen gra-
fik. Der krceves et rimeligt
kendskab til engelsk, og i s&
fald vil spillet nok virke rime-
lig feengslende, indtil du f@r-
ste gang har nd&et dit mal.
Herefter er det givetvis for let
at gentage succes’en. Dette
MSX spil er lavet af Kuma.
(Microdealer).

Fcengslende: 8
Betjening: 9
v Pns/kvahtet — 8
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Huset fyldt
af spegelser

[ Spooks fra Mastertronic skal
du udforske et hus, der er be-
sat af spggelser. De dukker op
regelmeessigt, og din eneste
chance for atundg& dem er,
at du kaster ting efter dem.
Hvis du skulle ramme dem
(ca. 6ud at 10 gange), vilde
forsvinde og du er sikker.
Rammer du derimod ikke
spggelset, vil du i de fleste til-
fcelde dg, fordi modstande-
ren flyver meget hurtigere
end du kan g&, og s& kan de
naturligvis g& igennem mure
etc.

Selve huset er bygget som en
labyrint, som du skal udfor-
ske. Forskellige steder i huset
er der anbragt genstande,
f.eks. ure. Hvisdu ser et ur, der
stér pd “'lidt i tolv'’ scettes det
til efter midnat, da alle sp@-
gelsesjcegere jo ved, at spg-
gelserne kommer ndr det
bliver midnat. Dog er der ikke
konstateret nogen cendring
af hyppigheden af spggelser-
ne, selv om uret ikke blev stil-
let. Spooks hovedidé er, at du
skal samle 8 kassetter (MU-
SIC-BOC), og disse skal alle
anbringes foran indgangen

e R

til huset. Den skal du i gvrigt
ogsd finde. N&r de er an-
bragt, skal du afspille dem
samlet for det vil rydde huset
for spegelser for altid. Af an-
dre genstande du bgr kende
kan ncevnes:

MAP (kort) der viser alle rum
+ udgang.

BURNIN COAL (brcendende
kul), der ligner kirsebcer. Dem
md& du ikke spise.

PADLOCK KEY (bl& n@gle)
der &bner bl& dgre.

BOAT (b&d), som skal bruges,
ndr du sejler p& sgen (inde i
huset??).

CHEESE (oste) er forgiftede,
men du dgr ikke af at spise
dem.

Andre genstande, der ikke
normalt kan spises, bruges til
kasteskyts.

Spillet har mange vcerelser
(baner), men efter ca. 15 mi-
nutter p& samme spil bliver
det enstormigt.

Et sidste r&dd med pd& vejen:
Pas p& hvilke rum du gar ind
i, da nogle af dem er varme
ovne. (Supersoft).

Gratik: 8
Lyd: @' - I
Action: o 7
Feengslende: 7
Pris/kvalitet: Q
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SUPERPILOT 1

Hughes UH-1X kamphelikop-
terne var nok de mest popu-
lcere fly blandt USA's tropper
i Vietnam. De smd& choppere
med kcelenavnet “‘hueys’”
svirrede som moskitosvaerme
ovenover de kcempende
styrker og reddede tusindvis
af sérede. Det kan vel derfor
ikke undre, at U.S. Gold sen-
der en hyldest pr. computer-
spil til netop Hughes helikop-
terne.

Det er blevet til Super Huey, -
et flysimulationsprogram, der
virkelig har fortjent betegnel-
sen “‘'super’’. Spillet er nemlig
ikke blot meget realistisk,
men ogs& ganske krcevende
og ambitigst.

Super Huey spilleren kan si-
mulere sig til fire forskellige si-
tuationer: INS, hvor du lcerer
at flyve i det hele taget. EXP,
hvor man er stifinder i et
ukendt jungleomré&de. RSC -
rescue — hvor man netop skal
redde nogle soldater i klem-
me samt selviglgelig "Com-
bat’’, hvor du skal kcempe
mod Nordvietnamesernes
helikoptere, der i hvert fald i
spillet er underlegne bd&de i
mangvredygtighed og be-
vcebning.

Spilleren sidder ovenfor fly-
cockpittet og skal inden start
sgrge for at laste fire raketter,
der selviglgelig ogsd skal ar-
meres farst. S& er helikopteren
klar til opvarmning, inden

ATARI

VIETNAM

kampen eller eftersggningen
kan begynde.

Super Huey er nceppe for be-
gyndere. Der skal en del erfa-
ring med flysimulatorer til,
hvis alt skal g& dig vel. F.eks.
skal der tages gevaldig hen-
syn til vindens skiften, rotor-
bladene skal vinkles korrekt,
motorkraften justeres og ben-
zinmdleren aflceses konstant.
Det er en god idé at lcese ma-
nualen grundigt, fgr du be-
giver dig udi Super Huey. Al-
le kommandoer til compute-
ren er bogstavkombinationer
hentet fra det ""cegte”’ flyver-
liv. Indtaster du noget forkert,
kommer du som regel gruelig
galt afsted.

US Gold spillet er meget tcet
pé& virkeligheden - s&dan
som vi kunne forestille os, den
md& have vceret. Grafikken er
bare fremragende og lydsi-
den giver en glimrende illusi-
on af at have piskerisen rote-
rende lige ovenover en.
Ganske morsomt er, at US
Gold ikke har brugt megen
tid eller plads i manualen til
at beskrive, hvordan man
lcerer at flyve pr. computer -
man forudscetter, at spilleren
tidligere har prgvet lignende
simulatorer. Til gengceld g@r
man meget ud af, hvilke lig-
heder og forskelle, der er vir-
kelighedens og datamatens

Hughes UH-1X helikopter.
(Twilight).
Grafik: 11
Lyd:
Betjening: 8
Pris: 10
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Mystik pa
skattegen

Gaéder er nggleordet i action-
spillet Spirit of the Stones af
Ian Gray og Lee Braine. Stem-
ningen i spillet er proeget af
okkult middelalderlig mystik,
der understreges af den 37 si-
der lange bog om sgmanden
Marks eventyragtige oplevel-
ser.

fglge bogen er Mark en gan-
ske almindelig semand, ind-
til han en nat gdr i land p&
gen Spirit of the Stones sam-
men med sin kaptajn og to
andre sgmeend. Med sig har
de en pose diamanter, og det
er pd grund af disse cedelste-
nes tiltreekning pé& folk med
en beskidt tankegang, at de
alle bliver drcebt.

Marks sjcel genopstar i skik-
kelse af et spggelse. Diaman-
terne er Mark stadig i besid-
delse af, og hans mél er nu at
skjule dem for omverdenen,
hvilket absolut ikke er nogen
let opgave p.g.a. diverse le-
de deemoner og andet godt-
folk.

Maurk skriver et digt der fortcel-
ler, hvor en stor del af dia-
manterne er gemt. Det er nu
spillerens opgave at genfinde
de diamanter, der ligger

spredt p& gen. Hvis man @n-
sker at scette sig ordentligt ind
i Spirit of the Stones krcever
det, at man eristand til at lce-
se middelalderligt prceget
eventyrengelsk, hvilket godt
kan virke lidt anstrengende i
lcengden. Bogen er fuld af
ganske flotte illustrationer og
hemmelige skrifttegn, som
man skal tyde for at 1gse g&-
dermne.

Ud fra historien og spillet, skul-
le det veere muligt at vinde
en pulje p& op til 100.000
pund, hvis man lgser g&der-
ne og finder hoveddiaman-
ten "The Great Wight Eye’’.
Hvem er den usynlige betrag-
ter? Hvad betyder de mysti-
ske runer? og Hvem vil finde
de skjulte diamanter? er nog-
le af spgrgsmdlene, der gar
igen og igen.

Men nok om gé&derne, hvad
fé&r man ud af spillet ud over
utallige sgvnlgse ncetter?
Spillet bestar af ca. 25 baner,
hvoraf nogle ligner hinanden
til forveksling, og de er alle
fordelt p& skattegen *’'Spirit of
the Stones’’.

P& hver af banerne er place-
ret to diamanter, mere eller
mindre tilgcengelige. For at
lcegge sine klamme hcender
p& kostbarhederme, skal man

Ps
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passere spggelser, skorpio-
ner, faldende objekter og
knivskarpe guillotiner med
fare for at blive ramt af nok s&
dgdelige ting som knive, pile
og spyd. Mulige méder at dg
pd& er der nok af. Du bliver og-
s& tappet for “livssjicel” p&
vejen mellem banerne.
Grafikken 1 spillet er rimelig
god. Lyden (melodien) er og-
s& godt lavet, selv om den i
leengden kan virke lidt an-
strengende, men det er jo op
til spilleren selv at bestemme
lydstyrken.

Instruktionen er omfattende
og fuldt ud tilstrcekkelig, for

omfattende ville nogen ma&-
ske mene.

Spirit of the Stones er et af de
spil, man hurtigt bliver besat
af lysten til at gennemfigre
med de dertil hgrende cergel-
ser over at dg gang pd gang.
Men lad mig sl& fast, at pro-
grammet er bygget op som
en stor g&de, der nok skal
give spilleren mange gr& hér
i hovedet. (Microdealer).

Gratfik: 10

Lyd: 10
Oplceg: g 11
Action: Q
Pris/kvalitet: 8

I heelene pa
den onde vinge

A Klassikeren The Hobbit op-
ndede en enestdiende status
som det Adventure, der over-
gik alle andre. Denne positi-
on trues nu alvorligt af The
Tracer Sanction fra Activisi-
on, der er det bedste Adven-
ture vi har set i lange tider.

The Tracer Sanction foregdr
engang i fremtiden, hvor
mcelkevejens vcerste forbry-
der, The Wing, er forsvundet
blandt planeter og meteorer.
Som alle andre kriminelle, ef-
terlader han sig spor, som du
skal undersgge. Og sagt fra
starten, — grib fat i alle detal-
jer. Ellers kommer du ikke
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langt. Og husk, venlighed
betaler sig.

Spillet er oplivende med flot-
te grafikbilleder som ledsa-
gelse af teksten, der jo som
bekendt er det vigtigste i et
Adventure spil. @nsker du
vejledning, vendes disketten.
S& té&r du gode ré&d i ord og
billeder, ligesom mulige epi-
soder simuleres. Helt fint.
The Tracer Sanction krcever
meget af sin spiller. Fgrst og
fremmest naturligvis omtanke
og en god portion snedighed.
Desvcerre mé& du ogsé kunne
en del engelsk, for underti-
den krcever det synonymer
at komme videre.

Og lige et par tips, hvis du tar
begive dig udijagten p& den
onde vinge. Stér du i en ulg-
selig situation, pdkaldes den
vise kondor. Men pas pd,
den ma& kun give dig r&d tre
gange i alt.

Bryd aldrig ind i huse. Bank
p& og bed venligt om infor-
mationer. Skaffer du dig fien-
der og uvenner, er din livsfor-
ventning ret s& kort.
Funktionstasterne F7 og F8 be-
nyttes ofte, fordi du slipper for
at begynde helt forfra. F7 gi-
ver en sikkerhedskopi af dit
nuvcerende spil. F8 giver dig
“quickload”’, ndr du skulle
have vceret uheldig og gerne
vil i gang igen.

The Tracer Sanction kan
nemt tage 4-5 timer at rode
rundt i. Men den har hobbit-
tens kvaliteter, — kan man li-
de Adventures, bliver man
sjceldent trcet af dem. (CBS).

. Gratfik: 10
Lyd: 9
Betjening: 10
Feengslende: 10
Pris: 10

LYT TIL
DATAVOICE

Y. /v
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DHIA

Hver lordag kl.
17-18 pa FM
102,8 MHz i

storkebenhavn

Danmarks
hotteste

dataradio

Produceres i samarbejde
mellem The Voice og
manedsbladet *’Alt om Data’’
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Phone home

B Telefonkartotek til Commo-
dore 64 med disk er et pro-
gram, hvor du kan sgge p&
navn, adresse eller telefon.
Fgrste gang du bruger pro-
grammet skal du skrive data
ind om de personer du gnsker
skal vcere med i dit karto-
tek.[]

[ & I

Stephan Korsholm

5 DIM V$C 100)

10 PRINT"(CLR)":POKE 53280,0:POKE 53281,0:POKE 646,2:CLOSE 3: CLOSE 1
20 PRINT"(RYS ON,SPACE33)>"

30 PRINT"(RVS ON,SPACE12)TELEFONKARTOTEK e

40 PRINT"(RYS ON,SPACE33)"

50 PRINT"(CRSR NED11)>"

60 PRINT"(CRSR HOJRE14)NYE DATA:<(RYS ONXF1{RVS OFF ,CRSR NED)>"

12 Soft Special



70 PRINT"(CRSR HOJRE14)>SOGNING :(R¥S ON)F3(RWYS OFF)"

71 PRINT"(CRSR NED,CRSR HOJRE14)0QVERSIGT:{RYS ON)FS(RYS OFF)"
80 GET A$:IF A%$="(F1)"THEN S00

80 IF A$="(F3)"THEN 110

81 IF A$="(F5)"THEN 2000

100 GOTO 80

110 PRINT"C(CLR)":PRINT"(RYS ON,SPACE33)"

120 PRINT"(RYS ON,SPACE 16)30GNING *

130 PRINT"(RVYS ON,SPACE339)"

140 PRINT"(CRSR NED11)"

150 PRINT"C¢CRSR HOJRE10)>SOGNING PAA NAVN:{RYS OMN)F 1(RVS OFF ,CRSR NED)>"
160 PRINT"(CRSR HOJRE10)>SOGNING PAA ADR.:{RYS ON)F3(RYS OFF ,CRSR NED)>"
170 PRINT"(CRSR HOJRE10)>SOGNING PAA TLF.:{RYS ON)FS(RVS OFF ,CRSR NED)>"
180 GET A%:IF A$="(F1)"THEN 1000

180 IF A$="(F3)>"THEN 1001

200 IF A%$="(FS)"THEN 1002

210 GOTO 180

220 PRINT"C(CLR)":PRINT"(RVS ON,SPACE33)"
221 IF D#%="T NAYN "THEN S®="NAVN"

222 IF D$="N ARD. "THEN S$="ARD."

223 IF D#="T NR. "THEN S%="NR. "

225 PRINT Cs$

230 PRINT"(RVYS ON,SPACE33)"

235 PRINT "{CRSR MED4)3KRIYV ":5%

236 INPUT "(CRSR OP,CRSR HOJRE10)":NAYNS$
240 OPEN 1,8,15

245 OPEN 3,8,2,"0:DATA,SEQ,READ"

250 FOR A=0 TO 100:FOR Q=0 TO 2:INPUTH#3,B$ Q) :NEXT Q:GOSUB 4000
255 NEXT A:PRINT"(CRSR NED2)>BEKLAGER MEN DE";D%$: "FINDES IKKE"
256 GET A%:IF A${>""THEN 258

257 GOTOo 258

258 GOTOo 10

500 PRINT"(CLR,RVYS ON,SPACE39)"

501 PRINT"(RVYS ON,SPACE1S)NYE DATA »

S02 PRINT"(RVS ON,SPACE39)"

S05 OPEN 1,8,15:0PEN 3,8,2,"R:DATA,SEQ,WRITE"

510 PRINT"(CRSR NED4)>NAVN L

515 PRINT"(CRSR MNED)ADRESSE e

520 PRINT"(CRSR NED)TELEFONNR. i

525 PRINT"(HOME ,CRSR MNEDS)":FOR A=0 TO 100:FOR B=0 TO 2
INPUT"C(CRSR NED,CRSR HOJRE13)":X%$

530 IF X$="SLUT" THEN 800

S35 PRINTH3 ,K$:NEXT B:PRINT"C(HOME ,CRSR NEDS)":NEXT A:CLOSE 3: GOTO 10
700 PRINT"(HOME ,CRSR NEDS)NAVMN H

710 PRINT"(CRSR NED)>ADRESSE R

720 PRINT"(CRSR MNED)TELEFON NR.

730 PRINT"(HOME ,CRSR NEDS)"'FOR A=0 TO 2:PRINT"(CRSR MNED,CRSR HOJRE12)":B$(A)
NEXT A

735 GET F#$:1F F$<{>""THEN GOTO 10

740 GOTO 730

800 F$="INTET":FOR W=A TO 100:PRINTH3,F$:NEXT W:CLOSE 3:G0TO 10

1000 X=0:C$="(RYS ON,SPACE10)SOGNING PAA NAYN "i0DF="T NAVN "
:GOTO 220

1001 X=1:C$="(RVS ON,SPACE10)SOGNING PAA ARD. ":DH="N ARD. "
:GOTO 220

1002 X=2:C$="(RVS5 ON,SPACE10)S0GNING PAA TLF. ":DFE="T NR. "
tGOTO 220

2000 PRINT"C(CLR)":PRINT"¢HOME ,RYS ON,SPACE33)"

2001 PRINT"(RYS ON,SPACE14)0YERSIGT L

2002 PRINT"(RVS ON,SPACE33)"

2005 OPEN 1,8,15:0PEN 3,8,2,"0:DATA,SEQ,READ" : PRINT"( HOME ,CRSR NEDS) "

2006 FOR A=0 TO 100 STEP 3:FOR B=A TO A+2: INPUTH3 ,A$
fPRINT"C(CRSR NED)":As: " "INEXT B

2007 PRINT"(HOME ,CRSR MNEDS)"

2010 GOSUB 3000

2011 IF A%="INTET"THEN 10

2012 NEXT A:GOTO 10

3000 GET Vs$:IF W#<>""THEN RETURN

3001 GOTO 3000

4000 IF MIDS(B$(X),1,3)=MIDSCNAYNS,1,3)THEN 700

4001 RETURN
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land Patrol

Du er spion i tredje verdens-
krig, og du er pd& en mission i
fiendens land, hvor du har
indsamlet informationer, som
kan forkorte krigen med flere
&r. Du md derfor sikkert tilba-
ge. hvisdin mission skal vcere
vellykket.

Ferst skal du n& hen tilen mel-
lembase. P& vejen derhen er
grkenen tyldt med huller, som
du skal undgd ved at hoppe
med din boogy. Hvis du nér

s& langt, kommer der ogs&
klipper som du skal skyde
med din laser kanon. Efter an-
den mellembase skal du og-
s& skyde de fiendtlige jetjage-
re. Kommer du hjem i god be-
hold, vil du blive belgnnet fyr-
steligt af din regering.
Instruktionerne er indbygget i
programmet. Spillet kan bru-
ges sammen med Currah
Speech tale synthese.[]
Flemming Christensen

—_—

[ Samtlige aftrykte listninger ~ ]
er atprevede fer offentlig-
gerelse. Forlaget betaler
skattefrit op til 1000 kroner
for gocdkendte laeserpro-
grammer. Forlaget har ret til
at aftrykke godkendte pro-
grammer i bladet og offent-
(( liggere dem p& andre ])
lagermedia.
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[CREEST

290
300

I30
J40
400
410
420
430
440
450
S00
S10
520
530
S40
S50
560

f,112:
$(a+de+10)="1":

S70
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1200
i210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
$ sc
1300
1210
1320

1330

REM /// @ 1985 aoa

REM Flemming Christensen

REM @aa Vg g

LET keys=0: LET hi=0: GO SUB 5000

REM /// MAIN PROGRAM @@a

FOR a=1 TO 450

GO SUB 300

IF sta=2 THEN GO SUB 400

IF sta=3 THEN GO SUE 500

PRINT AT 14,y3" "3AT 15,y3 INK 63" ABCD "3AT 16,y3" EFGH "

LET y=y+(a$="x"
GO SUE 1000
GO SUB 1200
(bonus-(31-y)/2):
Sibonusi" ": NEXT a:

AND y (20)-(a%$="z" AND ¥)5)

IF as="k"
LET
PRINT AT 3,
REM /// STRGE 1 @00

THEN
bonus=INT IF bonus <0 THEN

GO TO 1500

LET bonus=0

PRINT AT 17,03 INK 43 1%Ca TO a+31)

IF POINT (y#8+40,39)=0 OR POINT (y*B+32,
IF sta=1 THEN FOR n=1 TO 3: NEXT n
RETURN

REM /// STAGE 2 @@

LET b$="EFGH": IF a$="o" THEN
PRINT AT 1S5,y3 INK 63" ABCD "
PRINT INK &3AT 16,0:ik$(a TO a+y)ib$ik$(a+y+4 TO a+30)
IF POINT (y#B+4Z,40)=1 THEN GO TO 2000

RETURN

REM /// STRGE 3 @@@

PRINT AT 7,des" "

LET de=15+SIN cs*15

LET df=128+SIN cs*120

LET cs=cs+.3
PRINT AT 7,de;
IF cs) 10 THEN
DRAW 80, -80:
LET

29)=0 THEN GO TO 2000

LET b$=k$(a+y TO a+y+3): GO TO 430

INK Z;"0P"

IF de (20 THEN
RANDOMIZE USR 60200:
cs=cs—2%P1

IF de)3 THEN IF RND(.08 THEN OVER 1:
PLOT df,112: DRAW E0,-BO: DVER 0:

PLOT o
LET 1

RETURN

REM /// JUMP @@

PRINT AT 16,y+1;3" u)
FOR b=1 TO 5: LET a=a+1
LET bonus=INT (bonu 31-y)/2):
PRINT AT 3, 3ibonus;
PRINT AT 17,03 INK 4518$(a TO a+31)

IF sta=2 THEN GO SUB 400

IF sta=3 THEN GO SUB 500

FOR n=1 TO (10 AND sta=1)+(5 AND sta=2)+(3 AND sta=3):
NEXT b
IF POINT
RETURN
REM /// FIRE @@@

OVER 1: INK S5: FOR n=0 TO 1

PLOT y#B8+40,45: DRAW 55,0

PLOT y#8+17,56: DRAW 0,65

IF NOT n THEN RANDOMIZE USR 60200
NEXT n: INK 7: OVER O

IF sta=2 THEN GO TO 1290

IF sta=3 THEN GO TO 1310

RETURN

IF k$Ca+y+5 TO
5sc

LET k$(a+y+4 TO a+y+10)=k$(1 TO 6): RETURN
IF yO INT de AND y+1 O INT de THEN RETURN
PRINT AT 7.des INK INVERSE 13"OP"

LET s$="(uh)f(oo) hit": PAUSE 1

PRINT AT 7,des" "

LET cs=3%PI1/2+ (RND*.5)

LET sc=sc+25: PRINT AT 3, Zisc

RETURN

INK &65AT 14, y+13"ABCD" ;AT 15, y+13"EFGH"

IF bonus{(0 THEN LET bonus=0

NEXT n

(y#8+35,39)=0 THEN GO TO 2000

a+y+10) ) k$(1 TO 6) THEN LET sc=sc+20: PRINT AT 3,6-LEN STR

33

1400 REM /// PAUSE ©0@
1410 LET s$="hit (2h) k(ee)": PAUSE 1: IF sta=1 AND a=4 THEN LET s$=" t(ouu) st
Car)t": PAUSE 1
1420 PRINT AT 19,125 FLASH 13 PAPER 435 INK O3"HIT"3; INVERSE 13" "3 INVERSE 03"
KEY"
1430 IF INKEY$="" THEN GO TD 1430
1440 PRINT AT 19,123 PAPER 43" "
1450 RETURN
1500 REM /// NEXT STAGE @o@
1510 FOR m=2 TO 7: INK m: FOR n=1 TO 10: BEEP .01, n+30: PRINT AT 8, ni" WELL"3AT
2,26-n3;"DONE "
S20 NEXT n: NEXT m
1SZ0 PRINT AT 10,43"YOU GOT THROUGH STAGE ": FLASH 1jista
1540 LET s$="y(ouu) 9ot (thdir(ouu) stlaales ": PAUSE 1: LET s$=("wun" AND sta=1)
+{"t(ouud" AND sta=2)+("(th)r(ese)" AND sta=3): PAUSE 1
1580 FOR m=1 TO 250: NEXT m
1560 LET sta=sta+ LET sc=sc+bonus: LET bonus=5000: IF sta=4 THEN GO TO 2400
1570 PRINT AT 3, Zisc
1580 PRUSE 25: GO SUB 1400
1590 PRINT AT 8,103" "3AT 10,435" *
1600 PRINT AT 1S5,y3" “SAT 16, v¥35" "
1610 LET y=6: GO TD 200
2000 REM /// DERD @@a
2010 PRINT AT 14,y+13" "3AT 1S, y3" "3AT 16, y3" "3 INK 65 FLASH 13AT 15, y+13"A
BCD"3AT 16, y+13"EFGH"

70
080
030
100
00
10

30

n

n=50 TO
s%

20 STEP -3: BEEP .01,n:
"hahaha.y(or) deed": PAUSE 1
m=1 TO 160: NEXT m
li=ti=1% PRINT AT 3,1731i:
1$Ca TO a+31)=1%(1 TO 32)
k$(a TO a+Z1)=k$(1 TO 32)
GO SUB 1400

PRINT AT 1S,y35" "3AT
LET y=6: LET cs=3*PI1/2
“NEXT a

REM /// COMPLETELY DERD @@@

IF sc)hi THEN LET hi=sc

CLS : FOR n=1 70 10: BEEP .01,n+30:
NEXT n

FOR n=1 TO 9:

BEEP .01,n-5: NEXT n

IF 1i=0 THEN GO TO 2200

16, v3" .

PRINT AT n,n+15"GAME"5AT Z0-vn, Z7-n3 "IVE

BEEP .01,40-n: PRINT AT n,n+i;" "3AT Z0-n, 27-n3" i NEX

e

A"

- — - .
"
PRINT AT 8, 115"SCORE:"3;AT 8, 21-LEN STR$ scisc
PRINT AT 12, 63"Another Game ? EY/NA"
LET s$="g(aa)m (co)v(er)..anocl(th)(er) G(ARA)M": PAUSE 1
FOR n=0 TO 2*PI STEP .3
PRINT INK Z3;AT 11+COS n#*5, 15+5IN n*155"0P"
IF INKEY$O"" THEN GO 70 2320
PRINT AT 11+C0OS n#*5, 15+SIN n#153" "
NEXT n: GO TO 2270
IF INKEY$="y" THEN GO SUE 5z00: GO TO 200
STOP
REM /// YOU WIN @@
IF sc)hi THEN LET hi=sc
FOR m=5 TO 16: PRINT AT m, 03" ": NEXT m
PLOT 160,40: DRAW 0, 20: DRAW 50, 0: DRAW 0,-20
PLOT 180,60: DRAW 0,42: DRAW 72, DRAW 0, -62
PLOT 180, 10: DRAW 18, 11: DRAW Z6,0: DRAW 18, -11
PLOT 138, 10Z: DRAW 0,10: PLOT 234, 10Z: DRAW 0,10
RESTORE 2450: FOR m=1 TO 10: READ n,o: PLOT n,c: DRAW 0,7: DRAW 7,0: DRAW O

DRAW -7,0: NEXT m
DATAR 188, 86, 204, Bb, 220, 86, 236, B6, 188, 68, 204, 68, 220, 68, 236, 8, 220, 50, 236, 50
PRINT AT 8,255 BRIGHT 13"QRST"

2465 PRINT AT 6,0:i"Your mission is fini-"""shed. You have return—"""ed toc Base w
ith the"'"important informa-"'"tions."
2 LET b$=" ABCD"
LET ¢ EFGH"
FOR m=0 TO 15: PRINT AT 15, mib$3AT 16, m3c$: BEEP .03Z,m: BEEP .03Z,m+40: NEXT
FOR m=4 TO 1 STEP -1: PRINT AT 15, 20-mib$( TO m)3AT 16, 20-m3;c$( TO m): BEEP
m: BEEP .0S5,m+40: NEXT m
FOR m=1 TO 100: NEXT m
PRINT AT 14,03 INVERSE 13;"WELCOME BACK HERO"
LET s$="we(ll1)com b(eh)k her(oo)": PAUSE 1
FOR m=1 TO 200: NEXT m
GO SUB 1400
GO SUB S200: GO TO 200
REM /// INSTRUCTIONS @@a
INK 0: PAPER 7: FLASH 0: BRIGHT 0: OVER O: INVERSE 0O: BORDER 7: CLS
PRINT AT 0, 103 INVERSE 13;"LAND PATROL"
PRINT ""Your a spy in the 3”th Worldwar.Your on a mission in enemy land.You

must reach base with some important informations which canshort down the war
by years."
S040 PRINT ""STAGE 1: Jump the holes."
S050 PRINT ’"STAGE 2Z: Destroy the rocks and avoid the holes. '
S060 PRINT ’"STAGE 3: Shoot down the figthers and remember the holes.”
S070 PRINT * "BONUS: The bonus will count down siower if you

steer your car forward."

S080 PRINT *"CONTROLS:Forward =X JUMP ='0’ Back ='Z" FIRE ="K*"
50390 LET s$="we(ll1)com t(ouu) I(eh)nd patr(oc)i": PAUSE 1
5100 REM /// UDG’s & LASER @ea
$110 RESTORE 5100: FOR a=144 TO 163: FOR b=0 TO 7: READ c: POKE USR CHR$ a+b,c:
NEXT b: NEXT a
5120 FOR a=60200 TO 60218: READ b: POKE a,b: NEXT a
5130 DATA 0,0,0,0,2,6, 14,30 , 64,224,239, 232, 232, 232, 232,239 ,0,0,192, 112,28, 7, 1,
285 ,0,0,0,0,0,0,192, 240, 63,97, 222,63,51,51, 63, 3
$140 DATA 255, 240,239, 31, 25, 25, 31, 15 , 255, 248, 119, 143, 140, 140, 143, 7, 252,112,191

4, 255, 255, 255

» 208, 204, 192, 192, 128 , 0, 129, 195, 227, 231, 255, 255, 255 , 192, 192, 248
» 255

DATA 3,7.7,15, 15,31, 159,255 ,0,0,3,15, 15, 31, 31, 63
Z 2 24, 28, 60, 60, 62, 126,127,255 ,0,3,5,61,255,3, 4,14

196, 224, 240, 248, 248, 2.
» 0, 192, 160, 188, 255, 132

&, 112

5155 DATR 124,126,102, 124, 124, 102, 126,124 , 60, 126, 102, 126, 126, 102, 102, 102 , 60,12

&5 96, 1244 624 65126, 60 5,126, 126,96, 120,120, 36, 126, 126

$160 DATA 17,1,0,33,0,0, 6,80, 137, 229, 205, 181, 3, 225, 193, 35, 16, 246

S5170 PRINT #03 BRIGHT 13AT 1,103"HIT A KEY"

5180 LET s$="hit (2h) k(=e)": PAUSE 1

5190 IF INKEY$="" THEN GO TO 51390

S$200 REM /// VARIABLES @0@

1

SZ10 LET sta=1: LET 1i=3: LET sc=0: LET bonus=5000: LET cs=3#PI/2Z: LET de=PIl: LE
T as=" ": LET y=6

SZ14 REM

5215 REM Ved indtastnine af linierne 5220, 5230, 5240 os 5250 betyder (GRAPHICS

MODE) naturlisvis at du skal bruse de grafiske tesn ved at gaa over i srafisk mo
de. Bogstaverne er de grafiske tegn som indtastes saadan som de staar. '8’ betyd
=r grafisk 8 o9 'S8’ betyder SHIFT srafisk 8. Dvs. staar der f.eks 37+'8’ betvde
r det 37 sanse grafisk 8

5216 REM

S220 LET k$="(GRAPHICS MODE) 37’8 LM 2Z%'8> N 23#'8” LM 11%'8" N Z4%’8" N

42478 NN 2478 N 10%78” LM 13#78” LM 174787 LM 128" "

5221 IF LEN k$¢)251 THEN PRINT "Error In Line 5220": STOP

S230 LET k$=k$+" (GRAPHICS MODE) 8%*8" LM 148" LM 17%’8" LM 164’8 N Z1*’8" N 1
O#'8" LM 13+78' LM Z2%” 8" LMN 19%’8" N 16#+'8” LM 12%’8" LM 47" 8" "

S£31 IF LEN k$()486 THEN PRINT "Ervor In Line 5230": STOP

S240 LET 1$="(GRAPHICS MODE) 28+’S8” I 21%'S8” IK 18#'SE” I 5%’ Sg’ 28%’ 68" 11

29%* S8 1K 184788 JK 2047S8" 1 S5%? 88’ I 22%'S8” IK 18#'S8’ JK 16%'S8’ JK 4%’ S8

S241 IF LEN 1$¢)251 THEN PRINT "Error In Line 5240": STOP
5250 LET I1$=1$+" (GRAPHICS MODE) 31#’'S8" JI 20%’SE’ II 13#’SE’ JK 30#’S8” IK 5%’S
15%7 687 JI 23%768" 11 27+7S8° 1 15#7S8’ II 40*'S8""
IF LEN 1$()486 THEN PRINT "Error In Line 5250": STOP
REM /// SCREEN PICTURE @ea
S310 INK 7: PAPER O: BORDER 0: CLS
S320 FOR n=0 TO 7 STEP 2: INK 4
5330 PLOT n, 175-n: DRAW 255-2%n,0: DRAW 0,-39+2%n: DRAW -255+2%n,0: DRAW O, I9-2*
n
ST40 NEXT n: INK 7
S350 PRINT AT 1,13 PAPER 1;"SCORE BONUS LIVES HI-SCORE"; BRIGHT 03AT 3,13 PA
PER 03" 0000 5000 I 0000 "
S360 PRINT AT 17,05 INK 451$(1 TD 32)35 INK &3AT 15, 7:"ARBCD"3AT 164,73 "EFGH"
5370 FOR a=1 TO 3: PRINT AT a+17,03 PAPER 43" "
NEXT a
5380 PRINT AT 3, 29-LEN STR$ hiihi
5390 GO SUB 1400
5400 RETURN
9999 CLEAR : SAVE "LANDPATROL" LINE 1: VERIFY ""




Eksamensiesier

Mathematics stiller dig 75 reg- I~
nestykker, hvorder er 25 mul-
tiplikation (gange), 25 additi-
on (plus) og 25 subtraktion
(minus).
Hvis du svarer forkert 3 gange
p& samme stykke, f&r du sva-
ret udleveret af computeren.
Na&r du har keempet dig igen-
nem alle 75 stykker, f&rdu en
karakter ior din prcestation.
Programmet er selviorklaren-
de, idet man blot skal indtaste
tacit, s& det burde ikke volde
de store problemer.[]

Danni Petersen

O
o)

28 POKE S3221.0: FOKE = LB :DIM AL 1Ea0aEas
CPRINT"CCLR,.HYID> "
S PRIMNT"CCLR.HYWID.SFACE11>TREYY FPAAR EH T

ASTE"

190 C=IHMTCRHDC1 >#12S+.5> - 1
=1€E00 ' POKE S4296¢. 15 FOKE S

POKE T427S. 128

1z S-INT(RND(I)*2+__.) =17 IF
W=33

14 POKE S4273.RHNDC1 %22 FOKE S4=2
OKE S49276. W POKE S4276. 1

15 Q=Q+1: ARQ>=RNDC1 21000 : FOKE A<Q>+1a=
4.,0C: PDKE BS296+ACA> , RNDC 1 %1

FOR B=@ TO 1Q

20 POKE RACINTC(RHDCL1 *¥03 2+SS522 .. FHDC 10

&:IF MNMOT Q=993 THEMN: NEXT B:GET A%
:IF AF=""THEH 16

25 IF AF<>""THEH 7o

S0 GOTO 19

v FOR F=S5427Z= Tﬁ S3292S

192 F—‘F‘IFJT"((‘“L.P HYID.

DIM KARRAKTER'"

105 PRIMT"CCRZSRE HMHEDZ. =
MED TAL!!°*

118 PRINT"<CRSRFE HED. SPACE2>DET EFR J0O DE
T BEDSTE"™

119 GET H$

12 FOR A= L

125 FPRINT"™C l"l_l? H-.fID HWER GAHG DU HAR TH
DTASTET ET TAL TREY PCC 172

THEH

TARER

115

78

" CCRSR HED JF’ETLIF‘EFJ 5
138 IHFL *CC R

(R > _HEDZ>HYAD ELA
ISV=INTCCCKL—2
TO Z4:A=IHMT<REHD
B=INTCRMDC1 2#S'V+2_ 5
14 PRIF-IT"(PR':F’ blED?/'ZF‘ﬁF
REGHESTYKEE : s . o B
CIMPUT"RESULTART
A

1 IF C=RME THEI‘-I 2
155 INPUT"cCRSR OF>2 F

:IF C=RA¥B THEN D=D+1 :H FGOTO
160 PRIMT"(CRSR OFHEJ. HEJ. HEJ. . .DET

RIGTIGE “YAR: ".,A¥B: HEXT E

165 FOR E=Q TOD Z94:-A=IHMHT<RHIDC 1 >3

? HE
185 INPUT" CCRSR r\F’)Fﬂ
:IF C=A+E THEHKH D=D+1: HE®T
192 PEIFJT"(PRSR oF > I"JE-_T.
RIGCTIGE “YAR: ", A+E:HE E
195 F'_OR E=A TD 24 - A
15.52 :B=INHTJRNDC1
200 PPIP-JT" [y I“R':P
REGHESTYKKE : i
CIMNPUT"RESL IL_TFIT
. TH

90
90

ul

~1 ND D>9@ THEH
D<S8 AMD D> THEHM KR=.
D= THEHN KR=0
RINT"CCLR.HVID *DIHM KARRAKTER ER: "
HOME . CRSR HMED2> DL . D
"RIGTICE THOME , CRER IL Dy IGEH
>

N
a
8
0 e e e e
TANANANANNNTIM

X
N
,f

. "I’l"THEFl
308 GOTOo 27
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ARETIRAD

Tipsprogrammer til Amstrad

G fiego 1o dyte lvesienin: I7 Ik l12lk I lk J1375Jk S 3!)0(!:« 31375|kr 37,50k
e % 5 : A 4 r. A g y g y .
ger, - men her fé&r du et nce- icde B L L E
sten gratis 2 =1 = 2 4 & 2
e . 1 201 21 A EEEA Ly 24 EEEGHE BRA BRiA | 2
[ Amtips skal du finde et antal NS T X[z YT © = 1-§12 X 1;"" = >
sikre udekampesejre, samti- 2 s S5 St . etk
dig med at du geetter antallet 3 1 XH2 X|| 2R 11X 11X||2R1HXE 201 [IX]|2R1EIX} 201 2
at sikre 1-taller og krydser. Nér a 1 1 20| X[ [2R | x 1201 |[X][20 1 HXH201][X]|[2F1}{X}{2] 1 2
disse data er indtastet, ud- 5 i 1HX (X1 (2fxd{xH 20 11[X] (2§ 1 HxH 2011 [x] (201 1 x} 201 [[x][2
skriver programmet et forslag 6 1 20 1 HxHel 205 xH 20 1[x1 2K 1 ExH2R 7 1[x1[2H 1 HxH 20 1 2
til, hvordan de gvrige 1 og x 7 201 201][x xH 201 [[x[[20 1 HxH2K 1 [[x[[2R 1l x[{ 20 1 2
tegns}{dlmdsge}?esfd 8 2 xH 200 (X1 el e 200 O ZE HxH 2B X 2R X 2R (XD 2
ok e 9 [11{x 20 11D 20 1):E ORiB kR ORE 0ikiE OlRE
og Kim M. Kroll :
10 [ Y X} 2 2f1 201 201 [ [X][2R 1 HxH 20 1 [[x][2K 1 HxH 20 1 2
n 1ddi201 2 xH 2 2f1 20 HxH20 1 [xX] 2R 1 HxH 20 2
12 [ 1 X} 2AXH 2 21 A E:EGH K A EEEGH B 2
X A L GEGHE B 108 Bi5E BIRIA BikE BIRE
AMSTRAD PROGRAM, ### TEGNFORDELING 380 D)=E OR D)=F OR D)=G OR D)=H OR E)=F OR E)=G OR E)=H OR F)=G OR F)=H OR G)=H
10 MODE 1:INK 0,0:INK 1,18 GOTO 440 ELSE 440
20 PRINT"##w s TEGNFORDEL INGSSYSTEM#wstkuc i t FOR JK=1 TO JOINEXT JK 390 IF A)=B OR A)=C OR A)=D OR A)=E OR R)=F OR AY=G OR A>=H OR AR)=I OR B)=C OR B
20 LOCATE 1,Z: PRINT"##sssrw#+AF PER ANDERSEN #sbbaduopdbddrs' IFOR V=1 TO Z00:NEX »=D OR B)=E OR B)=F OR B)=G OR OR B)=I OR C)=D OR C)=E OR C)=F OR C)=G OR C
TV >=H OR C)=1 GOTO 440 ELSE 400
40 LOCATE 1,5: PRINT "ssckaskkdorr & KIM M. KRELL kst 400 IF D)=E OR D>=F OR D)=G OR D)=I OR E)=F OR E)=G OR E)=H OR E)=I OR F
50 LOCATE 1,15: PRINT "“SYSTEMET ER BASERET PAA AT MAN XAN FINDEE LVVALGT ANTA =6 OR F)=H OR F)=1 OR G)=H OR GOTO 440 ELSE 640
L SIKRE UDEKAMPESEJRE. ";:FOR R=1 TO SO00:NEXT R 410 IF ARY=B OR A)=C OR A)=D OR OR A)=G OR A)>=H OR A)=I OR A»=J OR B
&0 PRINT"OG SAMTIDIG GATTE ANTALLET AF H.H.V. i-TALLER OG X-ER, HVOREFTER PRO >=C OR B>=D OR B)=E OR B)=F OR B) B)>=H DR B)=I OR B)=J GOTOD 440 ELSE 420
GRAMMET UDSKRIVER ALLE DE MAADER, 1-TALLENE 0G X-ERNE KAN KOMBINERES PAAR ELAND 420 IF C)=D OR C)=E OR C)=F OR C)>=G OR C)=H OR C)=1 OR C)>=J GOTO 440 ELSE 430
T-DE RESTERENDE KAMPE. ":FOR p=1 TO 1Z000:NEXT p:CLS 430 IF D)=E OR D)=F OR D)=G OR D) OR D)=I OR D)=J OR E)=F OR E>=G OR E)=H OR

m

70 MODE O:LOCATE 4,8:PRINT "HELD 0G LYKKE":FOR LS=1 TO 1000
S0 MODE 1:LOCATE 1,12:PRINT "INDTAST ET SELVVALGT ANTAL

NEXT LS
TEGN, NARRR DU BLIVER SPUR

OR F)=G OR F)=H OR F)=I OR F)=J OR G)=H OR G>=I OR G)=J OR H)=I OR
GOTO 440 ELSE 640

GT OG TRYK ’*ENTER’ EFTER HVER INDTASTNING. ":FOR UU=1 7O &6000:NEXT UU:CLS GOTO 430
90 LOCATE 1,63 INPUT"Antallet af sikre 2-taller ";T2 GOTO &20
100 LOCATE 1,12: INPUT “"Antallet af i-taller ";T1 GOTO 410
110 LOCATE 1,18: INPUT "Antallet af X-=r(MIN.1-MAX.10) ";TX:CLS GOTO 600

120 IF TX+T1+T2¢)13 GOTO 150 ELSE 130
130 IF TX=0 GOTO 140 ELSE 160
140 LOCATE 1, 10:PRINT "D ER SKAL MIN VERE ET X" :FOR @=1 TO 6000:

GOTO S90
GOTO 580
GOTO 570

NEXT Q:CLS:PRINT "GENTAG INPUT":GOTO 30 GOTO S&60

150 LOCATE 2,10: PRINT "SUMMEN AF DINE “INPUT ER IKKE 13...GENTAG INPUT":FOR W=1 GOTO S50

TO 6000:NEXT W:CLS:GOTO 90 530 IF TX=10 GOTO S40

160 PRINT "UDSKRIFT PAA PRINTER (J ELLER N) ?" S40 NEXT J

170 Y$=INKEY$:IF Y$="" GOTO 170 S50 NEXT I

180 IF Y$="N" OR Y$="n" GOTOD 200 560 NEXT H

130 UDS=1 S70 NEXT G

200 CLS: PRINT"PROGRAMUDFGRELSEN KAN STOPPES MIDLER- TIDIGT VED AT TRYKKE 'ESC 580 NEXT F

7, OG STARTES IGEN MED ’ENTER’":FOR TT=1 TO 4000:NEXT TT:CLS:X=0 530 NEXT E

210 FOR A=1 TO ((13-T2)-(TX-1)):IF TX=1 GOTO 440 &00 NEXT D

220 FOR B=2 TO (C13-T2)-(TX-2)):IF T GOTD 310 610 NEXT C

230 FOR C=3 TO ((13-T2)-(TX-3)):IF T GOTO 320 620 NEXT B

240 FOR D=4 TO ((13-T2)-(TX-4)):IF T GOTO 330 &30 NEXT A

250 FOR E=5 TO ((13-T2)-(TX-5)):IF T GOTO 340 640 X=X+1

260 FOR F=6 TO ((13-T2)-(TX-6)):IF T GOTO 350 &50 FOR Z=1 TO (13-TZ2

270 FOR G=7 TO ((13-T2)-(TX-7)):IF T GOTO 360 660 IF Z=A OR Z=B OR Z=C OR Z=D OR Z=E OR Z=F OR Z=G OR Z=H OR Z=I OR Z=J GOTO
280 FOR H=8 TO ((13-T2)-(TX-8)):IF TX=8 GOTO 370 700

280 FOR I=9 TO ((13-T2)-(TX-9):IF TX=9 GOTO 330 670 IF UDS=1 GOTO 680 ELSE 630
300 FOR J=10 TO ((13-T2)-(TX-10)):IF TX=10 GOTO 410" &80 PRINT #8,"1";3

210 IF AY=B GOTO 440 ELSE &40

320 IF A)=B OR A)=C OR B)=C GOTO 440 ELSE 640

330 IF A)=B OR A)=C OR A)=D OR B)=C OR B)=D OR C)=D GOTO 440 ELSE &40

340 IF A)=B OR A)=C OR A)=D OR A)=E OR B)>=C OR B)=D OR B)=E DR C>=D OR C)=E OR

D)=E GOTO 440 ELSE 440

350 IF A)=B OR A)=C OR R)=D OR RA)=E
D

PRINT “1"3:GOTO 730

PRINT "X"3

IF UDS=1 GOTO 7Z0 ELSE 730

PRINT #8,"X"3

IF Z=(13-TZ) GOTO 740 ELSE 730
PRINT" & (Rk.nr."3iX3;")":PRINT CHR$(

AY=F OR B)=C OR B>=D OR B)=E OR B)=F OR C

>=D OR C)=E OR C)=F OR D)=E OR GOTO 440 ELSE 640 IF UDS=1 GOTO 760 ELSE 770
360 IF A)=B OR RA)=C OR A)=D OR A OR R)=G OR B>=C OR B>=D OR B)=E OR B 760 PRINTH#E, " (Rk.nv."iX3")"
>=F OR B)=G OR C)=D OR C)=E OR C)=F OR C)=G OR D)=E OR D)=F OR D)=G OR E)=F OR E 770 IF A=C(13-TZ)-(TX-1)) AND Z= -TZ) GOTD 780 ELSE 440

>=6 OR F)=G GOTO 440 ELSE 640 780 PRINT "RK.NR:"3X:PRINT CHR$(:
370 IF A)=B OR A)=C OR A)=D OR A)=E OR A)=F OR A)=G OR A)=H OR B>=C OR B)=D OR R SLUT. ":STOP

>=E OR B)=F OR B)=G OR B)=H DR C)=D OR C)=E OR C)>=F OR C)=6 OR C)>=H GOTO 440 730 NEXT Z

LSE 380

R DEN SIDSTE":PRINT CHR%(iZ);"PROGRAMMET &£

mwm
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Dette program er inspireret af
tegneprogrammet “‘Monster”’
og bogen ‘‘Mikrodatamaten
som tegneredskab’’.
Programmet er skreveti RcCo-
mal 180rev. 1.3 til en Piccoli-
ne, men det skulle kunne k-
re i andre Comal 80’ere med
grafik, hvis man kan tegne en
streg mellem to punkter.
""Perspektiv’’ ger det muligt at
manipulere med en selvdefi-
neret tre-dimensionel figur,
necesten, som man lyster. Man
kan dreje sin figur om de tre
koordinat-akser. Husk det er
et normalt hgjredrejet koordi-
ncxtsyster‘n' med Z-aksen ud af
skcermen.

Man kan flytte sin figur, og sit
gjepunkt rundt i alle tre di-
mensioner. @jepunktet, — det
punkt, hvorfra figuren ses —
md& dog ikke ligge inde i
skcermen. Z-koordinaten skal
vcere positiv.

Man har flere muligheder for
at t& figuren til at cendre stgr-
relse: Med "‘afstand’’ og “‘vin-
due’’ bliver hele figuren p&-
virket, mens man med “‘fak-
tor’’ kan ngjes med at cendre
stgrrelsen i en retning.
Teknikken, som benyttes, er
koordinat transformation. Det-
te geres ved, at der arbejdes
med en 4x4-matrice. Det er
denne matrice, man laver
transtormationerne med.
Foretages f.eks. en flytning,
en drejning og en flytning
igen, s& er det kun matricen,
der cendres. Det sparer en del
regne-kraft ved store figurer,
fordi man f@rst transtormerer
selve figuren, lige f@r den teg-
nes. Transformationen sker
ved, at man ganger matricen
p& de enkelte punkter.
Udtegningen kan ske pd&
skcerm eller printer. Figuren
tegnes som en gennemsigtig

stregfigur. Den ser ud, som om
den er bygget af sugergr.

Da man jo nok hurtigt bliver
trcet af den flyver, som er defi-
neret, er det nemt at lave en
ny figur. Figuren bestér af
nogle punkter med streger
imellem. Fgrst findes antallet
af punkterialtifiguren. Deretf-
ter findes antallet af streger,
der skal trcekkes mellem
punkterne. Disse to tal place-
res i linie 1580 med antal
punkter fgrst. I linierne 1600-
1650 defineres punkterne
med tre koordinater X, Y, Z.
Den rcekkeiglge, punkterne
skrives i, har betydning for,
hvordan stregerne skal defi-
neres. [linieme 1670-1730de-
fineres stregerme. En streg be-
sté&r af to numre. Det punkt-
nummer stregen starter i, og
det den slutter i.

[ det viste tilfcelde indeholder
DATA-scetningerne kun op-

lysninger til den ene halvdel
at flyet, fordi denne halvdel
spejles i XY-planet.
Spejlingen udfgres i linierne
1740-1810, og hvis man vil
spejleiet andet plan end XY-
planet, s& skal man bare
cendre 3-tallet i linie 1760.
F.eks. skal det ved en spejling
i YZ-planet cendres til et 1-tal
(HUSK, at et punkt i spejlings-
planet tceller dobbelt i antal-
let af punkter). Hvis man ikke
gnsker en figur spejlet, skal
man bare slette disse linier
(DEL 1730,1820), ogilinie 1540
og 15670skal "'DIV 2" slettes.
Programmet skulle vcere fejl-
sikret. Bl.a. vil fortolkeren afvi-
se komraandoer med for fé& el-
ler forkerte parametre. Fejl-
meldinger vil fortcelle prce-
cist, hvad der er galt, og
eventuelt, hvordan det kan
rettes. Se i gvrigt kommando-
listen.[]

Esben Colistrup

0010 // Perspektiv. Ide fra bogen "Mikrodatamaten som tegneredskab"

0020 // Esben Collstrup
0030
0040 PROC error HANDLER

fejI("PUNKT UNDEN FOR TEGNE-OMRADE !' brug evt “faktor’ el. “vindue’.")

0050 CASE ERR OF

0060 WHEN 122,104

0070

0oeo ok:= FALSE

0090 CLEAR

0100 RETURN

0110 WHEN 217

0120 CONTINUE

0130 OTHERWISE

0140 CLOSE GRAPHICS

0150 DISABLE

0160 ENDCASE

0170 ENDPROC error

0180

0190 PROC fejl(teksts)

0200 PRINT AT(1,1);:CHR$(30);CHR$(27)+"p"+CHR$(27)+"s" ;tekst$;CHR$(27)+"z"
0210 INPUT "Tryk <return>": kommando$
0220 PRINT AT(1,1);CHR$(30);AT(1,2);CHR$(30)

0230 ENDPROC fejl
0240
0250 PROC null(REF matrix(,))

0260 FOR ix= {1 TO 4 DO

0270 FOR ji= 1 TO 4 DO matrixd(,j:= i=j
0280 NEXT i

0290 ENDPROC null

0300

0310 PROC trarmsfer(REF matrix(,),REF matrix2(,>)

0320 FOR ix= { TO 4 DO

0330 FOR ji= 1 TO 4 DO matrix(,j):= matrix2(,j>
0340 NEXT i

0350 ENDPROC transfer

0360

0370 PROC muit

0380 FOR ix= { TO 4 DO

0390 FOR ji= 1 TO 4 DO

0400 sum:= 0

0410 FOR k:= 1 TO 4 DO sum:= sum+fak(j,k)*xyz(k,i)
0420 temp(jid= sum

0430 NEXT j

D440 NEXT i

0450 trarsfer(xyz,temp)

0460  nuli¢fak)>

0470 ENDPROC muit

0480

0490 PROC flyt(x,y,2)

0500 fak(e,1):= x; fak(4,2):= y; fak(4,3):= z
0510  muit

0520 ENDPROC flyt

0530

0540 PROC faktor(x,y,z)

0SS0  fak(1,1):= x; fak(2,2):= y; fak(3,3):= z
0560 mukt

0570 ENDPROC faktor

0590 PROC drei(x,y,z)
0600

radi= PI/180; x:= x*rad; y:= y*rad; z:= z#rad

0610 IF x<>0 THEN

0620 fak(2,2):= COS(x); fak(2,3)1= SINOX); fak(3,2)r= —SIN(x); fak(3,3):= COS(x)
0630 mult

D640 ENDIF

0650 IF y<>0 THEN

0660 fak(1,1):= COSCy); fak(1,3):= —SINCy); fak(3,1):= SINC(y); fak(3,3):= COS(y)
0670 mukt

0680 ENDIF

0690 IF z<>0 THEN

0700 fak(1,1):= COS(z); fak(1,2):= SINCz); fak(2,1):= -SIN(z); fak(2,2):= COS(z)
0710 muht

0720 ENDIF

0730 ENDPROC drej

0740

0750 PROC tegn

0760 PROC line(x1,yi,z1,x2,y2,22)

0770 MOVETO (xi-gx)*refafstand/(-z1+sz)+@x,(yi-gy)*refafstand/(-z1+pz)+gy
0780 DRAWTO (x2-mx)*refafstand/(-z2+pz)+@x,(y2-gy)*refafstand/(—z2+@z)+gy
0790 ENDPROC line

0800 @x:= mjepunkt(1); py:= gjepunkt(2); gz:= gjepunkt(3)

0810 FOR p:= { TO antpunkter DO

0820 FOR it= 1 TO 3 DO res_temp(id:= punkt(p,i)

0830 res_temp(4)= 1

0840 FOR ir= 1 TO 3 DO

08so sum:= 0

0860 FOR ji= 1 TO 4 DO sum:= sum+res_temp(j*xyz(ji)

0870 res(i):= sum

0880 NEXT i

08%0 FOR ji= 1 TO 3 DO punkt(p,j):= res(j)

0900 NEXT p

0910 forhold:= 1; printer:= FALSE

0920 IF "printer" IN kommando$ THEN

0930 INPUT "Skal billedet skaleres pd printeren j/n ?": kommando$
0940 IF kommando$ IN “iJ" THEN forhold:= 2.25

0950 printer:= TRUE

0960 ENDIF

0970 IF "semi" IN kommando$ THEN forhold:= 2.25

0980 OPEN GRAPHICS 1#(NOT printer)+2ix*printer

0990 WINDOW xmin,xmax,ymin*forhold,ymax*forhold

1000 n:= 1; ok:= TRUE

1010 REPEAT

1020 fi= linie(n,1); t:= linie(n,2); ni= n+{

1030 line(punkt(f,1),punkt(f,2),punkt(£,3),punkt(t, 1),punkt(t,2),punkt(t, 3>
1040 UNTIL n>antlinier OR NOT ok // hvis ok=FALSE, sA tegnes udenfor omradet
1050 IF ok AND printer THEN CLOSE GRAPHICS // udskriver pd printer
1060  nuli(xyz)>

1070  nulicfak)

1080 ENDPROC tegn

1090

1100 PROC startop

1110 nulicfak)

1120  nuli(xyz)

1130  wjepunkt(i):= 0; gjepunkt(2):= 0; @jepunkt(3):= 45; refafstand:= 30
1140  xmin:= -28; xmax:= 28; ymin:= —-21; ymax:= 21

1150 FOR n:= 1 TO antpunkter DO

1160 FOR i:= 1 TO 3 DO punkt(n,i):= startdata(n,i)

1170 NEXT n

1180 ENDPROC startop

1190

1200 PROC parameter(REF antal)
1210 FOR n:= 1 TO 4 DO param(n):= 0
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1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830

Pic-
coline

talstr$:= kommando$¢" " IN kommando$:LEN(kommando$))+" "
max:= LEN(talstr$); pos:= 1
REPEAT
WHILE NOT (talstr$(pos:) IN "0123456789.-"> AND pos{max DO pos:= pos
IF pos{max THEN
tals:= "
WHILE talstr$(pos:> IN "0123456789.-" AND pos{max DO
tals:= tal$+talstr$(pos:): pos:= pos+i
ENDWHILE
antal:= antal+{; paramd(antal):= VAL(tal$)
ENDIF
UNTIL pos=max OR antal=4
ENDPROC parameter

PROC status
PRINT CHR$(12)
PRINT "@jepunkt = ";gjepunkt(1);",";@jepunkt(2);"," ;@jepunkt(3)
PRINT

ence afstand = ";refafstand

PRINT "Vindue : xmin = "ixmin;", = My L = "y =
PRINT ¥, ymas = Syymax o IMRT, ymin = Sy ming
INPUT AT(10,34),"Tryk <return;": talstr$
PRINT CHRs$¢(12)

ENDPROC status

DIM kommando$ OF 60,tal$ OF 10,talstr$ OF 39,navn$ OF 8
DIM fak(4,4),xyz(4,4),temp(4,4),param(4)gjepunkt(3),res(3),res_tempi4)
// Indiesning af tegningen (i dette tilfelde et fly)
READ antpunkter,antlinier
DIM punkt(antpunkter,3),startdatacantpunkter,3),inie(antlinier,2>
// indleser kun halvdelen af flyet, fordi der spejles i x—aksen
FOR n:= 1 TO antpunkter DIV 2 DO
READ startdata(n,1),startdata(n,2),startdata(n,3>
NEXT n
FOR n:= 1 TO antlinier DIV 2 DO READ linie(n,1),linie(n,2)
DATA 66,94 // antal punkter,antal linier
// data til den ene side af flyet
DATA 30,0,0,19,3,0,19,2,2,19,0,3,19,-2,2,19,-3,0
DATA -21,3,0,-21,2,2,-21,0,3,-21,~2,2,~-21,~3,0,-21,0,10
DATA -20,2,22,~-11,2,22,0,0,10,17,0,3,-20,11,0,~14,11,0
DATA -5,3,0,-20,~-2,2,~-20,-3,5,~20,-2,6,-20,-2,8,~20,-3,%9
DATA -20,-4,8,-20,~4,6,-8,~2,2,~12,-3,5,~12,~2,6,~12,~2,8
DATA -12,-3,9,-12,~4,8,~12,~4,6
// data ti] linierne, der skal trekkes mellem punkterne
DATA 1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,2,3,3,4,4,5,5,6,7,8,8,9,9,10,10,11,7,2
DATA 8,3,9,4,10,5,11,6,9,12,12,13,13,14,14,15,15,16,7,17
DATA 17,18,18,19,12,15,20,21,21,22,22,23,23,24
DATA 24,25,25,26,26,21,27,28,28,29,29,30,30,31
DATA 31,32,32,33,33,28,28,21,22,29,30,23,24,31
DATA 32,25,26,33
// nu spejles flyet
forskydpkt:= antpunkter DIV 2; forskydlin:= antlinier DIV 2
FOR n:= forskydpkt+i{ TO antpunkter DO
startdata(n,3):= -startdata(n—forskydpkt,3)
FOR np:= 1 TO 2 DO startdata(n,np):= startdata(m—forskydpkt,np)
NEXT n
FOR n:= forskydlin+{ TO antlinier DO
FOR nl:= 1 TO 2 DO linie(n,nD:= linie(n—forskydlin,nD+forskydpkt
NEXT n
// spejling slut
ENABLE error

Supergrafik

Kommandoliste til Perspektiv

K ndo Virkning

tegn tegner den definerede figur pd skarmen, som den
ser ud pd nuvarende tidspunkt.

tegn semi virker som “tegn", men bruger samme vindue-

stgrrelse, som printeren ggr nar der skaleres p&
printeren. "semi" bruges, hvis man vil have en
tegning skaleret p& printeren, for at undersgge om
papiret undnyttes bedst muligt.
tegn printer udskriver tegningen p& printeren (Rcé03). Hvis der
svares ‘ja‘ til skalering, sd vil vinduet blive
2.25 gange stgrre i y-aksens retning. Dette qiver
en afbildning hvor forholdet pa skarm og printer er

ens.

drej x y 2 drejer figuren x grader om x-aksen, y grader om y-
aksen og z grader om z-aksen, som er rettet ud mod
brugeren.

flyt x y z flytter figuren x enheder 1 x-aksens retning
0.5.u.

faktor x y 2z multiplicerer figuren. x ganges pa alle x-koordi-

naterne, y pd y-koordinaterne og z pd z-koordina-
terne. Husk at figuren flyttes, hvis den 1kke star
omkring 0,0,0.

vindue xmin xmax ymin ymax definerer afbildnings planet som i Comal80. Husk
forholdet mellem x og y-aksen er 4:3.
giepunkt x y z placerer gjepunktet, d.v.s derfra hvor figuren
ses, 1 x,v,z. Husk z skal vare stgrre end 0.
afstand x satter reference afstanden til x, d.v.s den af-
stand hvorfra figuren afbildes som 1:1 i forhold
til DATA-satningerne. "afstand" virker stort set
som en tele: stor afstand/brandvidde giver stor fi-
qur, lille afstand/brandvidde giver en lille figur.
nulstil satter figuren, gjepunkt, reference afstand og
vindue-vardierne som ved opstarten.
status viser det aktuelle gjepunkt, reference afstand, og
vindue-stgrrelse.

stop stopper programmet. Dette kan ogsd ggres med ESC.

1840 PRINT CHRs$(12)

1850 startop

1860 REPEAT

1870 REPEAT

1880 PRINT AT({,1);CHR$(30)

1890 INPUT AT(1,1),">>": kommando$

1900 UNTIL kommando$<>""

1910 - FOR pos:= 1 TO LEN(kommando$) DO // laver om til sm& bogstaver
1920 IF kommando$(pos:)>="A" AND kommando$(pos:)<="A" THEN
1930 kommando$(pos:):= CHR$(ORD(kommando$(pos:))+32)
1940 ENDIF

1950 NEXT pos

1960 kommandos$:= kommando$+" <"; antal:= 0

1970 parameter(antal)

1980 IF antal<3 AND kommando$(1:3) IN "fly fak dre gje" THEN
1990 fejl("PARAMETER FEIL !! flere tal forventet.")

2000 ELSE

2010 kommandos$:= kommando$(1:LEN(kom mando$)-2)

2020 CASE TRUE OF

2030 WHEN “flyt" IN kommando$

2040 flyt(param(1),param(2),param(3))

2050 WHEN "“faktor" IN kommando$

2060 faktor(param(1),param(2),param(3))

2070 WHEN “drej* IN kommandos$

2080 drej(param(1),param(2),param(3))

2090 WHEN "gjepunkt" IN kommando$

2100 IF param(3)>0 THEN

2110 FOR n:= 1 TO 3 DO pjepunkt(n):= param(n)

2120 ELSE

2130 feji("KOORDINAT FEJL !! z-verdien skal vere stgrre end 0.")
2140 ENDIF

2150 WHEN "tegn" IN kommando$

2160 tegn

2170 WHEN "nulstil*=kom mando$

2180 startop

2190 WHEN “status“=kommando$

2200 status

2210 WHEN "afstand" IN kommando$

2220 IF antal=0 THEN

2230 fejl("PARAMETER FEJL !! tal forventet")

2240 ELSE

2250 refafstand:= param(1)

2260 ENDIF

2270 WHEN "vindue" IN kommando$

2280 IF antal<{>4 THEN

2290 fejl("PARAMETER FEJL !! flere tal forventet.")

2300 ELSE

2310 IF param(i)>param(2) OR param(3)>param(4) THEN
2320 fejI("DEFINITIONS FEJL I VINDUE !!' min stgrre end max.")
2330 ELSE

2340 xmin:= param(1); xmax:= param(2); ymin:= param(3); ym param(4)
2350 ENDIF

2360 ENDIF

2370 WHEN ‘"stop"=kommando$

2380 CLOSE GRAPHICS

2390 OTHERWISE

2400 fejl("KOMMANDO UKENDT !'")

2410 ENDCASE

2420 ENDIF

2430 UNTIL kommando$="stop"
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SEK .
S.@1.D6.a3,4C,.31 . EA.S
L CE.2a. Da.AD ., 0a. Da.

PM=DANDNR

ca
=@ DATA 17.F8.A0%Z.4C.39.Ca.A2.01 .35.a9z.4%4
C.OF .C@.EE.Qa, D@, AD.a8 ., D&, C3 .04, Fa, a3=.
ac

=8 DATA 329, Ca.A9.00. 35, A2, 40, F . Ca. AS. a
Z.DA.14.CE.@1,.,Da.AD.81.DA,C2. 31 .F0.83.

B,Ca.EE.SQ
S.Ca.A2.

@4
e DATA &5.Ca.A9.a1 .85, 83, 4C
1.D08.AD.A1.D8.C2. D1 .FO., 83, 4C,
(=)

a
a9 DATA S8S.83,4C.39,Ca. A0, 2C.a3.Da. 12 E
E.FE,07.AD.FE8.,.a7.C2.C3.Da, 1A.A2. . a1 . 2D.

v

3C
o9 DATA O3.,4C.68,CO,.CE.F2.07. . AD.F&. &
9. BF.DO.Q8.A9.0A. 3D, 3C.,A3.4C, 6. CaL.ac

192 DATA FE:FOR H=491Sz TO 49zZ26:READ A
$: ZmASCCA$ > —48—<7 AMD ASCCA$>»>E4>

110 AS=RIGHTS$<AS$. 1>  #X=ASCC(AFEI—4S—C(7 AND
ASCCASI»DOE4> : POKE N, X+16#%2Z: HNEXT H

120 DATA 90.7E.P0.08=%.FF.CO.AF .FF.Fa. 1F .
FF;FSéSF.-FF,FC.-SF;FF_-F'Ct_-?F‘..F—'F,.FE,??,FF_.

E
13@ DATA F3,FF.CF.E®.FF.A7.EBQ.7E. Q7 EC.
vE ., C7’;:EC;7E; C7.EC.7E.C7.,.FF.FF.FF.FF.FF.

F
149® DATA FF.FF.FF.F7.FF,.EF.E3.FF.C7.C1.
FF.,B83.,80.FF. . al .00 p
1@ DATA 00, 7E.P0.03.FF.CO.0F .FF.F@a. 1F.
FF.F8.,3F.FF,FC.,.3F.FF.FC,?F.FF.FE.7?7.FF.

16@ DATA F3.FF,CF.E@.FF.@?v.ES.7E. &7 .E&.
7E.67.E6.7PE. 67 .EQ, 7PE.@®7 ., FF.FF.FF.FF.FF.
F

F
17@ DATA FB.FF.DF.F1.FF.SF . .E®.FF.a7.Ca.
7E.@23.80.3C.01 .08
180 DATA 9B, 7E.00.03,FF.CO.aF . FF.F@a. 1F.
FF.FB,3F.FF.FC.3F.FF,.FC.7F.FF.FE.V7V. .FF.

E

150 DATA F3.FF,.CF.E@.FF.A7.E@,.7E. Q7. EZ.

7E.37.E3,7E,37,E3, 7E. 37 .FF.FF.FF.FD.FF.
I

B
98- PATA FS8.FF. 1F,.FB.7E.8F . .E3.
18.,.03.80.00.01
2190 FOR N=122838 TO 12473 READ A% Z=

220 AS=RICHT$CAS$, 1> X=ASCIAF>
ASCCASIO>E4Y : POKE HN.X+16%Z: HEX
230 DATA 7E.S66.66.,7E.,65. 586, &5 -
SC;?gé65;66;?E;QG;?E;SS;S@.-SIZL-G

24940 DATA 78.6E.65,66.66., 6E .. 7
0. 7E. 60, 60.7E. Q0. 7E.6Q.50.7TE. &

-

29
20 DATA 7E.6&66.60.oE.66
66.7E.66.66,66.88.7E: 1.

(=1 ]
260 DATA 7E.Q&.QA6. A6 . &6 .
TB.7O.,7T8.,6C.66,00..60. 0.
2a
7@ DATA &63.77.7F.5B. &
76, 7E.GE.GE.56.,.00.7E. 5. &

]

oa
280 DATA 7E.S6.66.7E. &G .
55,66, 66.7C.0E. Q0. 7E. . &6 .. &

a2
I DATA 66, 6. 65 &6
2,68, 7F.77.63.04, & .
29

R o [ B
AE.FF .

H=142=244 T0O
AHD ASCCAE
é_CHTs' AF. 1>

114
ABC112" CowAM> IMST
ard GET A%:

a:FPOKE Ze41 .
E=1
CSPFACER4D - GR

-1
a

IHT" ;
; i ; CHOME >
F40 FOR H=1 TO 30:POKE S3281.4+<2 AND |-
EEK(S3281 =244 FOR Z=1 TO 9@:HNHEXT Z.H

TEO S=S+200:FOKE S3280.5:GOT0O S46

FEA O E GOSUB 770.8510.350.890., 930,376
FOEE S4276.60:EBE=B+1: RETURN

YA JI=30:P=30:POKE S3221.4:FOR H=1 TO

7EA Y=10634+INTC(RNDC1 >#360> : IF FPEEK (Y>> <
=2 THEHN 7S

7oA POKE Y.P HEXT N:PRINT"(HOME. . HVID. S
ACE>UHM! ) TELEFONER. . . " : FOKE S427V&.0

POKE S4Z276. 17

SEE FOR H=a TO 1226 STEFP. S:POKE_S4273.H:

HEXT HM:PRIMT" CHOME.SPACEZ15> " : RETURN

T Vi

H16 J=40:P=31:P0OKE S3281.0:FOR HN=1 T0O I
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TEBZ2e Y=10634+IMTIRHDC1 2 %3&@as - IF PEEK <2<
F2 THEHN Sza
S£Za POKE Y.F HEAT HPRIMT"CHOME . .HYID.

ACE > SLLURF - EMN K IRKEI-E-F:'D.
CPOKE S42Z76 .8 FPOKE ©4g

NEXT N PRINT" (HOME.SFRACEZ4>
850 J=350:F=3<4:POKE - TD
sSsa V=1964+INT(RNDl 12#%2S@» 1 IF FPEEK Y 3<

IZ2_THEHN S5
87va FPOKE Y.F: MNMEXT H: F‘E’IHT"(HnME HVID. SF

HCE)HHHHH' ! NIGLER. . . " : POKE 5S542Z7&.0

POKE S427E. 129
880 FOR HN=2 TO, K 108 STEFRP.S: FOKE S4Z273.H:

NEXT M PRINT"C(HOME. SPACE12>" : RETLIRH
890 J=60:'FP=35:POKE .S3221.2:FOR _H=1 T0O
S0 Y=1064+IMNMTC(RHNDC1 >#%2c@> - IF FPEEK (Y

3IZ THEHN 902
9180 POKE Y.FP: HNEXT H:PRIMT" CHOME.HYID, =

HCE)NMMHH' 1 BOLSJER. . . " " FPOKE S4Z27Vea. A

POKE S4276. 17
920 FOR N=0 TO 1908 STEP.S POKE S4=Z7VE.H:

NEXT HN:PRINT" CHOME.SFACEZG> " : RETLIRH
930 JT=E&eS: P=3¢: POKE S3281.9:F0OR H=1
S48 Y=1054+INTCRHNDCL 2282 - IF FPEEK

3I2 THEHN 940
958 POKE Y.FP: HNEXT HFPRIHNT" (HOME . H"Y

ACE>MUMS ! | C&4—ERE. . . " - POKE S427&.

POKE S4276., 33
S50 FOR M= TO 1098 STEF.S: FI‘IFE "42—??

NEXT M:PRINT" (HOME.SFACEZG>" 'R H

SR J=7:P=37:FPOKE S32Z31.14: F—_I"IF' H=1 TuoO

999 Y164+ INTCRHDC1 #2500 - IF FEEE CY >
20
99a POKE Y.F HEXT H:FRIMT" {HOME.HYID.SF
ER

h

1
s>
1€
e
1
=1
1 =
a2 3 - TO %
1 CCMIDE AME" . M3 > —&E4 : FOR H=&
la] 183 N+4@*H R:FOR Z=1 TO =
1 +H+AQKH . 32 POKE S427
Ex THEXT H:FOR H=1 T
1 AVERY . M3 »—64 t FOR H
TR 1AITZTHH+IAKH ., =

1833 Z+H+-3Ga%H .. 32 FOKE 5S4
1S5S23+H..RMHEXT H

= THEH

V) ki T)
L ORIy

-1 : PR IPJT" « |_L R.BLAAR> " - Z
i bi=1

CaHEAT (FOR H

IHE -

CRSF HFTII S TRHTES T ks

TO 14 STEP.ZS:FRIMNT" (HOME.

1
= CBE.M>: =% HEXT
e ‘hE;;frggp PERS At LB N ASORT T
e EOMD®" : FOR H=& TO 18 STEP
AS ERIMT " C BLAA . HOME .

NEDS“ C"RIGHTFCZF . N E
=1 TO 15 STEF.
LEFTEFCEBF.H> .
HOME » "LEF T#C
FRETHT " OME U LEFT .
SOl FF T FE S "
- 1T ¢ Fil S et T

: T
CRESR r—‘-p[HT" CHOME -

SeE S THT .

2l g L - FF Tf g T N B B I
CTEKHISKE LHELD. " ; - o .
1 2am FRIHT LEFTEF<BE. 133 = MET T F
FELAGER. " FE H=1 TO 15 H _
SOl ARE " Fim

1256 PRINT";E%R %II_LH)
N 7 =2 )
o =9PT?NT CCHOME - CRSR HED3 " i RIGHT

D INFEFXT N

\\

F‘f‘lﬁ' tJ—

F: - T
=a PF“INIT"
[=]

: FRIHMT"
a
238 FPRIHMT"
=]
1348 PRIMT"

135a FOKE S

I dette program er du det lille
spggelse, der skal spise diver-
se ting og undergd det store
spagelse.
Programmet er selviorklaren-
de, men der er IKKE CHECK-
SUM PA DATALINIER, s& veer
meget omhyggelig med ind-
tastningen. Ellers vil maskinen
“flippe’’ helt ud og program-
met kan mdske gd& tabt.
Det store spggelse er interrupt-
styret. Det kan iagttages ved
at trykke RUN/STOP RESTORE.
Se selv, at spggelset stadig be-
veegersig. . .
Programmet er ellers selvfor-
klarende.[J

Jacob Gdrdsted
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DORIEN 3

PRINT - MANGE HAR SIKKERT SFE
“AD"'

SPOGELSERMNE FRA PACMAN SPIS
JO ABEMBART IKKE LIDE DE PI
PAC—MANDENE SPISER.OG DE GLI
SMAFEDE PAC—MAND ER DER HNAS
NAERING I. BAMEN ER LAVET AF
0OG SADAN HOGET KAN JO IKKE
JEG HAR DERFOR UNDERSSGT DI
SFISEVANER. RESULTATET “AR

MEGET OVERRASKENDE. .
JEG HAR MED MIT €U DE LIHE

KAMERA OPTAGET ET LILLE oM
DER WISER DISSE DWR I DERES
OMGIVELSER. " :PRINT" S&T JOv
ERINT TRABC145; "<OUL>TAST RET
97,1 :PRINT" CCLRE.H“ID>" :PRIMNT
TEN AF FORHISTORIEM. " FRIMT
I SPILLET SER DU LILLE LYSE
GHOSTIE. 0OG ET AF DE STSRREE
DE STSRSTE AF GEMGAHGERHE H
AMDERLEDES ADFARD MED SHSY
TAGELSE AF FSDE. DE YIL HEM
HAVE <SORT>FULDSTANDIGCHVID
MAR DE SFISER.
EVEMTLUELLE AMDRE &MNDER VIL
SERAMME “dK YED AT BIDE YED
HU SPSRGER LASEREN-SFILLERE
MaSEE . HYORFOR GHOSTIE =& I
FIMDER ET AMDET STED AT SPI
SWARET ER. AT DER ER MAMHGE

5 DIER ER O TFEE & FTORFARIDEL

TEDER MED AHDE—FSDE. "
TIL SLUT YIL JEG BEMARKE. A

IKKE REHSVER AT FRYGTE FOR
SKIHNER. LANGT DE FLESTE UHY
KiLIH HELT HYE MASKINER. EBRUG

FEF DEM TEKE." ::PRINT TABCJC
I_>TAST RETURN{(HOME?>*
CRETURH




Nej, du har ikke f&et rulle-
marie til r&ddighed, men du
skal derimod selv ud og deter-
minere bomberne, inden de
springer.
Men pas pd&, du har meget
korttid, fgr de springer. Samti-
dig mé& du ikke ga tilbbage i di-
ne egne fodspor. Du fé&r ekstra
points, hvis du garindiflage-
ne.
Fglgende tegn skal indtastes
som brugerdefinerede AB,
CD,EG, FH, X, JL, NP, MO, RT,
AS. De forekommer i liniermne
70, 75, 110, 4050, 4100, 6000,
7010.0

Henrik Jensen

LET n=@: GO SUB 9e3
GO SUB 8e3: LET hs=0
LET lv=3: LET 1l=1: LET sc=n
LET x8="11114331101": LET y%$="32132121216"
BORDER 4: INK 1: PAPER 6: FLASH n: BRIGHT n: OVER n: INVERSE n: CLS
PRINT #1;"%% Made by HKJ February 1985. *xx"
BEEP .95,1: BEEP .@5,2: BEEP .@5,3: BEEP .05,4: BEEP .05,5
FOR a=n TO 240 STEP 16: FOR b=173 TO 15 STEP -16: PLOT a.b
DRAW n,~13: DRAW 13,n: DRAW 1,1: DRAW -13,n: DRAW n,13: DRAW 1,1: DRAW
13,n' DRAW n,-13
30 NEXT br NEXT a
40 LET x=16: LET y=10
50 LET b$="493876"
6@ FOR a=1 TO 1%4+5
65 LET p=2XINT (RNDX10): LET r=2XINT (RNDX1@): LET q=2XINT (RNDX15): LET
s=2XINT (RNDX16)
€7 IF p=r AND 9=s THEN GO TO 65
7@ PRINT AT r.,s; INK 2) PAPER 5;"MD";AT r+i,s;"NP"
75 PRINT AT p,q; INK @; PRPER €;"EG";AT p+1,4d;"FH"
80 NEXT a
85 FOR t=1 TO S
9@ LET 3=2%INT (RNDX1@): LET b=2XINT (RND¥16}
100 IF a=y AND b=x THEM GO TO 950
119 PRINT AT a,b; BRIGHT 1; FLASH 1, INK 4; PAPER n;"IK";AT a+1,b)"JL"
115 PRINT AT 20,n; INK 3i".veenecasncccnnesenss ceeaenene e TOUED
116 PAUSE 100
117 FOR j=i-1 TO n STEP -1
120 PRINT AT v,x; INK 1; PAPER 6;"AB";AT w+1,x;"CD"
139 PRINT AT 21,n;"Score:";sci" ";AT 21,13;"High:";hs AT 21,25, "Lives:";lv

135 PRINT AT 20,4;" "

140 LET a$=INKEY$S

158 FOR c=1 TO 6

155 IF a$=b#(c) THEN LET d=c: GO TO 170

DONOUN D WN-

o=

169 NEXT c
165 NEXT Jj: GO TO Se3
179 IF d>2 THEN PRINT AT w,x; INK 6;" ";AT y+1,x;" "

175 LET x=x+2%(d=4)-2X(d=3): LET y=y+2X(d=6)-2X(dnS)

180 IF d>@ AND d<(=2 THEN FOR u=n TO 1: FOR w=n TO 1: PRINT AT w+v,n;: LET
qm=USR 32084: LET q=USR (32000+(42 AND d=1)): NEXT v: NEXT u: LET x=x+(2 AN
D d=2)>-(2 AND d=1): GO SUB 1e3: LET Jj=j-1: IF J THEN GO TO 135

185 IF d>@ AND d<=2 THEN GO TO Se3

199 GO SUB 1e3

200 LET a=ATTR (y,x)

205 IF a=54 THEN LET x=x+2%(d=3)-2%(d=4): LET y=y+2X(d=5)-2%(d=6)

207 GO SUB 1e3

219 IF a=42 THEN BEEP .005,30: BEEP .005,25: LET sc=sc+140

220 IF 2>63 THEN GO TO 6e3

239 IF a=48 THEN GO TO 7e3

240 LET scmusc+10

250 BEEP .01,(12 AND d=6)+(d<{>5)+(S AND d=3)+(17 AND d=4)

300 NEXT J: GO TO Se3

1000 LET x=x+(32 AND x=-2)-(32 AND x=32): LET y=4«(2@ AND y=-2)-(20 AND y=2
@): RETURN
4000 CLS ' PRINT AT 2@,n; INK @; PAPER 6, "EGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGF
HF HF HF HF HF HF HF HFHF HF HF HFHF HFHFH"
LET b=2XINT (RNDX15)' PRINT INK 2; PAPER 5;AT 20,b;"MO")AT 21.,b,"NP"
4010 PRINT AT 10,1, "Press any key when man aPPears over the flag

4020 FOR a=1 TO 25@' NEXT a

4030 PRINT AT 1@,n,,,,

4048 FOR w=n TO 18 STEP 2: FOR x=n TO 38 STEP 2

4050 PRINT AT w,x;"AB";AT w+1,x)"CD"

4060 FOR a=n TO 1@ IF INKEY®<>"" THEN GO TO 4100

4070 NEXT a

4080 PRINT AT w,x;" "JAT w+l,x;" "+ NEXT x' NEXT y

4083 PRINT AT 1@,n; FLASH 1" FAILED! FAILED! FAILED! FRILED!'"

40985 FOR a=255 TO n STEP -35: BEEP .01,a-/10: OUT 254,a: NEXT a

4087 FOR a=1 TO 5@: NEXT a

4050 RETURN

4100 PRINT AT w,x;" ";AT y+i,%;" ": FOR asy+1 TO 2@: PRINT AT a,x;"RB")AT
a+1.x;"CD"+ PRINT AT a-1,%;" "1 BEEP .@1,a' NEXT a

4119 IF x=b THEN LET scmsc+4e3-(50%y)>: PRINT AT 1@,n; FLASH 1," BONUS!! BO

NUS!! BONUS!! BONUS!!": FOR B=1 TO 5: FOR A=3@ TO 15 STEP -1: BEEP .00S3,A:

NEXT A: NEXT B: FOR A=1 TO 5@: NEXT A: RETURN

4120 GO TO 4083

5000 PRINT AT 2@,n;" "' FOR awn TO 255 STEP 5: BEEP .01,2/10: OUT 254,a: NE

5020 GO TO 7e3

6000 PRINT INK nAT v.x;"EG" ;AT w+1,x;"FH"

6005 FOR b=1 TO S: FOR a=3@ TO 15 STEP -1: BEEP .0@5,a: NEXT a: NEXT b
6010 LET sc=sc+le3

6025 LET xmx+2-(4 AND x=3@)

6027 PRUSE S0

6030 NEXT t: LET i=i-(i>14): LET 1=1+1

6035 GO SUB 4e3

3
o

6040 GO TO S
7000 FOR a=1 TO 508: LET bw(as2=INT (as/2))' PRINT INVERSE b, OVER 1,AT y,x;
Y REAT ST (M NEXT &

7910 PRINT AT w,x; INK 7; PAPER n;"@8" AT w+1,x;"RT"
7015 FOR a=1 TO 11: BEEP VAL (y@Ca))/4,VAL (x®Cad)-1: NEXT a
7920 LET lv=ly=1: IF lv THEN GO TO S

7039 IF sc>hs THEN PRINT AT 21,17;hs;" ": LET hs=sc: PRINT AT 19,n; FLASH
1; INVERSE 1;" NEW HIGH SCORE!! 2
40 PRINT AT 20,n; FLASH 1;" Press any key to Play again Y

7050 IF INKEYS<>"" THEN GO TO 7050

7060 IF INKEYS="" THEN GO TO 7960

7079 GO SUB 823@' GO TO 3

8000 PAPER n: FLASH n: BRIGHT n: INVERSE n: BORDER n: OVER 1: INK 7: CLS
8019 PRINT TAB 18; INK 2, PRPER 5, FLASH 1,". i

8020 PRINT TAB 1@) INK 2 PAPER 5; FLASH 1;" "; FLASH ns INK n; PAPER 6;"BL
OKMAN"; FLASH 1; INK 2; PAPER 5" "
8039 PRINT TAB 10 INK 2; PAPER 5; FLASH 1. . . . .°

8040 PRINT " The obiject of this 9ame i{s to defuse the TNT before the linea
rscale at the bottom indicates timeuP and the bomb explodes. Ifthis harpPe
ns vou will lose one of vour three lives."

8059 PRINT " After S screens of avoiding skulls,9ainin9 Points by landin
9on flags and defusin® bombs, stage 2 is reached'"

8060 PRINT " You must Press a key when the man is over the fla9 for a bonu
2of uP to 4000-the duicker you are the 9reater the bonus!'"

8079 PRINT " Stage 1 then begins a9ain but now with less time!"

808@ PRINT ’"Good Luck!'!'"

8200 PRINT #1; FLASH 1;"Press any key to be9in."

8219 IF INKEY$<>"" THEN GO TO 8210

8220 IF INKEY$="" THEN GO TO 8220

8230 Cl
8249 PRINT AT 5,5; FLASH 1;"Enter level (@ to 9"’/ FLASH n;" 2 = Easy
9 = Hard"
8245 PRINT AT 15,n;" Controls:"’’" S=Lef
t 8=Right"’" 7=Up £=Down"
8247 PRINT " 4=Left Scroll"’" 9=Right Scroll"

8250 LET a$=INKEY$: IF a%<"9" OR a%>"9" THEN GO TO 8250

8260 LET i=32-2X%(VAL a$)

8279 RETURN

9000 RESTORE 9@50: FOR a=USR "a" TO USR "t"+7: READ b: POKE a,b: NEXT a
9010 RESTORE 519@: FOR a=32000 TO 32138: READ b: POKE a.,b: NEXT a

9930 RETURN

9959 DATA 15,79,63,9,11,30,60,63,240,242,-4,144,176,120,60,-4,63,63,b,47,6,
b,30,62,-4,b,b,244,96,96,120, 124

9931 DATA 7,31,b,57,b,63,29,7,103,242,-4,31,7,-1,-4,96,224,248,b,156,b,~4,1
84,224,230,175,63,248,224,127,63,6

9052 DATA @,1,3,15,63,119,99,247,244,245,b,117,127,683,15,3,192,128,192,240,
-4,238,198,239,47,175,175,174,-1,-4,240, 192

9953 DATA n,3,14,62,126,62,14,08.1n,b,b,b,b.b.b,b,124,-4,60,-4,60,-4,b,b, 124,
12,b,b,b,b.b,b

9954 DATA 1,3,15,31,€3,b,127,99,109,99,103,107,109,127.b,b, 128, 192,249,248,
-4,-4,-2,70,86,70,94,b,b,-2,b,b

9100 DATA 17,31,64,213,225,43,1,31,0,26,237,184,35,119,58,2,125,254,71,40,6
,60,50.2,125,24,229,17,31,88,213,225,43,1,31,0,26,237,184, 35,119, 201

92008 DATA 17,0,64,213,225,35,2€,1,31,0,237,176,43,119,58,44,125,254,71,48,6
,60,50.44,125,24,229,17,0,88,213,225,35,26,1,31,0,237,176,43,119, 201

9300 DATA 42.132,52,34,43,125,124,198,7,509,18,125,1,31,9,2,34,1,125,124,198
,7.50,60,125,58,137,92,71,62,24,144,38,0,111,6,5,41,16,-3,17,31,88,25,34,28
,125.17,225,-1,25,34,70, 125,201
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Med dette lille simple BASIC
program til Memotech 500 og
512 kan man f& skrevet en ka-
lender ud til et vilkérligt &rstal.
Udskrivningen sker pd printer.
@nskes den pd& skcermen,
skal LPRINT scetningerne i li-
nie 170, 173, 1000, 1005, 2000,
2005, 3000 og 3005 cendres til
print scetninger. Programmet
tager naturligvis hgjde for
skuddr.[]

Memodays

Leif Frederiksen

e ¢
*HCT

1 GOTO 5000 e
2 INPUT "HVILKET ARSTAL ? (1985-)
6 LET AD=365
7 LET Y=1985
10 IF AR/100=INT(AR/100) THEN LET AD=366
20 LET M=1
30 LET D=2
40 IF M=1 THEN LET A=31
SO IF M=2 THEN LET A=28
60 IF M=3 THEN LET A=31
70 IF M=4 THEN LET A=30
80 IF M=5 THEN LET A=31
90 IF M=6 THEN LET A=30
100 IF M=7 THEN LET A=31
110 IF M=8 THEN LET A=31
120 IF M=9 THEN LET A=30
130 IF M=10 THEN LET A=31
140 IF M=11 THEN LET A=30
150 IF M=12 THEN LET A=31
155 GOSUB 500
157 IF M=2 THEN IF AR/100=INT(AR/100) THEN LET A=29
159 FOR T=1 TO A
161 IF M=13 THEN LET M=1: LET Y=Y+1
162 IF YORAR THEN GOTO 175
163 LET AD=AD-1
164 IF T)9 THEN IF M)9 THEN GOTO 3000
165 IF T)9 THEN GOTO 1000
166 IF M)9 THEN GOTO 2000
170 LPRINT ‘"setkr" sDAGSHS " DEN  "3Ts". /7 "sMi". "sY§ 'k
173 LPRINT * .
175 LET D=D+1
176 IF AD=0 THEN GOTO 5000
177 GOSUB 500
179 IF D=7 THEN LET D=0
180 NEXT T
190 LET M=M+1
200 GOTO 40
500 IF D=1 THEN LET DAG$="MANDAG "
510 IF D=2 THEN LET DAG$="TIRSDAG"
520 IF D=3 THEN LET DAG$="ONSDAG "
530 IF D=4 THEN LET DAG$="TORSDAG"
540 IF D=5 THEN LET DAG$="FREDAG "
S50 IF D=6 THEN LET DAG$="L@RDAG "
560 IF D=7 THEN LET DAG$="SGNDAG "
570 RETURN
1000 LPRINT "tk sDAGES " DEN “3T3". /7 "“5iM3". "Y' oksokk
1005 LPRINT * .
1010 GOTO 175
2000 LPRINT “#omar®sDAGHS"™  DEN  "5T3". / "3M3". “3Y5 "ok
2005 LPRINT " :
2010 GOTO 175
3000 LPRINT “somtor® sDAGSS"  DEN "3T3". / "§M3". “5Y3" skt
3005 LPRINT * »
3010 GOTO 175
5000 CLS : GOTO 2
5070 IF INKEY$="" THEN GOTO 5070
5080 GOTO 2

19850tk

1985k

1385 b
sorwklBRDAG ~ DEN 5. 1. 1985w
#*4+SONDAG  DEN 6. 1. 1985w
###+MANDAG ~ DEN 7. 1. 1985k
#+#+TIRSDAG  DEN 8. 1. S
####ONSDAG ~ DEN 9. 1. 1985wk
+###TORSDAG  DEN  10. 1. 1985w
#sw+FREDAG  DEN 11. 1. 198Swowmn
w4l ARDAG _BEN 12, P 1 9ES stk
#k#kSENDAG  DEN  13. 1. 198Swmtn
#+#*MANDAG ~ DEN  14. PR —
####TIRSDAG  DEN 15. 1. 1985w
+rrkONSDAG  DEN 16, 1. 1985wk
w***TORSDAG  DEN 17. 1. 1985#mon
#wxFREDAG  DEN  18. 1. 1985wwon
sk## ORDAG  DEN 19, 1. 1985wtk
###kGENDAG  DEN  20. 1. 1985w
wkolkMANDAG ~ DEN  21. 1. 198wk
*dk4T IRSDAG DEN 22 » 1 1‘385***;
#olkkONSDAG ~ DEN 23 1. 1985wwn
#kaokTORSDAG ~ DEN  24. 1. 1985#kns
#r¥kFREDAG  DEN  25. 1. 1985wk
sorrGRDAG  DEN 26, 1. 1985wk
#k#kSONDARG  DEN  27. 1. 1985wk
#4wsMANDAG  DEN  28. 1. 1985wk
#4kTIRSDAG  DEN  29. 1. 1985kwwn
#okkkONSDAG ~ DEN  30. 1. 1985wwton
##x*xTORSDAG ~ DEN 1. 1. 1985wk
##4kFREDAG  DEN 1. 2. 1985wkt
##+kLGRDAG  DEN 2. 2. 198Swmw
####SEBNDAG  DEN 3. 2. 198Swwnn
#xa#MANDAG  DEN 4. 2. 198Sokon
##kxTIRSDAG ~ DEN 5. 2. 1985wk
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B Her kommer et nyt mate-
matikprogram til Spectrum 16
K.
Du har fglgende muligheder
med programmet:
Nulpunkitsggning med mulig-
hed for at {& en funktion teg-
net.
Integralbetjening med Sim-
psons formel samt mulighed
for at {& funktionen og integra-
let beregnet.
Tegning af vektorfunktionen.
Alts& hvor x og y er t-athcen-
gig. Du kan ogs& tegne mere
end en funktion i samme ko-
ordinatsystem.
Programmet er ellers selvior-
klarende.O

Martin Andersen

REM * @-Martin-Andersen *
1984 *
REM
REM
REM Karakterer, der er
'G’ ~mode
REM
REM
REM
REM Naar en sraf er blevet tesnet, kan man faa en kopi af
skDrmen ved at trykke 'c’

9 REM .
10 REM
i1 GO SUB 118

12 CLS : CLEAR : LET op=0: LET if=0: LET z3=11: PRINT | ——

2230 MENU (i Ik 4"

- PRINT 7 "1) NULPUNKTSOGNING"
14 PRINT ’’"2) INTEGRAL-BEREGNING"
1S PRINT 3) VEKTORFUNKTIONER"
i6 IF INKEYS$="1" THEN GO TO 20
i7 IF INKEY$="2" THEN GO TO 43
18 IF INKEY$="3I" THEN GO 7O &0

*
o
x
-

understreset skal indtast
es

WMNCU- BN

19 GO 70 16
20 CLS : BEEP .05,30: PRINT ''"P W = NULPUNK
T-SOGNING sk o

INPUT "fO00=
PRINT AT 7
23 INPUT "Interval ? ai"(x("3p: IF a)=p THEN GO 70 2T
24 PRINT AT 9, O3INT (100+a+.5)/1003" (x("3INT (100*b+.3)/100
2S5 FOR ¢=0 TO S00
26 LET x=a: LET #x1=VAL f$: LET x=b: LET fxIZ=VAL f¢
27 LET #a=SCGN fxi: LET #b=SGN #x2
28 LET x=(b+a)/2t _ET fm=VAL ¢$: IF INT (fm*1000+.5)/1000=0 THEN GO TO 3T
29 IF SGN fm()fb THEN LET a=x: NEXT ¢
J0 LET b=x! NEXT ¢
31 PRINT AT 11,03"Intet nulpunkt fundet. Onskes sZet isen ? (u/n) " INPUT
LINE as: IF a$="," THEN GO SUB 4z: GO TC 23
32 60 TO i2
3 LET x=INT (1000%x+.5)/1000: PRINT AT 23,0;"f(x)=0 (=) INPUT "Oriskes
sEet isen (J/n) ? "3 LINE a$: IF a$="," TrEN GO SUB 42! LETV z3I=z3+2: G0 TO <8
34 INPUT "Onskes funktionen tesnet ? (i/n)"3 LINE a$: IF a$="," THEN GO TO 36
IS5 PAUSE 0: GO TO 12
36 INPUT "I hvilket interval ? "iai"(x("ib: INPUT "opl.konst.="in: LET y$=f$:
FOR c=1 TO LEN y$: IF y$(c)="x" THEN LET y$(c)="t"
I7 NEXT ¢
I8 LET x$="t": GO.SUB 71
33 GO SUB 81
40 PRINT #03AT 1,0:1¢$:1"=0 (=) x="ix: PAUSE 0: IF INKEY$="c" THEN COPY : LPRIN
: LPRINT #$3"=0 (=) x="ix
41 PAUSE 0: GO TO 12 -
42 PRINT AT 9, 03" ": RETURN

=

43 BEEP .05,30: CLS ¢ PRINT "'"P "W weokk INTEGRAL
—BEREGNING otk [ 3"
44 LET c=4: INPUT “#(x)="3 LINE f$: PRINT AT 7,0i"f(x)="3f$: INPUT “Interval ?

iy ix( y: PRINT AT 9, O3INT (100%ix+.5)/1003" (x("3INT (100%iy+.5)/100

45 INPUT "NEJ.Konst.="tdx! LET h=Ciy—ix)/dx: LET x=ix: LET sum=VAL f$

46 FOR x=ix+h TO iy—h/2 STEP h

47 LET sum=sum+c*VAL #$: LET c=c+2: IF c=6 THEN LET c=2

48 NEXT x J

49 LET x=iy: LET sum=sum+VAL f$: LET sum=sum*h/3: LET sum=INT (1000*sum+.5)/10

SO LET a$="F": LET b$="G("+f$+")dx=": LET c$="H"

51 INPUT "Onskes funktionen o9 intesralet tesnet ? (Ji/n) “i LINE a$: IF a$=","
THEN GO TD S3

52 PRINT AT 12,03a$:AT 13,0ib$isumiAT 14,035c&: PRUSE 0: GO TOD 12

SZ INPUT "I hvilket interval ";a3"(x("ib: IF a)ix OR b(iy THEN G
0 70 53

S4 INPUT “"opl.konst.="3in: LET x$="t": LET y$=f$: FOR c=1 TO LEN v$: IF y$(c)="
x" THEN LET y$(c)="t"

55 NEXT ¢

56 GO SUB 71: LET if=1: GO SUB 81

57 PRINT AT 21,43a$: PRINT #03ART 0,4:ib$isumiAT 1,45c$

S8 PAUSE 0: IF INKEY$="c" THEN COPY : LPRINT AT 0,4ib$isum: LPRINT AT 0.43c$

59 PAUSE 0: GO TO 12

60 CLS : BEEP .05,30: PRINT ' "F ™8  +#+ VEKTOR-F
UNKTIONER sk [ ® 3"

61 PRINT AT 7,0:" INDTAST FUNKTIONEN #(x,y) HVOR

y(t
62 INPUT "x(t)="3; LINE x$3’i"y(t)="3 LINE y$: PRINT AT 7,0:"x(t)="ix$;"

“x 0G vy ER GIVET VED x(t) 0OG

"3AT 9, 03"y (t)="35y$5" i

63 PRINT AT 11, 05 “INDTAST INTERVALLI INPUT as"(t("3sb: PRINT AT 11,03INT (10
O*a+.5) /1003 " (£ (" JINT (100%b+.5)/1003" *

64 INPUT "opl.konst.="in: GO SUB 71

65 IF NOT op THEN GO SUB 81

66 IF op THEN GO SUB 110

67 INPUT “Flere srafer i koo.sys. (i/n) "3 LINE a$: IF a$="," THEN GO TO 70

68 PAUSE 0: IF INKEY$="c" THEN COPY : LPRINT : LPRINT : PAUSE 0

69 G0 TDO 12

70 INPUT "x(t)="5 LINE x$: INPUT "y(t)="3 LINE y$: INPUT "Interval ? "sai"(t("
sb! LET op=1: GO TO 64

71 REM FF 1

1 BESTEMME X(T) & Y(T) 1 VAERD

]

72 DIM x(n+2): DIM y(n+2): LET xmin=9e9: LET xmax=-9e9: LET ymin=xmin! LET yma
XEXMmax

73 LET c=VAL "1": LET ti=VAL "1"

74 FOR t=a TO b+(b-a)/n STEP (b-a)/n: LET x(c)=VAL x$: LET y(c)=VAL v$

75 IF x€(c))xmax THEN LET xmax=x(c)

76 IF x(c){xmin THEN LET ymin=x(c)

77 IF y(c))ymax THEN LET ymax=y(c)

78 IF y(c){ymin THEN LET ymin=y(c)

79 LET c=c+tl1: NEXT t

80 RETURN

81 REM | 1 1 MAX IMAER 1 1 *
INDELING [}

82 IF ABS xmax)=ABS xmin THEN LET xaks=RABS xmax: GO 7O 84

83 LET xaks=RABS xmin

B4 IF ABS ymax)=RBS ymin THEN LET vaks=ABS ymax: G0.T0 86

85 LET vaks=ABS ymin

86 IF xaks)=10#yaks THEN LET vaks=xaks/ GD TO 83

87 1IF LET xaks=yaks/ GO TC 83

88 LET vaks=(yaks AND vaks) =xaks)+(xaks AND xaks)yaks)

89 LET 2z=176: IF xmin(0 THEN LET z=88: GO TO 9i

30 LET c1=((RBS ymax AND ABS ymax)=ABS ymin)+(ABS ymin AND ABS.ymin)ABS ymax))
#87/yvaxs: IF ci(=44 THEN LET vaks=vaks/Z
S1 LET wi=z/xaks: LET t$="RA"

I wid7 TREN LET wi=wi#10: LET t$="B
93 IF w1)>=B7 THEX LET w i/710: LET te="C"
34 LET wz=87/yaks: LET u A": IF w2(7 THEN LET wZ=w2#.0: _ET us="3"
95 IT w2)=87 THEN LET wZ=w2/10% LET
96 REM P ' TEGNE <DORDINART- ] ) SYSTE
b H

176 THEN

16,38: DR z PLOT 240,88: DRAW -6
: DRAW 0, 175: DRAW 6, — PLOT 128,175t DRAW -6, =6

FOR £=122 TO 225 STEP INT (wl+.5): PLOT #,87: DRAW 0,Z: NIXT f: FOR =i28 T

STE? —INT (wi+.S): °L0T #,87: DRAW 0,3I: NEXT f

SCR +=88 TC 162 STEP INT (w2Z+.5): PLOT 127, f:

FOR =88 TO

TEP -INT (wZ+.S5): PLOT i27,f: DRAW I, NZXT
T x${)"t" THEN PRINT AT 9 “x(tI"3AT 0,173"y(t)": GO TO 109
4 PRINT AT "3AT 0,i73"y": GO TO i09

108 PLGOT 2,88: DRAW 232, 0: DRAW -6, 6: PLOT 240,88: DRAW -6,-6: PLOT 16,0: DRAW
0,175t DRAW -6,-6: PLOT 16, 175: DRAW 6, -6

106 FCR £=16 TO 225 STEP INT (wi+.5): PLOT ,87: DRAW 0,3: NEXT f: FOR =88 TO
S STEP INT (w2+.5): PLOT 15, f: DRAW 3,0: NEXT £: FOR =88 TO O STEP -INT (wZ+.
PLOT 15 DRAW 3,0: NEXT f

107 IF x$="t" THEN PRINT AT 0,33"y"3AT 9,29;"x": GO TO 109

108 PRINT AT 0, 33"y (L)"3AT 9 x(t)"

109 PRINT AT 11, (16 AND z=88)+(2 AND z=176)+INT (w1/8+.5) 5t$3AT 10-INT (w2/8+.5
2,035 AND z=88)+(1 AND z=176)3u$

110 REM P ]
e — T 25

TEGNE GRAF L} o e
i .S: LET z2=88: IF z=176 THEN LET z1=16.5: LET 22=i76

P (zi+zZ#x(1)/xaks): LET yi=INT (BB.5+87*y(i)/vaks): PLOT xl,v1: L
z LET xi=x1-z1: LET y1=y1-88
4 FOR c¢=2 TO n+1
S LET x2=(.S5S+z#x(c)/xaks)! LET y2=(,5+87%y(c)/vaks)
b IF if THEN IF x(c)(=iy AND x(c))=ix THEN PLOT INT (x24z1),88: DRAW O, INT
y2: G0 TO 118

117 DRAW INT x2-INT x1,INT y2-INT v1

118 LET x1=x2: LET yl=y2: NEXT c: RETURN

119 FOR c=USR "a" TD USR "h"+7: RERAD a: POKE c,at NEXT ¢

120 POKE 23658, 0: RETURN

121 DRTA 0,0, 16, 48, 16, 16, 16, 56, 0,0, 79, 201, 73, 73, 73, 239, 0,0, 4, 12, 4, 4, 68, 78, 0,0, 1
08, 18, 126, 144, 126, 0, 0,0, 60, 76, 84, 100, 120, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 112, 136, 128, 128, b4, b4, 32, 32
» 16, 16, 8,8, 136,112,0,0,0,0,0

i22 CLEAR : SAVE "MARTEMATIK" LINE 1: VERIFY **
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Dette program er fortrinsvis til
maskinkode programmerer,
da det kan lcegge koder ned
i datalinier og derefter slette
sig selv, s& der kun er maskin-
kodeprogrammet (i datalini-
entilbage.

Programmet stiller alle ngd-
vendige spgrgsmdl og er selv-
forklarende.

Den eneste ulempe ved at
bruge programmet er, at man
ikke kan f& noget fra to for-
skellige steder ned i datalinier
pd én gang.

For at sikre mod indtastnings-
fejl, er der naturligvis check-
sumtest — en ekstra finesse.[]

Henrik Lund

1 FPOKE S32Z280. 60 FOKE T ==

o AR

I CCLR
N MHCHE> ~203 F b T

2 i EH_ =

Z IMPUT"CCLR>STARTADRESZE " SA =
UEB. =9

4 INPUT" CCRSR HMED>»SLUTADRESSE
A GOSUEB = IF SAZXEA THEH M= :

=S INP LRILIMIEME. "l H:
A:IF LHIE THEM M=M—2:GOTO S

& TIHP "CCRSR MED>» TRIM .S M=% GOSILIE St
:IF S< THEHN M=M—22:GOTO =

7 INPUT"CcCRSRE HED>MAMTAL DATA " T FOFE @
41.D:IF D<1 OR D>1& THEH 7

S PRIMT"CCLR> "LHM: :¥=MHM:PRIMT" > "CHRE$F< g 2"
CCLR.HVID> "CHR$CIA4> " TAEBC " ; GO St

10 PR v RPOEES
2,0 POKES3281.0"  LN=LH+=

11 PRIMT LMH"FORNX=": :X=SA: GOSLIE Sa4:FPFRIHT
"TO";  X=EA:GOSUB S4:FPRIMT" RCADA

POKEX.A: " ~
12 PRINT"T=T+A:HEXT'" : GOSLIE S8 XK=l H+Z#%=:
M=832 :: GOSUE S X=LHMH+S: M=S32:GOSLUE Sa
GOTO S

ZA M=82:=:GOSUB SS:FPRIMNT"CCLR.CRSFE HED "
LN"DATA" ; : I=1
21 HX=PEEKC(SAY  GOSUE 5S4 T=T+=:SA=5S
22 IF sSA=<EA AND I<D THEH I=I+1:F
“; :00TO 21
23 IF SA=EA+1 THEHN FRIHNT : GOTO
2T XK=SA:IGO0SUB S5a: X=EA:GOSUEB Sa
DOSUB TS :X=S:0G0OSUB T :GOSUUE S2: 00T
25 PRINT FEEK(SZ9>#Z2Se+FEEK C34@a >
i 1 X=T . GOSUIB 5S4 :PRINT"THEHN?Z?"
27 PRINT CHRS$SC34>" (RYVYS OHIFE.JL ! CRYWS
2UITHRSC34D PRINT"GOTOSA" ( FOKE 31 .
FFOR X=1 TO 4:FOKE &321+.13
28 HEXT POKE 1298, S END
SA A=INT(HA/2TE > : B=X—2SC#MA FPOKE ™. A:FOFE
M+1.B:M=M+2: RETURHN
S22 POKE 193.9:FP0O
OKE &€33. 13 POKE
POKE £3&€.,.21%2
[3 POKE S37.5Q:FPOKE S32. 45 FOKE
EMND
54 HXE=STRECHKI PRINT RIGHTFCX%¥.I_EH
2 RETURN "
55 SA=PEEK (M>&2XSS+PEFK CM+1 > EA=FEEK < M+Z=
OWMZTE+PEEK CM+32
FLMN=PEEKCM+4 > #2Se+FEEK CM+5 3
S5 S=PEEKC(M+SO>SE+FEEK CM+7 2 - T=FEEK < M+=
PHAADSH+PEEK CM+D O #2SE+PEEK CM+18
S D=FPEEK (841> : RETLIRHM
SE A=INTC(TA/4Q96 D B=IHNT < T—30a9S#A
C=T—4Q26¥A—2SEHEB - POKE M. A FOEF M+
ST POKE M+2.,.C:M=M+32:RETLIEH
Sl XK=PEEK (228> : IF HI&= THEH FRTIHT" 7L
CFOR W= TO H+S:PRINT Y MNMENT
CPFIMT " GOTOS1 "
S22 FPOKE &321 .12 :FOFR =1 T
12 HEXT FOKE 4. 147 FOKE 15¢
FPOKE ZzZs .
=32 EHD

T

1. E

Tegn abonnement

SOFT Special er Danmarks eneste softwareblad. Hver
anden maned finder du side op og side ned med interes-
sante programlistninger til markedets populaere com-
putere.

*

Vi DU veere sikker pé at fa SOFT Special, hver gang bla-
det udkommer, er det en god ide at tegne abonnement.
6 numre af SOFT Special koster kun 153 kroner, — og du
far bladene portofrit tilsendt.

*

Néede du ikke at kebe SOFT Special udgaverne, num-
mer 1, 2 og 3 hos din bladhandler, kan de stadig bestil-
les direkte pa forlaget. Prisen er kr. 27,85 pr. styk plus
eventuelt porto.

*

Ring og bestil abonnement eller aeldre numre pa telefon
01-11 28 33. Eller indbetal straks 153 kroner pa postgiro
konto 940 60 77.
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M Dette spil minder meget om
Mr. ROBOT, og spillet kan du
sagtens & timer til at g&d med.
Grafikken er udmecerket i be-
tragining af, at der ikke bru-
ges mere end tre sprites (re-
sten er Commodore grafik).
Selve spillet gar ud pd at g&
rundt p& de forskellige platfor-
me og p& den mdéde farve
dem grgnne, orange etc.
Nar en skcerm er farvet helt
fé&r man en bonus skcerm. Der
er 144 skcerme til spillet.
Du opdager hurtigt, hvordan
du hopper rigtigt, og undgdr
de smé& dyr . Spillet krcever
joystick (Port 2).
Mr. Robot tastes ind ad to om-
gange. Farst det lille program,
loaderen. N&r denne ersavet,
tastes det andet ind. Efter save
har du s& hele spillet. Nar
man nu vil spille, indlceses
loaderen (det korte program),
der s& selv loader hovedpro-
grammet ind fra b&ndet.[]
Rune + Stig Kahr

B PRIMT®*CCLRI™
1 D=12285 C=5S3242 FOKE Sc.42 POKE S2. 45
FPOKE S3280,0:POKE S3.31.0

FFIF' A=a TO 27&: F’rl(E Fl+D (=N o OoKE S

PIEIIZ "lRRNr‘E SFPACE1 1 >FROM
HEDZ . GRAH . SPACE1Q>LOADTIHG
O A=a TO

CREAD B FOKE H.

26 PRIMTY ¢
TET AHD_FLin
as DATA

Progrc:m 2.

POKE 56334

1 R=Sq4z272 : F'OKE S4R96, 15 IT=56320

4 POKE S3280.0:FPOKE 553281 .0:'B=S5S4272
C=353248

25 POKE S32635.,10

190 POKE 2248, 11:POKE 2841.13:POKE Z042
s14: F’OKE 2043, 15 F’OKE cC+38.7
POKE C+37.
192 POKE C*-39;2 POKE C+49.2:POKE C+41.2
120 FOR A=7049 7EG  POKE RA.PEEKC(A+1300
130 FOR RA=832 TO 894:FPOKE RA.PEEK(A+1300
149 FOR A=8395 TO 39358 'POKE A.FEEKC(A+1300

FOR A=9S0@ TO 10922 PUOKE A.PEEK<(A+13a
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205 PRINT"C(OUL . CLR.,CRSK HNED. CRSR YVENSTR
ES> rmy——— CCRSR
CRSR YEHNSTREZ> | (GRﬁHS)SCORECBUL) ] (CF’
SR HED.CRSR WENSTRE?Z> | CCRS HNED
CRSR VENSTRE?> 100000 |
207 PRINT".CRSR VENSTRE?> 1 (CRSR HN
ED.CRSR VENSTRE?> | (DRFINGE)MEN “GUL > 1<
CRSR HMED.CRSR VENSTRE?> I<CCRSR
NED. CRSR VYEMSTREgZ> | 3 [}
210 PRIMNT"C(CRSR WENSTRE7?> m—m—1 CCRSR H
ED.CRSR WVEMSTRE7> I<L.BLARSLEVELCGUL > 1<
CRSR HNED.CRSR VENSTRE?T? | I CCRSR
MHED. CRSR YEMSTRE?7> 1 901 ]
215 PRINT"CCRSR VYENSTRE?? m— (CRSR H
ED,CRSR WYEMNSTRE?> (L . ROD>BONUSCGUL > 1<C
RSR HED., CRSR VENSTRE?/ [} ICCRSR M
ED. CRSR VYENSTREY> 100Q00
220 PRIHNT" (CRSR VEHSTRE?) A CCRSR H
ED,I'F’SR VENSTRE?7? I<L.GROM>HIGH <GUL > 1<
SR HNHED.CRSR VEMNMSTRE?? I<L.GROH>SCOR
E(GUL) ICCRSR HMED.CRSR_ VEHMHSTRET? > [}
PRINT™ (CRSR YENSTRE?? ICTHVID>90000<CG

225
UL > ICCRSR HNE
SRS 'JEHSTRE ICCRSR HNED.CRSR
VYENSTRET > ISLACK IfCRSR HED .
CRSR VENSTREZ> “—tA—m—— "
238 FOR A=1025 TO 1935 STEFP+40: FOKE R.3
B HEXT : POKE 2023, 120 FPOKE S6295.5
235 PRINT" CHOME. CYAHN. CRSR HEDZ.CRSR YEH
STREB *FCCRSR HED.
CRSR VEMSTRE>OC<CRSR HNED.CRSR YENSTRE
)N(CRSR HED., CRSR YENSTRE>ECCRSK ™
CRSR _“YEHM STRE)R(CRSR HED. CRSR 'V'EIISTRE
., SORT ., SPACE .
24945 H=128: F'CIR H 1336 TO 1336 STEP 4@:FO
KE A.H:POKE A+R,H#*.0428+11 H=H+1:HEXT
Z47 PRINT"CCRSR HED1&.GROW>—
CHYID> ™.

=zZz80 GOSUB S1wua

FOKE C+2Z1.6:FOKE
KE AA. 32 :POKE 0,32 POKE F.32
301 POKE B+5S., 128 FOKE B+&. 122
s654 EE=0
Zaz FOR A=a ToO
393 POKE B+3., 3

OKE E.A:FO

-
304 FOR A=75

EE=1 THEH

3as Z=Z2+.5°G0O0TO 302
207 POKE B*‘—'};-jzipl:lkiE

(HDI"'IE) ‘TAHE
S LEHCSTRE$CS

UE S19a
CHH=MM+1 FF=4

O+ .85 MHH=1:1IF

E!
THEHM =

322 TP hn=12
INT w CHOME . CRSR MHED1&6. CRSR VEHNSTRE
GOTO 3

P9 FF=a: DD=
(HDME SORT.CRSR
e’

FRESEHTS "

NT " CRYVS
OFF . ':-PF!CE“ ;
-

PRI
ON ) FCRYS
SPRACEZ . R
OH>PFFCRYS OFF .

s SPACE . RYS OH., SPACE . RYS UFF ., SFPFRACESZ.
RYS OH.SFACE. RVYS OFF. SFACE.RYS OH>"C

RYS OFF >» C(RYS
RYS OH. SFACE. RVS
PACE . RVS OFF >*
323 PRINT" <RYS OH.SFRACE.RYS OFF.SFRACES.
RYS 0M. SFPACE. RWYS OFF ., SFACES3. RYS OH.
SPACE . RVS OFF , SPACEZ. RYS OHN., SFACE. RY
S OFF . SPACE. RVYS OH. SFPFACE.RVS OFF
SPACE3. RYS OH. SPACE > C(RVS OFF 29 <R
5 OM.SPACE.RYS OFF ., SFPACE3. RYS OH. SPACE .
& RVS

O, SPACE . RYWS OFF . SFACES .
OFF . SPACEZ ., RVS OH. S

OFF . oF'FICEz RYS 0OH., SPACE. RYVS OFF .
RER HOJRE19> "'
32494 PRINT'™ N R'V'S 014; SPRACE > ™NC R'v": OFF , SFAC
E 3 X

s R%WS OFF . SFACEZ.
RYS OH. SPFACE3: RVS DFF)'
- CRYS OM.SPACE. RVS OFF . SFACE
s RVS OFF . SPACE3 . RVS
VWS 0OFF . SPACEZ . RVYS OH. SF‘HI‘E Y
S OFF . SPHCE . RVS DH.. SFACE . RYS OFF
SPACE3. RYS OHN. SFPACE . RYS C‘FF)"F“'V‘S o
> MCRYS OFF . SPACEZ. RVS OHN.SFACE.RYS OFF .
SPACES3. RYS OH., SPACE. RVS OFF >™NMCRYS OH
2 NMCRVS OFF;CRSR HOJRE11>"
326 PRIMNT®™ CRYS OH. SPACE. RVS OFF . SFACE
»RYS OHM., SFACE. RYS OFF . SPACE3.RYS OH
SPACE . RVS OFF . SPRACEZ. RYWS OM. SPACE , Y
S OFE.SPACE. RYS OH. SFACE . RYS OFF
SPACE3. RYS OH., SPACE. RVS !‘\l»F;:.F’F"“E)‘\
RYS ONH>»WMC(RYS OFF . SFACE . RYS 0OH. SFAC
R

s FF . SPACE3. RVS U"J,.._.F’HI“E F'\/S OFF .
SPACE > MCRYS OH> WCRYS OFF >
327 PPIHT"‘k RYZ= OH,:uFFICE R
= 0OM. SPAC RYS OFF 2@ ™ ”~ ™
SF'F!CE EVS OFF >% =

OFF »9 SCRY
S

4.
OH . SFPFACE -

OFF > %
PRIMT" MADE BEY RUME AMD STIG KAHR®
PRIMNT" 133 =)

PRIMT" MOVE UF I8 EhAncE LEVEL o
PRIMT" FUSH FIRE TO STARTCHYID

GOTO €4180
POKE C. 13:FOKE C+1,
FFOKE_C+4 .0

32 PO 255 ¢ F’F‘INT'
’JE?ISTRE13)EE’1 =
40 IF PEEK(S&632Z1>=z=233 THEH 300
441 IF PEEKCSE3ZA>»=12¢ THEH O0O0=00+1 :DD=
DD+2 : HH=FHHMN+1
F DD>7
443 IF HMHH=17
444 IF 00>1<44 THEH 00=1:DD=
"CCRSR OFP . CRSR 'v'EN:)TRElS 201 (=
445 FPRIHNT HOME . CRSR HED143"TAB<1Z1—-LEH
CSTRFCOO> > 2RIGHTHC TFc'$ SO0
LEMCSTR$C0O0
447 1IF FPEEK (ngZE’):l 11 THEH F
19 GOSUB S10a:G0TO 7eo
4560 GOTO 440

THEN DD=1
THEM HMHH=1: Q=G+.0%5
CHH=1 FRIHNT
1

iy
Iy
N
-

liv.‘lJL'D

AMVA0Y

1




Q

=T

CREHIZIANG
fmImim ma MM

T THEH

-1

7}

OmamomANOMg

FFOKE

FIFOEE CH+L.Y

<3
(2]

THEHM JJ K=—aa

THEH JJ 4 - M=
THEH H
THEHN ZZ=0:GOTO S55

NNNNMNEM -

SLNNNMN

[ TD “+JJ STEP JJA7 i H=rH+M:FOK
, A E L HEHNT |
E+K :IF PEEqu;,qS THEH ZZ=a:G0
F ®<12 OR X>Z49 THEHM _IF M<>@ THEM
FOKE B+ B+4 33:GOTO 608

17 POKE

C+3.0:X=50:Y=10=:FO0
HH—1

S MM

C+1.0:FOKE
E==14"’9 00=00—1

655 BO=BO+1

656 FPRINT" CHOME.CRSFE HED14>"TABCSO—LEHC
STR$CBO> > RIGHTS(STR$C(EBO> .

LEHCSTR$FCBO>>—12>
S50 PRIMNT'
CHOME . CRSR HMED13>"LEFTHFCA*¥. 312 FA=a
661 F!S RIGHTE < AF, LEHCAF > — 1 >+LEFTHFCAF., 17
1

562 PEEK<J><112 AHD GG=8 THEH GG=1
63 IF GG=1 AHD HH=@ THEH Y=Y—2
664 IF Y<239 THEHN HH=1

665 IF HH 1 THEHN Y¥=%+3 HH=1:IF %Y>102 TH
566 F'OI(E C, HXPOKE C+1.%Y
657 IF GG=80 AND PEEK<(E>=32Z THEHN &332
€68 1IF FF>—1 AND FEEK <CJ>=112 THEHN FF=FF
—1.5
669 IF FF<4 AND PEEKC(J>=123 THEHN FF=FF+

1.
._E'.’_g ZRINT" CHOME . CRSR HED4 . SFACE11 >SFEED

IF PEEKC13438>=122
[==1=1

&71 POEKE K., 122 K=K+0G:
:IF FAZFF THEH

[=1==
=Y TO Z2B: FOKE C+1.Y

&332 R CPOKE o
HEXT
&33 PDVE C+=21.2" FDR b3 4l> Q0 @ STEFP—1 PO
POKE HEXT 1TO rl‘

25*7: F‘r‘lk'E C+Z1.L#*.S+

—’(35 POKE C+Z2 53 B FOKE Y. cFOEE AA.

I”E 04 13¢_ POKE F.32=
=LI—1:FPRINHT" CHOME.CR:S

VENSTRES) L §

V@ IF LI=9 THEH 3345

T3S POKE S3265.1090° GCI‘:'Jb

GOTOD 313

HEDZS

S1ea

+G: IF

RETURH
PRIMT" CHOME . CR

FE HEDS . C

HED<4 . I_,P F!

OR FEEKC

o =41

B3 AHD

FE =1 et HHD

(=%
HEHM ™M

—LEH
2=1 2

HEDZ
ZCHV LD

uHL
(=]

WL FOEE WHRL 13

THEH U
THEH

THE}I

THEH D=—1
= THEH D=1
CGOTO S11

O+R. 18 FOKE O,

<+ OFR FEEFE
FEEKE

I

< O
&

TEF—1 :FOKE H.

O 7:IFOKE A+1295

B;q, 1==2
= [MINES

IF ‘'Y THEHN FOEE
@Y= Uu=00s-1
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FRIHMNT

1138 FRINT
FRIHMHT

FPRIMT
FRIMT
FRIMT
FPRIMT
FRIMT
FRIMT
FRIMT
FRIMT

FRIHT

H_‘ JRE2. SFRACES
H‘E’JF-CE:{‘A- SFACE4 > !

HOJIRES ., SFACE=> - -
HOJTRES . SPFACELGS » !

1
1
1
1
1
i
1236 FRINT® HOJRES > . .
' iy i 3
1235 FRIMT® HEOJRES . SFACET > . .
' ' J
1298 FRIMT"CC HEOJRES. SFACESD . -
i T
1=4S FRIMT® HOJRES ., SFACES > .- - - - &8
g ' 2y
1256 FRIMT"C HOIRED > . -
1255 PRINT ‘HOJREDS. SFACEZ7T>. .. ";
1266 PRIMT HOJRED . SFACES > . -
1265 FPRIMT® HOJRED . SFACE133 . - - -
127e PRIMT HOIRES . .
1275 FRIMT"C "HOJIRES. SPFACE123. .
Tizvs PRIMT® HOJRED. SFACES>. .
1228 FRIMT"C HOJRES ., SFACEG >+ - « - . -
1285 FPRIF
1257 As -
P Pal s
1z22a 87O AA=1549 0=1264:F=1510
1z2s Sea
FET=1= B OMHEDG « o v vaaa-
1z20s" .- S o
“1910 S 8 % Wi @ -
121s FR - It .
1228 PR B SIlllll
1225 PR & HiE 5 A\E 8 & 5
1238 PR - o S = PR
13235 PR o b P
12aa PR - & 5% & o @
T13as PR e
Tisav As
« P
195a w= CAA=18S3 0
1238 F-15@ . GoTo Soo
3108 FOKE B+5.0:FPORE
=95 am=1
a18s FO
CA-RIC>32
GoT
4118 11
=8
ai1ze Go
4125 FOE
{FOKE B+
e

FRIHNT
a RETL
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Med dette program til ZX-
Spectrum kan forvandle din
Spectrum til et flot blinkende
lysshow. Alle attributterne vil
blinke over hele skcermen i
farver i takt til musikken.

Du skal bare tilslutte din b&n-
doptager udgang til Spec-
trum’ets EAR indgang og
skrue op 1 passende styrke.
Pas pd ikke at spille mere end
2watt, da Spectrum ikke kan
klare mere iEAR indgangen.
Nér du trykker CAPS shift, kan
du cendre farver m.m. Pro-
grammet mé& ikke bruges
med Microdrive p&.[]

/
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S =

9 LET s=32500+32768% (PEEK
10 CLERAR s-1
12 LET s=32500+32768%(PEEK 23733) 200)
13 LET bak=0: LET bor=0: LET pa=0
15 LET bo=0
20 FOR f=s TO s+45
30 READ a: POKE f,a
40 NEXT
S0 DATA 17,191,3,33,0,88,1,0,7,219,0,0, 230, 64, 137, 2(
0,227,175, 130,40, 2, 24,-26,219, 0, 203,71, 200, 58, 120, 92, 230
100 REM LD DE, SS9
110 REM LD HL, 22528
120 REM LD BC, 0007
130 REM IN R, 0
140 REM CPL/nop
150 REM AND 64
160 REM ADD A,C
170 REM RRA
180 REM LD C-A
190 REM DEC B
200 REM JRNZ -12
210 REM LD (HL)»A
220 REM INC HL
221 REM NOP
222 REM NOP
230 REM DEC DE
240 REM XOR A
250 REM ADD A.D
260 REM JRZ 2
270 REM JR- =23
271 REM BIT 0.,R
Z7% REM RETZ
274 REM LD A, (23762)
275 REM AND 7/and O
278 REM OUT 254,R
279 REM JR -41
285 GO SUE 3000: CLS
290 RANDOMIZE USR s
1000 INK 7: BRIGHT 1: CLS
1010 PRINT "FARVER TIL LYD"
1020 PRINT ’'"MULIGHEDER"
1030 PRINT *"""B""=MULTIFARVET BORDER"’'"""L""=S0ORT BORDER"
1040 PRINT """W""=HVID BAGGRUND"’"""D""=MORK BRGGRUND"
1050 PRINT """P""=PATTERNED BAGGRUND"®"""Q""=DRDINAER BAGGRUND"
1060 PRINT *'"INDTAST DIT ONSKE"
1100 IF INKEY$="p" THEN BEEP .05,18:
1110 IF INKEY$= THEN BEEP .0S5,7:
1120 IF INKEY$="b" THEN BEEP .035,30:
1130 IF INKEY$="w" THEN BEEP .05,10:
1140 IF INKEY$="d" THEN BEEP .05,15: LET bak=0
1150 IF INKEY$="o" THEN BEEP .05, 23: LET pa=0
1160 IF CODE INKEY$=13Z THEN BEEP .0S5,25: GO TO
1170 GO TO 1100
1200 POKE s+11,bak
1210 POKE s+41, bor
1215 CLS
1220 IF pa THEN GO SUB 22890
1230 GO TO 290
Z000 STOP
2890 FOR #=5
» 705 NEXT ¥
2891 FOR =0 TO 255 STEP 5: PLOT
PLOT 25S,0: DRAW —-f,175: NEXT f
2300 RETURN
Z010 PAPER O:
011  PRINT
2020 PRINT

23733) 200)

31,79, 05, 32, -12, 119,35, 0

272211, 254, 24, 46

LET pa=1
LET bor=0
LET bor=7
LET bak=47

1200

TO S0 STEP S5: CIRCLE 70,60, f: CIRCLE 1405110, f: PLOT 100,50: DRAW f

0,0: DRAW f,175: NEXT f: FOR =0 TOD 255 STEP G5:

EORDER 0: INK 0O: CLS CLSs
" DETTE PROGRAM ER ET LYSSHOW SOM DU SIKKERT KAENDER I FORVEJEN.
DU SAETTER ET EBAAND MED MUSIK PAR I 0OG TAENDER FOR
DET. "
3030 PRINT
2040 PRINT " DU SKAL OGSAR PASSE PAA IKKE
TRUMMEN KAN KUN TAALE 2 WATT"
Z050 PRINT
H100 PRINT
2101 PRINT
7120 PRINT
PSS SHirT ™
121 PRINT
125 PRINT " PROGRAMMET VIRKER
%131 BRIGHT 1: INK S: PRINT AT 0,03" ": FOR
PRINT OVER 13" "3: BEEP 0.03, 40: BORDER 6:
T134 PRINT #135" TAST ENTER FOR STRRT"
135 PAUSE O: PAPER 0: BORDER 0: INK 7: BRIGHT 13
5000 FOR A=1 TO 2: SAVE "LYSSHOW" L_INE 1: NEXT A

AT SKRUGE FOR HOJT QP

" JUSTER VOLUMEKONTROLLEN TIL DET PRENESTE BILLEDE"

" FOR AT ARENDRE PRA
HVILKET VIL FRAA DIG

KONTROLLEN I LYSSHOWET TRYK
TIL VALG- MULIGHEDERNE"

PRA

IKKE MED MICRODRIVE. "

A=0 TO k40: BEEP 0.003Z

O0: BORDEZR 1t
NEXT A: OVER O BRIGHT O

ECRDER 0O

CLS @ LET BOR=0: RZTURN




Han

00 7 BFREEEREFRRRAEIERF SR BB UREREES
FEESEENERFRRRERERFRE

GROLES # /

D REREE R R R AR AR R R R /
“w¥Ek AUTHOR: Thomas RA#nshof, /
e 4

Seurce-computert Texas lnstruments Persoral Computer.

gman .

4
<)
A

COLOR &
LOCATE 1,1
E$=A$
T=LEN(E$)
210 DIM T{LEN(AS)+1)
Z20 DIM BS(LEN(R$))
FOR I=1 TO LEN(A$)
240 B$(1)=MID$(AS$, 1,1}
250 NEXT 1
260 FOR I=1 T LEN?A$)#5
270 X=INT(RND{1) *LENTA$) +1)
230 Y=INT(RND(1)%LEN 4$)+1)
0 CH=B$(X)tBS(X)=R$(Y)1B$(Y)=C$
0 NEXT I
310 FOR I=1 TO LEN(AS)
320 MID$(AS, I, 1)=B$(1}

( OFF
yOFRINT "Skriv et ord eller en satning. (Resten af de medvirknende vender sim om')":PRINT:PRINT:FRINT: INFUT ", A$

3

Dette lille program til IBM og
IBM-kompatible PC’er stiller
om pd& karaktererne i scetnin-
ger, som man selv skriver. En
anden person end den, der
skrev scetningen, skal s&
pIrgve at gcette den.

Spillet kan karakteriseres som
et Hangman spil p& dansk,

NEXT T : :
40 CLS:COLOR 7 hvor man i stedet for at spille
LOCATE 12, 40-LEN(AS) /Z:PRINT A$:PRINT:FRINT mod computeren, spiller mod

0 FOR X=1 70 T f.eks. en ven eller kollega.
270 Te=Tgs"-" Programmet skulle kunne kg-

380 NEXT X 2 ;
390 LOCATE 13,40-LEN(A$)/Z:PRINT T$ e ke o [EMkempaibie

300 COLOR 3 PC’er med Microsoft BASIC.
410 D$=INKEYS Det virker ihvertfald p& Texas
420 IF D$ = MID$(ES,A. 1) AND LEN(D$)<30 THEN LOCATE 15,4,0:PRINT D$:60T0 460 | Instruments PC, Advance 86,
30 IF LEN(D$) = 0 THEN 410 Olivetti M21 og 24 p& Colum-

0 SOUND 400, 2:B=B+1 bia.0]
50 LOCATE 1, 1,0¢PRINT B3 "FORS@G":G0TO 410
SOUND 800, 3
0 LOCATE 1, 1,0¢PRINT B3"FORGHG"

30 COLOR 4
490 FOR J=1 TO LEN(A$)

00 IF MID$(A$,J,1) = "$" THEN 530
510 IF D$=" " AND DS=NID$(A$,J,1) THEN H=iLOCATE 12,40-LEN(AS)/Z+H-1, 0¢FRINT CHR$(254)2.J=LEN(AS) :MID# (A8, H, 1)="$*: GOTD 530
20 IF MID$(A$:, 1) = DS THEN HeJ:J=LEN(AS) IMIDS (RS, H, 1)="$"
NEXT J
40 IF Is=" " THEN 560

0 LOCATE 12, 40-LEN(A$) /2#H-1:PRINT [
OLOR 3
IF 4 = LEN(ES) THEN 400

Thomas Renhof

1 I préve izen? ", 5V$
A30 IF SV <2"n" THEN {50

&40 END

RO\

2 V4

Keere laeser.
Vi hdber, at du er tilfreds med programmerne i
SPECIAL.

Skulle du ligge inde med tilsvarende gode — og maske endnu sjovere og

bedre — programmer, du selv har lavet, herer vi gerne fra dig. SOFT er

nemlig leesernes blad, og vi betaler op til 1000 kroner for et rigtig spaen-
dende program. Og maske far netop dit program en fremtraedende plads
, i det naeste SOFT SPECIAL eller i “Alt om Data”.

Indsend dit program pé kassettebénd eller disc og gerne vedlagt en ud-
printning. Samtlige programmer testes og vurderes, inden de offentligge-
res. Alt materiale returneres efter brug, og bladet har fuld ret til at publi-
cere programmet pd tryk og eventuelt andet lagermedium.

Programmer sendes til “Alt om Data”, St. Kongensgade 72, 1264 Kgben-
havn K.

Hars Chu Thaysen

*HCT
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Indiana Birger

B Indiana Birger er til Spec-
trum 48 K. Ispillet skal du igen-
nem en masse forskellige ba-
ner, hvor der er de mest mcer-
kelige ting du skal spise. Sam-
tidig skal du undgd sten.
Programmet har instruktioner,
ogdusaver det ved at “GOTO
10”.0
Thomas Lange

1984 T7.L OG 8.1 SOFT

¢ DIM r(5): GO SUB 0940

20
: GO SUE 1350
=$=d$
LET e$=h$
LET =%=i%
LET e$=,%
BORDER 6: CLS
O POKE (y+2,1: POKE Iy+4,10: POKE iy+7,250: RANDOMIZE USR iy: POKE Iy+2,0: PO
KE ty+4,2: POKE I1y+7,100
150 LET x=16: LET y=4
160 POKE 23692, 255t FOR n=1 TO 12
170 PRINT AT vy, xi BRIGHT 13 INK S3CHR$ 144
180 LET a=INT (RND*3I1)+1
190 IF RND).68 THEN LET w=INT (RND*31)+1: PRINT AT 2Z1,w; INK &3 BRIGHT 13;CHR$
PRINT AT 21:313" *
LET x=x+CINKEY$="8" AND x( )-(INKEY$="5" AND x)=4)
PRINT AT 21,a3 INK 43 BRIGHT 13=¢
IF ATTR (y,» x)=70 THEN GO SUB 0910: RANDOMIZE USR Iy
IF ATTR (v, x)=68 THEN GO SUE 1020: POKE 23692,255: PRINT AT 21,313" " -
BEEP .001,45 =
NEXT n
LET y=y+(1 AND vy () 18)
RANDOMIZE 0: IF y)=18 THEN FDOR z=1 TO 200: NEXT z: BORDER 0: GO SUE 09
GO SUB 0830: GO 7O 1080
GO TO 0160
REM BANE 2
LET ru=ru+1: LET e=0
PAPER 4: BORDER 4: CL GO SUE 0890: IF ru=5 THEN LET sw=15
IF ru=8 THEN
IF ru)>=11 THEN
350 LET x=16* LET y=y-15
360 PRINT TAE 53 INK 73 BRIGHT "H"3TAR Z63"H"3TAB S5 "H"3TRAE 2
370 FOR 1=1 TO 20: PRINT AT 1, 3+ INK O3"E": BEEP .01, 1+40: NEXT |
380 PRINT AT vy, x3 INK O:if$
390 FOR n=1 TO 150: NEXT n
400 FOR n=1 TO 20
410 IF n—e)=4 THEN GO SUER 0860: PAUSE S0: GO TO 0510
420 LET w=INT (RND*20)+6
430 FOR a=sw TO 1 STEP -1
440 PRINT AT vy, x3 INK O5f$
450 PRINT AT a,wi INK O5"E"3AT a+l,wi" "
460 IF a-1=y AND x=w THEN BEEP .1,2: LET q=1: LET e=e+1: PRINT AT 4,w;" ": GO
SUB 0910: GO SUE 0830
470 IF a-1=y AND x+1=w THEN BEEP .1,2: LET e=e+l1: LET a=1: PRINT AT 4,w;" ": G
0O SUB 0910: GO SUB 0830
480 PRINT AT vy, x3i" "
430 LET x=x+(INKEY$="8" AND x (=28)-(INKEY$="5" AND x)=4)
500 BEEP .00Z,a: NEXT a: PRINT AT I,wi" ": PRINT AT n, 305" ": NEXT n
510 GO SUR 093 INK O0: CLS PAUSE 10: PRINT AT 6, 6:5"Du reddede "jei" bolde!":
AT 8,73"DU fik "3je*1253" point!"
S20 PRINT AT 10,53"Du har i alt "isc3" point.": IF 1iv(=0 THEN GO 70 1060
530 FOR n=-5 TO 15: BEEP .04,n: BEEP .005,40: BEEP .004,50: NEXT wn: PRINT AT 16
» 53 INK O3"Kfar til bonusrunden?"
540 FOR f=1 TO 200: NEXT f: GO TO 0570
550 GO TD 0540
560 REM BONUSRUNDE
S70 PAPER 0: BORDER 0: CLS PRUSE 10: R n=10 TO -10 STEP -1: S03amE NE
T n: FOR n=-5 TO 15: BEEP .0Z,n: NEXT n: LET ru=ru+l: LET tid=19: y=11: LET
X=2
580 POKE |y+2,0: POKE 1y+4,2% POKE 1y+7,60
S$90 PRINT AT 1,113 FLASH 13 INK 735 "BONUSRUNDE"
600 FOR n=1 TD 55
610 PRINT AT INT (RND#17)+4, INT (RND#3ZZ2)3; FLASH 13 INK S3"M"
620 PRINT AT INT (RND#17)+4, INT (RND# )5 BRIGHT 13 INK &3"L"
430 BEEP .00Z,n: NEXT n
660 PRINT AT 1,53 INK S:"TID:": FOR n=10 TO 28: PRINT AT 1,ni INK 73 BRIGHT 13"
#": BEEP .001,n+37: NEXT n
6Z0 FOR @=3 TO 21 STEP 18: FOR n=1 TO Ii: PRINT AT a)ni INK 65 BRIGHT 13"G": EBE
=P .001,ca+3Z0+(RND*9): NEXT n: NEXT a«
660 FOR a@=0 7O 31 STEP 31: FOR n=0 TO PRINT AT n,a3i INK 335 BRIGHT
EP . 001, n++40: NEXT n: NEXT a: FDR n=0 Z1: PRINT AT O,n3 INK 63"I":
e 30: NEXT n
670 FOR n=1 TC 10
680 PRINT AT vy, x3 INK 73"F"
630 IF AND E LET x=x-1: PRINT AT y,x+1:" "
700 1F AND EN LET x=x+1: PRINT AT vy, x-13" "
F AND y(=13 THEN LET y=y+1: PRINT AT y-1,x3" "
AND y)=5 THEN LET y=y-1: PRINT AT y+1,x3" "
730 IF ATTR (y,x)=13% THEN LET tid=tid-2: G0 SUE 0850: POKE !y+2,1: POKE iy+é4,
1: POKE !y+7,100: RANDOMIZE USR Iy: POKE 1y+2,0: POKE Iy+4 POKE 1y+7, 60
760 IF ATTR (y,x)=68 THEN LET sc=sc+75: RANDOMIZE USR Iy: GO SUE 0890
750 BEEP .005,x
760 NEXT n
770 LET tid=tid-1: PRINT AT 1,10+tid; INK 03" "
780 IF tid(=0 THEN GO TO 0E00
790 GO TO 0670

Programmer:

Samtlige aftrykte listninger
er afprgvede for offentlig-
gerelse. Forlaget betaler
skattefrit op til 1000 kroner
tor godkendte lceserpro-

grammer. Forlaget har ret til e T

at aftrykke godkendte pro- AT EAAIA G QA A0 O
grammer i bladet og offent- A OARAEE S G O SRR
liggere dem p& andre llp:oe'g\',gggfgr S5 NEERE

lagermedia.
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800 FOR n=1 TO 200: NEXT n: GO SUE 0930

810 CLS : PAUSE 3 FOR n=-10 TO 10: BEEP .0S,n: NEXT n: FOR n=-5 TD 15: BEEP .
03, n: NEXT n: PRINT AT 10,83 INK 73 BRIGHT 13;"TIDEN ER UDLOBET": BEEP .4,0

820 INK 5: BRIGHT 1: FOR n=1 TO 10: BEEP .1,n+(RND*10): BEEP .001,50+(RND+10):
NEXT nz PRINT AT 8,43"Du har i alt "isci" POINT": BEEP .1,2: PRINT AT 10,23 INK
43"Men nu bliver det svaerere..!'"

830 REM SUB-RUTINER

840 BRIGHT 0: INK 0: GO SUE 0890: FDR f=1 TO 400: NEXT ¢: CLS : LET y=4: GO TO
0080

850 PRINT AT 1,10+tid;" ": RETURN

LET 1iv=1iv-1: FOR n=1 TO 100: NEXT n: PRINT AT 10, 13; FLASH 1; INK 0
FOR n=1 TO 200: NEXT n: BEEP .2,-15

TO 24: BEEP .004, f: PRINT AT 10-10#COS (£/12%PI1), 15+104SIN (£/12%PI
23 INK O3"B": NEXT f

880 PRINT AT 8,63 INK 03;"Du blev skudt af en"3AT 10,73"utilfreds tilskuer": PAU
SE 100: RETURN g

830 PRINT #13AT 1,03"SCORE “;sciAT 1,143"LIV "51iviAT 1,2
900 RETURN

910 LET sc=sc+125:

5"RUNDE "j3vu

BEEP .03,45: BEEP .0Z,0: RETURN

920 BEEP .01, f: NEXT £: RETURN

930 RANDOMIZE USR 6002 BEEP .001, 60: NEXT f: RETURN

940 PRINT INK 93TAE 8;"VENT ET OJEBLIK"

950 REM VARIABLER

360 LET d$="KNK": LET h$="NKNK": LET i$="NKNKN": LET j$="KNKNKN": LET f&="CD":
LET es="g"

970 LET ru=0: LET ba=0: LET 1y=60000: LET a(1)=2440

980 LET a$(1 BORGE-SVEN| LET a$(2 HUGD-KURT": LET a$(3)="RIRGER B.": LET
as$(4)="0LFERT LET a$(5)="FIDD": FOR k=2 TO 5: LET r(k)=1: NEXT k

990 PAPER 4: LET o$="BRAVD! Du klarede DET.": LET p$="MEN nu til| noset HELT and
=t?": LET c$="Tas 1 stk. DYB indaandins cs.."

1000 LET 1iv=4: LET x=16: LET sw=17: LET y=4: LET sc=0: LET ru=0: LET e$="NK"
1010 RETURN

1020 PRINT INK 3; FLASH 1;AT v, x;"A"

1030 FOR f=1 TO 100: NEXT f: FOR f=1 TO 10: PAPER 7: CLS : BORDER 0: PAPER 0O: CL_
S : BORDER 7: NEXT £

1040 POKE I1y+2,1: POKE Iy+4,20: POKE Iy+7,3
E Iy+4,2: POKE 1y+7,100

1050 BEEP 1,1: LET fiv=|iv-1

1060 IF 1iv(=0 THEN PAUSE 50: CLS : GO SUE 0890: PRINT AT 10, 113 PAPER 03 INK &
5 FLASH 13 "GAME OVER": FOR f=—-15 TO -40 STEP —-1: BEEP .05, f: BEEP .001,50: NEXT
f: FOR f=1 TD 200: NEXT f: GO TO 1270

1070 RETURN

1080 LET sc=sc+(y*45)+ru*150: GO SUE 0830

1090 INK 7: BEEP .1,0: BEEP .2,-5: BEEP .1,5: BEEP .1,9: BEEP .3, 20: DRAW Z
DRAW 0, 170: DRAW -250,0: DRAW 0,-170

1100 INK 4: FOR n=1 TO 22: PRINT AT 3Z,n+430$(n 7O n): BEEP .0i,n: NEXT n: BEEP .
1,-10: INK 3: PRINT AT S, S:"DU HAR NU “"isc:" POINT'"

1110 INK 6: FOR 28 TO 1 STEP -1: PRINT AT 7,n+i3p$(n TO nd): BEEP .C1,n-5: NEXT
n: BEEP .1,0: INK 2: FOR n=1 TO 30: PRINT AT S, nic$(n TO nd: BEEP .01,n—-8: NZXT
n

1120 CIRCLE 131,40, 30: BEEP .1,25: BEE? .05,0

1130 PRINT FLASH 13AT 16, 145 "PARAT"

1140 PRINT AT 12,85 FLASH 13"TRYK PAA EN TAST"

1150 PAUSE 0: CLS : GO TD 0310: INK 5

1160 REM UDG 0OG MRSKINKODE

1170 FOR z=144 T0O 157:
1180 DATA 153,255,189
24,192, b4, 132,124, 19
1190 DATA 0,0, 28, 2, 62, 62, 28, 0, 60, 40, 56, 145, 255, 56, 40, 108, b4, 160, 176,75, 14, 108, 2
4,8, 186, 186, 186, 186, 186, 186, 186, 186,170,170, 178, 164,74, 154, 170, 170
1200 DATA 126,60,102,219, 143 "y 195, 126, 0, 68, 100, 86, 106,82, 66, 126
22,190, 254,108, 195, 231, 126, 1 102, 126,231, 195,0, 8,8, 8, 8, 28,127, 0
1210 FOR a=60000 TO 40044: READ n: POKE a,n: NEXT a
1220 DATR 33, 244,0, 17, 2, 0, 6, 100, 229, 213, 197, 205, 181, 3, 193
1230 DATR 6,192, 33, 0, 64,17, 32, 0, 54, 0,25, 16, 251,58, 141,92
»1, 255,26, 17

DATA 0, 64,33, 1, b4, 237, 176, SO, 255, 30, 175, 50, 255, 87, 201

1250 RETURN

1260 REM HIGH-SCORE LISTE

1270 FOR a=1 TO 5: IF sc(ala) THEN NEXT a: GO 70 1310

1280 IF a¢)5 THEN FOR b=5 TO a+1 STEP -1: LET as(b)=a$(b-i): LET alb)=alb-1): N
EXT b

1290 PAPER 0: INK 7: BORDER 0O: CLS : PRINT AT 1Z,23"TILLYKKE DU HAR EN AF DAGENS
“$AT 14,83"5 BEDSTE SCORER!"3;AT 16,83 "INDTAST DIT NAVN"

1300 PAUSE 200: POKE 23617,254: INPUT AT 22, 05AT 14,43"NAVN: "5 LINE a$(a): LET
ala)=sc: LET r(a)=ru: POKE 23617,0

1310 BORDER 0: CLS : INK 7: PRINT AT 2, 103"HIGH SCORES"3AT S, 23 FLASH 15"NAVN"3A
T 5. 165 "SCORE" ;AT S, 243 "RUNDE": FOR a=1 TO S5: PRINT AT 6&+Z#a,Z; INK 93a$(a)3AT 6
+2%a, 165a(a)

1320 INK 7: PRINT AT &+Z#*a, 265r(a): NEXT a

1330 FOR a=36 TD 123 STEP 83: PLOT 15, a: DRAW 218, 0: DRAW 0,-I: DRAW -Z18,0: DRA
W 0, 3t NEXT a: PAUSE 300

1340 REM INFORMATION

1350 CLS : BORDER &: PAPER 0O: PRINT AT 1,33 INK 7: FLASH 1;"INDIANA BIRGER PAA E

: RANDOMIZE USR Iy: POKE iy+2,0: POK

4]

TO 7: READ f: POXKE USR CHR$
230, 24, 24, 24, 126, 126, 24, 24

NEXT x:

.6

28y 16,124, 2

o

16y 244, 201

88, 119,25, 16

2 47

33

6

VENTYR"
1360 INK 7O 60: BEEP .00&,n: NEXT n: PRINT AT S, 4;"Velkommen tii fle
re aars": PRINT AT 7,93 FLASH !3"UNDERHOLDNING!": FOR n=60 TO S50 STEP

-1: BEEP .001,n: NEXT n: FLASH 0: PRINT AT S fra S.L & T.L SOFT (@ 1984)": F
OR n=20 TO -10 STEP -1: BEEP .01,n: NEXT n

1370 PAUSE 20: FOR »n=-10 TO S: BEEP .00S,n: NEXT n: PRINT AT iS5, 13"Vil du have f
lere oplysninser?"

1380 PRINT AT 18,2 = START",AT 18, 143"J = INSTRUKTION"

1330 FOR f=1 TO 250: IF INKEY$="n" OR INKEY$="N" THEN GO SUE 1000: GO TD 0080
1400 IF INKEY$="," OR INKEY$= THEN GO 70 §
1410 NEXT f: GO TO 1510

1420 CLS FOR n=38 TO -10 STEP -1: BEEP .005,n: BEEP .001,45+(RND#15): NEXT n:
EEEP PRINT AT & I dette spil skai du styre": PAUSE 40: BEEP .Z,0: PRINT
AT 6 93 FLASH 1:i"Indiana Birger": BEEP .2,-2

1430 BEEP .2,-4: PRINT AT 8,5:i"du ved ham fra filmen";AT 10,55 FLASH 1;"Stemei=t
& forbandelse!": BEEP .2,-6% FOR n=1 TO 100: PRINT AT 14,7:i"Tryk paa en tast!i":
PAUSE 0: BEEP .01, 50

1440 CLS : BEEP .2, 10: PRINT AT 1,123 FLASH 15 BRIGHT 13 INK 63"F GG F"3AT 4,13
FLASH 03"1 dette spil er der tre"iAT S, 1i"forskeliige baner:"

1450 PRINT AT 8, 13"BANE 1: Undsaa 9lasskaar 29"3;AQT 9, 1i"tegnestifter. Sam! penge
saekke" 5AT 10, 15 "for bonuspoint!!": BEEP 10

1460 BEEP .1,6: INK 5: PRINT AT 13, 1;"BANE 2! Red boldene ©9....": BEEP .1,5
1470 BEEP .15,0: INK &: PRINT AT 16, 13"BANE 3: (BONUSRUNDE)-sam: frust"
"for bonusPoint, undsaa minerne" ;AT 1B, 13"- de taser paa tiden"

1480 PRINT AT 21,45 FLASH 13"STYR MED PILETASTERNE '"

1490 BEEP .2,10: PRINT #13 INK O3"Tryk pPaa en taStieecescssscncas”

1500 PAUSE 0

2

CLS ¢ FOR n=-10 TO 10: BEE® .0Z,n: BEEP . 45+ CRND#15) . NEXT n
BEEP .3, 20: PRINT AT 0, 113 INK 65 BRIGHT 135 FLASH 1;"POINTTABEL"
FLASH 0: BEEP .13,0: PRINT AT 2,35 INK 53"A..... indiana Birgers bit!":

PRINT AT 4,23 INK 43"CD....Indiana Eirgsr!"
INK 73"E.. Fodboid
BZEP . 1.8

-En blomst.": BEEP .1, 10: FRINT AY

BEEP .1, 4
<16t PRINT AT B, 35 INK

INN 75"

AT 14,335 INKW 635"0
-....0Glasskaar (-
. 1,168 RINT 21

nsesask  1ZS Pts Sis 14 PRINT AT 16,30

INK &

AUSE 2501
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Renteknuser-,

Budget programmet kan be-
regne renter (hvis du kender
satsen), atdrag ¢hvis du ken-
der antal terminer) ud fra en
geeld, du har indtastet.
Programmet udferer bereg-
ningerne hurtigt, og designet
pd& skcermen er godt. Dog skal
du passe pd dine indtastnin-
ger, da skcermbilledet godt
kan gdelcegges. Programmet
kan geres “'forvirres’’ ved ind-
tastning af en enorm rente-
sats.

Tastes f.eks. et ti-cifret belgb
under geeld, og en rente p&
14.765. Ja, s& bliver skcerm-
billedet desvcerre gdelagt.
Beregningeme er rigtige alli-
gevel.[]

John Hvidlykke

—AFBEETA YGZSPREOGRAM—
ARTISAM DATA 1235

I RSTEH AHDERSEH

IOHMH HYIDLYKEE

FHACHI=IMT (X% 10A>+ . S5~ 16a
E _SIZ2ea. 6 POKE S32281 ., 6 POKE 46
=a HT CHR$C147> PFIMT  PRIMT FPRIMNT
16 THT TABCZ> :PRIMNT CHR=2£C1113>; FOR A
=1 TO ZZ PRIMT CHRS$C123>: HEXT
IMT CHR%C112>
1163 ] -y o 1 :PRIMNT TABCZ> PRIHT CH
PEC 1S BTt TABCES ) PRIMT CHREC1 a5
THEST
1260 PRIMT TABC<2> FRIMT CHRS$<J1G=>: FOR A
=1 TO ZZ:PRIMT CHRFC17S3: HEXT
: P
130 POKE 781.6:POKE 782.10:POKE 7S3.0:S
s essSzZa
140 PRIAT"AFBETAL IMNGSPROGRAM"
153 PRIMT PRIMT
1@ PRIMT TABC4>; "COPYRIGHT: ARTIS=AM DA
TA 1935"
179 PRIMT :PRINT TAB<4>;"IDE: CARSTEH AHM
DERSEM" . .
120 PRIMT PRIMT TABC(43: "PROGRAMMER I HG :
CARSTEH AHDERSEM'
198 PRIHMT :PRIMHT TABC193: " JOHH HVIDLYKEKE
zZae GET A$: IF AS=""THEHN 200
Z12 PRINT CHR$C147> PRIMT CHR$<13>:"
AFBETAL IMG o
220 POKE 721.3:POKE 732.10:SYS s5520
z32 PRINT"ARTISAMN DATA 1985
240 POKE 781.9:POKE 782.0:SYS &5520
2= PRINT"INDTAST OAELD"
ZE@ PRINT :PRINT"INDTAST REMTESATS"

278 PRINT PRINT"INDTAST ANTAL TERMIHER"

280 POKE 781.9:POKE 782, 15:SYS S350
Z9a8 IHPUT OGCARELD®: IF YALCOGRELDS >=a THEH

320 POKE 781,11 :POKE 728Z.,19:SYE6 &55z2a

318 IHPUT PCTS$:IF YVALCPCTS>=a THEHM 117H

220 FPOKE 781, 13:FPOKE 782.2Z4:SYS 635520

3380 INPUT H$:IF VALCHNE>=0 THEHNM 320

240 POKE 781.22:'FPOKE 78BX2.0:SYS 63520

3T PRINT CHR*FC18>; " DATA
oK. CJTZ7HN2> L

TR

3&B CGET AfS: IF AS="MN"THEHN Z1@

3IvAa IF AS<O"I"THEN 3I6a

320 CGARAELD=YAL{GAELD®>  PCT=VALCPCT®*2> ::HMH=Y
ALCHS >

399 YIDELSE=GCGARAELDWPCT /C132mC1—C1+FPCT /190
D2T—HD>D>

40 PRINT CHR®SC1472>

418 FOR C=1 TO 39:FRIHMT CHR$(18>; CHR*(3
Z>: THEXT POKE 781.1:FOKE 782.9

FSYE S5SD2Z0

4z PRINT CHR$C18>:"STARTGAELD: "FHACGAE
LD>"PCT : "FNACPCT>"TERMIHNER : “"FHRACH>

42 POKE 781.3:FOKE 782.0:sSYsS &a5520

440 PRINT"TERMIHSYDELSE <(KR. >:"FHACYDEL

45a PRIMT

46 PRIMT"TERMIH REMTE AFDRACG
RESTGARAELD"
A FOR A=1 TO ZI2:FRINT CHRS$S(S99D3: HMHEXMT

428 FRIHMNT

428 FOR I=1 TO H

SA RENTE=GARELD#FPCT 100 AFDRAG=YDEL =E—FR
EHTE : GRAELD=GARAELD—AFDRAG
18 IF IZ>15S THEHN GOSUE <1
S22 PRINWNT FHACIODTABC 7 »FHACREMTE>TABC 122
FHACAFDRAG> TARBRC28>FH CGRELD >

% THEH POKE 721.22 FPOKE F2z.a:

SIS0

HEX*T : POKE &4&. 1
FOFR A=1 TO 39 :PRINT CHRECI23> .  HEMT
PRIMNT"* GENMKAORSEL <J-H>»
“"THEH =7

"M THEHM S7a
»

N

IF I=1¢& THEHMN FORT 7Tl .22 FPOKE 7TE2.6a
= =5l

—1& THEHM FOR E=1 T 4@a:FRIHT CH
T

L
=]

FORE &
RETLIRH

32 Soft Special




44 THPUT

Med dette program kan du
spille kryds og bolle mod din
Amstrad. Spillet, det er afden
avancerede slags, hvor man,
efter at have placeret 3 brik-
ker, begynder at flytte dem
rundt, indtil én eller anden
vinder. Og til trgst for spilleren
kan programmet ogsd “‘dum-
me sig’’, s& man har en fair
chance for at vinde!
Du spiller med kryds, og du
veelger positionen som 2tal x,
y (lodret og vandret position).
God forngjelse.]

Carsten Madsen

P STEW MACSEN
26 TULSTELP @0 HILLERAD
1 MOGE 1
"BILAEKFARYE 06 BAGGRUNDSFARYE" ica.ch IHK A, che BORDER ok THE 1.ca FEM 1
1
UIN(‘HH 16

WITHOOR #:3
PRIMT#3," 1 &

CHR$C 154 ; CHRSC 153 15 CHRSC 154 'rl'HFS' 1 S6

549 i CHRSC 15
1 CHRSC 143 1; CHRSE 32 15 C i
154 5, CHRS: 155 2 CHRSC 154 ) CHRSC 153 1
GOTO 264
INPUT #1,"DIN TUR":A.B
IF A< OR A>3 OF B<1 OR B>3 THEM CLS #1:GOTO
CLS#1
IF PLACSCA.B
28 LOCATE A B
PLADSC A, B =1
RETLRN

(»@ THEN GOTO 198
K"

GOSLB 7

M Pladst2,1 =@ AND Plads(3.13=1 AND Pladsil,20=
=@ ANC Plads(1,3)=1 AND P lads(
=3 THEN aa=3 GOTO 420
0 3
(AR, BB ¥ »@ THEW GOTO 354
PLADSC AR, BB )=1
GOSLB 750
A PLADSCAA. BB )=2
IF YIND=@ THEM GOTO 2333 ELSE GOTO 430
NEXT BB
@@ NEXT AR
FOR C=1 TO 3
2@ FOR D=1 TO 3
IF PLADSCC.D)»=@ THEM GOTO 46@
NEXT ©
NEKXT C
@ GOSUB 729
GOTO 452
C=RA D’BB GOsUB 720
GOSUE
GosLB ISIﬁ
IF wind=2 THEN 639
FOR AR=1 TO 3
FOR BB=1 TO 3
IF PLADSCAA, BB )< >3 THEN GOTO A2
50 PLADSCAA,BB =1
A GOSUB 750
PLADSC AR, BB )=
IF YIND=@ THEN GOTO 599 ELSE

2 MEXT BB

@ NEXT AA
FOR AR=1 TO 3
FOR BB=1 TO !
IF PLADSCAR,BB)(>@ THEN GOTO
C=AA:D=BB:GNSUB 722:G0TN 350
NEXT BB
NEXT AA
C=AA:0=BB

5@ GOSUB 7z0

IF wind=2 THEM GOTO 1316
GOTO 854
LOCATE CkZ2,0%2:PRINT "O"

@ PLADS(C.DI=2

THEN YIND=1:RETLRHN
THEN YIND=1:RETLIRN
THEN YIND=1:RETURN
THEN YIHWD=1:RETURN
YIMD=1:RETLRN
YIND=1:RETLIRMH
RETURH

:RETURM

o1 ) PLADS(1,2 AND
1 PLADS( 2,2 AND
PLADS: AND
PLADSCZ, AND
PLADS( 2 AND

» PLADS ’2. ANC:
PLADSC 2, AND

) PLADS(2,2) AND

PLADSC 1,
PLADSC 1,

RETLIRH
INPUT #1.
CLE#1

ILKEW BRIK YIL DU FLYTTE":A.B

INPUT ﬂlA“H ‘ORHEM" iR E

CLS#1

IF R<1 OR A3 OR B<1 OR B>3 THEN GOTO 314
IF PLADSCA. E\ >3 THEM GOTO 91@

IF A=G AND B=H THEW G

LOCATE A2, B%Z:FPRINT"X

GOSUB 758

A AND P lads

ind=1 THEW GOTO 1243
B 1
GOTO 1314

AR, Hp. A THEM 1832
BE )=

BB »=0
THEHW 1492 ELSE 1318

THEMW 1120

(23, bb)=2
ind=@ THEN GOTO 12830
bb

9=3a:h=bb

LOCATE Q#2.h#2:PRINT" ":
Pladsia, h)r=02

FOR aa=1 TO °

@ FOR BB=1 TO

@ LOCATE aak2,bk#2:PRINTO";

sbb )< >@ THEN GOTO 1289

» bb=h THEN GOTO 1280
:plads(aa.bb)=2:G0OTO 85@
NEXT bb

@ NEXT aa

END
C=AA:D=BB

A FOR AR=1 TO

FOR BB=1 TO

IF PLADSCAR,BR)<>2 THEN 1390
PLADSCAR. BB )=1

GOSUe 752

IF YIND=@ THEN E=AA:F=BB:GNTD 1570

@ PLADSCAR, BB )=2

NEXT BB

NEXT AR

FOR AR=1 TO 3

FOR BB=1 TD 3

IF PLADSCRA.BB)(>2 THEN GOTO 1480
PLADS(AR, BB »=2

L=RA

M=BB
LOCATE AR%2.BB¥2:PRINT" ";
NEXT BB

@ NEXT AA

FOR ARA=1 TO 3

FOR BB=1 TO 3

IF AR=L AND BB=M THEN GOTO 1550
IF PLADSCAR,BB)(>@ THEN GOTO 155@
C=AR:D=BB:GOSUB 720

NEXT BB

NEXT AR

LOCATE EX2,F%2:PRINT" “;
PLADSCE, F)=@

GOSUB 720

GOTO 850

FOR aa=1 TO 3

FOR bb=1 TO 3

IF pladsCaa,bb){>@ THEN 1680
plads(aa, bb)=2

GosuB 1710

Plads(aa, bb)=a

IF vind=1 THEN vind=2:plada(aa,bb)=2:RETURN
NEXT bb

NEXT aa

vind=0:RETURN

IF
IF

PLADSC 1,2)=2
PLADS(2,2)=2
PLADS(3,2)=2
PLADS( 2, 1)=2
PLADS(2,2)=2
PLADSC2,3)=2
PLADS( 2, 2)=2
PLADS( 2.2)=2

:RETURN
RETLIRN
:RETLIRN
RETLIRN
RETLIRM

PLADS(1,3)=
PLADS( 2,2
PLADS(3,3
PLADS(3,1)=2 T
PLADS( 3. 25=2
PLADSC(3,3) :RETLIRN
PLADS( 3,3 N :RETLIRM
PLADSC1,32=2 THEN YIND=1:RETLIRH

NN NN NN MR

FOR as=1 TO :

FOR bb=1 TO 3

IF pladsCaa,bb)(>2 THEN GOTO 1380
Plads(aa, bb)=0

GOSUB 171@

P1RADSC aa, bk =2

IF vind=1 THEN LOCATE aak2.bkk2:PRINT" GOTO 1308

A MNEXT bb
A NEXT aa

INPUT #1,"JEG YANDT %IL DU SPILLE IGEN":A%
2$=IPPERS( 3%}
IF A%$="JA" THEN RLMN 5@

A END

1348
1950

INPUT #1,"DU YANDT.
GOTO 1318

YWIL O SFILLE IGEN";R$

65535 SPEED WRITE 1:SAYE "KRYDS & BOLLE"
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B Her er s& et program, der
hjcelper dig med at konstrue-
Ie sprites. Programmet er be-
regnet til Commodore 64.
Man tegner med joystick port
1. Her kan man bé&de scette
og slette bits ved at g& op og
pege p& det pdgceldende og
trykke fire. Nar spriten er fcer-
dig, trykkes F1, efter et stykke
tid kommer s& de pagcelden-
de data. [J

Bent Hansen

Hons Chi Thayser

100
110
120
130
140
150
1

170
180
180
200
210
220

370
830
330
|00
310
320
830
840

960
370

980

 Commodore tricks |
PRINT" %" :POKES3281,0

PRINT" PROGRAMMET ER EN HJAELP TIL KONSTK-
PRINT" TIONER AF SPRITES.
PRINT" DER UDFYLDES FELTER VED HJAELP AF ET"
PRINT" ET JOYSTICK. HVIS DER SKAL RETTES
PRINT" BRUGES DET NEDENUNDER STAARENDE.
PRINT:PRINT
PRINT"
PRINT" | o CLR SLAETTER FELTERNE |
PRINT" | * ON FYLDER FELTERNE |
PRINT" . ~
PRINT:PRINT

PRINT" —~
PRINT" 1B
PRINT" &
PRINT" | BENT HANSEN |

PRINT" . ~

PRINT" 111

PRINT" N

PRINT" 119-85

PRINT" R —

FORT=0TO3000:NEXT

PRINT" # IDERE MED SPACE"

WAIT1398,1

POKES3281,0:POKES3280,0:5=42

V=53248:POKE2042, 13:POKEV+41,1

FORN=0TO116:READA:POKE4S152+N, At NEXT

DATA163,3,141,152,4,1698,12,141,153,4
DATA163,32,141,150,4,141,151,4,169,87,141,149,4

DATA163,18,141,154,4

DATA163,32,141,230,4,141,231,4:REM36
DATA163,42,141,223,4,163,15,141,232,4,163,14,141,233,4
DATA163,116,141,148,4,141,188,4,141,228,4,141,12,5,141,52,5,141,32,5:REM72
DATA141,132,5,141,172,5,141,212,5,141,252,5,141,36,6,141,76,6,141,116,6
DATA141,156,6,141,196,6,141,236,6,141,20,7,141,60,7,141,100,7,141,140,7
DATA141,108,4,36

FORN=0T062 : READQ : POKEB32+N,Q:NEXT

POKEY+4 ,10:POKEY+5, 10

bATRO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAO,231,0,0,255,0,0,231,0,0,30,0,0,90,0
DATAO,231,0,0,255,0,0,231,0,0,0,0,0,0,0,0

pbATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

PRINT"J":DIMD(23,22,3) ,AC23,3)iX=4:Y=2
PRINT"J":PRINTTABC 10) " /EENENNEIL 23456781234567812345678" : POKEV+21,4
FORT=0T020

PRINTTABCODT,SPCCO) "IMNEMEN TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT1 !

NEXT

PRINT" #ATA F1"

SYS(43152)

J=PEEK(56320): IFPEEK( 187> =4THENS80O

POKEY+4 ,( X¥8)+16:POKEY+5,( Y*8) +44

IFCJAND 1) =0THENY=Y-1: IFY<2THENY=2

IFC JAND2) =0THENY=Y+1: IFY >22 THENY=22

IFC JAND4) =OTHENX=X-1: IFX< 4THENX =4

IFC JAND8 ) =0THENX=X+1: IFX Y29 THENX=23
IFCJAND16)=0THENPOKE 1024 +X+Y*40,5:5YS( 49152) : GOTO580

GOTO0430

IFC JAND 16) =0ANDY=3ANDX=23THENS =79 : GOT0430
IFC JAND 16) =0ANDY=5SANDX =29 THENS =42 : GO T0430
IFS=73THENDC X, Y, 1)>=0

IFS=73THENDC X, Y ,2)>=0
IFS=73THEND( X ,Y,3>=0:G0T0480
=4THENDC X, Y, 1)=128:G0T0490
=STHEND( %,Y, 1)=64:G0T0490
=6THEND{ X,Y,1)>=32:60T0430
IFX=7THENDCX,Y,1>=16:G0T0430
IFX=8THEND( X,Y, 1)>=8:G0T0430
IFX=8THEND(X,Y,1>=4:G0T0430
IFX=10THENDC X,Y, 1) =2:G0T0430
IFX=11THENDCX,Y,1>=1:G0T0430
IFX=12THEND( X, Y ,2)>=128:G0T0490
IFX=13THENDC( X, Y ,2)>=64:G0T0430
IFX=14THEND( X ,Y,2)=32:G0T0430
IFX=15THENDC X,Y,2)>=16:G0T0480
IFX=16THENDC X ,Y ,2)=8:G0T0430
IFX=17THENDC X,Y,2)>=4:G0T0490
IFX=18THEND( X ,Y ,2)=2:G0T0430
IFX=13THENDC ¥ ,Y,2)=1:G0T0490
IFX=20THEND: X ,Y,3>=128:G0T0430
IFX=21THENDC X ,Y,3)>=64:G0T0480
IFX=22THENDC X ,Y,3)>=32:G0T0430
=23THEND( %,Y,3>=16:G0T0490
=24THEND( X ,Y,3)=8:G0T04380
IFX=2STHENDC( X ,Y,3)>=4:G0T0490
IFX=26THEND? X ,Y,3)=2:G0T0430

IFX=27THENDC( %,Y,3)>=1:G0T0430
G0TO0430
FORU=1TO3:FORR=2T022:FORT=4T027
ACR,U>=ACR,U)+DC T,R,U)
NEXT:NEXT:NEXT:POKEV+21,0
PRINT" . MMMPTEM DATA DATA DATA
FORH=2T022
PRINT,ACH, 1) ,ACH,2) ,ACH,3) tNEXT
PRINT"#F ORTSAET MED F3 "
PRINT"@ RESTART MED FS5

IFPEEK( 197)=5THENCLR : RESTORE : GOTO250
IFPEEK( 137)=6THENSYS(64738)

GOTO360
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:13}:;:-};55%

I Meteor vtil ZX-Spectrum skal
du styre dit rumskib gennem
en kcempe meteorregn,
uden selv at blive ramt
Du har kun ét liv, s& du skal
virkelig koncentrere dig. hvis
du vil overleve. Du styrer dit
rumskib med 5 for venstre og 8
for hgjre
Kan du lave 1000 point, inden
din nabo ger det?(]

Lars Marcussen
GO SUER 100: GO SUB 1000
BORDER 0O: PAPER 0¢
AT 10, X" "
EY$="g" THEN
EYSE=15" "THEN
INT AT 10, x3 INK
s=g+1
T AT Zi. RMD+E05 INK

V00~ L P G B b

=P L0002, RND+
IF SCREENSSCLO505 =
GO ThE
FOR a=0 TO
RETURN
DATA
lﬁoﬁ,ﬁlm
100, RIN U”LllliUvi;N
PRINT AT 3,7:
PRINT AT
PALISE
PRINT
PRINT
DRREGN.
LS T 16 s R G

PRINT INK § S(=A=)8
R

DRAKW O: DQﬁh O+ 65%
1, 20% INK 43 FLASH i3
PALISE O: F Z=0. -T0 219 BEEI0, 2
RETURM
REM ok
REM
RE™
REM
[EM™

~73,0: DRAW
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B Dette er personbase-pro-
gram tilZX-81 med mindst 16K
RAM. Programmet har plads
til 50 personer, der md tylde
hver 50 karakterer.
Tast f@rst program 1 ind, ker
det og tast de 43 hex-koder
ind. Nu kan program 2 tastes
ind samtidigt med linie 10-60
slettes i hex-loaderen.
Programmet kan nu kegres
med RUN og starter op med
en menu af 8 valgmulighe-
der. Man kan flytte sin cursor
op og ned med piletasterne
og trykke newline ud for sit
valg. Du har fglgende mulig-
heder:
Tast nyt ind: Indtast et register-
nummer mellem | og 50, og
derefter oplysningerne om
personen.
Sege i register: Indtast num-
mer eller oplysninger p& den
person, du sgger, og compu-
teren finder den/de sggte per-
son(er).
Rette i register: Indtast num-
meret p& den person, som du
gnsker at rette p& oplysnin-
gerne til. Placér cursoren p&
den gnskede linie, ret de fejl-
agtige oplysninger og tryk
newline.
Save program: Programmet
SAVE's to gange efter hinan-
den. N&r man sé& nceste gang
LOAD’er programmet, skal
man indtaste koden M.C K. Er
denne kode forkert, udfgrer
computeren kommandoen
NEW.
Slet register: Indtast nummeret
p& det register, som man @n-
sker slettet efterfulgt af newli-
ne.
Instruktioner: Skriver instruk-
tionerne ud pd& skcermen eller
printer, hvis dette er valgt.
Du bgr ikke renummerere
programmet, da det benytter
interne GOTO/GOSUB-variab-
le.
Hvis man p& en eller anden
md&de kommer ud af pro-
grammet, startes det igen
med GOTO 100. Brug aldrig
RUN, da det sletter alle vari-
abler og dermed alle person-
oplysninger.[]

Henrik Eriksen

FROGRRM 1

ol
2000

REM

200 o

19 FOR X=1€
2 T Xs§

=1
30
-47
49
S0
62

INPU
POKE X,
SCROLL

514 TO 18588
6%CODE X$+CODE Xs(2

PRINT X,X$
X

NEXT

MASKINKODEN

NSRRI NINE RN TV ARG
RODVOOVSWRCNEHWHONEE&DM

4D

Lo
o
HDM_ X A O000DDOO!
SCMIDIXM OMittt-tt4- -]

=X XHXO
CODIDDXCOWHNNGA

OCEHO- -
OX4CDZ;M rPANGOE!

LET
pn:m‘ "RT VX
LIFINKEYS=""

as
*%s
TO

VHIIIIIIX

1 0

R
R
A
A
A
R
A
A

L
LET Y-URL

rrrerrrr

e
ng

gR FALGENDE

OPMPEMER AIRREP P IREP NS
OFOO0EPONSWSY MIWOERWMOD

SNOIAARARA
bl el el o3

oG C

RE
:D
-5

SR
THEN GOTO VAL

" INKEYS$="6" THEN LET YaY+

@ PRINT AT
I1F (CODE
300"

Y VAL ¢
Y <VAL

* INKEYS§="7" THEN LET Yay-
20" THEN LET YaUR

"6" THEN LET YsVUAL

v,
IN

KEvsa118) THEN &

43@ PRINT AT
449 PRINT AT
450 PRINT AT
482 PRINT AT
LE”

478 PRINT AT
480 PRINT AT
INTER."

490 _PRINT AT
L491 IF YaUAL
492 IF Y=UAL
488 PRINT AT

[ VAL
VAL "
VAL "

VAL
VAL
VAL
VAL
VAL
VAL

"8" THEN GOTO VAL
THEN GOTO VAL
20", VAL

g
VAL

NUMMER (1- 50)"

496 INPUT
497 PRINT RT

498 PRINT RT

438 IF YaVAL "1@"

‘830"

S92 LET W=UAL "6"

891 IF Y=UAL "6 THEN LET W=VAL

$12 LET P=vAL "0

§2 FRINT AT u,PI M-

.55e 1F 1N KEVS24T  THEN GOTO VAL

e,

533 LET A= (CODE INKEYS)

;580 _IF R=UAL "118" THEN PRINT A

Sai IF A=VAL 118" THEN LET WeWw
+VAL 2"

S42_IF R=UAL "118" THEN LET Psy
542330 R=UAL "118" THEN GOTO UR

§4¢_IF R=UAL “18" THEN GOTO VAL

$45 IF A=VAL "113" OR A=VAL "11
4” ORAsVAL "112" OR R=UAL "118"

THEN GOTO VAL “"s2@"

550 PRINT AT W,P;CHRS A;

$51 GOTO_ VAL sss

852 PRINT AT W.P;

(583, 3F YauAL 6" rhek coto vaL

859 GOTO VAL 720"

S0 LET PaP+UAL 1"

§62 IF UsUAL "@@" AND Y=UAL "6

THEN_GOTO VAL "1293"

58S IF UsUAL 28" THEN GOTO VAL

579 GOTOD VAL "S20"

620 PRINT AT W,P;" °;

Ble IF A=UAL "112" THEN LET wau

620 IF A=UAL "113" THEN LET Wau
+UAL 2"

836 I A=UAL “1le" THEN LET P=P

848 IF A=VAL "115" THEN LET PP
+UAL 1"

856 IF L(UAL “8" THEN LET UsUAL
_889 IF WHUAL "18" THEN LET wauR
_678,IF PCVAL "10" THEN LET P=UR
682 IF P)UAL "31" THEN LET P=UA

£92 GOTO VAL "'520

380 LET MaatHRE A

701 IF A=VAL "18" THEN LET Mg="

708 LET BsP

799 LET seB-uAL 8-

s 10 TF WRUAL V8" THEN LET RS,
=

gl IF UsUAL "6" THEN LET N (H,
=

233,IF VRUAL 10" THEN LET BE N
- =

235, IF W=UAL 12" THEN LET Te(H
i =

237 IF U=URL 14" THEN LET CHiH
’ =

238, IF W=UAL 18" THEN LET PS(H
» =

218 IF WeUAL “16" THEN LET IS
.B) =

720 GOTO VAL "'S60"

781,3F Y=UAL "18" THEN GOTO VAL
784 PRINT AT VAL "20",VAL "3";"
FLERE NYE PERSONER (J/N) "

VAL

20", VAL

"&",VAL "9
4" ,VAL "@"
6" ,VAL "o"

e VAL e

"1 ,VAL "

*12" VALK

“1l4" ,VAL "

"18" , VAL

18", VAL

VAL 4", VAL

) “10",H
THEN GOTO VAL

ssss

R

nge

ngu;

| Brugerprogram I_

NG s

;
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' ' 24
780 IF INKEY$="J" THEN GOTO VAL 1028 3 ES QAL o381 GR CO=uAL "0 2800 CLS Bl il R
: 1336 > R " ;
77Q IF INKEYS="N" THEN GOTO VAL 2 TnaﬁFLgl “x'?tu 1=VALF "8 WRL e
780 GOTO VAL "781" RO N LET YTsuRL O agn T TUAL O NSKES OFR UDSKRIFT AF
800 CLS 1345 FAST LE/IGESTEMT ANTAL" W5
g 1345 78R buAL T 7 ua s oo cotR U DoeBSE YO
= . "
480° 4. Fagn 1348 IF X8(1) <>"2@" THEN GOTO UR 2@45 If INKEYS="R" THEN GOTO VAL
820 PRINT AT VAL "6",VAL "1@";N Lo "1aa@" 290e it
$ (H) 1348 IF _UpVAL "20"-NN THEN GOTO a08@ 1N INKEY§s'B' THEN:GOTO VAL
“HCT 822 PRINT AT VAL "“8",VAL “1@";A VAL "1351" 29602 @ 5
Yors v Thayse 8 (H) sl e 1350 IF NS(L,V TO NN#U-UAL "1")= B O R 3 VAL e
p3%4 PRINT AT VAL "10" VAL 107 NEIUAL 81 0AL "1" TO NNJ' THEN 8ea : b
826 PRINT AT VAL "12",VAL "1@"; "20" - i e
TauD - g AT e s i so =R THENJGOTD 2861 PRINT AT VAL "12",VAL "
28 PRINT AT VAL "14",UVAL "10"; 138¢ IF AS(L,Y TO AASY-UAL “1")= UDSKRIFT FRA NUMMER (1-60)
cgith AS(VAL "S1" UAL "1" TO AR) THEN 2883 INPY e a i
(338 PRINT AT UAL "16",VAL "1@"; 8875 AL "1482" 2804 PRINTL 9 AT VAL "1™, URL 70
B3 SEI0VEE VB a0 uny e A AT e ses At ¢
. AR L . g
SKAL DER_RETTES MERE (J/N)- Fatoa SR od TRTTH YR chek” 2889 IF YsVUAL "12" THEN GOTO VAL
R8Qe7  FNEVRETL NN SuTy VWL BUTOEVRL sas3h 2870 60TO VAL “2902"
865 IF INKEYS="N" THEN GOTO VAL GRL 13sgs nl 1187-CC THEN GoTO 2900 LET @=UAL 1"
A00: o AL agah 1368 IF CS(L,V TO CC4+U-VAL "1")= Ly $URL “de-
870 VAL C$(VUAL “S1",VUAL "1" TO CC) THEN 2
230 BRINT AT_uaL VAL "@; §OT0 AL "1iSe” 2328 B8 N7 T e
PROGRARNET 8L 1UER sh AL R 3359, IF UoURL “15"-88 THEN GOTO i B
3 1362 IF Bs (L y TO BBAY-vAL 1) e i
920 PAUBE VAL aRo% i BE(UAC 81  0AL "17 TO 88) THEN e Ty
SAET BR%NEOQTRGQEEN1$IL AT op-’ ?312 YA "13553 m oL 2313 LPRINT Ns (W
TEEE 25,15 K S egap: LIS e e iy SE i an
. e o ¢
988 FOR N=UAL "1 TO VAL "3" B toAL e Tl TO AU 2918 LPRINT Tsi(U)
A Eic i o
sl 2
0y, HAR NU_LORDET PROGRANMET TRYK 1apS. 30 AL A s -PRITHEN, GOTO 2519 LPRINT P8 (L)
CUN/L R AT KOMME VIDERE I P 1369 IF P§(L,V TO PP#V-VAL "1")= 2020 LPRINT "=mmeemcememecmcceaan
gosnnnnsr ELLER ""8"" FQR AT SAU B R e iLud TO, PRAU-dAL 1) Saamicos-s-
" 5 k = N u
984 IF CODE INKEYS=UAL "118" TH T Rl e 2938 PRINT AT VAL "12" VAL "@";"
EN_GOTO VAL 1398 NEXT L JEG ER NU_FRERDIG MED AT SKRIVE
'Qg IF IN’\EY‘I $" THEN GOTO VAL 1449 GOTO URL "1458" UD PRR PRINTER
338 010 yAL “ses 1452 IF NNCOUAL "2@" THEN GOTO v 2 PAUSE, 10
385 Poxe lscos, 00 1453 IF ARCUAL 20" THEN GOTO v 3 CET ga0s
373 BRINT AT vAL "o AL taevi 1352 IF TTOUAL "10" THEN GOTO v 3 !
NOSANGRKORE L ) 145; IF CC(>UAL "18" THEN GOTO v 3 g
B73IF GO "THEN POKE. 15509 1454 IF BB( VAL "18" THEN GOTO V s £
; aeBe IE B
874 IF GS§¢ NLK THEN NEUW ] A - "
3 A R L, e WHER B 3368 FAR TR U N
& . rE "85 NS (
1302 GOTO VAL "1302" 2458, 3L RF OOVAL, "18% THENL.GOTO: U 3080 PRINT TAE VAL "S" AS(0)
1203 LET Xx§(l1)="22" 1457 GOTO VAL "1459" 3 PRINT TAB VAL "S§",B$(U)
L 13 Gt e R
a = v - k< g {
8 LEL Ty N e HE e R A
: PR "B PsI
1210 LET J=VAL "@" y }gzg EEWB ztERL 1" 7O VAL "2S5 BLEL PRINT o mm mm oo et miom o oo v i
2", VAL "8 "B 1545 LET K=K+VAL "28" mememcamaaaa
e 1548 IF K<VAL "37" THEN LET F$(J 3164 SLOW
121 NN=VUAL "@ JURL 1) =CHRS& UR "28" 3168 PRUSE
1213 LET AR=VAL "@" 1543 IF K>URL "37" AND URL "48 3168 IF IN}\EYII"S THEN PRUSE VR
1214 LET BB=VAL "Q" “TTHEN LET F$iJ,VAL "1"> CHRSs VA L, 2000
1215 LET TT=VAL "Q" L "as” 3168 FAST
12180LET COLunL 0. 155 IF K)=UAL "48" AND K(VAL "S 3158 fE&L U
118 Ler VAL S 27 THEN LET F&(u.UAL 1) <CHRs U 3178 BRlSe vaL 190
2 4a@” 1851 IF Ky>=UAL "S8" RAND K<VAL "& s
1250 LET H‘ CH $ A v - 4 3192 GOTO VAL "1@2"
1322 5 =CHRS B omi BT 87 THEN LET FE (U UAL "1") <CHRS U 3338 878 VAL 388
3 7 ey e T
12z 3 wevaL " THEN LET Anen R T N Y bl = 7
+ Py AL "33 3 420"
1283 IF WsVAL "8" THEN LET RA=AA 1553 IF K»>=UAL "78" AND K(UAL "8 VAL ‘age D
$ORL 1 o 87 THEN LET F&(J,UAL "1') sCHRS U L0 PRI AT VAL 2887 UAL 8 9%
1284 IF W=UAL "19" THEN LET BB=E AL "33 NOHHER (168
B+VAL "1™ - 1584 IF KOVRL "37" AND K(VAL 48 36848 PRINT AT VAL "20",VAL "10";
%232L1F1U=VQL 12" THEN LET TT=T “TTHEN LET K=K-UAL 3 v b4 ’ ’
1238"1r 'yaUAL “14" THEN LET cesC 375%EN Lot Rex-uAL -ag- oA S 3858 BRINT AT vAL U4l.uAL I1@:iC
DrVAL_“1° 1558 IF Ky=VUAL "S8" AND K<VAL "6 ) g ¢
1257 IF W=VUAL "18" THEN LET II=I 8" THEN LET K=K-VAL "30" :257.; PRINT AT VAL "8",VAL "1@";RA
IFUAL "1 1557 IF K>=UAL "68" AND K(VAL "7 {4 : i
1258 LET B=P 8" THEN LET K=K-UAL "40" 3682 PRINT AT VAL "1@",VAL "1R"
1259 LET B=B-UAL "9 1558 IF Kr=uAL 78" AND K(VAL "8 B ns gl VAL 118",
1260 IF W=VAL "8" THEN LET As(S1 8" THEN LET K=K-URL Q" GgQ(B,PRINT AT VAL "12",VAL "1@";
12&:"5; W=UAL "18" THEN LET PP=P 1589 LOT FSiJ.NAL "R LrCHRE T8(C) § )
F1 = 1R gl b=k =eur FHEN E5%0" var 3702 PRINT AT VAL "14",VAL "10";
126 IF _UaURL 4" AND ME»=-1v AN g AR g
O Mgz 5@ THEN LET X§(1)=ng (1) 19380, SS=VAL "4T THEN 5OTO VAL %’}8,""INT TS, Bl 10
-y deuRl HEN LET Ns (51 137@ GoTQ VAL 1375 g’eg)PﬂINT AT VAL "18",VAL "10";
1275 IF W=VAL "18" THEN LET P8&(S 1590 GOTO VAL "17Q@" 3;33 PRINT AT VAL "20",VAL "@";"
14E) s 1€0@ GOTO VAL “40@" SKAL JEG SLETTE GENNE PERSON J/N
%ag? é W=VAL "1Q@" THEN LET B (5 1700 CLS % @ o/
A = ¢ "ope
1585"TF LaUAL 18" THEN LET Is(S 1788 T Fs AL "17,uRL "1 TO A 40 ol NREY RS UITHEN-GOTO, URIs
1222 =018 L "2")2"Q@" THEN PRINT AT VAL "2 e oLl g
1830 IF usUAL “12" THEN LET Te(S 3" ,UAL "@";"JEG MAR IKKE FUNDET TR0 *op ™ORN Bagh, . THEN PRINT SRR
2 = L ¥ [ "
1581 71F W=UAL 14" THEN LET Cs(S {520 F PR (VAL “17,UAL "1 TO_uA et P NKEY ="~ THEN GOTO VAL
1,8) =M§ L "2")¢>"@0" THEN GOTO VAL "173@ %4 a
léga GoTo VAL seer . o 5 3966 PAUSE VAL 100"
ER DU SIKKER PAA oPLYskINGERRE 7R RAURE NhLa. 320 3783 GRIO VAL 188"
{J/N) 1732 PRINT AT VAL "20" ,VAL "Q@";" "
gf°§‘!F INKEY§="J" THEN LET SS=V JEE. FANDT FOLOENDE o0 NAUN/KA 3781 LET N8 (C) ="
198 IF INKEYS='J® OR INKEYSs'N" “100" -
FREN'GTO DR 1ae8" 1058 PRUSE VAL, “100 3782 LET BS(C)="
1297 GOTO VAL "1294" 1738 cLs 3733 LEL 1840 e
1300 PRINT AT VAL "20",vAL "@";" 1739 FOR ZsVAL 1" TO J 3 8‘ LET P8(C)=" w
JEG VIL NU S@GE I REGISTERET 1740 FAS 3788 LET §3i81 .
. 1745 PRINT F$(Z,VUAL "1" TO VAL " L i PSSy s
321 Go10 VALS 13107 E) JEG GRARR NU TIL HOVEDMENUEN
1302 LET A$(S1)27111111111111211 1746 LET XX=UAL F$(Z) 6! v TIL
1303 LET N$(51)2"111111111111111 1728 BRINT NSixXS 3788 RAvaE VAL, 320"
111117 1775 PRINT B8 (XX) 4200 CLS -
1304 LET B$(51)="111111111111111 1785 PRINT T8 (XX) 5 VAL “2",VAL "12";"
1305 LET Is(S1)="111111111111111 1292 ERINT b o "URL 10, VAL, @
1306 LET P&(51)="111111111111111 1812 ERINy PEOR °N5KES T N T ASNERNE SKREVET:;
" ; 1818 PRINT “TRYK PAA ""u"" FOR A 4840 1P 80 CE INKEY$§386 THEN GOTO
1307 LET C$(51)="111111111111111 T SE NRESTE MEDLE A s
Mo =
1308 LET C$(51)="1111111111" 4050 IF CODE INKEY$aS3 THEN GOTO
1399 GOTO VAL "1203" 1838 2F°%nkeve="u" THEN GOTO VAL SRt (839
1390 BaiSeViL hees 8ze If 426@ GOTO VAL "4029
1331 IF NNO>VAL "20" QR NN=VAL "@ 1830 GOTO VAL "1820" 4112 PRINT RT VAL JVAL "@"; 5%
“"THEN LET NN=VAL "2Q" 183% NEXT % 4120 pAUSE U 220
1332 _IF ‘AROUAL “30) OR ARsVAL "0 1840 CLS $a30, GoTo. % N—
HEN LET RAaVAL 20" 1845 PRINT "  JEG HAR IKKE FUND "
1393 IF ‘PRIUAL "“1S! OR PPaUAL @ ET PLERE" R PRINT
© THEN LET PP=UAL 18" 18850 PAUSE VAL "20Q" EE
1334 IF BB>VAL "18" OR BB=UAL "O 1880 GOTO VAL 120" 4320 LPRINT S§
"“THEN LET BBaVAL "1&" 1950 2973 vAL -a%e- 4330 GOTO VAL "100
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10 5075 10000 'Din
0 AEwERER INDUT #aess

R ey T ey
LOCATE

IND$=INPUTS (1)
" THEN IND$=CHRS$ (RSC (IND$)-32)

IND$=)"a" AND IND$
30 FOR P=t 7015
G 7 IND$=LEFTS (KOMS(A), 1) THEN NUM=Q:DRINT KOMS (A) :

NEXT @
IF NUM=C: THEN BEED:60TO 120
170 0% NI GOTD 500, 1004, 1500, 1600, 120, 2200, 3000, 3500, 4000, 4500, 8000, 6000,
950, 3000, 200

20 CLS:END
00 REMe#res BALL #xrer
REMBHEF R SR

0 INPUT
$PRINT "RADIUS: *
sINPUT "R:",R

560 BAL (BAL, 1) =X:BAL (BAL, 2) =Y :BAL (BAL, 3) =7 :BAL (BAL, 4) =R
57¢ 60SUB 2800 'ROTATE

575 CIRCLE (NX,NY), R-R# (NZ/200M) , 1:PRINT (NX,NY), 1
580 6070 100

1000 REME###% LINE ##e%

1010 REMESFHEEEIHEF IR

1020 LIN=LIN#L

1030 GOSUB 2000 * INPUT

1040 LIN(LIN, 1)=X:LIN(LIN, 2)=Y:LIN(LIN, 3)=1
1050 SOSUB 2000 ' INPUT

1060 LIN(LIN, #)=X:LIN(LIN,5)=Y:LIN(LIN,6)=1
1070 A=LIN:BOSUB 2700 ' ROTATE

1075 LINE(NX,NY)-(NX2,NY2), 1

1080 GOTO 100

1500 REM####% DOT #aees

1510 REMESEREREEEREESE

1520 DOT=DOT+1

1530 GOSUB 2000 ' INPUT

1540 DOT (DT, 1)=X:DOT(DOT, 2)=Y:DOT (DOT, 3) =1
1550 BOSUB 2800 'ROTATE

1555 PSET(NX,NY), 1

1560 6070 100

1600 REM¥#¥e F-LINES #aess

1610 REMEHEHEEHHHH S

1611 LOCATE 19,32:PRINT "ANTAL:"

1612 LOCATE 21,32:INPUT "A:",T

1613 BOSUB 2100

1615 IF T(2 THEN BEEP:60TO 100

1620 LIN=LIN+1:TUR=TUR-1

1630 BOSUB 2000 ' INPUT

1640 LIN(LIN, 1)=X:LIN(LIN,2)=Y:LIN(LIN, 3)=1
1650 FOR B=1 TO T

1660  GOSUB 2000

1670 LIN(LIN, #)=X:LIN(LIN, S)=Y:LIN(LIN,6)=1
1675 A=LIN:GOSUB 2700:LIN=LIN+1

1677 LINE(NX,NY)-(NX2,NY2), 1

1680  LIN(LIN, 1)=X:LIN(LIN,2)=Y:LIN(LIN, 3)=1
1690 NEXT B

1720 LIN=LIN-1:60T0 100

2000 REMi###x STANDARD INPUT ###s+

2010 REMEEHHHHEEHHHEEH R

2020 LOCATE 19, 32:PRINT "X,Y,Z:"

2030 LOCATE 21,32: INPUT *X:* X

2040 LOCATE 22, 32: INPUT "Y:*,Y

2050 LOCATE 23, 32: INAUT *7:*,1

GOSUB 2100

> RETURN

REMax#xt STANDARD SLET #eeer

(O REMEFREEFEREREFRRRRERRIEFERE

FOR A=19 T0 23

2220 LOCATE R, 32

2:30  ORINT SPACES$(8);

2:40 NEXT A

2:5C RETURN

2200 REMweexs ROTATE INPUT #eées
210 REMBHEEEHEREEHHEHEERER RS
2220 BOSUB 2000 * INPUT

B Hermed fglger et 3D-rotati- dimensioner, og indeholder
ons- og tegneprogram til IBM 14 ordrer:

og kompatible PC’er. Pro- Ball, Dot, Line, Following lines,
grammet krcever GW basic & Erase lines, Zoom, Rotate, akser da det er 30). ger.[]
color/graphics adaptor. Pro- Axis, Status, Cleanup, Put,
grammet er et sjovt og ret Get, New og Quit.
avanceret tegneprogram i 3 Zoom-kommandoen bevir-

|
i

2222 GRADX=X:GRADY=Y:GRADZ=1

2225 RADX=FN RAD(X) :RADY=FN RAD(Y) :RADZ=FN RAD(Z)
2230 GOSUB 2100 'SLET

2240 GOSUB 2500 'ROTATE ALL

2250 GOTC 100

2500 REMs#+## ROTATE ALL #eexs

2510 REMEREMEEEFEHHER RIS

2520 LINE(-119,-98)-(118,98),0, BF

2530 FOR A=1 TO BAL

2560  X=BAL (A, 1) :Y=BAL (A, 2) :7=BAL (A, 3)

2050 BOSUB 2800

2555 CIRCLE (NX,NY), BAL (R, 4)-BAL (A, 4) #(NZ/200M) , 1
2556 PAINTNX,NY), 1,1

2560 NEXT A

2570 FOR A=BEG TO LIN

25%  BOSUB 2700

2600  LINE(NX,NY)-(NX2,NY2), 1

2610 NEXT A

2620 FOR A=1 TO DOT

2630 X=DOT(A, 1) :Y=DOT (R, 2) :2=DOT (A, 3)

2640  BGOSUB 2800

S0 PSET(NX,NY), 1

2660 NEXT A

2670 RETURN

2700 REM LINIE ORDEN:

2710 X=LIN(A, 1) :Y=LIN(A, 2) : I=LIN(R, 3)

2720 GOSUB 2800

2730 NX2=NX :NY2=NY:NI2=NI

2740 X=LIN(R, 4) :Y=LIN(R, 5) :2=LIN(A, 6)

2750 GOSUB 2800

2760 RETURN

2800 REMexex® ROTATE #¥#as

CB10 REMBEFEHEEEFEREFERE

2820 NI=FN ROTX(Z,Y,RADX) :NY=FN ROTY(Z,Y,RADX) 'X AKSE
2830 BX=FN ROTX(X,NZ, RADY) :NZ=FN ROTY (X,NZ, RADY) 'Y PKSE
2840 NX=FN ROTX (BX, NY, RADZ) :NY=FN ROTY (6X, NY, RADZ) *7 PKSE
2850 NX=(NX-NX#(NZ/Z00M) ) #1. 2:NY=NY-NY# (NZ/Z00M)
2860 RETURN

3000 REMw##¥ ERASE #w#xs

3010 REMEHEHEREREERIRERES

3020 IF BAL+LIN+DOT=3 THEN BEEP:GOTD 100

3030 LOCATE 19, 32:PRINT “B/L/D:"

3040 LOCATE 21,32:PRINT ":*;:A$=INPUTS (1)

X050 IF A$=)"a" AND A$(="z" THEN A$=CHRS (ASC (A$)-32)
2060 BOSUB 2100 *SLET

3070 LOCATE 19,32:PRINT "ANTAL:"

3080 LOCATE 21,32: INPUT "A:*,N

30% GOSUB 2100

3100 IF A$="B" THEN BAL=BAL-N:IF BAL(O THEN BAL=0
3110 IF A$="L" THEN LIN=LIN-N:IF LIN(3 THEN LIN=3
3:20 IF A$="D" THEN DOT=DOT-N:IF DOT(0 THEN DOT=0
3130 BOSUB 2500

3140 6070 100

3500 REMw#¥s# I00M ¥xéss

IS10 REMEFER#KERERERESE

3520 LOCATE 19, 32:PRINT “0-9000*

353¢ LOCATE 21,32: INPUT 23,7

3535 60SUB 2100

3540 IF 140 OR 7)9000 THEN BEEP:BOTO 3530

3550 200M=9200-1

3560 GOSUB 2500 'ROTATE ALL

3570 GOTD 100

4000 REWE¥E#¥ AXIS #exex

4010 REMFRHREHEEEEHERE

4020 BEG=BEG#-1+5

4030 BOSUB 2500 'ROTATE ALL

4040 GOTO 100

4500 REM#s#x STATUS ###es

4510 REME#EREREHEIEHFEIEE

4520 CLS

4530 PRINT "3D-ROTATION COPYRIGHT 1985(C) BY PPC INC":PRINT
4532 PRINT “BALLS :*;BAL

4540 PRINT "LINES :";LIN-3

4550 PRINT "DOTS :*;DOT

456C PRINT:PRINT

4570 PRINT "ROTATION X :*;GRADX

4580 PRINT "ROTATION Y :*;GRADY

ker, at de forskellige tegnin- giver en liste over objekterne
ger p& skcermen “‘troekkes’’ man har tegnet. Put=Save,
ind mod z-aksen, (der er tre Get=Load gamle tegnin-

Med Rotate kan man rotere fi-
gurer omzx, y eller z aksen el-
ler alle veje samtidig. Status

Michael Seifert.

4530 PRINT "ROTATION 7 :*;6RADI

4600 PRINT:PRINT

4610 PRINT "Z00M :*;Z00M

4620 LOCATE 23, 1:INPUT "PRESS ERETURNA",A$
4630 GOTO 8000

6000 REMEw#x% NEW ##s

6010 REMEE#RERFENESF4RE

6020 RUN

BOOC REM¥xx#¥ CLEANUP ###4s

BUL0 REMEHEFRREREERIRERERE

8020 CLS

3030 LINE(-120,100)-(119,-99),2,B

8040 FOR A=1 TO 1S:LOCATE , 32:PRINT KOMS (A) :NEXT A
8050 GOSUB 2500

8060 BOTO 100

000 REME##+ SAVE shéns

9010 REMEFHHHHREER#EEE

3020 LOCATE 19, 32:PRINT "NAME: "

9030 LOCATE 21,32: INPUT ™", NMES$

3035 GOSUB 2100

040 IF NMES="" OR INSTR(NMES," ") )0 THEN 100
9050 NMES=LEFTS (NMES+SPACES (8),8)

9060 OPEN NME$+",ROT* FOR OUTPUT AS #1
9065 PRINT #1,BAL

9070 FOR A=1 TO BAL

9080  PRINT #1,BAL (A, 1),BAL (R, 2),BAL (A, 3),BAL (R, 4)
9090 NEXT A

9095 PRINT #1,D0T

9100 FOR A=1 TO DOT

9110 PRINT #1,DOT (R, 1),DOT (A, 2),DOT(A, 3)
9120 NEXT A

9125 PRINT #1,LIN

9130 FOR A=4 TO LIN

9140  PRINT #1,LIN(A, 1),LIN(A,2),LIN(A, 3),LIN(A, 4),LIN(R,5), LIN(A, 6)
9150 NEXT A

9160 CLOSE #1

9170 6OTO 100

9500 REMEw#rs LOAD ##dex

G510 REMEEREREEEHERERE

9520 LOCATE 19, 32:PRINT "NAME:"

9530 LOCATE 21,32: INPUT ", NMES

9532 ON ERROR 60TO 9900

9535 60SUB 2100

9540 IF NMES="" DR INSTR(NMES,” ") )0 THEN 100

9550 NMES=LEFTS (NME$+SPACES (8),8)

9560 DPEN NMES+".ROT" FOR INPUT AS #1

9565 INPUT #1,BAL

9570 FOR A=1 TO BAL

9580 INPUT #1,BAL (A, 1),BAL (R, 2),BAL (A, 3), BAL (A, 4)

9590 NEXT A

9595 INPUT #1,D0T

9600 FOR A=1 TO DOT

%10 INPUT #1,D0T (R, 1),DOT (A, 2),DOT (A, 3)

9620 NEXT A

%25 INPUT #1,LIN

9630 FOR A=4 TO LIN

9640 INPUT #1,LIN(A, 1),LIN(R,2) ,LIN(A, 3),LIN(A,4),LIN(R,5),LIN(R, 6)
9650 NEXT A

9660 CLOSE #1

9670 6OSUB 2500:60T0 100

3900 BEEP:RESUME 100

10000 REM##+#x DIM #4444

10010 REMEEMHEFHHEHEERE

10020 SCREEN 1,0,0:COLOR 0, 1:KEY OFF

10030 DIM BAL(100, 4),LIN(100,6),DOT (100, 3) ,KOM$ (15)

10040 WINDOW (-120, 100)~(199,-99)

10050 DEF FN ROTX (A, B, RAD) =A+COS (RAD) ~B*SIN(RAD)

10060 DEF FN ROTY (R, B, RAD) =A*SIN (RAD) +B#COS (RAD)

0070 DEF FN RAD(BRAD)=GRADATN(1) /45

10080 BEG=4:LIN=2:700M=1000

10030 FOR A= TO 15:READ KOMS (R) :NEXT A

T0 3:FOR B=1 TO 6:READ LIN(R,B) :NEXT B,A

Ol ¢ 500

10110 6013 5000

<0120 DATA “BALL", “LINE", "DOT", "F-LINES"," ", “ROTATE", “ERASE L","Z00M", "AXIS:
10130 DATA "STATUS", "CLEANUP", "NEW", “BET", "PUT", "QUIT"
16140 DATRA -75, 0,0, 75,0, 0,0, =75, 0, 0, 75, 0, 0, 0, ~75, 0, 0, 75




&@@mbm@$“~v

G EN" 1,16
EMT 1,16

SOLIMG 1, 284 A.1.1.1
PRIMT"M A TEMATI K"
a=156a

FOR Fauze=1 TO a:HEXT
CcLs

GOSLE 2552

LOCATE 12, 1@

PRINT" as"

FﬁF papse=1 TO a:HEXT

u JUE 2554

LOCATE 12,10

PRIMT" Keld Jensen"
FOR pavse=1 TO a:HEAT

A CLS

246 GOSUE 255@

LOCATE 12,1@

'El PRINT"Copuright 1384"

FOR pPayse=1 TO a:NEXT
CLS: tE=INKEYS

MODE 2

INK 1,24

IHK 0,84

BORDER @

A GOSUB 2554

LOCATE 35,5
PRIMT"M E M
PRINT

"

PRIMNT" Arealudredning
A PRINT
PRIMT" Almindelia udresning
PRINT
A PRINT" Cirkeludreaning
PRINT
3A PRINT" Procentregning
A PRINT
PRINT" Geometri
A GOSUB 255@
IF INKEY(£4 =2 THEM 530
IF INKEY(AS)=0 THEN 1444
IF INKEY('57 )= THEN 1556
IF INKEY(S€ =@ THEN 1630
IF IMKEY(49)=@ THEN 2020
GOTO 470
CLS tast=INKEYS

550
L)
57@
530
599
600
1@
620
630
&40
650
660
6704
630
624
700
7108
7ea
730
740
758
76A
77a
70
790
2029
810
820
83a
240
850
8614
&7a
830
899

30Q =

919
920
93@
940
930
I6a
ar7a
930
99a

1803 PRINT"Arealet war"ic;
191G FRIMT :PRINT"truk..

LOCATE 25,2
PRIMT"AREALIUDREGNTIHG"
PRINT
PRINT"Trekant....cneess 1"
FRIMT
PRINT"Parallelcaram....
PRINT
PRINT"Cirkel..
PRINT
PRINT"TraPez..ucvvenenss 4"
PRINT

PRINT"Tilb39&. . uvuneusn 5

IF INKEY(54 =@ THEN 724

IF INKEY(6AS)>=0 THEN 840

IF IMKEY('S7 =@ THEM 884

IF INKEY(S€)=@ THEN 95@

IF INKE'Y(49)=@ THEM 280

GOTO AR

CLS:tast$=INKEYS

INPUT" indtast h&.iden Mia
IMPUT"indtast grundlinien:";b
c=0.5%3%b

PRINT :PRINT"Arealet er";
PRINT :PRINT"Tryk..1"

IF IMKE'Y(£4 =@ THEN 53@
GOTO 780

CLS: tast®=INKEYS
INPUT"indtast arundlinien:
IMPUT"indtast heiden "
c=2%h

PRINT :PRINT"Arealet er";
PRINT : PRINT"truk..1"

IF INKEY(£4 =@ THEN 520
GOTO 364

CLS: tact$=THKEYS

INPUT" indtast radius";r

PIkr¥r

ci"kvadrat

cm'

o "kvadratmeter"

PRIMT :PRINT"Arealet er';ci'"kvadrat cm"

PRINT :PRINT"truk..1"
IF INKEY(£4 =0 THEN 524
GOTO 239

CLE: tast$=INKEYS
TMPUT" indtast hé.iden
IMPUT"indtast cide 1
IMPUT"indtast side 2
c=0,5¢h¥( e+t )

ik
uie
1";E

"kwvadrat

1826 1IF IMKEY(E4 =2 THEM S2@

1@3a G070
1244 =

1020
‘tast$=TMHKEYS

1252 LOCATE 25.2

Ammath

A FRINT"ALMINDELIG REGNING"

70 PRINT

201 PRIMT"9an9®. .0ouun.n.. 1"
A PRINT
A PRIMT"dividere....... 2"
PRINT
PRINT"PINE. s st snnnnns 3y
@ PRINT
B PRINY™"Mivit8e s o vwi s wiun 4"
PRIMT
G PRINT"tilbage......u. 5
IF IMKEY( A4 =0 THEM 1234
IF IHKEY =@ THEM 131@
IF IMKEY(S7 =@ THEN 139@
IF IMKEY(S6)=0 THEM 1470
IF INKEY(43)=0 THEN 280
GOTO 117@
CLS:tazt$=INKEYS
INPUT" imdtast €al. ouesnnies siee
THPUT"indtast £al.i.evnnnnnns
d=c¥b
PRIMT"rezultatet bliver";d

1358
1406
1412
1426
1430
1446
1456
1466
1470
1420
1496
1500
1514
1526
1538
15404
15564
1566
1574
1584

PRINT:PRINT"Hvis areslet skal

B FPRINT"Truk.

R
Ik INVEf'64"ﬂ THEHW 288
bﬂTﬂ

[ Tﬂ 12764

CL3: tast@=INKE"S
INPUT"indtast tal..:
INPLUT"indtast tal..:
==a+h
FRINT"resultatet er'ic
PRIMNT"Tr o L

IF INKE =0 THEH 220
GOTO 1456

CLE: tazt$=INKE"'S
IMFUT"indtast tal..:"
THFUT"indtast tal..

r==—b

A

ik

1u
=0 THEH

PPINT"Tr
IF IHKE
GOTO 1534

CcL =t $=THKE"'$

IHPUT" indtast radivs=..:":ia
b=Z$F1%a
PRIMT"omkredzsen er' ik

ZEa

"

PRINT:PRINT"Truk..1"
IF INKEY(64)=0 THEN 280

GOTO 1610

CLS:taste=INKEYS

PRINT
PRINT"
PRINT
PRINT"
PRINT
PRINT"
PRINT
PRINT"

1729
1739
1740
1756
1766
1774
17ea
1799
1208
1316
18264
1820
1340
1250
13604
1576
1384
18524
1569
1916
1320
1330
1944
1956
1260
13709
1920
1590
2004

Skal pProcentem tillmades et beldb........ truk

Skal procentem fratrukkes et beldb....... thrak

Skal en ti9ning berednes i Procent...... ttruk 3"

Tilba9®. .. cocrcennscsonccensncanssccnanns stryk
GOSUE 2557

IF INKEY(6d =2 THEM 175@

IF IHEK 5= THEW 1R6@

IF IHK 4 244
IF IMK 56 =0 THEM 229
GOTO 1734

CLS: tazt$=INKEYS

INPUT" indtact beldb....:";a
INFUT"indtast Procent..:"ib
c=3%kb 100+

D i

\

Jcn

FRINT :PRINT"Det zamleds beldh bliver";

PRINT :PRINT" Trak, . 1"
IF IMKEY( €4 =@ THEW 1624

GOTO 1246

CLS: tast$=THKEYS
INPUT"indtast beldh. UGF)
INPUT" indtact Prnrenf ik
cmy-3¥h/ 160

PRINT:PRINT"Det zamlede beldb bliver":

PRINT :PRINT"Tryk,.1"

IF INKEY? €4 =0 THEM 1630
GOTO 1926

CLS: tazt$=THKEYS
INPUT"indtast beldh....:";a
INFUT"indtast kelgb....:"ib
c=h/a

FRINT"Stiganin9en bliver Pa";ci

PRINT:FRINT"Trak..1"
IF IMKEY(64>=0 THEM 1636

udregnes ze arealudreaning!"

won

4

B Dette Amstrad program er
lavet b&de med henblik p&
de matematikopgaver, man
kan blive udsat for i skolen,
men ogsd som eksempel p&
de muligheder, der ligger i
Amstrad’s BASIC.
Programmet kan udregne
arealer, procent og alminde-
lig regning. Desuden kan det
ogsd vise lidt trekants og cir-
kelgeometri.[]

Keld Jensen

GOTO za6a
CLS:tastE=TNKEYS

A LOCATE 29.3

PRINT"T R E K'ATH-T*

A FLOT
A DRAU
A DRAW
A DRAW
DRAKW

209,200

200, 290
194,199

103, 360

2602, 200

@ FLOT 14@, 224

CRAW 260, 264

A LOCATE 12,12
PRINT"RH"

A [LOCATE 64,5

A PRINT"h=hé.iden"

A LOCATE 12.12

A FRIMT" 9"

A LOCATE 60.7
PRINT"a=arundlinien"
LOCATE 6@.53
PRIMT"a=areal"
2229 LOCATE 64,12
FRINT"a = B.5%k¥a"
LOCATE 6@, 36

A PRIMT"Truk.

PRINT"(
FOR a=1 Tr
ORIGIN 2

A FLOT E.4
A DRAM 26,
B LOCATE
PRINT"r"
LOCATE &A@, 12
A FRIMT"r=radiu=z"
A LOCATE 6@.14
o 2420 PRIMT"a=areal"
@ LOCATE €@, 1

5 PPIHT"o—nn ="
A LOCATE &
4 FRINT"a
LOCATE 6@
A PRINT "o ¥
A ILOCATE AA, 35
A FREINT"Tr

»q

12

foGOTo
3 FLOT
[RAL
[RAKW
CRAW
[FAL
B RETLRH
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Tape-check

Oplagt til alle spilhacker (én
der cendrer i sine spil efter
smag og behag).
Programmet giver oplysnin-
ger om f.eks. startadresse i
programmerne, leengde af
programmet, antal variabler
m.m. Alle tider sprogram ndr
du vil have uendelige liv, og
deretter vise dine kammera-
ter rekorden.[]

Jacob Wittrock

A A

A A I \

ON

{—— worDATA )

7

Claol)

10 BORDER 1: PAPER 1: INK 7: CLEAR 38399: POKE 23561, 10: POKE 23562, 1

20 G0 SUR 300

30 PRINT " YHEADER UNVEILING("’*"DATA:"

40 PLOT 0O,1350: DRAW 255,0

30 FOR n=38000 TO Z8030: POKE n,0: NEXT n

60 GO SUR 400

70 IF PEEK 380000 THEN RUN 30

80 LET ty=PEEK 338001

90 PRINT ’"PROGRAM: NUM. ARRAY: CHAR. ARRAY:BYTES: “Cty*11+1 TO ty+ii+11),
100 FOR n=39002 TO 29011: PRINT CHR$ (PEEK n AND (PEEK n)®13)23: NEXT n: PRINT
110 LET 1en=PEEK Z901Z+PEEK 390134256

120 LET sI=PEEK 3I8014+PEEK 29015+256

130 LET b!=PEEK 3I8016+PEEK 29017+256

140 IF ty=0 THEN PRINT *“"BASIC LENGTH:",bi

150 IF ty=0 THEN PRINT ’"VAR. LENGTH:", len-bl

160 PRINT *"LENGTH:", ien

170 IF*ty=0 AND s!()32781 THEN .PRINT *"START LINE:",s!I

180 IF ty=Z THEN PRINT *"START ADDRESS:",s|

130 INPUT "Press ENTER!™3 LINE t$

200 RUN ZO
300 FCR n=USR "a" 70O USR "d"+5: READ a: POKE n,a: NEXT n: RETURN
310 DATAR 17,20, 0,221, 33, 88, 132, 62, 0,55, 205,87,5, 201, 0,0,17,0, ¢, 221, 33, 87, 152, &2

» 288, 53, 208, 87, 5, 201
400 RANDOMIZE USR USR "a": RETURN
9339 SAVE "HERDER" LINE 10

[

SUPERsikril

Er du treet af, at alle blot be-
nytter et RESET-stik for at kopi-
ere dine bedste tankeeksperi-
menter, - s& er her hjcelpen,
der siger spar to til det du fgr
har set.

Det lille program sgrger for, at
RUN/STOP RESTORE og reset-
stik erude af funktion. Virkelig
original sikring, der benytter,
at computeren tester hvor den

skal g& hen, hvis der tastes
(RUNSTOP/RESTORE) eller bru-
get et resetstik.
Hvis du gnsker at sikre alle di-
ne programmer s&dan, kan
du blot fjerne linie 6 (der jo
sletter programmet), og s&
bruge de andre linier i begyn-
delsen af alle dine program-
mer.[]

Christian Wermuth

40 Soft Special




Filspion

Med disse smé& spionpro-
grammer kan du lcese ind-
holdet af alle filer savet pd dis-
ketten - uden brug af det pro-
gram, der i fgrste instans op-
rettede filen.

Program 1 kan indlcese data
fratilen “"PRINTER". Filen er en
SEQ version, som S’et stér for. R
betyder READ, og indholdet
printes ud p& printeren.

Du kan selv indlceegge fil-
navn, filtype og vcelge mel-
lem, om du vil skrive(W), eller
du vil leese(R).

Program 2 virker fuldstcendigt
som program 1. Dog sker ud-
printningen til skcermen.

Du kan veelge fglgende filty-
per:

S for SEQ fil \
P for PRG il I
U for USR fil
Arne Jgrgensen
Program 2

DATA DISK.7802 PROGRAM: DATA DISK./SKAERM

120 OPEN 2,8,3,"Ps,P ,R"

120 OPEN 2,8,3,"PRINTER,S ,R" 130 OPEN 1,3, 1
120 OPEM 128,4,7 140 GETHZ,A%
150 S=ST
140 EET#E’H:'S 160 PRINTH#1,A%$:;
150 S=8T 170 IF S=0 THEN 140

160 PRINT#128,A%:; e iince i

170 IF S=0 THEN 140 190 CLOSE 2
200 END

180 CLOSE 128

190 CLOSE 2

200 END

4G DATA
SE DARTA

e T

P - T ey .5 B

ZI\

TR Wiﬂopa,%
o)

/
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SHAPESYS

Dette program, udviklet pa
en Apple med 48K, printer
og diskettestation, bruges,
nér der skal laves shapes.
En shape er en figur, der kan
tegnes lynhurtigt, fordi den
er skrevet i maskinkode.
Nar programmet er tastet
ind, laves shapen ved at vasl-
ge, hvor i hukommelsen den
skal ligge. (HIHEM: og star-
tadresse bliver sat i linie
3006-3007). Dernaest teng-
nes shapen ved hjaelp af ta-
sternel, J, K, MogD, S, X, E,
sé den bliver poket ind i hu-
kommelsen. Nar du er fser-
dig, viser programmet dig
start- og slutadresse og for-
skellen i hexadecimal, s&
den kan gemmes pa band/
diskette.

Indbygget i programmet er
ogsé en shape-afprevnings-
rutine, som kan bruges, til at
kontrollere, om den faerdige
shape virker.
Bemeerkning: Programmet
fylder s& meget, at det ligger
i HGRL-lageret. Derfor be-
heves der mindst 32K RAM
for at programmet kan kore.
I lin. 2080 bliver shapen po-
ket ind.
Ilin. 2793 viser programmet,
hvor meget det selv fylder.
Ilin. 3006 indpoke's startad-
ressen.
Ilin. 3007 poke's HIHEM.
I lin. 3030 poke's antal sha-
pes.
Ilin. 3060 og 3090 poke's ad-
ressen til de enkelte shapes.
Seren Roug

ALIST

10 REM XXXXEXEXRREXXRXXRXRKRRRRER

20 REM % SOREN ROUG 01/11/1982 %

0 REM # SHAPESYS x

40 REM % SHAFESYSTEMFROGAM x

S50 REM XEXXERXXRXREXRRKRRRRRRRRNK

55 NORMAL : SPEED= 255

60 DIM BI$(17)

70 HOME

80 PRINT * SHAPE-SYSTEM
PROGRAM"

90 VTAB (3): PRINT " M
ENUX  SMR."

100 VTAB (&)

110 PRINT " 1 SHAPEADDRESSERING
"3 PRINT

120 PRINT " 2 SHAPEFREMSTILLING
"3 PRINT

130 PRINT “ 3 SHAPEAFPROVNING':
PRINT

140 PRINT * 4 HEX-DEC": PRINT

145 FPRINT " S DEC-HEX": PRINT

150 FRINT “ 6 UD AF PROGRAMMET
3

160 INPUT A: ON A GOTD 2740,180,
2280, 4000, 5000, 6000

170 GOTO 70

172 REM SXXEREERXEXRXRRRRRRRRRE

175 REM *

180 REM % SHAPEFREMSTILLING %

190 REM *

197 REM XEXXEXEXRRXREXRRRRRRKRR

200 HOME :D = 1

205 IF 0 < 11000 THEN PRINT "
SHAPEN BLIVER IKKE POKET IND
“: PRINT

210 PRINT " INDTAST STARTKOORDI
NATER X,Y";

220 INPUT A,AA

221 HOME

222 VTAB (4): PRINT " (E) OP
UDEN PLOTNING"

223 PRINT " (S) VEN. UDEN PLOT
NING"

224 PRINT " (D) HOJ. UDEN PLOT
NING"

225 PRINT * (X) NED UDEN PLOT
NING": PRINT

226 PRINT " (I) OP MED PLOT
NING"

227 PRINT " (J) VEN. MED PLOT
NING"

228 PRINT “ (K) HOJ. MED PLOT
NING"

229 PRINT " (M) NED MED PLOT
NING": PRINT

230 IF 0 < 10000 THEN PRINT i1 PRINT
" (Y) TILBABE TIL MENY"

237 PRINT : INPUT "ER DER PRINTE
R TILSLUTTET (J/N) ?";FG$

240 HOME

VTAB (AA): HTABR (R)
GET E#

270 IF B$ = "I" THEN 380

280 IF B$ = "2" THEN HOME : VTAB
(AR): HTAB (A)
IF B$ = “J" THEN 590
IF B$ = "A" THEN END
IF B$ = THEN 770
IF B$ = THEN 940
IF B$ = THEN 1260
IF B% = THEN 1100
IF B% THEN 1580
IF Bs THEN 1420
IF B$ = "Y" AND O < 10000 THEN
70

370 GOTO 260

380 REM PLOT-OP

390 PRINT "X":AA = AA - 1

400 C =C + 1

410 ON C GOTO 450,490,530

420 IF AA = O THEN LET AA = 23

430 VTAB (AA): HTAB (A)

440 GOTO 260

450 VTAB (D): HTAB (&)

460 SA$ = "100"

470  PRINT "100"

480 GOTO 420

490 VTAB (D): HTAB (3)

500 SB$ = "100"

510  PRINT "100"

520 . GOTO 420

530 VTAB (D): HTAB (1)

540 SC$ = "00"

550 PRINT "00"

560 GOSUR 1740

570 € = 0

580 GOTO 400

590 REM  PLOT-VENSTRE

600 FRINT "X =A-1

610 C =C + 1 7

620 ON C GOTO 660,680,700

630 IF A = O THEN A = 39

640 VTAB (AA): HTAB (A)

650  GOTO 260

660 VTAB (D)1 HTAB (&)

670 SA$ = "111"3 PRINT "111": GOTO
630

680 VTAR (D): HTAB (3)

690 SB$ = "111": PRINT "111": 60TO
63

700 VTAB (D)s HTAB (1)

710 SC$ = "00"3 PRINT "00"

720 GOSUB 1740

730 € = 0

740 IF A = O THEN A = 39

750 VTAB (AA): HTAB (A)

760 GOTO 610

770 REM PLOT-HOJRE

780 PRINT “X"1A = A + 1

790 C=¢C + 1

800 ON C 6OTO 850,870,890

810 IF A < 40 THEN 830

820 A = 1:AA = AA

830 VTAB (AA): HTAB (A)

840 GOTO 260

850 VTAB (D): HTAB (&)

860 SA$ = "101": PRINT "101": BOTO
810

870 VTAB (D): HTAB (3)

880 SB$ = "101": PRINT "101": BOTO
810

890 VTAB ()i HIABR (1)

900 SC$ = "00"; PRINT "00"

910 GOSUB 1740

920 C = 0

930 6OTO 790

940 REM PLOT-NED

950 FRINT "X":AA = AA + 1

960 C =C + 1

970 ON C GOTO 1010,1030,1050

980 IF AA = 24 THEN LET AA =

990 VTAB (AA): HTABR (A)

1000 BOTO 260

1010 VTAB (D): HTAB (&)

1020 SA$ = "110": PRINT "110":
980

1030 VTAB TAB (3)

1040 SBs = PRINT "110":
980

1050 VTABR (D): HTAE (1)

1060 SC$ = "00 PRINT "00"

1070 GOSUB 1740

1080 C = 0

1090 GOTO 960

1100 REM VENSTRE-NO PLOT

1110 A = A - 1

1120 C = C + 1

1130 ON C G6OTO 1170,1190,1210

1140 IF A = O THEN A = 39

1150 VTAB (AA): HTAB (A)

1160 GOTO 260

1170 VTAB (D): HTAB (&)

1180 SAs$ = "011": PRINT "O11":
1140

1190 VTAB (D): HTAB (3)

1200 SB$ = "011": PRINT "011":
1140

1210 VTAB (D): HTAB (1)

1220 SC$ = "11": PRINT "11"

1230 GOSUB 1740

1240 C = 0

1250 GOTO 140

1260 REM HOJRE-NO PLOT

1270 A = A + 1

1280 C = C + 1

1290 ON C GOTO 1330,1350,1370

1300 IF A = 40 THEN A = 1

1310 VTAB (AA): HTAB (A)

1320 GOTO 260

1330 VTAB (D): HTAB (&)

1340 SAs$ = "001": PRINT "001":
1300

1350 VTAB (D): HTAR (3)

1360 SB$ = "001": PRINT "001";
1300

1370 VTAB (D): HTAB (1)

1380 SCs$ = "0O1": PRINT "O1"

1390 GOSUB 1740

1400 C = 0

1410 GOTO 1300

1420 REM OP-NO PLOT

1430 AA = AA - 1

1440 C = C + 1

1450 ON C BOTO 1490,1510, 153

1460 IF AA = 0 THEN AA = 23

1470 VTAB (AA): HTAB (A)

1480 GOTO 260

1490 VTAB (D): HTAB (&)

1500 SA$ = "000": PRINT "000";
1460

1510 VTAB (D): HTAB (3)

1520 SB$ = "000": PRINT "000":
1460

1530 VTAB (D):. HTAB (1)

1

GOTO

GOTO

GOTO

6OTO

GOTO

GOTO

GOTO

GOTO

1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660

1670
1680

1690
1700
1710
1720
1730
1735
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960

1970
1980

1990

2000

2010

SCs = "

00

PRINT "“o0O"

GOSUB 1740

C =0

GOTO 1440
REM NED-NO PLOT

AA =

C=¢C+

ON C GOTO 1650,1670,1690

1

AR+ 1

IF AA = 24 THEN AR = 1

VTAB (AA): HTAB (A)

60TO 260

VTAR (D): HTAB (&)
5A% = "010": FRINT "G1G": GGTO
1620

VTAB (D): HTAB (3)
SB$ = "010": PRINT "C10": GOTC
1620

VTAB (D): HTAB (1)
SCs = "10": PRINT "10"
GOSUB 1740
C=0

60TO 1620

REM SUBRUT INE
SD$ = SC$ + SE$ + SAs
SE$ = LEFT$ (SD$,4)
E=1:8S =6+ 1

IF SE$ = "0000" THEN W$ = "
or

IF SE$ = "0001" THEN Ws$ = "
o

IF SE$ = "0010" THEN W$ = "
2w

IF SE$ = “0011" THEN Ws$ = *
3

IF SE$ = "0100" THEN W$ = *
4

IF SE$ = "0101" THEN W$ = "
5n

IF SE$ = "0110" THEN W$ = "
&

IF SE$ = "0111" THEN W = "
7

IF SE$ = "1000" THEN Ws$ = "
a»

IF SE$ = "1001" THEN W = "
on

IF SE$ = "1010" THEN W = "
an

IF SE$ = "1011" THEN W = "
Bv

IF SE$ = "1100" THEN W$ = "
oo

IF SE$ = "1101" THEN W = "
p*

IF SE$ = “1110" THEN W$ = *
£"

IF SE$ = "1111" THEN W$ = *
En

IF BT = 1 THEN RETURN

IF E = 2 THEN GOTO 1970
VS = WiE = 2
SE$ = RIGHTS (SD$,4): GOTO
1770

FORJ =1 T0 8
K$(J) = MID$ (SD$,J,1): NEXT
L =01 IF K$(1) = "1" THEN L
= 128

IF K$(2) = “1" THEN L = L +
64

IF K$(3) = "1" THEN L = L +
32
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IF K$(4) = “1" THEN L = L +
16

IF K$(5) = "1" THEN L Lo+
IF K$(&6) = "1" THEN L = L +
4

IF K$(7) = THEM L Lod

IF K$(8) = "1" THEN L = L +

1 THEN RETURN
11000 THEN 2100
> 38390 THEN 2100

THEN Z060
$ + Ws
VTAB (D): HTAB (9)

PRINT VS + WS

VTAB (D + 1): HTAB (1): PRINT

IF FB% = “N" THEN 2260
IF D = 8 THEN 2190
D =D + 1: RETURN
D = 0: HTAB (1): VTAB (1)
PR# 1

FOR F = 1 TO 8

PRINT
PRINT " "KL (F);

NEXT F: PRINT : PR# O
60TO 2180

IF D=8 THEN D = 0

GOTO 2180

REM XXX K KRR KK KKK RRKKK
REM * x
REM % SHAPEAFPROVNING %
REM *

REM XRKKXKRRRRXRRRKKKXRX X KK
HOME
PRINT : INPUT "“SHAPENS NR.
anep

i
PRINT : INPUT "STORRELSE ?"
;B
VTAB (21): PRINT "VARIABEL

STORELSE TAST MELLEMRUM": GET

THEN 2450
ROT= 0O: SCALE= B
DRAW A AT 140,80

GET Cs

IF Cs < > " " THEN 2450
HCOLOR= ©

DRAW A AT 140,80

TEXT

VTAB (21): PRINT "FOR BEVAE
GELSE TAST MELLEMRUM"

GET Cs

IF C$ < > " " THEN 2550
HGR2

FOR F = 1 TO 100

HCOLOR= 7

DRAW A AT S0 + F,80

FOR FO = 1 TO 20: NEXT FO
HCOLOR= O

DRAW A AT S0 + F,80

NEXT

TEXT

VTAB (21): PRINT "FOR ROTAT
ION TAST MELLEMRUM

": GEL C$ i

2560
2565
2370
2580
2890
2600
2610
2620
2630
2640
2641

2650
2655

2660

2670
2680

2690

2695
2700
2701

271G
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790

2800

2801

2802

2803

2804

2805
2810
2820
2830

2840
2850

2860
2870
2880
2890
2900
2910

2920

2930

IF C$ < > " " THEN 2640
HGR2

FOR F = O TO 44 STEF 4
SCALE= 'B: HCOLOR= 7

ROT= F: DRAW A AT 140,30
FOR FO = 1 TO 100: NEXT FO
HCOLOR= 0

DRAW A AT 140,80

NEXT F

TEXT

VTAB (21): PRINT "FOR 3IDIME
NSIONERTAST MELLEMRUM
": GET Cs

IF Cs$ < > " " THEN 2700
HGR2

FOR F = 2 TO 20: HCOLOR= 7:

DRAW A AT 140,80

SCALE= F - 1: HCOLOR= O: DRAW

A AT 140,80: NEXT

SCALE= F: DRAW A AT 140,80:
SCALE= B
GET Cs

TEXT
VTAB (21): PRINT "FOR NY SH
APE TAST MELLEMRUM
": GET Cs

IF Cs < > " " THEN 2730
HOME GOTO 2280

TEXT GOTO 70
REM XXKKKKRR00K KKK KRR R XRKK

REM x X
REM % SHAPEADDRESERING X

REM X X

REM XEXKRKRRRRRRKRKKRRRRRK

HOME : PRINT " SHAPE A
DDRESSERING"

FRINT : PRINT "PROGRAMMET F
YLDER " PEEK (105) + PEEK (
106) % 256" BYTES."

PRINT : PRINT : INFPUT " IN
DTAST STARTADDRESSE ";0

IF 0O < 11000 THEN VTAR (22
): PRINT "SHAPEN LIGGER I PR
OGRAMMET GOTO 2800

IF 0 < 16384 THEN PRINT “S
HAPEN LIGGER I HGR LAGERET"

IF O > 38390 THEN PRINT "S
HAPEN LIGGER UDENFOR HUKOMME
LSEN GOTO 2800

IF O < 24576 AND O > 16384 THEN

PRINT "SHAPEN LIGGER I HGR2
LAGERET"

HL = 0

FOR BF = 15 TO 0 STEP - 1
BI$(BF + 1) = "o"

IF HL - 2 ~ BF = > O THEN
BI$(BF + 1) = "1":HL = HL -
2 ~ BF

NEXT BF

SE$ = BI$(4) + BI$(3) + BI$(
2) -+ BIs(1)
BT = 1: GOSUB 1770

BH$ (1) = Ws
SE$ = BI$(B) + BI$(7) + BIs(
&) + BI$(S5)

GOSUB 1770

BH$(2) = W$
SE$ = BI$(12) + BIs(11) + BI
$(10) + BI$(9)

GOSUB 1770

BH$ (3) = W$

BI$(16) + BI$(15)

BI$(11) + BI$(10) + BI$(9)

+ BI$(2) + BI$(1)

POKE 115,M(2): POKE 116,M(1
)

DTAST ANTAL SHAPES.
IF P < 1 THEN PRINT

STORT ANTAL. HOJST 255":

POKE O + 2,IB(2):

IF D < 10000 OR O + I

POKE O + IV,IB(2):

DTAST STARTKOORDINATER X,Y";

HL = 0 + I:8M = 13
o]

PRINT "I HEXADECIMAL

PRINT : PRINT : PRINT "FORS

KEL o}

PRINT "I HEXADECIMAL -
H$(4) ;BH$(3)" “BH$(2);BH$ (1)
C %0

SM = 0:0 = 9000: GET C$: GOTC
70
REM K000 00000 K00RK0000007 Xk X
REM % *
REM % DEC-HEX + HEX-—-DEC %
REM * *
REM XXEXXXRNRXORRKRRTRXKEN
HOME
INPUT "INDTAST TALLET I HEX
ADECIMAL ";Z%
Z = LEN (I®)
IF Z > 10 THEN 4009
FOR F =1 70 Z

XC(F) = VAL ( MID$ (Z$,7,1)
)

IF MID$ (Z$,F,1) = "A" THEN
XC(F) = 10

IF MID$ (Z$,F,1) = "B" THEN
XC(F) = 11

IF MID$ (Z$,F,1) = "C" THEN
XC(F) = 12

IF MID$ (Z%,F,1) = “D" THEN
XC(F) = 13

IF MID$ (Z$,F,1) = "E" THEN
XC(F) = 14

IF MID$ (Z$,F,1) = "F" THEN
XC(F) = 15

NEXT F
cv =0

FOR F = LEN (Z$) TO 1 STEP

e
CV =CV + 16 ~ (F - 1) ¥ XCt(
LEN (Z%) - F + 1)

NEXT F
PRINT : PRINT " TALLET I D
ECIMAL "CV

VTAB (20): PRINT "TAST MELL
EMRUM FOR NYT TAL ";

GET Cs: IF C$ = " " THEN 40
00
GOTO 70

REM XXRXXEEXRXERRRRRRRKKEN
REM x x
REM % DEC-HEX / HEX-DEC %
REM x* X
REM XXXXXXXXXEXRRRRRRXKKER
HOME : INPUT "TALLET I DECI
MALTAL ";HL
SM = 1: GOSUB 2810
PRINT : PRINT "I HEXADECIMA

L "BH$(4);BH$ (3)" "BH$(2);BH
$(1)
SM = 0

VTAB (20): PRINT "TAST MELL
EMRUM FOR NYT TAL ";

GET Cs: IF C$ = " " THEN S0
00

GOTO 70

HOME : NEW
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[ dette spil til Spectrum skal du
samle cebler pd en osteagtig
bane. Samtidig skal du und-
g& de blodigrstige uhyrer,
som fglger efter dig konstant.
Né&r du har ryddet en bane
stiger sveerhedsgraden. Kom-
mer du gennem 4 baner, {&r
du et ekstra liv, og’svcer-
hedsgraden bliver igen den
nemmeste.

Du styrer med piletasterne.[]
Seren Bai Nielsen

i =
B =9 S n—c T 7
. .

115 PRINT AT V1, H1:"R"
120 LET V=V+(INKEY$="6")-(INKEY$="7")
130 LET H=H+(INKEY$="8")-(INKEY$="5")
147 IF A$CV,HIO" " THEN GO SUER 700
150 BEEP .01,1: PRINT AT V,H: PAPER &3 INK 0:;"C"
170 LET FART=FART+(SVG*Z)
180 IF FART(=6 THEN GO 7O 100
180 LET FART=0
200 LET VV1i=VV: LET HH1=HH
205 PRINT AT VVI,HHI;"®@"
210 IF VW)V AND A$(VV-1,HH)Y O "_" THEN LET VW=VV-1:
230 IF W<V AND A$(VV+1,HHY O """ THEN LET VW=VV+1:
270 IF HHYH AND A$(VV,HH-1) O “_" THEN LET HH=HH-1:
280 IF HH(H AND A$(VV,HH+1) O "_" THEN LET Hr=HA+1:
300 IF A$CVWIL,HH1) O" " THEN GO SUEB 800
400 PRINT AT VV,HH; PRAPER Z3"A"
410 LET 8Vi=8V: LET SHL1=SH
420 PRINT AT SV1,SH1:;"W"
430 IF SV)V AND A$(SV-1,SH) () "_" THEN LET SV=8V-1
440 1F SVKV AND A$(SV+1,SH) () "_" THEN LET SV=8V+1
450 IF SH(H AND A$(SV, SH+112 () "_" THEN LET SH=8H+1
460 IF SHYH AND A$(SV,SH-1) O"_" THEN LET SH=SH-1
480 IF A$(SV1,SH1)» " " THEN GO SUB 3900
430 PRINT AT SV.SH; PAPER Z3"A"
S00 GO TO 100
710 IF A$CV,H)="_" THEN LET V=V1: LET H=H1: RETURN
720 IF A$(V,H)>="B" THEN LET SC=8C+1: PRINT AT 21,64358C: LET A$(V,H)="F": IF SC=
TOTAL THEN LET TOTAL=TOTAL+TOTAL: IF SVG(S THEN LET SVG=SVG+1: GO TO 70
730 IF SVG=5 THEN LET LIV=LIV+1: LET SVG=1: GO TO 70
750 RETURN
800 IF A$CVW1,HHi)»="B" THEN PRINT AT VWWi,HH1;A$(VV1,HHL): RETURN
900 IF A%(SVi,SH1)="E" THEN PRINT AT 5V1,SH13A%(5V1, SH1)
950 RETURN
1000 LET LIV=LIV-1: FOR A=30 TO -3I0 STEP -1: BEEP .C1,A: NEXT A: PRINT AT 21,103
"LIV "sLIV: IF LIV=0 THEN GO TO 10350
1010 PRINT AT VW, HH3A$(VV, HH) @ PRINT AT 8V, SH3A%(SV, SH)
1020 GO SUE II00
1030 RETURN
1050 IF SC(VAL B$(S,11 TO 15)» THEN GO TQ 1200
1060 INPUT "DIT NAVN "3B$(b,1 TO 10): LET B$(6, 16-LEN STRE SC TO :5)=87TR$% SC
1100 FOR A=1 TO S: LET C%$=R$(A,1 TO 13
1110 IF VAL B$(&, 11 TO 152 (VAL B%(A, 11 TO 15) THEN NEXT R
1120 LET B$(A, 1 TO 18)=B$(b,1 TC 157
1130 LET B$(6,1 TO 15)=C%
1140 NEXT A
1200 CLS PRINT AT 0,O3"RANGLISTE" ;AT 2, I3"NAVN"3;AT 2, 123"SCORE": FOR A=1 TO S5t
PRINT AT Z#A+Z,03A3". "3B$(AR, 1 TO 10)3B%(A, 11 TO 13> NEXT A
1250 PRINT AT 14,03"VIL DU SPILLE IGEN (J/NO™
1260 IF INKEY$="J" OR INKEY$="," THEN CLS : LET 8C=0: LET L1V=Z: GO TG 60
1270 IF INKEY$="N" OR INKEY$="n" THEN STOP
1280 GO TO 1260
S000 LET. RS LY L e e S &

REM APPLEHUNT
REM AF

REM SOREN BRI NIELSEN
GO SUB 3500

BORDER 1: PAPER 1: INK 5

INPUT "SVAERHEDSGRAD (1T04) "38VG
GO SUE 3000

PRINT AT 21, 03"SCORE "3SC: PRINT AT
LET Vi=V: LET Hi=H

IF ATTR (V,H)=21 THEN GO SUR 1000

21, 103"LIV

"ILIV
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3720

E730
2740
750
3760

FOR A=1 TO 5:
PRINT AT 0, 103"APPLEHUNT" AT
PRINT AT
- TIDIG MED AT MAN PROVER RT
YDDET EN BANE FAAR DU EN NY DER ER SVAERZRE END
E725 PRINT
VAERHEDSGRADEN BLIVER SAT
PRINT
PRINT
PRINT
PAUSE

A% (2)="_BEBERBBEBEEREBEERBEEBEBERERBEBEE_"

ASLII=M B B - ) - (U —. B_.-B."
A% (4)="_B___BEEREBREBBEREREEBBEEERE___E_"
A =Y B BeE B s S o B B =B.Y

A% (6)="_BBEBE___BBBEEERBEBEEEE___BEEBEE."
A% (7)="_B___B_ -B_BE s==Bei=pY
A% (8)="_B___BEERBEEBEERBERERERERBE .__E_"

AB(9)="_ B . Bi_ o= BB i B H_"
A% (10)="_BRERBEEEREEBEBEBBEBREEREBEEEREE_"
AEC11I="_B___B________ BlBeiu ol s B B_Y
A% (12)="_B___BBEERRBEEEBBEREBSEREBE___EB_"
A C13)=" BRBEB. e BEBBEE."
AEC14)="_ .. BEEBEEEEREEREEEEERBEREBE ____ _ "
A% (15r="_____ B e BrB. et Bool o "
A% (160="_____ B e Ere ) 509 - PR W Bl LS o
A% (17)="_BEBRREEBREEBEREEEEREREBRBERERER_"
ASCIBY =Y BT L e BoBo e o B."
A% (19)="_ERBEREEEEBREREREEBREERBRERERERBE_"
AR 20N =Nl e R E e T e e et i
A=1 TO Z1: PRINT AT A, 13ARE(AI: NEXT A
V=10: LET H=1é: LET Vi=Vi LET Hi=H: LET
L SV=19: LET SH=30
RETURN

2500 FOR A=USR "A" TO USR "C"+7

=510 READ USER: POKE A, USER

2520 NEXT A

%530 DATA 129, 36, 102,36, 129,102,189, 213

2540 DATA 255, 255, 247,227,213, 221, 227, 255

2550 DATR 24,3k, 24, 60,390, 24, 36, 36

2600 LET TOTAL=281: LET 8C=0: LET FRRT=0

620 DIM A%(21,31)

Z6I0 LET LIVv=Z

Z640 DIM B$(6,15)

LET B$(R,1 TO 10)="SPZCTIuM":
0,103

2,05"DETTE SPIL GRAR UD PRR G% Az

"NAAR DU HAR VAERET IGENNMEIM 4
TIL 1 IGEN"®

"DU STYRER MED PILETASTERNE"
"SVAERHEDSGRAD 1 ER DEN NEMMZETZ"
AT 20,83 "TRYX PRA EN TAST"

O: CLS : RETURN

LUND- GAA DE ELCD 0571

BANEZR,

YW=z LE

Programmer:

Samtlige aftrykte listninger
er afprevede for offentlig-
gerelse. Forlaget betaler
skattefrit op til 1000 kroner
for godkendte laeserpro-

grammer. Forlaget har ret til
at aftrykke godkendte pro-
grammer i bladet og offent-
liggere dem p& andre
lagermedia.

-

=T oAM=

M Hvis du kender startadres-
sen i HEX p& dine skcermbille-
der, kan du udprinte ethvert
skcermbillede pd& din 801 el-
ler 1525 printer.
Du indlceser skcermbilledet,
runner det og trykker s& RUN-
STOP/RESTORE, nér skcermbil-
ledet er fcerdiggjort. Du loa-
der s& program ind og runner
det. Du bliver spurgt om start-
adressen i HEX, og derefter
klarer din printer resten. [J
Arne Jgrgensen

creen Dumper

]

QU 319) REC31S

25>,
¢ 40> ,EBC
B,R,C CH,BI,!J,E(?),El
®,Y,f,BRC
100 DIM %X s T
o0=128:F1= £AT ; o
110 FNPUT-STﬂRT-ﬁDRES% 98 e .RE(‘J)=J=1J-‘J+‘
i R I o o TO 2:Que 132=18
130 e 1 39:FOR J=
i —gx 1 :NEXT

Cpiclh i §=o T0 40:51(x>_a:“=NEXT

i Foi 1=0 TO 25 ga¢ 1>=F

160 FOR 1%

gt 5326ié§LTﬂ4,CHRS(14)C:RS(B)

4,4t padse

e 0PiNﬂ= 0 195 STEPYZﬁBTO e e

oo el R +RE(Y)=BI=E(RE( -

i Ay U< Y))+El( GU(X)) Ak C=C'E(7_Y .

0 CH:Ea(GSC*CH)ﬂND i s'C:O:NEXT:PRINTNd.

o R=PEE§;INT“4,CHRS(C+F0),-

230 NEXT?

e 1 -a TO B X

o -0 70 31 ; +RE<Y>=91=E<RE<x> .

ety U(Y))+E1(0U(X)) o St

260 CH:EE(?5c+cH)ﬂND B1:1F $'0=0=NEXT |

e R=PEEKR1NTn4,CHRs<c~Fo>,.
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ITTTITIIINGS
emograf

Dette MTX 500, 512 og RS 128
program f&r mig til at gnske,
vi gik i fgrste gymnasieklasse
igen, s& virigtigt kunne bruge
det.
Programmet er en uvurderlig
hjcelp til alle de fag, hvor
man udfgrer forsgg og tegner
grafer, f.eks. tysik, kemi, bio-
logi og evt. matematik, selv
om man ikke laver forsgg i
matematiktimerne.
Mange af fysikforsagene i
gymnasiet og folkeskolen gar
ud pd, at man udfgrer et eller
andet forsgg en masse gan-
ge. og bagetter skal man teg-

pd& enretlinie, hvilket det ofte
drejer sig om at bevise.

I dette program skal man ba-
re indtaste de forsggsresulta-
ter, man har fundet frem til i
form af x,y-veerdier - s& teg-
ner MTX’en den mest lige linie
igennem punkterne. Des-
uden f&r man opgivet en lig-
ning af formen y=ax+b til
grafen.

Hvis du har brug for at finde
bestemte vcerdier til bestemte
x eller y veerdier, indtaster du
bare din x eller y veerdi, og
vupti har du den korrespon-
derende x (elelr y) veerdi.

ne en graf over resultaterne. Programmet er meget lcek-
Ofte f&r man nogle skceve re- kert opbygget, og starter med
sultater, som det kan vcere et flot Danmarkskort.[
meget sveert at & til at ligge Leif Lerholdt
HE i
& ‘%%'-\w&%‘.‘
AR
KT
e o 88
S
ii%@ ,@@w&ﬁw» ,,
18 CL: CLEAR § . = = = e
28 GENFAT @,91,56, 96, 160, 160 60, 134,8: GENPAT ©,123,0,0,240, 40,248, 160, 120, z = -
@: GENPAT @,124,8,0,112,152, 168,200, 112,8: GENPAT @, 125, 32,20, %6, 16, 112, 144, 120, B X XK Z > - e =
a 5 Ce = —=
25 GENPAT @,32,@,8,56,65,64,65,56,8: GENPAT ©,93,0,0,56,68, 132,68, 56,0 I X = = ~
FLOC "P % . X = o7 =
48 C3R 12, X e
@ INFUT N 7. R —
=8 IF M=1 OR W=8 THEN GOTD S@ . = —
& DIM KON, YON D 7 % - —
%@ LET @1=0: LET 02=8: LET 03=8: LET 04=6: LET 0S=9 4 % = ==
A / 3
"ANTAL PUNKTER: "M 7 7 > -~ T
@,3: PRINT ",v" 7 7,% 2 ” Z =2 =%
FOR Z=1 TO N / . 7 =
. 7 2 5 e
(23,2 Z 2 5 5 ’ x
E ¥ g % ¢ X7 ~ > —
CR Y IR RCZ ", (25 7 5 S
LET R=R+1 (7 “ K, s 274 XK %
NEXT 7%/ /L WA 5 X
FOR 2=1 TO N N, 4 A », 5 2 X5 =
B LET QI=GI+X(Z5: LET Q2=G2+v(Z): LET B3=GE+X(ZIKYC2) 7% 9/ K ) s X
LET Q4=04+X(Z>*2: LET @5=0S+Y(Z)"2 994 97584, / K X
NEXT 0, 15,7, 9 % X -
T W2sG2/N: LET A=Wz Ve A % XX 4 >
@ THEN FLOD "P2" ELSE GOTO 250 W, %) 2 z 2%
/ ¢ % /5 > e
CRI-NAWIANZ )¢ Bd-NEW1~2 ) / A/ / 10977, 958 5
LF 41 5 10 99 % %, %7 > 4
W1kWZ ¢ 5l i, 7% & 521
A LET M CRA-NEW1 "2 DHC OS-NAWZ 2 ) ) ‘ # 74 Har Uiy 5 % Y, Y 7% $2%% B
IF Ny=a THEN PLOD "P3" ELSE GOTO 316 Y0/ i) / 1779%0) "l X5, K%, :
GOTO 18 o ol 7, 0010, % oW oo P < C
LET RI=RBSCT/NV> * 4 17 % L0 L0 1 / X% X
e wpyn *+ e L) /%% 5 % e
@,8: PRINT "BEDSTE RETTE LINIE:" L Ll A B 004 2% %,
@,2: PRINT “Y=";ALF; "¥X+C";BET; " )" ) V7 Al G £ 4 KOS5 <
8.4: PRINT "KORRELETIONSKOEFFICIENTEN: " ity A e % 4 0%
SR @,6: PRINT "R=";R] ' o s Y | VN Yy
378 LET K$=INKEY$: IF K$="" THEN GOTO 370 + / . “* *i, 775 ; Y, 4 %
380 LET K=VAL(K$>: IF K<1 OR K>5 THEN GOTO 37§ . o / Wi 'e s
399 ON K-1 GOTO 1008, 2080, 3000, 4600, 5000 wify,, S 2g 008 an i s %
1998 VS 4: PAPER 1: INK 15: CLS e 0 5 “* A
18@1 FOR 2=1 TO N " ‘ o 0 Y T 0o/ MY PRI
1802 LET X1=X(Z)+127: LET Y1=Y(Z)+395 H % jigo 0 ~ ) “
1083 IF X1<1 OR %1254 OR Y1<1 OR Y1>198 THEN GOTO 1085 iz GOl a0 2 T T -
1884 PLOT X1,Y1: PLOT X1+1,¥1+1: PLOT X1=1,¥1-1: PLOT R1+1,¥1-1: PLOT X1-1,Y1+1 J**+f,, y " 7 %
1885 NEXT _‘ tosY UMY £ALc™ SO etV iy 00/ 00y 9000000004
1010 LINE @,95,255,95: LINE 127,0.127,191 i) 16237 O LY g 2001 2500, 02
1826 LET X=37: LET Y=5 0 i o ROy AR 0y 001 1t ggee? S0citt a0y %
1638 FOR W=l TO 19 oy oy SO0 Mg £o001 padt sogd! 10 %
1848 LINE X.96,%,93: LINE 126.Y,128.Y htsredues] ] 5
1850 LET X=X+18: LET Y=7+18 + y 854 e z -
1862 NEXT SXT) T 00N 10004 pag o0t e Jase s
1878 LINE 225,10,225,208: LINE 224,20,226,20¢ LINE 224,10,226, 10 e ol Lo te [ HOLTH
1630 23,22: PRINT "=1@" N | R 164 159 ‘ 04
1188 CSR @,@: PRINT "Y=";ALF; "X+¢ " BET; " )" l | ‘“ h M.Jl I f ! 01 e !
1185 PRINT "R=";R1 LR L L] 10 ISR G

»

i

T

T

- - - - v v vh. ... - -

VoIV ryyyyssyy.



van

B Du skal undgd de miner,
som sgger imod dig ved at
hoppe over dem. Program-
mets forklaring findes i gvrigt
i de sidste linier.
Derkrceves 16 KRAM, og joy-
stick er en absolut fordel. Har
du enZX-81, udelader du blot
musikscetningerne og bruger
et andet tegn som uhyret. Du
starter med GOTO 4020, og
SAVEr programmet p& b&and
med RUN 4000.0

Peter Anker Jakobsen

2 ™" el ™" e

122 REM ¥ MINE-ESCAPER # 510 B=30@
" N¥ 628 RETURN,
le) P. JAKOBSE iggg )p(;)i;%
1019 TR RS (Rvy L ." 'THEN Gosue 2 2@8@ IF BENE=S THEN A g —
ESCAPER™ 222 B
i VBRNE 1- 1@2@ PRINT AT 18,B:" © SR e Ex M
T R T )
o} =6 ) =*
SRSy M T eyt i B N
futd 10 IF SRMNE=6 THEN
@7@ PRINT AT X.Y;“ Q" Rl e e
18580 RETURN %
2898 SS0na2TT088 .
2820 PRINT R"'r X.¥; A% (X,Y) e 22 gzIBRNE =7 THEN GDTD 3500
gasEpgzm AT 15,6:"G A M E - =i, L L =210 N
o e ® GOTO 339
* 2@4@ PRINT AT 18.1@; "PRESS JUMP™ 3t K
209 FOR I=8 TO 12 205@ IF INKEYS$="U" THE 35%2 Eaye-2
¥ 2 N RUN 3510 GOTO 5006
31@ PRINT AT I.1;A$(I) Seee GoTo Bos 1930 SAUE “MINE"
39000 BRANE=BANE +1 4010 MUSIC F10510F05B$
33‘:!‘ OR I=1 TO 4 ifgﬁ PziNT 2.4 VRFREFRRRRRSEF
A EErErEEEE
S 3005 ggg:g }é%ggge 4@30 PRINT AT 4.9; "MINE ESCAPER"
. v <313 - 3084 NEXT I 404@ PRINT AT B Al U AEERFRERREREF
2 e e 3005 OMG=0MG+1 REEEEEXXER
% * AND AS(X+1, 3006 PRINT AT S.7;0MG+1 4050 PRINT "SPILLET DREJER SI1G O
e ke e (e S R
— gy DEN RAM - N
449. IF INK $="U" THEN GOSUB 1@ 3020 IF BRANE=1 THEN NT 9,1 DER _HOMMER INDD CET.DET KAN LAD
450 PRINT AT X,Y; = e E_$16. EQ AT TEKEKE pAs ET

ORUED DYRET HOPPER

ey
THEN GOTO 3@ MEN PAS PAA DU

IF RS (X, YyztE 3@
20

RE-KNAPP " HE
F saNE-z T A% ( - MENE.

(REHER HINENS LOFT.

460 TP X218°AND Y=B THEN GOTO 2 SO oSS, B PRIH' ‘b SERY "(";;’,ERSEQL'?EQUT?E IR s
B?a e -E:%nvr.'p # 5nr4EFIE xax BRNER BEG
“$06 BRINT AT 1@,B;" - * ﬁﬂm = . SEE"FornouELS

o e eyt o iy i " b PR LT

£33 i e ctels e 3408 e e e

60@ PRINT AT 10,B; " i‘assﬁ"f -”ﬂ Rtﬂf_ A

(CYAN) Cyan CTRL 4
OPLYSNING TIL (LLLLA) Lilla CTRL 5
COMMODORE UDLISTNINGERNE (GR@N) Gren CTRL 6
- e (BLAA) Bl& CTRL 7
(GUL) Gul CTRL 8
Nér du ser Betyder det Du trykker (ORANGE) Orange COMMODORE 1
(CLR) Screen clear SHIFT CLR/HOME (BRUN) Brun COMMODORE 2
(HOME) Home cursor CLR/HOME L.R@D) Lysered COMMODORE 3
(CRSR NED) Cursor ned CRSR OP/NED (GRAAI) Gra 1 COMMODORE 4
(CRSR OP) Cursor op SHIFT CRSR OP/NED GRAA2) Gra 2) COMMODORE 2
(CRSR H@JRE) Cursor hgjre CRSR H@JRE/VENSTRE (L.GR@N) Lysegren COMMODORE 6
(CRSR VENSTRE) Cursor venstre SHIFT CRSR H@JRE/VENSTRE (L.BLAA) Lysebl& COMMODORE 7
(DEL) Delete tilbage INST/DEL : (GRAAJ) Gra 3 COMMODORE 8
(INST) Insert SHIFT INST/DEL (F1) Funktionstast 1 Fl
(RETURN) Return SHIFT RETURN (F2) Funktionstast 2 F2
(SPACE) Space SPACE (F3) F\mkt?onstast 3 F3
(RVS ON) Reverse on CTRL 9 (F4) Funktionstast4  F4
(RVS OFF) Reverse off CTRLO (F5) Funktionstast 5  F5
(SORT) Sort CTRL 1 (F6) Funktionstast 6 F6
(HVID) Hvid CTRL 2 F7) Funktionstast 7 F7
(R@D) Red CTRL 3 (F8) Funktionstast 8 F8
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Autostart er navnet p& dette
hjcelpeprogram, der kan la-
ve en loader til ethvert pro-
gram, du mener fortjener au-

tostart.

Programmet er selvforklaren-
de, men du bgr vide, at dén
startadresse du vcelger, er
meget vigtig for, at programet
fremover skal kgre som nor-

malt.

Det eksempel, programmet
giver ($0800) SKAL, hvis du
gnsker samme startadresse
indtastes $0800, ellers vil pro-
grammet tolke indtastningen
som decimaltal, hvilket giver
adresse 800 i stedet for 2048.

En kort oversigt over program-

met:
Linie
100-240

250-410

420-480

Funktion
Programmet sparger
om alle ngdvendige
oplysninger. Det
checker ogs& DATA-
linierne.
Startadresse pd pro-
grammet indhentes,
og for maskinkode-
programmer, hvor
det skal startes efter
load.

Mulighed for korrige-
ring at fejlindtastnin-
gen.
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490-530

540-577

580-620

630-680

690-770

800-870

900-960

1000-
1050

2000-
2060

3000-
3070

Her lcegges diverse
adresser ind i et ar-
ray til senere brug.
Her &bnesen fil af ty-
pen prg. Hvis denne
eksisterer, kan man
veelge, om den
gamle skal udskittes,
eller cendre det nye
navn.,
Her skrives loaderen
(forste del).
Her skrives datalini-
erne pd& disketten.
Disk status checkes
og filen lukkes.
Subrutine: Konverte-
ring af hexadecima-
le tal.
Subrutine: Konverte-
ring afdecimale tal.
Subrutine: Check af
diskstatus, fejlmed-
delser skrives ud.
Subrutine: Check af
datascetningerne.
Programmet stop-
per, hvis der er fejl i
data.
DATA-scetningerne,
der er ens for alle
load’eme.[]

H.H. Heidensleben

=28 REM e E g
328 REM o H.H.Hi-IDEMSLEBEH E g
S5a REM e cC> 17-/3 1285 *
s8a REM

20 RE

CEM
190 POKE S3281. 10 POKE S32z2S0. 6
118 PRINMT"CCLR., TEXT.RAD>" :GOSUE Zao4: KE

STORE
TETTE PROGRAM SKABER EH

1280 PRINT"™ ALTO
EKSISTEREHDE FR

START—"

138 PRINT"LOADER TIL EH
OGRAMFIL. "

1408 PRIMNT"C(CRSR HMHED.SFPACE> R EKSISTEREH
DE PROGRAMFIL SKREYET 1"

158 PRINT"MASKINKODE ELLER BARSIC ~ 1 7"
160 OET A$: IF A$S="" THEHN 1&0
17a@ IF AS="M" THEN FRINT"  J{CRSRE
N>~ @~ A~ CRVS OFF>"

180 IF AS="B" THEN FPRIMNT TABC17>" J(CRSK
OF ., RVS OHM> | 2e~—CRYE OFF>"

OF . RV O

190 PRINT"(CRSR HMED.SFPACE>-HNDTAST HAYWH
FAA EKSISTEREMDE FPROGRAM: "

Z00 INFPUT HMHAS

210 IF NAS="" OR LLENC(HNA$>>1s THEMN PRIHHT
"CCRSR O0OFXZ>" GOTOo 200

220 PRINT"(CRSR HMED. SPACE>~NDTAST HAYWH
PAAR AUTOSTART LOADER: "

=238 INPUT LHNS

24940 IF LHN$="" OR LENC(LMFZ>1E THENM FPRIHNHT
"CCRSR OP>" :00TO =Z30

2T PRINT" (CRSR HNED.SPACE>~HDTAST DEHMH H

DRESSE HYORFRA PROCRAMMET

Z6Q PRINMT"OENSKES LAGT <(DECIMALE EL. HE
XADECIMALE"

270 PRINT"TAL F.EKS. <4915 EL. COoQo.

280 IF AS="B" THEN PRINT" OR BARSIC FROG
RAMMER MORMALT $20800.

290 IF AS="mM" THEN PRIHNMT" O0OFR MASKIHMHEKODE
PROCRAMMER F.EKS $Cl0a.

F00 INPUT NR®$:IF HR$="" THEHN FRIHNHT" J{CREZ
R OPX>" :G0TO 300

31@ IF LEFTSC(HRS., 1>2="%" THEHN GOSZLUE Z409:

GOTO 33

3IZ20 COoOsSUB 00

338 IF FE THEHN PRINT"CCRSR OFPZ>" GOTO =
(1" ]

349490 AD=HNR:AD®$=HR¥F:  NHR$=""

350 IF As="B" THEN <4220

36Q@ PRINT"CCRSR HMNED.SPACE>~-NDTAST DEH H
DRESSE HVOR MASKINKODEFPRG. "

370 PRINT"OENMSKES STARTET <MED TSR

388 INPUT NR%F:IF HR$= THEN FRIMNT®

R OFPZ> COoOTO 389

39@ IF LEFTSCHNR#F, 1>="%" THEHN GOSUEB

COTO 41
4080 GCOSUB 200
412 IF FE THEN FRINT"<(<CRSR OFZ>"

a

4280 FOR HM=1 TO LENCHAZF> : POKE
KC134S5S+MNMI)0OR 128 HEXT

438 FOR HM=1 TO LENCLHMNS>: FOKE
KC1a46S+M>0OR 128 HEXT

448 FOR HM=1 TO LEMCADFE>  FOKE
D+l E 128 HMEXT
IF AF="M" THEH FOR H=1 TO LENCHR$D>:
1865+MN. FEEK (186S5S+N>+128: MNEXT
IMDTASTHN

TEOTO 3
1=Z45+M. FEE
1AES+H . FEE

17vasS+H. FEE

FOKE
4580 FPRINT"(CRSR HNED. SPRCE>2LLE
IHGER Ok e s .




Evigheds
Kalender

S 88 S%B 1200 225 IF h=4#INT (hs/4) =@ RAND =@
1Q IN " THEN gs TO 240
heiiken Coedea'der nbier Liliea  f23, GorTodap "¢l 22 MO 1o
. n . 1 [ 3 (8 i
Her er et lille sjovt program til bestent dato, som du selv v \aer 238 IF h-4yl :"Enhéu £30AND -4
* 7/ =
ZX-Spectrum, hvor du kan o.?g.ﬁ"ﬂ; mﬁszm nvi xen_gon a3s 1r 2—43)IN$HE(;\‘/$)D(%8 AND -4
. . 1 * /74> .
indtaste en hvilken som helst RELSt dato, 09 svaret vit vbire 249 IF m>a3 THEN LET m=mn-2: GO
s efter den gregorianske kaLendtr TO 28
dato, og & udskrevet den 30 PRINT : PRINT 280 IF m<3 THEN LET m=m+
. ComPuteren stiiier dig 4 spEres- 380 IF mel1 OR A5 THEN'LET rac-
I aafaconn faldel oo, iaetss Avet Singttititiotet ar 200 v 1 THEN LET r=99: LET
s 19 ver an erfule == = 3
De indrammede karakterer ENTER" h=h-1
o ; ; 35 PRINT PRINT e 280 LET asINT (2.8¥m-.1)+d+r+IN
skal indtastes i grafik mode og Tryk BC ENTER fof start.” T /4)+INT (h/4) =
@ PAUSE @: CLS 200 Let Vaa 3TNt a7 ¢ 6o TO
saves med GOTO 9999. Dette 11@ INPUT "D387" "1 ... 31; ";d 420 .
130 INPUT ed? 1" 0.V 12 300 FLASH 1: PRINT “Ikke-eksist
ger programmet selvstarten- im . erende datol”: FLASH @: PRINT :
130 INPUT [thunarcaouw ‘"F.e  PAUSE 10@: GO TO 11Q
de.[] k8, 17 18 19 20 0sv.: ";h 400 IF va=@ THEN PRINT "S@NDAG"
3 140 INPUT "Br 1 [I;]rhundrcdcul.u 41 IF v:é THEN PR{NT "MANDRG"
Jan Birkefelt IS8 29 420 IF v=2 THEN PRINT "TIRSDA
159 _IF 7320 AND r<=@ THEN GO TO 430 IF v=3 THEN PRINT "ONSDRG"
179 - 440 IF v=4 THEN PRINT "TORSDRG"
16@ PRINT d4;".";m;".";h;r: GO T 48Q IF vaS THEN PRINT "FREDRG"
o 180 480 IF vab THEN PRINT "LQRDRG"
470 BRINT d4;"."imi"."ihi@if: GO o%7% PRINT . PRUSE 120: GO TO 11
3%;0 IF m<l OR m>=13 THEN GO TO %g% ;ggox’° ggKSQUSR
: A +X, N
” o432 IF d<1 OR d>x32 THEN GO TO 1e3 "5"% g o R 55 e
i UBQ“\JOQﬂE‘!k’ES!ﬂPYJG’ﬂ : Q
SPEC i LR LR 200 IF (m=3 OR m=d4 26 OR m= 18& gnTg 31,26,26, 5 3 gé &,
m a ® OR m=11) RAND d>3@ HEN GO TO 3 Q
2Q 108@ DATA 24,0,565,4,502,72,50.0
@ Ilf“pq'a—c'avp 208 IF n)2 THEN GO TQ 240 1072 DATA ©,9,52,10.50.72,62,0
210 IF (d>29) AND (m=2) THEN GO 1@82 DATA 0,0,58,76,54,100,58,84
T0_3¢0 1090 CLS
215 IF d<29 THEN GO TO 249 1100 RETURN
Qggo IF Jd=2% RAND m=2 THEN GO TO 999 SAVE "UGEDRG" LINE 1

81@ DI=ASCCMIDSECNRS. N, 12>

arvae G
6 TF pecsiy 820 _IF DI>47 AND DI<S8 THEN DI=DI—<48:G0

4z@ IF B$<>JI"

BE="" THEHNM
THEN RLUMN

a47a

49 PRIMT"™C R OF. SPA *KRIVER FROGRA TO 8350 .

M PAA DISK. xgs$ LIDT ! cEe D 830 IF DI>S<4 AND DI<71 THEN DI=DI—-335:G0GO0
S0 gg<a>=a coa1>—1 qug5gE_1
S1@ COC2Z>=LENC(NAS$> COC3>=LENCHAS>+12
S2@ COCSI>=INTCADA/2S6> : COC4>=AD—COCS oS ggg NE:¥R+DI*IGT<LEN<NR‘>—N>

s
= COC7>= TN : =MR— FEE =1 870 RETURMN

30 INTCNR/2562 : COCEX=MR—COC7 »#2S S e T hET<NR‘>

S48 OPEN 15.8.15 9180 DI=ASCC(MIDSCNRS.,. N, 13>

SSE@ OFPEN S.8.5,LNS+".P.,HW" 920 IF DI<48 OR DI>S? THEN FE=1

S6@ GOSUB 1000 : IF El1=0 THEN SS0 3B NEXT N

S65 PRINT"C<CRSR_OF,SPRACE>_IL EKSISTERER 94948 NR=VAL (NR*>

] —EFPLRACE .~ 7 95@ IF MNR>65535 THEN FE=1

S7A@ GET- B¥ ' IF B$="" THEN S7@ 9680 RETURN

S72 IF -B$="J" THEN S77 1000 INMPUT#1S.E1$.E2%,.E3%.,E4%

S7S POKE Z14.9:060T0 220 121 IF VHL<Els>g§@1;HEN El=0:RETURN
S77 LHSF="@0: "+LN#%:0GO0TO 49 18920 CLOSE S:CLO

=8 FOR N T 7 PR N CHR$<C N ;T 10380 IF YALCE1I$)>=63 THEN El=1: RETURHN

EXT e ' Lo el ke 19040 FRINT "<CRSR OP>"E1%", "E2$" ., "E3%".
S9@ PRINT#S5.CHRS$C13>+"AUTOSTART "+HNAS$S+C "E4s" -

HR$C13> ; 1058 END -
690 FOR N=Q TO Z37—LENCNASD> 208 PRINT"—HECKER —| 2 SRAETHINGER.
610 PRINT#S., CHR$C2>,; : NEXT 2018 CHKSUM=Q
620 FOR _N=Q@ TO S7:RERAD CO:PRINT®#S.CHR®C 2020 FOR HN=a TO 112

CO>; : NEXT zo3a RER¥ ﬁ:CHKSUM—CHKSUM+R

630 IF As$="M" THEMN rd.=l 204 MNEX k. 5 -
6480 PRINTH#S.CHRS$C(141>+CHRS$<CCOCE> 3+CHRS$C R§$32NIF CHKSUM=13594 THEHMN PRINT"(CLR>"™:
COCS> > ) o
650 FOR N=m@ TO 25 :READ CO: PRINTH®#S., CHR$C 2068 PRINT"_EJL I ™| s SAETHNHINGER ! !'! :
c - >T EHND

gée EETO S99 3I00@ DATA 234;2&4;12211?2.255;154;932»2
670 FOR N=Q TO 25:READ CO:MNEXT a4 . 255, 165, 157, [ 4. 1= At
680 FOR N=@ TO 28:READ CO:PRINT®#S., CHRS$C 3a1 DATA 189. : 255, =23=2. =2
CO>; : NEXT 26 . 001 . QA1 ., 2A8 . 133 L
6590 COSUEB 100 3za DATA 1S3. 33,157, 1
71@ PRINT"CCRSR OF.SPRACE38>" 62.,.008. 134, 186 . 162

v2Y PRINT"CCRSR OF.SPRCE>I~. “ROCGRAMME Sa3a DATA a17. caz. aa 1
T_:"CHR®$C<34>NASCHRS 34> TZ.003.0Q1.232.. a3z _
730 PRINT"VIL NU TIL ENHVER TID LORADES ZIe4a DATA 213. 994»e=»-1
06 KOERES. " 4., Q45. 132 036, asa n Lo's
748 PRINT"VED AT INDTASTE: " 3AasSa DATA 1&66. 213, 2551
SO IF LEFTSCLNS, 3>="@0:" THEMN LNS$=RIGH 44 . QA3 . A7FE .. a4 ., =4a
THSECLNS, LENCLNS>—3> Zaey DATA QA6 . zas.aag . 1
60 PRINT"CCRSR MED>LOAD"CHR$<(343>LMN$CHR E9.1E7. 160, 17 3., aag
$<34>",8,1" ZIaFra DATA 001

73 CLOSE S:'CLOSE 15:END
800 FE=Q:NR=Q:FOR N=2 TO LENC(NRSD>
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n fra =

M Her er s& et spil til Commo- af nogle huller, som kommer

dore 64 med titlen Nerm. Ispil-  til syne. Det gcelder s& om at
let er Nerm faret vild i et slot, styre Nerm igennem 11 rum.
og vil hjem. Styr ham til en Spillet er selvforklarende til
svamp, s& han kan holde sig mindste detalje.[]

stcerk pd rejsen. Efter du har Carsten Lohmann

spist 5 svampe, kan du g&ud
4

.~ N fep
,«’,\\\l\/@

222

—— u||“

>

)
3
by
\—\\\\\\

Hans Chr Thaysen

275 FOR DE=1 TO 24:PRINT:POKE SO+1,DEL:POKE S0+4,17:NEXT:POKE S0+4,16
280 LO=LO+1:W0=S:IF LO=12 THEN 1200

1 POKE 52,48:POKE 56,48:PRINT"(CLR)" 281 Li=L1+1:IF L1>15 THEN L1=11

2 POKE 33270,PEEK(53270)AND 15 285 IF LO>EX THEN GOSUB 3100

S POKE 33280,0:POKE 53281,0 287 PRINT"(CLR)":GOSUB 4100

10 GOTO S000 280 GOsuB 6600

100 S=PEEK( 36320>AND 15:FOR D=1 TO SP:NEXT 300 ON LO GOTO 5020,400,300,550,600,700,800,450,550, 1000, 1100, 1200

110 IF S=7 OR S=6 OR S=5 THEN DX=1:DY=0:DI=1:IF OD=2 THEN DX=-1:DY=0:D1=2 igz §2;n.33':mm SKAERM %o
120 IF S=11 OR S=10 OR S=9 THEN DX=-1:DY=0:D1=2:IF OD=1 THEN DX=1:DY=0:DI=1 .
= : ,35:P /BINEXT
130 IF S=14 THEN DY=-1:DX=0:D1=4:IF 0D=3 THEN DI=3:DY=1:0X=0 :E‘g ;g:oxséggmsuomo ER90H05 IORMDIROKE 3.0 IPONE Lxenz0
140 IF S=13 THEN DY=1:DX=0:DI=3:IF 0D=4 THEN DI=4:DY=-1:DX=0 450 REM *tx SKAERM %
145 PO=10244XA+YA$30:00=D1:POKE PO,42:POKE PO+S0,L1 : : 50,9
150 XA=XA+DX:YA=YA+DY:L=LENC XAS) : XAS=XAS+CHRSC XA ) : YA$=YAS +CHREC YA) fos Foitiiona i oiosdo T0 10284034 108401 POKE /35 1POKE 1480, S1NEXT
‘ F 465 FOR 1=1024+18+5#40 TO 1024+18+20#40 STEP 40:POKE 1,35:POKE 1+S0,3:NEXT
155 Z=PEEK( 1024+XA+YA%40): IF 2¢>32 THEN 200
470 GOTO 5020
161 POKE SO+1,40:POKE S0+4,17
162 PO=1024+XA+YA*40:POKE PO,42:POKE PO+S0,10:POKE S0+4,16:IF L(WO THEN 100 STD REHiers EIERDE SKOERM S1%
130 PO= 1024 +ASCC XA) +40XASCC YAS)  LL=LEN XA%) - 1 : XAS=R 1GHT$C XA B P D e a0 tPAKE (17SSIPORE 1180, BITENT
¢ £ ®,LLY 520 FOR 1=1024+5+18%40 TO 1024+35+18%40:POKE 1,35:POKE 1+50,3:NEXT
181 POKE PO,32tPOKE P0O+S0,0 30 GOTO 5020
195 YAS=RIGHT#( YAS,LL):GOTO 100 :53 REM %3% RAMME 5 a3
200 POKE S0+1,20: 173 .
201 70108448 aDLYAIPOKE FO,4ZIFOKE Fo+SG. 101G0SUB €800 IF 28U THEN 260 o Lol bl Ml o Lo R it o
sa2: -103 § i L 575 FOR 1=1024+18+7%40 TO 1024+18+20%40 STEP 40:POKE 1,35:POKE 1+S0,3:NEXT
210 WO=WO+15+3%L0: IF WO>240 THEN WO=240 580 GOTO S020
220 XX=INTCRNDC 1)%36+2) :X=INTCRNDC 1)%18+3)1 IF PEEKC 1024 +XX+40%X)< >32 THEN 220
600 REM #%x RAMME 6 %&x
221 SC=SC+100+L0%7:POKE S0+4,55:POKE S0+44,17
e el b sl 610 FOR 1=1024+1+10%40 TO 1024+18+10%40:POKE 1,35:POKE 1+S0,3:NEXT
1=1024+22+10%40 T +38+10%40:POKE 1,35:POKE 1450,8:
226 P0=1024+20+40%2:POKE PO,160:POKE P0O+S0,0:P0=1024+20+21440:POKE PO, 160 A atoed RASERON o e

620 T 020
227 POKE P0+S0,0:P0=1024+40%12:POKE PO, 160:POKE PO+50,0:POKE S0+1,100 BOTO: S
1POKE S0+4,17 700 REM xt% RAMME 7 %%

710 FOR J=6 TO 14:FOR [=1024+6+J%40 TO 1024+12+J%40:POKE 1,35:POKE 1+450,9:NEXT
228 PO=1024440x12+331POKE PO, 160:POKE P0+50,0160TO 100 715 FOR 1=1024+20+J#40 TO 1024+32+J#40:POKE 1,35:POKE 1+50,8:NEXT:NEXT
229 PO=10244XX+X*40:POKE PO,BUG:POKE PO+S0,13 720 GOTO 020
=, s

:gg ?g 2 :?gc AND L1>1 THEN GOSUB 7500:GOT! e N 0 i
265 IF 2<¢>160 THEN 7300 5003 01230 811 FOR 1=1024+1+8%40 TO 1024+18+8%40:POKE 1,35:POKE 1+S0,9:NEXT
270 POKE S0+1,90:POKE S0+4 7 812 FOR 1=1024+1+15%40 TO 1024+18+15%40:POKE 1,35:POKE 1+50,3:NEXT

g . et 813 FOR 1=1024+15+12%40 TO 1024+38+12%40:POKE 1,35:POKE 1+S0,3:NEXT
271 GOSUB 7000:PRINT"C HOME ,CRSR NED24) " 890 GOTO 020
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1000 FOR J=4 TO 19:FOR 1=1024+1+J%40 TO 1024+37+J%40:POKE I,35:POKE 1+S0,8
INEXTINEXT

1005 FOR J=4 TO 19:FOR 1=1024+1+J#40 TO 1024+22+J%40:POKE 1,32:POKE 1+50,9
INEXTINEXT

1010 GOTO S020

1100 FOR J=4 TO 19:FOR 1=1024+1+J%40 TO 1024+37+J#40:POKE I,35:POKE 1+50,8
INEXTINEXT

1105 FOR J=4 TO 19:FOR 1024+41+J%40 TO 1024+30+J%40:POKE [,32:POKE 1+S0,8
TNEXTINEXT

1110 GOTO 400

1200 REM *%xx DU VINDER *xx

1205 FOR 2zZ=1 TO 3

1210 PRINT"(CLR,CRSR NED8,CRSR HOJRE14)NERM'S HJEM"

1212 PRINT"(CRSR NEDS,CRSR HOJRE1S5)MANGE TAK"

1215 FOR G=1 TO S

1220 FOR 1=1 7O 10

1223 POKE SO+1,1+6:POKE S0+4,17

1240 NEXT

1245 TO 200:POKE SO+1,1:POKE S0+4,17:NEXT

1250 0TO 7700

4100 FOR S6216 TO S6295:POKE 1,L1:POKE 1-S0,36:NEXT:RETURN

5000 REM SPILLET 0P

S005 GOSUB 10000:GOSUB 11100:BUG=33

5011 SP=3%5:L1=4:5C=0:L0=1:G05UB SSO0:HI=S:W0=S:EX=2:L1=11

5012 POKE 53270,PEEK(S3270)0R 16

5015 PRINT"(CLR)":GOSUB 6%00

5020 XA$="":YA$S="":1XB$="":1YB$= 1XA=20:YA=13:0X=0

5021 IF LI THEN YA=18

S02% DY=-1:T=0:1F HI<O THEN HI=0

S030 DI1=4:1F HI>S THEN HI=S

5050 FOR 1=1024+40%2 TO 1024+33+40%2:POKE 1,35:POKE 1+19%40,35:POKE 1+S0,9

S0S1 POKE 1+450+13#%40,3:NEXT

S05% FOR 1=1024+40%2 TO 1024+40%20 STEF 40:POKE I,35:FPOKE 1+33,35:POKE 1+S0,8

S0S6 POKE I1+S0+39,9:NEXT:IF HI>O THEN S060

5057 1=1024+20+40%2:POKE 1,160:POKE [+S0,0:1=1024+20+21%40:FOKE I,160
tPOKE 1+480,0

5058 POKE 1024+12%40,160:P0KE 1024+12%40+50,0

5059 POKE 1024+12%40+33,160:POKE 1024 +12%40+50+33,0:G0SUB 4100:G0TO 150

MNDC 1) #36+2 1 =RNDC 1) %1843 : IF PEEK({ 1024 +XX+X%40)>< >32 THEN 5060

S065 POKE 1024 +XX+X*40,BUPOKE 1024+4XX+X*x40+50,13

S070 GOSUB 4100

5085 GOTO 1S5S0

500 PRINT"(CLR)>"

5510 PRINT"(CRSR NED11,CRSR HOJREI1S)VAER KLAR"

=540 FOR X=1 TO 14:POKE SO+1,NNCX):POKE SC+4,17:FOR D=1 TO 120:NEXT:NEXT

5545 POKE S0+4,16

5546 PRINT"(CLR)>"

SSS0 RETURN

6500 REM *xx& AFGRAENSE SKAERM sx#

6510 POKE S0+4,16

6575 GOSUB 6600

£530 RETURN

€500 REM xxx PRINT SCORE

6605 PRINT"(GUL ,HOME)SCORE ":SC

€606 PRINT"(HOME ,CRSR HOJRE30)RUM »; o

6610 PRINT"SYAMPE “:HI:" LIV *5LI

€820 RETURN

7000 REM tx# FJERNER SKOLOPENDER *¥%

7002 SP=SP-3

7004 GOSUB 6600tHI=S

7005 L=LEN XA%)

7010 FOR I=1 TO L-1

7020 POKE SO+1,ItPOKE S0+4,171FOR @Q=1 TO 10:NEXT

7180 PO=1024+ASC( XAS) +40¥ASCC YAS) ILL=LENC XA$) -1 1 XAS=R IGHTS( XAS,LL)

7195 YAS=RIGHTS( YAS,LL)1POKE PO,321POKE PO+SO,1

7200 NEXTIPOKE S0+4,16

7210 RETURN

7500 REM *%% UPS xxx

7510 PRINT*CCLR,LILLA>"

7520 PRINT"C(CRSR NED12,CRSR HOJRE18)UPS"

7521 LI=LI-1

7525 FOR DE=1 TO 201NEXT

7530 FOR DE=1 TO 10:POKE SO+1,DE#20:POKE S0+4,17:FOR GQ=1 TO

10:NEXT:NEXT

tPOKE SC+4,16

3003
s010
soz20
9030
9050
9060
9065
9070
9100
s110
9115
9120
3140
9150
9160
9170
s180
3190
10000
10005
+Pi
10010
10020
10025
10030
10045
10046
10047
10060
11100
11109
11110
11120
11180
11185
11190
11200
11210
11240
11250
11260
11261
11262
11263
11270
12000
12100
30000
30010
30020
30030
30040
30042
30044
30046
30047
30048

REM s¥% SPILLERENS RANG xx%
PRINT*C(CYAN,CRSR NED2,SPACE7>DIN NYE RANG ER ";
IF LO=1 THEN PRINT"NUL*

IF LO=2 THEN PRINT"NYBEGYNDER"

IF LO=3 THEN PRINT"BEGYNDER"

IF LO=4 THEN PRINT"OVET*"

IF LO=S THEN PRINT"MESTER"

IF LO=6 THEN PRINT"EKSPERT"

IF LO=7 THEN PRINT"TROLDMAND "

IF LO=8 THEN PRINT"ENORM WIZARD*

IF LO=S THEN PRINT"SUPER STJERNE"

IF LO>S THEN PRINT"UTROLIG STJERNE"

RETURN

REM x%x NY HIGH SCORE %%

PRINT*C(CLR)"

PRINT"(CYAN,CRSR NED8,CRSR HOJRE16)NY HIGH"
PRINT*(CRSR NED4 ,CRSR HOJRE17)SCORE*

FOR Y=1 TO 3

FOR N=1 TO S

FOR D=1 TO S:POKE SO+1,D%20:POKE SO+4,17:NEXT
POKE SO+1,Ns30:POKE S0+4,17

NEXT

NEXT

FOR D=1 TO 30:NEXT

RETURN

REM %xx EXTRA LIV *xx
PRINT*(CLR)*
PRINT*CCYAN,CRSR NED12,CRSR HOJRE1S5)BONUS LIV*
FOR J=100 TO 200

POKE SO0+1,J:POKE S0+4,17
NEXT
POKE S0+4,16
EX=EX+3

LI=LI+1
RETURN

DIM PNC15) ,NNC 18) :PRINT"(CLR ,GRAA3) *

S0=54272:POKE S0+24,15:POKE SO+5,17:POKE S0+6,241:POKE SO, 100
RINT CHR®C 14)

PRINT"CCRSR NED6,CRSR HOJRE1S)WELKOMMEN TIL*™
PRINT"CCYAN,CRSR NED4 ,CRSR HOJRE14,SPACES)/ERM"
PRINT“CORANGE ,CRSR NED3,CRSR HOJRE13,SPACE3)JOYSTICK #2"
PRINT"(L.GRON,CRSR NED6,CRSR HOJRE11) INSTRUKTION CJ/N>*
GET A$:IF A$="J"THEN 30000

IF A$="N"THEN RETURN

GOTO 10045

GOTO 10045

PRINT"¢CLR,CYAN,CRSR NED12,CRSR HOJRES)LIGE ET OJEBLIK!!!™"

POKE 36334 ,PEEK(36334)AND 254:POKE 1,PEEK( 1)AND 251
FOR 1=12288 TO 12288+64%8:POKE I,PEEK( 1+40960):NEXT 1
POKE 1,PEEK( 1)OR 4:POKE 56334 ,PEEK(56334)0R 1

FOR 1=0 TO 39:READ A:POKE
FOR 1=0 TO 7:READ A:POKE 12288+1+42%8,AINEXT

POKE 53272,( PEEK(53272)AND 240)+12

FOR I=1 TO 18:READ NNK I):INEXT

FOR I=1 TO 15:READ PN I):iNEXT

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

DATA 0,20,85,85,255,40,40,0

DATA 85,85,85,8%5,85,85,85,85

DATA 170,190,190,190,180,180,170,170

DATA 255,255,255,255,255,255,255,255

DATA 0,20,255,255,255,255,20,0

RETURN

DATA 33,44,0,44,50,0,50,56,67,56,67,56,44,0,33,44,0,44
DATA 44,0,0,33,31,33,37,37,33,0,0,0,42,42,44

REM #xx% INSTRUKTION *#x%

PRINT"(CLR) " :PRINT CHRS$( 14)

PRINT" OELKOMMEM TIL /ERM!!!"

PRINT

PRINT" ,ERM ER FARET VILD I ET SLOT, 0G .
PRINT"VIL HJEM. STYR /ERM TIL EN SVAMP, SAA >
PRINT"HAN KAN HOLDE SI1G STAERK PAA REJSEN."
PRINT*~FTER DU HAR SPIST 5 SVAMPE, KAN"

PRINT"/ERM GAA UD AF NOGLE HULLER SOM KOMMER"
PRINT*NAAR DU HAR SPIST SVAMPENE.(CRSR NED)>TRYK EN TAST.":POKE

12288+ 1+32%8 ,AINEXT

198,0

IWAIT 198,1

o P 2B e 30048 PRINT-(CLR>—U SKAL STYRE /ERM IGENNEM 11 RUM, FOR"
bl 30050 PRINT"HAN NAAR HJEM. —U STARTER MED 4 LIV. IVIS* A
~ 30060 PRINT”DU RORER NOGEN TING OM SVAMPENE, VIL DU*
7599 PRINT"CCLR) " tRETURN 30061 PRINTIMISTE ET LIV, 4
;zgg :E:E‘;;,fP::LET ER (SLUT ks 30062 PRINT* - TOPPEN AF SKAERMEN VIL SCOREN"
e 30063 PRINT*VAERE, OG HVAD RUM /ERM ER I,HVOR®
7710 PRINT*CCLR)*:POKE 53270,PEEK( 53270)AND 15 30064 PRINT"MANGE SVAMPE /ERM SKAL SPISE. INDEN *
7715 IF SC>HS THEN HS=SC:GOSUB S000:PRINT"( CLR,GRAA3)" 30085 PRINT®EXIT KOMMER FREM,06 HVOR MANGE LIV /ERM®
7718 PRINT*(CRSR NED6,CRSR HOJRE 18)NERM* 50G8E ‘PR INT HAR - TIIBABE ¢ “LOBENDE: L1V.>
7720 PRINT"(GUL,CRSR NED4)DIN SCORE *;SC 30067 PRINT"—U FAAR 100 POINTS, PLUS BONUS SPILLER,*
7730 PRINT®(L.GRON,CRSR NED4)HIGH SCORE *;HS 30068 PRINTFOR HVER SVAMP DU SPISER./ERM FAAR™
7735 GOSUB 7800 30069 PRINT"ET BONUS LIV EFTER AT KOMME IGENNEM DE*
7736 PRINT*CHVID,CRSR NED2)TRYK PAA 'FIRE' FOR ET NYT SPIL, Q=QUIT" 50070 PRINTEORETE B RANER '+ (€T FOR MVER 3 RUMS
7740 FOR X=1 TO 15tPOKE SO+1,PNCX):POKE S0+4,17:FOR D=1 TO 100:NEXT:NEXT 30071 PRINT"DEREFTER. "
;;;3 :Esis:?;;é;§>nhn L e st 30200 PRINT"CCRSR NED)TRYK 'FIRE' FOR AT STARTE"
X 30210 S=PEEKCS6320)AND 16:1F S=0 THEN PRINT CHR® 142) tRETURN
7783 IF PEEKC 197)=62 THEN POKE 198,0:SYS 2148 30220 GOTO 30210
7785 GOTO 7780
1 POKE S3280.0:POKE S3281., 18:PRIMT"(CLR
+ SORT > "
%' S PRIMNT"C(CRSR NED>DETTE ER ET PROGRAM T
64 IL LABSHING"
7 PRINT"AF ANDEMNGRADSL IGHINGER"
‘1:9 INPUT" CCRSR HMED>XHVAD ER A.ERB.C “"iA.B
,
15 IF A=A THEMN PRINT"HUSK AT A IKKE MAA
VAERE LIG MED HUL!" FOR F=1 TO 1008
CHEXNT - RUMN
. @ D=BTZ2— CA4¥FAMC >
2D PRINT
3@ IF D<@ THEHM GOTO SS
[ | & 4@ IF D=@ THEHW GOTO 78
S@ IF D@ THEN GOTO S0
S5 FRIMT"DISKRIMIMAMTEN VAR HEGATIYV. .
@ PRIMT"DERFOR ER DER INGENM LASHNINGER®™
CQOTO 11&
7O E=BSCRANZS %—1
7S PRIMT"DER ER EHMN LE@SHING. HNEMLIG: " E
tO00TO 11
80 F=C—B+DT.% 0~ A2
90 G=C—B—DT.S>~ A2
- ‘1. QEPF‘? IMT"DER ER TO LAOSHIMGER. HNEMLIG: "™
] 3
118 FRIHM SR HED>DISKRIMINMANTEN VAR
IeVRIGT - TO 126

Dette program kan lgse 2.
grads ligninger. Det vil sige
ligninger af formen:
AX21BX+C=B

Alt, hvad programmet beder

Ndr disse tre tal er indtastet be-
regner computeren toppunkt,
diskriminant og selviglgelig
redderne. Programmet er vel-
egnet for 10. klasse i folkesko-
leneller 1. G'ere.rJ

Martin Pedersen

om, er A, BogC.

R
H

1=a
146 FPRINT"C(CRSRE HMHED>TOFFPUNKTET TIL ANDE
HORADSFOLYHOMIET "

1ea8d FRINT"FOR
IHHT ™Y iH

178 FRIMT" J(CR
IHGE L

DEMNHME LIGHIHMNG ER:M="_

F HED>*FLERE AMDEHMHGREADSLIG

17
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Med dette program fé&r du et
omdefineret funktionstaster-
ne. Det giver fglgende nye
funktioner:

Fl: Directory (bibliotek p&
disk).

F2: Hires copy (kopiering af
hgjoplzselig skcerm. Men
kun pd& printene MPS802,
4023 og 1526). Der bliver
spurgt om bitmapadresse.

F3: Autolinie nummerering.

Fortscetter med efterfgl-

gende linienumer efter

sidste linie i programmet.

Der er step mellem linie-
numrene p& 10. Dette kan
rettes ved POKE37842,
step.

F4: Screen hardcopy. Kopie-
ring af skeermen (normal
skcerm) til printer.

F5: Status - Diskettens fejlka-
nal aflceses og skrives ud.

F6: Dump. Udskriver variabel-
navne og veerdi. Dog ikke
i dimensionerede variab-
le.

F7: Merge. Bruges til at sam-
menkcede flere program-
mer, men virker kun i
praksis hvis det sidste
program har de hgjeste li-
nienumre.

T O

COPYRIGHT

STAGE

FEEEEES

HIRE

DUuMF
MERGE
UIHHEW

7111 THEHM

START TOOL
1< PRIMNT®™
2 AN

157 .za0. 245, 134,
Zze@=2 DATA 4

0 W
WNDNONNDDR
NGHEY~ AN

SR N

D~

<
1
1
=za
1,25
=za
125

e b ) e ) T b ] ) )

=za
= E
252 =2
=220 -
212 = .
320 =2
1743 . s 15
=20 1
b= =21
=zZa (=

13D

SOF TEHARE

S SPACEZ>»SYWS =

» SFACEZ *MEH

E g E g

1-

E2 2 ES 2

¥

DIFRECTORY

= HARDCOFY  JC
AJTOHUMEER

SCREEH HARDCOFY
FE.JL_KAHAL

HED>DIFFEREHCEHR

THEHM 1

A=A+ 1

PRIMT"FEJL I DATA
MEDZ . CRSRE HeJIREZ DA

SAVE FOE

N

[P (T Y T

=Y 9= N

g

=
s, 120
sl.2Z202.3
45,173 .
41 .17
=sS.za2., 2
v2.178a.,
a.7.17a
52,157
246 . 19a
7,169,
s 1G9, 8% 1
. 155, 1296.
=2, 154
2. 185 . 2"
=7 1
=2
=3
=23
<1 .
<%+ .
= .
E=1

-

[= 15 3 S5.1e5. 251
32.251, 1494 .
=2.15A2. 121
1.255.,162. 32
294,32, 125 . 2°
2551620 12 .
2.162.80.141
B 180173 LT
4@, 17&e. 2. 13
1 =. 1323
= 177 .2
=2 1. 17:
= 1<42. 1
=2 s S55. 1
1 SE .25
1 223 . 1
- D, AE .
- 22, 1
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F8: Unnew. Henter et NEW'ET
program tilbage. Men
kun, hvis der ikke er tastet
et nytlinienurmmer ind.

Kort sagt, nogle praktiske

funktioner, som de fleste kan

have gleede af. Det er besvae-
ret veerd at taste det lange
program ind. Du bliver posi-
tivt overrasket(] ’
Jens Stage (

oy

ANWRNARRORD
0 =i QN

D =
WNONON &N

"
999

“NAR
wjre R R AR AN

]

b} N
Ci)- R ND R BR- NG R

“N RN R
N9QINO~T &0 D

¢

]
00

il F ]I TR

*HCT

Hans Chr Thaysen
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Er du interesseret i matematik,
s& har du ofte brug for at kun-
ne lave en grafisk atbildning
af en funktion og det tager
tid, selv med en programmeér-
bar regnemaskine. For at spa-
re tid, er fglgende ‘‘Funktions-
tegne program’’ udviklet til
BBC computeren, model B, el-
ler A med 32K RAM.

Ncesten alle funktioner kan
tegnes. Det eneste, compute-
ren skal kende, er funktions-
udtrykket, f.eks. “'SIN X" eller

noget lignende, samt den far-
ve computeren skal tegne
graten med. Herefter bliver
funktionen “"SIN X*' tegnet i et
koordinatsystem. Selve pro-
grammet bestdr at to dele, - et
lille indledningsprogram
hvori instruktioneme star,
samt hovedprogrammet.

Farst indtastes det lille pro-
gram, for derefter at blive SA-
VE't. Derefter indtastes hoved-
programmet. Hovedpro-
grammet skal s& SAVE's ind

pd bandet lige efter det lille
program. - "

300=5er o)

Det kanigvrigt veere ngdven- ¥
digt i det store program at for- el
korte udtrykkene i nogle at li-
nieme, f.eks. "'P."" i stedet for i
“PRINT"". Ger man ikke dette, gl
kan det knibe med at presse
alle udtrykkene sammenien
enkelt linie. Nar du skal kere
programmet, skal du bare
CHAIN'e det lille program, og
s& gar resten at sit selv.[] F om0 ]
Steen Nielsen

K(X)= -SQR (X)

L1OOREM JHHHHNERRX

110MODE7

120A%=1: PROCHOVED: A%=0

130PRINTTAB(S, 10) ;CHR$131; “STOP VENLIGST BAANDOPTAGEREN. *

140PROCHOVED

1SOPRINTTAB(11,7) ; CHR$131; “INSTRUKTIONER: *

160 PRINT;CHR$130; "Dette program kan afbilde en m,
et koordinatsystem.*

170PRINTjCHR$130) "Man taster simpelthen funktionen ind *’CHRS$130j "naar program
met spoerger en om det."’CHR$130;"En saadan funktion kunne f.eks. vaere "j’CHRsS1
313 Y=x~2."3

180PRINTjCHR® 129}

Instruktioner ¥%¥%

atisk“"CHR$130j "funktion i

et eneste man skal huske er, at";CHRS$129j"man ikke skal ind

taste 'Y=', men resten HR$129"af funktionen skal selvfoelgelig "’ ;CHRS129j"ind
tastes.”
190PROCHOVED

200PRINT’CHRS134) “Naar computeren er faerdig med at tegne”j;CHR$134§"funktioner
ne, skal man til at navngive HR$134; “funktionerne. Dette foregaar ved at man”
JCHR®134) “med cursor-tasterne flytter en lille"’;CHR$134§"prik rundt paa®j

Z210PRINT;CHR$134; “skaermen indtil man har ";CHRS$134;"fundet det rette sted udf
or den paa-*°CHR$134j“gaeldende funktion. Herefter trykker *°jCHR$134j"man paa®j
CHR$136; "RETURN" j CHR$137; 09 computeren skriver®';CHR$134] “navnet. "

220PROCHOVED

230 PRINT§CHRS$130§°Til *$CHR®130; "lettere fin
des der to faciliter:“TAB(4);CHR$131;"SHIFT-TASTEN"}CHR®130} "09"; TAB(4)j CHR$131§
“CTRL-TASTEN""jCHR®$130j "Hvis man holder SHIFT nede mens man®
240PRINT;CHR$1305 “flytter rundt med”;

2SOPRINT; CHR$130; "prikken, da flytter"'jCHR$130j“prikken sig 4 gange hurtigere

hjaelp til at goere denne proce:

260PRINT® jCHR$130j "Hvis n holder CTRL nede,
ra prik til syne, et sted iCHR$130; "til hoejre for den foerste prik. Denne et 1+
HR$130j “sidste prik indikerer, hvor den ud-"';CHR$130j "skrevne tekst vil®j

270PRINTjCHR$130; “komme til at slutte, ";CHRS$130;"paa den maade kan man undgaa
s at oede-"'jCHR®130j"laegge graferne."

280PROCHOVED

290PRINTTAB(1, 10) j CHR$129; "START VENLIGST BAANDOPTAGEREN IGEN. *

3o0vpuzs, 13,20,27,17

310CHAIN"GRAFER"

320€END

330DEFPROCHOVED

340IFA%=1THEN370 ELSEPRINTTAB(4,23) j CHRS$135; CHR$1365 "Tryk Paa mellemrums-taste
n"j

350 AS=GETS:IFAS="

da kommer "' jCHRS$130; "der en ekst

"THEN360 ELSE3S0

360CLS

370PRINTTAB(O, 1) j CHR$132; CHR$1415 CHR$1573 CHR$131; "GRAFISK AFBILDNING AF FUNKTI
ONER " jCHRS156

S8OPRINTTAB(0,2) § CHR®132; CHR$141; CHR$157 CHR$131 "GRAFISK AFBILDNING AF FUNKTI
ONER " jCHRS$156

3Y0PRINTTAB(17,3)CHRS134; “Af "
400PRINTTAB(11,4)jCHR$133;CHR$136; "Steen Nielsen®jTAB(16,5)j CHR$130; * 1985~
410ENDPROC

100NERRORPROCERROR
20vpuz3, 254, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
30MODE 1
A0WR=0:YT%=1
S0VDU4: PROCINDTAST
60YT%=0: COLOUR3
70FORA=1TOW%:C% (A) =B% (A) : NEXTA
SOIFW%=1THENB%=B% (W%) : GOTO110 ELSEFORA=1TOW%-1:FORB=A+1TOW%
POIFC%(A) >C%(B) THENHI=C%(A) :C%(A)=C%(B) :C%(B)=HJ
10ONEXTB, A: B%=C% (W%)
110CcLS
120VDU29,035035 : GCOLO, 3
130MOVE640, 28: DRAW640, 1020: MOVE32, 512: DRAW1280, 512
140VDU29, 64035125 : G=FNRUND (618/ (B%/ (B%/10) ) ) : FORXX=0TO620STEPG: MOVEXX , 0: DRAWXX
» ~8:NEXTXX: MOVEO, 0: FORXX=0TO-620STEP-G: MOVEXX, 0: DRAWXX, ~8: NEXTXX
150GCOLO, 3: MOVESIS, 0: DRAWS26, 12: MOVES3E8, 0: DRAWS26, ~12: MOVEO, 512 DRAW-14, 4962 MO
VEO,S512:DRAW1G, 496
160MOVEO, 0: H=FNRUND (490/ (B%/ (B%/10) ) ) : FORYY=0TO492STEPH: MOVEO, YY : DRAWS, YY: NEXT
YY:MOVEO, O: FORYY=0TO-492STEP-H: MOVEOQ, YY: DRAWS, YY: NEXTYY: MOVEO, O
170 GH=FNRUND (G/2) : FORXX=GH TO620STEPG: MOVEXX, O: DRAWXX, -4: NEXTXX: MOVEO, 0: FORXX
=-GH TO-620STEP-G:MOVEXX, 0: DRAWXX, -4 NEXTXX
180MOVEO, 0: HG=FNRUND (H/2) : FORYY=HG TO492STEPH: MOVEO, YY: DRAW4, YYINEXTYY: MOVEO, O
:FORYY=-HG TO-492STEP-H:MOVEO, YY:DRAW4, YY:NEXTYY:MOVEO, O
19066=60: HH=48
200vVDU4
2100=1
220X%=X1(0)
230Y=EVAL (B$(0))
240MOVEX1 (0) % (GG/ (B%/10) ), Y% (HH/ (B%/10) ) : AS=(GG/ (B%/10) ) : BS=AS/4: AS=1/BS:CS=(G
G/ (B%/10))/AS:BS=((GG/ (B%/10)) /CS) : AS=BS
250X=X1(0)
260Y=EVAL (B$(0))
270IFY>B% ORY<-B%THENA=4 ELSEA=1
280GCOLO, A% (0) : DRAWX¥ (GG/ (B%/10)) , Y¥ (HH/ (B%/10)) : IFX<X2 (0) THENX=X+A¥AS: GOTO260
290@%=0
300IF0>=WATHEN310 ELSEO=0+1:GOT0220

310VDUS: A=B%/10: B=AXGG: P=( (LEN(STR®(A) ) ¥32) /2) : FORM=1TO(LEN (STR®(A) ) ) : MOVE (B-P
14 =20:6C0LO,0:PRINTCHR®254} : B=B+32: NEXTM: B=AXGG: MOVE (B-P) , ~20: GCOLO, 3: PRINTA}

320D=16:A=B%/10:B=A% (HH/ (B%/10)) : FORM=1TO (LEN(STR$(A) ) ) : MOVED, B+12: GCOLO, O: PRI
NTCHR$2S54 : D=D+32:NEXTM: D=16:MOVED, B+12:GCOLO, 3: PRINTA}

330@%=2314

340GCOLO, 3:G=(618/ (B%/ (B%/S)) ) /2: G=FNRUND (G) : H= (492/ (B%/ (B%/S) ) ) /2 H=FNRUND (H)
:FORV=0TO-6208STEP-G

3S0FORVV=0TO492STEPH

360PLOTE9,V, VWINEXTUW,V

370FORV-0Y0—5ZOSTEP—G:FORVV-OTO—dQZSTEP—N:PLOY&?,V.VV:NEXTVV.V

380FORV=0TO&20STEP ORVV=0TO492STEPH: PLOT&9,V, VW INEXTVV,V

390FORV=0TO620STEPG: FORVV=0TO-492STEP-H:PLOT&P, V, VV:NEXTUV, V

400PROCSKRIVE

410VDU4, I0: PRINT"SLUT? (J/N)"j:AS=GETS: IFA$="J"THENEND ELSEIFA®="N"THENSO ELSE
410

420DEFPROCSTR (D)
430FORC=0TO39:S%(C)=0:NEXTC
440FORC=1TOLEN(DS)

450 Ves=MID®(DS,C,1)
4608%(C)=ASC (VS) I NEXTC

'’/ S

470ENDPROC

480DEFPROCERROR

A90IFERR=17ANDERL >=60 ANDERL<=940THENSO ELSEIFERR=18ANDERL=260 ORERR=Z1ANDERL=
260 THENX=X+AS:GOT0260 ELSEIFERR=20ANDERL=280THENX=X+AS:GOTO260 ELSEIFER =22ANDE
RL=1230THENS0O ELSES10

SOOCLS:PRINTTAB(O,1); "Man kan ikke beregne
r 0!*:FORAA=0TO3000:NEXTAA:CLS:GOTO1020

S10REPORT:PRINT* at line ";ERL:END A

SZODEFFNRUND (N)

SIOR=N/4:R%=INT (R) : K=R-R%: IFK>=. STHENR=R%+ 1 : =R%¥4 ELSER=R%: =R¥4

S40DEFPROCSKRIVE

SSOXY%=4: YX%=4

S60FORD=1TOW%: VDU4

S70WIDTH1

SBOME=CHRS (D+69) +* (X) =" +B$ (D)

SPOZ%=(LEN (M$) ¥32) +16

S00VDU4:PRINTTAB(0,0); :PRINTTAB(0) j STRINGS(13," ) :PRINTTAB(0,0);

S10IFLEN (M$) >29THEN620 ELSEPRINT’;B$ (D)

620WIDTHO

630VDUS, 29,0305

6A0XK=XYR: YR=YX%: XX%=01 YY%=0: REPEAT: U%=0:K%=0: L%=0: QW%=0

6SO¥FX15,0 3

660IFINKEY (-58) THENU%

670IFINKEY (-42) THENU%

6BOIFINKEY (-26) THENU%:

6P0IFINKEY (-122) THENU%=4: QW%=4

700IFINKEY (~58) ANDINKEY (-26) THENU%:

710IFINKEY (-58) ANDINKEY (-122) THENU Qw%=4

720IFINKEY (-42) ANDINKEY (-26) THENU%=7: QW%=4

730IFINKEY (-42) ANDINKEY (-122) THENU%=8: @W%=4

740IF INKEY (- 1) THEN@W%=16

7SOIFINKEY (-2) THENLK%=1 ELSELK%=0

760IFLK%=1THENGCOL1,3:PLOT69, X%+Z%, Y%: FORI=0TO300: NEXTI : GCOL 2

logaritmen for et negativt tal elle

s 0IPLOTED, X%+ 2%

770IFU%=0THENS&0

7B0IFU%=1{ANDPOINT (X%, Y%+QW%) >OTHEN: K%=0: L%=QW% ELSEIFU%=2ANDPOINT (X%, Y%-QW%) >0
THENK%=0:L%=-@W% ELSEIFU%=3ANDPOINT (X%-QW%, Y%) >OTHENK%=-@W%:L%=0 ELSEIFU%=4ANDPO
INT (X%+8W%, Y%) >OTHENK%=QW%: L%=0

7P0IFUX=SANDPOINT (X%-@W%, Y%+@W%) >OTHENK%=-QW%: L%=0W% ELSEIFU%=6ANDPOINT (X%+QW%
3 YR+QWR) JOTHENK%=QW%: L%=QW% ELSEIFU%=7ANDPOINT (X%-QW%, Y%-GW%) >OTHENK%=-QW%: L%=-Q
W% ELSEIFU%=8ANDPOINT (X%+@W%, Y%-QW%) YOTHENK%=AW%: L%=-QW%

BOOIFK%< >O0RL%< >0 THENB10 ELSES20

B1OP=0: XXR=X%: YYR=Y%:REPEAT I XX%=XX%+K%: YYR=YY%+L%: IFPOINT (XX%, YY%) <=OTHENP=1:G
COL2,0:PLOTEF, X%, Y% XK=XX%: Y%=YY%:UNTILP=1:GOTO840 ELSEUNTILP=1:GOTO840

B8206COL2,0: PLOTEP, X%, Y%

B30IFU%R=1THENY%=Y%+QW% ELSEIFU%=2THENY%=Y%-QW% ELSEIFU%=3 THENX%=X%-QW% ELSEIF
U%=4 THENXX=X%+@QW% ELSEIFUXR=STHENX%=X%-QW%:Y%=Y%+QW% ELSEIFUR=6THENX%R=X%+QW%: Y%=
Y%+QWX ELSEIFUR=7THENX%=X%-@W%: Y%=Y%-GW% ELSEIFU%=BTHENX%=X%+QW%: Y%=Y%-QW%

B40IFK%< >O0RL%< >OTHENMOVEX%, Y% ELSEIFK%=00RL%=0THENGCOLO, 3:PLOT&9, X%, Y%

850GCOLO, 3:PLOTET, X%, Y%

BSSHFX1S,0

B860UNTILINKEY (-74)

B706GCOLZ, 0:PLOTET, X%, Y% XYR=X% YX%=Y%

880@%=0

BPOMOVEX%, Y%: GCOLO, 3: PRINTj M

900@%=2314

P10FORT=1TOS00: NEXTT, D

P20VDU4:WIDTHL:VDU3O: PRINTTAB(O) j STRINGS (29, *

FIOHFX1S,0

F40ENDPROC

9SODEFPROCINDTAST

P60CLS

970VDUL19,1,250119,2,6504

PBOIFYT%=1THENCOLOURL: INPUTTAB(O, 1) § "HVOR MANGE FUNKTIONER",W% ELSE1010

PFOIFWR<=0THENYBO

1000DIM S%(40),B®(WK) , X1 (WR) ,X2(WR),B% (W) , A% (W) ,C% (W%) : FORA=1TOWR: X1 (A) =-10: X
2(A)=10:B%(A)=10:NEXTA

1010CLS:PRINT: FORA=1TOW%

1020COLOURZ2: PRINTTAB(0,3) j *Funktioner:*

1030AS%=VPOS: AA=1:REPEAT:PRINTTAB(3) j CHRS (AA+69) j " (X) =" BS (AA) : AA=AA+1:UNTILAA>
wx

1040G%=VPOS+1

10S0COLOURL35: COLOUR2: PRINTTAB(O, AS%+ (A=1))§"
(40-POS, " ") :COLOUR1
1060COLOURI: PRINTTAB(13,6%) ) “For *jCHRS(A+69) 3" (X): "

1070COLOURZ2: PRINTTAB(O,G%+1) “SKRIV FUNKTIONEN, HVIS DET BARE SKAL"'"
SAMME SOM SIDST, SAA SKRIV 'J'"'j NPUTBS

1080IFB®=""THEN1070 ELSEIFB®<)>"J"THENB® (A)=B%

1090CLS: AS%=VPOS: AA=1:REPEAT:PRINTTAB(3) j CHRS (AA+69) § " (X) =" § B (AA) : AA=AA+1IUNTI
LAA>W%: COLOUR13S5: COLOUR2: PRINTTAB(0,AS%+ (A-1))§" "ICHRS(A+69) " (X)=";BS(A) jSTR
ING®(40-POS, " *):COLOURL128

1100REPEAT

1110AI%=1

11206G%=AS%+ (W%+2) : FORAA=GGXTO20: PRINTTAB (0, AA) STRINGS (40, "
1130IFA%(A=-1)=3ITHENA%(A) =1 ELSEA%(A)=A%(A-1)+1
1140IFA% (A) =OTHENH®="SORT" ELSEIFA%(A)=1THENHS="ROED"
ELSEIFA%(A) =3THENH®="HVID" ELSEH®=""
115S0COLOURL:PRINTTAB(3,GG%) "FARVE: “jA%(A)j§" "iHs;
1160COLOURZ:PRINTTAB(3) § “FUNKTIONS-MARGIN: *§ : COLOUR3: PRINTTAB(15) j X1 (A) § STRINGS
(22-POS, " ") IX2(A):GH%R=VPOS

1170COLOUR2: PRINTTAB(3) § "KOORDINAT-SYSTEMS MARGIN: "j :COLOUR3:PRINTTAB(19);B%(A)
1 GGHR=VPOS
1180IFAJ%=1THENPRINTTAB(3,23) "TILFREDS?

") :WIDTHO

"JCHR® (A+69) j " (X)=";BS(A) j STRIN
G

VAERE DEN

") i INEXTAA

ELSEIFA% (A) =2THENHS="GUL "

(J/N)"j:AS=GETS

1190IFAS="J"THENAJ%=1:UNTILAS="J":GOTO1250 ELSEAJ%=0

1200COLOURL: PRINTTAB(10,GG%) j : AS=GETS: IFA%>="1"ANDAS<="3"THENA% (A) =VAL (A$) ELSE
1200

1210COLOURS: PRINTTAB (15, GH%-1) §: INPUT""X1 (A) :PRINTTAB (14, GH%-1) ; STRINGS (25-P0OS,
" ")ITAB(15,GH%-1)iX1(A) jSTRINGS(22-P0OS, " ") jX2(A);:INPUTTAB(22,GH%-1) ""X2(A): IF

X1(A) >X2(A) THEN1210
1220COLOURI: PRINTTAB (19, GGH%-1) j : INPUT" "B% (A) : IFB% (A) <=OTHEN1220
1230X=X1(A) : Y=EVAL (BS (A) )
1240PRINTTAB(0,GG%) j :AJ%=1:6G0TO1120
1250CLS:NEXTA
1260VDU19,1,1§0519,2,3;04
1270ENDPROC

’ |
s




Kob det nye ’hofte””
nummer of ’Alt om Data’’
i kiosken. Kun kr. 23,85.

Du kan ogsé & bragt bladet

gratis til din bopcel.

12 numre koster kr. 262,35.

Ring efter et girokort p& tlf. 01-11 28 33.




Sk#L DU HA EN PRINTER

-5A VALG EN AF DE SE(E,

B ik O,
8 s H SKIItengt sKrivenove ni-nammer princip

mlnl-prlntere | % Selvfarvende farvebind * God skrivekvalitet

|39V%res | * Til almindeligt papir (dobbelt hojde/bredd
uagaver.

GP 50S

til ZX 81

og Spectrum.

GP 50A

m. parallel interface

GP 55AS

m. serielt interface

Danmarks
sterkeste
mini-pris!

Tekniske data.

Skrivemetode: Uni-ham-
mer ¢ Skrivehastighed: 40
tegnisek. (GP-50S: 35 tegn/
sek.) e Skriftstorrelse:5 x 8
punkt matrix ¢ Antal tegn
pr. linie: 46 (GP-50S: 32) ¢
Karaktertaethed: 12 tegn
pr. tomme e Linieafstand:
6 eller 9 pr. tomme ¢ Antal
kopier: 2 ¢ Papirfremforing:
Friktion ¢ Papirbredde:
Max. 5” ¢ Stramforsyning:
Extern 220V, 50Hz e Di-
mensioner: DxBxH,
251x250x85 mm e Vaegt:
1,5 kg excl. netdel ¢ Aku-
stisk stej: Under 60 dB. ¢
Standard interface:
GP-50A: Parallelt (Centro-
nics) ¢ GP-50S er Spec- &

trum & ZX81 kompatibel » Generalagent i Danmark
GP-55AS: Serielt (RS232C)

en division i CCTV CORPORATION A/S
Nybrovej 99, 2820 Gentofte. TIf.: 02-87 77 00

Danmarks forende leverandor i perifert dataudstyr
- anviser neermeste forhandler




