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SOFT SPECIAL er fremstillet
af redaktionen p& méneds-
bladet ’Alt om Data’’. Sami-

— lige aftrykie programlisinin-
ger er aiprovet og gengivet
efter korrekiur.
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B Hvem kender ikke GHOST-
BUSTERS, DECATHLON eller
PITFALL II?

Allesammen, vel nok. Men
kender du ogs& manden bag
disse software bestsellere, der
kgrer i over 6 millioner eks-
emplarer verden over. Plus
sikkert lige s& mange i pirat-
kopier.

Han hedder David Crane, er
30 &r og ligner alt andet end
en spilfanatiker. “‘Soft Speci-
al’ traf David under et besgg
iLondon, og naturligvis méatte
Crane underkaste sig et "'3.
grads forhgr’’. Men fgrst lidt hi-
storie. . .

1 1979 arbejdede David Cra-
ne for Atari. Sammen med tre
andre kollegaer besluttede
han at grundlcegge det uat-
hcengige softwarehus Activi-
sion, hvis erklcerede mal var
at lave bedre software til Ata-
ris TV-spil end Atari selv kun-
ne.

I lang tid koncentrerede Ac-
tivision sig da ogs& udeluk-
kende om Atari - f.eks. med
STAR MASTER, PLAQUE AT-
TACK og KEYSTONE KAPERS -
og forst for ni-ti mé&neder siden
cendrede Activision officielt
signaler for at blive mere alsi-
dig. I dag har Activision 130
mennesker ansat, og hoved-
scedet ligger i Mountain View
midt i Californiens legendati-
ske Silicon Valley.

David Crane fortceller, at han
bruger mellem 8 m&neder og
1 &rtil at skabe et nyt compu-
terspil. Hver del bliver testet
ved at spille med det. P& den
made ser jeg lynhurtigt, om
spillet fungerer, og om det
kan fcenge publikum, siger
David.

GHOSTBUSTERS, - bestseller
lavet pd rekordtid.

PITFALLII, - den slags even-
tyr oplever man udelukken-
de pr. computer.

DECATHLON, - jeg spiller
selv for at se, om min idé er
feengende og kan holde hos
det store publikum.




Ghostbusters Tip: Hvis du kunne tcenke dig | million dollars, nardu
spiller Ghostbusters, skal du bare trykke retumn, néir der bliver spurgt
vn Derefter indtaster du kontonummer 458, og er nu ver
dens rigeste Ghostbusters med 1 million doliars at starte med

Et naturligt spgrgsmail til Cra-
ne var selviglgelig, hvordan
han udviklede og fik ideen til
GHOSTBUSTERS.

- I starten kan jeg gé& lcenge
og gruble over ideer. De kan
komme overalt, - ndr jeg ser
en dame snuble p& gaden el-
ler kigger p& en gammel Tar-
zan film i TV, forklarer David.
- Jeg havde lcenge gdet
med en idé om at skabe et
udspil, der havde noget med
bilers udrustning at ggre, da
filmfolkene bag ' 'Ghostbu-

sters’’ kontaktégde os. Vi kun-

g. atjeg faktisk havde de

overordnede detaljer klar al-
lerede. Det gcelder ting som
koretgjet, hvordan det lcesses
og losses og selviglgelig et by-
kort. Resten var kun at fylde
pa.

Crane understreger i gvrigt, at
han ikke har mulighed for at
lave hele spillet selv. [ dag
fungerer han mere som in-
strukter og styrer gratikspecia-
lister, lydfanatikere og ma-
skinkodefolk.

Et spil som GHOSTBUSTERS fé&s

til flere forskellige computere.
Hvilken maskine bruger Da-

vid mon selv?
- Jeg arbejder udelukkende

med Commodore 64, men Vi
har da ogsé stgrre maskiner.
Né&r Assemblerkoden skal
overscettes til maskinsprog.
bruger vi en stgrre PC. S& géir

det hele meget hurtigere. Des-
uden benytter vi et par udvik-
lingsprogrammer til grafik og
musik. Men i princippet om-
skrives alle spil fra C-64 og til
andre systemer, f.eks. MSX og
Spectrum, fortceller David
Crane.

Til sidst ville vi godt have et
par gode r&d til lcesere, som
gerne Vil forsgge sig udi spil-
udvikling.

- Jeg md& nok straks fortcelle,
at jeg nemt kan slés i point af
dygtige unge kncegte. Dem
holder vi lgbende kontakt
med for at {& inspirationer. In-
gen af dem har dog forestillin-
ger om, hvor sveert det er at
lave et rigtigt godt spil, forkla-
rer Crane.

- Siden jeg for mange dar si-
den besluttede at blive spilud-
vikler har jeg videreuddan-
net mig i elektronik, nyere
programmeringssprog  og
matematik. Det store problem
ligger nemlig i at f& udtrykt
det virkelige livi matematiske
formler.

— Jeg bruger altid et eksem-

pel med en springende bord-
tennisbold. Den skal ikke ba-
re ramme en flade og hoppe
op. men ogsd svceve, som
om den var udsat for Jordens
tyngdekratit. For at kunne ge-
re det, m& man vide en mas-
se om simulation, slutter Da-
vid Crane.

Han har i gvrigt ingen konkret
plan om et nyt spil som aflgser
for GHOSTBUSTERS. Men han
antyder, at han er blevet
meget inspireret af moderne
europceisk musik og film. S&,
hvemved. ..O

Leif Bomberg
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B Helten jager rundt i Paris’
ensrettede og krogede gader
i en stjalet taxa. Hele tiden
med skyggerne fra en dalen-
de faldskcerm foran sig.
Gyngende i faldskcermens
stropper hcenger nemlig skur-
ken - en fantastisk flot, men li-
gesd farlig kvinde. Hun flygte-
de fra dig ved at hoppe ud fra
Eiffelt¢irmet. Hvem kunne ogs&
vide, at hendes trgje havde
indbygget faldskcerm?

Den vilde jagt fortscetter gen-

nem gaderne og strcederne..

Fodgcengere og cyKklister ka-
ster sig til siden i rcedsel, og du
indhenter den ene bule efter
den anden ved at ramme
vejskilte, parkerede biler, mu-
re og alskens andet ragelse,
der stér i vejen.

Til sidst f&r du taget klippet af
vognen, og bagpatrtiet skce-
res af i et voldsomt sammen-
sted. Men bilen kgrer bare vi-
dere. Helten skal nok & fat i
den flyvende kvinde, der
bcerer pd en livsvigtig kode-
meddelelse.

S&dan kunne man beskrive
hcendelsestorlgbet i den nye-
ste James Bond film - A
ViewtoaKill”” -som netop
har haft Danmarkspremiere.
Og hvilken film - Roger Moore

o gofd

ertilbage i topform med mas-
ser af action og skgnne kvin-
der omkring sig.

James Bond

og computere

Bond filmene har ncesten al-
tid indeholdt computergre;j.
For nogle &r siden s& vi de far-
ste armbdndsure med ind-
bygget sender og TV og sene-
re datamater, der styrer robot-
ter, undervandsbyer osv.

[ "A View to a Kill"* arbejder
skurken med avancerede
Philips kcempecomputere,
men i al beskedenhed kan
du ogsé& veere med derhjem-
me p& din egen maskine. [til-
pas god tid fgr filmpremieren
udsendte engelske Domark
nemlig ‘A View to aKill" p&
computerb&nd og diskette til
en stribe populcere datama-
ter.

Den danske importgr, Semi-
cap Data, har stillet 10 “A
View to aKill"” spil til r&idighed
for en konkurrence heri "'Soft
Special”’. Eneste krav er, at du
besvarer spgrgsmdlene sene-
re idenne artikel, - og selvigl-
gelig sender dem ind til os pr.
brev.

Gd& Roger Moore

i Bond bedene

"A View to a Kill” spillet be-
stér af tre dele, hvor du kom-
mer alvorligt p& arbejde. Spil-
let, der er action- og arkade-
prceget, hgrer nemlig til de
sveerere i genren.

Feriste s af spillet foregér i det
indre Paris, hvor du - som
ncevnt tidligere - skal jage
den kvindelige agent. P&
skcermen ser du hele tiden
gaderne ovenfra, og ind
imellem ogs& faldskcermens
skygge. Den skal du fglge s&
godt du kan, men hold tun-
genligeimunden. ..

Via forruden pd din stjélne ta-
xa ser du vejen foran dig. Du
kan ogs& mdale hastighed og
afstanden op til den flyvende
kvinde. Hold ogs& gje med ti-
den og en mdler, der viser,
hvorslemt din bil er blevet til-
redt ved diverse sammen-
sted.

Afdeling 21 "A View to a Kill”’
foregér p& San Franciscos
r&ddhus. Skurken Max Zorin
har forskanset sig her, men
scetter ild til hele skuret, da
han opdager, at Bond er i
hcelene p& ham.

Din opgave bliver nu at for-
sgge at undslippe flammerne

og samtidig redde Zorins assi-
stent, Stacey. Undervejs rundt
idet store hus skal du finde be-
stemte nggler, ildslukkere,
vandspande osv. for at holde
flammerne pé afstand.
3.ogsidstedel af A Viewto a
Kill"”” sender dig fluks til elek-
tronikkens verdenscentrum,
Silicon Valley i Californien.
Her har skurken fundet nogle
underjordiske miner, som han
vil sprcenge i luften, s& alle
computerfabrikker synker i
grus. Din opgave, - tja gcet
selv.
Viskallige ncevne, at du he-
rer syntetisk tale under hele
spillet, ligesom du kan veelge
mellem at hgre hitmelodien
"AViewto aKill"” eller det op-
rindelige Bond tema.
Sadan kan du
veere med. . .
A View to aKill"” f&as til Com-
modore 64 (b&nd eller disk),
Enterprise, Spectrum, Atari og
Amstrad, - s& de fleste lcesere
kan vcere med. Besvar
spergsmdlene og indsend ku-
ponen senest fredag den 6.
september. S& er du ogs&
med i konkurrencen om 10
spcendende Bondspil fra Do-
mark og Semicap Data.]
Leif Bomberg



Abningsbillede fra compu-
terspillet. Kan du genkende
riffellobet?

Situation fra forste par af ’’A
View to a Kill’’. Du er chauf-
for gennem det indre Paris.

Konkurrence

Sporgsmal 1:
Hvor mange James Bond
film er der lavet?

8
10
14
24

Sporgsmal 2:

Kan du ncevne mindst 1
anden film, der har dannet
forbillede for et computer-
spil:

e

Sporgsmal 6:

Hvor mange listninger fra
""SOFT Special” indtaster
du?

Sporgsmal 7:
Hvor gammel er du?

Sporgsmal 8:

Hvilke forbedringer kunne
dutcenke digi ““SOFT Speci-
al"?

Spergsmal 3:

Hvad hedder den pop-
gruppe, som har lavet titel-
melodien ‘A View to a
Kill'?

Sporgsmal 4:

Hvis du vinder. Til hvilken
computer vil du have vin-
derspillet?

Sporgsmal 5:
Hvor ofte kgber du "'SOFT
Special’’?

Navn

Adresse

Postnr.

By

Indsendes til

SOFT Special

St. Kongensgade 72
1264 Kebenhavn K
Mcerket: James Bond.
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ET ADVENTURE

M Hvis du stér og vil anskatfe
dig et spilprogram til en IBM
PC eller til din kompatible PC,
ma& Kings Quest absolut vee-
re med pd listen over dine
overvejelser.

Adventurespillet fra Sierra er
noget ncer det lcekreste even-
tyr vi har set, ikke bare p&

PC’er men ogsd& pd& alle de
andre microer.

I Kings Quest er du blevet
den cedle ridder Sir Graham,
der skal finde og hjembringe
kongeriget Daventrys 3 fra-
sti¢dlne klenodier. Det drejer
sig om et spejl, der kan forud-
se vejret, et skjold, der ger
bcereren uovervindelig og et

skrin, der altid er fyldt med
guld.

S& meget om handlingen,
der er bedre end i de fleste
adventures. Men lad os kom-
me til det mere interessante -
spillets opbygning.

Kings Quest ser umiddelbart
ud som om Moviesoft teknik-
ken fra f.eks. Valhalla er ble-
vet anvendt. Kommer man
ncermere ind pd livet af pro-
grammet, opdager man, at
det er meget mere avance-
ret. Hvert af skcermbillederne
(der er mere end 100) er utro-
ligt lcekkert opbygget grafisk.
[ modscetning til alle andre
adventures kan hver eneste
lille blomst, sten eller, hvad
der nu er pd& skcermen under-
sgges, vendes og drejes.

Det er bé&de lcekkert, fordi
man altid f&r en reaktion,
men ogs& svcert, for man
kommer let til at overse spor.
Derfor, “"LOOK"" p& og i alle
trcestubbe, sten, huse og ob-
jekter.

[ Kings Quest er der ikke no-
get med at skrive 'Northeast’”
eller "up’’ hele tiden, for her
styrer du Sir Graham enten
med joystick eller cursortaster.
Dette giver endnu en oplevel-
se af grafikken, for du er ngdt
til at g& udenom trceeme og
de andre ting. Sir Graham
kan ogsé svemme, hoppe og
dukke sig. Alt illustreres flot
med sprites p& skcermen.
Skcermbilledermne er ikke
“'still"*-billeder, for hvis en per-
son taler til dig, slér dig, eller
hvad m/k nu foretager sig, -
s& ser man det p& skcermen.
Abner du et skab ser du dere-
ne svinge op og ud kommer
. det kunne du lide at vide,
hva?
Spillet er fyldt med fremmede
veesener, folk, troldmaeoend og
dveerge, der render rundt og
forskrcekker dig. Og med for-
skrcekker mener vi faktisk
skrcemmer livet ud af dig.
Prgv bare, né&r du har fundet
ngglen, (dereren)atgé& op i
bjerget en nat, du er alene
hjemme forbavsende
lydetfekter!
Selv om man kan styre med
joystick eller cursortaster, er

der alligevel rig lejlighed til at
skrive ord og scetninger p&
engelsk. Ord som look, give,
turn, dive, climb, get og with
| | vil veere dig en uvurderlig
hjcelp.

Det kan absolut anbefales at
tegne et kort over Daventry.
Vi kan 1gbe, at det bliver et
forbavsende let og overskue-
ligt kort, selv med de mange
skcermlokationer.

Under spillet tildeles point, alt
efter hvor opfindsom man er.
En kcempe kan f.eks. knal-
des ned med en slynge, men
man kan ogs& “‘bare’’ und-
gd& ham, indtil han dratter om
og sover.

Som konklusion mé& vi erklce-
re, at Kings Quest vel er et af
de bedste, for ikke at sige det
bedste adventure, vi nogen-
sinde har set. S&dan. . .
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PISKERIS PA OPGAVE

Programmet Chopper Squad
er et af de scedvanlige acti-
onfyldte ‘shoot’em up’ spil,
som der gdar tyve af p& dusi-
net. Du er helikopterpilot, og
din opgave er at samle et an-
tal flydele sammen, s& du til
sidst st&r med et helt fcerdig-
samlet fly.

Alt imens du flyver rundt p&
skcermen for at samle dele-
ne, bliver du angrebet og for-
fulgt, hvorefter du formodes at
skyde dine angribere ned.
Né&r du endelig har f&et sam-
let flyvemaskinen, skal du til

at samlet et nyt.

Den eneste forskel er, at dine
angribere nu har et nyt udse-
ende. Hvad der sker n&r man
har samlet det andet fly ved
jeg ikke, da jeg ikke fandt
programmet vcerd at ofre
mere tid p&. Grafikken er
klodset, og lyden kedelig.
Det eneste, der fangede min
opmeerksomhed, var det fak-

tum, at spillets tema mindede LGrgfik: 4
fantastisk meget om det nu Ayt'. ) 7
hedengangne Spectrum spil Fo(éfgrlien Ao 7
JetP i ili ‘

et Pac fra Ultimate (Twilight). Prisficvalitet: 7

LILLE FYR
PA AFVEJE

B Doing Doing Doing Doing
Doing.

Er det en fugl, et fly, super-
mand, nej, det er Qogo 2 fra
Megastar Games, der er et
softwarefirma med ncer til-
knytning til Memotech fabri-
kanterne i England.
Megastar Games er nyt, men
godt, for efter Continental
Softwares monopol er det rart
at {& nye krcefter med i spillet.
Og krcefter er der i Qogo 2.
@ogo 2 minder ikke s& lidt
om Qbert, som du sikkert ken-
der fra Arcade maskinerne
p& bakken, eller hvor du nu
beveceger dig. Hvor Qbert kun
har den samme bane, igen
og igen, findes der i @ogo 2
prcecis 50 baner af varieren-
de udseende og svcerheds-
grad!

Lyden er fantastisk god, den
kan sagtens sammenlignes
med C-64. Det samme geel-
der grafikken, der er virkelig
god.

Qogo 2 er kommet for at
blive, i mere end en forstand,
for er du ferst startet gér der
lang tid, fgr du slipper spillet
igen. Memodan).

Gratfik: g 11
Lyd: MaTCH | 11
Action: ! 10-11
Fcengslende 10

‘Alt om Data’’s Top-25 Bitliste over Danmarks mest populcere programmer til
hjemmecomputere bygger p& oplysninger fra 50 computerforretninger, stor-
magasiners computerafdelinger og boghandlere landet over
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FRANSK PA
PICCOLINE

Skal vi nu til at spille adventu-
re-games i fransktimerne?
Tja, méske. [ hvert fald er det
netop, hvad Francoise An-
dersen og hendes firma Soft-
ware i Undervisningen
lcegger op til. Herfra kommer
en rcekke interaktive compu-
terspil, som lcerer skoleelever-
ne fransk, mens de spiller.
La chasse au tresor (skatte-
jagten) er det fgrste adventu-
re i serien. Her skal du finde
en kiste med guldmegnter,
som din gamle onkel har
gemt. Desvecerre dgde han,
inden du fik besked om, hvor
de mange dejlige penge 1&.
S& du md& ud at sgge.

[ alt har du 24 genstande, du
skal arbejde med, og al kom-
munikation foregdr selviglge-
lig p& fransk. F.eks. sparger
computeren ‘Qu’est-ce que
Vous prenez?’ Hvad tager
De, - fransk er jo et hefligt
sprog, ikke sandt. . .
Indbygget i programmet er
forskellige hjcelpefunktioner,
- grammatiske skemaer og
en ordbog. S&fremt der er et
fransk ord, du ikke forstér - og
det kan jo ske for selv den
bedste - indtaster du ordet,
etterfulgt af spgrgsmalstegn.
Lynhurtigt f&r du svar p&
dansk samt angivelse af ken
OSV.

Men, hvor er det indlcerings-
meessige element? Jo, det
overordnede problem er, at
eleverne ud fra et ord i ube-
stemt form skal finde frem til
samme ord i bestemt form.
Forfatteren havde oprindelig
regnet med bgjningen som
det vcesentlige i program-
met, men efter prgver pd fle-
re gymnasier fandt man frem
til, at ordbogen blev brugt
mere end forventet. Spillet
var udviklet til 1G’ere, men
Viste sig at veere sproglig for
sveert. S& nu er det 3G'ere,
som forngijer sig.

Francoise Andersen har ind-
samlet veerdifulde erfaringer
med La chasse au tresor. Nu
er flere spil undervejs p& for-
skellige sprog, ligesom pro-
grammerne fremover kan
leveres p& bé&de Piccoline,
Butler og IBM PC.
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M Spillet loader gaaab
nd&, nu dukker skcerm-
billedet frem SHITT . &5

ge.
Locomotion er meget, meget
sveert og minder ikke s& lidt

PILOT | 2. VERDENSKRIG

B Nej, det drejer sig ikke om
en modificeret udgave af Nu-
sers velkendtie tegneserie-
eventyr, men om Microsofts
nye flysimulator Spitfire 40.

Spillet virker meget realistisk,
og selve skcermbilledet med
instrumenter o.lign. skulle
veere direkte adopteret fra
originale tegninger hos Spitfi-
re producenten Supermarine.
Dog er der mindst to ting, som
ikke fandtes i de originale ja-
gere - men, som piloterne sik-
kert gerne ville have hatt. Det
er "‘rudder indicator’’, som vi-

ser positionen af haleroret, -
og ''pitch indicator”’, der gi-
ver et sidebillede af flyet.
Manualen til Spitfire 40 er ik-
ke scerlig fyldestggrende, selv
om den ndr langt omkring.
Den oplyser f.eks. ikke, at
man ved for stejl stigning kan
vende op-og-ned (loope),
hvilket kan give alskens over-
raskelser. Pas ogsé pd& lan-
dingsstellet (gear), der skal
hives op s& hurtigt som mu-
ligt. Ellers crasher du.

Til gengceld rummer Spitfire
40 mange udmecerkede og

nu skete det igen. Problemer
med at loade, og skaermbil-
ledet bliver til smd irriterende
firkanter uden den mindste
sammenhaoeng men;
hvad sker der? ... ..
firkanterne glider rundt, blan-
des ligesom i fjernsynet nér
derer OBS . ... og frem duk-
ker Locomotion.

DU er lokomotivigreren, der
skal igennem 10 baner, hvor
du selv skal lcegge sporet un-
der et nerveflcensende tids-
pres. Sporet skal lcegges p&
samme madde, som man ord-
ner de smd plastic-spil, hvor
f.eks. 24 brikker ligger fast p&
en plade med plads til 25, og
hvor det s& geelder om at {&
billedet ordnet. Bare ved at
rykke brikkerne frem og tilba-

om Rubiks terning, hvad dét
angdr. Her er dog to gode
réad:

Prgv at & toget til at kgre i en
cirkel. S& kan du lcegge spo-
ret i 10 og mag, for uret er
stoppet, ndr toget kgrer. Hvis
tidstristen er lgbet ud, tryk hur-
tigt p& O-tasten, da hele spil-
let s& gdr langsommere (lidt
fusket).

Locomotion er et Mastertronic
spil, og koster kun ca. 40 kro-
ner, men det er meget, me-
get mere veerd.

Gratfik:

Lyd:
Feengslende:
Pris:

10-11
9-10
10
11
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B Du befinder dig dybt nede
i en forladt mine. Forladt . . .
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uscedvanlige features. Med
MAP kan du se et kort over
hele Sydengland, hvor du
selv er indtegnet med r@d prik
og fiendens Messerschmidt el-
ler Focke-Wulf med sort. Vil
du have din position endnu
mere prcecist, kan du zoome
ind med ''N''. Ganske fikst.

[ Spitfire 40 kan du vcelge
mellem de krigeriske “‘com-
bat practice’”’ (gvelse) og
“combat’’ (luftkamp), mens
pacifister kan gve sig i flyv-
ning med "‘practice’’. Her har
man kun sig selv og sin egen
dumdiristighed som modstan-

der.
I forhold til mange andre

krigsbaserede spil kan man
ikke kalde Spittire 40 for scer-
lig blodig. Selve luftkampen
har vi sétmeend ogsd set i me-
re medrivende udgaver,
men for alle tiliceldes skyld, -
ov dig ferst i at styre din Spitfi-
re. Den er béde i virkelighe-
den og i spillet noget hurtige-
re at tumles med end en
Boeing 747 eller en lille Cess-

"
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You are on the landino,

ordinary landinos.
You can oo north .
You can eese rnobthiirns

Nhat SE  JOar
EAST
You start east
L 21 ]
E |
EuR A
You are in the b
irn Aduacado - o
Yo car ACE  REeEs f
You can see a to
a  Fa

ghat are your
NORTH SOUTH

irs

STORBY VANVID [*=

B Hekse og trolde, magiske
trylleformularer og anden
overtro er yt. Hvorfor dog vee-
re ngdt til at tage fantasien til
hjcelp, ndr vi kan {& alt det
eventyr, vi gnsker, blot ved at
kcempe os op af lcenestolen
og gd en tur ned p& gaden.

Mean Streets fra Kuma hand-
ler om alle de problemer, du
som almindelig borger i en
storby kommer ud for. Fra det
gjeblik du végner, indtil du

south,

instructions, 0

Fo~oom ,
=t

na som i “‘Solo Fligth”’. (Twi-
light).
Grafik: 10
Lyad: TS 8
Action: DO g 8
Betjening: Q
Pris: 9

tor.

sidder i sikkerhed p& dit kon-

it“s a VERY
eas

| A
elsé of interest.,

Miahty One

the suite is

s

flarnnel

vctions, 0 Mighty One
HWEST

EAsST TRAKE

Hvert sted du kommer til, bli-
ver kort beskrevet af compu-
teren, der samtidig oplyser,
om der her befinder sig nogle
ting, som du mdske kan have
brug for nu eller senere. De
andre ordrer du kan bruge er
TAKE, USE, GIVE og DROP. Det
er s& op til dig at finde ud af,
hvorndr du skal bruge hjcel-
pemidlerne.

P& din tur gennem byen
kommer du ud for alskens for-

hindringer. Et sted skal du

ja, men kun af alt levende.
Minen er nemlig fuld af spg-
gelser, som du ustandselig
ma& passe pd. Og hermed er
der lagt op til handlingen i
Spooks & Ladders.

Fra bunden af minen skal du
arbejde dig op gennem 10
niveauer, og hvert sted skal
du indsamle nogle genstan-
de, som er placeret forskellige
steder i gangene. Det drejer
sig om nggler, skattekister, ju-
veler og penge. Du f&r points
for hver ting, du samler op.
Du kan bevcege dig rundt i
minen ved at kravle op og
ned ad stiger og trapper.
Ydermere er der placeret for-
skellige mekaniske indretnin-
ger rundt omkring i minen.
Det drejer sig om ’"‘elevato-
rer’’ og transportbé&nd. En ele-
vator er en spiralformet tin-
gest, der drejer rundt og kan
fgre dig op eller ned.

Né&r du gdr pd et transport-
bé&nd, i samme retning som
bé&ndet kgrer, bevceger du
dig meget hurtigt, men gér
du imod bdndets retning
kommer du kun meget lang-

I

somt frem. De fleste minegan-
ge er solide nok, men der fin-
des en del sten, som smuldrer
og forsvinder, ndr du gér p&
dem.

Dine fjender er minens spg-
gelser, som ggr alt hvad de
kan for at genere dig. Efter-
hé&nden som du arbejder dig
op gennem minen, kommer
der flere og flere, og enkelte
bevceger sig meget hurtigt.
Det siger sig selv, at du ikke
md& komme i kontakt med
spegelserne, men du er des-
veerre ikke udstyret med no-
get vében, som kan drcebe
spggelserne. Du har kun en
hakke, og det eneste den
kan bruges til, er at lave et
hul i minegangens gulv. Hvis
et spggelse kommer for ncer,
er der ikke andet at ggre end
at lave et hul og hdbe, at
spggelset falder i. Hvis det
sker, skal du fylde hullet op
hurtigst muligt, og p& den
mdde begrave spagelset. S&
er der ét spggelse mindre, og
du indkasserer nogle points.

Det kan vcere fristende at st&
pd& et sikkert sted og vente p&

_|._
'+++++++++++++++++++++

ol l

at spggelserne gdr i feelden,
men pas pd&: Det tager tid, og
der er kun en vis mcengde
luft i minen. Spggelserne har
for gvrigt den fordel, at de ik-
ke gér, men svcever. De kan
derfor bevcege sig hurtigt
mod et transportbédnds ret-
ning, og de svage sten for-
svinder ikke under spagelser-
ne.

Det krcever behcendighed at
klare sig igennem Kuma-spil-
let Spooks & Ladders. Man
kan vcelge at starte pd et
hvilket som helst niveau. Det
er rart, at man ikke absolut
skal igennem de fgrste nem-
me niveauer ved hvert nyt
spil. En ulempe er, at man ik-
ke kan bruge MSXens pileta-
ster til at bevcege sig rundt i
minen. Man skal i stedet bru-
ge Z/X og M/K-tasterne. Dog
kan joystick ogsé benyttes.[]

Grafik: 9
Action: 10
Lyd: 8
Hastighed: 10
Pris: Q9

£
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passere en smal gyde, hvor
der befinder sig en bande
ungdomskriminelle (kan
“gluesniffers’’ overscettes til
dansk?). Hvordan slipper du
igennem uden at blive over-
faldet? Flere steder er vejen
blokeret af politiske agitato-
rer, og her mé& du bluffe dig
vej igennem eller bestikke
personerme. Der er virkelig
gjort forsgg p& at beskrive
nogle barske hcendelser,
som i et moderne storbysam-
fund ikke er helt urealistiske.
Et af de vecerste eksempler fin-
der du, ndér du pd et tidspunkt
mgder en medarbejder p&
socialkontoret. En vred klient
har sat ild til den stakkels
mand, og det bliver din op-

gave at slukke ilden. Det ly-
der barsk, men man hgrer jo
fra tid til anden om overfald
p& socialarbejdere.

Mean Streets er et rent ad-
venture-spil. Der er ingen gra-
fik overhovedet. Alt foregdr i
form af en tekstdialog med
computeren. Ordforrddet er
mildest talt spinkelt, spillet har
derfor ikke mulighed for at
blive lige s& nuanceret som
andre mondcene adventure-
spil.

Alligevel er det virkelig
feengslende. Du kommer i
hvert fald ikke hele vejen
igennem ilgbet af 'notime"’.
En fordel er det derfor, at
programmet giver mulighed
for at lagre alle oplysninger
om sted, besiddelser og lig-
nende p& bdnd. Du kan s&
fortscette hvor du slap pd& et
senere tidspunkt.

Da programmet er engelsk,
handler det selviglgelig om
engelske forhold. Og her kan
vi godt {& problemer. Det vil
f.eks. vecere trivielt for en eng-
lcender at vide, hvilken parti-
farve avisen ''The Guardian”
har, men det hgrer ikke til
danskernes almenviden.
Desuden bliver der p& et tids-
punkt spurgt om navnet p&
den sidste saksiske konge(!!).
Det ved enhver engelsk
knecegt, som har fulgt med i
historietimerne, men vi md&
indrgmme, at vi i dét spagrgs-
madl blev ngdt til at snyde ved
at kigge 1 programteksten
(som er ren BASIC).[J

Betjening: 9
Fcengslende: 10
Pris: Q



Samler du pa programmer

Sa kan du ikke undvaere SOFT. Danmarks eneste, rigtige softwaremagasin.
Hver anden maned finder du store og sméa programlistninger til alle markedets
kendte computere — fra ZX-81 over Commodore 64 til IBM PC.
SOFT’ spilredaktion er ogsé pé feerde i
hvert nummer. Lees om de nyeste og bedste
computerspil til netop din datamat.




Du styrer din pencil med ta-
sterne:
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B Programmet tegner i hgjop- X L=

lgselig grafik. Det kan tegne
hvad som helst, da der ikke
benyttes farver.
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Placering af pennen:
Y-retning max. 200
X-retning max. 320
Programmet tdler ikke,
man kegrer ud i kanterne.[J
Lars Nielsen

=

;

—

—
—_—
v

BB it b e b e et e e e e 2
BQUNANNNNNGCOOOOOOR0

-
=

=

RAM= HIRES TEGNINGEIR

RINT"(CLR. GUIL_> " = POKE

11=POKE &35S0, 122

RINT" CCRSR NEDI. SPACED ) bk
e e e e U0

Sh. O POKE

TEGNEMAS

RINT" CCRSR NEDIZ. SPRCE LD TASTER L R
RINT" CCRSR NED. SPACE17> E R T
RIMNT" S ' A

RINT" CCRSR NED,. SPRACE17> D— —6G
RINT" (CRSR MNMED. SPRACE12> -~ I ~

RIMNMT" c L B

RINT" CCRSR NEDZ. SPACE 13Z) SLET SKA

PRINT""CCRSR NEDA4. SPACESIHIT ANY KEY

ONT INUE"

GET As:=IF ASs=""THEN 11

PRINT""<CCLR)"

PRIMNT PLACERING AF PEN™
INPUT" CCRSR NEDI:Z. SPACE4)LODRET ' 3%
INPUT" CCRSR NED. SPACE4 )Y VANDRET '35 X
PRINT" CCRSR NED4. SPACES»VENT ET FPAR
TTER"

FOR W=1 TO 1OO0O:zNEXT=PRINT" <CLRD>"

BEASE=2%+«403&

POKE S3Z272. PEEK(SIESZEZ7200R
POKE S33265S. PEEKO(SIEZZ26510R
FOR I=EASE TODO BASE+73395
POKE I.O=nNEXT I

FOR I=1024 TO Z202=23=

POKE X &4a=NEXT X

V=S53IasS = POKE V+21. 4= POKE
FOR N=O TO &Z:READ = POKE

=

t=

14, O,
O s

D5 O
12es

g ==L

Oy Oo
k=1 =1

O
O

L
[ 2%

DATA O, O, O O, O, O, O,
2 Oy Oy S5E, O, O, 112, Oy O
O, O
DATA OO,
a Oa O, O,
Y=Y-+A
X=X+E

CH=INTCX /S)

RO=INTCY/SD)

LN=% AND 7

EY=BASE-+RD*+3SZ2Z0+2S+CH-+LN

EI=7—<X AND 7>

PDOKE BY. PEEKC(BYIORCZTEID

IF X+1&6» 255 THEN POKE V4+1&8. 4

Oa O, O O

O

O
O

O
O

O
O

Oa Oy
o

O
O

O
(w24

O
O

O
O

O
Os

O
O

R=X—=&

IF X+1&6<K25S THEN POKE V+1&6, OR=X+1&6
POKE V+4. R:POKE WV+5, Y+4al
GET A%$:=IF AsSs=""THEN 1&0O
IF AS="R"THEN A=—I1:=B=0C
IF AsS="T"THEN =—1:=B=1
IF AEF="G"THEN A=03:E=1

IF ASE="E"THEN A=1=:B=1

IF AS="V"THEN A=1:=1B=0

IF AS=""C"THEN A=1=EBE=—1
IF AsSs=""D"THEN A=0zB=—I1
IF ASE=""E"THEN A=—I1=E=—1
IF As="+"THEN 179

IF —"THEN A=0zB=0=lk=
IF ASsS="+"THEN RA=0:RB=0E: =0
IF W=1 THEN 20O

GOoOTO =20

POKE S3Z265. PEEK(SISE

POKE 5S3272. PEEK(STE

POKE V+Z2Z1. O

RUN

Y=W+RAzX=X+E

GOTO 15S1



lestamentet

Du har netop overveeret din  domme. Neej!! udbryderdu: strad. blive nat, da du ikke kan se i
onkels begravelse. Efteréireter  er jeg nu blevetrig. Advoka-  Spillet skal indtastes meget merket. Ordren CHECK fortcel-
p& vej, og vinden bloeser ten sukker dybt. Nejikke, far omhyggeligt, daallemellem- ler dig, hvilke ting du‘ beerer
kraftigt igennem din tynde du finder pengene og ejen- rumskalmed, programmeter pd. Er du helt lost, skriver du
sommerjakke. Du kcemper dommene. Deres placering heltiBASIC, ogdanske karak- SB. S& f&r du at vide, hvor du
dig vej optilafdedes advokat  fremgdr nemlig mystisk nok terer ligger p& k}amme ven- befinder dig. ;
for at f& oplcest testamentet.  ikke af testamentet. stre, klamme hgjre, backlash En af de smarte ordrer, som ik-
Du er eneste arving. Havde Onklen har opsat en masse  (skréstreg til venstre) for hen- ke normailt eksisterer i adven-
hanmonstyrtende medpen-  fcelder, men problemet erat  holdsvisce, @, & Desmdbog- tures er, at du kan spegrge
ge? du er en frygtelig bangebuks.  staver f&s med shift. Program- HVAD ER KLOKKEN.
Advokaten dbnerdenforseg-  Felgelig anscetter du en met modtager naturligvis Torben Tang
lede konvolut, og siger: Alle mand til at klare opgaven. danske ordrersom GA NORD,

mine penge skal g& til min  S&dan lyder indledningen tii TAG SPAND etc.

nevg, sammt alle mine ejen-  dette adventure spil til Am- Sgrg for, at det ikke nér at

—_—
10 ° TESTAMENTET nr.7
20 ° TT software 1985
— 30 ° .
[ 40 INK 2,12, 3iINK 3,3, 12:MODE 1
] 50 GOTO 600

780 DATA i et lille lavioftet rum.,4,i =t spisekammer.,3, | et bryessers.,134,p' e

T Smal vindeltraepe., 15

730 DATA p' en sraseiane.,132,i en havestue fyldt med Paimer. Gennem havedaren

Skimtes en 9ran |'ge for enden af en stor oraspl@ne.»3, i en stor hat i,
Hovedddren er 1'st.,123,i en hy9selis thesalon.,1 .

800 DATA P' en sti midt i et staudebed. 234, i et |ille kapel med et smukt dek

areret alter.,1,e’ hovedtraeeen., 45, 2,0

210 DATA i et samme(t drivhus.,4, i et skummelt bibliotek. 3, i en maselis opholds

Stue., 13, i en fiot velholdt spisestue.,12

820 DATA ?,0,?,0,i et lille firkantet rum

vet 1,5, 0 et Stort bl 'malet kiakken.,42

830 DATA 2,0,?,0,2,0,P" &n smal vindeltrappe. 45, 2,0

840 DATA 2,0, i en lang Korridor. 23, i et lyst sovevarelise.,1,?,0,?,0,p"' hovedtra

PRETI.46: 0 20 lille elevator. Der er en op-knap 09 en ned—knap.,4

B850 DATA ?2,0,7,0,7,0, i et maleratelier.,2,2,0,2,0,i et studerervarelse.,0,i et m

USikvareise.,24,?,0,?,0,p" en altan.»3,p' en smal vindeltrappe.,14b

. &0 " FANFARE

70 RESTORE 90:ENT 5, 2,-10,1,5,4,1

80 FOR @=1 TO 8:READ T(@) :NEXT

30 DATA 851,568, 716, 568, 758, 568, 638, 568
100 FOR @=1 TO 3:FOR W=1 TO 8

110 READ T:SOUND 17,7/4,12,15,5, 5

120 SOUND 10,T(W)/2,12, 1S:NEXT W, Q

SOUND 17, 426/4, 48, 15, 1, 1 :50UND 10, 426,36, 15, 1, 1 :RETURN
DR™R 426,279, 358, 426, 379, 358, 315, 373
DATA 358,315, 284, 358, 319, 284, 268, 313
DATA 284, 358,319, 379, 358, 426, 379, 451
O DATR 426, 426,426,426,426, 426,426,426
¢ ' MIDNIGHT (Besthoven)
RESTORE 280

READ TONEA, TONER

iF TONER=0 THEN 250

Et svast Iys stiger op fra sul

860 DATR p' havet.,2,ved en (ille forfaldefi hytte. 2, p' en sti.;23,p" en lille h
SOUND 10, TONER, 35, 15 avesti. Jes kan se en stor 9ran smedeierns!'se mod nord..3
SOUND 17, TONEB/Z, 35, 15 870 DATA P’ havet.,34,p' en smal sandstrand. Mod nord |isser havet.,12
GOTO 200 . T4y o' &n hy99eiig skovsti.,134,ved et hundehus. i
SOUND 17, 268, 200, 13 280 DATA i en lille skoviysning.,2,p@ en smal Snoet bierssti..34, ' en tilaroet
SOUND 10, 169, 200, 15 Jungliesti.. 1, e’ en ‘ben slette.,12
RETURN B30 DATA 2’ en tille 4. Stranden er fyidt med indfadte i Krigsmaling!,24,p' en a
DATA 676, 263, 451, 268, 268, 268, 451, 268 fsats. Mod nord =r der en dyb afsrund..13
DATA 902, 301,602,301, 358, 301, 602, 301 200 DATA i MArKk bierstunnel. Jes kan hire vand der drypper 09 fiernes skrig
DATA 676,225,451, 225, 268, 225, 451, 225 '»1Z,ved =n bred buldrende flod. Mod nord skimtes et vandfald.,Z24
DATA 302, 225, 602, 225, 358, 253, 402, 253 310 DATA 2" navet.,T4,p' en bred Iys sandstrand. Havet lisser mod nord., 13
DATA &76, 268, 451, 268, 268, 225, 451, 225

» B
ae f

smai bsoergsti. Dybt nede skimtes flicden os vandfaldet.,134,p' den astli
b 14

320 D$(Z0)

930 FOR @=1 TO 23:READ TID$(Q) :NEXT

940 DATR St to, tres five, fem, seks, Syv,ottesnistisel leve, tolv, tretten, fiorten, femt
=Ny SEKSten, sytten, atten, nitten, tyve

350 DATA ENOITYVE, toogtyve, treastyve, fireostyve, femostyve, seksogtyve, syvostyve, o
ttecatyve, niostyve

360 DIn TILS(TO)vTINE!‘:('SO).VEGT(SO).FLRE(30)1SPEC$(30)

370 FCR @=1 TO 30:READ TIL$(Q), TING$(Q), VEGT (@), PLACC®) :NEXT @

580 DATA Et ki®oe,skab, 70,56, En vin, tande, 70, 8, En alterlyse,stase, 7, 27, 5t stear
Ty ¥Sy L. 36, En Plastic,spands 3,15, En cykel, pumpe, 4, 13, En 9as, lishter, 2, 56, "En 9vi

DATA S06, 169, 328, 169, 201, 150, 338, 150
DATA 302, 225, 602, 225, 358, 225, 602, 225
DATA 302, 225, 602, 225, 358, 213,602,213
DATA 506, 201, 338, 201, 201, 201, 338, 201
DATR 902,301, 602, 301, 358, 268, 602, 253
DATA &76, 225, 451, 225, 268, 225,451, 225
DATA 804,319,536, 319, 319, 315, 536, 3i3
DATA 602, 253, 402, 253, 253, 253, 402, 253
DATA 902, 268, 602, 301, 358, 338, 602, 358
DATA 602,301, 451,301, 253, 301, 451, 301
DATA 0,0

I NTRO (Gasolin)

der "ynagie, 0,5 "En stor “,ndgle, 0,1
RESTORE 510 DATA Zn for, hammer, 12, 1 "Et start ";maleri, 30,58, "Et pers.sk ", tepoe, 60y 54,
READ TONERA, TONEB =t Pa. 1 SaNdeTSKTive onrds 70, 54, "En lang ", stige, 20, 23, "Et 9ammeit ", brev, O, 1, "En
IF TONEA=0 THEN RESTORE 510:GOTO 460 stavet ", bog, 4, 28

SOUND 17, TONEA/1.6, 25, 15

L0000 DAT uMMi, 5'a: 8y 2, En Jungleskniv, 9,18, "Et 1anat ", reb, 1,
SOUND 10, TONEB/ 1.4+ 25, 15 BadE, 7y fran r#,0lanke: 3,67, En iern, aryde, 4,39, En 9L id.mant, 1, 3
IF INKEY$="" THEN 460 S as, o 2ske ", patroner, 2,1, "En ", pistol. b, .9

————— e ——————
—_—

010 DATR cn "y rustnine, 60,51, "En kostbar “,skat.1Z, , "Et stort "y flyaei,
76153 "o Xa 1,1
1020 FOR @=1 TO 30:READ SPEC$(R) :NEXT
\ // ‘ .} 1030 DATAR Det er et stort tungdt skab., Tanden kKan  ones.,Det stagen kan
" R — skubbes frem!sXs Xs Xy Xs Xs X, X
1040 DATA Det forestiller to mand. Den ene st'r p'en aitan. Den anden kravier p
510 DATA 130, 1136, 190, 758, 130, 568, 130, 478, 190, 568, 190, 478, 239, 568, 284, 758 en bred 9esims fra altanen til et andet rum..Der er en bule p' teppst.,Der er
520 DATA 179, 851,179, 568, 179, 426, 179, 358, 179, 426, 179, 358, 179, 426, 179, 568 =n skuffe i skrivebordet.,X.Det er et lille kart brev.,Da " tynd bog med ti
530 DATA 213, 1276, 213, 851, 213, 638, 213, 506, 213, 438, 213, 506, 253, 638, 319, 851 tien "Marke’.
540 DATA 130, 956, 130, 638, 190, 478, 190, 379, 190, 478, 190, 379, 190, 478, 190, 438 1050 DATA Den skal pumpes op far den kan Seit&.,XsX: X, X, X,De &r meset samie. Men
580 DATA 233, 1136, 239, 758, 239, 568, 239, 478, 239, 568, 239, 478, 253, 568, 284, 758 det er vist ikke skatten ';De er ikke noget verd., X, X, XX, X, X
560 DATA 301,1517,301, 1012, 190, 758, 190, 602, 758, 758, 602, 602, 758, 758, 1012, 1012 1060 A=1:B=3:E=2:PEN 1:PAPER 0
570 DATA 130, 1136, 190, 758, 190, 568, 190, 478, 190, 568, 190, 478, 213, 568, 239, 758 i 1070 TIDDIF=TIM IMER=16:K$(1)="over":K$(2)=",":LYSTID=100:GCT0 1100
580 DATA 253, 1517, 253, 1012, 253, 758, 253, 602, 253, 758, 253, 602, 253, 758, 253, 1012,0,0 / 1080 PRINT:PRINT"Det er eftermiddag.":PRINT"Kiokken er fire.":PRINT:PRINT"Veikom
530 PRINT CHR$(7):RETURN g “ men til ";:INK 3,26,2:SPEED INK 120, 10:PEN 3:PRINT"TESTAMENTZT":PRIN
600 ' START { NT"Din udsending er klar til at modtase sinfarste ordre. Tryk ©' enter.':
610 RESTORE 630 ! ‘1 1090 GOSUB 440:STARTCHECK=1:GOTO 1360
620 FOR Q=1 TO 6:READ RET$(Q) :NEXT " { 1100 ' HOVED RUTINE
630 DATA “NORD “,"AST *,"SYD » "NED " { 1110 IF LYSC=0 AND (E=1 OR TIMER)Z1 OR TIMER(S) T
440 PEC1)=4:PA(1)=0:BO(1)=0:PE BO(2)=9:PE(Z)=13:PA(3)=T:BO(I) =42 PE q 1120 IF LYSC=1 THEN LYSTID=LYSTID-1:IF LYSTID(=0 THEN
(4)=0:PA(4)=12:B0(4)=10

dt ud '"
650 SYMBOL AFTER 64

1130 GOTO 1170
660 SYMBOL 31, 126, 204, 204, 254, 204, 204, 2062 SYMBOL 93, 124, 198, 206, 214, 230, 198, 124 ‘)

/
[ 1140 INK 1,4:1NK 0. 0:
l + E) £ PLACE=A+E*S+E+2

SYMBOL 92, 24, 0, 60, 102, 126, 102, 102

i ke

GOTO 1290
470 SYMBOL 123, 0, 0, 126, 27, 126, 216, 110:SYMBOL 125, 0, 0y 124, 206, 214, 230, 124: SYMBOL | 1E0 PLRCE=R+B*S+E 4 THEN PRINT"Jew faldt ned i 2% <ar med gul
36, 24, 0,56, 12, 124,204,118 9t vand.Jes b!iver kvait...":PRINT:GOTC 3010
680 DIM HUS$(S, 4,4),HUS(S, 4,4) 1160 GOTO 1290

630 FOR ETAGE=1 TO &4

PRINT:IF STARTCHECK=0 THEN 1030
IF HUS$(R,B,E)="p' havet." THEN 1870
IF TIMER=24 AND PLACE=53 THEN 2910

HaJt oppe ses kanten af branden.,2,ved en dyb brand..3,i et vaskerum. Lanss va
99ene st'rder store Kar med Sulligt vand.,124,i en fanssel!scelle..4

14 gad

‘] ' 5 1170 INK 1, ) :INK 0, PA(E) :BORDER BO(E):CLS:A$="Jes er "+HUS$(A, E,E)
700 FOR X=1 TO 5 K) [ {180 PRINT A$:PRINT
710 FOR Y=1 TO 4 {‘ < 1130 B$=H$ (A, B,E) :IF Be="0O" N 1220
720 READ HUS$(X,Y,ETAGE), H$ (X, Y, ETAGE) ' { 1200 A$="":50R Q=1 TO LEN(B$):A$=A$+RET$(VAL (MID$ (RS, O, 1)) :NEXT
730 NEXT Y, X, ETAGE g I PRINT "Jeg kan g' 3
740 DATA ?2,L,?2:Ls 22 Ly 250 PLACE=R+B+5+E+2!
750 DATA i en mark krypt.,3,i en fustis smal sans. Der st'r skrevet na !/ \ FOR B=1 TO = T#EN ZHC=1:G0TC 1250
et o' vassen.,15,i et lille laboratorium.,23,i en lille elevator. p ! NEXT @
=T er en op-knap 09 en ned-knap. 1 . ! IF CHC=0 THEN 1290
760 DATA i et firkantet rum. Loftet er fyidt med spidse Pig9e. 0, i \ PRINT"Jes kan se:"
SN vinkaider fyldt med stivede vinrecler.,3,i et rodet varktaisrum.,1234,i et va b i FOR @=1 TO I0:iF PLAC(@)=PLACZ THEN A$=TIL$(Z)+TINGS(G)+".":PRINT A$
gtrum., 12 | NEXT @
770 DATA P’ en smal afsats. Dybt nede si'rvandet imod bran. ens Sider. !J "
1



1320 1F PLACE=6é6 AND KURTC=0 THEN 3440

1330 IF (PLACE=79 OR PLACE=80) AND FAKIRC=0 THEN 3460
1340 IF (PLACE=64 CR PLACE=63) AND INDC=0 THEN 3500
1350 IF (PLACE=72 OR PLACE=71) AND HUNDC=0 THEN 3530

1360 INPUT S$:S5$=UPPER$(S$)
1370 IP=INSTR(SS, "€"):IF IP)O THEN S$=LE-T$(S$, IP-1)+"2"+RIGHT$(S$, LEN(S$)-1P) :G
0710 1370
1380 IP=INSTR(S$, "A"):IF IP)O THEN S$=LEFT$(S$, IP-1)+"a"+RIGHT$(S$, LEN(5$)~IP):G
070 1380
1390 IP=INSTR(SS$, "8"):IF IP)OQ THEN S$=LEFT$(S$, IP-1)+"'"+RIGHT$(S$
070 1390
1400 MINU=ROUND( (TIME-TIDDIF)/1800)
1410 TIMERF=TIMER:IF MINU)S9 THEN TIDDIF=TIDDIF+108000:TIMER=TIMER+1:GOTC 1400
1420 IF TIMER) 24 THEN TIMER=1:MX=0
1430 IF TIMER=24 AND MX=0 THEN PRINT:PRINT"Det er midnat.":FOR Q 1 TO 999:NEXT:P
RINT:PRINT"Jes harer musik fra farste sal :PRINT:GOSUB 180:M :GOTO 1360
1440 IF S$="HVAD ER KLOKKEN" THEN 2010
1850 IF LEFT$(S$,2)="G'" OR INSTR(S$, "SEJL"))0 THEN 1770
1460 IF LEFT$(S$,3 TAG" OR INSTR(S$, "FLYT"))0O CR INSTR(S$, "SKUB"))0 THEN 2220
1470 IF S$="CHECK" THEN 2170
1480 IF INSTR(S$, "SMID"))0 OR INSTR(S$, "DROP"))>0 OR INSTR(S$, "GIV"))>0 THEN 2330
1490 IF INSTR(SS$, "KNUS"))>0 OR INSTR(S$, "aDEL=G"))0 THEN 2580
1500 IF S$="SE" THEN 1100
510 IF INSTR(S$, "SOV"))0 THEN 2980
1520 IF LEFT$(S$,3)="SE " OR INSTR(S$, "UNDERSAG"))0 THEN 2730
1530 IF INSTR(S$, "'BEN"))0O OR INSTR(S$,"'EN"))0 THEN 2430
1540 IF INSTR(S$, "PUMP"))O THEN 3250
1550 IF INSTR(SS$, "LUK ")>0 AND INSTR(S$," UD"))>0 THEN 3300
1560 IF INSTR(S$, "FeLD"))>0 OR INSTR(S$, "RYD “))>0 THEN 3070
1570 IF INSTR(S$, "TeND"))0 OR INSTR(S$, "SLUK"))>O THEN 3130
1580 IF INSTR(S$, "TRYK"))O THEN 2640
1530 IF INSTR(S$, "KRAVL"))O THEN 2730
1600 IF INSTR(SS$, "LaS "))0 THEN 1660
1610 IF INSTR(SS, "GRAV"))O THEN 3
1620 IF LEFT$(S$, 4)="SKYD" THEN 33
1630 IF INSTR(S$, "IDIOT"))O OR INSTR(S$,
2. ":60T0 1360
1640 PRINT"Det forst'r Jjeg
1650 GOTO 1360
1660
1670 IF PLACE=7 AND INSTR(S$, "BREV")=0 THEN 1740
1680 IF INSTR(S$, "BREV")=0 THEN PRINT"Det er ikke nadvenoiot."
1630 PRINT"Der st r:":PRINT
1700 PRINT"Kare arvings."
1710 PRINT"Jes har nedgravet skatten P en iiiie 4 et Stykke ude i havet
For at n' til havet skal du 9' ud af AUSEt, gennem haven 09 jungle
N, forbi vadestedet 09 over et biers."
1720 PRINT"God Jjasgt.":PRINT
1730 GOTO 1360
1740 PRINT:INK 2, 6:PEN 2

LEN(S$)-IP):G

"-ORT"))0 THEN PRINT"Det kan du selv var

ikke, "

:GOTO 1360

1750 PRINT"VeJledning i at sejle i gummib'd.","Farst pumpes b'den op, s' skaffer
mar enspand til at fierne vand med, hvis der skulle vare hul i bunden, 09 ti

sidst finder man nogset at ro med."

1760 PRINT:PEN 1:GOTO 1360

1770

1780 A1= = :E=E-(INSTR(S$, "OP"))>0 AND INSTR(E$."5"))0)+(INSTR(SS, "NED"))

O AND INSTR(B$, "6"))0)
1790 A=A+CINSTR(S$, "VEST"))>0 AND INSTR(B%,"4"))0)-CINSTR(S$, "aST"))0 AND INSTR(B

$,"2"))0 —B+(1NSTR(S$'”NDRD"))O AND INSTR(B$, "1"))0)-(INSTR(S$, "SYD"))0 AND IN
STRCBS, "3"))
1800 IF (Q()Ql AND B()B1) DR (ROA1 AND EXOEL) OR (B B1 AND ECE1) THEN A=A1:B=
EB1:E=E1:PRINT"Jes kan kun @' i en retnina ad sangen '":60TO 1360
IF A=A1 AND B=B1 AND E=E1 THEN PRINT"Jes kan ikke @' den vei.":60TO 1360
THEN A=1:B= 4
THEN A=1:B=

QND A=3 RND B=1 THEN 1320
=4 IND Bi=2 AND B=1 THEN PRINT"JeS skulle aldrie have sast det.

“‘FDR N 3 TD 2000 NEXT PRINT"Hi 22222222 | p. ":FOR W=1 TO 2000:NEXT:GOTO 3010

1860 GOTO 1100

1870 IF PLAC(17))0 THEN PRINT"Jes har ingen b'd at seiie i.

€ mere. Jee drukner !":GOTO 3010

1880 lF LUFTC 0 THEN PRINT"Der er ingen Iuft i gsummib'den.

synker !":G0TO 3010

1890 IF PLAC(S))O0 THEN PRINT"Der er et lilie hul i b'den. Jes m

i at fierne vandet.":FOR W=1 TO 2000:NEXT:PRINT"B'den synke

1900 IF PLACC21))>0 THEN PRINT"Jes har ikke noget at ro med.

1910 GOTO 1310

1920 CLS:INK 3,6, 4:SPEED INK 40,4

1930 PRINT"HJELP. cucuan “:PRINT

Diaren er smekket i bas mig...",

Jes kan ikke svamm
Hizlp... Jjes

gleren spand ti

"Jeg er fanget.":FOR @=1 TO 4000:NEXT

1350 RINT"Loftet begynder at senke sig. Jes bliver mast..."
1960 TO 3000:NEXT

1970 RINT"Raaaaaarrrrogg..."

1980 FOR @=10 TO 2000 STEP 10

1990 SOUND 17, @, 2, 15:SOUND 10, 399, 2, 15
2000 NEXT Q:PRINT:GOTO 3010

2020 IF TIMER)O THEN A$="nat"
2030 IF TIMER)4 THEN A$="morgen"
2040 IF TIMER)8 THEN A$="formiddas"

2050 IF TIMER=12 THEN A middas"
2060 IF TIMER) 12 THEN A eftermiddas"
2070 IF TIMER) 18 THEN A aften"

2080 1F TIMER=24 THEN A$="midna
2090 PRINT:PRINT"Det er "+A$+
2100 T=TIMER:IF T)>12 THEN T=T-12
2110 M=MINU:K=1:IF M) =30 THEN M=60-M:K =T+1:1IF T=
0 THEN PRINT"Kiokken er haiv "+TiD$(T)+", RINT:GOTO 1360
THEN PRINT"Kiokken er "+TID$(T)+",":PRINT:GOTO 1360
M: THEN M$=" minut " ELSE M$=" minutter "

2150 PRINT"Kiokken er "+TID$(M)+MS+K$C(K)+" "+TIDSC(TI+",
2160 GOTO 1360
2170 *
2180 TAGANTAL=0:PRINT:FOR @=1 TO 30

2190 IF PLAC(@)=0 THEN PRINT TIL$(@)+TING$(Q):TAGANTAL=1
2200 NEXT:IF TAGANTAL=0 THEN PRINT"Jes barer ikke ' noset."

2210 PRINT:GOTO 1360

2220 '

2230 FOR @=1 TO 30:IF INSTR(S$, UPPER$(TING$(Q@))>))0 THEN 2260

2240 NEXT Q@:PRINT"Det kan Jjeg ikke.":GOTO 1360
2250 IF PLAC(@)=0 THEN PRINT"Det har Jjes allerede.":B0TD 1340
260 1IF PLAC(R) ()PLACE THEN PRINT"Det hizlper ikke noset.":GOTD 1360
2270 IF Q=3 THEN PRINT"ooocohhh....":FOR @=1 TO 1999:NEXT:PRINT"En del af alteret
svinger til side. En smal trappe fiarer ned i dybet. $ (A, B,E)="156":B$="16"
:G0SUB 60:G07T0 1360 .
*280 IF @=12 THEN'PRINT"Aha...der er en lem i sulvet.":GOTD 1360
2290 IF VEGT(R)=60 AND INSTR(S&-“TQG"))O THEN PRINT"Jes kan ikke bare s’
ina. ":GOTO 1360
00 IF VEGT(R@))40 THEN PRINT"Jeo kan slet ikke rokke s' store tine.":G0TO 1360
> IF INSTR(S$, "TAG")>>0 THEN PLAC(R)=0:LAST=LAST+VEGT(@):IF LAST)32 THEN PLAC(
LACE:LAST=LAST-VEGT (Q) :PRINT"Jes kan ikke bare mere,":GOTO 1360
2320 PRINT"ok. ":GOTO 1360

THEN T=1

" :PRINT

tunse t

2340 FOR 0=l 72 I0

2350 TR(S$, UPPERS(TING$(2:32>0 AND PLAC(@)=0 THEN 2370

2360 T D PRINT"Det har Jes Ake-' GOTD 1360

2370 IF PLACE=44 AND 0=24 THEN PLACI@'=1:PRINT"De indfadte takker for save T
S$:9 tiibage til deres iandsby.":INDC=1:GOSUB &0:HUS$ (A, B.E)="p" en i(i:te

4.":GI70 2620

2380 iF PLACE=79 ANL 0=23 THEN PLACIW) =1:PRINT"Faxiren semmer manten i et liiie
sKrim 9 9iv mi9 sudernes beskyttelse ! ARIRC=1:8CSUE 60:GOTO 2420

2390 E=b6 AND B=22 THEN PLAC(@)=1:PRINT"Kurt @iver mis spaden 09 s'r slad

ned adstranden med 9ryden
2400 PLAC(Q)=PLACE:IF PLACE
2410 IF PLAC(4)=0 THEN LYSC=0
2420 LAST=LAST-VEGT (@) :PRINT"ok.
2430
2440 1F INSTR(S$, "L*GE")=0 THEN 2480
2450 IF PLACE=76 AND PLAC(9)=0 THEN B$="13":PRINT"L 'sen er
nu. ":GOSUB 60:PRINT:H$(A, B,E>="13":G0T0 1360
2460 IF PLACE=76 THEN PRINT"Jes har ikke den rigtise nasle.":GOTO 1360
2470 PRINT"Jes kan da ikke Se nogen |'ser her.":GOTO 1360
2480 IF INSTR(S$, " LEM")>0 AND HULC=1 THEN PRINT"Den er Jo ‘ben.":GOTO 1360
2430 IF INSTR(S$, " LEM"))0O THEN PRINT"Lemmen er ‘ben. Der er et hul i sulvet. Je
9 Kan se et svast Iys nedefra ! US$ (A, B,E)="i et studerevareise. En lem i 9
ulvet st'r ben.":GOSUB 60:HULC=1:60TO 1360

URTC=1:PLAC(20)=0:GOSUB &0:GOTO 2420
CR PLACE=65 THEN PLAC(@)=1

GOTO 1340

'ben, jes kan ' nord

2500 IF PLACE=8 THEN B$="13":TIL$(2)="En 'ben ":H$(A, B, E)="13":PRINT"Tarden e
Y toms Jeg kan se ind i et marktrum imod nord. ":GOTO 1360
2510 IF PLACE=26 AND INSTR(S$, "DaR")>)0 THEN PRINT"Daren binder, -jes kan ikke ‘bn

20
30

S4:PRINT"Der
2540

30
40
S0
60

70

den !":GOTO 1360

IF PLACE=31 AND INSTR(S%, "DaR"))>0 THEN 2560

iIF SKUFC=0 AND PLACE=54 AND INSTR(S$, "SKUFFE"))>0 THEN PLAC(25)=54:PLAC(15)=
ligger nogle ting i skuffen.":SKUFC=1:G0TO 1360

IF PLACE=56 AND INSTR(S$, "SKAB"))0 THEN PRINT"Skabet er tomt.":PRINT"Jes ka
en 9ang mod ast. OSUB 60:H$(R, B, E)="12":B$="12":G0TD 1360

PRINT"Det er umuligt,":GOTO 1360
IF PLAC(2))>0O THEN PRINT"Daren er
GOTO 3570

I'st, jes kan ikke 'bne den.":60TO 1360

iF INSTR(S$, " DaR"))0 THEN PRINT"Hvilken diar mener du ?":GOTOD 1340
IF PLACE=26 AND INSTR(S$, "HAVEDaR"))0 THEN 2620
PRINT"Hvor er du dos destruktiv.":PRINT"Det m'

IF PLAC(10)=0 THEN PRINT"Daren er smadret.

man da ikke !":GOTO 1360
Veien er fri !":H$(R,B,E)="13":B

13":G0SUB 60:G07T0 1360

PRINT"Jeg skal
IF PLACE()S7 AND PLACE ()17 THEN PRINT"Det er ikke en elevator.":GOTO 1360
IF PLACE=57 AND INSTR(S$, "OP"))>O THEN PRINT"Jes kan ikke komme lansere op."

bruse en stor hammer.":GOTO 1360

0TO 1360

IF PLACE=17 AND INSTR(S$, "NED"))>O THEN PRINT"Jes kan ikke komme I|@ngere ned

- ":100TD 1360

2680 IF PLACE=57 AND INSTR(S$, "NED"))>O0 THEN E=1:G0TO 2710

2630 IF PLACE=17 AND INSTR(SS-"DP“))O THEN E=3:G0TO 2710

2700 PRINT"Du kan trykke dis I.'V ' nasen !":GOTO 1360

2710 FOR @=2000 TO 100 STEP -8

2720 SOUND 17,Q:1,15:SOUND 10, 3000-@, 1, 15:NEXT Q:GOTO 1100

2730

2740 FOR @=1 TO 30:1F INSTR(S$,UPPER$(TING$(R))))0 THEN 2740

2750 NEXT @:PRINT"Der er ikke noset specielt at se.":GOTO 1340

2760 IF PLAC(Q) () PLACE THEN 2750

2770 IF SPEC$(@)="X" THEN SPEC$(Q)="Der er ikke noset specielt at se."
2780 PRINT SPEC$(Q):GOTOD 1360

2730 °

2800 IF PLACE=S4 AND HULC=1 AND INSTR(S$," NED"))0 THEN 2830

2810 IF PLACE=5S5 THEN A=4:PRINT"Man skal ssu finde sis i meset '":FOR W=1 TO 200

O:NEXT:GOTO 1100

2820 IF PLACE=S4 THEN R=5:G0OTO 1100

2830 IF PLACE=34 THEN E=3:G0OTO 1100

2840 IF PLACE=39 AND (PLAC(19)=9 OR PLAC(19)=0) THEN B=1:GOSUB &0:GOTO 1100

2850 IF PLACE=4 AND INSTR(S$, "NED")>O THEN PRINT"Jes er faldet ned i vandet. Der
er ikke plads til at svamme ret meget...":FOR @=1 TO 2000:NEXT:PRINT"H.zzaalp.

- i@9 drukner. 0TO 3010

2860 IF PLACE=4 THEN B=2:GOTO 1100

2870 PRINT"Jes naster at kravie her."

2880 GOTOD 1360

2890 IF PLAC(14) ()0 THEN PRINT"Jes tar ikke kravie ned uden stise.":GOTD 1340

2900 E=2:GOSUB 60:GOTO 1100

2910 ° 4

2920 IF PLAC(S9) ()1 THEN 1360

2930 PRINT"En kuttekladt t'set skikkelise, med sm' Iysende aine, Sidder ved flys
let. "tPRINT

2940 PRINT"Med en h#s skurrende stemme hvisker den:", "Hvad er det der fylder se|

Vv store sale,

Kker
2950
2960

Sikkenharer oe,

2970

ge. ":1PLAC(D

t er
2380
2990

00
O

3020
3030
3040
3050
3060
3070

3080,

3080
3100

r ryddet,

3110
3120
3130
3140
3150
3160

amide af platin, en

Kryber mellem traerne i skoven 09 smyversis sennem de mindste sera
?" :PRINT: INPUT S$:PRINT
IF S$="MARKE" THEN 2970
PRINT"Dit svar er forkert
alt er stille."
PRINT"Dit svar er rigtist.

":PRINT:PRINT"Skikkelsen forsvinder {anssomt, mu
0TO 1360

Jes vi| skanke die en nasle til den sranne havel
=0:PRINT:PRINT"Sk i kke|lsen forsvinder |anesomt: musikkenhirer op, al
:GOTO 1360

stille.
IF TIMER)8 AND TIMER(24 THEN TIMER=24:PRINT"Ok. Jes sover nu.":BORDER 0:FOR
TO 4000:NEXT:BORDER BOCE) :PRINT"Jes kan hdre noset...":PRINT:GOTO 1430
TIMER=8:PRINT"Ok. Jes sover ny.":BORDER O:FOR W=1 TO 4000:NEXT:GOTO 1100

BORDER 0:PRINT
PRINT"Din udsendins er dad."
PRINT"Vil du prdve en sang til ?"
INPUT J$:1F J$<)"NEJ" THEN RUN
END

IF PLAC(18))>0 THEN PRINT"Jes har
IF, PLACE ()73 THEN PRINT"Det har
PRINT"Jes skal

ikke noset at falde med.":GOTO 1360

ingen mening her.":G0TO 1360

9dre mit bedste...":PRINT:FOR W=1 TO 2000:NEXT:PRINT"Stien e
Jes kan 9' syd.":GOSUB 60
B$='l3' H$ (A, B, E)="13":HUS$ (A, B, E)="p

en nyklippet jungiesti.":G070 1360

IF PLAC(20))0 THEN PRINT"Jes har
IF PLACE()63 THEN 3180
PRINT:PRINT"Spaden stidte p@ noset '":FOR W=1 TO 2000:NEXT

PRINT:PEN 3:PRINT"Jes har fundet skatten !!!'":PEN 1:PRINT"Her tisser en pyr
kugle af suld 09 en funklende diamant.":PLAC(28)=0

ingen spade.":GOTO 1360

3170 GOSUB 60:GOTO 1230

3180 PRINT:PRINT"Jes sider ikke srave her.":GOTO 1360

3190

3200 IF PLAC(4) ()0 THEN PRINT"Jes mansier et stearinlys '":GOTO 1360

3210 IF INSTR(S$, "TaND"))>0 THEN 3230

3220 LYSC=0:PRINT"Jes har Iys til";LYSTIDs;"skridt.":G0TO 1360

3230 IF PLAC(7) )0 THEN PRINT"Jes har ingen |ishter.":GOTO 1340

3240 LYSC=1:PRINT"Jes har Iys til";LYSTID:"skridt.":FOR W=1 TO 2000:NEXT:GOTO 11

00°

3250 °

3260 IF LUFTC=1 THEN PRINT"Den er jo pumpet op.":GOTO 1360

3270 IF PLAC(H) (YO THEN PRINT"Jes har insen pumpe.":GOTO 1360

3280 IF PLACC17) ()0 THEN PRINT"Jes har ikke noset der skal pumpes '":GOTO 1360

3290 LUFTC=1:FOR @=1 TO S:PRINT"pumpe..";:FOR W=1 TO BOO:NEXT W:Q:PRINT:PRINT"S'
er den klaret.":GOTO 1360

3300

3310 IF LUFTC=0 THEN PRINT"Der er Jjo ikke noset luft i '":GOTO 1340

3320 IF -PLAC(17) ()0 THEN PRINT"Jes har ikke b'den med mis mere.":GOTO 1360

3330 PRINT"ppppfffffffffffefi iiittttt. ":LUFTC=0:G0TO 1360

3340

3350 IF PLAC(26) ()O THEN PRINT"Jes har insen pistol.":GOTO 1360

3360 IF PLAC(25) ¢)O THEN PRINT"Jes har insen patroner.":GOTO 1360

3370 IF INSTR(SS$, "KURT"))>O OR INSTR(SS, "FAKIR"))0 THEN PRINT"Det kan man da ikke

. Det er jo mord !":GOTO 1360

3380 IF INSTR(S$, "INDFADTE"))0 THEN PRINT"Der er alt for manse af dem.":GOTO 136

()

3330 ENT 4, 10, 80, 1,20, 40,2

3400 ENV 4,5,3,1,1, 0-15v15-—1 2

3410 SOUND 1,500, 50, 0,4,

3420 IF INSTR(S‘-"HUND"))O THEN PRINT"Jes fik den. Vasthunden er dad.":HUNDC=1

3430 GOTO 1360

3440

3450 PRINT"Strandsamieren Kurt st'r udenfor hytten.Han vil sive mis en spade for
en sryde. ":PRINT:GOTO 1360

3460 7

3470 IF PLACE=79 THEN PRINT"En fakir passer et vadested over floden.Han kraver 1

Ul dwany for at

lade mi9 komme over floden.":PRINT:GOTO 1360

3480 PRINT"Fakiren lafter armene op over hovedet ogskriser imod himien. Straks b
egynder vandet at stige i floden."
3490 FOR W=1 TO 4000:NEXT:PRINT:PRINT"Vandet n'r mis til knaene...":FOR W=1 TO 4

000 NEXT PRINT"Jes bliver revet med af strammen.":GOTO 3010

7510
|'ade
3520
tter

I540

=n ikke 9' den ved

550
3560
2570
i:{e}

IF ‘PLACE=64 THEN PRINT"De indfddte Krisere har omringet mig.
mi9 passere.":PRINT:GOTO 1360

PRINT"De fanger mig. Jes bliver bundet...
mig ned i en stor sryde,

De vil ikke

"iFOR W=1 TO 2000:NEXT:PRINT"De pu
Jes tror de vil spise mi9.":FOR W=1 TO 2000:N

EXT:GOTO 2010
=530 *

IF PLACE=71 THEN PRINT"Mod ast er der en stor bidsk vasthund
!":PRINT:GOTO 1360
PRINT:PRINT"Hi®222(p..." :FOR W=1 TO 2000:NEXT:PRINT"Hunden ader mig..."
GOTO 3010

Jes tar nast

IF PLAC(28) (YO THEN PRINT"Der er ingen srund til at ' ud af husetfir Jes h

ar fundet skatten.":607T0 1360

=530
00
T610

BORDER 0: INK 0, 3:PAPER 0:INK 1,26, 13:PEN 1:MODE 1
PRINT"TILLYKKE, du har last testamentet.”
PRINT : END
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1
//

3 GO SUBE §1006:
LOAD "“CCD% BRIGHT 1:

GO TO 88)
s=%: LET p=22: LE
f=0: LET quw=0: LET
mr=l: LET m=2: LET : =0
L 7Z=7: LET x=15: LET min=
&: LET sek=@: LET ti=0
POKE 23659, 1:

LET
TLET

3. 3
N HMIN; AT 2=,8-
RT 22,11 -LEN
HTI: POKE 23655

=
10 BORDER 7: PAFFR_7: RIGHT 1
IF n¢21 HND L)nB THEN PRINT
n+1 c - Yg c -1;¥Y%
90 IF N(21 hD c( THEN PRINT
Nn+l1,c+4;Y$;AT n, c+¢ 'S
L r=r+1: LET fv=1+INT (RN
Dx3): LET c=INT (2+RNDx*21): FOR
=21 TO 2 STEP -1
131 IF ti»>=10 THEN LET sek=sek+
LET ti=0
isa IF sek)-sﬂ THEN LET min=main

+#1: LET sek=0
ET. 13 IF’R-PO+1 AND H=21 THEN GO
SUB 85000
188 I BiE50)TIRMNCE40e 02
> + UB 8&é2
11 BO GUB 1630 9
s AT D,; "SPEED "“;AT O

isP: IF sp(18® THERN

PRINT. AT

120 IF sp}ilé THEN GO TO 5818
i51 P8 AND sp>83 THEN TO
B30

13@_IF INKEY$="5" THEN LET gquo=&

LET f=0

134 IF_INKEY$="8" THEN LET mr=m
r+2: LET SR-SP—B: LET m=m+.13
136 IF INKEY $="7" THEN LET mr=s
c-2: LET sp=sp+5S: [LET m=m-.13
137 LET ti=ti+m

138 IF micl THEN (ET mr=1

128 BAUSE

182 TP {NKEY;-"B" THEN LFET gqw=1

Ae1 IF Sc1 AND 5,-1 AND P2z TH
EW PRINT AT LET P=22
NA42 IF P=21 PHREN LET sSINT T1aR

*

Ria XF pan THEN LET p=p_1. PRI
NT AT P+1,5-1; - P<i1 THE
N LET p=d3

145 IF P22 THEN PRINT AT p,s;"

148 IF iX=5 OR X-1=5 OR _ X+1=5)
BND  (Z=P OR Z-1=P) THEN GO TO 88

1<]
147 IF r=P0 AND N=1©® THEN GG SU

E S058
OlggolF raPD¥2 AND N=2 THEN GD 7T
158 IF (=0 THEN PRINT AT _z,.x;"P
“;:8r =z, ; -1,x; QR ; AT
zi5, x5 *MNDY; AT .
1686 IF f=1 THEN PRINT AT z{x+1,
“CTIAT Zo,x; " AT z-1,x;"AB";AT
2Ca i R T e BT 2 2a ke
156 IF w=0 +HEN »ET c=c+1: LET
sS=s5 +1: F 5)39 HND 22 THEN PR
INT BT p,s<=3;*" T p—ee
165 IF QqQu= 1 THEN LET c=c-1: LET
S=571 IF ;(G FcND P22 THEN PRI
FNT AT
170 IF INT {AND*¥113 =5 AND p=22
THEN LET p=21
186 IF (z=n OR Zz+l1l=n OR z-3i=n}
ﬁgb (x < OR x>c+4} THEN GO TG 66
158 HNEXT n
iged GO TO 20
1938 IF n<21 AND :>=0 THEN PRINT
HT n+1,c-1,Y$, AT n,c-1;Y%
1331 IF N«21 AND_c 27 THEN PRINT
aT n+1,:.+4 Y, AT n,c+d;¥%E
1333 INK FU £ c.a AND C (=36 TH
EN PRINT AT n,c;"u" s »=1 THE
N PRINT AT _0- l,c,'TS
1034 IF c«2h AND_Cir=-4 THEN FEIN
T AT_n,c+5;"U": TF N>=1 THEN PRI
NT AT n-1, c+5,“TS
AB3E INK
I937 IF INKEY$%="8" THEN LET F=1:
LET OW=1
1038 IF INKEY$="5" THEN LET F=06:
LET GW=0
1240 RETURN
5088 CLS : PRINT FLASH
i USTYRT": PRINT AT 3,1;
5ZDR HURTIGT PARA ISEN":
5010 CLS PRINT FLASH i
i USTYRTY: PRINT AT_&.3;°
FOR HURTIGTY: GO TO £GE
50580 CLS PRINT FLASH 1, AT &,13
"STYRT": PRINT AT 3.3; DU RAMTE
g7 SKYILT™ GO TS S@EQC
EQEG® CLS : PRINT FLHSH 1, AT &.,58,;
“DIS FUHLIFICERET PET S
TURE AF BANEN' GG TO

L L L L s s s L Ly

i A e TR

[ Val d’Isere er du en slalom-
mester. Spilles styres ved
hjcelg af cursor tasterne: 5 og
8 styrer skilgberen mod hgj-
re/venstre, og farten.

P& vejen ned skal du igen-
nem 10 eller 20 porte athcen-
gigt af, hvilken bane du vcel-
ger. Maximum farten er 120
km/t, men dukker der et isskilt
! op, skal farten scettes ned til 80
j - kmi/t.

=

§070 CLS - PRINT FLASH 1,nT ¢.8; IAB
"DISKUAL IFICERET" AT Z,3; 5T§$
“DU MISTEDE EN PDRT % (N
E@E® FOR N=@ TO 2¢: BEEP .005,1% 950
. BEEP_.005,108: NEXT N: PALSE 28 28) ;
B: GO TO @ 990
7380 LET Ksm LET ¥=75: LET T=InN HMikk
T (RND3) 5860
7005 FOR N=@ TO 184 STEP 8 NT AT
7O06 IF K=1 THEN FOR N=112 TOQ 1= cLE
5 STEP 8 57“%
7010 IF N>3 THEW PRINT AT 22-(hs A
B) .Y /85" PAT dE—(N/B),(Y/8)+12 ﬁmggK
7a15 PRINT INK T; nT 21—(N/8 Y8 2 S020
LT} De- (N/B) , n+ By 8.0
—(N/B),(V/B)+12,"U ";hT 3 L=
Y -8y +12; “TS" =
%600 PLOT Y+12,N: DRAY BG.,O 82,28
7835 IF =0 THEN PRINT ar zaes P BEN 2
AT Z,xei; ",nT z-1,x; "@R" nr 5 22
Z =0, %; “HNO™; BT KLY 352
7038 IF =1’ THEN “EAThT AT Z.x 23 5@40
BOECHT z X ;AT 7-1,x; "AB"; AT Rg“g
Z-2,x-1; "DRE": ~3uxi BHC EN’5$
Sps5 IF N=128 THEN GO TO 76 BN
7350 PLOT Y+12,N: DRAU aueR’ 1,39 goog
ZB65 LET TI=TI+H: IF TI>3 THEN OR N=
SEK=8SEK+1: LFT TI=0: IF SEK>& TREQT
& TH LET MIN=MIN+1: LET SER=0:
7987 PORE 23659,1: BRIGHT ©: pRrRY 3110
AT 22,23-LEN STR$ HIN;min;AT SHTI=
o2, 26 -LEN_ST % 5 Kiseks AT 22,25~ 5120
LEN_STR$ INT t POKE’ 238 2S563P
£5,2: BRIGHT 1 5130
78%@ PLOT OUER 1; YA12.N 5o
2483 LET F=INT (RND 140
7566 NEXT N RETU
7810 LET _K=1 gise
7526 GO TD 3156 _]ET
7788 PRINT AT 21,9; "BEDSTE TID ¥ Z£399
DAG ";I(1); .";T¢18);%.%; Tia7): &510
FOR 9=@ T0 12:. 'BEEP .0D4,15: BEE E_17;
F_ .O083,18: NE 2. .=
77ie pniNT AT 19 @; "DIN TID as2@
s CLNBER; CLYIINT TI: FO GO
n o-o ee &:Ep .B1.18: BEFP . &30
13 0: PRAULSE B 8.8
2336°RPAUSE @ 55
7728 CL PRINT AT _3,3;"1 = NvT S2_
SPIL";TAB 3;"2 = n:su +R“T9ULE" £558
iTAB 3; " AENDRE ras 3; - 3050
i = SLETTE ALLE RE%ULTRTER“‘TRB 951
;"6 = BAUE SKILOAE™: & Sasa
77236 IF INKEY$="1" THEN eo TO 2253
7;¢e IF INKEY$="2" THEN GO TO 73 S0
7748 IF INKEY$="5" THEN SAUE “8SK 3Z08&@
ILGB" LINE 1: SAUE “code CODE 8/ fiHIN=
2188 I
i;sa IF INKEY$="3" THEN GO TO 85 3?927
776@ IF INKEY$="4" THEN GO SuB & LEN_S
o0 3 R &
7770 G0 TD 7720
7730 2
7800 CLS : PRINT AT 1,18; DU ER
I MAAL“; AT 5 o,"ou HAR EN AF DAG iea
Ens 15 BEDSTE TIDE 58
781i® FOR 820 TO 2@: EEER . 805,15 Hp S
BEEP .005,10: NE 6: PRINT BT I<T
17,3; “DIN TID VAR INUVERSE 1; 150
“Ba.00.00"; 7 S7_iEn STRE HIM oo
; Inusnsz 1: &5
7820 PRINT hT 17,23 -LEN STR$ BEK i@
i INUVERSE 1; 5EK SER
7838 PRINT AT 17,23-LEN S5TR$& INT et
TI, INUFRSE 1, 20
7885 PRINT AT 4,7; FLASH 1; "SKRI 5o
U DIT NAUN® =%
7878 INPUT A%: IF LEN A$>20 THEN R
50 TD 787 LN
7875 GO_SUB Qaae S
7366 CLE FOR_N=i TO 18: PRINT 20
AT WD, Z-LER STRt NENG S CSPEIND N+

o S LS LSS

DRMN
IF MINCI{18) OR_{(HMIN=TI{(18)
FR«IIZ6)}) OR (SEXR=T {36} AND
(E4i3 THEN GO TO 780606
GO TO 7760
LET TI=INT I
FOR N=18 TO X STEP -1
IF MIN<IINY OR (MIN=T (N} AN
(I iN+18)) OR ISEK=T{N+18) A
cTIN+368) 5 THEN NEXT N
LET N=N+1: FOR MN=17 TO N ST
LET P&in+1) =D$(N) LET T INt
MNY: LET Ti{N+i3 ;=I(N+185 LE
+571 =T (N+36) : NE
LET p=mM+i: LET P$1N»=R$ LE
J=MIN: LET TI:iN+18) =5 LET
ZEY=TI: RETURN

Skriv fgrst programmet UDG
EDITOR ind og RUN det. NEW
dette program og skriv ho-
vedprogrammet ind. Skriv s&
GO SUB 8120. Nu kan pro-
grammet saves med SAVE
""SKIL@B"* LINE 1: SAVE ‘‘co-
de’ CODE sa, 168.
Computeren kan cleares, og
programmet loades ind.
Kent Glerup Mikkelsen

; UG .08.00" /AT
I(N),%gnJ,HT N+2, 29 LEN STR
+1 o +1
PRINT AT N+2,.32-LEN S5TR% It

NEXT N

T IN+36) :

8a; " 1985 Kent Gileru
elsen": PAUBE ®: GO TO *72
poxsaasssg 1:

-3 4
2 373 BRIGHT 1
RETUR

IF R«PO+3 THEN PRINT AT &.,2

POKE 23659,1: BRIGHT O:
25,23-LEN 5TR% mi
-LEN _STR LSERiSek;
TR$ INT INT ti:
BRICHT

RETU

URRN
DIH P 416 201:
3 LET
“+K
I

DIM ItS4): P
PsiNI ="ZX SPEC
$ NEXT N: FOR N=l TG 54
(N3 =3: NEXT N

LET MMIN=1: LFT MSEK=0: LET
=B: LET C=28

LET n-23730 LET n2=PEEK n+
EEK (n+1

IF N2 65000(0 THEN GO TC 81

IﬁsT S5A=653686: LET K$="48BK":
EET SA=326080: LET K&="16K":
PRUSE 8: GG TO 7720

LS PRINT AT 3,3;" = BAN
TAB 35; "2 = BANE 2", TAB 35;
RESULTRT—T ULE": PRAUSE &

IF INKEY$="1" THEN LET FO=E

THEN LET PO=31
THEN GO TG 7&

2
IF INREY $="2"
TO 2

INKEY $="3"

TO 5520

MIN(MMIN THEN GO TO
MIN>HMIN THREN GO TO
SEK»yMESEK THEN GO TGO
SEK «(MSEK THEN GO TO
TI>MTI THEN GO TO 90938
TIMTI THEN GO TO S06ES
BEEP .8,06: BEEP .5.,10: LET
MIN: LET MSEK=5SEK: LET MTI=

PDKE 23859, 1:
'"BQ.

SB83

BRIGHT ©:
22 ag~

D .00 RT




Club-manager

i

B Programmet er beregnet til
lagring af medlemmers
adresser og restancer. Ialt er
der pladstil 300 medlemmer.
Der er afsat 15 karakterer til ef-
ternavn, 12 il fornavn, 4 til
medlemsnummer, 25tilgade
etc., 20til postnr. og by samt 2
til landskode. Med mindre
programmet kgres p& Enter-
prise 128, kan ovenstédende
tabeller ikke udvides.
Hovedmenuen giver mulig-
hed for sggning p& efternavn,
fornavn, postnummer (4 fgrste
pladser), land, restance/ikke
restance og pd& medlems-
nummer. Desuden kan der
veelges indscetning af nye
medlemmer (programmet
indscetter automatisk pé rette
plads) samt load og save af
data. Desuden kan man
“bladre”’ medlemmerne
igennem fra begyndelsen el-
ler man kan & en optcelling.
Som sidste mulighed i hoved-
menuen kan der veelges ud-
skrift p& labels (format 36 x 70
mm) sorteret efter land (pro-
grammet leder efter DK, S, N
og SF) eller en medlemsliste.
Etablering af kartoteket sker
blot ved at indtaste adresser-
ne som nye medlemmer. For
at undgd for lang ventetid bar
adresserne indtastes i alfabe-
tisk orden.

T

[ enhver indtastning af efter-
navn og fornavn indtastes
blot med smd& bogstaver. Ga-
der, byer etc. skal indtastes
med stort begyndelsesbog-
stav. Lande indtastes som
max. 2 bogstaver svarende til
de af postvaesenet anerkend-
te bilmcerker (DK = Danmark).
Ndar en adresse er fundet efter
gnskede betingelse er der fle-
re muligheder: Joysticket kan
brugestil at “'bladre’’ frem el-
lertilbbage med, medlemmer
kan slettes eller adresser kan
rettes, dog kun gade, by og
land; skal der rettes et navn
md& det indscettes som nyt
medlem og det gamle navn
slettes. Der kan desuden tastes
for markering af restance eller
ingen restance, eller for at
vende tilbage til menu. Tastes
der N for “‘nceste’’ spges der
videre efter det nceste med-
lem der optylder den oprin-
delige betingelse. Tastes der P
udskrives adressen til labels.
Vedr. udskrifter p& printer:
De anvendte kontrolkoder
passer til EP 80+ printeren. Har
du en anden printer er det sik-
kert ngdvendigt at cendre dis-
se kontrolkoder. Dette gor du
ved at editere linjerne 190,
200 og 210. Her betyder vari-
ablemne fglgende: TABS er

scetning af tabs, DKRS er
dansk karakterscet, NDKRS er
svensk karakterscet, P10$ og
P12Ser 100g 12 karakterer pr.
inch. (1Qog 12 pitch), MGS er
marginscetning og LSPS er li-
nespacing.
Har du ikke tilsluttet en printer,
bgr du aldrig bede om ud-
skrift, da computeren s& i al
evighed vil vente p& klarsig-
nal fra printeren. Computeren
kan derefter ikke stoppes
uden at data forsvinder! Ellers
kan du slette alle linjer der
indeholder "Iprint”’.
BEMZARK:
Der bgr ALDRIG, gentager AL-
DRIG, tastes STOP under save
og load af data!!!! Ligeledes
md bdndoptageren aldrig
stoppes midt i disse procedu-
rer.
Der er dog fglgende mulig-
hed for at redde dine data,
hvis du har tastet stop: Tast F2.
Skriver maskinen da ‘‘chan-
nel already open’’, tast F3 og
derefter F2. Dine data vil nu
blive savet, og du taster deref-
ter F1, som starter program-
met.
Har du tastet stop midt i proce-
duren der henter data ind, vil
programmet starte op igen,
og dine data forsvinder.[

P. Stadel Nielsen

Enterprise




100 PROGRAM "kart_ep80"

110 CLEAR SCREEN:SET £1@2:PALETTE 9,
255,9,9:SET BORDER 9

120 SET STATUS OFF

130 PRINT AT 10,0:"* * *x FORENINGSKA
RTOTEK * » *";CHR$(241)

140 PRINT :PRINT " P.Stadel Nielsen,
1985" ; CHR$(241)

150 STRING *10 Q%,T$,DATO%,MED%,R$,T
AB1%$,TAB2%, TAB3%, DKR$,NDKR$,P10%,P12%,
MGO$,MG1$,LSP1$,LSP2%

160 LET 0,X,A=0

170 IMAGE: siger <EEEEEEEEEFFFELLLfE
£L£E

180 SET INTERRUPT STOP OFF:SET TAPE
SOUND OFF

190 LET R$=CHR$(27):LET DKR$=R$&"R"&
CHR$(14) :LET NDKR$=R$&"R"&CHR$(15)

200 LET P10%$=R$&"P":LET P12%=R$&'"M":
LET MGO$=R%$&"1"&CHR$(0) :LET MG1$=R%$&")
"&CHR$(10) :LET LSP1$=R$&"2":LET LSP2%=
R$&"J"&CHR$(171)

210 LET TAB1$=R$&"D"&CHR$(20)&CHR$ (2
8)&CHR$ (48)&CHR$ (56)&CHR$(76) &CHR$ (D) :
LET TAB2$=R$&"D"&CHR$(28)&CHR$ (56)&CHR
$(0) :LET TAB3$=R$&"D"&CHR$(4)&CHR$(9)&
CHR$(37)&CHR$(65)&CHR$(0)

220 WHEN EXCEPTION USE UPS

230 FOR N=2 TO 16

240 SET FKEY N ""

250 NEXT N

260 SET FKEY 2 '"call save"&CHR$(13

270 SET FKEY 3 '"close £1"&CHR$(13)

280 STRING E$(300)*15

290 STRING F$(300)*12

300 STRING M$(300) x4

310 STRING G%$(300)*25

320 STRING Y$(300)*20

330 STRING L$(300)*2

340 STRING B$(300) *1

350 NUMERIC NR(1 TO 3)

360 CALL CHAR:CALL SUBMENU:CALL MA
INMENU

370 LET E$(Q),F$(0),M$(0),G$(0),Y$
(8),L$(0),B$(@)=""

380 DO
390 DISPLAY £10:AT 1 FROM 1 TO 1
6
400 DISPLAY £30:AT 3 FROM 1 TO 1
410 LET Q@%=""
420 PING
430 CLEAR SCREEN
440 SET BORDER 9:SET £102:PALETT
E 9,255,9,0:SET £20:PALETTE 9,9
450 LET T$=TAST$
460 IF T$="E" THEN
470 CALL EFTERNAVN
480 ELSE IF T$="F" THEN
490 CALL FORNAVN
500 ELSE IF T$="M" THEN
510 CALL NUMMER
520 ELSE IF T$="L'" THEN
530 CALL LAND
540 ELSE IF T$="B'" THEN
550 CALL BETALT
560 ELSE IF T$="P" THEN
570 CALL POSTNR
580 ELSE IF T$="N" THEN
590 INPUT AT 20,5,PROMPT "indt
ast antal nye:'":ANT
600 FOR T=1 TO ANT
599 INPUT AT 20,5,PROMPT "indt
ast antal nye:":ANT
600 FOR T=1 TO ANT
610 CALL INDTAST
620 NEXT T
630 ELSE IF T$="H" THEN
640 CALL LOAD
650 ELSE IF T$="G" THEN
660 CALL SAVE
670 ELSE IF T$="S'" THEN
680 LET I=1:CALL SCROLL
690 ELSE IF T$="0" THEN
700 CALL OPTAELLING
710 ELSE IF T$="U" THEN
720 CALL PRINT
730 END IF
740 LOOP
750 DEF EFTERNAVN
760 STRING *15 D$

770 INPUT AT 20,5;PROMPT "indtas
t efternavn: ":D$

780 LET D$=UCASE$(D$(1:1))&D$(2:
)

790 PRINT AT 20,5,USING 170:D%

800 FOR I=1 TO A

810 IF D$=E$(1) THEN CALL SCRO
LL

820 IF Q$="M" THEN EXIT DEF

830 NEXT I

840 END DEF
850 DEF OPTAELLING

860 CLEAR SCREEN

870 DISPLAY £102:AT 1 FROM 1 TO
20

880 SET £102:PALETTE 97,255,133,
255:SET BORDER 97:SET £28:PALETTE 97,9
7

890 PRINT AT 10,10:"opt{11ing sk
er!"

900 LET DK,S,N,SF=0

910 FOR I=1 TO A

920 IF L$(I)="DK" THEN

930 LET DK=DK+1

940 ELSE IF L$(I)="S" THEN

950 LET S=S+1

960 ELSE IF L$(I)="N'" THEN

970 LET N=N+1

980 ELSE IF L$(I)="SF" THEN

990 LET SF=SF+1

1000 END IF

1010 NEXT I

1020 PRINT AT 6,5:"antal danske
medlemmer ' ;DK:PRINT

1030 PRINT TAB(S);"antal svenske
medlemmer ";S:PRINT

1040 PRINT TAB(S);'"antal finske
medlemmer '";SF:PRINT

1050 PRINT TAB(5);"antal
medlemmer '"j;N:PRINT

1060 PRINT CHR$(246);TAB(5);"anta
1 medlemmer ialt: ";A:PRINT CHR$(246

norske

1070 PRINT TAB(5);"tast U for uds
krifts"

1080 IF TAST$="U" THEN

1090 LPRINT P12%;MGO%$;MEDS;" pr

"sDATO$; " "' DK=";DK;'" N=";N;'" S="
3Ss " SF=";SF;" IALT: ";A

1100 END IF

1110 END DEF

1120 DEF SCROLL

1130 CLEAR SCREEN

1140 SET £102:PALETTE 88,255,88,9

1:SET BORDER 88

1150 DISPLAY £1@2:AT 1 FROM 1 TO
20

1160 SET £20:PALETTE 88,217,26,25
5

1170 Do

1180 LET Q$=""

1190 PRINT AT 8,5:B%(I1),M$(I1),1
1200 PRINT AT 10,5:E(I1>;", ";F
$(I1)

1210 PRINT AT 12,5:G%()

1220 PRINT AT 14,5:L$(1);"-";Y%$
I

1230 LET Q%=TAST$

1240 IF ORD(Q$)=18@ THEN

1250 LET I=I+1

1260 ELSE IF ORD(Q$)=176 THEN
1270 LET I=I-1

1280 ELSE IF Q$="M" THEN

1290 EXIT DEF

1300 ELSE IF Q$="N" AND T$<>"S"
THEN

1310 EXIT DEF

1320 ELSE IF Q%$="B" THEN

1330 LET Bs(I)="+":PRINT AT 8

»5:B$(1):6G0TO 1230

1340 ELSE IF Q@%$="R" THEN

1350 LET B$(I)="-":PRINT AT 8
,5:B$(I1):G0TO 1230

1360 ELSE IF Q%$="U" THEN

1370 LPRINT DKR$;LSP1%;MGO%;P
10$;M$ (1) :LPRINT E$(I) :LPRINT F$(I):LP
RINT G$(I):LPRINT L$(I);"-"3Y$(I):LPRI
NT :LPRINT LSP2%:LPRINT LSP1%$;:G0T0 12
30

1380 ELSE IF Q$="K" THEN
1390 LET N=I:CALL INDTAST
1400 ELSE IF Q%$="S" THEN
1410 CALL SLETNING

1420 END IF

1430 FOR X=1 TO 7

1440 SET SCROLL UP 48,46
1450 NEXT X

1460 LOOP UNTIL I=0@ OR I=A+1
1470 END DEF

1480 DEF SUBMENU

1490 SET VIDEO X 40:SET VIDEO Y S
¢SET VIDEO MODE @:SET VIDEO COLOR ©

1500 OPEN £20:'"video:"

1510 SET £20:PALETTE 9,9,9,9
51528 DISPLAY £2@:AT 23 FROM 1 TO

1530 CLOSE £0:SET 29,20:0PEN £0:"
editor:"

1540 PRINT "joy op=forrige

Joy ned=n{ste"

1550 PRINT "tast B for betalt

R for restant”

1560 PRINT "tast K for korrektion
, S for sletning”

1570 PRINT '"tast M for menu,

N for n{ste"

1580 PRINT " tast U for udsk
i U R

1590 CLOSE £@:SET 29,102:0PEN £0:
"editor:"

1600 END DEF

1610 DEF MAINMENU

1620 SET VIDEO X 32:SET VIDEO Y 1

6:SET VIDEO MODE @:SET VIDEO COLOR ©

1630 LET C$=CHR$(246)

1640 OPEN £10:'"video:"

1650 SET £10:PALETTE 9,118,9,178

1660 CLOSE £@:SET 29,10:0PEN £0:"
editor:"

1670 PRINT AT 6,1:"tast E for eft
ernavnssig';C$:PRINT "tast F for forna
vnssig";C$

1680 PRINT 'tast M for medlemsnum

mersig";C$:PRINT "tast L for landssig"
sC$:PRINT "tast O for opt{11ing";C%:PR
INT "tast S for alfabetisk scroll";C$

1690 PRINT "tast B for +/- betalt
sig";C$:PRINT "tast P for postnr. sign
ing";C%

1700 PRINT '"tast N for nyt medlem

"3C$:PRINT '"tast G for at gemme data";
C$:PRINT "tast H for at hente data'";C%
:PRINT "tast U for udskrifter'";C$;

1710 CLOSE £@:SET 29,102:0PEN £0:
"editor:"
1720 SET VIDEO X 34:SET VIDEO Y 1

+SET VIDEO MODE 5:SET VIDEO COLOR 1

1730 OPEN £30:'"video:"

1740 SET £30:PALETTE 9,146,38,255
1750 PLOT £30:30,35,

1760 PRINT £30:"* * x * ok kM
1770 PLOT £30:380,35,

1780 SET £30:INK 2

1790 PRINT £30:"MENU"

1800 END DEF

1810 DEF INDTAST

1820 STRING *25 E1$*15,F1%$%12,M1$

*4,G1%,Y1$,B1$*1,L1$*2,C$,5%$*2,U$

1830 CLEAR SCREEN

1840 LET C$=CHR$(241):LET S#=""

1850 DISPLAY £102:AT 1 FROM 1 TO
20

1860 SET £102:PALETTE 96,91,96,21

7:SET BORDER 96:SET £20:PALETTE 96,96
1870 IF @%="K" THEN
1880 PRINT AT 4,0:C$;"RETTER: "
sC$:PRINT E$(I);C$:PRINT F$(I);C$:PRIN
T M$(I);C$:PRINT C$:G0TO 1980

1890 END IF

1900 INPUT AT 14,0,PROMPT "indtas
t efternavn: ":E1%$

1910 LET U$=E1$:LET E1%$=UCASES$(U$
(1:1))8&US(22)

1920 PRINT AT 5,0:E1%$;C$

1930 INPUT AT 15,0;PROMPT "indtas

t fornavn: ":F1$

1940 LET U$=F1%$:LET F1$=UCASE%$(U%$
(1:1))8&Us(2:)

1950 PRINT AT 6,1:F1%;C%

1960 INPUT AT 16,1,PROMPT "indtas

t medlemsnummer: ":M1$

1970 PRINT AT 7,1:M1%$;C$

1980 LINE INPUT AT 17,1,PROMPT "i
ndtast gade & gade nr. ":Gl%

1990 PRINT AT 8,0:G1%;C$

2000 LINE INPUT AT 18,1,PROMPT "i
ndtast postnr. & by: ":Y1$

2010 PRINT AT 9,1:Y1%;C%

2020 INPUT AT 19,1,PROMPT "indtas
t land (DK,S,N,SF): ":L1%

2030 LET L1$=UCASE$(L1%)

2040 PRINT AT 10,1:L1%;C%

2050 PRINT AT 20,1:"Tast B for be
talt, R for restant”

2060 LET S$=TAST$

2070 IF S$<>'"B'" THEN LET Bl1$="-"
2080 IF S$="B'" THEN LET Bl$="+"
2090 PRINT AT 11,1:B1%$;C%

18 god




2100 PRINT AT 21,1:"tast U for ud
skrift af "3

2110 IF Q%$="K" THEN PRINT '"rettel
se';

2120 IF T$="N" THEN PRINT '"nyt me
dlem:";

2130 LET S$=TAST$

2140 IF S$="U" AND Q%$="K" THEN
2150 LPRINT P12%;MG@%$;"G1.adr.
s MBS CID) " “sESCI) " “3FSCI) " MiGSCL
Y™ USL$CI) SYSLL)

2160 LPRINT "Ny adresse: ";G1%;
w kel 1S s V="eY 1P

2170 END IF

2180 IF @%="K" THEN

2190 LET G$(I1)=G1%$:LET Y$(I)=Y1
$:LET L$(I)=L1%$:LET B$(I1)=B1$%$

2200 CLEAR SCREEN

2210 SET £102:PALETTE 88,255,88
,91:SET BORDER 88:SET £20:PALETTE 88,2
17,26,255

2220 END IF

2230 IF S$="U" AND T$="N" THEN LP
RINT P12$;MGOB%$;'"'ny: '";Bl1$;M1$;" ";E1%;
wosElss " MyG1ss Y Liss =" Y1S

2240 IF T$="N'" THEN CALL INSERT
2250 CLEAR SCREEN

2260 END DEF

2270 DEF FORNAVN

2280 STRING *15 D$

2290 INPUT AT 20,5;PROMPT "indtas
t fornavn: ":D$

2300 LET D$=UCASE$(D$(1:1))&Ds(2:
)

2310 PRINT AT 20,5,USING 170:D$
2320 FOR I=1 TO A

2330 IF D$=F$(I) THEN CALL SCRO
LL

2340 IF Q@%="M" THEN EXIT DEF
2350 NEXT I

2360 END DEF

2370 DEF NUMMER

2380 STRING *4 D$

2390 CLEAR SCREEN

2400 INPUT AT 20,5;PROMPT "indtas
t medlemsnummer: ":D%$

2410 PRINT AT 20,5,USING 170:D%
2420 FOR I=1 TO A

2430 IF M$(1)=D$ THEN CALL SCRO
LL

2440 IF Q@%="M" THEN EXIT DEF
2450 NEXT I

2460 END DEF

2470 DEF _POSTNR

2480 STRING *6 D$

2490 INPUT AT 20,5;PROMPT "indtas
t postnummer: ":D%$

2500 PRINT AT 20,5,USING 170:D%
2510 FOR I=1 TO A

2520 LET Cs=Y$(I)

2530 IF C$(1:4)=D%(1:4) THEN CA
LL -SCROLL

2540 IF @%="M" THEN EXIT DEF
2550 NEXT I

2560 END DEF

2570 DEF LAND

2580 STRING *2 D%

2590 INPUT AT 28,5;PROMPT "indtas
t land (DK,S,N,SF): ":D$

2600 LET D$=UCASE$(D%)

2610 PRINT AT 20,5,USING 170:D%
2620 FOR I=1 TO A

2630 IF L$(1)=D% THEN CALL SCRO
{18

2640 IF @%="M" THEN EXIT DEF
2650 NEXT I

2660 END DEF

2670 DEF BETALT

2680 STRING *2 U$,D%

2690 LET Us=""

2700 PRINT AT 20,1:"tast B=betale
re, andet=restanter"

2710 LET U$=TAST$

2720 IF Us$="B" THEN

2730 LET D$="+":PRINT AT 20,5,U
SING 17@:"betalere"

2740 ELSE

2750 LET D$="-":PRINT AT 20,5,U
SING 170:'"restanter”

2760 END IF

2770 FOR I=1 TO A

2780 IF B$(1)=D$ THEN CALL SCRO
e

2790 IF Q%="M" THEN EXIT DEF
2800 NEXT- I

2810 END DEF

2820 DEF SLETNING

2830 CLEAR SCREEN:SET £20:PALETTE
88,88

2840 PRINT AT 5,0:"tast U hvis pr
intning inskes: "

2850 IF TAST$="U" THEN LPRINT P10Q

s''slettet:

YEMECTI) 3 S ES I, N s Fs(
L) Y GR L) e s VEICT)

2860 PRINT CHR$(246);"sletter: "
MSCD) ;" ";ES(I)3", ";F$(1):PRINT CHR$
(246)

2870 FOR N=1 TO A-1
2880 LET E$(N)=E$ (N+1) :LET F$(N
)=F$(N+1)

2890 LET M$(N)=M$S(N+1):LET L$(N
)=L$(N+1)

2900 LET GH(N)=G$(N+1):LET Y$(N
)=Y$(N+1)

2910 LET L$(N)=L$(N+1):LET B$(N
)=B$(N+1)

2920 NEXT N

2930 LET A=A-1

2940 CLEAR SCREEN:SET £20:PALETTE

88,217,88,177

2950 END DEF

2960 DEF SAVE

2970 CLEAR SCREEN

2980 INPUT AT 20,0,PROMPT "indtas
t dato:":DATO$

2990 SET STATUS ON

3000 PRINT AT 22,0:""

3010 LET P$=E$(1):LET P2%$=E$(A):L

ET MED$=P$(1:1)&"-"&P2%(1:1)

3020 OPEN £1:"TAPE:KARTOTEKSDATA"
ACCESS OUTPUT

3030 PRINT £1:A

3040 PRINT £1:DATO%

3050 PRINT £1:MED$

3060 FOR I=1 TO A

30870 PRINT £1:E$(I)

3080 PRINT £1:F$(I)

3090 PRINT £1:M$(1)

3100 PRINT £1:G%(1)

3110 PRINT £1:Y$(I)

3120 PRINT £1:L$(I)

3130 PRINT £1:B$(1)

3140 NEXT I

3150 CLOSE £1

3160 SET STATUS OFF

3170 END DEF

3180 DEF LOAD

3190 SET STATUS ON

3200 CLEAR SCREEN

3210 OPEN £1:"TAPE:KARTOTEKSDATA"
ACCESS INPUT

3220 INPUT £1:A

3230 INPUT £1:DATO$

3240 INPUT £1:MED$

3250 PRINT £10,AT 1,1:"kartotek "

sMED$; " pr.";DATO$

3260 FOR I=1 TO A

3270 INPUT £1:E$(I)

3280 INPUT £1:F$(I)

3290 INPUT £1:M$(1)

3300 INPUT £1:G%(1)

3310 INPUT £1:Y$(1)

3320 INPUT £1:L$(D)

3330 INPUT £1:B$(1)

3340 NEXT I

3350 CLOSE £1

3360 SET STATUS OFF

3370 END DEF

3380 DEF INSERT

3390 STRING *30 P$,UW$

3400 CLEAR SCREEN

3410 LET X=0

3420 PRINT AT 10,0:"inds{tter: ";
Fis;", ";E1$

3430 FOR N=A+1 TO 2 STEP-1

3440 LET L=MINC(LEN(E1$&F1%),LEN

(E$(N-1)RF$(N-1))):LET P$=E$(N-1)&F$(N
-1):LET W$=E1$8F1$:LET P$=P$(1:L):LET
Ws=Ws(1:L)

3450 IF P$<W$ THEN EXIT FOR
3460 NEXT

3470 LET X=N:LET A=A+1

3480 FOR N=A TO X+1 STEP-1

3490 LET M$(N)=M$(N-1):LET Bs(N

)=B$(N-1):LET E$(N)=E$(N-1):LET F$(N)=
F$(N-1) :LET GH(N)=GH(N-1):LET Y$(N)=Y%$
(N-1) :LET L$(N)=LB(N-1)

3500 NEXT N

3510 LET E$(X)=E1$:LET F$(X)=F1%:
LET M$(X)=M1$:LET GH(X)=G1$:LET Y$(X)=
Y1$:LET L$(X)=L1$:LET B$(X)=Bl%

3520 END DEF
3530 DEF CHAR
3540 SET CHARACTER 91,126,108,108

,126,108,108,110,0,0 'L

3550 SET CHARACTER 92,2,60,110,10
2,102,118,60,64,0 !\

3560 SET CHARACTER 93,24,0,60,102
,126,102,102,0,0 ']

3570 SET CHARACTER 123,0,0,62,10,
62,104,62,0,0 !{

3580 SET CHARACTER 124,0,2,60,110
,102,118,60,64,0 !

3590 SET CHARACTER 125,24,0,60,6,
62,102,62,0,0 '3

3600 END DEF

3610 DATA DK, 14, ,S,15,SVERIGE,N,14
»NORGE, SF, 15, F INLAND

3620 DEF PRINT

3630 STRING *5 C$,U%$,S$

3640 LET C$=CHR$(241)

3650 CLEAR SCREEN

3660 DISPLAY £102:AT 1 FROM 1 TO
21

3670 PRINT "* % * x UDPRINTNING *

* & *"3C$IPRINT

3680 PRINT "tast L for udprintnin
g af labels'";C%

3690 PRINT :PRINT "tast M for med
lemsliste'";C$

3700 LET U$=TAST$

3710 PRINT AT 1@,1:"tast S for st

art af printning";C$%$

3720 LET S$=TAST$

3730 PRINT :PRINT "ESC = exit'";C%$
3740 IF Us$="L" THEN CALL PLAB:EXI
T DEF

3750 LPRINT P12%;MG1$;TAB3$;LSP1%
3760 FOR I=1 TO A

3770 IF INKEY$=CHR$(27) THEN EX
IT FOR

3780 IF L$(I)="DK" THEN

3790 LPRINT DKR$;

3800 ELSE IF L$(I)<>"DK" THEN
3810 LPRINT NDKR$;

3820 END IF

3830 LPRINT L$(I),M$(I),E$(I) ;"
s "3F$(1),GH(I),YH(I)

3840 NEXT I

3850 END DEF

3860 DEF PLAB

3870 STRING *5 LC$,LAND$,C$,A%
3880 LPRINT P10%$;MGO%; TAB2$;

3890 RESTORE 3610

3900 LET C$=CHR$(13)&CHR$(10)
3910 FOR L=1 TO 4

3920 READ A$,LC$,LAND$

3930 LET X=1:LPRINT R$;"R";CHR$
(VAL (LC$))

3940 LET I=1

3950 IF L$(I)=A% THEN LET NR(X)
=1:LET X=X+1

3960 IF INKEY$=CHR$(27) THEN EX
IT FOR

3970 IF X=4 THEN LET X=1:G0TO 4
030

3980 LET I=I+1

3990 IF I<=A THEN 3950

4000 IF X=1 THEN 4080

4010 IF X=2 THEN LET NR(X)=0:LE
T NR(3)=0

4020 IF X=3 THEN LET NR(X)=0
4030 LPRINT LSP1$;TAB1$;E$(NR(1

)),M$(NR(1)),E$(NR(2)) ,MB(NR(2)) ,E$(NR

(3)),M$(NR(3))

4040 LPRINT TAB2$;F$(NR(1)),F$(
NR(2)),F$(NR(3)) ;C$;G$(NR(1)),G$(NR(2)
),G$(NR(3)) ;CH; YS(NR(1)),Y$(NR(2)),Ys(
NR(3));C$;LAND$,LANDS, LANDS;

4050 LPRINT LSP2%

4060 IF I>=A THEN 4080
4070 GOTO 3980

4080 NEXT L

4090 LPRINT LSP1%;

4100 END DEF

4110 DEF TAST$

4120 STRING *1 Us

4130 LET Us=INKEY$

4140 DO

4150 LET Us=UCASE$ (INKEY$)
4160 LOOP UNTIL Us$<>""

4170 LET TAST$=U$

4180 END DEF

4190 HANDLER UPS

4200 IF EXTYPE=9208 THEN
4210 GOTO 4310

4220 ELSE IF EXTYPE=9229 THEN
4230 IF EL<3370 AND EL>321@ THEN
4240 RUN

4250 ELSE

4260 STOP

4270 END IF

4280 ELSE

4290 RETRY

4300 END IF

4310 END HANDLER

4320 END WHEN
4330 GOTO 380




Her er et program, som kan
lave reducerede systemer til
tipning. Det eneste, program-
met kreever, er, at du kender
den procentvise fordeling, el-
ler f.eks. 20 avisers gennems-
nit forden uge, hvor du vil tip-
pe. Derefter beregner pro-
grammet de resterende tegn,
og du har s& mulighed for at
se de konstruerede racekker p&
skcermen.[]

Zillo Jensen

TIFMIMG. 321
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118 IF ECAMKCAI4TORY AN THEM FRIMT
& FEJL I TASTHIMG":GOTO 1835
112 PRINT" "
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114 GOSLUE 258
115 NEXT:FOR DD=R TO 19@E:MEXT
128 GOTO 1@
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‘POKE 182
FEEE 1024 +C
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B P& trods af overskriften, er
det her ikke et undervisnings-
program. Det gé&r ud p& at du
skal lede din bogstavspisen-
de orm gennem en labyrint.
Den md& kun spise bogstaver i

LET TOP=0
GOSUB Z000
LET B=1
LET C=5
LET Y=5
LET AL
LET
60 LET
70 LET
nEPRLLBRDERRE
@ JA T
2@
EX
2@
eRP
2@
Aea
Mea
2@

10
20
30
[3¢]
56

b

LEL R BT
Vg™

& EOC

wRBR
2
3

2
2
E

2P

2 u

PRRPRRELRRRREETRRRRRRR

RRIeRRERRRR"
78
NOPRRSTUVWXYZ
80 CLS
30 PRINT A%
92 IF TOP) O THEN
o
35 GOSUB 10600
100
=g
110 IF
120 IF
130 IF
140 IF
150 IF )3
160 IF Y(Z OR
170 LET B$=CHR$ B+E$( TO5»
180 LET C$=CHR%$ C+Cs( T05)
196 PRINT AT CODE E%$(1),CODE

0 PRINT AT CODE E$(2),CODE

tops"

Y=@
Y=9
Y1
Y)S

THEN LET Y=8
THEN LET Y=1

THEN LET B=E+1

210
220 IF CODE A% C (B
GOTO Zoo

0 GOTO 100

0
EN GOTOD 260,

PRINT AT CODE E%$(6).CODE

N

Ré="zrerreeelereiredeee
EE

LET A$=A%$+"dinr:ABCDEFGHIJKLM

PRINT AT 13, TOP+
LET Y=Y+(INKEY$="P")-(INKEY$

AND Y(5 THEN LET B=E-1 476 PRIN 3 P
AND Y(7 THEN LET C=C+1

Y=8 THEN LET C=C-1

CeC12
C$Czds

C(H)

IF CODE A$((I2+B)+C+1) OAL TH

alfabetisk ord eh.
Programmet kgrer pdenZx 81
med 16K RAM udvidelse, og
er faktisk virkelig morsomt at
spille - ogs& i leengere tid.(J
Brian Oreskov

) LET A$C (T2+BI+C+10=" ¢
LET AL=AL-+1
PRINT AT 1Z,AL-35;3

NT
UB

5=
PRINT
IF §YO
IF G=5
GOSUR
NEXT G

> PRINT
GOSUB
PRINT
GOSUB
IF AL=
PRINT

CHR$ (AL+127

IF AL-Z8) TOP THEN LET TOP=AL-
PRINT AT 13, TOP+2z;" =
IF AL=&4 THEN GOTO S0
GOTO 100
PRINT AT R,Ci"#"
IF INKEY$="U" THEN GOTO
PRINT AT B, Ci"#"
GOTO 360
CLS ]
PRINT A$( TDZIB4) L1 60
GOSUB 1000 1i7e
LET I$="bravo" i
LET He="" ™=, MPEOA"+CHRE 11+"
#4:727:$#"+CHRS 11+" AGEIT,
550 LET Gs:"llllllllll

560 FOR H=1 TOzZ6
570 PRINT AT CODE G$(H),CODE H$(H)3

10

NEXT J
PRINT
FOR J=
NEXT J
RETURN
PRINT

PRINT
PRINT
PRINT

2040 PRINT

WCRMIT -

580 PRINT AT CODE G$(H+4),CODE H$(H
+4)3"0"
590 PRINT
+5) 3" a”

600 IF H) 7
P HITS (H-7)

AT CODE G$(H+5),CODE H$(H

A g
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B RON er en energisk lille
sjover, som leverien kcelder,
hvor han har det skidt. Han
gnsker at komme op p& top-
pen af huset, i sikkerhed i etlil-
le rum under loftet. [gulvet er
der huller, og det er igennem
dem RON skal, for at n& top-
pen. RON styres med cursor
tasterne, og hvis han gnsker
det, kan man med COPY ta-
sten lave et hul i gulvet, dog
hgjst tre gange. For at gere det
sveerere vil du blive forfulgt af
veeggene og sommetider vil
der blive skudt laserstréler ef-
ter dig. Hvis du er hurtig, kan
du med et tryk p& ‘SPACE’
standse,strélerne.[]

Morten Olsen, Jens Husbjerg

AMSTRAD SPIL, ### RUN RON ##%

1O 7 - J.Husbierg & M.0isen — April - 1985 -
20 SYMEBOL AFTER 100:SYMROL 2321, &0, &20, &73, &DE, &ED, &7, &2, 01 SYMEOL
2D, &DE, &70, &20, &0
20 BORDER 1Z:MODE Z:hut=7
40 1m%=1:POINTSLUT=0:JL=1ipoint%4=0001x%=23 y%h=02 x3%=30 yI%=61y4%=2 1 X4 %=00 yTh=2
IXSU=R0IYOA=Z2Ixbh=TO iy 7h=41 x7%=10xE%=201yB%=4 1 x%=70: y9%=4:FIRE=Z:CLS: GOSUE ZZT0O

L

&0, T, &74 &

50 LOCATE 10, Z24:PRINT"Point:":LOCATE 59, 24:PRINT "Skud:":LOCATE 65, Z4:PRINT"Bans=
"":LOCATE 40,1 :PRINT " ": LOCATE I3, 24 :PRINT "s## RUN RON 4w

60 IF x%»=40 AND y%=1 THEN GOTO 700

70 IF INKEY(Z)=0 AND y%(24 THEN y%=y%+1:G0SUE Ez0:G0TO 150

80 IF INKEY(O)=0 AND y%)1 THEN y%=y%-1: :
30 IF INKEY(E8)=0 AND X%)1 THEN x%=x%-1:G0SUE B8z0:GOTOD 210

100 IF INKEY(1)=0 AND x%<(72 THEN x%=x%+1:GOSUR 8z0:GOTO 190

110 IF INKEY(9)=0 AND FIRE)©O THEN LOCATE X%,Y%—-1:PRINT " ":FIRE=FIRE-1

120 GOSUB 830

120 LOCATE 17, 24:PRINT point%:LOCATE &1,24:PRINT FIRE:LOCATE 71,Z24:PRINT E-hut:iL
OCATE x%, y%:PRINT CHR$(225)




140
150
1460
170
1280
130
200
210
220
230

EXT:

GOSUB 250:G0TO0 &0

IF TEST (x%#8-8, (25-y%)+*16)=1 THEN Y%=Y%—-1:G0OT0 70

GOSUB 850:L0OCATE x%, y%—1:00SUR 260:GOSUER 8Z0:GOSUR Z50:G0T0 60

IF TEST (x%*8-8, (25-y%)#+16)=1 THEN Y%=Y%+1:G60TO 70

GOSUB E8S0:L0OCATE x%, y%+1:G0SUB B860:GOSUE 8Z0:G0OSUE Z50:G0T0O 60

IF TEST (x%%8-8, (25—-y%)#*16)=1 THEN x%=x%-1:G0TO 70

GOSUR B8S50:LOCATE x%-1,y%:GOSUB 2460:GOSUR BZ0:G0OSUEB 250:G0T0 40

IF TEST (x%#*8-8, (25-y%)#16)=1 THEN x%=x%+1:G60T0 70

GOSUB 8S0:LOCATE x%+1, y%:GOSUBR S60:G0SUER BZ0:GOSUEB 250:G0TO &0

FOR x1%=1 TO 73:LOCATE x1%, 1:PRINT CHR$(142):LOCATE x1%, Z4:PRINT CHR%C(147):N
FOR v1%=1 TO 25:L0OCATE 1,yl1%:PRINT CHR$(14Z):LOCATE 73, y1%:PRINT CHR$(14%);C

HR$(C147) 5 :NEXT:FOR y1%=1 TO 27 STEP 2:FOR x1%=1 TO 73:LOCATE x1%, y1%:PRINT CHR%(
143) :NEXTINEXT

240

FOR y1%=3 TO 21 STEP Z:FOR d%=1 TO hu! :LOCATE (70#RNDC1))+Z,y1%:PRINT " ":iNE

XT:NEXT:FOR X1%=1 TO 73:LOCATE X1%,25:PRINT CHR$(143) 35 :NEXT:RETURN

250
260
270
280
230
00
10
320
30
240
Z80
260
70
280
230
400
410
420
430
440
430
4460
470
480
430
500
510
520
530
540
530
560
570
580
530
400
610
620
630
&40
&350
660
670
680
630
700
710
720
730
740

g%=INT (Z#RNDC(TIME) ) -1 i x3%=xT%+9%

IF x3%=73 THEN x3%=78

IF x2%=1 THEN x3%=2

IF TEST (xZ%#8-8, (25-y3%)#16-16)=0 THEN yI%=yI%+2:L0OCATE XIZ%, y3%—Z2:PRINT " *
LOCATE x3%, yZ%:PRINT " ";CHR$(14Z235"

IF x3%=x% AND y3I%=y% THEN GOTO 710

9%=INT (3*RNDCTIME) ) —1:x4%=x4%+a%

IF x4%=739 THEN x4%=78

IF x4%=1 THEN x4%=2

IF TEST (x4%+8-8, (25-y4%)#16-16)=0 THEN y4%=y4%+Z:LOCATE x4%, y4%—2:PRINT ™ "
LOCATE x4%, y4%4:PRINT " "3CHR$C14Z)35"

IF x4%=x% AND v4%=y% THEN GOTO 710

IF x%) Z+x5% THEN g%=1

IF x%{(3+x5% THEN a%=-1

XS%=x5%+a%

IF x9%=73 THEN xS5%=78

IF xS%=1 THEN x5%=2

IF TEST (xS5%+#8-8, (25-y5%)*16-16)=0 THEN yS%=y5%+Z:LOCATE x5%, yS%—2:PRINT " ™
LOCATE xS%, yS%:PRINT " "“3;CHR$C14Z)s5" "

IF xS%=x% AND yS%=y% THEN GOTO 710

9%=INT (3*#RNDCTIME) ) -1 xb%=xb%+a%

IF x6%=79 THEN x&6%=78

IF xé%=1 THEN xb%=2

IF TEST(xb6%%8-8, (25-yb%)#16-16)=0 THEN yb%=yb%+Z:LOCATE xb%, yb%—Z:PRINT " "
LOCATE x&%, y6%:PRINT " "3CHR$(143)35" "

IF xé%=x% AND y&%=y% THEN GOTO 710

g%=INT (Z#RND(TIMED ) =1 i x7%=x7%+9%

IF x7%=739 THEN x7%=78

IF x7%=1 THEN x7%=2

IF TEST(x7%%8-8, (25-y7%4)*16-161=0 THEN y7%=y7%+Z:L0OCATE x7%, y7%-2:PRINT " "
LOCATE x7%, y74:PRINT " "3CHR$(14Z)35" "

IF x7#=x% AND y7%=y% THEN GOTO 710

g%=INT (Z*#RNDC(TIME) ) -1 : xB%=x8%+a%

IF x8%=73 THEN x8%=78

IF x8%=1 THEN x8%=Z

IF TEST (xB%#B8-8, (25-y8%)#16-16)=0 THEN yB%=yB%+Z:L0CATE xB8%, yB%-Z:PRINT " "
LOCATE x8%, yB%:PRINT " "j3;CHR$C143Z)5" "

IF x8%=x% AND y8%=y% THEN GOTO 710

g%=INT (Z+#RNDC(TIME) )—1 : x9%=xI%+a%

IF x3%=73 THEN x3%=78

IF x9%=1 THEN x9%=Z

IF TEST (x3%#8-8, (25-y3%)+16-16)=0 THEN y3%=y3%+Z:LOCATE x9%, y9%-ZiPRINT " "
LOCATE x9%, y3%:PRINT " "3CHR$(14Z)3" "

IF x9%=x% AND y3%=y% THEN GOTO 710

RETURN

GOSUB 870: Im%=iIm%+1:IF HUL=1 THEN GOTO 710 ELSE hul=hu!-1:G0TO 40

GOSUB S870:FOR x=1 TO 7:pointsivt=gem%(x)+paintsiutiNEXT::GOTO 780
YC%=INT (6+ (RND (TIME) ) +1) 2

FOR BOLD%=77 TO 2 STEP -2

IF YC%=Y% AND X%=ROLD% OR yc%=y% AND x%=bold%+1 THEN LOCATE X%, Y%:PRINT CHR%

(238):LOCATE 35, 13:PRINT "GAME OVER":FOR D%=1 TO 1000:NEXT:GOTOD 710

750 SOUND 1,25,2,15,2,2,12IF INKEY(47)>=0 AND FIRE)(OQ THEN LOCATE EBOLD%, YC%:PRINT

" Mipoint=point-250:fire=fire—-1:RETURN

760 LOCATE BOLD%, YC%:PRINT CHR%(2Z1):L0OCATE BOLD%, YCA:PRINT " ":LOCATE bold%+i, v
Z%IPRINT CHR%(232):LOCATE boid%+1l, yo%:PRINT " "iNEXT

770 RETURN

730 LOCATE 17, 12:PRINT" Du fik "3POINTSLUT+{(7-hul2*#35C03" point, Vil du pridve ias
n Ei/nA "

790 IF INKEY(45)=0 THEN GOTO Z6

200
210
220
230
240
850
260
270

IF INKEY (44)=0 THEN STOP

GOTO 730

SOUND 1,100, 2,15, 2, 2:RETURN

IF RNDCTIME?>0. 35 THEN GOSUR 720
RETURN

LOCATE x%, y%:PRINT CHR$(ZZ5) :RETURN
PRINT " ":ipoint%=point%-1:RETURN
gam¥% (imA)=point%:RETURN
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FROGRAM : YOVEHALSEM

18 REM YVOVEHALSEWNW <C>193S5 EY KSJ.
28 POKE S3281.0:POKE S3E2Z2a.a:POKE &Sa. 1
ZE:PRIMNT"(CLR.CYARND> "

a8 PRINT®™ - - — -~ T r—T —
—g—— "t
'—39 'PR'INT" S = 1 I ™ w2 —t B | He—w;
™
S0 PRINT"™ -~ XIS LU SN D S S I S S [ N
i Wisuthr 50 "

S8 PRIMT"
—_——n

78 PRIMNT"(CRSR HED3>'"
80 PRINT TARBC 14""(0RF§NGE)MHDE 1985 BY"
9@ PRINT"CCRSR HN 2>"

109 PRINT TABC1S>" "+ v — r—TM"

110 "'PRINT TABC1S>" | ~ | ke
120 PRIMWT TABC<1S5>" H Sy [
138 PRINT TABC1S> " | e
142 PRINT TABC1S)> "4 & v s
RINT TABC14>"(OROM, CRSR HED=:HIT A
NY KEY<(CRSR OFP12>"
160 A=INTC(RNDC(O> 200> : POKE Ss4&.H

170 QET AS:IF AS=""THEN 100
o199 POKE S53200.5:POKE S3281.S5:PRINT" <L
198 PRIMT" (CRSRE HEDL@. =
1 HAVE IMSTRUKTIOMNC I H>
zoG GET As

Z1G IF A%< AT S THER
Zzea IF AF="H"THEH
236 PRINT" (CLR.SF
CCHRE <345 WOVEHAL
za8 PRIMT"
—=-==== Lo
258 PRIMT"CCRSRE _HED y
S56 PRIMT"SPILLET GAAR UD FPAA AT HOFFE
UD _FRA _EH' »

270 PRIMT"PLATFORM. @YERST PAA SKAERMEH

MED EH’

288 PRINT"FALDSEAERM SPAEMDT FAA RYG

FOR TIL® i
296 PRIAT SIDST AT LAMDE FAA Er EH AHDE
H_PLATFORM" :
2068 PRINT"S0OM STAAR FORHEDEH. DET LYDEFR
NEMT _Hotc

Z1e PRINT"IKKE. MEHM DET ER DET IE
R_%ITHDEM" Sl
326 PRIMT"BLAESER MEGET KRAFTIGT
&)

I

=4

i

=
VEHSTRE . HATRE=CRWS FIN i FF
ZEA PRIMNT"CCRSR HEDZ. SPAC Ea > TRYK
WS OM> SPACECRYS OFF -
SPACE>HAARAR DU ER KEKLAE"
=7a GET AX: IF AFE<<>" "“"THEH =) A 5
Zea PFRIMT"C(CLR>ET @JEBLIK. JEG LAESER D

396G FOR A=4315z2 TO 49152+44 FREAD EBE:FOKE
A. B HEXT :SYWS 4915S2:6G0T0 4=
4068 DATA 1Z9. 162.4. 1:33_-251. 133,253 . L.
169,208, 133 .252. 162,48, 133,254, 17a.
41 DATA 1.41.251.133.1.177.=251.
. Z20a. Zas ., 249; 2.’38; 252,230,254 - Z2AZ . 207
=z4az
4ze DATA 165.1.9.49. 1332, 1 .92, 5
4360 FPOKE S53
446 FOR A=&5S TO
FOKE 12Z8S+(S#A>+E. E‘ HEXT B;H
4sa DATA &a. 12 . 255. 255
4G DATA 24.60.24. 69, 24 .
476 DATA 'Z4.c0.24.,.Z22. 5.
428 DATA 31.31.31.249.2494.2
49 DATA 24%.243.24948.249 -
Ssaa DATA 2SS, 1229.122.255. 255

i

FOKE '=~°28I3 ‘-3 F"LIB’E q‘jé-?l

HIVE

A

T
AT n
JMEOW

FSFE HEDZ. SFACE . RAD . RYES OH .=

1.—' : F'F’II’JT"

T
D=

vHOMO 8

3,.

*HCT
i Hans Che Thaysen
3}\

4

[ dette Commodore 64 pro-
gram skal du kravle ud p& en
platform - ganske som de ki-
nesiske faldskcermsspringere
ger det de fgrste gange.

Du spcender seletgjet og pul-
sen stiger hastigt. Bare fald-
skcermen folder sig hurtigt ud,
for det er ikke sjovt at de nu.
Hvis den folder sig rigtigt ud,
skal du lande pd& nceste plat-
form.

At springe fra platforme er i
virkeligheden ikke nogen ny-
hed. Denne specielle form for

1152.1153
va

1=PEEK (FA+X> : E1=PEEK C

Fra POKE X.66:FOKE Y.

E FA+Y. s
78a IF X>=19a4 ARND =
To9a IF X>=1909 AND
S0a IF X>=1839<4 AHD X
Béa IF X>=19221 AND =
@ FOKE X.D:POKE Y.

830 GOTO 714
242 I VWI=1 THEHM X=X—
85A@ IF VYI=Z THEHM RET
866 IF VYI=1 THEH RET
870 IF VYI=2 THEH X=X
S84 IF VYI=1 THEH X=X
890 IF VI=2 THEHMN X=X
RE
i

K
THEPI Eq 1 s
=
H.D:POKE Y

<
<=1 TO 2
1aza PR‘II’-JT" 'HI_II"IE
CGA=GA+1

0r

S OFF.SFPACE1G. H';'Ir-_;
11608 GOTO &7

spring hedder BASE jump og
er selviglgelig udviklet og op-
fundetiUSA, hvor mange har
forsggt sig fra Empire State og
World Trade Center. De fleste
er da ogsd sluppet fra det
med liveti behold. Men i det-
te spil, skal du alts& lande p&
en helt anden platform, og
det tror jeg ikke har vceret
provet i virkeligheden. Spillet
er selvforklarende, og er
veerd at bruge lidt tid p&.
Kenneth Jorgensen

FR+'YD>
SS I FOKE FA+=., 1 ¢

-=." 19682 THEH =

19z2a THEH =

(= 1228 THEHM 1
1
puj

<=19832 THEH
E:POKE FA#+H.

2 :RETLUREH
LIRH
URH
+2 :  RETURH

+1

D:FPOEE FAa+=

)

CECFOEE FAR+H.DL C POKE

SFACES D

HUIREFREA—HUR
HO . TRE 1a FRCE11>"

OF OoR GA=1

1178 POKE S3280.%:FOKE

L.R SORT> " ;
1180 F’F‘INT"(PRQF’ HET)
1198 FOR A=1 TO 1&a
12@@ F’ﬁ’Ith"

1219 [PRINT®
47 =

1Gs

I Vs ™ B

1zza PRIMT" [ R O e o) .

— A CCRSR_OP3ZED> "
1238 K=IHTCRMDC1 »#
1248 PRINT"C(CLR.

N U"GAYGANHGE "
12T0 FRIWNT"(CRSR HEDS

1260 GET Rf'lr—_ P ST
A A

1<} F
5= F'RINT" ’FLF' ke .1" Fm

e o KO HF
ATE  FL tﬂTrll

T FFRaYYE T

THEL
S THE




1 GO 818 =48 1 ET hi=@2
2 GO SLUB 308G
E REM Laser Fubruar 139EE
? by Mads Bruun Silsen,Riskow
@ PAPER 1: INK 7: BORDER 1: <«
LS
15 GO _SUB_S00
20 PRINT FLASK 1:AT 1,.13;"LASE

@ PRINT AT 5,18; "1 KEYBOARD"

43 PRINT AT 7,18; "2 CURSOR"

E@ PRINT AT 21,7."@®@ by Mad: Br
vunp Olsen™

@@ IF INKEY$="1" THEN GO T 15

118 IF INKEY$="2" THEN GO TG 17

150 GO _TO 120
1@ LET vu%="i": LET d¢$="J": LET

rg=g-
16 GO _TO 150 )
170 LET us="7": LET dg="6": LET
=
180 CLS
200 BORDER 4: PAPER @: INK 7: €
218 PRINT PAPER 4;AT 8,0, "
228 PRINT INK 8; PAPER 4; FiASH
1; AT ©,17; "LASER"
250 FO PRINT PAFER
45AT a,d : NEXT a
43 PAT INK @, PAFER
4, "Score
INK @; PAFER
&0 PR - INK @; PRPER
PRINT AT 3,®; INK ®; PAPER

LET monster=INT (RNDx2)
276 IF monster=0 THEN LET ai="g

77 IF monster=1 THEN LET m¢="

LET b=INT (RNDx20) +1
PRINT AT 9,08; INK ®; PRPER

" bsm PRINT INK ©; PAPER 4;AT 11,
Q;"Bvaer:";g
300 PRINT INK 3;AT h,28; ™9
PAUSE

PRINT b
316 PRINT INK
32 LET c=c+1
c=268 THEN SO _TO 8000
D h>1 THEN L

1,28;
h«zg'IHEN"

T AT 1.0,

«C-1;
(monster+4),AT b,

-4

438 GO0 _TO 306

AT 10,6, “Svaerhedsgra
{1 er det: sv

S10 INPUT
i AND 4<>2 AND Y<:3 T

sS28 IF E(,
HEN GO "TO 510
S30 CLS : RETURN
828 STOP
580608 FOR v=1 TO 9
210 READ zg
5820 FOR x=0 TO 7
53386 READ n
E340 POKE USR Z$+x,n
B3B8 NEXT x*° NEXT w
%988 DATA_ “a",66,1286,255,255.355

285,126,606
&376’ DATA “b",868,182,231,388,252

581,102,680

%288 'DATA “c",3,15,59,255,252,60

£358 pAaTA “"d",192,2340,228,255,63

,60,240,192

$10b DATA "e",1%,2,0,0,0,0,0.0

5318 DATA “f",585,170.,85,1706,£5,1

70,85,178

51586 DATA “g",127,31,0,8,8,0.3,0

5138 DATA “h",288,5556,%5,8%,£3,7

r3 *

$140 DATA “i",152,192,128,128,12

5,108,128, 128

=i5a ARETURN

7000 BEEP .005.2: REM fire

78108 FOR q=26 T0 7 STEP -1: FRIN

T INK 6; h,9," " . NEXT q

7828 PRINT AT h,7;"

7030 IF b=h THEN GO TO 7050

7648 GO _TO 308

7BE® LET c=B: LET sc=sc+INT (RND

£10) £+2: GO TO 28

5000 FOR x=12 TO 1 STEP -1: EEEP
E REM death

L L
PRINT AT b,c-1;" =

THEN LET hi=sc: P
; £ 15; "REKORD"
PRINT AT 9,1%; “GAME OUER"
1 &, "SCORE=":scC
“HT=";hi
sc=hi THEN BEEP @.1,7:
: JBEEP B.1.4: BEEP’G.S,
r
‘pRreu IGEN 7 “;w$
56 IF wscr"n" AND wE R THEN
60 TO.2
£399 STOP
880 LET c=8: LET l=3:
LET sc=@: RETURN

LET h=11:

'IE

0
|

III’I
G
(L

Traditionen tro bringer vi ogs&
et rumspil denne gang. Du
skal styre din rumjager for at
kunne skyde s& mange uhy-
rer som muligt. Du styrer med
cursor tasterne eller keyboar-
det. Programmet har 3 svecer-
heds grader.

Mads Bruun Olsen

—

>
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Amstrad computeren er i 1g-
bet af det sidste &r blevet utro-
lig populcer. En af grundene
er, at den har nogle ganske
lcekre lydfacilitetter. Her er et
kort program, der viser, hvor-
dan man kan & nogle sjove
lydettekter frem ved brug at
ENV kommandoen.

Claus Hemdrup Hansen

JND

R0 P Diaus Hemdrum Hansan, Computer
Fende

=200 " EZKg. i

20 ENV 1, =0, 1000:50UND 1,0, 100, 0, 1,0, 31
a0 7 ERS. 2
50 OENV 2.
HO T ERE. 3
70 ENV 3, =4, 1Q00iS3UND 1,0, 100,0, 3,0, 31
S0 7 ERG. 4

90 ENV 4, =8, 1000:850UND 1,0,300,0,4,0,3

120, 180,0,2,0, 31

100 7 EKS. 5
110 ENV 5, =10, 1000:50UND 1, O, 500G, O

120 7 EKS. &

L3230 ENV 6, =11,400:850UND 1,0,75,0,6,0,73
140 FOR t=1 T 100 @ NEXT

150 * EKS. 7

L60 FOR t=1 T30 10

170 ENV 7, =11,400:5CUND 1, 100,75,0,7,

180 NEXT

130 ° EKG. B

200 ENV 8, =1Z,1B00:50UND 1, 0,500,0¢, 8,0, 31
210 7 EKS. 3

=20 ENV 3, =17, 180C:S0UND 1,0, 250,0, 3,0, 31
230 7 iyd-eks

ENT "L ) 201 f:l-': 11 207 —‘éh 1 :ENV £ SD
1, 160,800, 12,2, 1

Fglgende program er en gan-
ske enkelllille sorteringsrutine.
Listningen er kort og skulle
kunne arbejde p& de fleste
andre  hjemmecomputere
uden de store problemer.

Claus Hemdrup Hansen

* (P) Claus Hemdrup Harsen, Computer
CLS
PRINT"Hvor mange slementer skali sorteres
INPUT EE
DIM e%$(2a)
FOR t=1 TO ==
PRINT t3
INPUT ") "sedi{t) i e (t)=UPPER$(2%(t))
NEXT
FOR tt=1 T0O =&
FOR t=2 TD es
IF e$Ct) (2$(t—-1) THEN GOSUR 1396
MEXT t-tt*
FOR t=1 TO e=
PRINT t")"ed(t)
IF t/20=INT(t/20)THEN GOSUER 220 'CALL
NEXT
END
a$=e$ (1) twh=sb{t~1)
eF (t)=whbieb(t—12=a%
RETURN
' pause
PRINT
PRINT "TRYK { MELLEMRUM " 3CHR$(7)
PRINT
reb=INKEY$ & If =%=" " THEN RETURN
GOTO z260




B Rumflyvning er et spil, der
har virkelig god grafik, og er
meget hurtigt. Spillet er nem-
lig opbygget i maskinkode
ncesten hele vejen igennem.
Du skal flyve dit rumskib rundt
p& skcermen for at undg&
UFO’ermne, fordi hver gang du
rammes, bliver UFO ernes ha-
stighed stgrre. Tredje gang
dgr du. Det gcelder om at &
flest points, naturligvis.
Space Travel benytter joystick
port 1.0

Preben Eriksen

9,2-’34;\296, G. 112,208, 248,233, 0

836 DATA 112,208.243., 206, 1
s 2B, 1,1
L= RE]

3,76,49.234.6

S112,208. 238
e |

200

COoOsSuUB
EVB2A i
13391 FOR CH=1 TO 250 :HNEXT:SV=SV—4g: POKE
3I27E8., 8 : RETURN = ~
D PRINT ON- RDME> CRSR MED. GUL-
S EDORE " 3 s
RAMT"“ CCRSR VENSTRIE
40000 FDR S=35867 g )
TURN
DATA 1&60, O, 185,
PAT 2 LT T 245 6
a DATA 141, 71
154-, 7

o THER
MT=

oN |
CQAR RO DN QN
2o

\
- Ril
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@ Du sidder i en racerbil og
skal sgrge for, at den holder
sig p& vejen og kommer hel-
skindet udenom forhindrin-
germe. Du skal desuden passe
pd& at kgre gkonomisk, da der
ogs& “‘forsvinder’’ et liv, hvis
du kegrer for hurtigt, bruger for
meget benzin, kgrer for lang-
somt eller bruger for meget
tid. Hvis du kerer tilpas gkono-
misk, vildu né frem til en slan-
ge, hvor bilen vil kunne &
tyldt benzin og tid pd&.

Bilen styres med tasterne 8 og
9 (henholdsvis venstre og haj-
re), bilens fart reguleres via
gearene (tast 7 for at komme
op i gear og tast 6 for gear
ned). Nd&r bilen er lige ud for
slangen skal der trykkes p& 0.
P& den gverste linie af skcer-
men, vil du kunne se hvor
mange biler du har tilbage,
hvor meget benzin og tid du
har (gverste og nederste streg)
og hvilketgear du kgreri. 1 er
hurtigst og 4 er langsomt.
RACER 1, 2 og 3 listningernes
startadresser er 23296, 24485
og 27136 og de er p& hen-
holdsvis 246, 1408 og 1128 by-
tes. Programmet startes fra
adresse 24485.00

Kralle
RACER 1
158 163 73 2 144 S 228 203
o o] o 0 [ 0 > 19
240 224 S [ o o o} o
28 62 119 99 119 62 28 [
o o o (] (] o 231 193
195 231 40 (] o o o [+
283 126 60 o o 60 126 235
[ ] 40 126 238 2353 258
233 235 4 255 233 255 2335 255
-] 4 3 51 51 63 63 49
204 204 252 232 140 O 242 247
-} -] o 79 239 233 239 239
128 192 224 240 248 2352 234 255
15 7 3 1 235 254 252 248
1 3 2 135 31 63 127 288
235 2335 235 2355 255 235 255 255
255 255 255 255 255 255 255 255
2385 255 255 255 63 293 255 233
o S 31 255 233 31 3 [}
68 8s 32 82 65 727 84 69
32 84 65 78 re- &9
RACER -
1 (o] 2 183 237 66 229 213
209 1 32 7 183 237 66 233
237 66 198 230 98 6 8 229
(] 237 184 193 209 225 37 21
32 o 237 184 217 201 221 33
17 o 221 354 12 [} 221 S84
13 o 221 34 16 o 33 (o]
& 32 54 o 35 16 231 36
242 O 62 4 S0 72 92 211
é 24 197 6 10 54 36 35
34 [ 33 16 2351 6 4 sS4
193 16 231 221 126 O 254 3
[ o 62 8 8 33 104 110
s 234 48 48 40 237 95 &0

203

213
16

64
46
234
16
36
48

230

Race
Spectacular

-

10

30
40
S0
&0

BASIC-PROGRAM TIL INDTASTNING AF MASKINKODE-RUTINERNE

REM Det er meningen man skal indsaette tal { linie 20 og 70.
LET m=0: LET n=0: LET o=0

LET a=(maskinkodens startadre
INPUT b: POKE a,b: PRINT b
LET m=m+1: LET o=0+1: LET n=n+b
LET a=a+l

IF m=12 THEN GO SUB 100

70 IF o<(antal bytes) THEN GO TO 30

80 GO SUB 100: IF as="n" OR as="N" THEN GO TO 30

90 STOP

100 PRINT "Linie checksum= "in

110 INPUT "Checksum i orden (J/N)?"ja$

120 LET p=m: LET m=0: LET n=0

130 IF a J" OR a#="J" THEN PRINT "Ok, jeg er klar til naeste linie": RETURN
140 LET a-p: LET omo-p

1350 PRINT "Start fra begyndelsen af den linie.": RETURN

N

[-N-N-N-N -]

2353
23S
253
160
247
160
127
224
255
253
255
255
48

a8

140
32

197
241
102

245 198 64 119 241 38 35 16 6 61
128 96 60 61 40 7 21 32 235 60
218 60 8 62 88 o o] o] (o] 254
42 237 93 60 230 31 87 8 245 198
241 33 33 16 4 13 202 128 96 60
48 ? 21 32 235 61 8 24 174 61
93 234 48 S6 168 24 248 237 95 230
87 8 245 198 192 119 241 35 35 16
202 128 96 21 32 240 8 24 138 0

i —— » 221 33 o 102 221 34 32 66 221 =4
F LAS R Rt R Rerc ] 221 S84 34 74 33 108 110 22 27 )
EohDlshl 13 221 S3 32 221 33 32 221 53 33

128 97 24 237 237 95 254
230 14 60 31 31 31 31

119 56 20
198 1 119

[ 0 o 195 190 96 234 112 S6 20
230 14 60 31 31 31 31 198 2 119
o o o 195 150 96 234 97 56 20
230 14 60 31 31 31 31 198 3 119
[ o o 195 150 96 234 83 56 20
230 14 60 31 31 31 31 198 4 119
o o o 195 190 96 221 190 34 36
95 230 14 60 31 31 31 31 198 S
33 o0 [ o 195 190 96 221 190 33
237 95 230 14 60 31 31 31 31 245
119 35 33 241 198 8 119 35 35 0
0 [ o o 198 190 96 221 190 32
o o 979 62 & 119 35 35 195 190 96 O o
124 248 487 [ 33 0 88 6 32 %4 0 35 16
o o 469 o o [¢] 221 %4 1 27 221 sS4 2
o o s23 s4 3 1 221 %4 4 27 221 sS4 S
o 129 684 84 6 4 221 %4 7 3 221 %4 8
o o 466 54 9 104 221 34 10 110 221 S4 11
126 60 1326 4 14 15 2085 O 106 62 0 219 254
255 235 1974 254 31 40 246 62 20 211 254 0O 0
233 4 2338 62 10 33 o0 64 S4 90 35 54 90
32 192 673 90 35 125 198 25 111 O o 0 54
247 4 2294 4 24 35 B4 24 35 34 24 36 46
160 0 1413 126 3% S4 126 35 34 126 35 125 198
63 31 2269 [} o o 4 60 35 34 60 35 54
192 128 1819 sS4 60 36 46 O 54 %0 35 34 90
255 255 1522 %0 33 125 198 25 111 O (] o 54
255 255 3060 sS4 126 35 %4 126 35 54 126 36 46
255 255 3060 24 3% S4 24 35 34 24 35 125 198
255 63 2676 o [ o 54 126 35 54 126 35 54
68 33 795 54 126 36 46 O sS4 24 35 sS4 24
a8 a8 738 24 35 125 198 25 111 O [ 0 54
403 54 60 35 S4 40 35 34 60 36 46
90 35 34 90 35 S4 90 35 125 198
o o o sS4 24 35 S4 24 35 54
sS4 24 36 46 O 54 126 35 %4 126
98 22s 1601 126 33 1235 198 25 111 O o o 54
o 183 1186 4 24 35 S4 24 35 sS4 24 36 a6
1 25 1532 90 35 S4 9 35 34 90 35 6 23
219 1 1881 25 111 35 S4 24 3I5 54 24 35 34
221 =4 1502 o 88 221 70 O 54 s 35 16 251
221 =4 oy 62 4 245 & 24 sS4 23 35 16 251
o 197 a14 3 54 4 35 16 281 62 32 189 40
9% & e o 35 24 248 33 223 90 17 255 90
= 25 1106 223 87 17 2335 87 62 3 6 7 229
% s s 205 140 93 193 223 209 197 1 32 o0
66 233 183 237 66 193 16 233 6 40
16 251 758
221 =2 1346 111 95 0 [ o [} 0 o [} (<]
174 237 248 o o 0 o 0 [} 241 211 254 205
250 s 1233 205 © 106 237 91 9 102 33 32 88
31 71 %4 36 35 16 231 229 229 26

251

160
15

4q
230

35
24

25
60
35
126

25
126
35
60

25
24
35
24

125
24
46
221

217
213
183
19

84
26
?

202
95
35
95
33
95
35
95
35
237

111

111

198

197
237
195
(o]

110
230
7

1235
772
834
1480
1097
916
1530
1193
889

1103
798
1157
1599
816
1255
817
1240
818
1226
819
1239
880
1047
1210
825
953
738
515
804
1025
868
1073
1190
1118
581
697
440
1050
447
608
799
746
744
645
542
667
548
942
339
644
733
440
837
508
790
1011
745
1265
1386
1717
1544
206
1105
1159
992




230
2352
119
119
119
36
36
36

32
230
102
238
32
50
209
20
20
88
28
33
3s
126
14
195
126
219

43

61
204
32
189

RACER =

221

221
54
549
549
54
221
13
35
35
35
33

40

110
203
203
201
203
36

221
36

230
254
203

3
229
19
19
19
26
26
26
33
250
15
230
%0
22
128
213
335
33
126
126
126
126
18
123
252

254
61
108
221
61
204
32
83
20
106

126
198
221
126
252
204
192
160
54
254
S4
54
54
sS4
190

198
206
61

222
203
190
203
203
36

246

(o]
209

36
36
119
119
119
16
237
129
15
14
241
?1
126
126
126
18
18
18
18
42
198
9
2354
203
221
203
52
32
83
20
107
221
221

14
32
126

43
43
43
43
13

160
32
239
239
40
221
62
203
36
221
36
214
11
230
238
203
203

33
223
26
26
62
19
19
19
251
91
38
&0
18
237
50
18
18
18
35
20
20
20

31
62

103
119
79

20
107
221
221
53
53

198
111

198

54
54
54
2354

36
36
36
36

S4

206
203
190
203
203
32

203
36

246
2354

128
77

119
119

102
22

40
32

40
221
221
221
53
53

128
54
221
96
63
S1

54
38
54
54
54
54
221
13
221
36
198
11
214
222
28
238
221
203
36

38
19
19
129
26

225

102
111
32

230
91
35
335
35
2354
126
126
126
43
64
219

38

119
11
36
36
36
36

72
160
239
253
79
54
2354
190
203
203
32
203
36
221
36
54
254
221

64
36
36
111
119
119

62
19
229

61

50

126
126
126

18
18
18
126
54
2354
60
221

221

204
204
83

89
35
14
54

54
54
38
3s

43
43
43
43
13
54
11
198
206
28
222
221
53
203

36
54

16

26
26
38
19
19
17
63
26
26
225
32
&0
143
18
18
18
202
20
20
20
230

203
221
126
219
53

204
204
204
83

189
107

111
54
38
49
63
51

89
190
198
54
54
54
54
254

32
203
36
221
36
54
11
230

203
2

(o]
119
119
119
64
36
36
54
35

19
195
252
60
91
20
20
20
106
35
35
35
15
33
95
119

254

233
83
83
107
106
221

5S4

72
35
35
35
35

40
32

247
255
242
54

201
28

206
221
53

203

203
203
201
246
3

9

19
19
19
26
26
26

54

237
106
241
S0
195
35
35
35
100
126
126

254
108
32

254
203
203
107
107
107
221
249

53

111
62
54
S4
54
54
190

111
36
36
36
36

38
221
36
54
11
214

230
238
203
203
221

61
36
36
36
119
119
119
35
36
7
83
100
254
116
106
126
126
209
22
18
18
22

91
15
62

71
87
221
221
24
53
41

203

203
203
201
203
36

246
254
54

32
26
26
26
19
19
19
54
189

33

91
100
18
18
22
-]
20
20
88
32
95
221

40
202
40
126
53
64

61
204

247
247
89

190
221
11

198

214
222
61
238
203
203
36
11

604
1320
600
600
760
600
600
631
799
794
1190
1163
1461
1238
1226
964
597
684
1141
590
597
543
1005
840
1647
896
1471
1419
1090
1454
1060
1154
1059
1300
1207
569

1068
595
359
1128
P96
76
597
721
1145
844
695
1131
1362
999
1068
1173
247
2093
1576
1446
2181
1461
1641
2059
1845
2174
1513

13

198
206
28

222
221
53

203

36
54
221
62
229

26

111
54
198

221
221
221

215

28
126
245
245
28
246
54

221
254
32
203
36
221
36
54

230

203

190

26
119
43
54
13
32
106
54
54
54
221
221
10
54
54
37
54

126
221

54

195
230
237
111

5S4
133
89
64
33

126

25
S4
54
54
251
13
123
19
16
12
221

16
195
[o]

53
201

206
221
53

203

203
203
201
246

33

26
119
19
16

254
111
24

11
190
126

15
16
32

33

126
221

190
240
82
54
133

111
132

221
11

215
62

243
198
126

244
165
35

4
38
221
36
54

214

230
238
203
203
221
192
95
26
119
19
36
251
335
193
62
209

160

12
12

250
33
96
33

126
33
97
237
25

111
221
54
111
133
89

33

27

160
54
33
126
22
30

15
62
62
?S
16

62
64
53
203

203
203
201
203
36
246
254
54
221
88
119
19
36
16
201
35
28

221
221
221
221
32
254
22%
221
195
33
16
89

33

14
121
32
35
54
54

54
111
133
39
224

35
221
221
33
13
224
215
215
15
221
198
22

33
251

3
221

198

214
222
61

238
203
203
36

54
a3
19
36
16
250
38
35
109
190
126
54
54
54
a9

52
52
189

251
133
89
32
33
88
254

238
54

35

111
133
88
33
16
54
54

91
35
122
221
119
48
215
219
32
36

221
110
203
203
201
203
36

221
36

230
254
203

13
190
36
16
250
223
89
62
62
40

13
221
32
15
16
95
64
223
111
133
89
649

33
237
221

35
15
54

35
54
111
133

251

88
221

28

215
126
12

245
122
254

a6

190

198
206
61

222
203
190
203
203
36

246
221
254
32

16

250
225
38

221

221
221

123
17

221
221
215
230

32

62
203
36
221
36
214

230
238
203
203
53

201
252
250
225
43

88

126
190
190
221
160
221
221
221
17

221
190
190

193

S4
111
133
54

126

126
221

54
35

54

36
221
221
32

62
243
215
183
126
126
123
31
8
193

192

206
203
190
203
203
32

203
36

246
254

17
38
223
43

32
40
52
202
54
S4q
52
221
54
15
16

1927
16
35

54
111

17
237
33

35

126
221

54
35

193
54
54
54
194
22
12
126
40
12
16
215
254
197
16

215

198
198
241
31

242

190
203
203
32
203
36
221
36
54
254
221

91
229
229

54
93
221
125
205
109
27

62
12

16

32

221

54
35

16
160
35
89
33

128
33

126
221

54
229
242
27

33
97
122
13
35
221
a8
48
215
40
32
201

1252
1375
1148
1298
1707
1684
1409
1079
1122

S@gu’al




o & &

I dette program bruges MSX
lydgeneratoren til at udsende
de tonekoder, som trykknap-
telefoner anvender. Du kan
opbygge et lille kartotek over
telefonnumre og {& compute-
rentil at ringe op automatisk.
Det eneste, duskal gare, er at
holde telefonen hen til hgjtta-
leren pd dit fjernsyn eller mo-
nitor, trykke koden for telefon-
nummeret, og tonerne vil au-
toamtisk ringe op.

For du trykker koden, skal du
sgrge for at telefonen har klar-
tone. Programet skulle kunne
bruges over hele verden, da
tonekoderne er internationa-
le. Torben Madsen

180 ’Toneopkald MSX

nréoret hen til hojttaleren.

i register 12.
140 "N&r maskinen venter pé&
n gore tre ting:
150 1) Indtast "@"
t nummer.
160 *2) Indtast "1"-"10@"
t nummer fra tabellen.

f& det opkaldt.

190
200 ’'A=Lav tone, B=H8j tone

220 UAR=8:UB=10

ND 1@, @:SCREEN, ,0
240 DIM T$(1,100)
252 CLS

o ¢ O 4 &

g

MSX

‘HCT

Hans Chr Thaysen

4
|
|
|
I
|

120 "Dette program foretager automatisk
opkald p8 en telefon v.hj.a tonekoder.

kru passende op for lyden og hold telefo
130 "Programmet kan bruges p& to m&der:

Dels kan man taste et nummer direkte
g9 dels kan man opbygge en (primitiu) dat
abase med 100 poster. Man trykker da f.e
ks "12" og f&r kaldt det nummer som st&r

for at oprette et ny
for at kalde e
170 "3) Indtast et helt telefonnummer og
180 'Bemark at subrutine 100@ er generel
og kKan bruges i andre programmer.

218 'UA=Uolumen af A, UB=Uolumen af B

23@ SOUND 7,63:SOUND 8,UA:SOUND 3, UB:SOU

260 INPUT N$:IF UAL(N$)<> INTCUALCN$)) GO
TO 250

270 IF N$="0" GOTO 340

280 IF UAL(N$1>@ AND UAL(N$)<=198 GOTO 4
10

29@ PRINT:PRINT:PRINT "Gér telefonen kla
r - tryk RETURN"

295 B$=INKEY$:IF B$="" GOTO 295"

298 PRINT:PRINT "Ringer...

300 FOR J=1 TO LEN(N$)

310 A$=MID$(N$, J, 1)

320 GOSUB 1000

330 NEXT:GOTO 250

340 PRINT:PRINT:INPUT "Registernummer":N

345 IF N<KINTON) OR N<1 OR N>190@ GOTO 34
Q

350 INPUT "Tekst "3T$(0,N)

360 INPUT "Telefonnummer ":T$(1,N)

370 PRINT:INPUT “Skal der ringes op (JsN
J"INS

380 IF N$="J" THEN N$=T$(1,.N):GOTO 290
390 IF N$="N" GOTO 250

400 GOTO 370

410 PRINT:PRINT:PRINT T$(@,UALIN$))

420 PRINT:PRINT T$(1,UAL(N$))

430 N$=T$(1,UAL(N$)):GOTO 290

1000 ’Denne subrutine udsender tonekoden

18010 ’Input er A$ som kan indeholde "@"-
g

IF A$="1" THEN R@=160
IF A$="2" THEN RO=160
IF A$="3" THEN RO=160
IF A$="4" THEN RO=145
IF A$="5" THEN R@=145
IF A$="6" THEN R@=145
IF A$="2" THEN RO=131
IF A$="8" THEN R@=131
IF A$="9" THEN RO=131
IF A$="@" THEN RB=119
RETURN

SOUND 8,R@:SOUND 2,R2

*Tonens .varighed
FOR I=1 TO 10@@:NEXT
SOUND 2,63

:R2=93
:R2=84
:R2=276
:R2=93
:R2=84
iR2=76
:R2=93
1R2=84
:R2=76

:R2=84

:SOUND

*Interval mellem tonerne

FOR I=1 TO S@:NEXT
RETURN

:GOTO

:GOTO

:GOTO

Helehfs]
:GOTO

:GOTO

:GOTO

:GOTO
:GOTO

:GOTO

7,60

"Illl.k "Illl.k "‘IIIII.k*“lllll.k’fj‘llll.k. 'IIIII.& 'Illl.k .IIII.‘, ‘IIIII.& .IIII.‘

' SIS




For et stykke tid siden bragte
vi et program til Commodore
64, der lavede data karakte-
rer i stedet for de normale. Her
er en Amstrad udgave. ka-
raktererne er pcenest i MODE
1, og iscer med lys-bl& skrift
(INK 1,11 ellerINK 1,2).
Carsten Lynge Jensen

SYMBOL AFTER 33 o _ S40 SYMBOL 1264 66, 66, bk, b6, 38, 126
SHIMBOL 35 16s 16e 100 20 24s 05 25 S50 SYMBOL S0, 1261 b6 b6, 1265 36, 36, b
SYMBOL 34,72, 108, 108 560 SYMBOL 126+ 661 bb, b6, 73, 78, 126
SYMBOL 325,72, 72, 254,72, 254,108, 108 570 SYMBOL 9%, 174,68, 488, 126,98, 98, 98
SUVEL, #8100 el = g 610 SYMBOL 86, 66, b6 66, b6 38> 102, 60
SYMBLL. &0y &n 28, A3y 325 48 28, 6 620 SYMBOL 8766, 66 661 66, 106, 110, 60
SYMBOL 41, 36,56, 12, 4, 12, 56, 36 630 SYMBOL 88, &6, 102, 60, 24, 60, 102, 66
SYMBOL 42, 16: 84, 56, 254, 36, 84, 16 640 SYMBOL 83, &b, bb, b6 126, 24, 24, 24
SYMBOL 43,0, 16,16, 124,16, 16 650 SYMBOL 30, 126,26, 12, 24, 48, 126
SYMBOL 44,0, 0,0,0, 0,16, 24,24 660 SYMEOL 31, 126,70,78, 30, 114,38, 126
SYMBOL 435, 0, 0,0, 60 465 SYMBOL 92, 32, 45, 164 24,8, 12, 4
SYMBOL 46,0,0,0,0,0, 16,24 &70 SYMBOL 33, 60, 0, 126, 66, 126,98, 38
SYMBOL 47,4, 12,8,24,16, 48, 32 675 SYMEROL Dby 1h, 24, 8, 17, 4

SYMBOL 48, 126, 66, 66, 38, 38, 38, 126 680 SYMBOL 97, 0,0, 124, 4, 124, 76, 124
SYMBOL. 43,24, 24, 8, 8, 8, 28, 28 687 SYMBOL 94, 14, Sh, 124 16, 1h: 56, 56
SYMBOL 30,1262, 2,126, 64,70, 126 630 SYMBOL 398, 36, 96, 124, 68, 68, 100, 124

SYMBOL 51, 1262, 2,62, 6, &, 126 700 SYMBOL 39, 0.0, 124, &b &4, 96, 12
= -~ o ? LIRSl Pt b ¥ 7 1 1_4
BYMEOL. B2 fills Gl Bty 705 1260 &2 & 710 SYMBOL 100, 12,12, 124, 68, 68, 100, 124

SYMBDL 381 561 1107 567 118’ 9:1 9:’_'1 118 6(_)(:) SYMBDL oo 564 661 667 661 :38’ 987 126

SYMBOL 57, 126,64, 64, 126, 2, 98, 126 720 §YM O1y 0y Or 174, &30 124, Fby 17
SYMBOL S4, 124,68, b4, 126,70, 70, 126 ;30 giéggt iéé,éof:é,ngﬁlé,gb?ge}az
SYMBOL 55, 126,66,2,14,6,6:6 740 SYMBOL 103,0,0, 124,68, 68, 124,12, 124
SYMBOL 56, 126,66, 66, 126,98, 38, 126 750 SYMBOL 104, bh, bbs 1245 68, 68, 100, 100
SYMBOL 37, 126,66, 66, 126:6, 6.6 760 SYMBOL 105, 0, 24, 0y 16, 16, 24, 24
SYMBOL 38, 0, 0,16, 24,0, 16, 24 770 SYMBOL 106,0, 12, 0, 4,4, 4,76, 124
SYMBOL 53, 0,0, 16,24, 0,16, 24, 24 780 SYMBOL 107,64,72,72, 124,68, 100, 100
SYMBOL 60,2, 14, 56, 36, 56, 14, 2 790 SYMBOL 108,16, 16, 16, 16, 24, 24, 24
SYMBOL 61,0, 0,60,0,60 800 SYMBOL 109, 0,0, 126, 74, 74, 106, 106
SYMBOL 6‘_;", 6ih 112, ga, b ';_-'4, 112, 64 S10 SYMBOL 110,0, 0, 124, 68, 68, 100, 100
SYMBOL &3, 126, 66, 2, 30, 24, 0, 24 820 SYMBOL 111,0,0, 124, 68, 68, 100, 124
SYMBOL 64, 126,72, 72, 1265104, 104,110 830 SYMBOL 112,0,0, 124, 68, 100, 124,36, 36
SYMBOL 65, 62, 34, 34, 126, 38, 38, 38 240 SYMBOL 113,0,0, 124, 68, 76, 124, 12, 12
SYMBOL 66, 124,68, 68, 126,98, 98, 126 S50 SYMBOL 114, 0,0, 124, &4y 64, 36, b
SYMBOL 67, 126,66, 64, 64, 36, 38, 126 860 SYMBOL 115,0,0, 124, 64, 124, 12, 124
SYMBOL 68, 124,66, 66, 66, 38, 38, 124 870 SYMBOL 116,32,32, 112, 32, 32, 36, &0
SYMBOL 69, 126,64, 64, 124,96, 36, 126 380 SYMBOL 117.0, 0,632, 63, 62, 100, 124
SYMBOL 70, 126,64, 64, 120,36, 36, 96 290 SYMBOL 118,0, 0,462, 48, 62, 102, 56
SYMBOL 71, 126,66, 64, 64, 102,38, 126 900 SYMBOL 119, 0,0, &b, &b, 74, 106,126
SYMBOL 72, 66, 66+ 665 126,38, 33, 38 210 SYMBOL 120,0,0, 108, 56, 56, 108, 68
SYMBOL 73, 24, 0, 16, 16, 24, 24, 24 920 SYMBOL 121,0, 0,68, 68, 100,124, 4, 124
SYMBOL 74, 2, 2:2, 2 6, 70, 126 30 SYMBDL 22y 0,0, 124, 12, 24, 48, 124
SYMBOL 75, 68, 68, 76, 126,938, 38, 38 940 SYMBOL 1273,0, 0, 124, 76, 68, 100, 124
SYMBOL 76y &b, 64, 64, 64, 36, 32, 176 950 SYMBOL 124, 0,0, 124, 84, 92, 76, 118
SYMBOL 77, 126, 74, 74, &6, 33, 32, 38 960 SYMBOL 125, 56,0, 124, 4, 124, 76, 124
SYMBOL 78, 126,66, b6b, &b, 98, 33, 38 1000 SYMBOL 1632, 124, 68, b4, 240,96, 102,25




U-bads manavre

/
Denne ubddssimulator til Me-
motech er maske det bedste
program, der er blevet trykt til
en MTX i SOFT. Det fylder 8,5K
og har fin grafik
Du styrer med fglgende taster:
A=Farten-op.
S=Farten ned.
R=Klar til torpedoaftyring, sig-
tekorn op.
1-6=Data for destroyere 1-6.
Cursor  venstre/hgjre=drej

venstre/hgjre

Cursor op/ned =dyk ud/ind
Home = Affyr torpedo.

P& displayet serdu fglgende:
Batt =Batteriernes tilstand
Fuel = Breendstof beholdning
Knot=Hastighed i knob.
Depth=Dybde.

Oxygen =Luft beholdning.
Base = Afstand fra ubé&d til ba-
se.

Csr=Kurs

Depth
ja/ne;j.
Ved angreb ser du:
Dist=Distancen fra dig til de-
stroyeren

Csr=Destroyerens kurs.

Husk at stoppe, nér Base=0
Basen ligger p&d 98 meters
dybde. Hvis CSR=0 og Depth
=98 og Base =200, fé&r du et
flot 3-D billede. Dyk ikke dy-

Warning = Advarsel

bere end 98 meter!
For at vinde skal alle destroy-
ereskydesned, og du kan ik-
ke skyde hvis du ligger dybe-
re end 10 meter.
Ndar din CSR er lig destroye-
rens CSR kan du ramme den
Hvis dist bliver under 100 ram-
mes du sikkert af en dyb-
vandsbombe.
God forngjelse.[]

Simon Bennick

10 LET US$="UBADSIMULATOR": RAND 1000: CRVS 6.1.21.19.11.5.32: CRVS 2.1.10.6.13. ),0,4: SPRITE 6,0,143,42,0,0,4: SPRITE 7,0,143,34,0,0,4: S
%.32: VS 2: PAPER 15: CLS : VS 4 SFRITE 9,0,47,98,0,0,4: SPRITE 10,0,55,82,0,0,4
LET D! DIM A$(16.20).C(16): FOR A=1 TO 1S: LET A$(A)="UBADSIMULAT GENFAT 0,96,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
LET C(A)=10000: NEXT : LET HI=0: DIM Z$(S00) GENPAT 4,1,16,16,16,16,56,0,0,0: GENPAT S5,1,0,0,0,0,0,0,0,0: GENPAT 6,1,0,0,
14 LET Z3=" DU ER KAFTAJN FA EN UBAD DG ER VED AT VENDE HJEM FR ,0,0,0,0: GENPAT 7,1,0,0,0,0,0,0,0,0
A RUSLAND MED NOGLE TOF HEMMELIGE TEGNINGER OVER RUSLANDS NYESTE FLADEBASE" RETURN
15 LET Z$=Z$+". RUSSERNE HAR OFDAGET DIG 0OG SENDER & DESTROYER EFTER DIG" IF D4=1 THEN RETURN ELSE GOTO 16000
16 LET Z$=Z$+".JOYSTICK I PORT "R’. DU SKAL FA *CSR” (KURSEN) NED FA 0. BASE’ ER IF DS=1 THEN RETURN ELSE GOTO 16000
DISTANCEN TIL BASEN. HASTIGHEDEN STYRES MED ‘A’.’S’." * IF Dé=1 THEN RETURN ELSE GOTO 16000
17 LET Z$=Z$+" OP OG NED SAMT KURSEN STYRES MED JOYSTICKET. HVIS ’DEFTH WARNING IF D7=1 THEN RETURN ELSE GOTO 16000
BLIVER R@D MA DU IKKE GA BARE 1 M. LENGERE NED. u IF D8=1 THEN RETURN ELSE GOTO 16000
18 GOTO 350 IF D9=1 THEN RETURN ELSE GOTO 16000
19 LET SI=0: LET I=4: LET F=12: LET G=INT(RNDX8000)+20000: LET DW L IF D10=1 THEN RETURN ELSE GOTO 16000
ET D4=0: LET D5=0: LET D&=0: LET D7=0 : LET D LET D10 PAPER 15: INK I: CLS
20 LET T=8: LET B=INT(RND¥1000)+1000: LET C=INT (RNDX70)+361: LET E=INT (RND¥4000) CSR 25.2: PRINT "DEFTH": CSR 25,3: PRINT "WARNING": CSR 0.2: PRINT " BATT"
+12000: LET K=10: LET H=20: LET O=INT (RNDX9000)+60000: LET SC=0 CSR 0O, PRINT " FUEL": CSR 0,8: PRINT " KNOT"
30 LET ATT=0: LET DES=0: CTLSFR 2.0: CTLSFR 1.1 CSR 0.12: PRINT " DEFTH": CSR O.14: PRINT " OXYGEN"
100 REM CSR 0.19: PRINT " BASE": CSR 0,21: PRINT " CRS."
105 CTLSFR 6.0: GENFAT 3.2,0.0,0,0,0,0,0,0 CSR 11,19: PRINT "TORPEDD"
107 CTLSFR 6.3: FOR UX=4 TO S: FOR XU=4 TO 7: GENPAT XU,UX,0,0,0,0,0,0,0,0: NEXT  CSR 11.20: PRINT "READY": CSR 11.21: FRINT "FIRE'
1 NEXT FLOT 0.156: DRAW 104
108 GENPAT 4.6,6.2.3, .31: GENPAT 6,6.0,0,128,128,252,254,254,252: GENF FLOT 0.110: DRAW 82
AT 4,3,0,2,121,24,255 GENPAT & .248 FLOT 0.56: DRAW 114
109 GENFAT 5,6,0,0,0, : GENPAT 7, 5.3.0,0.0,0,0 FLOT DRAW S3
,0,0,0: GENPAT 7,3,0, 0,0 “00 LINE S6
110 GENFAT 7,0,0,0,32,0 GENPAT 4,0,0,0,0,0,0,0,0,0: GENPAT 5,0,0,0,0,0 310 LINE 1¢64.0,166.54
,0,0,0,01 GENPAT 6,0,0,0,0,0,0,0,0,0 5 CIRCLE 142,110,60
111 GENPAT 4,4,0,0,0,255,0,0,0,0 +4t INK F: PRINT "ttstsssu; CSR 25,5: PRINT “**2ccv: INK I: INK F
113 GENPAT 4,5,0,0,12,28,0,0,0,0 PRINT "*": CSR 19.21: FRINT "*": INK I
114 GENPAT 4,10,66,33,16,28,43,74,8,8: GENPAT 5,10,169,66,149,72,34,13 FAPER 6: COLOUR 4.4: INK 15: CLS : VS 4
NPAT 6,10,8,16,161,146,204,168,144,146: GENPAT 7,10,165,72,37,146,36,82,
115 GOSUB 21200 GOSUE 19: GOSUE 13500: GOSUB 120: COLOUR 4.4: GOSUE 210
118 RETURN CLOCK "000000"
120 CTLSFR 2 CTISPR 6.3: SFRITE 1.0.39.42.0,0.4 915 IF INKEY$="R" AND ATT=1 AND H<11 AND T>0 AND E>200 THEN LET SI=1
122 SPRITE 2 : 2650,0,4 00
124 SPRITE 9,178,0,0.4 917 IF ASC(INKEY$)=11 THEN LET H=H-1: IF H=-1 THEN LET H=0
126 SPRITE 9.146 .4 920 IF ASC(INKEY$)=10 THEN LET H=H+1

34 gt



,925 IF ASC(INKEY$)=8 AND K>0 THEN LET C=C-(INT(RNDX3)+1): IF C<-9 THEN LET C=-
9

927 IF ASC(INKEY$)=26 AND SI=1 THEN GOSUB 18000

930 IF ASC(INKEY$)=25 AND K>0 THEN LET C=C+(INT(RNDX3)+1): IF C>999 THEN LET C
=999

35 IF INKEY$="A" THEN LET K=K+1: IF K=26 THEN LET K=25

937 IF INKEYS$= THEN LET K=K-1: IF K=-1 THEN LET K=0

955 IF SI=1 AND H>10 THEN GOSUB 11300

960 LET G=G+K-26: LET E=E—K: LET 0=0-(H¥2): LET B=B-K

970 IF DW=0 AND H=98 THEN LET DW=1: CSR 25.4: INK &: PRINT "'*1:ttt¥; CSR 25.5:
PRINT " ** INK 4: GOSUB 11000
980 IF DW=1 AND H=99 THEN LET T$=" KNUST AF TRYKKET": GOTO 14000
990 IF DW=1 AND H=97 THEN INK F: CSR 25.4: PRINT "**tt<t<u; CSR 25.5: PRINT "**
Ttetiu; INK I: LET DW=0
995 IF B>200 THEN GOTO 1100

1000 _IF C=0 AND B<200 AND B>170 AND H=98 THEN INK 1: GOSUB 14500: LET SC=SC+300
0: LET D3I=1: INK 4

1010 IF C=0 AND B<171 AND E>140 AND H=98 THEN GOSUB 201: INK 1: GOSUE 14550: LE
T SC=SC+3 LET D4=1: INK 4

1020 IF C=0 AND B<{141 AND B>110 AND H=98 THEN GOSUE 202: INK 1: GOSUB 14600: LE

0: LET DS=1: INK 4

AND B<111 AND B»BO AND H=98 THEN GOSUB 203: INK 1: GOSUB 14650: LET
C+3000: LET Dé=1: INK 4
1040 IF B<B1 AND C<>0 AND H=98 THEN LET DE=300: FOR NE=2 TO 15: COLOUR 4.NE: SO
3,4,NE+15- (2XNE): FOR JE=0 TO DE: NEXT JE: LET DE=DE-30: NEXT NE: GOTO 18800

0 IF C=0 AND E<81 AND E>50 AND H=98 THEN GOSUB 204: INK 1: GOSUB 14680: LET

=SC+3C LET D7=1: INK 4 *
1060 IF AND E<S1 AND B>20 AND H=98 THEN GOSUB 205: INK 1: GOSUE 14700: LET
SC=5C+3( LET DB=1: INK 4

1070 IF AND B<21 AND E>4 AND H=98 THEN GOSUE 207: INK 1: GOSUB 14720: LET S
C=SC+30¢ LET D9=1: INK 4

1080 IF AND B<S AND H=98 THEN GOSUR 208: INK 1: GOSUB 14750: LET SC=SC+3000
: LET D10=1: INK 4

1100 IF TIME$="0000Z0" AND B>600 THEN GOTO 17000

1110 IF ATT=1 THEN GOTO 4000

1120 GOTO 9960

6000 LET DD1=DD1-kK: LET DD2=DD2-K: LET DDZ=DDI-k: LET DD4=DD4-k: LET DDS=DDS-
LET DD&=DDé6-K

6010 LET W1=C-DC1i: LET W2=C-DC2: LET W3=C-DC3: LET W4=C-DC4: LET WS=C-DCS: LET w
6=C-DC&

6450 LET HN$=INKEY$

6460 IF HN$="1" THEN LET CLS : VS 4
6470 IF HN$="2" THEN LET CLS : VS 4
6480 IF HN$ " THEN LET CLS :» VS 4
6490 IF HN$="4" THEN LET CLS : VS 4
6492 IF HN$="S" THEN LET CLS : VS 4
6494 IF HN$="6" THEN LET 6: CLS : VS 4
6500 IF DES=1 AND AD1=1 THEN CSR 0.0: FRINT "DESTROYER 1": CSR 0.2: FRINT

"DIST. D1: PRINT "CSR. ":DC1
6510 IF DES=2 AND AD2=1 THEN CSR 0.0: FRINT "DESTROYER 2": CSR 0.2: FRINT "DIST
. "3DD2: PRINT "“CSR.

6520 IF DES=Z AND AD3=1 THEN CSR 0.0: FRINT "DESTROYER Z": CSR 0.2: PRINT "DIST
. "3iDD3: FRINT "CSR. DC3
6530 IF DES=4 AND AD4=1 THEN CSR 0. FRINT "DESTROYER 4": CSR 0.2: FRINT “DIST
. "3DD4: PRINT "CSR. ":DC4
6540 IF DES=5 AND ADS=1 THEN CSR 0.0: FRINT "DESTROYER S": CSR 0.2: FRINT "DIST

. “3;DDS: PRINT "CSR. ":DCS

6550 IF DES=6 AND AD&6=1 THEN CSR 0.0: PRINT "DESTROYER &": CSR 0.2: FRINT "DIST
. ";DDé6: PRINT "CSR. ":DCé&

9000 VS 4

9700 IF DD1<100 AND

9710 IF DD2<100 AND

9720 IF DD3<100 AND

9730 IF DD4<100 AND THEN GOTO 10000

9740 IF DD5<100 AND THEN GOTO 10000

9750 IF DD6<100 AND AD&=1 THEN GOTO 10000

9800 IF AD1=1 AND Wi<L AND W1>-L THEN SPRITE 21.3,142-W1.110.0,0,1 ELSE SFRITE
21,3, 300,300,0,0,0

9810 IF AD2=1 AND W2<L AND W2>-L THEN SPRITE 22.3,142-W2,110,0,0,1 ELSE SFRITE
22,3,300,300,0,0,0

9820 IF AD3=1 AND W3<L AND W3>-L THEN SPRITE 23,3,142-W3,110,0,0,1 ELSE SPRITE
23, 3,300,300,0,0,0

9830 IF AD4=1 AND W4<L AND W4>-L THEN SPRITE 24,3,142-W4,110,0,0,1 ELSE SFRITE
24,3,300,300,0,0,0

9840 IF WS<L AND WS>-L AND ADS=1 THEN SFRITE 25,3,142-WS,110,0,0,1 ELSE SPRITE
25, 3, 300, 300,0,0,0

9850 IF W&<L AND W&>-L AND ADé=1 THEN SPRITE 26,3,142-W6,110,0,0,1 ELSE SPRITE
26,3,300,300,0,0,0

9960 CSR 11-(LEN (STR$(G))),2: PRINT G: CSR 11-(LEN (STR$(E))),61 FRINT E: CSR 8

~(LEN (STR$(K))),B8: PRINT K: CSR 9-(LEN (STR$(H))),12: PRINT H

9970 CSR 6-(LEN (STR$(D))),15: PRINT O: CSR 10-(LEN (STR$(B))),19: PRINT B: CSR
18,191 PRINT T: CSR 10-(LEN (STR$(C))),21: PRINT C

5975 IF B=0 AND C=0 AND K=0 THEN GOTO 11510

980 IF 0<O THEN LET Ts=" OXYGEN MANGEL": GOTO 14000

985 IF G<O THEN LET Ts=" BATTERI MANGEL": GOTO 14000

§990 IF B<O THEN LET Ts=" DU SEJLEDE FORBI BASEN": GOTO 14000

995 IF E<O THEN LET Ts=" BRENDSTOF MANGEL": GOTO 14000

5999 GOTO 915

10000 LET Ts=" RAMT AF EN DYBVANDSEOMBE": GOTO 14000

10010 LET 6=6-10: LET E=E-20: CSR 5,2: PRINT Gt CSR S.6: PRINT E: RETURN

11000 FOR BK=1 TO 2: FOR AK=10 TO 300 STEP 2: SOUND 0,AK¥1.5,15: SOUND 1,AK,1S:

BOUND 2,AK%3,15: NEXT : NEXT : SOUND 0,0,0: SOUND 1,0,0: SOUND 2,0,0: RETURN
11200 INK &6: CIRCLE 142,110,181 LINE 134,110,114,110: LINE 150,110,170,110: LINE
142,110,142,82: LINE 142,118,142,138: INK I

11205 CSR 19,201 INK F: PRINT “*": INK I

11210 RETURN

11300 LET SI=0: GOSUB 16000

11305 CSR 19,20: INK 61 PRINT "*": INK I

11310 RETURN

11500 RETURN

11510 CTLSPR 2,0: PAPER 4: INK 15:

PRINT "VEL UDF@RT MISSION. POINT
11520 RESTORE 21500: FOR XU=1 TO 45: READ K.L: SOUND 2, ( (4000000)/(32%K)).1S5: FO

R Y=0 TO L¥20: NEXT : SOUND 2,0,0: NEXT : SOUND 2,0,0

11530 GOTO 12000

12000 PAPER 15: COLOUR 4,15: INK 7: CLS

12001 CSR 9,0: PRINT CHR$(131)3: FOR XC=1 TO 13: PRINT CHR$(130):: NEXT : PRINT

CHR$ (132): CSR 9,1: PRINT CHR$(135):: INK 10

12003 PRINT "TODAYS TOP 15":;: INK 7: PRINT CHR$(135)

12005 CSR 9,2: PRINT CHR$(133);: FOR XC=1 TO 13: PRINT CHR$(130):: NEXT : PRINT

CHR$ (134)

12010 FOR X=1 TO 15: IF SC>C(X) THEN GOTO 12030

12020 NEXT X: GOTO 12050

12030 INK 12: INPUT " ENTER NAME PLEASE ";E$: FOR C=3 TO S: CSR 0,C: FRINT "

THEN GOTO 10000
THEN GOTO 10000
THEN GOTO 10000

CLS : LET SC=SC+E+0+6000+(T¥5000): CSR 1.12:
C

"t NEXT
12040 FOR N=14 TO X STEF -1: LET A$(N+1)=A$(N): LET C(N+1)=C(N): NEXT N: LET A$(
X)=" ": LET A$(X)=LEFT$(E$,20): LET C(X)=SC

12050 FOR X=15 TO 1 STEP -1: CSR 26,X+3: INK 12: PRINT C(X): NEXT : FOR X=15 TO
1 STEP —-1: INK &: CSR S,X+3: PRINT A$(X): NEXT

12060 FOR X=15 TO 1 STEP -1: INK 4: CSR 0,X+3: PRINT X: NEXT

12999 CSR 10,22: PRINT "PRESS ANY KEY"

13000 FOR XU=1 TO S5000: IF INKEY$<>"" THEN GOTO 350 ELSE NEXT : GOTO 350
13500 VS 4: PAPER S: COLOUR 4,1: CLS : INK 4: FOR UX=0 TO 255: PLOT UX.86+SIN(UX
): NEXT

3510 CTLSPR 2.5: CTLSPR 6,.3: SPRITE 1,5,56,83,0,0,10: SPRITE 2,3,40,83,0,0,1
13515 SOUND 3,75,15: FOR UX=270 TO 214 STEP -1: SPRITE 3,6,UX,76,0 : FAUSE 90
: NEXT : SOUND 3,0,0
13517 CSR 9.10: INK S: PRINT "ftsssssrsscccccn, GOSUR 21000

13520 SPRITE 4,4,220,74,0,0,1: SOUND 3,4.7: FOR UX=220 TO 64 STEF -1: MVSFR 1,4,
4: FAUSE 10: NEXT : SOUND 3.0,0

13522 ADJSPR 2,1,0: ADJSPR 2,4,0

13525 LET DE= TOO' FOR NE=2 TO 15: ADJSFR 1.2,NE: SOUND Z,4,NE+1S5-(2¥NE): FOR JE=
O TO DE: NEXT JE: LET DE=DE-30: NEXT NE

13530 RESTORE 21100: FOR UX=0 TO 101: READ XU: IF XU=0 THEN RESTORE 21100 ELSE
MVSFR 1,2,2: ADJSPR 1,2.XU

13540 NEXT UX: ADJSFR 1.2.0: SOUND 3,75,15: FOR UX=0 TO 220: MVSFR 1.
50: NEXT : SOUND Z,0,0
13999 RETURN

14000 CTLSFR 2 FOR DW
CLS : CSR 0,12: FRINT T$:
14500 IF DI=1 THEN RETURN

14501 LINE 135.110,135.117: LINE 145.110,145,117: LINE 135.117.145,117

«4: FAUSE

TO 191: PLOT 1.DW: DRAW 254: NEXT : FAFER I: INK 15:
FAUSE 8000: GOTO 12000

14510 LINE 133,110,135,110: LINE 145,110,147,110: LINE 133,110,133,119: LINE 147
+110,147,117

14520 LINE 135.119,145,119: LINE 133,119,155,.141: LINE 147.118,166.141: LINE 15
+141,.165,141

4530 LINE 147,110,165,131: LINE 165.131,166.141

14540 RETURN

14550 IF D4=1 THEN RETURN

14551 LINE 130,109,130,121: LINE 5,109,145,121: LINE 130,121,145,121

4560 LINE 126,109,126,125: LINE 149,109,149,125: LINE 126,125,149,125: LINE 126
4 109,130,109: LINE 145,109,149,109

4570 LINE 126.125,148,159: LINE 149,125,171,159: LINE 148,159.171.,159: LINE 149
«109,171,144: LINE 171,144,171,159

4590 RETURN

14600 IF DS5=1 THEN RETURN ELSE LINE 121.110,121,132: LINE 151.110.151,132: LI
NE 121,132,151,132

14610 LINE 115.110,115,136: LINE 157,110,157,136: LINE 115.136.157,136: LINE 115
+110,121,110: LINE 157,110,152,110

14620 LINE 115.136,146,167: LINE 157,136,175,.154: LINE 157.110,175,129

14630 RETURN

14650 IF Db6=1 THEN RETURN ELSE INK 1: LINE 105.83.10S.1
3: LINE 97,83,97,141: LINE 187,83,187,141

14660 LINE 97,83,105,83: LINE 179,83,187,83: LINE 105,133,179,133: LINE 97,141,.1
B7,141

14670 LINE 97,141.118,161

14675 RETURN

14680 IF D7=1 THEN RETURN ELSE LINE 104.70,104,150: LINE 104,70,180,70: LINE
180,70,180,150: LINE 180, 150,104,150

14685 FOR UX=100 TO 119: PLOT 132,UX: DRAW 20: NEXT : LINE 104,70,132,100: LINE
180,70,152,100: LINE 104,150,132,120: LINE 180,150,152,120

14690 RETURN

14700 IF DB=1 THEN RETURN ELSE LINE 104,70,104,150: LINE 104,70,180,70: LINE
180,70,180,150: LINE 104,150,180,150

14705 FOR UX=9S5 TO 124: PLOT 127,UX: DRAW 30: NEXT

14710 LINE 104,70,127,95: LINE 104,150,127,124: LINE 180,70,157,95: LINE 180,150
2 157,124

14715 RETURN

14720 IF D9=1 THEN RETURN

14725 FOR UX=90 TO 129: PLOT 122,UX: DRAW 40: NEXT

14730 LINE 104,70,122,90: LINE 104,150,122,129: LINE 180,70,162,90: LINE 180,150
+162,129: INK 15: LINE 104,70,180,70

14740 RETURN

14750 IF D10=1 THEN RETURN ELSE FOR UX=70 TO 1S0: LINE 104.UX.180,UX: NEXT :
RETURN

15000 GOTO 15000

@

: LINE 179.83.179.13

16000 CSR 14.3: PRINT " “: CSR 13,4: PRINT " *: CSR 12,5: PRINT *
": CSR 11,6: PRINT * "
16010 FOR XY=7 TO 14: CSR 11.XY: PRINT " “: NEXT : INK 4: CIRCLE 142

.110,60: RETURN

17000 LET DD1=300: LET DC1=C-47: LET DD2=320: LET DC2=C-10: LET DD3I=300: LET DC3
=C-127: LET DD4=350: LET DC4=C-197: LET ATT=1

17010 LET DDS=340: LET DCS=C-81: LET DD6=350: LET DC6=C-165

17020 LET AD1=1: LET AD2=1: LET AD3=1: LET AD4=1: LET ADS=1: LET ADé=1: LET AD7=
1: LET L=45

17030 INK &: FOR XU=O TO 4: SOUND 3,0,0: CSR 25,13: PRINT "*ttt*<*": CSR 25,14:
PRINT "c®stttcsu; CSR 25,15: PRINT "<*<t<<**": PAUSE 300

17040 SOUND 3,1,15: CSR 25,13: PRINT "ATTACK ": CSR 25,14: FRINT "WAVE IN": CSR
25,15: PRINT "RANGE ": PAUSE 300: NEXT
17060 SOUND Z,0,0: INK I

17090 GOTO 1110

18000 SOUND 3,4,7: FOR UX=44 TO 100 STEP .
UND 3,0,0: SPRITE 19,1,300,300,0,0,0: LET
18010 IF W1=0 OR W2=0 DR W3=0 OR W4=0 OR WS=0 OR W&6=0 THEN GOTO 18020 ELSE GOS
UB 11300: RETURN

18020 IF W1=0 AND AD1=1 THEN LET AD1=0: LET SC=SC+1500: SPRITE 21,3,300,300,0,0
+0: GOTO 18500

18030 IF W2=0 AND AD2=1 THEN LET AD2=0: LET SC=SC+1500: SPRITE 22,3,300,300,0,0
.0: GOTO 18500

18040 IF W3=0 AND AD3=1 THEN LET AD3I=0: LET SC=SC+1500: SPRITE 23,3,300,300,0,0
.0: GOTO 18500

180S0 IF W4=0 AND AD4=1 THEN LET AD4=0: LET SC=SC+1500: SPRITE 24,3,300,300,0,0
.0: GOTO 18500

18060 IF WS=0 AND ADS=1 THEN LET ADS=0: LET SC=SC+1500: SPRITE 2S,3,300,300,0,0
+0: GOTO 18500

18070 IF Wé6=0 AND AD&=1 THEN LET AD&=0: LET SC=SC+1500: SPRITE 26.3,300,300,0,0
+0: GOTO 18500

18090 RETURN

18500 LET DE=300: SPRITE 18,10,142,110,0,0,6: RESTORE 21100: FOR NE=15 TO 2 STEF
—1: READ XU: ADJSPR 1,18,XU: SOUND 3I,4,NE

18510 FOR JE=0 TO DE: NEXT JE: LET DE=DE-30: NEXT

8550 SOUND 3,0,0: SPRITE 18,10,300,300,0,0,0: GOSUB 11300: IF AD1=0 AND AD2=0 A
ND AD3Z=0 AND AD4=0 AND ADS=0 AND AD&6=0 THEN LET ATT=0: GOTO 18570

18560 RETURN

SPRITE 19,1,151,UX,0,0,1: NEXT : SO

18570 VS 6: PAPER 15: CLS : VS 4: INK 15: CSR 25,13: PRINT "®ct <" CSR 25.14:
PRINT & ®eainesH CSR 25,1S: PRINT "=t<****%: INK I: RETURN

18800 CTLSFR 2.0: PAPER I: COLOUR 4,I: INK 15: CLS : CSR S,1S: PRINT "DU SEJLESE
IMOD KAJEN '": FAUSE 8000: GOTO 12000

21000 REM

21095 LET XC=0
21096 FOR M=1 TO LEN (Z$)-39: INK 1S: CSR 7.12
21097 VS 2: LET XC=XC+1: IF XC=5 THEN LET XC=0
21098 ON XC GOTO 21120,21130,21140,21150
21099 VS 4: IF INKEY$<>"" THEN SOUND 0,0,0: CSR 7.12: PRINT "

": RETURN ELSE NEXT : GOTO 21095
21100 DATA 6,11,9,10,8,6,10,9,11,6,10,9,8,0
21120 INK 4: PRINT US$: INK 6: CSR O.1: PRINT US$: INK i: CSR 0,2: FRIN
T US$: INK 12: FPRINT US$: GOTO 21099
21130 INK 12: 0 PRINT US$: INK 4: CSR O.1: FRINT US$: INK &: CSR 0,2: FRI
NT US$: INK 1: CSR O,3: PRINT US$: GOTO 21099
21140 INK 1: CSR 0,0: PRINT US$: INK 12: CSR O,1: PRINT US$: INK 4: CSR 0,2: PRI
NT US$: INK 6: CSR 0,3: PRINT US$: GOTO 21099
21150 INK 6: CSR 0,0: PRINT US$: INK 1: CSR O,1: PRINT US$: INK 12: CSR 0,2: FRI
NT US$: INK 4: CSR 0,3: PRINT US$: GOTO 21099
21160 NEXT XC: VS 4
21170 GOTO 21098
21200 GENPAT 0,65, 126,102,102, 126,230,230,230,0: GENPAT 0,66,124,102,102, 124,230
,230,252,0
21210 GENPAT 0,67,126,102,96,96,224,230,254,0: GENPAT 0,68, 120,108, 102, 102,230,2
30,254,0
21220 GENPAT 0,69,126,98,96,120,224,226,254,0: GENPAT 0,70,126,96,96, 120,224,224
.224,0
21230 GENPAT 0,71,126,102,96,110,230,230,254,0: GENPAT 0,72,102,102, 102,126,230,
230,230,0
21240 GENPAT 0,73, 124,56, 24,24,24,56,124,0: GENPAT 0,74,30,12,12,12,12,110,126,0
21250 GENPAT 0,75,102,108,120,112,248,236,230,0: GENPAT 0,76,96,96,96,96,224,226
,254,0
21260 GENPAT 0,77,99,119,127,107,99,99,103,0: GENPAT 0,78,102,118,126,126,238,23
0,230,0
21270 GENPAT 0,79, 126,102,102, 102,230, 230,254,0: GENPAT 0,80,126, 102,102, 126,224
.224,224,0
21280 GENPAT 0,81, 126,102, 102,230,238, 254,2,0: GENPAT 0,82,124,102,102, 124,248,2
36,230,0
21290 GENPAT 0,83,126,102,96,126,6,230,254,0: GENPAT 0,84,126,24,24,24.56,56,56.
o

PRINT MID$(Z$.M,19)

21300 GENPAT 0,8S,102
,60,24,0

21310 GENFAT 0,87,115,99,99,107,127,119,99,0: GENPAT 0,88, 102, 102, 60,24, 60,230,2
30,0

21320 GENPAT 0,89,102,102,60,24
0

21330 GENFAT 1,130,0,0,0,255,255,0,0,0: GENPAT 1,131,0,0,0,7,15,28,24.24
21340 GENFAT 1,132,0,0,0,224,240,%6,24,24: GENPAT 1,133,24,24,28,15,7,0,0,0
21350 GENPAT 1,134,24,24,56,240,224,0,0,0: GENPAT 1,135,24,24,24,24,24,24,24,
21360 GENPAT 0,93,24,0,60, 102, 126, 230, 250,01 GENPAT 0,92, 1, 126,102, 106, 114
54,0: GENPAT 0,91,62,72,72,76,124,200,206,0

21400 RETURN

21500 DATA  523.3,15,523.3,15,523. 3,15, 466. 2, 15, 440, 15,523, 3, 15, 698. 4. 15, 784. 15
,880, 15,880, 15,880, 15, 784, 15, 698. 4, 60

21510 DATA 587.4,15,587.4,15,587.4,15,659.3,15,698.4,15,659.7, 15, 698. 4. 15,587
-4,15,523.3,15 3,15,523. 3,15, 466. 2, 15, 440, 60

02,102,102,230,230,254,0: GENPAT 0,86,102,230,270,230,102

+24,56,56,0: GENPAT 0,90,126,70,12,24,48,226,254,

20 DATA z.3,15,523. 15,523.3,15,466.2,15,440,15,523. 15.698.4.15.784.1
5.890.15.880.15.990.15.794. S5,698.4,30
21530 DATA £98.4,370,784,30,784,30,698.4,30,659.3,30,698.4,90

ggﬁw




Variabel Dump til Spectrum
48 K udprinter alle definerede
variabler, simple sé&vel som
dimensionerede tal og tekst-
variabler, samt for-next vari-
abler, og disses veerdier.

Né&r du har indtastet program-
met, vil det automatisk kon-
trollere, om du har tastet data-
eme korrekt ind. Nér du skal
gemme programmet pd&
béand taster du SAVE “"Var

Dump’’ CODE 64800, 492.
Nu kan du hente programmet
med CLEAR 64799:LOAD 'Var
Dump’’ CODE. Du skal blot
veere Klar over, at du vil slette
alle variabler, nér du loader
programmet ind, - s& du m&
tage programmet ind fgr du
skal bruge det.
Du kalder rutinen med RAN-
DOMIZE 64800.[]

Lars Kjcer Larsen
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Grafplotter

IF PEEK (49152 =169 THEHN @

A=43152

READ B: IF B=9393 THEM
FPOKE RA.B:
C<>35353 THEHM

IF

REM
REM
RE

F=
[e] U

=1
A=A+1 : C=B+C:G0TO

FUMKTIONS DEFINERING

M
DEF FH ACXI=D. 1#<—STHCX>
REM

IMITIALISERIHMNG

=T

PLOT=a42173

FEM

FRIMT" (CRSR

FiLiF =l
IF FHAC
IF FHAC
HEXT

FPRIHMT'"™C
FRIHT"'Y
RETLIRH

CHOWED PROGRAM

a0 THER 36

FHREAMETER LA

FE T 2

T .

[ L
MHEDT FF =

HE M =1

FIMD MAX S MIM Y

[l
THEH
1 THEH '+

HED>Y M1 ="'

=" Y=

STHAED

3@
PRIMT"DATA FEJL!"

s U GRHE

1 .
L F

MIH

r

Grafplotter tegner graten for
en hvilken som helst funktion
du gnsker, nér denne blot er
indtastet i linie 90 efter DEF
FNAX)=

Grafplotter udregner max. og
min. veerdier for funktionen i
intervallet Xmin. - Xmax. De
to veerdier indtaster du i kars-
len af programmet.
Stepsterrelsen, du veelger, an-
giver den ngjagtighed, du vil
beregne vcerdierne med. Na-

DATA
DATA
TIATAH
DATH
DHTA
DATA
nDATHA
IHATH
TATH
DHATA
DFATHA
DA TA
OFETFE
DA A
DRTH
DFRTHA
TVHATH
TATHA
DATA
OARTH
DnATA
R rA
DATA
DATHA
DHAETH
INHTH
TATH
DATA
DHTA
DARTH
IIF:'!TFI
DATA
DHATAH
DATA
DATA
IATA
DATA
DATA
DATA

157 . 000 .
12 .22
oz4 . 203 .
A17 .08 .

turligvis tager det lcengere tid
at beregne mere ngjagtigt.
Foruden at beregne de on-
skede to vcerdier, tegnes gra-
fen i hgjoplgselig grafik, og
koordinatakserne er ogs&
indtegnet.
Der er dog ikke angivet koor-
dinater p& aksermme, men
man kan jo blot benytte gra-
fen som skitse.[]

Thomasz Kapielewicz
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B Du kan bruge enten hele
programmet eller blot en blok
fra det, hvis du vil scette et mu-
sikstykke ind i dine Lambda-
programmer. Det er et pok-
kers indtastningsarbejde,
men lyden er fin, og der er al-
le de melodier du altid har
drgmt om.[]
Claud D. Sgrensen
og Michael M. Jgrgensen
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OPLYSNING TIL UDLISTNING
SHIFT + 1
SHIFT + 2
SHIFT + 3
GRAPHICS + SHIFT + A

#
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SMAR ROGSTAVER = GRAPHICS + BOG-
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> 10 REM =
20 REM =«
20 REM # MUSIK-EKSEMPLER
40 REM # " TIL LAMEDA B300
3¢ REM # LAVET AF
60 REM *CLAUS C.

70 REM #MICHAEL M.
80 REM =+
3@ RE
100 CLS
19 PRINT AT

:
+:
*
NSEN 06 #*
IRGENSEN #

+

+

TR (E TR I T 0 T S Y SR T T CE R T T CRY S S e v

0, 83 "MUSIK-EKSEMPLER

PRINT

PRINT "i. YESTERDAY"
140 PRINT "Z. WHEN THE SARINTS*
15960 PRINT "Z. WHAT SHALL WE DO"
160 PRINT "4 POPCORN"
i70 PRINT "S. MINKA"

18¢ PRINT "6. BONDE MARCH"

PRINT "7, SE HAN KOMMER"
00 PRINT "8. WELCOME SWEET PLER
SURE"
203 PRINT "S. SLUT(SLETTER PROGR
AMMET Y "
*10 PRINT
PRINT
PRINT

40 PRINT "TAST ET AF OVENSTAAEN
DE TAL"

ZS0F$=INKEY$

60 [F F&{("1" OR F¢>"3" THEN GOTO

H Eﬁ—“i" THEN GOTC
THEN GOTE 2
Z" THEN GOTO
IF Fé="4" THEN GOTO
IF F$="35" THEN GOTC S000
IF Fe="6" THEN GOTO 6000
IF Fé="7" THEN GOTO 7000
IF F4="8" THEN GOTO 2000
IF F$="9" THEN PRINT "ER DU S
(J/ND"
IF F#="" THEN GOTO 250
INPUT E$%
IF B$="J" THEN STOP
IF B&="N" THEN GOTO 100
IF B#$="" THEN GOTO 355
IF B$O"J" AND B& (O "N" THEN G
e 355
106060 CLS
1910 PRINT AT S5,5S3"DEN VIL NU SPIL
LE YESTERDAY"
1020 PRUSE 100
1070 REM ssdopaopbkktdk
1M40 REM *YESTERDAY#*
1050 REM ssdorsopssitd
1060 TEMPO 37
16760 FOR N=1 TOZ
1080 GOSUE 1160
1390 GOSUB 1160
1100 MUSIC "ESESR4RA4C) 4BZAZBLAZGA
AZELIO"
1110 MUSIC "EBEERA4RA4C) 4RZAZBLAZG4L
R4C)4G4F4EL"
120 GOSUB 1160
1130 NEXT N
1140 MUSIC "C4E4D4ACL4CLEZELIO"
1150 GOTO 106
1160 MUSIC “D2C2Cie"
11706 MUSIC "E2fZezZRZBZC)ZBZAZAL1Z2"
1180 MUSIC "AZAZGZFZEZDZFZEZESD4"
1190 MUSIC "C4E4D6ARCL4CLEZELIO"
1200 RETURN
EL'S
REM stttk sokskbb ok ootk
REM #WHEN THE SAINTS#
REM sheseobipobobbobob ok ok sk deok
35 PRINT AT 5, 03"DEN VIL NU SPIL
LE WHEN THE SAINT"
2036 PAUSE 100
2040 TEMPO 4
ZOSOA$="F (16AR(146B(146CSOF (16A(16RB
{16CSOF (16A(16BC16CT2ACI2ZF (32R(3
ZG(S0AC16RAC16"
ZO6OBH="G(16F (Z2F {3ZA(Z2C32C16B(
4o"

MUSIC
”090 MUSIC E$

2100 PRUSE 9
2110 MUSIC C%
2120 PAUSE 15
MUSIC A%
MUSIC EB$
PAUSE 9
MUSIC C%
GOTO 100
CLS
REM shsobsporspspokobshokop b ko g e
REM *WHAT SHALL WE DO*
! REM ok sbeokeoteob s bk sk o oo
JO35 PRINT AT S5, 03"DEN VIL NU SPIL
LE"STAR 153 "WHAT SHALL WE DO"
5036 PAUSE 100
40 TEMPO 4
ZO50AE="A(16A(BA(EAC1ILA(BA(ER (16
D(16F(16R(16GC(16G<(BG(EG(16G(BG(E
G(16C(16E(16"
TOLOBE="G(16A{16A(BA(BAR(16A(RALE
AC(16B(16C16DI6CI6ACLILGCILE (16D(T
2D (32"
TO70CHE="R(IZA Q(ibD(le(lbﬁ(lb
G(’ZG(U‘G<160(16E(166(169( 2A(32
Q(le(lelb"
BODS'"DI&CI&Q(IbG(16E(16D(’TD(

ZG85 FOR X=1 T0Z
Z090 MUSIC A%
T100 MUSIC EB%
X110 MUSIC C%
3120 MUSIC D%
3130 NEXT X
Z180 GOTO 100
4000 CLS
4010 REM sosokdokokd
4020 REM *POPCORN#
4030 REM soksoksckkks
4635 PRINT AT S, Z:"DEN VIL NU SPIL
LE POPCORN"
4036 PAUSE 100
4040 FAST
4050 TEMPO 15
4060 FOR P=1 T0Z
4070 MUSIC "AzZGz"
4080 FOR N=1 T0OZ
4030 MUSIC “"AZEZCZEZA(4AZGZ"
4100 MUSIC "ARZEZCZEZA{4AZBZ"
4110 MUSIC "C)Z2BZC) 2RZBZAZEZ
4120 IF N=1 THEN MUSIC "A2GZ2
AzG2"
4130 IF N=2 THEN MUSIC "AZGZAZBZC)
4E)2D) 2"
4140 NEXT N
4150 FOR N=1 TOZ
4160 MUSIC “E)2C)2G2C)2E4E) 2
4170 MUSIC “E)2C)262C) 2E4E) .
4180 MUSIC "G)2F)206)2E)Z2F)2E)Z26) 2
D>z
4130 IF N=1 THEN MUSIC "E)ZD)2E)zC
Y 2E}4E) 2Dy 2" R
4Zz@0 IF N=2 THEN MUSIC "E)ZD)2C)ZD
Y ZEY4AZG2Z"
4210 NEXT N
4220 FOR N=1 TOZ
4230 MUSIC "C)16A12L) ZD) ZE) 2D)8C»
16"
240 NEXT N
4245 FOR N=1 TOZ
4250 FOR N=1 TOZ
4260 MUSIC "G16E12GZRZBEAS"
4270 IF N=1 THEN MUSIC "G16"
43280 IF N=2 THEN MUSIC "Giz"
4290 NEXT N
4700 NEXT P
47310 SLOW
4320 GOTO 100
S000 CLS
SO10 REM skksokds
5020 REM *MINKA#
SOTO0 REM sokstoroksop
56035 PRINT AT S5, 33"DEN VIL NU SPIL
LE MINKA"
S5G36 PAUSE 100
SO40 TEMPO 6
SO50AE="A(BR(BA(SA(SA(BCESE(BA(EG
SG(BG (8G(BG (SR {BA(SG(EBA(BA(BA(S
A (BA(BCSE(8"
SOL0B$="A(BG(SB(BE(SG(3A(16A(14"

S5GO70C$="C8CECSCSCSESDECER (8B (8B
SR (BB(EDSCSE (SA(BA(EBA(BA(BA(RBCER
(BAR(BG(BB(BEB"
5080D%="G(BA(16R(146"

50390 MUSIC A%

5100 MUSIC B%

5110 MUSIC C#%

5120 MUSIC D%

51306 MUSIC C%

5140 MUSIC D%

5150 GOTD 160

6000 CLS

6010 REM  sobsbobs s ook

6G20 REM *BONDE MARCH#*

HOIO0 REM skobstokdoodobhdokd

6035 PRINT AT S, 03"DEN VIL NU SPIL
LE BONDEMARCH"

6036 PAUSE 100

6040 TEMPO 4
LOSOAS="E (SF (B8G(1bE (BF (BG (166G (16
E16C16"
6O60B$="D16D16CER(BACEBG(EG(16EL6L
Ci6"
6O70CH="D16D16CEB(SA(BB(BC16C146C
16"

6O30D$="DECBB (16B(SA(BG(16G(16E1
6C16DSCER(SB(ER(SG(166C16E16C1E"
6(30 FOR N=1 TOZ

6100 MUSIC A%

6116 MUSIC B%

6120 MUSIC A%

6130 MUSIC C$%

6140 NEXT N

6150 FOR M=1 TOZz

6160 MUSIC D%

6170 MUSIC A%

6180 MUSIC C%

6190 NEXT M

6200 GOTO 100

7000 CLS

7510 REM ctoksteskoksoksob ookt

7G20 REM *SE HAN KOMMER:#

7030 REM seskokoksatorskkokok fokk

7635 PRINT AT S, @3"DEN VIL NU SPIL
LE SE HAN KOMMER"

76036 PAUSE 100

76040 TEMPO &4

76056 FOR A=1 TOZ

7060 FOR N=1 TOZ

7070 MUSIC "D3IZB(16C16DIZG(32R (8B
(SCBDBC16B(16A(6H4B(BCEDBEED16D16
G48D16C1OB(10O"

7080 MUSIC "C10A<16G(10G<(b4"
7090 NEXT N

7100 MUSIC "B(BA(BB(BC8B(16B(16A(
I2G(32G(BF (BG(BA(BG(16G(16E32c32
D16EBDECc16D146"

7110 MUSIC "D&4D3IZR(16C16D3ZG(16A
(SB(BCB8D8C146B(16AR (32 (B8CEBDECEDSE
8D16D166G16D1IA"

7120 MUSIC "C16B(16A<16G(16G(32D3
2B (32B(32G(T2A(I2R(I2R(H4B(32D32
DIZ2B(IZ2A (32"

7136 MUSIC "A(32G(I2"

7140 NEXT A

7156 GOTO 100

8000 CLS

SO 10 REM kstokokokokdokokopokokok ok

£020 REM *SWEET PLEASURE=#*

B8O3T0 REM sratookokokorokkeofop seokop ok ok

8035 PRINT AT S,03"DEN VIL NU SPIL
LE SWEET PLEASURE"

8036 PAUSE 100

8046 TEMPO 3
B0OS50A$="C16C16C16CIZC16A(16B(16AR
C16G6(T26¢16F (16G<166G¢16G(32G(16B
(16GC¢16AC16"
BOL0B$="B(IZB(16A(ZTOG(16F (16E (8D
(BE(BF (8G (16F (IZE(16F (32"
BO70C$="A<16D16B(16CIZDI6LEL1LF16D
16E32E16C16C16D16C3IOC16BC16AC166
(32"

8080 MUSIC A%

8090 MUSIC B%

8100 MUSIC C%

8110 MUSIC "A(32"

8120 MUSIC C%

8130 MUSIC "A{(32R{16A(16A(16B(16A
{3O0R(166G(16F (I2E (16F (32"

8140 GOTO 100

8500 SAVE "MUSIk"

8510 GOTO 10




1. del 2.del

1 T=10

2 FOR A=S2000 TO S20111READ StPOKE A,S:INEXT

3 DATA 32,68,193,32,205,194,32,182,194,76,32,203

10 A$="T(CRSR HOJRES)TKCRSR HOJRES)[& CRSR HOJRES)>e"

11 BS 1)="0000000000+00+00 +00+00000000 +0 +0+0000+0+00000 -~ -~ + + - = - - - ~~00000000 *

0 PRINT"(CLR,CRSR NED10,SPACES)HEAD TO HEAD RACE" 12 B#(2)="+00+00+00000000 ++000000 +00+00 +00+000+00 +00-00-00

1 PRINT"CCRSR NED3)VENT LIDT * 13 B$(3)="-00-000-0-0-00-00~00+0+0+0+0+0+40+0+0+0+0+40-0--0-0--0-0--0"

10 FOR A=14344 TO 148231READ StPOKE A,SINEXT 14 B$(4)="-0--0-0--0-+--000000000 ++++++4+---+4+++00-00-00-0-0++++00000000000000 *

100 DATA O, 24, 36, 66, 66, 254, 194, 194 16 CH=BSC 1) 4B 2> +BSC 3) +BHC 4)

101 DATA 0, 120, 68, 66, 124, 194, 196, 248 17 PRINT*CCLR)*1C8$

102 DATA O, 24, 36, 64, 64, 192, 228, 120 18 FOR A=0 TO LENCCS)!1POKE 30000+A ,PEEK( 1024+A) INEXT

103 DATA 0, 64, 124, 66, 66, 194, 194, 232 20 PRINT*¢CLRIDETTE PROGRAM ER LAVET AF ML*

104 DATA 0O, 126, 64, 64, 232, 192, 192, 254 21 PRINT*(CRSR NED2>(C)*

105 DATA O, 126, 64, 64, 252, 182, 182, 182 22 PRINT"(CRSR NED3)VENT LIDT INDLAESNING TIL MASKINKODE*

106 DATA 0, 60, 66, 64, 192, 198, 184, 232 70 REM SPRITE FIGUR

107 DATA 0O, 66, 66, 66, 234, 194, 184, 194 71 FOR A=832 TO 894 tREAD SIPOKE A,SiNEXT

108 DATA 0O, 0, 16, 16, 48, 48, 48, 48 72 DATA 0,248,0,0,32,0,0,168,0,0,248,0,0,168,0,0,32,0,0,112,0,0,112,0,0,248,0

108 DATA O, 8, 8, 8, 8, 200, 208, 224 73 DATA 0,248,0.,13,141,128,13,141,128,15,143,128,13,253,128,12,249,128,0,248,

110 DATA 0, 70, 72, 80, 224, 208, 200, 188 0

111 DATA O, 64, 64, 64, 192, 192, 194, 254 74 DATA 3,254,0,3,254,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

112 DATA 0, O, 102, 80, 218, 194, 194, 194 80 REM HOVEDPROGRAM

113 DATA 0O, 66, 88, 82, 202, 198, 194, 194 81 FOR A=32000 TO S521161READ S1POKE 53280,S:POKE A,SINEXTIFOR R=0 TO 2000:NEXT

114 DATA O, 60, 66, 66, 194, 194, 194, 252 82 DATA 32,68,193,32,241,194,32,218,194,32,72,194,32,96, 193,32, 145,194 ,32,8,

115 DATA 0, 120, 68, 66, 186, 248, 192, 1892 185

116 DATA 0, 60, ©6, 66, 210, 202, 198, 254 83 DATA 174,228,2,224,0,208,8,32,59,195,169,1,141,229,2,174,228,2,224 , 1,208 ,8

117 DATA 0, 124, 66, 66, 252, 208, 200, 198 84 DATA 32,31,195,169,0,141,229,2,173,229,2,141,228,2

118 DATA 0O, 60, 64, 64, 60, 130, 194, 252 85 DATA 174,194,2,224,0,208,3,32, 156,195

119 DATA 0, 234, 16, 16, 48, 48, 48, 48 86 DATA 174,195,2,224,0,208,3,32,195,195

120 DATA O, 66, 66, 66, 194, 194, 194, 232 87 DATA 174,230,2,224,1,208,11,168,0,141,2,208,173,231,2,141,193,2 ; i 4

121 DATA 0, O, 184, 194, 100, 100, 56, 56 88 DATA 174,232,2,224,3,208,1,96,174,233,2,224,3,208, 1,96 M [dette racerbllssIDll til Com-
122 DATA 0, 130, 130, 146, 146, 212, 212, 232 89 DATA 32,87,195,76,32,203 ;

123 DATA 0, 130, 68, 40, 16, 104, 228, 194 80 FOR A=49165 TO SO1ESIREAD S:POKE 53280,5:POKE A,SiNEXT modore 64 kan man Spl].le 2
124 DATA 0, 66, 66, 66, 60, B, 24, 24 85 6OTO 10000 ; 2 i
125 DATA 0, 126, 2, 4, 8, 112, 96, 126 100 REM SCROLL BANE 1(48165-4929%) Splllere pa en gang (Splli'
126 DATA O, 126, 136, 136, 234, 136, 136, 142 102 DATA 162,0,189,144,5,157,184,5,232 ,224 27,208,245 ;
127 DATA 0, 124, 134, 138, 146, 162, 194, 124 103 DATA 162,0,189,104,5,157,144,5,232,224 ,27,208 ,245 Screen). Man kan Ong Spllle
128 DATA 16, O, 124, 130, 130, 234, 130, 130 104 DATA 162,0,189,64,5,157,104,5,232,224,27,208,245

129 DATA 0, 0, 0, 0, O, O, O, 255 105 DATA 162,0,189,24,5,157,64,5,232,224 27,208,245 mod computeren med man-
130 DATA 0, 0, 0, 0, O, 0, 235, 255 106 DATA 162,0,189,240,4,137,24,5,232 224,27 ,208 ,245 ;

131 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 107 DATA 162,0,189,200,4,157,240,4 232,224 ,27,208 ,245 ge IOISkelhge svcerhedsgrct—
132 pATA 0, 0, 0, O, O, O, O, 235 108 DATA 162,0,1889,160,4,157,200,4,232,224 ,27 ,208 ,245 : :

133 DATA 0, 0, 0, O, O, O, 255, 255 108 DATA 162,0,189,120,4,157,160,4,232,224 ,27 208,245 der. Splllet erdelt Oplto dele.
134 DATA ©, O, O, O, O, 255, 255, 255 110 DATA 162,0,188,80,4,157,120,4,232,224,27,208,245 : :

135 DATA 0, 0, 0, O, 255, 255, 253, 255 111 DATA 162,0,189,40,4,157,80,4,232 224,27 ,208,245,96 1. del. Grafik til banen.

136 DATA 235, 235, 233, 255, 0, 0, O, O 120 REM SCROLL BANE 2(48308-49438)

137 DATA 255, 255, 253, 0, 0, 0, 0, O 121 pATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 2. del. Selve hOVedeOQIam'
138 DATA 235, 235, 0, 0, 0, 0, 0, O 122 DATA 162,0,188,152,7,157,192,7,232,224,27 ,208 ,245 t

139 DATA 235, 0, 0, 0, 0, O, O, O 123 DATA 162,0,188,112,7,157,132,7,232 224,27 208,245 met.

140 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 124 DATA 162,0,189,72,7,157,112,7,232,224,27 208,245 . ;

141 DATA 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, O 125 DATA 162,0,189,32,7,1%7,72,7,232 ,224 27,208,245 Da Splllet er delt op1 to, skal
142 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 126 DATA 162,0,189,248,6,157,32,7,232,224 ,27 208,245

143 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 127 DATA 162,0,189,208,6,157,248,6,232 ,224 ,27 ,208 ,245 man huske atsave 1. del efter
144 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 128 DATA 162,0,188,168,6,157,208,6,232,224 27,208,245 : ; .

145 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 128 DATA 162,0,189,128,6,157,168,6,232,224,27,208 ,245 lndtastmng. Deretter indtastes
146 DATA ©, 0, 0, 0, 0, 0, O, O 130 DATA 162,0,189,88,8,157,128,6,232 224,27 208,245 ;
147 DATA O, 120, 132, 132, O, 132, 132, 120 131 DATA 162,0,189,48,6,157,88,6,232,224,27 208,245 ,96 anden del, som selvi@lgellg
148 DATA 0, 2, 2, 2, 0, 2, 2, 2 140 REM STYRING BIL 1 (48440-48457) 2 N

148 DATA 0O, 254, 2, 2, 234, 128, 128, 254 141 DATA 174,1,280,224,251,208,3,206,0,208,224,247 ,208,3,238,0,208 ,96 ogsa skal saves. SpOl bd&ndet
150 DATA 0O, 254, 2, 2, 234, 2, 2, 2%4 142 REM STYRING BIL 2 (494358-48473) .

1S1 DATA O, 130, 130, 130, 254, 2, 2, 2 143 DATA 174,0,220,224,123,208,3,206,2,208,224,119,208,3,238,2,208,96 tllbdge og load program-
152 DATA 0, 24, 128, 128, 234, 2, 2, 234 144 REM STYRING FART BIL 1¢48476-48503)

153 DATA 0, 126, 128, 128, 254, 130, 130, 254 145 DATA 174,1,220,224,254,208,3,238, 192,2,224,253,208, 3,206,192 ,2 met.[]

154 DATA O, 254, 2, 2, 2, 2, 2, 2 148 DATA 174,192 ,2,224,235,208,3,238,192,2,96 , ,

153 DATA O, 60, 66, 66, 60, 66, 66, 60 Michael Lauridsen

156 DATA O, 60, 66, 66, 60, 2, 2, 2

157 DATA O, O, O, O, O, O, O,
158 pA™ O, 0, O, O, O, O, O,
o,
1

ooo

158 DATA O, O, O, O, O, O,

63000 PRINT*C(CLRILOAD"1POKE 188,31POKE 631,181POKE 632,131POKE 633,13




143 REM STYRING FART BIL 2(49504-43531)

143 DATA 174,0,220,224,126,208,3,238,193,2,224,125,208,3,206,183,2

150 DATA 174,193,2,224,255,208,3,238,193,2,96

153 REM VEJSTYRING VEJ 1¢43532-43620)

160 DATA 238,194,2,174,184,2,189,48,117

161 DATA 170,224,43,208,13,238,198,2,169,160,141,208,2,169,160,141,208,2

162 DATA 224,45,208,13, 206, 198, 2, 169,160

163 DATA 141, 208, 2, 169,160, 141, 209, 2, 224

164 DATA 48,208,8,169,160, 141, 208, 2, 141, 208,2,174,198,2,173, 208, 2, 157

165 DATA 40,4,169,32,157,41,4,157, 42, 4, 157, 43, 4, 157, 44 ,4, 157, 45, 4 ,
173

166 DATA 209, 2, 157, 46, 4, 96

169 REM VEJSTYRING VEJ 2¢49620-43708)

170 DATA 238,195,2,174,195,2,189,48,117

171 DATA 170,224,43,208,13,238,199,2,169,160,141,210,2,169,160,141,211,2

172 DATA 224,4%,208,13, 206, 199, 2, 169,160

173 DATA 141, 210, 2, 163,160, 141, 211, 2, 224

174 DATA 48,208,8,169,160, 141, 210, 2, 141, 211,2,174,199,2,173, 210, 2, 157

17S DATA 48,6,169,32,157,49,6,157, S0, 6, 157, S1, 6, 157, S2 ,6, 157, 33, 6 ,
173

176 DATA 211, 2, 157, 54, 6, 96

180 REM JORDEN 1¢48710-49722)

181 DATA 162,0,169,160,137,40,4,232,224,26,208,248,96

185 REM JORDEN 2(49723-4373%)

186 DATA 162,0,169,160,157,48,6,232,224,26,208,248,96

190 REM SCROLL (49736-43808)

191 DATA 174,200,2,224,32,208,3,32,32,193,224,64,208,3,32,32,193,224,96,208,3,

192 DATA 32,193,224,128,208,3,32,32,193,224,160,208,3,32,32,193,224,1982,208,3,
32

193 DATA 32,193,224,224,208,3,32,32,193,224,254,208,3,32,32,183,224,1,208,8

184 DATA 32,13,192,32,46,194,32,124,193,96

195 REM SCROLL 2(¢48808-48790)

196 DATA 174,201,2,224,32,208,3,32,50,193,224,64,208,3,32,50,193,224,96,208,3,
32

187 DATA S0,193,224,128,208,3,32,50,193,224,160,208,3,32,50,193,224,1982,208,3,
32

198 DATA S0,193,224,224,208,3,32,50,193,224,254,208,3,32,50,193,224,255,208,8

199 DATA 32,157,182,32,39,194,32,213,193,96

201 REM -730< 49882-49904)

202 DATA 174,192,2,142,218,2,206,218,2,238,200,2,32,72,194,174,218,2,224,255,
208

203 DATA 240,96

206 REM -731¢49905-49882)

207 DATA 174,193,2,142,219,2,206,219,2,238,201,2,32,145,194,174,219,2,224,255,
208

208 DATA 240,96

210 REM LYD 142 (49928-48950)

211 DATA 169,33,141,4,212,174,192,2,142,0,212

212 DATA 169,33,141,11,212,174,193,2,142,7,212,96

220 REM FALDER I FART 1 (49951.-49978)

221 DATA 174,31,208,224,1,208,20,162,6,206,192,2,172,182,2,182,255

222 DATA 208,3,238,182,2,202,224,0,208,238,96

223 REM FALDER 1 FART 2 <(49978.-500086)

224 DATA 174,31,208,224,2,208,20,162,8,206,183,2,172,183,2,182,255,208,3

223 DATA 238,193,2,202,224,0,208,238,96

230 REM SKRIVER MPH UD ¢30007-50075"

231 DATA 169.,32,141,1,4,141,2,4

232 DATA 169,18,32,210,255,173,192,2,45,192,2,168,169,0,32,145,179,32,215,189

233 DATA 169,19,32,210,235,169,17,162,13,32,210,255,202,224,0,208,248,169,32

234 DATA 141,9,6,141,10,6,173,193,2,45,183,2,168,169,0,32,145,179,32,215,189,
96

240 REM OMGANGSTAELLER 1¢S0076-50114)

241 DATA 238,194,2,238,232,2

242 DATA 169,19,32,210,255,162,9,169,29,32,210,255,202,224,0,208,246,173,232

243 DATA 2,45,232,2,168,169,0,32,145,179,32,215,189,96

244 REM OMGANGSTAELLER 2¢(30115-50165)

245 DATA 238,195,2,238,233,2,169,198,32,210,255,162,13,169,17,32,210,235,202,
224

248 DATA 0,208,248,162,9,169,29,32,210,255,202,224,0,208,246,173,233

247 DATA 2,45,233,2,168,1698,0,32,145,178,32,215,188,86

8000 PRINT*(CLR,ROD,SPACE4 )MPH-~ LAP--PLAYER 1"

Fy

ad01 POKE 33281,0

8010 PRINT“C(CRSR NED12,SPACE4)MPH-- LAP--PLAYER 2"

8020 PRINT"C(HOME ,GRON)*:FOR A=0 TO 10:PRINT"(RVS ON,SPACES,RVS OFF ,SPACES,
RVS ON,SPACE12)":NEXT

8025 PRINT"C(CRSR NED)"

8030 :FOR A=0 TO S:PRINT"(RVS ON,SPACES,RVS OFF ,S3PACES,RVS ON,SPACE12)":NEXT

8033 PRINT“(HOME ,CRSR NED4)*

8040 PRINT TAB(30); "¢BLAAYH(CRSR NED)ECCRSR NED)ACCRSR NED)D(CRSR VENSTREAQ,
CRSR NED)>T(CRSR NED)>O(CRSR NED,CRSR VENSTREZ,
CRSR NED)H(CRSR NED)>ECCRSR NED)ACCRSR NED)>D(CRSR VENSTREAS,
CRSR NED)>R(CRSR NED)ACCRSR NED)C(CRSR NED)E(CRSR NED)*

8049 PRINT"(HOME ,CRSR NEDS) "

8050 PRINT TAB(30)"W CRSR NED)W CRSR NED)W CRSR NED)W CRSR VENSTRE4,
CRSR NED) CRSR NED)W CRSR VENSTRE2,CRSR NED2)W CRSR NED)>X CRSR NED)X CRSR
NED )W CRSR VENSTRE4 ,CRSR NED)W CRSR NED)W CRSR NED)W CRSR NED)W"

8000 POKE 353269,3:POKE 53249,124:POKE 710,8:POKE 706,0:POKE 707,0:POKE 711,8

9001 POKE 54296,15:POKE 54277,190:POKE S4278,255:POKE 34273,9:POKE 54276,33

8002 POKE 34284,130:POKE 34285,255:POKE 54283,33:POKE 54280,3

9050 POKE 53251,228

9060 POKE 2040,13:POKE 2041,13

8500 SYS 32000

9599 FOR A=54272 TO S4296:POKE A,0:NEXT:POKE 188,0

9600 FOR A=0 TO 2000:NEXT

8610 IF PEEK( 744)>)>PEEK(745)THEN FOR A=PEEK(53230)T0 1| STEP-1:POKE S3250,A:NEXT
tVI=1

8620 IF PEEK( 744)CPEEK(745)THEN FOR A=PEEK(S53248)TO | STEP-1:POKE 53248,A:NEXT
V=2

9630 PRINT"(CLR)VINDEREN ER PLAYER";VI

96938 POKE 188,0

9700 GET AS$:IF A$=""THEN 3700

10000 POKE 33272,31:POKE 2041,13:POKE 704,0:POKE 705,0:POKE 706,3:POKE 707,3

10001 PRINT"(CLR,CRSR NEDS)":POKE 53280,0

10003 PRINT* HEAD TO HEAD RACE .

10010 PRINT"(CYAN,CRSR NEDS)DER SKIFTES FARVER PA BILERNE VED"

10011 PRINT"HJELP AF JOYSTIKKENDE "

10020 PRINT"(CRSR NED4)E!1 PLAYER"

10021 PRINT"T!2 PLAYER"

10030 FOR A=0 TO 7:POKE 14336+160%#8+A,255:NEXT

10031 FOR A=0 TO 7:POKE 14336+63%8+A,0:NEXT

10032 FOR A=0 TO 7:POKE 14336+9538+A,01NEXT

10030 POKE 53269,3:POKE 53248, 178:POKE 33249 ,75:POKE 2040, 13:POKE 532%0,178

10051 POKE 33251,112tPOKE 33281,0:POKE 744,255:POKE 74%5,255:POKE 706,3
tPOKE 707,3

11000 GET A$:IF A$="E"THEN POKE 742,1:GOTO 11100

11001 IF A$="T"THEN POKE 742,2:G0TO 11130

11002 POKE 1000,206:POKE 1001,39:POKE 1002,208:POKE 1003,96

11003 POKE 1004 ,206:POKE 1005,40:POKE 1006,208:POKE 1007,86

11004 IF PEEK(S6321)>=239 THEN SYS 1000

11005 IF PEEK(S6320)=111 THEN SYS 1004

11050 GOTO 11000

11100 FOR A=170 TO 200:POKE 33230,A:FOR R=0 TO 10:NEXT R,A

11101 FOR A=112 TO O STEP-1:POKE 53251,AtNEXT

11102 FOR A=75 TO 124:POKE 53249 ,A:NEXT

11103 FOR A=170 TO 110 STEP-1:POKE 53248,AtNEXT

11105 IF PEEK(742)>=2 THEN 12000

11110 INPUT"(CLR)SVARHEDSGRAD ! * 1 SV

11120 POKE 743,sVv

11130 GOTO 12000

11150 FOR A=170 TO 110 STEP-1:POKE 33248 ,A:POKE 53230,A:NEXT

11151 FOR A=112 TO 228:POKE 33251 ,A:NEXT

11152 FOR A=75 TO 124:POKE 53249 ,AtNEXT

12000 INPUT"C(CLR)OMGANGE 1!250 ";0tIF 0>230 OR 0<1 THEN 12000

12001 POKE 32107 ,0:POKE S2088,0

12010 GOTO 8000




AMSTRAD SPIL.

#4% CRASH LANDER ‘+##
10 2

CRASH LANDER V1.

Z0 BORDER 1: INK 0,1
PEN 13 z4

&0 PEN 3:
70 GOSUB 550
80 MODE 1: LOCARTE 12, 1Z:

INK 3,13

PRINT "please wait"iDIM b(4T)
30 FOR t=1 TO 22: FOR y=1 TO ZZ2:k={h+y)/t: NEXT y: NEXT t
100 MODE 1: GOTO 660

110 CLS

120 ENV 2,5,-3,30:mi= id=1:e=0:s=0

130 FOR TO 40: r=24-CINT(RND#((+5))): FOR x=24 TO r STEP -1: blydr=r-i

140 PEN 3: LOCATE y,x: PRINT CHR$( )t NEXT x: LOCATE vy,r-1: PRINT CHR$(Z14): N
EXT v

150 PEN 1: LOCATE 23, 1: PRINT "missiles: 3"

160 FOR y=2 TO 25:FOR x=1 TO 40: PEN Z: LOCATE x,y: PRINT CHR$(Z1Z) CHR$(Z11) Cn
R$(210)

170 IF ¢)23 THEN LOCATE d,c: PRINT " ": e=0: s=0

180 as=INKEY$

190 IF as="m" OR a$="M" THEN 440 ELSE IF &=1 THEN a$=" "
200 IF e=1 OR s=1 THEN GOSUB 510

210 IF as="b" THEN GOSUE 480

220 IF b=1 THEN e

230 CALL &BD1S

240 IF y=25 THEN FOR t=1 TO 25: b(t)=
‘250 IF c=b(d) THEN s=1: h=0

260 IF y=0 AND x=0 AND b(2)=y+1 THEN SOUND 1,30Z,150,1,2,1,5: LOCARTE Z,y+1:
T CHR$(241): CLS: GOTO 520

270 IF y=b(x+2) THEN SOUND 1,302,150,1,2,1,5: FOR t=0 TO 2: LOCATE x+Z,y: PRINT
CHR$(216+t): FOR i=1 TO 1SO0:NEXT i: NEXT t: CLS: GOTO S5z0

280 IF s=1 THEN SOUND 1,200,7,12,0,0,21: b(d)=b(d)+1: IF RND#46¢0.S5 THEN &=0: s=0
: b=0: LOCATE d,c: PRINT " "

230 IF y=24 AND x=34 THEN z= FOR t=1 TO 2S:
300 IF y=25 AND x=1 THEN LOCATE x,y: PRINT "
310 LOCATE x»y: PRINT " ": NEXT x: NEXT vy
320 y=25: FOR t=2 TO 12: LOCATE t,y: PRINT m$: FOR k=1 TO 7S: NEXT k: LOCATE t.v
# PRINT " ": NEXT t: LOCATE 12,y: PRINT CHR$(Z12)

TO 500: NEXT t

340 FOR i=1 TO 8: LOCATE 13,25: PRINT CHR$(250): FOR t=! TO Z00: NEXT t: LOCATE
13,25t PRINT CHR$(251): FOR t=1 TO 200: NEXT t: NEXT i

350 LOCATE 13,25: PRINT CHR$(245): FOR t=1 TO S00: NEXT t

360 y=25: k=6

370 FOR t=12 TO 37: LOCATE t,y: PRINT m$: FOR =1 TO k*50: NEXT i

380 IF k)1 THEN k=k-1

NEXT t

PRIN

Spillet Crash Lander er en ny
version af det gamle, og vel-
kendte, Bomber som blev
bragt ferste gang i et engelsk
blad. Vi viser her en ny udga-
ve af spillet, hvor der bdde er
lyd, farver og brugerdefiner-
bar gratik.
Selve spillet gér i al sin enkel-
hed ud pd&, at du skal bombe
en storby s& flad, at du kan
lande helskindet. Spillet er
menustyret . HER
Kasper Vad

390 LOCATE t,y: PRINT " ": NEXT

400 LOCATE 38, y: PRINT CHR$(Z244) CHR$(Z45): FOR k=1 TO S0O: NEXT k: LOCATE 38,v:
PRINT " "3 CHR$(244): FOR k=1 TO 50: NEXT k: LOCATE 38,y: PRINT "

410 CLS: LOCATE 5,5: PRINT "CONGRATULATIONS"

420 LOCATE S5, 10: PRINT "Hit any key to PlaY....... M

430 WHILE INKEY$= WEND: RUN

440 IF mi=0 THEN GOTO 310

450 m=x+3: n=y: FOR i
¢ LOCATE m,n: PRINT "
460 IF m)40 THEN n=n+
470 m=m+1: NEXT i mi=mi-1:
480 IF y)23 THEN RETURN
430 IF e=0 THEN b=1: h=9: c=y+1:
500 RETURN

510 LOCATE d,c?t PRINT " ": c=c+1: LOCATE d,c: PRINT CHR$(Z
520 CLS: LOCATE 5,10: PRINT "SORRY.....vyou crashed down'''"
530 LOCATE S5, 15: PRINT "Hit any key to PlaYy a93iMTeesa. -
540 WHILE INKEY$="": WEND: CLS: RUN

550 SYMBOL AFTER 203

S60 SYMBOL 210,0,0,0,0,0, 248, 254, 248

S70 SYMBOL 211, 0, 0,124, b6, 65, 255, 22
S80 SYMBOL 212,182, 224, 224, 224, 224, 2
530 SYMBOL 213,255, 219, 219, 255, 255,
600 SYMBOL 214,24, 24, 244 24,5 60,5 10
610 SYMBOL 215,0, 128, 252, 255
620 SYMBOL 216,128, 21,80, 180
630 SYMBOL 217,16, 66,8, 137, 4 S 2, 2
&40 SYMBOL 218,40, 132, 152, 16, 146,84, 52, 24

650 RETURN

660 CLS: PEN 1: m$=CHR$(Z12)+CHR$(211)+CHR$(210): b$=" CRASH LAN
ER ": FOR f=1 TO 40: LOCATE ,3: PRINT MID$(b%, f:1)im$

670 FOR u=1 TO S50: NEXT u: NEXT #:LOCATE f,3: PRINT " "

680 7

LOCATE m.n: PRINT CHR$(Z15): FOR t=1 TO S NEXT t
AND m<41 THEN bim)=b(m)+1

PEN 1: LOCATE 37,1: PRINT mi: GOTO 280

d=x+1: RETURN

RETURN

630 PEN 2: LOCATE S,5: PRINT "You are in control of an airplans
700 LOCATE S,7: PRINT "which is l00sing heisht very fast."

710 LOCATE S,3: PRINT "Your task is to bomb the city so

720 LOCATE S, 11: PRINT'“flat, that you can land there..."

730 LOCATE 15, 14: PRINT | "CONTROLS"

740 LOCATE S, 16: PRINT "BOMBS..... creanan .

750 LOCATE S, 18: PRINT “MISSILES...... cae . .

760 LGCATE S, 20: PRINT "Difficulty level (1...10)

770 IF (1 OR
780 LOCATE S, 25:
730 WHILE INKEY$=

110 THEN 760
PRINT "HIT ANY KEY TO PLAY...0veens "
WEND: GOTO 110

2 39




ordregner - |mm

i
!
!
U

B Dette program laver din Programmet er selvforklaren-
computer om til en bordreg- de, da du hele tiden bliver DORE
ner. Den kan beregne en spurgtom de ngdvendige op-
masse ting, for eksempel lysninger, til beregninger-
arealer, rumfang, overflader ne.[]

etc. Jens Harald T R R T |

G FPRIMT"CCLRE " FORE S32Z280. 3 FONE 1. RLUMFAMGET AF EH FPRIS

&= [ [ flac |
S|SH3a=a 3

-

= S1Z2 FRIMTU"#TAST
- e ME e
VF IHT;¥¢+*#**#**** e e o A A o A A A A o A A i3 PRINTE RTAST =2 RUMEANMGET AF £ PYERA
o MIDE .
=T 1 &= S14 PRIMT"#TAST 3 RUMFAMGET AF EH FPYRA
= ; ; MIDESTUE =
ALt AREALER Rl S1S PRIMT"#TAST 4 REUMFAMNGET AF EH HKEGL
- E
= = S1 TAST S RUMFANGET AF EH HEEGL
3 - = SR EST .
OMEREDS OVERFLADER =1 TAST & RUMFAMGET AF EH CwLI
. HDE
e ape e e e o 4 e o o o A A e e o e el L T s
- p
- = = 2 |}
e R 512 PRIMT #TAST £ MEHLU
GOoTO &2 sze PPINT"i«****#*#*****»***»#+¢#*####+
¢ e e o e b
SZE@ IMPUT A:FRIMT"C(CLR> "
A1 IF A=1 THEH GOTO ¢
Z IF A=Z2 THEH GOTO
= IF A=3 THEH
CPOKE S3281 2IEE=
CALCULATOR sk Stz R=s
z " - = IF A EH GO =
3 S G FPRINTURUMEANGET AF EH FRISHE "
s i T CIHPIT IDFLADE! 1"
-+ - T (=3
= 2 AF EH FYREAMIDE
2 12 2 THPUT “ HOTDEM ™ 1 1 ¢ THEOT » GRUHDELATER -
s 2 I "RINT 1-/3%E*C; GOTO S11
L = = 4 PRIMT"RUMFAMGET AF EH MIDESTUE"
S IHPUT"HBJDEH ";B: IMHFUT"GREUHDEL ADER

-

HPUT D:PRIHMT E#1 /S CH+D+SQRJCHD> >
GOTD S511

FRINT"RUMFAHGET AF EH KEGLE"
IMPUT"HOJDEM ",;B: IHFPUT"GRUNHDFLADERA
"ICIPRIMT 1/ 3#a#CT2¥EB: GOTO S11
PRINT"RUMFAMGET AF EH KEGLEZTUE"
INPUT "HBJDEM " EB:INPUT"GRUNHDFLADERA
“";C:IMPUT D /

FRINT ¥l /Z#B¥éC(C T24+DTZ+C*¥D> GOTO S1

PRINT"RUMFAMGET AF EH 'v‘I_IHDER"
IMFUT"HAJIJDEN ", B: IHPUT"GR
"ICIPRIMNT w¥CT2%B: GOTO

el b B e e B e B ] B

b B s P P e 1 P e F e R B B e e e e e et el

=11

R - e PRINT"RUMFAHGET AF EH KUGLE"
. : = S5SS_INPUT"RADIUS ":B:PRIMNT w*0.7S%B13:G
H = PR IMT = T Tals
b #H OMKREDS
= ST e , 595 FPRINT"CCLR>":POKE S3286,3:FOKE S328

" - -, A
= he s S1@ PRINT “sSollokkokskomort koktokk  OMKREDS. kM
=, A N e e She ¢ e e S e 3o *
© - S11 PRINT“MTAST 1 OMKREDSEHN AF EN CIRK
F:

o
ra

EL
CcED EOTO 1S €12 PRI NT;?THST 2 MEHU

&13 PRINT® e e o e 3 e e e e e e e o e e e e e N
*2*;******* o*
<

INPUT A: PRINT"(CLR)"

AZA

, ,
TR I I O T T T R B b B o

ﬁ 22 IF A=2 THEW GOTO =)
630 PRINT"OMKREDSEN AF EH CIRKEL"
1331 INPUT"RADIUS ", B:PRIMT 2¥w*B:GOTO &
650 REM %% OVERFLADER Wk
o ABERLER 1??5 PRINT" CCLR>" : POKE S3Z2380.3:POKE S328
"o
1 AREALET AF EH *gfg.***ﬁl e R e
L e = X 661 PRINT"*THST 1 OVYERFLADEHN AF EH KUG
2 AREALET AF EH LE i )
= AREALET AF EH IsSERPRINT**TRST 2 OVERFFHDEH AF EM CYL
=TS IHT 4THJT <3 AREALET AF ET FARAL LE s 3 OYERFLADEH AF EH KEG
LELﬁHPRr . a4 " : KEG
EL e PPIHT;*TH sy = Pt ngT PRINT*#THST 4 OVERFLADEM AF EH EG
SEE PR LT okt skoh Aok AR R ok SES SERINTEWIaBIE D Sy EnL
*********** T S66 PRIMT ' Wi > o e e e e e e e o s e A o e
3= IMFUT A:PRIMT" CCLRE 206 3¢ M 0 s M0 b e e 306 s
IF A=1 THEH GOTO Ss7& INPUT A: PRINT"(CLR)"
3 IF 4 GOTO 671 IF A=1 THEN GOT 680
4 IF GOTO 672 IF A=2 THEN BOTD s82
% IFr SOTO 673 IF A=3 THEN GOTO &84
=86 1IF GOTO &74 IF A=4 THEN GOTO 6&E&6
387 PRI ALET AF = 675 IF A=5 THEN GOTO ©
Zo@a IHP > iR q 680 PRINT"OVERFLADEM AF EWN KUGLE"
IDER ;é?”%HggEHEE$PéETEﬂ« ggé IMPUT"RADIUS ",;B:PRINT 4%ag#B-TZ: S0TO
3235 » =
308 IMPUTTRADIOS “;A:PRIMT A TZ#r: s82 PRINT"OVERFLHDEN AF EN CYLIHDER"
s b o i 683 INPUT"HOJDEN " B: INPUT"GRUMHDFLADERA
495 PRINT"ARSEALET AF EH TR%?RurDLIH'E“ DIUS ",C:PRINT 2Z2¥m¥CHB: GOTO Sc0
418 IHPUT"HBJDEH A INPUNTG 2 &34 PRINT"OVERFLﬂnEN AF ' EN KEGLE
"SBIPRINT ﬁzgégthug;DE$ én Li_SLLOGRAM 8= PUIfSIDELIN EN ":B:IHN P”T"GP“HDFLH
415 PRINT® - i D T RLT o DERﬂnIus ;C:PRIM MHBRC - GOTO &sa
420 INPUT"HBOJIDEHN ;A IHFL 586 PRINT"DUERFL DEN AF _EN KEGLESTUE"
“;B:PRINT A%B:GOTO 371 687 INMPUT"SIDELINJEN " EB:IMHPWT"GRUHDFLA
SO0 REM ¥k RUMFANG #¥ o 3 POKE DERADIER " ,0C: WY D:PR I T'«*Btcc+n>
1510 PRINT"C(CLR>" : POKSE S3280. 3 FOK sge GDTO cee
ko P 1 a8 INPUT"ER DU SIKKER ";A%$
S11 PR L INT oo e ol e b g bbbt she ke RIMF ARG i 1@01 xg Ag=".0" THEMN HEW
e 30 e 20¢ e 3¢ 2 3¢ 3¢ e 2 °° 198eR IF AS="N"THEN GOTO o4




Matematikere kan & stor
gleede af dette program, som
finder alle nulpunkter (b&de
reelle og komplekse)i et poly-
nomium af vilké&rlig hgj grad.

Torben Madsen

19 ' Polynomicers nulpunkter
20 CLS:PRINTTAB(B6)"Polynomiers nulpunkte

!
30 PRINTTAB(B) " ~——==m=mm --"iP
RINT:PRINT:PRINT

40 PRINT"Dette program finder alle rodde
r i et" =

S@ PRINT"n'te grads polynomium, ':PRINT:P
RINT

6@ INPUT "Polynomiets grad":iN

7@ IF N<=@ OR N<>INTCN) THEN PRINT:PRINT
“...et positiut heltal. tak.":PRINT:GOTO
60

8@ DIM ARCNI,AZ(N),ALI(N-1):CLS

90 AS="HH. HUHBHEHEHRS SN

108 PRINT"Indtast koefficienten til":PRI
NT

118 FOR K=8 TO N

120 PRINT"X~"IN-K:

130 INPUT AR(KI :NEXT

140 IF AR(®)=0 THEN PRINT:PRINT "Koeffic
ienten til x~"iNi'skal vere <>@.":PRINT:
GOTO 100

158 CLS:PRINT™ Realdel Im
ag.del" :PRINT

16@ IF ARCNI<>@ GOTO 188

170 P1=0:P2=0:G0SUB 1150:N=N-1:G0TO 16@

180 IF N<=2 GOTO 940

198 FOR K=@ TO N-1
AL (K)=ARCKIX(N-KJ :NEXT
R=ARCN) :MI=EXP(LOG(ABS(R/AR(B))) /NI
FOR K=1 TO N-1
IF ARCKI=0 GOTO 260
U=EXP(LOG(ABS(R/AR(KI I I~/ (N-KJ)I
IF UKMI THEN MI=U
NEXT
X0=0:YP=0:FF=ARINIXAR(N] :FB=FF :XQ=AR
1:YQ=0
U=MI-s2:X=-U
IF ARCNIXXQ<B THEN X=-X
DX=-X:¥Y=0:DY=8:G0SUB 1090 :H=1
EP=FBX(2XNXSE~-14)X(2XNXSE-14)
IF U+ABS(DXJ)+ABS(DY)=U OR F<EP GOTO

XZ=X:Y2=Y iNZ=N~-1

FOR KZ2=8 TO N-1

AZ(KZ)=AL(KZJ :NEXT

GOSUB 1030

XP=XG:YP=YG :U=D

IF U<>0 GOTO 400
U=DX:DX=-DYX2:0Y=U:GOTO 4390
DX=(XFXXP+YFXYP)/U:DY=(YFXXP-XFXYP)~

410 RO=(X-XBIX(X-XBI+(Y-YBIX(Y-YQA)
F2=((XP--XQIX(XP-XQ)+(YP-YQIX(YP-YQ)]
/R0
430 IF F2/U<=Us4/F AND F=FF THEN H=H-1:G
0TO 450
440 H=1
450 R=DXXDX+DYXDY
460 IF R<=25%R@ GOTO 490
470 R=SQR(25%RB/R) :U=DX:DX=(.4%DX-.3X0Y)
*R
480 DY=C(.3%U+,4XDYIXR
490 XP=X:YB=Y :XQ=XP:YQ=YP :FQ=F
508 X=X0-DX: 1Y=Y@-DY:B=Y
510 GOSUB 1990 :FF=F
520 IF H<1 GOTO 690
538 J=1:D2=F>FQ
548 IF J>N GOTO 680
550 IF D2 THEN DX=DX~/2:DY=DY~2:0=X@-DX:B
=YB-DY:GO¥0 570 ,
5608 A=A-DX:B=B-DY
578 X2=A:YZ=B:NZ=N
580 FOR KZ=0 TO N
590 AZ(KZ)1=AR(KZ):NEXT

600 GOSUB 1030

610 AF=XG:BF=YG:FA=D

620 IF FA>=F GOTO 660

630 F=FA:XF=AF :YF=BF :X=A:Y-B: )= J+1

640 IF D2 AND J=3 THEN X=X@+DY:v=YQ [X:06

~BSLB 1098 : J=N+1

650 GOTu 679

668 J=N+1

678 GOTO 5S40

680 GOTO 750

698 IF H<>B GOTO 750

700 Q=XXX+YXY:P=2X(-X):A=SQR(QJ:S=0:EP=A
BS(AR(BIIX. 2?5

718 T=AR(B):R=T

720 FOR K=1 TO N

730 T=AR(K)-PXR-QXS:S=R:R=T:EP=EPXA+ABS(
T :NEXT

740 EP=((4XEP-3X(ABS(TI+ABS(SIXAI+ABS(XX
S)IXSE-14) :EP=EPXEP

7508 U=ABS(X)+ABS(Y)

760 IF ABS(DX)+ABS(DYI>=16"(-8)%U OR F<F
2 GOTO 7390

770 X=X0:Y=YQ:R=,4XDX-.3XDY:DY=.3XDX+.4X
DY :DX=R

780 IF U+ABS(DX)+ABS(DYI<>U GOTO S00

790 GOTO 320

800 P=-2%X:Q=XXX:R=0:5=0

810 FOR K=@ TO N-2

820 T=AR(KI-PXR-QXS:S=R:R=T:NEXT

838 T=AR(N-1)-(PXR+QXS)

840 IF (ARCNI+(XXT-QXRIIX(ARCNI+(XXT-Q*XR
JI>F GOTO 838

850 R=0

860 FOR K=@ TO N-1

870 R=RXX+AR(K) :AR(KI=R:NEXT

880 P1=X:P2=0:G0SUB 115@:N=N-1:G0T0O 930
890 R=0:5=0:P=-2XX:Q=XXX+YXY

900 FOR K=@ TO N-2

918 T=AR(K)I-PXR-QXS:AR(KI=T:S=R:R=T:NEXT

920 P1=X:P2=-Y:GOSUB 115@:P2=Y:GOSUB 115
B :N=N-2

938 GOTO 180

940 IF N=1 THEN P1=-AR(1)/AR(B):P2=0:G0S
UB 1150:G0OTO 1:90

950 U=AR(1)IXAR(1)-4XAR(BIXAR(2)

960 IF U>=8 GOTO 999

978 R=2XAR(0) :S=SAR(-U)/R

980 P1=-AR(1)/R:P2=-S:GOSUB 1150:P2=5:G0
SUB 1158:G0OT0O 1190

990 IF AR(1)=0 THEN R=SQR(-AR(2])-/AR(B)]:
GOTO 1010

1008 R=(-1-SQARCU/ARC1I/AR(1JIIXARC1I/(2X
AR(B))

1918 P1=AR(2)/(ARIBIXR) :P2=0:G0SUB 115@:
P1=R:GOSUB .115@

1020 GOTO 1190

1030 PZ=-2XXZ:Q2=XZXXZ2+YZXY2:R2=0:52=0
1848 FOR KZ=8 TO NZ2-2

1058 TZ2=AZ(KZ)-PZXRZ-QZXSZ2:S2=RZ:RZ=TZ:N
EXT

1068 TZ=AZ(NZ-1)-(PZXRZ+Q2%S2)

1070 XG=AZ(NZI+(X2XTZ2-Q2%RZ) :¥G=YZXTZ:D=
XGXXG+YGXYG

1980 RETURN

1090 X2=X:YZ=Y :NZ=N

1100 FOR KZ=B TO N

1118 AZ(KZ)=AR(KZ] :NEXT

1120 GOSUB 1030

1130 XF=XG:YF=YG:F=D

1142 RETURN

1150 PRINT USING A$:P1:

1160 PRINT " "3

1170 PRINT USING A$:P2

1180 RETURN

1190 END




Spillet er en Amstrad udgave
af det kendte arkadespil Frog-
ger. I denne udgave er der
gjort god brug af farver og
grafik. For at muliggegre den
lcekre gratik, har vi vceret
ngdsaget til at gere brug af
nogle ekstra maskinkoderuti-
ner.
Disse rutiner er lavet som ek-
stra BASIC instruktioner via de
sékaldte RSX's. Det betyder
Resident System eXtension.
Om systemet kan man se me-
re mere i Amsoft's Amstrad
Operationg System Firmware
Specification.
Ndar du indtaster programmet
skal du vcere opmecerksom
pd, at de smd& o’er der fore-
kommer i listningen ikke er
o’er, men derimod den lod-
rette streg, der t&s ved at tryk-
ke SHIFT +° (snabel a). @
Néur spillet er indtastet, skrives
GOTO 1800 for at SAVE pro-
grammet. Né&r du skal starte
spillet, tast CTRL+ENTER. Du
kan/skal ikke starte program-
met p& andre mader. [ gvrigt
er spillet selvforklarende.
Michael Jeppesen

10 " 444444
80 hi=0:G0SUB 14630
30 GOSUB 1400

100 GOSUB 710

110 ENV 1,5,2,1

120 ENV 2,10,-1,2

130 ENV 3,15,-1,10

140 GOSUB 1260

150 wen=9: home=0:score=0:pause=100

160 GOSUB 980

170 @PRINT, 12:POKE &R4SD, 44

180 BGOSUB 660

190 IONE 12:chr%=0:x1=15

200 y1=23:coll%=12:x2=x1:y2=y1

210 LOCATE x1,y1:PEN 3:PAPER col1%:PRINT
P$

220 PEN 5:LOCATE 12,24:PAPER 10:PRINT "M

EN"imen;
230 LOCATE 12, 25:PAPER 9:PRINT "
240 LOCATE 1, 24:PAPER 11:PRINT
core, :@PRINT, 24
250 IF INKEY(0)=0
0

I"shis
"SCORE"is

OR INKEY(72)=0 THEN 25

260 IF
=y1-2
270 IF
=x1+1
280 IF
290 IF
=xi-1
300 IF x2=0 THEN x2=1

310 col2%=12-(7 AND y¥2)13 AND y2(23)-(2
AND y2)3 AND y2(12)-(8 AND y2=3)

320 LOCATE x1, y1:PAPER col1%:PEN 3:PRINT

INKEY(0)=0 OR INKEY(72)=0 THEN y2

INKEY(1)=0 OR INKEY(75)=0 THEN x2

x2=21 THEN
INKEY (8) =0

x2=20
OR INKEY(74)=0 THEN x2

330 eLSCROLL., 4,5,8,9, 19,20, 21
340 oRSCROLL,7,11,15, 16,17
350 IF RND(0.S5 THEN oLSCROLL.12,13,12,13
ELSE @RSCROLL,12,13,12,13
360 IF home)3 THEN oRSCROLL.17:elLSCROLL,
13
370 IF home)7 THEN oRSCROLL, 7,11
380 IF home) 11 THEN oRSCROLL. 15, 16, 17:0L
SCROLL, 19, 20, 21
390 IF home)15 THEN oLSCROLL,4,S,8, 9:2RS
CROLL, 7411
400 PAPER col2%:LOCATE x2,y2
410 @CHR, @chr%:IF chr% ()32 THEN 480
420 PEN 3:IF y2=3 THEN 550
430 PRINT Ps
440 IF y2<(y1 THEN
re=score+5:LOCATE
INT "SCORE core:@PRINT, 24
450 x1=x2:yl=yZicoll%=col2%
FOR N=1 TD pause:NEXT
GOTO 260
SOUND 7,0,120,15,3,0,15
men=men-1:1IF men)=0 THEN 200
1F scove)hi THEN hisscore
LOCATE 1,22:PAPER 1:PEN 15:PRINT "
GAME OVER Y
520 PRINT " Y for et nyt spil. "
S30 IF INKEY$="Y" OR INKEY$=
0 90
540
S50
560
570
580
530
600
3z
610
620
630
640
650

SOUND 2, 30, 20, 15, 2:sco
1, 24:PAPER 11:PEN 5:PR

S10

THEN GOT

GOTO S30

PAPER 4:PRINT P$:GOSUB 720

sctore=score+50: home=homa+1

IF home/4 () hom=@4 THEN GOTO

POKE &A4SD, 80:GOSUB 1220

FOR n=4 TO home STEP 4

LOCATE RND#19, 12:2CHR, Achr#: IF

THEN 600

PRINT V$3iWs

NEXT

IF home) 16 THEN home=0:nause=0

Score=scare+scorad

GOTO 170

660 RESTORE 670

670 DATA 253,.1,253,.1

0, .05, 257,.05, 180,. 05, 1

680 FOR n=1 TO 8:READ a,b:S0UND I, &, 100

by 0y 1

690 NEXT

700 RETURN

710

720

730 A

740 B

750 X
Y
&

200

Chr(

760
770

HR$(217)
$=CHR$(Z18)

A0OH .

~—
g

0y 1)

\\\*\\\;\\\\\ -

2l bettie s N0

—

U$=CHR$(
L$=CHR$
M$=CHR$
N$=CHR$
0$=CHR$
H$=CHR$
I$=CHR$(201)
J$=CHR$ (202)
K$=CHR$(203)
Q$=CHR$(209)
R$=CHR$
S$=CHR$
V$=CHR$(214)

W$=CHR$(215)

320 RETURN

330 RESTURE 330:FOR n=1 TO 21:READ a:KEY
DEF a, 1,36+n, 64+n, 199+n

340 NEXT:RETURN

950 DATA 63, 54, 62, 61,58, 53, 52, 44, 35,
7,36, 38, 46, 34, 27, 67, 50, 60, 51, 42

960 RESTORE 330:FOR n=1 TO 21:READ a:KEY
DEF a, 1,36+n, 64+n,n—-(1 AND n(3)

970 NEXT n:RETURN

3980 INK 0, 1:INK 2, 7:INK &, 11:INK 7, 4:INK
8, 15t INK 9, 17:INK 12, 19: IN‘(\k_lAv 3

330 MODE O:POKE &R4SD, 20 i
1000 PAPER S:PEN 9:PRINT "

S 3

AMSTRAD TRAF

FIC ":@PRINT.1

1010 LOCATE 1,4:PAPER 10:PEN 5

1020 PAPER 10:PEN S:PRINT Y$;Z$" "3 :PE
N O:PRINT X$3Y$5Y$32Z8" "3 :PEN 14:PRINT
X$5Y$5Y$5 28" 5:PEN S:PRINT X$:oPRINT,

4
1030 LOCATE 2,4:PEN 4:PRINT CHR$(255):L0
CATE 1,6

1040 PEN 4:PRINT "  "T$;T$iTs" "TE3T

. NTEITEITEN . )

1050 PEN 13:PRINT " "A$3B$" "As; 3"
"A%iBS" "A$;BS

1060 PEN.7:PRINT "  "X$:1Ve:V$

SPRINT 'X$3YSIYES Y 4

1070 FOR n=0 TD 1Z:POKE &DABE+n, Z:NEXT

1080 PEN 4:PRINT T$:;Ts" "TEITSITS"
"TEITE; TS "T$3TSs

1090 PEN 13:PRINT A$;Bs" "A$3iBS" "A
$iBs" "A$3Bs" "3

1100 PAPER S:PEN 4:LOCATE 1, 14:PRINT U$;
U$sUSSUSUSIUS;USUSsUSSUSSUSSUSsUSsUSSU
$3USIUSIUSSUSSUSS

1110 PEN 13:PRINT L$3MESLEsMEINS" "3:P
EN 1:PRINT L$;M$iNS" "3 :PEN 7:PRINT L
$IMEIMEINS" ":aPRINT, 15

1120 PEN 11:PRINT " "D$" "3:PEN 10:PR
INT H$sIs" "3:PEN 8:PRINT H$;Is" "3:P

EN 4:PRINT Os" "
1130 PEN 4:PRINT "=
1140 PEN 14:PRINT J$:iK$

EN 3:PRINT H$31$

:PRINT

PEN

0s" "3 1PEN 12:PRINT J$3K$ "3:PEN 11
IPRINT J$35Ks$" oy

1150 PEN O:PRINT " "Q$;R$;S%" "3 :PEN
9:PRINT Q$5R$;5835R$558" "3 :PEN &6:PRIN

T @%;3R$3;5%:aPRINT, 20

1160 DATA 01000101000110111011100100110,
10101010101000010010101010101, 1110101010
1100010011001110101, 10101010100010010010
101010101, 10101010101100010010101010110
1170 RESTORE 1160:FOR m=1 TO 5: RERD a$
1180 FOR n=1 TO LEN(a$ F MID$(a$,n,1)=
"1" THEN PLOT 4+n*4, 170-2%m, 15

1190 NEXT:NEXT

1200 LOCATE 1,22:PEN S:PAPER 12:PRINT U$
sUSSUSSUSSUSSUSSUSSUSIUSSUSIUSSUSIUSIUSS
USsUSsUSsUSsUSs USS

1210 PRINT " "3

1220 PAPER 12:PEN S:LOCATE 1,3:FOR n=1 T

0 ZO:PRINT CHR$(213)3:NEXT

1230 PAPER 4:FOR n=0 TO 3:LOCATE n*5+3,3

SPRINT " ":NEXT

1240 PAPER 12:PEN S5:LOCATE 1, 12:PRINT *
"VEI WS 3~

1250 RETURN

1260 INK 0,0!INK 1,24:INK 2,16:PAPER O:P

EN 1

1270 MODE 1:LOCATE 17, 2:PRINT "OPGRVE":P

RINT :PRINT

1280 PRINT "Faa “3:PEN 2:PRINT P$:PEN 13

PRINT "sikkert over vejen 09 floden,unde

aat
1290 PEN 2:PRINT H$3I$" "L$3M$;N$" “0Os"
"X$3Y$5 28" "A$3BE". "

71300 PEN 1:PRINT:PRINT
SPRINT V$3W$3 :PEN 1:PRINT "

den. "

1310 PRINT:PRINT

"Pas paa
Paa flodbred

"Der er fire huller i h

eanet PEN 2:PRINT U$sUs" “"U$3U$;3

1320 PEN 1:PRINT:PRINT "som skal bruses

1330 PEN 1:PRINT:PRINT "Naar alle fire h
uller er brust, vil has-tisheden blive s
at op. "

1340 PEN 1:PRINT:PRINT "Os "3:PEN 2:PRIN
T V$iW$;:PEN 1:PRINT " vil faa en ven ti

| ved floden."

1350 PRINT:PRINT

"Du kan saa frem os til

siden, men ikke tilbase!"

1360 PRINT:PRINT "Brus Joystick eller cu
rsor keys (J/C)."

1370 THEN 1370

1380 THEN 1380

1330

1400 SYMBOL 200, 15, 18, 34, 127, 255, 255, 40,
16

1410 SYMBOL 201,128, b4, 32, 254, 254, 255, 40
2 16

1420 SYMBOL 202,1,2,4,127,127,255,20,8
1430 SYMBOL 2073, 240,72, 68, 254, 255, 255, 20
1440 SYMBOL 204,127,127,127,127,127,255,
21,8

1450 SYMBOL 205, 254, 254, 254, 254, 255, 255,
b4, 128

1460 SYMBOL
216

1470 SYMBOL
)

1480 SYMBOL
0g

1430 SYMBOL
1500 SYMBOL

1510 SYMBOL

168, 16
1520 SYMBOL
1530 SYMBOL

1540 SYMBOL
(]

1550 SYMBOL
1560 SYMBOL
1570 SYMBOL
1580 SYMBOL

30 SYMBOL
1600 SYMBOL
0

1610 SYMBOL
1 )

RETURN
SYMBOL

1640 INK 0,8:INK

206, 0, 248, 196, 196, 254, 254, 40
207,24, 24, 365 126, 60, 30, 165, 6
208, 56, 40, 146, 124, Sb, 56, 40, 1

209, 0, 31, 35, 35, 127,127, 20,8
0,127,127, 127, 127, 255, 255,

211,254, 254, 254, 254, 254, 255,

212, 16,41, 199,0,38,0,0,0
213, 0, 68, 255, 68, 68, 255, 68, 0
214, 0, 34, 85, 143, 151, 163, 160,

215, 0, 68, 170, 241,233, 197, 5, 0
216, 165 16, 16, 254, 6 1,15, 7

217,0,0,0,0, 30, 25
218,96, 124,84, 1

), 127,255, 25

219, 0,0,
0,6, 12, 152, 240, 224, 85, 255,

255, 96, 36, 124, 124, B4, B4, 120,

AFTER Z2:MEMORY &R3IFF
1,15, Z5:SPEED INK 30,30

:MODE O

1650 LOCATE 1, 10:PRINT "VENT VENT VENT V
ENT"

1660 RESTORE 1710

1670 FOR n=&AR40O0 TO &A4CT

1680
1630
1700

1750

T

READ a%:POKE n» VAL
NEXT:CALL &R40O

DATA dl, 7a,dé, 08,
1760 DATA 7o, dby 08y 67, 215 10, 23, d1, 0d

DATA £S5, ca» 3Ty ab

("&"+a$)

57, 21, 0d, 2

0, 13, 06, 08,
» 12,015 20,0

011, 4, 00

¢ 601 Dby
1:8AVE
$SAVE '
and CAT to




B Dette program kan gere dig
sikker i alle relevante daglig-
dags spgrgsmal, - endda p&

Hvis du svarer rigtigt, vil du &
en stigende lyd. Tilvarende
giver et forkert en nedadgd-

en morsom made.

Quizmaster starter med at fyl-
de skcermen med sp@rgs-
mdlstegn, og venter p& et
tasttryk. Straks efter dette tryk,
kommer f{grste spogrgsmdal.

PROGRAM:= QUIZ. TST

i LET Cs="" L
S POKE S3Z280, 0= PDKE 1. O REM S

ende lyd.

F.eks.:

Elefant

BRM., KUN FDR C—6&64a
10 PRINT CHR$(147)31,. CHRS$ 143, CHRS
M RENS SKBRM. TEXT MODE 0OG ROD FAR
20 PRINT" T SR B S B
B
=0 PRINT"™ e
e
40 PRINT' = _—MPUTER —
PO

SO0 PRINT™ e
I I e i I SR

&S O IF G=1
EE5E G=1
ZO PRINT:PRINT:PRINT CHRS$(ZO)"
-AVET AF ="
= REM CHRS$CZOI=CGRON FARVE
S0 PRINT:=:PRINT CHRSJ(135S)"
_——Aus ERSSON "
:REM CHRs$c158)>= GUL FARVE
S0 PRINT:PRINT CHRS(153S> "
&":REM CHRS(1539S)= LYSEGRON
100 PRINT:PRINT CHRSC158)"

THEN RETURN

AR - - KVIST. "= REM CHRS$(158)X= 0O
105 PR&NTIPRINT PRINT CHR$(30) "
RYK EN TAST. “TEPRINT:2PRINT
= REM CHRS CZ01)>= GRON
1086 =
107 REM LINJE 110 TIL LINJE 150 K
COMMDDDRE &4
108 =
109 =
110 SI=S4=272: PDKE SI+3, 8: POKE SI-+
PDKE SI+4. &5&5:PDKE SI+24, 15:POKE SI
120 P=400O:FOR L=10 TODO 1S0:P=P—10:=
I+1. L
130 GET As$: IF As=""THEN FOR G=1 T
XT:PRINT"?2"3s:=sNEXT=00TO 120
140 PDKE SI+=Z4, O0O:Cs="(HVID, ROD. CY

LA, GRON. BLAA, GUL . ORANGE-. BERUN. L. ROD
GRAAl1. GRAAZ=, L. GRON, L. BLLAA. GRAA
150 POKE S3I281., O: POKE S3280.2 0

151 REM KUN FDR IKKE S4—ERE: =
IFAsS=""THENGDTO151
152 LET L=2200:3 PRINT CHRSC147)::RE

C1a4a7i=RENS SKaRM

Programmet er lavet, s& det
accepterer forskellige svar.

Hvilket dyr kaldes Jumbo?

DORT SK
T=B80 = RE
VE

e e e

uIZz

e e e

[ ]

UN FOR

&, 2488
+1, 0O
POKE S
D P=NE
AN LIL
-

4 ML
GETAS:

M CHRS

160 READ AS. B$: IF AsS="=++"THEN GOTD 1000
161 LET Ci1=C1+13IF Cl1=1& THEN LET C1=1
162 COSUEB 10

163 PRINT CHRS$S(19) : REM CURSOR HODOME

164 FOR X=0 TO 18:=:PRINT:NEXT

165 PRINTY RIGTIGE SVAR"3ITA

165 PRINT® FORKERTE SVAR'" I$KI

167 PRINT™ SPORGSMAAL " sSKI+TA

168 PRINT CHRS$<C19) =@ REM CURSOR HOME

169 FOR X=0 TO 18=:PRINTINEXT

176 PRINT TABCZ2O)) "FODRRIGE SVAR'Y

177 PRINT TABC21)"VAR "3sRS$

178 PRINT CHRS(19)> 3 REM CURSDR HOME

179 FOR X=0 TODO S=PRINT:=NEXT

180 PRINT MIDScCS$,.Cl1. 1) 5A%

190 PRINT: INPUT" "sD=%

ZOO FOR A=1 TO LENCDS) ::IF MIDS.DS%. A. LEN
CBs$))=B$THEN GOTO 3500

210 NEXT

215 =

Z16 REM LINJE =220 = LYD . KUN FOR C—&4
220 PDOKE SI+Z=Z4, 1S5S:FDR L=140 TD 20 STEP—
1=2POKE SI+1,L:=INEXT:zPOKE SI+24, 0

225 LET RS—"FDRKERT“=PRINTIPRINT“

=30 P 1NT:LRINT" =« ET RIGTIGE SWVAR
vAR ="

240 PRINT®" R =1

250 PRINT:=PRINT::PRINT" s RYK E
N TAST. CTRVS ODOFF ) LET KI=KI-+1

260 CET AS$:=IF AS "THEN GOTO =260

=270 GDTD 180

SO0 =

SO01 REM LINJE SO02 = YD, KUN FDR C—6&64
SOo=2 POKE SI+=4, 1S5:2FOR L O TO 140:=:POKE

SI+1.L=NEXT:=POKE SI+I4, O

S10 LET R$="RIGTIGT":LET TA=TA+1:
PRINT:zPRINT' ey iy

sS40 PRINT:PRINT:PRINT®"
N TAST. "

SS0 CET As$:=IF As=""THEN 5350

S60 CDOTD 1650

10000 PRINT CHRSC1470 = REM RENS
10005 PRINT:PRINTPRINT:PRINT::PRI
AF "sKI+TAs'" SPORGSMAAL BESVAREDE

PRINT

.RYK (=2

SKBRM
NT*" UD

"o

Elefanten

Er det ikke elefanten?

Alle svar vil blive godkendt,
og du vil f& “rigtigt’’. Hvis du
taster Elefanten (med stort)
bliver dit svar forkert.
Bemcerk at pundtegnet er
brugtsom ce og &. @=2.

Du kan selv lave flere eller.

fcerre spergsmal. De nye da-
talinier skal indtastes med
spergsmdl, svar i rcekkefglge.
Der er 113 spgrgsmdal i pro-
grammet, men tastes blot tid-
ligere som data, vil du slippe
for at taste alle data ind.[J
Lars R. Salquist

N

10010 PRINT" DU "“sTAs" RIGTIGES 0O DU B
ESVAREDE ""sKIXIs' FDRKERT."

10020 END

10500 =

10501 =

10502 =

10503 =

10504 =

10505 REM DU KAN SELVY LAVE FLERE QUIZ -—

SPORGSMAAL VED AT LAVE FLERE DA

TAS

10506 =

10507 REM DU SKAL BLDT GORE SAADAN =

DATA SPORGSMAARLET .

10508 =
10509 =

BRO <
SO0003=
E < Las

SAN FRANSISCO

=
DPATA" VILKET DYR KALDES

DATA" VAD SYMEBDL ISERER
=T NGE ', FEM VERDENSDELE
BPATA" DR LIGGER 1 URDPAS HOJESTE
P URDPAEBROEN
DATA" MOR LIGGER BROEN FOLDEN AT
=L_LI-STAIR RACLEAN

SVARET

MMBOD Y. ELL

«-E FEM OLY

2. OSTRIG

2.

S0004 DATA'" VOR MANGE PILLER HVILER *TOD

RSTROMSBROEN PRAA <

SO000S DATA" MVDRNAAR BLEWV
INDVIET

EBALTSERO

TAL 2",
= EN GAMLE w=IlL
CTALD) ", 1935

S0006 DATAY MMDOR MANGE EBRDER ER DER MELL

EM "BOBENHAVN DG
VNS BOLDKLUB

SO000B8 DATA'" VOR BLEV a=UDVIG

T'". BERGEN

= MAGER
S0007 DATA" VAD STAAR "E. "

CTALD)Y V. a4
FDODR" . KOBENHA

QLOLBERG FOD

SO0003 DATAY VAD HED ~RIDTJDF SBANSEN POL

ARSKIE'.,» FRAM

S0010 DATA" NMILKEN FARVE HAR EN ERANTIS

. UL

S0011 DNTA'" VAD HED "BAPTAJN =COTTS POLA
RSKIEBE"., DISCOVERY

SO001=2 DATA" VAD HED M EMMING M INDTS SE
NSATIONELLE NOGENBALLET". DODENS TRIUMF

S0013 DATA" VAD HEDDER

s DONALD DUCK

" NDERS " ND I

So014 DATA" VAD HED DEN DUKKE ",NGRID LE

MIKKASSEN". LILLEBRDOR

S0015S DATA" VAD HEDDER RICKEY BROUSE®™S H

UND" .- PLUTOD
SO001&65 DATAYODG

DDENSE

INTIN® S"» TERRY
SO0017 DATA" /O ER

-— = NDERSEN FODT ",

S0018 DATA" VOR BLEV g ORDENSKJODOLD FODT®"

» TRONDHJEM

S0018S DATA" VAD STAAR ™. . FOR"-.CIVIL F

DODRSVARET

c |BOO20 DATA" VDR MANGE LYS ER DER I EN A

DVENTSKRANS < SVAR MED BOGSTAVER 1 ',
FIRE

S0021 DATA" VOR ER JMMAPOLEON FODT <EN ©OD)

s KDRS IKA
Soo0o=22 DATA""= DAM
SOO0=2I DATA" VEM
EN"s MODZART
So0o=24 DATA' VAD

HED

- " EVA

oG
KDMPDNEREDE a RYLLEFLOJT

- E GAMLE "NOBYLONERS

SKRIFT". HIERODGLYFFER
SO02S DATA'"™ VAD HEDDER STRODET MELLEM m=

ICILIEN OG

«aEN ITALIENSKE

-TDVLESPIDS”

S0026 DATA MISSINA-STRODET"

SO027 DATA" WILKET LAND VAR

T I, SPANIEN

- ICASSD FOD

So0o28 DATA' VAD VAR g ORDENSKJOLDS RIGTI
CE NAVN"., PETER WESSEL

S002398 DATA" MAD STAAR 4. «-

E NATIONER

FOR" . FORENED

S|OOIO DATA" NILKET FOLK BRUGTE TOTEMPOAL

E's INDIANER
SO0031

S00I2 DATA" DETEN

DATA" aVOR ER

EETHDVEN FODT " . BONN
(=] = L. LILLEMODR

SOOI DATA'""VEM KDMPDNEREDE LRRNESKINBS

ONATEN'". BEETHBVEN

SO0034 DATA'" VAD HEDDER TEGNESERIEN

DI

SERNE I SIT HJEMLAND". PEANUTS
SO0O03S DATA" DR MANDGE ETAGCER ER DER PAA

aMPIRE
<TAL)D "

-TQTE "UILDING I

o W :-DRK

s00X6e DATA 102-"|NQD HEDDER HDVEDSTRDEN

I "=vyRIEN'". DAMABKUS
sob=7 DATA" MAD HEDDER
E

TE KOBSTAD'".,» NYST

= ANMARKS SYDL IGS

S00I8 DATA" MVDR. ' MANGE UBER ER DER MELLE

M PAASKE OO PINS
S0040 DATA" MNMOR
Ko

CTAL) . 7
AN FORKDRTES KILOORAM'.




-

So04al1 DATA" WOR ER BRARTIN &UJTHER FODT <
LAND> ", TYSKLAND

So0az2 DATA""IARIUS O0G . -« - - - . BAKTUS

So04a4a DATA" VAD HEDDER FLODEN DER LOBER

IGENNEM - RAG" . MDLDAU

S0045S DATA" VOR MANGE RODE POSTKASSER WV
AR DER I ANMARK I 1971 <TAL) ", 11123

-

S004é& DATAY VAD ER EN ARABESK' . ORNAMENT

S0047 DATA" MVILKET DAGBLAD LANCEREDE I

18902 ORDET pe — o 4 S I STEDET FOR AUTOMDB
L

So04a48 DATA POLITIKEN

S0048 DATA" VAD STAAR O. " FOR", OSTASIA

TISK KOMPAGNI

S00S0 DATA"EIR DER ETs TRE ELLER FEM RUM

I EN BRTEBBALG < MED BOGST. N BT

S0051 DATA" VDR ER - ORSTED FODT". RU

DKOBING

S00S2 DATA"SAYRTAARNET DG e« e« . BIVD
GNEN

S00S= DATA" VAD HEDDER FARVANDET IMELLE
™M ERON DG MALSTER" » GRONSUND

S00S4 DATA" NMILKEN KORNSORT ER DEN MIND
STE X - ANMARK" . BYG

S0O0SS DATA" «VAD HED s EN SIDSTE RUSSISKE
PR NICDLAJS

EoosSées DATA"™ AM#AD HEDDER DEN STORSTE AF

E aOYPTISKE YRAMIDER" ., CHEDPS PYRAMIDEN
S00S7 DATA'""WAD HEDDER DEN STORSTE AF

= AMERIKANSKE "TATER'. TEXAS
SOoO0S5S8 DATA" aWOR MANGE of KAN DER V@RE I
EN OLKASSE". 30

SO0o0SS DATA" VAD STAAR |- "8 FODR"» UNITED

KINGDOM

S00&60 DATAYER DET TEABLLEREN ELLER NOBVNER

EN DER STAAR DVER BROKSTREGEN". TALLER
S00&681 DATA'" MDR OER rRUNDTVIB FODT'".» UDBY
SO0&62 DATA" .Y DG 2

SO0O0&6 DATAY MVMAD HEDDER = ANMARKS NOSTSTO

RSTE SO0". ESRUM SO

SO0&684 DATAY MVDODR I ELLAND HAR EDESELSK

ABET SIT HIJEMSTED" . VIBORO

SO0o06S DATA"Y VDR FANGES DE FLESTE GRINDE

HVALER" ., FBROERNE

SO0066 DATA" MILKEN AF DE TO VISERE SIDD

ER NaRMEST URSKIVEN <C(STOR/LILLED)".

SCN'.JZ.;LISE'TQ“ wAD HEgDER DET SIDSTE BDGST 5 —
s GR&a FABET". OMEGA
Q;DéngDg_rg"E’¥‘:‘EKETQ;RQL_ TUOMERA . Aét:m Spectrum madskmkode gl;jbonen for alle, der vil ind
AF FDOLKETIN )0
E o FDERErINGERIT S i e pa det store og speendende omrade, so. maskinkode-pro-
sSoo7= rA oG D6 . ... - ", : 65 s AUl mgar
DATA COKKE rammering er. Alt om Specirum Maskinkode gennemg
SO0o07S DATA" VAD STAAR " l. FOR" » KDNSERWV o . N o .
aTIv _umnopom " e s e pa en simpel og paedagogisk made alle de finesser som
- 55;»'6"'?—’.'3 “ERE KAN GAA MDD SYD' netop Spectrum datamaten har, men er samtidig et godt ud-
€ =
- DATA" "IP: =P DG_. .. . RUP . ) gangspunkt for enhver med en Z-80 baseret computer.
0 St o R et T Sk e Bogen beskriver alle instruktionerne for Z-80 mikroprocesso-
PEEZEE 52%2':\} :E:Eggz:ggtz STYKKER BRAR DR ren, ogdhar s_pecuz:!e afspit om betinggde hop, relative adres-
59992 BATALBNMED 06 - ..ol tigulie ser, underrutiner, |tm_an|pulenng, registeraritmetik, program-
ILD . GUL strukturering og praktisk anvendelse. Som eksempel vises
SO010= DATA"IFORM DEN .....",.3GAMLE q 1 2
NSOL1D DATA" D WITLER SLFRED TIL FORNAY hvordan man selv laver et automatspil, med opbygning
SoAS0 TDRATAY DYAD  HESDER WUSTRAL TENS SR af uhyrer, fremstilling af labyrinter, selvteenkende rutiner og
MTE s ~ HKASTEVAABEN" . BEDDMERANG m et mel
HOBRRER T 7" SKER. ERVPER,, DS BVERHe som St - -
E§°323N25'r"'";:¥éEEET LAND FOREINDER MAN En lang raekke tabeller ger Alt om Spectrum Maskinkode til
SoiSE Eara-TORE HEL I DL CE e s det perfekte opslagsveerk og desuden giver bogen anvis-
Seiec BATAT WED ER DRANITY. STENART ninger pa hvordan man selv kan videreudvikle rutiner og pro-
e ke S/AD ER EN FAGDT". MUSIKINGTR grammer.
S0O180 DATA" VAD ER GORGDONZOLA'". OST
SOo1LS8S0 DATA" VAD ER ET TAFFEL". MAAL TID
SO200 DATA" VAD ER MIGREBNE'". HDVEDR® I NE
SOo=210 DPOTQ:: VAD ER EN FAKTURA". REGN LN
L‘Eggéo DATA" VAD ER ET DIAPDSITIV', i_%w SET Kﬂb bogen hOS en af nedennavnte 62
So23Z0 D Yow IcG Ay = RES S
wEoe PTE A0, R, fer SN N O LD Rk Bogpa-forhandlere eller ring til forlaget "’ny
ggg;g DQTR:: AD ER LORGNETTER".,. BERILLER l k k” é
JSO250 DATA! WILKE BARKKER KAN MAN TRKE K elektronik’ pa telefon (01) 11 28 33.

SOo2a60 DATA'" NMAD ER DET MAN SPISER T A
MO" ., SKAANEKDST
SOo270 DATA" VAD ER DET DER ER GULT OM D

nggngBDnTn B_SggTEgMDE_?T;Eg " ;EQI'_\:JSEL S .EI;YLLANbD IV sl T e Thisted: Buchholtz Boghandel 07-920041
= = = S jerringbro: Barklins Boghandel -681077 | Tender: Jefsens Boghandel 04-722341
Légggg gg?g - I_VSSDSEDE';?‘—_EENS‘E';E; :::g‘:v)rE ) Billund: Billund Boghandel 05-331300 | Vamdrup: Vamdrup Boghandel 05-581081
TE =mOBSTAD". SVANEKE Brabrand: City Vest Boghandel 06-253644 | Varde: Kristiansens Boghandel. .. .. 05-220040
=l VILKEN IDROT DYRKEDE SVENSK grandc: Brande Boghandel 07-180500 Vejle: Papyrus Boghandel 05-820485
KALDET =CHRODER". TENNIS rerup: H Brerup Boghandel05-38 1196 Vra: Vra Boghandel 08-981058
gggé?u‘gﬁln I'VRD_H_ED e e KRTOLSKE Egtved: Egtved Boghandel 05-551127 | Abenra: BoBojesens Boghandel ~ 04-623352
= " R’ L Esbjerg: Esbjerg Boghandel 05-121177 | Alborg: Vejgards Boghandel 08-166800
SOo3=0 DATA Mm®" HAR LAVET DETTE PROGRAM 8: VeIB g
W BLAaUs PERSSON DB LARS R. SALKVIST Fredericia: Bang P BogerogFoto  05-921688 rhus: Clemens Papir 06-133922
Hso.‘s:so DATA' I H?::E: I'-:CFILSHV IRVLERS HVDR Frederikshavn: Dafolo Bogcenter ~ 08-428100 | Ars: Poul Smits Boghandel 08-621079
l:NBE HAR IRA TAL 3 Y. 7 Give: Give Boghandel 05-731016 N
L oeRe e e MR e Bl B e o Grend: Vil HansensBoghandel 06-321933 | Blgers:EnerBoghandel  09-81 1055
ES I o Hadsten: Bogcentret, P.O. Center  06-982239 Brenderup: Brenderup Boghandel  09-44 1164
SO03S0 DATA THE BDY FRIEND Herning: Herning Bogcenter 07-220575 | Kerteminde: Kerteminde Avis
SO0=Z&60 DATAY MVDRDLIGSER VULKANEN E=KLAT, Rostrup Bogmarked 07-126575 Boghandel 09-321072
ISLAND sy
So250 DATA" WAD HEDDER MOROERNES STORST g"ls“bf“’éHl:lg‘"Tmm;e"shFOZ’l g;g?;‘l*‘l‘ Nyborg: Nyborg Bogcenter 09-313233
E BEYCGD) ". THORSHAVN orsens: trik Sorensens Boghandel ) - Odense: Arensbak Boghandel 09-123808
SO0=ZE20 DATA'Y VAD HEDLER |URDPAS NDORDLIGS Hurup: Thingardens Boghandel 07-951042 Bogtik 09-159928
TE FDRBJERG'. NDRDKAP Ikast: Ikast Bager og Papir 07-153144 Ringe: Fjord Nielsens Boghandel ~ 09-621125
T?"E?,’i’“_gﬁ}'"' i WMOR O R e e e D e s D Kolding: Hauge Rasmussen 05-520070 | Svendborg: Liitzens Boghandel 09-210323
S6caco DATAY AD HEDDMR B URDPAS STORSTE Koling: Kolind Boghandel 06-392077 | Sgnderse: Senderse Boghandel ~ 09-892135
FLOD' » VOLGMN Leogster: Balles Boghandel 08-671101
Soc4a10 DATA'" AMAD HgDD.Isf;sigR:gUDET IMELLE Mariager: Mariager Boghandel 08-541008 SJALLAND
M ENGLAND (15 "RLAND' - Nordborg: Nordborg Boghandel ~ 04-451462 Glostrup:
" BEJERGENE MEL rup: B. O. Boger,
Sodz=o, pRTal wab REDDeR. BaEREEN it Nykebing M: H. Hansens Boghandel07-721777 Glostrup Centret 02-454585
SRANKRIG OG AN P
So4a=0 DATE ! ".vgBCHEDDER BIURDPAS HOJESTE Padborg: Padborggoghandel 04-673108 Holbzek: Wulffs Boghandel 03-430045
BJERG'"» MONT BL Randers: Lars Jacobsen & Sens Korser: Halskov Boghandel 03-570264
Scaa0 DATAY MDR LIGGBER g IPPERARY". IRLAN Boghandel 06-420116 | Koge:
ge: Erh. Jensens Boghandel 03-650254
D " Ki Boghandel 06-420113 2
ar OR LIGGER "B AKSVIG'. FOROER osters Boghandel Lyngby: B. O. Bager, Lyngby Centret02 - 870445
Ngoaso DAY o Silkeborg: Erh. Serensens Boghandel06 - 8206 99 Naerum: Torvets Boghandel 02-801345
S04&60 DRTS_'I'_ ;ESBR:EDDER LHOLLANDS NasTsSTO Skanderborg: Schmidts Boghandel 06-520027 Redovre: B. O. Beger,
RSTE_BYVY'". ROT Skive: Jungs Boghandel 07-523233 Redovre Centret 01-410485
L_égg7cl> ?S;S e --:BSCEE:DLDTES RELGE YISk Skjern: Jacobsens Boghandel 07-351666 Vordingborg: Bog- og Papircentret 03-774246
ScaB0 DATH' @G DLYMPIADEN I 1976". MONTRE P.W. Boger 07-350922
aL Senderborg: Senderborg Boghnadel 04-421820 FAROERNE
Soa5S0 DATA'®@G DOLYMPIADEN I 1380". MOSKVA Tarm: A. G. Madsens Boghandel ~ 07-371544 Torshavn: Bokaselan 042-15283

SOS0OO0 DATH i, wek




Uge

B Dette program kan bereg-
ne pd& hvilken ugedag, en
dato falder (ogs& 30. februar).
Programmet er sikret mod al-
le forkerte datoer.

FEPM ##&%FFALLE L

FRIHNT
FOKE
nIrm

[ S o

I HMAHE

L

dag

NB! Programmet regner efter
Gregor XIII kalender (den vi
bruger i dag) og kan sé&ledes
ikke g& leengere tilbage i ti-
den end til 1582.071

Palle Lyckegdard

FEGHAFARETD TR T D7

E
I1E

2 IHNT
HFLT Y MAAMED - i
ADAG - FMAHDAG - T IRESDAG 0 =IMNTCAEB=SCMI X
B} F M1 24+CM>1232THEH <S94
*RIMT
HFLT
‘ =TIHT
JAHUAR . FEELUAR . MARTS . AFRTL - MaT F R
EmM
SRALNGLIET . SEFTEMEBER . OE.TOEEFR . F m
EEFR HTARLDAG (=] 1
A—THMTC . 7S THT
T DATHA e
ID.SPARCES 258 ) o]
= 2 ITHT CAAG AT «
1 UGEDAG=AMNMTHAL DAL
1 (] [ E 0 (=] [} FRE UDS=SEREIY LWGEDAG
Lol AT
1 | g AT |
F 4T O DEM =TRECD FFIAME TEE
ity AR T = ’ RECA S
—t FRIHNT " EF VAFR EH DIAGE CLIWGE TG > 0
FRIHMT )
FRIHMHT ) FRIHMNT
] 3 FRIMT'™ IGTRAM EAF LIDREGHE H FRIHMT LIDFEESH FERS N e Y )
Y <EH DAIS GET A4 = s =00 AT
2 PRIMNT"*" DATO FALDER FARAA.L Y IF R <4 32 THER =
FRIHNT IF AX= =2 THER =11
PRIMNT™ FOR STOF " EHD

FRIMT"CE

AMSTRAD PROGRA,
1307
=0

2

Lavet af HENRIK

b}

4% GRAFIK DEMQO bk

RONNEST.

19885.

B Her er et ganske kort pro-
gram, som kan demonstrere
AMSTRAD computerens lcek-
re farvegratik, samt lydfacili-
teterne.(]

Henrik Rennest

fa=1:PLOT 1,1, 1:MODE O:INK ©,0:BORDER 0:INK 1,Z6:PAPER 0O:PEN 1

CLS

DEG

FOR 9=1 TO

PLOT 320+2C

NEXT:fa=15:
FOR s=1 TO

260

o}

=10
fa=0

fa=fa-1:1IF

RauUse=

S:FOR @=135

STEP
0S(g),2d

)+130+SIN(a), fatfa=fa+l:IF
R2=185

360 STEP fa
:DRAW

b )
-t al

O+R+C0OS(g), 200+RE *GINCg), fa

THEN 150 ELSE 100
T0 1 STEP —1:FOR G=1 TO 152INK

EXT: pause=paus=-1:NEXT:60T0 150

fa=13 THEN fa=1

G, @:S0OUND 1,9+25, pause. 15N




B Ofte er de bedste program-
mer, b&de serigse og spille-
programmer skrevet i ma-
skinkode for at opn& hurtig-
hed. Hvis man gnsker at
cendre pd& sit M/C program,
t.eks. overscette teksten til
dansk, f&r man problemer.
Undertegnede skrev i gvrigt
dette lille program med hen-
blik p& at overscette det be-
igmte tekstbehandlingspro-
gram AMSWORD, séledes at
menu/hjcelpe-siden blev
dansksproget.

Selve RAM EDITOREN bruges
ved, at man loader sit ma-
skinkodeprogram ind i com-
puteren (husk at cendre HI-
MEM med MEMORY kom-
mandoen). Nu starter man s&

JTRNDOWES,
~CCATE
L.OCARTE 2, 3t
2546 735ABCDER"
H Sl 258

i o ) 1 -0

LOCATE
"I = Pause,

et .‘. H

PRINT

INEUTHL, "Start

1s 73. 5, 20

CPRINT
PRINT "1 =

= Ve )
INFUTHL, "Siut adras
PRINTHL, "ME

RAM EDITOREN, hvoretfter
man bliver spurgt om start og

slut adressen p& det omréide =

af hukommelsen der skal li-
stes (DUMP’es) ud pd& skeer-
men. P& skcermen vises s&
hukommelsens indhold i hex
form i ASCII form. N&r man
har fundet, hvorfra RAM ‘ens
tekststrenge ligger, kan man
s& cendre disse (tast ‘'CHAN-
GE’'d.v.s. '1"), hvorefter man
kan indtaste sin nye tekst-
streng. Hvis man gnsker at
DUMP e fra en ny adresse skal
man bare taste ‘2. Taster
man ‘3’ {&r men en pause i sin
udskrivning og tastes ‘SPACE
BAR' fortscetter man efter pau-
sen.[]

Kasper Vad

- oy

oo, g5 T
D SRR

1t WINDI
HME MO R
"ADR.

Change i |

| gl o g M
Lonitinue

SPACE =
tartadr:
futadr?®
UmMP:

{ memdume=startadr 70 siu

(THZ, HEXE Cmemdump, 42 3"

men=0 TO 15:
e

mem=0 TO 15:

PRINT#%, HEI X4

PRINTHZ, " "3
asci i=PEER (mamdump+mem)

PRINTHZ, CHR$ (24 AND ascii) 127)3CHR%(asci

5c1 121592 35CHR$ (24 AND ascii? 12733

n$=INKEY$
IF ing="1"
IF ing="3"
NEXT
NEXT
GOTO
CLS#1
LOCATE 2, 23%
INPUT#1, "Input

THEN

e
mEmdump

20

250 ELSE IF ing="2"
THEN WHILE INKEY$() " “:

INPUT#H1, "Change
characters to

=T

chstart=chstart—1

FOR

FOKE
NEXT
GOTO

10

lomp=]

laop

30

LEN(Ccharas)
chnatart+ioop, ASCIMIDE(charss, loop, 13D

Py

startadr {0
ytady (0
(mtartacri”

THEM
WEND

mEmory from

inserted

‘HCT

Hans Chr Thaysen

THEN startadr=startacr+2+
THEN siutadr=siutadr+avlé
TE EVsirEXdislutadr:s

GR 159)=159)+12

focation Chex: "sohstart

T, chars$




Talpusler

B Her er s& en computerud-
gave af det gode gamle BOSS
spil, som mange nok i tidens
lgb har moret sig med. Pro-
grammet er selvforklarende,
og meget struktureret i opbyg-
ningen. Det er ligeledes farve-
fyldt og flot i opscetningen.
Derfor - skynd dig at prev det
fer din nabo.O

Svend Erik Pedersen

PROGRAM: 418

10 DIM PC16)>,6C16) ,NC 16) ,F( 16,4)

20 FOR A=1 TO 16

30 FOR B=1 TO 4

40 READ C:F(A,B)>=C

50 NEXT B:iNEXT A

60 DATA O,0,2,5,0,1,3,6,0,2,4,7,0,3,0,8,1,0,6,9,2,5,7,10,3,6,8,11,4,7,0,12,5,0

70 DATA 10,13,6,9,11,14,7,10,12,15,8,11,0,16,38,0,14,0,10,13,15,0,11,14,16,0,12

80 DATA 15,0,0

80 PRINT "(CLR)>"

100 X=8:Y=6:GOSUB 1320 tPRINT " %k k¥ ¥k k ok kK ok ok kK okok ok ok ok koK

110 X=8:Y=7:G0SUB 1320:PRINT "x x"

120 X=8:Y=8:G0SUB 1320:PRINT "% BOSS SPILLET x"

130 X=8:Y=9:G0SUB 1320:PRINT "x 2 580 @

140 X=8:Y=10:GOSUB 1320:PRINT "% COPYRIGHT 1985 * 590 REM kkakkhkkkakatetaxxs€aRX KRR RREkR

150 X=8:Y=11:GOSUB 1320:PRINT "x wnn 800 REM * BRIKKERNE BLANDES . E

160 X=8:Y=12:GOSUB 1320:PRINT "x SV. ERIK PEDERSEN *" 610 REM RRKEEEREARRRRARRERRRARERRERRKER

170 X=8:Y=13:GOSUB 1320:PRINT "x L 620 PRINT "C¢CLR)>":X=15:Y=12:60SUB 1320:PRINT "VENT LIDT"

180 X=8:Y=14:G0SUB 1320:PRINT "% EMILIEVEJ 24 *" 630 FOR A=0 TO 16:NCAY=0:NEXT:RI=0

180 X=8:Y=15:6G0SUB 1320:PRINT "x . 640 FOR A=1 TO 15

200 X=8:Y=16:GOSUB 1320:PRINT "% 9900 FREDERIKSHAVN %" 650 PCA>=INTC 1SKRNDC 15541

210 X=8:Y=17:GOSUB 1320:PRINT "x x" 660 IF NCPCA>><>0 THEN 650

220 X=8:Y=18:GOSUB 1320:PRINT " x" 670 NCPCA)>=AIGCAY=PCAS

230 X=8:Y=19:G0SUB 1320:PRINT " kkkkokkkkokkkokokkkkokkkkokkk" 680 IF P(A)>=A THEN RI=RI+1

240 X=14:Y=23:G0SUB 1320:PRINT "ONSKES INSTRUKTION? (J/N)" 690 NEXT A

250 GET A$:IF A$C>"J" AND AS< >"N" THEN 250 700 I=0

260 IF A$="J" THEN GOSUB 460 710 FOR A=t TO 14

270 720 FOR B=A+1 TO 1S5

280 REM ik kKoK k KKk KRk K K kK KoKk ok ok K K kR o 730 IF PCB)ICPCA> THEN I=1+1

280 REM x HOVEDPROGRAM * 740 NEXT B:iNEXT A

300 REM ok kR ok koK oKk KR ok ook ok ok ok K K ok Kk kR K 750 IF 1/2¢>INTC 1/2> THEN 630

310 GOSUB 580 760 P(16)>=0:GC 16)=0:N(0)>=16

320 TR=0:G0SUB 780 770 RETURN

330 GOSUB 870 780 :

340 GOSUB 1080

350 GOSUB 870

360 IF RI<15 THEN 340

370 X=1:Y=22:G0SUB 1320

380 PRINT " VIL DU PROVE IGEN MED SAMME UDGANGS- STILLING? ¢J/N>"

390 GET A$:IF ASC>"N" AND A$<>"J" THEN 380

400 IF A$="J" THEN GOSUB 1220:GOTO 320 Bem gh'Okortet!

410 PRINT "VIL DU HAVE ET NYT SPIL?2(J/N)"

420 GET A$:IF ASC>"J" AND A$<>"N" THEN 410

430 IF A$="J" THEN 310 Tegn abonnement

440 END SOFT Special er Danmarks eneste softwareblad. Hver

450 : anden maned finder du side op og side ned med interes-

460 REM RAkekkkkkak kR kR kR kKRR R LR RRER KR sa?te programlistninger til markedets populaere com-

470 REM x INSTRUKTION * putere. i

480 REM koK Kk ok o oK K K ok ok oK K K KoK KK KK K KKK

4380 PRINT "<¢CLR,CRSR NED2,SPACE2)DETTE ER 14-15 ELLER BOSS-SPILLET. DIN(CRSR Vi DUvaaresikkerpéatféSOFTSpeciaI.hvergangbla-
NED)OPGAVE ER AT FA DE 15 *; det udkommer, er det en god ide at tegne abonnement.

500 PRINT "BRIKKER SAT I NUM-(CRSR NED)MERORDEN VED HELE TIDEN AT SKUBBE EN N fé?zg;"eﬁfeiggfﬁf’a‘;':;g?s‘efk“”153k’°“°"‘°9d“
A-(CRSR NED)BOBRIK"; i

S10 PRINT "HEN PA DEN TOMME PLADS. (CRSR NED,SPACE2)NA

R ET SPIL ER SLUT,(CRSR HOJRE)HAR DU M";
520 PRINT
EDJ)LING, OG SE OM *;

PRINT "DU KAN KLARE DET MED FER-(CRSR NED)RE TREK."
PRINT:PRINT:!PRINT:PRINT

PRINT "(CRSR HOJRES)>TRYK EN TAST"

GET A$:IF A$="" THEN 560

PRINT "(CLR)":RETURN

530
540
550
560
570

"ULIGHEDENC(CRSR NED)FOR AT PROVE IGEN MED SAMME UDGANGSSTIL-(CRSR N

*

Néede du ikke at kebe SOFT Special udgaverne, num-
mer 1 og 3 hos din bladhandler, kan de stadig bestil-
les direkte pé forlaget. Prisen er kr. 27,85 pr. styk plus
eventuelt porto.

*

Ring og bestil abonnement eller zeldre numre pa telefon
01-11 28 33. Eller indbetal straks 153 kroner pa postgiro
konto 940 60 77.

so gt



Mikro-
grafik

B Der skal ikke s& meget til for
at lave flot grafik p& Lambda,
ZX-81, Marathon eller Power
3000. Disse korte og f& linier er
ganske effektive, men tast
selv ind og prev.[J

Jakob Pedersen

16 TOO STEP-Z
20 TO&S
0 L +K+C0S
46 Ay 21+K#5TN
S0 A
£ N (K4
o N
76 G5TO 70
206 CLS
160 SAVE "JPGY
1160 RUN
TAO REM b ok kb K%Kk ook o ok ok ok Kook ok KKKk kK 1210
800 REM % SPILLEPLAN * 1220 REM ok okohoR ok KK 0K KKK K K Kk ook K KKK XK K
SLO REM ook ok OkOkOk oK KOk ok 40K K K ok ok K K ok ook ok oK K K 1230 REM x SAMME UDGANGSSTILL ING *
820 PRINT "{CLR)>":X=11:Y=5:G0SUB 1320:PRINT " ———— 1240 REM ko dok ok ok Ok o 4k ok K ok Kk ok ok K 4 K Kk
830 K=11:Y=6:G0SUB 1320:PRINT "(RYS OM)IC(RYS OFF) " 1250 FOR A=1 TO 16
840 FOR A=1 TO 3 1260 P{AY=G(A)
250 FOR B=1 TO 2 1270 NCPCAdY=A
860 X=11:Y=3*%A+B+3:GOSUB 1320:PRINT "¢(RVS ON)E(RYS OFF) | | | | " 1220 NEXT A
870 NEXT B 1230 NCO)Y=16
880 X=11:Y=3%A+6:G0SUB 1320:PRINT "(RVS ONDB<RVYS OFF) p—4+—+—4+—1 " 1300 RETURNMN
830 MNEXT A 1310 :
300 FOR B=1 TO 2 1320 REM ook KO8 KOR KOk KK Kk ok ko ok o KK ok K
910 X=11:Y=B+15:GOSUR 1320:PRINT "(RVS ON)RC(RVS OFF) | ] | | 1 1330 REM x PRINTPOSITION #*
2320 NEXT B 1340 REM ook ok ROk ok ok 0K 4 o ok 4k KK ¥k Kk ok Ok K &
830 X=11:Y=18:GOSUB 1320:PRINT "¢(RVS ON)E(RVS OFF) b——le—l—1—g" 1350 PRINT "(HOME)>":
840 X=11:Y=19:G0SUB 1320:PRINT " X RYS ON) s RS OFF )= " 1360 IF Y< >0 THEN POKE 214,Y-1:PRINT
850 RETURN 1370 POKE 211 ,%
860 : 1380 RETURN
B70 REM shor ok okokokok Hokok Kok o ok ok ok o0k o ok ok Kok koK
89380 REM * BRIKPLACER ING *
D30 REM  Aokok ok ok ok 0K K K 0K K ok oK ok ok o K oK KK KK K K
1000 RI=0

1010 FOR A=1 TO 16:P$=RIGHT$(STR$(PC(AY),2)

1020 IF PCA>=0 THEN P$=" "

1030 X=3*((A-1>-4%INTC(A-1)/4))>+13:Y=3%INT((A-1)/4)+8:6G0SUB 1320:PRINT P$
1040 IF PC(A>=A THEN RI=RI+1

1050 NEXT A

1060 RETURN

1070 =
1080 REM skookoo ok ok ok ok 0K ok 50K K 0 o 5 oK o 3k oK oK oK o HOKOK K K K
1080 REM x BRIKFLYTNING *

1100 REM sk ok ok ok ok 0K K o 0K 30K K 5% 3 ok 0K oK ok o oF ok K ok

1110 TR=TR+1:X=11:Y=20:G0OSUB 1320:PRINT "TRAK NUMMER ";TR

1120 X=5:Y=22:G0SUB 1320: INPUT "HVILKEN BRIK SKAL FLYTTES (CRSR VENSTRES)
":;BR#

1130 IF VAL(BR$)>{1 OR VAL(BR$)>15 THEN 1120

1140 BR=VAL(BR%$)

1150 FOR A=1 TO 4

1180 IF F(N(O),A>=N(BR)> THEN 1130

1170 NEXT A

1130 GOTO 1120

1180 PUCMNCOX)=BRIP(NCBR)>)>=0:GE=N(0):NCO)>=NCBR) :N( BR)=GE

1200 RETURN




B Programmet er et selvtcen-
kende kryds og bolle, deride
ferste spil kun kender de
grundlceggende regler for
spillet, men som hver gang
det dummer sig aldrig vil gen-
tage netop den fejl det lige
gjorde.

P& den mé&de kan man i star-
ten sl& den uden s& meget be-
svecer, men efter ca. 30 neder-
lag er den sej og efter 40
uovervindelig. Du har X'erne
og far lov til at starte.

Felterne har fglgende numre:
1#2:3

456

789

For at stimulere stormester reg-
ler, spilles der med hhv. 1grt
og sluppet brik

166G 6aSUB (170 'DIM
110 GOTO 1040 *TEGN
120 REMex¥¥% KOR *exs
130 REMEREHEERHEHE R K
140 RUNDE=RUNDE+1

150 GOSUB 380

160 TEGN=KR:GOSUB 500

Opbygningen af program-
met gar kort fortalt ud p&a at
X'erme, O’erne og de blanke
pladser nummereres med
hhv. 1, 20g0.
Pladserne lagres s& som f.eks.
210020121 der ville svare til:
OX-
=®=
XOX
Derefter omregnes der fra tre-
talssystemet til decimalsyste-
met, og p& den mdade gem-
mes hver afde ca. 20.000 for-
skellige stillinger efterhdnden
iform af decimaltal.
Programmet passer til de fleste
former for basic, og kan ellers
konverteres relativt nemt.[]
Jens Peter Meilvang

170 IF RUNDE=)3 THEN CHEK=KR:GOSUB 790 ' 3 Paa STRIBE
180 IF VUNDET=1 THEN RLM (GEMF)=KR:RUM (GEMS)=0:60T0 950

190 REM¥#*#* Artificial Intelligense *exex
200 REMEHEEHEHHHHHE R
210 SLET=0:SAET=0:TEGN=BO

220 IF RUNDE=)2 THEN CHEK=KR:GOSUBR 560

230 IF RUNDE(=3 THEN 260

240 SLET=SLET+1:SRET=0

250  IF RUM(SLET) OBD THEN 330

260  SAET=SAET+1

270 IF RUM(SAET) ()0 OR SRET=SLET THEN 310
280 RUM(SAET)=BO:RUM(SLET)=0

290 GOSUB B850:1F OK=0 THEN 370

300 RUM(SAET)=0:RUM (SLET)=B0

310 IF SRET(9 THEN 260

320  IF RUNDE(=3 THEN 340

330 IF SLET(9 THEN 240

340 LOCATE B, 40:PRINT "Opgir..."

350 IF RUNDE)3 THEN RUM(GEMF)=KR

360 RUM(GEMS)=0:60T0 950

370 BGOSUB 500:G0T0 140

360 REMxax#% INPUT *kexs

390 REMEEFHHHHEHEEEHEHEE

400 IF RUNDE (=3 THEN 450

410 LOCATE 6,40, 1:PRINT "Slet felt : ";:SLET=VAL(INPUTS$(1))

420 LOCATE 6,51:PRINT SLET

430 IF RUM(SLET) ()KR THEN BEEP:GOTO 410
440 RUM(SLET)=0:BEMF=SLET

450 LOCATE 4,40, 1:PRINT “Sat felt
460 LOCATE 4,51:PRINT SAET
470 IF SAET(1 OR SRET=SLET OR RUM(SAET) ()0 THEN BEEP:GOTO 450

480 RUM(SAET)=KR:GEMS=SAET

490 RETURN

500 REM#*xxx SAET & SLET axsx

S10 REMEFEREREEF 1 KEEREREHRER

520 IF RUNDE(=3 THEN 540

530 LOCATE INT(SLET/3.1)%E+4, (SLET-(INT(SLET/3.1)%#3))#12-5:PRINT © *

540 LOCATE INT(SAET/3.1)*6+4, (SAET-(INT(SRET/3.1)%3) ) #12-5:PRINT TEGNS$ (TEGN)
550 RETURN

560 REM#exx KAN FA 3 PS? *exsx

T70 REMIERREEEEEHRERHEXERRFREF RS

580 PS=0:TK=0:FOR Y=2 TO t STEP -1:TUR=0:FOR X=t TO 9

590 IF RUM(X)=Y THEN TUR=TUR+1:BR(TUR)=X

600 NEXT X

610 FOR X=1 TO 3:CL1=INT(X#,5+,5) :C2=INT (X%, 5+2) :AKTU=4-X

620 FOR Z=1 T0 9

630 IF RUM(Z)=0 AND V(BR(C1))+V(BR(C2))+V(Z)=15 THEN PS=Y:TK=1:SLET=BR(AKTU)
640 NEXT Z,X:FOR X=1 TO 3:BR(X)=0:NEXT X,Y

650 IF PS=0 THEN RETURN

660 SARET=TK

670 IF DS=BO THEN GOSUB 500:LOCATE B8, 40:PRINT "Jeg vandt...":COMP=COMP+{:RETURN
1040

680 RUM(SAET)=B0:Y=0

690 IF RUNDE (=3 THEN 760

700 Y=Y+1

710 IF RUM(Y) OBO OR Y=SRET THEN 740

720 RUM(Y)=0:BG0SUE B50:IF OK=! THEN RUM(Y)=BO:60TO 740

730  TEGN=BO:SLET=Y:GOSUB S00:RETURN 140

740 IF Y(9 THEN 700

+ "3 :SAET=VAL (INPUT$(1))

s2 gaFd



50 RUM(GEMF)=KR:RUM(GEMS)=0:6G0TO 780
760 GOSUE 8BS0
770 IF OK=0 THEN GOSUB S00:RETURN 140
780 RUM(SRET)=0:RUM(GEMS)=0:LOCATE 8, 40:PRINT "Cpoir...
790 REMEx¥¥% 3 05 #dees
BOG REM¥EEHEEXRERRERERS
810 SUM=0:VUNDET=0:FOR X=1 T0 9
B20 IF RUM(X)=CHEK THEN SuM=SUM+V(X)
B30 NEXT X:IF SuUM=1S THEN VLNDET=!
G40 RETURM
850 REMx+xx% MOR JEG STAA HER *x¥¥x
B60 REMEHHEHHHHHHERE
870 SUM=0:FOR X=1 T0 9
880  IF SPEJLOYO THEN SUM=SUM+STED(X)#3"(3-X) ELSE SUM=SUM+RUM(X)%3~(9-X)
890 NEXT X
900 BOG=INT(SUM/8. 0001)+1:DOLLAR=INT (BOG/255. (i01) :UDE=E0G- (DOLLAR*25S)
910 IND=(SUM- (BOG-1)#8)-1:ASK=ASC (MID$ (ER$ (DOLLAR) , UDE, 1))
920 MEM=ASK
930 OK=SGN(ASK AND 2“IND)
940 RETURN
950 REMexx% gem stilling #e¥es
960 REMEFEREREHHHFHEFHR N HE
970 LOCATE 9, 40:PRINT "Dy vandt...
980 FOR SPEJL=1 TO 8
990  FOR TUR=1 TOD 9:READ A:STED(TUR)=RUM(A) :NEXT TUR
1000  GOSUB B30
1010 IF OK=0 THEN MEM=MEM+2"IND
1020 MID$ (BR$ (DOLLAR), UDE, 1) =CHR$ (MEM)
1030 NEXT SPEJL
1040 REMa¥x%x NYT SPIL #%#x#
1090 REMEHEHEREHEEHHEFHH -
1060 IF RUNDE()O THEN FOR X=1 TO 2000:NEXT X
1070 GEMF=0:VUNDET=0:SLET=0:SPEJL=0:RUNDE=0:FDR X=1 TO 9:RUM(X)=0:NEXT X
1080 FOR X=1 TO 3:BR(X)=0:NEXT X
1090 CLS:SCREEN 0,0,0:WIDTH B80:COLOR 1
1100 PRINT 0%
1110 FOR X=1 TO 3:FOR Y=1 TO S:PRINT M$:NEXT Y:PRINT S$:NEXT X
1120 LOCATE 19, 1:PRINT N$

(=3

"RETURN 950

":SPIL=GPIL+1:RESTORE 1400

1130 COLOR 2

1140 LOCATE 21, 1:PRINT NAVNS;SPIL

1150 LOCATE 23, 1:PRINT "MASTERLESS : ";COMP

1160 COLOR 12:60T0 140

1170 REME®Ex% INIT ks

1180 REMIEERERERIHHERERE

1190 SCREEN O:WIDTH 40:CLS:KEY OFF

1200 COLOR 4,0:LOCATE 2,9,0:PRINT CHR$(213)+5TRING$ (21,205)+CHR$ (184)
1210 LOCATE 3,9,0:PRINT CHR$ (179) +STRINGS (21, 32) +CHR$ (179)

1220 LOCATE 4,9,0:PRINT CHR$(179) ;:COLOR 14:PRINT * MASTERLESS I
4:PRINT CHR$(179)

1230 LOCATE 5,9,0:PRINT CHR$ (179)+STRINGS$ (21, 32) +CHR$ (179)

1240 LOCATE 6,9,0:PRINT CHR$(212)+STRINGS (21,205) +CHR$ (190)

1250 COLOR 15,0,0:LOCATE 8,20,0:PRINT "BY"

1260 LOCATE 10,5,0:PRINT “Michael Seifert & Fyr Meilvang"

270 COLOR 13,0:LOCATE 23,3,0:PRINT " Copyright 1985(C) by PPC Software "
1280 COLOR 15:LOCATE 16, 1:INPUT "NAVN : “,NAVN$

1290 IF NAVN$="" THEN NAVN$="SPILLER"

1300 NAVN$=NAVN$+" 3 "

1310 DIM BR$(9)

1320 D$=" 8
1330 M$="
1340 S¢="
1350 N$="
1360 TEGN$(1)="0":TEGN$ (2)="X":KR=2:B0=1:TM=0

1370 FOR X=0 TO 9:BR$ (X)=STRING$ (255, 0) :READ V(X) :NEXT X
1380 RETURN

139 DATA 100,4,3,8,9,5,1,2,7,6
1400 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9
1410 DATA 7,4,1,8,5,2,9,6,3
1420 DATA 9,8,7,6,5,4,3,2,1
1430 DATA 3,6,9,2,5,8,1,4,7
1440 DATA 3,2,1,6,5,4,9,8,7
1450 DATA 1,4,7,2,5,8,3,6,9
1460 DATA 7,8,9,4,5,6,1,2,3
1470 DATR 9,6,3,8,5,2,7,4,1

“+:COLOR

Debug

Memograph/
Memotech haivdelen af

listningen talat ud. Den kom-
mer her

ESs
S
S
S

FL R R

LET L%=THKE"S:
GOTO 36a

LET R=R+1

IF Mioh THEN C3R 15,22
HEXT

GOTO 3
GOTO
cLs

v THEN GOTO 1158

B OF C=Y+121+Z¥BET 2131 OR -K+127<6 THEM GOTO 1288

zz: PRIMT "TEYk EM TRST"

IF L$="" THEN 0GOTO 1216

: PRINT "EEDSTE RETTE LINIE:"
FRINT "R="iR1

PRINT "f=";ALF; "%+( " BET; " 3"
. PRINT "HVOR MANGE Y-VERDIER |

VIL DU HAVE"

¢ PRINT "FOR HYILKE ¥ VIL DU HAYE Y-VCRDIER"

T M+1

21 PRIMT " TR,

4 IF N1=M THEH '2: PRIMT "TAST ET TAL % <RET>"
38 MEAT
A GOTD 266
FRIMT "BE'WTE RETTE LIMIE:"
FRIMT
FRIMT HLF "AHCGBET " 0"
¢ PRIMT "HVDF MAMGE #-VLCRCIER YIL DU HAVE"

¢ PRIMT "FOR HVILKE % YIL DU HAYE X-VLCRDIER"

TO M+l

THPLT
LET ¥

-BET »ALF
FF IMT

PRIMT "TAST ET TAL % <RET>"
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i LET =
Du skal holde styr p& en ung- B2 REM Erugoer wrafik 51676076 80
domsforbryder, der farer rund 204: L on maUSR “a" TO USR “j"+7 238 REM Eksplotion
ti et ni-etagers hgjhus og over- 210 REHD .. FORL 8.2 ggg FOR m=1 TQ 1@: PRINT AT 16,
male veeggene med gratfiti e : cép é«?-rs 7Rt n$ 1%?@9'*‘“", aro
slagord. 28 1745 PAIAT AT 48 cin MR
Han skal undgd at blive fan- 580 paTh @0 %, 28,085,255 GE;SZ§§§+§.§25.’_E%EZC££ cia3s 5T
getat vagtmanden, der forfgl- 559 ke SiinanmiEie.cRanes 555 LET BP=102
ger ham overalt i skyskrabe- ‘256 DATA 16.68,16,54,16,56,56,5 290 Elevator opsned
ren. Betjenten kan holdes hen ®200 DATA 24.60,126,24,24,24,24, 1250 TF e=1 THEN LET b=24: GG TO
ved atlcegge en bombe (joy- P10 DATA 24,24,54,24,126,80,24, 1818 TF e=0 AND b=5 THEN LET b=6
stick ned, keyboard 9), som ®sis pATA ©,191,1081,151,0,283, 58 imio TP gg{ »18® THEN PRINT AT 185
eksploderer kort tid efter. Vagt %435°c0_sue_zooe Bk LET '.;EL(E-%)_w =26)
politimanden der kun, hvis 326 UET R=1: DINM G(9): DIM xs(s 1958 PRINT 6T 16 TAT 17,bi"
han er lige over bomben un- R REN CeonE Srae R m‘g PRENT BRI T NI

T 18.
i 380 : 950 PRINT AT 185,7;"
der eksplosionen. Selv om 388 FoR M=1 TO 9: LET x# (=" & e R
i 106 x$te)=akle e) -1
han dgr, varer det ikke lcen- 408 OVER @: PAPER &:

BORDER @ : 3
; Liee, 10685 IF x#(e)=akie) THEN GO TO 1
ge, inden en kollega dukker ﬁ%? PRINT INK Z,AT 2,1;": GRAFF 200 T Eas (Aef) - (GO
3 X a T
op. P& hver etage er der to 438 PRINT AT S,1; "THE BEST GNE Eggﬂ ggnlg?ia};gp‘ e T "BEED .5
elevatorer, en op og en ned. 430 BRTN ‘25°°, 1; “BGHBS 5 5ol CRNEXT i
Ved hicel 3 N e ag bt hT i; ..RUNgE_ :uaga PRINT AT 13,1S;e;AT 15,7;x%
ed hjcelp af dem kan vores tiE L 3RS aSe IRt vabob
440 TNK ' S. POR m=1 7D 30: PRINT 1110 PRINT aT 16,b;"R";AT 17,b;"

maler bevcege sig rundti hu- AT 11, m&“"‘; AT 11i+m/,3.6,1; "B ;A
e N

set. Gratfitien skrives p& voeg- Eploot o wicsan al in 1320 BRINT INK 4; INVERSE 1; FLA
: g ; +e;e
gen ved at trykke fire eller nul., 450 PRINT AT 18.3." ;AT _18,3 BH, 1iBT ¥.13
1. nul o W is, 5 i£26 For_M=1 TO o: IF ATTR (7,15
Fieo pR;NT AT_1g,280° ‘_'+m. ) M) =132 THEN LET AZP=AZP+i: NEXT
Bogstaverne skal skrives i den 26 !.'n'nzsiz;?ﬁ'il(.. JAT 18,28 1m33 TIF AZP=5 THEN LET SC=5C508&
rigtige raekkefalge: Det forst 470 LET r=1! LET e=1: LET abk=0: 5258 K5 55 a0
: . ge: grste oPIH 9(9: DIH Xx$19,18): DIM a%¢ Zha® PAPER ©: BORDER ®: INK Z: ©
skal skrives til hgjre for eleva- ;535128” nEéDTos?: RESTORE 500+ 2305 PRINT AT S,0;
2 * 2 a mjy: m 2 ki
toren. P& en skcermradar kan 486 FOR m=1 TO ©: LET 9 (mi=1: N g_ﬂ%ﬁ?f" AT o 45: PRINT “mmmms
i EPED CRINT , OUER O;
du se, hv1ll§e etager der er 4190 LET &: LET te=d: LET sc=8& R er;mr 15,8} © issd DHSE_F‘}&S.S%?;
skrevet fcerdige. Er alle etager sea. ° 3 218@ PRINT GUER 0; PAPER @; TINK
overmalede, gér du videre til So=anEH S T ]l e ] gl el i
et nyt hus S@6 TNK 7: LET bp=186: LET po=1 o8 LEWIT T I, IRK 2 imemmmmd
: %:Rgaésazs LET cm=35: LET cr=_.S: o i LT ™
Torben og Olav Kjcer i e e N s 2555 IF INKEY4="" THEN GO TO 285
o= e =
BI85 Ir ZNEEvEs T W UNLERIN oF 2000 CLS - RETURN
'3LE‘:Ebeb£é 'n‘-?EN e&=r&" iom0 =~ ° OO FRML ML AR onim . 1
: . N L AT 2.7 E
"S26 IF INKEY$="6" THEN PRINT AT HPUT HE: LET Vs=iH&: 1E T
w18 BE AT ATkl e AR 7218 PRINT INK 4;AT 5,17;v$;" (*
s 3 IF beS THEN GO TO" 1010 5335 LET hscs
530 PRINT nT 1€,b; "R"; AT 17.b;™ = o
;AT _18,b; by 2088 FOR Ne1 TO
15: FOR M=
‘mse IR bp<3i06 THEM BrCouT AE A GeDRINT INK M AT 21, At e SR
Sib LET te=te_1. TF te=@ ANC:bp So8, & HECE RIGT: NEXT H: BEEP .
8 50852 IF scrhsc THEN 60 SUB 78
S45 IF te=0 AND BP<>188 THEN PR S02 fel
el R e N e ARG 5
R 25 e Eos 2.5 . -
R IR S A Lilmpiogitignd ol o
al) t x el =x ey +akie
sie i S LET B ey 2857 T L 5055 PRINT et 8T 287 2b000e , o
S4+10 T 18, B," BT INThar !

PRINT AT +31-LEN ST

21

7: IF INREY$="4G' ANLC ab
@ AND b« >25 AND b$="_|[" FIND te <l
Progcmmet: THEN PRINT AT 18, §": LET a a: BRINT Thk
5 ; h=ab-1: LE te=5 PRINT AT 7,B+3 ST P, ey
Samtlige aftrykte listninger o T bp=b S04 GO TH 4
A 5 . - S G
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SA KOM DET OMSIDER - "ALT OM DATA’'S” STORE

COMMODORE BLAD

FYLDT MED TESTS AF SPAENDENDE ARTIKLER OG
TIPS. OG MED EN GRATIS FLEXPLADE INDLAGT
MED 6 STARKE C-64 PROGRAMMER PA.

Laes bl.a.:

Keempetest af den brandvarme Commodore 128,
Voice Master — 64’eren som "bugtaler”.
SAS-piloten tester flysimulatorer.

Tips og tricks til C-16 og Plus/4.

Commaodore 64 leger videokamera.
Memory Map og maskinkode 64.
1541 mod konkurrenterne.
Vind Fuiji printer.
Alt om Comal.
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K@B STRAKS

"COMPUTER” NR. 1

HOS DIN BLADHANDLER.

PRIS KUN KR. 29,85.
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FORDEL ELLER?

Pascal til 64eren
Vi TESTER 8

an tipper du
3?."

Kob det nye *’hotte”’
nummer of ’’Al om Data’’
i kiosken. Kun kr. 23,85.

Du kan ogsd & bragt bladet
gratis til din bopcel.

12 numre koster kr. 262.35.
Ring efter et girokort pé fif. 01-11 28 33.
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