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at-dette madrke er
DIN garanti!!

Tor du spille strip-poker med den kendte
engelske fotomodel SAMANTHA FOX? - Vil du hellere veere helten i
BIGGLES, som skal rejse gennem tiden for at finde et hemmeligt
tysk vaben? - Eller vil du helst bruge dine overnaturlige kraefter, som
superhelten REDHAWK, for at redde byen?

Biggles: Commodore 64, Amstrad og Spectrum Kassette: 178,-
CBM 64 Disk 198,-
Amstrad Disk 249,-

Redhawk: CBM, Amstrad Kassette: 159,-

Samantha Fox:  CBM, Amstrad, Spectrum Kassette: 159,-
CBM, Amstrad Disk: 229,-

Bakkegards Allé 9-11
1804 Frederiksberg C
TIf. (O1) 24 12 33

Husk, nar du keber spil,
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Kaere laeser!

"SOFT Special” er pa rekordtid
blevet et af Danmarks fgrende
computerblade. | sidste nummer
udskrev vi en slogankonkurren-
ce, og resultatet viste med al ty-
delighed, at "SOFT Special” er et
populzrt blad.

Naesten 1000 laesere sendte go-
de forslag ind, og vi havde "kun”
60 premier. Alligevel kunne vi
ikke lade veere med at belgnne
slogans som "Hvem sagde spil er
dede, her er et helt blad om det
blgde” og denneher: "Ka du la’
SOFT ware?”. Derudover fandt
Ole og Lars fra reklameafdelin-
gen, at der helt klart var tekst-
forfatter-talenter hos ophavs-
mandene til "Nar computeren
driller dig groft, sa slap af med et
nummer af SOFT” eller "At SOFT-
ware eller ikke SOFTware, det er
spgrgsmalet.”

Alle 60 premier er sendt ud, og
allerede i na@ste nummer vender
vi tilbage med endnu en ka@mpe-
konkurrence.

Nyt i dette nummer er brevkas-
sen, hvor Christina svarer pa bre-
ve. Tag godt imod hende, dren-

ge.

Et arsabonnement koster
kr. 164.-.

Hvis du mener, du har lavet et rig-
tigt godt program til Commodore,
Spectrum eller Amstrad computer-
ne, sa send kassetteband, diskette
eller microdrive og eventuel list-
ning til redaktionen sammen med
en frankeret svarkuvert.

Alle offentliggjorte programmer
premieres med op til 1000 kr.
skattefrit.

Band m.v. returneres efter brug.
Alle indsendte programmer bedes
maerket med navn, adresse og
computertype.

Afsender garanterer, at program-
met er originalt.

Spgrgsmal vedrgrende program-
mer i "SOFT Special” bedes rettet
til redaktionen hver torsdag mel-
lem 14-16 pa tif. 01-112833.

ISSN-nummer:
0109-9523

Naeste nummer af SOFT udkommer den 21. august

4 Bag fiendens linier

Veer med ndr vi infiltrerer fiendeland i
sommerens nyeste hitspil.

6 SOFT PULS/

Endnu engang tager vi pulsen pa det
internationale softwaremarked.

10 SOFT-MAIL/

Vores nye brevkassepige Chris dbner
op for postsaekken.

12 The Joystick Battle/

14 joystick stilles op mod hinanden til
en dyst om kvalitet.

18 SOFT CHECK/

Vores faste spilsektion, denne gang la-
det med 10 siders hotte tests og et
bundt nye ansigter.

28 Starstrike I/

Grafisk stjernekrig er nu en realitet pa
din Spectrum. Andelgst flot.

30 SOFT-HITS/

Det gar op og det gar ned. Se hvilke
spil, der ligger gverst pa hitlisterne.

32 Finalisten/

"The Final Cartridge” hedder et nyt
modul, Henrik Bang smed i sin Com-
modore.

34 Laser BASIC/

En helt ny BASIC er kommet, og det er
ikke smating, den kan.

36 Batman/

Den gamie tegneseriehelt er tilbage
igen, denne gang pa computeren.

38 Amstrad/

Frogjump

40 Commodore 64/

Invasion

44 Amstrad

Shadows

45 Spectrum/

Starfighter

46 Commodore 64/

Screen Scroll
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Alien War

50 Arcade Action Aid/

Bliv udedelig og mere til | denne om-
gangs tips og snyderier til de popu-
leereste spil.

52 Laser Compiler/

Henrik Bang har taget Laser BASICs
_ tvilling under lup.



LINIER

Hvis du aftid har dremt om at ga James Bond
eller andre forgudede spioner i bedene, sa
har American Action netop med deres nyeste
spil “Infiltrator” skabt dit dremmespil.

| spillet agerer du Captain Jonny
McGibbits, blandt venner (savel
som fjender) kaldet Jimbo-baby.

Du stdr foran en dgdsensfarlig
mission, der kun kan Igses af en
rigtigmand, nemlig dig. Ved at fly-
ve ind over fjendens greense uden
nogen nationale kendingsmaer-
ker, skal du forspge at lande di-
skret pa en af fjendes baser. Der-
neest skal du ved hjaelp af diverse
falske papirer o.a. bluffe dig til
veerdifulde informationer, der skal
fotograferes. Desuden skal du
spraenge fijendens ICBM kontrol-
rum (gad vide hvad CBM mon stér
for?) i luften.

Din udrustning
For at ggre arbejdet let pa deni
yderst risikable opgave, er-ad g

rustet med det ,nye‘s“te 0g gmest

avancered@«'dds'cy;w e*e;ve P mi
at fremskaffe; Dif hellkopter
model Glzmo~TM B’HX -1.-Atta
Helicopter, populm Kaldet "The
Snuffmaster”.” Navnet skyldes
dens ubegraensede muligheder un-
der infiltrationsopgaver, som den
du nu skal lgse. "The Snuffmaster”
er udrustet med 4 varmesggende
missiler, samt 2 20 mm kanoner,
hvilket skulle vaere nok til at gde-
lzegge naesten hvad som helst.

Afgang mod

det ukendte

Din mission starter hjemme pa din
egen base, hvor du sidderi din Giz-
mo-TM DHX-1 Attack Helicopter,
og skal til at starte.

Foran dig ser du det store kontrol-
panel, der skal beherskes for at
styre dit rovdyr af en helikopter.
For at starte trykkes fgrst pa B for
batteri, dernzest trykkes S for at
opstarte helikopterens computer
0og kommunikationssystem, til
sidst trykkes der | for at starte
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teendingen af motoren.

Efter et lille stykke tid starter he-
likopterens rotorer, og nar disse er
kommet op pé en passende has-
tighed, er du parat til at lette. Lige
foran kontrol-panelet kan du se di-
ne egne haender holde om to sty-
repinde.

Alle beveegelser der ggres, regi-
streres af disse to haender. Hvis du
f.eks. trykker fire pa dit joystick,
trykker den ene hand pa skaermen
tilsvarende pa fire, laekker detaye.
Nar du er kommet et godt stykke
op i luften, er tiden inde til at pro-
grammere din "Automatic Direk-
tion Finder” (ADF). Det ggres ved
at loade det, j;akflske kort ind, og
afleeser gradensdivilken retning
der skakflyvesimod, for at komme
il denfendtlige base.-Retningen
leegges'da ind-+ dén automatiske

"retnmgs “finder, hvorefter du bare

skal flyve efter dit "Directional
Compass”.

Pas pa de vanvittige

psykopatiske piloter

Undervejs pa din tur mod fjendens
base kan du ikke undga at stgde pa
forskellige fly. S& snart du mgder
et fremmed fly, har du valget mel-
lem at kommunikere med det i et
forspg pé at afslgre dets intentio-
ner, eller ud kan veelge at skyde
det ned med det samme. Hvis du
kontakter det fremmede fly fgrst
og sperger efter ID (REQUESTID),
far du navnet pa den fremmede pi-
lot at vide, af hvilket det skulle vee-
re muligt at geette hans tilhgrsfor-
hold. Da uidentificerede fly bade
kan veere allierede piloter pa til-
svarende infiltrationsopgaver som
din egen, eller vaere i fiendtligt re-
gi, er det vigtigt, at du tilpasser di-
ne svar. Du kan enten svare ligeud,
at du er "Infiltrator”, eller du kan
pasta, at du er "Overlord”. Men du

kan aldrig veere helt sikker p& den
fremmede pilots reaktion, da der
0gsé eksistereren helt tredie kate-

gori piloter med benavnelsen
psykopater. Disse vil prgve at de-
struere dig, ligegyldigt hvad du
svarer dem. Derfor er filosofien -
skyd frst og spgrg bagefter. Ma-
ske slet ikke sd uhensigtsmaessigt

"Infiltrator”, hvis du har planer
om at nd den pensionsmodne al-
der.

Endelig fremme

Hvis du ndr frem til fiendens base i
et stykke, geelder det om at lande
s& ubemaerket som overhovedet
muligt. Dertil er din Gizmo-TM
DHX-1 Attack Helicopter udstyret
til at lave radar forstyrrelser, samt

BAG FJENDENS

at flyve naesten lydlgst (Whisper
mode). Hvis alle forholdsregler el-
lers er opfyldt, lander du ubemaer-
ket et lille stykke fra fiendens ba-
se.

Fra nu af foregdr den neeste del af
spillet uden for din Gizmo-chop-
per. Til fods vader du nu lige ind i
fiendens base. Af og til bliver du
bedt om at vise dine identifika-
tionspapirer til nogle af de sikker-
hedsvagter, der huserer rundt p&
basen.

Etlet tryk pa space bringerdig hen
pa din "inventoryskaerm”, hvor du
med joystick kan veaelge mellem
forskellige redskaber. Hvis dine
papirer af en eller anden grund ik-
ke stemmer overens med de zgte,
skal du skynde dig at hive en gas-
flaske frem, og sprgjte sikkerheds-



vagten i hovedet.

Denne gas hgrer med til dit spion-
udstyr, og er af en sddan karakter,
at sikkerhedsvagten gjeblikkeligt
falder i dyb sgvn. Nar han vagner,
er han ikke i stand til at huske,
hvad der er sket, meget praktisk.
Du er ogsé udrustet med indtil fle-
re gasgranater, der har stgrre ak-
tionsradius end gasflasken, og
som derfor kan uskadeligggre fle-
re vagter i et rum pa een gang.
Med en fraekhed der greenser til
dumdristighed, skal du nu fare fra
det ene kontor til det andet, for at
lede efter dokumenter o.a. Ikke
for alle vigtige planer og doku-
menter er fundet og fotograferet,
erdu i stand til at flyve hjem i sik-
kerhed. Undervejs i din sggen skal
du hele tiden placere eksplosive
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ladninger, der spreenger det gje-
blik du flyver hjem.

Pa den fiendtlige base skal du ogsa
krydse minefelter, s din udrust-
ning omfatter selvfglgelig ogsa en
minedetektor, med hvilken det er

muligt at komme uskadt_igem=""1

nem.

Jiml?o-ba'by
go home! i
[ tilfaelde af du Klarer aTlé Skeerene,
kan du tage hjem, i din Gizmo-
chopper, til din egen base, hvoref-
ter din fgrste mission betragtes
som fuldfgrt.

Hvis du som den evigt action-hun-
grende professionelle soldat du nu
engang er, ikke kan klare det blgde
base-liv ret lzenge, er du selvfplge-
lig frit stillet til at tage afsted igen.

Konklusion
"Infiltrator” er et virkeligt godt og
gennemfgrt actionmaettet spil.
Tilmed kan "Infiltrator” bryste sig
af at veere forholdsvis varieret,
idet spillet bade er en helikopter
simulator, samt en slags arcade-
adventure. Hvad angar den fgrste
del af spillet, i din sdkaldte
"Snuffmaster”, h iear Ac-

producerg.en he-

d&t ) k%%vreer

nipgsa meget
udsat-fof nogle meget
adende luftdueller, der bl.a.
leerer dig at paskgnne varmesg-
gende missilers effektivitet.
Anden del (pé fiendens base) af "In-
filtrator”, er ikke neer sa flot lavet,
som fgrste del, men darlig kan den
absolut ikke kaldes.
Grafikkenianden del er stadigveek
flot, og at spreenge fjendens IBCM
kontrolrum i luften, samt finde
alle vigtige krigsplaner er virkelig
en udfordring.

Lyden i din Gizmo-TM DHX-1 At-
tack Helicopter er fantastisk godt
lavet, s godt, at det ikke er langt
fra, at du fgler suget i maven, nar
du letter.

Det eneste irriterende ved "Infil-
trator” er den evindelige tid, der
gdr med at loade oplysninger ind
undervejs. Pa grund af diverse sik-
kerhedsforanstaltninger mod ko-
piering, er det ikke meget bevendt
at anvende fastloader.

Endvidere har "Infiltrator” til tider
visse problemer med at kgre pa en
Commodore 128 i 64 mode.

Men ellers ma "Infiltrator” beteg-
nes som veerende et virkeligt kva-
litetsspil, der pa alle omrader er
godt gennemarbejdet. Et rigtigt
action dryppende stykke softwa-
re, med dig som den entydigt
overglorificerede Jimbo-baby i ho-
vedrollen.

Kort sagt, er "Infiltrator” som
skabt til alle, der holder af gode ac-
tionspil med handling i.

Claus Leth Jeppesen
Grafik 10-11
Lyd 11
Action 11
Faengslende 10-11
Pris/kvalitet 10
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En reporters dagbog
Softwarefirmaet Quicksilva har
lanceret et spil, der hedder "Hocus
Focus”. Spillet handler om Jeremy
Windburn, der med sit kamera
skal pa eventyr. Jeremys fgrste
opgave blev at bryde igennem
feengselsentusiasten  Professor
Augustus forsvarsveerker. Nemlig
de forsvarsveerker der beskytter
Professoren for naesvise uved-
kommende, eller er det os der bli-
ver beskyttet fra den farlige pro-
fessor? Ikke desto mindre lykke-
des det Jeremy at slippe igennem,
ogfataget nogle billeder af profes-
sorens syge kreationer. Denne fan-
tastisk succesfulde handling resul-
terede i, at Jeremy matte kgres pa
hospitalet for at blive desinficeret
for de giftigheder, han matte have
pataget sig i det underjordiske ra-
dioaktive laboratorium. Hvor suc-
cesfuld aktionen bliver, er fuld-
steendig op til dig. Spillet fas til
Commodore 64 og Spectrum.

Vrid din kreative hjerne

Det er dbenbart ved at komme pa
mode at lade de softwarehungren-
de computerejede prove kreefter
med deres egne syge kreatione.
Du teenker nok: Hvad har de nu
fundet pa, og det er der god grund
til.

Softwarehuset Argus Press har
lanceret en serie nye spil, der gar
ud pa, at du nu selv skal til at lave

o g

-
dine egne spil. Grunden til denne
drejning i lanceringen af nye spil
kan vi jo kun geette pa. Det kan
veere for mange klager over darli-
ge spil eller ren og skaer mangel pa
fantasi. Det kan ogsa veere, fordi
de leder efter nye programmgrer.
Ikke desto mindre har Argus Press
lanceret hele tre produkter, i for-
ste omgang af en serie, de kalder
The Creator Series. Den bestar af
en "Battle Creator”, der appellerer
til den komplekse hjerne, som sy-
nes, at alle Sublogics simulations-
spil er det rene lal. Nu kan du selv
fa lov til at lave dit helt eget slag.
Var Uridium lige noget for dig, lige
pa nzer hastigheden, grafikken og
lyden, s er det Arcade Creator, du
skal have fati. Og erdu lidt a'la ty-

) et,09
s FOCUS siger ¢
Hoc

ren Ferdinand, der helst vil g& og
snuse til blomster, og faktisk godt
kunne lide musikken i Monty on
the Run, hvis bare den havde haft
lidt af... og en lille smule....... Ja, sa
ma du have fat i The Music Crea-
tor. Men hvem ved, hvad det er for
noget. Vi kan jo kun vente og se,
davi endnu ikke har haft fingrene i
dem. The Creator-serie kan fas til
Commodore 64, Spectrum og Am-
strad.

Og det var Danmark

Danskerne kan ogsa markere sig
pa det internationale software-
marked. | efterdret lancerer det
engelske softwarehus Durell et
spil kaldet "The Sillycon War”

(jops, sadan staves det), og hvem
andre end pezeredanske Keld fra
Slangerup har lavet det! Vi gasser
ikke. Durell har skrevet en kon-
trakt med den kun 19-drige



danskers firma, Kele Line, om at fa
lov at markedsfgre spillet pa det
internationale softwaremarked.
Du kan lzese mere om Kele Line og
"The Sillycon War” i ménedsbladet
Altom Data, men ellerslover vi her
pé "SOFT” at vende steerkt tilbage
med mere om Keld Jensen, nar
hans nye spil er Klart. | gvrigt for-
teeller forlydender fra Slangerup-
kanten, at endnu et spil er under
forberedelse. Arbejdstitlen er
"Amok i atomreaktoren”, og sa
kan dujo selv geette dig til handlin-
gen.

Tag fra de rige, Watson

Robin Hood kender du. Han er set
pategnefilm, ibilledbggerogalver-
dens tyggegummipakker. Nu kan
du f& nsermere bekendtskab med
ham pé& computeren. Det er nem-
lig dig, der skal lede ham gennem
Nottingham Forest. Robin er de-
tektiv og forsgger at ggre alt det
onde godt. Spillet er "Robin of
Sherlock”, et adventure fra CRL,
0g det er faktisk helt og holdent
lavet med the Quill og The Illustra-
tor. Dem, vi alle kan ga hen at kg-
be. Sa hvis du ikke synes, spillet er
noget seerligt, kan du lave et bedre
i samme stil. Det kunne for en
gangs skyld ogsa pynte med nogle
danske softwareproducenter.

Talking about Gadaffi

Som du kan laese andetsteds i bla-
det, har Bad Taste Software lavet
meget (som navnet sa beskriven-
de forteeller) smagslgst darligt
software. Bad Taste’s forhandler
er som bekendt Microdeal i En-
gland. De vidste hos Microdeal ik-
ke rigtigt om de turde prgve at di-
stribuere spillet “Di's Baby”, da

den slags titler nemt kan fordrsa-
ge ravage.

Ikke desto mindre blev det beslut-
tet, at det turde de godt, og salget
gik over al forventning. Endnu
veerre var det dog, da Bad Taste
Software kom til Microdeal med
deres seneste kreation. Den skulle
nemlig hedde “Get Gadaffi®, og det
turde Microdeal godt nok ikke vee-
re med til at lancere. S& det er ikke
godt at vide, om spillet nogen sin-
de ser dagens lys. Vi har pé redak-
tionen har prgvet at fé fat i et ek-
semplar af det famgse stykke soft-
ware, men det er endnu ikke lyk-
kedes. Hvis vi imidlertid skaffer
det pa et tidspunkt, skal vi nok gg-
re opmeerksom pa det. Bare rolig.

Nye skud pa stammen

Det gér godt for engelske CRL. De
har netop startet endnu et sgster-
selskab,, Alpha-Omega. Alpha-
Omegas overordnede mal er at
frembringe software, der ved en
sammenligning med Mastertro-
nics priser, vil kunne fa enhver
software forhandler til at greede.
De er MEGET billige (30-50 kr.).
Man skulle tro, at programmgrer-
ne levede af havregrgd, nér de kan
saelge dem sa billigt. Kvaliteten er
0gsa helt i vinkel, med laekker gra-
fik og tjekket lyd.

Hvad siger du s&? Lad os fa nogle
flere af den slags. Den fgrste krea-
tion fra Alpha-Omega vari slutnin-
gen af marts blevet tyret i nakken
pa de engelske computerfreaks.
Sé&deterbare et spgrgsmal om tid,
hvorndr vi skal til at se os om efter
det. Et af de produkter vi far at se
fra Alpha-Omega er et ikon styret
(ikon er en lille grafik dims som
man som oftest kan aktivere ved
at pege pa med joysticket) gra-
fik“aeske”. Altsd et grafik utility
software. Vidunderet kommer til
at hedde Vidcom 64, og udskiller
sig ifglge en talsmand fra Alpha-
Omega ved at man kan skifte mel-
lem multicolour og Hi-resolution
grafik. (hgjoplgsning). Der kom-
mer ogsd et hurtigt Arcade spil,
“Return of the Space Warriors”.
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Mike pa computeren

Du kender forhdbentlig noget af
Mike Oldfields musik! Det er bare
tung lydchip for lyttebgfferne. NU
WAVE, der ogsa er et selskab i
CRL-gruppen har skabt sig med
endnu en gal kreation. Efter deres
forste kreation tgr de nu prgve sig
med endnu en af de lidt mere utra-
ditionelle. Navnet er Tubular Bells,
og det er her Mike Oldfield kom-
merind i billedet, da det ogsa er en
af titlerne pa en af hans plader, (i
@vrigt en af de bedre). “Spillet”kan
deles op i to halvdele, nemlig et
lydspor, og en synthesizer. Lyd-
sporet er, som Mike Oldfields mu-
sik, fra LP’en Tubular Bells, bare
spillet pr. Commodore 64.

Den anden halvdel giver dig mulig-
hed for enten at fplge et kursus i,
hvordan du kan akkompagnere
musikken selv eller bare sidde (pa-
ralyseret) og kigge pa. Du kan og-
sa spille helt uden Mike i baggrun-
den. Vore engelske fraender fik en
forsmag pa "skidtet” i maj, men vi
ma som saedvanlig vente lidt.
vente lidt.

En Klassiker, nu til 64’eren
CRL som vi hgrer en del om i Soft
Puls denne gang, har endnu et spil
klar til os. TAU CETI til din 64’er.
Tau Ceti er en af 4 “type G* stjer-
ner. Den blev koloniseret af jord-
mennesker (0s), i ar 2050. Imid-
lertid er antallet af mennesker ble-
vet decimeret af en utalelig pest.
De fa tiloversblevne kolonister er
flygtet, og od vores robotforsvars-
system-maskiner i gang. De blev
enige om, at ndr der en dag er fun-
det en kur, skal Tau Ceti rekonoli-
seres. Den fgrste ekspedition mod
Tau Cetibliverimidlertid pdelagt a
en meteorregn, men inden da fin-
der de ud af at der er noget galt
med Tau Cetis forsvarsveerker. Ik-
ke desto mindre, og velvidende

2 et

om faren, melder du dig frivilligt til
at tage ned til overfladen og repa-
rere de gdelagte genstande. Men
det erikke nemt. Utallige ukendte
farer vil ggre turen uudholdelig og
naesten umulig at gennemfgre.

Spectrum Guf-guf

Der er masser af interessante
Spectrumprogrammer pa vej ind
fra det store udland.

Martech Games skulle, ndr du lze-
ser denne spalte, veere klar med
deres tredie udgivelse dette ar -
fgrst kom Zoids og derefter legen-
dariske Samatha Fox. Nu bringer
de The Planets. | programmet
skrivervi ar 2007, og menneskene
pé vor keere jord er ved at uddg. En
serie af naturlige katastrofer har
kastet jorden ind i sin anden istid.
En fremmed magt har bekendt-
gjortsintilstedeveerelse. Derbliver

opsnappet svage radiosignaler fra
et andet solsystem. Da signalerne
bliver dekodet, viser det sig at vae-
re et computer program. Et maer-
keligt spil, der lader til at fglge vis-
se komplekse regler, afslgres -
men der er ingen instruktioner el-
ler forklaringer. Det er helt tyde-
ligt af storvigtighed, men hvad be-
tyder alt dette? Missionen er at

redde verden fra den totale tilin-
tetgorelse.

Det lyder interessant, ikke? Og
det er bare de ydre rammer for det
nye arcade/strategi spil The Pla-
nets. Programmet er ikondrevet



0g kommer pa to kassetteband,
da spillet bruger over 125K hu-
kommelse. Men programmet er
samtidig ogsa meget mere end et
spil. Via nogle fantastiske skaerm-
billeder vil programmet optreede
som en temmelig preecis model af
hele solsystemet!!
Elite er ogsa klar med en overszet-
telse af arkadespillet GHOST'N
GOBLINS til Spectrum. Spillet fo-
regar i middelalderen, og du er rid-
deren, som skal befri en skgnjom-
fru fra en deemons klzeer. Det for-
ventes ikke at blive szerlig let, for
der lurer spggelser, zombier og
meget andet overalt... godt, du al-
drig gdr nogen steder uden dit
sveerd. Hvordan det kommet til at
se ud pa en Spectrum, er der i skri-
vende stund ingen der ved, men
Elite har lovet flot grafik.
Paul Hargreaves fra Quicksilva er
nu blevet feerdig med Tantalus,
hvori du skal guide et produkt af
genetikken, krigeren Spike, til
feestningen Tantalus IV’s center.
Q‘ogrammet byder pa 1024 skaer-
e, 48 forskellige nasties, sequen-
celasere, bglgelasere m.m.
Sidst, men ikke mindst, skulle
endnu et Quicksilvaprogram nu
veere sendt pé gaden i England.
Programmet Max Headroom er
ikonstyret og baserer sig pa filmen
Twenty Minutes Into The Future.
en film vi garanteret fgrst hgrer
om i Danmark om et r - hvis over-

hovedet. Men s kan man altid for-
ngje sig med spillet, hvis handling
kort fortalt er, at Max Headroom
er blevet Kidnappet fra Big Time
Television af en anden station,
Network 23. Du skal hjelpe TV-re-
porteren Edison Carter og hans
"controller” Theora Jones med at
befri Max fra Network 23’s uhyre
avancerede computer. Det eneste
problem i spillet er sddan set at
gennemsgge Network 23's 211
etagers skyskraber for compute-
ren. Men det bliver selvfglgelig hel-
ler ikke bedre af, at bygningen er
udstyret med sikringssystemer,
som fgrst skal knaekkes.

Billigt men godt
Alpha-Omega har spyttet flere spil
pa markedet. 4 nye titler er pa ve;.
Der er béde noget til Amstrad eje-
re, Spectrum og Commaodore eje-
re. Til Amstrad’erne er der to grafi-
kadventurespil pa vej: “Nocturne*
og “Wrath of Olympus®. | Nocturne
fiser du rundt i rummet for at finde
vej til en fjern galaxe og kun hvis du
er heldig, er der chance for at se
Jjorden igen...

Wrath of Olympus er direkte det
modsatte. Vi suser den anden vej i
tiden, ifglge titlen. En forbandelse
hviler over dit skrgbelige hovede,
hvilket betyder, at du overhove-
det ikke kan huske noget. Dit mal

er at finde hukommelsens sg.

De tosidste spil fra Alpha Omega (i
denne omgang) er “Jet Strike Mis-
sion”, en fly-simulator, hvor dit
mal er at banke fjenden ned (helt
ny vinkel, hva'?). Foruden skal du
undga fienden og gdeleegge deres
luft til luftskyts. Meget traditio-
nelt.

“Captain Slog” er et andet arcade
game, der hastigt teever dig ud i
rummet igen. Din mission er at le-
de efter bla tryk (hvad det sa end
er for noget), der vil lede dig til en
teleportationsport. Den viser dig
vejen til jorden igen. Det eneste
“men* er, at din luft-beholder har
et begraenset indhold, men ikke
nok med det. Monstre er hele ti-
den parat til at gufle dig. s& du ikke
kommer tilbage til jorden.
Spillene Nocturne og Wrath of
Olympus er til Amstrad. Jet Strike
Mission ertil Commodore, og Cap-
tain Slog er til Spectrum.

The Boggit

Endelig har vi ogsa noget fra CRL
(joke). Bimbo Faggins, oprindeligt
The Boggitermedietnyteventyr.
Den sure gamle troldmand Gran-
dalf (de kan bare det med navne-
ne?) behgver Bimbo til en opgave.
Han snyder ham til at tage pa cam-

pingtur. Han drager mod @st. Mod
Wilberland, for at overtale Daug
the Drageon om, at han egentlig
ikke behgver sin skat, credit cards
og Van Gogh billeder. (Hvad skal
man dog ogsd med sédan noget
bras? Hvis du forresten skulle have
noget lignende derhjemme, kan
du bare ringe,s& kommer vi og
henterdet). Spillet er fyldt med de
seedvanlige skraekuhyrer, trolde
og hvad der ellers hgrer til i et sa-
dant adventurespil. Bimbo skal
over The Wiffy Mountains, over
The Anadin flod, kaempe, slas,
geette og meget meget mere. Spil-
let er delt op i tre dele, hvor du frit
kan beveege dig imellem. Der er
SplitScreen grafik og over 100 ste-
der af udforske. Fgrst i raekken
kommer The Boggit til Spectrum.
Derefter kommer den til Amstrad,
Commodore og Spectrum 128.
trum 128.

Og vi vender tilbage med sislende,
sydende news allerede i naeste
nummer. Be there!

Henrik Bang

Morten Strunge-Nielsen
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idste nyt
fra Jimmy

Hej SOFT.

| sidste nummer af SOFT bad I os
om at skrive ind og sige vores
mening om det "nye” SOFT. Sa vi
er 3 drenge, der har last bladet
forfra og bagfra. Her er vores
meninger:

Det nye SOFT er simpelthen bare
godt, fyldt med informationer
og sa videre. Desvaerre slipper |
lidt for hurtigt hen over nogle af
spilanmeldelserne. Men alligevel
er jeres anmeldelser altid de
bedste, der findes herilandet!!
Skent med hitlisten. Hvor har vi
dog manglet den.

Visynes ikke, at det ggr noget, at
der ikke er sa mange program-
mer. S er bladet da slet ikke ble-
vet darligere vel? NEJ, tveerti-
mod!

Specielt Arcade Action Aid er vi
faldet helt pa rgven for.
Hilsener fra

Jimmy & Friends

10 M‘f

D

Hej drenge,

Tak for rosen.

Vi ved godt, vi burde sprgjte vo-
res blad ud pa markerne noget
oftere, for mange af jer far jo ab-
stinenser, nar der gar hele to ma-
neder mellem hvert SOFT.

Der er delte meninger om det
"nye” SOFT, som det vil fremga
af de andre breve.

Chris

£

Stig markeds-
analyserer

Kaere Chris,

Det er med sorg jeg ser, at | vil
droppe jeres alsidige linie i SOFT
til fordel for 3 computermaerker;
Commodore, Spectrum og Am-
strad. Det synes jeg er synd for
alle de andre. De vil fa det vee-
sentligt svaerere ved at sli sig
fast, og der er efter min mening
Kun een konkurrent til SOFT: I.C.,
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men deres kvalitet ligger ME-
GET under jeres, ogsa selvom 1|
maske er blevet en anelse mere
rodede end normalt. Hlemmec-
omputer-markedet tror jeg
umuligt kunne holde til de sam-
me forzeldede computere meget
lang tid endnu (Amstrad hgrer
ikke med her!)

Jeg forsgger naturligvis ikke at
give jer skylden for denne udvi-
kling, men I gor i hvert fald ikke
noget (mere) for at undgé den.
Med venlig hilsen

Stig Nygaard.

Hej Stig, se det naeste brev.
Hilsen Chris.
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Flere
udlistninger?

Kzere SOFT

De fgrste gange, jeg abnede bla-
det, var det gledelige oplevelser,
jeg havde. Men efterhanden er
det blevet tristere og -tristere.
Hver gang en ny udgave kom, var
der flere spilanmeldelser, men i
starten syntes jeg ikke, det gjor-
de noget. Nu er det gaet over
gevind, med 38 ud af 52 sider
som test eller anmeldelser.

Da SOFT startede, folte jeg, det
var rart med sa forskellige ud-
listninger. Nu skriver I, at | kun
vil bringe stof til Commodore 64,
Spectrum og Amstrad. Spaend-
vidden er vaek. Hvad med Oric,
Lambda, ZX81, IBM PC, Sharp el-
ler Atari?

Med venlig hilsen

Michael M. Andersen,

Hoeg Hagensvej 3, Vejle.
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Kzere Mikie-boy,

Ja, hvad med dem? Vi laver ikke
et blad for de to mennesker, der
stadig har en Oric eller de fire fre-
aks, der danner Lambdas danske
brugergruppe. Helt arligt, hva?
N&, men du skriver, vi skal have
flere udlistninger. Det er muligt.
Jeg har talt med fyrene om det,
og de siger, vi skal se lzeserreak-
tionerne fgrst. Derfor, allesam-
men:

Skriv ind til mig og fortzel, om
der skal vaere flest spilanmeldel-
ser eller flest programmer til at
taste ind. Jeg glaeder mig til at se
reaktionerne... Prov at se det
naeste brev fra Sgren. Han kom-
mer med lidt af den slags, vi
spgrger efter -

Hej fra

Chris

T
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Strip-poker
til 13-4rig

Hej Soft,

Her er min mening. Jeg synes, |
laver et PILLE-FEDT blad. Fordi
jeg er af gambler-natur, er jeg
vild med blade, hvor der er mas-
ser af "spille-tester”. Selvfglgelig
kan jeg ogsa godt lide at banke
programmer ind pa "putteren”,
men det kan undvaeres.

Jeres "Arcade Action Aid” er lige
sa fed som resten af bladet
(spanding: 13). Jeg har allerede
haft masser af gavn, MEN - hvor-
dan far jeg evighedsolie i Thing
On A Spring. Jeg har makket
med den i over en halv time og vil
gerne have en instruktion (om
ngdvendigt en hel bog) om hvor- - _
dan man ggr. Desuden har j¢
nogle kommentarer til jeres tes-
tere:

Rasmus - ser ud til at vaere skin-
grende skgr men med masser af
humer.

Claus (min favorit) - virker lidt
hard med spillene og smiler kun
pa 1 ud af 4 billeder.

Jacob - han smiler da, men virker
ret god inden for sit "fag”. Laeser
han ogsa Anders And bladet?
Henrik - Enten er han p.... god til
Paradroid eller ogsa overdriver
han, sa det star af ham. Desuden
elsker jeg hans bemarkninger,
nar der er nogen. Fortzel ham, at
bandsalat smager bedst med
dressing. Og sig, at hvis han
kommer herover, skal han fa
bank i Uridium.

Endnu en gang: Det nye SOFT er
feeedt. Og forresten: Hvor kan
jeg kebe Samantha Fox Strip Po-
ker og The Way Of The Tiger?
Hilsen Sgren Iversen,
Heimdalsvej 6. Silkeborg.



Uha Segren,

du er vist en veaerre een. Der er
nogle, der siger, du kun er 13 ar,
og sa vil du have Strip Poker-spil-
let. Fy-fy-fy.

OK, du kan kgbe de fleste spil hos
din forhandler, der bare skal be-
stille dem hjem fprst. Det tager
normalt en lille uge, men hvis
han ikke kan skaffe dem, kan du
ringe til importgrerne og fa den
narmeste forhandler oplyst.
Tak for kommentarerne til test-
holdet. Dem Kunne de lide, men
hvornar far jeg en kommentar?
Med hensyn til din Thing On A
Spring, haber jeg, een af leserne
sender svaret ind (om det sa bli-
ver en bog). e

Og ellers tak for brevet, selvom:
Hvad betyder "pille-fedt”?

Din, Chris.

———
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Stlmulerende '
leesning

Til SOFT.
Jeres blad er udmaerket, stimu-
lerende la@sning, som jeg glaeder
mig til, for bladet udkommer. De
programmer, | bringer, er alsidi-
ge og lzrerige.
Men engang imellem kunne det
vare rart at fA adresserne pa
program-forfatterne, - naturlig-
vis med deres tilladelse, sa man
kunne komme med spgrgsmal
og forslag til forbedringer. Nogle
kunne ogsa, mod betaling, sende
bandkopier ud, sa man slap for
at taste programmerne ind selv.
Det er ikke altid lige spandende
" tindtaste dem, specielt ikke de
lange.
Med venlig hilsen,
Erik Christensen, Hgjdedraget,
Valby.
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Tak for brevet, Erik.

Ja-ja, stimulerende lasning... |
hvilken forstand?

Det med at skrive programfor-
fatternes navne og adresser er et
forslag, men lad os se, hvad de
andre laesere siger til det. Det
kunne ogsa godt vaere rart at hg-
re fra programforfatterne selv,
sa skriv til mig med meningerne
for og imod. Nogle mennesker
kan jo ikke lide at fa navne og
adresser offentliggjort i bladene.
Til dit forslag om bandkopier
skal jeg sige, at SOFT et par gan-
ge har samlet band og disketter
med 24 eller 30 af de feerdigind-
tastede laeserprogrammer, som

vi szlger for 148 kroner. Sddan
et tilbud havde vi bade forjul og i
sidste nummer, og det er Klart,
at det kommer igen pa et tids-
punkt.

Indtil da, hav det rigtig godt.
Chris.

Ung og
uerfaren

Hejsa SOFT Special,

Jeg har som nybegynder en del
problemer med de programmer,
dereriSOFT. Narjeg ringerind til
jeres torsdag-telefon-service, er
der ALTID optaget. Med hensyn
til bladet: Godt, godt, godt.
Men en god ide er jo nok at lave
sma og mere ukomplicerede
programmer og artikler for
"samle nye computer-ejere op”.
Det kan nemlig syne som russisk
de fgrste par maneder, man ser
jeres blad. Endelig vil jeg gerne
sperge, om der findes en compu-
ter-klub i Arhus-omradet?
Hilsen Asbjgrn Nielsen, Silke-
borgvej 71B, Brabrand.
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Hejsa Asbjgrn,

Selvfglgelig er der da computer-
klubber i Arhus, mange endda.
Ring pa 01-112833 og fa "Alt om
Data” nummer 4-86, hvor du fin-
der dig en dataklub, der passer.
Her har Rasmus Kirkegard Kris-
tiansen nemlig vaeret pa turne
rundt i Danmarks Dataklubber
og giver en kempe-oversigt.

Sa snakker du om, at det er
svaert for begynderne. Sadan
havde jeg det ogsa ferste gang,
Asbjgrn. Men det gar nok. Dit
forslag er sendt videre til redak-
toren.

Og at der altid er optaget om
torsdagen, siger sig selv. Nar
Ivan og Rasmus sidder ved tele-
fonerne, glgder landets linier.
Men med lidt tdlmodighed skul-
le du kunne komme igennem.
Hejsa

Chrissy

An51gtsl¢ftn1ng

Til SOFT.

Da jeg sa jeres nye blad ved kio-
sken, sa jeg med det samme an-
sigtslgftningen. Jeg synes, det
har hjulpet en hel del, iszer at alle

programlistninger er forsvun-
det. Det jeg isaer synes er super-
godt, at | har faet med, er "arca-
de-action aid”. Jeg har i al den
tid, jeg har haft en computer, al-
tid kebt "Computer & Video Ga-
mes”, da det efter minmening er
det bedste blad pd markedet.
Bl.a. deres "adventure-helpline”
er god, og det kunne vare rart at
se en sadan i et dansk computer-
blad, da der er mange af mine
computerkammerater, der sid-
der uhjeelpeligt fast i mange ad-
ventures.

Jeg ser allerede frem til det naes-
te nummer af SOFT.

Med venlig hilsen

Peter Lind Nielsen
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Hej Peter!

Din gode ide er hermed givet vi-
dere. Og tak for dit syn pa bla-

dets nye look.
Chris

Hifjg

En lykkehg
gjer

Hej,

Jeg er 14 ar og en lykkelig ejer.
Her er 4 spgrgsmal.

1 - kan man kgbe Amstrad-basic
til en Commodore?

2 - hvilken monitor er bedst til
C128, nr. 1901 eller 19027

3 - Er der nogen mulighed for at
koble tastaturet til i 64er mode?
4 - | manualen star der flere ste-
der, at man kan ke¢re 64-pro-
grammer i 128-mode, men ofte
gar computeren over i maskin-
sprogs-monitor (f.eks. Super
Turbo II) og andre gange sker
der intet. Kan det forhindres?
Hilsen

Ejvind Hansen, Gram

J
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Tjavs med dig, Ejvind.

14 ar og en lykkelig ejer, det er
ikke smating. Synd, at du glemte
at skrive, hvad du var den lykkeli-
ge ejer af, sa er jeg jo ngdt til at
sidde her og geette... Eller dag-
dremme...

N4, du har et par spgrgsmal.

1 - Nej, selvom mange 64er ejere
er misundelige pa Amstrads ba-
sic, kan den ikke kgbes lgst. Det
kan BBCs og Spectrums, men for
Amstrad gzelder det, at den er
bedre rent hardwaremaessigt.
Til gengald kan du kebe noget,

der ligner, bl.a. Simons Basic. Og
det er naesten lige sa godt, hvis
du skal programmere selv. Pri-
sen er 485 kroner.

2 - Commodore oplyser, at du
Kun kan fa 1901 i Danmark, og
sa er dit problem jo lgst. 1902
har en lidt anden facon, men el-
lers er der ingen forskel, og sal-
ges kun i USA, fordi den kgrer
110 V. Derfor tager Commodore
dem ikke hjem til Danmark no-
gensinde.

3 - Nej, desveerre.

4 - Jeg har forhgrt mig, og eks-
perterne herinde siger, at du vist
har faet noget galtihalsen, da du
lzeste manualen. Det er KUN rene
C64 BASIC-programmer, der kan
kgre i 128-mode, dvs. altsa ingen
peeks, pokes eller maskinkode-
kald. Men godt forsegt.

SKriv snart,

Chris.

linien

Kaere SOFT,

Kan det vaere muligt at fa en ud-
skrift af TORPEDO SUBMARINE
fra SOFT nummer 1, 1986, iszer
linie 9007

Jeg er en meget glad laeser af
SOFT. ’
Venlig hilsen

Jesper Elsgaard

1]

Hej Jesper,

desvzerre kan vi ikke patage os
at sende nye listninger ud til folk,
men jeg vil da med glaede genta-
ge linien, du mangler:

900 LET hi=1000: FOR f=USR
a” TO USR "u"+7: READ a: BE-
EP .005, ((f-USR "a")/2)-30: PO-
KE f,a: NEXT f: GO TO 20

Haber, det hjalp dig, Jesper.

Qg til alle jer andre:

Det var sa alt, hvad posten kunne
finde pa i denne ombaering.
Skriv ind, hvis I selv har noget pa
hjerte, spgrgsmal, Kritik elle ba-
re gode rad. Vi har faet en del
breve fra leserne med tips til
spillene, og far vi flere, bliver de
videregivet til Arcade Action Aid
sektionen. Tak for dem.

Vi ses,

Chris.



CPU

Dette joystick ma veere noget i
retning af det mest deforme joy-
stick, derfindesidag. Hele bunden
far dig til at associere til elefant-
fgdder, og héndtaget (hvis man
kan kalde det sadan), kunne nemt
forveksles med en strudsehals.
Nok om dyreverdenen. Der er 2 fi-
reknapper pa CPU-joystick. Den
ene sidder i toppen af handtaget,
den anden sidder pa kabinettet til
venstre. Det er meget akavet for
en venstrehdndet (medmindre
man har unormalt lange fingre pa
hgjrehanden). Hvis du efter 5 min.
spilikke skulle have opdaget, at du
har vendt dit joystick forkert, eller
maske bare undrede dig over led-
ningens meerkelige placering, sa
star der TOP i toppen i toppen af
dit joystick. Deraf kan du altsa le-
de, atledningen er fgrt ud gennem
toppen. Lad os vende opmeerk-
somheden mod handtaget. For
folk med handformer eller andet
godt (fra havet) vil det bare ggre
lykke, men en normal hand vil kun-
ne komme 2 gange rundt om det.
Vi er i joysticket hjulpet af de lyd-
lgse leafswitches, der sikrer en
lang levetid (jvf. spilletid). Der er
ikke nogen sugekopper under jo-
ysticket. Derimod de inkompeten-
te plasticdutter, der ikke holder
nogen steder. Testjoysticket er
dog endnu smartere, da der allere-
de ved testens start manglede 2 af
de fabulgse plasticdutter. Det gor
det absolut ikke nemmere at spil-
lemed. En ting er 100% sikker: Du
farikke slidt dette joystick i denne
generation, det sikrer leafswitche-
ne og det plastic, sticket er gjort .
En investering i dette stick er lige
sa sikkert som at putte penge i
statsobligationer. De bliver ikke

128@??

mere vaerd, men de taber heller ik-
ke. Altsa: Hvis du vil have et joy-
stick, derikke ertil at holde pa, 20
kg bruttoveegt, ikke til at slide op,
uden sugekopper sa er CPU’en lige
noget for dig.

CPU-joysticket importeres af
Quicksoft og koster kr. 148, -.

Moonraker

| reekken af halvpotente "rytme-
pinde” finder vi et navn som Moon-
raker 1. Dette stick har alt i nav-
net. Wow mand. Moonraker. Mo-
onraker min r.. Nee, dette joystick
er bedre anvendt i badeveerelset,
som substitut for rapperen. Ja,
joysticket ligner grangiveligt et
badedyr. Lad os starte oppefra,
hvor handtaget knejser. 2 fire-
knapper udmaerker dette joystick.
Hvis det dog ikke lige var dels fordi
de ikke kan bruges samtidig, dels
fordi du aldrig nogensinde i din
stgrste brandert vil kunne ramme
den anden. Den fgrste er ganske
rigtigt placeret foran, hvor pege-
fingeren rammer, men den an-
den!!! Den sidder bagpad handta-
get, hvor ikke engang renggrings-
konen kommer. Kikset? Der er et
meget flot m@nster pé sticket, det
minder om gammeldags vejbe-
leegning. Dette mgnster vil du og-
sa kunne finde dine haender efter
iheerdigt spil. Bunden/foden er
rund, og i solidt plastic. Du kan
nemt skyde i 4 retninger, resten
kraever bodybuilder tendenser.
Sticket erbetjent ved hjaelp af mic-
roswitches. Neden under sidder
der 4 suttepader, der i enhver si-
tuation skulle holde dit joystick
fast. Nu er det sddan, at producen-
ten har reesonneret sadan, at hvis
han fik sat nogle solide suttekop-

per pa, ville de holde lzengere. Det
ertil dels rigtigt, da du aldrig vil sli-
de disse suttekopper op. Grunden
er imidlertid, at du ikke far brugt
dem seerligt meget, medmindre
du har en glasplade at stille det pa.
Hvis du har det, sé star det fast, el-
lers ikke. S& sidder du der og spiller
et godt game "Uridium”, taet pa
highscoren som kammeraten sat-
teigar. Dulaveren hurtig vending,
river hardt i handtaget. POP hand-
taget ryger af , smeekkerind i pan-
den pé dig. GAME OVER. Den er
go’ nok, handtaget er en egenra-
digt fungerende enhed. Hvis du
som ovenfor navnt kommer til at
hive for hardt i handtaget, ryger
det af. Det sidder plugget i, som
antennen pa et fjernsyn. Det kun-
ne da veere ganske smart, men nar
du har mistet din highscore, fordi
det gik lidt vildt for sig, er det ikke
sjovt laengere. Joysticket koster
til gengeeld kun 98 kroner.

ATARI Trak-ball

ATARI, en gigant pé det seripse
computermarked, har lanceret et
gigant joystick. Ikke af den norma-
le slags, nze, en trak-ball. Det er et
Jjoystick med en billardkugle i mid-
ten, og sa kan du rulle med roula-
den. 25 cm langt, 6 cm hgjt og 14
cm bredt, hvis det ikke er en gi-
gant, sa er der ikke nogen, der har
store joysticks. Som pa en mus, er
kuglen sezenket ned i en plastic-
muffe. Der er 2 fireknapper, der er
designmaessigt flot placeret, des-
veerre sidder de ikke sd godt, nar
man skal bruge dem meget. Det
skal dog siges, at hvis du har rad til
dette joystick, er det heller ikke
det eneste, du har. Derfor kan du
udelukkende bruge Trak-ball til

spil som "Gyroscope” eller "Ms.
Pac Man”, hvor det ikke er ngdven-
digt at skulle skyde sa meget. Stic-
ket er ikke sa tungt, som man kun-
ne gnske sig, hvilket kan resultere
i, at man fejer det af bordet, hvis
det gar hérdt for sig. Det bliver jo
ikke bede af, at der ikke er nogen
gummitamponer til at slutte det
fast til bordpladen, men hvad. En
lille switch bagpa "kassen” er be-
regnet til brug pd ATARI compute-
re, den vil give dig muligheden for
at kunne bevaege sig proportio-
nelt hastigt med bevaegelsen pa
trak-ball’en. Forhandleren af ATA-
RI Trak-ball er Quicksoft og den
koster kr. 295.-.

Microace

En kikset budding rent design-
meessigt. Men hvis vi ser bort fra
det, sé har vi her et ganske smart



lille joystick, til enhver situation.
Handtaget har samme farve som
Rudolf’s nzese (jvnf. julesang) og
nogenlunde samme form. Du kan
umuligt spille over lzengere tid i et
shoot’em up game, men til arcade
adventure spillene vil dette sim-
pelthen bare veere lykken. Du kan
letbeveege digialle 8retninger, og
bliver hjulpet pa vej af microswit-
ches, der med sin sprgde klikken
tilkendegiver deres tilstedevaerel-
se. Foran pd joysticket sidder en
sindrigt placeret fireknap. DEN
SIDDER NEMLIG MIDTPA STIC-
KET, hvilket muligger at bade hgj-
re og venstrehdndede mennesker
kan bruge dette joystick. Dererin-
gensugekopperibunden, derimod
de velkendte sorte lakridser. Dem
er der fire af. Det er nu heller ikke

ngdvendigt, at der er sugekopper
pa, da det er sé lille, at det naesten
vil vaere bedre at have i den hand,
du ikke spiller med. Ledningen er
fgrt ud gennem toppen og generer
ikke, nar du spiller med det. Alt i
alt et ret godt joystick, der kan
bruges stort set all-round. Impor-
tgren af Microace er Overgard-An-
dersen, 01-423000, og det koster
kr. 249.-.

Super joy

Jubii, endelig et gennemtaenkt
Jjoystick. Superjoy har faktisk alt,
hvad der skal til for at tilfredsstille
en computerejer, der skal have et
Jjoystick til alle slags spil. Fgrst af
alt er der et ergonomisk handtag
pé, dersidder godtihanden. Ulem-
pen er i mgnstret, der ogsa kende-
tegner din hand efter spillet. Ud-
over det kan vi ikke finde noget

grotesk darligt ved dette joystick.
Pa toppen af handtaget er der en
trekantet fireknap, som skabt til
din tommelfinger. Der er ogsa en
ude i venstre side. Den kan du dog
kun bruge, hvis du er hgjrehandet.
Ikke s& smart! Derimod er der pa
dete stick indbygget auto-fire.
Denne funktion kan du teende eller
slukke alt efter behag, pa en lille
sort kontakt bagved handtaget.
Kassen, som joysticket er bygget i,
er gennemsnitssterrelse, ikke for
stor og ikke for lille. Ledningen er
fgrt ud gennem toppen og ger in-
gen fortraed. Endnu en ting der ta-
ler for dette stick er, at der er leaf-
switches i, og det er en "long-las-
ter”. De er sd godt som umulige at
fa pdelagt, uanset hvor meget du
spiller. En anden ting, vi lagde
meerke til, er, at sugekopperne
naesten har en vaccumatisk virk-
ning. Nar du seetter det fradig, kan
dufavisse problemer med at fadet
med dig igen. Ogsa pa ujaevne

overflader haenger det i med haen-
der og fpdder. Dejligt. Hvis det
skulle gd hen og ga sé galt, at gum-
mifpdderne gik i stykker, kan de
tages af og udskiftes. Det eneste,
der udover mgnstret pa handta-
get skulle veere til gene eller tale
imod kgbet af Superjoy, kan vaere
plastikket, det er lavet af. Det vir-
ker en smule skrgbeligt, men vi
kunne ved testen ikke fla det i
stykker ved normalt brug. For-
handleren af Superjoy er Overgard
Andersen, og det koster 169.- kr.

Crack shot
Det ervist géet op for flere og flere
Joystickproducenter, at mange

computerfreaks er venstrehande-
de. Derfor har de bl.a. lavet CRACK
SHOT séledes, at du kan bruge det,
hvadenten du er hgjre eller ven-
strehdndet. Handtaget ligner en
syg banan, men ikke desto mindre
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er det ganske behageligt at have
med at ggre. Der er ikke noget
mgnster, der kendetegner din gra-
fikdreeber hand. Ingen kendetegn
efter den drabelige kamp. [ toppen
af handtaget sidder 1 stk. fireknap
lige i stilling til at blive aktiveret af
en skydegal tommelfinger. Altsa
ingen knap til pegefingeren (trig-
ger-fingeren). Derimod er der en
stor bred fireknap ude foran pa
Jjoysticket, der som fgr naevnt kan
aktiveres af bade hgjre og venstre-
handede personer. Samtidig er det
formet saledes, at du ikke skeerer
dig pa nogle skarpe kanter, da det
er formet rundt i begge ender. Der
er 4 sugekopper i bunden af stic-
ket, der sgrger for at holde sticket
fast til en spilleplade. Desveerre
kan de ikke skiftes ud, s& nar de en
gang er rgget, er den sk.. sldet.
Men hvorfor graede over sddan en
bagatel, nar der er meget vaerre
ting i farvandet. Det vi taenker pa,
er at sticket lever op til sit navn
som CRACK shot. Hvis det sd bare
ville ngjes med det, men nej. Det
kedelige er, at CRACKET opstod
under en hard kamp mod droider.
CRACK sagde det, og microswit-
chene tiltede forvirret rundt inde i
sticket. @v, det virkede ellers me-
get lovende. CRACK SHOT for-
handles af Overgard-Andersen, og
koster kr. 99.-.

Joystick (DATA+)

Ja, Cheetah Marketing har lavet
JOYSTICK. Hyvilket originalt navn
til et joystick. Gad vide hvad man
selv kunne finde pa at kalde det!
Alt andet end JOYSTICK. Grafik-
vrideren har et kampe handtag,
faktisk er det ganske lig Spectravi-
deo’s QUICKSHOT Il. Som testens
eneste har JOYSTICK 4 fireknap-
per. Dette fabulgse joystick har
minsandten ogsa autofire-switch,
som vi ret tit savner. Den kan
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sprgjte en Rambo-like ild ud, der
pdeleegger selv den mest solie
sprite. Fat "podekaeppen” og tryk
den af. Sugekopper er der 4 stk. af
nedenunder sticket, (det ville da
0gsa se dumt ud, hvis de sad for-
oven, ikk?). Ogsa dette joystick
kan bruges af bade hgjre og ven-
strehdndede mennesker. Hvis vi
daellers kan kalde os mennesker. |
hgjre og venstre side sidder der 2
stk. plastikstykker (fireknapper)
der ligner chokoladelinser. | mid-
ten af disse sidder den magiske au-
to-fire knap. Selv "kroppen” er ret
deform, og meget sveer at beskri-
ve, men lad os sige, at den er hand-
venlig. Ledningen er fort tilpas ud
foran pa joysticket. Det bevirker,
at vi ikke rammer ind i den, hvis
det gar hardt for sig. Hvis det gar
lidt hardt for sig, vil du straks asso-
ciere til firmanavnet. nar du sidder
med din lange pinnocio attrap
(neese). "Cheet” (eng. snyde) kan
vi bruge fra firmanavnet, for en
ting er sikkert: du ville fgle dig
snydt, hvis du havde investeret i
JOYSTICK fra Cheetah Marketing.
Efter et spil REVS, hvor vi kom for
langt ud i rabatten, drejer vi hardt
mod venstre, og helel..... garfrahi-
nanden. Vorherrebevares for en
gang bras. Du skal ikke tage imod
det, hvis du sa blev tilbudt det af
en fuld mand pa hovedbanegar-
den. Det er ikke engang veerd at
laegge gjnene pa. Hvis du skulle ha-
ve kgbt det alligevel, sa kan du jo
altid gleede dig over din garanti pa
1 &r, for det var dbenbart, hvad der
skulle til for at selge det! For-
handleren er DATA+ og det koster
kr. 179.-.

QuickShot

Fra den populeere joystickfabri-
kant Spectravideo, har redaktio-
nen faet nr. fem i raekken, af deres
best-seller joysticks til test. Origi-
nalt nok hedder dette QuickShot
V, Spectravideos Chefdesigner har
sikkert veeret en tur hos Bang &
Olufsen, og luret dem fidusen af,
for flot er QuickShot V i hvert til-
feelde. Med et meget aerodyna-
misk design, i sort minder det
mest af alt om noget, der blev til-
overs fra produktionen af filmen
"Star Wars". Dette Joystick ud-
meerker sig dog ved at have hele 3
fireknapper. De to er placeret, som
normalt ved tommelfingeren og
pegefingeren, men densidste eren
plade pa stgrrelse med en halv
badmintonbane, som er placeret
ved foden af "sticket”. Desveerre
trorjeg, at man bliver treetifingre-
ne af at bruge disse knapper, da
der overhovedet ikke er nogen re-
spons i form af klikkelyde, eller til-

svarende ndr man bruger dem.
Underneden pa QuickShot V er der
anbragt hele FEM potente suge-
vorter, der kan fld laminaten af de
fleste IKEA-borde. Jeg skal love
for, at de holder til mosten.
Selve handtaget er Spectravideo
dog ikke sluppet sé heldigt fra; det
er lidt for bredt og glat, og da det
samtidig meget stramt, far man
nok nogle gmme muskler af at
bruge det til de hurtige "Shoot'em
up games”. Holdbarheden af stic-
ket lover dog godt. Det er naesten
umuligt at fl& det fra hinanden, og
ydermere har man brugt micro-
schwitchene pa en ny made i bun-
den af sticket, som ggr dem uop-
slidelige i enhver henseende.

Skal man derimod bruge sin EDB-
pind, til de lidt mere rolige opga-
ver, tgr jeg godt sige god for
Quick-Shot V, som fuldt ud lever
optilsineforgeengere |, 11, 111og 1V,
ogvieregentligret overbevistom,
atdeten daghavner pd Museum of
Modern Art i New York.
QuickShot VvV  forhandles af
Quicksoft og Overgaard-Andersen
og koster 179.- kr.

COBRA

Kolossen fra Rhodos, kan godt ga
hjem og tygge sin havregrgd et par
gange til, for her er overmanden:
COBRA; superjoysticket fra Rush-
Ware.

Tag ikke fejl: vi overdriver ikke!
Aldrig harjeg set mage til klump af
et joystick. Det er ca. 25 cm i hgj-
denog 15 cmibredden, og sa vejer
den guddgdemig op imod et kilo,
s& hvis du har gigt, eller er haem-
met pad anden vis, vil vi nok anbefa-
le, at du keber et andet.

Navnet Cobra hentyder uden tvivl
til udformningen af selve handta-
get, som minder om hovedet pd en
Cobraslange, der lige er parat til at
hugge. JO, designmaessigt er der
ikke noget at klage over, hvad
héndtaget angar. Men da RushWa-
re skulle lave resten af sticket, fik
de travit. En brpgdkasse blev lyn-
hurtigt anbragt underneden for at
hjeelpe pa vaegten, og under kas-
sen sidder der fire vakuumsnabler.
RushWare ville veere helt sikre pé.
at dette joystick blev stdende,
hvilket de skal have al mulig ros
for, idet problemet med almindeli-
ge joysticks tit er, at man skal bru-
ge alle sine kraefterforat holde det
pa bordet: - Med Cobra er man ude
over det problem!!

Pa Cobra sidder der 3 fireknapper.
En pegefingertrigger, som er vir-
kelig leekker at arbejde, og pa selve
tommelfingerpladen sidder der to
fireknapper, som ligeledes er pla-
ceret ergonomisk korrekt.
Foroven, mellem de to fireknap-

Deluxe Vk Thng
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per, har man fra RushWares side
placeret en lysdiode, der lyser hve.
gang du bruger en af firetasterne.
Lidt fjollet, for man kan da se p&
skeermen, om det hele virker, som
det skal, sa lysdioden bliver virke-
lig et irritationsmoment ud over
det almindelige, da man bliver helt
skelgjet af at den blinker hver
gang, man far klge i pegefingeren.
Dette ggres heller ikke lettere af,
at hele sticket er sa stort, at det
fylder det meste af skeermen, set
fra brugerens synsvinkel. Man skal
virkelig have god plads for at fa det
optimale ud af COBRA.

Til gengeeld virker det godt.

Det er der hele 8 microswitches
der sgrger for; bare de ikke larme-
de sa meget. (KIlik, klik, klik, Klik-
kelik)

Testholdet kan kun anbefale Co-
bra, fra RushWare, til dem, der har
penge nok; det koster nemlig d
nette sum af 900 kr. og bliver sale-
des pa mere end én made testens




Ce-Tec Dp;.9g,

sveervaegter.
‘obra importeres af Quicksoft.

DPJ -900

DPJ 900, fra CeTec, eri alle hense-
ender et ret normalt joystick.
Det har et ret leekkert udseende,
og er helt i sort, pa neer tre fire-
knapper, der er rgde. Det er desig-
net séledes, at det er behageligt at
holde pé&, bade pa handtaget og pa
bunden, hvis det skulle blive ngd-
vendigt at stgtte med den anden
hénd. Handtaget er formet efter
fingrene, og tommelfingerknap-
pen, sidder lige hvor den skal. DPJ-
900 er en typisk action pind, idet
den er hurtig og preecis at arbejde
med. | bunden af den sidder der 4
gummisko, der holder joysticket
godt pa plads under spillet.

Pafoden af sticket sidder to ekstra
fireknapper i hgjre og venstre side,
der muligggr, at bade hgjre og ven-
strehandede kan bruge den uden
problemer. Indeni joysticket sid-
der fire leaf-switches, der er beha-
geligt lydlgse at arbejde med. Led-
ningen er placeret i toppen af joy-
sticket, saledes at du ikke ogsa
skal sidde og keempe med den.
Altialt mé det konkluderes, at der
er teenkt over denne joystick, der
til prisen er et virkeligt godt keb;
den koster nemlig kun 168 kro-
ner.

Blot skal man ikke vente, at den
holder i al evighed, da den er lavet
helt igennem af en plasttype, der
ikke virker s& lovende.

DPJ-900 forhandles af Computer-
Centrene.

TAC 2

TAC 2 frafirmaet Suncon, eren vir-
kelig leekker lille ting, som vi har
savnet lzenge. Den minder nemlig
kraftigt omden type, der sidder p&
de rigtige arcade maskiner, som vi
kender fra Tivoli og Bakken. Og s&
erdetikke uden grund, at den hed-
der TAC; det st&r nemlig for Total-
ly Accurate Controller, hvilket
oversat betyder noget i retning af
Total Akkurat kontrol, og det er li-
ge, hvad TAC 2 er. Ikke nogen slin-
ger i valsen her.

TAC 2 er et kvadratisk lille joy-
stick, med et rigtigt "rulle med
rouladen” héndtag og to skrigen-
de orange fireknapper, placeret i
hver sin ende af joysticket. Stan-
gen erikke seerlig lang, hvilket ggr
den seerlig velegnet til "fast ac-
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tion” games af enhver art. Vi geet-
ter pa, at TAC 2 vil blive elsket af
alle Pac Man og Centipede-freaks,
for dets enorme forméaen til netop
denne type spil. Desvaerre har man
fra Suncoms side glemt at putte
suttebgffer nedenunder, hvilket
ger, at TAC 2 tilter meget nemt,
hvis man fl&r for brutalt i sticket.
Desuden gar de gummifgdder, der
er placeret underneden, meget
hurtigt i stykker, idet gummien er
meget porgs. Det er synd med et
ellers sa lovende joystick.

Indeni TAC 2 sidder der et kontrol-
system, vi ikke er sd vant til at se.
Selve enden af sticket munder ud i
en lille kugle, der sa placeres som
en slags hofteled mellem fire le-
dere. Denne slags system er langt
mere holdbar end bade micro-
switches og leaf-switches. TAC 2
virker da, som en helhed ogsa
utroligt holdbart. Det er delvist

udfert i stal, og delvist brudsikker
plast, som det er noget af en prees-
tation at gdelaegge. Til prisen er
TAC 2 noget af et Best Buy, og for
herfra testholdet alle anbefalinger
med pé vejen.

TAC 2 Koster 249.- og importeres
af Overgard-Andersen A/S.

Speedking

Fra firmaet Konix er der kommet
en ret speciel lille sag, der hedder
Speedking.

Nar man ser det fgrste gang, kig-
ger man nok sa forundret, for det
ligner hverken fugl eller fisk, endsi-
ge et joystick. Men det er det fak-
tisk; et saerdeles godt et endda.
Det er designet af en klog mand,
der godt er klar over, at man tit
sidder med joysticket i handen, i
stedet for at lade det sté pa bor-
det. Det er nemlig designet fuld-
steendig efter en hgjrehand, med
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rille til tommeltotten, og en skyd-
knap der sidder lige ngjagtigt,
hvor din pegefinger er placeret,
nar du keerligt strammer grebet
om Speedking. Dette ggr det selv-
fplgelig umuligt for venstrehande-
de at bruge, og det er en skam, for
Jjoysticket lever virkeligt op til sit
navn Speedking, idet det er fabu-
Ipst hurtigt at arbejde med. Kgb
Speedking, tag dig et spil Crazy
Comets og fgl selv!!

Fireknappen er microswitch sty-
ret, hvilket ggr den meget behage-
lig at bruge, og i selve pinden, som
ikke er meget mere end 5 cm hgj,
sidder ikke mindre end otte af
disse mikrokontakter. De Klikker
vellystigt med, nar du kerer med
klatten p& sksermen. Samtidig
med at Speedking er ufatteligt
dejlig at holde om, er det et utro-
ligt holdbart joystick. Det er ud-
fort i et plastmateriale, der er
hérdt som stal. (Hvorndr mon de
- begynder at bygge huse af dette
materiale??). Holder du af hurtige
"shoot’em up games”, kan du ga-
ranteret ikke leve uden et Speed-
king Joystick fra Konix. EDB-pin-
den importeres af Quicksoft og
koster kr. 248.- i udsalg.

16 Qadd

Gunshot

Fraetfirma, der hedder C&L, harvi
faet et joystick, der hedder Guns-
hot.

Gunshot er lavet i en armygrgn og
beige nuance, og er egentlig me-
get peent at se pa. | toppen af pin-
den er der en tommelfingerbe-
tjent fireknap, der er nem at drible
med, og er én ikke nok, har du en
til for neden pa joysticket. Denne
kan dog desvaerre kun betjenes af
hgjrehandede, medmindre man
har en ret sa speciel fysik. Under
neden er der placeret 4 store su-
gekopper, der ville veere en gum-
miged vaerdig. Handtaget er ergo-
nomisk korrekt udfgrt og er altsa
meget handvenligt at bruge. Selve
foden er god at holde om, hvis
man altsa har brug for mere end en
hand til dette joystick.

Indmaden i Gunshot bestarhoved-
sageligt af Microswitches, hvorfor
det ermeget preecist at spille med.
Dadeterlidt stramtatbruge, vil vi
ikke anbefale det til de hurtigste
typer af spil, men tag ikke fejl;
Gunshot er et udmeerket joystick,
som nok vil finde mange kgbere.
Selvom det kun koster 89 kroner,
er det faktisk et kvalitetsjoystick.

Det er udfgrt i et meget hardt
plastmateriale, som ikke gdr i
stykker, medmindre du bruger en
tolv punds muggert.
Gunshot importeres af Bilka.

Deluxe Video Controller
Deluxe video controller er testens
forste kinesisk-producerede joy-
stick, og det var med en vis spaen-
ding, at det blev pakket ud og tes-
tet.
Driblepinden minder meget om
Spectravideos Quickshot II af ud-
seende, men er faktisk bedre.
Det har fire gode sugekopper til at
sta fast med, og et meget hand-
venligt handtag. Komplet med pe-
gefingertrigger” og tommelfin-
gerknap. Pa basen af joysticket
sidder en aflang ekstra fire-but-
ton, der bade kan bruges af hgjre-
og venstrehandede. Smart detalje.
Bagest, pa basen sider en omskif-
ter for henholdsvis normal fire-
funktion og autofire. Med den kan
du faktisk spytte skeermbly ud
hurtigere, end du kan na at blinke,
eller sige "SOFT".
Holdbart er det gudhjaelpemig og-
sa. Det var totalt umuligt at rive
fra hinanden under hardt spil, og
det ma siges at borge for kvalite-
ten. Herfra far Deluxe Video Con-
troller alle anbefalinger.
Joysticket importeres af Twilight,
0g koster bare 148.- kr.

Henrik Bang

Lars Merland

THE JOYSTICK BATTLE




TYPHOON

GOR DIN COMMODORE
ORKAN-KOMPATIBEL

Typhoon er engelsk og betyder orkan.

Det er ogsé navnet pa Danmarks kraftigste Commodo-

re-cartridge. Et nyt multi-modul, du smaekker i din 64’er

eller 128’er, hvis du vil udvide med en sand hvirvelvind

af orkan-kraftige kommandoer -

— Old-funktion, der redder selv et NEW’et program!

- Resetknap, der altid standser et lebsk program!

- Listfrysning, der hindrer rulning af skaermen!

- Omseetning fra maskinkode til datalinier i BASIC!

- Valgfri udkobling af modulet, nér det gnskes!

— Menustyret opstart med mange valgmuligheder!

- Byteshjeelp, som konstant viser hukommelsesforbru-
get!

- Orkan-speed pa tape save og load, 10 GANGE HA-
STIGHEDEN!

— Starste tape back-up pa markedet (hele 202 blokke).

Hvis du ikke synes, det er nok til at rare en storm op, sa
se, hvad Typhoon ger ved din diskettestation (1541, 1570
el. 1571):

- Hurtigloading fra diskette, hele 7 gange sa hurtigt (ren
orkan-tempo)!

- Formattering af ny diskette pa bare 23 sekunder!

— Disk-utilities med masser af disk-kommandoer!

— Diskette monitor med separat spor/sector adgang!

- Gennemsggning af en diskette for fejl!

Typhoon er navnet pa vores nye modul.
Vivalgte det, fordi du far din helt egen lille orkan for 345.-

JATAK, smid orkanen i min Commodore!
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Navn:
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Post: By:

sendes til:  COMputer
St. Kongensgade 72,
1264 Kbh. K.
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SPARK DU ER PA...

Endelig, langt om laenge, er der
kommet en veerdig efterfglger
til The Way Of The Eksploding
Fist. Det er System 3, der star
bag produktionen, og navnet
er International Karate.

Bade iide og grafik ligner Inter-
‘national Karate og The Way Of
The Eksploding Fist hinanden
utroligt meget. International
Karate er preecis lige s& hardt-
sldende, og den er tilmed en lil-
le smule hurtigere. Spillets ti-
tel skyldes valget af kamp-
pladser, der straekker sig lige
fra de egyptiske pyramider til
New York med frihedsgudin-
den i baggrunden. Netop pa
grund af det store antal kamp-
pladser, er de blevet ngdt til at
lave to versioner, der hver isaer
indeholder forskellige bag-
grunde.

Hvis du spiller alene, geelder
det om at indkassere kulgrte
karatebaelter af hele farveska-
laen, for til sidst at ende op
som verdensmester. Sidder
der derimod fanatiske joystic-
kister foran skaermen, er sagen
klar: Prgv fgrst med et ben-
spaend, dernaest et cirkelspark
eller maske... Sddan kunne jeg
blive ved lenge, for Interna-
tional Karate har virkelig et
stort variationsudbud af slag,
hop og spark, der alle indbyder
til at blive kombineret i flotte
serier.

Sa snart en bane er gennem-
fort, bliver du (somi et vist an-
det spil) udsat for diverse bo-
nusrunder. Nogen steder skal
du bevise, at din hovedskal er
tykkere end 10 mursten, men
du andre steder skal hoppe og
springe for at bevare helbre-
det, da du nzesten méa skeere
dig igennem luften for farlige
kastevaben.

Godt gemt af vejen i hgjre side
af skaermen star en lille skeeg-
get dommer, og dgmmer hvor
rent slagene eller sparkene gik
ind. Nar du sa har mgrbanket
din modstander tilstraekke-
ligt, finder dommeren noget

nyt frisk ungt ked, der er egnet
til din neeste brutale nedslagt-
ning. Sadan kan du blive ved,
indtil du mgder din "slagter-
mester”, som ogsa lader dig
ende i kgdgryderne.

Hvis dulader spillerne vente for
leenge, bliver de hurtigt utal-
modige, vender sig rundt, og
ser klagenee pé dig. Ligeledes
tgrres handsveden af i bukser-
ne, hvis du lige har lave en rig-
tig flot kombination. Jo, Inter-
national Karate er et spil, der
er kaelet for i alle detaljer.
Spgrgsméler om Internatio-
nal Karate overgdr selve The
Way Of The E ksploding Fist
ligger stadig ubsvaret hen i
luften. De to spil minder s& me-
get om hinanden, at det pa
mange

punkter bliver et spgrgsmal
om smag. Dog vil jeg pa grund-
lag af spillets hurtighed og den
flotte grafik nok personligt
men,, at International Karate
er en smule bedre. Internatio-
nal Karate indeholder heller
ikke samme forbrugeragressi-
ve tendenser, f.eks. teelles der
ikke points ned for hver gen-
nemfgrt bane.

Lyden i International Karate er
virkelig flot og absolut veerd at
hgre pd. Men jeg savner det vel-
kendte kneaek, der indikerer, at
der splintrede knoglen, og nu
er det specialkirurgens tur til
at arbejde.

Hvis ud ervild med hurtige flot-
te karatespil, eller elsker at sid-
de og banke hjeelpelgse forvir-
rede venner ud af skaermen,
kan jeg kun give International
Karate mine varmeste anbefa-
linger. Der er med Internatio-
nal Karate kommet endnu en
klassikker.
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Gufl Indpakningen til dette spil
er bare over-ra. En storbrglen-
de tiger med et gebis, dereren
elefants stpdteender over-
legen. Midt i denne store orale
overdrivelse, stod en sej sort
minja med et blodigt samurai
sveerd. Tydeligt klar til uden
tgven at meje enhver mod-
stander ned, som var det mo-
dentris. Omslaget lovede ikke
for meget. Selv mine vildeste
forventninger blev indfriet.
The Way Of The Tiger er virke-
ligt kvalitetsmaessigt pa hgjde
med hvad Gremlin Graphics
Software lover, nemlig et rig-
tigt godt kampspil gennem-
fort i suveraen grafik.

Spillet bestdr af to kassette-
band med et masterprogram
paen af siderne, mens resten af
siderne indeholder forskellige
kampstadier, der skal gennem-
fgres. S& snart masterpro-
grammet er inde, preesenteres
du for en menu, der giver dig
muligheden mellem fglgende
valg: Ubevaebnet kamp, kamp
med stav og kamp med sveerd.
Du kan ogsa vaelge at udsaette
dig selv for alle ovennzevnte
kampvariationer i et straek.
Grunden til, at du har kastet
dig ud i denne endel@se reekke
af truende udfordringer, skyl-
des din bitre bestemte ambi-
tion om at blive en rigtig Ninja.
Ikke fgr du har bevist dit mod
og din kampstyrke i disse 3
kamptyper, kan du kalde dig
selv en ninja uden at sla blikket
ned.

Du befinder dig pd en ¢ ved
navn Tranquil Dreams hos nog-
le venlige munke, som har op-
fostret dig lige siden du som
barn blev bragt dertil. Din
egentlige afstamning er dig
meget fern, og hver dag be-
tragter du med sagte undren
det fgdseelsmaerke i form af en
krone, derer placeret pa dit lar.
De ellers s& impdekommende
munke er hvad angar din af-
stamning uhyre afvisende.
Vent indtil tiden er inde, sider
de blot hver gang, du spgrger
dem. | stedet opleerer de dig i
ninjaleerens adle kunst, thi
ondt kan kun bekeempes med
ondt.

Nu hvor tiden endelig erinde til
at tage de fgrste spaede skridt
ind i de voksnes reekker, om
man sd ma sige, gjner du i dit
stille sind muligheden for om-
sider at blive indviet i hemme-
ligheden omkring din egen af-
stamning. "Blot” mangler du
bare at nedlaegge Naijishi's
(Grandmaster of the dawn) ud-
valgte modstandere, samt til
allersidst denne tilbedte auto-
ritet af en ninjamunk selv.

Pa swn fgrste kampscene mg-
der du ubeveebnet op. Din fer-
ste modstander er en sort-
klaedt ninja akkurat som dig
selv. Imens du kaemper, er det i
starten nzesten umuligt at
undga at blive distraheret af
den gantastisk flotte bag-
grund. Specielt fordi denne slet
ikke som andre "normale” bag-
grunde er stillestdende, der-
imod er den fuld af dynggaisk
og komik. P& fgrste ba'ﬁe-
star baggrunden af bevaegelige
blomstrende veekster, Ipver og
store sten i alverdens forskelli-
ge former.

Men nu bliver bratrevet tilbage
til tilveerelsens barske realite-
ter af din modstender, der star
ot slar dig i hovedet. Lad det
vaere dig en evig leerestreg om
ikke at std at nyde udsigtenun-
der en kamp med en fremmed
mystificeret modstander. Dine
naeste modstandere far dig til
at tvivle om hvorvidt Naijishi,
der har valgt dine modstan-
dere ud, virkelig er den fromme
munk, han giver sig ud for at
veere.

Modstanderne ligner mest af
alt uhyggelige mutanter direk-
te importeret fraden var; te
del af helvede. En flyven t-
teklaedt skabning angriber dig
ubgnhgrligt, mens han/hun/
den spytter maerkveerdige sae-
bebobler ud i hovedet pa dig.
Hvis du rammer rent et par
gange i treek, skifter skabnin-
gen pludselig udseende til en
lille rund lumsk dvaerg med et
sabelsveerd. Af andre meerk-
vaerdige veesener, du stgder
pa, kan naevnes en naesehorns-
mand, og en utrolig stor fed-
laden keempe med kartoffel-
naese.

Hvis du er s dygtig at du klarer
digigennem til naeste bane, bli-
verdu udrustet med en stav. Et
forholdsvist harmlgst vaben i
heenderne pa de fleste, men i
en minjas besiddelse dgdeligt.
Selve kamphandlingen foregar
pa en traestamme tveers over
en flod i bedste Robin Hood
stil. Igen er baggrunden utro-
ligt faengslende, for spen bag-
ved er fyldt til randen af fisk,
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2&nder og andet rap, der helt
sikker vil feenge alle naturven-
ners interesse. Du kan dog ikke
tillade dig at beundre naturens
vidundere lige nu. Din fgrste
modstander er et rigtigt knog-
leraslende skelet. P& denne ba-
ne har din mester igen hentet
dine modstandere fr suspekte
okkulte steder. Men tab ikke
modet af den grund, nyd der-
imod muligheden for at sla dit
mod eftertrykkeligt fast over
for omverdenen.
P4 sidste bane er du bevaebnet
med sveerd og ligesa er dine
modstandere. Her begynder
du at lugte og smage sejren,
men lad ikke dette indfluere pd
din medfpdte koldblodighed.
Tveertimod skal du p& denne
bane vaere meget forsigtig og
varsom, da du vil mgde nogle
meget overbevisende mod-
standere.
The Way Of The Tiger skuffer
ikke. Spillet star som end-
in ny type kampspil, hvor
du selv bliver udstyret med va-
rierende vabentyper undervejs.
dine modstandere er bade
preeget af fantasi og humor,

| sidste nummer kunne du i
"Soft Puls” lzese om den super-
sexede Samantha Fox. Nu er
hun omsider kommet, dog ik-
ke til Commodore 64 som ven-
tet, men derimod til alle de
ventende ellevilde Amstrad-og
Spectrum-gjere. | Samantha
Fox Strip Poker folder fru Fox
sig rigtigt ud med digitalisere-
de nggenbilleder. Hvis du ellers
spiller dine kort rigtigt, vil hun
abenbare sig for dig pa det ene
mere vovede billede efter det
andet. Til sidst vil du, ndr en-
den er neer, have en hel billed-
serie af Samantha, samt et
neert forhold til alle hendes
anatomiske kendetegn. Nar du
har sldet Samantha Fox og der-
ved set hende vende, vride og
dreje sig i besynderlige stillin-

hvilket ggr spillet bade mor-
somt og afvekslende. Farten i
spillet kunne godt veere en
smule stgrre, men dette opve-
Jjes heldigvis til fulde af det sto-
re angrebs- og pareringsreper-
toier. Grafikken og beveegelig-
heden er simpelt hen bare flot,
desveerre lever den skrattende
lyd slet ikke op til spillets gvri-
ge kvalitet. The Way Of The Ti-
ger ma siges at have en utrolig
stor spillemaessig veerdi, der
bare skal opleves, hvis du kan
lide Action med stort A.
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|

ger, begynder din interesse na-
turligvis at falde pa selve po-
kerspillet. Ja, sveert er det ik-
ke, at f& fotomodellen til at ta-
be de fgrste 800 bobs. Det vir-
Ker naesten, som om hun sve-
der, og geme vil ifgre sig noget
mindre varmt end et par bikini-
trusser. Men sésnart hun bliver
tilstraekkeligt blanket af, farer
der en spilledjeevel ned i hende,
hvorefter hendes spillestil &n-
dres til det bedre.

| leengden er Sammy dog ikke
seerlig faengslende, og kan ikke
holde din opmaerksomhed fan-
getial evighed. En nggen quin-
de er trods alt i vores samfund
ikke noget helt exceptionelt
syn. Det er det gjensynligt hel-
ler ikke for softwarehuset Mar-
tech, og af samme grund harde

pa den anden side af bandet
lagt et rendyrket 4-mands po-
kerspil. Her geelder det ikke
om at afslgre hinandens intime
legemsdele, men derimod om
at skrabe en stgrst mulig pulje
direkte ned i foret. Den poker-
version, der spilles efter, hed-
der 7 korte stud poker, og for
der ikke skal opsta nogen som
helst tvivl og drsag til foruret-
telse, fungerer computeren
som dommer spiller igennem.
Du har her at ggre med 3 for-
skellige modstandere, der hver
har sin egen spillestil. Endvi-
dere vil de 3 spillere hele tiden

forsgge at analysere din spille-
stil, og @endre deres eget spil
efter den. Tilmed analyserer de
3 computerstyrede spillere og-
s& hinanden, hvilket nok skal
gere spillet endnu mere forvir-
rende. Niveauet pé bagsiden er
et lidt andet end Samanthas
strip-rees pa forsiden, - maske
har hun andre ting i hovedet?
Tja, Samantha Fox Strip Po-
ker virker som noget af en
blandet landhandel p& mig,
hvilket maske er en fordel, da
kundekredsen derved ¢ges.
Samantha Fox ma siges at vee-
re et rimeligt godt bud béde til

pokerfanatikere samt il de me-
re erotisk interesserede.
Grafikken er flot, men teknisk
er den ikke seerligt avanceret
idet enhver med det rette ud-
styr og motiv kan producere
tilsvarende stillestdende bille-
der. Et aspekt, der laegges
vaegt pa i nedenstaende grafik-
bedpmmelse. Af lyd er der ikke
andet end et sglle blip eller
blop hist og her, samt en lille
melodi, der skal peppe TV-
stjernen Samantha Fox’s bil-
ledserie op. Desvaerre ma alle |
keere unge datalgver i sidste
ende selv finde ud af, hvorvidt
den kaere Sam virkelig er til no-
get, eller hun bare bluffer.
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GRA.SKARRET

SLAR IGEN!

Fra Palace Software er efterfgl-
geren til Cauldron kommet.

Cauldron II er den fortsatte
historie om slottet med den
onde heks og det lille hoppen-
de greeskar, der skal sd meget
grueligt ondt igennem, fgr det
endelig kan besejre heksen.

Denne gang har du langt mere
plads at boltre dig pa og selve
sceneriet er langt flottere end
det forste. Dette skyldes at Pa-
lace Software har ansat rigtige
kunstnere til at skabe idé, bille-
det og endda musik til spillene,
og det har virkelig veeret en

god idé.

Skeermbilleder og musik i
Cauldron Il er virkeligt enesta-
ende lavet.

| Cauldron II spiller du grees-
karrets rolle, og den gar altsa
ud pa at tage livet af heksen,
som ligger og sover i sin seng
gverst oppe i slottet. Men det-
te er slet ikke s& nemt, for til
dette formal skal du bruge en
bunke “magics” (trylleting,
red.), hvilket blandt andet er:
Et baeger, et skjold, en gkse, en
bog, en kongekrone og en saks.
Det hele ligger spredt rundt
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omkring i slottet. P& din vej
rundt efter disse trylleting, bli-
ver du udsat for forhindringer
af forskellig slags - det kan vee-
re et skelet, som vandrer frem
og tilbage, nogle flagermus,
der vil ggre alt for at forhindre
digiatnadit mal, samt en mas-
se andre ting af samme skuffe.
Der hgrer ikke nogen brugsvej-
ledning med til spillet, kun et
digt, der skal give dig en for-
nemmelse af hvad det er du
skal ggre. Men her er kort for-

talt din mission:

Saml alle trylleting, og fis op til
heksen, Klip en lok af hendes
har med saksen. Tag derefter
hele turen ned i keelderen hvor
derstéren storgryde ogkoger.
Kom hértotten i, og VUPTI: Du
har vundet!!!

Det lyderselvfglgelig endel let-
tereend deter,mennuhardui
hvert tilfeelde opskriften. S&
mangler du bare gvelsen, og
tag ikke fejl: Det kan godt vise
sig at blive sveert at beherske
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det lille greeskar, for det bevae-
ger sig nemlig ikke helt nor-
malt. Det hopper hele tiden op
0g ned, og er omtrent lige sa
sveert at have med at ggre som
kuglen i "Gyroscope”. Det kan
dog lade sig ggre, ndr man
forst har faet feerden af det!
Alti alt ma Cauldron I siges at
veere et virkeligt leekkert spil,
der til fulde lever op til de for-
ventninger, man stiller til et
Commodore 64 spil, anno
1986. Mangler du virkelig en
udfordring, bliver du ikke skuf-
fet med Cauldron II
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Traditionelt er golf altid blevet
betragtet som et overklasse-
spil. Om dette skyldes den
maengde plads "galf” kraever,
eller om det blot er fordomme,
skal std usagt her. Men en ting
er dog lige sa sikkert, som der
er golfkugleri Gentofte, og det

er, at nu er de pladsmaessige
rammer som golf unaegteligt
kreaever, omsider nedbrudt. Via
computerspillet Leaderbord
Golf er spillet nemlig skaret
ned til TV-skaerms-format. Det
er softwarehuset Access, der
har lavet spillet, og de har ikke

ramt helt forbi hullet.

| Leaderbord Golf er der mulig-
hed for at spille op til 4 forskel-
lige baner. Endvidere bliver du
spurgt, om du har lyst til at
spilleen 18, 36, 54 eller 72 hul-
ler lang bane.

Sa snart du har fodret spillet
med alle disse tekniske detal-
jer, bliver du preesenteret for
en 3D golfbane, der virkeligt
overgdr, hvad der tidligere er
set pd markedet. Nederst pa
skeermen star du selv placeret
parat til at tyre den lille usky!l-
dige golfknop dybt ind i de
grgnne golfmarker.
@verst pa skeermen kan i hori-
sonten skimtes det lille trekan-
tede flag, der markerer banens
naeste hul.

Skeermens hgjre side fungerer
igennem hele spillet som en
slags kontrolpanel, der oplyser
hvemn der spiller, hvordan vin-
den arter sig, hvilket nr. naeste
hul har samt hvilken kglle, du i
gjeblikket star med i handen.
Endvidere far du opgivet leeng-
den i yards til neeste hul. Rus-
tet med alle disse detaljer skul-
le du veere parat til at fyre Igs.
Efter at have valgt hvilken kgl-
le, du vil bruge, holdes fire-
knappen nede indtil du synes,
der er lagt tilstraekkelig kraft i
slaget. Nar du omsider slipper
fireknappen, sl&r din mand ne-
derst pa skeermen til golfbold-
en, hvorefter du ser den flyve
langt ind i landskabet.

Access Software har virkeligt
forméaet at lave skuddene re-

alistiske, hvilket maske skyl-
des alle de raffinerede detaljer,
der er lagt i spillet. Golfbanen
erikke helt almindelig, idet der
istedet for sandgrave er vand
og ofte méa du skyde fra ¢ til @
for at "lkomme i hul”.
Leaderbord Golferet af de for-
ste golfspil, der er rigtigt bru-
gervenligt, samtidig med, gra-
fikken er suveraen. Den er fak-
tisk s god, at mange nok vil fo-
retreekke at blive siddende
hjemme med computeren som
caddie, istedet for at fare hen
til naermeste rigtige golfbane.
Lyd er der ikke s& meget af i
Leaderbord Golf, men den, der
er, er til gengeeld ogsd veerd at
hgre pa. Lyden nar bolden ram-
mes, eller nar bolden gar i hul,
er meget autentisk. Tilbage er
sa kun at anbefale Leaderbord
Golf, samt at sla fast, at spillet
ikke er helt til green...
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SPELLBREAKER

Spellbreaker hedder det sid-
ste eventyr i Enchanter - trilo-
gien fra Infocom. Ligesom de
to fgrste, "Sorcerer” og "En-
chanter”, drejer det sig at fin-
de, og pé de rigtige steder at
bruge, de magiske "scrolls”.
Spellbreaker er i direkte for-
leengelse af sine forgaengere,
for her optraeder du som lede-
ren af Radet for Vismeend/
Troldmeend, hvor du i Enchan-
ter blot var hidkaldt af den da-
veerende leder, Belboz, og i
Sorcerer var blevet optaget
som medlem af Radet. Sa det
er pa magtens tinde, at du nu
skal forsgge at finde ud af,
hvem der med onde kreefter
@deleegger det Frobozz'ske
Selskab’s magiske produkter,
som bl.a. inkluderer den nok sa
kendte "Grue -repellant Spray”
0og andre vidunderprodukter.
Iseer fordi Det magiske Rad er
hovedaftageren af denne magi,
og pa mystisk vis er tryllefor-

mularerne ved at miste Qs
kreefter, med gdelaeggelsen af
"Land of Frobozz™ til fglge.
Hastigt er der indkaldt til kri-
semgde i "The guild Hall", hvor
alle troldmeend fra hver deres
distrikterilandet er samlet for
atdiskutere denne faretruende
situation. Der er her, selve
eventyret starter, i "The coun-
cil Chamber”m hvor du ma sta
og hgre pé den ene klage efter
den anden fra dine kolleger. De
kan alle fortzelle om sma episo-
der, hvor deres "spells” enten
har haft en anden effekt end
den tilteenkte, eller at de over-
hovedet ikke har fungeret.
Mens Ardis, fra Poeternes Sam-
menslutning, fremfgrer en ta-
le, begynder han, og alle de an-
dre, at blive forvandlet til frger,
salamandere osv.!! Men ikke
dig - uvist af hvilken grund er
du blevet skanet, blot for at se
en mystisk person flygte over
hals og hoved ud af dgren. Du



far dog ikke meget ud af at for-
fglge denne person, "Shadowy
Figure”, for netop som du tror
du har ham, forsvinder han i en
sky af orange rgg. Yderst for-
virrende, og ikke nok med det:
Du har ogsa faet en ny "spell” i
din trofaste "spell” - bog, en
"Blorphe spell”. Med den kan
du undersgge objekters sam-
menseetning og komplexitet.
Og da der ligger en terning pa
jorden, (hvor kom den fra??),
hvad s& med at bruge denne
nye “spell” pa den? Pludselig
bliver du sa transporteret til et
mgrkt sted, men efter en oply-
sende "Frotz-spell”, rettet
mod dig selv, ser du nu, at du
befinder dig i en lille hytte med
palisadevaegge. Her er, som
det eneste, udgange til Nord,
Syd, @st, Vest og Nedad. Dog
kan du ikke ga nord, idet du bli-
ver stoppet af en usynlig mur
(Det far du i hvert fald at vide).
Ga gst, og du bliver transporte-

il et forhenveaerende tem-
uom nu er en ruin, hvor der
bl.a. er en keempe ynlas! (Mon
ikke der er en "scroll” i den?)
Nu vil jeg ikke rgbe for meget,
men ggr dig Klar til at mgde
den stgrste slange, du nogen
sinde har set, f& en flyvetur
med en ¢rn, og mgde et forkae-
let, troldagtigt fantasidyr.

Spellbreaker kan sagtens spil-
les uden du har stiftet be-
kendtskab med de to forega-
ende eventyr, men har du spil-
letdem, kommerdu ikke uden-
om Spellbreaker. Det ville veere
som at tage slik fra bgrn!! Info-
com nar det er bedst!

Det er sa vidt vides ingen soft-
warehuse, der ligger inde med
Spellbreaker i Danmark, men
det tages gerne hjem pa bestil-
ling, (skulle jeg hilse og sige).
"Cast FINISH spell on review".
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BEWARE OF THE DEVIL

Crews maess, quarter deck
Recover three golden bells

Oxugen Level

En gang imellem fristes jeg til
at tro, at computerspil og mu-
sikgenren heavy metal har me-
re end blot lyde til feelles. The
Devils Crown er et af de spil,
der bestyrker min mistanke i
den retning. At du ngdvendig-
vis behgver at veere rendyrket
satanist for at kunne spille The
Devils Crown, skal hermed ikke
vaere sagt. Blot at et vist kend-
skab til manden og hans ger-
ning vil vaere et godt vink med
pa vejen.

| The Devils Crown skal du sam-
le 7 zedelstene, der er fordelt

Sco Bullets
60020 59

rundt omkring i et gammelt
sunket sgrgverskib. Sgrgver-
skibet er befolket af aggresive
fisk, der hugger din oxygen,
samt af diverse onde ander.
Det forholder sig nemlig s&dan,
at de 7 xedelstene ejes af ingen
mindre end The Devil himself.
Det er ogsa selvsamme, der i
sin tid saenkede og forbandede
sgrgverskibet, fordi de skam-
|@se pirater gdelagde den kro-
ne, hvori gedelstenene oprinde-
ligt sad. Sa snart du har fundet
de 7 zdelstene, skal du derfor
placere dem i kronen og haeve

forbandelsen. Men fgrst skal
du bevise, at du er opgaven
veerdig ved at finde 3 kirke-
klokker og anbringe dem pa
nogle tilsvarende blinkende
klokker andetsteds i skibet.

Undervejs pa din jagt efter
klokker og aedelstene bliver du
konfronteret med adskillige
handgribelige  (sdvel som
uhandgribelige) veesener. For
det forste bebos skibet af om
end ikke kpdeedende sd daidet
mindste oxygenslugende fisk.
Heldigvis ligger der en del
oxygenflasker spredt ud pa dei
alt 40 rum, og du har ogsé mu-
lighed for at sende fiskene lukt
i helvede med din harpun. Der-
naest plages du ustandselig af
diverse sma sgde, men meget
irriterende  spggelser. Hver
gang du i ekstatisk iver lige har
fundet en klokke eller aedel-
sten, og er pa vej afsted med
den, bliver du overfaldet af dis-
se spggelser. De franarrer dig
gjeblikkeligt din nyvundne ma-
terielle besiddelse. Rasende
men magteslgs kan du nu be-
gynde at lede helt forfra, idet
spggelserne, som de lurendre-
jere, de er, har gemt genstan-
den et nyt sted. Andre steder
er rummene indhyldet i mor-
kets dystre favn, hvorved du
opgivende lzener sig tilbage i
stolen med bemaerkningen
"Flot grafik” pd laeberne... Men
efter en lettere intellektuel
overvindelse, finder du, at or-
ket kan fordrives og grafikken
abenbares ved at medbringe

VI FLYVER

noget sa simpelt som en lam-
pe. P& samme made skal du
utallige andre steder i spillet, i
&gte arkadeadventure stil,
bruge det dingel-dangel, der pa
forunderlig vis ligger hist og
pist.

Grafikken i The Devil Crown er
stralende. Lyden haever sig og-
sé& over, hvad der umiddelbart
kunne forventes. Det samlede
indtryk af The Devils Crown er,
at det er et godt gennemfgrt
arkadeadventure med masser
af action og ulgse géder. hvis
du ikke kgber The Devils
Crown og mgder djeevien og
hans krone, sa fortvivl ikke, for
som en heavy metal gruppe en-
gang sang: If God don’'t want
me, then the devil must...

Grafik 9-10
Lyd 10
Action 89
Faengslende 9
Pris/kvalitet 9

ENDNU HOJERE

Det gamle udtryk "udbud og
efterspgrgsel” kan med rette
anvendes om flysimulations
programmer. Der kommer sta-
dig en jaevn strgm af flysimula-
tiooner, s& der ma altsa stadig
veere et publikum. Det sidste
nye inden for typen er Strike

Force Harrier, fra Mirrorsoft.

Strike Force Harrier bygger pa&
flytypen Hawker Harrier, en
flytype der kan lette og lande
vertikalt. Harrier flyet blev be-
rgmt under Falklandskrigen,
og nu har du altsé chancen for
at komme til at flyve din egen
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Harrier.

Né&r du starter programmet,
veelger du, om du vil flyve gvel-
sesflyvning eller kampflyvning,
om du er Commander, Pilot el-
ler Ace (es), og sé starter du...
off you goll

Starter motoren, og ¢g motor-
kraften til 80%. Hastighed
125 knob! OK, s& letter vi.
Traek rorpinden tilbage, er vi
oppe? Vieroppe nu, sd haev ba-
re understellet. Giv maskinen
mere gas, og rorpinden tilbage,
s& vi stiger, Hgjden er nu
10000 fod, OK i er over skyer-
ne. Hvad siger radaren om fjen-
den? Kurs 52 grader, og der er
ikke ret lang tid til angrebet.
ANGREB, der kommer SAM
(jord-til-luft) missiler, nu har vi
problemer...

P4 radaren kan jeg skelne ven
fra fiende, og jeg skal til at ud-
veelge et mal, da fjenden lige
med et er uden for cockpittet.
Sa opta'r jeg forfglgelsen. Jeg
giver motoren gas, indhenter
fienden og laegger mig lige bag
ham. Han svinger fra side til si-
de, og nu erhanisigtet. Han er
dgdsdgmt, idet jeg trykker pa
aftraekkeren og mine maskin-
kanoner spytter bly (i bedste
western stil).

Strike Force Harrier er et |aek-
kert spil. Under hele spillet
kommer der sm& meddelelser
om, hvorledes din flyvning for-
lpber: Flyver du for hurtigt, for
langsomt, er du uden for rada-
rens raekkevidde og videre i
den dur.

Nar du dgr (er skudt ned, eller
har lavet en “crash landing”),
far du at vide, hvad du gjorde
forkert. For eksempel, om du
glemte landingsstellet (Det
skete utallige gange for mig),
om du brugte en forkert lan-
dingsbane, om du var skudt
ned, eller noget andet.

Ethvert spil, der er godt, har
0gsa god grafik at byde pa, og
Strike Force Harrier er ingen
undtagelse. | midten af skeer-
men er cockpittets vindue.
Jorden er lysegren, himlen er
bla og skyerne er hvide. | bun-
den af skeermen er din radar,
og pa hver side af den er der
statusskeerme. Nar du pauser
spillet, forsvinder statusskaer-
men, og du far oplyst antallet
af fuldtreeffere.

Grafikken er godt lavet. Mas-
ser af farver, og oplgsningen er
rigtig god. Andet kan der ikke
siges om den sag.

Lyden i spillet er utrolig god.
Der er konstant susen i bag-
grunden, og nar du giver moto-
ren gas, kan du hgre den krafti-
ge hvinen, der kendes fra alle
Jjetflyvere. Under luftkampe er
der ligeledes lyden fra de store
maskinkanoner, nar du affyrer
dem. Meget godt.

Strike Force Harrier er et spil,
som Mirrorsoft godt kan veere
stolte af. Det er ikke sikkert,
det nar de store placeringer pa&
hitlisterne, da markedet for
flysimulationer efterhdnden er
meettet, men det er et glim-
rende program.

Grafik: 9
Lyd: 9
Action: 9/10
Faengslende: 9
Pris/kvalitet: 9

KARATE MED STOK

Du er endnu en gang blevet
blandet ind i et orient-slags-
mal. Men denne gang hedder
programmet hverken Explo-
ding Fist, Yie Ar Kung Fu eller
Bruce Lee. Neeh, her er det Mir-
rorsoft, der stdr for Igjerne, og
navnet er Sai Combat.

Sai Combat er en Spectrumi-
seret version af den gamle eer-
veerdige krigskunst Sai Karate,
der indeholder en speciel keep,
som bengevnes Sai. Sai-vabnet
skal tjene til udvidelse af det
seedvanlige karate-repertoire
af slag og blokeringer.

Sai Karate blev udviklet mange
arhundreder tilbage pa den ja-

panske ¢ Okinawa, hvor ogsa
den nuveerende karateform er
blevet til. Malet for spillet er at
tilkeempe sig en Sai Master-
rang, enten ved kamp mod
computer eller menneskelig
modstander. Men vejen mod
malet er lang og drgj. Nar der
startes med det laveste niveau
- det hvide beelte - er der 16
gradueringer igen. Fgrst er der
jo beelterne: hvid, gul, gra,
gren, violet, rgd, bld og sort.
Herefter er der endnu otte
Dan-niveauer, som skiller spil-
leren fra den eftertragtede Sai
Master-graduering. Hver af
gradueringerne kreever, at du

far din modstander i gulvet tre
gange.

De til rddighed stdende midleri
kampen op af rangstigen er de
16 forskellige bevaegelser - der
teelleralt frastpd mod hovedet
til cirkelspark. Ved brug af joy-
stick styres de 16 bevaegelser
som vanligt ved de otte ret-
ningsmuligheder og fireknap-
pen. Keyboardspillere har har-
de tider, da bevaegelserne jo
ngdvendigvis ma foregad ved
hjeelp af ni forskellige taster.
Men der er jo et ordsprog, der
siger, at gvelse ggr mester...
Det, der bestemmer kampens
udfald, erantallet og styrken af
de stpd kombattanterne ma
lzegge Kkind til. Hver spillers Chi
(energi) kan aflaeses pa drage-
hovederne, der vises pa statu-
slinierne. Dragehovederne er
fra hver kamprundes start hvi-
de og bliver i takt med "kind-
stpdene” farvede. Et helt ud-
fyldt dragehovede betyder, at
man aspirerer meget staerkt til
at se gulver i close-up.

N&r det sorte beelte nas, skal
man 0gsa til at holde gje med
andet end sin modstander. S&
begynder de to sekundanter
guddgdme at kaste Ninja-
stjerner til hinanden, og s&
geelder det om at kende sin be-
spgelsestid. For hvis hovedet
ikke bliver dukket eller "reje-
hoppet” udfgrt med den rette
master-timing - alt afhaengigt
af, hvor stjernen kommer fra -
bliver Chi'en reduceret. Jeg har
veeret ude for mange seere ting
i mit liv, men at folk begynder
at lege med kastestjerner, bare
fordi de keder sig - 0og sa endda
midt i en alvorlig karatedyst -
det er alligevel groft.

Sai Combat er selvfplgelig lige
sa& skeaegt/kedeligt som alle
markedets andre sla pa taeven-
spil. Spilplottet mé siges at
vaere temmelig enkelt. Det er
den samme kamptype, der gar
igen gennem hele spillet -barei
forskellige  sveerhedsgrader.
Computermodstanderen  er
heller ikke for intelligent.

Til gengeeld er baggrundsgra-
fikken meget pezen, og ideen

med, at der startes om mor-
genen, og at solen er pa vej ned
i havet ved ottende runde erda
helt fin. Spillernes animation er
simpelthen sa uovertruffen, at
deteren sand fryd for gjet. Selv
personernes skygger har sveert
ved at blive bedre. Lyden er og-
sa ganske fin.

Programmet er sdledes helt
ideelt for nybegyndere i kara-
tesportens verden. De
gvede vil nok foretreekke™at
leegge sparepengene ved et
mere ’intelligent” program,
medmindre det skal spilles af
to spillere.

Det er ved at veere sidste gje-
blik for en indtreengen pa
kampsport-markedet - som
simpelthen er ved at veere
meettet - men der er helt sik-
kert ogsa plads til et program
af Sai Combat’s karat(e)...

Grafik: 11
Lyd: 9
Action: 10
Faengslende: 9
Pris/kvalitet: 10
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Er du blevet treet af at hgre pa
din forstokkede biologileerer,
vil Firebird Software’s nye spil
Gerry The Germ maske inter-
essere dig.
Her spiller du en lille nuttet vi-
rus, der drgmmer om at vinde
@ cr og zre som drets virus
86. For at blive drets virus
skal du keempe dig igennem al-
le organismens forskellige de-
le, for til sidst at na frem til
hjertet. Du starter i lungerne,
hvor du skal samle den ilt, no-
gle irriterende sma rgde celler
producerer. Derngest ryger du
ned i nyren, der mest af alt lig-
ner et toilet, (hvilket i grunden
ikke er s& maerkeligt). Her skal
du denne gang samle bgnner,
fortil sidstat skylle digselvudi
WC’et. Ensmule perverst, hvad
dudogmafinde digisom virus.
Hvis du er s& uheldig at ggre
noget forkert, havner du i blae-
ren, hvor du sejler rundti en lil-
le robad. Herfra bliver du ngdt
til at tage tilbage til lungerne
tarte forfra.
ry The Germ bliver din tal-
modighed sat pa en virkelig
prgve. Spillet er lavet, s& du u-
standselig skal gennemfgre de
samme ti baner hver gang, du
dgr. Intet er mere belastende,
nar du endelig er kommet et
stykke ind i spillet, og glaeder
dig til at tage hul pa, hvad der
nu bydes pa af udfordringer.

Grafikken i Gerry The Germ er
tilfredsstillende, men heller ik-
ke mere end det. Lyden der-
imod er skeeg, og giver uvilkar-
ligt een associationer til, hvad
der foregar visse steder i krop-
pen. Her tzenker jeg specielt pa
den del af kroppen, der gar un-
der betegnelsen “endetar-
men”.

Gerry The Germ ma siges at
veere et spil bygget overen god
ide. Men Firebird har pa trods
heraf ikke forméet at ggre det
til andet end et almindeligt
middelmadigt spil, der ikke rig-
tigt har andet end nyhedensin-
teresse i sig.

Grafik 7-
Lyd

Faengslende

Pris/kvalitet
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Har du lavet

programmer, og kunne du
teenke dig at tjene nogle hur-
tige kroner? S&@ send dem
straks ind til SOFT SPECIAL.
Vi kan tilbyde skattefrie ho-
norarer, helt op til 1000 kro-

ner.

Send dit superprogram til:

SOFT SPECIAL

nogle gode

TOLKIEN TRATTER

Fordo heard the end of

betwsen the

so we 11 nesd to

Bored Of The Rings er skrevet
paThe Quill, og eri 3 dele. I spil-
let agerer du Fordo Faggins, en
fed dum fordrukken boggit
uden det mindste mellem grer-
ne. Da der ikke er andre, der er
dumme nok til at patage sig
opgaven at uskadeligggre den
ikke helt ukendte ring, bliver
det naturligvis dig: Fordo. Bim-
bo bilder dig i din greenselgse
naivitet ind, at han bare har
fundet ringen pa vejen. Da du
undersgger ringen ngjere, op-
dager du ogsa, at den er made
in Hong Kong. Glad og fro begi-
ver du dig afsted fra Boggiton
til det mgrke og dunkle Domor
sammen med dine 3 venner
Spam, Pimply og Murky. Et
godt réad far du med pa vejen:
Pas godt pa gamle Eyeball.
De, der kender lidt til original-
spillet, har sikkert ikke sveert
ved at gennemskue den ret ty-
delige navnesymbolik, Bored
Of The Rings i den grad er gen-
nemsyret af. En fordel rent te-
knisk har Bored Of The Rings,
og det er spillets hurtighed. Til
gengeeld er detialle andre hen-
seender ikke naer sd avanceret.
Ordforradet er bl.a. ikke seer-
ligt overbevisende, og begre-
bet "interaktive personer” er
ikke gennemfort.

Bored Of The Rings er et me-
get godt eksempel pa, at bare
du har ideen og humoren, er
det muligt at lave sjove og

speendende adventurespil,
f.eks. ved hjeelp af systemer
som The Quill.

Jeg anmeldte i sidste nummer
af "SOFT” en fortseettelse af
Tolkiens Hobitten ved navn
Lord Of The Rings. Dengang 14
den tanke, at nogen bare var
det mindste treet af Frodo og
alle hans venner, mig meget
fjern. Forestil dig s& det chok,
som paralyserede mit nerve-
system, dajeg veersgo fik udle-
veret Bored Of The Rings af en
sarkastisk smilende chefredak-

Gld wid:
Set

we it and o
st uanY.

tor. Forst da gik det for alvor
op for mig, at der muligvis
fandtes en gruppe mennesker,
der virkeligt fplte sig plagede
af den evindelige endelgse om-
tale, Tolkiens eventyrspil gen-
nem tiden har haft.

Grafikken i Bored Of The
Rings er lige sa sparsom som i
Lord Of The Rings, men de bil-
leder der er, overgdr faktisk
originalens.

hvis du er frisk pa et billigt grin
over et spil, der for alvor tager
gas pa Fordo. UPS Frodo og
vennerne, sa kan jeg ikke andet
end at anbefale Bored Of The
Rings. Hvemn ved, fremover bli-
ver det maske mere alminde-
ligt at plagiere klassikerne og
derved undergrave den hgje
piedestal af selvhgjtidelig al-
vor, de ofte star pa. Ofte er sé-
danne userlgse spilparodier
helt sikkert lige sa sjove at spil-
le som originalerne.

Grafik 8
Handling 10
Betjening 8
Kompleksitet 7
Pris/kvalitet 9
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ROLLESPIL | SUSPEK-
TE OMGIVELSER

Alternate Realty fra Datasoft
er blevet en rigtig kassesucces
pa det amerikanske marked.

| spillet definerer du din egen
personlighed fra starten, gan-
ske identisk med D&D.

Du er blevet fanget og bortfgrt
af et fremmed ukendt rum-
skib. Spillet starter foran by-
porten til The City Of Xebec's
Demise. Som alle andre almin-
delige mennesker er dit eneste
inderlige @nske at komme
hjem hurtigst muligt, men
hvordan!

Du skal ikke regne med at
komme hjem lige med det
samme. Dette skyldes, at Da-
tasoft alt i alt regner med at
dette avancerede rolleadven-
turespil kommer til at bestd af
hele 7 dele, hvoraf The City Of
Xebec's Demise kun er et af
dem. De resterende 6 dele er
ikke feerdige endnu, men vil
komme hen ad vejen. Det vil da
veere muligt at gennemfgre al-
le 7 dele med den samme per-
son, hvilket giver dig rige mu-
ligheder for at udvikle din ka-
rakter. Den neeste del, der ven-
tes feerdig, hedder The Dunge-
on, og vil foregd i dybet neden-
under The City Of Xebec's De-
mise.

Nar der skal skabes en ny per-
son, fgres du hen til Alternate
Realitys byport. Denne byport
fungerer omtrent som en
kampemaessig enarmet tyve-
knaegt, idet der gverst oppe
snurrer en masse forskellige tal
rundt. Disse repraesenterer
henholdsvis din karakters styr-
ke, intelligens, visdom, dygtig-
hed, udholdenhed, helbred og
hit points. | det gjeblik,du be-
vaeger dig indenfor, stopper al-
le tallene, og derved er perso-
nens sammensetning be-
stemt. Skabelsen af din per-
sonlighed synes altsa at vaere
ganske tilfeeldig, nar din karak-

ter omsider er dannet, bliver
den savet pa din "character
disk”, og spillet kan begynde.

Er din samvittighed ikke helt
ren, og din styrke acceptabel,
findes der masser af mulighe-
der for at tjene hurtige penge i
The City Of Xebec’s Demise. Ga
blot ned i gaderne og sla en el-
ler anden tilfaeldig forbipasse-
rende ned. Sddan skaffer du dig
0gsa mange andre spaendende
veaerdigenstande. Potions
(drik) kan erhverves pa denne
lidt brutale made, og hvis du
drikker dem, forgges f.eks. dit
antal hit points eller din styrke
ggres stgrre. Til tider kan du
0gsa vaere uheldig og komme i
besiddelse af giftige potions,
der enten dreeber dig, eller har
andre hgjst negative konse-
kvenser. Derfor er det altid
klogt at underspge en nyfun-
den potion ngje, fgr du lader
den glide ned i din sarbare or-
ganisme.

Selve kampen med den mang-
foldige skare af vaesener fore-
gar i bedste D&D stil. Til tider
erdetdig, deroverrasker ofret,
mens du omvendt ogsa selv
kan risikere at blive ubehage-
ligt overrasket. Hvis det er dig,
der tilfeeldigvis opdager mod-
standeren fgrst, kan du enten
skynde dig videre, forsgge et
lumsk snigangreb, satse pa et
overraskende hidsigt tohands-
slag med dit sveerd (hvilket
yder dig darlig beskyttelse hvis
du ikke rammer), angribe pa al-
mindelig vis eller stille dig selvi
bedst mulige defensive stilling.
Du kan selvfglgelig ogsa forsg-
ge at forhandle dig frem eller
charme din modstander, under
forudsaetning af, at din karak-
ters personlighed er i besiddel-
se af savlende charme-points.
Endelig kraeves en tilstraekke-
lig portion intelligens.

Alternate Reality eret godt og

gedigent spil. Men spgrgsma-
let star dog stadigt uklart, om
hvorvidt det lever op til de flot-
te rygter og den store succes i
staterne. Personligt er jeg og
min diskettestation ved at fa

beteendt veeskende vabler af
den Konstante ubgnhgrlige
skiften og venden af disketter.
Og det efter bare et par timers
spil. Alternate Reality er nem-
lig fordelt pa 4 disksider, hvil-

ket nok md undre mange taget
spillets kvalitet i betragtning.
En mere rammende titel pa
spillet ville, med dette aspekt
skvulpende i baghovedet,
komme til at lyde pa noget i
retning af Alternativ Workout.
Den bedste undskyldning, Al-
ternate Reality kan give mig
og den blgdende diskettesta-
tion, er spillets helt enorme
kompleksitet. Det store varia-
tionsudbud, der bredes ud for-
an spilleren, lzegger op til ad-
skillige forspg og eksperimen-
ter.

Nej, helt skgre og uden kvali-
tetsbevidsthed kan de s& abso-
lutikke siges at veere i De Fore-
nede Stater, sd Datasoft skal

have ros for at have skabt et
nyt og speendende stykke soft-
ware.

Grafik 9-10
Lyd 7
Kompleksitet 11
Spaending 10
Pris/kvalitet 9-10

Umiddelbart inden "SOFT”
skulle i trykken, modtog vi en
paen lille pakke (det er derfor
den kaldes en smdpakke, red.)
fra England. Efter grundig
granskning af diverse bladsmg-
re-lerebgger blev det sldet
fast, at det i hvert fald ikke
kunne veere en brevbombe -
vor laeserskare i England er
temmelig begreenset... Pakken
viste sig da ogsé at indeholde

noget sa uskyldigt som Quaza-
tron, der er det sidste skud pa
"programstammen” fra Hew-
son Consultants.

Du befinder dig i undergrund-
byen Quazatron p& planeten
Quartertech - man skulle tro
programmgren har lagt hove-
det i blgd for at finde pa et sa
sindssvagt navn som overho-
vedet muligt. Men nok om det,
der er nemlig stadig nogle lgse



ender, der skal sammenkobles.
Blandt andet ville det jo ikke
skade, at vide hvorforman i det
hele taget er blevet proppet
ned i den dybe godnatte by.
Ja, det er ikke sddan lige til at
hitte rede pa, mendeterihvert
fald ikke fordi du har tabt din
2&ggemad ud af rumskibsvin-
duet. En robot spiser nemlig
slet ikke aggemadder, og sa-
dan en tingest er du, ifglge co-
verteksten. For at veere mere
preecis er du en lunefuld KLP-2
(pgenavn: Klepto) Meknotech
droid, som er tildelt det lidet
taknemlige hverv at afmonte-
re alle byens fjendtlige udlaen-
dinge-robotter. De indtreen-
gende "botter” findes i alle mu-
lige typer -lige fra tjenere til de
dgsens farlige kampmaskiner.
Afmonteringen - eller destruk-
tionen - af de fremmed droider
kan enten eksekveres ved brug
af din on-board laserkanon el-
ler ved venskabelige "tryk” til
de fremmede (forudsat, du er
steerkeste). Desveerre bi-
laseren ikke pd saerlig man-
ge af fjenderne, og du er rela-
tivt svag. Men det hele er dog
ikke s& umuligt endda. KLP-2
er nemlig - som den fgrste af
sin slags - blevet udstyret med
et seerligt gribeaggregat, der
kan stoppe og "skrelle” alle
fienderne, safremt disses sik-
kerhedssystem overvindes un-
der tvekampen - eller er det
dybt godnat med dig.
Bange? Der er ingen vej tilba-
ge, ndr fgrst teletransportsy-
stemet har bragt dig ned pa en
af Quazatrons ni etager. Sa det
er bare med at komme i gang
med at banke de ski.. robotter.
Ude péd den enkelte etage er
der kun een ting der teeller -
overlevelse. | kampen mod
iderne er det om at fa sa
en hjeelp som muligt, og
det er anbefalelsesvaerdigt at
hacke sig ind p& de fremmede
droiders computersystem.
Koblingen til datanettet vil

nemlig give adgang til mange
interessante oplysninger: Et
tredimensionelt kort over eta-
gen, en oversigt over de ni eta-
ger og ikke mindst et "droid
data library”.

Data-biblioteket er en sand
guldgrube af oplysninger. Ter-
minalerne vil nemlig kunne for-
teelle om Meknotech’ens op-
bygning og styrke, de forskelli-
gerobotdeles datablade og op-
lysninger om etagens droider,
med angivelse af deres styrke,
opbygning og seerpraeg. Des-
veerre er det kun muligt at fa
fingrene i data pa droider, der
ligger pa eller under din egen
sikkerhedsklasse. Spillet er
simpelthen s gennemfgrt.
Quazatrons grafik er helt fan-
tastisk. De tredimensionelle
etagebilleder og oversigtskor-
tet er simpelthen uovertrufne -
0g sprits’ne er der da s& sande-
lig hellerikke noget at udseette
pa.

Det er faktisk ganske morsomt
at rende rundt som en anden
"Kong gulerod” og skyde droi-
der. Men hvis du er ude pa at Ig-
se spillet kraeves der grundig
planlaegning.

Et virkeligt betagende pro-
gram, der beviser, at der godt
kan laves gode spil, som bade
er en udfordring til hjerne og
skydefinger.

Grafik 11
Lyd 9
Action 9
Faengslende 10
Pris/kvalitet 10

NARKO-FRASER

| Turbo Esprit falder du direk-
te ind i rollen som den ultra-
specielle "undercover agent
with license to kill". Denne
gang star menuen pa tilintet-
gorelse af en international nar-
kotikaliga, som er klar til at le-
vere et stort kvantum heroin
til sine underforhandlere - mod
en passende modydelse til den
"velggrende” forening, natur-
ligvis. P& sin vej gennem byens
gader sgrger ligaens pansrede
bil for at sagerne kommer de
rette folk i haende. Saedvanlig-
vis velunderrettet kilde vil vi-
de, at udvekslingen af cool cash

og de varme sager skal foregé
ved "bil til bil”-metoden. Altsa
ved et tilfeeldigt mgde mellem
to vogne. At saette en effektiv
stopper for de luskede handler,
er selvfplgelig ikke en helt en-
kel sag. Der ma noget helt spe-
cielt til.

Ja, netop. Det eneste verden
(eksklusive narkohandlernes
brancheforening) venter pa er,
at du far fingeren ud af brgdri-
steren. For hvad kan sadan
nogle splle narkohajer stille op
mod en superagent? Specielt,
ndr superagenten er Klar til at
dreje teendingsngglen i sin ra

Lotus Turbo Esprit... Vent bare
til narkogangsterne hgrer din
motors sagte spinden, akkom-
pagneret af de indbyggede ma-
skingeveerers "sang”.

Det vil selvfplgelig blive fore-
trukket, at du snupper under-
forhandlerne efter de har vae-
ret i kontakt med ligaen, og fgr
der har veeret tid til at gemme
sagerne af vejen. Og det gor da
heller ikke noget, at liga-bilen
kommer med i kgbet.

Men nu er langtrukne og keee-
delige retsager ikke ligefrem
din stil, og hvorfor bekymre sig

om noget sa ligegyldigt som
bevismateriale? Sa det er ma-
skingeveeret, der star for al ta-
len, og der skal tales grundigt.
Det ser jo sa sjusket ud, at sa-
dan nogle vaneforbrydere ta-
ger plads op pa de i forvejen
overfyldte hospitalsgange.

Hele handlingen i Turbo Esprit
er set fra Lotus’ens forrude.
For overskuelighedens skyld
har det dog veeret ngdvendigt
at "flytte” forruden et stykke
tilbage i forhold til selve Lotu-
s’en (som derfor kan ses frafor-
ruden). Men foruden selve dis-

over hele instrumentbraettet,
derteeller alt lige fra blinklys til
omdrejningsteeller.

N&r Lotus’en er i omdrejninger
vil man altsa se vejen med alle
dens udfordringer - af sével po-
sitiv som negativ art - scrolle
dens udfordringer - af sével po-
sitiv som negativ art - scrolle
imod sig. Og hvilket syn. Det
faste billede bestar af Lotus’en,
vejen der kan variere i bredden
(lige fra to til seks spor), vej-
striber og fortove, som er om-
kranset af gadelygter, samt
nogle ubestemmelige blokke
(boliger?). Der kan ogsa ople-
ves fodgaengerovergange, lys-
kurve, vejarbejder og gaende.

Tilsyneladende har ingen de-
talje veeret for lille for pro-
grammgren. Selv petitesser
som lyset i lyskurvene og blink
til fodgaengerovergangen erik-
ke glemt - det er sdgar muligt
at opleve en elektriker, som er
travit optaget af at reparere
gadelygterne! Det eneste, der
med rimelighed kan indvendes
mod grafikken, er det temme-
ligt begreensede farveudvalg -
prisen for den detaljerede vej-
bane.

Foruden statuslinien, der angi-
verscoren og bpderne (dernor-
malt er stgrst), er der ogsa af-
sat en linie til meddelelser. En
meddelelse kan sa checkes pa
kortet over byen, som selvfgl-
gelig rager godt op over begge
grer. Det er sa helt op til dig,
om Kortet skal studeres i a2gte
fartbgllestil med 150 milesi ti-
men (ligesom din SOFT-anmel-

der), eller du er dydsmgnstret,
som drejer ind til siden. Her er
spillets moral egentlig temme-
lig svaekket. Det betyder ikke
noget seerligt, at du braserind i
de forankgrende biler, og derer
ikke engang bgde for at kgre
over for rgdt!!!

Alligevel er det et helt godt
program, Durell Software har
faet fra handen. Godt nok er
engleenderne lidt skgre - man
kegrersgu’ daikke i venstre side
af vejen - men det vaenner man
sig hurtigt til. Efter kort tid er
man faktisk i stand til at lave
flotte sving i krydsene. Hvad
enten du er interesseret i at ja-
ge narkohajereller bare vil kgre
rundt og indkassere bgder, er
spillet temmeligt skeegt.

Men pas pa! Man kan dumme
sig frygteligt som begynder. -
Mit preemienummer var at sid-
de uhjeelpeligt fast mellem en
lygtepael og en eller anden sgn-
dagsbilist. Det blev ikke min-
dre pinligt af, at fjolset havde
blokeret mit maskingevaer, s&
Jjeg ikke kunne ggre kort pro-
ces. Gud veere med ham, der
opfandt Quit-knappen.
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KNIFE 'EM UP

Forklaringen pa, hvad Green
Beret handler om, er temmelig
hurtigt  overstdet. Maden,
hvorpa antallet af tilbagevee-
rende liv vises, siger det hele.
Lidt kryptisk? Ok, livene angi-
ves med det russiske symbol -
hammer og segl. Altsé et nyt
Rambo-lignende spil, hvor du
ene mand gari krig mod resten
af verden!
Rambo-sammenligningen er
forgvrigt endnu mere passen-
de, end man umiddelbart skul-
le tro. Rambo stammer fra
Ocean, og Green Beret - der er
en overszttelse af Konami's
arkadegame - udgives under
Imaginemeerket. Geet, hvem
derejer Imagine. Rigtigt, deter
nemlig lige praecis Ocean. N4,
men nok om det.

Ved spilstart har du tre hamre
og segl. Ideen er, at Green Be-
ret lige tager en afstikker gen-
nem de fjendtlige linier, igen-
nem en missilbase, omkring en
havn, over en bro og ind i en
feengselslejr for at befri fanger-
ne.

Resten af spillet gér s& med at
sla ihjel, og her er der brug for
en gvet hand. Det vrimler med
soldater, og dit eneste vaben er
til at starte med en kniv. Sene-
re er der mulighed for, at nogle
"venlige” maend vil overdrage
dig deres isenkram (granatge-
veerer eller flammekastere),
hvis du bruger de rigtige over-
talelsesmetoder. Ideen bag
overtalelsesmetoden hedder:
Den eneste gode soldat (eks-
klusive dig selv, selvfglgelig) er
en dgd soldat. Sa for overhove-
det at komme nogen vegne i
spillet skal man have check pa
kniven. - Nej, det er ikke tilra-
deligt at gve sig pa sine mindre
sgskende, det bringer ikke an-

det end ballade.
Nar du har hoppet, skudt og g-

bet dig igennem et peent styk-
ke vej og sldet et passende an-
tal fjender ihjel - lige fra Ipben-
de soldater til Kung Fu-specia-

lister og faldskaermssoldater -
kommer der en troppetrans-
portbil. Men til din store skuf-
felse bliver du ikke kgrt over af
bilen - s& al den ballade kunne
undgas. | stedet stopper bilen
op, 0g ud vrimler et sandt hav
af soldater, sa hvis du ingen ek-
stra vaben har, kommer din
kniv-arm pa arbejde.

Resten af banerne fortseetter i
samme dur. Men spillet er da
meget afvekslende - der er jo
mulighed for at sla ihjel med
savel kniv, flammekaster som
granater...

I modsaetning til de tidligere
spil i genren (f.eks. Comman-
do) ses handlingen fra siden - i
profil. Grafikken og scroll-ef-
fekterne er faktisk helt impo-
nerende. Lyden er ogsa ganske
udmeerket, og hastigheden er
der ikke noget at udsaette pa,
nzermest tveaertimod.

Hvis man er til den slags pro-
grammer, gar man slet ikke
galt i byen med Green Beret -
det ma faktisk betegnes som
det i gjeblikket bedste "volde-
program” til Spectrum.
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GANGSTERNE
SKYDER IGEN
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Well Mugsy, now dat it's 1919
an’ liquor’s illegal, da real
dough (cool cash, red.) can be
made in moonshine booze! Wi-
t"your 50 grand we can make a
real packet outta smugglin’
down canadian booze - it's a
start, ok?

Som de indviede sikkert kan
geettesig til ud fra teksten, har
Melbourne House nu efterfgl-
geren til Mugsy - Mugsy'’s re-
venge - klar. Forbudstiden er
pa sit hgjeste, og som enhver
anden respektabel gangster
slar han sig pa de vade marked.
Men beleert af sin sidste brum-
metur ma det i hvert fald
mindst veaere med fifty-fifty
odds. Ikke noget med at veere
for neerig med Ignnen til dine
handgangne maend eller spare
pa bestikkelsen til "the Feds”.
Rygtet om, at din faengsels-
odysse nu er slut, breder sig
med lynets hast. S& det bliver
ikke noget problem at komme
in business igen. Men husk, at
det herer 1919, hvor gangste-
re er rigtige maend med har pa
brystet - og med hurtige me-
ningsaendringer.

Et nej til dine gamle drenges
tilbud om samarbejde vil med-
fgre en attitudeaendring, som
indebeerer, at du er ude af busi-
ness lige sd hurtigt som du
kom ind; "Gee your a turkey
Mugsy! You couldn’t run a Kin-
dergarten! Me an’ da boys'’ ta-
kin’ over! It's been fun Mugsy...
see you in da soup (nitroglyce-
rin) kitchen!”.

Efter at indgaelsen af samar-
bejdet er gjort "juridisk” gyldig
med et héndslag, er det op til
Mugsy at udstede ordrerne og
styre gkonomien. Alt efter
hans dispositioner vil formuen
vokse - 0og give ham mulighed
for at opbygge et imperium af
illegale smugkroer og spillebu-
ler - eller forsvinde ud i mgrket.
Ved udgangen af hvert ar ser
man en lille filmsekvens, der fo-
regdr omkring et pot billard i

en smugkro. Umiddelbart ef-
ter, at spilleren i den hvide
skjorte har afleveret et sandt
mesterstgd, der sender to ku-
gleri hul, bliver han likvideret.
Hvis spilleren er Musgy vil ga-
me't slutte.

Hvis man derimod holdem
oven vande, ender spillet fgrs
efter et vist antal &r, hvor sprit-
forbudene bliver ophaevet.

Pa trods af Mugsy’s nye bran-
chevalg er der ikke sket nogen
saerlig udvikling i forhold til
den gamle Mugsy. Program-
met er stadig et ret tiltraek-
kende gangster arcade adven-
ture i tegneserieform. Selvfgl-
gelig har den grafiske side ud-
viklet sig lidt - noget af en
praestation i sig selv. Men pa-
int-rutinen er tilsyneladende
den samme, og lyden eri hvert
fald ikke blevet spor bedre.
Mugsy’s revenge er mindst li-
ge sa god som den gamle Mug-
sy (der forgvrigt er kopieret
ind pa badets anden side, som
en ekstra bonus). Sa hvis dyik-
ke har stiftet bekend
med Mugsy fer, er program-
met stadig et godt kgb - fak-
tisk et dobbelt s& godt kgb, nér
bade Mugsy og Mygsy’s reven-
ge er pa et og samme band.
Hvis du derimod har Mugsy i
bandarkivet, er der ikke meget
nyt at finde.
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PA DRUK | SPANIEN

Overskriften til denne anmel-
delse kunne passende veere:
Manic Miner strikes back! Det
er ikke et Manic Miner spil,
men handlingen minder til-
straekkelig meget om noet fra
de "gode gamle dage” med Mi-
ner Willy.

hrebirds nyeste spil Costa
Q:ers er du den lille overbe-
byrdede arbejder, Ted. Ted skal
pé ferie til Spanien, men en ren
ferie bliver det ikke. Ted bliver
selvfplgelig lettere (laes: me-
get) plgret.
Der er selvfglgelig en handling i
spillet. Du skal finde fotoappa-
ratet, samt filmen, og bringe
det med til Spanien. Den med-
fplgende film har 36 billeder,
som du skal tage. Nar det er
gjort vender du tilbage til dit
hjemland, og far filmen frem-
kaldt. Lyder det nemt?
Undervejs kan du pa de 57
skeerme finde hjeelpemidler,
mgde en reekke farer, og ellers
lalle afsted. Nar du har fundet
kameraet, veeret i Spanien,
brugt hele filmen kommer du

ge og skal finde fotohand-

leren, som kan fremkalde din
film. Nar du kontrollerer Ted
(med efternavnet Blewitt) kan
du g& frem og tilbage, hoppe,
samle noget op eller smide no-
get.
Du skal kravle op, ned og rundt
om ting og sager, lige akkurat
som i Manic Miner. P& de ne-
derste linier er der en status-
skaerm, hvor du far at vide hvor
solbraendt du er, hvor mange
penge du har, hvor fuld du er,
og hvor store dine tgmmer-
meend erlll Det har jeg godt
nok aldrig set fer.
Grafikken er OK. Der er farver
og hgjoplgsning pa skeermen,
sé der er noget at se pa. Musik-
ken erder ogsa lagt et stort ar-
bejde i. Der kgrer konstant en
raekke melodier i baggrunden -
(nogetiretning af "Olé, det var
i Spanien” der engang var pa
dansktoppen).
Programmet er sddan set godt

nok. Det kan ikke kaldes en
Manic Miner plagiat, da der er
mere actioni, hvilket eret posi-
tivt treek. Kender du ikke Ma-
nic Miner i forvejen, sa er det
veerd at investere i, og har du
Manic Miner, s prgv Costa Ca-
pers inden du kgber det.
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BOMBJACKI Det gode "gamle”
arcadespil har nu naet vores
breddegraders hjemmecom-
putere (lige fra Spectrum, Am-
strad og C64). Versionen er
produceret af Elite Systems.

Men hvem er Bombjack
egentlig? Tja, han kan ikke fly-
ve, men hoppe det kan han - og
peent hgjt. Frygt kender han i
hvert fald ikke til, da han har
viet sit liv til den noget speciel-
le hobby "bombedemonte-

ring”. Jack er desuden en tem-

melig berejst personality. Han
garikke af vejen forat tage helt
til £gypten eller New York Ci-
ty for at dyrke sin hobby.

Selv hvis man ser bort fra
spreengfaren, er det ikke no-
gen hobby for tgsedrenge. Fa-
ren lurer nemlig fra alle sider i
form af dgdbringende robot-
ter, satellitter, morderiske
spurve og lignende indretnin-
ger. Heldigvis har de forskellige
nasties, der er ude efter stak-
Kels Jack, ikke seerlig mange

brikker at rykke med. Men det
kan blive slemt nok endda. Nar
fgrst skaermen er godt fyldt ud
med uhyrer, skal der ikke szer-
lig meget til, for Jack ramler
ind i dem.

Hans eneste forsvar mod alle
uhyrerne er, at der kommer
nogle power pills dalende ned
fra himlen. En power spil om-
danner nemlig midlertidigt de
skreekkelige uhyrer til nogle
smilende fjaes. Jack kan sa gali-
ge igennem "hovederne” og
indtjene nogle lette points.
Faktisk er der ikke seerlig me-
get afveksling i handlingen.
Spillet gér simpelthen ud pa at
hoppe rundt pa en skaerm og
indtjene points ved at demon-
tere banens 24 bomber. Bom-
berne bliver placeret forskel-
ligt fra bane til bane.

Det vil derfor veere forkert at
pasta andet, end at spillet er
simpelt - endda sa simpelt, at
det ikke burde veere seerlig
sjovt. Men det er det, endda
meget. Den simple idé er fak-
tisk uhyrligt faengslende.

Man forfalder konstant til lige
at prgve en omgang til, inden
computerhukommelsen over-
gar til mere alvorlige opgaver -
jeg haber igvrigt, at der sidder
en eller anden derude, som vil
forklare min redaktgr det, in-
den jeg bliver tranguleret pd
grund af en "lille” forsinkelse i
anmeldelsen af dette program.
Lyden er ganske udmeerket,

det er hvad man kan forlange
og ikke mere. Grafikken er
temmelig flot; sprits’'ne erikke
helt uden evner. Men de fem
forskellige baggrunde er sim-
pelthen bare fantastiske!
Eneste klagepunkt er key-
boardstyringen. Hvor man
med joystick hurtigt veenner
sig til styringen af Jack, er det
pé tastaturet snarere et spgrg-
smal om timer, fgr de fem tas-
ter sidder i rygraden. Ok, selv-
fplgelig morer man sig da ogsa
fint i de timer, meeen...

Hvis du vil have action for alle
pengene, er dette lige spillet.
Men kom ikke bagefter og sig,
du ikke blev advaret om spil-
lets negative indvirkning pa
nattesgvn, lektier og andre to-
talt irrelevante ting.
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Colossus 4 Chess - slog alle de andre skakmat

Supersoft.

Spilmgllen drejer pd hgjeste ok-
tantal, ingen tvivl om det. Men
maske lidt forblgffende er det et
skakspil, Colossus 4 Chess, der har
keempet sig op pa ferstepladsen
denne gang og bogstaveligt talt
sat bdde Rambo og karatespillene
skakmat.

Det var dette skakspil, der i vores
januarnummer blev kaldt “sim-
pelthen bare skakprogrammet”,
0g hvor det i sidste nummer 13 pa
en fgrsteplads hos Amstrad-bru-
gerne, er det nu Commodore-fol-
ket, der har taget "den med he-
sten” til sig.

5o g

Der er kog i Games-gryden. | denne maned
har “SOFT Special” endnu en gang kogt et
mix af software-hitlister sammen med hjselp
fra softwareimportererne Quicksoft, PCS og

Leengere nede pa listen finder vi
guf a la Rambo, VM-spillet World
Cup Carnival og den lilla samling af
fire tidligere s& populeere hit-spil, i
feellespak kaldet They Sold A Mil-
lion 1.

Og hvem kravler sa hastigt op ad?
Ingen andre end evigglade Bomb
Jack og den ligesa kappebeklzedte
Batman himself. Regn med, at de
to herrer 0gsa vil veere at finde pa
naeste "SOFT HITS".
Commodore-freaks har glade da-
ge. Mens bade Rambo, Comman-
do og Winter Games hastigt daler,
er sidste lises sa populaere Yie Ar
Kung fu helt forsvundet. Til gen-
geeld har Bomb Jack givet bolden
op sammen med fodboldspillet
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World Cup Carnival, og det har ef-
ter sigende givet genlyd i Commo-
dore-lejren.

Sé&dan er det ogsa hos Amstrad.
Her er den runde lzederkugle ud-
skiftet med olympiade om vinte-
ren, og allergverst kaemper sam-
lingen med de fire spil til under
200.-. Ogsé Batman er dog flgjet
godt til vejrs. Savidt Amstrad.

P& Spectrum er det Samanta Fox,
der smider klunset og lader utalli-
ge 12-4rige Spectrum-nuts savle
p& gummitastaturet. Men det kan
ga, for damen ligger i liga med ba-
de Bomb Jack og machohelten fra
Green Baret (se vores gamestest i
Soft Check).

Commando er stadig lige hot for

T
e

C16-ejerne og dem med Plus/4.
Hvorndr sejrsspillet veeltes fra sin
evige fgrsteplads, vides ikke, men
rygterne har det, at Commando
mgder steerk konkurrence fra ba-
de Winter Olympics og det billige
Killapede i sin kamp om kundernes
sparepenge. Hvordan denne kamp
bglger, vil du kunne se i naeste
“SOFT HITS". Da afslgrer vi nemlig
de nye, dugfriske placeringer, sa
veer beredt hos din bladhandler...

Rasmus Kirkegdrd Kristiansen
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Det velkendte sorte cartridge til at
proppe i expansionsporten, ken-
der vi alle, og ved, at det findes i
mange forskellige variationer. Et
er det rene mareridt for software-
husene (Icepic, Freeze Frame), et
andet er en drgm for anmelderne
(Game Killer), ja der er snart ingen
graenser for hvad der kan proppes
ind i denne sorte zeske. En ting er
sikkert, der er godter i den hver
gang.

"The Final Cartridge”, er efter si-
gende det sidste, du behgver af
den slags. Det indeholder simpelt-
hen "alt godt fra Silicon Valley”. S&
lad os ga i lag med "baestet”, og se
hvad det rummer.

Let’s go

for it!

Lige som med alle de andre cartrid-
ges du bruger i din 64'er, skal du
slukke computeren, fgr du putter
det i expansionsporten. Det ligner
alle de andre, bortset fra en lille
switch, og en rgd knap. Switchen
skal std mod venstre fgrvi starter,,
og nix pille ved den rgde knap. Hvis
du bruger 64 mode p& en 128'er,
skal du holde Commodoretasten
nede, for at starte op det rigtige
sted. Der bliver med andre ord ik-
ke automatisk sprunget over i
64’er mode, som med alle de an-
dre. Foran dig stér nu en menu,
hvor 4 af dine funktionstaster er
beskrevet.

F1=RESET, F2=MONITOR,
F3=STAND.64 og FA=START UP.
F4 skal vi starte med, da det eren
god ting at have "clearet mind” fgr
vi starter. Det ville maske veere pa
sin plads, lige kort at forklare hvad
alle de andre betyder.

F1 bruges efter at dine sma pilfin-
gre har trykket pa den rgde knap
pé cartridget. Ved at trykke F1,
sgrger du for at gemme det pro-
gram der eventuelt har veeret i hu-
kommelsen, fgr du trykkede pa
den rgde knap. hvis du derefter
bruger OLD kommandoen, vil dit
program ganske rigtigt dukke
frem af hukommelsestdgerne. F2
er jo ganske selvforklarende, da
den fremkalder "The Final Cartrid-
ges” indbygede maskinkodemoni-
tor. F3 skal du bruge, hvis du vil
loade et program ind med ganske
normal 64 opstart. Alle "The Final

328@§i

Cartridges” faciliteter slas fra,
undtagen "Freeze Frame”. F4 erdu
jo allerede helt familiger med.

Vi befinder os nu i slaraffenland
med kommandoer i sd stort et tal,
at det naesten ikke er til at over-
skue. Men fgrst og fremmest har
du forgget din hukommelse med
ikke mindre end 24 Kilo RAM. Hva’
behar! De ekstra 24 K RAM, skal
du dog lave et 5 linies program, for
atgatil, men det staralt sammeni
vejledningen.

| "The Final Cartridge” opstart,
kan du via nydefinerede funktions-
taster anvende dem til fglgende:

F1=LIST, F2=MONITOR,
F3=RUN, F4=FLOAD (bruges til
sikkerhedskopier), F5=DLOAD",
F6=DSAVE", F7=SYS"$ (virker

dig, at "merge”, altsa laegge et pro-
gram fraband, bagi dit program i
hukommelsen. Linienumrene ma
blot ikke veere ens.

Dejlige

diskommandoer

For diskettefolket er der en hel
reekke ekstrakommandoer, der vil
gere den daglige brug bdde nem-
mere og hurtigere.

Hvis du vil indleese diskkataloget,
trykker du blot F7. Kataloget vil
her blive indleest, uden at et eksis-
terende program i hukommelsen
@delaegges.

SYS er en kommando, som nu bli-
ver brugt pa en helt anden méade.
Nu anvendes den som aktivering
af den kendte:

Pa pladserne! Klar! Vaersgo’ og sig velkom-
men fil finalisten. Vores gaest er “The Final
Cartridge”, som nefop er dukket op pa det

danske marked. “SOFT Specials” Henrik
Bang har underlagt det en grundig fest.

som katalog), F8=SYS".

64’eren bliver

til en 128’er

Ja, dereren massefaciliteteriven-
te til en 64’er gjer. Mange af kom-
mandoerne som findes i BASIC
7.0, kan sdmaend ogsé findes i
"The Final Cartridge”. Der er en
AUTO funktion, der virker som pa
128'eren. De kan Delete stgrre se-
kvenser. Noget ret lzekkert er en
OLD funktion, som kan hente et
NEW'et program tilbage.

HELP er endnu en hjzelpeutility,
der kan bruges hvis der er fejl i dit
indtastede program. Skriv HELP,
og linien med fejlen i, vil dukke
frem pa skaermen. En RENUMber
er det ogsa blevet til. Her kan du
renummerere dit BASIC program,
inklusive GOTO og GOSUB.

Som en anden lille laekker detalje,
har "The Final Cartridge” ogsa en
FIND, der kan finde specifikke data
i dine programmer. F.eks. en
tekststreng eller lignende.
APPEND vil ggre det muligt for

OPEN1,8,15"

Det letter arbejder med diskettes-
tationen betydeligt. | stedet for
SYS kan der ogsa bruges komman-
doen @, der giver samme resultat,
men Kun kan aktiveres fra maskin-
kodemonitoren.

DAPPEND har nogenlunde samme
funktion som APPEND, forskel-
len ligger i, at vi nu arbejder med
diskettestationen. SYS er et slags
trylleord, i forbindelse med "The
Final Cartridge”. SYS bruges til at
lette sletning af filer eller format-
tering. En 128-like kommando er
DLOAD, der bevirker at du godt
kan stryge de sidste to parametrei
load kommandoen. Nu kan du ba-
re skrive:

DLOAD"SOFT SPECIAL

Sé loader programmet SOFT SPE-
CIAL ind. Det er ikke nogen fejl at
der ikke er noget anfgrselstegn ef-
ter SOFT SPECIAL, det er nemlig
heller ikke ngdvendigt at anfgre.
DSAVE vil for den kvikke lzeser
(dig) veere en selvfglge. Den virker
nemlig pd samme mdade som DLO-

AD, men i dette tilfaelde "saver” vi. - .

Du bliver da ogsa fodret med en
DVERIFY, nu vi er i gang. Den vir-
ker som den seedvanlige Verify til
diskprogrammer.

Tapeturbo for
bandspecialister

Der er ogsa guf til bandspillerne,
nemlig en tapeturbo, der forgger

indleesningshastigheden med c :

10 gange. Her anvendes de he
normale kommandoer. Men for at
indlzese med turbohastighed, skal
du fgrst have savet programmet
med "The Final Cartridge”, alts&
ikke noget nyt her. En sjov ting er
dog at du kan anvende markedets
andre turbosavede programmer.
Dem skal du blot indleese med LO-
AD"PRG.NAVN",1,5. Ulempen er
dog at ikke alle virker, og at turbo-
indleesning overhovedet ikke kan
bruges pa originale spil eller pro-
grammer pa band, p.g.a. beskyt-
telsen. | hvert fald ikke med min-
dre du saver en ny version med
"Freeze Frame” delen i "The Final
Cartridge”, og sé indleeser denne
nye ubeskyttede version.

Lidt for enhver

Der er ogsa nogle kommandoer
som alle kan fa gleede/brug for.
LIST kommandoen kan nu liste et-
hvert program. Ogsa dem der er



listbeskyttet (hvis der er brugt
"REM SHIFT L”, eller lign.).
MONITOR, som bringer dig over i
maskinkodemonitoren. Her kan
du assemblere og disassemblere
med scoll bade frem og tilbage.
Virkeligt lzekkert at arbejde med.
Funktionstasterne har i monito-
ren faet tildelt nogle nye komman-
doer, nemlig:

F1=Alle ROM sat til (som normal
opstart), F3=Alt ROM sléet fra,
F5=Diskkomandoer eller disksta-
tus, og F7=Katalog.

Til tider kan monitoren i gvrigt
minde en hel del om den kendte
Handic monitor, som i snart man-
gear har veeret brugt af alle smarte
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maskinkodeprogrammerer. | mo-
nitoren kan du save/loade ma-
skinprogrammer, fylde et omrade
af hukommelsen, flytte blokke,
sammenligne blokke, sgge efter
tal eller strenge, bankswitche og
meget, meget mere.

KILL er en kommando, som H&P
Computers ikke i deres vildeste
fantasier kan forestille sig du far
brug for. Ikke desto mindre er den
der, og den kan sla alle de ekstra
faciliteter fra.

Grunden til at de ikke tror (haber),
at du far brug for den, er at de er
meget sikre i deres sag, ndr de si-
ger at "The Final Cartridge” over-
hovedet ikke optager nogen plads
i hukommelsen.

TYPE laver sémaend bare din Com-
modore computer, tilsluttet en
printer om til en elektronisk skri-

vemaskine lig en vores sgsterblad
"COMputer” tidligere har vist un-
der 64’er magi.

Pnsker du at arbejde med HEXade-
cimale tal, i stedet for DECimale,
skal du nu bare skrive et $-tegn
foran. Nu er64’erenKklar overat nu
skal vi regne i HEX.

Indbygget Centronics
printerinterface

Har du en ikke kompatibel Centro-
nicsprinter, er "The Final Cartrid-
ge” forsynet med et Centronics in-
terface. Det virker pa den made, at
du seetter et parallelt kabel til
printeren, og cartridget sgrger s&
for dataoverfgrslen. | manualen
star beskrevet hvordan du skal
handtere to forskellige printere,
nemlig Epson og en ukendt Smidt
Corona printer. Her skulle det vee-
re muligt (ogsd pad andre typer
printere), at udprinte alle Commo-
dore grafiktegn og direkte
skaermdumps, fra spil eller maske
Print Shop, en af de populaere prin-
terprogrammer.

Computeren som
programfryser

| "Freeze Frame” afdelingen, kan
du "fryse” ethvert program. Nar
det er gjort, kan du printe skaerm-
billedet ud pd printeren, eller du
kan lave en backup til enten band
eller disk. Det ma lige her bemaer-
kes, at ifglge lovgivningen i dag,
ma du lave en backup til eget brug,
men at du ikke ma videreformidle,
dvs. udlane, szlge, videredistri-
buere, eller pa anden made lade
din backup forlade dit veerelse. Og
i det gjeblik du seelger originalpro-
grammet, skal du destruere din
backup med det samme - s&dan si-
ger lovgivningen det i dag.

Konklusion
Jeg ma sige, at "The Final Cartrid-
ge” stort set lever op til de forvent-
ninger der er stillet til det. Ja, det
er godt.
Det er ikke godt at vide om der
fremkommer fejl ved laengere tids
brug, men jeg havde ikke nogen
under testen. Tag og kgb det. Nér
du har haft det et stykke tid, erdet
svaert at forestille sig, hvordan det
var ikke at have et. Prisen hos JD-
Totalinformation, der importerer
cartridget, ligger pa kr. 685.-.
Henrik Bang
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BASIC fra Ocean.

Alle 64 gjere far nemlig et helt fan-
tastisk stykke veerktgj hvis de kg-
ber Laser BASIC.

Med Laser BASIC er det kun din
forvredne hjerne, der saetter en
stopper for morskaben.

Laser BASIC er lige til at ga til, for
der medfglger en helt fantastisk
manual.

Den fgrer dig hele, eller naesten he-
le vejen gennem Laser BASIC's
uudtgmmelige muligheder.
Programmet var i starten udviklet
med tanke pa video spil. Derfor er
der gjort noget seerligt ud af gra-
fik, sprites og lyd-kapacitet. Og
altsammen udfgrligt forklaret.

Ikke kun
til spil

| Laser BASIC fér du ikke "kun” mu-
lighed for at lave spil. Det er ho-
vedsageligt i det fgrste modul (af
3) at vi kommer ind pa spil.
Laser BASIC er som sagt bygget op

Hvis 64‘erens BASIC bare var lidt bedre, harer

man overalti verden. Det er maske lige netop-
hvad den kan blive, hvis du investerer i Laser

af 3 moduler. Det fgrste modul
omhandler "The Sprite Generator
Program”, hvor du kan skabe dine
egne sprites pa en langt nemmere
0g mere avanceret made end fgr.
De ersandelig ogsa blevet nemme-
re at handtere. Laser BASIC har
kommandoer til at "drible” med
sprites og data. Men i "The Sprite
Generator Program” har du et
stykke veerktgj til at designe og
editere dine sprites alene, og s&
har du Laser BASIC til at skrive
programmet (spillet) med.

Der er ogsa muligheder for dem
derikke ersakreative, i kunsten at
skabe en sprite eller tre. Pa disken
er der nemlig allerede to saet spri-
tes, der allerede er defineret, lige
til at bruge. De ligger i "Spritesa”
og "Spritesb”. Ocean giver afkald
pa alle rettigheder pa kreationer-
ne af disse sprites. Det betyder at
du i realiteten kan bruge dem i et
spil, du har teenkt dig at seelge,

Smart BASIC

uden at fa vrgvl med copyright
OSV.

Men for dig der vil prgve selv, er
der felter der er specielt genereret
til at skabe dine sprites pa. Herkan
du tegne dem punkt for punkt. Du
kan lzese alt om hvordan, og hvor
du kan skabe og arbejde med spri-
tes i din manual.

Laser BASIC's
fortolker-enhed

Det ngeste modul er "The Laser BA-
SIC Interpreter”, hvilket betyder
"Laser BASIC tolken”.

Du haren laekker udbygget BASIC-
version, som giver dig adgang til
struktureret programmering. Vi
ser sekvenser der snerper henad
Pascal og Comal, der jo er meget
anerkendte strukturerede pro-
grammeringssprog.

En hel pose

nye kommandoer

Du fér bl.a. en pose med 256 ek-
stra konstanter. Disse nye kom-
mandoer kan inddeles i fire grup-
per: Strukturerede programme-
rings kommandoer, veerktgjs
kommandoer, grafik kommando-
er og lydkommandoer.

Du far [F-THEN-ELSE, REPEAT
UNTIL, WHILE-WEND, og mange
mange flere. Alle disse hjeelpe-
kommandoer skulle kunne afskaf-

Dette flotte
skarmbillede er
designet med La-
ser BASIC, og tog
Kun en halv time
at Konstruere.

fe spaghetti-kodningen, som vi
hidtil har métte ty til med 64’e-
rens egen BASIC.

Du far yderligere nemmere ved at
redigere dine programmer med
RENUMbDer-, AUTO-, og DIRecto-
ry-kommandoer. ‘
Sa har du mulighed for at stoppe
dine program-listninger med et
tryk pa "space-bar”, en feature der
0gsa huserer i Comal.

Dukan "disable” taster, lave pr
durer, labels og meget meget an-
det. Og hele denne godtepose er
konstrueret af David Hunter til-
passet specielt til dig.

Compileren er
ekstra udstyr
Det tredie modul i denne vidun-
derpakke, er en Laser BASIC Com-
piler. Denne compiler skal desveer-
re kgbes ved siden af. Den kan
oversatte dine programmer (spil)
til hurtig maskinkode og dine pro-
grammer kan derefter kgres uaf-
haengigt af Laser BASIC.
Vi har imidlertid ogsa testet com-
pileren, den er beskrevet andet-
steds i bladet.
Tilbage er der vist kun at sige, god
forngjelse. Det Kkunne jo veere
sjovt, om vi fik nogle softwarehu-
se i Danmark, sa bare klg pa.
Henrik Bang
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Sadan bliver du millionaer pa at skrive spil.
Ga ikke glip af "SOFT"-interviewet med den
18-arige bag "Infiltrator’’.

Masser af news fra spille-land.

Udvidet ""SOFT-Puls” med de hotteste games-
nyheder. Lees det forst i bladet med fingeren pa
software-pulsen.

Keempe-konkurrencen.
Ga vores anmelder-team i bedene og vind et livs
forbrug af joystickhandsker.

Fa evigt liv.

Michael Christensen fisker snyde-pokes frem til
alle de nye favorit-spil. Bliv udadelig og fa high-
score!

Nye programmer.
Landets bedste leeser-programmer - topvinde-
re i naeste "SOFT"".

Super-spil til 2 kroner.
"SOFT” checker landets mest avancerede auto-
mat-spil.

Veer klar nar naeste ”SOFT Special” kommer. EI-

/

Danmarks eneste software-magasin,
""SOFT Special”, vender staerkt tilbage
den 21. august. Naeste nummer er pak-
ket med SPIL-LEVENDE anmeldelser,
hotte test og meget mere i samme dur
- forbered din computer pa softige
reportager som f.eks.:

ler tegn et abonnement. Det er tilmed billigt:
164 kroner for et helt ar (6 numre).

Udfyld kuponen og send den til os. S& kommer
bladet helt af sig selv ind af brevspraekken og
endda uden ekstra udgifter. Vi betaler nemlig
portoen og sarger for, du har sikker levering — al-
tid senest pa udgivelsesdagen og ofte far. Og
oveni far du naesten 10 procents rabat pa blade-
ne.

o e G G e T W S GO R MRS (IS (D G G S G N S SR S s
[ S S S G S G S S S G SE S S SH S SN S S S —

il

|| M' Jeg tegner abonnement pa ""SOFT Special”’
] s ogvil gerne have bladet leveret fra og med
1] nr.__ (dukan starte med tidlige-
] re numre).

Jeg vedlaegger 164 kroner pa check eller
Jeg indbetaler 164 kroner pa giro 9 40 60 77.

|= Navn
|
H Adresse
. B
il Postnr y

H Sendes til: ""SOFT Special”’
T St. Kongensgade 72
T 1264 Kabenhavn K.



Computeriserede eventyr er Oce-
ans speciale. Denne gang har spil-
firmaet hevet barndomshelten
Batman ud af hatten, og hans evi-
ge ven 0g hjeelper Robin er taget
til fange af luskebuksen Joker -
Batmans veerste fjende. Listige
Riddler har ogsa haft en finger
med, men hvis du frelser vidunder-
barnet fra de to, kan du med rette
kaldes tegneseriehelt af fgrste
grad.

Outreret paklzedning

For overhovedet at have en chance
for at kunne komme ud af den el-
skede Bathule - der er lokaliseret
dybt under Gotham City - behgver
vor helt sit Batudstyr. Desveerre er
det dbenbart leenge siden, at Bat-
mans mor har veeret pé& besgg. |
hvert fald flyder hans fire Batud-
styrdele rundt i hulen uden noget
synligt system...

Sa snart du har valgt mellem joy-
stick- og tastaturkontrol samt til-
passet lyden til lige netop dit be-

36 ST

Tegneseriens firskarne og muskulese he-man

er klar til ot fortseette sin evige kamp mod kri-
minalitet og andet “snavs”, denne gang pa din

Spectrum eller Amstrad,

hov - Nasty, Useful eller Late At
Night - er Batman klar til kampen
mod det onde. Ved tryk pa Play
Game-optionen spilles der et lille
Bat-tema, og f& gjeblikke senere
far man sa selve mesteren i bille-
det. Ved hjeelp af sin Batstang gli-
der han lige sa stille og roligt ned
til den rodede hule, hvor han stiller
sig pa gulvet, klar til at bliver gui-
det rundt af dig.

Helt frafgrste gjeblik ser du, at din
gamle tegneseriehelt ikke er evig-
ung - han eri hvert fald faldet lidt
af pa den. Batman er dog sta-
digveek ikke til at tage fejl af: Den
uundveerlige maske, kappe og de
sorte badebukser ggr ham jo let
genkendelig (hvem andre ville 1g-
be s&dan rundt helt frivilligt, spgr-
ger jeg bare?). Men i Oceans com-
puterinkarnation ser han temme-
lig skelgjet ud, musklerne er
skrumpet betydeligt, og sandelig
om han ikke ogsa er blevet udsty-
ret med en lille topmave. - Det
eneste statussymbol, der mangler
for at ggre billedet komplet, er en
halvmane... men det er maske der-
for, han altid gar rundt med en "ba-
dehzette” pa hovedet.

Lovens lange arm har ogsa faet no-

gle andre vaner. Batman er faktisk
blevet mere kreevende. At talmo-
dighed eren dyd, er tilsyneladende
gaet i glemmebogen. Lige sd snart
han ikke far lov til at "motionere”
rundt i hulen, bliver han utalmo-
dig, hvilket han &benbart ikke ser
nogen som helst grund til at skju-
le. Haenderne placeres i siden, han
begynder at smatrippe (er det
mon i virkeligheden udtryk for, at
han skal pa det "lille hus"?), og bil-
ledet bliver anklagende. Eller han
er maske snarere fjern i blikket,
fordi han netop ikke ndede pa toi-
lettet???!l

I Bathulen

Som vi ved, er Batman -udover sin
outrerede pakleedning - temmelig
naer pd at vaere et normalt menne-
ske. Og normale mennesker kan jo
ikke flyve ligesom Superman. Sa
man er som det fgrste ngdt til at
finde sit Batudstyr.

Batudstyret bestar af Batboots'-
ne, Batbag'en, Battruster'en og
Batbelt’et. Hvor Batboots'ne gi-
ver Batman mulighed for at hoppe
(flyve), og Batbag'en er til alle de
interessante sager, man matte
stgde pa. Battrust og Batbelt ertil

flyvningen, hvor fgrstneevnte gi-
ver Batman horisontal kontrol
over faldet, og sidstnaevnte del er
noget sa genialt som et bzelte, der
halverer tyngdekraften. En halve-
ring af tyngdekraften giver jo en
fordoblet faldtid, hvilket igen ,
ver Batman et dobbelt s& langt
"hop”.

Indsamlingen af disse fire udstyrs-
dele var for sa vidt ikke noget seaer-
ligt problem, hvis ikke Joker hav-
de fyldt Bathulen op med et sandt
hav af sine dpdbringende hjaelpere
samt nogle forvirrende forhindrin-
ger!

Programmet er faktisk bygget s&
snedigt op, at det er umuligt at
komme seerligt langt rundt i Bat-
hulen, uden man er i besiddelse af
de fire Batdele. Men nér fgrst du er
godt udrustet, star alle dgre dbne.

Batfortgjet

Selv om Batman har samlet sit
Batudstyr, betyder det pa ingen
made, at eventyret er pa vej mod
sin slutning. End ikke Batfartgjet
har superskurken Joker skénet.
Fartgjet er blevet splittet i syv
stykker og ligger nydeligt spredt
ud over alle de 150 rum.



Batman har godt nok mulighed for
at hente ekstra styrke til alle rej-
sens farer. Han vil pa sin vej stgde
pa fire ekstra kreefter, der er re-
reesenteret i form af nogle sma
‘atmaend. Disse batmaend kan en-
ten give denrigtige Batman ekstra
liv, skjolde, der ggr ham useerlig i
Kort tid, energi, som giver Batman
ekstra fart, eller "hop”, der saetter
ham i stand til at flyve dobbelt sa
hgjt som normalt.
Alle disse ekstra kraefter og de ni
liv fra spilstarten kan dog pa ingen
mdde opveje alle Jokers djeevelske
hjeelpere. Foruden sine handgang-
ne meend har Joker endda ogsa
placeret neutralizers - der fratager
Batman sin ekstra styrke - rundt
omkring i hulerne. Det er vel ungd-
vendigt at naevne, at Batman ikke
kan se forskel pa& neutralizere og
de ekstra kreefter...
Nér fgrst Batman har veeret alle de
150 rum igennem og opsamlet de
famgse syv dele, bliver fartgjet te-
leporteret til sin affyringsrampe.
Sa snart du ogsa har lokaliseret
denne rampe, geelder det om at
varme motorerne op og finde Ro-
bin.

Hvad med lidt tips?

Det sveere i spillet bygger ikke sa
meget pa den praktiske udfgrelse
som pa selve problemet - nar fgrst
man har faet ideen, er det hele fak-
tisk utroligt simpelt. For det for-
ste er de Batboots'ne absolut ngd-
vendige for, at komme videre til
andre niveauer - men uden alle fire
ting vil du stptte hovedet mod en
mur pa et tidspunkt. Af de fire dele
er det nok Battrusteren, der er
mest "tricky” at fa fat i - men nar
forst du har fundet lgsningen, vil
du helt sikkert greemme dig gul og
gren over, at det ikke lykkedes tid-
ligere. Denne fglelse er du imidler-
tid tvunget til at veenne dig til, den
vil nemlig gentage sig mange gan-
ge, for BATMAN er lgst.

Uden at rgbe for meget om, hvor-
dan Battrusteren nas, kan jeg dog
sige, at du skal starte med at skub-
be kuglen hen pa skammelen. End-
videre skal du std utroligt langt
ude pd stenene (du skal sa at sige
kun std pa din kappe) for at undga
at blive spiddet pa gulvet. Husk i
gvrigt, at du har rygseekken pa

ryggen.
Hold ogsa et vagent gje med de

steder pa kortet, hvor man enten
kommer et eller flere niveauer
nedad. Det kan nemlig betyde, at
du falder ned i samme gjeblik, du
traeder ind af dgren. Skriv dig des-
uden bag gret, at bade sten og
skildpadder kan fungere som ele-
vatorer!

Konklusion

Defgrste ord, man farlyst til at ud-
stpde, nar man har set de fgrste
par Bathuler, er Knight Lore. S&
snart man er kommet laengere ind
i programmet, synes preedikatet
dog at veere temmelig uretfeerdigt
over for BATMAN.

BATMAN har en utrolig flot anima-
tion, og lokaliteterne er helt klart
stgrre og mere detaljerede end Ul-
timate-klassikeren. Den tredi-
mensionelle effekt er virkelig
smuk, og det er en stor fordel i for-
hold til de andre 3D-programmer,
at man kan se grunden under fpd-
derne. Alle smé detaljer, sdsom
den gennemsigtige bold - der vir-
kelig er gennemsigtig, s man kan
se dens baggrund - er ogsa rigtige

"imponatorer”.
BATMAN er utrolig tiltreekkende
med sine smarte gader, hvor hver
lpsning vil lede dig hen til et andet
originalt problem. Reinkarna-
tionsstenene, der giver dig mulig-
hed for at starte forfra fra dette
punkt, er heller ikke nogen darlig
ide.
Oceans nye program vil helt sik-
kert blive spilletigen ogigen paet-
hvert tidspunkt - som lysmulighe-
den Late At Night ganske rigtigt
angiver.
Der er simpelthen ingen vej uden-
om: Ligegyldig hvilke undskyld-
ninger og hvilken computerdukan
diske op med, er BATMAN et
"must”. Det er bare med at tage
benene pa nakken og nd ned til din
stambutik fgr alle de andre spil-
narkomaner.

Morten Strunge Nielsen
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Amstrad Frogjump

tHI®="Carlo":GOSUB S550:GOSUB 790:GOTO 1860
1620
1150: TAGOFF:PRINT CHR$(23);CHR%(1):TAG:GOSUB 480

40 PEM HHHHHAHHHHHHHHHRHHEBHHREHAHE
S0 REM #HHE ykbsr trasstammer HHEHH

PEM HHHHHHHAHAHHAHAHHHAREHARRERS

70 c=1

20 FOR t=42 T0O

on
100
110
120
130
130
150
160
170
180
190
200
210
220
MOD
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360

370 x=
380 x

390
400
410
420
GOS
430
MO

28

a= INT(£/2)/10: 2
IF c=1 THEN c=2 ELZE c=i

fALL &9000,49152+16G%(al,c

CALL %9000,49152+160% (b} ,c

NEXT

£=0:IF y>95 AND 7/96=INT(y/96) THEN f=-16

IF y>95 AND y/96<>INT(,/76) THEN f=ie

x=x+£:1F x<¢1 THEN GOSUE 430 GOSUB 1500:6G0TO 70

IF x>57S THEN GOSUE 480:%=575::G0SUB 1500:G0TC 70

GOSLB 250

REM H##HHHHHBENY

REM #### tid #H##

REM HHBHHHHHHHNEY

tim=tim-2:IF tim<4 THEN GOSUB 480:GUSUB 1500:GOSUB 1450:GUTO 70 ELSE IF tim

4=0 THEM GRAPHICS FEM 1:MOVE tim,1:DRAWR 0, 14:GRAPHICS PEN &
GOTO 70
REM HHHHUHHAY #

REM H#H# flytter philip HHHH
REM HHHHHHHHHHUHHHHARHHHHAHANSA
j=JOY(0):IF ;=0 THEN RETURN
x1=0:y1=0
IF j=1 THEN
IF j=2 THEN
IF j=4 THEN
IF j=€ THEN
IF %1=0 AND y1=0 THEM RETURN

SOUND 1,600,10,15,2,2

GOSUB 360:RETURN

MOVE x,v:FRINT fri$(rt);:MOVE x,y-1&6:PRINT fr2%(rt);
+ylirt=r

01=TEST (x+16,y-12) :02=TEST (x+40,y-12) :03=TEST (x+1,y-16) :04=TEST (x+63,y-16)
IF y= 48 THEN 480

IF y=384 AND 03¢>10 AND 01¢>12 AND 04 <>10 AND 02<>12 THEN 420 ELSE GOTO 450
g91=01:G2=02:GRAPHICS FEN 13:G0SUB 480 :GRAPHICS PEN 6:GOSUB 1750:G0OSUB 1450:
UB 1680:fr=+fr+1

IF fr=5 THEN S0OUMD 2,300,200,15,0,4:GRAFHICS PEN 13:FOR t=32 TO 576 STEP 128
VE t,384:G0SUB S10:MEXT:$r=0:0mg=omg+1:GRAPHICS PEN 6:sc=sc+omg¥100:LOCATE 12

er L]

s 25

440
450
460
470
480
4%0
S00
S10
520
5320
540
S50
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740

Nar frgen Philip skal over floden,
far den problemer, sa du far til op-
gave at give den en hjaelpende
hénd. Pas pd at du ikke far en
"sok”. Der eri spillet en hiscore lis-
te samt instruktioner.

Claus Blaabjerg

PRINT scj

GOTO 480

IF 01=0 OR 02=0 OR 02=10 OR 01=12 OR 01=12 THEN GOSUB 1500:GOTO 70
ESPER 10: TAGOFF:sc=sc+1:LQCATE 12,2S5:PRINT scj:TAG:PAPER 0
JEM HH

REM H#H#H# tegner philip HHHH

REM #

MOVE »,w

PRINT #ris$(rt);:IF #r<(>5 THEN MOVE x,y-16 ELSE MOVE t,368
PRINT fr2%(rt);

RETURN

REM HHHUHHBHHHHHHHHHHBHAAHS

REM H### Maskinkode HH#HH

REM HHHHHHHHHHEHHHRHHAHS

RESTORE SSO:FOR k=0 TO 160.READ n:POKE &%9000+k,n:NEXT
DATA 221,126,2,5C,161,144,221,126,3,50

DATA 162,144,221,126,0,254,1,202,26,144

DATA 254,2,202,87,144,201,6,8,197,17

DATA 163,144,42,161,144,1,2,0,237,176

DATA 237,91,161,144,42,161,144,1,2,0

DATA 9,1,78,0,237,176,237,91,161,144

DATA 33,78,0,25,235,33,163,144,1,2

DATA 0,237,176,42,161,144,1,0,8,9

DATA 34,161,144,193,16,198,201,6,8,197

DATA 17,163,144,42,161,144,1,78,0,9

DATA 1,2,0,237,176,42,161,144,1,178

DATA 0,9,1,2,0,237,176,42,161,144

DATA 17,79,0,25,235,42,161,144,1,77

DATA 0,9,3,237,184,237,91,161,144,33

DATA 163,144,1,2,0,237,176,42,161,144

DATA 1,0,8,9,34,161,144,193,16,185

DATA 201

HiH




760
770
780
790
800
810
820
230
840
850
860
870
880
890
200
910
920
930
240
950
260
@70
280
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110

1120
130
1140

1150
1160
1170
' 1120
1190
1200
1210
1220

FOR t=1 TO 15:READ a:l%$=1%+CHR®(a) :iNEXT
DATA 67,108,97,117,115,32,66,108,97,97,98,106,101,114,103
RETURN

REM HHHEH

REM HH#H#H definerer tegn HHHH

REM HHHHHHHHHHHHHHAHHAHHHAAS

SYMBOL AFTER 220:SYMBOL 255,255,254,254,252,220,136,0,0
SYMBOL 254,255, 255, 255, 255,223, 143,4,0

SYMBOL 253,171,147,71,71,47,31,4,0

gYMBOL 252,0,0,184,252,252,254,254,255

SYMBOL 251,0,64,227,247,255,255,255,255

SYMBOL 250,0,2,31,47,71,71,147,171

SYMBOL 234,0,0,1,83,37,55,31,3

SYMBOL 235,90,0,128,202,164,236,248,1%92

SYMBOL 236,7,63,127,103,51,112,0,0

SYMBOL 237,224,252,254,230,204,14,0,0

SYMBOL 238,0,0,112,51,103,127,63,7

SYMBOL 239,0,0,14,204,230,254,252,224

SsYMBOL 240,3,31,55,37,83,1,0,0

SYMBOL 241,192,248,236,164,202,128,0,0

SYMBOL 242,0,44,62,54,6,15,15,31

SYMBOL 243,0,8,48,104,64,112,232,252

SYMBOL 244,31,15,15,6,54,62,44,0

SYMBOL 245,252,232,112,64,104,48,8,0

SYMBOL 246,0,16,12,22,2,14,23,63

SYMBOL 247,0,52,124,108,96,240,240,243

SYMBOL 248,63,23,14,2,22,12,16,0

SYMBOL 249,248,240,240,96,108,124,52,0

SYMBOL 232,0,82,36,169,74,60,0,0

SYMBOL 220,0,3,15,31,25,25,31,15

SYMBOL 9,0,192,240,248,152,152,248,240

SYMBOL 228,72,3,192,252,3,3,252,192

SYMBOL 74192,192,8,63,192,192,63,3

SYMBOL +24,90,126,60,24,60,66,66

fri1$(1)=CHRS (234) +CHRS (235) : fr2% (1) =CHR$ (236) +CHR$ (237)
fr1%(2)=CHR$(242) +CHR$ (243) : fr2%(2 HR% (244) +CHR® (245)
fris(3 HR$ (238) +CHR$ (239) : fr2%(3) =CHR%$ (240) +CHR& (241)

Fri$(4)=CHR$(246) +CHR$ (247) : fr2% (4} =CHR$ (245) +CHR$ (249)
RETURN
REM HHHHHHH #

REM #### opsaetning af bane HHH#H

REM HHHHHHHHHHESHAHERERBHRHAHARY

MODE O:BARDER 0:GOSUB 1630

PEN 2:ENT 1,4,100,1:ENT 2,10,-20,1:ENT 3,4,100,70:ENT 4,200,-1,1
RESTORE 1150

FOR t=S5 TO 20 STEP 3

READ a,b,c,d
tr1$=CHR% (250) : t

'$=CHR% (253)

230 FIR 3=1 TO a
1240 tri$=tr1$+CHRS(251); tr2s=tr , BT <
1ea0 il RE(251) 1 tr2$=tr28+CHRS (254) INEXT: tri$=tr1$+CHRS (252) : tr2%=tr2s+
1250 FOR 3=0 TO b
1260 LOCATE g% (a+c)+d, t:PRINT tr1$:LOCATE g9%(a+c)+d,t+1:PRINT tr2%
1270 MEXT:NEXT

1280 DATA
1290 DATA
1300 DATA
1310 DATA
1320 DATA
1330 DATA
1340 PEN 1
1350 PEN 10:Qq$=STRING% (20, CHRS (232)) :LOCATE 1,1:PRINT STRINGS (20,CHR$(143))
1360 PEN 1: LOCATE 1,23:PRINT q#;q#;:LOCATE 1,1

1370 b=0:LOCATE 1,2:RESTORE 1350

1380 READ a

1390 IF a=2 AND b=0 THEN a=0:b=1:RESTORE 1430:LOCATE 1,3:G0TO 1380

1400 IF a=2 AND b=1 THEN GOTO 1440

1410 IF a=1 THEN PEN 10:PRINT CHR$(143); ELSE PEN 1:PRINT CHR$(232);

1420 GOTO 1380

1430 DATA 1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,2

O e e
DD N@O

(SIS O

(5 AR SRR

1440 PAPER 10:LOCATE 7,25:PEN 1:PRINT "SCORE 0 "3 STRINGS (3, CHR$ (226) ) j : LOCATE
1,1:PAPER 0:1i=3:fr=0:0mg=0
1450 TAGOFF:LOCATE 1,25:PRINT" "3 :MOVE 1,1:DRAWR O, 14:DRAWR 188,0:DRAWR O, -

14:DRAWR -188,0:MOVE 8,8:FILL 3:tim=188:TAG

1460 x=304:y=48:rt=1

1470 GRAFPHICS PEN &

1480 RETURN

1490 REM HHHHHHHHHHHHHHHAE

1500 REM #### DOD !!! HHHH

1510 REM HHHHHHHHHHHHAHARA

1520 IF 01=12 OR 02=12 THEN GRAPHICS PEN 13:GOSUB 480:GRAPHICS PEN &

1530 SOUND 1,200,280,10,3,3:G0SUB 1610:FOR t=26 TO O STEP -1:INK 6é,t:INK 4,t:INK
7,tiINK 11, TIINK 12,T:FOR g9=1 TO 100:NEXT:NEXT:GOSUB 1610:GOSUB 1630

1540 1i=1i-1:TAGOFF:LOCATE 1,1:PRINT CHR®%(23);CHR$(0):PAPER 10:LOCATE 18+1i,25:P
RINT" § :PAPER O:LOCATE 1,1:PRINT CHR®(23);CHR%(1):TAG:IF 1i=0 THEN 1830

1550 IF 01=12 OR 02=12 THEN GRAPHICS PEN 13:G0OSUB 480:GRAPHICS PEN &

1560 IF omg>4 THEN 1600

1570 timf=INT(tim/4)*4

1580 tim=tim+100-(omg*20):IF tim>188 THEN tim = 188 ELSE IF tim MOD 4<>0 THEN ti
m=INT (tim/4) %4

1590 GRAPHICS PEN 1:FOR t=timf TO tim-4 STEP 4:MOVE t,1:DRAWR 0, 14:NEXT

1600 GOSUB 1680:G0OSUB 1460:G0OSUB 480:RETURN

1610 MOVE x,y:PRINT CHR%(230);CHR$(229); :MOVE x,y-16:PRINT CHR%(228) ;CHR%(227);:
RETURN
1620 REM
1630 REM #H### vaelger farver HHHH
1640 REM
1650 RESTORE 1630:FOR T=0 TO 15: READ A:INK T,A:NEXT

1660 DATA 1,6,12,25,19,19,19,19,19,19,0,19,19,19,19,19

1670 RETURN

1680 c=1:FOR t=40 TO 190 STEP 30

1690 a=INT(t/2)/10:b=a+0.5

1700 IF c=1 THEN c=2 ELSE c=1

1710 t2=INT (RND¥5)+2

1720 FOR ti=1 TO t2:CALL &9000,49152+160%(a),c:NEXT

1730 FOR t1=1 TO t2:CALL &9000,49152+160%(b),c:NEXT

1740 NEXT:RETURN

1750 TAGOFF:PAPER 10:GRAPHICS PEN 1:FOR t=tim-4 TO 2 STEP -4

1760 MOVE t,1:DRAWR 0,14

1770 sc=sc+10

1780 LOCATE 12,25:PRINT scj

17590 SOUND 1,1000,4,15,1,1

1800 IF S@(1)<>4 THEN 1800

1810 NEXT:TAG:PAPER 0:GRAPHICS PEN 6:RETURN

1820 LOCATE 1,1

1830 WINDOW #1,5,15,10,16:PAPER #1,10:CLS #1

1840 TAGOFF:PRINT CHR%(23);CHR®(0):INK 4,0,24:PEN #1,4:PRINT #1:PRINT #1:PRINT #
1:PRINT #1," GAME OVER":FOR t=1 TO 5000:NEXT:GOTO 1860

1850 REM HHHHHHHHHHHHHHHHHHHBHHHBRHHAESY

1860 REM #H### instruktioner o.s.v. #HH##

1870 REM #HH#H HUHEE

1880 GOSUB 2050:MODE O:INK 0, 16:BORDER 16:INK 1,10:INK 2,24:INK 3,2:INK 4,3:INK
5,24,14: INK 6,1:INK 7,19:INK 8,0

1890 IF sc<hi THEN 1930

1200 IF INKEY®<>"" THEN 1200 ELSE INPUT "indtast dit navn"jhi%:hi=sc

1910 CLS

1920 IF LEN(hi%)>11 THEN hi$=LEFT®(hi$,11)+"."

1930 WINDOW #1,5,16,1,3:PAPER #1,1:CLS #1:PEN #1,2:PRINT #1:PRINT #1," FROG..JUM

P

1940 PEN 1:LOCATE 1,S:PRINT"Et program udviklet af: "j:PEN 3:PRINT 1%

1950 PEN 4:PRINT:PRINT:PRINT" Hjaelp "j:PEN S:PRINT"FROEN PHILIP";:PEN 4:PRINT"m

ed at komme sikkertover den forgiftede flod ved at hoppe paa traestammerne."
1960 PEN 6:PRINT:PRINT"Du skal styrer ham med et";j:PEN S:PRINT" Joystik"

1970 PEN 7:LOCATE 10,18:PRINT ri1%(1):LOCATE 10,1%9:PRINT fr2%(1)

1980 PEN 8:LOCATE 10,20:PRINT"~~":PRINT" FROEN PHILIP"

1990 WINDOW #2,3,18,23,2 APER #2,8:CLS H2:PEN #2,7

2000 PRINT #2," HISCORE :";j:PRINT #2,USING "##H#H#";HI:PRINT #2:PRINT #2,"AF :"jHI

%35 :LOCATE 1,1

2010 IF INKEY$<>"" THEN 2010

2020 IF INKEY$="" THEN 2020

2030 SOUND 1,0,1,0:RELEASE 1:SOUND 1,0,1,0:RELEASE 1:s5c=0:G0TO 20

2040 REM HHHHHHHHHHHHHHAR

2050 REM #### Melodi HHHH

2040 REM HHHHHHHHHAHHHHRY

2070 RESTORE 2050

2080 READ no:IF no=-1 THEN RESTORE 2080:G0OTO0 2080

2090 IF no>1000 THEMN no=no-1000:SOUND 1,no,27,15:SOUND 2,n0/2,27,15:S0UND 4,no/4
,27,15,5,5:S0UND 1,0,3,15:S0UND 2,0,3,15:S0UND 4,0,3,15:G0T0 2110

2100 SOUND t,no,30,15:SO0UND 2,n0/2,30,15,5,5:30UND 4,n0/4,30,15,5,5

2110 ON S@(1) GOSUB 2080:RETURN

2120 DATA 478,358,284,478,358,284,478,284,268,284,319,319,478,3779,319,478,377,31
9,478

2130 DATA 319,284,319,358,284,478,358,284,478,284,268,284,319,319,478,379,319,47
8,379

2140 DATA 319,478,319,284,319,358,284,478,358,284,478,284,268,284,319,319,478,37
L]

2150 DATA 319,478,379,319,478,319,284,319,358,284,478, 358,284,478,284,268,284
2160 DATA 319,319,478,379,319,478,379,319,478,319,284,319

2170 DATA 284,284,358,358,319,284,284, 1284, 1284,284,268,268,1284,284,319,319
2180 DATA 1319,1319,319,1379,379,358,319,1319,319,379,379

2190 DATA 239,213,239,248,284,319,284,1284,284,379,319,358,1358,358,0,0,0

2200 DATA -1

AN@E 20



T
T
¢ Vs =

£ ~

i

Y
“\\\\ R

L W

B Jorden bliver invaderet gt AR
fremmede rum-uhyrer. Din R@DI>> JOYSTICK 1 PORT 2 <<”
opgave er at forsvare kloden PRINT SPC(73”(CRSR NED3,

GUL)ILAESER DATA, VENT LIDT....”
mod den fremrykkende heer. PRINT”(CRSR NED4,RUS ON,L.BLAA,

Heldigvis har angriberne in- hREgRl%W - SPACEB)”;JS; " (RUS OFF)”;

o : _ =1 20: PRINT”(CRSR NED)” POKE 2023, 160: POKE 2023+54272, 14
genvdaben, mende e;hlgen :NEXT:POKE 53280,0:POKE 53281,0 FOR I=1145 TO 183%:POKE 1+54272,1
geeld ret selvmorderiske. For :GOSUB 470 IF 1=1457 THEN GOSUB 150
hvis de kommer i ncerheden 20 PRINT”(L.BLAA,RUS ON,SPACEB)”;JS; NEXT

, X » (RUS OFF)” GOTO 190
af dit rumskib, sprce_nger de 3@ PRINT SPC(12)”(CRSR NED2)”RIGHTS( PRINT” (HOME,CRSR NED11,HUID)”;
bdde dig og sig selv i luften. g:iI?J FOR Y=1 TO 1@:PRINT SPC(B)"(CRSR
. y ; ) NT SPCC14)”(CRSR NED2)PRESENTS” OPXCOSMIC-WARRTIORY
Spillet er skrevet i maskinko PRINT SPC(B)”(CRSR NED2)C O S M 1 :FOR X=1 TO S@:NEXT X
de, og byder derfor p& lynhur- C-WARRIOR” PRINT SPC(6)”(CRSR OP,SPACE27)”
tig gratik og fede lydettekter. ] PRINT”(CRSR NED2,CYAN,SPACE3)”;N$ :FOR X=1 TO S@:NEXT X:NEXT Y

Marco Nielsen
s 9% 4




180 PRINT SPC(B)”(CRSR 0P,
GRONDC 0 S M I C-WARRTIDORC
CRSR NEDS)”:RETURN

180 AA=48151:FOR I=439152 TO 51485 ST
EP 35

208 FOR X=1 TO 35:AA=AA+1:READ B
:C=C+B:POKE AA,B:NEXT
:PRINT”(CRSR VENSTRE, SPACE)”;

:READ CK
21@ IF C<>CK THEN GOTO 450
220 C=0

230 PRINT”(L.BLAA)®”; :NEXT I:GOTO 250

24@ SYS 48152

250 PRINT”(CLR,CRSR NED2)”

260 PRINT SPC(12)”COSMIC WARRIOR(CRS
R NED2)”

27@ PRINT” FREMMEDE FRA EN ANDEN
SOLSYSTEN”®
288 PRINT” HAR FORLADT DERES DODE
NDE PLANET”
280 PRINT” FOR AT FINDE ET NYT. DE
RES MAAL ER”
380 PRINT” JORDEN ! DE KOMMER I
BOLGER 0OG”
310 PRINT” DIN mMISSION ER AT
STYRE DIT”
320 PRINT” ATOM RUM-KRYDSER BEUVA
‘EBNET MED”
330 PRINT” LASER KANNON. FJENDEN
HAR INGEN”
340 PRINT” UAABEN MEN EN SELU-0
. DELAEGGENDE”
350 PRINT” MEKANISME. HUIS DU KOM
MER I NAER-”
360 PRINT” HED AF DEM BLIVER DEN A
KTIVERET 0G”
37@ PRINT” EKSPLODERE.”
3RA PRINT
38@ PRINT” DU FAAR 1@@ POINTS FO
R HUER RUM-”
400 PRINT” SKIB DU SKYDER,

0G MISTER 1@ POINTS”

410 PRINT” FOR HUER RUMSKIB DER NA
AR JORDEN..”

420 PRINT SPC(8)"(CRSR NED2)TRYK FIR
E FOR SPIL”®

430 WAIT SE6464,16:WAIT 56464, 16,16

140 GOTO 240

450 PRINT”(CLRIDATA ERROR I EN AF DI
SSE LINIER:”:PRINT”(CRSR NED3)LIS
T”AA-35"-"AA-6" (HOME)”

46@ POKE 188,2:POKE 631,13
:POKE 632,13:END

470 FOR I=1 TO 23

480 READ A%

490 J$=J$+CHRS(ASC(ASI-5)
500 NEXT

51@ FOR I=1 TO 32

520 READ A%

S3@ N$=N$+CHRS(ASC(ASI-5)
54@ NEXT:RETURN

550 DATA H,T,U,t,W,N,L,M,Y,%,0,1,X,P,
%,X,T,K,Y,8,F,W,J

560 DATA G,t,%,U,W,J,G,J,S,%,M,F,S,X,
J,8,%,+,%R,F,W,H,T,%,5,N,J,0,X,J,
s

49152 DATA @76,086, 196,000, 006, 032,
007

49153 DATA @75, 003,000, 004, 062,017,
000

49166 DATA 000,001,024, 060,004,015,
001

49173 DATA 254,008,003, 000, 000, 000,
002

49180 DATA ©83,067,079,082, 063,032,
058, 1406

49187 DATA ©32,000,083,075, 073, 066,
069

49194 DATA @32, 058,032,000, 065, 078,
271

49201 DATA @82, 063, 066,032,032, 000,
001

49208 DATA 000,032,032,032, 032,032,
232

49215 DATA @32,032,032,032, 032,032,
232, 1432

48222 DATA 032,032,000,174,255, 002,
255

48223 DATA 202,173,000,220, 041,015,
201

49236 DATA 015,240,008,201,011, 240,
007

49243 DATA 201,007,240, 045,076, 182,
192

49250 DATA 173,000,208, 056,233, 001,
144, 3882

49257 DATA @@3,076,118,132, 141,000,
208

49264 DATA 206,016,208, 076,182,192,
170

49271 DATA 173,016,208, 041,001, 240,
203

49278 DATA 142,000,208, 236,016,132,
144

49285 DATA @48, 142,000,208,076, 182,
192, 4256

49292 DATA 173,000,208,024, 105, 001,
176

49299 DATA 003,076,160, 192, 141, 000,
208

49306 DATA 238, 016,208,076, 182,192,
170

49313 DATA 173,016,208,041, 001,208,
006

49320 DATA 142,000,208,076,182,192,
236, 4238

49327 DATA ©17,192,176,003, 142, 000,
208

49334 DATA 173,014,182,208,015,173,
000

49341 DATA 220,041,016,208, 008, 169,
001

49348 DATA 141,014,1382,076,203,192,
036

49355 DATA 173,016,208, 041,001,208,
211,3748

49362 DATA 173,016,208, 041,239, 141,
016

49353 DATA 208,076,229,192,173,0186,
208

49376 DATA 009,016,1%1,016,208,173,
001

49383 DATA 208,233,022, 141,003,208,
173

49390 DATA 000,208, 141,008,208, 169,
001 ,4229

49397 DATA 141,014,192, 076,023,193,
163

49404 DATA ©33,141,004,212,174,073,
192

4S411 DATA 202,142,073,192,142,001,
212

45418 DATA 173,009,208, 056,233,002,
141

49425 DATA 0@, 208,201,030, 144,017,
173, 4205

49432 DATA 030,208, 141,003,192,041,
016

49433 DATA 240,006,032, 068,193,076,
240

49446 DATA 193,096, 169,196, 141,252,
007

49453 DATA 169,200,141,073,192, 169,
000

49460 DATA 141,001,212,141,000,212,
141,4132

49467 DATA 009,208, 141,008,208, 141,
014

4474 DATA 192,096,173,003, 192, 041,
014

49481 DATA 141,003,192,032,128,193,
208

49488 DATA 001,036, 141,008, 192,010,
141

49495 DATA ©10,192,172,008,192, 169,
197, 36866

49502 DATA 145,251, 160,015,032, 152,
193

49503 DATA ©32,003,197,173,003, 192,
273

49516 DATA 255, 045,016,208, 141,016,
203

49523 DATA 172,008,192, 152,024, 105,
192

49530 DATA 145,251,032,161,193,086,
201, 4434

49537 DATA 002,208,003, 169,001,035,
201

49544 DATA 004,208,003, 163,002,036,
201

49551 DATA @08,208,003, 163,203,256,
169

COMMODORE

OPLYSNING TIL UDLISTNINGERNE

Nar du ser

Betyder det Du trykker
(CLR) Screen clear SHIFT CLR/HOME
(HOME) Home cursor CLRHOME
(CRSR NED) Cursor ned CRSR OP/NED
(CRSR OP) Cursor op SHIFT CRSR OP/NED
(CRSR H@JRE) Cursor hejre CRSR HBJRE/VENSTRE
(CRSR VENSTRE) Cursor venstre SHIFT CRSR H@JRE/VENSTRE
(DEL) Delete tilbage INST/DEL
(INST) Insert SHIFT INST/DEL
(RETURN) Return SHIFT RETURN
(SPACE) Space SPACE
(RVS ON) Reverse on CTRL 9
(RVS OFF) Reverse oft CTRL O
(SORT) Sort CTRL 1
(HVID) Hvid CTRL 2
(R@D) Red CTRL 3
(CYAN) Cyan CTRL 4
(LILLA) Lilla CTRL 5
(GR@N) Gron CTRL 6
(BLAA) Bla CTRL 7
(GUL) Gul CTRL 8
(ORANGE) Orange COMMODORE 1
(BRUN) Brun COMMODORE 2
L.R@D) Lysered COMMODORE 3
(GRAAI) Gra | COMMODORE 4
GRAA2) Gra 2) COMMODORE 2
(L.GR@N) Lysegren COMMODORE 6
(L.BLAA) Lysebl&a COMMODORE 7
(GRAA3) Gra 3 COMMODORE 8
(F1) Funktionstast 1 Fl
(F2) Funktionstast 2 F2
(F3) Funktionstast 3 F3
(F4) Funktionstast 4 F4
(F5) Funktionstast 5 F5
(F6) Funktionstast 6 Fé6
(F7) Funktionstast 7 F7
(F8) Funktionstast 8 F8

49558 DATA 000, 0SE, 162,255, 202, 208,
&ssgganaTﬂ 136, 208, 248, 0S6, 160, 001,
177,4221
49572 DATA 253, 105, 005, 145, 253,201,
q55$é®nara 144,019, 056,233, 010, 145,
&ssggauare 200,192, 007,240, 003,177,
HSGS?BDQTG 172,027,192, 136, 032, 003,
Hsséfiunra 041,031,201,031,208, 014,
HSngEDRTﬁ 203,194, 024, 105, 801, @41,
qs7ggaunrn 170,202,138, 153,074,192,

49593 DATA 105,001, 145,253,076, 169,
193

49600 DATA 173,022,192, 105, 048, 141,
017,4550

49607 DATA 004,173,023,192, 105, 048,
141

49614 DATA 016,004, 141,016, 004,173,
024

49621 DATA 192,105,048, 141,015, 004,
173

49628 DATA 025,192, 105,048, 141,014,
004

49635 DATA 173,025,192, 105,048, 141,
013,2969

49642 DATA 004,036,032,003, 194, 009,
030

49649 DATA 141,011, 192,032,003, 194,
241

49656 DATA ©31,141,012,192,086, 032,
003

49563 DATA 194,041, 003,096, 163, 255,
141

49670 DATA 015,212, 169,128, 141,018,
212, 3283

495877 DATA 173,027,212, 096,032, 001,
196

8@?‘341



183
5016@ DATA 173,012,182,171,248,173,

@11,4562
50167 DATA 192, 145,247,200,200, 1392,
008
50174 DATA 208,237,096, 163,001,174,
e27
50181 DATA 1382,010,202,208,252, 141,
218
50188 DATA 192,096,206,013,132,173,
213
50195 DATA 192,024, 105, 048, 141,034,
04,4552
50202 DATA 169,001,141,034,216,096,
232
50203 DATA 063, 196,173,003, 192, 208,
214
50216 DATA 160@,001,177,253,240, 009,
170
50223 DATA 202,138, 145,253,032,192,
193
50230 DATA @96, 169,009, 145, 253, 200,
276,4651
50237 DATA 042,196, 16@,001, 177,253,
208
S@244 DATA @11,200,152,006,208,247,
169
50251 DATA 001,141,023, 132,036, 163,
00
50258 DATA 141,003, 192,086,032, 035,
' : - : N N 197
185, 3536 N > 50265 DATA 173, 141,002,208, 251,238,
43712 DATA 074,182,141,077,192,173, 49936 DATA 032,152,193, 169,128, 141, ee7,4408
027 011 se272 DATA 192,173,027, 192,201, 00
48719 DATA 182,010,141;010,192, 168, 433943 DATA 212,160,020,032, 152,193, 2
173 032 50279 DNTA 005,163,001, 141,027,192,
18726 DATA 077,182,201,001,240,007, 49350 DATA 003, 197,169,001,174,008, 0ze
201 . 198, 4347 50286 DATA 078,192,173,014, 132,240,
43733 DATA 002,240, 055,076,174, 184, 493957 DATA 010,202,298, 252, 073,255, 208
177 245 50293 NATA ©32,251,192,173, 004, 192,
19740 DATA 247,056,233,001,170, 144, 493964 DATA 016,208,1%1,016,208,173, a40
003, 4453 008 50300 DATA 013,032,023,1397,032,017,
18747 DATA 076,102,184, 145,247,173, 48371 DATA 192,168,024, 105,192, 145, 194, 4058
218 251 50307 DATA 173,004,152, 048,008,173,
49754 DATA 192,073,255, 045,016,208, 43978 DATA ©S6,172,027,192,169,199, 213
141 145 50314 DATA 182,208,204, 076,232,200,
49761 DATA 016,208,076,174,184,173, 49985 DATA 251, 169,129, 141,011,212, 163
216 152,4957 S@321 DATA 000, 141,008,208, 141,008,
13768 DATA 208,045,018, 152,240, 006, 49332 DATA 010,168,177,247, 056,233, 208
138 012 50328 DATA 141,004,212,141,011,212,
49775 DATA 145,247,076,174,18%,236, 49999 DATA 145,247,176,011,173,018, 141
016, 4677 132 50335 DATA 000,212,141,001,212, 169,
49782 DATA 182, 144,053,138, 145,247, SQ006 DATA 073,255, 045,016,208, 141, 001,4205
076 016 50342 DATA 141,003, 182,032, 165, 200,
49789 DATA 17'4,184%,177,247,024,10S, SP013 DATA 208,173,018,192, 141,083, 206
001 208 50343 DATA 007,182,206, 007,192,206,
49736 DATA 170,176, 003,076,152, 184, 50020 DATA 160,020,032,152,193,173, 007
145 030,4348 S5@356 DATA 192, 169,000, 141,014,192,
49803 DATA 247,173,016,208,013,0218, 50027 DATA 208,041, 001,240,003,032, 141
192 157 50363 DATA 073,192,141,021,208, 141,
49810 DATA 141,016,208,076,174, 194, 50034 DATA 195, 160,030,032,152,193, ea27
173,4682 169 50370 DATA 192, 160,060,032, 152,193,
49817 DATA 016,208, 045S,018,192,208 Seetl DATA 128,141,011,212,032,003, 173,4370
006 ' ’ 197 50377 DATA 0@5,132,@2&,105,003,1&1.
49824 DATA 138, 145,247,076, 174,194, 50048 DATA 168,255,077,018,1392, 045, 00
236 216 50384 DATA 192,141,005, 192,238, 006,
49831 DATA 017,1392,176,003,138, 145, 50055 DATA 208,141, 016,208,172,027, 132
247 192,4073 50391 DATA @32,235,195, 169,180, 141,
49838 DATA 177,249,024, 105,001, 145, 50062 DATA 152,024, 105,192, 145,251, 000
249 232 50398 DATA 208, 169,230, 141,001,208,
49845 DATA 201,230, 144, 003,076,059, SQ06S DATA 032,196, 169,000, 141,023, 163
195, 4679 208 50405 DATA 254, 045,016,208, 141,016,
18852 DATA 177,248,201, 060,176,001, 50076 DATA 096, 169,000, 141,014,192, 208, 1406
236 141 S@412 DATA 168,031, 141,021,208, 169,
198539 DATA 173,030,208,041,015,208, S0283 DATA 001,212,141,000,212, 141, 210
001 004 50419 DATA 160,020,032, 152,193,170,
19866 DATA @36, 141,003,192, 041,001, 50032 DATA 212, 141,008,208, 141, 003, eez
240 208, 4067 SQ426 DATA 138,208,246, 032, 044,200,
49873 DATA 004,032,053, 155,095,173, 50037 DATA 163,017, 045,021,208, 141, 276
203 021 50433 DATA ©89, 196,032,236, 193,172,
49880 DATA 192, 041,002,240, 005, 169, 50104 DATA 208,169,198, 141,248,007, cle
01,3562 160 5S@44@ DATA 182,173,012,192, 145,248,
49887 DATA 032,251, 194,173,003, 192, 50111 DATA 255,832,152,193, 163, 000, 173, 1666
041 141 S@447 DATA 011,182,145,247,206, 004,
49894 DATA 004,240,005, 163, 002, 032, 50118 DATA 021,208, 141,016,208, 169, 132
251 180 50454 DATA 096, 174,007,192, 160,007,
49301 DATA 154,173,003, 192, 041,008, 50125 DATA 141,000,208, 163,230, 141, 136
240 001 ,4528 SQ461 DATA 208,253,202,208,248, 096,
49908 DATA @05, 163, 203,032,251, 154, S@132 DATA 208,169,192, 141,248,007, 169
296 @32 SQ468 DATA 000,141,030,208, 141,004,
49315 DATA 141,008,152,010, 141,210, 50133 DATA 235,195,032,014, 196,173, 212
192, 3884 213 50475 DATA 141,011,212, 141,022,192,
49322 DATA 172,008, 192,163,197, 145, 50146 DATA 152,240,005, 169,031, 141, 11,4749
251 e21 50482 DATA 023, 182,141,024, 192, 141,

49823 DATA 169,129, 141,011,212, 160, 50153 DATA 208,036, 160, 002, 832, 236, 025




SQ483 DATA 192, 141,026,192, 141, @56, 50825 DATA 243, 0S6, 000, 000, 000, 000, 51161 DATA 203,138, 153, 064, 048,153,

192 000, 41238 128

S@496 DATA 141,055,192,141,007,212, 50832 DATA 003,000, 200, 002, 003, 300, S1168 DATA ©48,153,1852,048, 136,016,
141 000 241

50503 DATA ©32,208, 141,033,208,133, 50833 DATA 000,000,000, 000,000,200, 51175 DATA 160,063,185,011,198, 153,
247 000 000, 4305

50510 DATA @32,203,199,169,001, 141, 50846 DATA 016,000,000, 08', 0008, 000, 51182 DATA ©43,136,016,247,160,063,
©37,4351 284 185

S@517 DATA 208, 169, 002,141,038, 208, 50853 DATA 000,001,085, 000,010, 266, 51188 DAIA 075,198, 153,064, 043,136,
169 128 216

5052% DATA 230,1%1,013,208, 141,015, 50860 DATA 006, 15'%, 06,021, 163,080, 51186 DATn 247,160,063, 185,139,138,
208 290, 1078 153

S@S31 DATA 160,000, 163,001,153, 000, 50867 DATA 154,148, 105,085, 164,035, 5iP¥3 DATN 128,048,136,016,247, 162,
216 087 003

50538 DATA 200,192,006, 208, 248, 160,

200

50545 DATA 169,182,153, 248,007, 024,

105, 4502

50552 DATA 001,200,192, 009, 208, 245,

168

S@558 DATA @31, 141,028,208, 141,021,

208

S0566 DATA 169,180,141, 000, 208, 163,

230

50573 DATA 141,001,208, 169,075, 141,

SEB43 DATA 015,141,024,212, 169,031,

50727 DATA 141,003,216, 141,004,216,

141,

50734 DATA 00S,216, 169, 147,032,210,

255

50741 DATA 024,160,005, 162,000, 032,

240 000 273

50748 DATA 255, 169,028, 160, 192,032, 51@84 DATA 000,000, 200,200,200, 000, S1420 DATA @82, 068,032,032, 032,032,
230 004 232,2093

5@755 DATA 171,024, 160,026, 162, 000, 51081 DATA 200,001, 00S, 06, 20S, 00, 51427 DATA 032,032,032,032, 000, 163,
@32, 3960 280 000

S@762 DATA 240,255, 169,037, 160,192, SlﬁgSIDﬂTﬂ o01,021,080,017,016, 000, 51434 DATA 141,021,208,024, 160,015,
232 162

50763 DATA ©30,171,169,048,141,017,

004

50776 DATA 141,016,004, 141,015, 004,

141

50783 DATA 014, 004,141,013, 004,141,

218

50780 DATA 004,096, 163,005,133,105,

169,3143

50737 DATA 216,133,106,160,000, 163,

50874 DATA 032,003,223, 000,000, 222,

0002

5881 DATA @00,252, 000,000,248, 000,

$Inlo]

5088 DATA 048,000, 300, 000, 300, 020,

200

5@B9S DNTA 000,000, 220, 000, 000, 000,

000, 160

50392 DATA @00,000,064, 06,000,051,

(41517}

50909 DATA 000,012,000, 000,063,000,

50373 DATA 000,016, 200,000,016,000,

51063 DATA 240,063,251,240, 252, 255,

240

51070 DATA 192,255,252, 008, 240, 252,

200, 5548

51077 DATA 192,063,000, 192,003, 000,

51105 DATA 00S, 017,065,021, 081,080,

204, 1022

51112 DATA 08B1,016,021,004,081, 068,

205

51113 DATA @16,016,020,005,017,016,

201

51126 DATA 017,000,000,001,000, 000,

220

51133 DATA 000, 000,063,000, 000,020,

51210 DATA 160,000, 163,170,032, 036,

200, 4200

51217 Dnla 169,000, 162,003,032, 036,

200

51224 DATA 182,064,176,007, 162,003,

169

51231 DATA 170,876,014, 200, 096, 153,

192

51238 DATA ©048,200,202,208,243, 086,

0c't

51245 UATA 160,015,162,010,032,240,

007 000 P5%,4178
50580 DATA 182,169, 004,141,013,182, 50316 DATA 213,192,003,085,112,013, 512%2 DAlA 163,046, 160,192,032, 030,
169, 4521 064 171
50587 DATA 032, 141,004,132, 141,005, 50823 DATA 092,013, 085,032,063, 255, 51253 DATA 032,083,200, 160,255, 032,
132 255 152
5p5394 DATA 169,007, 141,039,208, 169, 50932 DATA 058,170,171,058,170,171, 51266 DATA 193,024, 160,015, 162,010,
o2 015, 200 232
50601 DATA 141,040,208, 169,004, 141, 50937 DATA 170,188,000, 255, 192, 000, 51273 DATA 24@,255, 169,057, 160,192,
241 o012 032
.3608 DATA 208, 163, 005, 141,042, 208, 50944 DATA 200, 003, 000, 000, 000, 000, 51280 DATA ©30,171,096,173,055,192,
169 200 24,4156
S@615 DATA 007,141,043,208, 163, 048, 50951 DATA 000, 000,000,253, 000,000, 51287 DATA 105,001,201,010, 144, 005,
141, 3885 200 238
52622 DATA 018,004, 169,017,141, 005, 50958 DATA 000,000, 000,000,000, 000, 51294 DATA ©S6, 192,169,000, 141, 055,
212 000 192
50629 DATA 163,241, 141,006,212, 169, 50965 DATA 016,000, 000,016,000, 200, 51301 DATA 173,056, 182,024, 105, 248,
200 16,1118 141
S@636 DATA 141,001,212,141,000,212, 50372 DATA 200, 000,016,000,000,016, 51308 DATA 167,005,173,055,1382, 024,
169 000 105

51315 DATA @48,141, 168,005, 169,001,

141 000 141, 3642
50650 DATA 012,212,169,250, 141,013, 50386 DATA 016,000,000,016, 000,000, 51322 DATA 167,217,141,168,217, 160,
212,4322 016 200
5@657 DATA 169,015, 141,008,212,032, 503933 DATA 000, 000,016,000,000,016, 51329 DATA 032,152,193,096, 152, 160,
235 200 o2
S@664 DATA 195, 169,255,141,073,192, 51000 DATA 000,016,000,000,016,000, 51336 DATA 032,152,193, 168,173,003,
169 00,0176 192
S@671 DATA 001, 141,044,208, 169,208, 51007 DATA 000, 200,000,000, 000,000, 51343 DATA 00S,000,141,203,182,177,
133 000 249
S5@678 DATA 248,169,001,133,249, 169, 51014 DATA 000,000,200, 000,200, 000, 51350 DATA 201,030, 144,010,170, 202,
208 192 138, 4636
50685 DATA 133,250, 169,248, 133,251, 51021 DATA 000,000, 132,060, 132,240, 51357 DATA 145,249, 169,001, 141,003,
169, 5440 240 192
5P632 DATA 007,133,252,169,021,133, 51028 DATA 240,243,240,060,243,240, 51364 DATA ©@S6,173,003,182,208, 001,
253 263 2386
50698 DATA 169,192,133,254, 032, 048, 51035 DATA 255, 192,015,255, 192, 003, 51371 DATA 169,000, 141,003,192, 160,
188 232, 3583 002
2706 DATA 032,104,1S88,032, 044,200, 51@42 DATA 182,003,232,240,015,008, 51378 DATA ©32,133,200,200,200, 032,
232 188 133
‘21713 DATA 014,196,096,169,001, 141, 51048 DATA @63, 166,181,255, 166, 060, 51385 DATA 200,200, 200,032,133,200,
200 003 76,4307
50720 DATA 216,141,001,216, 141,002, 51056 DATA 230,132, 003,200, 1592, 015, 51332 DATA 165,200,071, 065,077,069,
216,4186 2o 032

513393 DATA @73, 086, 063, 082, 000, 032,

23e

51406 DATA ©32,032,032,032,032,032,

232

51413 DATA 084,082,083, 075,032,070,

51441 DATA 010,032, 240,255,168, 134,

160

51448 DATA 200,032,030,171, 024, 160,

206

51455 DATA 162,013,032,240,255, 163,

204, 3786

51462 DATA 160,200,032,030,171,173,

200

S1469 DATA 220, 041,016,208, 243,086,

201 200 286

5080t DATA 145,105,200, 182,030,208, 51142 DATA 000, 000, 200, 000,200,000, 51476 DATA 1S6,013,013,013, 000, 200,
249 200, 24385 000

50811 DATA 168,240,133, 105, 160, 000, 51147 DATA 16@0,063,185,139, 198, 153, 51483 DATA 000, 000,000,200, 000, 000,
169 000 000

50818 DATA 201,145, 105,200, 192,012, 51154 DATA @48,136,016,247,160,063, 51480 DATA 000, 000,000,000, 000, 000,

208 185 200,1817




Amsirad

L

Amstrad skygger, program no. 1117

10 REM 35355 % % 3% 3 % % %

20 REM * HMM & JLP

IO REM 36554558358 % %

4@ MODE 1:INK 1,24:INK 2,8:INK @,27:BORDER 4
5@ GOSuB 190

6@ REM
7@ REM * glidende text
8@ cc=40:dd=4@:a$="":b$="":c$="":a1$=""

9@ a$="HURRA DET VIRKER, DET ER JEVNT — DET ER MED £ ¢ A BADE I STORT OG smAt —

Skyggerne slés til med POKE
&BDDS5,&A3, og de slds fra
med POKE &BDD5,&13. Ekse-
kverer man en NEW, bliver
programmet ikke slettet, men
fortsat

2 @ a. SKYGGERNE SLAS TIL MED POKE %BDDS,&A3 0G FRA MED POKE &BDDS,13. PRBV AT

SLA EN TASTE 0G SKRIV LIST"
100 m=20:b$=STRING$(m,128)

110 a$=b$+a$+bs$:POKE &BDDS,&A3:L OCATE 8,25:PRINT"TASTE"
120 FOR 2z%=1 TO LEN (a$)-m+1

13@ PEN 2:LOCATE 1,2@:PRINT MID$(a$,z%,m):PEN 1:LOCATE 1,2@:FPRINT MID#$(al$,z7%,m)

140 CALL %BD19

150 IF INKEY#=""

160 GOTO 12@

17@ REM

18@ REM Laver nye tegn

19@ RESTORE 57@

200 SYMBOL AFTER 91

210 SYMBOL 132,0,0,9,0,2,0,0,0

22@ FOR x=91 TO 225:IF x=94 THEN x=123 ELSE IF x=126 THEN x=144

230 READ s1,52,53,54,55,56,57,58
24@ SYMBOL x,s1,52,53,54,55,56,57,58
25@ NEXT

260 REM

THEN NEXT ELSE CLS:DELETE 200-250

B Her er et Amstrad program,
der giver alle karakterer, der
er i gult, en sort skygge. Pro-
grammet fungerer med bé&de
upper- og lowercase, og tal.
Effekten opnés ved at patche
TXT WRITE CHAR, p& adresse
&BDD3, s& at hver karakter
forst skrives i gult. Derefter
lcegges der en sort skygge
oveni.

ligger fra adresse
&A34A, og leegger stadig
skygger pd&. Til slut skal det si-
ges, at programmet selv slet-
ter 7 linier, samt cendrer tasta-
turet, s& der f&s et dansk tasta-
tur. Programmet fungerer IKKE
med diskette drev.(]

Jens L. Pedersen

27@ REM * aendrer tasterne
280 KEY DEF 29,1,ASC("a"),ASC("f")
29@ KEY DEF 28,1,ASC("g"),ASC("@")
3@0@ KEY DEF 26,1,ASC("a"),ASC("A™)
31@ KEY DEF 22,1,ASC("<"),ASC(">")
320 KEY DEF 19,1,ASC("@"),ASC("")
33@ KEY DEF 17,1,ASC("+"),ASC("*")
34@ KEY DEF 39,1,ASC(","),ASC("
35@ KEY DEF 31,1,ASC("."),ASC(":")
368 REM
37@ REM * aendring af indirection

380 pc=%A34A:MEMORY pc-1:RESTORE 410

398 READ a#$:IF a$="END" AND sum=9@38 THEN GOTO 460

490 FOR a=1 TO LEN(a$) STEP Z:s=VAL("&"+MID$(a$,a,2):POKE pc,s:sum=sum+s:pc=pc+
1:NEXT:60TO 39@

418 DATA ESFS3E1332DSBD3IE@ICDY@BBF1EIESFSCDD3IBD3EFFCDYFBB3E@2CD?@BBF10E7EB7300CA
E2CB?38@7E1ES

420 DATA C664CDD3IBD3IE@ACD?FBB3EA3I32D5BDE124242CC375BBOA

438 DATA END

44@ REM
45@ REM * Udprintning

468 POKE %BDDS,%A3:L0OCATE 1,2

47@ FOR t=45+aw TO 93+aw:PRINT CHR$(t)"
48@ NEXT:POKE &BDDS,&13

490 LET sw=sw+l:IF sw=1 THEN LOCATE 1,10:PEN 3:60TO 470 ELSE IF sw=2 THEN LOCATE
1,18:aw=10@:PEN 2:60T0 470

580 LOCATE 17,25:POKE &BDDS5,%A3:PRINT"TASTE":CALL &BB18:MODE @:LOCATE 1,1

51@ FOR t=97+tt TO 125+tt:PRINT CHR$(t)" "uIF (t—96-tt) MOD 7)=@ AND t>97 THE

N PRINT

520 NEXT:FPOKE &BDDS5,&13

538 mo=mo+1:IF mo=1 THEN tt=1@@:L0CATE 1,18:60T0 510

54@ RETURN

"#=IF ((t—44-aw) MOD 14)=@ THEN PRINT




55@ REM
560 REM * data

57@ DATA 126,216,216,254,216,216,222,0
580 DATA 58,204,214,214,214,102,180,0
590 DATA 56,0,124,198,254,198,198,0
60@ DATA 8,0,116,26,126,216,110,8

610 DATA @,0,118,204,214,102,220,0
620 DATA 48,0,120,12,124,204,118,0
630 DATA 0,0,0,0,0,4,4,8

640 DATA 0,0,0,1,127,0,0,0

450 DATA ©,0,0,0,0,4,4,16

660 DATA 1,2,4,8,16,32,64,128

67@ DATA 8,57,33,41,17,33,2,126

680 DATA 4,4,36,4,4,4,1,127

690 DATA 8,25,97,2,28,17,1,127

708 DATA ©8,57,65,2,25,1,66,62

718 DATA 4,4,36,68,1,231,2,62

720 DATA 1,29,16,0,56,1,66,6@

730 DATA 8,25,16,2,25,17,b6,62

74@ DATA 1,57,65,2,4,4,4,24

750 DATA 8,17,17,2,17,17,66,62

760 DATA 8,25,17,65,57,1,66,62

77@ DATA ©,,4,4,28,4,4,28

780 DATA ©,0,4,4,26,4,4,12

790 DATA 2,4,8,16,8,4,2,14

800 DATA 0,0,1,127,0,1,127,8

810 DATA 16,8,4,2,4,8,16,112

820 DATA 0,25,97,2,4,28,4,28

830 DATA 8,57,33,33,33,63,2,126

840 DATA 0,0,25,17,1,25,17,183
850 DATA 8,17,17,2,17,17,2,254
860 DATA 8,25,32,32,32,145,66,60
870 DATA ©,144,17,17,17,18,4,248
880 DATA 1,26,20,4,20,17,1,255
890 DATA 1,26,20,4,20,16,8,248
900 DATA 2,25,39,32,33,169,65,63
910 DATA 17,17,17,1,17,17,17,119
920 DATA 1,4,4,4,4,4,1,127

930 DATA 1,2,2,2,34,34,132,120
940 DATA 17,17,18,4,18,17,17,231
950 DATA 8,16,16,16,17,17,1,255
96@ DATA 33,17,1,1,41,33,33,231
97@ DATA 33,17,9,33,33,33,33,231
980 DATA ©,16,33,33,33,146,68,56
99@ DATA 8,i53,17,6,28,16,8,248
1000 DATA ©,16,33,33,37,34,137,183
1010 DATA ©,25,17,2,18,17,17,227
1020 DATA 8,25,19,66,57,17,66,68
1030 DATA 1,37,4,4,4,4,2,62

1840 DATA 17,17,17,17,17,17,66,60
1050 DATA 17,17,17,17,17,66,36,48
106@ DATA 33,33,33,41,1,17,33,198
1870 DATA 33,18,4,4,18,33,33,198
1080 DATA 17,17,17,2,4,4,2,62
1090 DATA 1,57,66,132,9,17,1,255
1100 DATA 1,39,36,1,39,36,33,223
1110 DATA 5,50,41,41,41,145,70,184
1120 DATA 4,60,2,57,1,57,33,231

113@ DATA
114@ DATA
115@ DATA
116@ DATA
117@ DATA
1180 DATA
119@ DATA
120@ DATA
121@ DATA
122@ DATA
123@ DATA
124@ DATA
125@ DATA
126@ DATA
127@ DATA
1280 DATA
129@ DATA
130@ DATA
131@ DATA
1328 DATA
133@ DATA
1340 DATA
135@ DATA
1360 DATA
137@ DATA
138@ DATA
139@ DATA
140@ DATA
1410 DATA
142@ DATA
1438 DATA
1440 DATA

4,2,1,4,4,4,4,28
2,9,0,0,0,0,127,8
2,32,16,14,0,0,0,0
2,9,0,114,2,50,137,118
16,16,0,25,17,17,66,188
2,0,0,25,22,17,66,60
2,18,2,50,34,34,137,120
2,0,0,25,1,30,66,60
2,9,8,4,72,8,4,120
2,8,1,25,17,65,57,2
16,144,16,9,17,17,17,238
4,24,4,36,4,4,2,60
,1,17,17,66
,17,18,4,18,17,230
4,36,4,4,4,4,2,60
2,0,16,1,41,41,33,198
2,0,32,25,17,17,17,102
2,0,0,25,17,17,66,60
0,0,32,25,17,2,28,8
2,0,9,50,34,130,114,1
0,0,32,18,28,16,8,240
2,0,2,28,66,57,2,124
8,8,2,76,8,9,34,28
2,0,17,17,17,17,65,62
2,0,17,17,17,66,36,24
2,0,33,41,41,1,146,108
2,0,33,18,2,18,33,198
2,0,17,17,17,65,57,2
2,0,1,50,68,8,1,126
2,0,10,101,1,39,145,111
2,0,9,51,41,153,35,222
8,56,4,114,2,50,137,119

Star Strikers

SPECTRUM

B Hvis du tror at beveegelig 3D

grafik hgrte de professionelle

spil til, s& prev dette virkelig

flotte spil til en 48K Spectrum.

Né&r du har indtastet spillet

skriver du GOTO 9999 for at sa-

inden du starter med

.’UND

Flemming Christensen

INUVERS

S. 89+Sk POKE 23732

k=8 THEN LET :»)2:
Lf.d%(dl AT 1S5.X.

72
lSS-}-i-*ik LE
“).:E)’é-c. IF =
15@ FRINT AT &

TCDE": IF ifuei<® THEN GG TGO 1700
i16@ IF IHKE‘(S: * THEN GO SUB 2
i

i7@ IF b=@ THEN I ag>"" THEN L
£ET as$=as$i{ TO LE ag$-3}: PRINT AT
18,16; NK 2:a%; INK 4; IR
180 LET b=@& LET fuet=fuet-2
18@ IF INT {fuelsdr=(fuatrasr TH
EM OUER 1: PLOT 129+fuel/ 4.5: DR
8 PAPER 1: INK @.7: OUVER ©

E3 DRAV 7
PLOT \*B+1Q 55; DRAW _-7.52
LET b=1: LET a:—a$+"-"~ Ll
AT 1&,16. INK 2.3§
LETHIi =fi+3: IF LEN a&=3i5 T

=00
(f=x DR f=x+1) THEN'
1 £@ PRINT INVERSE 1,AT &.f.d&id

117@ LET hit=hit+l: INK 4+(2 8NU
hit»>7r-{(4 AND hitl>15)

iiB8@ COVER '1: hil+7,hit+7: ©
OUVER ©: INK 8-
+20@: PRINT AT 20.3%
4-LEN S5TRS$ =~'.. PRAPER 4:.s5¢

=
LET bon=IN

S M AaD
1U.AT 1,10,V B0

BEEFP .1.39: BEEF

RINT A L=
139@ BEEP .@Q@1.20: LET fuei=fusl
+4: IF fuet:>473 THEN LET fuei=47




Star Strikers

S:: PAUSE 1: NEXT a: GO TO 14182
1433 PLDT 1:=+Fuetrn.8; DRAW INK
IF & THEMN NEXT 2a

- . @: PRUSE 1809:

sbE: IF fusicd4TO
L

NT (RND*5S) +3: LET f3i
@: LET f=25: LET u=U
IMNK_ d+i{2 AND

PLOT a+8.a+E
NEXT a: INK ©

=R sop@e@
i43@ FOR a=@ TO 25:
a>7) - (4 AND a3>15) :

“REU 4E-2¥3,.0:
To 128
OUVEROPHEDET »>3>2>
U=USR &6G008: PRINT 8T &
FLASH 1,67 15.x, "CDE™
=7 »et war MEGET
Cin b F

FOR 2=48 TO0 =

tasar

i5.1i1
PRINT

8 REM <

@ PRINT

3pil Mere®

R 4. OUER 1.

_B FoR
E

T 8,6
E

{J/NY AT

FLASH ‘;“

TO 10@@: IF INKEY &=
GO TC 20

THEN GG 7O 20

Det vai
Dy iHb H

STEP ~3.1: FOR
~S@,a: NEXT &

T AT 9.2 b&:

T fu
i =1 HRINT PRFER 4.1
= 1 - THEMN GO TO

Ll
-

DRAW _ET.0
DRFAW
@

20,8 2
7 DRRU 191 D
121,06

. DR

DR&

22922 3 K @

Zia@ PLOT @,112: DRAY ZES.O
211® PLOT B.113: RESTORE 21208
OR m=1 70O 14 RERD Nn.o: DRAW N,

2120 DATA 39,30.20,-20.-10.-108,
4,48, —40.—5 5.15,15,109, -1®
~1@ 4@.40. 45.—25 -15.-15.45.,

INK 4+ (2 AND
PLOT 2+5,3+E
3 INK ©

SO PRINT #@.AT 1.10: FLASH 1.7
) N U INUVERSE

(2=
: LET d%i4d)
2288 REM <«
221@& LET 1%
:d din Terr
ytte Jjorder
nar bande. FOr hver nedskudt LU
ar fighter fGr du en bonus dar
Gde afhFnger 3f antal brugta sSK
d 09 antal nedskudte Fightare.
~as pG din taser ikka biiwver for
Narm. venstre = ° Jdire
= "X Fir = ‘space’. uk
en tast for at starte... +b§ ~
2228 FOR a=1 TO LEN $-32: PRINT
AT i1.@;t1&i{a TGO a+31): PAUYSE =

223@ POKE 23728.808+s5Kk:
9.195S+4 #sk: LET U=USR 60086: LET
S : IF =k —8 THEN LET sX=0
4@ IF _INKEY&="" THEN NEXT a: &

POKE 2372

: PRINT T
2 FDR a=600088 7O
£ : POKE a.b: NEXT a
QB°B UHTR 42 .176,.92,17.0,72.1.0,
6,291 e.0,0.2.02.p.0,.0.25
3-,@,.2,1, dST,l(

INK 7. FOR =6 TO @

RESTORE 2038: FOR a=1l

E b.c.d.e: PLOT b.C: PR
PLOT 25S5-b.¢: DRAU -d,e:

5
SBAQ EATRA 2.48,120.64 .50.48,72.
54 .100.48.24, 64 .B ?2.113 42 .o
8,100, 24 ,83190,89.12
258 FOR a=f TO f+64 STEP &: PLD

T D.a+48: DRAW 255,.@: NEXT a
V60 FPOKE 23728.3836-f: PORE 23739
.219-fs4: LET u=USR 6@0@20: CLS :

MEXT §

ql&ﬂ REQTQRE 9199 FOR a=144 TO
FOR b= TO REHD C: PDNE

2+b.C: NEXT

N XT
0.6,1,3.60,71,53.8
e.e. 128 192.60. 225 220

2.92.5,28.55,.227.63.8
24 .60,66.255,.16%,24, 156

BJ2916}55,23531999253,
6@ LATA @.©,54.,10.,62.,72,62.0
7@ DATA 24,0,55,4,69 68.68,0
8@ CATA ©,@.58,76,84, 180 . 18&,0
SR DATAH B,3,5,59,127,220,13542
@& DATA 2,192,.96,.60.254.598.,.17.

@ PATH @,1.6.12, 12/,152 127,00
@ DATA o, 125 86,485,254, J,_SA,

B DATA ©.5.30.118.227.118.30.
@,192,.120,110,195,1]

[T

Ui N RN @R b

L3

LY
83

pu

huj

2
2
3
3
S
4
3
1
Qo
=
a
3
3
e
3
2

i

u
L)
n
J
b))

N
2992 CLEAR SRUE “Terra"™ LINE 1

Screen Scroll

JLRVLL &

OLL

S GRIOIE
A

- pa

48 5

GEJC

194

114

FROG

8 R
1A

16

LSCROLLSCROLLSCROLLSCADLLSCROLLSCREEN

 ad .

VB

C-64

Hvis du gdrog teenker pa at lave di-

verse arkadespil og har sveert ved

at scrolle i alle retninger, sa er

Screen Scroll til CBM-64 lige no-

get for dig. Med Screen Scroll far

du 4 helt nye kommandoer, nem-

lig:

@ U: Scroll op

@ D: Scroll ned

@ L: Scroll til venstre

@ R: Scroll til hgjre

Veersgo' at scrolle derudaf...
Christian E. Christiansen

RAM:  SCROLL

EM#d# HR 263 ##k
D=45152

S DEF FH DECCH)=¥-48+A57 2 %7

FOR T=1 TO Z:RERD A%

CE=CK+ASCILEFT$(A%,

102 +ASCIRIGHTECA%, 1))

IF A#="#%"THEN 200

GUSUB 190 :HEXT

READ KO:IF KOCOCK THEM PRINT"DATA

Eﬁ?UR IN ", PEEKCEZ)+256%PEEK L4 )
41l

kK=a:G0T0 14

H=@:FOF Xzl TO LENCA$)

E=FHDECCASCCMIDSCAS, ¥, 1700

‘H=H#%16+B HEAT ®

1260 FOKE AD.H:RD=AD+1:RETURN
288 RERD KO:IF KO<ICK THEW PRINT"DAT
HEERRUP IM ",FEEK(E3)+2564#FPEEK (54 )
CEMD
SWE 43152
FUPE 5 LFUJU F“FE dJéUlJU
FRINT"CGUL, CLR, CRSE HEDS)"
FRIWT" SCREEM SCROLL"



248 PRIMT :FRIMT" (Cy 13
35 BY"
238 FRIMT :FRIWT" CHRISTIAM EMGLE
Y CHRISTIAMSEHW"
235 ¢
] FDR T=1 TO 5
eva : ey
288 MEXT
285 ¢
298 FOR T=1 TO 19
Joe ¢ EBD
319 MEXT
315 ¢
320 FOR T=1 TO 35
338 ¢ @R
348 HEKT
345 -
350 FOR T=1 T 35
36 ¢ E)
370 MEAT
380 FOR T=1 T0 5
3590 0 EL
488 HEAT
SEE END
1998 DATA 58, A%, 90, 80,83, 83, A3, 08,
211
1881 DATAH 5D,95%,83, 78,08, 28,73, 88,
41
@z vrn 540,76, 05, 20, 75,00, 4C.
HED
1982 DATA E7.AY. 28,73, 88,053,532, Fd,
555
1684 OHTH 12.C5,4C,F4. 14,05, 55, Fa,
k)
1885 DATA 16,029,944, F9, 12,28, 73,008,
(Yl
1886 DATA 4C,E7V, A7, 28, 73,89, 4C, 4B,
568
1867 DATA C8,28,73,88,4C,86,C1,26
=50
1982 DATH 73,008, 40C,26,04,29, 73,88,
EaE
1863 DATA 4C. D3, CL A, 88, 30. 62, 83,
=93
16818 DATH A2, 94,80, 63, 83, A%, 26, 80,
1515
1811 DATH &8,93,H3,0808,30,61.93,AD,
V3
1812 DRTH &2,83.13,60,58,83. 80,64,
261
1813 DATA @3, AD. 53,83, 80,.61,83,80,
254
‘5114 DATAH &5.93.R0,54,83, 85, FE, AD,
R
315 DATH &5, 832,35, FF.R8,88.3C, 5E,
211
IBIE_DﬁTH @3, Bl1.FE, 3D, 8E, 83, R0, 64,
X1
1817 DHTH @3, 15,659,81,20, 64,83, AD,
181 hHTH 25,3, 859,88, 50,55, 83, AE,
1619 DATA 64,93, A0, 65, 83, 56, FE, 55
el
1926 DATH FF. A, 89, 80,68, 83, 21, FE,
345 o
1621 DATA AD.&1,@2,C3%,88, DE, oA, AT,
917
1822 DATA &8,93,0%,00,D08,83,4C,C0,
g3 B i
1923 DATA CH.AD.&0,03,33,E9,81.30,
993 o
1924 DATA &@,83,A0,61,083,E3.89,30,
832
1925 DATA 61.,83,4C,5F,CO. A, 88, AD,
901
1826 DATA 62,03,HE,63,83,35,FE, 36,

893
1827 DATH
941
1823 DATA
587
1823 DATH
872

1838 DATH B3,

878
1631 DATH

598
16832 DHTH

931

1933 DATA 3

877
1334 DATH
56

T

d

]

1835 DATH ¢

']

SE7
1336 DATH
587
1837 DATH

IB4G DHTH
291
1941 DATH
=596
1842 DATH
8324
1842 DATH
]
1844 DATH
&34
1845 DATA
568
1645 DATH
851
1447 DATH
524
1843 DATAH
=
1843 DATH
837
18359 DRTH

oro
1851 DATH
237
1852 DRTH
_Fz24
1853 DATAH
395
18654 DATH
871
1655 DHTH

1866 DATH
885
1861 DRTA
837
1662 DHTAH
349
1863 DATAH
97
1854 DHTH
933
1865 DATH

FF.A3,28,91,FE, AD. 62,83,
18,69,28,80,52,83,AD. 63,
B3,69,88,80,63,83,R0,63,
£9,07.F8, B4, B9, 080,50,
a7.Ab.62,83,C3,E7. BB, B,
4C,55.C8,4C, AE. AF, A3, 89,

H." k4,380, 631951

3
51,83, 80,65,83,A0, 54,83,
85, FE.RAD, 65, 83,85, FF.A8,
a9, 50, 6F, 83, B1,FE. 3D, 6E.
©#3,AD,64,03,33,E5,081,3D,

&4,03,R/D,65,03,E2.808, 3D,
65,83, RE, 54,83, A0, 65,83,
26,FE, 85,FF, A8, 89, AD, 6E.,
@3,31,FE,AD, 58,83, 13,65,
©1,2D,88,63,RD,61,83,63,
w8,30,61,083,AD,61,83,C3,

a8, FE. B4, B0, BC, 58, 67, AD,

58,83, C5,26,B80.,03,4C, 1R,

Cl.ADL. 62,83,18.,69,27,8D,
54,03,AD,63,03,69,00, 3D,

653,83, H8,00,RD, &4, 03, AE.,

[oy
Lﬁ

,93,83,FE,B&.FF,R3, 20,

w

1,FE,RAD. 62,83, 18,639,268,
38D,62,93,AD,63,083,69,00,
3D,63,93,AD,63,083,C9,087,

H F@,04,B0,6C,39,97,RD,62,

83,C9,E7,B0,83,4C,10,C1,
4C,AE, A7, A9, BF, 81, 62,83,
R5,87,8D,63,083,R3,E7, 8D,

68.,03,R[3,087,8D,61,83,

,.‘
&1
Il
C'

SZJ L’Jo; B.J: FEJ H.UJ Fd

&1
u‘
0:l
[y

FF.,A@,88,8C,cF, B3,

tt.'
m
m

3D, 6E. 83, HE. 68,83, AD,

=
o
—

L

83,86, FE, 35,FF, (5[5

I|
l_‘l
I«
=

5E.,83,31,FE,AD, 62,83,

[
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I

o
I

=y
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=
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Do 0 U ]
R R R~ — ) — Vi) —RVY

1182 DATH
24
1183 DATA

{4, 40, G2

AOESL 618D, 62, 6

s L ]

(]

2,83, HE, B3,

p
FF.AS, 28,51,

B7 . AD.

.A"SIJ

A5, Al S A3,

(N

g, Bc, 39

EZ,Ba. 03,40, 3

SADL B,

LB FF,

AL, 2. 83, 18, 55

EZ, B0, B3, 40,
HY, B3, %%,

B3, B

63,03, 63
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Du befinder dig nu i den situdtior
at jorden er ved at ga under, pa
grund af angreb fra "outer space’.
Dette kan naturligvis ikke ga an. si
derfor er der en pilot. til det ene

" fighter-rumskib verden har, der

- skal veelges. Naturligvis falder val

* get pa... ja. geet engang!t! Hurra

- Godt geettet! Rigtigt - dig selv.

- Sanuerdudgmt til at redde joden
fra de onde angribende fremmede -
- helt alene. Hvis en af fjenderne
slipper forbi dig. reduceres dine
muligheder for at redde jorden.
Hvis du opnar 10.000 points. har
du reddet jorden og bliver heedret
med medaljer og meget mere.
Man styrer sit rumskib med:

Q: op
A: ned
P: skyd
Seren Kirkeby

R:REM @ SPREN KIRKEEY

REME

1 REM pam. nn

[

TRIOLOD

229

_ %% MAIN FROGRAM #3

2 FORE 23555,
S50 SUE SO0
4 LET kha =
2 LET Liws3:
& LET bg="F "
T OCLY . BORDE
B S BRIGHT 1
18 FPLOT ©,175:
L@, =175 LRAW -
11 X 1
12 ) 27,1
1% I AT 1
= ", IMNK S;=C.H
L
208 LET oc=13: L
281 LET e=IMT I
282 FOR =292 T0O
205 PRINT AT
218 LET a%=IMEE
220 IF ag="0" T
RIMT AT C+1l.4d4,"
ET c=%:. PRINT AT
258 IF ag="R" T
RINT AT c-1,d;"
=13: FRINT
IF a%="F" T
IF =8 THEN
F C=g AND

B 4009

41@ FRINT AT =,
QRIS MNEXT F
992 GO TO 2@l
1@ FRINT AT o,
EEEEEEEEREEEEEEE
B PRINT AT C,d+

1221 RETURRM

4000 REM #%% o
4031 LET so=:30C+5
4202 FRINT AT 1,
43953 IF =C =220

FOR b=1 T2 S@ 3T
D MEST b LET Li

4004 FRINT AT 1,
4028 IF sC=1090
421 IF =C=2000
4022 IF =o=300Q
23 IF =20C=42000
24 IF sC=500a
2% IF sCc=SR0a
AZE IF sC=7Ran
27 IF s3C=50dR
23 IF sC=30a0
232 IF sC=1000Q
4R350 S0 TD 21
@392 REM % FJEN
4188 CLS . PRIMT
"HURRR i
411l PRINT S0
URR FRRITE FRSE

LARE RESTEM RF"
L SKAL KOMFE™ "M
4115 FRIWNT AT 13
4120 LET bg="C
412% FOR I=0 ToO
4128 =0 TO 7

2 ZLS . PRIMT
ERMNE": LET bg="0C
4200 LS . PRINT
FLHDEM": LET b%=
42 CLZ o PRIMT
RHNE": LET b%="H

DRAL 25

SO DRA
255,90 DRAW Q.17
=
3N : SCDORE
1.2, IME 4;"LLT
ET d=1
RMHD 1@ 45
B STEF -1
g TRY
g
HEM LEYT cCc=cC-1: F
e IF cdE THEW L
c+l,.d;" 7 ’
HEM LET C=c+l: P
Yo IF Cxl9 IHEH

AT c©-1.,4d;"

HEM GO SUE 1008
GOOTO SRR
ag="F" THEHM 30 3

Fibes

d+1; "EBEEEEEEEEE
%Bﬂ- BEEF .@Q%9,%
- ke

12

1ll;s¢

DR =2 C=7%00 THERM
EF 3. BEEF .29.b
we=liw+l

2 Liw

THEM 30 TO 4192

THEM 232 TO 4158
THEN S0 TO 4200

THEM 30 TO 4258

THEM =0 TO 430@
THEM S0 TO 4350
THEH S0 TO 4400

THEM 30 TO 4458

THEN 30 TD 4508
THEM G0 TO 589
DTERME

%
AT 3,13, IME &4

BT KLARET.": "DET
TUUHAN DU OESH K

TUFRIERNE, HUOR D

O AMDRE FUERDER
SR TUVEMUS IAMERMNE

RIMT AT 15,15
TEO: MEXT I

T S,11; "AMDROM
GOOTD 2T00

H

H ;

YE Y 30OTO 250
=

T 5.9, "HEFTUM-
T S,11: "TITAME
Yoo EDOTO RS0




4300
EHTHH
TO 3¢
4358
RNE":
442@

. PRINT H
FLMDEM": L

PPINT
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GHME QOWER %%

FOR Rh=1 To &

== TO 7

I35 FRINT AT 10,7, IME =2, "sxx &
u“EP fxx'

EORDER z: EBEEF .20%9,

HMEXT =

HE!T R

EQORDER

PPIHT HT 13,7, IME 5, "ICORE

THEM LET h2Q
15,7 IWNH &

F er=1iD@ad THEN FAUSE 100
E

-
+

1T T

Ty
s

=

m

e

cronoronen

LR l:,l'l

[Syaluin

Tﬁ SEDD

% JORDEM ER RECDDET #+
o FOR b=1 T2 7

z=1 TO 4@ STER I: BEEFR

"10 12; INK b; "HURR
duFEEH EFR REDDET"

Eaids1]

it
B

e

e o 81 e
i
1M
e
ok
1]

&
Q@
]
@

te {T10

= J

i

pal)
2 23S = i

mm

: L..“'l“'EE‘
CERMIMG,
EMN HEDHRILJE

mT

T e i

1
=1n] PLDT l¢*

1@ FPLOT LSS,
1l FPRINT AT
115 IHE 4
SlZ9 FLOT 25,125
Hi @, -1@9 . CREAL
(5]

RETURMH
ZORE REM %+ IMSTRUOETIOM %
ukUl EHQLEh ©: FAFER @: BRIGHT 1

FOR b=l TO 100
PLOT IMT (RHD#2SQ) +2,IMT (R

Dl+b
IME RMC®7T: 1,2
3=l To 7

@,0; DRAW IHK 3;0,175:
(25,0 DAL INK 3,

lml

|IFItE._i
“‘:ur 1uu

5017 B .@an,ls;'
.1; TBEEF .ODﬂ,¢5: EEER
EEEFR .Q0S,5: GBEEF 009,

LRI, L B3 BEER WQ
BRI, L4 BEEFR .00
LRORE, L @5 BEER L0Q3F,

SUE 2000
a=7 T @ ZITEP -1

SRIE FRINT_HAT & ,3; INK a; ""ALIE
MOWERY Y AT LT, 14 “RF“'RT 15, ;
SRREM KIREEEY",AT 18,14, "&";
T,1@; "RENE TRIOLDY
ﬁn¢w NE=T a

2@ FOR a=1l TO S
S180 FRINT AT bilaz
ER 2; IMNE &; "'%% l.l-l‘l-__

» 18, ; 11
i INK 1 U UHALIER
H S 1. FEFR

Sl R,
S105 INK 7

ECDE JORDEN"* "FRA FUEND
WIS EN REFUENDERKE
REI CIc ELILER DINE"

g HHLI|
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For alle jer derude bag skaermen
har "SOFT Specials” Michael Chris-
tensen ogsd denne mdned mixet
en kraftig cocktail tips sammen til
spillefolkets populeereste arcade/
action-spil.

Han laegger hardt ud med smarte
rutiner, uendelige liv og en god
portion "snyde”-pokes til Commo-
dore, Spectrum og Amstrad:

Ancipital

Commodore freaks landet over
bliver udgdelige i Ancipital, hvis de
efter at spillet har loadet skriver
POKE 18679,173

Antal liv kan ogsa fastsaettes med
en gvre graense pa 255, hvis der
skrives

POKE 19938, (det antal liv, der
gnskes).

Start spillet med SYS 16384.

Spirit of the stones
Dette Commodore-spil  bliver

nemt, hvis du ggr fglgende:

Skriv LOAD efterfulgt af et tryk pa
RETURN-tasten.

Tast derefter POKE 1012,252 ef-
terfulgt af return.

RUN programmet. N&r det reset-
ter, skriver du

POKE 34322,234:POKE
34323,234:POKE  34324,234:
POKE 34328,234 og trykker re-
turn.

Skriver du SYS 32777, kan du nu
gdindien bygning og vaere udgde-
lig, med mindre du falder fra store
hgjder.

Wizardry

Har du Wizardry til din 64er, vil du
veere glad for vores pokes, der gi-
ver dig mere energi og bevirker, at
de fleste af uhyrerne IKKE laengere
formindsker din energi.

Nar den fgrste listning har loadet.

(det ggrdu med LOAD efterfulgt af
return-tasten), skriver du:

POKE 1011,248:POKE 1012,252
trykker return og RUN'er pro-
grammet. Nar computeren reset-
ter, skriver du

POKE 2969 (return)

SYS 2816 (return)

hvorefter fire sektioner vil loade
ind. Fortsaet med kommandoerne
POKE 3216.255: POKE
50766.255: POKE 3264,234: PO-
KE 3264:234 (return)

POKE 27214.234: POKE
50151,234: POKE 50152,234:
POKE 50153,234 og

508@??

POKE 27214,234: POKE
50151,234: POKE 50152,234:
POKE 50153,234 og tryk pa re-
turn.

For at starte spillet, skriver du
kommandoen

SYS 2970

efterfulgt af return, og sa er du
bogstavelig talt fuld af energi (helt
energisk).

Z Rino

Reset 64'eren nar spillet har loa-
det ind og skriv: POKE 2440,Antal
liv (0-255). For at starte, skrives
SYS 2304.

Tak til Lars Jgrgensen for tippet.

Rambo

Sadan gennemfgrer du Rambo:
Lgb ferst op til templet og saml
maskingeveeret op. Derefter skal
du ind i lejren, enten ved at lpbe
helt op langs hgjre side eller ved at
spraenge hul i hegnet. Brug kniven
til at befri den tilfangetagne og lgb
derefter op til lejrens nordligste
udkant. Kast knive efter alt, der
bevaeger sig.

Spraeng dig igennem den ‘teette
jungle med den store kanon. Nar
du ndr helikopteren, har du over-
staet fgrste del. Men det bliver det
kun sveerere. Seet kursen sydpa, til
lejren igen, hvor du lander i
H-krydset (landingspladsen en
smule til hgjre). Land og ga til ven-
stre og nedad - her kan du hente
handgranater. Fortseet til venstre
til det gitter, hvorresten af fanger-
ne er gemt. Skift til knivigen og ga
op nedefra, til gitteret abner sig.
Nér fangerne har Igbet over i heli-
kopteren, fglger du selv med og
skifter over til et vaben, sd din he-
likopter kan skyde. Skynd dig at
trykke RETURN-tasten, alt hvad
dukan, nérdu er pé vej nordpa. Be-
vaeg ikke joysticket samtidig, men
tryk RETURN indtil din helikopter
kommer i turbo-mode. N&r det
lykkes, holder du bare tasten ne-

de, indtil du ndr en vaeg, hvor lan-
dings-H ligger. Og s er du taet pa
at have vundet. Rambo.
Soft-check redaktionen har pa
denne méade klaret 9 gennemfgrte
runder i et spil.

Defend or Die

Hvad sigerdu til 99 livog 99 smart
bombs pé Defend or Die i Alligatas
Amstrad-version. lkke darligt.
Tast dette lille program ind, smid
bandet i maskinen og skriv RUN
(efterfulgt af return). S& sker res-
ten helt af sig selv. (Se program 1).

Karls Treasure Hunt

En kat har ni liv. Men hvem vil ikke
gerne have 1007

Har du Karls Treasure Hunt til din
Amstrad, taster du bare dette lille
program ind og ser, hvad der sker.
Programmet loaders selv spillet.
(Se program 2).

Short’s Fuse

Fra Firebird, skaberne af dette bil-
lig-spil til Amstrad, har vi féet fol-
gende talkoder, du skal indtaste

for at komme til de forskellige
skaerme.

Taj Mahal 000 (startskeermien)
Eiffel-tarnet 446

Fabrikken 297

Big Ben 349

Kineserhuset 125

Hacker

Peter Nielsen s& i sidste nummer
vores tips til Commodore-udga-
ven af Hacker, og har derfor sendt
de rigtige koder til Amstrad:
Logon: Australia

1. sec: Magma, Ltd.

2. sec: AXD-0310479

3. sec: Hydraulic

4. sec: Australia

Her er de ting, du skal bruge til at
handle med i hver by:

Fa koderne til James Bond-spillet



Bern: Cash

London: Chronograph

Cairo: Swiss Chalet

Athen: Statue of Tut

Agra: Scarab

New York: Stocks and bonds
Tokyo: Pearls

Peking: 35 mm camera

San Francisco: Beatles Album
West Indies: Jade

Tranz Am
Selvom dette Spectrum spil efter-
handen er en klassiker, teenkte vi,
en ny drejning ikke kunne ggre no-
get. Derfor far du uendelige liv.
Nar loaderen, SCREEN (dollar-
tegn), CODEBLOCK O har loadet,
stopper du bandet og trykker
BREAK-tasten, hvorefter du taster
POKE 25446,0:CONTINUE
Start derefter bandet igen, og nar
pillet starter, har du alle de liv, du
have...

Frank N. Stein

MERGE HEADER ogi linie 10 skri-
ver du

10 BORDER 0: INK 0: CLEAR
24750: LOAD ""SCREEN(dollar-
tegn): PAPER 0: PRINT AT 0,6::
LOAD " CODE: POKE 282870 :
RANDOMIZE USR 27890 (tryk
Enter).

Du vil nu have uendelige liv pa det-
te Spectrum-spil.

Lunar Jetman
Fa 255 liv i denne Spectrum-sag.
(Se program 3)

Skriv RUN, og ndr spillet starter,
har du 255 liv. Vil du have uendeli-
ge liv, &ndrer du simpelt hen bare
linie 70 til:

70 POKE 36965,0

og skal deringen fjender veere, PO-
KEs 37999,201

/A View To A Kill,

En gammel James Bond sag, SOFT

havde pa forsiden for naesten et ar _

siden, har vundet stor udbredelse
hos iseer Spectrum-gjere. Hvad
med lidt hjeelp?

Til section 2 er password QRS21,
0g til section 3=QQQNNQN.

Spy Hunter

Et Spy Hunter tip har vi ogsa, spe-
cielt med Spectrum-gjere for gje.
Nar Mad Bomber helikopteren
kommer, bremser du ned og hol-
der. Nu skulle den sveeve lige foran
dig, og de bomber, den smider, er
150 points veerd. De vil lande lige
foran dig hver gang, s& du scorer
altsa points, men med livet i be-
hold.

Spectral Invaders

Denne gang 254 liv til et klassisk
Spectrum spil. Load loaderen, tryk
pa BREAK og indszet dette poke li-
ge for PRINT USR-satningen: PO-
KE 25062,254

Booty

Hereren gang uendelige liv, endnu
en gang til landets Spectrum-gje-
re. Tast programmet ind og skriv
RUN. (Se program 4)

Herberts Dummy Run
Ménedens lange er ogsa til Spec-
trum og giver ogsa uendelige liv.
Versgo at tast, og felg sa ellers
bare instruktionerne. (Se program
5)

Flere tips til Amstrad, Commodo-
re og Spectrum i naeste nummer.
Stay tuned!

Michael Christensen
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Vil du have flere points i Spy Hunter uden at do?

20 CLEAR 26870

30 LOAD ""SCREEN(dollartegn)
40 LOAD ""CODE 26880

50 RANDOMIZE USR 26880

60 POKE 58294,0

70 RANDOMIZE USR 52500

Bliv udodelig i Booty

Program 1 10 MEMORY t3FFF Program 5

20 LOAD "defend or die"

30 FOKE 64E4,%99

40 POKE %64E9,299

100 CALL. %4025

ogta 2 12 Sgguii,‘igsé_ EOAD "5 NEXT 10 CLEAR 65535

30 POKE 8102 fén 1 he 20 PRINT AT 9,3;"Afspil baandet med Herberts Dummy Run"; AT

a - T 11,10;"fra starten..."

o 2103

40 CALL 36864 e

40 FOR N=23296 TO 23321: READ A: POKE N,A: NEXT N

Program 3 MERGE "": NEW (tast Enter) S0 DATA 221,33,0,0,17

10 POKE 23693,0: BORDER O: INK O: CLEAR 32767 60 DATA 17,0,175,55,205

20 LOAD ""SCREEN(dollartegn: LOAD""CODE 70 DATA 86,5,221,33,224

30 L.OAD ""CODE: LOAD *"CODE 80 DATA 252,17,63,2,62

40 POKE 23439,201: PRINT USR 23424 90 DATA 255,55,205,86,5

50 1.0AD " "CODE 100 DATA 201

60 POKE 43117,255: PRINT USR 32768 110 RANDOMIZE USR 23296

70 POKE 23697,0 120 POKE 65093,243: POKE 65100, 190

130 FOR N=65271 TO 65299: READ A: POKE N,A: NEXT N

Program 4 10 BORDER O: PAPER O: INK O 140 DATA 17,128,91,33,254

150 DATA 83,26,174,203, 164
160 DATA 174,203,228, 18,43
170 DATA 19,123,254,154,32
180 DATA 241,62,48,50,213
190 DATA 202,195,148, 91
200 RANDOMIZE USR 65093




THE FRENCH CONNE

Parlez vous Francais? Nej, du be-
hgver slet ikke at kunne fransk for
at spille den nye serie Amstrad-
hits, der er begyndt at flyde fra
Normandiet i disse dage. For de
veltalende franskmaend ved godt,
at skal deres produkter saelges, er
sproget engelsk. Ikke desto min-
dre erstilen sa fransk, at tricoloren
basker, og det har sine &rsager -
Verden over ryger de nye Am-
strad-spil helt til tops.

Radvin, flutes og Amstrad

| Frankrig har Oric tidligere vaeret
det helt store nummer. Fa husker
denne flop-computer l&ngere, og
alle andre steder end i Frankrig var
den i fiasko. Men franskmaendene
tog den til sig, og da Oric-fabrik-
kerne i England krakkede, kgbte
et fransk konsortium resterne og
viderefgrte produktionen. Oric
var, hvor dumt det end lyder, mar-
kedsleder indtil forkort tid siden. |
Frankrig var de vilde med Le Oric,
men nu er maskinen blevet over-
halet indenom af Amstrad.

Det indsa de franske softwarepro-
ducenter lynsnart, sa nu er de be-
gyndt at kveerne franske Amstrad-
spil ud. Vi tog baskerhuen pé og
kiggede pa de fgrste, der som hel-
hed er et ganske kgnt syn.

Fut i feengslet

| Paris har de Eiffel-tarnet, Latiner-
kvarteret og Moulin Rouge. Sidst-
nevnte ma have fascineret Pa-
trick Dublanchet mere end godt
er, for den 31-arige spilforfatter
har sammen med Catherine Vag-
non stgbt et arcade-spil med
"tvivisomme” undertoner sam-
men.

Baggrundshistorien erenkel: Duer
sidste mand pa jorden, fanget af
robotter, og skal undslippe for at
finde verdens sidste kvinde. Hvad
der derefter skal ske, melder hi-
storien intet om, men for at finde
ud af det, baenkede vi os foran en
Amstrad, bistaet med flutes og en
argangsvin af fineste franske slots-
aftapning. "Eden Blues” starter op
med et nydeligt, omend Picasso-
inspireret, titelbillede. En passant
skal det nzevnes, at det allerede fra
starten ses, hvordan de franske vil
vise en egen stil, hvilket dog ikke
ger spor. Tveertimod giver det at-
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mosfaere og personlighed i forhold
til mange samlebandsproducere-
de, 20-pa-dusinet-spil. Fgr du kan
spille "Eden Blues”, skal du sam-
mensaette din lille mands person-
lighed. Du skal veelge, hvor mange
kraefter han skal have i forhold ud-
holdenhed og vitalitet. Nar du har
fordelt hans styrkeomrader,som
du synes, trykker du pa COPY
(hvorfor ikke SPACE?) og starter i
en lille ussel feengselscelle. Her
staren seng, og ser du efter, finder
du ogsd en mgnt i vindueskarmen.
Tag den, og du er en franc rigere,
Det kommer dig til gavn, ndr du
senere skal kgbe f.eks. kaffe eller
en grillkylling til at samle kraefter
pa. Spark celledgren op, og du er
ude pa faengselsgangene. Alt, hvad
du ggr, koster kraefter pa den ene
eller anden made, men alligevel
spaener du afsted pa skgnneste
maner, igennem faengslet for at le-
de efter francs eller din dame.
Hold gje med tiden. Pa bedste
feengselsmanerridses stregerhver
gang, der er gaet noget tid.
Narsolen gar ned, ggr du klogt i at
se dyner. Ellers er robotterne ude
at flyve, og sa er der for alvor fut i
feengslet og dit skind. Forsgger du
at flygte frafaengslet, kan du kom-
me rundt i keeldrene og andre cel-
ler, og du finder bade mad og kaf-
feautomater.

"Eden Blues” er et aparte spil, men
med charme. Det er sveaert, men
grafikken er peen. Synd, der kun
brugesfire farver. Vikan ikke kom-
me til at tenke pd en anden
fransk, lidt sserpreeget, produk-
tion - "En mand og en kvinde".

Henegal og flipper

To franske spil er blevet til sam-
men med engelske softwarehuse,
og dakvaliteten her mildest talt er
darlig, flyver vi let hen over dem.
Det er PSS’s "Macadam Bumber”,
der er et Pinball-spil pd compute-
ren. Her er Amstrads grafik virke-
lig udnyttet, men de originale flip-
per kuglespil mister ligesom lidt,
nar det hele overfgres til en 14
tommer skeerm. Stemningen er
der slet ikke leengere, gj heller den
naesten obligatoriske grillbar-
smell, der giver flipper-spil char-
me.

"Chicken Chase” er det nye engel-

Frankrig er ikke lige landet, du forst teenker
pa, nar der snakkes om nye compufterspil.

Men ikke desto mindre er de begyndt at
dukke op, de franske spil. “SOFT Specials”

Rasmus Kristiansen smagfte pa croissanten...

ske navn pa Firebirds tidligere bil-
lig-spil om en hanefar, der skal
hygge sig med fjerkraeet i hgnse-
garden, mens han beskytter dem
mod alskens farer og fjender. Her
mangler bade stemning og hand-
ling, men ideen er da meget sgd.
Spillet har kostet bade 39.95,
59.85 0g 69.00 - alt sammen efter
importgrernes og Firebirds hu-
mgr. Der findes bedre ting til de
priser, men udover Amstrad-ver-
sionen findes dette oprindeligt
franskproducerede spil i bade
Commodore- og Spectrum-udga-
ver.

Tintin med hund

"Crafton & Xunk” hedder Am-
strad-udgaven af Tintins bedrifter
med en hund.

Handlingen er ganske vist flyttet
ud pa en fjern planet i ydre rum, og
i stedet for faele forbrydere er
modstanderne robotter. Det bli-
ver det hele dog ikke nemmere af,
og faktisk er "Crafton & Xunk” et
pokkers sveert spil.

Grafikken er bare SA god og detal-
jeret! Det er sjeeldent, vi ser noget
lignende p& nogen computer ove,

hovedet, og her pd "SOFT Specia.
ser vi trods alt en del spil. Nar du
dgr, bliver du langsomt grgn i ho-
vedet. Nardu kravler op pa en kon-
torstol, falder du, og den snurrer
rundt leenge efter. Nar du glider i
noget, veelter du rundt pa hovedet
pa hovedet og ruller med gjnene.
Og nér du mgder en gammel vi-
denskabsmand, traver han duk-
nakket af sted, mens han lifligt
gumler pd sin skra. Utroligt!

Samtidig kan du virkelig arbejde
med hele grafikken. Du kKan treek-
ke ting rundt, stable det og lege
I@s til det uendelige. Engleenderne
kan godt ga hjem, i hvert fald op
imod denne form for grafikbe-
herskning. Kors, hvor er det flot og
imponerende. Der er bare et mi-
nus: Vi har programmegren, Mon-
sieur Herbulot, misteenkt for ude-
lukkende at koncentrere sig om
grafikken. Det er som om, selve
spillet mangler, eller nzesten.



"Crafton & Xunk” er sjovt med en
misdannet hund som medspiller,
oggmet er flot at se pa, men hvad
qM@Pt, hvis det ersa sveert at spil-
le, at handlingen udebliver. Vi sad
to weekends i trek og flyttede
rundt pa alskens genstande, men
opndede ikke andet, end at en
punkerpige i spillet rendte rundt
og kyssede bade hund og spiller.
De otte koder, vi skulle f& ud af vi-
denskabsmaendene, var pist borte
og veek, sa det endte med, "Craf-
ton & Xunk” blev kasseret som et
ikke brugervenligt spil. Grafikken
var ellers pan...

Activisions femte akse

"Fifth Axis” er et fransk Amstrad-
spil, der markedsfgres af det ame-
rikanske firma Activisions engel-
ske afdeling. Internationalt, ter
man antyde. Som en anden Gene-
ral de Gaulle skal du halse rundt og
samle sd mange ting som muligt
sammen. Nar du har fjernet en flok
objekter, skal du bestad en mand-
domsprgve (vi kaldte den Mitte-

rand-prgven) og forcere pile a la
scenen fra det gamle Commodore-
spil "Aztec Challenge”. Her foregar
det hele i en fremtidsby med levels
opbygget som etagerne i Empire
State Building, og modstanderne
danser rundt pa hvert level. Dem
sparker du ud med velplacerede
karatehug, hvilket dog tapper din
energi. Nar de til gengeeld ind pa li-
vet af dig, tapper de din livsnerve
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ganske langsomt men effektivt.
Kan du lide monoton action og er
indstillet pa at skulle ggre det
samme igen og igen i omkring en
halv time, er "Fifth Axis" slet ikke
ringe. Faktisk blev vi helt hooked
pa spillet, for selv om der ikke er
meget afveksling, er det sjovt og
har en ganske flot lydside (hej P3).
Spillet tiltaler dog nok mest os
med en IQ under de 90...
Rasmus Kirkegdard Kristiansen
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Laserlys er som bekendt det ene-
ste lys, der kan koncentreres sa
kraftigt, at det kan sendes over
stprre afstande uden af spredes.
Det er samtidigt et mere og mere
brugt ord, i forbindelse med EDB i
det hele taget.

Sé er det jo, at jeg fristes til at tro
at Ocean med deres nye Laser
Compiler haber, at du associerer
til noget fantastisk hurtigt, nar du
ser deres Laser BASIC (testet an-
detsteds i dette blad).

Det kan du altsa ogsa roligt gere.
Ja, Ocean har smidt en compiler pa
markedet, som blandt andet kan
compile deres lzekre Laser BASIC,
men sandelig ogsa almindelig BA-
SIC og BASIC Lightning (et andet
BASIC udvidede program).

Den “skaber” programmer, der
kan kgre uafhaengigt af henholds-
vis Laser BASIC og BASIC Light-
ning.

Uden pé kassetten til Laser Compi-
leren (diskversion), skriver Ocean
nok sa flot, at denne version kan
kere pa bade C64 og C128 maski-
ner. Enten er det mit hardware der
er noget galt med, eller ogsé har
Ocean fortalt sig. For ved kgrsel pa
128’er og 1541, kunne den ikke
rigtig fa loadet compileren. Og slet
ikke demo-programmet.

Efter flere forsgg virkede compile-
ren dog pludselig, men det lykke-
des slet ikke at fa demo-program-
met forevist. P& 64’eren derimod
korte det let og smertefrit.

Sa veer lige opmeerksom pé det,
hvis du har en 128'er.

Der erjo ikke noget ved at have en
compiler, der kun virker hver 4.
gang vel?

Selve compileren

N& men lad os se pd programmet:
Du loader din compiler ind. Et
Oasis software startbillede sprin-
ger frem, og der er gang i "spillet”.
Kort efter er du ikke i tvivl om at
der er sket noget, bl.a. pa grund af
din skeermfarve. Men der er noget
andet ogsa. Der stdr ikke lzengere
"READY.” pa din skaerm, men "De-
vice number?”. Og her venter den
vist pa noget, sa vi indtaster 8.
Hvis du skal kgre band, skriver du
1, og hvis du eri den heldige situa-

g

i e i
Er du traet af hastigheden pa dine 64'er BASIC
programmer, og har du endnu ikke investeref
i en compiler? Sa grib chancen her, for Laser
Compileren fra Ocean kan nem//g bare en

masse.

tion, at have flere disk-stationer,
kan du bruge device numrene 9,
10 og 11.

Efter et "soft touch” pa return, gar
det med lysets (laser?) hastighed,
og det naeste spgrgsmal er parat.
Nemlig "source filename?". Her
skal du taste navnet ind pa den fil
du gerne vil have compileret. Husk
nu at proppe disketten med dine
BASIC-programmer ind i disket-
testationen, for ellers kan den
stakkels compiler jo ikke finde dit
program.

Derefter gér det Igs, og her kan vi
bruge det gode gamle bevingede
ord: Alle gode gange tre. Det er ik-
ke fordi der er noget galt med
compileren, ganske simpelt fordi
skidtet skal checke alle dine fejl. P&
de to fgrste gennemkersler, skri-
ver den linienummeret ud pa den
linie den er géet i gang med. Hvis
den sa har compileret uden fejl (i
programmet), skriver den glad og
tilfreds "Succesful compilation; No
Errors”.

Men du har endnu ikke noget feer-
dig-compileret program. Alt af-
haengigt af hvilken programtype
du vil compilere, loader den et pro-
grambibliotek (der er 6 stk.), som
den skal bruge for at kunne kgre
dit program senere.

Det spgrger den om den godt ma,
0g inden du svarer ja, med et slag
pa return, s& husk at smide pro-
gramdisketten i drevet, ellers gar
derkage i det (ikke Herman). S& er
du Klar til sidste runde, hvor vi skal
have savet det compilerede pro-
gram pa disk.

Hvis du bruger band, kan du selv
veelge om det skal vaere med eller
uden turbotape. Turbotapen er i
@vrigt inkluderet, nar du keber
compileren. Ocean skriver at den
er ca. 7 gange hurtigere, end nor-
malt. Sa det er jo godt nok ikke?

Sa saver vi

programmet

Nu skal du igen forteelle den dum-
me computer, at det stadig er de-

Laser-speed

vice nr. 8, og sa vil den gerne have
atvide, hvad programmet skal kal-
des. Forteel det, og din lykke er
gjort. Sé let er det, ja hvis der altsa
ikke er nogle fejl i dine program-
mer, men de kan jo rettes.

Laser Compiler har jo sine svaghe-
der og saerheder, som alt andet
software.

Disse ting og meget andet bliver
der forklaret meget udferligt om i
en medfglgende manual. Den erd
gvrigt udfert i en smuk red fa’

sa en piratkopi at manualen IKKe
kan finde sted. Smart nok Ocean!
Manualen pa 7 sider vil nok veere
veerd at bruge en times tid pa, in-
den du skal i gang.

Den ser kun ud til at vise en svag-
hed! Den forteeller intet om hvor-
dan variablerne bliver behandlet.
Om Garbage Collection eller andre
nyttige ting. Derimod forteeller
den dig mulighederne med ma-
skinkode, styret fra BASIC, og
hvor du kan gennem den. For com-
pileren fylder jo noget i hukom-
melsen.

Har du et program stgrre end 20
KRAM, far du endvidere instrukser
pa, hvordan du skal forberede dine
disk/band. Ocean lover endvidere,
atprogrammer af enhver stgrrelse
kan compileres med Laser Comzs
leren. Der skal bare laves lidt fI&
fiksfakserier med disken eller
bandoptageren.

Kommandoer som CONT, LIST,
LOAD, NEW, SAVE og VERIFY kan
ikke compileres overhovedet.
Derudover findes en oversigt over
kommandoer den ikke kan Klare i
Laser BASIC og BASIC Lightning.

Compileren ma
bruges professionelt
Desuden sd har du "féet lov af Oce-
an” til at compilere hvad du har
lyst til. De skriver dog, at de gerne
vil naevnes, hvis du har brugt com-
pileren til et spil der skal selges.
Hvis du nu havde et sddant spil, sa
vil Ocean da forfeerdeligt gerne se,
hvad det er for noget. Og er du s&
heldig at de synes om det, s& vil de
gerne kgbe det, men lad o0s nu se.
En ting af gangen.

Henrik Bang



ipendese.ieIbLIIY; DAl searid U Asie BLY D O WNN 3% ‘Jodwi ‘jepueyolpel 6o -0104 *-60q Jojuspul JopEey JWES 3SNYBIRA ‘18BUIUE.LI0LBINAWOD JB SB|PUBL.IO) JOJR} U]

‘apdysIp ed -Gz ‘@passe ed -‘g6L "8ZLL/19 S10pOWILIOD “ioje)|yu|

£49p np jpue) peay ‘eslaH

‘wnisuonjesado abijjaysio0) ap ysiewalsis bgswauuab

60 uspunibiapun | pau uaiojeas|a bej ¢uapjae; 1 abi }aeb np 12 9@ 43y
196ou apuy je 19p saxy}AT ‘BulubAq ajsauwuzeu uap | pul np Jeb 16161s104

¢wieje Jageu uey siay ‘sebuags uip paw jajjids je pn wey
anaes np uey| ¢ a)ys|e} 19 ap je ‘uey 1abepdQ "as je 1as1dedsuonewiba) auip
e} Je JaAae1) wos ‘udjueabias pow waly np Jeb 1sgAIaN dwwals ud 1apA|
‘1@T0H "apeswo suapualy ed pui 1613161s10§ Bip np 1961us ‘}apue| 13 np J1eN

’ ‘apuhbaq uey }914juang "uabuipuze)} ed
[aip 6o auawuee)ssuoneyiunwiwoy 6o -ejep 10} uaqy -aulauBEqUEe)S
nsjiL -19ssauy apbuzew ua paw Jaydoyidysqalbue |-XHA WL owzio :
ud Jap 19 siABiunieN isydoyiey 8Au uip 1| pul np iaddoy 161unH e e

gEIETIIT

. -ul }spaq np ueplioAy ‘1 bogsuoipjniisul ud siabijuAspues 6o eisawepuoids

ERES, ‘uagen abipuaapgu ‘uaeuapoy i6ilBwwWaY paw np salfispn aiapiapul
p Ol 3§ ‘uaspe|danhyy anjas ed |esauab uip je Jauopnisul abipusapgu ajje Jgj nq

R}

L4

*‘BlLysuapIanA alpail) aje)s je wo Jaueld Jey wos ‘10)epjip ajeb uap 5 ¥
addoys |e)s nq ‘Huebiapun ey uspian appal je wo Bip }paq Jey JauoneN oy g —
apaualod aqg “iojesjyu| 8yl wos jpudy ‘sqqiodW Auuyor ufeydey 12 nq & r?ﬁ r

¢Buebiapun ey uspiaa appai np uey




— Vi vil blof fortzelle, at der er kommet ef nyt nummer!

| det kan du komme til at kende alt til:

— Hvordan 64’eren styrer et komplet lydstudie

— En dansk Superbase til 128’eren

— Hvordan en 64’er bruges i kemitimerne

— Hvordan du laver din egen BASIC

— 64’eren, der kerer ""offroad”’

— GRAFPAD I, det nye tegnebord til 64’eren

— Hvordan du laver fed funk med en SOUND EXPANDER

— Turbo Pascal til 128’eren

— Et nyt smart mirakel modem, med indbygget software

— Et beseg hos en ekspert i data-tipning

- Og sé selvfelgelig cre saedvanlige ""hotte’’ nyheder, tips og tricks til
AMIGA’en, C64, C128, PLUS4 og C16’eren og meget meget mere.

Keb det nye nummer i kiosken. Pris kun kr. 29,85.

COMputer - for DIG og din COMMODORE

dsp 01-11 3283




