TOP SECRET:
NYE 007-SPIL

DE KO@@?ER
SPILLEHALS-
MASKINER:

VIND:
EN KOMPLET S.
MASTERTRONI



(uicksoter fordrshymer og sty -
derfor alle priseme pa Ocean nec.
(ass. 149 -/Disk 23 -

covsmvy IS

A =] 4

The Great Escape Topgun

Aret er 1942 og krigen er brudt ud. Du sidder ien
fangelejr, hvor det eneste der er at gere.'er at flyg-
te. men det kraever planlaegning. Der er mange
ruter og hver rute byder pa forskellige former for

Sa du filmen, en fantastisk keerlighedsaffeere,
een mands kamp mod naturens kraefter, manden
vinder. Du og en kammerat kan gore de samme
erfaringer ved at spille dette spil. Keemp enten

mod computeren eller mod din kammerat. Livet
er hardt, ma den bedste mand vinde . .
CBM, AMS cass kr. 149,00, disk kr. 238,00.

udstyr. Det er ikke nemt, da lejren er bevogtet.
CBM, AMS, SPECTRUM cass. kr. 149,00 disk
238,00.

Arkanoid

Det bedste rumspil i nyere tid. Moderskibet er
spraengtistykker ogdu styrer rumskibet Vanus.
Med din dygtighed skal du undga en energibolt
og ramme nogle farvede sten. Det er et spil, som
vil teste dine feerdigheder. Brug Joy-Joy Stikketog
succesen er hiemme.

CBM, AMS cass kr. 149,00, disk kr. 238,00.

Joy-Joy stick

Joy-Joy stick, er det mest solide handtag til
dit "’URIDUM’’ rumskib, din marathonlober
el!er dil! racerbil. Du maerker et sug i maven,
nar din spillehand smelter sammen med joy-
sticket, og du pa ny udkaemper en sej kamp
for menneskeheden.

= Med Joy-Joy stick kan du bare spille, spille
ogspille . . . 3

o1, (RagRs

Joy-Joy stickets succes skyldes:

@ 6 gennemtestede microswitches

@ 4 solide fire-knapper

@ 4 kraftige sugekopper

@ Effektiv og hurtig autofire-funktion

@ 1,5 meter ledning

@ Lxkkert design

@ 12 maneders garanti, for ekstra tryghed.

/' intet salg til private

Quicks:)ﬂ oplyser =EEE EE = ==
naermeste forhandler pa telf. 01 24 12 33 = =
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Action, atter en gang!
Ja, du har endnu en gang
faestnet dine monitor-
bestralede pixelsuger-gj-
ne pa et frisk nummer af
Danmarks eneste soft-
ware-magasin. Og er det
action, du segger, er du
ikke gaet forgaeves.

Vi har nemlig hevet joy-
stickene frem fra skuffen
og plugget dem i port Il
Med andre ord: Ogsa vi er
godt rustede til en solid
omgang action pa aller-
hgjeste tempo.
Hvadenten det drejer sig
om en god gang gearing
overskrzavs pa motor-
cyklen, en lille heftig
shoot 'em up i det ydre
rum eller sagar et trip i
Audi’'en med det seneste
007-spil "The Living Day-
lights” - SOFT er med dig
all the way... ;
Der er action pa drengen:
Hvem gider tzelle til tre,
nar man kan trykke pa
Fire! :

Spgrgsmal vedr. programmer i
"SOFT” bedes rettet til program-
ekspertens hotline hver torsdag
mellem 14-16 pa tif. 01-912833.

Spil testeti "SOFT” findes ofte til
andre computere end netop det
meerke, de er tester pa. Her kan
udfgrelsen og detaljer dog varie-
re, hvorfor karaktererne givet
kun gzelder for det spil, i den ud-
forelse, det er testet pa den an-
givne maskintype.

Karakterer givet er udtryk for
anmelderens egen holdning og
er vurderet i forhold til gvrige
spil pd markedet for den givne
computer. Et 11-tal til feeks.
Spectrum er derfor ikke det
samme som til f.eks. Amstrad,
hvor sidstnaevnte vil vaere maerk-
bart bedre.

Er der i bladet opgivet priser,
sker dette uden forbindende og
er baseret pa oplysninger fra for-
handlere 0.a.

5/Saboter nr.2

Dagens mand i skysovs er en dame —
som ninja-saster skal du finde en for-
svunden diskette og race vaek pd MC.

6/PULS

De dugfriske nyheder, der er mere
veerd end at pakke fisk ind i. Ja,
selvfelgelig er det PULS, vi taler om.
Oftte sider hotte news.

14/Delta = action!
Sé& kort ser et regnestykke fra dagens

England ud. Og Strunge har besagt
banden bag Delta, vel nok érets bed-
ste bud pé tyk action.

16/Spioner der
ved da

Kan du taelgg%? 0072 James Bond
kan, og han er hottere end hot i “‘The
Living Daylights”’. Vi giver dig, som de
forste i Danmark, historien bag b&de
filmen og spillet.

19/Arcade Action Aid

Ambulant-hjzlpen til de hungrende
smé&-snydere er p& vej! 3x A rykker ud
med endnu en gang stinkende Aid.

22/De kopierer coin-ups
Professionelle japanske firmaer er
pirat-kopister i den helt tunge klasse:
De kopierer spillehals-automater-. . !

24/Ultra-print

- er den helt seje taste-ind ting, hvis du
vil peppe dine egne programmer
gevaldigt op.

25/SOFT HITS

Rasmus Kirkegérd Kristiansen har
kompileret. Ja, Danmarks varmeste
hitliste er et sted, hvor der sker noget!

26/Melbourne House

Vor udsendte udenrigs-korrespondent
rapporterer direkte fra en af spil-
verdenens brasndpunkter:
Softwarefirmaet Melbourne House.

28/Vind-vind-vind

Nér vi forst er varmet op, stopper vi
slet ikke! Det gigantiske gave-
bonanza fortseetter og denne gang
stér der tre store samlinger af
Mastertronic-spil pé hejkant!

30/Kend dig selv

Har du Amsie, kan du leere dit indre
jeg at kende. Tast selv super-
programmet ind.

32/SOFT MAIL

Klap peent hallo til Hanne. Chris-
afleser og ny postpige, som ikke bare
lyser op, men ogsé svarer pa DINE
smé blé breve.

34/SOFT CHECK

Henrik har féet klap-kasketten pg,
men ellers er ansigterne de samme.
Og dennegang har de féet tolv sider
at checke spil pé . . .

46/Tegnplotter

Skeeve bogstaver bliver nu dagens
orden, selv uden red Libanon. Men
det kreever, du har en Spectrum.

47/Dansk superbasse

Superbase findes til flere maskiner. Vi
har valgt at seette lup p& Amiga-
udgaven, der er suveran. Og pé
dansk tilmed.

48/Arcade-automater

Du behaver ikke valfarte Europas
dunkle spille-haller for at titte pd,
hvad der eri vente til din egen
comtamat derhjemme. SOFT giver dig
et komplet run-down.

52/0,3 og ned

Hvis du froede Mission Elevator var
god, har du ikke set Elevator Action.
Det her er “’the real thing”’,
originalen.
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Ninjaen er ded, men
S B hans saster er tilbage!
Ja, det er naturligvis

n U m m e I" “Saboteur II” - et kiart

forsidehit - vi taler om.

Durell ved, hvordan man laver spil.
Séadan pastar de i hvert fald selv,
og Vi er efterhanden ved at give
det traditionsrige engelske firma
ret. Omikke andet efter "Saboteur
II”, deres seneste bud pé en forsi-
de-smasher.

Som navnet méske mere end anty-
der, er spillet en efterfglger til "Sa-
boteur”. Her var du en ninja, der

Nar androiden sparker, kommer ninjaens sgster med en lige venstre.

skulle stjeele en diskette, men nu
er ninjaen dgd. Derfor skal du i
Part Il spille sgsteren, en kgn nin-
ja-dame, som Kun er opsat pa een
ting: At haevne brormand.

Spillet er - for at holde fanen hgjt
og traditionerne i haevd skrevet af
Clive Townsend. Og det er ikke
smating, han har formaet at pres-
se ind i din computer...

Pa motorcykel

"Saboteur 11" foregdr pa diktato-
rens @, der bestdr af mere end 700
skeermfulde grafik. Du skal ind i
kommando-centret, der er bygget
ind i et bjerg og fyldt med under-
jordiske gange og tunneller.
@verst til venstre er vaben-forsy-
ning og i bjergets hgjre side missil-
siloen. | midten bygges der stadig,
og der er kun een vej ud: Gennem
en lang gang i bjergets nederste
venstre del. En gang, der ofte er
sikret med et elektrisk gitter.

Pa disketten, din brorstjal, 1a et lil-
le oversigtskort over bjerget og
gen. Det skal du bruge pa din natli-
ge mission.

Forst skal du i et lille svaevefly gli-
de ind over gen og lande, hvorefter
du mellem bygningerne og de
mange lange gange skal lede efter
dele af et hulkort. Nar du har sam-
let hulkortet, kan du demontere
missilerne, hvorefter du i vild fart
skal undslippe p& motorcykel.

Pumaer- og androider

Hele natten er diktatorens kom-
mandocenter bevogtet af vampyr-
flagermus, sultne pumaer og store
androider med flamme-kastere! |
centret skal du lede efter kassen,
der vil kunne ses i din lille NEAR-
skeerm. Na&r du TAKET, kommer
kassen ind i din HELD-skaerm, og
s& kan du undersgge den naerme-
re. Er du heldig, finder du maske
noget af et hulkort, og sa tjener du
penge (ses i dit PAY display). Du
tjener ogsa penge ved at drzebe
pumaer eller android-vagter, lige-
som det giver kasse at undslippe.
Du skal i spillet g& nedad, sa langt
som muligt. Og er der ikke tid nok,
kan du bruge elevatoren -sa nardu
det sikkert. Nar du kommer ned i
bunden af bjerget, star der en mo-
torcykel. Den bruger du til at blee-
se ud af alt rodet! Med 260 km/t.

Konklusion
Kunne du li’ det originale Sabote-
ur, vil du kunne Ii" 2’eren endnu
mere. De gammelkendte stunts
og styringseffekter er med, men
bade grafik og lyd er forbedret, Og
sé er der flere actionfyldte skeerme
at lege pa.
Ingen tvivl: "Saboteur II” er lige til
smgrret. En Klar forsidebasker...
Rasmus Kirkegard Kristiansen

SOFT 3/87 -5



Drenge og piger, sa er det om at kridte skoe-

ne og fa fundet dirkestangen frem af skuffen -
Nu har Razmuz, Heinrich og Morten SN igen
hostet op med tonsvis af de fedeste nyheder
fra hele underverdenen, oververdenen eller

hvad, der er godt

DET VIDSTE
DU IKKE

| sidste nummer af SOFT kunne vi
forteelle alle jer fladhovedede
gredhoveder hvorfor i laeser PULS.
Det er da naturligvis fordi, det er
den mest hotte suveraene oginfor-
mative sektion i noget datablad
overhovedet.

Dem, der er sprunget fra siden sid-
ste nummers suve fornaermelser,
har gred i hovedet, men Jer, der
ved hvad det drejer sig om og altsa
stadig haenger pa, skal godt nok li-
ge have en opsang: Hvad er det for
noget slattent o.s.v. bare at sidde
0g haenge over computeren uden
noget egentligt formal. Du skal da
ud og fortzelle dine kammerater
om det bedste, flotteste, mest
hotte og klart mest suveraene da-
tablad -nemlig vores eget lille nus-
seblad - SOFT. Er du Klar over, at
detliggerikioskerne overhele lan-
det? Det er vel nok veerd at skaen-
ke en tanke. Der sidder garanteret
masser af subsistenslgse menne-
sker verden over, som faktisk
mangler et varmt og godt blad at
sove under. Sa veer glad for, du har
SOFT, og lad os sa igvrigt lige se at
fa sprgjtet nogle bit-friske nyhe-
der ind i din slatne hjernemasse!

6 - SOFT 3/87

Eja! Nu kommer "Throne of Fire”,
direkte fra selveste Mike Single-
tons hand.

HELT NY
STRATEGI

Melbourne House, softwarehu-
set, der ved hvad det hele drejer
sig om, ikke kun at ménen drejer
rundt om jorden, og at du drejer
dit veekkeur op, men helt tgrt og
konstaterende - ved hvordan man
laver et sejt computerspil (pyh!),
har nu gjort det igen.

Throne of Fire er nemlig kom-
met.

Spillet kan spilles af en spiller -dig -
og to computersimulerede spille-
re, eller to spillere og en computer-
simuleret spiller. Det er lavet af
den ukronede konge indenfor stra-
tegisk software, Mike Singleton.
Spillet er en Kklassisk tresidet
magtkamp mellem skruppellgse
prinser, sgnner af den sene kong
Atherik. | dette spil skal du have
fat i et joystick, og sa Klarer com-
puteren sin del.

Dette spil er bade strategi og ac-
tion. Meaettet med alle former for
nuancer og hvad Mike Singleton
ellers kan finde pa at krydre spillet
med.

En ting kan vi love dig, du bliver al-
drig treet af at spille Throne of Fire,
spillet aendrer nemlig form for
hver gang du spiller det. Ting har
2endret sig, rum i slotte er andre
steder, ting og dimser kan pludse-
lig ikke findes der hvor det kunne i
sidste spil, s& det kan du jo gleede
dig til.

NAVNET ER
HOT-SHOT

Manedens SOFT-joystick er denne
gang to. Forst&et pad den made, at
joysticket kun saelges i aesker af to
0g to, og du altsd ikke kan fa lov at
kgbe et ad gangen.

Det var dagens negative oink. Re-
sten er kun roser, for Hot-Shot ,
som joysticket s& ubehjeelpsomt
kaldes, ER virkelig hot! Det er
fyldt med micro-switches, og selv-
om hdndtaget ser bade lille og
spinkelt ud, matte vi erkende, at
det holdt. Efter adskillige ydmy-
gelser var den massive stdlstang
indeni stadig sig selv.

Hot-Shot har kun en enkelt fire-
knap (eller to, for rent faktisk kg-
ber du jo et par af stickene ad gan-
gen). Selvom knappen er lille, sid-
der den godt, og alle funktioner
kan til ngd klares med en enkelt
héand. Ledningen er lang og vi sav-
nene ikke sugekopper. Joysticket
er nemlig lidt i retning af bade
Magnum og Konix Speedking,
dvs. du holder det i handen.

Men glem alt om billig plastic og
Taiwan-skruer. Det her oser af so-
lidt handveerk og kvalitet, hvilket
oprindelseslandet da ogsa burde
borge for: Alt er lavet i England!
Til 249,- for et par Hot Shots ma
H.C. Andersen Computer (ja, sa-
dan hedder de - det er da ikke vo-
res skyld) siges at have en sikker
seellert pa handen.

Du far to Hot Shots for 249,-
kroner! Det er til at ga med til...

SKILD-
PADDE-
FIRMA

Nu er Faster Than Light endelig
ved at have sngvlet sig faerdig med
Shockway Rider - spillet, der op-
rindelig skulle have veeret pa ga-
den samtidig med Lightforce.
Men selvfglgelig, hvad betyder et
halvt ar mellem venner?

FTL’s Shockway Riderforegdridet
21. &rhundrede, hvor der er blevet
udlagt rulletrapper pa alle vejene.
Desveerre er der ogsa en masse
bgller i denne fremtidsvision - og
de vil ggr alt, hvad de kan, for at
gere din keretur sd ubehagelig
som muligt.

Dit forsvar mod sédanne kryb er
velplacerede knytnaeveslag eller
endnu bedre, en mursten i hove-
det.

Det geelder som vanligt om at
overleve, mens du forsgger at fuld-
fgre de otte sektioner - der alle vi-
ses i tre dimensioner.

GLADE | DE
SMA HJIEM

Sékom det! Danskerne er begyndt
selv at lave joysticks. Endda med
et noget sa elementeert navn som
Dan-Joy (sic, sic).

Producenterne af Dan-Joy har
abenbart leest joystick-testene i
dit softwareblad, og de har sgre-
mig set, hvad vi har skrevet. Dan-
Joy ernemlig lavet, s det kan bru-
ges af bade hgjre og venstrehande-
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de personer. Derudover er der
kommet en lang ledning i.
Altsammen meget godt, men de-
res begrundelse for at seette en
ledningsaflastning var bare helt
tykt til grin - Den skal du lige have,
akkurat som de selv har skrevet
det i brochuren!

Citat: "En helt ny og bedre led-
ningsaflastning er monteret. Vi
ved, at Joy-stick ofte bruges af
bgrn, og unge mennesker”. Citat
slut.

Sikke en livsvidenskab! Det ma
have taget mange ars intense stu-
dier at finde ud af hvilken malgrup-
pe, man laver joysticks til - for me-
get!

Derudover vil de naturligvis prale
lidt af sig selv. Og det er maske
ikke helt uberettiget. De har nem-
lig testet deres micro-switches til
den ultimative behandling og me-
ner derfor, de skulle kunne holde
en hel livstid. Du kan jo selv prgve,
men de har altsd aktiveret deres
mikro-switches 21.712.000 gan-
ge, for de ikke kunne mere.
Vianbefaler ikke, at du prgver teo-
rien efter. Sa kan du nemlig godt
begynde nu og ikke veere feerdig
fgr en gang inde i &r 2.000. Dansk
engros-salg udfgres gennem A.A.
Software i Arhus, smilets og Su-
persofts by.

SPIL A LA
LIVE AID

Det er ikke kun musik-industrien,
der kan det der med at samle en
reekke kunstnere og fa dem til at
give en god koncert til et godt for-
mal.

Det kan softwareindustrien sa-
mend ogsa, endda med Micro-
pool som en af hovedkrefterne
bag ideen.

Det hele gar ud pa, at der vil blive
lanceret en compilation (samle-
pakke, hvis du er tung. red.) pa 10
spil. Denne compilation skal sael-
ges under navnet Kids Play. Over-
skuddet af salget pa spillene gar

ubeskdret til den engelske for-
ening NSPCC, der tager sig af de
foraeldrelgse bgrn. Overskudet vil
blive tildelt de forskellige landes
foreninger alt efter hvor mange
spil, der bliver solgt i de enkelte
lande. S& kom ikke og sig, at com-
putere og computerspil er roden

til alt ondt.

' NYOP-

KOMLING
ML BIG H

Nu gérdet steerkt hos Hewson. De
har endnu engang udvidet deres
bestand af free-lance programmg-
rer, og den sidst tilkomne er 24-
arige John Phillips. John stod bag
Impossaball, den vilde bold, der
stort set kun lige har ramt soft-
waremarkedet. Og John hdber na-
turligvis, at Impossaball er vejen
frem for ham.

John har gaet pa Universitet i
Kent, og har der bygget utallige
computere baseret pa chippene
'6800 og SCMP. Senere begyndte
han sa at skrive programmer til
BBC og C64, og et af dem -
Nutcracker - kommer pd marke-
det indenfor meget fa dage.

GRL GRISER
SIG TIL

Nu er det pa tide, at CRL far en
naese: De er vist nogle veerre gris-
sebasser. Det seneste, vi har hgrt
fra dem, lyder i hvert fald som no-
get veerre svineri. Spillets navn er
nemlig Oink, og det far CRL-folke-
ne sveert ved at gffe sig ud af.
"Oink” betyder nemlig grynt eller
of pd godt gedigent engelsk. Og ef-
tersom man ikke kan kalde et spil
for "Grynt”, skylder de os vist en
forklaring.

Clement Chambers, CRLs direk-
tor: "OINK er baseret over bladet
af samme navn, og i spillet er du
caring sharing Uncle Pigg, bladets
bergmte redakter. Dit job er at
banke oplaget i vejret, og derfor
skal du i spillet spille hele tre un-
der-spil. Her mgder du en raekke af
dine Oink favoritter - blandt andet
Rubbish Man.”

I spillet vil du blive konfronteret
med en reekke af CRL's saedvanlige
dumme kommentarer og fraekke
ideer. Men udover det er spillet
faktisk skrevet af redaktionen pa
bladet Oink. Og de garanterer, at
der er nok af syge jokes...

CRL'S
SENESTE
CENSUR

Ja, de er ikke bange af sig ovre hos |

CRL. De har kun lige faet den briti-
ske filmkomites censur for Dracu-
la, fgr de lancerer deres naeste sik-
re censur - Frankenstein.
Spillet er baseret pa den klassiske
novelle af Mary Shelley, hvor du

spiller Professor Frankenstein -
den sindssyge videnskabsmand,
hvis syge ide er at skabe et uhyre af
dgde mennesker.

Frankenstein et tredelt adventu-
re, der akkurat som Dracula inde-
holder animerede digitaliserede
grafikbilleder plus en sej og ubeha-
gelig tekst. Spillet vil naturligvis
blive suppleret med diverse ubeha-
gelige lydeffekter. Suveraent ube-
hageligt!

GIG OG
GOKKE

Computerbranchen dykker laen-
gere og laengere ned i arkiverne for
at finde licensmuligheder. Advan-
ce er allerede naet tilbage til sort/
hvid-aeraen.

Det handler selvfplgelig om ver-
dens mest kendte komikerpar
Laurel and Hardy, engleendernes

he!
Rurmle, FUTICL L snart invacece
)\
wkséo‘g)‘ ataskm L
%%t rt-hvid graﬁK-

navn for Geg og Gokke (de er skg-
re, de engleendere).

Dan Dare-manden Andy Wilson
pastar, at han ger alt for at holde
den gamle atmosfeere ved lige. Der
bliver brugt splitscreen-teknik, a
la Spy Versus Spy-spillene, og alt,
hvad der ikke er sort eller hvidt,
bliver holdt ude af foretagendet.
Ideen er, at Gpg og Gokke skal fin-
de frem til hinanden og kaste en
custard pie i hovedet pa den an-
den. Handlingen bliver garneret af
en lille hund, der bider, og de sa-
kaldte Keystone Cops.

Der er 250 forskellige scener og en
radar, der indikerer, ndr man er
ved at hale ind p& noget levende.
Skaermen er splittet i tre dele. En
til Ggg, en til Gokke og en til pia-
nisten, der skal spille melodier til
filmen ligesom i de rigtig gode
gamle dage.

SOFT 3/87 -1



TIL DIN 64°ER

Ifglge Anco Software vil din Com-
modore kunne fa to saltvandsind-
sprgjtninger meget snart. Magic
Madness og Escape from Paradi-
se er steerkt pa vej ud til dig.
Magic Madness kraever utrolige
reaktioner og omtanke ved valget
af vaben og strategi. De fire magi-
ske (kinesiske?) ruller er bevogtet
af trolde, skeletter og andre lede
indretninger. Og du kan ikke nd
frem til den ultimative udfordring,
troldmanden Cholo, fgr de fire
ruller ligger i din lomme.

| Escape from Paradise har Joe
(ja, dig!) skabt sit helt eget paradis
langt nede under jordens overfla-
de. Solbeskinnede palmestrande
med masser af kolde drinks og
flotte damer er bare ingenting i
forhold til dette paradis!

Joe skal flytte sig fra rum til rum
og udnytte alle de ting, der kan
hjeelpe ham mod jordens overfla-
de.

Men hvorfor Joe absolut ma vaek
fra paradiset, forlyder der indtil vi-
dere intet om. Folk kan da heller
aldrig blive tilfredse.

Der er endnu en flok irriterende
aliens imellem dig og verdensfre-
den i Durell's nye game.

Lgsningen hedder den totale de-
struktion af de syv forsvarslevels
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pa hvert deek. Deraf navnet Sigma
7, we presume.

Du starter i det mgrke verdens-
rum, hvor du ligger i dit Sigma-
spejderskib og morer dig med at
banke aliens til rustent blik. - Og
du ender forhabentlig ved fabrik-
ken, hvor sikkerhedskoden skal
findes. | mellemtiden har du bl.a.
spillet dels et Zaxxon-lignende
shoot 'em up og et Pacman-lig-
nende guf 'em all.

Sigma 7 er blandt andet skrevet af
Mike Richardson, manden der og-
sa stod bag Thanatos og Turbo
Esprit.

PUT-PUT |
(JIRNE-
REDEN

Som du sikkert har métte laegge
gre til i skolen, var der ogsa brug
for et par helte under Den anden
Verdenskrig. Men den absolut se-
jeste aktion foregik pa Eagles
Nest, der vrimlede med pglse-
2dere.

Det er der nu kommet en film ud af
og - selvfglgelig - sandelig ogsa et
computerspil.

| starter fire mand uden for den
keempemeessige borg, og efter
meget Kkort tid er der kun een fri
mand tilbage.

Manden er naturligvis dig. Og der
er ingen tyskere, der skal fé dig til
at opgive spraengningen af borgen
- desveerre er du nu ogsé tvangs-
indlagt til at skaffe de tre platugler
med hjem.

Det er ikke til at hgre, men Into
the Eagles Nest er en krydsning
mellem Gauntlet og Commando
og stammer fra Pandora, et nyt
firma, der er udsprunget af Inter-
ceptor.

Nu blev du sa klog.

SEJ
SIMULATOR

Nu varer det ikke lzenge, for vi far
en af de helt tunge drenge i simula-
tor-genren: Twin Tornado 64! Di-
stributionen foretages via Micro-
pool, men egentlig er det et lille
udviklingsfirma, Doctorsoft, der
star bag. Selve programmet har
vaeret undervejs i en forfeerdelig
lang tid, narmere betegnet 4 ar.
Og ophavsmeendene er to fuld-
tidsansatte i branchen - vel at
meerke ikke i softwarebranchen,

men i fly-industrien. Sa de mavide,
hvad de taler om, ndr de laver en
flysimulator!

Roger Selby er til daglig piloti Bri-
tish Airways. Hans ven, Nick
Brown, var med til at bygge flysi-
mulatoren Tornado - en sag, der
bliver brugt til at uddanne nye pi-
loter. Sdkan du jo selvdgmme, om
det er veerd at skeaeve til eller gj.

“Spillet indeholder 3 levels, men

det er ikke alt. Fgrste level er trai-
ning, der bestar af 17 svaerheds-
grader, og sa kan du selv vealge,
hvor du vil starte. Andet level er en
sdkaldt "Dog-fight” hvor der er
iblandet Al - (kunstig intelligens).
Det resulterer da ogsa i, at hvis du
kommer for langt veek fra mod-
standeren kan han vende om og
angribe dig, sa det lyder jo godt.
Tredie level er det mest spaenden-
de i dette spil. Her kan man nemlig
fa action, hvor to computere er
indblandet i kampen. Det sker ved,
at du slutter computerne op til
hinanden via et RS-232 kabel, der
ligeledes kan kgbes fra Micropool
eller deres forhandlere. Og sa kan
den egentligre kamp begynde - ly-
der spaendende. Rent umiddelbart
kan det maske lyde lidt dyrt ogsa,
men det er det ikke.

Spillet bliver lanceret til under 200
kroner, og derudover bliver der
indlagt nogle sedler, hvor du kan f&
rabat pd kablet. Det vil sige, at er|
to unge friske meenner, der vil spil-
le dette spil sammen, kan | bare
sende jeres sedlerind til forhandle-
ren og pa den made nd helt ned
omkring 60-70 kr.for et kabel. En
pris, der ma siges at vaere mere
end rimelig.

EFTER-
FOLGER PA
EFTER-
FOLGER
PA...

Gremlin er i fuld gang med at sla
verdensrekorden i efterfplgere.
For udover Auf Wiedersehn Mon-

ty, den nyeste i Monty Mole se-
rien, er de ved at have en paen flok
efterfglgere pa vej.

Thing on a Spring II er stadig i
design-fasen. Her er du som van-
ligt en rimeligt hoppende fyr. For-
skellen er bare, at der skal samles
komponenter sammen i en fabrik -
og i det hellige gjeblik, hvor alt er
samlet, bliver fabrikken lukket!
Bounder II er ogsa meget steerkt
pa vej.

Endelig kommer der ogsa en uar-
tig baby op pa monitorerne over
det ganske land inden laenge.
Jops, Jack The Nipper er tilbage
med fornyet styrke.

Men det er ikke det hele. Gremlin
arbejder ogsa pa et nyt beat 'em
up game, der kommer til at hedde
Samurai Trilogi og Pentacle, et
tredimensionelt arcade adventu-
re.

Som rosinen for enden af den lan-
ge pglse kommer der et vaskezeg-
te arcadespil i tre afsnit - kodenav-
net er Convoy Raider.

Gang i den er kun et fattigt ord!

TRE MAND
HOJ FOR EN
SAMURAI

Kendo, karate og Samuraiens
mod. De tre ting bliver du sat op
imod i sidste skrig fra Gremlin: -
Samurai Trilogi.

R nA wvai Fr
1yt pa v

@,
0
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Vibefinder osi fjerngsteni en pro-
vins nzer Nang River, hvor en ban-
de af krigere har sldet sig ned. En
bande, hvor kun de bedste far lov
at veere med. Til gengeeld far de
bedste 0gsa en titel, som er fryg-
tet og berygtet over store dele af
landet. Nemlig Samurai War
Lord.

Din rolle i denne sammenhaeng er
at opna titlen under kyndig vejled-
ning af kampmesteren Chu Yu. Du
skal igennem to prgver fgr du kan




F\& grafik i Knight orc.

deltage i den tredie og sidste afge-
rende prgve.

Herudfra kan vi s drage Gremlins
ekspertise i kampspil, grafik,
handling og alt hvad derellers hed-
der Gremlin - og s har vi nok et af
de fede spil. Men hvem ved.

SOFT |
SVERIGE

Kommer du til Sverige denne
sommer? Hvis nej, s& kan vi godt
forsta dig - hvad sker der dog der,
som Costa Brava ikke kan sla?
Hvis ja, s& fortvivl ikke helt: Nukan
du nemlig f SOFT i kioskerne der-
ovre pa den anden side af Sundet.
Godtnok Kun i en svensksproget
version, men alligevel - som en
spel-tidning er Svenska SOFT det
bedste pa markedet.

Vort broderfolk mod Nord er na-

turligvis ellevilde: Her er endelig

lidt afveksling fra Systembolagets
BI4 Pribbs og de milelange soppe-
ture i Skeergarden.

SOFT har i Sverige en stab af sven-
skere, der bade skriver selv og
oversatter stof. Det svenske
SOFT handler kun om Commaodo-
re, og der er lidt flere listninger i,
end du er vant til herhjemme. Men
ellers det go’e gamle SOFT som du
er vant til, bare pa svensk.

Ogsé for den svensksprogede ud-
gave er det Rasmus Kirkegard
Kristiansen, som leger chefredak-
tgr. Og prisen? Endast 24.85
(svenske kroner, forstas).

NYT FRA
9. GRAD

Ser billedet fra Level 9's nyeste ad-
venture, Knight Orc, bare godt
ud?

Vi ma desvaerre skuffe jer, billedet
er taget fra Amiga-versionen, men
bare vent. Level 9 er lige géet over
til et nyt grafik-system, der ogsé
vil kunne maerkes pd de andre
computermaerker.

Knight Orc vil i gvrigt ogsa vaere
fantastisk i sig selv. Fyrene fra Le-
vel 9 taler om, at det antagelig vil
komme til at fylde tre band! Sa
Knight Orc fylder helt sikkert ogsa
paent op pa Level 9's system: En
Atari ST + harddisk.

Men indholdet bliver ogsd noget
specielt, hvis vi skal tro Claire Ed-
geley fra Rainbird. - Hun pastar
ganske simpelt, at Knight Orc er
Level 9's hidtil bedste og skeegge-
ste adventure. Spillets tre dele fo-
regdr i en magisk verden, hvor alt

ikke er som det skal veere. Gen-
nem generationer har mennesket
plaget dine freender, sa nu er det
pa tide at vise fanen frem igen.
Knight Orc er et interaktivt ad-
venture, hvor hver karakter fgrer
sit eget liv, og deres handlinger pa-
virker adventurets udfald. Det er
kun gennem kommunikation med
karaktererne og flittig brug af tryl-
leformularer, at hzevnen mod
mennesket bliver rigtig sgd!

Nu hvor vi taler rat adventure,
kunne Claire ogsa fortelle, at de-
res naestfglgende adventure-udgi-
velse ville komme fra Magnetic
Scrolls (folkene, der stod bag me-
ga-succesen The Pawn).

Magnetic Scrolls nye Guild of
Thieves er produceret pd en
stooor VAX computer, og det bur-
de veere mindst lige s& godt som
The Pawn. Efterfglgeren til Guild
of Thieves kommer i gvrigt til at
hedde Westminster Bridge. Mere
om det, ndr tiden sig komme.

KORT FAST?

Efter en meget lang pause ser det
ud til, at Uktimate (der nu ejes af
Firebird) forsgger et comeback.
Spillet hedder Martianoids og er
pa gaden samtidig med dette blad,
hvis man skal tro Ultimate.

ikke noget seerligt at skrive hjem
om (hvis man skal tro det skeerm-
foto, vi har faet tilsendt). Det er
kun omgivelserne, der ggr forskel-
len fra alle de andre tredimensio-
nelle spil, de har udgivet siden
Knight Lore.

Men spillet bliver tilsyneladende ‘

TYKT
LAVPRIS!

Mastertronic er sandt at sige ved
atblive et rat budget-firma. Inden-
for en overskuelig fremtid vil der
nemlig sta et Jeff Minter-spil pa
deres udgivelsesliste.

Sa vidt vides kommer Voidrunner
kun til Commodore 64. Men alt ty-
der p4, at det bliver veerd at vente
pa.

Historien bag Voidrunner fortael-
ler, at der er intens aktivitet pa
planeten Void, hvor alle dine fjen-
der holder til. Void overvejer me-
get kraftigt at sende en masse
atombomber ned til planeten Jor-
den.

Det er dit problem at undga, det
sker!

Voidrunner er efterfglgeren til
Matrix, og det lader virkelig til at
veere veerd at rdbe op om. Master-
tronic lover da ogsa, at der bliver
masser af farve og en overdreven
spille-hastighed. Vi har ingen

grund til at betvivle deres udtalel-
Sefr.

nippie M eor M
et M g gi\\\%gc\l‘df;‘r\lo\dr““'
laver et forste
m“\c.

ner.
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VI SES,
MONTY

Du kan sikkert huske dengang, Pe-
ter Harrap fra spilfirmaet Grem-
lin Graphics forbavsede hele com-
puterindustrien med sin sgde lille
kaele-muldvarp Monty the Mole.
Det var da ogsa det spil, der stort
set bragte Gremlin frem i sggely-
set, hvilket dog absolut ikke gjor-
de spillet veerre.

Nu kommer Peter Harrap staerkt
igen med endnu en fortseettelse
pa det suveraene spil. Titlen er Auf
Wiedersehen Monty og historien
gér som fglger:

Monty havde efter sine sidste es-
kapader ligget lavt rent profil-
meessigt, men nu var han blevet
opdaget af Intermole, den inter-
nationale sammenslutning for
muldvarpeagenter.

Du skal hjeelpe Monty med at fa
penge nok til at kgbe en lille
ukendt ¢, hvor Monty kan leve lyk-
keligt resten af hans dage. Du bli-
ver i spillet, blandt andet konfron-
teret med Mona Lisa, Grand Prix
0g maske 0gsa et lille bespg hos
mafiaen. Herefter skal Monty til
Schweiz, hvor han skal have op-
rettet en bankkonto, hvilket er
meget ngdvendigt, da muldvarpe
ikke har lommer. Og jo, Monty Mo-
le kommer selvfglgelig ogsa en tur
forbi Sverige...

hn Monw”gﬁs &:“
»puf u en gangd
uldva o ingts) Denfi®
S

EN TUR PA
LANDET

Sidste gang, vi var pa landet i et
spil, var i SKy Runner fra det lille
firma Cascade Games. Her tog vi
0s paent af en reekke heroinhgste-
re.

Nu er vi pé landet igen, og denne
gang drejer det sig om en flyvende
landmand: Spillet Flying Farmer
fra A'n’F sofware.

Der er her tale om et totalfedt
rumspil, der seetter store forvent-
ninger til dine evner som godmo-
dig landmand. Du bliver udstyret
med en rum-hgstmaskine (wap!)
0g sa er det op til dig at se hvor
meget, du kan trylle med maski-
nen. Sadan rent Interplanetarisk
Landbrug har vi ikke hegrt alt for
meget til for, vel?

Du starter med et moderskib og 8
datterskibe. Sa er det op til digom
du kan finde ud af at plante og hg-
ste s& godt at du kan tjene en bun-
ke penge. Hvis du kan det, sa er der
penge til nyere og bedre rumskibe
der kan yde et bedre forsvar, flyve
hurtigere og holde langt flere va-
rer.

DE LOVER
OG LOVER..

Firmaet lader ikke til at mangle
hverken kreativitet eller program-
mgr-begavelser, men ikke desto
mindre er der altid et eller andet,
der gar i kage for dem.

Jo, de fleste er vel ikke i tvivl, det
er CRL, vi taler om.

Arsagen til at snakke om dem hed-
der Sun Star, et high-speed spil,

der lover masser af skyderi og
uventede forhindringer.

Jobbet er at samle den veerdifulde
energi sammen. Dette ggres ved
at flytte sit skib rundt pa netveer-
ket for at f& samlet al energien
sammen.

Det lyder maske lidt kedeligt, men
bare rolig, hvis Sun Star er tilnaer-
melsesvis lige sa hurtig i sin faerdi-
ge version, som det, vi s& i England
fornylig, vil du inden laenge vaere
omdannet til et rystende nerve-

vrag.

FRA VEL-
UNDER-
RETTET
KILDE

Spectrummen blev efter statistik-
kerne at dpmme den store vinder i
kaplgbet til jul.

Der stod Spectrum pa 45.9% af
alle de computere, der blev solgt.
C64 fik beskedne 24.2%.

De ER skgre, de englaendere.

FORBUDT
FOR BORN

Gremlin er ogsé begyndt at lege
med spraengfarlige sager. Nu vil de
til at udgive et en-mand-der-
haevner game.

Charles Bronson er med andre
ord meget snart computerhelt.
Forste udspil fra hans digre arkiv
vil veere en computertilpasset ver-
sion af Death Wish III - vi kan des-
veerre ikke lige komme pa, hvad
den hedder pa dansk... (den slags
"Harde Bananer Banker Bgffer-
film ser vi jo slet, slet, slet ikke...
hmm).

Men et handlingsreferat er vijo al-
tid gode for.

Death Wish mark Il starter med,
at Bronson bliver kontaktet af en
gammel ven. Desveerre ankom-
mer han for sent, vennen er dgd og
sporene fa.

Heldigvis (for ham og for handlin-
gen) gar der ikke sa frygtelig lang
tid, fgr han finder frem til en ban-
de, der terroriserer hele nabo-
laget.

Tilalt held har han stadig sit gamle
blaesergr liggende i lommen. Sa
haevnen ender med at blive mindst
lige s& sgd, som den er voldelig.
Men sé&dan er verden - og selv ret-
feerdigheden?

TEGNEFILM

Er din computer vild med tegne-
film?

S& har den noget at gleede sig til.
Ariolasoft har licensen pa Centu-
rions - en tegnefilm, der er pa det
engelske ITV's std-op-det-er-
lprdag-morgen program. Tegne-
film game’t skal udsendes pa Ario-
la’s Reaktor label.

Plottet baserer sig pa en af doktor
Terror’'s djeevelske planer, som
kun de tre Centurions kan redde
verden ud af. Doc Terror har tilsy-
neladende til hensigt at drukne
verdens befolkning ved at smelte
al indlandsis ved polarcirklen.

Det er saledes tvingende ngdven-
digt, at Centurions finder "dokto-
rens” base og seetter en stopper
for hans aktiviteter.

Led det ikke ganske rimeligt?




HEAD OVER
HEELS

Nej, dette handler absolut ikke om
hverken Tears for Fears eller The
GoGos .

Head Over Heels er ganske sim-
pelt navnet pd, hvad Ocean selv
mener, bliver 87's Batman-game.
Noget kunne tyde pd, at Head
Over Heels virkelig ender sadan.
Grafikken er betydeligt flottere,
spillet er skeeggere og handlingen
endnu tykkere...

Head Over Heels foregar i Black-
tooth imperiet, det vil sige de fem
planeter, der bliver styret af en
frygtelig despot fra planeten
Blacktooth.

Folket bliver naturligvis under-
trykt efter alle kunstens regler, og
deres lyst til oprgr bliver stgrre for
hverdag. Men de mangleren leder.
Og sagnet om, at hvis en af de fire
Crowns of Leadership bliver fun-
det, vil folket blive i stand til at
samle sig under den og blive tyran-
nen Kvit.

En superagent fra planeten Joine-
dup kommer péa sporet, og han ta-
ger udfordringen op.

Der er 300 rum i Head Over Heels,
og de bliver som sagt betydeligt
flottere end Batman, selvom det
stadig er Bernie Drummond, som
star bag grafikken.

Gleed dig til de fem planeter:
Egyptus med pyramider og mu-

Penitentiary
feengselsplanet, Safari junglepla-
neten, Book World despotens
bibliotek og sluttelig Blacktooth.
Det her tegner virkelig til at blive
sommerens helt store tredimen-
sionelle sag, drenge!

mier, imperiets

FRA EN VIS
HR. DENNIS

Fra det svensk-ejede Dennis Berg-
strom Trading, der normalt ggr
det i mere serigse (!) data-produk-
ter, har vi sandelig faet en lille hil-
sen i 8 eksemplarer.

Firmaet pdstas at have "veeret
fremsynet, da man, som de fgrste
pé& markedet, startede egen pro-
duktion af data-tilbehgr under
navnet LabData”.

Det lyder spaendende, men vi ma
eerligtindrgmme, at firmaets Wic-
o-joysticks er fuldt tilfredsstillen-
de.

Lad os imidlertid se, hvad de nu
skulle finde pa...

BATMAN
NOK EN
GANG

Bare rolig, det rabler absolut ikke
for os. Vi ved udmaerket, at Bat-

Batman, den Kkutte-
Klaedte havner, har en
ny opgave. Og spillet
hedder Head Over
Heels.

man er et gammelt Ocean-spil,
der kun er plads til at skrive om i
Arcade Action Aid.

Men vi taenkte bare, at det ville in-
teressere dig og din ven Finn, at
der er et nyt Batman-tegneserie-
haefte pa vej. Navnet er Batman:
The Dark Knight Returns, og det
er absolut ikke normalt.
Handlingen foregdr om tyve 4r,
hvor bade Batman og kommissaer
Gordon forlaengst er gaet pa pen-
sion, og Robin har giftet sig og sla-
et sig ned i Californien. Men veerst
af alt, Superman er endt som en
CIA hit-man!

N&r natten har seenket sig over
Gotham City, kommer mutanter-
ne ud og overtager styringen. Det
betyder blandt andet meningslgse
drab a la hdndgranater i tilfeeldige
tasker!

Efterhanden vagner Bruce Wayne
op af sin alderdom, og ifgrt sit Bat-
man-kostume bringer han atter
orden i byens tilstand.

OHHHH

Hvad smiler den mand dog for?
Er han en af de mange, der fik red-
det sig et nummer af vores sgster-
blad CCMputer og deres gratis di-
skettc? Eller teenker han bare pa
sol og sommer?

Der kunne veere mange grunde,
men according to Hewson, er
manden Steve Turner. Og hans
store glaede skulle angiveligt skyl-
des, at Ranarama nu er overstaet
(hvilket du kan laese mere om pa
check-siderne).

Stevie er en glad dreng. Hvorfor
mon?

Men der er absolut ikke noget
maerkveerdigt ved, at Steve ser sa
overlykkelig ud. For nu far han ma-
ske en chance for at slappe lidt af.
Efter at have beskeeftiget sig med
computere i 17 dr, og preesteret
hittene Dragontorc, Avalon, Qua-
zatron m.fl. ma det da veere tid for
lidt afslapning.

Mr. Turner, der er et lille stykke
oppei30’erne, lader dog ikke til at
have sadanne tanker. Han har op-
rettet eget firma sammen med
Andrew Braybrook (du ved, ham
med Uridium). Firmaet hedder
Graftgold.

Sénu far de to hit-makers nok lidt
flere klejner for hvert nyt spil. - Og
det er jo ikke sa darligt, vel!

EN BOLD,
DER VIL
NOGET!

Hvis du hgrer til blandt de gamle
hzerdede computerflippere, er du
ihvertfald ikke i tvivl om, hvad
Breakout er. Klodser, bat og bold.
Computer Rentals Limited (eller
CRL) er pa vej med Breakout’s ef-
terfglger. Navnet er Ballbreaker.
Handlingen foregdr pa den sékald-
te Ballbreaker-arena (meget op-
findsomt, ikke? N4, ikkel). Her gar
det ud pa at veenne sig til det tredi-
mensionelle synsfelt, banke mu-
ren ned og vinde...

Men pas pa, brikkerne giver for-
skellige bold-reaktioner. - Nogle
far bolden til at 2endre fart, og an-
dre gar anderledes radikalt til
vaerks og deler bolden i tol!
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DET ER
DANGSK!

Nu er der igen et nyt dansk firma
ude pa udlandets skra braedder.
Firmanavnet er ganske originalt
Danish Designs productions, og
sa er der vel ingen tvivl om deres
ophav? Maske vi skulle nzevne, at
det er Per Madsen fra Bjaeverskov
ved Kege, der star bag. Et ube-
skrevet blad, der dog har flere ars
programmering pa bagen.

Ferste game hedder Special
Agent, og det vil blive udgivet pa
Firebirds Silver-budget range.

A
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Special Agent er ifgplge Paul Le-
wis, production manageren, en
mellemting mellem et adventure
og platform spil. Indtil videre vil
agenten kun veere at finde til Com-
modore 64, men er der gang i sal-
get, kunne den jo ogsa haende at
finde vej til andre maerker.

| Special Agent traeder du direkte
ind i rollen som Felix Hoover - en
snu og beheendig ClA-agent. Det
er din opgave at stjeele russernes
top secret materiale om det sovje-
tiske rumskib, Suya 2.

For at ggre det, skal Felix igennem
KGB-hovedkvarteret. Og KGB'’s
hovedkvarter er et sted, hvor man
tager elevatorer til forskellige eta-
ger, for at dbne sd mange dgre som
muligt i sin spgen efter dokumen-
terne og lidt cool cash. Nar du har
abnet 75 dgre, bliver det endda
muligt at fa fingre i ngglen til ho-
veddgren.

Desveerre er sagerne ikke helt sa li-
getil, for alle KGB vagterne er ude
pa at fange ham -dvs. skyde lige s&
snart, han er i sigtekornet. Sa det
er bare med at holde hovedet
Koldt og gun’en rgdglgdende.

Du erjo en smart fyr, der har leert
lidt mere end at Igbe og hoppe pa
agent-skolen! Hvad med at dukke
sig for kuglerne for eksempel?
Hold udkig efter spillet fra Fire-
bird, der bade har en Humphrey
Bogart-lignende fyr med tilhgren-
de cigaretskod + jagende Rolls
Royce pé forsiden!

NY SUPER-
HELT

Hvad ville du sige, hvis vi fortalte
dig, at den nye superhelt fra Mel-
bourne House hedder noget sa
goofy som Den Destruktive Dok-
tor?Ja, vi trak ogsa lidt pa smile-
bé&ndet, da vifgrste gang hgrte om
den altpdeleeggende laege, Doc
the Destroyer. Doc the Destroyer
er et rollespil iblandet fantasi, vi-
denskab, text + grafik og et arca-
de kampspil - det kan godt veere
sveert at sige hele den smgre uden
at skulle treekke vejret ind imel-
lem. Her har Melbourne nemlig ta-
get munden fuld og forsggt at
blande alle spiltyperi en stor pae-
reveelling. En sjov handling fra fir-
maet, der jo netop blev overtaget
af Mastertronic for noget, der lig-
ner 20 millioner kolde danske kro-
ner.

Doc the Destroyer er fgrst og
fremmest af superhelte-zet. Hans
styrke og evne til at overleve og
gennemfgre afggres af hans men-
neske-kontrol i starten af spillet.
Doc er udelukket fra sit seedvanli-
ge hjemsted og det bare fordi, han
ville redde byen, han boede i for.
Utak er jo verdens Ign.

FOR FULD
KRAFT

The Power House er en del af det,
vi andre kender som Alpha-Ome-
ga - softwarehuset, der blev star-
tet af CRLforat lancere nogle gan-
ske rimelige spil til billige penge.
Hvorfor de nu kalder sig Power
house vides ikke. Men der kommer
masser af nye spil fradem, og sa er
alle glade. Det drejer sig i forste
omgang om 5 nye titler, som vi
kan vente indenfor Kkort tid.

Det fgrste hedder Cyrox og er et
typisk rumspil, hvor du skal lege
helt med en raekke frysebomber.

Du teleporteres ned til en dgd pla-
net, hvorefter du skal finde nogle
krystaller.

Naeste i raekken hedder Tomb of
Syrinx, hvilket er et fangsel. Du
skal undgé at ende livet i the Tomb
of Syrinx og det er jo nok at fore-
treekke. For at overleve, skal du
samle 5 nggler, og det eneste ud-
styr, du har, er en laser-gun. Det er
absolut et spil med darlige odds til
din side.

De tre andre er ogsa nogle rumspil
med action - arcade eller lidt arca-
de adventure. Her er henholdsvis
en re-premiere af 86-spillet Re-
turn of The Space Warrior, et nyt
spil Aftermath og endelig Berks.
Berks er en fortseettelse af den
nok sa kendte Berks Trilogy. Du
skal smadre Berkerne, fgr de tvee-
rer dig ud.

Ens for alle spillene er, at de kom-
mer til at koste under 40,-Kr. - og
det er jo en pris, vi alle forstar.

Spitting Image er grimme karika-
turdukker, der bruges som grov
satire i England. Nu er de pa vej til
din datamat.

DUKKE-SPIL

Der gér méske ikke lang tid, fgr du
kan "nyde” Ronald Reagan eller
Madonna pé din TV-skaerm.
Spitting Image Productions
leder for gjeblikket efter et soft-
warehus, der er interesseret i at
producere et spil baseret pa deres
dukkeshow.

I de engelske hjem er Spitting
Image’s satirer over verdenssitua-
tionen og meget andet blevet en
dundrende succes. Kun meget fa
har kunnet sta for dukkerne med
de steerkt forvraengede traek. Som
altsé blandt andet er géet ud over
Ronald, Madonna og det engelske
Kongehus.

Det er ikke til at se det, hvis man
ikke lige ved det. - Men Genesis’




dundersucces af en video til Land
of Confusion er ogsad bygget op
omkring dukker, der afbilder Spit-
ting Image’s opfattelse af ban-
det...

INGEN
SPEJDERTUR

Mikro-Gen’'s naeste spil vil efter
alt at dgmme ikke blive nogen ud-
flugt for tgsedrenge.

SAS Strike Force. Behgver vi sige
mere?

N4, men det ggr jeg nu alligevel.
SAS Strike Force skal nemlig pla-
ceres et sted mellem adventure og
shoot’em up.

Spillet er i fire etaper. Den fgrste
etape er et raid pd en isoleret
farm, der er spaekket med vaben
og terrorister under uddannelse.

IMAGINE
NAVNE

At Konami har droppet Imagine,
betyder pa ingen made dgdsstg-
det for de driftige folk. Nu bliver
det bare Nintendo's klassikere,
det skal ga ud over.

@verst pa listen star det gamle
Mario Bros. spil (somi gvrigt ogsa
kan fas til Nintendo’s spillemaski-
ne). Resten har vi endnu ikke faet
presset ud af Imagine.

Til gengeeld har vi féet lov til at
lzegge gre til en anden hot nyhed.
Fyrene, der stod bag Galaxibirds
og Parallax, er nzesten faerdige
med et nyt spil.

Wizball foregdr i en freaky hori-
sontalt scrollende verden, der
selvfplgelig er fyldt med masser af
freaky forhindringer. Wizball giver
dig kontrollen med troldmanden i
bolden.

Neeste gang SAS (du) ma i aktion
er, da terroristerne har taget gids-
ler og forlanger at f& Igsladt nogle
af deres "kolleger”, der sidder bag
tremmer.

I den tredie scene bliver det endnu
veerre. En ambassade er blevet
indtaget af terrorister, der stiller
helt umulige krav og tidslimits.
Og endelig ndr vi til le "grande” fi-
nale. Terroristerne er brudt ind pa
et atomkraftveerk. Det er dig, der
star tilbage med ansvaret, hvis
ikke SAS sgrger for gidslerne og
den tidsinstillede bombe, Springer
bomben, vil der blive spredt radio-
aktivt nedfald over hele England.

GODT MED
GODITER
FRA
MARTECH

PULS-teamet fra SOFT var selvfgl-
gelig hos Martech den anden dag
og kigge demi kortene -hvilket re-
sulterede i, at flyet var meget teet
pa at lette uden os. Absolut ikke

Grunden til den store forsinkelse
var selvfplgelig, at Roger Swin-
dell havde en masse at vise frem.
En masse ting, som vi var de fgrste
til at se i verden!!

Nimitz -

USS Nimitz er noget, der kunne
minde om en simulation af ver-
dens stgrste og steerkeste slag-
skib. Skibet med en maksimal
vaegt omkring de 94400 tons og
en lzengde pa 332 meter, har plads
til en besaetning pad 6000 maend
og mere end 100 fly. Nar alle fire

katapulter er i brug, kan USS Ni-
mitz sende fly afsted hvert 15. se-
Kund.

| Nimitz-spillet skal du styre fly-
verdaekkontrollen, lufttrafikkon-
trollen, radarsystemet, den elek-
troniske krigsfgrelse, anti-missil
systemet, flyverforsvaret, naviga-
tionssystemet, reparationer og
forsyninger - hvis du har tid til
overs (1) kan du ogsa flyve dig en
tur i en F14 Tomcat (jet) eller en
SH3 Seaking ('kopter).

Pulsator -

Under alle omsteendigheder er
Pulsator betydeligt lettere at
overse. Det er nemlig et rimeligt
normalt labyrintspil med en masse
gader.

Kort sagt, det geelder om at banke
alle aliens til dgde pixels og finde
udgangen. Der er 49 rum i hver la-
byrint, og der er fem forskellige la-
byrinter.

Inden labyrint-niveauet kan for-
lades, skal man dog have lokalise-
ret ngglen, der passer til faengsels-
dgren, og saette den stakkels Pul-
sy pa fri fod.

Aliens’'ne bliver mere aggressive
og mere intelligente for hvert ni-
veau, ligesom labyrinternes kom-
pleksitet tiltager henad vejen.
Spillet begraenser sig heller ikke til
at undga fienderne og finde en vej
ud. Flere af vejene er blokeret af
gates, som kan abnes eller lukkes
ved at passere hen over nogle sen-
sorer.

Catch 23 -
Efterretningsrapporterne og sat-
telitbillederne bekreeftede det

oY
A
Z w
51:,7/1

veerste - fiendens CK23 orbitale
Jjager er operationsklar. CK23
starter og lander som en konven-
tionel jager, men den eri stand til
atovervinde Jordens gravitations-
kreefter og g& ud i den geostatio-
naere bane.

Her kan den ligge i flere uger og
vente pé det rette tidspunkt til at
stikke tilbage til Jorden. Og det
bliver ikke spor rart for CK23’ens
madl. Hastigheden er enorm, og
missil og lasersystemerne ordner
alt, lige fra fly til missiler.
Udviklingslaboratorierne er det
absolut mest hemmelige og stzer-

Kest bevogtede militaerkompleks
pé Guds gamle Jord. Bevogtnin-
gen teeller alt, lige fra patruljer og
tanks til elektriske hegn og over-
vagningskameraer.

Naturligvis er det dig, der bliver
udvalgt til at skaffe CK23-planer-
ne og placere en tidsindstillet
bombe i atomreaktoren.
Handlingen foregdr pa en manelgs
nat, hvorfor du er blevet udstyret
med en sdkaldt military image en-
hancer. Den tredimensionelle vek-
torgrafik tegner til at blive rigtig
ra.

S.D.. -

Vi kunne selvfplgelig heller ikke
komme uden om Martechs Satel-
lite Wars program.

Planen er nu gjort til enrealitet, og
du har kommandoen med hele
S.D.I. basen. Dine mal er, naturlig-
vis, at reducere sandsynligheden
for krig mellem de forskellige lan-
de, og ved krig at beskytte civilbe-
folkning og atombaserne.

Du rader over atomspraenghove-
der, en rumbase, spion og SDI-sa-
tellitter samt en radio til at scanne
fiendens radiofrekvenser.

Spillet kgrer i real time, og du bli-
ver praesenteret for en serie af po-
litiske rapporter fra massemedier-
ne. Det geelder s omat tolke disse
rapporter, sa du finder ud af, hvor
landene og magtbalancen star.
Hvis alt skulle sl fejl - og det kan
det desveerre i virkelighedens ver-
den - vil det betyde starten pa en

(fra
“\es\s er
b‘!g%eseﬂe“
‘;2‘“95\5-

atomkrig. Om Krigen bliver global
eller begreenset til visse omrader
afhzenger af dine evner!

Vores s ikke for godt ud...
Nemesis -

Sluttelig sa vi en preview pa Mar-
tech-versionen af Nemesis, ikke at
forveksle med spillet af samme
navn fra NMC Global. Men indtil
nzeste SOFT, mé du desveerre ngj-
es med tegningen fra et af de teg-
neseriehaefter, der handler om Ne-
mesis. Skaermbilleder er nemlig
top secret indtil videre...

Henrik Bang,

Morten Strunge Nielsen og
Rasmus Kirkegérd Kristiansen
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DELTA®

Arets Action-spil!

Allerfgrst vil vi steerkt frarade dig
at smutte til London for at tage
Thalamus i ngermere gjesyn. Det
tager pokkers lang tid at komme
derud og s& er omgivelserne ikke
de mest oplgftende, der findes.
Thalamus ligger med andre ord i
den mindre noble del af London -
et par kilometer fra Highbury and
Islington stationen, der lider af en
akut mangel pa frie cabs.

Sa der var desveerre ingen vej uden
om. De nedslidte skosaler matte
endnu en gang beere 80 kg. dan-
sker til bestemmelsesstedet.
Men det var ikke enden pad bekym-
ringerne. Din skarpsindige repor-
ter afdeekkede et sort hul pa Wal-
lace Road. Huset pa hgjre hand var
nummer 45, og til venstre stod
der 4211

Efter en laengere betaenkningstid
valgte jeg at sld et smutned ad den
lille vej, hvor der stod "til vaske-
riet”. Det sa ikke specielt impone-
rende ud.

Men efter ihaerdige udfoldelser pa
et middelméadigt skole-engelsk
blev mysteriet afdeekket. Thala-
mus 1 pé fgrste sal i huset overfor
vaskeriet.

Mgdet

Sa jeg styrtede op af the rusty
staircase (pa dansk: den rustne
trappe) og ind i en seerdeles solid
der.

Der gik imidlertid ikke mange gje-
blikke, fgor Andrew Wright dukke-
de frem bag den og lukkede mig
ind i varmen.

For dem, der ikke skulle vide det,
kan jeg fortzelle, at Andrew Wright
er managing director samt den
mest specielt udseende person
hos Thalamus.

Mr. Wright er en mand, der har
meget pa hjerte. Han kunne for-
teelle en hel masse interessante
ting om sit firma og branchen i al
almindelighed. Men han ville nu al-
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Vi har besagt softwarehuset, der kalder sig
Thalamus. “Huset” er parat til at tage mar-
kedet med storm for anden gang. Hitfet

hedder Delta.
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lerhelst holde sig til een ting: Tha-
lamus’ ngeste game.

Firmaet Thalamus er udsprunget
af Newsfield-imperiet, den engel-
ske pendant til forlaget Ny Elek-
tronik (os). Newsfield er Englands
stgrste indenfor blade om compu-
tere og lignende slige indretnin-
ger.

Der stdri princippet to mennesker
bag Thalamus. Andrew Wright
(markedsfering) og Gary Liddon
(den tekniske side). Wright starte-
de som "software-demonstrator”
hos legetgjsbutikken Hamleys i
Atari VCS araen. Han fortsatte i
branchen hos Activision, hvor han
blev pressens kontaktmand efter
to ar.

Liddon startede sin karriere hos
Domark, hvor han arbejdede som
teknisk assistent. Derefter gik tu-
ren til Newsfield, hvor han skrev til
et af bladene, Zzap 64, indtil Tha-
lamus projektets startede.

Starten

Ideen til Thalamus begyndte med
en ret ophedet diskussion om
softwareindustrien. Wright og
Liddon’s pointe var, at der blev
sendt alt for meget crap pa marke-
det (hvilket alle sikkert gerne vil
skrive under pa).

Men der kom fgrst skub i sagerne,
da Newsfield opsnappede et spil
fra en ukendt finne pA Commodo-
re Show’et i maj 86.

Efter at Liddon havde faet grgnt
lys fra sine overordnede, blev Tha-
lamus startet i juni med den
ukendte finnes spil som det fgrste
nummer p& menukortet.

Som man kunne forvente, blev
Sanxion lidt af et hit i det store ud-
land. Her i Danmark har vi s til
gengeeld ikke set sa meget til det.
Finnen, Stavros Fasoulas, var da
0gsd sd godt tilfreds med Thala-
mus’ behandling, at han startede
pa et nyt game til Wright og Lid-



Man kan pa ingen méde pasta, at
Thalamus holder deres egne stier
rene. Kontoret er vitterlig et
STORT kaos!

don -det, spilleverdenen vil lzere at
kende som Delta.

Spillet

Delta er ganske enkelt 87’s spill
Efter planen skal spillet starte alle-
rede under loading’en. Her bliver
det (sa vidt, som Andrew Wright
kunne love os) muligt at personali-
sere den hammerfede synthmelo-
di. Man kan lzegge trommer og an-
det tjavs pa, mens melodien kgrer
og Delta bliver loadet.

0Og sa bliver dine riffs endda lagt
helt rigtigt ind over melodien af
computeren. Altsa en oplagt lege-
chance for selv de mest umusikal-
ske computerbrugere.

Men hvis du tror, at det er noget,
sa kan du godt tro om igen. Delta
slar simpelthen alt, hvad vi har set
af shoot’em ups til C64.

Som traditionen foreskriver, fore-
géractionen ved skaermscroll mod

venstre, og musikken er selvfglge- |

lig skrevet af Rob Hubbard.
Nyheden er, at du ogsa skal veere i

besiddelse af en vis portion hjerne’

for at klare dig helskindet igen-
nem - vilde skydefingre er ikke til-
straekkeligt, desveerre.

Nar du har brugt skydefingeren til
at hamre alle aliens’ne veek fra
vindspejlet, far du en chance for at
forbedre dit skib (og dermed dine
chancer for overlevelse). Det opti-
male nas pé det ottende trin med
"Supa Shield”, der tillader dig at
flyve igennem aliens'ne uden at

dp! Noget ret fedt, med den svaer-
hedsgrad som Delta ligger pa.
Desveerre holder de indtjente for-
bedringer ikke evigt, sa det gzelder
om at holde sig pa dupperne hele
tiden.

Men der er mere...
For Fasoulas er Delta imidlertid
historie.
Han sidder p.t. hjemme i Finland
(da han ikke kunne fa arbejdstilla-
delse i England) og arbejder med
det nezeste projekt. Spillet kom-
mer antagelig til at hedde Ramb-
les.
Men Thalamus er mere end Stav-
ros Fasoulas.
Paul O’Malley, der har skrevet Arac
(som undertegnede gav en fin an-
meldelse i SOFT 6/86), regner
med at have sit Mantrax pa gaden
ved paskeferie-tid.
0Og sé arbejdes der selvfglgelig og-
sa pa versioner af Sanxion og Delta
til Spectrum og Atari ST. | fgrste
omgang ma Spectrumejerne dog
ngjes med Delta.
Andrew Wright sluttede desvaerre
af med at bemaerke, at han endnu
ikke var i besiddelse af det faerdige
Delta-game. Der var gdet koks i
kagen under masteringen.
Men han lovede at sende det, hvis
han néede det.
"Néede det?” Ipd det nysgerrige
spgrgsmal naturligvis.
Joh, Wright var pé vej tilbage til
Activision, som han havde forladt
til fordel for Thalamus i sin tid.
Jobbet kommer igen til at hedde
noget med "press” og vil give tre
gange mere end det, der stod pa
hans Ignseddel sidste gang!
Séadan er den engelske logik, men
"who cares?” - Vi far teesketykke
spil ud af samarbejdet med den
sjove fra Finland, og s er vi ellers
ligeglade med alt andet. Bare Del-
ta blaeser frem pa skaermen!
Morten Strunge Nielsen
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hele starter pa Gibraltarklip-

vor man ser en Land Rover

ud af kontrol og smutte
; fsatsen. Ved et smart lille
zaom ser vi Bond sl&s med en an-
~ den mand i den faldende off-roa-
der.

ipl Det hele var tilsyneladende

en af Department of Defence's

ere farlige gvelser. Ligegyldigt,

ilket formal, den specielle kgre-

tiente, er det ihvertfald et fak-

tum, at den heerdede agent kiare-
de sig ud af kmbesn

rskunne han j JO heilemkke blive

kaldt tubage til d gammelkend-
 Mog forsvarsministeren (Geof-
 frey Keen) nogle seerdeles farli 1ge

ﬁKILL’

Om'koﬂ fid ko mer Domarf( med fo nye
James Bond sp:l Laas om spillene, ﬁlmene, fir-

d'Abo). Koskov bliver smuglet ud
af Tjekkoslovakiet og bragt i sik-

_kerhed bag London’s mure,

Under afhgringemne giver Koskov

oplysninger. Sovjets svar pé en sej

pumpe, general Pushkin (John

fies) skal til at starte et

| det gjeblik, Pushkin bliver gjort
meget kold af lejemorderen Ne-

__ cros (Andreas Wisniewski), bliver
_ tvivlen ryddet veek. M udfeerdiger

en arrestordre pa general Pushkin,
der er pa officielt besgg i Tanger
med en handelsdelegation. Det er
Bond's opgave at aflevere arrest-
ordren pa rette sted.

_Inden han forlader Englands gren-

1e marker og lumre gmger ale, be-

er han dog lige Q's “lille” veerk-

‘ d, () giver ham som seedvan
d

Ude i den store verden
Bond beslutter sig ogsa for at be-

spge Bratislava og ikke mindst

den mystiske Kara igen. Han kom-

_mer teet ind pa livet (nej ikke den

slags liv endnu, kvajl) af hende, da

hun tror han eren af Koskov's ven- .

ner.
Pa denne vis finder vores allesam~
mens smarte fyrud af, at Karaeret
offer for et sindrigt komplot, der
har Koskov som den store bag-
mand. Bond opsnuser ogsé en for-
bindelse mellem Koskov og vaben-

handleren Brad Whitaker (Joe
Don Baker). '

Efter en sindsoprivende jagt ende
 Kara og Bond i Wien, hvor de so

vanligt giver efter for de roma

ske omgivelser - sa er du vel ikke
tvivi om, hvilken vej det gar med
parret?

Klip! Bond smutter vaek fra 1dyl len
og frem til general Pushkin's hotel
pa Tanger. Den store mand fra den

forkerte side af Jemtaeppet viser

sig snart at have sans for sport-

- manship. Sammen laegger

filat sprwlle ganske




AT HIS MOST
DANGEROUS




label’en, der regner med atsende
t spil pa gaden hver méned med

Men bedst af alt. Domark har hge
faet licensen p& Star Wars-trilo-
_gien. Det vil sige, Star Wars under
- > juletrae 87, Empire Strike

. foraret 88 og Return of th
~ Jedi til jul 88l ~~

ppested pé licensturen. Hvas,a'
- gar som det skal, er The
Dayl 1ghts pa gaden ijuniog

14. august "
_ Og mon ikke Domark for en ga

er mﬂgéet et: vaaddeméi

n flaske champagne




Rolig, du er ikke szerlig
langt fra hjaelpen. Arcade
Action Aid er tilbage!

Lzen dig tilbage i gyngesto-
len, smid tastaturet op i
skgdet og nyd stakken af
pokes til dine yndlingsspil.

Dennegang laegger vi aid’en hardt
ud med en mindre bunke pokes -
til fire spil, for at veere helt ngj-
agtig. Buk pezent for Jakob Laurid-
sen fraHerning, alle | Commodore-
snyderel

Glider Rider

Hvis du synes uendelige bomber
og uendelig energi lige er sagen i
Quicksilva’s rimeligt svaere spil, er
det bare med at fa trykket dette
ind i "puteren.

POKE 28568,234

POKE 28569,234

POKE 28570,234

POKE 29054,234

POKE 29055,234

POKE 29056,234

POKE 29154,0

SYS 32871

Flash Gordon

Der er sandelig ogsa blevet plads
til budget-pokes fra hr. Lauridsen.
Spillet erfor gvrigt heller ikke spor
darligt.

POKE 25903,234

POKE 25904,234

SYS 12288

Future Knight

Der er ogsa Arcade Action fgrste-
hjeelp, til de mulige fremtidsrid-
dere.

Forst og fremmest gaelder det om
at finde systemet for vabenud-
skiftning og at smutte derhen for
at veelge sit vaben.

Herefter er det "Safe”-passet, det
drejer sig om. Uden et pas er det
ikke til at komme nogen steder -
0g med passet smutter man let og
elegant frem til en anden lokation
gennem "Exit”-skiltene.

For at fa fingrene i det vigtige pas
skal du ga til venstre, op og til hgj-
re. Nar du frem til passet, skal du
ikke spille helt over for de to
aliens, der skyder efter dig. Det
koster meget dyrt i energi.

Nu mangler du kun at finde et exit.
Desveerre viser det sig, at en keem-
perobot vogter over exit, sa der er

ikke andet at ggre end at skyde pa
svinehunden, indtil du, via exit, er
smuttet videre til den neeste
skaerm!

Breakthru

Jeg kan ikke holde Breakthru ud,
siger vores allesammens Morten
Strunge Nielsen! Men alligevel ha-
ber han, disse pokes hjeelper dig.
POKE 6604,234

POKE 6605,234

POKE 6606,234

SYS 12616

Legend of Kage

Eftersom du ikke gider hgre, at
SOFT-taktikken i Legend handler
om traeer, kastestjerner i hovedet
pa de bla uhyrer, konstant bevze-
gelse og en kvindelig bokser, der
skal dg for dit sveerdslag, bliver du
ngdt til at bruge en poke.

POKE 1311,96

SYS 2344

Lightforce

Vi gik helt amok over Amstrad-
versionen af Lightforce for et par
blade siden. Commodoregamet er
da ogsa ganske godt, men en smu-
le sveerere.

Det problem er der kun en Igsning
pa:

POKE 11547,5

SYS 6713

AAbADE

Fairlight

Og ind pé vores telefax tikkede der
et program til Fairlight. Nogen
kalder det en dgdssynd, og andre
kalder det program til Amstrad,
der udstyrer dig med uendeligt liv.
10 OPENOUT "D”: MEMORY
&27C: MODE 1: INK 0,0: INK 1,2:
INK 3,6: BORDER O0: LOAD
"IPIC”,&C000

20 LOAD "IFCD”

30 POKE &7D2F,0

40 POKE &6219,0:
&612A,0: POKE &621B,0
50 CALL &9380

POKE

Mer’ Fairlight

For at det ikke skal veere lggn, har
Sgren Larsen fostret en uendelig
energi til Commodore-folkene.
POKE 34413,234

POKE 34414,234

POKE 34420,234

POKE 34421,234

SYS 20992

Fairlight 11

Nu hvor vi er sd godt i gang, kan vi
vil lige s& godt ogsa tage en bid af
I@sningen til [I'eren.

Joda, vi forstar ogsa at give den
som adventure-guider.

Hgjre, ned, ned, hgjre, hgjre, hgjre,
hgjre, saml Klippen op, ned, ned,
ned, ned, ned, ned, venstre, ven-
stre, tag trylledrik, venstre, ven-
stre, venstre, venstre, venstre,
venstre, venstre, gverst til hgjre,
leeg Klippe, stil dig pa den, s& du
kan nd hgnen og ngglen, venstre,
op, op.

Nu er du forhdbentlig i rummet
med de to tgnder. - Fortsat god
forngjelse.

Det var nemlig alt, hvad vi Fair-
light-freaks kunne finde pa til den-
ne aid.
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Men rolig folks, pokes'ne til Fair-
light Il skal ogsa nok finde vej til
SOFT...

1942

Kim Troelsen fra noget, der tilsy-
neladende hedder Aulum, pastar,
at han eri besiddelse af de ultima-
tive tips til 1942 pa kommodedg-
ren. Da Kim samtidig skriver, at
SOFT er et af de bedste datablade i
verden, er der selvfplgelig blevet
lidt plads til ham...

«Fgrst er der den irriterende sprite
til sprite kollission:

POKE 3237,169: POKE 3239,0:
POKE 5765,234

POKE 5766,169: POKE 5767,0
SYS 2640

Men der erjo ogsa noget, der hed-
der evigt liv.(POKE 5806,234: PO-
KE 5807,234

SYS 2640

Cylu

Har du lyst til at prgve det hele i
Cylu til Commodore, har vi sager-
ne.

POKE 39409,123

SYS 49152

Spindizzy

Jops, vi byder sandelig ogsa pa et
snydeprogram til et af de absolut
bedste og mest originale games,
der er set p& en Amstrad...

«As betyder strengen A (skrives
som et A efterfulgt af et dollar-
tegn, altsa A-dollar).

10 MODE 1
20 FOR T=49152 TO 49170
30 READ As: POKE
T,VAL("d"+As)
40 NEXT T

50 CALL 49152

60 DATA 21, 40, 00, 11, CO, BO,
3E, 6A, CD, A1, BC, 3E, C9, 32, SE,
A8, C3, 00, BO

Druid

Er du treet af de uendelige raekker
af fiender, er det som saedvanlig en
god ide at konsultere SOFT. Men
uden Commodore gar det selvfgl-
gelig ikke. '
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POKE 39271,255
SYS 5120

Crazy Comets

Universet er ude af kontrol, og di-
ne chancer for overlevelse er sddan
ca. nul. Citatet er hentet fra en af
Martechs absolutte klassikere,
Crazy Comets.

Spillet har desvaerre sa lang tid pa
bagen, at der ikke er saerlig mange
udeilille Dannevang. Dererdogin-
gen tvivl om, at disse tips fra en
anonym freak vil fa alle tilhaenger-
ne til at ga totalt bersaerk.

Til dem, der ikke har dette ace-ga-
me, har jeg kun et rad: Fa fat i det!
10 PRINT CHRs(147)

20 FOR 1=4096 TO 4125: READ
A: POKE LA: NEXT

30 PRINT "Tryk en tast for at loa-
de spillet!”

40 GET As: IF As=""THEN 40
50 SYS 4096

60 DATA 169, 1,170, 168, 32,186
70 DATA 255, 169,0, 133, 183, 32
80 DATA 213, 255, 169, 76, 141,
149

90 DATA 3, 169, 226, 141, 150, 3
95DATA 169, 252,141,151, 3,96
Nar din Commodore resetter, ind-
tastes fplgende for at hgre in-ga-
me musikken:

SYS 24809

POKE 780,0

SYS 24743

Vil du hellere hgre high-score mu-
sikken, er skal det veere:

SYS 24809

POKE 24756,56

POKE 780,0

SYS 24743

Sluttelig skal du jo ogsa lige sgrge
for, at spillet giver dig uendeligt liv
ved opstarten.

POKE 40285,76

POKE 40286,35

POKE 40287,153

SYS 24882

1985

Segren Dahl er taget et ar tilbage i
tiden med sin Commodore 64:
10 SYS 63276: POKE 783,1: PO-
KE 831,255

POKE 832,2: SYS 62828

POKE 749,226: POKE 750,252:
POKE 770,167: POKE 771,2:
POKE 776,167

S& skal programmet RUN’es og
1985 Day After loades.

Efter reset skal du skrive:

10 FOR G=11264 TO 11584:
POKE G,0: NEXT

20 FOR G=27676 TO 27693:
READ A

30 POKE G,A: C=C+A: NEXT

40 IFC01243 THEN PRINT "(HO-
ME)"; TAB(255)"DATA FEJLII":
STOP

50 DATA 42, 71, 79, 68, 73, 70,
73, 69, 68, 32, 86, 69, 82, 83, 73,
79, 78, 42

Thrust

Vi undseetter endnu en gang alle
Commodore-ejerne med uende-
ligt liv.

POKE 6139,234

POKE 6140,234

POKE 6141,234

SYS 2304

Alle Spectrums kommer mere pa
arbejde, ndrde ved, at det er adres-
se 39297, der er bestemmende for
antallet af liv.

Med Amstrad ender du i flere dele,

hvis du prgver at snyde dig en level
frem. For at hoppe frem til den
naeste level, skal du nemlig trykke
pa F1, F2, F3, opad pilen, hgjre pi-
len, DEL og ESC. Samtidig, vel at
meerkel

Uridium

Hewson gjorde det igen pa Spec-
trummen.

Og vi ger det igen i 3xAl

POKE 31137,(antal liv ma ikke
overstige 190)

POKE 34049,1, hvilket bevirker,
at fjenderne bliver fjernet, og det
bliver muligt at lande efter fa se-
kunder. -- Eneste problem er, at
den irriterende lyd, der fremkom-
mer ndr man skal lande, séledes
kgrer uafbrudt.

For at bleere os lidt, har vi ogsa
gjort os den ulejlighed at notere
banernes navne ned pé tekstbe-
handlingen:

Zinc, Lead, Copper, Silver, Iron,
Gold, Platinum, Tungsten, Iri-
bon, Kallisto, Tri-Alloy, Quadni-
um, Ergonit, Galactium, og slut-
telig URIDIUM.

Cauldron II

Her er en lille poke, som med ga-
ranti vil vaere en uvurderlig hjzelp
til at gennemfgre Cauldron.
POKE 40318,65

POKE 40319,208

SYS32777

Ikari Warriors

Har du Amstrad, bgr du ogsa have
Ikari Warriors.

0Og har du Ikari Warriors, bgr du
veere i besiddelse af know-how om
uendeligt liv.

Nar du har loadet fgrste del, skal
der skrives:

POKE 26900,0

POKE 26901,0

POKE 26902,0

CALL 3950



Cobra

...er et ganske rimeligt game, sé&
derfor fortzeller vi dig, at Spec-
trummen bare skal have en POKE
38128,1.

Med denne poke far du et virkelig
peent antal points for hver mand,
der udstyres med akut blyforgift-
ning. Faktisk s& mange points, at
det som regel ogsa giver et ekstra
liv!

Rambo
Michael Berg har det fgrste og
simpleste hack til Rambo-proble-

merne.

Load "",8,1
POKE 6099,173
RUN

Heartland

SOFT’s redaktion forbarmer sig
endnu engang over dig. Her er den
komplette Igsning til Heartland’s
fgrste level.

Du skal blive pé startpunktet indtil
din hat kommer frem pa skeer-
men. Sa tager du den og gar sa
langt til venstre, som det overho-
vedet er muligt.

Her venter du pa, at bogen skal
dukke frem, tager den og gar til
hgjre, indtil du nér frem til din
gamle, trofaste seng. Smut ud af
den venstre dgr og ga sa langt til
hgjre, som du kan. Her venter du
til en af siderne i bogen falder, ta-
ger siden og smutter hjem og i
seng.

Na&r du ser dyner (eller i hvert fald
sengen) trykkes fire-knappen ned
0g vupti, sa befinder du dig pa den
anden level.

Men det er jo en helt anden histo-
rie, der Kun vil blive fortalt, hvis |
sender mig nogle opfordringer...

Terra Cresta

Imagines hidsige rumridt er gan-
ske interessant i Spectrum-sam-
menhaeng.

MedPOKE 38706,1 er der ekstra

liv og en Kraftigt stigende score.
Ulempen ved denne poke er bare,
at hver gang scoren runder de
9999909, sé kan uhyrerne finde pa
at forsvinde (for dog at dukke op
igen, nar du dgr) samtidig med, at
paperen i den nederste del af
skaermbilledet flipper.

Men skylden skal tilsyneladende
ikke lzegges pa poken. - Snarere pa
nogle steerkt pressede program-
mgrerne.

Gauntlet

Snyd til US Gold mega-seellert bgr

ethvert serigst spilleblad heller
ikke mangle.
Stér spillet pa en Commodore - 0og

Gauntjes

er helbredet lidt for svagt - skal du
reset’e inden der loades fra side 2.
POKE 41021,189

POKE 41021,189

POKE 44373,185

POKE 44381,185

POKE 47658,189

POKE 47666,189

POKE 48514,189

POKE 48524,189

POKE 50357,189

POKE 50367,189

POKE 50814,189

POKE 50824,189

SYS 32768

Gauntlet til Spectrum og Amstrad
er endnu ikke faerdig-poke’t. Hvis
du ikke selv sender dem ind, ord-
ner vi det selv!

Mens Spectrum-gjerne venter pa
den optimale Igsning, bgr de i gv-
rigt gve sig i at gd igennem mure-
ne. Det ggres ved at holde symbol-
shift nedtrykket.

Stainless Steel

Snyd med mr. Ricky Steel er abso-
lut intet problem.

Problemerne opstar fgrst, nar
man begynder at diskutere, hvil-
ken slags snyderi der er bedst. Men
det bliver din hovedpine, vi bringer
bare sagerne.

Du kan prgve ALIKog ENTER. Hvis

du hellere vil trykke fire taster ned
samtidig, kan du prgve SILK eller
LOIS.

Vihardesveerre ikke kunnet lokali-
sere Amstrad-versionen og teste
ovenstdende muligheder, men
uforsggt er intet vundet, vel?

Meltdown

Der er anderledes check pa dren-
gen med hensyn til Amstrad, nar
det handler om Meltdown.

Her er det muligt at komme ind i
en speciel snyde-editor ved at skri-
ve 663605. Szet Caps on og prgv
at skrive HELP og VARS.

Resten er op til dig selv!

Galvan

Nu ikke s& meget fis med dig! Hvis
du fglger vores instruktioner ngje,
burde Imagines conversion vaere
overstaet inden lzenge.

Som szedvanlig er en af fiduserne
ikke at sta stille mere end tyve
picosekunder af gangen.

Man behgver dog ikke at tabe ho-
vedet, fordi det gar staerkt. Det er
bare med at ga til hgjre fra starten,
for at skaffe sig en skydeklar arc-
blaster. Men hold grundigt udkig
med flere power-pyramider, hvis
ikke blasteren skal nd at omdanne
sig til en pistol (der senere forsvin-
der ud i den bla luft).

Det er et absolut must at veere i
besiddelse af en arc-blaster, nér
man mgder den trehovedede dze-
mon. Bedste forsvar er et angreb.
Og bedste angrebstaktik er at
hoppe op og ned, mens man sky-
der som en sindssyg.

«En rgd pyramide betyder, at en ra
neutralizer er indenfor reekkevid-
de. Neutralizere er bare lykken til
robotter og deemoner!

Boulderdash

Nu er der ogsa pokes til Boulder-
dash Construction Kit's game-del
pa gaden.

Sa leenge du husker at taste disse
pokes ind, fgr du loader huler, er
der ingen ko pa isen:

AU

POKE 22216,234
POKE 22217,234
POKE 22218,234
SYS 22969

Avenger

Er du endnu ikke ndet igennem,
skal dette nok hjaelpe dig godt og
grundigt pa vej!

POKE 6418,234

POKE 6419,234

POKE 6420,234

POKE 6444,234

POKE 6445,234

POKE 6446,234

POKE 6476,234

POKE 6477,234

POKE 6478,234

SYS 11924

Shao Lin’s Road

Det er The Edge, der star for af-
slutningen af dette nummers Ar-
cade Aid. S& kom ikke her og pa-
std, at vi mangler stil.

En aegte karatefanatikers fgrste
traek er at flytte sig op pa den
gverste platform i en helvedes
fart. Her star man nemlig mageligt
og venter pd, at fijenderne vover
sig frem - og bedst af alt, det er
umuligt for modstanderne at an-
gribe ovenfra.

Sa hver gang du bliver hamret ned
af rampen, er det bare med at
komme derop igen.

Du bgr i gvrigt ogsa passe pa den
sidste japserdreng, der skal ham-
res til plukfisk. Han er betydeligt
mere hardhudet (og hardhaendet)
end sine forgeengere. Sa det er ba-
re med at f& sparket ordentligt
igennem.

Er du alligevel sikker pd, at du har
lyst til at sparke-ham japseren
ned?

Den naeste level er sveerere end
den forste.

Her gaelder det nemlig omat flytte
hurtigt og udnytte de vaben, der
"daler” ned fra himlen.

Men det geelder alligevel, at Shao
Lin’s Road aldrig bliver for sveer -
allerhgjst problematisk.
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DE KOPIERER

SPILLEHALS-
MASKINER??

Piratkopiering er ikke kun noget, der
gar ud over 64’er spil. Ogsé spille-
automaterne er udsatte. En helt psen
andel af dem, du finder i biografen eller

pa grillen er kopier!

Japan er verdens hidtil eneste
land, der er blevet tvunget til at
prage flere mgnter for at deekke
Space Invader-maskinernes be-
hov! Japanerne var samtidig og-
sa de forste til at lave spille-
maskine-kaffehuse, hvor folk
gladeligt stod i ke i flere timer
for at spille Space Invaders.

Det varede da heller ikke lang
tid, for de driftige japanere fik gj-
nene op for de muligheder, spil-
lemaskine-manien bgd pa. Hun-
dreder af firmaer spirede frem
og afblomstrede lige sa hurtigt.
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Pacman

Tidens tand og profittens krav
har ogsa gjort sit til at tynde ud i
raekken af firmaer, der overleve-
de i forste omgang. Namco er
faktisk et af de meget fa (hvis
ikke, det eneste), der har veeret
med helt fra starten. Dette kun-
ne der opstilles mange teorier
om.

Men Namco's overlevelse har ef-
ter alt at dsmme bundet i, at de
opkegbte Atari Japan Inc. tilbage i
1974.

Kobet betpd nemlig, at Namco

fik de japanske rettigheder pa
datidens stgrste spillemaskine-
fabrikant. Vigtigst af alt, Nam-
co’s produkter fik en indgang til
det lovende amerikanske mar-
ked, samtidig med at ingenigrer-
ne blev fortrolige med konsoller-
nes mere tekniske sider.
Namco's forste game, Galaxians,
der skulle tjene som en art fol-
low-up til Space Invaders, blev
ogsa straks succes i Japan.
Men det var fgrst, da en af firma-
ets softwarespecialister var piz-
za-sulten, at verdensgennem-
bruddet var sikret. Den smarte
fyr kom pludselig til at taenke pa,
hvordan det ville se ud, hvis en
pizza, der havde faet skaret et
stykke af, prgvede at spise en
mindre pizza.

De andre smarte fyre lagde nogle
spagelser og power pills til ideen
og overlod derefter den tekniske

side til en anden afdeling. 12 ma-
neder senere var spillet feerdigt.
Nu manglede der bare en ting,
for verden 13 for Namco's fadder
- et rat navn. Japserne tznkte
naturligvis straks pa Paku Paku,
der er ordet for en spisende
mund. Voila, Pacman var opfun-
det!

Denne gang blev intet overladt
til tilfeeldet. Namco satte Mid-
way til at lave en amerikaniseret
spillemaskineversion af den ori-
ginale ide.

Men pa trods af, at Pacman var
en Klar vinder - den stgrste i hi-
storien - fik Namco gra har i ho-
vedet.

Analyser lige min chip.

Namco’s neuroser sKyldtes de
stot stigende japanske pirater,
der postede massevis af Pac-
man-spil ud pad markedet til den



halve pris!

Egentlig en temmelig grotesk si-
tuation.

Taenk bare pa, at Japans fgrerpo-
sition pa forbrugselektronik
blev grundlagt ved Kopiering af
USA og Europa'’s ting.

Det morsomme er bare, at pira-
teriet gar ud over dem selv i det-
te tilfeelde. Men de nok sa afba-
lancerede japsere kan altsa ikke
dy sig for at score nogle lettjente
penge, selv om det gar ud over
deres eget land.

OK, nu er det maske ikke lige ngj-
agtig de mest afbalancerede ja-
panere, der har investeret i pira-
teriet. Rygter i krogene vil vide,
at der er en hel del mafia-penge
inde i billedet. Mafiaen skulle til-
syneladende have indset, at spil-
lemaskinerne er mere lgnsom-
me og betydeligt mindre risky
end "ferietabletter”, "sne” og
det, der er veerre...

Det eri al fald harde facts, at der
kraeves en meget stor portion
penge, fér man er kgrende i pi-
rat-branchen. Som om spille-
maskKinernes indhold af IC’s ikke
er rigeligt komplicerede i for-
vejen, sa benytter firmaerne sig i
stadig tiltagende grad af bruger-
specificerede chips.

For at kopiere en brugerspecifi-
ceret chip skal man abne paknin-
gen og analysere indholdet med
mikrofotografi. Derefter er det
"bare” et spgrgsmal om at rade
over ressourcer, der kan fortzlle
hvad chippen helt ngjagtigt la-
ver.

Det vil sige nogle virkelig kvalifi-
cerede folk, der er i besiddelse af

mainframes, alt hvad hjertet kan
begaere af elektronikudstyr og
den forngdne gejst. En chip med
tusinder og atter tusinder af ba-
ner er ikke nogen let ngd at
knaekke.

Og lav en masse Kopier...
Produktionsleddet er imidlertid
mindst lige sa kritisk som disse-
keringen af maskinens indhold.
Ferst og fremmest er der proble-
met med at fa produceret bru-
gerspecificerede kredse, noget
der erret dyrt og meget tidskrae-
vende.

Men selv noget sa trivielt som at
skaffe de rigtige komponenter,
kan ikke bare ordnes henne hos
den forste og bedste elektronik-
butik. Dertil er kravene for spe-
cialiserede, styktallene for store
og detektiverne for nysgerrige.
Jo, alle spillemaskinefirmaerne
har detektiver pa Ignningslisten.
Ethvert firma, der har lidt re-
spekt for deres egen fremtid, har
endda ansat virkelig mange af
cotton- coat’erne. For slet ikke
at tale om udgifterne til de sid-
ste nye skKrig i spion-udstyr...
Piraternes modtrak er naturlig-
vis at operere med et sardeles
kompliceret net, der sgrger for
alle de ngdvendige dele til ma-
skinen og sarlige bevaegelige
samlingsfabrikker, der kun fun-
gerer ganske kort tid pa samme
sted - det vaere sig Japan, Korea
eller et hvilket som helst andet
gstasiatisk land.

Clone? No prob!
Det, der chokerede os mest i for-

bindelse med spillehalsspillene,
var nu nok den danske markeds-
situation. Hverken Bally/Mid-
way'’s administrerende direktgr,
Kaj Harder, eller Compogame’s
ditto lagde skjul pa, at der findes
en masse Kopier i Danmark.
Som reprasentant i Danmark
for verdens stgrste fabrik (Mid-
way) kunne Kaj Harder ikke sige
andet end "desveerre, vi har fak-
tisk opgivet at ggre noget ved
det”. Unzegtelig en udtalelse, der
ikke bliver mindre tungtvejende,
nar man ved, at det er Bally/Mid-
way, der opstiller i de store spil-
lehaller.

Problemet er tilsyneladende, at
der ikke findes noget firma, der
kan sige sig fri for at veere i be-
siddelse af piratmaskiner, og at
lovgivningen i Danmark er dun-
kel. De europziske love er nzer
sagt artier bagefter USA’s og Ja-
pan’s, nar det gzelder spillema-
skiner.

Vesttyskland er tilsyneladende
det eneste sted i Europa, hvor
der kan opsta problemer med
hensyn til Kopierede maskiner.
Og vores akutte slagtilfaelde blev
absolut ikke mindre af Kaj Har-
der’s udtalelser som formand
for brancheforeningen: "Bran-
chen har ganske enkelt ikke rad
til de dyre maskiner med den nu-
varende omsatning!”. Han me-
ner derfor ikke det er szerlig
sandsynligt, at vi kommer til at
se et spil som Wec Le Mans (der
mindst vil koste 60.000 kr.) i no-
gen biograffoyer.

Vores eneste trgst var de lidt
mere optimistiske folk fra Com-

pogame, der sagde, at Wec Le
Mans ganske enkelt ikke kunne
negligeres. Men der gar nok alli-
gevel en rum tid, for spillet star i
Danmark, idet der er visse pro-
duktionsproblemer.
Compogame anser i gvrigt Out
Run og Jackal for at vaere nu’ets
spil. Men konturerne af Wec Le
Mans, Gryzor samt Rolling Thun-
der (fra Namco, selvfglgelig)
skulle ogsa vaere at skimte i ho-
risonten...
Den noget mere tilbageholden-
de Kaj Harder ngjedes med at
omtale Bally/Midway’s Rampa-
ge, der med garanti snart vil vae-
re at finde i spillehallerne. Han
mente dog ogsa, at flipperspillet
Strange Science burde have et
par ord med pa vejen. Strange
Science er nemlig blevet karet til
Pinball of the Year pa verdens
fornemste pinball-udstilling - og
vi har hans ord for, at det er op-
gangstider for flipperspillene...
Til gengzeld siger samme Kaj
Harder ogsa, at det er nedgangs-
tider for spillehalsmaskinerne li-
ge i gjeblikket. Der mangler en
Klar hitter, der traekker alle spil-
lerne vk fra deres 'putere nogle
minutter hver dag.
Har du ikke har lyst til at betale
mere end 10.000 dask for en
spillehalsmaskine, er det altsa
bare med at stgtte branchen
med et par overskydende en-
kroner, fgr der kun er flipper-
maskKiner tilbage. Sa kunne det
jo ogsa godt veere, at de var flin-
ke ved dig og stillede en Wec Le
Mans-maskine op!

Morten Strunge Nielsen
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C-64:

Ultra-print

6388B@ FOR A=43152 TO 438283:READ B
:POKE R,B:C=C+B:NEXT

63881 IF C«>18182 THEN PRINT”FEJL 1
DATA” : END

63888 PRINT”

R

53881 D

START MED SYS 4815

SR REAAS
%@% @‘
%%'@-g%.-

Hvis du synes, dine instruktioner
til de nye super-spil skal veekke op-
sigt, sa er Ultra-print lige dig.

BELeHe
Al R o T
e AR AR

B
aL
539%@%‘3

sas%n% , @?%@@@ﬁg
53997 DATA 113, 3@9@@@@ 4

Programmet giver dig en laekker
space-agtig made at skrive p3,
(lidt a la en telex-maskine), og da

dererlyd med og du selv kanjuste-
re hastigheden - jaaa, hvad venter
du sa pa...

6 Dansoft.
@ 6 Hele Danmarks
o %\ SPECTRUM
leverandor!

Ring pa 01 28 81 01
mandag-fredag 16-18
og fa vor postordre-
prisliste tilsendt.

Vi har altid de sidste
nyheder i Spectrum
software og hardware

C

til lavpris.
HOT-SHOT Priseksempler:
TT/Racer . ... 124,-kr.
JOYSTICKS Art Studio . .. 208,-kr.

til: Atari, Commodore og Amstrad
1 ars fuld garanti
PRIS incl. moms og
forsendelse

Kempston Mus 1096,- kr.
(incl. Art Studio)

Spectrum
Pr.opkrav.........c.ccoooue.n. 279.-
Forudbetaling.................. 249.- 128+2 .... 2695~k
e dansoft
RING ELLER SKRIV NU TIL: - ¥
DRAGON importeren i Danmark postordre
H. C. Andersen Computer a/s
Englandsvej 380 01288101
DK - 2770 Kastrup .
01524407 - 01 52 44 04 Spectrumafdeling

Postboks 717 - 2730 Herlev
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Vaer med pa modem-dillen!
Det er drenpopulaert at bruge modems og datakom
munikere med hinanden. Landet over bner der i
denne tid massevis af sakaldte "bulletin boards”,
hvor man kan laegge beskeder og hente
programmer og anden nyttig information.
. Har du en Commodore 64 *
kan du selv vaere med.

Ring pa Betafon’s

DATABASE
pa 01241770
Delta ................ KR. 198.= >0 prov sewv
Nemesis .......... KR. 198.-
TheysoldaMillion3 198.-
Saboteurll ...... KR. 198.-
Gauntlet .......... KR. 198.= ArcticFox......... KR. 198.>
Cobra.....cuuee. KR. 198.= WorldGames..KR. 198.-
Tracer .............. KR.298.= WinterGames .KR. 198.=
AMIGA-SPIL
Defenderofthecrown....... 569.=
Balance of power ............... 569.-
DejaVu ....erevecerrririrenns 569.-

(Lees den spaendende test af Defender of the crown,

BEIAFON

ISTEDGADE 79 - 1650 KOBENHAVN V
TLF. 01-310273
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SOFTHITS ?
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Speer gjnene op og check de seneste dugfris-
ke cifre: Hitlisten er frisk fra fad, og det er ikke
smating, Rasmus KK. har scoopet op siden

sidst...

Endnu en gang, boys & gals: SOFT
HITS tveerer dig i gjnene med sin
mega-compilation af Danmarks
tungeste, tykkeste og allermest
hotte bit-hitliste!

Det er ikke smating, der er blevet
flyttet rundt pa denne gang. Et
helt seet hotte titler er dukket op,
navne, der var ukendte for os i sid-
ste nummer. Og en flot ramme
klassikere har beholdt deres guld-

placeringer pa DK’s eneste lands-

dzekkende spil-hitliste!

Du ved, hvem der er fgrst med de

friske hit-placeringer. Det gar op,

ned og ligeud - sidste maneds pla-

cering star i parenteserne!

SOFT HITS er tilbage naeste ma-

ned med endnu en stak steerke tal:

Numre, du kan regne med!
Rasmus Kirkegard Kristiansen




Melboumne

House

Vi har snuset lidt rundt i hjigrerne hos
et af Englands aeldste og mest haederkronede
softwarehuse. Og det var ikke smating,
vi fandt frem fil...

Melbourne House.
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Softwarebranchen matte faktisk
finde sig taget alvorligt pa sengen,
da oplysningerne om overtagelsen
slap ud. Og det stdr stadig som en
meget stor gade for insiderne,
hvordan Mastertronic kan finde pa
at betale mere end 11 millioner
kroner for den engelske afdeling af
Melbourne House alene.
Melbourne House er nemlig kunen
skygge af det firma, der toppede
forrige ar med Fist (og antagelig
tjente rundt regnet 10 millioner
pa den forngjelse). Det eneste spil,
der solgte i bare nogenlunde til-
fredsstillende kvanta sidste ar, var
ironisk nok Fist II...

Groft sagt er der ikke andet tilba-
ge fra Melbourne’s storhedstid
end deres hyggelige hus, der er
vurderet til tre millioner kroner,
og de stort opsatte produktions-
planer for 1987.

Mastertronic far heller ikke nogen
andel i den australske side af Mel-
bourne House. Den side af Mel-
bourne House, der indeholder
Beam Software (programmgrer-
ne, der har stdet bag Melbournes
bedst szelgende spil), tilhgrer fort-
sat folkene down under. Alt hvad
det "nye” Melbourne House har, er
de europeeiske rettigheder til alle
de spil, der matte dukke op fra
down under indenfor de naeste to
ar...

Beveeggrundene for frasalget af
den engelske del af Melbourne
House-konsortiet er til gengeeld
ganske ligetil. Forretningsgangen,
der dikterede, at alle vigtige be-
slutninger skulle verificeres pa den
anden side af jordkloden, eren me-
gettidsbergvende affaere. Derblev

med andre ord ofte tabt seerdeles
megen kritisk tid, nér Alfred Mil-
grom’s (Melbournes direktgr) be-
syv fra keenguruens side af jorden
var ngdvendigt.

Jane Dennings og Jo Meads, der
star for henholdsvis marketing- og
pressesagerne, matte - omend
seerdeles ngdtvungent - indrgm-
me, at deres eneste virkelige aktiv
var udgivelsesplanerne...

Vi fik naturligvis presset de kom-
plette planer ud af Melbourne.

Jane Denning

Melbourne i 1987

Men vi fik kun lov til at offentligge-
re listen pa en betingelse. At der
blev taget alt muligt forbehold for
datoerne - de er egentlig kun til in-
tern brug, eftersom det er undta-
gelsen, at de bliver holdt.

Den fgrste titel pd marathon-pla-
nen er Mike Singleton’s Throne of
Fire, der skulle have veeret ude i
midten af april - men nu er papir jo
s&dan et taknemligt medie.

Ligegyldigt hvornar Throne of Fire
er pa gaden, bliver det ihvertfald
veerd at skrive hjem om. Det er
nemlig totalt unikt med sin mul-
tiplayer-mulighed plus en compu-
termodstander. Dette strategi/
arcade spil har tilsyneladende et
uendeligt antal muligheder - af-
haengigt af taktik, reaktion og et
tilfeeldighedsmoment...
Omkring den 14. maj skulle det
forhabentlig veere tid for Doc The
Destroyer, et arcade/adventure
kampspil?
Jo, det betyder, at man guider Doc
igennem en menudrevet strategi-
del, der lige pludselig kan udvikle
sig i mere fysisk retning (kamp!).
The Mystery of Arkham Manor
lader ligeledes til at blive en maj-
udgivelse. Det er en computer-
thriller om en reporter, der skal
forsgge at traenge til bunds i byen
Arkham og de lyssky ting, derfore-
gar blandt indbyggerne.
Husk at sende artikler og billeder
hjem til din redaktgr med jeevne
mellemrum. Man fik intet for-
arende i 20’ernes England, heller
ikke af redaktgrerne...
Der er selvfglgelig ogsa blevet
plads til en art karategame -det er
endnu mere populgert i Australien
end i Europal
Street Wrestling er til gengeeld
0gsa i besiddelse af en paen por-
tion humor. Du spiller en body-
buildet folkeskoleleerer, der gar
totalt agurk og banker alt og alle
ned. Hvilket du naturligvis bliver
ngdt til at hjselpe ham med.
Sprites’ne er store, farverige og
meget opfindsomme. Der er stort
set alt, lige fra gamle (og virkelig
farlige) damer med den svingende
taske til keempebrgd med maver
pa st@rrelse med en container.
Leengere ude finder vi Smash, sli-
ther splat, der ogsa lyder henad
lidt beat’em up. Bedlam lyder nok
lidt teettere pa vores smag..
Juli skal ogsa nok ga, hvis det vir-
kelig passer, at arcade-gamet til
Lord of the Rings star klart. Ellers
ma vi satse pa Bits for Bizmo, et
game om en sgd lille fyr, der mang-
ler en masse af sin krop.
Det vil med garanti heller ikke ga
helt stille af, ndr Where Hobbits
Dare og Dragon Slayer bliver ud-
givet i august maned.
Hvad Delta Force, Wiz og Space
Salvage gar ud pa - endsige hvor-
nar de er pa gaden - ma du ikke
spgrge mig om. Men bare rolig, de
skal nok vaere klarinden ret Igber
ud.
Er din nysgerrighed pirret, er der
ikke andet at ggre end at lzese de
naeste numre af SOFT grundigt. Vi
er ogsé fgrst med Melbourne Hou-
se stof!

Morten Strunge Nielsen
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Kom ikke og sig, at vi ikke ger noget for dig. Der er 50 spil, fre joysticks
og 13 T-shirts til de heldige vindere... Med andre ord: Et helt ars
samling Mastertronic-spil!
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e ordin Mc
* samling |/

De flinke folk hos Mastertronic
syntes, vi treengte til at blive min-
det en lille smule om deres eksi-
stens. Hvor smat deres minde var,
kan diskuteres (posten slaebte 15
kg. overvaegt), men du har da ab-
solut ingen grund til klage. Pree-
mierne - for det er det - er dog in-
den for reekkevidde, om du kan
svare rigtigt pa de fem spgrgsmal
og igvrigt er en Hgjben i lodtraek-
ningen.

Men lad os fgrst snakke lidt om de
grundlaeggende regler.

Reglerne

Fgrste og stgrste betingelse for at
Kunne stille op er, at du ikke har
nogen forbindelse til Mastertronic
og den keere redakter. Til gengeeld
er det sd absolut en fordel, at vaere
afheengig af SOFT og Mastertro-
nics games...

Og nu vi er ved det. Det eri totalt
udelukket, at eventuelle klager vil



sterfronic-

romplet!?:

fa en serigs behandling. Til den

slags bliver-der altid dgmt papir--

kurv eller, endnu veerre, hovedin-
grediens til en af Kirkegdrds utra-
ditionelle burger-frokoster.
Anden betingelse for overhovedet
at komme i betragtning er, at du
opgiver fuldstaendigt navn, adres-
se og computermaerke. Afsendel-
sen af brevet bgr selvsagt 0gsé ske
i god tid for den 25. maj for at vee-
re garderet mod de forsinkelser,
der métte opsté hos P&T pd grund
af snestorme, orkaner og lignen-
de.

Sidst, men ikke mindst, tager vi
det som en selvfplge, at de fem
svarerrigtige (nej, lgsningen er [K-

KE vendt p& hovedet eller star pa
naestsidste side).

De 13 bedste Soft-laesere vil blive
belgnnet saledes:

21 spil til Commodore, et mag-
num joystick og en Mastertronic
t-shirt

13 spil til Amstrad, et magnum
Jjoystick og en Mastertronic t-shirt
16 spil til Spectrum, et magnum
Jjoystick og en Mastertronic t-shirt
De 10 sidste bundskrabere ma ng-
jes med en Mastertronic t-shirt...




Amstrad IDENTIFY, program no. 1110

S ‘copyright soft

1@ ON BREAK GOSUB 1700

20 kommentar=0

30 GOsSuB 90

4@ GOSUB 300

S0 GOSUB 1060

&0 GOSUB 1780

7@ END

80 ‘grafisk illustration

9@ MODE 1

100 WINDOW #1,30,38,2,14

110 INK 2,24

120 INK 1,0

130 antal=51%7

140 ORIGIN Q,0

150 RESTORE 2130

160 FOR a=1 TO antal

170 READ x,y.p

180 IF p=1 THEN DRAW x,y ELSE MOVE x,y
19@ NEXT a

200 IF kommentar THEN 280
210 LOCATE 5,25

22@ PRINT “"tryk en tast -
230 as=""

240 WHILE as=""

250 a$=INKEY$

260 IF a$="d" THEN demo=-1 ELSE demo=0

270 WEND

280 RETURN

290 ‘dansk karaktersat , indstruktion , initialisering
300 SYMBOL AFTER 91

310 SYMBOL 91,126,216,216,254,216,216,222

320 SYMBOL 92,118,200,214,214,214,38,220

33@ SYMBOL 93,56,0,124,198,254,198,198

340 SYMBOL 123,0,0,116,26,126,216,110

350 SYMBOL 124,0,0,118,204,214,102,220

360 SYMBOL 125,48,0,120,12,124,204,118

370 KEY DEF 29,1,123,91

380 KEY DEF 28,1,124,92

39@ KEY DEF 26,1,125,93

400 KEY DEF 22,1,460,62

410 KEY DEF 19,1,64,39

420 KEY DEF 17,1,43,42

430 KEY DEF 39,1,44,59

443 KEY DEF 31,1,46,58

450 KEY 138,","

460 KEY 139,CHR$(13)+"DATA "

470 ‘instruktion

480 MODE 1
4902 PRINT
S@@ PRINT

d for demo"

“Computeren vil pa tilfaldigvis spytte "
510 PRINT "en tekst ud pa skermen . Der er fire "
520 PRINT "kategorier af tekst: Ord .
S53@ PRINT * Kropsholdning »
54@ PRINT * Stemme/tonefald "
S50 PRINT Vuremide 4
560 PRINT
57@ PRINT
580 PRINT
590 PRINT
600 PRINT

"Hver tekst (med kategori) vil sta et

"gjeblik paA skermen . Hvis man synes "
“det er gwldende for sig trykker man "
"pa <space> sa registrerer computeren "
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Amstrad

Her er et Amstradprogram, der
skildrer din personlighed. Du skal
dog veere forberedt pa at skulle ta-
ge programmet med et gran salt,
eller maske et kilo. | forbindelse
med programindtastningen skal

man veere opmaerksom pa tekst-
stykkerne i datasaetningerne. Om-
kring disse er der sat™", hvilket er
ngdvendigt idet karakterveerdien

forlille ¢, og udvidelseskarakteren
(lodret streg) falder sammen.




610 PRINT "“det . "
62@ PRINT "Det er meningen at man skal reagere %
630 PRINT "udelukkende pa det fgrste man tenker "
648 PRINT "pa . Derfor er der tidsbegransning L
650 PRINT

660 PRINT " Held og lykke "
647@ PRINT

680 PRINT

&9@ PRINT "Tryk pa en tast for at starte "
708 ‘initialisering

710 DIM t$(13@),id(5),d(S)

720 b=0

738 FOR a=@ TO 49

740 b=b+1

75@ READ t$(b)

768 t$(b)=t$(b)+STR$Wa MOD S)+1+"1"

77@ NEXT a

78@ FOR a=@ TO 29

790 b=b+1

80@ READ t$(b)

818 t$b)=t$b)+STREW(a MOD S)+1+"2"

82@ NEXT a

830 FOR a=@ TO 24

84@ b=b+1

8350 READ t#(b)

860 tHb)=t$)+STR$(a MOD J)+1)+"3"

870 NEXT a

880 FOR a=@ TO 24

893 b=hb+1

908 READ t$(b)

910 t$(b)=t$(b)+8TR$((a MOD S)+1)+"4"

920 NEXT a

93@ ‘blanding

94@ FOR a=1 TO 130

950 RANDOMIZE TIME

6@ b=INT(RND%*129)+1

97@ RESTORE 2640

98@ c=INT(RND#129)+1

99@ vias=ts(b)

1000 t#b)=t#$(c)

1010 t$(c)=via$

1220 NEXT a

1030 CALL %BB18

1240 RETURN

105@ ‘hovedprocedyre

18060 MODE 1

187@ FOR a=1 TO 130@

1080 b=VAL(RIGHT$(t%(a),1))

1090 c=VAL(MID$(t$(a),LEN(t$(a)N-1,1))

1100 IF b=1 THEN k$=" O R D"

111@ IF b=2 THEN k$="K R O P
1120 IF b=3 THEN k$="S T E M
1130 IF bh=4 THEN k$=" £ R
114@ LOCATE 17,7
115@ PRINT INT(a/1.3)" %"
116@ LOCATE 7,13
1170 PRINT k%
118@ FOR i=1 TO 400
119@ NEXT i

1200 LOCATE 10,17
1210 PRINT LEFT$(t%(a),LEN(t$(a)-2)

1220 IF demo THEN 1230 ELSE 1340

1238 RANDOMIZE TIME

124@ FOR i=1 TO S@

1250 NEXT i

1260 via=—(INT(RND+@.7))

1270 IF via THEN 1280 ELSE 1310

1280 BORDER 26

1290 id(c)=id(c)-via

1300 BORDER @

1310 FOR i=1 TO 100

1320 NEXT i

1330 GOTO 1390

1340 d=0

1350 WHILE INKEY(47)=-1 AND d<((LEN(t#(a))*18)+50@)

1360 d=d+1

1370 WEND

138@ IF d<ULEN(t$(a)*18)+48) THEN id(c)=id(c)+1

1390 CLS

1400 NEXT a

1410 MODE 2

1420 LOCATE 1,24

1430 PRINT "KRITISK PLEJENDE VOKSEN FRIT BARN "s
1440 PRINT "TILPASSET BARN"

145@ PRINT " Tryk en tast"

1460 FOR a=1 TO 5

1470 IF id(a)>23 THEN id(a)=23

1480 FOR b=1 TO id(a)

149@ LOCATE (a¥15)-14,24-b

150@ PRINT STRING#$(4,CHR#$(207)

151@ NEXT b

1520 NEXT a

1530 faktor=SQR(2O/MAX(id(1),id(2),id(3),id(4),id(5)))

1540 FOR i=1 TO S

1550 id(i)=idGi)*faktor

1560 NEXT i

157@ FOR i=1 TO 3

1580 IF id(i)<8 THEN id(i)=1:60TO 1600

1598 IF id(i)>17 THEN id(i)=3 ELBE id(i)=2

1600 NEXT i

1610 IF id(4)>14 THEN id(4)=2 ELSE id(4)=1

1620 IF id(5)>14 THEN id(5)=2 ELSE id(5)=1

1630 FOR i=1 TO 500

1640 NEXT i

1650 a=TIME

1660 CALL %BBI18

1670 IF a+1@@>TIME THEN 1650

1680 RETURN

1690 ‘on break !

1700 MODE 2

1710 INK 0,0

1720 INK 1,24

173@ PAPER @

174@ PEN 1

175@ LIST

176@ RETURN

177@ ‘kommentarer !

1780 RESTORE 2130

1790 kommentar=-1

1800 GOSUB 9@

1818 RESTORE 2890

1820 FOR i=1 TO 26

1830 READ d(1),c(2),d(3),d(4)yd(S),k$

1840 kommentar=-1

1850 FOR j=1 TO S

186@ IF d(i)<>id(j) AND d(j)<>@ THEN kommentar=0

187@ NEXT Jj

SHOLDNTI
ME/TONE
EMADE

1880 IF NOT kommentar THEN 2040

189@ PRINT #1,CHR$(22)+CHR$(1)

1900 LOCATE #1,1,13

191@ PRINT #1," "

1920 PRINT #1,CHR$(22)+CHR$(1)

1930 FOR j=1 TO LEN(k$)

19408 PRINT #1,MID$(ks, 5,15

1958 FOR v=1 TO 50

1960 NEXT v

197@ NEXT j

1980 FOR j=1 TO 9%13

199@ PRINT #1," "3

2008 FOR v=1 TO 30

2010 NEXT v

2020 NEXT j

2030 PRINT #1

204@ NEXT i

2@50 CLS #1

2060 PEN #1,2

207@ PRINT #1," S L UT "

2080 INK 2,18,12

2090 PEN #1,1

2100 CALL %BB18

2118 IF demo THEN RUN

2120 RETURN

2132 DATA 96,64,0,84,340,1,100,358,1,300,370,1,312,112,1,96,44,1,112,70,0

214@ DATA 100,358,1,122,80,0,106,350,1,290,358,1,300,120,1,122,80,1,348,868,0
215@ DATA 354,88,1,350,96,1,352,102,1,360,104,1,368,100,1,374,104,1,3680,160,1
2160 DATA 390,202,1,390,220,1,376,250,1,362,222,1,384,212,1,392,214,1,398,212,1
217@ DATA 392,210,1,390,210,1,390,202,0,382,206,1,384,212,1,382,206,8,354, 218,1
2180 DATA 376,268,1,392,274,1,396,276,1,396,288,1,390,289,1,365,295,1,383,294,1
2190 DATA 387,292,1,388,295,1,385,295,0,383,298,1,383,304,1,379,298,1,383,298,1
2200 DATA 383,304.05,398.314.l,39¢,312.1,385,306.1,388.314,9!.394,320,!,394,3¢4,1
2210 DATA 395,304,1,395,320,1,394,321,1,396,304,1,397,304,1,397,321,1,398,321,1
2220 DATA 398,304,1,399,303,1,399,321,1,400,321,1,400,302,1,401,301,1,401,321,1
2230 DATA 402,321,1,402,298,1,403,297,1,403,321,1,404,322,1,404,297, 1,4%,297 1
224@ DATA 406,297,1,406,322,1,407,322,1,407,297,1,408,297,1,408,321,1,489,321,1
2250 DATA 409,297,1,410,297,1,4108,320,1, Ml,323,1.411,297,1.412,297,1 412,319,1
2260 DATA 413,319.1,413,297.1,414.297,1,414,317,1,415,315,1,415.297.1.416.297,1
2270 DATA 414,313,1,417,311,1,417,297,1,418,297,1,418,308,1,419,304,1,419,297,1
2280 DATA 417,294,1,415,288,1,396,268,1,405,288,0,408,281,1,413,277,1,408,274,1
229@ DATA 400,272,1,392,274,1,413,277,0,426,273,1,453,235,1,426,212,1,422,219,1
2308 DATA 445,235,1,426,264,1,414,220,1,390,220,1,414,220,0,414,214,1,422,219,1
2310 DATA 414,216,0,410,216,1,4056,214,1,410,212,1,414,212,1,414,216,0,414,207,1
2320 DATA 426,212,1,414,207,0,414,156,1,408,109,1,412,100,1,411,96,1,402,95,1
2330 DATA 398,97,1,387,94,1,383,93,1,368,88,1,387,94,0,3688,100,1,386,104,1

2340 DATA 388,154,1,397,194,1,402,202,1,404,160,1,400,110,1,394,104,1,384,104,1
235@ DATA 408,324,0,402,326,1,402,332,1,408,332,1,408,326,1,408,336,0,402,336,1
2360 DATA 402,342,1,408,342,1,408,336,1,406,346,0,416,358,1,424,358,1,432,356,1
2370 DATA 442,240,1,462,174,1,472,168,1,608,168,1,616,180,1,614,382,1,506,392,1
2380 DATA 464,392,1,416,368,1,406,346,1,192,96,0,192,186,1,196,188,1,192,170,1
2398 DATA 198,192,1,192,194,1,198,196,1,192,198,1,198,200,1,192,202,1,176,245,1
2400 DATA 166,213,1,184,204,1,192,202,1,192,186,0,181,196,1,184,204,1,181,196,0
2410 DATA 156,209,1,176,260,1,194,264,1,200,248,1,200,275,1,194,279,1,190,288,1
2420 DATA 190,298,1,191,301,1,191,288,1,192,288,1,192,304,1,193,306,1,193,288,1
2430 DATA 194,288,1,194,307,1,195,308,1,195,268,1,196,288,1,196,309,1,197,310,1
244@ DATA 197,290,1,198,292,1,198,311,1,199,312,1,199,294,1,200,27956,1,200,312,1
2450 DATA 201,312,1,201,298,1,202,300,1,202,312,1,203,312,1,203,302,1,204,302,1
2468 DATA 204.312,1,20..:,..12,1 205,302,1,206,302,1,206,312,1,207,312,1,207,302,1
247@ DATA 208,302,1,208,312,1,209,312,1,209, 302,1,210.302,1,213,312,1,211,312,1
2480 DATA 211,302,1,212,302,1,212,312,1,213,312,1,213,302,1,214,302,1,214,312,1
2490 DATA 215,312,1,215,302,1,216,302,1,216,312,1,217,312,1,217,302,1,218,302,1
2500 DATA 218,311,1,219,311,1,219,302,1,220,302,1,220,310,1,221,311,1,221,382,1
2518 DATA 222,302,1,222,309,1,223,309,1,223,302,1,224,302,1,224,306,1,225,306,1
2520 DATA 225,302,1,226,302,1,228,300,1,230,302,1,232,296,1,234,302,1,236,276,1
253@ DATA 238,302,1,240,300,1,242,294,1,240,288,1,242,280,1,246,254,1,242,250,1
2542 DATA 238,252,1,230,278,1,242,280,1,230,278,0,228,285,1,226,286,1,215,287,1
2558 DATA 211,287,1,215,287,0,216,289,1,214,296,1,216,289,0,228,291,1,228,300,1
2560 DATA 224,295,0,221,298,1,218,295,1,221,293,1,224,295,1,210,295,0,207,298,1
2570 DATA 204,29%5,1,207,293,1,210,295,1,208,282,0,214,280,1,220,282,1,226,2864,8
2580 DATA 222,280,1,220,277,1,212,276,1,214,267,1,220,265,1,212,254,1,194,264,1
2598 DATA 220,265,0,229,264,1,235,259,1,238,252,0,228,254,1,218,203,1,192,202,1
2600 DATA 218,203,0,218,188,1,226,104,1,218,102,0,206,188,1,200,76,1,480,304,0
2610 DATA 480,336,1,512,3468,1,560,3468,1,592,336,1,592,304,1,544,256,1,544,208,1
2620 DATA 528B,208,1,528,256,1,575,304,1,576,336,1,560,352,1,512,352,1,496,336,1
2638 DATA 496,304,1,480,304,1,528,192,0,544,192,1,544,178,1,528,178,1,528,192,1
2640 DATA "alle","var forsigtig”

2650 DATA y'jag elsker dig"

2660 DATA "ked af d.t“ “du skal*

2670 DATA "pas pa","resultater”,"mit", 'du ma ikke"

2680 DATA "lille skat","ma jeg er sa trat","ingen","nu skal jeqg"
269@ DATA les","hej", p mig","aldrig","stakkels lille","hvilke"

27@@ DATA tak", "hold op"y"bare rolig","arsag","bange", "eftar dig"
2710 DATA husk nu","alternativ","jeg vil","jeg ville gnske","kom sa"
2720 DATA "lad mig","vil du uddybe","sjovt","undskyld","kigger over briller"
273@ DATA "klapper pa skulderen'
2740@ DATA "korslagte arme","giver knus","abe
275@ DATA "havet finger","smiler","eftertankso
2760 DATA "vred bne arme","saglig
277@ DATA "trgstende","i vng/gnstxkulernnde
278@ DATA "rynker bryn","deltagende enkontakt","opspilede @jne"

279@ DATA "nedslaet blik","kritisk","karlig","roli 'glad, munter","bedrgvet"”
280@ DATA ig","trgstende","spgrgende”,"fri","sur","forarget","deltagende"
2816 DATA '‘energisk","beklagend snerrende”,"beroligende”,"ensartet"
2820 DATA "lattermild","undskyldende","nedladende","synpatiserende","kold"

2830 DATA "<fmsende","mL-dgnrlig".“domnﬂrnnde" “drage omsorg for"

2842 DATA "malorienteret","impulsiv","skamfuld","dgmmende","baskyttende"

2850 DATA "vurdere fakta","spontan","hengivende","kontrollere","beroliger"
2860 DATA "lytter aktivt","ubetenksom","be’r om lov","giver rad","yder service"
2870 DATA "beregner","svarer igen","hgflig","maraliserende","fgrer andres sag"
2880 DATA "konsekvenser","snu","smigrer"

2890 DATA 0,0,0,2,1,"du var forkalet som barn"

2980 DATA 0,0,0,2,1,"du har faet en streng opdragelse"

291@ DATA 3,1,0,2,1,"ops@g hurtigst muligt en psygiater"

2928 DATA 1,3,0,1,0,"du har en fremtid for dig som sygeplejerske"

293@ DATA 2,0,3,1,0,"du har en fremtid som direktgr for en sterre virksomhed"
294@ DATA 3,0,3,1,0,"du har en fremtid som direktgr for en mindre virksomhed"
2950 DATA 3,8,3,2,1,"du har en fremtid som politiker"

296Q@ DATA 3,0,0,8,8,"der er altsd andre forestillinger end dine der duer"
2970 DATA 0,3,0,0,0,"hvis alle var som dig var der fred i verden"

2980 DATA 3,0,0,2,0,"hvis alle var som dig ville udviklingen ga i sta"

2990 DATA 1,1,1,1,1,"du er simpelt hen bare under lavmal"

3808 DATA 2,2,2,1,1,"du er et gennemsnitsmenneske"

3018 DATA 3,3,3,2,2,"hvis ellers besvarelsen er korrekt er du underlig"
3228 DATA @,0,0,1,1,"du har faet en almindelig opdragelse"

3@3@ DATA @,1,0,0,0,"du er ikke den eneste i denne verden din egoist"

304@ DATA 1,3,2,1,1,"du er bare helt fin"

3050 DATA 1,3,3,1,1,"du er et godt menneske"

3040 DATA 2,8,0,0,0,"pas pa ikke at blive mere kritisk end du er nu"

3070 DATA 1,3,1,2,1,"du kunne blive entertainer”

30280 DATA 3,1,1,2,1,"du har ingen fremtid ! du er for egoistisk”

3090 DATA 0,0,0,2,2,"det er en underlig opdragelse du har faet"

310@ DATA 1,0,0,0,0,"du ser lyst pa tingene,bliv ved med det"

3110 DATA 0,2,0,0,0,"du er behagelig at omgaes ,men det kan blive bedre"
312@ DATA 0,0,1,0,0,"du er en barnlig sj=1"

313@ DATA 0,0,2,0,0,"du kan bega dig i den store vide verden"

3148 DATA 0,0,3,0,0,"du bgr have en ledende stilling"
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Her er Hanne!
SOFT MAILs
rablende nye
unge talent,
der i stedet
for brevop-
spraetter ad
libitum la
Chrissy
Perrier

er sat pa
posten
som pi-
gen

der besvarer DINE suk og beklagelser!
Hun lzegger hardt ud med en stak
post, hun har lovet at holde i 'Stinas
velkendete stil - lad os gi’ hende en paen

goddag!

==t
=" |
Tip til
vikingerne

Hej Hanne.

Jeg hdber, du ser godt ud. Det
gor jeg (hae-h=).

Jeg har et tip til the Vikings. Nar
man lander pa den anden g, skal
man ga til hgjre, til man nar en
mur. Der skal man stille sig i det
nederste hgjre hjgrne. Sa far
man en masse points (hvis man
er tdimodig!) uden at dg. Fedt
mand!

Mange softige hilsner

Karsten Toksvig, Skals.
PS: 14 ar (old man).
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Hej Big K.

Ja, for stor er du vel, hvis du er
hele 14 ar. Me is 16, but me is al-
so very very old (bli'r 17 den 2.
junilll).

Tak for fusken til vikinge-spillet.
Normalt skal du sende dine tips
til Arcade-hjlpen 3 x A, men
denne spalte modtager ogsa alt.
Og skal vi fglge Chris-traditionen
op, kvitterer vi endda med et
splinternyt 64'er spil fra tid til
anden.

Der er en "Legions of Death” pa
vej ud til dig, gamle mand.
Hanne.

—
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e o

rafik-gal

Hej Hanne.

Jeg er en 13-arig dreng med en
64’er og jeg er god til at lave gra-
fik. Jeg vil spgrge om, hvor jeg
skal sgge om at lave grafik. Og sa
vil jeg lige sige, at I laver et pille-
godt blad.

Med venlig hilsen

Jakob Lund, V. Skerning.

i

Hej Jakob.

Tak fordi, at ogsa du kan lide ma-
gasinet.

0Og undskyld, hvis det er mig, der
er tungnem - men jeg forstod
altsa ikke helt dit spgrgsmal. Vil
du vide mere om hvordan man
laver grafik eller vil du vide, hvor
du kan vise din grafik frem?
Sidstnaevnte kan lade sig ggre i
Alt om Data, der for fa numre si-
den startede "Gallery”. En helt ny
grafik-sektion, hvor leserne selv
far en chance for at vise deres
computer-kunstvaerker i farver-
ne.

Vil du vide mere om hvordan du
udnytter grafikken bedre selv,
findes der flere engelske bgger
(lese, lzse). Men skal jeg anbe-
fale en dansk, erjeg nok mest til-
bgjelig til at vaelge "Basic med
Commodore 64" af Erwin Neuts-
chy-Wulff.

Prov ikke pa at udtale hans efter-
navn.

Hanne.

Anti-hacker
pa krigsstien

Hej Chrisser!

Jeg synes, det er et fedt "put-
ter”-blad, I har faet banket op -
Danmarks bedste!

Jeg vil bede dig om en adresse til
at melde folk for at szlge hacke-
de spil, forjeg synes, det er noget
svineri. Hvis | begynder med en
kgb-salg-bytte side, kan det jo
darligt lade sig ggre...

Kaerlig hilsen

The Hacker Hunter, Skalskgr.
(navn og adresse red. bekendt)

Hej Hacker-Hunter.

Punkt 1 skal du IKKE kalde mig
Chris! Basta. Christina Perrier er
rejst til Schweiz, hvor hun i sin
tid er fgdt, og mit navn er Hanne
- sadan!

Punkt 2 har du ret i, at en k-s-b
side ikke vil kunne styres, fordi
der vil komme for mange ca-
mouflerede annoncer for kopi-
spil.

Og punkt 3: Vil du vide mere om
lovgivningen pa cracker-omra-
det, kan du henvende dig til SUS,
som har udgivet en pjece. Fyren,
du skal tale med, hedder Johan
og han er pa fon 01 42 21 66.
Hold dig munter, jeeger!

Hanne.

&t

Guds gave!?!

Hej Hanne.

SOFT er Guds gave. Det er noget
af det bedste, Gud har lavet sam-
men med computeren.

Henrik Rabell, 13 ar, Rgdvig.

1]

Hej Henrik.

Jeg vidste ikke, Gud ogsa var da-
ta-freak. Men OK, dillen griber jo
om sig, s hvorfor ikke?
Desvaerre star manden ikke pa
listen over medarbejdere og



bogholderiet kender ikke noget
til, at han har faet len-checks ud-
betalt.

Men derfor har han jo nok noget
at ggre med magasinet alligevel.
Det har du sikkert ret i.

Hej fra

Hanne.

=)

En Brian
skruer
bissen pé

Hej Hanne!

Godtnok er du ny i denne bran-
che, men alligevel skruer jeg pa
med et spgrgsmal.

Hvordan kan det veere, at I tester
det samme spil i SOFT og jeres
sgsterblad Alt om Data, men alli-
gevel giver det vidt forskellige
karakterer? "Shanghai” er et af
de nyeste eksempler.

Brian Wildt, Odense.

PS: Ahh nej, ikke den sultne pa-
pirkurv!

A

Du undslap kurven, Brian.

Men ogsa kun fordi, jeg sa far en
chance for at fortzlle, at jeg ab-
solut ikke er ny i branchen. Fak-
tisk har jeg leget med joystick si-
denjeg var 12, og i dag harjeg en
Amstrad.

At vi nogle gange tester de sam-
me spil i bade Alt om Data og
SOFT skyldes, at der er mange,
som ikke kgber begge bladene.
Men det er aldrig de samme an-
meldelser, for bade AoD og SOFT
har hver sit anmelderhold.

Som der nogle gange star pa side
tre, er karaktererne pa hvert spil
udtryk for anmelderens egen
personlige holdning. Det vil sige,
at en spil-anmeldelse bzerer
prag af, hvem, der har skrevet
den. Eftersom anmelderne pa
Alt om Data og SOFT ikke er de
samme, kan de altsd godt vaere
uenige. Og bare fordi bladene
udgives af de samme, er der ikke
nogen "officiel” karakter - det
beror ene og alene pa, hvordan
anmelderen selv opfatter spillet.
Begrundelsen for karakter-giv-
ningen star i teksten. Skal du ke-
be et spil, bgr du ikke udeluk-
kende kigge pa karaktererne,
men altsd ogsa lese selve an-
meldelsen. Hvad nu, hvis du er

uenig med anmelderen (der jo
trods alt, Morten undtaget, ogsa
er et menneske)?

Hilsen

Hanne.

BN
Yes, det
ER Jakke!

Hallo & Hallgjsa!

Yes, det er far, der skriver til Han-
ne, SOFT og Soft Mail.

Jeg har et spgrgsmal eller var
det nuikke en 4 stykker, de kom-
mer NU!

1 - Kommer Chris tilbage til SOFT
(Mail)?

2 - Kan du spgrge pa naste re-
daktionsmgde (puh, den var
sveaer), om det ikke kunne vaere
muligt med nogle plakater i det
ellers overkodylt-laekre blad?

3 - Hvad med at lave en side med
Kgb-Salg-Bytte?

4 - Er spillet Tobruk (testet i
SOFT 6/86) kommet til C647?
TAK! for Soft Mail, for PULS, tak
for AAA, tak for Soft Check. Kort
sagt: Tak for SOFT!

Meget venlig hilsen

Jake (udtales som jakke) Lund,
Graested.

PS: Haber, alle tager godt imod
dig, Hanne.

a

Dav jakke.

Du er nok en lun fyr. For at svare
Kort:

1 - Nej,

2 - Nej,

3 - Maske,

4 - Nej.

Og for at uddybe: Det er muligt,
vi kan fa Christy til at sende et
postkort fra alpelandet, men
who knows. | sa fald bringer jeg
naturligvis damens linier.
Plakater tor jeg ikke love, og en
kgb-salg-bytte side overvejes
stadig. Der er bade pros og cons.
Tobruk kommer nok ikke, for
PSS - dem, der har lavet spillet -
er blevet kobt af Argus Press
Software (der ogsa ejer Bug By-
te, Quicksilva, A 'n’ F og Lothlo-
rien). De har ikke mange planer
lige nu.

Hidtil har alle taget paent imod

lille mig, Jake. Haber, det ogsa er,

sadan for dig deroppe i filmbyen.
Venligst,
Hanne.

asme
P4 med
gummistgvlen

Hej Hanne!!

Jeg synes, der er for mange Com-
modore-freaks, der skriver ind
til dit jubelgode blad. De skriver,
som de har forstand til, sa til
dem vil jeg sige: Tag jeres zeldste
gummistgvler pa og tramp pa
spillemaskinen.

Hilsen

Dick from Boobisoft

(Anders Nielsen, Gram).

PS: Velkommen Hanne. Jeg hé&-
ber, du er skgnnere end Chris...

Hey Dick,

det haber jeg ogsa - men hun er
jo noget for sig selv, sveer at leve
op til, desvaerre.

Jeg vil ikke kommentere dit for-
slag, for selv spiller jeg pa flere
computere og har ingen speciel
favorit. Redaktionen tester pa
bade Amstrad, Commodore og
Spectrum.

Men lzes nogle af de andre ind-
lzeg i "computer-krigen”.
Hanne.

e

Dummydore

Kzere Hanne.

Haber du har det godt & alt det
tjavs.

Til Seren og Morten Ko vil jeg ba-
re sige, at de skal blive ved med
at forgude dummydore.

Da jeg var lige sa lille, som de er
nu, havde jeg ogsa en vis barnlig
tilfredsstillelse ved at dreje pa
min spilledase, men selvfglgelig:
Hvis de engang bliver store, sy-
nes jeg, de skulle kgbe en Am-
strad eller sagar en Spectrum, s
har de noget, der vokser med
dem.

Venlig hilsen

Matthias the Good, Hvalsg.

PS: SOFT er selvfglgelig det bed-
ste blad i Danmark, ja i hele ver-
den.

PPS: Kom tilbage Chris, Hanne er
redselsfuld, tror jeg!!!

Tak, Matthias.

Er jeg virkelig s slem?

Det lyder mere som om det er
dig, der er ond mod de stakkels
Commdore-ejere (og du ma hel-
lere passe p4, for blandt dette
magasins laesere er der flest,
som har en Commodore 64 eller
128).

Med venlig hilsen
Hanne.

aE===e

Hooked pé
Hanne-pigen

Kzere Hanne.

Velkommen i de meningsfyldte
sider. Jeg er helt hooked pa dig
(rédm), og som ivrig leser er jeg
ngdt til at gi’ min mening.
SOFT er et gennemfgrt lzekkert
tidskrift, men de der idioter, der
fordeerver dine sider, de kan
godt gere sadan her:

Stille sig op med spredte ben og
stikke den ene hand gennem be-
nene, gribe fat i halen og traekke
den op mellem benene, satte
den godt fast og Igbe skrigende
vaek.

PS: Den unge mand med bgrs-
smilet er Lars Merland og sa har
jeg lige nogle kommentarer til
checkerne:

Morten er vildt god og i testen af
Thanatos vil jeg give ham ret
(trgste).

Henrik er smadderskaeg.

Bjorn er rimelig, og Hans Henrik
er nasten lige sa sjov som Hen-
rik.

Hilsen

Marque "Mad Max” Sgndergard.

1

Hej Mark.

Du staver dit navn sjovt, men s&-
dan ggr man vel i Arhus? Soft
Check teamet siger tak for dine
vurderinger af dem, og iszer Mor-
ten er glad: Det er ellers altid
ham, ingen kan Ii’!

Nu skylder du kun undertegnede
en kommentar. For den der med,
at du er vild med mig, kan du
godt cykle lngere ud pa landet
med! Da du skrev det, havde du
hverken set mig eller lst mine
svar! Don Marque, din platte
charmer!

Hanne.
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Det var maske ikke akkurat s&-
dan, det skulle siges, men det
kan vel ga. Hvis den ikke rent
umiddelbart susede ind i kalk-
bruddet, kan vi fra redaktio-
nens side oplyste, at der her er
tale om en anmeldelse af spil-
let Chameleon fra Electric Dre-
ams.

Chameleon er programmeret
og komponeret af en enkelt
mand, nemlig Martin Walker,
og det er jo ikke fordi vi har
hgrt forfaerdeligt meget til
ham i den senere tid (hvem er
manden?).

Selve historien er forklaret i
seere vendinger og er alt i alt
ret lang, maske stof til en helt
lille roman - prgv den, ikk -Mar-
tinl!

Det drejer sig om at menne-
sket aldrig har kunnet eller al-
drig vil kunne styre en for stor
kraft. Der kommer tidspunk-
ter hvor vi bliver prgvet, eller
hvor der bliver dbnet for et
stykke mysterie som ingen an-
dre nogensinde vil fa at se, og
deternetop hvad historien for-
tzeller om "The Aligner”, som
var en mand fra vor kgdelige
verden, som en dag fandt en
Klgft ind i underverdenen. Han
benyttede sig af chancen, og
tog springet ind i det ukendte.
Det der mgdte ham var absolut
ikke darligt. Et helt uskyldigt
"faerd” (ikke folkefzerd, men
noget lignende) der ikke vid-
ste, hvad ondskab var (ret na-
ivt, ikk?).

Men det skulle "The Aligner”
hurtigt fa lavet om pé: Han for-
talte dem Iggne og bandt dem
historier p& sermerne (det ma
have set dumt ud), og pa den
made fik han dem til at fortzel-
le mere og mere om sig selv.
Det endte da ogsa med, at han
overtog magten og skabte en
ny og (naturligvis) krigerisk ra-
ce, der skulle kunne give ham

KAMELEN LEON

magten i hele underverdenen.
Men som tidligere naevnt Iyk-
kedes det ikke. Det onde sejre-
de, ogsa over "The Aligner”.
Desveerre overlevede det onde
i underverdenen, og formerede
sig sa kraftigt at det slap ud i
vor verden ogsa. Det mest for-
feerdelige var dog, at der ikke
vartale om nogle konkrete vee-
sener, men om elementer,
sammensat af ild, jord, vand og
vind. Det resulterede i, at der
forekom nogle frygtelige na-
turkatastrofer pa jordoverfla-
den, og der var kun en mand,
som kunne stoppe dette til at
udvikle sig til jordens under-
gang.

Ganske rigtigt - nej, ikke dig dit
fjols - men derimod vor lyserg-
de helt "Chameleon”. Kun ved
at lave orden i underverdenen
kunne vi atter f& orden i natu-
ren, og her starter din rejse.
For at kunne rejse gennem de
forskellige "Realms” skal du
opfylde en flok betingelser, og
de bliver bestemt af compute-
ren. Nar du opfylder dem, kan
du blive teleporteret videre til
naeste del af spillet. Saledes bli-
ver du transporteret fra "a
Realm of Fire” til "a Realm of
Earth”, "a Realm of Air" og
sidst men ikke mindst "a
Realm of Water”.

Hvordan og hvorledes dette
skal grejes vil jeg lade digom at
opdage, ellers far du jo ikke no-
get for pengene.

Du kan affyre forskellige ele-
menter mod dem, der angriber
dig. Hvilken ammunition, du
skyder med, kan veelges ved at
traekke joysticket ind imod dig
3 gange, med fire-knappen
trykket ned.

Der er masser af forskellige tin-
gester der angriber dig, blandt
andet Flames, Dustballs, Bliz-
zards, Twisters og meget me-
get mere. Hver gang du bliver

ramt af en af tingene vil du tabe
energi. Den eneste made at fa
mere energi er ved at skyde en
demon der farer hen over
skeermen. Fgrste gang du sky-
der den bliver den til en dims,
der bare star pa skaermen og
ser sjov ud. Hvis du sa gar ind i
den, vil du fa fornyet energi, og
kan fortseette din rejse. Disse
deemoner skifter fra afdeling til
afdeling i spillet. Men du slip-
per ikke for de demoner der
var i de foregdende afsnit af
den grund. De virker bare ikke
lzengere som ny-energi (det er
meelk) ndr du fgrst er kommet
gennem et level hvor de kunne
hjeelpe dig.

Du har 3livtil at starte med, og
du far ferst et nyt ved 10.000
points, og det er ikke helt
nemt at opna, men det finder
du ud af.

Martin Walker (han hedder
naesten akkurat som ham Fan-
tomet) skal dog have ros for
spillet i sin helhed. Det er sim-
pelthen spaekket med finesser,
hastighed, flotte sprites og ef-
fekter. Det er simpelthen et
spil der er anbefalelsesveerdigt.

Det eneste der var lidt under-
ligt var bare forhistorien. Det
kan da umuligt veere ngdven-
digt at lave s&dan en &vle-
baevle for at introducere s&dan
et spil.

Men som sagt er Chameleon
absolut vaerd at spille, s& du
kan jo kun gleede dig, til det
star pa hylden derhjemme.

Grafik 10
Lyd 9
Action 9
Feengslende 9
Pris/kvalitet 10

SKAK FOR

COMPUTERHJERNER

Din opgave i dette strategi-spil
er ganske simpel. Overvind
vagten (The Sentinel) og stil
dig selv pa hans plads.

Men det viser sig snart, at din
opgave rangerer pd linie med
skak i simplificitet. | skak geel-
der det jo ogsa "kun” om at sla
kongen.

Du finder imidlertid ogsa snart
ud af, at skak intet erat regnei
forhold til The Sentinel. Den ul-
timative sejr over The Sentinel
kan i veerste tilfeelde tage
10.000 "partier”.

Spillet (eller livsopgaven’?)

starter med at vise dig opstii-
lingen til det naeste parti. |
Sentinel arbejder man nemlig
ikke med faste opstillinger -
hvert parti, sin opstilling.

Et tryk pa en tast bringer dig
ned pa braettet. Og sd er det jo
bare med at f& udfgrt den plan,
som du forhdbentlig lagde, da
du sa det hele fra oven...

Egentlig er det nok temmelig
vildledende at kalde spilleover-
fladen for et breet. For braettet
er i virkeligheden et tredimen-
sionelt system med bakker og
dale. Den eneste mindelse om



skak er de farvede felter, som
du, Sentinel’en samt de andre
ting kan sta pa.

Du tager rollen som en robot,
der bliver placeret et helt til-
feeldigt sted pa den store spil-
leflade.

Rundt omkring dig kan du fin-
de treeer, brugte robotter og
den nok sa omtalte Sentinel,
hvis du er svineheldig (dygtig
kan du jo umuligt veere, vel?).
En af de specielle ting ved din
robot er bare, at den ikke kan
flytte sig, men er begraenset til
at iagttage omgivelserne. For
at komme et andet sted hen
md man bruge hyperspace-
knappen (der placerer dig et
andet tilfeeldigt sted pé spille-
fladen) eller skabe en ny robot
inden for synsvidde.

Efterat den nye robot er skabt,
skal man bare transformere sig
selv over i robotten og hente
sine tabte kraefter tilbage ved
at absorbere den gamle robot-
skal.

Det er ogsa muligt at indtjene
ekstra kraefter ved at absorbe-
re fremmede robotter, treeer
og den forbandede Sentinel
(som der i @vrigt bliver flere af,
pé de hgjere sveerhedsgrader).
Men teenk dig om en gang til
for hvert skridt.

Ser Sentinel’en dig, gar der
ikke lang tid, for du er totalt
dreenet for energi. Og s skal
strategien jo ogsa veere i per-
fekt orden, for at Sentinel’en

bliver indkredset og fanget pa
den helt rigtige méde.

Husk bare, at her er kampeste-
nene (boulders) en absolut
ngdvendighed.

Kort sagt, grafikken er virkelig
flot, og lyden er der heller ikke
noget i vejen med (udover at
den bliver brugt for lidt). Men
spillet...

Jeg er virkelig vild med Senti-
nel. Game't eriseerklasse. Et af
de fa spil, der stadig kan klaebe
mig til skeermen over leengere
perioder.

Kan du godt lide udfordringer i
andet end skydefingrene en-
gang imellem, skylder du dig
selv, og din computer, at prgve
Sentinel!

Grafik 11
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Faengslende 11
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URIDIUM -

Commodoreflipperne gik to-
talt agurk, da Hewson sendte
Uridium p& markedet.
Spectrumejerne flippede lige-
ledes vildt og ubehersket, da
Hewson endelig forbarmede
sig over dem for et par mane-
der siden. - Og selvsamme fa-
natikere pastod endda hard-
nakket, at deres Uridium var
bade hurtigere og bedre end
Commodore-originalen!!

Der var derfor ikke mange (in-
Klusive Puls-folkene), der troe-
de pa The Edge’s pressemed-
delelser om, at deres neeste
Spectrumgame ville sla Uridi-
um ud af banen. Men vi ma
straks Krybe til korset og ind-

rgmme, at Edge maske ikke
har overdrevet s& meget, som
vi regnede med...

Som det blev opridset i sidste
Puls, giver Shadowskimmer
dig chancen for at dykke ned i
kamppiloten Mike Shadow’s
rumdragt, der som regel befin-
der sig bag fragtskibet X111-
75-C50’s instrumenter.
X111-7SC50 er et rimeligt
stort fragtskib. Faktisk er det
sa stort, at Orion-piraterne ab-
solut ikke har lyst til at "lege”.

‘De holder sig til sma spejder-

skibe og eeldre, mindre rum-
fragtere.

Skulle piraterne alligevel vaere
dumme nok til at angribe dig,

ordner det automatiske skibs-
forsvari gvrigt alle paragraffer-
nel

En dag gar det alligevel galt for
Mike.

Hans skib bliver ramt af en me-
teorit, og keempe-meteoritter
laver som bekendt keempebu-
ler. S& Mike ma en tur ud og se
pa sagerne.

Det var hans livs stgrste fejl-
tagelse. Skibets forsvarssy-
stem antaster ham, og efter
det fgrste laserskud er hans re-
motekontrol forvandlet til en
sammenfiltret masse af chips
0g plastic.

Mike er ene mand mod skibets
avancerede vabensystem -eller
rettere 200 skaermfulde shoo-
t’em up adventure. Din eneste
chance er at n& frem til force
field generatoren, fgr forsvars-
systemet far ram pa dig!

Pa ingen made noget seerligt
originalt plot.

Men det opvejer spillet til ful-
de.

Shadowskimmer ligner Uridi-
um pa mange mader, men det
skiller sig drastisk ud fra
meengden af Uridium-clones
ved at veere betydeligt hurtige-
re og flotterel

Jeg harikke fundet nogle attri-
bute-clashes indtil videre. Og
det undrer mig egentlig ret
meget, eftersom Shadow
Skimmer er et af de mest farve-
rige spil i hele spectrumeeraen.
Hvad angdr hurtigheden er den
i teorien uendeligt stor (hvil-
ket programmgren synes at
vaere temmelig stolt af). Det
der seetter graensen, er din op-
fattelsesevne og de mange
vaegge.

P& trods af den overdrevne
hastighed er der ogsa blevet
plads til et bedre indhold end
hos konkurrenterne. Man har
muligheden for at vende sit
skib p& hovedet for at komme
under visse forhindringer (hvil-
ket til gengeeld kan maerkes pa
skjoldene). Og sa er der selvfgl-

gelig den fede effekt med de
lukkende fragtrumsdgre, nar
man skifter til en anden level...
Alligevel er det ikke til se bort
fra, at det erret umuligt at hol-
de styr pa skimmer’en -den be-
vaeger sig ganske simpelt alt
for hurtigt. Men ville man ikke
veere et utaknemligt skarn,
hvis man rakkede spillet ned af
den grund?

Idealet har jo alle dage veeret,
at spillene foregik i et breath-
taking og realistisk tempo...
The Edge har altsd endnu en
gang produceret et rasejt ga-
me.

Et game, der er hurtigere, flot-
tere og en tak mere avanceret
end alle konkurrenterne.

Shadowskimmer er et stin-
kende '87 hit!
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IZNOGOOD
VENDER TILBAGE

Sceptre of Bagdad er et af de
nye billigspil fra Atlantis. Hvis
du synes, navnet er sveert at
udtale, skal du ikke vaere ked af
det. Atlantis kalder nemlig
nogle gange selv spillet for
Sceptre of Bagdad (Bagdads
Scepter) og andre gange for
Spectre of Bagdad, der betyder
Bagdads Spggelse.

Jeg tror nu nok, at det er den

forste titel, der er den rigtige,

for

Spec...gh...Scep...p2h...Spaek,
ghm spillet drejer sig om at
hjeelpe den stakkels lille kalif
med at finde sit scepter (en
smart stok, red.), som den on-
de troldmand har gemt veek.
Det er nemlig nytérsdag, og
hvis kaliffen ikke har sceptret,
nar han gér ud pé balkonen og i
bedste Margrethe-stil vinker

‘til folket, overtager den onde

troldmand riget. Det ville veere
en ufattelig tragedie, sa du ma
hellere spaende skoene, sngre
sikkerhedsselen og hjzelpe ka-
liffen.

S. of Bagdad ligner en kryds-
ning mellem Manic Miner og et
adventure, sa du far bade brug
for hoppetasten og mellemg-
re-computeren for at finde ud
af hvilke ting, der skal bruges
tilhvad. A propos ting, sé er der
ret mange af dem, faktisk en pa
hver skeerm. Og da du kun kan
baere to ad gangen, kan du
godt forberede dig pa en leen-
gere karriere som bydreng.
Du starter midt inde i kaliffens
palads, men desveerre har den
onde troldmand “spildt” en
masse uhyrer rundt omkring,
som du helst ikke ma trampe
ind i.

Alt dette minder ret meget om
Jetset Willy, og programmg-
ren har da heller ikke kunnet dy
sig for at lave et soveveerelse

som i denne klassiker med en
husholderske, der ikke vil lade
dig slippe til kgjs, fgr du har
ryddet huset op.

Der er nogle meget sgde detal-
jer som for eksempel lufthav-
nen, hvor du kan samle et fly-
vende taeppe op! Nuttet.

De stgrste farer, du skal over-
vinde, er den engjede kyklop,
den bagende sandgrken, den
vade flod med hajer og over-
dreven dobbeltkonfekt. Najoh,
sa er der ogsa lige medusaen,
der petrificerer dig med et en-
Kelt blik. Da jeg er garvet D&D-
spiller, prevede jeg naturligvis
at finde et spejl, men ak. Hvis
dufinder det et sted, sa send li-
ge et postkort om det.

For at du ikke skal fortvivle
helt, er der to hjeelpemidler,
der er veerd at samle pd. Det
forste er en lampe, der siger
noget, nar man gnider pa den -
ligesom kraniet Boni fra Trap
Door. Det andet er en mikstur,
som du kan bruge til at Save
spillet med, men kun een gang.
Det er da i hvert fald om ikke
andet sa en ny ide.

Sceptre of Bagdad bliver
aldcrig noget superhit, men da
prisen ligger pa den rigtige side
af de 40flade, erdet davaerd at
kigge naermere pa. Isaer hvis du
godt kan lide at Igse gader.

—

OWooooo

Grafik

Lyd

Action
Feengslende
Pris/Kkvalitet

[ OOTER BOOTS

MORTAR BOARD

g
yrobrdiy

Til en afveksling har Firebird
denne gang produceret et spil
baseret pé din skolegang.

Na ja, maske er det ikke lige
ngjagtig din skolegang. Men
dine gamle’s eller lidelsesfeel-
lerne i andre lande kunne det
da godt veere!

The Happiest Days of your
Life handler om en knejt, som
kan veelge mellem at finde rek-
tors pung eller ta en tur med
spanskrgret.

Unzegtelig ikke nogen spor rar
opgave. Men nuvel, nardu sam-
tidig renser dit navn ved at lo-
kalisere den omstridte tegne-
dreng, er det jo nok at fore-
treekke.

Alle instruktionernes forsgg pa
at fa dig til at lave kort, undga
at falde i vandet og lade veere
med at ggre noget forbudt - el-
lerendnu veerre at overleve det
naeste skoledr - tog det ikke
mange gjeblikke at gennem-
skue. Det geelder ganske en-
kelt om at skrabe tingene fra
skolen og de omkransende lo-
kaliteter sammen.

Selvfplgelig med den lille krglle
pahalen, at du kun kan bzere en
ting i hver bukselomme. Men
eftersom bukselommerne har
uendelige rummal, putter man
bare tingene ind i hinanden.
Hvis man er en smart fyr, af-
leverer man ogsa tingene pa de
rette steder. F.eks. passer bet-
ting slip’en jo ganske godt ind
med betting shop’en, ikk'?
Desveerre gar der ikke mange
sekunder, fgr man indser, hvor
uinspirerende The Happiest
Days i virkeligheden er - alt er
lissom set fgr, og bedre!

Jeg har tre ting imod Firebirds
titel.

Forst og fremmest kan jeg
overhovedet ikke se, hvordan
man kan forfalde til at betegne
skolegangen (for slet ikke at
tale om den forsvundne penge-

ENERGY
B el ol e e v e S

LIVES & &

T

pung) som Happiest Days of
your Life?

Dernaest ma temaet siges at
vare slidt temmelig tyndt.
Man bgr i det hele taget holde
sig langt veek, hvis man ikke til-
naermelsesvis kan né op pa si-
den af Skool Daze-spillene...
Sidst vil jeg slé fast med syv-
tommersgm, at hverken grafik
eller lyd er noget som helst at
rabe hurra for. Med andre ord
skal jeg nok finde en sten med
en IQ pa 200, hvis du kan vise
mig et computermenneske,
der kan holde ud at se pa skeer-
men mere end 15 minutterom
maneden.

Men bortset fra det, er Fire-
birds udgivelse da helt i orden.
Og prisen er jo lav.

it

0

Grafik 7
Lyd 7
Action 7
Feengslende 03
Pris/kvalitet 8



OCEANS MUTTE

MUTATIONER

Selv om nogle af de mest kom-
petente programmgrer fra
Denton Designs (Oceans mest
populeere, dygtige og mest
brugte programmgrhold) har
forladt det ellers sd suveraene
team, kan man stadigvaek sid-
de og gleede sig over det fan-
tastiske programmgrtalent,
der findes i dette freelance-
programmgrhold.

Denton Designs, der har lavet
utallige opgaver for Ocean gen-
nem tiderne har ogsa lavet det-
te spil: Mutants.

Sa spgrger man straks sig selv,
hvoraf kommer navnet? Jo, vi
eri en af evindelige rumkampe,
der dbenbart kommer til at fin-
de sted engang i de kommende
arhundreder eller artusinder.
Jorden er destrueret, og nogle
fa overlevende har kolonialise-
ret sig pa en stjerne. Det for-
lyder, at de sidst opgivne dgds-
tal er langt over de 11 cifre, og
det er jo ikke sa godt.

Du er vidne til at alle vaben i
denne blodige krig bliver pro-
duceret fra et enkelt sted. Det
vil sige at vaben til krigen bliver
leveret til begge sider.

Det farligste er dog ikke vabe-
nes antal, men deres kraft og
evne til at gdelaegge. Netop
dette punkt er ved at blive en
byld, og grund til udryddelse
for de sidste overlevende, dig
og dine venner. Dette vaben er
om muligt endnu mere dgde-
ligt og farligt end nogen af
dem, der tidligere erblevet lan-
ceret i denne brutale krig. Det
er nemlig sakaldt Makro-gene-
tiske forsgg, der er resulteret i
mutoider. Simpelthen et af de
mest robuste og farlige virus-
ser der kan fremstilles til biolo-

gisk krigsfgrelse, derfor navnet
Mutants.

Din opgave eriDenton Designs
fantastiske omgivelser og gra-
fik, at "flyve” rundti 15 forskel-
lige zoner af det ydre rum. Her
skal du samle dele til et appa-
rat der kan gdelaegge alle disse
MUTANTS. Det eneste kedeli-
ge er at du rent faktisk flyver
ind i 15 forskellige dgdelige vi-
russer. Alle disse 15 dele skal
hentes i hver sin sektor, for
derefter at samles i den 16.
sektor, og det er bestemt ikke
helt sa let.

Til at ggre dette arbejde har du
et mothership, der hedder
"Rainbow Warrior” - ded lyjer
naesten lissom dem der Green-
noen. Ude til hgjre pa start-
skeermen sidder en rude med 6
ikoner pa. De 2 gverste er til at
vaelge mellem lydeffekter eller
musik. De tre naeste skifter
mellem forskellige vabentyper.
Du har ikke ubegreensede
meengder af ammunition, men
alligevel skulle du da have en
chance for at komme af med
disse bazester. Find selv ud af
hvilken ammunition der hjeel-
per hvor. Det nederste ikon
bringer dig ud i en matrix af
4*4 felter. Det er vores Zone-
map. Her skal du igen ved
hjeelp af en pil vaelge hvilken
sektorduvilind og hentedelei.
Selve spillet er spaekket med fi-
nesser og suveraen lyd. Hvert
enkelt missil har sin effekt og
raffinement. Hver sektor sin
egen lzekre grafik og ulaekre vi-
rus. Jo, Mutants er virkelig
kraes for kendere. | spillet er
forskellige ledetrade, som du
kan veelge at fglge eller du kan
lade veere. Der er tekniske data

og molekylemodeller over de
forskellige virusarter. Der er
stort set ingen greenser for
"galskaben” i Oceans mutan-
ter.

Mutants er alletiders flotte
spil, med et fedt gameplay. Det
ma du simpelthen have staen-
de pa hylden.
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1CE, ; RGE LEVER
Magine your next move?..i

HJERNESPIND

Du elsker computerbutikker.
Der er ikke noget bedre end at
samle kassetteband og disket-
ter ned i indkgbskurven for at
drgne hjem og spille dem pa
din computer.

P& en sddan ekspedition finder
du en gammel stgvet diskette
uden indpakning eller label.
Selv ejeren af computerbutik-
ken har ikke den ringeste anel-
se om, hvorfra den stammer,
sa du far den gratis.

Séadan starter Firebirds nye lav-
pris-adventure Imagination.
Gamet, hvor du bliver trukket
ind i monitoren for at spille
med.

Der er fire programmer at vael-
geimellem, og hver af dem sen-
der dig ud pa forskellige taen-
Ke-rejser.

Endestationen er, at du svarer
pa det ultimative spgrgsmal,
hvor mange stjerner der findes
i universet!

Det er naturligvis ogsd muligt
at komme ud fra monitoren
igen. Bare man siger "pinch
your arm” er den sag ordnet.
Men det eren helt anden sag at
nive sig selviarmen, ndrmaner
faldet i spvn foran skeermen.
Og det var hvad der skete med
Imagination.

Det var ganske simpelt dgdke-
deligt!

Selvom der normalt skal virke-
lig meget til at f& mig til at ga
amok over et tekstadventure,
betyder min tur i drgmmeland
paingen made, at Imagination
er udmeerket.

Imagination er efter min me-
ning et mere end middelma-
digt adventureprodukt med en
simpel grafik, parser, atmos-
feere, tiltreekning m.m.

Jeg synes ikke spillet holder -
heller ikke ndr man tageri den
lave pris i betragtning.
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SOFT CHIECK
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GRUNDKURSUS |
TJU-HEJSA

Fgrst kom Yie Ar Kung-Fu. Det
var da majet sjovt. Sa kom Il’e-

ren. Hmmm, knapt s& sjovt.

Maske fordi Yie Ar Kung Fu Il
slet ikke VAR den officielle
efterfglger til Yie Ar Kung Fu.
Nej, Konami i Japan har ud-
nzevnt Shao Lins Road til at
veere Yie Ars officielle numero
duo. Og efter bruddet med
Imagine, har de altsa solgt ret-
tighederne til The Edge, der
skulle patage sig at lave en
hjemmedata-version.

Det har de sa gjort. Og tro mig,
jeg havde sveert ved at holde
savlet indenbords, da jeg stu-
derede de fantastiske skaerm-
billeder pa bagsiden af aesken.
Lige indtil jeg leeste de sma
bogvstaver, der forkyndte, at
billederne var taget var den ori-
ginale spille-automat.

Efter bergrig venten kom et
flot skaermbillede i bedste Bru-
ce Hansen-stil frem, sa det teg-
nede alligevel fint. Jeg fandt ud
af, at jeg abenbart lige havde
leert den hemmelige kamp-
kunst "Chin Shao Lin”, deri al
sin enkelhed gér ud pé at: G4,
sparke to slags spark eller hop-
pe. Novra.

Lee (vor helt) er havnet inde i
et tempel, der myldrer med
triader. S& spaend pigskoene
pa og se at komme ud. Du star-
ter nemlig helt inde i skal saet-
te dine sure teeer i fjzeset pa 2
gange 10 fjender, fgr du kom-
mer videre til naeste bane. Hver
bane er to skaerme bred, s& der
erplads til at hoppe ud af skaer-
men og se lidt mere af den
paezene baggrundsgrafik. Til
gengeeld ligner din mand mere
en Anker Jgrgensen end en
Bruce Lee, selvom jeg tror, han
er bedre til kung fu.

Som sagt er der uheldigvis kun

to slags spark - stadende spark
og flyvende spark. Da det er
lettest at ramme med det fly-
vende, bruger man faktisk ikke
det fprste. Fjenderne er om
muligt endnu mindre avance-
rede, for de angriber slet ikke.
De gér bare ind i dig og tager
1/3 liv med sig hver gang. Det
ma siges at veere lidt skrabet i
forhold til f.eks. klassikeren Ex-
ploding Fist.

En ny ide er dog, at du hver
gang, du basker en triade, har
mulighed for at fa et magisk
skydevaben. Det kan veere alt
fra en slingrende bordtennis-
bold til en effektiv ildkugle.
Nu ville jeg egentlig skrive, at
Shao Lin’s Road er lidt ensfor-
migt i leengden, men jeg far
netop at vide, at det szelger
meget godt til dataejerne der-
ude foran de sma skaerme. S&
nogen ma jo kunne lide det
bedre end jeg.
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DET STORE

KOLDE GYS

Né&r du abner dette rygende
varme, tryksveerte-svedende
nummer af BL@DT, skulle Po-
lar Pierre fra Databyte gerne
veere pa banen. Pierre var op-
rindeligt et succes-spil pa Atari
800, men det skal jeg ikke tur-
de udtale mig om - jeg har al-
drig rert en Atari 800 i mit liv,
og det er jeg meget stolt af. Er
det mon et TV-spil af en art (af-
art)?

N§, tant & fjas til side. Spillet
her erforen gangs skyld ikke et
shoot "em up, snarere et "hejs
'em up” game. Formalet er
nemlig at styre Pierre rundt i
landskabet og hejse flag op.
Stedet er et eller andet sted
mellem Schweiz og Empire
State Building, for der er bade
skihytter, elevatorer, trampo-
liner, skihop, feelder og meget
mere. Af de mere farlige ting
kan naevnes sneboldskanoner,
hgjspaendings-generatorer a la
Frankenstein, tordenskyer og
noget s makabert som "ben-
knusere”. Tordenskyerne er ri-
meligt "double plus ungood”,
for de hzenger rundt omkring
pa banen og sender lyn ned pa
totalt tilfzeldige tidspunkter.
Det betyder, at du fgr eller si-
den bliver zappet til urnedust,
uden at du kan ggre en s...(tal
paent) ved det. Derfor er det
endnu ikke lykkedes mig at
komme igennem bane 4, for
den er simpelthen eet stort
tordenvejr: Ga tre skridt og
kom i stgdet.

Det, der kunne ggre Polar Pier-
re virkelig sjovt, er muligheden
for at spille to spillere samti-
digt, hvor det geelder om at fa
alle sine flag hejst forst. Nu er
der bare den hage ved det at
jeg simpelthen ikke kan fa skid-
tet til at virke.

N&, s kunne jeg da i det mind-
ste designe min egen bane.
Den er hgjfin, jeg sletter alle
tordenskyerne. Hvad sker der
s&? Nej-nej-nej, jeg far slet ikke
lov at spille pd egen banell Iste-
det ryger jeg over i 2-spiller
versionen, hvad taenker de dog
pal Javel, javel - og efter fem
minutter gar programmet ba-
nanas. Jeg haber, dette skyl-
des, at min version af spillet
endnu ikke var faerdig. For det
skulle vel ngeppe betyde, at Da-
tabyte selv fandt Polar Pierre
sa kedeligt, at de end ikke selv
gad afprgve det for fejl.
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Og hvad der ligger bag denne
kryptiske overskrift vil du
snart veere Klar over.

Gremlin har lavet et nyt spil til
dem der allerede nu er treette
af at spille "West Bank” eller
deres fede rumspil som vi hav-
de en anmeldelse af i forrige
nummer at saftige SOFT.
Spillet vi har kigget p& denne
gang hedder Krakout og er et
ret utraditionelt spil alt i alt. |
stedet for at konvertere et af
de seneste og ufravigeligt hot-
te arcade-coin-up spil, har
Gremlin kogt suppe pa et gam-
melt og for laengst glemt ben.
Ikke desto mindre blev suppen
god, og spillet er et af dem der
bare SKAL sta pa hylden.

Nu er du vist efterhdnden ble-
vet nysgerrig efter at hgre
hvad alt dette drejer sig om -
ikk? Det var da ihvertilfaelde
meningen.

Krakout er en helt splinterny
version af et af de allerfgrste
TV-spil, der blev lanceret. Man
kunne fristes til at tro, at det
blev lavet allerede dengang ru-
der konge var knaegt.

Du har et bat og skal sgrge for,
at din bold rammer en masse
"mursten” og laver hul i muren
uden at bolden ryger ved siden
af battet og gar "ud”.

Nar spillet er loadet ind, kom-
mer en lidt kedelig opstarts-
skaerm, hvor Gremlin umesky!-
der, at der ikke ernogen "scrol-
ling messages”, men at de rog
til fordel foeset ultimativt fedt
spil.

Nar du har laest dagens tekst,
erviklartil at gd overi "finesse-
afdelingen”. Vi er jo efterhdn-
den vant til, at Gremlin pusler
om sine spil, og du bliverdahel-
ler ikke skuffet af at kigge pa
Krakouts detaljer.

Ferst og fremmest kan du selv
vaelge om dit bat skal sta i ven-
stre eller hgjre side af skeer-
men. Sa kan du sl& musikken
fra eller til og det samme geel-
der for lydeffekterne. En ret
spidsfindig feature er at man
kan f& baggrunden til at bevae-
ge sig pa forskellige méder. Der
er tre forskellige indstillings-
mader her, "none”/’random”
og "following”. "None” ggr at
baggrunden stér stille. "Ran-
dom” betyder, at baggrunden
beveeger sig i forskellige ret-
ninger, fuldstaendigt uden no-
gen form for mgnster i bevae-
gelserne. "Following” er nok
den sveereste af disse features,
og bevirker at baggrunden
"scroller” pad samme made som
bolden "springer” pa skeermen.
Det forvirrer hele spillet sa fan-
tastisk meget, at det er sind-
sygt sveert at spille.

Nu kan du veelge hvor hurtigt,
bolden skal bevaege sig. Der er
et interval fra 1-6 at veelge
imellem. 1 -er utroligt lang-
somt, og slet ikke sjovt at spil-
le, 0og 6 er helt utroligt hurtigt,
og heller ikke sjovt at spille.
Det er simpelthen et spgrgs-
mal om at finde den hastighed,
der passer dig. F.eks. 1 om
morgenen, 0g sa kan man s
trappe op, hen ad eftermid-
dagen. - N4, spgg til side, vima
videre til naeste feature.
Naeste levende feature er
"Modes” indstillingen. Her kan
du veelge mellem 9 forskellige
"modes”. Mode O=normal,
1-4=skiftende fremmedlege-
mer og bat-farver, 5=hent da-
ta fra diskette, 6=hent data
fra datasette og 7-9 skaber en
masse forskellige uforudsete
haendelser.

Nu kan du veelge mellem for-

skellige battyper. Du kan fa et,
der reagerer hurtigt, eller du
kan fa et, der forst flytter sig
langsomt, og derefter flytter
sig lynhurtigt.

Som altid i et Gremlin spil, vil
der ske noget specielt, nar du
rammer de forskellige "brik-
ker” pa spillepladen. | Krakout
kan der ske to forskellige ting.
Enten springer der en "alien”
ud af en af de klodser du har
ramt, eller ogsa sker der noget
andet.

Dererniandre ting, derkan ske
nar din bold rammer en af mur-
stenene for at flytte sddan en.
Altsammen kan ses ved at der
kommer et bogstav frem pa
skaermen, der hvor der fgr stod
en mursten. Disse bogstaver
har alle en forskellig betyd-
ning. Det er dog vigtigt for dig
at du rammer sadan et bogstav
inden for kort tid, efter at det
viser sig pa skeermen, da det
forsvinder efter et vist tids-
rum.

Rammer du en sten der viser
sig at indeholde et "G, vil det
resultere i, at naeste gang bol-
den rammer battet, vil den
haenge fast i battet indtil du
trykker pa fire-tasten. "B” be-
tyder, at der er en bombe i den
mursten du har ramt, séledes
at alle de omkringliggende
mursten bliver blastet veek. "S”
stér for shield, og bevirker at
der kommer en barriere op
bagved dig, séledes at dine bol-
deikke gar’ud”. "X" giverdig et
ekstra liv, "E” forstgrrer dit

INSPEKTOR PA AFVEJE

Det er ikke s&dan fgrst at veere
filmstjerne og s& pludselig og-
s at skulle vaere computerspil-
stjerne. Det ved Rambo alt om,
og snart ved Inspector Gadget
det ogsa.

Hvis du ikke skulle vide det, er
Inspektgr Gadget en tegnese-
riefigur, der har nydt kampe
succes i England. Han har sa-
ledes faet helt sin egen faste
sendedag i det engelske tv-ka-
nal ITVL. Inspektgren har alle-
rede en kampe etableret fan-
skare, der utdlmodigt afventer
spillet Inspector Gadget fra
Melbourne House.

Vi har haft de lange fingre ude
og fiskede en tidlig anmelder-
version af det nye spil.
Inspector Gadget er ude efter
en raekke agenter fra en orga-
nisation der hedder M.AD..
Disse agenter er ved at over-

bat. Der er masser af mulighe-
der i dette spil.

Gremlin pastar, der er over
100 forskellige skeerme, og
hvis det er rigtigt, kan du altsa
godt f& kridtet joystickhand-
sken og komme i gang. Det vil
nemlig tage dig lang tid bare at
komme igennem de fgrste 10
skeerme. Hvis du imidlertid
skulle vaere sa usandsynlig hel-
dig at komme hele vejen igen-
nem, har Gremlin lavet et "Kra-
kout Construction Set”, der
blandt andet indeholder de
naeste 100 skaerme i Krakout.
Der er stort set ikke andet at
gere end at sige Go’ forngjelse,
og vi haber, at du har tid til at
tage dig af alle de skaerme, det
drejer sig om - (gnaek gnaek)...
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tage et cirkus, som spillet ud-
spilles i og omkring. Dette cir-
kus hedder noget s ubehage-
ligt som "the Cirkus of fear”.
Nogle af M.A.D.’s agenter har
plantet bomber overalt i dette
cirkus, og du skal som Inspec-
tor Gadget rundt i cirkus og
finde bomberne inden de
spraenger.

Vejen til cirkus er fyldt med fa-
rer, der er glasskar, huller sma
sger, slanger, hoppende bolde
og kedaedende planter. Alt
dette skal du undgé pa din fare-
fulde vej til cirkus. Men til alt
held har Inspector Gadget en
reekke hjeelpemidler til radig-
hed. De star pa vejen til cirkus,
og kommer ganske belejligt.
Der er f.eks. hans Gadget-cop-
ter, hans rulleskgjter, hans
elastiske ben, hans Gadget
hammer og meget meget me-
re. Altsd sma dingenoter, pa

SOFT CHECK
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engelsk "gadgets”.

Alt efter hvor du hopper hen,
kan du beveege dig ind i en helt
ny del af spillet. Det kan for ek-
sempel vaere en sg, som brin-
ger dig videre ind i en anden
del, det kan ogsa vaere en kasse
af grafik eller mange andre
ting. Der er kun en ting at ggre
ved det - prov dig frem.
Grafikken i Inspector Gadget
and the Cirkus of Fear er helt
suveraen. Selve Inspector Gad-
geteri fuld” stgrrelse, akkurat
som i Knucklebusters. Mel-
bourne fortsaetter i de store
sprites.

Nar Inspector Gadget snubler
eller finder et af sine skgre
hjaelpemidler, kommer der et
udbrud fra ham, sa man faktisk
far fornemmelsen af, at han
stadigveek er pa tegnefilm.
Du mgder kpdaedende planter,
glatte fortov og meget meget

Grafik 10
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mere, som kan ggre det af med
dig, og altsammen bliver vist i
meget flot grafik, hvor man
sagtens kan se alle nuancerne.
Lyden kan vi desveerre ikke for-
teelle noget om, da den ikke var
klar til vores tidlig-udgave.
Men den siges at veere helt su-
vereen.

Inspector Gadget er et spil,
der helt sikkert kan anbefales.

BEAT IT!

Var du vild med sidste &rs ace-
adventure i tre dimensioner -
Batman - er det vist pa hgje tid
at checke The Edge’s sidste
Amstrads release.

Som sadvanligt er folkene
kommet op med spillet, der
slar alt.

Du befinder dig i byen Palitron,
der faktisk er et ganske paent
stykke fra moders kgdgryder -
helt preecist 11.9 lysar. Men
hvorfor nu det?

Jo, for at afskaffe arbejdslgs-
heden een gang for alle, beslut-
tede din kaere regering, koloni-
eftersynet skulle udbygges
ganske kraftigt. Uheldet ville

selvfplgelig, at ogséd durggindi
denne ordning.

Og nuhvoruheldet alligevel var
ude efter dig, sgrgede det ogsa
for, at du blev sendt til univer-
sets mest kedelige koloni. Den
"keere” Omicron 2 Eridani tre-
dobbeltkode rgde m-klasse
stjerne, hvis hovedstad hedder
Palitron.

N4 ja, nu er hovedstad nok sé&
meget sagt. Hele planeten er
en stor mikroorganisme-kolo-
ni. Sa der er ikke meget at kig-
ge pa.

P4 grund af dit enestdende
held bliver du heller ikke spor
overrasket, da dit rutinecheck

viser uregelmaessigheder. Sto-
re uregelmaessigheder!
Palitron er om muligt blevet
endnu Kedeligere. Hele plane-
ten er lagt totalt gde.
Eftersom risikotillaegget er
blevet droppet, synes der in-
gen rimelig grund til at ga ned
til overfladen og seette liv og
helbred over styr.

Du stikker halen mellem bene-
ne, abner en ny Budweiser og
overlader det beskidte arbejde
til den stakkels robot, der er
blevet placeret pa overfladen
for mange arhundreder siden.
Sa nu er det fuldsteendig op til
spilleren, om Palitron skal ud-
forskes, fgr den gldrikkende
rumpilot harfaet fingeren ud af
engangsemballagen.

Hvilket faktisk ville veere tem-
melig smart, idet den uddgde
planet faktisk forteeller om en
ond magts forsgg pa at over-
tage vor civilisation - inklusive
de Forenede!

Er det ikke overtalelse nok,
kan jeg forteelle, at den tre-
dimensionelle grafik er RIGTIG
farverig. Din Servo Class D27-
robot er ogsa overordentlig ny-
delig - og s stammer den fra
de forleengst svundne bruger-
venlige tider.

Udover at fa den til at virke
som et fjernstyret kgretgj, er
det nemlig ogsa muligt at pro-
grammere den kaere robot.
Ellers foregdr sagerne preecis

ligesom i Batman: Vade rundt i
de mange rum og samle inter-
essante ting og skrammel
sammen, samtidig med at man
undga uhyrer, feelder og andet
stads.

Palitron overgédr ganske sim-
pelt det go’e gamle Batman-
game. Lyden er lille smule dar-
ligere (der er nzesten ingen),
men sa er grafikken til gen-
geeld en stor tak bedre - og ga-
derne ikke spor sveerere!

Beat that!
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Thrust var et af sidste ar kult-
games (endda kult-budget ga-
mes), og det var selvfglgelig
ikke uden grund.

For at det ikke skal veere lggn,
var Thrust ude som fuldpris-
spil et stykke tid til Commodo-
re 64, fgrdetblevtilen budget-
sallert. Senere fulgte som be-
kendt en Spectrumversion af
Thrust, der ligeledes solgte vir-
kelig paent.

Med Thrust Il er Firebird igen
ude med sngren efter en top
tier. Den evindelige kamp mod
det galaktiske imperie fort-
Seetter.

Ogsa denne gang er fijenden
godt pd vej mod et sviende ne-
derlag. De jordiske styrker har
erobret den kunstige planet
P2112 -en planet, der er altaf-
gerende for det naeste angreb
pa imperiet.

P2112's atmosfeere erimidler-
tid endnu ikke gjort menne-
skevenlig, hvorfor du bliver
sendt ned for at samle en luft-
processor.

Opgaven begraenser sig natur-
ligvis ikke til at samle de 16
dele sammen. Der er jo 0gsa et
parirriterende aliens, som ikke
vil blive savnet nogen steder...
Sa det er bare med at fa rullet
PGB’en (Planet Going Battle-
cruiser) ud af carporten og
komme afsted.

Wow, er [I'eren bare bedre end
Thrust, eller erden bare bedre?
Skibet er blevet betydeligt pae-
nere (selvom dimensionerne
stadig er for sma), og resten af
grafikken har ogsa faet et
paent pift.

Det er imidlertid de samme
styringsprincipper, der ligger
til grund for Thrust Il som ved
den fgrste. PGB’en er stadig
hundesveer at holde pa ret kgl,
selvom man har arbejdet sig
godtind idenfgrste halve time
foran skaermen.

Eneste (og ringe trgst) er, at
man ikke har set noget endnu.
Det er fgrst, nar delene skal
baeres, der sker ting og sager.
Her er der kun een ting, der er
sikker, man dgr!

Min personlige favorit var be-
vaegelsen, hvor tingen og een
selv indgar i en jeevn cirkelbe-
veegelse. - Med et kvadret rum-
skib til fglge...

Jeg er ganske enkelt gaet bon-
kers over Thrust I, selvom jeg
af princip ikke kan lide spil med
mere end tre liv - det betyder
nemlig som oftest, at pro-
grammgren har givet op, da
han opdagede spillet blev for
sveert og uinspirerende!

Men jeg har gjort en undtagel-
se med Thrust II. Spillet er
godt nok sveaert, men 0gsa
overfedt.

Giv dig selv en times tid til at
tilpasse fingrene, og du vil for-
tryde det for evigt. Du vil sidde
klinet til skeermen alt for lang
tid hver dag, lige til den dag op-
rinder, hvoruniverset er reddet
(forhdbentlig en gang i starten
af 90’erne).
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VM- SPOGELSET

Er der nogen derude, der sta-
dig kan huske et vist uheld, der
involverede en kendt engelsk
malmand o lille - og mindst li-
ge sa kendt - lille argentinsk
fodboldspiller?

Det er der nok ingen tvivl om,
nar du hgrer titlen pa Quicksil-
va’'s nye program. Peter Shil-
ton’s Handball Maradona!
Haendelsen har siden veeret kil-
de til megen diskussion. Og nu
er der altsa ogsa et computer-
firma, der forsgger at spinde
guld pa begivenheden.

Du spiller mdlmanden Peter
Shilton, der kan flyttes rundt i
malet pa elleve forskellige ma-
der. Hvilket, i hvert fald i teo-
rien, skulle veere nok til selv de
mest udspekulerede skud.
Der er ingen tvivl om, hvorfor
du er blevet sat pa mal. Forsva-
ret er et stort hul, og modstan-
derne har et skud pa mal ved
hvert angreb. Eneste mand
imellem bolden og nettet er
faktisk dig.

Indtast dine to forbogstaver
og veelg, hvilket hold du ville
spille for (deres forsvar er lige
hullede). S& er du godt pa vej
mod holdets fgrste (tabte)
kamp.

Der er ingen tvivl om, at pro-
grammgrerne har gjort sig sto-
re anstrengelser for at lave en
naturtro animation af mal-
mand, spiller og ikke mindst
bold. Sveden har da ogsa baret
god frugt. Bade maimand og
bold har nogle meget realisti-
ske bevaegelseskurver - spiller-
ne er lidt mere tvivisomme.
Men det er ikke gjort med ani-
mationen. Med de softwarepri-
ser ma produktet ngdvendig-
viskunne faengsle spilleren me-
get lang tid. Og det er en af de
meget usikre sider af Handball
Maradona.

Jeg kan ikke med min bedste
vilie se, at Amstrad-ejerne vil

lade sig ngje med at styre en
malmand og stirre sig rundtos-
sede pd nogle sméa teendstik-
maend. Personligt havde jeg fa-
et alt for meget, da level F var
ndet - hgjeste niveau er Pl

Men OK. Du far ogsa en konkur-
rencekupon med i kgbet. Pree-
mien er to billetter til England
mod Brasilien pd Wembley den
19. maj i &r. Ggr dig ingen for-
hébninger, vinderkuponen

(min) er afsendt...
Reklamestanderen for Argus
Press Software ved siden af
malet ma siges at veere en af de
mere tvivisomme reklamer.
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Halv-adventurespillet Grange
Hill fra Argus Press skal ikke
beskrives, men opleves. Lad
mig dog alligevel forsgge at be-
skrive den herlige (hm.., noget
blandede) fornemmelse, det er
at spille Grange Hill.

Da jeg abnede aesken, var der
ikke kun et band, men ogsa en
yderst interessant plakat af et
blastribet slips og to grimme,
engelske drenge.

N&, bandet i datasetten, shift
run/stop, flimre flimre, lidt
plat forside og s& kerer vi. Jeg
blev pludselig degraderet til
den irriterende engelske m@g-
unge Luke "Gonch” Gardner,
som havde faet sin walkman
konfiskeretiskolen. Lukes mor
- en voldelig mama - vil vride
halsen om pa ham (dig), hvis
Luke kommer hjem uden sin
walkman. Slutteligt er der ikke
andet at ggre end at bryde ind
pa skolen (det ville du aldrig
gore, vel? Normale mennesker
prgver da at komme UD). Den
walkman skal hentes.
Heldigvis (1?) er Lukes (min)
ven Hollo med pé ideen, sa jeg
ikke risikerede at skulle std an-
sigt til ansigt med skolens
heks, Imelda Davis (ikke Mar-
cos), helt alene.

Grafikken er den saedvanlige
set-fra-siden-type og jeg star-
tede sammen med Hollo, den

. dejlige dreng, ved siden af tele-

fonboksen.

N&, hvorfor ikke gé til venstre.
Zapp, derfor. Der stod min mo-
ar, og jeg havde jo ikke fundet
Sony’en endnu. N4, nyt spil.
Denne gang gik turen op ad te-

. lefonboksen og op pa.muren. |

muren var der et hul, som jeg
skulle hoppe over. Uups, for
kort. Nyt spil. Denne gang kom
jeg over hullet, men stgdte til
gengzld ind i en glubsk vov-
hund. N4, nyt spill Denne gang
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gik jeg til hgjre. Storetden ind i
en fortovsflise. Det begyndte
at blive lettere irriterende, det
her. Det kunne Gonch ikke tale.
I naeste spil ville jeg kravle op
ad telefonboksen, men der var
lidt knas med styringen, sé jeg
endte hjemme hos min mor. |
naeste spil lykkedes det mig at
komme over flisen og ned pa
lossepladsen. Her faldt jeg i ka-
nalen. Efter yderligere 743
dgdsfald lykkedes det mig at
komme forbi hunden og treede
pa et (&benbart dgdbringende)
gebis.

Tro endelig ikke, at jeg havde
mistet modet pa dette sene
tidspunkt. Tarerne trillede mig
ned ad kinderne - af grin. Jeg
tgrrede dem bort med plaka-
ten. Efter et 4-cifret antal
braekkede storetseer og svgm-
meture i kanalen, kom jeg forbi
gebisset og ndede at treede pa
et glasgje. Denne gang vaekke-
de jeg naboerme med mit hy-
steriske skrig.

Der var simpelthen ingen ende
pa mit sjov. Jeg skulle starte
helt forfra med at samle alle de
ting, der skulle til for overhove-
det at komme hen, hvor jeg var
for. Hollo var en enorm hjeelp,
for nér jeg havde spillet i 2 mi-
nutter, sad han fast og naegte-
de at fortseette.

Da jeg endelig var kommet sa
langt somn til at dg af at stpde
ind i Imelda, gik programmet
ned, og jeg kunne desveerre
ikke spille videre - bandet kom
nemlig til skade, da jeg preve-
de at draebe programmgren.

I reglerne star, at Grange Hill
ikke har nogen "Save”-rutine.
Spillet eri real-time. Og det be-
tpd, at jeg som nzevnt skulle
starte dybt forfra hver gang,
jeg dede. Derfor gider JEG i
hvert fald ikke mere. Huey Le-
wis pa CD’en og mig i seng i
sevn. Graedende.
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NU FALDER

Det er jo ikke nogen helt
ukendt sag, at Elite star for en
reekke af de fede coin-up spil.
Det er da heller ikke helt
ukendt, at de ogsa godt kan li-
de at konvertere deres hits. Og
det har da ogsa resulteret i, at
Elite akkurat nu er ved at mar-
kedsfgrte del to til en af deres
helt store coin-up konverterin-
ger.

Du havde méske allerede gaet-
tet at vi er inde pd Bomb Jack
IIl. Bomb Jack | er en gammel
traver, og det var da ogsa en af
demn, der blev spillet helt utro-
ligt i spillenallerne. Akkurat
som det 0gsa blev en af de sto-
re successer pa hjemmecom-
putermarkedet.

Desveerre kan vi se at tenden-
sen til at lave efterfglgere til
film efterabes pd spilmarke-
det. Men her geelder det sam-
me som med de fleste film, der
bliver kogt for meget suppe pa,

de bliver lidt tynde i "toppen”.,

Det er, som om de store soft-
warehuse tit “spiller” pa, at
man allerede har brugt de fgr-
ste 21.000,- kr. pa at spille pa
coin-up versionen, fgr man kg-

ber spillet til sin hjemmecom-
puter. Ja, nu har man spende-
ret penge pa en hjemmecom-
puter, s& hvorfor skulle man sa
banke rundt og proppe penge i
automaterne, hvor man allige-
vel ikke far evigt liv, eller kan
spille sammen med en af kam-
mesjukkerne og fa en hyggelig
sgndag ud af det, for en 50’er
der bliver brugt til noget soda-
vand og nogle chips. Nee, det
gider vi sgu ikke lzengre.

Men alligevel er det tit er en
tynd gang suppe, der bliver ser-
veret i sddan en andengangs
konvertering. Man kan til tider
tro, at softwarehuset regner
med, at man ved, hvordan det
hele burde vzere, og sa behgver
de ikke ggre noget ekstra ud af
spillet. Bare det ligner noget,
man kender. "S& kan de dum-
me unger sgu da taenke sig til
resten”, teenker de, og s spa-
rer de lidt hist og her.

Sadan far man ogsa fornem-
melsen af at Elite taenker, nér
man ser Bomb Jack II. Der er
virkelig ikke meget sovs pa bol-
len rent programmeringsmees-
sigt. Grafikken er ikke noget



seerligt, figurerne erikke noget
seerligt, i det hele taget er der
ikke noget seerligt ved Bomb
Jack II. Selve spillepladen er da
ganske flot, men ikke noget
imponerende. Den er ret slat-
ten i farverne.

Rent genremaessigt er Bomb
Jack Il ramt helt i plet. Det er
det arcade action spil, som
man kunne forvente, men jeg
synes som sagt, at Elite erhop-
pet over hvorgeerdet erlavesti
denne sammenhaeng.
Skaermen er delt op i en reekke
repos’er. Pa skaermen skal du
hoppe rundt pé& forskellige
platforme og samle pengeseek-
ke ind. Altsammen lavet, som
man kunne forvente det, men
ikke med nyskabelser af revo-
lutionerende karakter. Jo, der
er da lidt heekke og skyderi,
men hvad betyder det, for et
spil, der i det store hele blot er
en kopi af en kopi?

Herfra ma der ga en nedadga-
ende tommel til Bombjack II.
Ikke fordi spillet er direkte dar-
ligt, men fordi, det ikke kan si-
ges at veere godt heller. Og en
II'er bgr helst kunne byde pa
lidt mere end sin forgaenger.
Det gor Bombjack II ikke. Og
er du i tvivl, kan du heldigvis
selv sammenligne. Den oprin-
delige Bombjack far du nemlig

med i kgbet som en gratis bo-
nus, og dette initiativ fra Elite
ma trods alt kaldes steerkt. En
faktor, der klart mildner min
pris/kvalitets-karakter.
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Syntes du godt om Gyron,
kommer du ogsa til at heenge
fast ved skaermen med Hive i
‘puteren.

Hive er nemlig programmgr-
teamet Torus’ nye spil, der fgl-
gerteetifodsporet pd det gam-
le Gyron-game. Nogle vil ma-
ske ga sa vidt som til at pasta,
at Elite (som Torus stod for
Spectrumversionen af) minder
lidt om Hive.

Udover de fysiske ligheder, er
Hive imidlertid virkelig origi-
nalt. Det er absolut ikke hver
dag, man kommer ud pa en tre-
dimensionel rejse gennem en
bikube...

Men lad os starte med et rids af
situationen den 13. maj 1988.
Kort fgr tetid forlod en nobel
engelsk dame sit hus.

Og hun vendte skrigende tilba-
ge i en vis fart, neesten lige sa
kort for tetid!

Skrigene skyldtes hverken

pletter pa kjolen eller en spand
te, der trak for lang tid. Nej,
dennegang var det pa grund af
en trussel mod Englands inte-
gritet.

En uidentificeret flyvende bi-
kube (ikke UFO, men UFBI)
gjorde Klar til landing pa da-
mens greesplaene og det meste
af dalen, for den sags skyld.
MI9 kom straks op pa meerker-
ne, og indenfor tyve nanose-
Kunder var ansvaret for den
kritiske situation lagt over pa
en stakkels agents smalle skul-
dre. Skulle det umulige ske, at
han klarede sagen ville det bli-
ve opfattet som en selvfglge,
men hvis han kiksede, ville han
enten blive sldet ihjel af bierne
eller af en special agent.

Som du jo nok allerede ved, er
agenten med disse lyse frem-
tidsudsigter lig dig. Navnet er
for gvrigt Brabham.

Og du, agent Brabham, vil efter

den lange loadingtid blive
stoppet ind i greeshoppe-ski-
bet (et S.E.A.C. Mk.II) frugten
af Englands viden...

Malet er at saette hjulsporiden
skrigende dames graesplaene
0og destruere Kontrolcentret
0og bidronningen - dog ikke
ngdvendigvis i naevnte raekke-
fplge.

Mit fgrste indtryk af Hive var
egentlig temmelig negativt.
Det erjo efterhdnden ovre med
de tider, hvor man kunne risi-
kere at mgde et display pa et
fuldprisgame, der bestod af fire
cirklerog et ellerflere objekter.
Men sddan ser det ikke desto
mindre ud i Hive.

Timeglasset ndede imidlertid
ikke mange gange rundt, fer
Jeg fandt ind i Hive. Cirklerne
viser sig at veere en af de bed-
ste metoder til at skabe illusio-
nen om den tredie dimension,
nar bare de bliver flyttet hur-
tigt nok. - Og det bliver de i
Hive.

Prisen for den gode illusion la-
der desveerre til at have veeret
en grov tegning af dine fjender
og en udpraeget mangel pa lyd!
Figurernes sezerlige geometri-
ske mgnstre har dog ogsa en
charme i sig selv, s maske er
tabet ikke s& stort, som det
umiddelbart kunne se ud til.

I hvert fald er Hive et szerdeles
gennemarbejdet spil, der er guf
for labyrint- og kort-fanatike-
re. Nar fgrst man har arbejdet
sig godt ind i Hive, laegger man
det ikke péd hylden igen lige
med det samme.

Hive er et rigtig komplekst
spil, som man skal veere lidt af
en koncertpianist for at klare
ene mand mod "plasttastatu-
ret”.

Torus’ nye game er et spil, som
man enten vil elske eller hade -
hvorfor jeg har vist lettere ma-
dehold ved karaktergivningen.
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Fa dit blad leve-
ret til deren -

portofrit!
— Ring til
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KYS IKKE FROEN

Kender du Steve Turner? Sa-
dan rent personligt? N&, ikke?
Well, det er der méaske ikke sa
meget at sige til, for han harik-
ke ligefrem kgrt rundt med
den lokale Hjem-Is bil her pé
det sidste.

| England er Steve imidlertid
ved at blive et "hot” navn. Han
startede nemlig med spil som
Dragontorc, Avalon og Quaza-
tron og her pa det sidste er Ra-
narama kommet til. Et ret sejt
arcade-adventure, som béade
Steve og firmaet Hewson ro-
ligt kan lzgge navn til.
Mervyn var en lille grim begyn-
der-troldmand, som prgvede
at brygge en bodybuilding-
mikstur til sig selv. Jeg tror
dog nok, at han glemte de ri-
stede flagermuse-testikler, for
han endte somen frg. Enddaen
grim frg. Hvis du derfor ser en
frg pa dit hjemlige disko-da-
ske, sé lad veere med at kysse
ham - det bliver han ikke kgn-
nere af.

Han er nu ogsa rimeligt travit
optaget i forvejen, for landet er
blevet invaderet af onde trold-
maend. De sdkaldte "Quuacks”.
Det kan vi jo ikke have, s du
ma lede Mervyn ned i de mgrke
huler og ga i krig.

Hernede er der otte type mon-
stre, lige fra de latterlige
dveergkrigre til de absolut ve-
derstyggelige Gargoyles. Des-
uden er der beholdere, der
spytter alskens vaemmelige
kryb ud.

Det geelder om at finde de 12
troldmaend, som er pad hver
etage og udfordre dem til en
magisk duel. Denne gar ud pa,
at du far bokset f.eks. Aram-
raan i naesen, og sa skal du byt-
te om pa bogstaverne, til der
star Ranarama. Vel at maerke
inden tidsfristen Igber ud, el-
lers har du et problem. Hvis det
lykkes, far du til gengeeld en

stak magiske runer, som du
kan bruge til at fremsige trylle-
formularer. Der findes fire
slags formularer: Power, at-
tack, defence og blandede.
Dem kan du bruge til at gge din
energi med, blive bedre til at
angribe, skabe en forsvarsmur
omkring dig, teleportere dig
selv og meget andet. Du skal
bare stille dig pa en trylle-hie-
roglyfog gdigang. Dukan ogsa
stille dig pa en clairvoyance-
glyf, og fa et kort over etagen,
snuppe en superzapper-glyf el-
ler en transport-glyf og drgne
ned pa et dybere level. Det vil
jeg dog ikke anbefale fgr du har
faet samlet nogle runer og er
néet op pa et hgjt level. Uhyrer-
ne bliver nemlig steerkere, jo
leengere, du kommer ned, og
det bliver sveerere at sla trold-
maendene.

Grafisk minder Ranarama en
del om Gauntlet. Banen er set
ovenfra og bade figurer savel
som omgivelser er paent teg-
nede. Nar du sa lzegger god lyd
og en spzndende handling
oveni, ja, sa har du Ranarama .
Et vellykket "game” fra Hew-
son.
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FOR MEGET

Efter en leengere ventetid har
Soft Check-holdet faet fingre-
ne i et af de spil, som Electric
Dreams laenge har irriteret os
med i deres pressemeddelel-
Ser.

Jo, det er Explorer, vi talerom.
Spillet med god grafik og 40
billioner lokationer. S& nu er
det omsider blevet vores tur til
at irritere de "elektriske drgm-
me”.

Du befinder dig sma 30 billio-
ner (de kan vist godt lide ordet
billioner, hva'?) km. fra den
narmeste servicestation, da
din inerti-stabilisator bryder
sammen.

Mens skibet styrtdykker sen-
der du naturligvis en keerlig
tanke til rumskibsforhandle-
ren, der lovede dig, at dyret var
sa godt som nyt: "Kun brugt et
par gange af en gammel dame,
nar hun skulle i kirken”.

Du troede endda ogsé pa, at
den gamle rustbunke gik
mindst et lysar pa literen - eller
var det dig, der ikke havde hgrt
ordet mega var sat foran liter?
Ihvertfald er der kun fa sekun-
der til du er finito, eller er der?
Sandelig om ikke den "flinke”
forhandler har veeret sé forud-
seende at udstyre rumskibet
med en gammel, mgrnet fald-
skeerm!

N4 ja, sa slap du med livet i be-
hold denne gang. Men det be-
tyder ikke slutningen pa dine
problemer - snarere begyndel-
sen...

Rumskibet er endt som et
samlesaet med ni brikker, der
er spredt ud over de 40 billio-
ner lokationer.

Omgivelserne vises i en peen,
men lettere grov oplgsning.

Der er palmer, statuer og sdgar
templer at finde i denne eks-
treme jungle. Selv rindende
vand er der blevet plads ftil i
programmet - hatten afforden
detalje.

Desveerre er der ikke sa meget
andet at tage hatten af for.
Alle lokationer ligner hinanden
pa en prik. At det maske ogsa
ertilfeeldet i en rigtig jungle, er
altsa bare ikke nok til at blive
et hit hos et kraevende com-
puterpublikum.

Men det er faktisk endnu veer-
re, at spillet bliver dgdhamren-
de kedeligt efter ganske fa mi-
nutter.

Efter at have gaet rundt og ke-
det mig jammerligt i junglen,
troede jeg pludselig at have na-
et et hgjdepunkt. En eller an-
den meerkveerdig (og antage-
ligmeget farlig) sprite ville ger-
ne pilles ned med min lasergun.
Til alt uheld var mit sigtekorn
langsomt, og den farlige sprite
elendigt defineret - for slet
ikke at tale om animationen!
Dybt suk, efter at have ramt
uhyret i andet forsgg slukkede
jeg min 64’er...

Altsa, Explorer er i besiddelse
af nogle fa smarte detaljer a la
Ipbende vand og en lille rutine,
der tildeler nogle lokationer
det stednavn, du matte be-
stemme dig for.

Men lad dig ikke snyde af det.
Der er ingen tvivl om, at Elec-
tric Dreams gerne ville have, at
der blev brug for laserpistolen,
kompassset og den lille jet-
motor!

Mit spgrgsmal er bare, om lige
ngjagtig du, keere laeser, far
brug for disse ting. Har du over-
hovedet lyst til at kgbe spillet?
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Det kan godt veere, at de pre-
ver pd at lave numre med os fra
Oceans side, og det ggr de med
nummer 5. De pastar nemlig at
nr. 5 lever.

Denne frase har du sikkert hgrt
fgr, og det var fra en film af
samme navn. Nu har Ocean la-
vet et spil over temaet - Short
Circuit.

Du er en robot. Men ikke en
helt almindelig robot. Nee, du
er en af SAINT robotterne
(Strategic Artificially Intelli-
gent Nuclear Transport) og du
er pludselig blevet farlig.
Situationen er nemlig den, at
duerblevetramtaf et lyn og pa
den mdde blevet en selvkgren-
de robot, utrolig farlig for dine
omgivelser. Da du er del af et
forskningsprojekt, beerer du
rundt p& atomspreengladnin-
ger, der kan gdelaegge millio-
ner af menneskeliv. Netop den-
ne fantastisk vigtige detalje er
grunden til, at du er meget ef-
tertragtet.

Der er en del mennesker efter
dig og dem skal du alle undga.
Dit médl er at undslippe dine
plageander.

Ferst og fremmest er der tale
om professoren, som byggede
dig. Han vil gerne have fat i dig,

skille dig ad for at finde ud af
hvad, der gik galt. Direktgren
for Nova Projects - fabrikken,
hvor du blev fremstillet - vil ba-
re have dig stoppet, inden du
@deleegger millioner af menne-
skeliv, og sidst men ikke
mindst er sikkerhedschefen ef-
ter dig, og han er kun interes-
seret i at fa dig bleest til ato-
mer, s& han kan komme hjem
0g spise i ordentlig tid.

Det er din opgave at slippe fra
fabrikken og forblive i live.
Selve spillet erdelt opito dele.
| forste del skal du undslippe
fra fabrikken, uden at dg og
uden at nogen pé Nova fabrik-
ken opdager at du er veek. Fgr
du forlader fabrikken skal du
dog samle alt det soft-og hard-
ware ind, som du kommer i
naerheden af. Dette software
0g hardware skal du s bruge
til at seette visse af dine funk-
tioner i gang med. Derudover
skal du finde den tekniske ma-
nual, der skal hjeelpe dig med
atbygge enrobotianden del af
spillet.

Spillet starter op med dig i
"Search”-mode. Du kan gen-
nemsgge en ting ved at stille
dig med fronten mod den og
trykke pafire-knappen. Hvis du

finder noget, vil du blive infor-
meret om det i en lille skaerm
nederst til hgjre pa skeermen,
og derefter kan du bare trykke
pé fire igen, og du har samiet
tingen op. Du kan hgjst holde 4
ting pa en gang, sé det er bare
om at prioritere hvad, der er
vigtigst.

For at komme videre i spillet
mé du samle puslespillet og
snyde vagterne. Men kun for at
komme ud i noget meget vaer-
re "snavs’.

I anden del af spillet som ogsa
kan veelges direkte ved at ak-
tivere F3, skal du fgrst og frem-
mest undga “security forces”
0g andre af dine robotvenner,
der alle er ude pa at deaktivere
dig. Der er ingen af dem, som
leder efterdig, derharisinde at
stoppe jagten, s& dit eneste
hab er at bygge en ngjagtig ko
pi af dig, som dine efterfglgere
kan sla kigerne i.

Dit mal er altsa at bygge en ro-
bot som ligner dig, og derefter
kan du leve lykkeligt til dine da-
ges ende.

Short Circuit er et ganske OK
spil, som du roligt kan se lidt
naermere pa.
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GIV EN GAVE
- eller ensk
tig selv
SOFT!

Et Aarsabonnement pa
SOFT er en gave, der varer
og varer og varer. En gave,
der vil blive husket. Og
helt sikkert veerdsat hos
enhver entusiastisk da-
taejer.

Prisen

er overkommelig
For bare 164 kroner kom-
mer et helt ars SOFT in
dgennem brevsprackken.
Det er billigere, end hvis
bladene skulle kabes i ki-

osken. Og sa er leveringen
endda pa vores regning!

Alle abonnenter har nor-
malt deres SOFT en 2-3
dage FOR det ligger i kio-
skerne. De dugfriske ny-
heder bliver altsa endnu
hottere for abonnenterne.

Giv en gave

Udfyld kuponen og send
den ind. Eller gnsk dig et
SOFT-abonnement selv
ved blot at gi’ kuponen vi-
dere til den, du ensker dig
det fra. Nemmere kan en
god gave ikke klares!

e NEE MR SR
JaTaK. jeg vil gerne

give et ars abonnement pa
SOFT som gave.
Abonnementet skal starte
fra og med blad nr.
(kan ogsa starte med tidli-
gere numre) og skal sendes
til:

Modtagerens navn:

Adresse:

Post-nr.: by:

Kr. 164 er vedlagt i check [J
eller indsat pa giro 9 40 60 77 O

Betalers navn:

Adresse:

Post-nr.: by:

Sendes til:
SOFT
St. Kongensgade 72, 1264 Kbh. K




Sa er det tid til at
motionere fingre-
ne. Fa dem op at
sta pa tastaturet,
mens de taster de
hotteste program-
mer ind i datama-
ten. Rumspil, laby-
rinter, skakspil. El-
ler kartotekspro-
grammer, simula-

torer og andet
"seriost”

TAST har det hele,
lige klar til at
indtaste.
Danmarks storste
programblad!

KH. 34.858
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Hvis du synes at Spectrums karak-
terseet er lidt kedeligt, kan dette
program peppe det lidt op. Det far
nemlig bogstaverne til at skrane
list, til en af siderne.
N&r du har tastet programmet ind
ksn du roligt skrive RUN, hvorpa
‘programmet checker sig selv. Hvis
det er OK, sd skriv SAVE "tegn-
plot” CODE 32380216 (16K)
SAVE "tegnplot” CODE
65148,216 (48K). Nar du senre
skal loade programmet, skriver du
CLEAR 32369 eller CLEAR 65137
for henholdsvis 16K/48K. Der-
efter kan du loade med LOAD "CO-
DE.
for at bruge programmet skriver
du fgrst: LET a=32380 (16K)
LET a=65138 (48K)
Derefter skal du indleese data pa
fplgende made:
POKE a, Y koordinat (0-175).
POKE a+1,X koordinat (0-255).
POKE a+2, tegnets CHR$S veerdi.
POKE a+3, bredde (1-8) (normalt
8).
POKE a+5, Karakterseettets
adresse LSB (normalt 0).
POKE a+6, Karakterseettets
adresse MSB (normalt 61).
POKE a+175,4 for skran til hgjre.
POKE a+175,5 for skrén til ven-
stre.
POKE a+175,0 for normal.
Du udskriver tegnet RANDOMIZE
USR (A+10).

Christian Storm P.

i Tegnploiier

Specirum

18 REM TESN-PLOT 16 k.
20 REM

S8 REM ar Christian Storm
4@ EM

R
S@ CLEAR 32369: LET check=0
&0 FOR n=32380 TO 32595
7@ RERD a: POKE n,a
8@ LET check=check+a
98 NEXT n
18@ IF check<>25344 THEN PRINT
RT 18,5, "FEJL I LINIE 1l2-130"
118 DRATAH 221,33 114, 126,205,205
+126,821,78.4.,4, 19? 126,221,78.,3
,187,221,70,8, 21 78 1., 233 127
+ 9. 245 197 22 EBSrEEQ;EQ 225{
93,2¢1 2@5 16 12? 221,112,0,231
113.,1 2@3 39 193 15 222 2¢5 221
&
&

ip]

4
1
>
126,1.,205.29,127.221,1198,1,221.,1
28.6.505, s@,127,.251.119. 6,535,841
‘128 DnTn 16, 193 221,126,0, aas &
235
,a
7 52i-116.8.53
gs,s L 2B3.34.,203, 19¢,2@1 283,54
)
F

221, 126 5 254 8,32, 15 221,1
254,61, 32 221 126 214, 3

&
5

Fd

B

13@ DATA 221,119.2,201,245.62.8
55,185,40,3, 12, 2¢1 2e1, 1¢,a 241,
281,197, 221 7o, 179.62,08,i85,4
@,3,13,24,2,14, ass i6, 244 izi.is
3,201, 197 79,62,9,185.40,3,13, ;24
$2,12,175, 121, 193 am1 221 7@

78,882,175 185 42,3, 15,2 i
S16.244, 121,201

4.,

12 REHM TEGN-PLOT 48 k.
2@ REM

32 REH af Christian Storm
4@ REH

S@ CLERR 85137: LET check=@
60 FOR n=65148 TO 885363

7& RERD a: POKE n,a

8@ LET check=check+a

S8 NEXT n

108 IF‘checx<525624 THEN PRINT

T 1@,S; "FEJL I LINIE 1i@-13a“
11@ DATA 221, 30,114,254 ,2085, 203
, 254,221 ,7@, 4,4, 187 6,221, 7@
.-197;221;7@;@;221;78 1;233}12! ;4‘
#,9,245,197,259,265, 225,34
54,231,205, 46,055,051, 145,6, 004,
113,1.253 45,193, 16, 253, 245, 221
iz8,1,005,29,255,221,1148,1,221,1
E?ég,aas . 52,555, 221,119,a, 55,241
F

12@ DATA 16,193,221,126,0,205,¢€
5,255,221,119,@, 201,205,249, 254
251,125,2,95,22,0,203, 35,205, 235
L 254,203, 35, 505,250, 264,203, 35,2
55,239,254 ,221,102,6,221,114,5,2
5,48,5,203,34,203, 194,201,204, 34
L201,221,1256,5,254,0,52,15,22471
£6,5.254.81,52,8,221,126,2,214.3
130 DATA 221,119,2,201,245,62,2
s55,185,40,8,12,241,201,14,0,241,
Z2@1,197,.251,70.3,0,79,62,08, 1385, 4
@8,3,13,24,2,14,255,16,244, 131,19
3,201,197 ,79,62,2,185 4@, 3, 13,24
C2,14,175,121,1953,501,221,70,4,4
L 78 eA 178,185 40, 3,12, 24,2, 140
16,244,121 20



Der erikke sdmange af 0s, som har
en Amiga endnu, men det erkun et
spgrgsmal om tid. Den nye Amiga
500 er pa vej ind over landet, og
det til en pris der ligger under
6.000,-.

Os, derkan huske hvad Commodo-
re 64 kostede dengang, den kom
frem, kan nikke genkendende til
feenomenet, og kun gleede sig til
at se at Commodore endnu en
gang skal til at saelge millioner af
computere. Denne gang er det dog
en supercomputer, med masser af
fremtid i.

Superbase til Amiga laeses ind ef-
ter workbenchen. Du dobbeltklik-
ker pa superbase-ikonet, og kort
efter kan du se, at Superbase er
loadet ind.

Et Kort kig i manualen

Hele manualen er pa dansk. Den er
delt op i tre afsnit og seks appen-
dixes. | forste afsnit kan du "Leere
Superbase at Kende”. Du bliver
fert ind i konceptet om hvordan
superbase virker og hvordan de
forskellige knapper og menuer af-
laeses og virker.

Anden del hedder "Arbejd med Su-
perbase” og gar i dybden med de
forskellige funktioner i Superbase.
Du bliver tilbudt at deltage pa
nogle forskellige lektioner "1/2
times kursus” og "1/4 times Kur-
ser”. Som hver isaer henvender sig
til forskellige dele af Superbase.
Tredie og sidste del er din referen-
ce afdeling, hvor du kan fa en kort

instruktion i hvordan du skal greje
nogle opstdede problemer. Men
den er mest for den gvede bruger.
Til sidst er der appendix afdelin-
gerne derindeholder liste over fejl-
meddelelser fra superbase, logiske
operatorer, de forskellige funktio-
ner i SuperBase’s programme-
ringssprog, hvilke ord du ikke kan
bruge som feltnavne, en ascii kon-
verteringstabel og sidst men ikke
mindst en kortinstruktion omden
mere avancerede forretnings da-
tabase - Superbase Professional.
Manualen er meget god og beskri-
vende som helhed, den eneste ting
vi kunne finde at udszette pa den
var, nar man skal skrive ud fra da-
tabasen. Hvordan i alverden kunne
vi vide, at det hed forespgrgsel?
Det finder man sd lettere ud af ved
at bruge programmet.

Smadder nemt at ga til
Som du maske allerede ved, kan

stgrstedelen af funktionerne i
Amigaen Kklares ved brug af en
mus. Det er ogsa tilfaeldet i Super-
base. Du gar simpelthen op og
traekker en valgt menu ned, og
slipper museknappen nar du er ud
for den funktion, du gnsker.

Na&r du har veeret manualen igen-
nem, har du ogsa faet oprettet en
database, som du kan gve dig pa,
og nu kan du gd i gang med at be-
nytte dig af din database.

Brug af databasen
Det, man som oftest benytter sig
af, er jo udtraek af oplysninger, og
det kan simpelthen ikke ggres let-
tere end p& Superbase.

Hvis du forestiller dig en video-
maskine, sa har du faktisk noget
lignende Superbases udtraeks-
funktioner. Du dbner simpelthen
den database, du godt vil kigge i,
0g s har du alle mulighederne for
at kigge i dine data.

Du kigger "fremad” (rent alfabe-
tisk) ved at trykke pd » knappen,
tilbage i filen ggres ved tryk p& den
modstatte knap. Hvis du pludselig
vil stoppe, og rette i en post, s&
trykker du bare pa stop-knappen.
Og hvis du bare skal kigge hurtigt
igennem, kan du trykke pa spole-
knapperne, der kan spole bade
frem og tilbage.

Det visuelle indtryk er klart det
bedste, her er en fantastisk masse
muligheder.

Du har 256 tegn pé tveers hvor du
kan afleese dine informationer. Du
kan selv veelge om du vil se det pa
individopstilling, formularopstil-
ling og tabelopstilling. Og derud-
fra kan du sa redigere dine postop-
stillinger pa skaermen.

Konklusion
Superbase er bedre end godt, isaer
i den nye version til Amiga. Det
hele er fuldstaendigt pa dansk og
sa er den grafiske praesentation pa
skeermen nydelig. Oveni kommer,
at databasen bade er stzerk og
nem at arbejde med, s& Commo-
dore har faktisk et fint kort pa
handen, ndr de skal ud at selge
‘migaer.
For dig, der vil mere end spilleriet,
er Superbase sagen. Sa& kort kan
det siges.

Henrik Bang
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Din computer bliver

Nu er konverteringerne for alvor pa vej til din
computer! Vi har set lidt pa hvad der sker i det
store udlland - her er spil, der ogsa har gode
chancer for snart at komme pa din compu-

fer...

Der er absolut heller ingen tvivl
om, at 87 gar over i verdenshisto-
rien som aret for de vildeste simu-
lationer. Bglgen, der startede med
Paperboy-handtagene, vil ganske
givet Kulminere med Konami’s
svar pa Sega’s Out Run - Wec Le
Mans!

Men der er stadig masser af plads
til de hyleskeegge multi-player ga-
mes. For, handen pa hjertet, er der
noget bedre, end at tage et par
omgange mod vennerne? - Bort-
set fra at vinde, og kunne bemeeg-
tige sig retten til at mobbe dem
vildt og ubehersket!

Det skorter heller ikke pa tilbud i
den mere "normale” del af spille-
maskinespektret. Shoot’em
down-ideen gar aldrig af mode,
men der er 0gsa et par andre fede
ideer ind i billedet, for eksempel
Konami’s Rock 'n” Rage.

Men lad os starte med noget gam-
melkendt!

Speederen i bund

Jo, kerefeberen er stadig lige sé&
steerk som i Pole Position’s abso-
lutte barndom. Men Pole Position
0g sidste ars hit, Hang-On, er det
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rene vand i sammenligning med de
nyeste gamesmachines.
Forskellen er egentlig den samme,
deterbarefarven der harenanden
grafik og lyd!

Det er jo ret oplagt at starte med
Sega’s fantastiske efterfglger til

Hang-On, Enduro Racer. For
hvem kan modsta fristelsen til at
stige op pa motorcyklen med mo-
nitorskarmen og give konkurren-
terne baghjul igen.

Desveerre gar der ikke lang tid, for
man opdager, at den gamle Hang-
On taktik ikke er mange sure sild
veaerd. | Enduro Racer geelder det
om at hoppe over en masse lidt for
solide forhindringer og undgéa de
andre dgdskgrere. Men bare rolig,
de f@rste par gange klarer du det,
med dgden, til UG.

Problemet er nemlig ikke s& me-
get at komme op i luften som at
komme ned. Ja, ned kommer man
jo altid pa et tidspunkt. Spgrgs-
malet er bare, hvordan?

Pa baghjulet, selvfglgelig.

Enduro Racer er i besiddelse af en
virkelig nydelig grafik og vigtigst
af alt, tiltreekningen. Det er rime-
lig nemt at ga til, selv om man er
total nybegynder.

Det superhotte Bally/Sente game
Night Stocker er absolut ogsa en
omtale veerd.

Fidusen er, at man skal kgre og
skyde samtidig, hvilket absolut ik-
ke er lige s nemt, som det lyder.
Du kgrer nemlig rundt i et ujaevnt
terreen, der er fyldt med krystaller
samt en masse aliens.

Ved slutningen af hver level far du
ogsaen rlig chance forat bedgm-
me dine skydefaerdigheder, idet
robotterne skyder vildt og inder-
ligt efter dig. Hvis ikke de bliver
prikket nedienfart, erdet diteget
liv, der ryger sig en tur.

Night Stocker er afgjort virkelig
skeegt, og sa fejler grafikken jo hel-
ler ikke spor...

Her til slut har vi spillet, der allere-
de har lagt sig pa en solid fgrste-
plads. Det er endnu et Sega-game,
og navnet er Out Run.

Her bliver du stoppet ind i en skri-
gende rgd Ferrari og smidt direkte
ud pa de amerikanske highways
med en blondine som eneste af-
veksling. Sadan burde det ogsa
veere, nar man tager kgrekort,
ikk'?

Ferrarien har en meget steerk ac-
celeration, men sa kan nogle af di-
ne modstandere til gengeeld kgre
rigtig langsomt, gaaaab eller sna-
rere hjeeeelp, bremseafstanden er
alt for Kkort...

Det specielle ved Out Runer, at ud-
synet ligger meget teet nede ved
jorden, saledes at det for eksem-
pel ikke er muligt, at se over en

ARCADEAUTC

bakke. Noget, der kan give selv
den mest heerdede nitte, nogle
grimme chok.

Men veerst af alt, der er indbygget
en slags hydraulisk system i Out
Run. Sa hver gang, bilen begynder
at kreenge til en af siderne, kreen-
ger du ogsa!

Altialt et virkelig rét game, jeg ik-
ke havde noget imod at have sta-
ende pa mit veerelse.

Vanvittigt

Endnu et racerbils-game? Ja, men
dette er samtidig en vaskeaegte si-
mulation...

Det er selvfglgelig Konami's WEC
Le Mans (World Endurance Cham-
pionship Le Mans), jeg taler om. Le
Mans er ganske simpelt den bed-
ste simulering, jeg nogensinde har
provet.

| stedet for at bruge den saedvanli-
ge sgsyge-vipning fra side til side,
har Konami udviklet et nyt kabi-
net, hvor man drejer. Fornemmel-
sen er Klart federe og betydeligt
naermere pa virkeligheden.
Egentlig har det veeret mit livs
storste fejltagelse at stige ind i
spillemaskineversionen af Porsche
Le Mans. Det er pokkers sveert, og
man Vil bare vinde - indtil enten
penge- eller mavesaekken bliver
tom.

Men okay, de flinke folk har da
gjort et godt stykke arbejde pa
grafikken og ved at ggre den for-
ste omgang overkommelig...

Det naeste har til en afveksling ik-




ke s& meget at ggre med racerbi-
ler, men det handler stadig om rul-
lende hjul. Her er det bare hjulene
pa et skateboard, det handler om.
Konami har imidlertid ogsa faet
tid til et andet simulationsspil, der
er mindst lige sd banebrydende
som Le Mans. Vs Slalom er lige-
frem weird.

Har du maske nogensinde set en

Sadan ser Enduro Racer ud som
grill-maskine. Trods en god kon-
vertering er fornemmelsen ikke
blevet lige sa fed i hjemmedata-
versionen fra Activision og Electric

Dreams.

spillemaskine med et par ski og to
dertil hgrende skistave. Eller troe-
de du pa det, i dine vildeste drgm-
me? Vs Slalom er imidlertid en
realitet i flere engelske spillema-
skinehaller.

Sa det er bare med at komme i
skiene og Igbe s& steerkt, som du
kan, uden at falde. Nah ja, du skal

naturligvis ogsd undgad frontal-
sammenstgd med snemaend, jule-
treeer og andre slige jule- indret-
ninger.

Du kan endda mgde andre skilgbe-
re pa turene. - Og det selvom du al-
drig matte have stéet pé ski for.
Med Atan’s 7200 kommer vi til-

bage til sol, sommer og laeskende:

drikkevarer.

Du befinder dig i Skate City, og
computeren kunne blandt andet
godt teenke sig at se dig lave et af
skateboardernes absolut sveere-
ste tricks - det spring, som spillet
er opkaldt efter. Hvem kunne ikke
godt taenke sig at mestre hoppet,
hvor man snurrer to gange rundt
om sig selv fgr landingen.
Atari-joysticket er da ogsa noget
helt for sig selv. Man kan kun dreje
det med eller mod uret!

Ideen med spillet er, at du skal op-
treede med dine skateboard-num-
re i parkerne for at tjene penge til
nyt udstyr. Nyd spillets indbygge-
de ghettoblaster. Men hold godt
gje med trafikken, herrelgse fris-
bees 0g andet godt fra bylivet.

Multiplayers

Der er stadig meget mere at hente
i multiplayerspillene, end de to be-
rygtede Gaunlet’ere. Fgrst og
fremmest er der Quartet fra Sega,
der neermest ma karakteriseres
som et "Vi ved, Atari har scoret,
men se her, vi kan ggre det mindst
lige s& godt”-spil.

Man kan veere op til fire spillere, og
spille med ndr man har lyst, uden
at genere de andre spillere. Nar
man har valgt sin person. Enten

Mary, Joe, Lee eller Edgar. Heref-
ter er det bare med at f& fingeren
ud af aftraekskanalen og banke alle
fienderne ned. Sa vinder man med
sikkerhed.

Til Quartet’s forsvar ma man ogsa
sige, at grafikken er stgrre og me-
re overskuelig, og sd kan man altsa
ikke ignorere spillets store til-
traekning og underholdningsveer-
di.

Selv ndr det handler om multipla-
yers, er det heller ikke muligt at
blive fri for racerbilerne. Cham-
pionship Sprint (plus den tidlige-
re Supersprint) fra Atari og Redli-
ne Racer er skdret over nogenlun-
de samme leest. Den eneste for-
skel er, at ideen fgrst blev udfgrt af
Atari.

Man ser racerbanen ovenfra, og sa
geelder det ganske enkelt om at
komme over malstregen som den
fgrste. Men styr dine vilde bevee-
gelser, rattene er som oftest me-
get fglsomme. S& uden den blgde
kgre-arm ryger du et smut ud i
barrieren.

Forskellen mellem spillene er sa
minimal, at det bliver et spgrgs-
mal om smag og behag.

Her sidst, og p& ingen made
mindst, er der Rampage fra Bally/
Midway. Spillet for folk, der gér og
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har lyst til at smadre hele Kgben-
havn hver morgen.

Du veelger mellem uhyrerne King
Kong, Godzilla og Wolf Man og sa
begynder du pa at rive byen ned
med de bare haender. Hvis du hol-
der dig uden for de amerikanske
troppers skudvidde og destruerer
fire skyskrabere, s& er du Klar til
den neeste bane.

Derefter er der sadan set ikke me-
get mere at sige til den sag. Andet
end at Rampage er flot, rat og
fedt. Netop sédan et spil, som jeg
kunne finde pa at smide en pzen
stak kroner ned i.

That’s up and coming!

Lad os leegge hardt ud med Kona-
mis Jackal, et retlinet Rambo/
Commando-game. Spillet sender
os nemlig til en krig, hvor det ene-
ste der teeller er befrielsen af fan-
gerne.

Eftersom diplomaterne arbejder
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for langsomt, beslutter du selvfgl-
gelig at tage sagen i egen hénd og
drage ind i fiendeland.

Du starter i udkanten af fiendens
omrade, og tvinger dig selv lzenge-
re og leengere ind i I@vens hule. S&
er det eneste problem jo bare, om
din skydefingererhurtignok -eller
du er kgrt treet i Commando-spil-
typen - til at ggre det af med alle
de irriterende modstandere, fgr de
ger det af med dig.

For at det ikke skal veere lggn, er
Gryzor, endnu et Rambo-gamefra
Konamis stald. Men de lover dog,
at Gryzor er endnu sveerere og be-
tydeligt skaeggere end Jackal.
Rolling Thunder fra Namco vil jeg
advare kraftigt imod. Det er et
ganske udmaerket eksempel pa, at
selv de store kan ggre i nzelderne.
Hvilket de til gengeeld ogsa har
gjort her. Spillet er lige s& lidt ny-
skabende som de to Konami-spil,
0g sa er det ovenikgbet slgvt.
Men s& kan man jo altid ty til Dan-
ger Zone fra Cinematronics, der er
noget af det hurtigste (og flotte-
re),jeg har set til dato. Ideen er, at

man skal have lyn-reflekser og en
sikker styring af de to joysticks for
at holde sine maskingevaerreder.
Som du flytter joysticken, flytter
den ophaengte monitor sig 0gsa.
En billig lgsning, der nok skal fup-
pe spilleren til at stoppe et par ek-
stra kroner i Danger Zone-auto-
maten.

Lock On fra Tatsumi er en slags
Krydsning mellem en flysimulator
0g et banalt shoot'em up. Man fly-
ver over alle mulige landskaber og
skyder alt og alle, i tredimensio-
nelt...

Du kan selv veelge, om skaermen
skal ryddes med missiler eller la-
Ser.

Capcom’s Side Arms hgrer ogsa til
i samme stilklasse. For afvekslin-
gens skyld er du dog ansvarlig for
Igjtnant Henry og sergent Sanders
i stedet for det saedvanlige rum-
skib.

Det er bissen Bozon, der forsgger
at udrydde menneskeheden, og
som kommer til at smage dine
knytnaeveslag i dette game. Hvis
du kan finde ud af at hamre fjen-
den i sméstykker og snuppe for-
skellige laekkerier (gget fart,
skudstyrke osv.), reekker IQ’en og-
s& til Capcom’s spil.

Bliver du traet af det, kan det veere,
at Taito's Darius du'r. Tre moni-
torskaerme, der giver en rigtig god
udsigt over sagerne, samt en vi-
brerende stol er ikke det veerste,
man kan finde. Specielt ikke, nar
Taito har praesteret at undga, at
billedet braekker over.

Spillets ide er stadig den samme,
flyv rundt og lav dig en high score
ved at teeske alt, hvad der er inden
for raekkevidde, i smabidder. Til
gengeeld er grafikken rigtig fed og
de tredimensionelle effekter rime-

ligt overbevisende - hvad forlanger
du mere?
Det sidste game i denne mega-gui-
de til de nyeste spillemaskiner er
0gsa virkelig interessant. Jeg vil
faktisk ga sa vidt som til at pasta,
at Konami’s Rock 'n’ Rage erorigi-
nalt.
Du er lead guitarist i et berygtet
band. Under en koncert bliveren af
Jjeres groupies bortfgrt. Bortfgre-
ren er en stor hand, og da du hop-
per op efter handen befinder du
dig lige pludselig midt i det gamle
Zgypten. Her finder du dig selv i
fuld gang med at banke sp@gelser i
smadder med din haederkronede
Gibson og slukke sult og tgrst med
hamburgers og Coke.
Spillet er selvfplgelig fyldt med
musik og handling. Spgrgsmalet
erbare, om ikke man hurtigt bliver
traet af Rock 'n’ Rage? Og ggrman
det, ja sa er der ikke andet for end
at kaste sig haemningslgst over de
andre tonsvis konverteringer, der
er pa vej ud til dig. Konverteringer,
der gor din computer til en sand
arcade-automat!

Morten Strunge Nielsen



DET TYKKE TILBUD:

Tegn abonnement pa Danmarks
starste program-bibliotek . . .

r——’ ————— N NN SR SEEN HMR MEMA MR SEES SRS

"TAST” er Danmarks sterste taste-ind blad.
Et sandt bibliotek af speendende kvalitetsprogrammer,

der nu udkommer fast hver tredie maned.

Ja tak, lad mig tegne abonnement
pa "TAST” i et ar (4 numre).
Tegn abonnement NU! Ikke bare er
det den billigste losning, men du far ogsa
bladet bragt til dren - gerne 34 dage for

Jeg har: Indsat kr. 122 pa giro 9406077 [J
Vedlagt en check pa kr. 122; O

det udkommer. Navn
Et helt ar koster bare 122 kroner. Eller omkring Adresse
en krone pr. program ...
4 Computer:

Sendes til: ~ TAST Abonnement
St. Kongensgade 72
1264 Kabenhavn K.

SEND KUPONEN IDAG!



Du har' spillet Mission Elevator,
men der var ligesom noget over
spillet, som fortalte dig, at det ik-
ke var den originale konvertering.
Nu har Quicksilva imidlertid en
agte hjemmedata-version klar af
det originale grillbar-spil. Elevator
Action ernavnet og licensrettighe-
derne er kgbt af japserfirmaet Tai-
to pa den anden side af H20-mole-
kylet. Elevator Action er original-
spillet, Mission Elevator var en ko-
pi. Og elevator Action er bare SA
meget bedre!

Til de af vores lzesere, som lider af
klaustrofobi, er her en lile gave fra
SOFT. En afstumpet, sadistisk an-
meldelse af arcade-konverterin-
gen: Elevator Action!

Et burger-maskine-spil, der nu
nedfzelder arcade-historie pa flop-
py-disk til bdde 64’eren og Am-
strad. Uden at overdrive kan jeg lo-
ve, at spillet byder pa bade op og
nedture...

Missionen.
Nej kvaj, ikke den indre, for plottet
er i bedste 007-stil, bortset fra da-
‘meme...
Du er den bergmte agent Otto,
- (chekket navn, ik ? - lidt a la Kaj,
Knud, Brian og James Bond), og
med dit saedvanlige firklgver-held
er du blevet sjang-haet til den tyk-
ke mission. Denne er lige s& kede-
lig som den mission Ellen Ripley
har i filmen "Aliens”, - hvilket vil si-
ge at du godt kan spile flapgrerne
ud, this is gonna be hot, probably
too hotl
De onde og modbydelige gemmer
deres planer bag lukkede dgre i en
ca. 200 etagers hgj kontorbyg-
ning. Dine overordnede har med
vanlig ekspertise besluttet, at den
sikreste metode er at lande med
helikopter pa taget og sa arbejde
dig ned igennem bygningen ved
hjeelp af de 100 elevatorer der eri
den.
Undervejs ned gennem bygningen
skal du undersgge alle kontorerne,
for at se om der skulle ligge hem-
melige papirer i dem. Heldigvis har
de slemme trods alt en gnist af
menneskelighed, - de har nemlig
malet alle de vigtige dgre rgde, de
kaere sma fyre. Efter endt papir-
samling bgr du forsgge at komme
ned pa fgrste etage, for derfra at
undslippe i en parkeret bil.
Umiddelbart lyder planen lidt
klodset; hvorforikke bare at ga ind
af hoveddgren, men okay, vikan jo
ikke alle hedde Bjgpm.

Uddeling af rockerbank.

Alene det andet ord i spillets titel,
burde give dig et fingerpeg om,
hvad hoved-ideen er - ACTION, og
det er noget der tegner godt. For
at forsvare dig mod de horder af
grumme, sortklaedte mappedyr,
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der afpatruljerer bygningen, kKun-
ne du godt bruge en Poke, men da
spillet er sa nyt, ma du vente pa
den.

I mellemtiden kunne du forsgge
dig frem med din Walther PPK
Magnum special (ikke SOFT), med
dens adamantium-haerdede dum-
dum kugler (heller ikke SOFT), for
den er ret sa effektiv. Nar du ram-
mer, eksploderer dine stakkels
modstandere i en sky af lysergde
ked-traevler, sadan skal det vaere.

233023

SCOFRE
LIVES

Hvis du mere er grgn-akke end
Rambo, s kan du give de mere be-

" “Mastende sprites karate-spark i

fjeeset, det giver en ret kraftig bo-
nus.

Et problem er, at de samlinger af
pixels, der udger dine uvenner, 0g-
sa har et vaben til rddighed. Dog er
det ikke noget at veere bange for,
hvis du ellers er masochist-typen,
der elsker at blive oplgst i en sky af
straling...
Huskatskydealledelamper,dukan

HISCORE 3031002

Alle, lige fra Nanna til hedengangne Laid
Back, har sunget om det sade liv i elevatorer-
ne. Og mange historier har gaet om de glade
elevator-drenge i Daells - jo, nu ma tiden alfsa
sa vaere inde tl at spytte endnu et puterspil pa

markedet...

komme i neerheden af. Hvis lyset
gar ud, flipper alle dine modstan-
dere helt skrat, og du kan lettere
flippe dem et par pa bylden. Igvrigt
giver det ogsa flere point hvis du
knalder dem i mgrket...altsa SKY-
DER dem i mgrket.

Into the groove

| Elevator Action er der flere bevee-
gelses-muligheder. Ud over at g&
hgjre og venstre, kan du ogsa ud-
fgre et karate-hop. Jeg vil ikke
komme nzermere ind pa ligheden
mellem det og den plettede skov-
snegls parringsritual, men blot be-
meerke at det kunne have veeret
gjort bedre.

Der er ogsa en mulighed for at ga
ind og ud af de rgde dgre, (igvrigt
har jeg opdaget, at de ikke er ma-
let rpde - men at det er agent-blod
der er pad dem), og op og ned af rul-
letrapper. Sidst og absolut vig-
tigst kan du tage elevatorerne.
Disse kan du tage sddan som man
normalt ggr, (altsé ved at ga ind i
dem), men du kan ogsa stille dig
oven pa dem. Sa kan du bare ikke
styre dem, hvilket er drsagen til al-
le de mgrkergde pletter du vil op-
dage i loftet over elevatorskakter-
ne - gaet selv hvorfor(!).

Enormt middel!

Spillet er stooort, og du kommer
ikke igennem den fgrste dag, - til
gengeeld er det enormt ensfor-
migt. | min anmeldelse af "Masters
of the University”, (var det ikke
det spillet hed), skrev jeg, at det
var lidt traettende at zappe den
samme baddie 99 gange. | Eleva-
tor Action ggr man det 1000 gan-
ge, og det er ikke mindre treetten-
de.

Til gengeeld kunne jeg sidde og sy-
re helt ud over den fede melodi,
der akkompagnerer spillet, den
har virkelig embonpoint. N&aa,
det forstod du ikke hva ?, men det
betyder altsa at den er tyk.
Grafikmaessigt kan Elevator Ac-
tion ikke betegnes som efterfglge-
ren til "Elite”. Ueerligt talt er den
enormt hamrende elefantastisk.
Og det var slut pa denne melding
fra deres udsendte spion, Bjgrn
Christ, der sender fra 159’ende
etage. Jeg slukker nu min walkie-
talkie, naeste gang planlaegger jeg
at sende fra den anden side af gra-
ven...argghhh, they got me!

Bjern Christ
Grafik 9
Lyd 10
Action 9-10
Faengslende 9
Pris/kvalitet 9
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Det populzre Freeze-\
Frame i den nyeste op-
gradering, MK IV

Det mest kraftfulde multi-funktions-kopimodul.

_— == Features:
- Det professionelle copyinterface Szlg din ordbog og kob et dansk turbomodul!|  * TAPE-TAPE backup
% Et nyt og spaendende kopiveerktoj, der kopi- Indeholder bl.a.: "y Turb i gf\SPKE}B:gE gzgtﬂg
i ) w t : ABC-flash o oll =
erer ALT tapesoftware direkte mellem 2 tapeturboer g Turl .  DISK-DISK backup

2 datasetter. Sa let er det: ¥ Fastload til 1541°eren
# COPY 2000 tilsluttes Commodore 64/128/viC | * 19 sekunders formattering
20's cassetteport og to almindelige datasetter. ¥ 3 steerke, automatiske
¥ Kopierer ogsa uden at man loader kopiprogrammer:

s . COPY DISK-TAPE
med under kopieringen; det er COPY TAPE-DISK
nok blot at starte

COPY DISK-DISK
datasetterne.

* Fteeze-frame-compressor, der far program-
met til at fylde mindre

% Let at bruge: Tryk pa Freeze-knappen og
kopieringen er i gang

* High-speed saver

* Den nye MK |V -version kopierer ogsa pro-

% Belagte funktionstaster med grammer med antifreeze og programmer i fle-
mulighed for selv at definere re dele som f.eks. Winter Games, Silent Servi-

# COPY 2000 er et egte % lndbglgget resetknap (reset Il) ce m.fl.

dansk kvalitetsprodukt % Elektronisk romswitch +* Alle backup filer kan reloades uden Freeze-
i flot sort kabinet til kun: 1 48 - Det hele er selvfolgelig 398 = Frame
. . ) N fuldt menustyret. u * Dolphin-DOS kompanbel 548 =
k NB! Fas ogsa uden kabinet for kr. 99.- Jk \_ I k. .
/ N\ TO THE
MULTIMG DU L YPOWER roit ( FINAL CARTRIDGE I

ABC-tapeturbo ® Tapeturbo )
Turbo Ilptapeturbo ® Diskturbo (6 gange hurtigere) “DA'SK[(.OE tgpe’twtbo?
Kopiprogram tape-tape ® Super basic-tool 243;_";‘A"3v[ 2?;(; e o it
Definerede f-taster ® Super grafik-dump til MPS 801/802/803 Sk ol 3 (rimer 9
Resetknap (reset Il) ® Disk-tool ool ulznp pap

Elektronisk ROM-switch e Maskinkodemonitor IB:raeSéCz—e\z/a;Lp}ngkopi

- optager ingen hukommelse i ® Power reset med kopimulighed til Py M oy X 2
e Det hele er selvfalgelig fuldt menustyret : i mulighed til og fra bade band og disk

bade tape og disk AN
® Super kompatibel - ® Og en masse mere
® Ny udferlig Se den store
2 2 3 dansk manual B annonce andetsteds ]
KUN = )

\ Rost til skyerne i "SOFT" nr. 6 - 1986 ) M bladet

~. DOLPHIN-DOS \r

Seetter nyt liv i den slove 1541. ) SLIMLINE 64 gll.\ll\g%!\llselggsEERNATION|
Dolphin-DOS er pa ingen tid blevet det mest populeere hurtigload :
system til 1541 og det er absolut ikke uden grund, se blot her: Er du treet af at se pa din gode, gamle
# 30 gange hurtigere load (PRG.-filer) "bredkasse”, sa giv den etnyt, smartka-
# 12 gange hurtigere save (PRG.-filer) b_m(_at, der_nlrneq far tastatu_ret‘ned i den
* 10 gange hurtigere load (SEQ-filer) rigtige skrivehejde. Med Slimline 64 bli-

% 8 gange hurtigere save (SEQ-filer) ver den "gamle” 64’er sa smart, at selv

en 64 lI-ejer bliver gron i hovedet af mis-
% Mangeahsira-kommandeer (EASIC og HOS) undelse ISIimIine %4 monterer du selv
¥ Maskinkodemonitor c

N med en skruetraekker pa kun 5 minutter.
ﬁ Cen_tronlcs—mterfape Monteringsanvisning og skruer medfol-
+# Udvidet skeermeditor

# Quick-formattering ger. . o

#* 100% program-kompatibel : ¥
Asaireghege s 968.- @ Kun kr. 298 a™ for en ny, smart computer
& Dolphin-DOS er ogsa kompatibel med COMAL 80-cartridge og Freeze-Frame! J
Y; ,
(DISKETTER measarsgarani Y DISKDOBLER DISKETTEBOX * 75120 )

51/4" i plomberet seske med labels, ® Solid tang, der klipper et preecist, firkantethak ® Med plastkort, der muliggor
i disketten, sa den ogsa kan bruges pa forskydning af ti disketter
- i disketten , ydning ette
SSDD 10stk.....ccccueueen. ] bagsiden i 1541’eren. ad gangen, giver stor

disketteoversigt
® Incl. las og negler

w168~

1541 - QUIETSTOPS W

Fjerner for altid den irriterende
bankelyd fra 1541’eren. 1 48
Let at tere.
et at montere —_—— .-)
DIN COMMODOREEXPERT )

Postordre til hele landet.

DSDD 10tK. ..ovevevrreen 78-' 68 =
diskdobier og Gskégbax T \_ KUN #
( DATASETTE DISC DISECTOR V 5.0

4 ! ) Super Diskbackup- og tool-diskette.
Bandoptager til Commodore. Solid 3 & 8 min-nibbler, der bare virker! Med parametre,

udgave med lyd. 2 tools og alt, hvad du behaver for
Uo ars garanti. KUN 98.- at lave "sikkerhedskopier” 348.-

(STARNL 10 6331
Viferer masser af andre

STAR NL10 er stjerneskuddet blandt Com-

modore-printere! | gkri i ; i 5
p Skrivehastighed | dot matrix spaendende varer til 5
Standard skrift 120 cps 9x11 Commodore. g
Indbygget NLQ i 30 cps 18x23 7 Ring eller skriv Bi I IP.DHTH g
STAR NL10 skriver bidirektion / efter vores gratis Postbox 41 =
analh, cieres katalog! 3330 Gorlose- Postgiro 190 62 59 x

med bade tractor-feed og valse-fremforing ™ *S—y, -

som standard og har naturligvis alle 3495 FORHANDLERE DZ 27 Bi [:]D

professionelle funktioner. BRIS VELKOMNE Alter med 1 &rs garanti
incl. CBM-interf. ROVO- i ’
 PHISL SN iR P SPAR 1000.- JL Jk Alle priser er INCL. 22% MOMS.

Forbehold for t

\_




Serigs vold:

THE LAST NINJA

Er dette firsernes karatespil? Morten Strun-

ge Nielsen mener ja!

Alle de nye pokes:

— ARCADE
ACTION AID

Du ved ikke, hvad du skal f& sommerferi-
en til at g& med? Og du kan ikke gennem-
fere dine nye games? Tast de nyeste sny-
depokes ind og spil de varmeste spil fil sid-

ste level.

' Checkede SOFT
CHECKS:

ALT OM
SOMMERENS
SUPER-SPIL

Skere “bredre’ pd
spil:

BLUES
BROTHERS PR.
COMPUTER

CRL har kebt rettighederne til de to skere
kugler fra filmen “’Blues Brothers’’ - og
det spaender ikke stille af!

Flgisdorff gér
grassat:

ALLE DE NYE
BUDGET-GAMES

Data-duffy fra MIX er manden bag den
nye billigspils-sektion i SOFT. Spalten star-
ter i neeste nummer, og Duffy tester alle de
hotte billigspilstitler.

Strunge gar amok:

MERE OM DE
BILLIGE

Ikke nok med, at MIX-Flaisdorff tester el
cheapos. Vores egen Strunge Nielsen me-
ner ogsd, at han har lidt at sku ha’ sagt: Sé&
han giver dig hele historien bag de succes-
fulde lavprisspils-firmaer . . .

Rumkrig pé farste
klasse:

INSIDE-INFO
OM NEMESIS

“Nemesis”” er creme extreme indenfor
rumkrig. SOFT giver dig alt om det nye spil
fra Konami: Inside-interviews, snydetips,
dybdeanmeldelse og s&gar en konkurren-
cel

P& fire poter:
NYT FRA
LASAGNE-
FRONTEN

Garfield er hovedpersonen i et nyt spil fra
Edge: "’Big, fat and Hairy”’. SOFT har in-
formationerne!




GOR DIN COMMODORE
ORKAN-KOMPATIBEL

Typhoon er engelsk og betyder orkan.

Det er ogsa navnet pa Danmarks kraftigste Commodo-

re-cartridge. Et nyt multi-modul, du smaekker i din 64’er

eller 128’er, hvis du vil udvide med en sand hvirvelvind

af orkan-kraftige kommandoer -

- Old-funktion, der redder selv et NEW’et program!

- Resetknap, der altid standser et labsk program!

- Listfrysning, der hindrer rulning af skaermen!

- Omseetning fra maskinkode til datalinier i BASIC!

- Valgfri udkobling af modulet, nar det gnskes!

— Menustyret opstart med mange valgmuligheder!

- Byteshjeelp, som konstant viser hukommelsesforbru-
get!

- Orkan-speed pa tape save og load, 10 GANGE HA-
STIGHEDEN!

- Sterste tape back-up pa markedet (hele 202 blokke).

Hvis du ikke synes, det er nok til at rere en storm op, sa
se, hvad Typhoon ger ved din diskettestation (1541, 1570
el. 1571):

- Hurtigloading fra diskette, hele 7 gange sa hurtigt (ren
orkan-tempo)!

- Formattering af ny diskette pa bare 23 sekunder!

— Disk-utilities med masser af disk-kommandoer!

- Diskette monitor med separat spor/sector adgang!

- Gennemseggning af en diskette for fejl!

Typhoon er navnet pa vores nye modul.
Vivalgte det, fordi du far din helt egen lille orkan for 345.-

Kupo ;o o ool S
' JATAK, smid orkanen i min Commodore!

(J 345.- kr. vedl. i check O indsats pa giro-
nr. 950 63 73

Navn:

Adresse:

Post: By:

sendes til:  COMputer
St. Kongensgade 72,

I
I
[
I
I
I
I
I
I
I
I
| 1264 Kbh. K.



band: 295,
disk: 345,

Amstrad CPC.

band: 295,
disk: 395,-




