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Spil testet i SOFT er karaktergivet efter en skala p& mellem 0 og 5
stiemer. Fem stiemer repreesenterer det eminente og absolut anbefa-
lelsesvaerdige, mens O stiemer gives for det direkte utilberlige.
Karakterer givet er udtryk for anmelderens egen holdning og er vur-
deret i forhold til @vrige spil p& markedet for den samme computer
og i samme prislag. 8 der i bladet opgivet priser, sker dette uden
forbindende og er baseret p& oplysninger fra forhandlere og andre.
Stof fra bladet mé& kun citeres med tydelig kildeangivelse. Udlén og
udlejning i erhvervsejemed er forbudt. Artikler og billeder | SOFT kan
ikke uden forlagets eriﬁlige tilladelse benyttes ved salgsvirksomhed.

Nyt &r, nye spil.

FT gér fra 87 il 88. Og
or det med stil.

preetter du nemlig op i
midten, finder du endnu
er%'gung vores TOP SEC-
R superhemmelige
gratis-blad med masser af
tykke snydepokes og las-
ninger, der hjslper dig
med at gennemtere su-
f;erspillene.

OP SECRET er snydetips
og uendelige livi dine spil.
Spreet dem op, hvis du
Ny spil d

ye spil i det nye &r - det
er en af de ting, du kan se
frem til allerede i dette
nummer af dit og Dan-
marks eneste software-
magazine. Bladet, der
rykker ved dit iozsﬁck.
SOFT. Rygende hot.

Naeste nummer udkom-
mer 18. februar

5/

6/

Find spilnavnet

Sé& skal der vindes! Krus, trajer,
tasker og ikke mindst SPIL- SPIL-
SPIL er p& hejkant i den store
konkurrence, SOFT har teamet
op med games-giganten
Ocean.

PULS

SOFT-Crew er nyhedssnusere
pd hejeste plan. Her er 10 sider
med c]ef nye, der swinger pd
softwarescenen just nu.

16/ Masters ﬁé spil

20/

22/

24/

26/

He-Man er tilbage. Denne-
gang som bade ilmﬁ%ur ogiet
nyt, varmt Gremlin-spil.

Compilations
Buyers Guide

Din indkebsliste lige nu med
spil, der ligger p& opsamlings-
band til langt under normal-
prisen.

Vind en CD

- med SOFT, Edandssongrup-
pen, World Wide og de mini-
male J)Qn‘nere fra Vesttyskland.
Yes, aer er Funai CD og meget
andet guf til de heldige helte.

Spillecomputeren

Et splinternyt TV-spil til under en
plovmand? Yes, siiir: Med Ata-
ris relancering af 2600'eren er
det en redlitet.

Historien om et spil
Fiasko. S& kort kan historien om
Thunderforce forteelles. Men vi
lader nu dlligevel Flzis'en beret-
te lidt mere om den sag...

28/ Mi?hfy Microprose

Spiltirmaet, der blev startet som
er veeddemdl, eridag en gi-
gant aof de tunge. Kirkegdrd in-
terviewede Wild Bill, Duffy s&
pa spillene.

32/ SOFT Check

Danmarks mest checkede
checks af de seneste saellerter
og det, der er veerre. Yep, fold
leeseduppeme ud og veer med
hvor de er sneet inde.

38/ SOFT Cheap

44/

El Cheapos in disguise. Data-
Duffy dlias Fleis huserer stadig,
dennegang under nyt navn
men med de samme billige B-
spil.

SOFT Mail

Herlige Hanne har brevspraet-
terengfremme. P& hele tre sider

&r hun amok over dine smé&
1& breve.

TOP SECRET

Midt i bladet: Spreet op og find
de hemmelige sider med mas-
ser af udedeligheds-pokes fil
landets bedste computerspil.
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SUPERSOFT FORHANDLERE:
Aalborg: Knud Engsig, 08 12 66 66

Aalborg: 0BS!, 08 13 30 00

Aalborg: Unik Software, 08 13 73 88

Allered: Allerad Foto, 02 27 21 65

Brabrand: City-Vest Bogcenter, 06 25 36 44
Esbjerg: A-Z Familiemarked, 05 14 11 44
Esbjerg: BO. Bager, 05 12 11 77

Frederica: Merlin Fotocenter, 05 92 24 54
Fredericia: Seren Pedersen Foto, 05 92 03 55
Fr shavn: Dam Foto, 08 42 19 10
Frederiksvaerk: Sandner Foto, 02 12 00 65
Grend: V. Hansens Boghandel, 06 32 19 33
Greve Strand: Bilka, 02 90 50 00

Haderslev: Merlin Fotocenter, 04 52 13 19
Hellerup: Refflings Foto, 01 62 24 42
Helsinger: Lokal Lyd & Billed, 02 21 11 06
Herning: Herning Elektronik, 07 22 58 44
Herning: 0BS!, 07 22 01 11

Hillerad: C.P. Foto, 02 26 58 80

Hillerad: Toftes Computer Center, 02 26 34 01
Hjerring: Anva, 08 92 52 66

Holbaek: Hagner Foto, 03 43 05 35
Holstebro: Computer Shoppen, 07 41 46 66
Holstebro: H. Thomsens Boghandel, 07 42 01
44

Horsens: Fotohuset, 05 62 23 13

Ishej: Bilka, 02 73 63 33

Ishej: Ishej Boghandel, 02 73 99 11

Ishej: Merlin Fotocenter, 02 73 73 43
Kolding: Fotomagasinet, 05 52 35 22
Kolding: Merlin Fotocenter, 05 52 00 70
Kolding: Popp Photo, 05 52 00 54
Kabenhavn K. Betafon Radio, 01 31 02 73
Kabenhavn K.. Magasin, 01 11 44 33
Kabenhavn K.: Nyboder Boghandel, 01 32 33
20

Kebenhavn N.: Ramsoft, 01 82 10 30
Kebenhavn @.: Mibola Mikrodata, 01 18 33 66
Lyngby: BO. Bager, 02 87 04 45

Lyngby: Magasin, 02 88 44 33

Lyngby: Space World, 02 87 27 38
Middelfart: K.S. Radio, 09 41 69 19
Mundestrup: Bilka, 06 24 11 22

Nakskov: Ansi Computer Center, 03 92 70 18
Nordborg: Kvickly, 04 45 02 52

Nyborg: Nyborg Foto, 09 31 44 44
Nykebing Mors: Dam Foto, 07 72 39 72
(Odense: Bilka, 09 1590 20

Odense: Fotomagasinet, 09 12 23 40
Odense: Merlin Fotocenter, 09 13 13 44
Odense: BO. Bager, 09 11 43 19

Odense NV.: Merlin Fotocenter, 09 16 26 41
Odense S@: Merlin Fotocenter, 09 15 59 15
Padborg: Padborg Boghandel, 04 67 31 08
Randers: Center Foto, 06 43 09 55

Randers: Foto Kino, 06 42 33 55

Roskilde: Reidl Foto, 02 35 40 42

edovre: BO. Bager, 01 41 04 85
Silkeborg: Alderslyst Foto, 06 82 37 72
Silkeborg: Sendergérds Foto, 06 82 27 99
Skalborg: Bilka, 08 18 24 00
Skive: Chr. Richardt, 07 52 44 66
Slagelse: Helweg Bager, 03 52 00 59
Slagelse: Holm Foto, 03 52 88 20
Struer: KS. Foto, 07 89 19 09

Svendborg: HN. Data, 09 21 31 48
Svendborg: Lutzens Bc del, 09 21 03 23
Senderborg: Ingversen Foto, 04 42 39 66
Senderborg: Merlin Fotocenter, 04 42 32 65
Tarm: AG. Madsens ndel, 07 35 15 44

Tastrup: Merlin Fotc
Valby: Becodan, 01 74 74 6
Vejle: By 0, 05 82 30 88

Viborg
Avenrd
Arhus: Cle
Rotus: Compute
Qlstykke: Foto & Cc
94
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HOSNOI1WGS EVOMYMRA
SHEADOVERMEELSWAM OG BUNKER AF SPIL FRA OCEANI!!

Vil du vinde 10 Ocean-spil, et Ocean-krus eller maske en Ocean-
taske? S4 find mindst 15 titler pa spil fra Ocean eller Imagine.
Spiltitlerne er gemt i store bogstavkrydsord og kan gd i alle ret-
ninger - ogsa baglaens!

Kuponen ma gerne fotokopieres eller skrives af, men vi accepte-
rer kun een Kupon pr. husstand.

Jeg har fundet fglgende titler (mindst 15):

....................................................................................................
....................................................................................................
....................................................................................................
....................................................................................................
....................................................................................................
....................................................................................................

....................................................................................................

NAVI: «.oeeeeeccrrnneressorsssssssssnssanecsssssssissssssrsnasssssssansssssssrssssssssensancse
AATESSE: ....ceeeeerrreeeeiirneiniiisnreeetessssssenesssssesssesssasssssssanssssssssnnens
o671 1| RS BY: iriiscrnisnnsannisesissssssussssnssssssnassssnssansssasss
TIf: cioniciieiimiaisiommnins Alder:amminsisimarsoassassssnsissssssssesed

Hvis jeg vinder, vil jeg gerne have spil til felgende computer:

Send kuponen inden den 20. januar til:
SOFTs Ocean-compo Forlaget Audio A/S
St. Kongensgade 72 1264 Kgbenhavn K
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PULS er i byen. Din spalte med hotte rygter og
brandvarme nyheder. PULS Crew har samlet
historieme om software, der er pa vej i dette
ars klart mest informative spalter. Neerlses!

PA JAGT
EFTER
DAMER

Skal der ske noget? S& mgd Larry.
Larry har lige rundet de 40 og han
erstadig alene. Hvis du kan fa gjne-
ne fra hans solbreendte look, kan
du se, at harrgdderne er pa hastigt
tilbagetog fra hans pande.

Larrys fritidsdress er af bedste
kvalitet. Han gar med mindst 11
guldlaenker og hans skinnende hvi-
de taender blaender dig selv i dags-
lys.

Pa enkeballerne fortzeller han ste-
gene, at han "naturligvis bor ale-
ne...Lillemor og jeg blev uvenner
0g jeg blev smidt ud”. Hvad Larry
ikke forteeller er, at 'lillemor’ rent
faktisk ER hans mor, og at han var
38 pa det tidspunkt.

Yes, Larry er en rigtig Brian.

Han er den type, enhver pige fryg-
ter. En sand ngd. Men han er 0gsa
hovedpersonen i et nyt spil fra
Sierra On-Line.

Indledningen er fra selve spillet og
Larry ER en bgv. Du spiller Larry i
The Land of The Lounge Lizards
0g som baggrundshistorien fort-
saetter:

"Bliv elskelige Larry for en nat. Du
vil danse. Du vil drikke. Du vil spille
hasard. Og du vil, hvis du spiller di-
ne kort rigtigt, endda mgde din

6 - SOFT 1/88

drgmmepige
ger)”.

Spillet er til Amiga og er en slags
adventure med masser af grafik.
Dit job er at fa Larry til at glemme
sin dumsmarte facon og f& noget
det-der-du-ved-nok.

| USA er spillet naturligvis forbudt
for bgrn og forsiden indeholder da
0gsa en advarsel fra myndigheder-
ne. Men den slags censur skal da
ikke afholde vi andre fra at spille
det. Og de "fraekke” scener er no-
get s& uskyldigt som nggenbad-
ning i en swimmingpool midt om
natten, besgg i en sexshop og sam-
taler med mindre paene piger.
Eventyrspillet forstdr over 900
ord, heriblandt ogsa en hel del be-
skidte. Grafikken er i 3-D: Du kan
bevaege Larry ind foran kgrende
taxaer, rundt pa discotekets dan-
segulv, ned i swimmingpools - an-
dre figurer i spillet ggr det samme
(og meget mere, som viikke vil be-
skrive i dette blad).

(eller drgmmepi-

Pigerne i spillet er nogle rigtige
dukker. De gar, taler, spiser og ig-
norerer dig - preecis som i
virkeligheden!

Skaberne af spillet har tidligere la-
vet Kings Quest, en serie meget
kendte PC-adventures med grafik.
Programmegr er Al Lowe, mens
Mark Crowe star for grafik-
ken.Spil Larry i "Land of The Loun-
ge Lizards". Og mgd den slags pi-
ger, din mor altid har advaret dig
mod.

KLIP &
KLISTER

Fra USAkommer (nope, ikke Kevin
og Phil) Springboard Software,
et firma med halvserigse produk-
ter, bl.a. Certificate Maker.

Mest kendt er firmaet imidlertid
nok for sit Newsroom-program,
et mini-Desktop Publishing, der la-
der dig sakse dit eget blad sam-
men og kere det feerdigt ud pa
printer.

Nu har amerikanerne lavet en ny
version af programmet, News-
room Pro. Det er en IBM-udgave
med ekstra muligheder for at lave
feerdigt opklaebede brochurer pa
skaermen.

Til brugere af den gamle News-
room kommer ogsa nyheder: Tre
Click Art disketter er pd trapper-
ne. Med dem for du flere tusind
nye tegninger, somdu i alle mulige
stgrrelser frit kan smeekke i dine
blade.

X-15 ALPHA
MISSION

Amerikanske Activision har altid
kunnet det der med skyderi og ac-
tionspil. Derfor var der ikke man-
ge, der blev forbavsede, da de lan-
cerede X-15 med undertitlen Al-
pha Mission.

Du styrer din X-15 jager mod fjen-
dens rumstation. Undervejs bliver
du angrebet af jagere, helikoptere
og missiler. Hvis du ndr helskindet
frem, skal du aktivere dine fjern-
styrede robotter - fjendens rum-
station skal nemlig laves til ma-
nestgv!

Grafikken er streger i 3D (altsa
vektorgrafik) og lyden er veerd at
laegge gre til. Men engang imellem
gar det hele altsé lige vel hurtigt..!

EL CHEAPQOS

Mange vil vide, at Bug-Byte, det er
dem, der nu helt og holdent er g&-
et over til at relancere tidligere
fuldprisspil som naesten-billigspil
til omkring en halvtredser.

Dette er Larry. En gammel ungkarl
pé konstant jagt efter dimser.

I "Land of The Lounge Lizards”, et
nyt Amiga-spil, bliver dine evner til
at samle damer op sat pa en prgve.
Spillet er i USA blevet forbudt for
mindreérige, fordi det indeholder
fraekke scener.

¢
S




Spillene, de lancerer, er de samme,
som et ars tid tidligere blev lance-
ret til fuld pris eller knap 200 kro-
ner. Instruktionerne er ogsa de
samme og eneste forskel er fak-
tisk plasticaesken omkring kasset-
tebandet - den er blevet mindre
end sidst.

To af de seneste spil, der har faet
repremiere under Bug-Byte nav-
net, er Peter Shiltons Handball
Maradona og Defcom, det tid-
ligere Quicksilva-spil om SDI.

| Handball Maradona (tidligere
testet i SOFT 3/87) er du den en-
gelske mélmand Peter Shilton,
som skal afvaerge argentineren
Maradonas forsgg péa at vinde VM
i fodbold. Som malmand kan du
bevaege dig i 11 retninger for at
hindre skudiat gdind. Og det bed-
ste af det hele: Banen er vist i 3D
fra malmandens synsvinkel.
Andy Sturrock fra Bug-Byte for-
venter sig ogsa en del af relance-
ringen af Defcom. Her styrerdu en
Eagle Class E751 fighter med la-

serkanon og mulighed for at fa
nye, mere kraftfulde vaben.

"Defcom” er bygget over Ronnie
Reagans stjernekrigsprojekt SDI
og Bug-Byte (en del af Argus
Press gruppen) vil ha’ omkring 50
kugler for hele herligheden.

SKRAKKEN
LURER

Infocom er synonym med suverae-
ne eventyrspil i den gamle tradi-
tion: Altsd nul grafik men masser
af tekst (pa engelsk, forstas). Til
gengeeld for grafikken forstar spil-
let en masse af de ord, du taster
ind, og det er faktisk en hel lille op-
levelse, at et spil kan virke sé "in-
telligent”.

En af de nyeste fra Infocom er

Lurking Horror. Handlingen er
henlagt til et universitet, hvor du
sidder og studerericomputerrum-
met om aftenen. Folk er gaet hjem
0g du drages mod de eeldgamle
korridorer under universitetet.
Hernede oplever du dit livs mare-
ridt... (hvis du altsé har enten en
64’er, en Amiga, en PC elleren Am-
strad med disk).

Et andet nyt Infocom-adventure
er Stationfall, efterfglgeren til
Planetfall.

Siden dine bedrifter i Planetfall er
du blevet forfremmet fra rengg-
ring til pilot, men hverdagen er
stadig lige kedelig. Pa en rutinetur
med din gamle ven, robotten Flo-
id, sker der dog noget, der udvikler
sig til et sandt kvalitetseventyr i
rummet.

he Loun
Midten

g LlZards
Ses dl”engenes

13 RIGTIGE

13 spil i eet. Det er, hvad CRLgiver
dig med deres nye Discovery.
Spillet eregentlig et heftigt shoot-
‘em-up game med masser af ac-
tion, men der ligger ogsa 12 un-
der-spil, som du med jeevne mel-
lemrum skal gennemfgre et efter
et for at komme videre.

De 12 sma spil er miniudgaver af
populeere CRL-produkter. Der er
skydespil, labyrinter, minefelter,
heste-vaeddelgb og spil a la Ball
Breaker og Crawler.

Hvis du gennemfgrer dem, kom-
mer du videre i selve hovedspillet,
og her handlingen nem at forsta:
Du er en jagerpiot, som har faet til
opgave at udforske et rumskib,
der harligget forladt de sidste 200
ar. Eller lige siden skibets beseet-
ning blev draebt i et frygteligt
blodbad, der stadig huskes.
Rumskibet er nu blevet en smug-
lerrede for illegale vdbenhandlere i

galaksen. Ombord pa rumskibet
ligger en printplade, som du skal
ha’ fingre i.

Du er kun ene mand i din lille jager
og de vabenhandlernes kampe-
styrker vil ggre alt for at standse
dig. Du ma kaempe dig vej gennem
det forladte rumskib altimens du
skal samle de forskellige dele til
printpladen sammen. For at samle
delene, ma du gennemfgre de 12
underspil.

"Discovery” er parat til C64/128
pa savel band som disk. Engang i
fremtiden vil ogsd Amstrad- og
Spectrum-versioner af spillet in-
vadere dette solsystem, oplyser
CRL-boss Clement Chambers.

WENDNU ET
| BOLDSPIL

S& er der mere fodbold til masser-
ne. Dennegang er det Gremlin
Graphics, der stér bag, og de har
allieret sig med vores allesam-
mens Gary Lineker, det unge hab i
engelsk fodbold.

Ny

a ’nfoC T
fall , efterfarar & 0gs4
ret “pia neetfaﬁﬂlge'en til ms?é'.?}"
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Resultatet, Gary Lineker’s Super-
star Soccer, er netop blevet lance-
ret. Og svartil flere: Nej, dererikke
tale om en superstars gamle hgr-
mere. Soccer (udtales som sok-
ker) er nemlig det engelske ord for
fodbold.

Spillet er kommet til Commodore
64/128, Amstrads CPC’ere, Spec-
trum og Atari ST. Det er en blan-
ding af fodboldspil og holdplan-
leegning, sd ogsa hjerne-udfordrin-
ger er der pa kassetten.
Grafikken er ringe, men kommer
du ind i spillet, er det faktisk gan-
ske morsomt.

Spil sa bold, drenge!

MERLINS
MORS BORD

Fra Vesttyskland hjemtager jyd-
ske DC Trading det sékaldte Mer-
lin Motherboard. Det er et kort,
der kan holde flere forskellige mo-
duler, som der s& kan skiftes
vilkarligt mellem. Og det er en ny-
hed, der ejere er interessant for
ejere af Final Cartridge II.
Investerer du de 682,- sma runde,
som Merlin Motherboard koster,
kan du saette bade Final Cartridge
Il, Power Cartridge, 72 K ROM
Bank systemet og en Dela Kernal
Generator i et og samme board.
Vel at meerke uden funktionsind-
skreenkning af nogen af.

Med andre ord: Du behgver nu ikke
leengere at tage Final Cartridge
("little big blue”) ud, nar du vil ar-
bejde med andre cartridges.

Den modulgenerator (32 K), derer
i Merlins motherboard, erikke 2en-
dret - den kan stadig programme-
re 8 programmer ned pa een
eprom (fra 2 til 32 K).

8 - SOFT 1/88

PRISER TIL
RAINBIRD

En stor softwareudgiver, Rainbird
Software, har sldet rekord i antal-
let af modtagne priser for pro-
grammerne. 40 stk. er det blevet
til.

Topscorer blandt Rainbirds pree-
mierede programmer er The
Pawn, supereventyret fra Magne-
tic Scrolls. Dette program har for
sin gode parser og flotte grafik
modtaget hele 11 forskellige pri-
ser. Et pluk fra listen afslgrer
"Arets Adventure” tre gange og
"Bedste Adventure” to gange.
Ogsa Starglider fik 11 priser, her-
iblandt fire gange "Arets Spil”. OCP
Art Studio, et tegneprogram, der
vil frem, modtog fem priser, mens
Jewels of Darkness (endnu en
omgang Magnetic Scrolls adven-
ture) fik seks priser. Hertil skal
lzegges Silicon Dreams med fire
priser plus Guild of Thieves
Knight Orc og Tracker med hve&
een.

Rainbird er sgsterfirma til Fire-
bird. Begge firmaer ejes af British
Telecom, engleendernes svar pé
KTAS og JTAS.

OGSA FLEET
STREET TIL
ATARI

Til Ataris ST-computere kan du nu
ogsa fa Fleet Street Editor, selv-
om prisen i denne udgave stadig er
pa den gale side af 1500,- danske.
Grafik hentes ind fra Art Director,
Neochrome, Degas og .IMG-filer,
ligesom du kan scanne fotos med
den specielle ST-Scan (kgbes Igst).
Et ST-scan interface, der passer til
Canons scanner, koster omkring
3000 kroner eller mere end selve
ST’en i sin grundversion. S& helt
billigt er det ikke, hvis du vil lege
med de tunge drenge i DTP-verde-
nen.

Det er blade som dette, du kan
producere pa Atari ST med den nye
udgave af "Atari Fleet Street Edi-
tor”.

TRE NYE FRA
GREMLIN

Gremlin Graphics har altid vaeret
gode for nye spil. Og blandt hot
software kan teelles deres Deflek-
tor, et anderledes spil, hvor det
geelder om at skyde laserstraler
hen til malet ved at rette dem mod
spejle, vaegge, optiske linser og an-
det godt.

Med garanti en koncept, der ikke
er set for.

Sa er Tour de Force straks mere
almindelig. Det er et cykellgb med
deltagere fra hele verden og mas-
ser af forhindringer: Huller i vejen,
bjgrnefeelder, iskager, olieklatter,
slanger, stinkdyr, broer og meget
mere.

Tramp i pedalerne og fa den gule

forertrgje.

Er du ikke til cykling, kan du prgve
Mask I, efterfplgeren til Mask (et
spil bygget over en engelsk TV-se-
rie).

| "Mask I1” skal Mask-holdet endnu
en gang kempe mod de onde
kreefter fra Venom. De store last-
biler hopper op mod helikopterne,
0g action er der nok af.

"Mask 11" er til Commodore, Am-
strad, Spectrum og MSX.

LAV DIT EGET
BLAD

Har far over 1000 kroner pa lom-
men, kan han investere i Fleet

den kan han arbejde med Desk Top
Publishing, det vil sige skrive og
redigere sit eget blad eller sinegen
brochure pa skaermen. Tilsidst kan
han sa printe hele dynen ud pa en-
ten matrix- eller laser-skriver, incl.
eventuelle billeder.

Den nye udgave af Fleet Street
Editor kan kgre pa de nye IBM’er,
System PS/2 serien (model 30, 50
0g 60) og maskiner med CGA, EGA
og Hercules grafikkort. Af mus kan
du bruge Microsofts, Mouse Sy-
stems og Logitech musen.
Forbedringerne er som fglgerifor-
hold til fgorsteudgaven af Fleet
Street Editor:

Hastigheden er tre gange storre.
En prgvediskette fglger med og pa
den er der eksempler pa brevhove-

Street Editor Version 2.0. Med
der, brochurer og andet godt, du
kan lave.

Der kan importeres tekstfiler pa
op til 100 sider.

Et "forstgrrelsesglas” forstgrrer
din tekst op, s& du kan zoome ind
pa det, der skal rettes.

Grafik kan kgres ind fra de fleste
PC-tegneprogrammer og Mac-
Paint.

Endelig ligger der i programmet
en special printer-driver, som ger,
at din normale hakkede og kante-
de dot matrix printer skriver spe-
cielle seerligt rundede bogstaver.
Med andre ord: Dine udskrifter bli-
ver, safremt du ikke har laserprin-
ter, langt paenere med Fleet Stre-
et Editor version 2.0

Desveerre er prisen ogsa derefter...




VIDEQ,
VIDEO

Firmaet med de mange billigspil,
Mastertronic, er nu inde pa video-
markedet.

Det skete med lanceringen af Mas-
tervision, et nyt datterselskab,
som allerede nu har 34 videofilm
pa programmet.

Der er skraekfilm som Creepshow,
spionthrillers som KGB The Swe-
et War, karatefilm som The Oc-
tagon, musikvideoer med grupper
fra 50’erne, 60’erne og 70’erne,
bgrnefilm som Heidi, tegnefilm
som Jack og Bgnnestagen, wes-
terns som Manden de Kkaldte
Hest, science-fiction i Target Ea-
gle, sort humor med Richard Pry-
or i Dynamite Chicken og rgrende
familiefilm som f.eks. Alaska Wil-
derness.

Ja, Mastertronic-gruppen speaen-
der bredt. Med det nye tiltag vil du
indenfor fa maneder kunne erhver-
ve originalt indspillede videofilm
for noget, der ligner 150-200 kro-
ner.

Med underafdelingen "Mastervi-
er softwareproducenten

sion”

Mastertronic  gaet

videobranchen. Det betyder billi-
gere film for dig og mig.

FRA DE
BILLIGE
RAKKER...

Billigspil gar som varmt brgd, det
er sikkert og vist. Og mange me-
ner, kvaliteten pad billigspil ofte
star fuldt mal med de "rigtige” spil
til naesten 200 kroner.

For de mange El Cheapos fanatike-
re, har billige Torben "Duffy” Flgis-
dorff lavet en komplet run-down

ind i

af de spil, der lige er kommet/me-
get snart kommer pa stativet hos
din lokale dataforhandler. Vi giver
mikrofonen til Data-Duffy:

Hot fra det Mastertronic-ejede
Bulldog Software (pris: omkring
30-40 kr.) kommer Rigels Reven-
ge og Spore, som bade fas til C64/
128, men sandelig ogsa til C16/
plus 4.

Mastertronic ejer ogsa Ricochet,
et firma, der ligesom Bug Byte la-
ver genudgivelser af fuldprisspil,
der ikke leengere kan szelges for
den gamle pris. Herfra er nyheder-
ne Jet Pac, Outlaws, Knightlore,
Action Reflex, Alien 8, Dragons-
kulle, Sabre Wulf, Knightshade
og Blackwyche. Alle tidligere spil

fra Ulktimate, men ogsa gamle
Martech-udgivelser er der blevet
plads til: Brian Jacks Superstar
Challenge (darligt, ga langt uden
om), Crazy Comets (gammelt,
men et af de hidtil bedste skyde-
spil nogen sinde), Geoff Capes
Strongman og Eddie Kids Jump
Challenge. Pris: Omkring 30-40
Kroner.

Under Mastertronics eget navn -
som de fleste burde kende, da der
hidtil er kommet over 200 spil pa
gaden herfra - ser nyhederne sa-
dan ud: Level 5, Starlifter, Bosco-
nian, Henry's House, Agent X2,
Spook School, Streetlife, Beat It
0g endelig Rentakill.

Alle spil til omkring 30-40 kroner.
Til samme pris er spillene fra CRL’s
Power House. Herfra er syv titler
nye: Street Machine, Alpha Run-
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ner, ZIP, Freedom Fighter, Stair-
way to Hell, Dervish og det vamle,
ulekre, bloddryppende Soft and
Cuddly (vedlagt dette spil folger
en officiel Soft & Cuddly braekpose
i papir og med spillets navn pa-
trykt)!

| den dyrere ende (billigspil til 50-
60 kroner) ligger MAD-serien fra
Mastertronic. Her hedder de nye
ting Kromazone, Laserwheel,
Motos, Wizards Pet, Angleball og
noget sa slet og ret som Tennis.
Halvdyr til 50-60 kroner er 0gsa
det nye billignavn Rack It, der for
fa maneder siden opstod som et
samarbejde mellem Mastertronic
og velrenommerede Hewson.

Du kan kende Rack It pa de sort-
hvide aesker (er det for at tryknin-
gen skal blive billigere? red.) og
under dette navn kommer Sun-
burst samt klassikeren Uridium.
Sidstnaevnte bgr enhver sand
computerfan eje. Det var med det-
te spil, Andrew Braybrook slog
sit navn fast og samtidig dannede
skole for utallige andre spil i gen-
ren. Mere fra Rack-it er Tunnel
Vision, Anarchy, Ocean Conque-
ror, Draughts & Genius, Herobo-
tix og Rex Harde.

Americana er ligesom MAD og
Rack-It spil til omkring et halvt
hundrede kroner. De nye billiglan-
ceringer her omfatter Beach Head
I, Xevious, Saracen, Kung Fu
Master, Bruce Lee, Dambusters,
Beach Head, Fight Night, Colli-
sion Course, Masters of The Uni-
verse, Go for the Gold og Talled-
ga. Alle spil, dertidligere har vaeret
ude til fuld pris under US Gold-
navnet.

Flgis signing off.

BID | BUG-
BYTE

Lavprisspils-firmaet Bug-Byte har
netop smidt et par nye ting ud af
staldene.
Headstart til Commodore og
Spectrum handler om at styre en
dobbeltgaenger. Du er Ivan Mop,
en medhjelper  hos en
videnskabsmand. Under din dag-
lige renggring kommer du til at
skabe en 100% kopi af dig selv.
Der er kun een forskel: Ivan I ggr
de preecis modsatte ting af dig.
Det giver problemer. Nar du gér til
venstre, gar din dobbeltgeenger til
hgjre, og ndr du ger rent i labora-
toriet, sviner den anden til igen.
Headstart er tidligere udgivet af
Mind Games under navnet Schi-
zofrenia.

Nyhed nummer to fra Bug Byte
hedder Timetrax. Du bevaeger dig
rundt pd 21 forskellige skeerme og
skal samle de 8ting, dervil ggre Ti-
dens Herskere tilfredse. Dine fjen-
der er dusgrjeegere et sted ude i
fremtiden, og du kan rejse gennem
tid og rum. Sa prgv at undga de
slemme, der kun vil dig det ondt.
Duncan Lowthian, Bug Byte's PR-
chef, har selv fdet mange week-
ends til at gd med Timetrax. Om vi
andre ogsa vil det, remains to be
seen...

EN BOMBE |
STRATTON

Stratton var verdens mest avance-
rede luftfarts-terminal. Efter ab-
ningen i den sidste halvdel af ar
2370 stod det klart, at alt var au-
tomatisk. Ikke et eneste menne-
ske arbejdede i lufthavnen.

e
Softwaret
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Bug-Byte. Et firma, der har specia-
liseret sig i at "genoptrykke” gam-
le fuldprisspil og szlge dem til en
flerdedel af den tidligere pris.

a
.P(;o:\(erer lig gr :t ‘be'
us, i -
%en ho\de-\r_e,\( p?sé du altid har
ede
%{‘:\ handy-

Stratton havde det nyeste i luk-
sus, det seneste affalds-forbreen-
dings system og den allermest im-
ponerende teknik.
Sikkerhedssystemerne i termina-
len var alle skabt af Dr. Hans Rau-
er. Fra centralhjernen, en keempe
computer, blev det hele kontrolle-
ret. Sikkerhedssystemet kunne
taenke selv og p& den méde be-
skytte alle fly mod terrorister.
Der var en keempe dbning af Strat-
ton Lufthavnen. Et regeringsfly
ankom med en terrorist-bombe
skjult ombord! Da den gik af, gde-
lagdes flyet og resterne blev
spredt over hele terminalen. Tre
etager blev lagt i ruiner.
Computeren blev ogsé @delagt,
men dens forsvarssystemer er sta-
dig i gang. Resultat: Ingen over-
levende kan komme ud og intet
redningsmandskab kan komme
ind.

Du er blevet tilkaldt som manden
numero uno, helten over dem alle.
Ga rundt i ruinerne og fjern samt-
lige sikringer i releeerne. Men pas
pa, at du samtidig undgé forsvars-
mekanismerne, der automatisk vil
straebe dig efter livet.
Deterethardtjob. Men nogen skal
jo ggre det.

CRL har smidt Stratton p& gaden
til Commodore 64/128.

PLONK!

Kender du problemet? Du sidder
og fisker rundt med tre-fire disket-
ter, som du hele tiden bruger, men
som ligger og roder?

Plonker Box er en nem made at
komme rundt om problemet.
Det eren lille plastic-fidus, du med

dobbeltklzebende tape limer fast
et sted, hvor du nemt kan né den. |
den er der smarevner, lidt ligesom
en rist, hvor hver diskette kan sta.
Og du kan ha’ fire styk i en Plonker
Box.

Smart, fordi disketterne er lige
ved handen og ikke roder rundt.
Og smart, fordi den passer til alle
slags disketter.

CINEMA-
WARE PA 64

Det startede med Defender of
The Crown. S kom S.D.I.. Og nu
er Sinbad and the Throne of the
Falcon ogsa kommet i en udgave
til Commodore 64.

Det populere Amiga-spil fra
Mindscapes serie af Cinema-
ware-spil er lanceret samtidig til
bade C64, Atari og PC-kompatib-
le. | fprste omgang fas det kun pa
disk, men vel inde i '88 kommer
ogsa en version til 64’ere med
bandstationer.

@ fong
piratas are Baataen

"Sinbad” (her lynskudt fra Amiga-
en) er nu ogsa kommetien udgave
til Commodore 64/128.

FRA COM-
PUTER TIL
GRILLBAR

Normalt foregdr konverteringer
ved at et populeert automat-spil
fra grillbaren laves om til en hjem-
medata-version. Det er pd den ma-
de, vi har faet spil som Wonder-
boy, Super Sprint, Bubble Bob-
ble og Gauntlet for nu bare at
naevne nogle fa.

Men nu er tendensen s smat ved
at skifte.

Spil er nemlig ogsa begyndt at bli-
ve lavet fra computer om til en ar-
cade-automat, og Starglider er
nyeste eksempel.




Spillet, der blev valgt Arets Spil i
flere udenlandske tidsskrifter, vil
om fa maneder veere faerdigt i co-
in-up udgaven, sa du kan std i spil-
lehallen og proppe dalere i det.
Det er Bally/Sente, som har kgbt
rettighederne fordi de mente. spil-
let havde en dbenlys veerdi som au-
tomat.

Rainbirds softwarechef Paul Hib-
bard kommenterer udviklingen
med ordene "this is only the begin-
ning...”

HOT FIRE-
BIRD

Hvem er om sig? Firebird er om
sig!

Spilfirmaet, der er ejet af det en-
gelske telefonveaesen, inviterer dig
til at tage en gaturi den vilde ende
af byen. Det sker med spillet On
the Tiles, hvor du spiller rollen
som en hjemlgs gadekat. Keemp
for det daglige bred i skraldespan-
de, péd hustage og i skumle, mgrke
gyder, hvor kun den steerkeste

Den omvendte verden: Dette Rain-
bird-spil (Starglider) bliver nu
konverteret til spilleautomat, sa
du kan putte to-kroner i det pa din
lokale grill.

overlever. Der findes kun een lov:
Gadeloven. "On the Tiles” er gade-
vold i ialt seks forskellige bydele,
du skal overleve een efter een -den
ene sveerere end den foregdende.
Flying Shark er en anden Firebird-
titel, vi kommer til at hgre mere
til. Spillet er en hjemmecomputer-
konvertering af det populeere ho-
risontalt scrollende shoot’em-up
fra arcade-hallerne. | spillet (oprin-
delig fra Taito) styrer du en B-52
bomber under anden verdenskrig.
Black Lamp er fra Cain og Eve-
rett, holdet bag sé sikre grafiske
succeser som Star Trek og Sha-
dowfire.

Gigantspillet Elite er langt om
leenge kommet i IBM og MSX ver-
sioner.

Druid II er ogsa ny. Efterfglgeren
til den oprindelige Gauntlet-kopi

Druid fra '86 har undertitlen The
Enlightenment. | spillet kan du
0gsé veelge at spille to spillere pa
de ialt 15 kaosfyldte baner.

Som rosinen i pglseenden har Fire-
bird gemt Peter Packrat til os.
Nogle husker maske rotten Peter
fra spillehals-maskinerne, hvor
han boede i treeer, underjorden og
paen losseplads. Well, nu er der la-
vet en konvertering til bdde Com-
modore, Amstrad og Spectrum.
Kvaliteten er s god, at Firebird
nemt kunne forlange 170 kroner
eller mere, men nej. Slip 59,- sé er
spillet dit.

| "Peter Packrat” skal du undga
slanger, store bulldogs, krokodil-
ler og flagermus mens du samler
ting sammen til din lille hule.

NY TEXT-PC
FRA
AMSTRAD

Man tager 1 stk. Joyce, dobler hu-
kommelsen, skifter printeren ud

FROML. PO
Sleluieinininis 2
"On the Tiles” fra Firebird handler om gade-

katte, der kzemper med nab og Klgr... gh. Med
Klgr.

-

Denne kgnne dreng
erlogo og maskot for
en nystartet leveran-
der af billigspil, Al-
ternative Software.

med en sk@nskriftsprinter og giver
hele molevitten en ansigtslgft-
ning. Resultat: Den nyeste i Joyce-
familien, model PCW 9512.
Amstrads seneste ma kaldes en
succes-computer til ham, der ikke
gider spille, men vil ha’ hukommel-
se nok til bdde mailmerge og
tekstbehandling. Maskinen, der
kgrer CP/M, kommer med sort/
hvid skaerm, 1 diskdrev, laekker
skgnskriftsprinter, et  tastatur
blandt de bedste i sin klasse og alt
software til en samlet pris pa un-
der 10.000 inklusive momsen!
Der er kun et minus: Maskinen er
ikke IBM-kompatibel.

Men pa den anden side - hvad kan
man ogsa forvente til den pris, nér
alt andet skal vaere inklusive...

NYSTARTET
BILLIG-FIRMA

Sker der lige noget pa den billige
langside denne maned eller hvad?
PULS crew er helt grihovedet af at
hgre om s& mange lavpris spil eller
budget games, som de jo kaldes i
det store udenlandske.

Nu er endnu et nyt billigspilsfirma
startet op. Navnet er Alternative
Software, og som maskot har de
en stor fed mafia-gorilla.
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Spillene er bade nyproduktioner
0g genudgivelser af gamle spil til
ny (laes: lavere) pris. Alle koster de
sedvanlige 30-40 kroner, og i
fleng kan vi nzevne navne som
Operation Fireball, Cricket Inter-
national, Red Arrows, Olympic
Spectacular, Star Wreck, Life
Term, Wiz Biz, Run for Gold, Soc-
cer Boss, Dead or Alive, Scare
Bear, Crazy Er-bert og Indoor
Soccer.

Mest bemeerket ggr Alternative
Software sig imidlertid med et
helt nyt projekt, der ma siges al-
drig at veere set fgr i software-
branchens historie: De lancerer tre
spil for et billig-spils pris. Eller sig
det pa en anden made: For 30-40
kroner for du en "Triple Decker”
med tre spil pa. Pris omkring 10-
12 kroner pr. spil.

Triple Deckers ligger pakket som:
Gran Prix sammen med Day at
the Races og Manic Mole.
Invasion Force sammen med
Haunted og Parachute.

Lunar Invasion sammen med Jam
Butty og Lander.

Cavern Capers sammen med
Snap Dragon og Castle of Sand.
Starfight sammen med Scramble
0g Karate Warrior.

Grebit sammen med Mr. Freeze
og Fruitworm.

Altsd ialt seks forskellige band
med tre spil pa hvert. Til den pris

ma vi dog bemeaerke, at spillene |

ikke er de bedste, vi har set. Men
du havde vel heller ikke forventet
andet...

PINK
PANTHER
PA SPIL

Inspektgr Closeau er pa krigsstien.
Han gdri sgvne i sit hus. Hvem an-
dre end Den lysergde Panter ggr
alverdens kunster for at ggre livet
surt forham? Og hvor? | et nyt spil
fra vesttyske Micropartner, si-
meend!

Ja, du leeste rigtigt. Nu kommer
den lysergde panter som compu-
terspil. Efter lzenge at have haer-
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get pa film, i tegneserier, som Kli-
stermaerker, keeledyr, badges, bil-
maskotter og tyggegummi, you
name it, er den franske hankat en-
delig gdet til dataskeermen.

The Pink Panther, som spillet
hedder, kommer i forretningerne
meget snart.

En anden Micropartner-nyhed er
Tom & Jerry. Gaet selv hvilken
tegnefilm, dette spil er bygget
OVer.

Begge titler kommer til Commo-
dore, Spectrum, Amstrad, Amiga
og Atari ST.

Samtidig med de to tegnefilms-
tie-ins lanceres ogsd Vampires
Empire, et imponerende arcade-
game bygget over det interessan-
te tema skraek, vold, gru, ded og
total pdelaeggelse.

De fgrste Micropartner-spil er alle-
rede godt pa vej til at blive solide
salgssucceser. Og de fleste kender
dem sa smat: Clever & Smart (det
gale spil bygget over crazy-tegne-
serien "Flip og Flop”) samt We-
stern Games, seks-kamps simula-
tionen fra Texas, anmeldt i dette
nummers SOFT Check.

by

"Vampires Empire” er et gruop-
vakkende radselsspil fra Micro-
partner, Vesttysklands fgrende
producent af computerspil.

Vesttyskerne kan bare det der
med grafikken. "The Pink Pan-
ther” er den lysergde pantericom-
puterspilsudgave.

LADY DI'S
TJENER

Det engelske kongehus eri en stor
krise. Pressen kalder det en skan-
dale, og maske er der lidt om snak-
ken. Der er nemlig ikke een eneste
tjener tilbage p& Buckingham Pa-
lace.

For at f& mad pa bordet, sgger
kongehuset derfor en ny tjener.
Men der kommer ingen ansggnin-
ger. Folk gider simpelthen ikke ar-
bejde for Charlie og Lady Di, Andy
og Fergie, Elizabeth og hvad de nu
ellers allesammen hedder.

Du far jobbet.

Og hvilket job!

Forhindringer er der nok af, og det
bliver ikke nemmere af, at alle i
den kongelige familie har sine szer-
lige krav og gnsker.

Oveni kommer, at du skal undga
kinesiske kokke, der svinger med
store kgdknive eller vagter, der af
en uvist grund er ude efter din
skalp.

micro-pariner

Et godt réd: Pas ogsé pa skeletter-
ne. Men det finder du jo selv ud af,
hvis du spiller Flunky fra Piranha
Software.

ET KID-
NAPPET
FODBOLD-
HOLD

..er handlingen i Roy of the Ro-
vers, et nyt spil, der egentlig er
bygget op i to dele.

Roys lokale fodboldhold skal stille
op i en kamp, hvor der kun mé vae-
re fem spillere pa hvert hold. Men
der er problemer. For en eller an-
den ond type har kidnappet de fire
andre fodbold-engle, sd kun Roy er
tilbage. Kan han finde resten af
The Rovers?

Det afger du. Styr Roy rundt i by-
en, gennem gaderne, ind i husene
for at finde de forsvundne spillere.
Det er et kaplgb med tiden, og
hvordan vil kampen ga, hvis du
kun har fundet tre spillere... Eller
to... eller een. - Ja, finder du ikke
nogen, ma du spille ene mand mod
de fem p& modstandernes hold.
Spillet er i to dele. Nar tiden er Ig-
bet ud, starter fodboldkampen.
0Og sa skal der ellers spilles bold.
Roy of The Rovers er to vidt for-
skellige spil pd sammen band.
Forst et actionspil, dernaest et
sportsspil. Ikke nogen dum ide, Pi-
ranha.




for tidligt...

ACTION
FORCE

Alle raske drenge mellem 5 og 15
kender Action Force, den interna-
tionale legetgjsbranches svar pa
tidligere tiders Action-Man og GI
Joe.
"We're here to save the world”, si-
ger de gaeve "freedom fighters”,
der landet over er de helt store
seellerter i samtlige legetgjsbutik-
Ker.
"- And you be dead if you don’t join
us”, fortseetter de i deres raske sla-
fprst-Frede stil. Den vil du komme
til at se mere af, i hvert fald hvis du
erden heldige ejer af enten en Am-
strad, en Commodore eller en
Spectrum.

Virgin Games har nemlig trukket
pa deres Gang of Five program-
mgrhold (dem med bl.a. Sorcery)
og faet dem til at lave noget naer
arets voldsspil.

| spillet er du en lille dum Action-
Force plasticfilejs, der skal raide
gen Botsneda for at finde en di-
skette, derikke mé falde i haender-
ne pa Cobra (som altsa er fjenden,
ved du).

Pa Amstrad og Spectrum udgaver-
ne styrer du Snake Eyes, som har
en helipack og skal hjeelpe Striker
(en anden af plasticfigurerne) med
at skaffe disken.

| Commodore-udgaven, derimod,
styrer du en Dragonfly helikopter,
som skal hjeelpe selvsamme Stri-
ker mod fjenden. Og pas pé: Virgin
har lagt godt med forhindringer
ind i spillet, s& nemt bliver det
ikke...

ste fra
ot “gne"orce« SP\“ ).
mm
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BILLIG-SPIL

Normalt er billigspil noget nede
omkring 30-40 kroner. Men nu

o,

har Mastertronic sat sit navn pa
billigspil, der koster lige ved 200
Kroner.

Forvirret?

Der er selvfplgelig en forklaring:
Savel Chopper som Ninja Mission
ertil Atari ST og Amiga. Spillene til
disse to maskiner koster nemt
489 kroner, sa her er 199 faktisk
billigt.

0gsé Feud er kommet i en Amiga-
version, ligesom Rogue ydermere
er billigspil til 199,-. Strike er bil-

ligspil kun til ST’en, mens det sid-
ste treklgver af "dyre” billigspil
kun er produceret til IBM PC og de
kompatible: Pub Pool, Storm og
Kobyashi.

TRE NYE TIL
AMIGA

Amiga-gjere, glaed jer: Fra Micro-
Value er tre nye spil hastigt pa vej
mod vore breddegrader.

Det drejer sig om Plutos, Mouse-
trap og det aktuelle Formula One
Gran Prix.

| racerspillet veaelger du mellem
seks toptunede aesker pa en af de
ialt seks baner, der er lagt ind. Ba-
nerne er tro kopier af baner, der
eksisterer i virkeligheden.

Alle tre spil er konverteret fra Atari
ST.

"Roy of The Rovers” fra Piranha
Software.

FREMGANG
FOR ELEC-
TRONIC ARTS

| USA hedder den stgrste soft-
wareproducent Electronic Arts.
De har 20% af markedet for hjem-

mecomputer-programmer og for-
venteri ar et overskud pa omkring
50 millioner dollars, kan Tari Hib-
bitt fra analysefirmaet Forty-Two
i England forteelle.

Samtidig med fremgangen i USA
har EOA, som ElectrOnic Arts ogsa
kaldes, abnet en europaeisk afde-
ling med Lesley Mansford som
daglig leder. Afdelingen ligger i
den engelske by Langley og be-
skeeftiger allerede nu de fgrste 40
mennesker.

De leverer software fra Electronic
Arts, men tager sig 0gsa af spil fra
firmaerne CRL og Nexus, som har
lavet en distributionsaftale med
EOA.

Sével tysksprogede som franske
versioner af Amiga-softwaren i
EOA’s Deluxe-serie er kommet,
ogsa som fglge af den ggede ind-
satsi Europa. Vi tvivler dog pa, om
det gode initiativ fglges op med
danske, svenske eller maske nor-
ske tekster. Men man ved aldrig
med de amerikanere...
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( TA’ FIRE,
BETAL FOR
EEN

Hvis det var Brugsens tilbud pa
barnebleer ville du ikke betaenke
dig et sekund: Tag fire, betal for
een.

Nu er detimidlertid Hewson Soft-
ware, der fremsaetter tilbuddet.
Men derfor star sagen vel ikke an-
derledes.

Ideen er, at du kgber opsamlings-
bandet med Exolon, Zynaps, Ra-
na Rama og gode gamle Uridium
(i plus-udgaven, den udvidede).
Ved kassen kgber du sa hele pak-
ken (den hedder Four Smash
Hits) for et enkelt spils pris - kr.
179,-.

Ikke dyrt for fire spil, der allesam-
men har veeret en tur rundt at ven-
de pa de internationale spil-hit-
lister.

NYE
KASKADER

Cascade Games, dem med ACE og
Sky Runner, har efter den pzene
modtagelse af ACE 2 kastet sig ud
i overseettelser til andre compute-
re. "Sky Runner” er f.eks. netop
kommet til noget sa serigst og ke-
deligt som en IBM PC eller kompa-
tibel.

Ogsé nye spil er det blevet til fra
Cascade. Implosion er et af dem,
men ogsa "19” og Ringwars er
det blevet til. Meget mere om de
to sidste i vort naste nummer.
Promise.

VAMPYR-
DAMER

Et spil, der handler om kvindelige
blodsugere?

Indrgmmet. Umiddelbart lyder
det lidt langt ude. Men ikke desto
mindre er det virkelighed i Mr.
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res”.

Weems and The She Vampires.
Spillet, der har Mr. Weems i hoved-
rollen, kommer fra Piranha Soft-
ware. Weems er en revisor, som
ikke kunne klare det, og efter en
kort periode som Igveteemmer,
har han sldet sig pa vampir-jagt.
Han bruger samme opskrift som
Ghostbusters-drengene, og ha-
ber, det vil gi' masser af penge.
Angreb kommer fra alle sider. Fla-
germus, Frankenstein-uhyrer og
de aekle She-Vampires (kvindelige
vampyrer med hgjlakerede rgde
negle) er alle ude efter den stak-
kels Mr. Weems.

Heldigvis er der mange pudsige ef-
fekter i spillet. Find et hemmeligt
vaben pa hvert level til at uskade-
ligggre den enorme over-kvinde
med. Eller find ekstra blod-leve-
rancer, du kan indtage inden du er
suget helt tgr! Jo, der sker noget i
"Mr. Weems and the She Vampi-
res” (nar du skyder kisterne, mind-
sker du antallet af fjender).

Kb spillet. Og forbered dig pa en
uhyggelig nat med vilde, blodsu-
gende kvindfolk, som kun er ude
efter een ting: Din krop!

UD A KIOR..

Commodore 64-gjere, spaend sik-
kerhedsselen og pd med styrthjel-
men. Nu skal vi ud at kgre hurtigt.
Det meneri hvert fald billigspilsfir-
maet Code Masters, der netop har
lanceret Grand Prix Simulator til
ren lavpris.

Spillet -der er skrevet af to brgdre,
the Oliver Brothers (lyder som
efterfglgerne til "Osmonds” eller
"Jackson Five’, red.) - handler om
fuld fest og fart pa fremad.
Spillet har fgr veeret ude pa Am-
strad, og her hjalp Jarlen af Dum-

Vampyrspil med et humoristisk touch: "Mr. Weems and The She Vampi-

By

fries til med PR. Han er selv meget
motorsports-interesseret og i
vintermanederne siges han at ka-
ste sig over sporten pr. datamat.

EN FAN-
KLUB FOR
SPIL

Piranha- spilproducenten, som er
opkaldt efter en piratfisk - lancere-
de for Kort tid siden sin helt egen
fan-klub. Klubben er for aktive

S“ ' " er det se-
” Prix Simulator er _
nersiggpll fra de to bredre bag bil

ligspilsﬁrmaet Code Masters.

computer-spillere og dens navn er
naturligvis "The Piranha Fin
Club”.

Melder du dig ind (det koster 2
pund, ca. 25 kroner) far du et Pi-
ranha badge, en Piranha kuglepen,
et medlemskort, nogle nye plaka-
ter fra Piranha-spil, et klubblad og
et spgrgeskema.

Herefter vil du hver anden eller
hver tredje méned modtage et ny-
hedsbrev med forskellige nyheder
og rygter omfolk bag spillene, info

om nye spil for de udkommer,
konkurrencer, breve fra andre
medlemmer, discounttilbud pa
spil til medlemspriser, tilbud pa
klub T-shirts og andet godt i den
stil.

Piranha Software star bag spil
som Flunky, Judge Death, Yogi
Bear og Roy of the Rovers. Du kan
skrive til dem pa adressen:
Piranha, 4 Little Essex Street, Lon-
don WCZ2R 3LF, England.

BJORNE-

STREGER

Yogi er dit navn og du er en bjgrn. |
hvert fald i det nye Yogi Bear fra
softwarehuset Piranha, opkaldt
efter en uspiselig fisk.

Bamses venner? Bade og. Livet er
hardt for Yogi Bear i spillet af sam-
me navn, men lille Boo Boo (under
armen) er hans ven.

For en bjgrn, der er klogere end
gennemsnittet, skulle det vaere en
smal sag at klare livet i Jellystone.
Det er det ogsa. Neesten.
Desvaerre viser det sig, at stakkels
lille Boo Boo, minibamsen over
dem alle, er blevet kidnappet af en
ondjeeger og bliver holdt fanget et
ukendt sted i Jellystone.

Som den sande helt, Yogi Bear jo
er, drager du af sted for at finde lil-
le Boo Boo. Jellystone er et stort
sted, s& det er med at samle godt
med picknic-madkurve for at hol-
de helten oppe (uden mad og drik-
ke duer helten ikke).

Mens du leder efter spor pa Boo
Boo, skal du samtidig undga vrede
campister, overveaegtige keellin-
ger, jaegere, lystfiskere, rensdyr,
vandfald, frger, slanger og hidsige
fugle. Tiden er ogsa ved at Igbe ud,
for redder du ikke Boo Boo, dgr
han af sult.

Er der bamse nok i dig til at klare
Yogi Bear? Selvom du méske sy-
nes, tegneserie-temaet er en tand
for barnligt, er spillet faktisk
skeegt. Sa ga bare lidt i barndom
igen og taend for Yogi Bear, og hip
hurra for bamsefar, han er sa sgd
og rar!




SPECTRUM

Dererikke mange Spectrum-gjere
tilbage i lille Danmark, men for de
stadig trofaste er der godt nyt:
Plus 3 er kommet.

Spectrum Plus 3 er en Spectrum
Plus 2, men med diskettestation
istedet for bandoptager. Disket-
testationen er en 3 tommers af
samme type, som sidder i Am-
strads 664, 6128 og Joyce. Ikke
sa underligt, da det jo er Amstrad,
der ejer Sinclair, som fabrikerer
Spectrum.

For de vordende Plus 3 ejere har
Martech nys lanceret en diskette
med fire Spectrum-spil. Spillene
koster omkring 200 Kkroner ialt,
og disketten har Slaine, Catch 23,
Pulsator og Nemesis the War-
lock. Allesammen nye (eller for-
holdsvis nye) spil af en rimelig kva-
litet.

Disketten har faet det geniale
navn Four Top Games. Den szl-
ges gennem Dansoft.
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Er det sddan en, du har? Og kan du
ogsa programmere den’? Sa er der
gode chancer for at vinde kolde
kroner hos Commodore.

Www
HOLDER
FLYTTEDAG

Tra-ta-ra-ta-ta. Trut i hornet.
World Wide Software holder fest,
og det gor de jo, og det er i dag.
Hvorfor vi synger? Og hvorfor
fest? Forvirret?

Well, pzeredanske World Wide
Software er flyttet og de nye loka-
ler blev fejret fornylig med en lille
en til benet og en stgrre en til ma-
ven for pressens indbudte.

XX X¥ XXX
LEJ

PROGRAMMER

for 16-30 kr. i 10 dage.
Til: COMMODORE 64/128
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI

* Fri leje af 1. program
* 100vis af programmer
* Ingen leje/kobepligt
* Katalog
khkhkhkhkhkhkxhhkhkhkhhkhkhkhkhkkhhhkht
* SPIL
* DATABASER * SPROG
* TEKSTBEHANDLING
* UDDANNELSE
KUN ORIGINALE PROGRAMMER
MED FULD DOKUMENTATION

BLIV LANER FOR 70 KR.
Vedlag belob el. indsat pa
GIRO 2 36 56 50
Vi sender straks katalog

NAVN:
ADRESSE:

COMPUTER:

SOFTWARE LIBRARY
PEDER LYKKESVEJ 33
2300 KOBENHAVN S.

Samtidig blev King of Chicago
vist sammen med demos af Aegis
Videoscape til Amiga. Begge dele
importeres af World-folkene, der
o0gsé i de nye lokaler har startet in-
house programmering af egne spil.
The Way of the Little Dragon er
séledes et dansk-udviklet spil, vi
snart for at se fra den kant. Spillet
er karate-action pa Amiga-plan.

Mogens Kim Hgj Jensen legede
flyttemand Olsen for en dag sam-
men med Carsten Hollgse og re-
sten af staben. Hvor de flyttede
hen? Fra Amager til... - Amager!

Det nye ‘fonnummer er 01 50 17
00.

111 31eMYO0s Jey IN

INNALDIAS Od AVULSNY
9 JUVOAONINOD VDINY
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0128 8101
Postboks 717 - 2730 Herlev

BRAND-
VARM
NYHED

Priserne er sa&nket pa landets to
mest solgte EPROM-braendere,
kan importfirmaet DC Trading i
Nibe forteelle. Det drejer sig om
braenderne Dela Il og Rex I, dernu
koster 498,- kroner pr. stk.

Prisfaldet skyldes seenkninger hos

Dela Elektronik og Rex Datentech-
nik, der efterhdnden har leveret
mere end 3000 EPROM-braendere
til Danmark.

Feelles for de to braendere er, at de
begge programmerer EPROMS i
27 er serien op til 32 Kbytes. Beg-
ge har indbyggede modulgenera-
torer og maskinkode-monitorer.
For 128,-kroner ekstra kan Dela [l
udvides til ogsa at kunne braende
64 K EPROMSs.

VIND PENGE
MED DIN
AMIGA

Kan du programmere pa Amiga,
breender Commodore Danmark i
Arhus efter at se, hvad du har la-
vet.

Send programmet ind til inden,
den 1. marts, s& er du med i deres
programmg@rkonkurrence. Og
vigtigst af alt: Du beholderselv alle
rettigheder til programmet, og
hvis Commodore selv vil udgive
det (eller hjeelpe dig til at fa det ud-
givet), aftaler| selv en ekstra beta-
ling, du skal have.

Pramierne gar op til 25.000 kro-
ner og der er to kategorier: En for
ejere af Amiga 2000 og en for alle
andre.

Mere info hos Commodore pa 06
28 55 88.
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| = Endnu et "Masters of The Unnferse “-spil er pa
- gaden. Dennegang er det Gremlin Graphics,

 der star for lejerne, og anledmngen erdennye

film med Dolph Lundgren [ hovedmllen.
SOFT har sef pa bade film og sp:l

. Sé ta'r vi endnu en gang verdens
~ grimmeste plastic-meend frem.
Yep, drenge: Vi skal lege med Ma-
sters!

Der er lavet adskillige spil med hel-

 tenefra"Masters of The Universe’-

_ serien og et af dem testede vi for

et halvt ars tid tilbage.
Nu er der kommet et nyt. Anled-

ningen er, at He-Man i svenskeren
Dolph Lundgrens ﬁgur fér sxn de-

Spillet, der kommer fra Gremlin
Graphics, hedder ganske enkelt
"Masters of the Universe” og daek-
ker handlingen fra filmen "Masters
of The Universe - The Movie” gan-
ske godt.

Du styrer grafikklatten Dolph
Lundgren alias Heman, som ud-
over at veere pa spil ogsa optraeder
pa mere end 1000 forskellige pro-
dukter verden over - lige fra ngg-
leringe, Klistermaerker, legetgj,
tyggegummi, tapet, senget@j og
994 andre underlige ting.

sigind i den lo
,denspremmren.f Derfor er her,

, !-'ilmen

Du har ikke set den, for den har
slet ikke féet premiere endnu. Men
never fear - vbrés USA-mand sneg
bio og ngd ver-

straight from the telefax, hans ul-
tra-hotte reportage om den film
spillet er bygget over:

Pa planeten Eternia er alt gdelagt

afkrige. Stedet, derfgrvar et para-
dis, ligger nu i ruiner pa grund af
morkets onde kreefter, den
magtsyge Skeletor og hans kvin-
delige hjeelper Evil-Lyn (tyk joke,
vi lo i hele 9 sekunder).

Skeletors @rkefjende er He-Man,
Eternias helt og samtidig ven med
den gode Troldkvinde. P4 sin side
har He-Man ogsé Gwildor, en lille
keer dveerg med en hjerne som et
sandt geni, Teela, en kgn ung Kri-
ger og Man-At-Arms, Teelas steer-
ke far.

Filmen starter med, at Skeletor
har fanget troldkvinden i et ener-
gi-felt, hun ikke kan undslippe fra.

Skeietbr opsuger langsomt al hen-
des kraft, han overfgrer den til sig

selv. Mens kraften, der stammer

fra Eternias méne, overferes, bli-
ver det svaerere for troldkvinden
at sta imod, og inden 24 timer er
det fuldmdne. Sa vil troldkvinden
veere hjeelpelgs.

~ He-Man kommer lige fra krigs-

skuepladsen og mgder Teela og
hendes far i paladset. De keemper
bravt mod Skeletors meend, men

finder hurtigt ud af, at fienden er i

Hos "Robbie’s Ribs 'n’ Chicken” er

Julie Winston netop blevet feerdig
med dagens arbejde. Julies for-

_zldre dgde fornylig i et flystyrt og

nu skal hun snart flytte @stpa for
at bo hos sin tante. Hun mgdes

‘med sin Kaereste, musikeren Ke-

vin, for sidste gang den aften -de
siger et sidste farvel inden hun skalf '

fgse.
Sammen ke)rer de til den Ickale;_‘ -

kirkegérd, hvor Julies foreeldre lig-

overtal. Troldkvinden giver dem

det rad, at de skal flygte, men
; komme tilbage og redde hende in-

den 24 timer.

De tre samles i Gwildors hule.
Gwildor haren lille kosmisk nggle,
som er en aflang rund tingest, der
eristand til magisk at transporte-
re alle gennem universet. Gwildor
trykker en lille tone-kode ind, s&
gruppen kan forlade stedet, men
ved en energi-fejl 2endres malste-
det. He-Man kommer sammen
med sine venner ned pa en planet,
der kaldes Jorden, naermere be-
stemt til Colby, en lille by et sted i
Californien.

He-Man i Californien

Nu kunne man maske fristes til at
tro at He-Man ville spille California
Games. Men not so, not so.

Det er en fejl, at holdet er havnet i
Colby.

ger begravet, og her stgder de pa
en lille glinsende, klar ting. Gwil-
dors kosmiske "nggle”!

Ikke langt derfra gar He-Man og
Co. rundt og leder pa ma og fa ef-
ter netop den nggle, sd de kan
komme vak fra byen Colby og
hjem pa Eternia.

Altimens er Kevin og Julie taget
hen pé den lokale High-School for
at veere lidt sammen alene (hmm,
hrmmm..). Kevin begynder at lege
lidt med den underlige nggle, og
uden at vide af det, seaetter han et
magisk energifelt i kraft. Det skul-
le han aldrig havde gjort.

Oppe pa planeten Eternia, kan
Skeletor og Evil-Lyn lokalisere
energifeltet med deres scanner.
Skeletor, som har sin helt egen pri-
vate cosmic key, sender sine fire
mest voldelige draebere afsted pa
en mission hvor de skal finde den
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anden "nggle”, Gwildors, og tilfan-
getage He-man og hans venner.
Kevalader Julie blive i gymnastik-
“ Sa High-School, for han skal
i#Z ned i Charlies musik-biks og
Aise den underlige glitrende nagle
til vennerne. Hvad han ikke ved, er
& at Blade, Karg, Saurod og Beast-
L/ man - Skeletors draeberhold - an-
kommer til skolens gymnastiksal
mens han er nede hos Charlie.
De fire onde prgver at fange Julie
0g kommer til-at seette ild til sko-
len (fest).
Julie undslipper, men stgder ind i
He-Man og de andre, som fortzel-
ler hende om deres problemer og
beder hende om at hjeelpe dem.
Selvfglgelig kan Julie maerke pd de
“vibes”, He-Man udsender, at han
eren flink fyr. Hun beslutter sig for
at hjeelpe de gode mod de onde.

igen

He-Man i en 60’er bil
Julies ven Kevin har en walkie, og
overden hgrer han, at dererblevet
sat ild pa skolen. Alle andre ville
juble over denne nyhed, men for
Kevin er det ikke s& godt - hvad nu
hvis der skete noget med lille Ju-
lie?
Han skynder sig hen pa sin High
School, men den er speerret af og
politikommisaer Lubic spgrger,
hvad han har for. Efter at have lyt-
tet til Kev's beretning, kerer Lubic
ham over til Julies hus, sd han kan
vente pd hende der. Han er ret
hooked pd historien om den magi-
ske nggle, iseer efter Kevin viser
ham, hvad den kan udrette. Lubic
tager ngglen med for at f4 den un-
derspgt naermere - maske den kan
bruges som bevismateriale.
De fire Skeletor-handlangere
skynder sig tilbage. De er godt flo-
, Ve, 0g Skeletor bliver rasende, da
han hgrer, at de ikke har kunnet f3
g pd ngglen. Sammen med Evil-
ntagerhan selv til Colby, ogiJu-
lies hus finder de Kevin. Han far sit
1vs ghok, og Skeletor presser ham
orteelle, hvor ngglen er. Ske-
g Evil-Lyn forlader ham der-
' at lede efter politikom-
: bic.

Viasters rider
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F& minutter efter ruller en zegte
fed 60’er-gse op foran huset. Det
er Julies vogn, en rap sag, og med

sig har hun He-Man, Teela, Man-at-

Arms og Gwildor. Kevin bliver lidt
bleg, da han ser He-Man og hans
underlige venner, men slutter sig
alligevel til dem. Pa trods af deres
meerkelige udseende.

Han forteeller dem, at Lubic har
Gwildors nggle, og at Skeletor er
kommet for at f& den. | Charlies
musik-butik finder de Lubic, som
ikke vil give He-Man ngglen. Han
synes nemlig, He-Man er en tand
for meget - det kan ikke veere hans
nggle, ikke sadan som han ser ud.
Pludselig angriber fjenderne fra
Eternia og Charlies musik-shop er
et stort kaos. He-Man mod Skele-
tor og hans handlangere. Det hele
er zap-zap-zap og en duft af
breendt lazer star ud i rummet.
Alle smider sig i daekning.

Filmen ender godt

I .en gyde bag musik-forretningen
tryller Evil-Lyn sig selv om til Ju-
lies afdpde mor. Julie, der tror, det
er hendes mor, der er kommet til-
bage, giver hende ngglen. Straks
kontakter Evil-Lyn Skeletor og
forteeller ham de gode nyheder, og
Skeletor fgler sig ovenpa. Han an-
kommer til Colby med flere hun-
drede meend, for nu skal He-Man
fanges.

Det har han held med, og He-Man
fores i fangenskab til Eternia. Men
den gyldne nggle virker ikke mere,
forikampens hede er den gdelagt.
He-Mans venner kan ikke komme
tilbage til Eternia og redde ham.

Men sa ger Kevin noget genialt.
Han er jo ikke musiker for ingen-
ting, og han kan huske de toner,
ngglen udsendte. Straks taender
han for en elektronisk synthesizer
og afspiller de selvsamme toner
igen. Sammen med politikommi-
seer Lubic kommer hele holdet til
Eternia, hvor Lubic gar amok og
skyder lgs pa alt og alle.

Til sidst sejrer de gode. Skeletor
kastes i et stort sort hul og Evil-
Lyn sendes ud i intetheden. Trold-
kvinden befries, og politikommi-




He-Man
maend.

fanget af Skeletors

seer Lubic (der i mellemtiden er
blevet forelsket i en lokal skgn-
hed) beslutter sig for at blive.

Julie og Kevin skal tilbage til jor-
den, og ved hjeelp af Gwildor sen-
des de o0gs4 lidt tilbage i tiden. Pa
den méade er Julie i stand til at for-
hindre sine forzeldres flystyrt -hun
gemmer nemlig deres bilnggler, s
de kommer for sent til lufthavnen.
Uden for huset mgder hun Kevin.
Hun spgrger ham, om det var en
drgm det hele. Maske var det, det
ved ingen. Men i sin lomme finder
Julie en lille krystal - en gave fra
Troldkvinden. Pludselig virker

Eternia s& virkelig, s& teet pa...
Og lyset teendes i den lumre bio-
graf.

Computerspillet

| spillet skal du samle de forskel-
lige toner, der kan f& ngglen til at
virke. Der erialt otte toner, du skal
samle.

Hver tone ligger pa forskellige le-
vels, og den fgrste tone far du ved
at skaffe tilstreekkeligt med
points i en omgang shoot’em up.
Herefter far du besked fra Teela
om hjeelp. Du befinder dig pludse-
lig pa en forladt losseplads, hvor

du keemper mod Blade og Karg, to
af Skeletors professionelle dree-
bere. Hvis du vinder, har du tjent
endnu en tone.

Med to toner i lommen far du et
SOS fra Charlies musik-shop. Det
er et problem overhovedet at fin-
de derhen, men du din vej finder du
en tone. | butikken er der yderlige-
re en tone at hente, men kun hvis
du kan skyde dig fri. Dereren "spa-
ce disc” for enden af en stige, og
den skal du op pa.

Bliver du fanget, ender du i "Castle
Greyskull”. Og samler du ikke alle
otte toner, vinder Skeletor.

Har du derimod samlet alle otte
toner, keemper du pa sidste level
selv mod ham personligt. Og det
er klart det ultimative!
Grafikken i spillet er i den bedre
ende. Dolph Lundgren ligner fak-
tisk He-Man, selv i pixels.
Lyden er ogsa helt fin, menellerser
spillet, som man kunne forvente
det. Action, der ikke skiller sig ud
fra sa meget andet.
"Masters of the Universe” er i sin
nye version slet ikke darlig. Men
det er heller ikke det mest geniale
spil, vi til dato har set.

Torben Flgisdorff
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Start indkebsvognen og ker den i stilling:

COMPILATION

Nér indkgber Christian Petersen
hos spilimportgren PCS i Nord-
sjeelland bestiller nye varer hjem
fra England, er der altid mange
compilations imellem ordrerne.
Compilations er det engelske ord
fordet, vi pd dansk kalder for kom-
pilationer eller opsamlings-pak-
ker. Det er band, hvorpa der ligger
mere end et spil, men alligevel szel-
ges bandet kun for et spils pris. Ty-
pisk til 179.-.

Det skyldes, at spillene pa kasset-
terne er af aldre dato. Som regel
fra tre-fire maneder gamle og eel-
dre.

- Men de er stadig gode, bedyrer
Christian Petersen.

-0g dadet er de samme spil, er ga-
meplay praecis som dengang, de
solgtes hver for sig.

Pa en typisk engelsk opsamlings-
pakke ligger mellem fire og seks
spil. Nogle har dog kun tre, mens
andre -bl.a. "Kids Play”, "Game Set
and Match” og "SoftAid” - har helt
op til 10 forskellige spil.

I en kompilation ligger der dog
kun et, hgjst to, kassetteband, sa
problemet med at fa s& mange
programmer presset sammen |@s-
es ved, at man laegger den efter
hinanden pa et langt band.

- Det giver desveerre nogle flere
muligheder for loade-fejl, forteel-
ler en forhandler, Christian Pe-
tersn og PCS har leveret spil til.
-Mendererjo minusserved alting,
og load-fejl ertil at leve med, for de
fleste spil er jo lagt pa bandet bade
to og tre gange.

Markedet er broget,
men kvaliteten er hgj.
SOFT var pa butiksbesgg og note-
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rede sig de mest aktuelle compila-
tions plus nogle gamle, der stadig
seelger i stort tal.

Alle er de med i oversigten over de
band, du ganske givet vil stgde pa,
hvis du blander digijulehandlen el-
ler de mange januar-udsalg, der er
tradition for landet over.

P& nogle af kompilationerne finder
vi gengangere. Tag f.eks. "Sum-
mer Gold” og "Epyx Epics”, der
begge har Impossible Mission
blandt deres spil.

Flere af opsamlingsbandene er af
2ldre dato. Men overvej dem alli-
gevel. En pakke som til eksempel
den fgrste i "They Sold A Million”-
serien er nemlig supergod til pri-
sen selvom den har mere end et ar
pa bagen.

Du Kkan veere heldig pa andre op-
samlinger at finde bonus-spil, der
aldrig har vaeret udgivet fgr. Elite
har bl.a. lagt Duet som et gratis-
spil p& deres "6 Pak Hit Pak I”.
Duet er i virkeligheden spillet
Commando 87, der aldrig blev ud-
givet pa et selvstzendigt band. Til-
svarende er "Trio Hit Pak” (ogsa
fra Elite) en hel pakke, som ude-
lukkende rummer spil, er aldrig
har veeret set fgr og ikke kan kg-
bes for sig selv. Men det er dog
undtagelserne, der bekreefter reg-
len.

Nogle compilations er bygget over
specielle temaer. Tag bare "Epyx
Epics”, som kun er spil fradet ame-
rikanske firma Epyx. Eller "Coin Up
Classics”, der alle er konverterin-
ger af populaere spil fra grillbar-
automaterne. Navnet er afslgren-
de for handlingen i "Sports Pack”,
0g "4 Stateside Smash Hits” rum-

mer solide kassesucceser fra US of
A (bl.a. den evigt unge Choplifter-
klassiker og redaktgrens absolut-
te nostalgifavorit, Raid on Bungel-
ing Bay). Hvad du maske ikke
vidste er, at "4 Action Hits" alle
rummer svenske spil og at "Four
Smash Hits” kun har spil fra soft-
warehuset Hewson.

Et paent bud til prisen er "Game
Set and Match”, der giver dig 10
sportsspil (med mere end 20
"events” ialt). Prisen er hgjere end
normalt - afhaengig af forretning
betaler du alt mellem 250 og 300
kroner for b&ndversionen. Til gen-
geeld har du altsa det store antal
spil og en vis garanti for rimelig
kvalitet. Det er Ocean, der star for
udgivelsen.

Et andet seerligt godt kgb er sam-
lingspakken "Kids Play” med ialt
10 spil for et spils pris. Spillene er
alle af en OK kvalitet og har alle
veeret solgt tidligere til fuld pris
hver for sig. Pakken er - i stil med
det gamle "SoftAid” projekt - lavet
specielt med velggrende formal
for gje. Softwarefirmaerne far
nemlig ikke en gre af overskuddet,
der fuldt og helt gar til at stptte
kampen for bgrns rettigheder ver-
den over (Organisationen bag ban-
det hedder BACK, Battle Against
Cruelty to Kids).

Testholdets vurdering

| og for sig satte vi testholdet pa
en svaer opgave, da de skulle
vurdere pris/kvalitets-forholdene
pa de mange kompilationer. Og sa
havde vi endda kun givet dem de
mest aktuelle, hvilket er et be-
greenset udbud af de mange pak-
ker, der rent faktisk findes i hand-
len.

Set i forhold til, hvad du far for
pengene, er alle opsamlingsband
gode kgb. Som tommelfingerregel
er der tale om kvalitetsspil, der
godt nok er gamle, men ikke s
gamle, at de mé saelges hver forsig
som billigspil i relanceringer.

Men selvfglgelig er der ogsa min-
dre gode szt blandt opsamlinger-

ne. Og skal der seettes navne p3,
ma "Coin Up Classics” samt "Con-
flicts 17, "Conflicts 2" og "War Ga-
me Greats” komme blandt de
uheldige. Den fgrste, fordi pro-
grammeringen er darlig, og de tre
sidste, fordi de kun tiltaler folk
med interesse for den specielle
type spil Wargames. Altsa spil om
strategisk krigsfgrelse, hver du
skal taenke dig om.
Ellers kan du roligt g& ud og kebe
en kompilation. De er gode kgb og
du far meget for pengene, 0gsa
selvom det er zeldre spil, der som
regel ligger pa bandene.
Alternativet til en kompilation er
4-5 billigspil, men kvaliteten kan
vaere meget svingende blandt bil-
ligspillene. Sddan er det ikke med
spil pa opsamlingsbandene: Her
ved du (nogenlunde) hvad du
far.0g sa er der ved at ske noget
nyt hos i hvert fald Supersofts for-
handlere. Her ernemlig lanceret et
faenomeen, der kaldes "Super Va-
lue”. Kort fortalt gér det ud pa3, at
du kan kgbe gamle fuldprispris i de
originale zesker til 49,95. Arsag:
Spillene kan ikke szlges leengere
til fuld pris, og for dem, der ikke vil
kgbe en hel compilation, er der la-
vet "Super Value” asker med et
enkelt original-spil i hver.
Stadig er det dog helt klart kompi-
lationerne, opsamlingsbandene,
der szelger bedst.
Salgsmaessigt er Elites fire "Hit
Paks” og de tre fra "They Sold A
Million"-serien blandt de helt store
vindere.
Men i pris/kvalitet ma "Kids Play”
ligge i top. Ganske simpelt fordi du
far 10 gode spil (okay, dereret par
nittere imellem) for under 200,-
kroner og ogsa fordi overskuddet
gar til et godt formal.
Mindst lige sa interessant er "Epyx
in Scandinavia”. Denne samling er
lavet specielt til det nordiske mar-
ked, og her er prisen bare 99,- for
ialt fem staerke Epyx spil. Denne
samling er faktisk bedre end "Epyx
Epics”, der trods den dobbelte pris
kun har fire spil. "Epyx in Scandina-
via” er best buy. To kassetter med
fem skrappe US-games.
Ogsa "Game Set and Match” er
veerd at overveje, trods den hgjere
pris - men kun hvis du altsa kan Ii’
sportsspil.
Go’ indkgbstur.

Torben Flgisdorff



Coin Up Classics
Breakthru

Crystal Castles
Kung Fu Master

Conflicts 1

Battle of Britain

Falklands 82

Theatre Europe

(Pa Amstrad ligger Tobruk istedet
for Falklands 82)

Conflicts 2
Battle for Midway
Ilwo Ima

Oki Nava

Edge Classics |

Brian Bloodaxe

Bobby Bearing

Quo Vadis

Wizardry

Firequest

(Pa Amstrad er Quo Vadis, Wizar-
dry og Firequest erstattet med Pa-
litron)

Accolade Pack
PSI-5 Trading Co.
Law of the West
Hardball

Live Ammo
Army Moves
Rambo

Green Beret

Top Gun

The Great Escape

Elite Hit Pak
Commando

Bomb Jack

Frank Bruno’s Boxing
Airwolf

4 Action Hits
Soldier One
Captured

‘43 - One year after
Blood 'n Guts

Shoot ’em Up
Blue Max
Dropzone

Super Zaxxon
Fort Apocalypse

Star Games |
World Boxing
Beach Head Il
Fractalus

Way of The Tiger

Star Games Il
Knight Games
Trailblazer

Eidolon

Avenger

Highway Encounter
Trailblazer

Trio Hit Pak

Great Gurianos

Airwolf 2

Cataball

(P& Amstrad ligger 3DC istedet for
Cataball).

6 Pak Hit Pak
Scooby Doo
Fighting Warrior
1942

Antiriad

Jet Set Willy Il
Split Personalities
Duet

6 Pak Hit Pak 2
Eagle’s Nest

Batty

ACE

Shockway Rider
International Karate
Light Force

Epyx Epics
Impossible Mission
Summer Games |
Breakdance
Pitstop Il

Epyx in Scandinavia
Impossible Mission
Pitstop I

Winter Games

Movie Monster

Super Cycle

Konamis Coin-Up Classics
Green Beret

Mikie

Yie Ar Kung Fu

Hypersports

Ping Pong

Sports Pack
Championship Basketball
Championship Football
Championship Baseball

Star Games Il
Highway Encounter
Knight Games

Trail Blazer

Ball Blazer
Avenger

Eidelon

Summer Gold
Impossible Mission
10th Frame

Rebel Planet
Dambusters

Bruce Lee
Beachhead Il

They Sold A Million I
Daley Thomsons Decathlon
Jet Set Willy

Beachhead

Staff of Karnath

They Sold A Million Il
Bruce Lee

Match Day

Match Point

Entombed

They Sold A Million Il
Fighter Pilot

Rambo

Ghostbusters

KungFu Master

Four Smash Hits
Exolon

Zynaps

Rana Rama

Uridium Plus

War Game Greats
Battle for Normandy
Knights of the Desert
Combat Leader
Tigers in The Snow

4 Stateside Smash Hits
Choplifter

Stealth

Spelunker

Raid on Bungeling Bay

Kids Play

Xeno

Deactivators

Monty on the Run

Starion

Spindizzy

Bounces

Barry McGuigans Boxing

Bounty Bob Strikes Back
Electroglide

Skyfox

(P& Amstrad er de sidste 6 spil er-
stattet med Night Gunner, Temp-
est, Knightshade, Nomad, Mars-
port og Starstrike).

Game Set and Match
Championship Basketball

Hyper Sports

Snooker

Ping Pong

Super Soccer

Barry McGuigans Bexing

Match Point

World Series Baseball

Jonah B’s Squash

Daley Thompson'’s Supertest

(P& Amstrad ligger Pool og Kona-
mis Tennis istedet for Snooker og
Match Point)
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Vi tester din softwareviden om
aret der gik. Kan du svare rigtigt
” pé vores spgrgsmal om spilbegi-
venheder i 1987, vinder du méaske
en transportabel Compact Disc
spille eller en af de mange paene
"sidegevinster”.
Spillen, du kan vinde, er sa ny, at
den endnu ikke har landet pa vores
breddegrader. Der er toptrimmet
Japansk finteknologi fra Funai, der
egentlig ferst kommer til landet i
Ipbet af forsommeren. Men-men-
men:
Erlandsson Gruppen har arrange-
ret, at SOFT med specialfragt far
flgjet et eksemplar til Danmark.
Og det er det eksemplar, du kan
vinde - sa ikke bare far du en trans-
portabel Compact Disc afspiller
gratis, du bliver ogsa den fgrste i
landet, som har den! Now ain't
that somethin’?
Skal vi tro pressemeddelelser og
udenlandske blades test, er den
transportable Funai CD at finde
blandt de bedre af slagsen. Kvalite-
ten er pa Sony-niveau, og lyden
skulle vaere bare helt utrolig. | for-
vejen er CD-lyd jo fantastisk Klar,
uden ridser og stgj. Og Funai CD'-
en Klarer sig flot blandt de trans-
portable, ogsd i sammenlignende
tests.

Fra verdens nzeststgrste
producent

Funais nye transportable CD er su-
pertynd - men det skal den slags jo
veere, hvis man skal kunne ha’ dem
med overalt, dererjo ikke Ghetto-
blasters, der her.

Designet star Ykone Hariri far. Nej,
du kender ham ikke og navnet ly-
der snarere som en Ming-Mang ris-
ret fra de gules land, men derude
er han faktisk en af de kendteste
industri-designere. Det er bl.a.
ham, der har finpudset Canon-ka-
meraerne og 0gsa haft lidt at ggre
med linierne pa den nye Daihatsu
Charade.

Funai CD’en har han valgt at lave
hvid. Og det er ikke et helt dumt
valg, iseer ikke ndr betjenings-
knapperme med deres metallic-
look stdr i god kontrast.

Funai er verdens naeststegrste CD-
producent, kun overgéet af SONY.
Det er begraenset hvor mange
Compact Disc afspiller, der star Fu-
nai pa, for stgrsteparten salges til
andre fabrikanter, der sd inbygger
dem i alle deres prosukter. F.eks.
er samtlige Aiwa-CD’ere lavet af
Funai-fabrikken...

en af Sony's vaerste konkurrenter.
Her i Skandinavien star Erlands-
son Gruppen for Funai importen,
og et stort salgsfremstgd er under
planlaegning. Sa regn trygt med,
at Funai-navnet bliver noget, du
kommer til at hgre mere til.

Pzne przmier pa hgjkant ]

J Spergsmal 3: Hvilket land ligger Micro Partner i?

Udover den smarte CD-afpiller, du
kan ha’ med dig over alt, er der
gost med "trgste-preemier” til i alt
20 andre. Fra Worldwide Software
kommer "Defendes of the Crown” i
bandversionen til C64, og dem er
der 10 heldige, der kan se frem til
at spille Igs pa.

Heldig er du ogsa, hvis du er blandt

de 10, der vinder et helt rs gratis l

forsyning af SOFT-blade. 10 fri-
abonnementer er nemlig "up for
grabs”, og her er alt betalt - ogsa
portoen!

Ligesom alle andre abonnenenter
far de 10m vindere bladet 4-5
dage F@R det udkommer i kio-
skerne. En fordel, samtlige abon-
nenter pa alle forlagets blade har.
For at vinde skal du svare rigtigt
pa spgrgsmalene og sende Kupo-
nen ind til lodtraekning senest den

20. januar '88. Vindere far direkte l

besked senest en uge efter lod-
treekning. Kun en kupon pr. hus-
stand.

Rasmus Kirkegard Kristiansen

é
IKLIP UD OG VAR MED -

. Klip kuponen ud og vaer med i gigantkonkurrencen om en transportabel

CD, 10 Defender of the Crown (C64) og 10 SOFT-abonnementer.

l Vi skal have kuponen i hzende senest den 20. januar '88. Vil du ikke Klippe
' i bladet, mé du gerne skrive kuponen af eller fotokopiere den. Men vi ac-

cepterer kun een kupon pr. husstand.

lSp«!rgsmél 1: Billede nummer 1 er taget fra Western
B Games. Men hvilken event forestiller det?

Funai blev stiftet 1961 og eridag l
I e C: @lskydning

A: Skra-spytning

— B: Dans

l Spgrgsmal 2. Billede nummer 2 er taget fra Clever & smart.
b Hvad hedder Clever & Smart pa dansk?

l — A: Rasmus & Morten

—=B: Flip og Flop

C: Hip som Hap

A: England

l =—B: Tyskland
—C:  USA
=lndsendt af:
Navn:
I Adresse:
Post-nr./by:
1
g it Alder:

Send kuponen senest den 20. januar til:
Vind en CD med SOFT

l Forlaget Audio A/S

J] st. Kongensgade 72

l 1264 Kbh. K.
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Ataris nye 2600:

LLEMASKINEN

TIL UNDER

Verdens mest solgte TV-spil, Atari 2600, er
kommet i en ny udgave. Grafikken er lige sa
darlig som den gamle, men prisen er ny: 498,
alt inklusive.

Og det er en pris, der kan give konkurrenter-

ne Nintendo og Sega sevnlase neeffer...

Flere og flere computere-ejere
bruger efterhdnden kun deres ma-
skiner til at spille pa.

Det harfabrikanterne fundet ud af,
s& nu lanceres der igen TV-spil i
stor stil. Avancerede computere,

Og det lyderjo ganske interessant,
indtil man opdager det handler
om den Nintendo-maskinen.

2394 kr. for boks, to mini-joy-

som kun kan spille spil - intet an- Ataris nye
det. spilcomputer
Nintendo var den fgrste spilcom- g;rfm;tmizt
puter pd det danske marked. SOFT 26009 der hir
testede den allerede for et lille &rs ~ fset en
tid siden, og i dag kan du leje den i ansigts-
bl.a. videoforretninger. lgftning.
Segas Master System har vi ogsd At grafik og
testet. En saerdeles kompetent ~ lvdikkeer

. top, er dog til
spilcomputer, der seelges for om- at se gennem
kring 1000 kronerinklusive tojoy- fingre med,
sticks og Hang-On spillet. Grafik- nar man kan
ken er hos Sega i arcade-kvalitet, erhverve sig
lyden ligesa. den B&O0-
Nu er Atari ogsd kommet. Den for- ~ lignende

. - spillemaskine

ste spilcomputer fra deres side er for et par
en forklaedt udgave af det gamle kroner under
VCS-2600 TV-spil. Indholdet er 500,-.

det samme som i "gamle dage”,
men prisen er ny og det er de-
signet ogsa.
For 498,- far du nemlig en spil-
computer, der matcher det store
B&O-anlaeg.

Dyre konkurrenter

Hos konkurrenterne er der undren
over, at Atari kan szelges sa billigt.
Sega’'en er sandt at sige direkte
billig med sin Arcade-kvalitet for
omkring en tusse. S& den skal vi
undlade at kommentere. Men Nin-
tendos spillemaskine, som faktisk
er darligere end Sega, er sammen-
lignet med de to konkurrenter alt
alt for dyr.

| det landsdaekkende Kupon-haef-
te annoncerer postordrefirmaet
Freeteam fra Sunds med at szelge
"TV-spillenes Rolls-Royce” til kun
2394 Kr.
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sticks, adapter og tre spil?

Der er helt sikkert nogle forbruge-
re, som kommer til at fgle sig ret
snydt, og en vis importgr stryger

mange hundrede procents fortje-
neste ned i kassen!

Nintendo’en koster mere end en
C64 med et kvalitets-joystick, og

T ————




den kan hverken fplge med Com-
modore-klassikeren med grafik,
lyd eller ra datakraft. Selv som
spillemaskine vinder 64’eren Klart
i en sammenligning.

Vi folder haenderne og glaeder os
til at hgre mere om denne post-
ordre-virksomheds  profitibilitet
og alle dens tilfredse kunder...

Tvekampen

Kvalitet kan alts& ogsa blive for
dyrekgbt!

Selvom Atari'ens specifikationer
ikke er noget, en tekniker vil rabe
seerlig hgjt hurra for, magter Nin-
tendo ikke at distancere sig til-
streekkeligt fra Atari.

| en teknisk sammeligning er Nin-
tendo den bedste. Grafikken erno-
i+ get finere og betydeligt mere far-
verig, lyden har ogsa féet en an-
sigtslgftning og spillene er virkelig
ogsa underholdende. Men prisen
burde alligevel skreemme alle vaek
fra Nintendo.

Det hjeelperi gvrigt heller ikke alle
os danskere synderligt, at der er
solgt mere end 10 millioner ek-
semplarer af Nintendo-gesken i Ja-
pan, ndr den danske importgr
forst er gdet nedenom og hjem.
S& har SOFT noget mere tiltro til
New World og deres amerikanske
produkt.

Atari 2600 har ligesom Nintendo
haft god tid til at blive ter bag
grerne og svinge sig op i million-
klassen. Atari selv pastar, at der til
dato er solgt mere end 20 millio-
ner maskiner...

Atari 2600

Gamle og haederkronede Atari-
produkter dgr aldrig!

Det geelder i seerlig grad for Atari
2600, der i realiteten har rundet
10 &r. Mildt sagt noget af et saer-
syn pa det malsggende og tekno-
logifikserede computermarked.
Amerikanerne har helt &benbart
taget Atari til deres hjerte. 2600
har gang pa gang keempet sig til-
bage pa markedet i kampagner og
lettere redesignede plastickasser.
Men selv ikke spillemaskiner kan
Igbe fra alderen. - Og udviklingen
har forlaengst overhalet Atari in-
denom.

Den bette spillemaskine er sa
gammel, at derikke ernogen i Ata-
ri-organisationen, som vil kendes
ved dens tekniske indhold. Alle er
totalt stgvsuget for information
om chips og andet godt.

Selv det enkelte A4-papir, der ud-
ger brugsanvisningen, har ikke
seerlig meget at skulle have sagt
om systemet. Det er bare "idio-
tens guide” til at fa spillemaskinen
op og kere.

SOFT kunne naturligvis ikke sta

for fristelsen og matte absolut tit-
te ned i maskinen. Chok!

Tre chips med uleeselige typenum-
re, en handfuld "diskrete” kompo-
nenter og en 6809-processor ggr
det ud for hjernen!
Hukommelsesafdelingen star de
forskellige spille-moduler natur-
ligvis selv for.

Hvordan lyd og grafik serud i tgrre
tal kunne vi desveerre ikke fritte
komponenterne for. Men prakti-
ske forsgg afslgrede en enkelt lyd-
kanal og en ret sd grovkornet
blok-grafik.

Lader Atari systemets grafik og
lyd-faciliteter meget tilbage at ¢n-
ske hos den forvaente 80’er spiller,
har Atari til gengeeld det pift af
nostalgi og agte svedig tiltraek-
ning, man troede tabt.

Software-scenen

Atari 2600 skilter naturligvis ogsa
med et heavy't modul-udvalg. Im-
portgren havde skgnsomt udvalgt
femn meget forskellige spil til vores
test.

Til alt uheld for kvalitetsvurderin-
gen kunne New World Computer
ikke na at fremskaffe de nyeste
moduler, Pacman Junior, Mid-
night Magiceller Solaris. Men efter
vores bedste overbevisning KAN
de umuligt vaere specielt oplgften-
de i sammenligning med Sega,
Nintendo og C64.

For det geelder jo ikke kun om at
udsende et kendt spil pa licens,
hvis man ikke er i stand til at "ef-
terligne” originalen pd mindste
made. Og det var der desveerre in-
gen af de fem spil, der praesterede.
Klassikeren Pole Position er mildt
sagt ikke seerlig vellignende. Men
du kan stadig fole hestekraefterne
rotere under motorhjelmen. For-
ste gearop til 100 km/t, og andet
gear resten af vejen op til de 200.
Pole Position kan ganske enkelt
ikke skamferes af darlig grafik og
langsomme processorer, det er

bare  skagt!Centipede-licensen
Millipede har ogsd mistet en del
undervejs og faet et decideret
"blok”-look. Men ideen og feengs-
lingen er der stadigvaek.

Joust og Stargate er efter min me-
ning decideret raedselsfulde. Star-
gate har nok den flotteste grafik af
defem, men mangleretellerandet
med tiltraekningen. Joust er gyse-
lig i billede og "spillen"IRealsports
Tennis er som alle spillemaskiner-
nes tennisspil absolut en oplevelse
veerd. Grafisk praecision hgrer ikke
til spillets staerke sider, men deter
i seerhed underholdende. - Og helt
forrygende med en makker!

Kort sagt oser Pole Position, Ten-
nis og Millipede (Centipede) fort-
sat af tiltraekning trods en simpel
og grov udfgrelse.

Kompetent, men ikke ny
Det kan ikke skjules, at Atari 2600
er gammel og skeermoplgsningen
ligger meget langt fra, hvad der
kan kaldes paent!

Men man kan vel nzeppe forlange
mere til 498 kroner.
Spgrgsmalet er sa bare, om du er
sa vild efter at f& en spillemaskine
ind i samlingen, at du kan leve med
Atari 2600.

Hvis alternativet hedder Ninten-
do, hvor du s at sige betaler 1896
kr. for tre moduler, kan der ikke
herske tvivl om valget!

Men 10.000 kroners spgrgsmalet
er, om tiden overhovedet er mo-
den til at vaelge spillemaskine.

Den tredie contender, SEGA's
Master System fra Dennis Berg-
strem Trading, er en laekker sag
med sin supergrafik, to joypads og
det gratis hang-on. Men prisen er
altsd ogsa dobbelt s& hgj som hos
Atari. Om folk vil ofre det, er deres
egen sag. Men lad der veere ingen
tvivl: Til 498, - har Atari ingen kon-
kurrence. Ingen.
Morten Strunge Nielsen og
Rasmus Kirkegard Kristiansen

NASTE NUMMER:

Kaempedyst mellem spil fra
SEGA, Atari og Nintendo.
Hvem har de bedste.

Stor konkurrence:
Vind din egen
ATARI spillemaskine

NASTE NUMMER ER PA GADEN
18.2.88
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solgt.

Dette er en beretning fra det
virkelig liv. Historien om en af
de mange unge, der ville
vaere millionaer pa at lave spil.
Eric Beran-Christensen  for-
sogte at sla igennem | en
branche, hvor under hver
tiende programmer  bliver

stieme...

Det er ikke altid lige nemt at blive
millionzer pa en uge. Specielt ikke,
hvis man satser pa at lave spil.
Softwarebranchen er hard. Og det
er ikke alle programmegrer, der bli-
ver milliongerer.

Udviklingen gér steerkt, og er man
bare 20, erman allerede ved at vae-
re for gammel. Programmgrerne
pa 15-16 overhalereen, Ignninger-
ne presses og softwareudgiverne
kraever hundredevis af gendringer i
programmerne - de skal jo hele ti-
den kunne male sig med det nye-
ste og bedste.

Eric Beran-Christensen fra Fyn er
en af unge, der har prgvet det hele.
Han har taget turen nedefra og op
og ned igenimgget. | ly af for man-
ge cigaretter og lidt billig redvin
fik SOFT hans historie...

Den klassiske historie.

| rockbranchen taler man om "den
klassiske historie”. Den gér i kort-
hed ud pé, at en lille fyr l&ner fars

"Thunder Force”. Spillet, der ikke kunne blive

guitar, sparer sammen til sin egen,
laver en plade og bliver stjerne.
Softwarebranchen er ogsa sd smat
ved at fa sin egen klassiker. Den
starter med en lille fyr, der kgber
en ZX81 for avispengene, sparer
sammen til en 64’er og derefter
bliver superprogrammer. Det er
nemlig sadan, de allesammen star-
tede: Sgren Grgnbech, Rob Hub-
bard, Johannes Bjerregaard, Tony
Crowther, Per Madsen og alle de
andre store. Og det er stort set 0g-
s& sadan, starten gik for den habe-
fulde Eric...

Han startede for ar tilbage med at
l&ne nabosgnnens computer efter
de havde vaeret ude at lege rgvere
ogsoldater. Det varnoget, der fan-
gede hans interesse, men desveer-
re blev computeren solgt ugen ef-
ter, og sa matte han selv ud og
kgbe en VIC 20 - forlgberen for
64'eren.

Eric gik straks i krig med at pro-
grammere efter anvisningerneiin-

struktionsbogen. Det var simple
BASIC-pvelser af den mest kedeli-
ge slags, sa der blev nok spillet lidt
mere end der blev programmeret.
For slet ikke at tale om skolen -
den skulle jo ogsa passes.

Det var derfor ferst i 10ende klas-
se, han kastede sig over maskinko-
de - den eneste rigtige made at
lave spil pa, mener de professionel-
le. I mellemtiden var VIC'en skiftet
ud med en Commodore 128, og
efter omkring 1 1/2 &rs tid kom
der fart over feltet. Eric var nu ble-
vet skrap til sit fag og fandt sam-
men med den jeevnaldrende Peter
Jepsen, en ven fra bgrnehave-
tiden.

De to fik i faellesskab flikket et gra-
fikprogram sammen. [kke noget
seerligt, men nok til at give dem
blod pa tanden. De ville nu til at
lave et rigtigt spil.

Derfor tog de kontakt med lyd-
mesteren Johannes Bjerregard og
grafikeksperten Torben Bakager.

-

Eric med sit computerudstyr og
"Thunder Force”:

- Det er ikke alle programmgrer,
der far succes med spillene.

Eric Beran Christensen er en pro-
grammgr uden succes. Men allige-
vel er han optaget af sit eget spil,
"Thunder Force”.

Spillet, der skulle laves, fik titlen
"Thunderforce”. Og det var Keld
Jensens Kele Line, der skulle distri-
buere.

Som tak for hjaelpen blev det af-
talt, at de to hver skulle have hen-
holdsvis 14.000 og 12.000 kroner
for deres medvirken. Desveerre
penge, de endnu ikke har set - Kele
Line gik nemlig fallit og Eric har
ikke faet afsat spillet til en sa hgj
pris, at de to kan fa deres penge.

Spillet, der ikke kunne
afsaettes

Efter et ars tids programmering
var "Thunder Force” faerdigt. Man-
ge havde set spillet og kommet
med aendringer, derfor tog det sa
lang tid.

Vi skriver nu oktober 1986. Spillet
er sa godt som fzerdigt, og Kele
Line lovede guld og grgnne skove -
bl.a. fik Eric og Peter stillet for
18.000 kroner computerudstyr til
radighed. Det skete pa den made,
at de selv kgbte og sendte regnin-
gen til Kele Line. Som glad og fro
betalte for at fa sit spil.
"Thunder Force” er Igseligt base-
ret pa en Yoko Tsuno tegneserie
kaldet "Vulcans Smedje”. Men der
var aldrig rad til at kgbe tegne-
serie-rettighederne, sa den kendte
figurs navn star ikke noget steds i
hverken instruktioner eller spil.
Kort fortalt kom spillet til at hand-
le om en mand, som skal keempe
sig vej gennem fire zoner, hvor det
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Historien

hagler ned, ind, ud, op og ned med
alverdens underlige skabninger,
der forspger at eliminere denne
stakkels mand. Undervejs finder
han en reekke vaben, som han
virkelig far brug for, hvis han skal
na ud af helvedes baggard.

Nu skulle pengene indkasseres. El-
ler skulle de?l november maned
'86 gik Eric til Kele Line med sit
feerdige produkt. De var interesse-
rede, og Eric og Co. fglte sig plud-
selig som feterede verdensstjer-
ner in spe.

Hvad de ikke vidste var, at Kele Li-
ne var en bunke problemer med
store underskud overalt. Og da fir-
maet hen mod sommeren '87
stod Eric Beran Christensen med
et spil, der ikke kunne blive ud-
givet.

Inden lukningen havde Kele Line
imidlertid kraevet det computer-
udstyr tilbage, som de havde be-
talt for. Hvis ikke det kom, métte
drengene selv betale firmaet de
penge, der var blevet lagt ud. Og
for at beholde printere, diskette-
stationer, monitors og alt det an-
det gode, matte Eric og vennen en
tur i banken for at tage et lan. La-
net, han tog, gik til at betale Kele
Line for deres computere - en
check pa 18.000 blev sendt til Keld
Jensen, sa eventyret med Slange-
rup-firmaet var alt i alt lidt af en
underskudsforretning.

Med frisk mod (og et stort bank-
lan, der skulle betales tilbage),
drog Eric til Worldwide Software
pa Amager. Nu skulle programmet
nok skovle pengene hjem igen...
Carsten Hollgse fra Worldwide s&
pa spillet, men en uge efter kom
posten tilbage med et svar, hvori
der stod, at programmet skulle la-
ves lidt om, og at de selv skulle fi-
nansiere en del af de udgifter der
var ved at markedsfgre program-
met.

Da tegnebogen var totalt flad ef-
ter det lille uheld med Kele Line,
var Eric ikke videre indstillet pa at
skyde flere penge i sit program.

| stedet tog han kontakt med det
nystartede Starvision Software,
0gsé p& Amager. Her var grafik-
mand Torben Bakager nemlig i
mellemtiden blevet fastansat,
men selvom han talte deres sag i
firmaet, blev det endelige resultat
et klart NEJ.

- Programmet kvalitet er simpelt

28 - SOFT 1/88

omef spil

hen under den standard, Starvi-
sion-udgivelser skal ha’, sagde Sg-
ren Grgnbech fra firmaet.
Nu var gode rad dyre. Af danske
softwareudgivere var der ingen
andre, Eric ville ga til, s& han for-
sggte sig i England. Efter en lille
rundtur med nej'er hos de forskel-
lige engelske softwarehuse fik
man endelig den lille jackpot med
Hewson.
Visigerlille, for Eric farikke de om-
kring 200.000, han havde habet
pa. Spillet bliver nemlig kun udgi-
vet som billigspil, altsa til lavpris.
Kontrakten blev underskrevet af
alle parter, og tegnebogen kunne
s& erstatte sine mgl med ca.
30.000 kr. (Mindstegaranti for
20.000 solgte spil - herefter deler
Eric og Peter Jepsen 1,40 kr. pr.
solgt spil, red.).
Nu kunne udgifterne pa banklanet
og alt det andet delvis blive betalt.
Vi spurgte Eric, hvorfor han ikke
havde solgt sit program som et
fullprice, men hertil svarede han
kort og preecist:
"- Det er det ikke godt nok til”, og
tilfgjede yderligere:
"- Hvis man gnsker at lave et spil i
dag, skal man veere i besiddelse af
en computer, en god ide og sa el-
lers en god spand penge til udgif-
terne, man uundgdeligt vil Igbe pa.
Man ma ikke tro, at man bare lige
seetter sig ned og laver et spil.
Neezezehh, det har skam sin pris.
Det tager tid, tid og atter tid for
det endelige resultat er tilfreds-
stillende.” Vi spurgte ham videre,
om han har planer om at starte sit
eget softwarehus, men det var
ikke just sagen. Han har breendt
fingeren for meget allerede.
"- Jeg havde fgrst planer om at
etablere et firma, men det blev al-
drig til noget. Nu vil jeg forst lige
ta’ min studentereksamen, og hvis
alt gar godt, regner jeg med at bli-
ve civilingenigr. Hvad jeg sa vil lave
sidelpbende, det ma tiden vise.”
Om en maned bliver "Thunder For-
ce” sé& endelig preesenteret i hele
verden, og sa bliver det spaenden-
de at se, om Ferrari'en, sommer-
huset ved den franske rivera og
kronerne kommer hjem (et gnske,
somde implicerede dog for leengst
er holdt op med at hébe pa).
Er spillet s& godt? Tjaehg, laes selv
testen i El Cheapos...

Torben Flgisdorff

glandt d°

10 storst

Spilfirme
starfef

ei yerden’

Her er historien om to maend og et vaedde-
mal, der blev starten pa “MicroProse”. Et spil-
firma, hvis computerspil i dag bliver brugt i
NATO, nar der skal udkaempes “proveslag”

mod russiske styrker.

Det var en varm dag i Nevada,
sommeren '82. Gaderne i Las Ve-
gas 1a mennnesketomme, folk
havde sggt ind i skyggen eller de
mange hotelvaerelser med svalen-
de aircondition.

| et hjgrne af den lumre spillehal
stod to venner, der trods heden
var opslugte af et nyt computer-
spil. Vennerne var Bill Stealey og
Sid Meier, automaten hed "Red
Baron”.

Da de to havde spillet "Red Baron”
i omkring en times tid, syntes Me-
ier ikke spillet var sa sjovt laenge-
re.

i,

-Dererikke noget faengslende ved
det, sagde han til Bill Stealey.

- Enhver idiot kan lave sadan et
spil, mente han.

Det troede Stealey ikke pa, men
Sid Meier fortsatte:

- Du kan da selv se, hvor primitiv
grafikken er. For slet ikke at tale
om lyden. Nej, det har de program-
merer ikke brugt mange timer pa.
-Jeg t@r vaedde pa, jeg kan lave et
bedre spil p& under en uge, pralede
Sid Meier.

Vennen troede naturligvis ikke pa
ham. Her havde de brugt over 10
dollars pa et spil, som Sid mente,



Major "Wild Bill” Stealey er med-
stifter af MicroProse. Ved siden af
er han radgiver for Joint Chiefs of
Staff i Pentagon, USAs forsvars-
center.

ef, der blev

han kunne overga pa mindre end 7
dage.

- OK, top, sagde Bill Stealey. Vi
vaedder!

- Hvis du virkelig mener, du selv
kan lave et bedre spil, vil jeg gerne
seelge det videre for dig. Men jeg
vil se det, for jeg tror det.

De to venners vaeddemal blev star-
ten pa "MicroProse”. | dag et mul-
tinationalt selskab med rank
blandt branchens 10 stgrste.

Meier tabte vaeddemalet,
men fik lavet sit spil.

Efter veeddemalet om, at Sid Me-
ier pd under en uge kunne lave et
bedre spil end det i Las Vegas, star-
tede programmeringen padet, der
kort tid efter skulle blive kendt
verden over som "Hellcat Ace”.
Men Meier havde forregnet sig.
Faktisk tog programmeringen af
spillet lzengere tid end de 7 dage,
der var blevet veeddet om. Men
det skilte ikke de to venner (bort-
set fra, at Stealey blev 50 dollars
rigere).

Da "Hellcat Ace” var feerdigt, skulle
det seelges. Det blev Bill Stealeys
job, og med en prgve-diskette i ta-
sken begyndte han sin tur rundt i
omradets computerforretninger.
Den fgrste butik, han kom ind i,
kgbte 100 eksemplarer af spillet
direkte pa stedet. MicroProse var
pa vej frem. Takket vaere et dri-
stigt veeddemal mellem to venner
en varm sommerdag i Nevada,
1982.

Efter "Hellcat Ace” skulle der laves
flere spil. De fgrste handlede alle
om flyvning, takket vaere Stealey.
"Wild" Bill Stealey, som han kaldes
blandt venner, er nemlig tidligere
jetHager pilot. Han er uddannet i
US Air Force og flgj i sin tid F-15.
Siden har han privat taget en han-
delsuddannelse, men han er stadig
med i det amerikanske miliaer -
omend mest som bijob. Stealey,
som har rank af major, er nemlig
tilknyttet Pentagon som assiste-
rende radgiver. Sammen med Jo-
int Chiefs of Staff leder han trop-
pebevaegelser verden over. Og den
er noget af den viden, vi andre far
gleede af i spillene fra MicroProse.
Spillene findes i dag til snart sagt
alle computer-meerker og saelges

m ef vaeddemal

verden over, ikke bare i USA og
Europa, men ogsa steder som Au-
stralien, Japan, Israel og Kenya.
Selvom MicroProse i dag ikke laen-
gere er et to-mands firma, er det
stadig Bill Stealey og Sid Meier,
der sidder ved roret. Bill er chef for
marketing, mens Sid star for soft-
ware-produktionen (maske vi
skulle indskyde, at Sid Meier ikke
leengere selv programmerer. Det
har han 32 fastansatte til at ggre
for sig).

De fem mest

kendte MicroProse-spil

- Vi er ikke sd interessede i at lave
hurtige arcade-action spil, fortael-
ler Bill Stealey og bliver afbrudt af
Sid Meier, der siger:

-Men adventures er ogsa for kede-
lige. Det sjoveste, synes vi selv, er
simulationsspil. Altsa spil, hvor du
skal teenke dig om. Spil, hvor ogsa
din hjerne og dine lederskabsevner
bliver testet.

- Vi kan godt lide spil, hvor folk
saettes pa en prgve, der ikke altid
kun har med hastighed at ggre.
Den filosofi skinner tydeligt igen-
nem hos MicroProse og deres fem
mest kendte spil er da ogsa tyde-
lige simulationer.

Det fgrste, der for alvor gjorde de
to amerikanere kendt pa denne si-
de af dammen, var Solo Flight. P&
overfladen er Solo Flight en gan-
ske gemen flysimulator af den
gammeldags type: Du ser instru-
mentpanelet fra en lille Cessna,
som du sa skal flyve rundt med og
lande med bravour.

Men i modseetning til andre flysi-
mulatorer pa den tid (1983/84)
var Solo Flight udpreeget reali-
stisk. Og ovenpa var din opgave
ikke kun at flyve rundt - du havde i
spillet ogsa et job at udfgre, for
Cessnaen var postfly til @de bjerg-
egne og som du ved, skal posten
altid frem.

Acrojet er ogsa en af de store Mi-
croProse-titler. Her er viigen oppe
at flyve, men dennegang i et svae-
vefly. Igen er der lagt ekstra vaegt
parealismen -nar du spiller spillet,
skal fornemmelsen helst veere sa
teet pa virkeligheden som muligt. |
Acrojet er indlagt en konkurrence,
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hvor du skal lave bestemte kun-
ster mod andre sportsflyvere.

Er du mere til vold og heerg, sker
der ting og sageri det kendte F-15
Strike Eagle. Spillet, der gennem
tiderne har faet flere priser, er s&
teet pa virkeligheden, at det nee-
sten bliver uhyggeligt. Dit mal er
atoverleve en serie lynangreb over
Sydgst-asien og Mellemgsten.
Mere krig kommer i MicroProse’s
fierde hit, Gunship. Ogsa dette
spil har faet priser for sin realisme,
og alene til 64’eren har man solgt
over 100.000 spil. Spillet tog nee-
sten fem dr at udvikle og har ko-
stet knap 12 millioner kroneri lpn
til programmgrerne samt konsu-
lenter fra US Air Force. Gunship er
en tro kopi af en AH-64A Apache
kamphelikopter, en af de mest
moderne i verden. Grafikken er
god og som i alle MicroProse spil er
manualerne nogle store, tykke sa-
ger.

Silent Service kender mange og-
sa. Spillet, der pd grund af sin
krigs-realisme blev forbudt i Vest-
tyskland, er en ubads-simulator.
Du er kaptajn pé& ub&den, der kryd-
ser rundt i Stillehavet og skal sky-
de de gules skibe i se@nk. Det hele
foregar under anden verdenskrig
0g du skal styre alle aktiviteter i
U-baden: Lige fra broen til motor-
rummet, udsigtstarnet og meget
mere.

Computerspillene, der
bliver brugt i NATO

Pa grund af deres realisme bliver
mange af MicroProse-spillene
brugt til undervisning, hvor en rig-
tig flysimulator er for dyr i drift.

I Cleveland, Ohio, bruger Air Traffic
Services Corp. spillet "Kennedy
Approach” i uddannelsen af flyve-
ledere under ATC-programmet.
Og overalt i USA bruger Cessna-
skoler "Solo Flight” til traening af
nye privatpiloter.

"Gunship” er regelmaessigt i brug
hos treenere til US Army’s Apache
attack helicopter program.
Ubdadssimulationen "Silent Servi-
ce” bliver kgrt i Providence, Rhode
Island, pa det amerikanske natio-
nale militeer-institut. Her bruger
man programmet i gvelser til trae-
ning af strategi.
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Endelig er "NATO Commander”, et
2eldre MicroProse-spil, i brug i un-
dervisningen pa Army Command
and General Staff College. | "NATO
Commander” skal du styre NATO-
tropper, der skal forsvare Europa
mod en Sovjetisk invasion.

Ogsa her er spillet lagt sa teet pa
virkeligheden som muligt og de-
taljerne er der keelet for. Histori-
kere som professor Edward Bever,
Princeton Universitet, blev hyret
til at lave research samt checke, at
strategi-simulationen blev 100%
korrekt.

For som "Wild” Bill Stealey siger
det:

- Vores spil skal gengive
virkeligheden som den er. Kun pa
den méde er der en udfordring i at
teenke sig om, i at leere, i at finde
sine egne begraensninger. Og spil-
leren finder sine begreensninger
ved at opleve realismen i de ting,
han foretager sig.

Hyrede F-15 piloter

istedet for programmegrer

| spil-firmaerne verden over er det
normalt, at programmererne selv
star for alle detaljer ved et spil. Far
de hjeelp, sker det som regel kun
fra seerligt datauddannede grafik-
og lyd-folk.

Men ikke hos MicroProse. Da "F-
15 Strike Eagle” for tre &r siden
skulle laves, turde Bill Stealey ikke
overlade det kraevende arbejde til
programmgrerne. "Sa laver de ba-
re et spil, og ikke en true-to-life si-
mulation”, var hans begrundelse.

Istedet indkaldte han en flok af de
tidligere Kkolleger, F-15 jagerpilo-
ter. De skulle bistd ved udvik-
lingen, sa hele spillet kom sa teet
pa virkeligheden som muligt. Det
lykkedes.

| spillet ser man samtlige detaljeri
F-15 cockpittet, inklusive det
avancerede HUD, heads up display.
Ogsa sigtekorn og status-skaerm
er der blevet plads til.

Inden programmet blev til, leeste
folkene hos MicroProse stakkevis
af litteratur om F-15. Alt blev ko-
pieret over til computer-versionen
0g da spillet var feerdigt, fik man
igen fat pa F-15 piloterne. De blev
sat til at test-spille og kritisere, og

pa den made blev simulationen
yderligere finpudset. Som Bill
Stealey sagde til SOFT:

- Deres stgrste Kritikpunkt var, at
lyden pé efterbreenderne ikke lgd
nok som i virkeligheden. Det har vi
selvfplgelig rettet i den endelige
version.

"F-15 Strike Eagle” solgte i et
styktal pa over 50.000 pa bare to
en halvmaned. Detertre arsiden. [
dag er der péd verdensplan solgt
naesten ti gange sad mange eksem-
plarer af spillet, der i almindelig-
hed regnes som en af de bedste
jet-jager simulationer pd marke-
det.

Da MicroProse

lavede sit sgrgverspil
Simulationer af fly, ubdde og an-
dre slige ting er ikke det eneste,
MicroProse giver sig af med.
Ogsa et piratspil er det nemlig ble-
vet til.

"Pirates”, der blev lanceret sidste
sommer, eren hel ny type spil -kal-
det Action-Adventure Simulation.
Som spansk sgrgverkaptajn i det
17ende &rhundrede, skal du skabe
en fornuftig levevej for dig og din
besaetning. Du skal planlagge ru-
ter og plyndre Igs i det karibbiske
ocean, hzerge velhavende havne
og overfalde skibe med en veerdi-
fuld last.

Faren for mytteri er ogsa tilstede,
s& dine meend skal holdes nede. Og
vigtigst af alt: Du skal lave gode af-
taler med andre sgrgvere, sa [ kan
holde sammen, hvis tiderne skulle
blive harde. )

Som alle andre MicroProse spil var
0gsé "Pirates” meget omfattende.
Spillet kommer med en omfatten-
de vejledning (i den finder du bille-
der af gamle skibe, gode rad om
svaerdfaegtning og kampteknik-
ker samt et stort kursus i hvordan
du laeser et sgkort!)...

| bedste MicroProse-stil er pakken
0gsad meget flot. Hvor alle andre
kerer med kassetteaeskeri plastic,
bruger MicroProse nemlig altid
specialdesignede kasser af solidt
pap. Nogle keempe-bgrger, der fyl-
der meget, men til gengeeld kan
téle selv en tur igennem Peter &
Trines postterminal.

De to nyeste spil

MicroProse har netop lanceret si-
ne to nyeste software-pakker.
Navn: "Stealth Fighter”. Navn:
"Airborne Ranger”.

Historien om "Stealth Fighter” er
historien om et spil, der blev til pa
rygtet om en kommende super-
avanceret megajager i US Airforce.
Alt omkring projektet er i for-
svarskredse tys-tys, men alligevel
har MicroProse bragt en simulator
pa markedet.




mulator af et fly, der er sa tophem-
meligt, at USA’s regering ikke vil
indremme, at det eksisterer. Men
nu kan du altsa selv lege lidt med...

\ "Project Stealth Fighter” er en si-

SOFT-chefredaktgr Rasmus Kirke-
gard Kristiansen med Bill Stealey,
MicroProse.

Ingen ved endnu, hvordan den feer-
dige fighter bliver, men Kilder i
Pentagon er forblgffede over, hvor
teet pé virkeligheden, Bill Stealey
er kommet - isger fordi samtlige
dokumenter i sagen er stemplet
Top Secret.

For at f& oplysninger om "Project
Stealth Fighter” matte MicroPro-
se ty til de mere "tvivisomme” ka-
naler. Men det lykkedes. Og idag
kan enhver med 300 kroner pa
lommen vandre ind i en computer-
shop og hente oplysninger om
USA’s hidtil mest hemmelige ja-
gerfly. Ja, endog loade det ind i
computeren og- selv seette sig i
cockpittet!

Du kan tage pa forskellige missio-
ner, bl.a. over den persiske golf.
Din jager kan undga fjendens ra-
dar, nar der skal flyves pd hemme-
lige togter. Men fejler du alligevel
din mission, kommer spillets vel
nok sjoveste skeerm: Man ser dig
sidde ensom over en stille drink i
en forladt messe-bar. Ingen vil tale
med, amerikanske piloter omgas
nemlig ikke tabere...
MicroProse-release nummer to er
julehittet "Airborne Ranger”. Og
det eren vel nok endnu mere inter-
essant titel.

Her har MicroProse nemlig for fgr-
ste gang forsggt sig med arcade-
action (og med held, burde vi be-
meerke).

"Airborne Ranger” er en slags
Rambo/Commando tilsat en por-
tion strategisk taenkning. Hos
MicroProse indrgmmer man, at
spillet ikke er helt sa sveert at gen-
nemfgre som f.eks. "Stealth
Fighter”, men alligevel er brugsan-
visningen til "Airborne Ranger” et
digert veerk pa omkring de 45 si-
der.

Ferst skal du vaelge mission: Vil du
redde gidsler i Iran? Eller maske
hellere lave bal af en fjendtlig telt-
lejr? Der er muligheder nok, og nar
du har valgt, bliver du pr. fald-
skeerm (som du selv kan styre)
kastet ned over malet.

Nu er du i fiendeland. Med dig har
du forsyninger som f.eks. mad,

drikke, ekstra vaben, ammunition”

og en samling forbindinger, hvis
modstanderne skulle blive sveere
at bide skeer med.

Fjendeland er en keempeskarm,
der scroller i alle fire retninger.
Som i "MACH" ser du kun et udsnit
af spilleomradet, der overalt er
teet pakket med skyttegrave, pig-
trad, snigskytter, maskingeveers-
reder og andre morsomme forhin-
dringer. Du har et kort med dig,
hvis du vil planlaegge din fremfaerd
- kortet kan du hele tiden trykke
frem, hvis du vil ha’ en oversigt.
Spillet, der bade findes til C64/

128, Amstrad, Spectrum, ST og
Amiga, har mange rare detaljer.
Prgv at kaste en handgranat, sa
kan du hele tiden se, hvor hgjt den
er oppe - den har nemlig en lille
skygge, der fglger den pa jorden.
Tilsvarende er der ogsa andre pud-
sige fif ved de gvrige vabensyste-
mer. Men alt det md du selv finde
ud af...

Har lige startet
europzisk afdeling.
| England har MicroProse netop
stiftet MicroProse Europe, en un-
derafdeling af det amerikanske
moderselskab fra Maryland.
Den europeeiske afdeling ligger i
Tetbury, en lille idyllisk landsby i
det smukke Gloucestershire. Af-
delingen stdr for markedsfgring
olus salg af amerikansk software i
Europa.
Den amerikanske software er ikke
kun fra MicroProse. Der er nemlig
0gsa lavet kontrakter med Origin
Software, Springboard og Sun-
com.
Sidstnaevnte er USA's stgrste joy-
stickfabrikant. Skandinavisk di-
stribution foretages af Pylator og
den tekniske kvalitet skulle veere
OK: De fleste joysticks har nemlig
to drs garanti (samt et smart de-
sign tillige).
Springboard Software laver serig-
se ting som Certificate Maker,
Newsroom og Newsroom Pro. Det
er programmer, der lader dig ska-
be professionelt udseende doku-
menter som du derefter kan kgre
ud péd printeren i et hav af forskel-
lige skrifttyper. Desk Top Publish-
ing for den private bruger.
Lidt mere leg er der over Origin
Software. Dette firma star bag
den "Autoduel”, et elendigt bilspil
med darlig grafik. Bedre er sa de-
res "Ogre”, et spil om en atomdre-
vet tank pé larvefgdder.
"Moebius” er ogsa fra Origin, her
handler det om Orienten og et gra-
fisk adventure-spil. Og sa er det
0gsa Origin, der stér bag "Ultima”-
spillene, lige fra "Ultima [” til det
nye "Ultima V".
"Ultima”-serien er role playing spil
i bedste Dungeons & Dragons stil.
Det hele foregadr i en fantasi-ver-
den hvor god er oppe imod ond.
Med egne produkter samt ting fra
béde Origin, Springboard og Sun-
com star MicroProse i dag steerkt.
Der er fremgang i feltet.
"Wild" Bill Stealey udtrykker det
saledes:
- Det startede som et veeddemal! i
Nevadas hede. Nu er vi et multina-
tionalt spilfirma pa toppen. Det er
koldt pa toppen. Men ikke kol-
dere, end at vi kan lide at vaere her.
Torben Flgisdorff og
Rasmus Kirkegard Kristiansen
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Yoga pa hjernen

Rygende hot!Jo, SOFT har det selvfglgelig al-
lerede - spillet, der egentlig kun var til PULS,
men som vi takket veere jetpost (helt for-
blaest hdr osv) ndede at f& checket til denne
omgang blgd-Check.

Det var derfor ikke uden forventning, at jeg
satte mig hjem til bredkassen og loadede
Yogi Bear. Nu sidder du sikkert og teenker:
"Hvem i helvede er den deryoga bjgrn? Er det
Bjgrn monstro?”

Nej, det er det ikke, men hvis du nogensinde
har set "S& er der Tegnefilm”, har du sikkert
set en stor og en lille bjgrn, der minder om
Gog & Gokke. Her skal det naturligvis poin-
teres, at jeg naturligvis er alt for voksen og
fglsom til at spilde min tid pa den slags un-
derlgdige bgrneprogrammer. Jeg har natur-
ligvis kun set lidt, fordi min lillebror ikke ma
se den slags udsendelser alene...

For at ggre en lang historie lidt laengere, ma
Jjeg hellere fortzelle, at Yogis lille ven Boo-Boo
er blevet bjgrnenappet af en ond jeeger. Der-
for skal du selvfglgelig hoppe i Yogis sko og
gennemsgge Jellystone parken, for at finde
bamse igen.
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Gennemsgge er maske sd meget sagt, for ba-
nen er en af de gammelkendte, set fra siden i
2D, med en masse skeerme, der er sat sam-
men i bredden. Du starter helt i venstre side,
s& hvor tror du at den keaere Boo-Boo befinder
sig? Kort sagt, bank joystikket ud til hgjre, og
géigang. Forat du slet ikke skal veere i tvivl,
har programmegren oven i kgbet veeret s&
venlig at udteenke et Boo-Boo meter, der
viser hvor langt du er fra...Ja behgver jeg at
sige Boo-Boo. Dette viser sige at veere prak-
tisk, ndr du kommer til en af de huler, der er
rundt omkring. hvis du gar ind i en af dem,
dukker du op et helt nyt sted pa banen. Du
kan tro jeg grinede, da jeg med Boo-Boo me-
teret pd 7 og en bisveerm i nakkehdrerne flyg-
tedeindien hule og dukkede op igen. Jeg har
ikke moret mig s& godt siden dengang Futte
fik halen i klemme i gyngestolen. Det er dog
ikke altid sa galt, som det lyder, for som of-
test kan man ved at gé ind i den hule man lige
er kommet ud af, komme tilbage hvor man
kom fra. Det har desuden den fordel, at man,
ndr man dgr, bliver sat tilbage til den hule,
man sidst kom ud af, i stedet for at starte for-
fra. For at spillet ikke skal vaere det rene spas
og hallgj, er naturligvis nogle "dimser”, der
ikke harisinde at lade dig redde Boo-Boo, sa-
som sger, vrede campister, fede damer med
paraplyer (i hvert fald en eller anden grafik-
klat, som man ikke skal blive ramt af), slan-
ger, bier, for slet ikke at tale om Ranger
Smith, der jager dig af principielle grunde.
Alle disse suger nemlig masser af energi, hvis
du da ikke camouflerer dig som en busk, hvil-
ket ogsa koster, sa hvis du vil overleve de fgr-
ste par frames, bgr du nok finde nogle af de
madKurve, som glemsomme campister har
efterladt rundt omkring.

Desuden bliver du ogsd ngdt til at finde nogle
"spor” (der ligner kyllingeldr) som du skal
bruge nér du kommer frem til Boo-Boo. Ngg-
len til buret ligger nemiig i jeegerens hytte,
med en speciel havegang. foran hytten er der

nogle sten, som saetter alarmen igang, hvis
ikke du traeder pa dem i den rigtige raekkefgl-
ge. Selvom Yogi Bear ikke var helt sa darligt,
som jeg havde habet, sa er det ikke ligefrem
rygende hot action faction pa drengen. Med
mindre man er helt vild med Yogi og Boo-
Boo, trorjeg godt man kan finde noget bedre
at bruge guldet til.

Hans Henrik
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Misforstaet
rumkrig

Der var engang en planet ved navn Hvide-
dveerg, som var meget teet pa at kollidere
med jorden. Ingen vidste hvordan det kunne
veere sket, men en ting var sikkert, og det var
at en stgrre og meget farligere magt end
mennesket matte sta bag. Heldigvis var der
0gsé en helt - og den helt, det var DIG!
(Juble, lalle, hej og godaw!)

"martaverstandar-'
den. Godt!

| xxx%x Detfa
SisEa mam-:m




Om historien skal ende lykkeligt ellerien dyb
tragedie, bestemmer du. Din opgave er at
lokalisere planeten og gdeleegge de energi-
celler, som holder planeten sammen.
Herudover er planeten omgivet af et keempe-
maessigt gitter, som du skal prgve at nedbry-
de. Ved atflyve under dette gitter, vil du finde
nogle energikrystaller -nogle gode, andre on-
de, som f.eks. giver dig et ekstra liv, ekstra
tid, flere point, mere energi, smart bombs
("smarte bomber”) eller modsat.

Med de smarte bomber kan du desaktivere
en roterende dgr, som er din endelige ud-
gang, sa disse skal bruges fornuftigt.
Konstant bliver du forfulgt af nogle underlige
ovale og firkantede skabninger, som du skal
plokke ud af skaermen, for ved konstant kon-

takt med disse er du sikker pa en fuldendt
dgd.

Nederst pa skeermen har du en scanner, hvor-
fra du kan lokalisere de energiceller, som er
dit hovedmdl i Implosion, som Cascade
Games uvist af hvilken grund har valgt at kal-
de denne omgang rumial. Nar du har gjort kal
pa energicellerne, skal du finde udgangen til
naeste level, hvor det gar endnu vildere for
sig.

Du skal igennem otte baner - alle mere eller
mindre ens, med de samme modstandere
som i level 1.

Jeg ma tilstd, som du jo sikkert allerede har
bemeerket, at Implosion fra Cascade ikke
just er min kop te.

Der manglerligesom lidt mere action. Og kun
grafikken kan for alvor veere bekendt at vise
sig frem.

Duffy
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Engangsspil
| de gode gamle dage, hvor jeg gik pa Ordrup
Gymnasium (ogsé kaldet Statens Skadedyrs-
laboratorium) havde jeg en klassekammerat
ved navn Morten, der var bidt af en gal tegne-
serie. Han blev dybt chokeret en dag, da han
opdagede, at jeg ikke anede hvem Vakse
Viggo var. Jeg geettede pa at det maske var
Sveriges Softwareminister, eller verdens-
mesteren i dobbeltsidig ludo, men nej. Jeg
havde naturligvis hert om Anders Rap, men
sa strakte min viden om tegneserier sig heller
ikke ret meget langere.
Bingo! Hermed havde jeg indskrevet mig selv
til et sterre kursus i tegneserier. Det bestod i,
at Morten & jeg gik ned pa biblioteket, oglan-
tereol 3til 9, s& jeg matte ringe 3 x 34 for at
fa skidtet hjem. Udover vakse Viggo, Flip &
Flop, Blueberry og hvad de nu allesammen
hedder, var der ogsa en serie af tegneren
Francois Bourgeon, der hed Vindens Passa-
ger, der vistnok regnedes for en Klassiker.
Den viste sig 0gsa at veere betydeligt mere in-
teressant end bgrsnoteringerne pa mosede
gulergdder fra @vre Volta i Financial Times,
sd jeg puklede alle 5 bind igennem for fulde
bundharver. Det ma Infogrames have faet
nys om, for nu sender de det grafiske adven-
ture Passengers of the Wind pa markedet.
Udenpé aesken lover Infogrames (ja, de kan
altsd ikke stave til "games”), at Passengers
of the Wind -bygget over fgrnaevnte skrible-
serie - er en revolution indenfor softwarever-
denen. Til trods for dette, der jo matte veere
sandt nar Infogrames sagde det, ville jeg alli-
gevel kigge lidt pa spillet, fgr jeg uddelte 13-
tallerne. '

Efter at have loaded herfra og til evigheden,
tonede der et flot billede af en kyst med 2
kvindeskikkelser, og et skib i det fjerne i
Bourgeons streg frem pa katodestralergret.
Dermed kunne jeg snedigt konkludere, at
spillet tog udgangspunkt i tegneseriens 2.
bind, Fangeskibet, hvor heltinden Isa, sam-
men med sin boyfriend Hoel og leegen Saint
Quentin er blevet fanget af engleenderne. Isa
bliver frigivet, mens de andre ender pa et fan-
geskib. Den eneste, der kan hjeelpe Isamed at
fa gutterne fri, er den engelske pige Mary,
hvis ven John, udover at have bollet hende
tyk, ogsé er fangevogter pa skibet. Det er
vigtigt for Isa af 2 grunde. Dels savner hun
Hoel, og dels er Saint Quentin den eneste,
som ved, at Isa i virkeligheden er af adelig af-

stamning, men som barn blev forbyttet med
sin stedsgster, Agnes, der i virkeligheden
hedder Isabeau. Confused? You won't be
after this episode of... SOFT.

Spillet er Mickey Mouse styret (en gearstang
kan dog ogsa anvendes) og fgrst styrer man
cursoren, der af uvisse grunde er et sejlskib,
hen pa de 2 kvindeskikkelser og trykker pa
fireknappen. Nej kaere leser, de 2 kvinder bli-
ver ikke bleest i smastykker af et par action
faction hot space Exocetmissiler, men i ste-
det dukker der et billede af [sas ansigt op i en
firkant nederst pa skaermen. Her skal man sa

- treeffe sit fgrste sveere valg. Enten kan man

proppe masten pa cursoren op i naesen pa Isa
og trykke den af, hvorefter hun vil sige sin for-
stereplik:” - lih hvor jeg savner Hoel”, eller og-
sd kan man blade videre til en af de andre til-
stedeveerende personer (dvs. Mary), og hgre
hvad de har at sige. Narman er treet af at lege
med de 2 chicks, flytter man det lille skib
(cursoren) ud pa det store skib (fangeskibet),
og prever endnu en gang med missilet. End-
nu en fuser, men nu kan man ogsa veaelge Hoel
og John, og hgre om flugtplanerne. For at
kgberen af spillet skal fgle, at han ogsa er
med hvor det sner, skal personerne en gang
imellem treeffe et valg mellem 2-3 forskellige
svar. Det er dog sjeldent sveert at geette,
hvad der ersmartest at svare. F.eks. skal Hoel,
pa et tidspunkt beslutte, om han vil blive pa
fangeskibet til han dgr, eller om han vil prgve
at flygte. Det kan selv Jgrn Hjorting svare péa,
hvadenten klokken er lige eller ulige. Senere
skal Isa beslutte, om hun vil redde Hoel fra at
blive braendt levende, eller om hun ikke gider.
Det betyder dog 0gsa noget, hvilken reekke-
fplge man veelger replikkerne i. Hvis man
f.eks. ikke lader Isa sige, at hun vil skaffe
noget reb, kan man ikke redde Saint Quentin
op af vandet osv.
Nar du endelig far Hoel og Saint Quentin veek
fra fangeskibet, gar spillet videre til den nee-
ste af de ialt 9 episoder. Hver episode bestar
af et virkelig flot baggrundsbillede, hvorpa
der engang imellem kommer et vindue i bed-
ste Amiga stil,, med en tegning af, hvad der
foregér. Actionscenerne er lavet ved, at der
vises en hel strip pa 3-4 billeder hurtigt efter
hinanden, og det ser faktisk bedre ud end det
lyder.
Den fgrste gang jeg spillede spillet, var det
virkelig sjovt, fordi det var som at skrive
drejebogen til en film, men allerede anden
gang, var det meste gentagelser, og derfor
lidt trivi.
Derfor kan jeg kun anbefale Passengers of
the Wind til dedikerede Bourgeon fans, mens
de fleste vil veere bedre tjent med et ordineert
adventure med steerre udfordringer.

Hans Henrik
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~ene veeg, og du kan kegre rundt med cursoren
- ogrode i skuffer og skabe, for at finde noget.,
der kan hjeelpe dig. Nér du er blevet treet af

~ det (og det bliver du), gar du ud af billedet

med cursoren, hvorefter du drejer en kvart
‘omgang og far nogle nye kommoder at rode

1. Efter lidt mere roderi, og efter endnu en
_kvart omgang, star du ansigt til haengsel med

dgren, og efter et tryk pa handtaget star du

- ude i en Korridor. Nu er der mange rum at ga

p& opdagelse i, og i visse af dem, er der nog{e

personer, der siger noget i en taleboble. Disse
~ personer er sa ustyrligt grimme, sa de ser

Kkodylskaegge ud. Deres ansigter er pa stgrrel-
se med silkeborgsgerne, mens deres Kroppe
ikke er meget stgrre end Duffy hjerne. (Keere

 leeser, tro endelig ikke, at j Jeg prover at svme
F lmisdork til). '

miliens borg hvor du efter ad: have passeret
en bunke dgre ender i riddersalen, hvor du
~ skalventepa, ata
~ det pé tide at g
skum e gange .

katen dukkerop,‘s\éer P b '
" opdag s | Action , - wx

 Pris/kvalitet

‘ : ugér
m& du finde et koben Og sé ruller vi
] lers med rouladen.| et andet rum stér deren
g sp@rger om du snart kom-
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game
fra Braybrook

Andrew Braybrook - feteret spilskaber og
"far” til klassikeren Uridium - har sammen
med vennen Steve Turner skippet Hewson.
Sammen kalder de to sig for Craftgold, og de
spil, der kommer ud af dette samarbejde, bli-
ver altsa nu ikke laengere udgivet hos Hew-
son - det er fra Firebird, vi fremover skal se
dem.

Inden Andrew Braybrook tog sin hat og gik,
fik Hewson dog takket veere en kontrakt lok-
ket et sidste spil ud af ham. Og nu skal du ikke
tro, at det er et darligt spil, bare fordi det var
sddan et, Andrew Braybrook blev "tvunget”
til at lave for Hewson.

Morpheus er navnet. Spillet har taget super-
programmgren hele ni méneder at frembrin-
ge - men den lille "baby” er kommet helskin-
det ud og slar faktisk alt, hvad vi tidligere har
set fra mesterens hand. Inklusive Uridium.
Som i alle andre Braybrook-spil bliver du i
Morpheus transporteret ud i rummet. Her
har du vanen tro et lille rumskib ogja, selvfgl-
gelig kan det skyde alting i smadder.

Hvad der ikke ligner de gvrige spil fra herren
er, at du faktisk her skal taenke dig om. Hvor
det i de andre bare handlede om at skyde,
skyde og skyde (og undgé selv at blive skudt)
er der i Morpheus lagt mere ind: Der er flere
forskellige ting, du skal ggre i en bestemt
reekkefplge for at komme videre til naeste ni-
veau.

Flyv ferst ud i rummet, skyd alt hvad der be-
vaeger sig - og skyd for en sikkerheds skyld
0gsa alt, hvad der ikke bevaeger sig. Skyd de
sékaldte "orbitals”, flyv hen til nogle bestem-
te "nucleus” og saml en "morphi” fgr den luk-
ker sig sammen. Forvirrende? Maske, og der-
for bgr du nok testspille dette spil inden du
beslutter dig for at bruge dine 179 kugler pa
det.

En lille forklaring om din opgave er maske
ngdvendig. Du skal skyde en stor fjendebase
kaldet Nucleus. Hver Nucleus er beskyttet af
32 Orbitals, der fiser rundt og forsvarer. Dem
skyder du een efter een med en serie velrette-
de laserbeams. N&r det er overstdet, har Nu-
cleus ingen forsvarsveerker og er tvunget til
at ga ned. Lige inden en Nucleus der, spytter
den en flok trekantede Morphis ud, som du
kan skyde, hvis du vil ha’ ekstra penge og bo-
nus-points.

Spillets mal er at skyde den kaempe Mor-
pheus hovedbase ned, som befinder sig pa
sidste bane - level 50. Deraf spillets navn.



Né&r du efterhanden har skudt diverse aliens
og andre ting, der bleeser rundt i det ydre gra-
fikrum, far du penge, sa du kan kgbe ekstra -
og kraftigere - vaben. Det er ogsa ngdvendigt
med Kkraftigere fire-power, formodstanderne
bliver mere og mere voldelige as time goes
by. Deres skud bliver der flere af, og de bliver
bedre til at ramme.

Tiden er ogsa en faktori spillet. Der er sakald-
te time-slices, som varer omkring to minut-
ter. Nar du har spillet i 50 timeslices (det er
faktisk ret lang tid for et enkelt spil), kan du
ande lettet op, for sa holder fjenderne op
med at blive klogere. Det var ogsa tiltreengt,
for efter 50 timeslices er de blevet ret intelli-
gente og kender alle dine sma tricks. Nar du
har spillet i 60 timeslices, kan du ikke kgbe
flere nye vaben - en sur ting, der gar spillet
sveerere. Men det er vel ogsd meningen.
Vitvivlerikke, nar vilaegger fem fede stjerner
pé grafikken. Den er bare SA tyk! Bas-relief er
det tekniske ord for den slags pixel-leekke-
rier, men det er en kendsgerning, at Mr.
Braybrook ruller med sin Commodore-klat
som ingen andre har gjort fgr - selv Amiga-
spil plejer ikke at veere s& paene som dette til
64’eren.

Som undertegnede vil du sikkert ogsa sidde
og rocke med til lydsiden. Og hvad angar ac-
tion og feengslende: Well, you know old An-
drew...

Duffy
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At knalde brikker

Hvis du tror, at Danmark er det eneste land,
der plages af en Leisner, kan du godt tro om
igen, for i England, har de en praecis magen
til, bortset fra at han altsa hedder Bob Hol-
ness. Han har lige scoret kassen pa et TV-
show, der har faet thekopperne til at skvulpe
over derovre. Sa syntes TV-Games alias Do-
mark, at det var synd for os blege vikinger

uden parabol pa garagetaget, at vi ikke kun-
ne fglge med i showet. Det radede de s& bod
pa, ved at trylle Blockbusters frem til 64'-
eren og andre herlige datamater.
I quizshowet er der to personer, som skal
keempe om at komme frem til "the Gold
Run”, hvor millionerne venter. De sidder for-
an en spillevaeg med en masse sekskanter pa.
Indeni hver sekskant er der et bogstav, og
den fgrste spiller bliver nu bedt om at vaelge
et bogstav. Han veelger f.eks. et K, hvorefter
Bob spgrger: "Hvilket K er den store russiske
skakspiller Anatolj?”
Den af spillerne, der fgrst finder svaret, skal
sd trykke pa en irriterende lille summer, og
sige "Karpov”. S bliver sekskanten rgd eller
blg, alt efter spillerens farve. Hvis ingen af
spillerne kan svare rigtigt indenfor 20 sekun-
der, stiller Bob et nyt spgrgsmal.
Den spiller, som sa fgrst far lavet en vej hen-
over "banen” i sin farve, har vundet ferste
heat. For at der ogséa skal veere tid til rekla-
mer ind imellem, spiller man bedst af 3 om-
gange, og vinderen gar videre til "the Gold
Run”, hvor der nu stér 2 eller flere bogstaver.
Her skal man ikke gaette et men flere ord (nej
virkelig). Hvis man f.eks. veelger COC, kom-
mer spgrgsmalet: Hvilken forbrydelse kan
man begd mod en dommer i retten? Sa geel-
der det om at skrive Contempt of court, dvs.
foragt for retten (hvilket ikke har noget med
spisevaegring at ggre!), i en allerhel..lig fart,
for uret tikker jo. Hvis man ogsa klarer denne
udfordring, er millionen hjemme.
Computerspillet fungerer praecis som TV-
forbilledet, selvom jeg mé indrgmme, at jeg
blev ret skuffet over, at pundene ikke sprgjte-
de ud af diskettedrevet, da jeg vandt.
Pa skeermen er der udover spillepladen et lille
vindue, hvor der vises digitaliserede billeder
af Bob, sa man kan blive lidt trist til mode, nar
han ryster pa hovedet, fordi man svarede for-
kert.
Blockbusters kan bade spilles af 1 og 2 spil-
lere, men det er klart sjovest, nar man er 2,
for s& geelder det om at holde grerne stive,
nar spgrgsmalet stilles, sa man kan vaere den
forste til at finde svaret og trykke pa summe-
ren.
Den eneste hage ved spillet er nok, at man
skal veere ret god til engelsk for overhovedet
at have en chance for at svare rigtigt en gang
imellem. S4 er det til gengaeld ogsa et rime-
ligt festligt spil for dem, der er blevet traette
af at skyde rumuhyrer. Hvis du derimod ikke
er nogen g¢rn til engelsk, vil det veere en hel
del smartere at josse ned i BgrneRagelse
(BR) og kgbe Trivial Pursuit.

Hans Henrik
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Hysteriske romere

Et sted - pa et bestemt tidspunkt engang i
det gamle Greekenland - er en sindssyg sekt
igang med at zendre pa fremtiden. Det erikke
Moonbeveaegelsen, men en ganske nystartet
sekt som bestér af zombies, omvandrende
skeletter og meget andet godt fra Stephen
King-rodekassen.

Du - den sidste overlende fra elite-tidskorp-
set -erblevet valgt til at udrydde denne sam-
mensvaergelse far den ndr at lave mere rava-
ge end den allerede har gjort.

Til din hjeelp har du et energibeskyttende
skjold, som - hvis det ellers bliver brugt rig-
tigt - beskytter dig mod fpromtalte monstre.
Men da du kun har begreenset brug af dette
skjold, sa skal det bruges med omtanke.
Herudover har du selvfglelig ogsa din Mag-
num 44 med, som du konstant skal bruge.
Padin turud i det grgnne -ivild jagt efter ho-
vedmanden af sekten - skal du konstant pas-
se pa medlemmer af familien. Skyd fgrst og
spgrg bagefter er pointen i Hysteria. Har du
skudt en af disse sindsyge personer, skal du
se efter eventuelle spor, som kan afslgre
hovedmanden bag dette mareridt. Dererialt

chect.
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ca. 5-6 spor, du skal finde. N&r du har samlet
alle disse spor, kommer den lede mide frem,
o0g sé& geelder det ellers for dig om at szette
autofire pa dit joystick. Vinder han, kan du
begynde forfra igen, men er du den heldige,
ryger du videre til naeste bane og for lov til at
fortsaette med dit mareridt, blot i en ny tid
med nye omgivelser og forhindringer.
Hysteria (hysterisk) svarer faktisk ganske
godt til spillets indhold, for du vil med garanti
blive hysterisk efter at have spillet detiet par
timer. Nemt er det ikke, men det ggr det kun
endnu bedre.

Grafikken er rent guf - flotte baggrundssce-
ner af romerske statuer, gamle borge m.m.,
og en uhyggelig stemning giver spillet fgl-
gende peene stjerner ud af fem mulige:

Duffy
e e e e T )
Grafik * k& K
Lyd * % k%
Action * % k Kk
Fangslende * k&
Pris/kvalitet * % k k&

Palle alene
i verden

Nu har Firebird ogsa koblet sig pa det popu-
leere refreen med den enlige mand mod en
overmagt. Helt preecist en overmagt, der er
sd stor, at den overgar enhver forstand. S&-
dan!

Med Hewsons sidste overdrevne salve af slag-
sen i baghovedet gar jeg til biddet med Side-
wize.

Jeg kender kun alt for godt kravene. Skyd pa
alt, hvad der beveeger sig, og skyd en gang
mere, hvis der stadig er liv at sporel Men det
er jo ogsa en ren forngjelse at sla ethvert for-
spg pa kompliceret tankevirksomhed ihjel
for at slappe af med spillet i et par timers tid.
Der erfire verdener, som Kraever en fast hand
og en god trigger-finger. Og det er derjo ikke
spor i vejen med, nar nasties og baggrunds-
grafik er s& afvekslende, som det nu en gang
erl

Spillet bliver selvfglgelig dejligt sveert hen ad
vejen, og der findes en hoben ekstraudstyr
sasom skjolde, ekstra liv og trevejs laser til at
gere livet mere udholdeligt.

Hvis du er til noget pa egen hand ude i rum-
met sammen med din trofaste lasergun - og
endnu ikke er kgrt traet i rumspillene - er Si-
dewize hgjst sandsynligt lige dig. Spillet oser
langt vaek af tiltraekning og millioner af svae-
rere levels.

Men det er ikke det hele. Sidewize er rent
faktisk det hurtigste og mest strgmlinede
shoot 'em down game i mands minde. Grafik-
ken og animationen er, som man kunne habe,
og lyden er naesten himmelsk. - Du kan rent
faktisk hgre de sma djeevle eksplodere efter
en pletter.Firebirds udgivelse er efter min
mening marginalt bedre end Hewsons sene-
ste Exolon og Gunrunner-udgivelser, og det
sigerikke s& lidt. Fa selv syn for sagen hos din
computerforhandler!

Morten
(o7 eanraien sasiaua s Sedns it Ry g O
Grafik * %k & X
Lyd * %k k%
Action * %k k Xk
Fangslende * %k Kk X
Pris/kvalitet * % % Xk

Ef rigtigt
Brlon-spal...

i~ Nar man er evet drevet fra hus og hJem og

: ‘sehge réb og skrag fra en vxs SOFT-redaktw i
. ;baggrunden) ,

: Topmélet af skudkraft fllgger for enden af
dine fingerspidser, og med ‘aen rigtige hénd-
. , o

,lydenunde‘rmld- '
or lavmalet...
e eltgée‘c helt

Faengsl‘énde[ '
Pris/kvalitet' -




Are you ready to chaiteﬁgethe
robots?

Enter the exciting world of

M o8RIL%8 82 1 o

Here you must destroy the ro-
bots warning-system, the slave-
leaders and this dreadfull robot.

e right decision
Software Aps. Rodosvej 42. D

W8I 0 BN,
With both Mega Blaster and
repeat fire active, you can blast
your way through to planet 3,

£ BT838 88 ¢ oppe @

The tinal planet is full of myste-
rious robots, and a giant army of
special space force troopers.

Beat the final robot and win!




Mange gamle fuldprisspil er relan-
ceret som billigspil til 30-40 kroner,
sa denne gang gar Duffy amok. "El
Cheapos” er starre end nogensinde

for.

MAD MAX SER
RODT

Red Max (Code Masters)
Der er ingen tvivl - pro-
grammgren David Darling
har helt sikkert hentet sin
inspiration til Red Max fra
den legendariske Mad Max
- manden, som er 4r
2090’s hardeste banan.

Handlingen i Red Max,
som 0gsa er navnet pa din
specialkonstruerede mo-
torcykel, gar ud pa, at du
en dag modtager en be-
sked pa din PC'er om at
der har veeret uindbudte
geester pa besgg pad din
hjemplanet. Modig som du
joaltid er, hopper du op pa
din kveern, teender den og
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sa kgrer du ellers deruda’
for at finde ud af, hvad der
er sket. Det fgrste du mg-
der pa din vej er en raekke
aktiverede miner, og
langsomt gar det op for
dig, at det mé veere Dg-
dens Herre, som har aflagt
planeten sit visit.

Sa geeldes det ellers for dig
at finde alle minerne og
desaktivere dem, sdledes
at du kan bringe befolknin-
gen i sikkerhed mod den
overhaengende trussel. Mi-
nerne desaktiverer du sim-
pelthen ved at kgre hen-
over dem med din Kveern.
Lyderdet nemt? Glemdet,
for visse miner befinder sig
bag laserbeskyttede hegn,
som kun kan slas fraifa se-
kunder, sa der erikke tid til
en picnic i det gregnne.
Herudover skal du endvi-
dere teende for 8 atoman-
lzeg, lukke for 4 strgman-
laeg og sa ellers fise hjem
til mor igen. Dog skal du
vide, at der er lagt sma feel-
der ud til dig, som f.eks.
nogle slimklatter, der to-
talt spreetterdinedeek opi
laser og pjalter.

Skeermen er delt op i to

dele: Den gverste del af
skaermen er dit udsyn,
hvor du hele tiden kan fgl-
ge din motorcykel i fugle-
perspektiv. Den nederste
del er forbeholdt informa-
tioner om din hastighed,
dit braendstofforbrug
samt en computer, som
forteeller dig, hvornar la-
serhegnet er sldet fra osv.
Med dine tre liv kemper
du ikke kun mod Dgdens
Herre, de udlagte feelder
og tiden, men ogsé mod
dit braendstofforbrug.
Men heldigvis kan du veere
heldig og finde en benzin-
dunk hist og her, séledes
at du kan fortsaette mare-
ridtet.

Rent betjeningsmaessigt
skal du kun teenke pé tre:
at accelerere, at bremse
samt at styre din kveern
ordentligt.

Grafikken ma siges at vee-
re heltitop, og lydsiden er
utrolig realistisk, s& derfor
belpnnes Red Max fra Co-
de Masters fglgende antal
stjerner:

L8 .8 & ¢
R SR TR R

BVARRDDDD...

Terra Cognita (Code Ma-
sters)

Terra Cognita er et spil, du
enten vil hade eller elske.
Jeg hadede det lige fra
starten, selvom instruk-
tionerne lpd som feeeed
action: "Lang inde i fremti-
den pd planeten Krion,
fandt tre ingenigrer en dag
resterne af en kaempero-
bot hoved. Da den ene

sparkede til hovedet, be-
gyndte det et fortzelle en
grufuld historie om @de-
leeggelse og krig pa plane-
ten Krion...

Skuffelsen var stor, da jeg
havde lzest handlingen - et
lille, usselt rumskib, omgi-
vet af en reekke lego-klod-
servar, hvad der blev budt
pé i Terra Cognita fra Co-
de Masters.

Spillet garud pa, at du skal
flyve forbi disse legoklod-
ser, hvoraf visse af klodser-
ne giver ekstra point,
breendstof og liv, mens an-
dre er dgdelige. Rundt om
klodserne flyver der sa
nogle ballonlignende gen-
stande, som du skal ned-
skyde med din medbragte
lasergun. Du har endvidere
mulighed for at styre dit
rumskib igennem denne
legoklodsbyggede by med
tre forskellige hastigheder
- en der er langsom, en
midt imellem samt en lyn-
hurtig.

Grafikken er elendig, reed-
selsfuld og skrigende grim,
og lyden géar den samme
vej. Actionmeengden er ab-
solut ikke faengslende - ik-
ke engang i fire sekunder,
og med de tre liv, du har til
at gennemfgre din tur pa,
gleeder du dig ligefrem til
at dg. At g meget, meget
langt udenom.

*

HR. SURESEN
GAR AMOK

Mr. Angry (Code Masters)
Mr. Angry er et genialt lille
spil - det indeholder ikke
overflotte  grafikscener,
det er ikke seerlig afveks-
lende, men det er utrolig
morsomt at spille. Jeg
tror, jeg brugte 6 natteti-

mer pd det i traek. Fgrste
gang, jeg skulle spille det.
Opgaven i Mr. Angry gér
ud pa, at du er blevet ud-
stationeret af et blad til at
tage et billede af en meget
kendt og smuk kvindelig
stjerne, som befinder sig
pa et hotel. Du mgder op,
men opdager til din skraek
og raedsel, at du har glemt
alt dit fotoudstyr der-
hjemme, og da du har en
deadline pa nogle f& mi-
nutter, har du ikke tid til at
ta’ hjem og hente det. Dog
har du en mulighed for at
finde et fotografiapparat,
en blitz, et pressekort og
en nggle til den berpmte
stjernes veerelse bag en
raekke af hotellets dgre.
Men du er desveerre ikke
saerlig velset pa hotellet -
specielt ikke af en af gees-
terne ved navn Hr. Sure-
sen, som harindlogeret sig
i et af vaerelserne pa hotel-
let - hvilket veerelse vides
ikke. Sker det s&, at du ved
et uheld kommer til at ab-
ne dgren, hvor Hr. Suresen
bor, ja s& mé& du speede
veek i en vis fart, inden han
far fat pa kraven af dig og
kaster dig ud af hotellets
vindue. Men udover denne
psykopat skaldu ogsa pas-
se pa hotellets dgrmand,
som ligeledes prover atky-
le dig af h til.

Du har dog en stor fordel
fremfor Hr. Suresen og ho-
teldgrmanden, og det er,
at du kan hoppe fra dem.
Men du skal hele tiden pas-
se pd, at du ikke kommer
til at hoppe ind i hotellets
mur eller ud over en etage,
for s kommer du lynhur-
tigt til at se de Tintin-agti-
ge sol, mane og stjerner.
N&r du at fa samlet alt dit
fotoudstyr sammen, kom-
met op til stjernens veerel-
se og fa taget et billede af




skgnheden, fortseetter du
sa videre til naeste bane,
hvor der eren elevator, fle-
re afsatser og flere dgre at
udforske - og sa begynder
det at ga vildt for sig.
Som sagt spiller du pa tid
(deadline), og nar du ikke
atfa taget dit billede inden
denne tid er géet, erdu FY-
RET pé grat papir.

Mr. Angry er en skgn af-
veksling, ndr man har spil-
let et par timer oppe i ver-
densrummet og traenger
til at komme lidt ned til
jorden igen.

Spillet har 5 svaerhedsgra-
der. | sveerhedsgrad 5 gar
det virkelig vildt for sig.
Her skal du bade keempe
mod hotelchefen, kokken,
dgrmanden,
en piccolo og maske ogsa
Hr. Suresen.

Fem rene krystalklare
stjerner lige ind pa lystav-
len.

* % % k k

IRALS...

Armourdillo (Code Ma-
sters)

Igen ta'r vi elevatoren til
en ny planet ved navn Mo-
banti. Mobanti, som er din
hjemplanet, bliver en dag
opspgt af nogle raedsels-
fulde aliens fra maelkeve-
jen. (U)heldigvis har der al-
drig veeret krig pa denne
meget fredelige planet, s&
krig, krigsmaskiner og
pdelaeggelse er totalt
ukendte ord for befolknin-
gen.

Hva' ggrde sd? Jo, de sam-
ler diverse underlige ting
sammen 0g bygger sig en
forsvarstank, og sé& gar de
ellers igang med at eva-
kuere befolkningen i sma
transportable sg. Fantas-
tisk Igsning, ikk'? Din op-
gave som fgreren af for-
svarstanken er, at samle et
2g op fra hovedbasen og
fgrer det sikkert afsted til
en undergrundstunnel, sa-
ledes at befolkningen er
uden for fare, altimens du
kaemper bravt med din la-
sergun, mod de angriben-
de aliens, som Konstant
prgver at teere pd dine
kreefter. Sker det, at du
har faet formeget kontakt
med disse aliens, er du en
dgd gringo.

barmanden, §

| forste bane, skal du fgre
tre sadanne ag i sikker-
hed, og herefter stiger an-
tallet af &g og aliens i de
efterfglgende baner. For
at det ikke skal veere helt
lpgn, keemper du ogsa
mod tiden. Hver bane skal
du Klare pa ca. 4 minutter,
sa det handler om at veere
hurtig pa joystick'et.

Grafikken i Armourdillo er
ikke helt tosset, men spil-
let erdesveerre langt fraen
nyskabning, bdde ndr man
taler om lyd og action, og i
lzengden bliver spillet dgd-

S wrmnaa
ANEATION

sygt. Sa derfor far det kun
2 stjerner og en stjerne i
parantes for grafikken.

* % (%)

GRUS PA
BANEN

BMX (Code Masters)
Her er spillet for de
virkelige motorcross-in-
teresserede flippere. BMX
hedder det, og handlingen
gar ud pa, at du pa ca. 50
sekunder skal na at kegre
en crossbane igennem
uden at ramle ind i de op-
stillede forhindringer sa-
som bumme, sger, ramper
OSV.

Du skal kgre hver bane
rundt i tre omgange, og
den spiller, som er hur-
tigst, vinder Igbet og gar
videre til naeste hurdle.
Prgver du at snyde ved at
kgre udenom forhindrin-
gerne, ja sa far du veers'go
kgre banen om igen.

Der er ialt syv forskellige
baner at kgre igennem -
hver med sine specialiteter
og forhindringer. Og efter

hver bane har du mulighed
for at se din banekgrsel -
0gsa kaldet replay - sa du
kan sidde og nyde din fan-
tastiske kgrsel. Er der et
specielt sted, hvor du
f.eks. kgrte galt, kan du
selvfplgelig ogsa fa vist
dette i slowmotion, sa du
kan sidde og rive haret af
dig selv.

Det eneste, du i og for sig
skal taenke péaer, at accele-
re, atbremse og sé ellers at
styre udenom forhindrin-
gerne. Du kan hele tiden
fplge din crosscykel pa

skaermens gverste del, og
nedenunder kan du se din
hastighed, din tid, dine po-
int og hvor mange gange
du har kgrt banen rundt.
Spillet skal helst spilles af
en modspiller af kgd og
blod fremfor computeren,
da computeren er lidt for
skrap til det.

Grafik, action og lyd er
virkelig suveraen, men en
darlig ting ved spillet er, at
spiller du sammen med en
af dine kammerater, og
han ikke nér at gennemkg-
re en bane tre gange, s&
overtager computeren
spillet efter din kammerat
- ikke sjovt.

* Kk Kk

LIDT FOR
GAMLE
EVERGREENS

Arcade Classics (Firebird)
Forestil dig, at du en dag
kom ind i en gammel ned-
lagt spillehal og fandt fire
gode gamle kendinge som
Space Invaders, Asteroids,

Snakes og Spacewar.
Hvordan mon det ville fg-
les? Dgdsygt - du ville
uden tvivl lynhurtigt savne
dine superfavoritspil efter
at have spillet fire minut-
ter pd disse gammeldawse
maskiner.

Detfandtjegihvertfaldud
af, da jeg havde testet Ar-
cade Classics fra Firebird.
| spillet kan du veelge mel-
lem fire spil. Det fgrste
spiltilbud er Space Inva-
ders - spillet, som Gud og
enhver mand har prgvet -
som gar ud pa, at du skal
skyde flere raekker af
aliens ned, inden de narin-
denfor din reekkevidde. Du
har mulighed for at gem-
me dig bag tre baser, hvis
det gar lidt for heeftigt for
sig. Personligt brugte jeg
ca. 1 minut pd dette spil,
sa drgnede jeg videre til
Asteroids.

| Asteroids er dufangetien

| meteorregn mellem plane-
| terne Sirius 5 og Sirius 6.

Den eneste vej frem er at
skyde lgs pa meteorstene-
ne og sd ellers undga at bli-
ve ramt. Klarer du meteor-
regnen farer du videre ftil
naeste bane.

Snooorkkk, dybt godnat...
Snakes, som er det tredje
spil, gar ud pa, at du er en
slange, som skal aede sig
tyk og fed i forskellige
ting, som kommer frem pa
skaermen undervejs. End-
videre skal du forsgge at
&de din modstanders
slanges hale, inden han nar
at aede din hale. Et frontalt
sammenstgd med mod-
standerens slange og du er
ded.

172777, 77777.

| Space War, som er det
sidste spil i raekken, skal
du undga fiendens missiler
samtidg med du undgéren
kollision med en super-
magnetisk planet, som
befinder sig i midten af
skeermbilledet. Dette spil
skal spilles af to spillere,
men det bliver det desveer-
re ikke mere spaendende
af.

Anhh, godmorgen igen...
Grafikken og lyd i alle spil-
lene er ganske pzen, men
action’'n er bare gaaaabb,
medmindre du simpelt
hen elsker disse gamle
kendinge. Indrgmmet, du
far fire spil for 30 kroner,
men helt erligt: Du kan

finde bedre programmer i
TAST!
* %

ADVENTURE
ELLER IKKE
VENTURE

Nerris Dame (Code Mas-
ters)

"Arhhh nej, endnu et rum-
spil”, taenkte denne Duffy
ved mig selv, da jeg sa co-
veret til Nerris Dame. Men
jeg blev meget klogere, da
jeg s, at det faktisk var et
overfedt grafikadventure,
0g som de fleste nok efter-
handen ved, er den genre
lige mig.

Nerris Dame foregar i ar
2000 - jordens ressourcer
er blevet udtgmt fuld-
steendig, og det er blevet
bestemt af regeringen, at
jorden skal udforskes i alle
ender og kanter ved hjaelp
af en splinterny og super-
smart satelit ved navn
Nerris Dame.

Imidlertid er en sker
videnskabsmand sat til at
klare eerterne, men det
viser sig hurtigt, at han er
bund korrupt og en smule
heltosset, og veerre er det,
at han faktisk hader men-
nesker.
Videnskabsmanden  for-
svinder en dag, og du - mo-
dig som du altid er - bliver
sat til at klare situationen.
Din hovedopgave er, dels
at finde ud af, hvad der er
galt med satelitten, som af
en eller anden grund opfg-
rer sig meerkeligt og dels
finde videnskabsmanden
0g eliminere ham totalt
fra jordens overflade.

Kan du li" eventyr, er Ner-
ris Dame er bare superspil-
let, hvor der er speending
fra start til slut. Grafikken
er ligeledes Klasse for de
virkelig kraevende adven-
ture-crazy.

* K Kk k

EN BOMBE-
SIKKER SAG

Thunderbolt (Code Mas-
ters)

Venskabet mellem jorden

og en planet ved navn Pro-
xima er blevet veesentligt
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forringet og krigen er lige
om hjgrnet. Grunden til
dette skyldes, at en speci-
albygget bombe, som blev
lavet af begge parter i
fredstid, er sprunget i luft-
en ved et uheld

.Bomben har den egensk-
ab, at den kan aendre forti-
den, nutiden og fremtiden,
og der er allerede sa smat
begyndt atkommerodi ti-
den.

Din opgave, som repree-
sentant for jorden er, ud-
over at f& bragt orden i ti-
den, at skyde alle angribe-
re, som truer jorden samt
at udforske Proximas
landskaber.

Lyd, grafik og handling er
noget rodet, men dereren
peen slat action i spillet.

* % (%)
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..OG NU TIL
NOGET HELT
ANDET

On Court Tennis (Fire-
bird)

Her er et spil, som siger
bang. On Court Tennis
hedderdet, og erendnuen
udgave af de efterhanden
hundredevis af tennisspil,
som er i handelen i dag.
Men ikke et ondt ord om
On Court Tennis, for det
er faktisk meegtig mor-
somt.

Inden du gdr i gang med
spillet, skal du fgrst veelge,
hvilken type bane, du gn-
sker at spille pa - om det
skal veere pa grees (hurtige
bolde), hard bane (mel-
lemhurtige bolde) eller om
det skal veere pa lerjord
(meget langsomme bol-
de). Nardu harvalgt dette,
skal du sd veelge om du @n-
sker at spille mod compu-
teren eller med en med-
spiller. Herefter skal du
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veelge et navn til din spiller
-der er Jimmi, John, Bjgrn
og lvan, og afslutningsvis
skal du sa forteelle compu-
teren, om du @nsker at
spille 2 ud af 5 seet eller 3
ud af 5 seet.

Ferst nu kan spillet begyn-
de. Det "eneste” du skal
teenke pa er, at skyde til
bolden i det rette gjeblik,
og ved hjeelp af joystick'et
kan du selv vaelge, om det
skal veere et skruet under-
handsslag, en flad/hgj
bold, et venstrehands-
smasch osv. Computeren
flytter selv din spiller hen
til bolden.

Det kan godt i starten vae-
re lidt sveert at finde ud af,
hvordan du skal skyde til
bolden, men efter 8 spil,
skulle det gerne sidde ind-
printet i hjernen.

Laver du en dobbeltfejl i
din serv, farmodstanderen
15 point. Den spiller, som
forst opnar 60 point
vinder seettet. Men har i
begge 40 point, vinderden
spiller, som fgrst far to re-
ne point hjem -det vil sige,
at hvis du og din medspil-
ler har 40 point, og du sco-
rer de to efterfplgende
seet rent, vinder du seet-
tet.

Grafikken er ikke overflot
(du spiller faktisk i en bag-
gard!), mens lyden af pub-
likums klappen ved over-
flotte skud gar rent ind i
trommehinderne.

* k k k
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VELKOMMEN |
BLOD-
DONOR
KLUBBEN

Vampire (Code Masters)
Ta' en tur med DSB og be-
spg Grev Draculas slot,
som bestar af 95 forskelli-

ge rum. Det er, hvad Vam-
pire byder pa. Overvaegtig
action fra start til slut, og
grafikken er slurrrpppp.
Din opgave i Vampire er at
udforske Draculas kaem-
peslot, imens du undgar
fysisk kontakt med alle
hans medhjzlpere, som
konstant forsgger at fa
lidt af dit blod.

Undervejs vil du finde en
reekke hjeelpemidler sa-
som en hammer, entrae-
peel og til sidst men ikke
mindst - et kors, som du
skal bruge til at sl& Dracula
ihjel med, men inden da
skal du fgrst have fundet 5
nggler, som giver dig ad-
gang til visse baner som el-
lers er aflast.

Du skal igennem hele slot-
tet - fra keelder til kvist -
for at finde alle de reme-
dier, du skal bruge til slagt-
ningen af hr. Dracula, sa
der er masser af udfor-
dring.

Spillet er suveraent spaen-
dende, og &bningsbilledet -
et billede af Dracula sid-
dende med en le-agtig
genstand - er fantastisk
guf for de blodglade men-
nesker. Du har tre liv til at
gennemfgre din tur pa, og
du skal veere opmaerksom
pa, at visse feelder er din
sande dgd.

God forngjelse og hils den
keere skabning, nar du mg-
der ham.

* %k k

BOLD FOR
VIDERE-

KOMNE

On Field Football (Fire-
bird)

On Field Football er et
meget forvirrende spil,
hvis man som jeg ikke ken-
der reglerne.

Kort fortalt gar spillet ud
pa, at du skal forsvare dit
mal mod angribere, og selv
forsgge at lave touchdown
i modstandernes mal.
Alle regler skulle veere
medtaget, og On Field Fo-

otball er nok ganske mor-

somt, hvis man da kender
dem. Ellers vil jeg ikke re-
kommendere spillet, spe-
cielt ikke for nybegyndere.
Hverken i vores preview-
udgave eller i kgbeversio-
nen, som du kan fa den i

butikkerne, er der nemlig
instruktioner med.

For déarligt, Firebird.

* X

[AS OG PLAL-
TER

Lazer Force (Code Mas-
ters)

Om bord pa din deltastar-
fighter, skal du udforske
32 forskellige baner - hver
indeholdende 4 zoner,
som skal erobres.

| spillet skal du keempe
mod aliens og specielt
mod dgdsflammer, som
pludselig kan komme frem
fra nowhere.

Bliver du skrap, kan du lyn-
hurtigt udvide din special-
konstruerede lasergun, sé-
ledes at den skyder tre-
dobbelt, hvis du far kon-
takt med en sdkaldt WOP
(en polselignende skab-
ning). Herudover er du ud-
rustet med et begreenset
antal energibomber, som
har en fed virkning overfor
dine angribere.

| zone 2 skal du udrydde fi-
re ondskabsfulde WOPS
for at kunne fa nok energi
til at nd videre til sektor
tre. | sektor tre er din ho-
vedopgave at fa fyldt
braendstof péa dit rumskib.
Sektor fire -den afslutten-
de zone - er en bonuszone,
hvor du simpelthen bare
skal kgre deruda’ i en hel-
vedes fart. Jo hurtigere du
er, desto flere point far du.
Lazer Force er - tjaoh, ba-
de og. Ingen verdens-sen-
sation, men jeg vil nu alli-
gevel gi' det tre stjerner
for dets actionfyldte sce-
ner.

* %k k

LAV DIT EGET
SPIL

Creations (Code Masters)
Der ma bestemt siges at
veere fuld valuta for penge-
ne, hvis man gnsker at in-
vestere i Creations fra Co-
de Masters. Udover de tre
spil som medfglger pa ban-
det, kan du selv lege den
lille programmgr og lave
dine egne spil ved hjeelp af
Game Creator (spilskabe-
ren). For at tage det sidste
fgrst, kan du her ga ind og
lave fuldsteendig den bane
du selv gnsker - med spe-
ciel baggrund, beveegelig
animation, forskellige lyde
af f.eks. skud, bestemme
hastigheder pa forskellige
ting osv, osv. Og det bed-
ste af det hele er, at det er
peerelet. Med i spillet fgl-
ger en lille manual pé ca.
16 sider, hvor du kan lzese
alt om hvordan du selv la-
ver dine programmer med
Game Creations.

Men som fgromtalt med-
folger de tre spil: Boucer
hedder det fgrste, og dit
navn i dette spil er Hoppy.
Du skal score point ved at
samle nggler op, for til
sidst at nd op til udgangen
af banen. Dog skal du pas-
se pa sma uleekre slimede
aliens og andet smakravl
som Konstant vrimler om-
kring dig.

Hawk-Patrol, som befin-
der sig pa side 2 af bandet,
er et specialbygget fly,
hvor du (Harry) skal skyde
rumskibe ned, som angri-
ber dig bade fra hgjre og
venstre side af skaermen.
Du mé ikke ramme jorden
eller de forskellige aliens,
og herudover skal du passe
pa jordraketter, som kon-
stant truer din eksistens.
Snake Pit, som er det sid-




ste spil paside 2 af bandet,
gér ud pa, at du befinder
dig i en keelder fyldt med
slanger og andet udyr. Den
mindste bergrelse med
disse, svarer til den sande
dgd, og hvor utroligt det
end lyder, skyder de ogsa
efter dig. Din opgave er
skyd dem og find udgan-
gen af banen.

De tre ovennavnte spil er
lavet ved hjeelp af Crea-
tions, og jeg ma tilsta, at
det faktisk er utroligt at
teenke sig.

Synes du det er for sveert
at ga igang med dit eget
spil - eller mangler en god
ide til et - ja, s& kan du ga
ind og eendre pa et af de
tre spil, saledes at du far
netop de effekter med, du
kan Ii".

Her far du noget for de
sma runde, du s surt har
sparet sammen. Kgb Crea-
tions.

* % % k(%)

PANIK SA DET
KAN SPORES

Spore (Bulldog)

Sa er der panik. En dag fik
en mand den ide, at han
ville se, hvordan en raekke
bakterier opfgrte sig i et
tillukket rum. Uheldvis
vidste han ikke, at det fak-
tisk var livsfarligt, og det
forlyder, at han totalt blev
2edt op af disse bakterier -
de var ihvertfald igen spor
efter ham.

Alt er totalt gaet i kage og
hvemn mon skal ind i dette
lille hyggelige laboratorie
og redde tradene ud? Kor-
rekt: DIG!

Din opgave er, at standse
nogle dgeneratorer, som
udvikler en speciel form
for sporer, som bakterier-
ne elsker. Til din hjeelp har
du en speciel varmestrale-
pistol, som du skal udryd-
de disse keere sma bakte-
rier med - dog skal du kon-
stant passe pa, at du ikke
bliver ramt af for mange
sporer, for ske det, ja sa
forsvinder du samme vej
som fgrnzevnte Karl Erik.
Grafikken og lyden er ikke
det sidste superhit, men
spillet er alt i alt ganske
morsomt -specielt nar der
kommer flere tusinde bak-
terier imod dig (Duf, hvad
er der sjovt i det? red.).
* Kk k

EN TUR TIL
KROMAZONE-
LAND

Kromazone (Mastertro-
nic)

Du er den heldige mand/
dame, som har faet til op-
gave at flyve med din Mat-
naRay Class rumskib ind i
Kromazone-landskabet,
som er overgst med miner,
rumskibe og  diverse
aliens, som Kkonstant sg-
ger hen mod dig.

Det er sa meningen, at du
fra din lille platform pa dit
rumskib, skal nedskyde
disse angribere uden selv
at blive ramt.

Her er der da tale om en
nyskabning, eller hva'?
Neeaehhh, selv om grafik-
ken er i flot 3D, er spillet
alt, alt alt forensformig og
handlingen bliver man helt
sikkert dgdtreet af i laeng-
den, men hgrer du til dem,
som elsker den bld himmel
og angribende rumskibe,
sa er det nok meget mor-
somt.

* %

MUSIK TIL ORE-
SNEGLEN

Beat it (Mastertronic)
Dit navn er Rockin’ Rod-
ney, og du harfundet ud af,
at nu er det vist tid til at
blive den nye popstjerne i
'88. Men hvad ger man,
hvis man ingen inspiration
har til at skrive det sidste
nye hit? Jo, du tager selv-
fplgelig til musik-eventyr-
landet.
Foratfafatidithit, skal du
igennem 16 baner, som
hver bestar af en bunke
psykedeliske sektorer,
hvor der ligger en reekke
noder, som du kan bruge
til dit hit. Men det er ikke
alle, der er lige interesse-
ret i, at du skal blive pop-
stjerne. Et hav af mod-
standere - ligefra kranier,
trolde til ubeskrivelige tin-
gester - forspger konstant
at forhindre dig pa din vej.
Rammer du f.eks. to hur-
tignoder, mister du en el-
ler to af de noder, du alle-
rede méaske har samlet op
undervejs. Men der er hel-
digvis ogsa gode ting at
hente, som f.eks. et seet
hovedtelefoner og en hgj-

taler, som skrueropfordin
musik eller et ur, som for-
gger din tid til at nd din ba-
ne igennem osv.

Nar du igennem alle baner

ne, for du lov til at hgre dit

feerdige hit.

Grafik/lyd er nogenlunde,
mens ideen til spillet hgrer
til den gode ende.

* % %k

STJERNEKRIG -
IGEN...

Starlifter (Mastertronic)

For fgrste gang i spillenes
historie, skal du til at flyve
dit enmandsfly ind i fjen-
dens territorium og helst
sa langt ind over som mu-
ligt, for herefter at gde-
laegge Peradusians djeevel-
ske magt. Han ejer en
kaempe rumskibskonvoj,
som er dit hovedmal, ndr
det drejer sig om at gde-
laegge.

Et godt hint i dette spil er
at flyve hurtigt, hvis man
gnsker at overleve. Jeg fo-
retrak nu at dg efter det
andet rumskib, da klokken
efterhdnden var passeret 5
om morgenen og mine gj-
ne hang nede ved gulvet.

Igen et tilbud til de rum-
skibsglade mennesker -
jeg personligt synes de er
for ensformige.

Grafikken er dog virkelig
flot i Starlifter. Visse af
ovennavnte konvojer lig-
nede faktisk modeller af
de rumskibe, der var ble-
vet brugt til den engang sa
populaere Starwars-serie.

* %k

ROBOTKRIG

Cosmonut

(Code Masters)

Din opgave i Cosmonut er
at styre Cosmonutten - en
lille arbejdsdroide, som
har lykkes at fa foden in-
denfor en keempe robots

superhjerne.  Forvirret?
Ok...
For et stykke tid siden var

der et kaempeslag igen
mellem to superrobotter
som var pa stgrrelse med
et bjerg. De keempede om
skaebnen mellem to be-
folkningsgrupper pa pla-
neten Cybor. Den ene ro-
bot preesenterede den ene

befolkning, mens den an-
den repraesenterede den
anden del af befolkningen.
Slaget star stadig pa, men
modstanderen har faet
indlagt en raekke kortslut-
ninger i din favoritrobot,
0g sa geeldes det for dig, at
finde ud af, hvad der
egentlig er sket.
Undervejs pa din feerd vil
du finde rester af robot-
tens hukommelse - som
f.eks. en meteorregn, en
radioaktiv tunnel med at-
omrester samt et rum
fyldt med aliens, som ro-
botten engang har
gennemlevet. Ved at tage
udfordringen op mod disse
forskellige historier, kan
du vinde point og bonus-
ser. Du kan selv veelge i
hvor lang tid, du gnsker at
keempe mod disse forskel-
lige opgaver.

Pa et tidspunkt vil du na til
robottens gjne, hvorfra du
kan fglge den pagdende
kamp mod den anden
kaemperobot. Her star det
endelige slag, sa inden du
gar herind, er det en me-
get god ide at have faet
lidt gvelse fgrst. Krudt og
kugler er vigtigt i dette
sidste level, for har du
fgrst kommet sé langt, er
der ingen vej tilbage.
Spillet er virkelig opfind-
somt - hvilket dels skyldes
den afveksling man far af
de tre forskellige smaspil
du megder undervejs.

* %k Kk &
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PRASIDENT
FOR
EN DAG

President (Addictive Ga-
mes)

Endelig kom spillet for de
cheapos-freaks, som laen-

ge har gnsket at overtage
stillingen som praesident i
stedet for Reagan eller
Glasnost-Gorba.
President hedder det,
samme titel som dengang
det var fuldprisspil til
179,-.

Derer meget en preesident
skal tage stilling til, sd du
ma hellere saettere god til
af, hvis du starter pa dette
spil.

Malet med spillet er, at
forblive preesidentisdlang
tid som muligt. Dette bli-
ver afgjort ved folkeaf-
stemning, s& det geelder
bade at tilgodese befolk-
ningens og udlandets @n-
sker.

For hvert andet &r, der gar
i spillet, bliver der udskre-
vet valg, og din chance for
at vinde valget afhaenger
udelukkende af den made
du har fgrt din politik pa.
Du Kkan bl.a. vinde popula-
ritet hos folket ved at
vinde kampslag, gennem-
fgre store oliekontrakter
som medfgrer rigdom til
landet samt en god beta-
lingsbalance - det sidste
kneb for mig.

Herudover skal du plan-
laegge, hvordan du vil ud-
vinde og bore efter olie,
hvordan du vil sgrge for at
nedkeempe eventuelle epi-
demierilandet og hvordan
du vil stille dit forsvar op.

Du veelger selv fra starten,
hvordan dit lands status
skal veere -om det skal vae-
re fattigt/rigt, om der skal
veere Kolera og pest osv.

Spillet er utrolig spaenden-
de - det kraever uhyggelig
meget omtanke (jooo, det
er skam stadig et spil for
mig), men grafikken er
dpdkedelig - desveerrre.

Men alligevel: }
* & k
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TIDSKRAS

Timetrax (Bug Byte)

Fantastisk - endnu engang
har jeg den eere for de her-
rer og damer, at praesente-
re et nyt og spandende
adventurespil - denne
gang kaldet Timetrax.
Handlingen tager ud-
gangspunkt i, at otte af de
mest magtfulde hjerner
har faet stjalet en reekke af
deres ejendele af en ond
magt, som har placeret
disse genstande i forskelli-
ge tidszoner.

Nu forbavser det vel ikke
at jeg siger, at du har faet
til opgave at finde disse
genstande og bringe dem
tilbage til disse hjerner?
Neeppe, men det er faktisk
din opgave. Du starter din
lange spgen ved at &bne en
port til tidsbanerne, og sa
gar den vilde skattejagt el-
lers. Pistoler, mad, dgdeli-
ge ting er nogle af de ting,
du helt sikkert vil stade pa
undervejs. Nar du mener,
du har fundet det, du skal
finde, returnerer du til dit
startpunkt og lukker por-
tene efter dig ved at kaste
fire runer pd dgren (ups, nu
kom jeg vist til at rgbe lidt
af handlingen) og... ja, og
resten kan du selv finde ud
af.

Skeermen er delt op i to
dele, hvoraf den gverste
viser dig scenerne, og i den
nederste afgiver du dine
ordre sdsom LOOK, HOLD,
SHOOT osv. Yderst til ven-
stre kan du hele tiden se,
hvordan du Klarer den rent
helbredsmeessigt.

Spillet, som er en blanding
af adventure/action, sty-
res udelukkende ved hjeelp
af dit joystick. Ikke noget
med at skrive ordene selv -
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det ordner computeren for
dig (mere eller mindre).
Grafikken oglydeneritop,
og der er utrolig mange
spaendende baner som
skal udforskes som f.eks.
enkirkegard, etislandskab
m.m..

* % %k k(%)

BLOBBBB...

Hyberblob (Firebird)

Hyberblob er ganske un-
derholdende. Her skal du
hjeelpe en hel raekke sma
kaere hyberbobler pa vej
gennem en forunderlig
verden. Men desveerre (el-
ler heldigvis, for ellers var
spillet ikke blevet opfun-
det) er noget af vejen
spaerret af, eller ogsa er
der lagt feelder, som for-
hindre hyberbloberne at
komme videre. Du skal
hjeelpe hyberbloberne pa
vej ved at rokere om pd de
forskellige blokke,og sgr-
ge for at de ikke vader di-
rekte ind i feelderne, for
hyberbloberne er totalt
hjerneblaeste.

Du har 50 sekunder til at
klare hver bane pa, lidt i
underkanten.

Du far point efter, hvor
mange hyberblober, der
komer helskindet hjem.
Sker det for dig, at du
overskrider tidsfristen el-
ler at alle hyberbloberne
dgr, kan du godt starte om
igen.

Grafik og lyd er ok, og spil-
let i sig selv er ganske
faengslende. Visse gange
kan du maske nok blive
grebet af panik ligesom
jeg, da du som sagt spiller
patid. Men alt i alt et mor-
somt spil, som anbefales
herfra. Bemeark dog, at

Hyperblob hgrer til i bil-
ligspillenes dyre ende: Alt-
sd en femgre under en
halvtredser.

* %k K

PIANOMAN

Ubik’s Musik (Firebird)

Ubik’s Musik er et deci-
deret musikprogram for
amatgrmusikere og jeg vil
give den medfglgende ma-
nual ret i, at det ikke er et
stykke legetgj, men et
professionelt arbejdsred-
skab.

Ubik's Musik er meget
kompliceret. @nsker du at
lave dine egne melodier,
skal du definere hver enes-
te ene tone, du gnsker at
bruge. Du har tre kolon-
ner, hvorfra du skal skrive
fplgende:

Noden, du gnsker at bru-
ge, tonens lzengde og hyp-
pigheden. Det kan maske
bedre forklares pa den ma-
de, at i stedet for at skrive
noderne pd et nodeark, sa
indtaster du dem pa din
‘puter.

Der er tonsemange avan-
cerede faciliteter i Ubik’s
Music. Men kgb det ikke,
hvis du bare vil Klimpre
lidt. Det herer et "tool” for
de professionelle, der selv
laver lyd til spillene.
Personligt har jeg ikke en
klap forstand pa musik -
det eneste jeg kan finde ud
af, er, at seette en skive pa
en pladespiller. Sa for mig
er der ikke meget ved pro-
grammet, der ikke desto
mindre er G-O-D-T.

* Kk k ok

RYTMER SA
DET
BASKER

Micro Rythm + (Firebird)

For nu at blive i den sam-
me genre som Ubik's Mu-

sik, har Firebird udsendt ;

efterfplgeren til tromme-
programmet Micro
Rythm, denne gang med
et plus-tegn (+) i enden.
Det kan mere eller mindre
det samme som Ubik's
Musik, blot med den for-
del, at det er nemmere at
betjene.

Herudover har det indbyg-
get en raekke rytmer, som
nogle maske vil flippe to-
talt ud over, mensandre vil
ta’ grevoks i grene.

* kK

DANSK
KVALIWARE

Thunder Force (Rack It/
Hewson)

Thunder Force er et
danskproduceret billigspil,
som gar ud pa, at du skal
keempe dig vej igennem 4
forskellige zoner, som
indeholder hver sine spe-
cielle monstre og forhin-
dringer.

| starten af fgrste zone har
du et vaben til din hjeelp -
dine bare naever. Disse skal
du bruge til at pande dine
modstandere ned med,
som stormer imod dig fra
hgjre og venstre side af
skaermen.

Undervejs vil du heldigvis
finde vaben til din hjeelp
somf.eks.izone 1, hvordu
kan finde en pistol.

En ting er sikkert - det er
ikke et spil, hvor du kan se
TV samtidig med du spiller
det. Hurtighed er ngg-
leordet, mens langsom-
melighed er den sande
dgd. Sidstnaevnte giver sig
udtryk i, at dine modstan-
dere bliver utdlmodige og
begynder at skyde efter
dig, og for at det ikke skal
veere helt Iggn, far du plud-
selig andre ting at teenke
pé som f.eks. en angriben-
de slaede.

Lykkes det dig at komme

mere eller mindre helskin-
det igennem zone 1, skal
du kaempe mod en afskye-
ligerobot, som speerrer for
din udgang. Her er der kun
entingatgere, ogdeterat
plgkke lgs pd denne metal-
klump, indtil den treekker
sig tilbage.

Vinder du, ryger du videre
til zone 2, hvor der er end-
nu flere forhindringer. Kla-
rer du zrterne 0g igen
vinder over den robot,
kommer du til tredie og
naestsidste zone. Nu skal
du til at bruge begge haen-
der pd joystick'et. Dels bli-
ver maendene mere aggre-
sive, der kommer flere
sleeder og dels begynder
de at komme blaeksprut-
ter og haender frem, som
forgeeves prgver at ggre
dig til en udtrddt medi-
ster.

Klarer du ogsa dette level,
er du god - virkelig god. |
zone 4, som er det afslut-
tende Kapitel i Thunder
Force skal du udover at be-
tjene joystick'et med dine
haender, nu 0gsa have tae-
eme til hjelp samt
autofireknappen pa on.
Hvad der skeri denne zone
er faktisk ubeskriveligt -
det skal prgves.

Nederst pa skaermen kan
du se, hvor mange forskel-
lige vében du har fundet.
Jeg kan rgbe, at der er 5
forskellige vabentyper -
spendende lige fra bo-
omerangs til sten.
Grafikken og lyden er flot
og farverig. Med dine syv
liv og masser af action, gar
du ikke fejl af dette dansk-
udviklede spil.
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"Bubble Bobble” er titlen pa en
spilleautomat, der nu er blevet
konverteret til din hjemme-'puter.
Oversat til dansk hedder spille
"Boble, boble” - rent gak-gak, hvis
ikke vi vidste bedre.

...Du skal nok fa hele historien.
Men fgrst en smule Kultur.

En brontosaurus (oldgraesk for
tordenggle) er navnet pa en forhi-
storisk amerikansk keempeggle
(glen var i sin tid plantesedende
og blev op til 22 meter lang og ve-
jede mellem 30 og 35 tons.

Den gvre del af skelettet bestar af
en forholdsvis let benkonstruk-
tion, mens benene og fepdderne har
veeret af en ret sa kraftig kon-
struktion, hvilket tyder pa, at den
faerdedes pa bunden af floder og
sger.

Fpdderne var 65 cm. brede og bar
Klger - en pa hvert forben og tre pa
hvert bagben.

Tandszettet beviser, at brontosau-
rerne har levet af saftig og blgd
plantefgde.

Bub og Bob

Og hvad skulle denne meget dan-
nede leksikale forelaesning til for?
Jo, hovedpersonerne i Taito's ga-
me er netop to brontosaurer. Men
ikke to helt normale ggler.

Bub og Bob er nemlig to bantam-
vaegts brontosaurer, der er fast
besluttede pa, at det bedste for-
svar mod den store verdens man-
ge farer er at puste store bobler.
Bobbel-pustning er faktisk bedre
end at bruge bazookaer og smide
bomber fra flyvemaskiner - selv en
god gang boksning kan ikke ggre
det ud for bobler.

En velrettet bobbel kan man lukke
selv den veerste voldsmand inde.
Og nar fgrst bgllen er lukket inde i
boblen, kan man spare verden for
mere ballade med sddanne darlige
eksistenser ved at banke den i
stykker.

Det ser naturligvis bedst ud, at
banke boblen i smadder med sit
tykke brontosaurus-hoved...
Ligegyldigt om der er en eller to
spillere optraeder Bub og Bob altid
som et team, hvilket betyder, at
en eventuel anden spiller til hver
tid kan overtage styringen med
den anden g@gle. Og det siger vel
naesten sig selv, at to spillere altid
er bedre end een.

Sa laes roligt videre, hvis du drgm-
mer om at blive den bedste Bubble
Bobble bobbel-puster i lokalomra-
det.

Masser af bgller

Nar du har banket dit barkede
@glehoved op i en boble med bglle-
indhold, hopper og danser boblen
rundt pa skaermen, og uhyret dan-
ser fortumlet med.

Def

syder

og
bobler...

Fortidsudhyrer pa spil. Der er noget, der bobler i "Bubble Bobble".

Er du ogsa vild med de “sma

e

nuttede Bronto-

saurer, ma Bubble Bobble lige veere sagen.
Men gamet er ogsa sagen, hvis du gar effer

tiltraekning, afveksling, udfordring eller en af

denne klodes bedste spillemaskine-konverte-

ringer!

Derefter bliver boblen omdannet
tilen banan, som giver en bonus pa
500 points.

Hvis du samler flere uhyrer op i di-
ne bobler samtidig, vil bonusen va-
riere mellem aeblet til 1000 points
og diamanten pa 32000 points.
Samtidig vil der ogsé dukke et
bogstav frem pa skeermen, og nar
du hardannet ordet EXTEND giver
det et bonusliv.

Men pas pa samlermanien, for
boblerne kan kun holde til
voldsmeendenes udladninger i 15
sekunder. Og undslupne uhyrer er
ikke noget kgnt syn - de er fuld-
staendig rgde af arrigskab og farer
rundt over hele skeermen for at
haevne sig pa Bob eller Bub.

Nar skeermen ikke er klaret hur-

tigt nok, bliver det imidlertid end-
nu veerre. Sa dukker den udgdelige
Baron von Blubba frem fra mgrket
for at ggre det af med de to ven-
ner!

Blandt bonusmulighederne findes
der sdgar magiske mal. En sko be-
tyder ekstra fart, et bolche giver
stgrre boble-produktion, og et
kors betyder held. Nogle gange vil
et bestemt magisk mal saette en
speciel reaktion i gang - bedst er
det, nar alle uhyrerne forsvinder
0g hele skaermen bliver fyldt med
meerkelige ting. Hvis du har sam-
let alle tingene indenfor 20 sekun-
der, er bonussen pa 100.000
points din!

Men det er ikke kun de mere end

10 forskellige magiske mal, der er
skeeg ved. Selv bgllerne kgrer med
klatten.

Hvorkan du méske ga hen og finde
stenkastende sppgelser, flyvende
fisk, helikopterflippere og missil-
glade Space Invaders? Eller den
overdrevent store sprite pa
skaerm nr. 100?

Der gdrikke lang tid, fgr du kender
og elsker dem allesammen. Hop-
pende Bonnie-bo, firskarne Benzo,
gremlin’en Boa-boa, den flyvende
Blubba-fisk, spagelset Boris samt
Bonner.

Thumbs up!
Bubble Bobble kan ganske simpelt
ikke kunne undga at fa SOFT's bla
stempel for Overfedt Gang i Den
(OGID).
Firebirds programmgrer har nem-
lig preesteret det optimale i for-
hold til spillemaskinen. Spillet er
en temmelig ngjagtig kopi af alle
teenkelige punkter, lige fra grafik
og lyd til den utrolige tiltraekning.
Selv two-player muligheden er
fastholdt. Og det med lige sd godt
et resultat - masser af morskab.
Det er vel naesten synd, at spille-
maskinens grafik og lyd ikke er no-
get at ga totalt bananas over, den
er bare udmeerket. Men det er ma-
ske netop fordi spillemaskinen har
et par ar pa bagen og en middel-
madig grafik, at programmgrerne
har kunne udfgre jobbet sa til-
fredsstillende.
Ved de andre konverteringer druk-
ner alle, lige fra grafikere og lyd-
maendene til programmgrerne i
muligheder. Og snubler over den
uhyre simple hjemmecomputer.
Fordelen ved Bubble Bobble er (li-
gesom ved klassikere som Space
Invaders og Pac Man), at succesen
bygger péa spilleglaede, hvor de nye
absolut ma veere hurtigere, flotte-
re og umiddelbart appellerende
end konkurrentens til skade for
laengerevarende feengsling. Der er
ikke mange firmaer, som spilder
tid pa at producere spil med 100
niveauer, ligesom pa Bubble Bobb-
le - folk nar jo aldrig sa langt, fgr
den nzeste maskine er pa marke-
det
Bubble Bobble er kort sagt perfekt
til en 64’er.
Faktisk burde der maske sta fem
stjerner over hele linien.
Men nu har vi ikke tid til mere...
Abstinenserne er begyndt at mel-
de sig. Det er en ngdvendighed
med en ny dosis Bubble Bobble!
Morten Strunge Nielsen

Grafik * % % (%)
Lyd * % %k (%)
Action * % %k k(%)
Feengslende * % Kk k(%)
Pris/kvalitet * % %k k(%)



SOFT Mail's
Hanne-pande-
kaffekande
sidder klar med
kuverteme

og den store
brevmaskine.
Her er dagens

L =

54 rpg den
aften!

Hej skenne Hanne!

Jeg er en dreng pa 17 somre,
som ejer en C128, men jeg har
nogle problemer, som jeg haber,
at du kan hjzlpe mig med.

1: Jeg dbnede en dag min com-
puter og opdagede, at der er
plads til en chip oppe i venstre
hjgrne. Jeg kunne godt tzenke
mig at fa at vide, hvad for en chip
der er plads til der.

2: Er der overhovedt lavet et
overgodt spil til C128, da jeg er
meget interesseret i, hvor god
grafik den har. (Hvis nej, hvorfor
ikke, hvis ja, hvorfor er det ikke
testet i COMputer eller SOFT)?
3: Er "Trivial Persuit” kommet til
Danmark. (Hvis nej, hvorfor ikke,
og hvor kan man sa kgbe det,
hvis ja, hvorfor er det ikke te-
stet).

4: Siden hvornar er kvinderne
begyndt at interessere sig for
computerverdenen, ikke fordi
jeg har noget imod det, tvaert-
imod, jeg synes det er godt, at |
er begyndt at interessere jer for
den.

Pa forhand tak!

Bye from K.V.

PS: Jeg ville ellers have spurgt
dig, om du ville med i byen, men
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desvaerre, brevet er allerede
sendt.

PPS: Du ser altsa bare dgdgodt
ud, og det er ikke lggn.

Y

Hei K.V.I

1: NEJ-NEJ-NEJ!! Der r@g garan-
tien jo!!!

Nuvel, svar pa dit spgrgsmal: Det
var oprindelig Commodores me-
ning, at der skulle vaere plads til
en RAM-udvidelse, men den er
vist ikke kommet lzengere end til
tanken. Derfor ma din sokkel
forelgbig forblive tom.

2: IkKe rigtigt. Det kan simpelt-
hen ikke betale sig for program-
megrerne at lave et decideret
C128-program, da der ikke vil
blive solgt nzer sd mange pro-
grammer, som hvis de ogsa kan
bruges til C64. Desuden er C128,
internationalt set, ikke blevet
den helt store succes.

OK, jeg kan dog navne af rimelig
gode spil: "Thai Boxing 128",
som kun kan kere pa 128'eren.
3: Si, du kan godt kgbe det i Dan-
mark, men der findes sa mange
andre gode spil, s derfor er det
ikke blevet testet i SOFT! (Dren-
gene i SOFT Check er jo som be-
kendt mest vilde med action).
4:Erde dadet??? Jeg synesselv,
det er fjollet, at computere skal
vaere kens-bestemt (for nu at
bruge et fint ord). Vi andre kan
da vel ha’ lige sa meget skag ud

af datamater, men du har ret:
Jeg kender ikke mange andre pi-
ger der gider (hvilket mé siges at
vaere deres problem).

Det var ellers en skam, du sendte
brevet s hurtigt, sa reg den af-
ten i vasken!

Yours faithfully,

Hanne.

]

SOFT fylder 4...

Hej Hanne.

Det er et FEDT blad I laver! Men
siden det ikke udkommer mere
end 6 gange om &ret, kunne I sa
ikke lave bladet lidt lengere??
Jeg abonnerer selv pa SOFT, og
glaeder mig til at fa det puttet
gennem brevsprazkken fgr det
kommer frem i kioskerne landet
over. Desvarre er det ret hurtigt
lzest, og sa er der lang, lang tid til
det naeste blad udkommer.

Jeg har ogsa et par spgrgsmal:
1: Hvor lang tid har SOFT eksiste-
ret?

2: Findes der et katalog over alle
bgger, der er skrevet til Am-
strad?

Hilsen Lange CEP, Brabrand.

B

Hallo Long CEP!

Hvis du ikke kan fa tiden til at g3,
kunne du jo f.eks. kebe en af
vores sgsterblade, Alt om Data
f.eks. eller du kan begynde at
skrive endnu et brev til MIG!!
(Juhuu, jeg elsker at fa breve!)
1: Dette blad du sidder og laeser i
nu, er starten pa 4. argang. 2: Der
findes desvarre ikke et katalog
over alle Amstrad-bgger, men du
kan ga op pa dit bibliotek og fa

et liste over de populareste,
samt nogle fa linier hvad de
handler om. Du kan ogsa ga til
din boghandler, som kan oplyse
dig om, hvilke bgger der er ud-
kommet omkring dette emne.
Hanne.

et
Boulderdash
Klub

Hej Hanne.

Jeg haber, du kan hjzlpe.

Jeg har planer om at danne en
"Boulderdash Klub". Der ma vae-
re mange andre der lige som jeg
er bidt af det spil. Hvis der er
nogle der har lyst til at vaere med,
sa send et brev med NAVN,
ADRESSE og evt. forslag til klub-
navn eller andet til:

Per Kristensen

Egholmparken 104

8300 Odder

HUSK at vedlaegge en frankeret
svarkuvert!

Pa forhand tak!

Per, Odder.

D

Hej Per,

det var da dulen dzlme da en
god ide.

Haber du far mange svar!
Hilsen Hanne.

e —
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Endelig..
en pige!!

Hej Hanne!

Jeg er en af de fa piger, der er s
meget interesseret i EDB, at jeg
er ejer af en computer m.m. (har
en C128). Men sa var det, det
slog mig: Hvorfor i alverden er
der aldrig specielle artikler om
soft- og hardware til min
128'er?! - Det har der nemlig
ikke veeret i lange tider...
Bye-Bye,

Dorthe L. Jensen, @rnbaek

PS: Jeg synes, at SOFT er et lek-
kert blad!

rq ] )
il
Hei Dorthy!

For det fagrste bringer vi ikke me-




get om hardware i dette blad, da
det jo er et software-magasin
(se forsiden!)

For det andet har vi en del stof
om C64 software, som jo be-
kendt ogsa passer til din C128!
Hvis det ikke er nok for dig, kan
jeg oplyse dig om, at vores sg-
sterblad, COMputer, udelukken-
de kgrer med Commodore artik-
ler.

Det var forgvrigt lzekkert at fa et
brev fra een af det sjaldne ken,
sa til andre af slagsen: Fat pen-
nen og kom frit frem! (Jeg skal
nok lade vaere med at grine, hvis |
stiller dumme spgrgsmal!)
Hilsen,

Hannepigen.

&=t

Héb forude

Kaere Hanne!

Jeg vil gerne sige tak for et
TASKE LEKKERT BLAD.

Men nu til mit problem, og deter,
at jeg har lavet mit livs vaerste
bommert. Uden at have laest je-
res blad ordenligt, har jeg gaet
ud og k@bt C64 versionen af "Ar-
my Moves” (hz ha...hysterisk
latter.) HUNDREDENIOGHALV-
TREDS KRONER (159 kr.) lige ud
af vinduet.

Sainden jeg far et psykisk nerve-
sammenbrud, eller der er en an-
den der skulle finde spillet i en
container. Hjeelp mig med nogle
cheat pokes, sd jeg kan fa uende-
ligt liv.

Kaerlig hilsen,

Frank Dahl, Ordrup.

PS: Morten havde fuldstzndig
ret, det spil er r.. sygt.

PPS: Hils Hans Henrik, og sig, at
den med den indtgrrede busse-
mand var god!

D

Kaereste Frank!

Jeg kan godt se, at dit problem
er enormt, og at din handling
burde vzere undladt. Men det er
jo desvaerre sadanne ting der kan
ske, nar man ikke laeser vores
blad grundigt igennem mindste
3 gange bade forfra og bagfra.
S& PAS PA derude i landet: Laes
vores blad grundigtigennem, fgr
I lister jer ud pa forhandlernes
Krigssti!

Heldigvis er der hab forude for
dig, men kun denne ene gang.
AAA har nemlig truet med at
komme med et poke i et af de
kommende numre. Sa der er

ikke andet at ggre end at vente,
vente og vente.Imens kan du for-
drive tiden med at lase dette
nummer af SOFT rigtigt godt
igennem!

Kaerligst, Hanne.

S& tar’ vistgve-
kluden frem,
08...

Hej Hanne!

Jeg er en dreng, der har lidt af en
Commodore 64 (i benetavavav).
N4&, men til sagen, for du tror da
vel ikke, at jeg i egen ophgjede
person skriver ind til SOFT for at
fortzlle om mine smerter!??!
Som sagt sa fusker jeg lidt med
en C64 (iszer lyd), men nu har jeg
lzest manualen til den igennem
17 gange (béade forfra og bagfra)
ogjeg KAN altsa ikke finde node-
vaerdien for H. Du kunne vel ikke
ta’ og stave hjernecellerne af og
finde ud af nodevzrdien for
H?7?11

Martin Hgjgaard,

Sollested

1

Hej Martin!

Jeg har haft fat i min stgveklud,
og fundet frem til, at man i ma-
nualen kalder nodevaerdien for H
for B (det den engelske beteg-
nelse for H). Hvis du sa alle de
steder du skal bruge noden H,
indsaetter vaerdien for B, sa skul-

le den vaere klaret!
Hanne.

Den dame, den
dame...

Hej SOFT!

For gjeblikket har jeg et problem
med spillet "Uninvited”.
Problemet er fglgende:

I starten af spillet er der en mys-
tisk dame, som bevogter 3 dgre.
Jeg har nu mange gange prgvet
at komme forbi hende, men end-
nu er det ikke lykkedes for mig.

Hvad skal jeg gore, for at komme
forbi den mystiske dame?
Hilsen Christian, 14 ar.

upg

Hej Christian!

Jeg har veaeret lidt rundt at spgr-
ge for at finde en lgsning pa dit
problem. The Dungeon Master
giver dig disse instrukser:

Fra gangen gar du op af trappen.
Tag den fgrste dgr pa hgjre hand.
| dette rum tager du spraydasen
med "No Ghost”. G4 nu ned af
trappen igen, dben "No Ghost”
(og nu kommer den mystiske
dame), og ggr felgende: Tryk pa
"Operate”, derefter pa "No
Ghost” og se pa damen.

Héber det kan Igse dine proble-
mer, i hvert tilfalde lidt endnu!
Howdy, Hanne.

————]
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Mere Maskin-
kode

Hej Hanne.

Jeg hedder Martin og er 12 ar.
Da jeg ikke har forstand pa ma-
skinkode, vil jeg gerne have, hvis
du vil putte et program ind i bla-

‘det, som laver basic om til ma-

skinkode.

NB: Det skal vaere til Amstrad
cpc 464.

Med venlig hilsen,

Martin Herlak, Herning.

7y

Hejsa Martin!

Der findes ikke sadan et pro-
gram, sa derfor kan jeg heller ik-
ke satte det bladet, desvaerre!

Men du kan kgbe en compiler
(en slags "overszetter”), som kan
konvertere dit basic-program
om til maskinkode. Og selv med
en compiler kan du kun "over-
satte” 80-90% af dit program.

Venligst,

Hanne.

e ——a
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En gang Ninja,
altid Ninja/!

Hej kaere Hanne, din laekre sild!
Jeg har lgst "The last Ninja 1”.
Samtlige 6 levels der omfatter
"The wasteLands”, "Wilder-
ness”, "Palace Gardens”, "The
Dungeon”, "Lower Palace” og
sidst, men ikke mindst, "Palace
the inner Sanctrum”. I "Inner
Sanctrum” er jeg ndet frem til
selveste "Kunitoki the Shogun”
og draebt ham!! Derefter finder
jeg sedlen "The Quest”, og for-
svinder ned i noget mgrkt af-
grunds-agtigt, hvor det siger:
"The Quest continues...

Det var alt for den 25 gre.

Er System 3 fra Activision igang
med en ny fortsattelse af "The
last Ninja 2?7

Venlig hilsen,

Ninja-Freak, Slagelse.

M

Hej Ninja!

Efter du nu har berettet om dit
drabelige slag mod "Kunitoki
the Shogun” i egen hgje person,
finder jeg, at jeg skylder dig et
svar (ndr du nu er sa modig!)
System 3 fra Activision er igang
med en fortsattelse, men den
kommer ikke pa gaden for om et
havlt ars tid. Hvis du i mellemti-
den skulle savne udfordringer,
kan du ga ned til din forhandler
og investere i deres "Bangkok
Knights”. Der skulle vare til et
par timer ved joysticket.

God forngjelse!!

Hanne.

S
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Ros & Rad

Goddag Hanne.

Jeg mener, at jeres blad eri top,
og kan male sig med de bedste af
de "udendanske” (C+VG, Zzap
m.fl.). Specielt jeres PULS sek-
tion er god. Jeres 3xA trip er og-
sa fedt; Men hvad med at smaek-
ke et kort ind en gang i mel-
lem??
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Hvad angar sidste nummers Eli-
te-ngdrab, er her et par tips:
Kgb aldrig lasere til left og right
view. Alt andet udstyr er absolut
must. Find en fast handelsrute
mellem to taetliggende, forskel-
ligartede planeter for at tjene
credits. Se igvrigt SOFT nr. 6/86
s. 25.

Til sidst et trick:

Seet spillet i pause (inst/del),
tryk "X" og oplgs pausen igen
(cir/home). Nu kan du komme
ind i "Witch-Space” ved at holde
"ctrl” nede mens du hyperspa-
cer, og der far du spacefight for
alle pengene.

Hilsen Adam, (som har en C64).
PS: 1 "Elite” er det smart at save,
hver gang man lander.

PPS: Lidt mere adventure, TAK.

1

Hejsa Adam.

Jeg giver hermed dine tips &
tricks videre til en jublende glad
"Elite”-befolkning!

TAK for rosen, den star pa mit
varelse.

Keep smiling,

Hanne!

=
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Slow trick

Hej Hanne.

Jeg er en dreng pa naesten 17 ar,
som har et par spgrgsmal, og de
er:

1: Hvad med oprettelse af en lze-
sernes Top 25?

2: Hvad blev der af hit-listerne?
3: Kan man bruge sin 1541 disk
til Amiga 500?? Hvis man kan,
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skal man sa bruge noget ek-
stra??

Til sidst et tip til "Delta”!

Hvis man har et joystick med au-
to fire, s& szt det pa "on”, hold
"N"-tasten nede, og du har nu
slow motion.

Dette trick virker i hvert tilfaelde
med "Gun Shot” & "Quick Shot
2",
Med venlig hilsen,

Jan Pedersen, Espergarde

Hej Jan!

Allerfgrst skal du have mange
tak for dit trick, det skal nok bli-
ve benyttet.

1: Og med hensyn til dit forslag,
vil det blive overvejet pa det kraf-
tigste herinde pa redaktionen.
2: Hitlisterne blev droppet til for-
del for mere nyt og spzndende
soft. Haber du kan leve med det.
3: Nej, det simpelthen umuligt.
(Men har du ikke nok i 500’erens
indbyggede disk?)

Hanne.

—
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Det bedste!

Hej Hanne...

Forst en kampe hylest til jeres
overfede Software-magasin. Det
bedste blad i VERDEN!

Men nu til spgrgsmalene:

1: Kommer "Out-Run” til Com-
modore 64 eller Amiga?

2: Kan det lade sig ggre, at fa et
stik til 1541 eller en anden 5 1/4
diskdrev, sa den kan bruges til
Amiga?

3: Hvornar kommer den 64 mo-
dulator til Amiga, s& man kan
bruge 64’er spil. Og hvad bliver
ca. prisen?

Mange SOFT-agtige hilsner,
Michael D, Randers.

19

Hej Michael!

Mange tak skal du ha’ (det synes
Vi nu ogsa selv).

1: Du er ikke den eneste, der
spgrger med hensyn til "Out
Run”, og jeg kan Kun sige, at det
meget vel er pa gaden, eller i
hvert tilfelde pa trapperne, nar
dulaeser dette. Bade til Amiga og
C64.

2: No sir.

3: Den modulator du efterlyser
kommer i foraret ‘88, og kom-
mer til at koste alt mellem 1000
og 1500,- kr.

Hanne.

Musik & Out
Run!

Hej Super Saftige Super SOFT.
Now it's getting really hard
(sprog: Ubekendt).

1: Hvornar kommer delikates-
sen "Out-Run” til min sultne
64’er? Jeg har i forbindelse med
"Out Run” hert, at det skulle la-
ves pa et af SEGAs egne cardrid-
ges, hvormed spillet kunne blive
bedre?

2: Jeg sidder i min fritid (den er
der sgu’ ikke meget afl) og pus-
ler med et spil, som hedder "Su-
per Galaga”, og som vil blive la-
vet i 100% ren maskinkode.
HVIS det bliver rigtigt godt, er
der da mulighed for at szlge det
til SOFT??

PS: Det er hverken hacket eller
cracket. (Ogsd umuligt, nar jeg
selv laver det, ikk'??7?)

3: | forrige SOFT, skrev I, at der
ville blive testet musik-pro-
grammer, men da jeg kgbte det
sidste SOFT, fandt jeg lige sa me-
get om musik-programmer,
som jeg fandt om Gert Petersen.
Hvad er meningen med dette?
Med vemlig hilsen (ikke en sta-
vefejl.)

Morten Rasmussen, Sandby.

@
Hej Mega-Maxi-Mulle Morten!

1: "Out Run” er sandsynligvis pa
gaden, ndr du leser disse linier.

Sa hvad med lige at fa lettet den
bageste og se omkring pa soft-
shoppens hylder?

Det er ogsa korrekt, at SEGA har
lavet spillet pa deres egne cart-
ridges, men de kan Kun bruges
til SEGA-computeren, og ikke til
din 64’er.

2: Du kan score op til 1000.- kr.,
hvis du sender dit spil ind til
TAST, sa bare kom i postkassen.
Spillet trykkes, det kan ikke szel-
ges pa band eller disk.

3: Det er vi ogsd meget kede af,
men nogle gange udskyder vi ar-
tikler til fordel for noget bedre
stof. Men bare rolig, du skal nok
fa vores testning at sel!

Mojn, Hanne.

e ——— =
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Sindssyg?

Hanne,

Hele debatten om folk der bliver
sindssyge af computere bgr ta-
ges med et gran salt.
Personligt ejer jeg en Amstrad,
som jeg bruger i snit mellem 1
og 2 timer dagligt. Jeg vil gaette
pa, at de journalister, der starte-
de denne debat, bruger compu-
ter minimum 5 timer dagligt.
Det vil svare til, at Hitler havde
vaeret jode.

En undersggelse af hvor mange
danskere, der har veeret i psykia-
trisk behandling mindst een
gang i deres liv, viste, at cirka
hver 8. dansker havde varet i be-
handling. Man kan sa vende det
om og sige, at nar der er solgt
300.000 hjemmecomputere, er
der cirka 37.500 "computer-
freaks”, som skulle have varet
behandlet. Der er kun kendskab
til et enkelt alvorligt tilfeelde, sa
EDB ma siges at vaere en szrde-
les sund hobby - rent mentalt.
Med venlig hilsen,

Henning F. Sgrensen, Bgrkop.

1

Henning,

Du har ret - visse folk er altid
bange for fremskridt og overdri-
ver. Da TV kom frem var der, hvis
overleveringerne taler sandt,
endda diskussioner om hvorvidt
unger kunne klare 15 minutters
bgrneudsendelse uden at tage
varig skade.

Snak lige om "far out”.

Hanne
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THE FINAL CARTRIDGE III°

AEgte vinduer og
Pull-Down menuer
som pa en Amiga

Viavinduer og pull-down menuer far
du, med mus, joystick eller tastatur,
adgang til mere end 60 nye kom-
mandoer og funktioner. Bl.a. forskel-
lige printer-Interfaces, BASIC-tool-
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS,
som er 10 gange hurtigere.

Hojoplosnings-vinduer
som veelges direkte fra en menu-
bjeelke foroven pa sksermen. Der
kan abnes et ubegreenset antal vin-
duer - pd en gang.Vinduerne kan frit
flyttes rundt pa skaermen, og som
standard findes:
Preference-vindue

til valg af port for mus og joystick,
mus- og joystickhastighed, skaerm-
farver m.m.

»LCD«-calculator

Indtastning via mus, joystick eller
tastatur.

Copyright and registered trademarks
Riska b.v., Home & Personal Computers
Wolphaertsbocht 236, 3038 MV Rotterdam

The Netherlands.

SVERIGE: WACHENGRUPPEN, MARSTA - 76021880
NORGE: DATA-TRONIC, VEVELSTAD - 02867720
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Notesbog

Nem tekstbehandler med proportio-
nal-skrift samt vinduer til
DIRECTORY-DISK-TAPE-PRINTER
til hurtig,.direkte betjening af alle
kendte funktioner - og lidt til.

Freezer

som giver dig mulighed for at fryse -
og fortseette nasesten alle C64-pro-
grammer, sa der kan tages back-up
pa disk eller tape - automatisk.
Centronics/Seriel/RS 232 screen-
dumps

for komplet A4 udskrivning * udskriv-
ning af interupted screens * farve-
og sprite udskrivning samt reverse
udskrivning.

Pull-down menuer

Naesten alle kommandoer og funk-
tioner, som ikke vaelges via et vin-
due, kaldes direkte fra menu-bjzel-
ken. Final Cartridge Il er udstyret
med praktiske funktioner som:

MOoORGCOM

Ny

Renumber * Auto * Delete * Old *
Help * Kill * Find * Replace * Fast for-
mat * Scrolling op/ned * Low Res
screendumps * Sprite editering og
stop/start af listning.

Specialfunktioner som
GAMEKILLER - AUTOFIRE -
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og
BACK-UP FUNKTIONER:

Disk til disk - tape til disk - disk til
tape. Back-up filer pakkes og kan
reloades uden Final Cartridge lII.
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk).

DATA A8

Jernbanegade 7 - 4700 Neestved

-eller hos enafvore 398 forhandlere rundt omkring i Danmark

TIf. 03 72 68 88

1

Rul ned for

vinduerne
64’er
~ og kom til flere
) kraefter med -
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