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Alle priser er incl. moms og
RIHV 1 ars garanti, der er dog 2
W ars garanti pa Citizen.

BETAFONS DATABASE

Har du fadet modem, kan du ringe til Betafons data-
base og laese nyheder og/eller skrive sammen med . §
andre brugere. Ring pé 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, Istedgade 79 - 1650 Kebenhavn V
1200/1200 og 2400/2400 Baud. Telf. 01 31 02 73




PULS

Fleisen og Kirkegérd har
endnu en gang hoppet p&
tasterne og scoopet en stor
gang ultra-hot software-
sladder frem til DIG. All the
news thats fit to print (and
more).

SOFT MAIL

Advarsel: Heavy Hanne har
&bnet postsaekken og sluppet
de mest vilde of leesernes
breve ud! Og hun har endda

svaretp&dem . ..
Robocop
BOGS“OPPEN Det er vold af den mest r&
dsgade 1 klasse, nér maskinmennesket
Bancgar & Robocop gér amok pé det
00 Arhus C. hvide leerred. Nu lancerer
Tif.: 86 19 59 33 Ocean en computerudgave af
K@B - SALG - BYT glen amerikanske tju-bang
m.
Video - CDér - LPérM SOFT Check

Erotik - Tegneserler S Check it out! Alle de nye spil er
kommet til byen, og det er ikke
smating, kan testholdet
berette. Go in gang med at
naerlzese inden du keber . . .

23/ Mega-compo . . .
Wroom! Vaer med og vind i
den store EOA-konkurrence
om 50 Formula One spil og 50
Formula One T-shirts (made in
USA, “f course).

26/ SOFT Che%)
checker de

Discountede Du

billige, B-spillene, fra
Mastertronic, Silverbird
(Firebird Silver), Codemasters
og hvad de nu ellers
allesammen kalder sig.

30/ Nyt om TV-spil
SOFT ser pa TV. | hvert fald
TV-spil, nemlig de nyeste fra
Sega og Nintendo (::g fra
naeste méned ogsé Atari
2600). Hvabahva!

32/ Gangli spillehallen

Der er fuld fart over de
allerraffeste arcade-games.
Sé&dan siger i det mindste
Morten Strunge, som har
veeret en tur i store England og
chekke de seneste.

35/ Superspillet ’IO”
Ne|, det udtales ikke ti, men
I-O. Nu ved du det. Og vil du
vide mere om dette super
brilligame, er det p& page 35,
det sner.

Ansvarshavende udgiver:
May b 36/ Arcade Action Aid
Chefredaktor: Ikke mere Top Secret, nu er det
Rasmus Kirkegdrd Kristiansen 3xA somide go'e gamle da’.
Redaktion: Denne gang endda med hele
Erik Lennings : fire taetskrevne sider, folks.
Seied Al o Mk 40/ TAST ‘em ind
{glgielslel s

Medarbejdere: Danzk Selekiy Presse S& er der guf for Ger det Selv
fﬁéﬁl@ﬁﬁ;@ﬁ Nielsen gé?lx]}nsgls& 21 folket. Res%en of bladet er
Henrik Ban helliget fantastiske selv-taste-
Hans Henriz Bang Abonnement: programmer — den billigste
3" me,_er?;s}"’nse" ?f’&?ﬁ‘;‘;"g&m feeom méde at fé& foraget sin
Clivistion Marsmien : - program-samling pé& (og det

. Et érsabonnement koster er kvali-ware, tro os).
SOFT International kr. 180 {(frit leveret)
(Forlaget Audio A/S)
St. Kongensgade 72 Distribution:
1264 Kebenhavn K DCA
Tif. 01 91 28 33 Avispostkontorert
Postgiro-nr. 9 40 60 77
Telefax 01 91 01 21 ISSN: 0109-9523

Foto: Spil testet i SOFT er karaktergivet efter en skala p& mellem 0 og 5
Tobish Fotografi stierner. Fem stierner reprassenterer det eminente og absolut an-
m. fl. befalelsesvaerdige, mens 0 stierner gives for det direkte utilberlige.
Karakterer givet er udtryk for anmelderens e?:ndl:oldning og er
r

Produktion: vurderet i forhold il avrige spil p& markedet n samme com-
Haslev Fotosats puter og i samme prislag. Er der i bladet angivet priser, sker dette
ABK Sats uden forbindende og er baseret pé& oplysninger fra forhandlere
Bargholz Offset Repro og andre. Udlén og udlejning i erhvervsajemed er forbudt. Artik-
Partner Repro ler og billeder i SOFT kan ikke uden forlagets skrifffige filladelse
Lassen Offset benyttes ved salgsvirksomhed, dog mé& kortere uddrag of stof fra

Niels Ingemann Grafisk Design  bladet citeres med tydelig kildeangivelse.




DISKETTER ENGROS Amiga 500 4895,-
" 100% GARANTI * Monitor 1084 3995,-
*FULD OMBYTNINGSRET * .
Varenavn Pris v.100 Ekstra diskrev 1 895 -
5.25" DSDD BUIK 48 1Pi +rrereeeeoeeeeeeeeoeooeoeeoeeoo, 2.65 (Cumana)..... y
5.25” DSDD Certified Neutral 48 tpi ...............ccco...... 2.98 -
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5.25” DSHD High Density 96 tpi ................o.veeeerrn. 9.35 Gender changer 458.-
3.5” DSDD 135 tpi u. garanti ........cccceeveeeeeeerererreennen 6.95 L. 1 1 90,
3.5” DSDD 135 tPi U. Garanti«.o...veeeeeeeereroreeeeereeeer, 7.65 Digipaint : "
3.5” DSDD M/GARANTI <..coooveerrererseereseeeseeeeeeeeeeen 7.95 .
3.5” MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN ............... 8.98 Panasonic kamera S.h. ..., 3495!'
3.5” MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN .............coocc.... 10.95 Genlock A8702........ 6995,.
3.5” MF2DD 135 tpi FARVEDE ........eeeerereereereen. 9.45 S
. . ank Xerox
DiSKBOX M 188 secssmimssimsnismsmissssmmsssesssnsnmonnmansdissssss 90.00 :
Kassetteband CB0 /50 StK. «.....ee..eerveroeeoeoreereeeeeeneen 3.90 Farveprinter ..... 1 86665'
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* -
SOFT-64 " 01645511 Wi
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PULS. Din spalte med hotte highlights, varme
facts og masser af harde nyheder, samlet i
softwarebranchens jungle af Torben Fleisdorf
@ Rasmus Kirkegard Kristiansen...

| GUDER

| Guder! Det er emnet for seneste
Gremlin-spil, titlen er Hercules og
sd er vi jo straks rundt i den gamle
graeske mytologi.

Der sker ting og sager, nar du ved
hjeelp af fars joystick skal styre
kampen Hercules rundt pé
skeerm efter skaerm i en guddom-
melig kamp om overlevelse.
Hercules er ude samtidig til Com-
modore 64 og Amstrad, og blandt
dine vigtigste vaben er noget sa
voldeligt som kglle og gkse.
Cgkken er fin-fin, lydsiden klar
ograction bloddryppende.

Hvad Gremlin selv siger til spillet?
- Det er Klar kolle.

ON THE
ROAD
AGAIN

Sa er der game til alle de, der ikke
kan holde fingrene fra gearstan-
gen.

Det er CRL, der skal ud og kgre
med de... (ndejh, den dropper vi -
set fgr). Og her sker ting og sager.
Road Warrior foregdr pa frem-
tidens motorveje, hvor Hell's An-

gels fornylig har veeret ude at vise
sig frem i et eller andet obskurt ri-
tual. Den slags kan du naturligvis
ikke finde dig i, og slet ikke nar du
lige har faet ny dyt. Derfor: Lav
rockerne til stgv. De er grimme, de
lugter, kort sagt - du kan ikke Ii’
dem. De er pa det forkerte sted
det forkerte tidspunkt. Make my
day.

Mens du kgrer, spiller Road Warri-
or tunge rytmer, og i spillet har du
mulighed for at veelge flere for-
skellige biler. Lige fra en raffi Ferra-
ri til en itty-bitty Folkevogn.

CRL's
rerr ari-e'-Z‘Z"’" Warrior. ¢,

ngels v der sicqy g du rafy
g "

Dit mal er at rydde samtlige baner
for Hells Angels og andet rak, der
forurener bybilledet. Husk sam-
tidig at besgge en benzintank i ny
og ne, ellers kommer du ikke
langt.

Road Warrior er til Commodore,
Spectrum og Amstrad og er klart
et spil for alle os, der aldrig ville
kunne drgmme om at bestd en
kgreprgve.

RIM-RAM -
FILUONG
GONG
GONG

Der er gang i Palace Software.
Drengene, der gennem Outlaw
stod bag det fantastisk populaere
byg-dine-egne-spil program
"Shoot 'em Up Construction Kit”

scorer en all-time high med deres
sidste bud pa en vinder: Rimrun-
ner hedder spillet.

Rimrunner er en avanceret kasset-
tefuld tyk action, der er til at tage
at fgle pa. Og indpakningen er hel-
ler ikke veerst: Steve Brown star
for den flotte bevaegelige grafik,
mens maestro Richard Joseph le-
verer musikken.

Navnet er Rimrunner. En kassette-
fuld hard action fra de samme
drenge, som gav os Shoot Em Up
Construction Kit.

UGENS
TILBUD

Engelske Elite Systems har man-
gejern i gryden pt. Samtidig med,
at de udgiver Six Pak Ill, Best of
Elite og andre opsamlinger, lance-
rede de ogsa fornylig giga-pakken:
En kaempekasse med ikke mindre
end 10 forskellige spil for et spils
pris!t!
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Spillene har alle tidligere veeret
udgivet fgr, men som fuldprisspil,
sa medmindre du allerede har
dem, er der her virkelig value for
money.

Du bliver ikke skuffet med Top 10
Collection, som Elites ultra-op-
samling kaldersig. Og skulle der sa
veere en enkelt gunnar indimel-
lem, na-ja...

VIVA
LA FRANCE

The French Connection rgr pa sig.
Der sker noget i de varmblodige
sydleendinges  softwareverden.
Men hvad?

SOFT fik Loriciels p& knoglen,
Frankrigs stgrste spilproducent.
Og de kunne forteelle os bl.a. om
sportsspillet Bob Winners, der
skulle veere lige ved og nezesten,
samt MACH 3. Sidstnaevnte har
intet at gere med Starvisions
danskproducerede MACH, andet
end at det angivelit ogsa foregdr
somewhere in outer space.

SOFT vender tilbage med mere om
de franske spil, sé snart vi fardemi
hus.

ELITE-NYT

Op over netop nu eren hot lille sag
fra Elite, der de sidste par dage jo
har gjort sig ret sa heldigt bemaer-
ket med bl.a. Thundercats.
Deres seneste game hedder
Beyond the Ice Palace, og skal vi
tro de vedvarende pressemedde-
lelser er grafikken nzesten Amiga-
like. Men lad os nu se...

NY BILLIG

Et spil, der overlever sig selv, er
Steve Davis Snooker fra engelske
CDs.

6 SOFT 3/88

Spillet er et gammelt billard-spil,
hvor billard-mester Steve Davis
har skrevet sit navn pa forsiden.
Det er udgivet til intet mindre end
syv forskellige computere (naer en
rekord), men har de sidste 3-4 ar
neermest levet i ubemeerkethed.
Alligevel dukker det frem gang pa
gang, man ser det jeevnligt i ud-
valgte forretningerne, og nu be-
gynder spillets liv nummer to.
Blue Ribbon Software har nemlig
lanceret "Steve Davis Snooker”
som billigspil. Pris? Under to
"spurve”, men alligevel kun sagen,
hvis du har en computer, men
mangler en at spille billard med.
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Sadan: Fra
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Det er Loricje] 'Ssanternes |anqg

HEWSON PA
TV-SPIL

Nu gdr Hewson 0gsd ind i TV-spil.
Andrew Hewson har underskre-
vet en samarbejdsaftale med Ata-
ri, sd nu bliver Nebulus konverte-
ret til Atari 2600 og lanceret pa
cartridge.

Atari 2600 er det ny-designede,
relancerede TV-spil, vi omtalte i
sidste nummer. Mdaske dette bety-
der et skridt for andre "almindeli-
ge” softwarehuse, sé det ikke kun
er Nintendo, Sega og Atari, der la-
ver spillene til TV-spils maskiner-
ne.

BARBARIAN Il

Barbarian blev et hit. Her var en-
delig et fight-spil uden tabuer. Du
kunne ggre det meste, endda ogsa
snitte din modstanders hovede fra

ko
S, der star bag - viy la g)arger

s 5 DoMmgee e
€ Inrénugey. O

nu o
ce, | 9%4 coomputersp;j,

kroppen og hgre det lande pé jor-
den med en dump lyd.

Barbarian blev markedsfgrt som
ren pixel-vold og med en sgd sild
(ngddefagre Maria Whittaker) i
annoncer og pa coveret.

Og sa blev Barbarian stoppet i
Tyskland. Vesttyske offentlige in-
stanser nedlagde forbud mod, at
det sdkaldte "dybt perverterede
volds-appellerende” spil matte bli-
ve solgt.

MEN -det skider vi danskere p4, el-
ler rettere, englaenderne bag spil-
let siger Up Your Bum. De erallere-
de nu igang med Barbarian Il og
chefprogrammgr Steve Brown |o-
ver at man IKKE vil tage bare det
mindste hensyn til de tanteagtige
vesttyskere.

II'eren vil nemlig overgd nummer |
i sex, vold og blodig action.

SODE ORD

Amerikanske The Disc Company
(ja, det kalder de sig sagu) vil nu

\ Ste

n b eten d
a sttys\‘\ n

t \":\ forb Ve ren

Thod @ szzae\‘{\; sske derfor) €

N“geve\\ere de pa Vel

lancere deres KindWords i Dan-
mark.
"KindWords” overszettes direkte
til "SpdeOrd”, og det er et tekst-
behandlingsprogram, der skulle
veere s& nemt at betjene, at selv
bgrn fra 8-9 ar kan bruge det.
Manden bag hedder Jack Edel-
stein og er selv ordblind.

MANEDENS
SOFT-

JOYSTICK

Det er stort, grimt, men alletiders
for ham, der bare ikke kan fa knap-
per nok at lege med.

Manedens SOFT-joystick er kaem-
peklodsen, der har det hele: Micro
Handler med bl.a. hastigheds-va-
riabel autofire!

Manedens SOFT-joystick er Mi-
cro-Handler fra Euromax. En
halvgammel sag, der imidlertid er
blevet interessant pa grund af et
dyk i prisen - nu kan du nemlig f&
mega-sticket med de mange
knapper for menneskepenge, un-
der 400,- kr. visse steder.

Udover den obligatoriske styre-




pind (rgd kugle og med microswit-
ches) har Micro Handler alt, hvad
hjertet kan begeere.

Til venstre to fire-knapper, der-
naest to drejeknapper (der funge-
rer som paddles til f.eks. tennis-
spil),  herefter en  hastig-
hedskontrol for autofire plus di-
verse sla-til/fraknapper. Kassen er
lavet af stal og wopper, det er no-
get, der holder.

RULLENDE
TORDEN

Du er Rullende Torden, hemmelig
agent pd en endnu mere hemmelig
mission.

Som en af de fa i verden har du li-
cense to Kill. Men ikke nok med
det: Du skal ogsa overleve.

Det er US Gold, der med sin sene-
ste lancering sender dig ind i en
mystisk verden af hemmelige

RINGENES
KRIG

Fra udkanten af rummet - fra ud-
kanten af tiden...

Ring Wars er kommet.

Borte og glemt. En civilisation, vi
ikke forstar og maskiner, vi ikke
kan fatte.

Ring Worlds - deres mal var at
overtage andre verdener og udtgr-
re dem. Og det gor de - i alt for
stort tal. Tusindvis af udtgrrede
planeter breder sig, noget ma ge-
res, det skal stoppes.

Hop op i dinrum-cruiser og tag fat.
Ring Wars er spaekket med detal-
jeret 3-D vektorgrafik, og din crui-
ser er spaekket med high-tech va-
ben. Spgrgsmalet er bare: Kan du

draebe Ring World fgr Ring World |8

draeber dig?
Cascade stdr bag spillet, der fas til
64'er, Amsie, Amiga, 1BM m.fl.

Sadan ser dit ID-kort ud nu. Du er Rolling Thunder, hemmelig agent

for US Gold.

g-0g-bld-briller meaend. Ter du
med?

DISCOUNT-
DRAMA

Fra den billige hylde rapporterer
Mr. Low-Budget himself om Spore
fra Bulldog, Transformers, Skate
Rock, Aliens, Revenge Il og Dan
Dare fra Ricochet, Scout, POD,
Trailblazer og Panther fra Ma-
stertronic samt Combat Mission
fra MAD (Mastertronic Added Di-
mension).

En del af disse udgivelser er relan-
ceringer af spil, der engang var
fuldprisspil, men som ikke kan
seelges leengere.

Pa disk til Amiga er Mastertronic
braendende varm lige nu med Pool
og det snart efterhanden legenda-
riske Kikstart II.

ENDELIG
IKARI

Og det er ikke engang lggn!

Elite Systems har endelig, over et
ar efter Amstrad-udgaven, lance-
ret Commodore 64-versionen af
det emninent sublime Ikari Warri-
ors.

Spillet, som har veeret i forretnin-
gerne lidt over en maned nu, er
naesten "must” for skyde/haerge-
freaks. Det spiller fantastisk, fak-
tisk helt 100% som spillehalsud-
gaven. At kgbe.

ern
sige! hus
»Aaa\‘g“ o House o gerved b\f‘;"‘_
NMelbo cering- \et 09 ret
neste \a"‘\\\e‘\'. aldes S
et - S
9 Aaargh ..‘

AAARGH

| Melbourne House, fuldpris-divi-
sionen af Mastertronic er alle
mere eller mindre en flok loonies.
De har kaldt deres seneste spil for
Aaargh.

Da SOFT spurgte hvorfor, svarede
de, at det fordi netop "Aaargh” var
hvad langt stgrstedelen af samt-
lige spiltestere udbrgd, da de skul-
le afprgve spillet, men hele tiden
dgde.

Mere nyt fra Melbourne House
(som jo altsa ikke ligger i Austra-
lien, men i England) er Double
Dragon samt den laenge ventede
Amiga-version af Ringenes Herre,
Lord of the Rings, bygget over bg-
gerne af J.R.R. Tolkien.

NYT BILLIG-
NAVN

Som de fleste af vore ah sa velin-
formerede laesere jo allerede ved,
udgiver Hewson billigspil i samar-
bejde med Mastertronic under
deeknavnet Rack-It.

Men det er ikke nok for Hewson.
De vil ogsé have mulighed for at
opk@be gamle spil (tidligere fuld-
pris) fra fallerede, nedlagte eller

) skrantende firmaer og seelge dem

videre i en anden pakning til en bil-
lig penge. Og derfor har de startet
Rebound.

Det nye firma skal udelukkende
lancere spil, der allerede tidligere
har vaeret pd markedet. Prisen bli-
ver herhjemme 29.95 (i England 1
pund og 99) og de fgrste tre spil er
alle tidligere Gargoyle-games.
Det drejer sig om Tir Na Nog, Dun
Darach og legendariske Mars-
port. Spil, hvor du ogsa skal teenke
dig lidt om fra tid til anden.

Maske nogen husker det fgrste
"Spy vs Spy” spil nogensinde. Nu
bliver det genudgivet sammen
med de to andre, alle tre szlges for
et spils pris.

VI ER
SPIONER

3 x spioner. Det er, hvad Active nu
vil give 0s i samarbejde med First
Star fra USA.

Under Databyte-navnet sender de
to firmaer en kassettefuld Spy vs.
Spy action p& gaden endnu en
gang, men denne gang far du no-
get for dine sma runde.

Pa bandet (der koster det samme
som et enkelt spil) ligger nemlig
alle tre Spy vs. Spy spil samlet.
Nummer et, nummer to og num-
mer tre - hele serien af computer-
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spil om de uregerlige spioner fra
MAD-bladet.

F@rste Spy-spil introducerede i sin
tid SimuVision for verden, et sy-
stem, der muliggjorde, at to spille-
re kunne spille samtidig pd samme
skeerm. Nummer to i raekken var
Spy vs. Spy, Island Caper, hvor
sort og hvid fes rundt pa en trope-
@, mens sidste nye er Arctic An-
tics. Her er vi oppe og spise sne,
mens Vi laegger feelder for spion
nummer 2 - modstanderen, that
is.

OSCAR-
VINDER

Filmverdenen har sine Oscars og
sine Bodil'er, mens den amerikan-
ske software-branche har sine
SPA-Awards.

| ar blev det flysimulator-spillet
Falcon, der slog alle rekorder ved
prisuddelingen i USA.

"Falcon” vandt i intet mindre end
syv forskellige klasser! For bedste
action/strategi-spil, bedste simu-
lation, bedste hjemme-underhold-
ning, bedste lyd, bedste grafik,
bedste tekniske resultater og top-
nominationen Best of the Best.
Spillet har ogsa taget lang tid at
lave. Firmaet bag, Spectrum
Holobyte, brugte ialt 10 mandear
pa at lave flysimulatoren. Rigtige
F-16 piloter var med under hele
forarbejdet for at sikre mest mulig
realisme og for at peppe spillet lidt
op, kom der ogsa action-sekven-
ser med, hvor du keemper vild luft-
krig mod op til tre forskellige fjen-
der pa samme tid.

Hvem fjenderne er? Russiske MIGs
selvfglgelig. Den gar du ikke fejl af.
Falcon fas til IBM, Macintosh,
Amiga, Atari ST og Commodore
64/128. | Europa star Mirrorsoft
for distributionen.

DAMER |
JUNGLEN

Slet skjulte babber og smaekre lar.
Det er hvad Martech giver os i an-
noncer for deres seneste spil, Vix-
en.

De har dbenbart skelet med mis-
undelse til Palace Software, der i

8 SOFT 3/88

. jungle
id i klam)
569 s;\ngm imsen, (L
Ja, drent - me for s
gor T:n.. det senes

game' fra Martech-

sin tid med stort held hyrede side
9-pigen Maria Whittaker til at go-
re reklame for Barbarian.

| hvert fald har Martech sgrget for
at fa finke nummer et til at stille
sig op i en studie{jungle ifgrt
smaglgs leopardbikini, hgjhaelede
stiletter og pisk i hand. Hvabahval!
Altsammen til aere for Vixen-spil-

)

let, der angiveligt foregérien fijern
fremtidsverden, hvor det er kvin-
derne, der har overtaget og du selv
spiller Foxy Lady.

Hun er en ra strigle, der skal slas

mod andre hunner pd planeten |

Granath. Og for at det ikke skal
veere lggn, veelter det ogsa frem
med ggler og andet godt. Godt, du
har din magiske pisk...

"Vixen” fas til Commodore, Am-
strad og Spectrum.

Er du lO-mestei‘. kan du nd skateboards hos din lokale

Super-Soft-forhandler. Eller hos SOFT...

REALISTISK
RALLY

Det er ingen hemmelighed, at
Electronic Arts har haft en del
problemer med deres nye Ferrari
Formula One-game.

Spillet kom ikke, som lovet, fgrjul,
men nu skulle det efterh&nden
snart vaere pa vej.

Problemer har der ellers veeret
nok af. For programmgren, Rick




Koenig, er en meget ambitigs her-
re, der ALDRIG vil g& pa kompro-
mis om bare den mindste detalje.
- Alt skal veere perfekt, siger han.
Det er det 0gsa, siger testholdet.
Spillet er vel nok det til dags dato
mest realistiske racerbilsspil no-
gen sinde. Det kgrer pd Amiga og
grafikken er suvereen 3D, lavet
somsad du selv i stolen bag rattet.
P4 skaermen fremtoner en eksakt
kopi af et aegte 1986 Ferrari F1/
86 instrumentbord. Og det hele er
med.
Selv banerne, du skal kgre pa, er
naturtro helt som i virkeligheden.
P4 en diskette ligger samtlige 16
baner fra hele 1986-sasonen, og
er s detaljeret tegnet, at bag-
dsbillederne passer og vejret
er lavet som det lige preecis var i
virkeligheden pa de rigtige lgbs-
dage!!
Samtidig er dine modstandere og-
sa skrappe, helt som det var rig-
tigt. De syv finalister kgrer nemlig
med de samme egenskaber hver
iseer som de rigtige syv finalister
gjorde det i virkeligheden. Pa den
made kan du lzere hver bil at kende
for en bestemt stil og made at
tackle problemerne pa. Eminent
game, som du endda nu har mulig-
hed for at vinde - se andetsteds
right here in this very issue of
SOFT International...

BRATSPIL PR.
COMPUTER

Seet alt pa et breet. Det er parolen
fra Leisure Genius, der i samarbej-
de med den multinationale lege-
tgjsfabrikant Hasbro har lanceret
en serie kendte braetspil pr. com-
puter.

Ideen er set fgr (Trivial Pursuit,
skak, Matador, ludo, m.fl.), men
spillene er nye: Det drejer sig om
det moralske spgrgespil Scruples
0g hjernetvisteren Diplomacy,
hvor de feerdes pa de bonede gulve
i diplomatiets internationale in-
derkredse.

Smid noget legetgj i datasetten.
Load de to nye breetspil ind pa 'pu-
teren. Sa sker der noget, hvor du
for en gang skyld ikke far brug for
skyde-fingeren.

RAIDS A LA
COMMAN-
DO

Husker du go'e gamle Comman-
do?

Jo, selvfglgelig gor du det - Elites
old-time-classic der aldrig.

Nu har Mark Kelly fra engelske
Hewson imidlertid besluttet, at
han kan efterggre originalen, bare
bedre.

Hans forsgg kaldes Marauder og
lander i din softwareshop engang
hen pa sommeren. Spillet scroller
vertikalt over fire forskellige sgn-
derbombede grafik-landskaber og
minder i det store og hele meget
om bade Commando og Who Da-
res Wins II. Sa gleed dig.

Og nu vi er vi de ra raids: HATTEN
vender frygteligt tilbage.

Hvad vi rabler om? Green Beret,
naturligvis. En vaskeeegte Il'er er
nemlig ved at vaere Klar til lance-
ring og selvfglgelig er det da stjer-
neklart, at Green Beret Il byder p&
tonsemange gange mere rasej ac-
jon-faction end sin forgeenger.
Klasse!

CY-CY-
CYBERNOID

Rolig nu. Cybernoid kommer, sa
slap bare helt af.

Din helt egen robot-helt, "Cyber-
noid the Fighting Machine”, er ved
at veere i forretningerne.

Lige det, der skal til for en joystick-
junkie med abstinenser i aftreek-
ker-fingeren. Tag et hug "Cyber-
noid”, anbefaler software-produ-
centen Hewson, sd er det slut med
svedeturene.

Spillet er skrevet af topprogram-
mor Raffaele Cecco (ham med
Exolon) og ja, selvfglgelig skal du
ud i rummet med verdens mindste
- men hurtigste - space-cruiser.
Ud over Commodore og Amstrad
versionerne, vil Cybernoid ogsa

BONUE%SHIP%CﬁHﬁNI I’IOBE?I‘K’!
BONHEBS b 1od

POINTS
ebeEbeEt: BEEEE

S

komme til Atari ST og Commodo-
re Amiga.
Aldrig mere Kkold tyrker.

HEWSONS
HEMMELIG-
HEDER

OK, piger: Sa er det med at holde
jer for grerne og ikke lzese videre,
hvis | daikke ligefrem vil vide, hvad

Cybernoid, the Fighting Machine.
Det rigtige middel for joystick-junkies, der lider af svedeture.

&

X

ren for arcade-adventure, og forat
gore det hele lidt mere mystify-
stisk foregar spillet blandt gamle
slotte, mgrke huller og skreem-
mende fangekeeldre.

Sidste julegave-bud er RC 3, en ti-
tel, Raffaele Cecco begynderatar-
bejde pé indenfor de naeste par
uger. Mere vil han ikke afslgre, han
siger nemlig: Vent til jul -julegaver
skal vaere hemmeligheder, sa ikke
noget med at smugkigge...

Peter har den gren sa keer, hvorpa
trommen heaenger.

der kommer til at ligge under den
grgnne gran til December.

Flere af de store software-firmaer
er nemlig allerede i skrivende
stund begyndt at forberede deres
jule-szellerter, sa de kan have dem
klar til gavereeset i December.
SOFT havde en spion pé visit hos
Hewson og der er kgd pé deres ju-
legave-ideer, kan vi vist roligt sige.
Roadstar XRi er et 3D-racerbils-
spil med masser af shoot-'em-up
indbygget. Spillet holder sig ikke
til en kedelig racerbane, men fore-
gar pa land, til vands og i luften.
Programmgren bag eringen ringe-
re end John Philips.
Netherworld er ogséd et shoot-
‘em-up, hvor det geelder om at
skyde sa meget som muligt pa sa
kort tid som muligt. Spillet er
langt fra faerdigprogrammeret,
men de fgrste grafik-afslgringer
lovede godt.

Mere godt er der i Asimodius med
undertitlen The Angel of Death,
dgdens engel. Her er vi ovre i gen-

EEW?
jdens ne
dre Hewso™

NYT NEDSAT

Fra de billige reekker melder Rack
It, underafdelingen af Hewson,
om en serie nye "perler”:
Subterranea, hvor du med 5 rum-
skibe skal skyde dig vejgennem 16
huler fyldt med alskens forhindrin-
ger.

Battle Valley, hvor du skal ggre
dig Klar til combat med helikopter
og tank i farligt fjendeland.
Herobotix, hvor din Class IV Droid
skal finde den farlige Z Ray Particle
Accelerator og over 232 forskelli-
ge skeerme uskadeligggre den.
0g Ocean Conqueror, hvor duidin
ubad heerger fjerne farvande i en
cruise efter fjenden, der ikke kan
undslippe dine vilde ubadsraids.
Check it out i SOFT Cheap.
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ER DU SPIL-
MESTER?

Sa du tror, du kan handtere et joy-
stick; hva'?

OK, hvis du er en mand (har pa
brystet 0sv.), s lad det komme an
pé en prgve. Bevis din veerdighed.
Stil op i det lokale spil-mesterskab
i DIN by!

Arhus-importgren Supersoft lan-
cerer i samarbejde med forhandle-
re over hele landet en stor serie
konkurrencer, hvor den lokale spil-
mester skal kares.

Der dystes i det nye "10”, et rime-
ligt heftigt shoot’em-up rumspil,
hvor det handler om at veere hur-
tig med trigger-fingeren.

Hver lokale spil-mester i hver by
landet over bliver den heldige vin-
der af 1 stk. ratjekket Firebird-
skateboard (veerdi 700 kroner),
mens nummer 2 0g nummer 3 ve-
derlagsfrit modtager spil af meer-
kerne Firebird og Rainbird.
Tider og datoer skal du selv under-
sgge hos din naermeste Super-
soft-forhandler, og skulle du mis-
se en dato, er der alligevel hab.
SOFT har nemlig faet intet mindre
end 3 stk. ekstra skateboards af
den rd kvalitet. Og dem lodder vi
ud, ganske uden nogen effort (se,
sa er der jo 'livel en chance for at
vinde, selvom du er en Svend Bent
med et joystick).

For at vinde et af redaktionens tre
skateboards, skal du sende os et
abent postkort med dit navn, din
adresse, din alder og din compu-
tertype. Angiv gverst pa kortet
hvor i bladet, testen af "[0" befin-
der sig (sidetallet er nok). Post-
kortet (som gerne ma veere fest-
ligt at se pa) skal vaere os ihaende
senest 25. maj pa adressen SOFT
(att.: Skateboards), St. Kongens-
gade 72, 1264 Kbh. K.

EN FED
RUSSER

Du er en grim, fed russer. Dit navn
er Karpov. Og det er ogsa titlen pa
spillet, opkaldt efter arcade-ma-
skinen af samme navn.

10 SOFT 3/88

Nu kan du fa Karpov pa C64/128.
Og som sagt: Du er en fed russer.
Din opgave: Bliv afhopper, mens
dit russiske circus er pa turne i Ve-
sten.

Du kan hoppe, svgmme, flyve og
meget, meget mere. Ja, dit kunst-
stykke (og grunden til, du er i cir-
cus) er faktisk, at du kan sprgjte
ild!

Gennem din vej til Vesten kommer
du igennem et mystisk land fyldt
med farlige forhindringer. Og tak-
ket veere Activision er det hele
blevet vildt sveert at gennemfgre.
Og sa godnat.

BILLARD-
HAJER

Er der kg (ha-ha) foran din soft-
ware-handler? Sa er det fordi han
harfaet Snooker and Pool, det se-
neste billigspil fra Gremlin Graph-
ics.

I spillet, der koster under en femti-

Jean Michel Jarre, fransk frem-
tidsmusiker. ERE Informatique

har kgbt samtlige computer-ret-
tigheder til mandens musik.

krone, er du en billardhaj, der skal
sla til og fa kuglerne i hul. Engelsk
billard, Pool, ligger pa den ene side
af bandet, mens det mere ameri-
kansk-inspirerede Snooker gem-
mer sig pa den anden side.

God value for money og et fascine-
rende gameplay. Til Commodore
64/128 og C16/+4.

PA KORT
MED DE
KENDTE

gﬁ‘@? .
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Sa du tror, du kan spille kort?
Vent til du kommer op imod de
rigtige mestre.

Poker-typernes konger mgder du i
Card Sharks, kort-hajerne, det se-
neste puter-game fra Accolade/
Electronic Arts.

Her kan du vaelge kortspil som
Blackjack, Five Card Draw, Seven
Card Stud, Texas Hold 'Em og
Hearts, allesammen gode gamle
poker-kendinge.

Men sgrq for at have et poker-an-
sigt - du skal nemlig spille mod de
kendte: Mikhael Gorbatchov, Ro-
nald Reagan og Maggie Thatcher!
Lidt af en udfordring...

JARRE PA SPIL

Franskmanden Jean Michel Jarre
er bedst kendt for sin utrolige
synthesizer-musik og sine fanta-
stiske lys- og laser-shows.

De to enheder blander han sd godt,
at franske ERE Informatique har
valgt at kebe computer-rettig-
hederne til hans musik. Fremover

er det altsa kun i deres spil, du kan
hgre mesterens musik udsat for
datamat.

Jarre er bedst kendt for "Oxyge-
ne”, "Zoolook” og "Equinoxe”, og
nu er der maske flere datafreaks,
der hgrer om ham. Det fgrste ERE-
spil med hans musik bliver Cap-
tain Blood pa Amiga og ST.

Du spiller
ugle-grimme
The Dungeon
Master i "Land
of Legends”,
brandvarm
nyhed fra
staterne.

LEGENDER-
NES LAND

| Land of Legends spiller du The
Dungeon Master, en lille fyr med
@rer.

"Land of Legends”, Legendernes
Land, er det fgrste spil i en serie
kaldet Questmaster series fra det




amerikanske firma Micro Illu-
sions.

Spilletb er et adventure spil i Dun-
geon-afdelingen, spaekket med re-
ferencer til den fascinerende ver-
den af Fantasy & Role Playing Ga-
mes (do we, dem der som bliver
spillet af de mange skeeppeskgre
Dungeons & Dragons fanatikere).
Der kreeves strategi for at over-
leve, og er du fgrst blevet Dungeon
Master, kan du underholde dine
venner med hemmelige faelder og
andre sma "Igjer”, du har lagt ud til
dem igennem hele spillet.
Rummene har forskellige stgrrel-
ser, der er hemmelige passager,
skjulte dgre, trapper, der gar op og
ned, teleportere (som fgrer dig an-
dre steder hen) og mange andre
fede features.

Senere vil Micro lllusions lancere
Dungeon Construction Set, hvor-
med du selv kan bygge monstre,
skabe nye skatte, lave magiske
samle-op-ting og tegne landska-
og labyrinter, dine te-venner
lege i. Gang i os.

Ftr TH DF HTK FT
Ha 85 35 558 45

Medlik
Thf TH DF HTK FT
Dg 65 8 498 25

)Fe’ troz Likon
Wiz TH DF HIK FT

58

8 218 15

Hobgoblin
*3? I‘H DF HTK FT

Sp 95 @

95 55

jgnore your questions

GALAKTISK
INVASION

One to one. Det erideen bag nogle
Micro illusions spil, der startede
med tankkrigen Firepower og nu
har udmegntet sig i Galactic Inva-
sion.

I sidstnaevnte spiller du enten mod
computeren eller mod en levende
(1?) kammerat, ligesom du ogsé

via telefonnettet og et modem
kan hooke din Amiga op mod en
andens.

Skaermen er splitscreen, du har
kun den ene halvdel, men til gen-
geeld kan du se din modspillers for
det meste.

Hvad vi skal i Galactic Invasion?
Skyde modspilleren, fange hamog
undga selv at dg. Ganske ligetil,
men alligevel loads of fun, ndr man
fgrst kKommer igang. Prov det.

en ver

FRAKT SPIL

Cigaretter, whisky og... hrgm
ghmmm... dette er et paent blad
sa derfor tester vi ikke det seneste
fra USA-firmaet Micro Illusions.
Men en nyhedsomtale er vel pa sin
plads:

Spillet hedder Romantic Encoun-
ters og er et adventure, men hvis
dutror, deternoget med atholdei
hand, kan du godt tro op igen. Her
er nemlig skrappere sager.

Start aftenen i den private rendez-
vous klub "The Dome”, hvor jetset-
tet m@des. Det er en avanceret
high-tech klub, der vrimler med
kvindekgd, sa her kan fantasien
for alvor fa frit slag. Veer roman-
tisk ellervild, udforsk det modsat-
te kon, hold en hyggelig candle-
light dinner eller drik dig sanselgst
beruset... | "Romantic Encoun-
ters” seetter du selv greenserne.
Vil du vide, hvordan du swinger
med damerne, kan du beveege dig
op patredie sal af "The Dome". Her
ligger den Psykologiske Afdeling -
stedet, hvor du for lavet en "love
capacity test”, der afslgrer alt om
dig. - Hvis du altsa tor...

For husk: "Romantic Encounters”
er et eventyr for dem over 16. Der
er visse scener, der har en hel del
slemme fy-ord. Snavs, snavs.

ktspuf H

mOVer 16 er et

NYT STED
FOR PCW

En af verdens stgrste data-udstil-
linger er PCW, Personal Computer
World Show, i London hvert efter-
ar. Men nu er den alligevel ved at
veere for stor.

Den har nemlig vokset sig ud af
Olympia-hallerne, som ellers er s&
enorme udstillings-haller, at de
har deres egen jernbane-station.
Istedet er udstillingen fra og med
naeste gang flyttet til Earls Court
hallerne (som ogsa har egen tog-
station), hvor tidspunktet naeste
gang bliver 14-18 september.
SOFT vil som saedvanlig veaere godt
repraesenteret. Sidste ar deltog
forlaget inkl. sgstermagasiner

med ialt 9 reportere pa messen!
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Her er Hanne. Once again, Danmarks brevpige nume-
ro uno tilbage i den hotte stol, hvor hun &bner DIN
post. Skriv til hende - hun venter spzendt med brevop-

spreatteren...

&6
En rose!

Hej Hanne, mit livs rose.

Jeg er en dreng pa 18 ar, og jeg
har et par spgrgsmal, som jeg
haber at du kan svare pa.
1:1SOFT nr. 1 drgang 4, laeste jeg
om "compilations tapes”, og nu
vil jeg gerne vide hvor jeg kan
kobe dem. Jeg bor i n@rheden af
Horsens.

2: Vil I please ikke nok teste "Out
Run”, da jeg har hgrt meget for-
skelligt om det.

Det var sa alt for denne gang, jeg
héber, du kan hjzelpe mig.
Venlig hilsen, The Lion.

PS: Jeg sendte kun en plastic
rose, dajeg ikke regnede med, at
en zgte kunne Klare turen.

N

Hej min egen Lgve!

Tusind tak for den YNDIGE lyse-
rgde plasticrose du gav mig, den
er jeg VALDIG glad for! Hvis du
en anden gang skulle f4 lyst til at
sende mig en anden af slagsen,

12 SOFT 3/88

vil jeg forst lige oplyse dig om, at
de nede i min Kiosk har roser af
macipan til 19.50, som ser utro-
lig indbydende ud. Det kan vaere
de ogsa har dem i din kiosk!!

I hvert tilfzelde kan jeg oplyse dig
om, at der skulle vaere store
chancer for, at de i Fotohuset i
Horsens (tIf. 05 62 23 13), skulle
ligge inde med de compilations
tapes, du efterlyser, hvis ikke,
kan de uden tvivl fa dem hjem til
dig uden laengere ventetid.

Og til alle andre: Naermeste for-
handler anvises af importgrerne
pa enten 06 19 32 44 eller 02 11
77 11.

Til dit tiggeri om en testning af
"Out Run”, kan jeg bare sige: Sla
op pa side 36 i SOFT nr. 2, 4. ar-
gang, og nzrlaes!

Og sa undersgg lige det med den
rose, OKII?

Hanne.

=

Lars pa 13..

Hej Hanne.

Jeg er en dreng med 13 &r pa
bagen. Jeg har en Commodore
64.

Jeg har et tip til "Exolon”. Du
skal bare trykke F5, sa far du en
portion nye liv. | "Death Ride”
skal du trykke AZDF pa samme
tid.Til sidst et lille spgrgsmal:
Kan man fd "The Land of the
Lounge Lizards” til C64?

Venlig hilsen,

Lars Gaarde, Toftlund.

1

Hejsa Lars.

Trods alle dine sma tricks kom-
mer "The Land of the Lounge Li-
zards” IKKE til C64 og andre min-
dre datamater. Dette fremra-
gende spil er simpelthen ALT for
omfattende til sadanne maski-
ner. Og det kan du med rette
vaere ked af, for spillet er bare su-
varent (synes jeg). Larry, han er
bare SA sgd. Det var hans skyld,
at jeg denne gang var lige ved at
misse dead-line. Men man kan
desveerre ikke Kun leve af Larry
og kildevand, sa nu ligger Larry i
skuffen og venter med lzengsel
pa, at jeg skal spille med ham
igen. Og han GLZEDER sig!
Mgjn fra,

den arbejdsomme Hanne.

=

Virus!

Hej Hanne.

Jeg er en 16 arig Amiga-freak og
Jjeg har et lille problem.

Jeg har hgrt sa mange rygter om
Virus og ville gerne vide noget
mere om det, da jeg selv har Vi-
rus pa mange af mine disketter.
Jeg har fundet ud af at det gde-
lzegger disketterne (forelgbig er
der roget 16), men kan det ogsa
g¢delegge Amigaen? Kunne I
ikke fa startet en debat om dette
emne?

Vil I venligst droppe El Cheapos,
det er det mest elendige i hele
bladet. Mr. Duffy er suverznt go’

nok, men det er ideen ikke.
(Hvem gider sidde og laese om
alle de elendige spil? Ikke mig).
Hvad med noget mere Amiga-
guf?

Ellers kunne I jo smide den smu-
le, I har, over til COMputer, sa var
jeg fri for at kebe begge blade.
Nej, selvfplgelig ville jeg ikke hol-
de op med at kebe SOFT, men
det kunne da vaere fedt at lave
Amiga Magasinet endnu storre.
Kunne | ikke satte farver pa nog-
le af siderne? F.eks. pa de fede-
ste/flotteste/stgrste anmeldel-
ser, sasom "Bubble Bobble”,
"Starglider”, "Nemesis” osv..
Hvad med at kigge pa nogle spil-
leautomater, ligesom i SOFT nr.
6/877?

PULS, SOFT CHECK og de forskel-
lige andre ting i bladet er laser-
kraes og Soft-Mail er super duper
godt. (IK' Hanne?)

Hilsen PANSOFT.

71

Hej PANSOFTlJeg tor godt love
dig, at du ikke er den eneste der
har problemet VIRUS pa sine di-
sketter. (Hvis det kan vaere til no-
gen trgst!)

Virus er en "hilsen” lagt i disket-
tens boot-spor (opstartsspor) af
nogle hackere som syntes, det
ville vaere sjovt at gdelaegge no-
get af glaeden ved computere for
andre.

Der er megen snak om virus, og
om hvorvidt de er farlige for sel-
ve computeren. Hidtil har jeg
Kun hgrt tale om en type virus
der evt. kan gdelaegge lese/skri-
ve-hovedet. Denne virus bevirker
at lese/skrive-hovedet komr

til at vibrere, s dette bliver gae-
lagt i Igbet af fa sekunder. Fra
Commodore lyder der dog ikke
nogen melding om at denne vi-
rus overhovedet eksistere. Der-
udover findes der diverse "harm-
lgse” virus, de sdkaldte Pirat Ko-
pi Virus (PKV), som lzgger sig
ind i computerens interne hu-
kommelse, ndr en diskette med
virus anvendes. Herfra spreder
virus sig til alle disketter der an-
vendes uden at computeren har
varet slukket, ogsa selvom de er
skrivebeskyttet. En mulighed
for at komme af med virus er at
lave en simpel INSTALL procedu-
re fra CLI, hvilket bevirker at der
genskKrives et helt nyt og korrekt
boot-spor pa disketter med vi-
rus. Denne procedure virker dog
kun for programmer, der ikke
anvender boot-sporet til at star-
te op med. Selve INSTALL proce-



duren kan du lzese mere om i din
Amiga-dos manual. Men husk at
slukke for computeren hver
gang du har lavet en INSTALL
procedure. Virus er ikke harmlgs
nar denne lzegger sig ind pa en
diskette som anvender boot-
sporet til at starte selve pro-
grammet med. Dette er specielt
set ved spil som "Barbarian”.
Spillet bliver ganske simpelt
@delagt. Hvis du vil ud af den on-
de cirkel, sa anbefaler jeg dig, at
du skriver til: Commodore Data
A/S, Jens Juuls Vej 42, 8260 Viby
J., TIf. 06 28 55 88. Eller ring og
forhgr dig om virus og det pro-
gram de har lavet, som fjener vi-
rus fra dine disketter. Prisen for
programmet er ukendt, 'men
Commodore er staerkt indstillet
pa at hjelpe dig, da de gnsker vi-
rus udryddet.
Og sa til noget helt andet:
Jeg ville meget gerne kunne love
dig, at der inden lzenge kom far-
< pa nogle sider i SOFT. Men
<t vil jeg nu ikKe, da jeg er et
utroligt zerligt menneskle af na-
tur, MEDMINDRE du sa lover
mig at f4 samtlige af dine ven-
ner, bekendte og familie til at
kobe SOFT, saledes at oplaget
stiger, og det vil kunne betale sig
at trykke dette fantastiske blad i
regnbuens farver, UDEN at pri-
sen stiger. For det vil du jo heller
ikke have, vel??
En af dine gnsker har vi dog op-
fyldt, for hvad finder du i dette
nummer af SOFT du sidder med i
handerne LIGE nu?!? Rigtigt,
rigtigt. Nemlig en artikel om
spilleautomater. Og det er ikke
sidste gang!
Derfor bliver du ogsa ngdt til at
finde dig i, at Cheapie Carlos bli-
ver, hvor han er! Det er ad heller
ie sd uoverkommeligt at
springe de par sider over, er
det?? Mange lzeser demjo, og nu
har vi ogsa lidt mere Amiga end
sidst, sa brok ikke.
Venligst, Hanne.

—_—

=
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Tips &
Sporgsmal.

Hej Soft-Mail.

Tak for et fedt og overlaekkert
blad (og alt det andet, der plejer
at std). N4, men nu til mit spgrgs-
mal.

Kommer "Shoot 'em Up Con-
struction Kit" til Amstrad, i sa
fald, hvornar?

Til sidst et par tips til "Bruce
Lee” og "Zaxxon".

I "Bruce Lee” gar du ind i tredie
rum og lzegger dig ned i nederste
hgjre hjgrne, sa slipper du for at
ga sa mange baner igennem.

I "Zaxxon” holder du dig helt ude
til venstre indtil du kommer til
et stort flyvende fjernsyn, og sa
kommer fireknappen ogsa pa ar-
bejde.

Med SOFTlig hilsen,

Sofus Grundsge, Kerteminde.

1

Hej Soffe-mand!

Du ma lige have tdlmodighed,
hvis du vil ha’ dit Construction
Kit. Det er nemlig ikke kKommet
pa gaden endnu, og det vides €]
heller hvornar!

Det er nu en skam, nu hvor du
har vaeret sa sgd, at sende mig
nogle tips, menjeg kan desvaerre
intet gore!

Men hvis jeg ma give DIG et tip,
sa fordriv ventetiden med at
laese SOFT!!

Hanne.

=

Kan man fa...29

Hej Hanne!

Vi er vilde med SOFT, og vi vil
have spgrgsmal besvaret. Her er
de:

1: Kan man fa "Captain Caper™ til
C64 pa band?

2: Kan man fa "King of Boxer" til
C64 pa band?

Tak for et skide godt SOFT!
The Best,

Jonny og Karsten.

@
Hey J and KI!
Nix, det kan man ikke. Ikke end-

nu i hver’ fal'...
Hanne.

.
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Ne’krolog.

"Allo, 'allo Hanne.

Jeg er den lykkelige ejer af en
Commodore 64. Og nar man har
sadan een, sa ma man have nogle

spil. Og sa fandt jeg et ameri-
kansk spil ved navn "Maniac
Mansion”, som bare er SA fedt.
Hvis du ikke har hgrt om det, kan
jeg fortzelle, at det kun gar pa
disk. Men det er nu ikke spillet
jeg ville tale om. det er dem der
har lavet det. Og det er forlaget
"Lucasfilm Games”. Aaahhh,
Hanne, jeg deor hvis jeg ikke far
deres adresse. Jeg er kommet
MEGET teet pa Ipsningen pa spil-
let, sé jeg ber’ dig, Hanne: Hjzlp
mig!

Signed:

Ole Korsgard Andersen, Thisted.
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Anh Ole,

det er jeg serme Ked af, men jeg
skal nok komme til begravel-
sen.| al &rbgdighed,

Hanne.

PS: OK, sa far du den da - prgv at
skrive til deres engelske afdeling
forst. Lucasfilm, c/o Activision,
Pond Street, Hamstead, London,
England.

F=)
Forgeves!

Hej Hanne.

Jeg har lige et spgrgsmail:

En dagjeg var nede pa den lokale
grill, havde de faet et nyt spil, og
som det spillegale menneske jeg
er, skulle jeg straks prgve. Det
hedder "Dobble Dragon”, og er i
stil med "Renegade”, bare me-
get bedre. Det er faktisk sa godt,
at jeg brugte 46 kroner, hvilket
er enorme summer for en com-
puter-syg dreng som mig, og sa
tenkte jeg; hvad nu hvis man
kunne fa spillet til fars keere Am-
strad. Jeg stormede hjem og
fldede de 150 datablade, jeg hav-
de, ned fra hylden og bladrede
dem igennem, men uden resul-
tat. Sa var det jeg teenkte, at det
matte nogle garvede spilfolk
som jer vide. Spillet er lavet af
"Taito”, hvis det kan hjalpe jer.
Desuden vil jeg gerne vide, om
"Hang On” findes til Amstrad!Pa
forhand tak!

Lars W. Markussen, Haslev.

1
Hej Lars.

Du kan roligt flytte dine spar-
somme egendele ned pa den lo-

kale grill. "Dobble Dragon” er
nemlig ikke konverteret over til
din Amstrad endnu. Sa du ku’
godt have sparet dig-dit roderi i
databladene, nu er det nemlig li-
lespsters sparegris, du skal til at
lede efter, hvis du fortsat skal
have dine lyster styret!

"Hang On” kan du desuden godt
skrive gverst pa din gnskeseddel
tiljul! Til den tid (eller noget for),
skulle der nemlig vaere store
chancer for, at det er kommet til
netop DIN 'puter.

Hejsa fra, Hanne.

]
Hjeelp pa vej...

Hanne -

Tit sidder jeg med et program
med en nasten uoverkommelig
datamangde, som alt for ofte
ender med at blive sa fyldt med
fejl, at det tagerlige sa lang tid at
rette den, som det tog at skrive
den ind. Derfor harjeg lavet et lil-
le program, for at hjalpe alle
Amstrad-brugere. Hvis vi starter
med det fagrste, sa @ndres den lil-
le enter-tast til, forst at afslutte
linien (return/enter), derefter
skriver "DATA” pa nzste linie.
Dertil skal lige bemaerkes, at du
skal bruge AUTO-komandoen
for at det virker tilfredsstillende.
Det naeste er, at punktum-tasten
pa det numeriske tastatur, zn-
dres til et komma, hvilket gor, at
du kan beholde hdnden pa det
samme stad sé leenge du ngjes
med at skrive "DATA". Skulle der
komme en normal linie, bruger
du bare den anden enter-tast, og
skal du bruge et punktum, er det
der jo ogsa.

10 KEY 139,CHR (paragraftegn)
(13)+"DATA”"

20 KEY 138,","

Med venlig hilsen,

Christian Hgyer, Frederikshavn.

Christian,

tusind tak for for dit hjaelp-trick.
Nu vil jeg hdbe der er nogle ge-
niale "hgvder” out there, der kan
finde ud af at bruge det pa rette
vis. Ellers er det nasten spild af
porto at sende dig et spil som
tak.

Haber DU sa kan bruge det!
Hanne.
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Fejl pa fejl
RESUME:

Den 18. december 1987: Endelig
er det time for SOFT. Jeg drgner
out og jumper op on my bicycle
og driver down til the Kiosk.
Efter at have ventet & ventet &
kedet migilong, long time er det
endelig kommet: SUPER SOFTI-
GE SOFT (3xS)! Jeg tuller into
kiosken og buy'er SOFT. Et par
seconds after er jeg back in the
house, | sprinter into my room,
and kyler mig on the seng (av for
h..), OH what a forside... Jeg
bladrer op on the indholdsfor-
tegnelse, og founder Soft-Mail
on the naesten sidste page (bla-
dre, rode, lede).... Efter Soft-Mail
skal der reades 3xA, PULS. El
Cheapos & SOFT CHECK. Realy
hot... Sa is der kun one problem
back: 2 days after er SOFT last,
and so | must thriller tommelfin-
gre again, in very long, long time
(hulke, sn¢fte, snotte).....

Hello Mrs. Softy!

I think at SOFT er et ret sa fedt,
lzzkkert,fusket (3xA), godt, sejt,
rat & hot blad, BUT there is only
one fejl: Det er for hurtigt

Udvid Soft-Mail, lav f.eks. en
kpb/salg/bytte-side, en high-
score-liste, SOFT-HITS, et par
smaprogrammer (se f.eks. SU-
PER 20 i COMputer eller KAP-
TAJN PEEK & POKE i IC RUN), fle-
re anmeldelser osv.. For pracis
the samme antal money kan
man fa dobbelt s& mange sider
ved at kgbe COMputer. Der er
bare det galt, at hvis man har
kgbt SOFT een gang, kan man
ikke lade vaere med at kgbe nze-
ste nummer ogsa (endnu en fejl:
SOFT er for GODT)...

Hot hilsen fra:

Tommy Bredsted, Naestved.
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Tommy!
Jeg er helt enig med dig: SOFT er

bare for godt!
Hanne.

——

Smukke Johnl

Hej smukke Hanne!

Jeg er en 16 arig smuk mand
(hm hm), som har en 64’er. Jeg
har fgr prgvet at skrive til dig,
men uden held (maske denne
gang?) Her er et par svare
spgrgsmal til dig:

1: Kan du navne mig nogle gode
sportsspil (fodbold, ishockey,
basketball og handbold)?

2: Kan man bruge en almindelig
bandoptager til 64'eren, hvis
man skifter stik?

3: Kan man fa de billigspil, Flgis-
sen anmelder, pa diskette?

4: Kan du navne nogle gode
printere til 64’eren?

| sidste nummer var der een, der
ville have mere adventure med i
bladet. Lad vaer med det!

SOFT er bare et skide godt blad!
(Iser PULS, SOFT CHECK, SOFT
CHEAP og Hanne!)

John Lgnborg, Skarbaek.

PS: | sidste nummer var der nog-
le, som ville kgbe "Out Run”. Lad
vaer med det! Kgb i stedet "Test-
driver”. Det er bare SA godt!

ND

Hej John!

Det er nu ferste gang, jeg har
hgrt om en 16 arig mand, altsa
mand ligefrem, og sa tilmed
smuk! Det ma vaere Skaerbaeks
omvandrende graske gud eller
noget i den retning! Jeg blev alt-
sa ogsa dgdskuffet da jeg havde
kigget Kkuverten igennem pa
kryds og tvaers bade forfra og
bagfra 97 gange uden at have
fundet et eneste lille bitte billede
af Skerbaks 16 arige smukke
mand. Sadan et udseende skal

man da ikke skjule, vel John!!
Derfor svarer jeg ogsa kun pa
dine spgrgsmal pa een betingel-
se, nemlig at du sender et billede
med af dig selv, naeste gang du
skriver til Soft-Mail, er det feset
ind??

1: Jeg vil varmt anbefale dig at
kgbe Ocean’s "Game Set and
Match”, hvor du far 10 succes
sportsspil, med tilsammen over
20 spazendende sportsgrene til
bare, hold godt fast: 245,00 dan-
ske Kkroner.

2: Nix, kgb du hellere den rigtige
Commodore bandoptager.

3: En del af de billigspil, Duffy an-
melder, kan man godt erhverve
sig pa diskette. Men dette er kun
en begyndelse, s& fremover kan
du rolig regne med at tendensen
fortsaetter. Altsd du vil kunne
kgbe flere og flere billigspil pa
diskette!

4: Du er bedst tjent med at ga
ned til din forhandler og snakke
med ham om dine behov osv.,
men hvis du absolut vil have at
jeg nzvner nogle navne, kan jeg
da godt det: Star LC10, MPS
1000, 1200 eller 1500 (sidst-
nzvnte er en farveprinter.)

Nu ma vi desveerre skilles, smuk-
ke John.

Hulk, Hanne.

Esbjerg
kalder!!

Hej Hanne!

Jeg er en Amstrad-ejer, der lige
er rundet de 18 ar. Jeg har her et
par spgrgsmal, jeg haber du/I
kan besvare:

1: Findes der basket-ballspil til
Amstrad?

2: Bliver joystikket "The Boss"
ikke solgt mere?

Til sidst har jeg lige en lille med-
delelse, som jeg bgnfalder dig at
skrive i bladet:

Jeg sgger kontakt til adventure-
freaks i Esbjerg, ligegyldig hvil-
ken computer, til evt. opstart af
en "Dungions and Dragons-
club”.

Kontakt Lars pa tif.: 05 15 01 25.
M. V. H., Lars.

Hej Lars!

1: Nar du nu alligevel leder efter
et basketball spil til kan jeg for-
tzelle dig, at det omtalte "Game

Set and Match” OGSA findes til
Amstrad. | pakningen findes
nemlig ogsd et basketball spil,
lige hvad du sgger, hva'? Med i
kgbet far du sd ogsad en masse
andre sportsspil, er det ikke bare
mums!?1

2: Jo, det ggr det. Men hvis din
forhandler ikke har det, kan du
maske fa ham til at bestille det
hjem til dig.

Og lige en ting til Lars... De der
adventure-freaks, du spger med
lys og lygte efter, ma de kun
komme fra Esbjerg??? Det er jo
diskriminerendel!!

Hilsen, Hanne.

Stesolid i lange
baner.

Hej Hanne. i
Forst vil jeg lige udtrykke min
sorg over, at du som eneste Kvik-
ke person, skal arbejde sammen
med den store bunke af uviden-
de mennesker, du ma have det
hardt. Fedte, fedte, slurp, slask,
fedte.

Speg til side. Du ma hjalpe os, vi
har et stort problem med spillet
"Gunship”.

Forstar du, man har siddet der i
tyve minutter og har udfert sin
opgave, s& kommer man til ba-
sen igen, og bin bong dynamo-
lygte, sa vil de have en alletcode,
hvad ggr man sa!? Man raber og
skriger, river sig i haret, spiser
4-5 nervepiller, falder til ro og
starter forfra.

Men min regning pa apoteket er
ultra lang. Sa hvis jeg skal bet>'~
den, ma du hjzelpe os. \_/
Hvad er koden??

Tak for et kilobit godt blad!
Med nervgs hilsen, og pa for-
hand tak,

Allan & Steen, Ballerup.

1]

Hej Allan & Steso-Steen!

Jeg kender desvarre ikke ko-
den, men der er opgivet nogle
koder i instruktionen, sd maske
starjeres savnede kode der ogsa.
For I har vel instruktionen, ikke!
Sadan nogle pzne drenge som
jer korer jo ikke med crackede
kopier, vel??

Hvis ikke I finder den der, ma I jo
bare habe pa, at der er en eller
anden kvik lzeser, der kan hjzlpe
jer pa vej.

So long, Hanne.



F FREEZE

—— — = 1/
- Det professionelle copyinterface Seelg din ordbog og kob et dansk turbomodul MA/C'HZ NE

% Et nyt og spaendende kopivaerktej, der kopi- Indeholder bl.a.:
erer ALT tapesoftware direkte mellem % 2 tapeturboer: ABC-flash og Turbo Il
2 datasetter. Sa let er det: w Fastload til 1541’eren

% COPY 2000 tilsluttes Commodore 64/128/VIC | ¥ 19 sekunders formattering
20’s cassetteport og to almindelige datasetter. | % 3 automatiske

% Kopierer ogsé uden at man loader . kopiprogrammer:

i COPY DISK-TAPE
med under kopieringen; det er %
nok blot at starte COFY TAPE-DISK

COPY DISK-DISK
datasetterne. % Belagte funktionstaster med
mulighed for selv at definere
% Indbygget resetknap (reset Il)

Supercartridget, der vendte op og ned

pa det engelske marked, se her hvorfor:

* FREEZE: Ny, forbedret freeze-rutine kopierer
endnu mere end Freeze-Frame MKIV, dvs.
naesten alle programmer ogsa originaler i flere
dele som f.eks. Wintergames.

* FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun
15 sek. i s& mange eksempl., du matte enske
% Elektronisk romswitch * Enkeltfilskopiering: Kopierer op til 248 blokke
Det hele er selvfelgelig * Tapeturbo: 10 gange hurtigere save og reload
fuldt menustyret. ™ 2] * 2 diskturboer: En standard 6 gange hurtigere

J plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve)

% COPY 2000 er et segte

dansk kvalitetsprodukt =
i flot kabinet til kun: 1 48 =
L )

NB! Fas ogsa uden kabinet for kr. 99.-

( MULTIMOD

ABC-tapeturbo

Turbo Il-tapeturbo
Kopiprogram tape-tape
Definerede f-taster
Resetknap (reset Il)
Elektronisk ROM-switch

gange hurtigere pé alle "frossede” eller omsa-

UL ’(FINAL CARTRIDGE Il | Cdormatiring: 12 sourden
" " efinerede fun n
' | ¢ lortkinussting * Resettast: Tl snyde-pokes o.ign.

® Diskette- og band-turbo
® Freeze-kopiering
® Lzekker menufering

Det bedste er prisen:
- A ® 60 nye hjeelpekommandoer
gpiaget Ingen husempgles ® Avanceret screendump pa printer

]
Det hele er selvfelgelig fuldt menustyret @ Dansk manual KUN kr. 448!

Man behover ikke at veere
) Modulet, der ger din B en EXPERT for at
\ [} J 64’r til en AMIGA! kr. =] \ bruge FREEZEMACHINE!
( T DOLPH'N-DOS Specialudgave til \ r \ /
. 1571 fées ogsé - RING LIMLINE 64 .
Seetter nyt liv i den slove 1541.

Dolphin-DOS er pa ingen tid blevet det mest populeere hurtigload Er du treet af at se pa din gode, gamle
system til 1541 og det er absolut ikke uden grund, se blot her: "brodkasse”, s& giv gen et n%/t, srﬁgrt ka-
* 30 gange hurtigere load (PRG.-filer) binet, der tilmed far tastaturet ned i den
* 12 gange hurtigere save (PRG.-filer) rigtige skrivehgjde. Med Slimline 64 bli-
* 10 gange hurtigere load (SEQ-filer) ver den "gamle” 64’er sa smart, at selv GIV DIN 64°ER EN

* 8 gange hurtigere save (SEQ-filer) en 64 ll-ejer bliver gron i hovedet af mis-

* Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS, undelse. Slimline 64 monterer du seiv. PLASTISK OPERATION!

* Maskinkodemonitor med en skruetreekker pa kun 5 minutter.
* Centronics-interface Monteringsanvisning og skruer medfel- " . 298 -
\ ger. un Kr. |

* Udvidet skaermeditor

* Quick-formattering
EPROMBRANDING ER LET
FORENHVERMED  prQMBRy

%* 100% program-kompatibel
Alt dette og meget mere
far du for kun 885!'
Hvorfor kebe et ulovligt plagiat til kr. 895.- nar man kan i
fa in- ; i ® Braender eprommer op til 64 kbytes
den ORIGINALE Dolphin-DOS til kr. 885.-7? ) ® Kan lzegge programmer op til 248
O\ \ blokke pa modul med autostart!

ﬁlSKE [TER 54rs garanti (DATASE ITE © Med Iaarl)(ker, up-to-date software o Excl.

5 1/4” i plomberet aeske med labels. Bandstation til C-64/128 ® Trinls valgbar braendetid ned til 7 sek. for 8 kbytes. TEXTOOL KR:

Her er kort sagt den ferste, heldige kombination af pris, kvalitet 548.-
og features inden for eprombrzaendere!
Incl. TEXTOOL kr.

» Multicard 512 - universelt epromkort, der kan anvendes til 648 -
® eprommer med autostart fra 8 til 64 kbytes. Fra kr. 98.= .

v

Best utility
of the year.

Leveres nu incl.

SSDD 10stk........ 68 m | ovn:

justeringsband!
DSDD10stk. ... £ Eu™ | NTROPRS: k.

Ved keb af 100 stk. medtelger GRATIS
diskdobler/10 extra disks og en 100-stks 2 9 [} ] sl
\__ P eHobor il —<| POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON
DI SKETI'EBOX \ \ Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende adresse eller ring pa vor ordretelefon
MOTHERBOARD 02 27 81 00 (her besvares ogsé gerne evt. spargsmal).

Plads til 100 stk. 5 1/4” disketter

® Med plastkort, der muligger

*Plads til 3 Cartridges

forskydning af ti disketter *ON/OFE for hvert | I
A i BITIP-UATA
: : g cartridge =
disketteoversigt N |
® Incl. las og nogler- *gitla(srier;]tgnap I Postbox 41, DK-3330 Gerlese, Postgiro 1 90 62 59 DZ 27 Bi DD |
K 1 68 .v *Solidt understettet print I JEG BESTILLER HERMED: MIN ADRESSE ER: |
un
I STK. ; KR. NAVN:
m| _ s« KR. GADE, NR.: |
DlSKDOBLER Kun | | STK. KR. POST NR.: |
Solid tang, der klipper et preecist, firkantet : STK. KR. BY:
hak i disketten, sa den ogsa kan bruges I STK KR TLF. NR.: |
4 bagsiden i 1541’ere = - —
pe.Rg | BETALING: O Pr. efterkrav + porto (Kr. 16.-) | 0 KATALOG ONSKES A
O Check vedlagt + porto og gebyr (kr. 25.-) | ALT (SENDES GRATIS)
l kr. 16.00 tilleegges kr. 41.-

68.-

Alt er med min. 1 &rs garanti. Alle priser er incl. 22% moms.
A Dnsker du at kobe lokalt, henviser vi gerne til niermeste forhandler - ring! Y
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PR. COMPUTER

"Robocop” er navnet pa en af de hotteste science-fiction film
lige nu. Og derfor bliver den til spil - computerspil, forstds.
Sa tryk pa knappen og spil med i en film: Robocop pr. computer

Nar det galder posering, lader
Robocop hverken Charles Bron-
son eller Arnold Schwarzenegger
noget tilbage.

i

En szrdeles sindssyg og destruk-
tiv indretning, denne ED 209. Jo,
det er altsd dimsen og ikke man-
den, vi taler om).

Robocop er navnet pa fremtidens
strgmer. En hard nitte med en
krop af stal og en hjerne som en
computer.

Robocop er halvt menneske, halvt
robot. Han har tre hovedopgaver:
1. Sprge for lov og orden.

2. Tjene almenvellet.

3. Beskytte de uskyldige.

Og sa er han forgvrigt hovedperso-
nen i en film, der lige nu haerger
landets biografsale. Filmens titel?
Robocop, naturligvis.

Ikke helt ufarligt

At Robocop ogséd kommer som
computerspil, forbavser vel de
faerreste. Men at det ferst kom-
mer til september, er lidt af en ny-
hed. Som de siger hos Ocean:

- Vi vil hellere give os god tid og sa
programmere et ordentligt spil,
end vi vil skynde os og istedet sen-
de noget makvaerk ud i forretnin-
gerne.

Det er lidt af et scoop, at SOFT al-
lerede nu kan forteelle dig om Ro-
bocop. Vi var pd sneak-visit hos
Ocean og lurede i krogene, for fak-
tisk er spillet kun pd start-stadiet -
der skal stadig laves en hel del fgr
det er feerdigt.

Men sa tittede vi pa filmen.

| Robocop er vi rykket frem til en
ner og skraeemmende fremtid,
hvor verdensnyhederne er af en
helt anden karat. "Sydafrika har
A-bomben. Oprgrsstyrker holder




Ja men dog lille mand, der Igber jo
ketchup ud af dit hoved, var det
ikke pa tide at humme hjem og i
bad...

stadig lufthavnen i Acapulco belej-
ret. Og den helt store historiei TV-
Avisen er flodbglgen af kriminali-
tet, der svgmmer ind over hele
USA".
En af de hardest ramte byer er Old
Detroit, hvor 31 politibetjente er
blevet dreebt siden Security Con-
cepts Inc. (et af OmniComsumer
Products mange datterselskaber)
overtog kontrollen.
Firmaets konstruktgrer troede,
de havde svaret pa alle forbryder-
skreek i ED 209, en larmende
sveertarmeret "hdndhaever droid”.
Men habet holdt kun til den dag,
hvor ED 209 gik amok og gennem-
hullede en sageslgs salgschef. S&
gik turen tilbage til skitsebordet
igen.
Der er brug for noget helt nyt. En
eller anden ting som Murphy (spil-
les af Peter Weller), en vaskeaegte
Super-panser.
Chancen byder sig, da Murphy
kommer uheldigt af sted med en
forfglgelse af en lastbilfuld skurke
ind i Old Detroit. Han kommeri en
turbocruiser og bliver sendt returi
en ligpose.
En af Old Detroits fuldsteendig
haemningslgse bander brugte og-
sa det 32. offer som levende sky-
deskive...

Star Wars-isenkram
Murphy er den store chance, som
Security Concepts’ unge udvik-

Fra overklasseluder i Brian De Pal-
mas "Dressed to Kill” til kvindelig
politibetjent. Er springet stort, el-
ler er hun bare fraekkere end...

Sadan sa super-cop Murphy ud,
inden han trak i fastelavnsdrag-
ten.

lingsdirektgr, Morton, har ventet
pa. Med de jordiske rester af Mur-
phy kan han fa sin Robocop-proto-
type i aktion, ydmyge Jones,
lederen bag ED-fiaskoen, og impo-
nere "Den Gamle”.

Murphy far som halv-robot de hur-
tigste reflekser, moderne tekno-
logi kan tilbyde, hukommelse med
computerassistance og en utrolig
overlevelsesdrift. @nskedrgmmen
af en politibetjent i det vilde frem-
tidssamfund.

Den praktiske udfgrelse af ED209-
uhyret og Robocop kreevede en
massiv stab af special effects-folk.
Specialisten Rob Bottins (The
Thing & The Howling) sigerselv, at
Robocop er hans hidtil sveereste
opgave.

Det kraevede seks maneder af Rob
Bottins liv og en masse farlige ke-
miske eksperimenter, fgr Robo-
cop-kostumet blev perfekt.

Men Robocops rival, ED 209, mat-
te 0gsa veere et stykke troveerdigt
isenkram, hvorfor Phil Tippett
blev valgt til opgaven. Phil Tippett
er tidligere Oscar-vinder for sine
walkers og alle de andre tekniske
vidundere i Star Wars-filmen, The
Empire Strikes Back.

Tippett sa ED 209 som en krabbe-
agtig og klodset robot ("han viser
sig jo trods alt at vaere en morde-
risk fejltagelse”, som designeren
tilfgjer) og derved blev det.

Uden for filmens virkelighed fand-

tes der to ED 209’ere, en 2 meter
hgj og naesten lige sa hgj tingest,
plus en vellignende miniature mo-
del. Det er miniaturemodellen, du
ser ga amok pa filmlaerredet.

Robot med fglelser

Robocop er alene programmeret
til at patruljere i storbyens Krigs-
zone, og ikke andet.

Undervejs dukker Murphys hu-
kommelse dog frem pa Robocops
nervenetveerk. Det er den eneste
“lille” programmeringsfejl i den el-
lers helt perfekte "maskine”.

Men den "bug” teellerikke i filmens
klimaks, der er flyttet til et ned-
lagt stalveerk i Pennsylvania, hvor
Murphy alias Robocop endelig bli-
ver konfronteret med bgdlerne fra
hans fgrste liv.

Ja, Robocop eren film, der er ladet
med masser af vold og action. Og
sd kan man bryde sig om det eller
lade veere, her er i hvert fald taesk
for skillingen.

Eller som en af filmanmelderne ud-
trykker det: "Personligt elskede
Jeg hvert eneste voldelige, sjofle,
perverterede minut af denne ud-
fordrende rgvfuld for sanseappa-
ratet. Skraeemmende, skeeg og
seerpraeget Robohit.”

Ocean pa

krigsstien

Robocop har naturligvis placeret
sig som et solidt hit i Guds eget
land. Den har spillet langt over 50
millioner dollars ind alene i USA.
Filmen formar antagelig aldrig at
sla rigtigt igennem pa vore finkul-
turelle breddegrader, men erabso-
lut en oplevelse som enhver scien-
ce-fiction og action-fanatiker ikke
ber snyde sig selv for.

Robocop er for gvrigt ikke bare
god underholdning.

| USA er man godtigang medatin-
troducee en ED209-lignende ma-
skine, der kan udfgre sikkerheds-
og feengselsvagternes arbejde. -
Til alt held har den endnu ikke faet
vabentilladelse.

Det er Ocean, der har trukket soft-
warelicensen til Robocop i land.
Overtalelses-checken skulle angi-
veligt have veeret pd mere end
seks cifre, sa der er ikke rad til at
lave et darligt computerspil.
Den noget sene september-lance-
ring af Robocop-computerspillet
(september) passer meget godt
med lanceringen af Robocop pa vi-
deofilm. S& nar din lokale video-
biks far Robocop, har compuetr-
shoppen ogsa spillet dertil. God
timing, Ocean...

Morten Strunge Nielsen

SOET 8/88 17



s

R i

ARCADE-KVALI
DERHJEMME

At Amiga har god grafik, burde de fleste vide.
4096 er lidt af en farvelade, og nar lyden sa
kommer ovenp4, er vi ved at vaere der: Amiga
er faktisk en god, gedigen kopi af de maski-
ner, du kan se nede pa den lokale kina-grill.
Men hvad sa med spillene? Har de ogsa sam-
me hgje kvalitet - er de ogsa lige sd gode som
spilleautomaternes? Desveerre nej, ma deres
udsendte indrgmme. Eller det vil sige: De-
sveerre, indtil nu.

Ventetiden er nemlig overstdet. Amiga-ejere
skal ikke lzengere ngjes med middelmédige
husmands-spil konverteret fra 64’eren eller
hedengangne VIC20. Arcade-kvaliteten er
kommet. Spillet, der for alvor udnytter 'mi-
ga'ens mega-grafik.

Xenon hedder det. Et heftigt skyd-l@s-pa-
det-hele-og-mere-til spil, der (naturligvis) fo-
regaridet ydre rum. Ogja-ja, vi ved det godt -
selve forhistorien erikke synderligt genial. Til
gengeeld er programmgren, engleenderen
Eric Mathews, det altsa. Han har nemlig for-
maet at skrue et game sammen, der for alle
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pvrige producenter af spil til Amigaen til at
bryde hulkende sammen. Med andre ord: Xe-
non er det fgrste spil, der for alvor beviser, at
Amiga sagtens kan sta distancen mod de su-
verent flotte spillehals-automater, bade
hvad angér grafik, lyd og hastighed i game-
playet.

Ideerne i Xenon er set for, selv om de da ikke
er darlige. Her er hentet lidt fra Slap Fight,
lidt fra Terra Cresta og Xevious og sandelig
0gsa en lille smule fra danske MACH (eller sa-
dan ser det i hvert fald ud).

Du styrer en raffi lille space-fighter, der blae-
ser rundt pa nogle suvereent tegnede grafik-
kloder og skal skyde ting og sager i smadder.
Forhistorien er en lang gang science fiction
bladder om at du skal redde universet, der er
ved at Kollapse og en hel masse andet tom-
gang, men never mind, du ved jo godt, hvad
det hele drejer sig om: Bare tryk den lille rede
i bund og fyr den afl

Der er keelet for detaljerne i Xenon. Tag bare
starten, hvor et smart digitaliseret foto af
Captain Xod toner frem pa skeermen og en
samplet stemme afgiver instruktionerne.
Godt nok. Eller game over sekvenser, hvor
skaermen "gardgd” ligesom et TV, derikke er
indstillet. Steerkt.

At Xenon er det tunge, kan du ikke vaere i
tvivl om. OK, det er ganske ligetil med al den
rum-skydning, men den slags er stadigvaek
sjovt sa leenge der er kzelet lige sa meget for
det helstpbte som i dette spil. Vi har kun set
Amiga-versionen, men udgaver til 64'eren og
Amstrad er pa vej. Om dem vi det dog siges,
at de nzeppe kan Kklare skaerene - det her er
bare for suveraent. Derfor er det nok en god
ting fgrst at se spillet i forretningen, inden du
kgber det med hjem til din 64’er/Amsie. En
sag, du ikke behgver at ggre med Amiga-ud-
gaven. Den er nemlig bare SA sublim. At Mel-
bourne House s samtidig lancerer Xenon

som grill-spil beviser bare, at det ogsé kan ga
den anden vej (altsa data-spil der bliver til
automater) en gang imellem. Og det forteel-
ler vel ogsa lidt om kvaliteten...

Duffy
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TEGNESERIE
PA SPIL

Megd en skgr professor. Hans navn er Al
Eyestrain og han er jordens klogeste guODe
(lidt lissom professor Balthazar, remem-
ber?).

Problemet er, at Albert Eyestrain er lidt svaer
at mgde lige for tiden. Han forudsa jordens
undergang i form at et meteor, der var pa vej,
men ingen gad lytte til ham. Derforerhannui
sin desperation flygtet ud i ingenmands-pde-
marken, og nu har folk pa jorden endelig set
det store meteor, der suser pa vej.

oaciammansns rerwiesssasserk,  Sooossoosascron
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Minusset er blot, at Eyestrain er eneste
mand, der kan standse katastrofen. Og trut-
baba-da-dut: Du er naturligvis udvalgt til at
finde Albert Eyestrain og fa ham med tilbage,
séaltigen kan gé sin trygge gang. Er du frisk?
OK, sé tryk pa fire og start din ekspedition.
Du kan veelge mellem at veere ekspeditions-
leder for fem forskellige hold, hvert hold fra
et forskelligt land (desvaerre ingen fra lille
dannevang). De fem globetrottere er wilbur
Fortisque-Smithe (engelsk), Herr Wolfgang
Schmuck (tysk), Wu pong (japanesisk), Big
John Caine (amerikansk) og Henri Beaucoup
fra Frankrig.

Uanset hvilken person du veelger at spille, vil
du altid blive ledsaget af en lille flok lokale
"Kulier” til at baere alt dit pik-pak. Noget af
det finder du rundt omkring og her er det vig-
tigt at du husker, hvilket land du erfra. F.eks.
er-det naturligvis japaneren, der kan have
mest nytte af kameraet, mens englzenderen
er miere til et cricket bat som véberi. Fzelles
alle erdog, at en paraply altid er god at ha-
med, 0gsa selvom det ikke regner. Brug
den hver gang, du skal hoppe ned fra noget,
sa virker den nemlig som faldskaerm og bg-
der af for faldet. Smart detalje.
Terramex er et sgdt lille spil, der ikke saetter
blodet i kog og nok vil blive foretrukket af alle
osunder 10. Men alligevel -det er da pengene
veerd, iseer hvis (nar) det engang ad are bliver
relanceret som billigspil.
Grafik er nydelig, lyd er ikke ophidsende, men
heller ikke darlig, og historien bag spillet er
meget nuttet - den er nemlig bygget over en
engelsk tegneserie af samme navn (og tegne-
serien fglger med i en slags mini-udgave i sel-
ve spillet).
Sedt game, ikke det vilde, men godt nok til

det meste. Duffy
R e e S R R e
Grafik * % X
Lyd * %
Action * % %
Fangslende * % %
Pris/kvalitet * % Xk

Sadan er SOFT Check
Karaktererne:

* Det arveste, hold
dig langt vaek!

ok Darligt. Mere egnet
til billigspil.
Kan ga an, men
heller ikke mere.
Klart over standar-
den. Godt!
Det fantastiske.
K@B DET!!




{ FARERIDT

Hgrer du, ligesom jeg, til den type menne-
sker, der elsker at se gyserfilm til trods for, at
det i virkeligheden er en form for selvpineri?
Nar man gar hjem alene, spejder man nervgst
rundt i de nattetomme gader, og ndrman en-
delig kommer hjem (naturligvis flgjtende, for
at skreemme eventuelle zombies vaek), og
gar i seng, varer det ikke laenge, fgr det sam-
menkrgllede tgj i hjgrnet af soveveerelset i
manelysets skin, ligner en blodtgrstig gar-
goyle, der kun venter pa at du falderi sgvn, s&
den kan ade dig, uden du opdager det. Nardu
sa endelig falder i sgvn, gar din underbevidst-
hed helt agurk og piner og plager dig med
grusomme mareridt, til du saetter dit op i
sengen med et skrig, badet i sved. S& ma
Frightmare fra Cascade Games lige veere
spillet for dig. Her geelder det nemlig om at
opna det veerst teenkelige mareridt, for du
vagner. Spillet bestar af en lang reekke drgm-
me, med navne fra Bad Dream til Nefarious
Frightmare, der ikke lyder helt hyggeligt.

Helt praecist er der 98, den ene veerre end den
anden, og de bestar hver af 4 skaerme (savidt
jeg ved) hvor man skal samle forskellige ting,
0g ga videre til neeste bane. Man kan finde
pistoler, der kan skyde nogle af uhyrerne,
holy water, der draeber nogle andre, et ur, der
bremser tiden, et krucifix, der "fryser” nogle
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af de barske uhyrer, vinger der giver stgrre
hop, ekstra liv, teleportere og endelig alter-
kalke (baegre) der forgger ens drgmmetil-
stand et hak. Dette er den ene made (den ra),
hvorpad man kan vinde spillet, og sa er der
t@sedrengsmetoden, der garud pé at gé ind i
s& mange rum, at veekkeuret efterhadnden nar
op péa klokken 8:12. Der gdr clockradioen
nemlig i gang og befrier dig fra mareridtet
med Jgrn Hjorting og "De ringer vi spiller”.
Det lyder jo altsammen meget spaendende,
og det er sdmeend 0gsé helt godt lavet, med
setvaerre grafik og hgrtringere lyd. Det ene-
ste problem er, at det er lidt for svaert. Nu er

jeg jo en gammel garvet joystickekvilibrist,
der har vaeret med siden Defender pa ZX-81,
sajegrystersa meget p& haenderne, atjeg ma
tage min tredobbelte dosis antaekspansions-
bus direkte med nélen i greflippen seks gange
om dagen for at undga en kold spiltyrker, og
jeg kom aldrig leengere end til en Horrible
Dream, for alle mine liv var forsvundet ned i
maven pa sultne dgdningehoveder og klam-
me afhuggede haender og jeg var overladt til
evig sindssyge, der dog kunne Kureres mid-
lertidigt med et tryk pa restart. Det er da
meget muligt, at Frightmare kan tjene som
beskeeftigelsesterapi for langtidsledige, men
jeg méd indrgmme, at mit liv er for kort til at
bruge 2 méneder péa at laere at klare alle 98
mareridt for at f4 en high-score. Neezeh, giv
mig lidt Huey Lewis og et spil Ports of Calls
(pt. redaktionens yndlingsspil, der gaelder
om at rage penge til sig), sd skal jeg nok blive
siddende pa min flade i et par maneder, til jeg
har rundet milliarden.

Hans Henrik
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PA MED
BOLDEN

I begyndelsen var Breakout. Og Breakout var.
Sédan starter computerspillenes Genesis,
den fgrste bog.
Breakout var en udgave af Pong, verdens fgr-
ste aegte computerspil. Og Breakout var spil-
let, der blev kopieret pa et sandt utal af TV-
spil dengang i slutningen af halvfjerdserne.
Du kan godt huske det, nar du teenker lidt til-
bage: Pa en kedelige sort-hvid skaerm, uden
lyd, drgneren firkantet grafik-klat rundt mel-
lem to deforme bats, der skal ping-ponge
"bolden” imellem sig og holde den inden for
skaermens kant.
Nuvel, Breakout var det hotte, dengang vi al-
le var unge og rgdkindede. | dag, hvor
skeegvaeksten har ndet Mickey Rourke’ske
proportioner, skal der mere til at begejstre
0s. Men det har flere og flere firmaer radet
bod pa.
Ocean gjorde det med deres Arkanoid, en lux-
us-udgave af Breakout med farver, lyd, flotte
er, masser af ekstra-bolde og sma sjove
Wkter. Straks efter kom s& Gremlin med
deres Krakout, endnu en moderne up-to-date
Breakout og siden har strgmmen fortsat.
Seneste i raekken af nytilkomne Breakout-
klonerala modern times er Traz fra Cascade.
Og man spgrger jo sig selv: Hvad skal det her
gere godt for: Lige indtil man for set naerme-
re pa selve spillet og finder ud af, at det fak-
tisk er det tunge.
Forst og fremmest har Traz sit eget indbyg-
gede construction kit, sa hvis du bliver traet
af de 64 feerdigtlavede skeerme, kan du de-
signe din helt egen!

Grafikken er nydelig og farverne godt valgt.
Og sa har du mulighed for at styre mere end
et bat, laekkert, hvis det skal gé steerkt. Og en
smart lille detalje, der lige giver det der ek-
stra pift, der gor Traz til lidt seerligt.

Veelger du at spille two-player, skal du vide,
at det gdr vildt for sig. I spiller nemlig ikke al-
tid som hold, men kan godt veere modstan-
dere. Og som en ekstra finte, bytter | med re-
gelmaessige mellemrum bats, s& hold godt
gje med skaermen: Det erikke altid til at felge
med i hvem, der styrer hvad og hvor henne.
Dersker nogetiTraz. Og du ved aldrig hvad..!

Duffy
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SUPERLAD
ACTION

Du spiller rollen som Igjtnant Henry, der skal
befri en bla planet for den djaevelske Bozon.
Dinven gor det ud for partneren Igjtnant San-
ders.
Opgaven udfgres naturligvis ved en gigantisk
to-mands vendetta mod alt, hvad der rgrer
sig.
Planeten bestér af 16 horisontalt scrollende
baggrunde med en af tre forudspecificerede
svaerhedsgrader.
Som saedvanlig har man mulighed for at skif-
te sit isenkram ud til noget bedre undervejs.
Mulighederne er hastighed op/ned, trevejs
skud, tail gun (skyder i tre forskellige retnin-
ger), mega bazzoka launcher og det ultimati-
ve stykke hardware: Den automatiske laser-
kanon.
Det er endvidere muligt at opsamle alpha og
beta-stréler, og bonuskaraktererne ko, tgn-
de og jordbeer?!
Men lad dig ikke snyde af det naesten 100%
ordinzere shoot 'em up plot. Det ville vaere
rablende forkert at kalde Side Arms noget s&
paent som ordingert eller gennemsnitligt.
Grafikken i Side Arms er absolut ikke noget
at skrive hjem om til andet end en VIC20 med
nogle fa Kb RAM. Sprites, baggrund og game-
play er en uendelig darlig gentagelse.
Afveksling i fiendernes taktik er et ikke-eksi-
sterende begreb.
Lyden er en stor vittighed.
Sidst, men ikke mindst, har programmgrer-
ne "glemt” en masse ting fra det rigtige Side
Arms i konverteringen.
Side Arms vinder praemien som dette num-
mers mest raedselsfulde fuldprisgame. Kob
det og dg!

Morten
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VAMPYR-
IMPERIET

Boh, sagde det!
Er du til vampyrer og andre uhyggelige dee-
moner, ja sa er der Bingo at hente her. | Vam-
pire’s Empire fra tyske Magic Bytes spillerdu
rollen som vampyrlogisten Van Helsing, hvis
opgave det er at udforske disse dejlige vam-
pyrer og deemoner.
| en gammel bog om vampyrer har du leest, at
derfindes et hav af forskellige arter af vampy-
rer. Nogle med kaempehoveder, der fryder sig
over at skreemme uskyldige hule-vandrere
ved at rabe uanstaendige ord og lege vind-
mgller, kvindelige deemoner, der er Kleedt i...
ja, detbare ingenting, som vader rundtihuler
0g grotter og viser deres store ... gghhmm,
seveaerdigheder frem og jeg kunne blive ved.
| Vampire’s Empire er der masser af farer og
ikke mindst fristelser som en efterforskerma
sté ansigt til.
Det eneste, du sddan virkelig kan ggre for at
redde skindet, er at haenge hvidlgg op i rum
eller gange. Det vil stoppe de overnaturlige,
og kaster du et bundt og rammer et af bae-
sterne... amen!
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Men selvfglgelig skal der mere end et almin-
deligt hvidlgg til at stoppe det frygteligste af
alt! Ja, du gaettede rigtigt, jeg taler om den
grufulde Grev Dracula, hvor ord ikke kan be-
skrive den uhygge, han spreder. Den eneste
mdde, hvorpa du kan switze hans rgv i laser
er, at vise ham dagens lys. Heldigvis er du ud-
styret med nogle spejle og en krystalkugle,
og hvis du ellers er snedig nok, kan du lede en
lysstréle ned i de dybeste huler i hans under-
jordiske rige, og fjerne dette forfeerdelige
mareridt fra jordens overflade.

Grafik, lyd og action eri top, og der mangler
ikke uhygge.

Nu er du advaret!

Duffy
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KRYPTISK NEJ-
TAK SPIL

Vi har fgr her pd Check-siderne anmeldt
"Blockbusters”, en kopi af Trivial Pursuit og
et slags geette-spil med Englands svar pa Ot-
to Leisner i digitaliseret udgave pa skaermen.
Firmaet, der stod bag Blockbusters-spillet, er
TV Games og de har specialiseret sig i kun at
udgive computerspil, der oprindeligt er byg-
get over engelske fiernsyns-quizer for aldren-
de husmgdre og andre Erling Bundgaard
fans.

Og hold nu fast. Nummer to i reekken er kom-
met. Det er The Krypton Factor, en kel sag,
der overgdr Blockbusters i sin spgen efter det
middelmadige.

Krypton Factor er naturligvis ogsé en TV-
quiz fra England. Deres Tester har aldrig set
programmet, men tgr alligevel godt sige, at
det ikke kan veere meget ved. | hvert fald ikke
med den computerudgave, TV Games har
preesteret.

Det eneste fede ved spillet er en smart foto-
graferet forside og sa kassettebandet, som
du vel altid en gang ved lejlighed kan bruge til
at indspille musik ind pa eller noget andet
nyttigt.

N4, men til kernen. | spillet starter du med at
se nogle tal, som efter kort tid forsvinder.
Tallene skal du huske, s& du kan arrangere
dem i reekkefglge.

Nar det er gjort, kommer Karl Kedeligs Kvar-
tet og viser en lille "tegnefilm” to gange. Du
skal finde fejlen mellem de to film. Dybt suk,
gab og g'nat.

Neeste levende billede er noget med farver,
men her gav undertegnede ganske enkelt op.
Ikke fordi det var sveert, men fordi det var s&
dybt elendigt. Taenk at nogle vil vaere be-
kendt at lokke penge fra folk p& denne ma-
de...

TV Games, shame on you.

Duffy
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EN BRAV
STJERNE

| de gamle John Wayne-westerns er det en
fast regel at helten ALTID mindst een gang
skal sige "Hands up” til en baddie. S&dan er
det bare og s&dan skal det blive ved med at
vaere.

Men hvis du ser John Wayne film over tysk
TV, siger han ikke "Hands up”, men "Hande
hoch”. Og det er fladt! Arsag? | Tyskland syn-
kroniseres alle udenlandske film, s& vestty-
ske skuespillere indspiller den tyske tekst
oveni filmens lydspor og folk p& den made
slipper for undertekster. Det er altsammen
meget godt, bare ikke i en Wayne-western:
Her SKAL helten nemlig sige "Hands up”, el-
lers er det ligesom ikke det samme. Og du
sidder tilbage med en underlig smag i mun-
den af at veere gaet glip af et eller andet udefi-
nerbart.

Lidt pd samme méade har du det, nar du har
spillet Bravestarr fra US Golds nye underaf-
deling "GO".

Spillet er sddan set OK, for der er da, hvad der
skal veere: Lyd, grafik og alt det tjavs erderin-
tet at udseette pa. Alligevel er der et eller an-
det galt - det er pa en made ikke et seerligt
godt spil.

Du er en cowboy kaldet Tex Hex, der regerer
pa en klode i det ydre rum i en fjern fremtids-
verden. Stedet hedder New Texas og her er
masser af skurke. En af dem, Stampede, er
din boss og han er ekstra stor-slem. Han har
nemlig kidnappet en rum-indianer ved navn
Shamen, som det er dit job at redde. Og hvis
du synes, det lyder som en tynd kop mokka,
ja, s& vent til du har loadet gamet ind.

| Bravestarr skal du pd udvalgte steder samle
nogle bestemte clues, der allesammen kan
give dig en ide om, hvor Shamen holdes
skjult. Du har ni dage at redde Shamen pa. Og
s& gar den vilde skattejagt ellers, for du er be-
vaebnet med space-sekslgbere og noget sa
vildt som en raket-saddell! Ja, man tror det
er lggn, men det her er ikke fgrste april og
programmgren bag er en mand totalt blottet
for humor - han mener det her alvorligt, hvil-
ket naesten er det mest sgrgelige ved Bra-
vestarr.

Spillet er en maerkveerdig blanding af strate-
gi og arcade-action, men ingen af sekvenser-
ne errigtigt finpolerede. Og sa har spillet sat
sig mellem to stole: Det er hverken et rumspil
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eller et western-spil med cowboydere og in-
derjaner.

Som sagt: Her er et velprogrammeret spil
uden egentlige mangler, men alligevel er det
mislykket pa en made. Du sidder tilbage med
samme fornemmelse, som ndr en draevende
John Wayne lige har rdbt "Hande Hoch™ til en
desperato...

Duffy
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EN TABER,
DER VINDER

Lees lige overskriften igen. Jo, den er god nok
- her er et rigtigt taber-spil, der alligevel vin-
der ved at naermere Kig.

Spillet er fra Martech og hedder Nigel Man-
sells Grand Prix. Vi har fgr omtalt det pa
PULS-siderne, men nu er den endelige version
altsa klar.

Som de sportsinteresserede lyttere vil vide,
er Nigel Mansell lidt af en helt i engelsk mo-
torsport. Han kgrer en ra formel 1 bil i Canon
Honda Williams holdet og var bare SA taet pa
at blive verdensmester sidst. Desveerre klare-
de han ikke skaerene, og det var jo lidt af en
bommer for Martech, som sikker kunne have
solgt mange Nigel Mansells Grand Prix bare
pa navnet.

Nuvel, de skal nok szelge helt paent af spillet
alligevel. For selv om Nigel Mansell pa sin vis
erlidt af en taber, er selve computerspillet en
klokkeklar vinder. Den gar rent ind pa skeer-
men: Her er et spil, der er en veerdig efterfgl-
ger til go’e gamle "Revs”.

idvis du ikke havde gaettet det (men det hav-
de du jo selvfplgelig) er Nigel Mansells
Grand Prix et racerbils-spil, komplet med
tredimensionelle baner og masser af instru-
menter forneden pa skaermen.

Der er ialt seksten baner, alle er pzene og
scroller realistisk. Naturligvis er banerne ma-
gen til dem i virkeligheden, s& du kan rent
faktisk tage hele turen fra Brasilien til Japan
eller Monaco og Detroit.

Af instrumenter er der nok at holde rede pa.
Lige fra de mere almindelige som f.eks. olie-
temperatur, breendstofmaler, omdrejnings-

teeller, Kkglervandstemperatur og gear-
stangsveelgeren til de mere specielle som tur-
bo-boost-maler og temperaturen i turbo-la-
deren.

Instrumenterne er med til at gere det hele
langt mere realistisk. Det her virker nemlig
som langt mere end bare et racerbilsspil, hvor
det gaelder omat komme frem -det er derna-
turligvis ogsa noget med, men her skal du
desuden bruge knoppen en smule. Ikke ilde.
Og altsammen noget, der ggr Nigel Mansell
til en klar vinder pa datafronten.

Her et af et de hurtige spil. Spring pa inden
det er for sent.

Duffy
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VI DYKKER DYBT

Blob, blob. S& er det tid til et dyk i den sven-
ske skaergard. Vi skal pa undervandspatrulje
og det sgrger Epyx for med deres seneste
Subbattle Simulator.

Hvis du kan udendansk vil du vide, at navnet
hentyder til, at spillet handler om kamp un-
der vandet. Og det er ikke et lille pjask med
anden hjemme i badekaret, nej, her snakker
vi krig pa kniven overalt i verdenshavene. Og
vabnene er nogle af verdens mest avancerede
militzere ubade.

Du er kaptajn pa en af disse ubdde. | starten
kan du veelge mellem at treene eller gé pa en
af de sjove "special missions”, hvor du kan
komme ud for bl.a. at skulle samle fald-
skeermssoldater op pa abent hav eller lands-
&tte hemmelige agenter pd fjendens kyst
midt om natten. Selvfglgelig kan du ogsa ba-
re vaelge at sejle, men det er ikke s lig
som det lyder, for der er jo krig, og sa geel
det om fgrst og fremmest at overleve.
Hvor du kan sejle? Enten Stillehavet, Antark-
tis eller Nordsgen. Det er ogsa nok, for hvert
sted har sine saerlige kendetegn og ting, man
skal passe pa.

0Og sa kommer vi ellers til de mange minus-
Ser.

Grafikken er Klumret og yderst ungjagtig. Du
kan risikere at se dig selv pa oversigtkortet i




en position, hvor du sejler midt inde pa land
eller endnu veerre: Direkte ovenpa en fjendt-
lig krydser.
Styringen er ogsé helt af Arhus til. Den er
svaer og ungjagtigt, ligesom timingen er helt
forkert - du ved ikke, om du harsejleti 10 mi-
nutter eller to timer, for computeren skifter
hele tiden selv tidssystem. Det er umuligt at
fplge med i.
Af en ubdds-simulator lover Subbattle Simu-
lator godt, men kan ikke holde, hvad den lo-
ver. | praksis er programmgren en knold, for
rer glemt sd mange ting, at man kunne ha-
g am mistaenkt for ikke at have lavet spil-
let faerdigt. Det virker meget ufuldendt, men
en opringning til Epyx afslgrede, at det rent
faktisk var det faerdige spil, de havde sendt os
til test. Og hvis det kan passe, ja sa: Undga
Subbattle Simulator. Desveerre.

Duffy
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SKYDEGLAD
HELT

Vi er i New York City anno 1960. Den snu
Maboo planlaegger at erobre verden.
Rolling Thunder, en superhemmelig under-
afdeling af WCPO (World Crime Police Orga-
nisation) er naturligvis tvunget til at gribe
ind. Det bliver til en afveksling en kvindelig
agent, som skal infiltrere den farlige sam-
mensvaergelse.

Men dybt nede i Geldra's underjordiske
hovedkvarter gar det galt. Agenten bliver
taget til fange, inden skurkenes planer er for-
purret.

WCPO bliver tvunget til at sende styrkens
bedste mand.

En mand, der er s& tophemmelig, at hans
chefer allerhgjst hgrer rygter om hans bedrif-
ter og kodenavnet Albatross.

Dermed er teatertaeppet rullet til side for
Rolling Thunder, en af dette ars hidtil dyre-
ste spillemaskinelicenser.

Som Albatross har du ti niveauer i den under-
jordiske hule og en hulens masse vagter at
passere, fgr Gelda's heer er besejret. | kom-
mandocentret ma du udkeempe den endelige
duel om verdensherredgmmet (og en even-
tuel Ignforhgjelse fra WCPO) med Maboo.
Undervejs er Albatross’ stgrste problem gan-
ske givet de begraensede ammunitionsbe-
holdninger.

Hvis Albatross Igber tgr for ammunition, ma
han alene saette sin lid til selvforsvarstalen-
terne, der ikke er mange tomme patronhyl-
stre veerd mod skurkenes maskingeveerer.
Til alt held ligger der ammunitionsdepoter
skjult rundt om i undergrundskompleksets
mange rum.

Rolling Thunder skulle egentlig veere et hur-
tig-reaktions shoot’em up, hvor man virkelig
er ngdt til at planleegge sine skridt, hvis man
skal bevare noget h&b om overlevelse. Ideen
er, at man skal hoppe til og fra balkonerne,
undgar naerkamp, spare pa kuglerne og vaere
opmeerksom pa skurkene, der dukker plud-
seligt frem fra et andet rum.

Men sa langt nar du aldrig fgr du er faldet i
sgvn.

Grafik og animation er alt for "blokket”, og
der er ikke meget som tyder pa, at der skulle
vaere nogen som helst tiltraekning til at holde
dig bundet over laengere tid.

Rolling Thunder er med andre ord meget
skuffende sammenlignet med spillemaski-
nens hurtig-rullende platformsaction, der
har bragt ikke sé fa svedperler frem pd ver-
dens spillemaskinegamere.

Der er ganske enkelt ikke gang nok i C64-ver-
sionen af spillet.

Morten
[ e G e DA S s
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| “El Cheapos” ser Data-Duffy
naermere pa billigspillene, de sa-
kaldte “budget games” tl 30-40
kr. This time er der relanceret fle-
re af de tidligere fuldprisspil!

b

FILMHIT SO.
BILLIGSPIL

Ghostbusters (Master-
tronic)
If  there’s something

wrong, and it don't look
good - who are you gonna
call? GHOSTBUSTERS...
Ja, drenge og chix: Nu er
Ghostbusters endelig
kommet som billigspil - til
nogens glede og andres
fortvivlelse.

For dem, som aldrig har
hgrt om Ghostbusters, gar
spillet kort og godt ud pa,
atduhardbnetdinegenlil-
le biks som sp@gelsesfan-
ger, og allerede fra den for-
ste dag harrigeligt at se til.
Villaer, biblioteker og ho-
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teller er nemlig spggelsers
yndlingsboliger.

| starten af Ghostbusters
skal du kgbe dit udstyr til
dine sppgelsesjagter for de
10.000 dollars, som du li-
geharlantnedeidinlokale
bank. Det kommer man
ikke langt med (medmin-
dre du har SOFT's snyde-
bibel lige ved handen), sa
du er tvunget til at veelge
det billigste udstyr i star-
ten. Noget af det udstyr,
du har at veaelge imellem,
erenergidetektorer, diver-
se sensorer og fire forskel-
lige biltyper.

Du skal dog passe pa, at du
ikke kgber helt vildt ind,
for noget udstyr far du
forst rigtig brug for senere
i spillet, mens spggelses-
feelder og laserstralepisto-
ler er obligatorisk grej for
guttermeend.

N&r du s& har kgbt bagen
ud af bukserne, kan den vil-
de skattejagt endelig be-
gynde.

Det fgrste du skal ggre, er
atkigge pa et kort, som vi-
ser byen i fugleperspektiv.

Nar et af husene begynder
at blinke rgdt, beityder
det, at det er hjemsggt og
sa geeldes det om at finde
den Korteste vej til huset
ved at tegne din vej op fra
din base til huset.
Herefter skifter skeermbil-
ledet over til en motorvej,
og har du valgt en omvej
ved et uheld, vil det fples
en evighed at na frem til
dit mal. Er du for langsom,
jasakan det ske, at spggel-
set er forsvundet nar du
kommer frem, og du har
dermed tabt din indtje-
ningsmulighed.

Nar du derimod hurtigt
frem, skifter skaermen fra
motorvejen til det hjem-
sggte hus, og nu kan jag-
ten begynde.

Du starter med at placere
din feelde i midten af skaer-
men, og ved hjeelp af din la-
zer, skal du nu "indzoome”
spggelset. Nar spggeliset
er lige henover feelden,
geeldes det s& at udlgse
feelden og gdr alt godt, er
du en rigtig Ghostbusters.
Mislykkes det hele, vil spg-
gelset smadre dig og dine
meend, og du vil fa at vide
af en syntetisk stemme, at
du er blevet til sppgelse-
saede, 0g at du bliver ngdt
til at vende tilbage til din
hovedbase for at hente en
ny besaetning, hvilket ta-
ger tid.

Tiden erdin stgrste fjende.
Er du for langsom, vil du
lynhurtig fd MEGET travlt
med at udrydde spggelser-
ne, og kommer der for
mange, ja sa far du besgg

af en kaempe Teddybam-
se, som simpelthen hop-
per rundt pa byens huse,
og hvem tror du skal beta-
le for de skader? Rigtigt:
dig, min ven. Sker det, at
din kassebeholdning kom-
mer under frysepunktet,
saryger du i Ribers Kredit-
oplysning, og du er feerdig
som direktgr for dit spg-
gelsesudryddelses-firma
og ude af dansk politik,
hvorimod hvis du bare tje-
ner kassen, ja s har du rad
til at investere i mere og
bedre udstyr.

Det bedste ved Ghostbu-
sters fra Activision er helt
klar melodien, som gar
rent ind i gresneglen. Gra-
fikken er heller ikke helt
tosset, men kunne méaske
nok veere lidt mere veks-
lende.

Spillet er sdmen ganske
morsom, men jeg fore-
traekker nu alligevel at leje
filmen...

* %k

(jaba-duba-daii)

IKKE JUST
FANGSLENDE

Knuckle Busters (Rico-
chet)

Dit liv som faengselsvagt
heenger dig langt ud af hal-
sen. Du er faktisk blevet sa
treet af det, at du selv flyg-
ter fra anstalten. Efter at
have smadret feengslets
hovedcomputer, som viser
sig at veere en tidsindstil-
let bombe, begiver du dig
ud pa din farefulde feerd,
som bestdr i, at du skal
undgd faengselsvogtere,
imens du flygter over
feengslets mure, ud af en
by etc. - ialt 6 zoner.
Spillet er ganske morsomt
-ha, ha, -ogjeg tgrrolig si-
ge, at det ikke er det rene
barnemad - heller ikke for
de gvede. Det tog mig en
allerhelvedes tid at finde
ud af faengselsgarden.

Na, men spillet starter i
feengselsgarden, hvor du
skal dbne nogle kasser og
tender i hdb om at finde
nogle nggler til en reekke
aflaste dgre. Visse kasser
indeholder dog menneske-
feelder, mens andre kun
gi'rekstra point, slagkreef-
ter og liv.

Din stgrste fjende er tiden
(du har 15 minutter til at

finde alle ngglerne, slippe
ud af feengselsgarden og
na byen, inden bomben
springer) og din energibe-
holdning.  Sidstneevnte
bruger du kraftigt af, nar
du kommer i kamp med en
af vagterne. Nogle vagter
er meget svaere at sla ud,
mens andre er ligetil at
lave til omelet.
Umiddelbart lyder det ma-
ske som et af de mere al-
mindelige spil, og det er
det ogsa i leengden! Lidt
for ensformigt efter min
svag.

Grafikken er til gengeeld
flot og lyden egentlig og-
sa, men efter at have hert
pa den i timer, vil du sik-
kert skrue ned for fjernsy-
net - hvis du da stadig er
ved dine fulde fem.

% % %k

SKATE GOpT®
Skate Rock (Ricochet)
Er du skateboard-narko-
man, ja sa er der kun en
ting at ggre, og det er at
finde den naermeste com-
puterforretning og kebe
Skate Rock fra Ricochet.
Spillet gar nemlig kun ud
pa en ting: Op pa braedtet,
fuld drgn pé& drengen og
fang 8 flag - imens du und-
gar alle mulige og umulige
former for forhindringer.
Du skal skate dig igennem
10 baner - og der er nok at
se pd undervejs. Den fgrste
bane, som foregar i en
storby, er bare paerelet
(ndr man har prgvet spillet
8-9 gange), men sa beg
der det at kreeve omtan
Forhindringerne bliver
sveerere og svarere og der
kommer hele tiden flere.
F.eks. skal du undgé at
stgde ind i modkgrende bi-
ler, andre skateboard-
fans, bidske hunde, sam-
bafolk, fede maend, model-
fly, sma bgrn og ja, jeg kan
blive ved...

Du bliver ikke treet af spil-
let lige med det samme, ef-
tersom det er utrolig af-
vekslende. Nar du har kert
igennem byen, skal du kg-
re over en bro, som er un-
der renovation, og her ga-
ranterer jeg, at du vil fa
problemer, hvis du har for
meget fart pa.

Du er feerdig med en bane,
nar du har samlet 8 flag op
indenfor en given tid.



Overskrider du tiden (fra
4-1 minut) kan du godt
pakke sammen og ga hjem
0g sove branderten ud.
Udover tiden har du kun 4
skateboards til at gen-
nemfgre en bane med. Kg-
re du f.eks. ind i en bil, mi-
ster du en af dine skatel-
boards, og mister du alle
dine skateboards - ganske
rigtig, sa er du feerdig.
Den/de resterende tid og
skateboards vil efter hver
bane blive omregnet til
point, og opndr du rigtig
mange point, er du maske
heldig at komme pa high-
scorelisten.
Grafikken falder lige i min
smag - leekre tegninger,
fed scroling og nye ting
hele tiden. Musikken er
heller ikke veerst - af com-
putermusik at vaere!
Det du skal teenke pa - og
t er som sagt ikke for
t - er, at styre dit skate-
board til hgjre/venstre/
accelere/bremse/hoppe.
Den eneste dérlige be-
meerkning jeg har til Skate
Rock er den ventetid, der
gar fra slutningen af en ba-
ne og til starten af den nee-
ste. Den kunne godt have
veeret Kortet drastisk ned,
sa man ikke konstant sid-
der og trykker pa FIRE i sin
iver.
* % % %k Xk
(Creme til geden - sddan
ggres detl)

INGEN
NYSKABNING

q.mburst (Hewson)

ererspillet, sommangler
originalitet, spaending og
afveksling. Sunburst hed-
der det, og grud pa, at du
skal redde vores sol, som

er truet af et nyt ondt sol-
system.

Din opgave som luftkap-
tajn er, at redde det gamle
solsystem ved at plgkke
det nye sgnder og sam-
mer, imens du undgar kon-
takt med angribende
aliens, som myldrer frem,
nar du kommer for teet pa
det nye solsystem.

Der findes to former for
aliens - nogle grgnne, som
beer p& energi. Rammer du
disse frigives der nogle
energikapsler, som du skal
samle op hurtigst mulig,
da de skrumper ind lidt ef-
ter lidt.Den anden type
aliens er orange jeegere. De
er ikke dgdelige, men ved
kontakt med disse, vil du
miste noget af din egen
energi.

Til hver bane har du fire
rumskibe og 50% energi,
og hovedpointen i dette
spil er, at opna 100% ener-
gi. Lykkes det, har du red-
det det gamle solsystem,
og det nye vil eksplodere.
Herefter kommer du vi-
dere til naeste bane, som
gar ud pa det samme.
Kommer du under 0%
energi, er du en faerdig
luftkaptajn.

Jo dygtigere du bliver, jo
flere underlige skabninger
vil der komme. F.eks. kan
du komme ud for, at dit
rumskib bliver usynligt i
10 sekunder, og sa geeldes
det at udnytte denne si-
tuation bedst muligt. End-
videre kan du risikere at
mgde en keempe alien,
somvil formere sig, hvisdu
skyder pa den.

Udover at Sunburst fra
Hewson er elendig at be-
tjene, sd er grafikken dar-
lig, lyden darlig og action-
meengden til at faldeisgvn
af, og jeg kan kun rade de
glade rumspilsnarkoma-
ner til at teenke sig om en
ekstra gang.

R R |
ENLILLE GRON
MAND

Little Green Man (Bug-
Byte)

Rolig, rolig nu - hgrer du...
Rystende holdt jeg mit
handgranatjoystick i den
ene hand og skoddet i den
anden. Mine gjne blev rg-
dere og rgdere og sma
grynt kom stille ud af min
mund, imens compute-
rens hgjtalere blev ved
med at gentage med en
grim syntetisk stemme -
BYE...

Maske tror du, at jeg er
blevet skgr - men hertil
kan jeg rolig svare, at det
har jeg altid veeret.
Neezehh, grunden til oven-
naevnte er helt klar - Little
Green Man er alt for sveer.
Pa planeten Blue Pipe er
kongen blevet fanget af

nogle slemme forbrydere.
Heldigvis lykkes det for
ham, at komme veek fra
feengselslejren, highjacke
et rumskib og styrte ned
over fjendsk territorie.
(Og her skal du sa teenke
pa titelmelodien til Super-
man.) Trat, traaaa: Du
kommer heldigvis ind i bil-
ledet og kan hjaelpe denne
stakkels grgnne mand
hjem til sit hjemland, hvor
hans folk venter spaendt.
Meeeen det er ikke let, for
du skal finde nogle energi-
depoter og medbringe no-
get energi (logisk!), hvor-
efter du pa et tidspunkt vil
komme til et Kkontrol-
panel. Via dette og din
energi, vil du fa et rumskib
til din hjeelp, og nu tror du
maske, at sd er den suppe
spist op.

Nixen, for nu skal du nem-
lig til at kaempe mod fly-
vende aliens og andre un-
derlige skabninger/ting,
som er sendt afsted fra
fijenden for at udrydde dig.
Det hele lyder maske bare
sa enkelt, men tilbage til
mine symptomer. Pa din
spgefulde vej til dit rum-
skib, skal du springe over
en hulens masse huller, og
her drejer det sig ikke om
milimeters ngjagtighed,
men derimod om milimili-
meters ngjagtighed.

Dgr du, ja sd kan du godt
starte forfra, og det er f..
irriterende, hvis du netop
har indsamlet nok energi
til dit rumskib, for dette
taber du, hvis du dor.

Det eneste positive er, at
dgr du efter at have klaret
bane 1 og er ndet til mid-
ten af bane 2, ryger du kun
tilbage til starten af bane
2.Dogskal du ga tilbage til
bane 1's energidepot og
samle energi op, og dgr du
her, ja sa vil du formindtlig
kaste 64'eren ind i fjernsy-
net.

Den anden negative ting,
jeg har til den grgnne
mand er, at han er meget
sveer at styre.

Nar dette er sagt, og min
puls er blevet normal igen,
sa har jeg kun tilbage at
sige, at spillet har nogle
virkelig fede grafikscener
og en helvedes irriterende
lyd.

Action er der sémen nok
af, maske lidt for meget til
mine nerver...

% % (%)

PANIK |
KLOAKEN

Scumball (Bulldog)

Neeste spil i raekken er
Scumball fra Bulldog, og
her skal du styre L.I.N.D.A.
igennem en midefyldt
keempekloark. Hvis du nu
tror, at LINDA er en kgn
fritte, kan du godt tro om
igen. Hun er nemlig navnet
pa den sidste nye special-
konstrueret lasergun, et
rigtigt draeberinstrument
nardet drejer sigomatud-
rydde sma lede Kloak-
mider.

Din opgave er at guide Lin-
da igennem et stgrre klo-
aksystemmens du udryd-
der alt, hvad der kommer i
din vej paneer 8 granater,
som ligger spredt rundt
omkring. N&r du har sam-
let granaterne, skal du
skynde dig at finde noget
grgnt slim - slurrppp - og
springe det hele i stumper
0g stykker.

Kommer du i intim kon-
takt med nogen af de for-
omtalte mider, vil du en-
ten dg, eller miste noget af
din energi.

Selve spillet eri sig selv in-
gen nyskabning, men det
vaerste af det hele er
manglen pd informatio-
ner, ndr det drejer sig om
de skabninger, man stpder
pa undervejs. Nogen er
nemlig fjendtlige, mens
andre git en fed bonus
osv. At skelne forskel pa en
granat og en anden under-
lig tingest, fandt jeg ligeséd
svaert som at finde hg i en
nalstak. (Darlig grafik!)
Men hvis man har spillet
Scumball igennem et par
hundrede gange, sa vil du
maske nok finde ud af,
hvad der er hvad og hvor-
for, men det gad jeg altsa
ikke.

Grafikken er darlig og ly-
den haeslig, og action-
maengden laaangtrukken i
leengden.

* *

FARVEL
RAMBO!

Star Soldier (Bug Byte)

Her er spillet som virkelig
siger spar 2 til alt, hvad du
har mgdt tidligere af krigs-
spil. Med fart, tempo, lidt
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strategi og hjerne har du
mulighed for at kgre din
egen lille private enmands-
krig.

Spillet hedder Star Soldier
0g gar ud pa, at du skal
keaempe dig vejigennemen
krigsheerget land, hvor du
konstant bliver mgdt af
terrorister og fjendens sol-
dater, som kun gnsker en
ting: D@D OVER IND-
TRZANGEREN.

Men fgr du féar lov til at
komme ud pa krigsfelten,
skal du veelge hvilken va-
bentype, ammunition og
rang du gnsker at ta’ med
dig i din guerillakrig.

Men ligesom spggelses-
feelder Koster penge, ja sa
ger krigsmateriel og rang
det ogsé. Og med 2.000 S

lommepenge, bliver du
ngdt til at starte som me-
nig med en pistol eller ma-
skingeveer og lidt ammu-
nition.

Herefter er det ud i felten
0g keempe dig vejigennem
til fiendens base. Lykkes
det dig at Klare banen, far
du en dusgr, alt efter hvor
mange soldater du har
nakket. Dusgren kan du s&
bruge til at kgbe nye va-
ben, ammunition eller en
hgjere rang. Med en hgjere
rang har du mulighed for
at score flere penge og
med flere penge har du
mulighed for at skifte dit
vaben ud til et endnu mere
professionelt.

P& den anden side har du
stgrre chance for at over-
leve med mere ammuni-
tion ude i krigszonen, sa
hvad ggr man sa??

Ikke nok med at du skal
lege soldat, ja s& skal du
altsd ogsa lege bgrsmaeg-
ler.

Dererialt 95 baner at drg-
ne igennem - nok til at un-
derholde dig de ferste 50
ar.

P& din vej igennem det

krigsheergede land, vil du
mgde en enorm bunke sol-
dater. Bliver du skudt, mi-
ster du noget af din energi,
og slipper den op er du
feerdig (ingen nyhed, vel?),
men skyder du derimod en
soldat, kan du veere heldig
at han efterlader et par
dollar, lidt energi eller am-
munition, og er du hurtig
nok, kan du score dette el-
ler i modsat fald dg.
Sveerhedsgraden  stiger
naturligvis efter hver bane
(der vil komme flere for-
hindringer i form af mud-
derhuller, kanoner, bun-
kers osv.), og du far lyn-
hurtig brug for det mest
avancerede vaben, og to
tons ammunition sdsom
dynamit, smarte bomber
S\

Er du en kryster, har du
mulighed for retrate, og
det vil du maske fa brug for
i starten.

Star Soldier er simpelthen
spillet, som slar alt og alle:
Rambo, Bazooka Bill, og
hvad de allesammen nu
hedder.

Her kaemper du virkelig for

din eere, dine point og ikke

mindst for penge.
Grafikken er nydelig og ly-
den rent jam, og min sid-
ste bemaerkning er: Kgb
det fgr din nabo far det.
* & %k k

KLAR, PARAT,
SKYD

Prowler (Mastertronic)

Nej, nej, det er ikke Claus
Toksvigs militante krigs-
show om fredagen, men
derimod navnet pa Mas-
tertronics sidste nye krigs-
spil. Viskruertiden frem til
ar 2150, hvor der netop er
pabegyndt en kaempekrig
mellem planeten Ferantoo
og den onde planet Pera-
dusians.

Prowler er navnet pa et
Northall Q15-C rumskib,
som er en kombination
mellem en helikopter og
en jetjager. Den er udsty-
ret med det bedste mili-
teere udstyr som missiler
0g vaben-computer.

Din opgave er at udrydde
alle fjendens tanks, fly,
luftskibsbdde og til sidst

selve moderskibet.
Prowler har fire forskellige
missiltyper: Et langtraek-
kende og et kortraekkende
luft-til-luft missil og et
langtraekkende og et kor-
treekkende  luft-tiljord
missil.

Herudover har du mulig-
hed for at fglge fienden via
din radarskaerm og til hgj-
re for den, kan du se din
position og til venstre dit
energiforbrug.

Prowler er en rigtig god
miniversion af Gunship.
Hvis du ikke har rad til at
kgbe Gunship, er Prowler
det bedste alternativ, nar
vi snakker billigspil. Det er
et spil, som tager en helve-
des tid at seette sig ind i -
dels pga. du bade skal bru-
ge keyboard og joystick,
og fordi du skal kende de
forskellige engelske ud-
tryk for vindstyrke, ene‘
giforbrug osv.

Grafik savel som lyd er i
top og ndr du har leert spil-
let 100% at kende, vil du
f& mange hyggelige stun-
der til at gd med Prowler.
* Kk k&

(og sa er der BINGO)

Disketter:
5,25” DSDD
pr. stk...............

3,50” DSDD
pr. stk..............

Diskette-box:
5,25” Disk-box
incl. Ias .........

3,50”
Disk-box.......

Joysticks:

Switch Joy.... 114,95

3,50
10,95

95.95

Fire 1............ y
Joy Card......... 98,95
Printer:

Star LC-10..2930,00

Citizen 120D 2318 00
:_nterface til Star495 oo

Priser er incl. moms
og excl. fragt.

A.M. Elektronik
TIf. 06 44 15 40

C.F.Data
TIf. 07 1545 72
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LEJ

PROGRAMMER

for 16-30 kr. i 10 dage.
Til: COMMODORE 64/128
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI

* Fri leje af 1. program
* 100vis af programmer
* Ingen leje/kobepligt
* Katalog
kA Ak hhhkhhhhhrhhhhhhhhk
* SPIL
* DATABASER * SPROG
* TEKSTBEHANDLING
* UDDANNELSE
KUN ORIGINALE PROGRAMMER
MED FULD DOKUMENTATION

BLIV LANER FOR 70 KR.
Vedlag belob el. indsat péa
GIRO 2 36 56 50
Vi sender straks katalog

ADRESSE:

COMPUTER:

SOFTWARE LIBRARY
PEDER LYKKESVEJ 33
2300 K@BENHAVN S.

Strategi-,
Action- &
Simulations-

SPit..II/ rigtige priser ! o°

. N\
Rolling Thunder
Chernobyl ost
Top Fuel Challenge

0'5%5 \%% :

Bangkok Knights ?,55 rﬂ
4th & Inches g\%
Platoon

Predator

Project: Stealth Fighter ,\gg:
Airborne Ranger 0'5%5 ..!9

Hunt for Red October
ThunderChopper

Spillene er simulationer.
Priserne er rigtige!

§§ Gl. Kongevej 92

DAISY 1850 Fr.berg C

Joe 01317523
se @ Giro: 3595560
Kigind - Ring - Skriv -

Postordre til hele landet

EXPERT” modul
C64/128

Det nye SUPER CRACKER modul,
som "knaekker” naesten alle pro-
grammer - bade tape og disk. EX-
PERT modulet skal ikke bruges nar
du senere skal loade det "knaekke-
de” program ind! EXPERT modulet
leveres med en utility diskette, der
hele tiden opdateres! Din EXPERT
bliver derfor aldrig for gammel.

DANSK vejledning kr.:  478.00

"SUPER 5 TURBO* ’

Modul til din C 64/128

Her er alt det turbo, du har brug for
pa et stik.

Indeholder:

Diskturbo (6 X hurtigere)
Tapeturbo Il (10 X hurtigere)

ABC FLASH (den kendte)

ABC FLash v3,0 (saver direkte fra
band til disk!)

Tapeturbo V (klarer op til 214 blokke)
Elektronisk romswitch optager ikke
hukommelse

Resetknap - Menustyret - DANSK
vejledning

Et dansk kvalitetsprodukt med 1 ars

KN ke 248.00
Leg & Hobby

JERNBANEGADE 42
TLF. 0823 10 98
GIRO 2 43 8283
9460 BROVST
Ved forudbetaling check/giro gratis for-
sendelse. Postopkrasvning kr. 20.00.




KRIGSSPIL FOR
DE GALE

Battle Valley (Hewson)

Krigen er netop overstaet i
Battle Valley og fredskon-
trakten underskrevet. Alle
kortraekkende missiler er
blevet gdelagt... pd nzer to
stykker, som er blevet be-
sat af en gruppe ondskabs-
fulde terrorister, der har til
hensigt at spreenge den
vesteuropeeiske verden i
luften, medmindre deres

terroristkammerater bli-
ver frigivet i Israel.
Du starter ud fra dit ho-
vedkvarter og dit mal er at
nad de to missilbaser, som
ligger et godt stykke fra
ivedkvarteret. Task? To
arm the missils.
Dette skal du nd inden
nedteellingen er ndet til O,
ellers vil missilerne blive
affyret og verden ligge i
ruiner.
Mellem missilbaserne fin-
der du en reekke vaben
som f.eks. raketskydere,
smatanks, kanoner osv.,
som terroristerne ogsa har
indtaget. Dette ggr natur-
ligvis dit job lidt sveerere,
men de fleste af disse va-
ben kan udrydes.
Du har to transportmulig-
heder for at nd missilerne.
Enten kan du bruge din
specialkonstruerede tank’
eller du kan snuppe en he-
likopter. Helikopteren skal
du bruge til at udbedre
skader pa de broer du mg-
der, mens det er tank’en,

du skal gdelaegge missiler-
ne med.

N&r du at bruge hele din
ammunition, har du mulig-
hed for at "fyldt op” igen,
nar du kommer forbi en
ammunitionsbase.

Spillet i sig selv er ganske
morsomt at spille, men
den Klart fedeste detalje
ved spillet er: Grafikken.
Grafikken er simpelthen
rasuveraen, hvilket ger
spillet endnu mere attrak-
tivt at spille. Lyden er ogsa
ganske god, og der bliver

&,

budt pa en bunke action i
Battle Valley fra Hewson.
* % k %k

MINI COSMIC
CAUSEWAY

Rollaround (Mastertro-
nic)

Pointen i dette spil er at
samle en reekke farvede
kors indenfor en given
tidsfrist - imens du undgar
neerkontakt af fgrste grad
med angribende aliens,
huller og skrzenter.

Ved hvert level er der 9
scener, hvor hver scene/
skeermbillede kan indehol-
de op til 100 individuelle
firkanter.

Derersyv forskellige typer
firkanter, som f.eks. et
blinkende felt, som er ret
farlige at passere, krydse-
de felter (pointgivende)
0SV.

Ligesom der er en del fir-
kanter, er der ogsa et antal
forskellige aliens med hver

sin virkning. Nogen laver
f.eks. et hul i firkanterne,
andre sidder kun og holder
vagt ved et felt, mens an-
dre igen skifter fra at vaere
et hul til en firkant og sa
fremdeles.

Hver bane har sine overra-
skelser i form af aliens og
felter.

Rollaround fra Mastertro-
nic er en plat version af su-
perspillet Cosmic Cause-
way. Grafikken og lyden er
for svagtsynede og hgre-
heemmede, men ideen er
sémaend god nok.

* *

R O ]

DEN
DROMMENDE
DROIDE

Droid Dreams (Bug Byte)
Du er den drgmmende
droide CY, og din opgave i
Droid Dreams er at slippe
helskindet ud af det rum-
skib, du sidder i.

Pa din vej skal du udrydde
alle fjendtlige droider, give
visse venlig droider nogle
ting, og i retur vil du sa&
modtage nogen andre
ting, som du vil fa brug for
senere.

For at komme fra 1. del af
spillet til den naeste, skal
du forbi en port, og her far
du brug for nogle af de
ting, du gerne skulle have
modtaget fra nogle af de
venlige droider.

Undga diverse elektroder
og tikkende Dbomber,
imens du holder gje med
dine oliebeholdning, som
langsomt vil blive brugt
som tiden gar. Du har en
hel time til at gennemfgre
din mission, sa du har for-
holdsvis god tid.

Droid Dreams er et hur-
tigt-skydende arcade-spil
med en hel del hurtig ac-
tion.

Grafikken og lyden er paen,
men i lzengden vilman helt
sikkert blive treet af Droid
Dreams.

* k(%)

FREMTIDEN
ER OVER OS

Ultimate Combat Mis-
sion (Mastertronic)

| det 21. &rhundrede fandt
politiet pa at samle alle
kriminelle pd en keempe

platform lige over jordens
overflade.  Befolkningen
var glade og tilfredse, men
s& en dag kom der en be-
sked ind pa politiets tele-
fax om, at der var noget
galt oppe pa platformen.
Mandroid, som er en per-
son, der bestar af synte-
tisk metal, elektroder, kgd
0g blod, og hans ven War-
monger, som engang var
elite-soldat, men fandt ud
af, at det var mest givtigt
at veere terrorist fremfor
soldat, er undsluppet, og
nu tror du maske, at din
opgave er at plgkke dem
sgnder og sammen, men
nej!

Du skal nemlig hjeelpe en-
ten Warmonger eller Man-
droid med at slippe veek
fra feengslet.

P4 din flugt fra platformen
vil du blive mgdt af hun-
dredevis af vagtposter,
som konstant forsgger at
plgkke dig ned eller kaste
dig ud over platformens
kant. Nogle gange kan du
veere heldig at skaffe dig
en raket-gun, som udryd-
der 3-4 vagtposter af gan-
gen, hvilket vil hjeelpe dig
med at holde dig i live 4-5
sekunder mere.

UCM er langtfra nemt. Of-
te kan det virke helt hab-
I@st, ogmed defalivduhar
til at gennemfgre din mis-
sion, vil du maske nok blive
lidt treet af spillet.
Grafikken er ikke noget at
rabe hurra for, ogjeg fandt
spillet lidt for ensformigt
0g sveert i leengden.

% % (ST)

RIS
TA’ TO FOR
SAMME PRIS

Rockford/Back to Reali-
ty (Mastertronic)

Sa er MAD-X pé gaden. En
ny serie spil, hvor de i bed-
ste single-plade stil ogsa
har en B-side med noget
helt andet!

Forste MAD-X udspil (X'et
star for X-tra) er nar
Rockford og Back to Reali-
ty. Herfar du altsd med an-
dre ord to spil for et billig-
spils pris, hvilket maske ly-
der helt fantastisk, eller
hva'?

Rockford, som du finder
pa side A, gar ud pa, at du
skal samle en raekke gude-
masker i en kampelaby-

rint. Disse masker ligger
imidlertid gemt under en
raekke sten, som vil begyn-
de atryge ned i hovedet pa
dig, hvis du er for langsom.
Du skal samle ca. 50 gude-
masker fgr du begiver dig
hen til udgangen af laby-
rinten. [kke nok med, at du
skal undgd at fa diverse
sten i hovedet, ja sa spiller
du ogsa pa tid.

Prgver du at score en gu-
demaske, som ligger un-
der 2 store sten, kan du
godt vinke farvel til ver-
den, for din vaegt mod 2
store sten svarer til en my-
re under en skyskraber. Du
har dog mulighed for at
flytte rundt pad stenene
med lidt knofedt, sdledes
atdufriggren gudemaske,
men det ta'r tid.

Jo bedre du bliver, jo flere
forhindringer ~ kommer
der. Sma levende mumier,
oversvgmmelse af gange
og Kkortere tid ger spillet
utroligt nervepirrende.
Jeg synes faktisk, at
Rockford er et ganske
skeegt spil - lidt primitivt
men skaegt. Primitivt, for-
di grafikken og lyden er
dybt godnat, og skaegt
fordi det kraever en del
omtanke.

Sa kom ikke og sig, at jeg
ikke har advaret dig mod
denne "klassiker”.

% %k k(%K)

Pa side B finder du Back to
Reality, et ret talentlgst
spil, der gar ud p4, at du er
fanget pa et planetagtigt
sted, hvor du skal Klare en
test, som vil ggre menne-
skeheden endnu mere klo-
geenddeeriforvejen. Mis-
lykkes denne test, vil jor-
den blive til et stort sort
hul. Weirdo.

For at slippe ud af plane-
ten, skal du fgrst blive ud-
gdelig, hvilket du bliver i
det gjeblik, du finder det
rigtige middel - et eller an-
det sted pa planeten.
Herudover vil du finde en
raekke objekter, som du
skal bruge rundt omkring
pa planeten.

Back To Reality er et me-
get kompliceret spil og in-
struktionerne er hablgse
at finde ud af.

Grafikken og lyden er sa-
dan nogenlunde, men per-
sonligt fandt jeg spillet alt
for meerkveerdigt. Plus hi-
storien mere end tynd.

*
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KAMP |
BOKSE-
RINGEN

ROCKY (SEGA)

Hvor mange har ikke set Rocky i
biografen, og ¢nsket at man selv
kunne blive lige s& stor og steerk
som dette muskelbundt. I, kaere
leesere ma kunne forsta vor store
glaede, da vi fandt ud af at jeg kun-
ne blive selveste Rocky hjemme i
min egen dagligstue.

Du spiller altsa den store Rocky
der skal bokse sig vej imod titler
og rigdom. | spillet ma du inden
hver omgang gennemfgre et hardt

treeningsprogram, med enten
sandsaekken eller den berygtede
"paerekupel”.

Din fgrste match er mod Apollo
som senere kommer til at blive en
af dine gode venner. | mgdes i et
svedigt bokselokale i udkanten af
Manhattan. Tilskuertallet til den-
ne kamp er omkring et par hun-
drende, som alle er kommet for at
se blod og atter blod, uleekkert,
ikK'.

Hvis du vinner over Apollo kom-
mer du til at mgde andre harnake-
de typer bl.a. den blonde Drago,
som traener ved hjeaelp af stoffer og
robotter.

Hvis du er rigtig dygtig kan du bli-
ve verdensmester, s& kom igen...

* Kk kK

USA KYST
TIL KYST

RAD RACER (NINTENDO)

Nar de sidste solstréler forsvinder
og det bliver mgrkt, bliver du ude.
Sammen med din nye superbil
venter du pa at konkurrencen be-
gynder. Tveers over Amerika, fra
vest til gstkyst. Okay, du erKlar til
start I Dukasterdig ned bag rattet
og fgler de enorme kreefter der lig-
ger under motorhjelmen. Du seet-
ter i gear og ser de andre biler for-
svinde i bakspejlet.

Du harbestemt dig for at stilleopi
det berygtede tyggegummirally.
Til dette formél har du kgbt en
splinterny turbobil, som skal fgre
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dig igennem dette sveere, men
meget morsomme lgb.

Bilen, som har en tophastighed pa
350 kilometer i timen, kan klare
alt. Kompliceret vejunderlag, svee-
re kurver... ja, den bil kan det hele.
| indledningen af spillet kan du
veelge mellem en 328 turbo eller
en stor hvid F1 maskine.
Konkurrencen, der bestar af fire
forskellige etaper, har forskellige
sveehedsgrader. Man far hele tiden
en vis tid pé sig til hver etape. Den-
ne tidsgraense kan undertiden vee-
re sveer at holde.

Landskabet, som hele tiden suser
forbi, kan veere alt lige fra det hvi-
de hus i Washington, tgrre grke-
ner, smukke natlandskaber der
lyses op af enorme skyskrabere...
* Kk

VINDUE

MOD

V-VERDEN

SOFT abner et vindue mod den spaendende
verden af TV-spil - vores helt egen Johan Lind-
wall er ekspert | de sma maskiner, der bare
kan spille, spille og spille...

KRIGS-
HELTEN
TRANSBOT

TRANSBOT (SEGA)
Planeten Jorden har ligget i ruiner
i flere tusinde ar. Men nu har men-
nesker som tidligere har boet i
rummet besluttet sig for at gen-
opbygge Jorden til en beboelig
planet. Der findes dog et lille pro-
blem: P& Jorden findes en gal
magthaver, hvis navn er Daluas,
som 0gsa har planer om at genop-
bygge Jorden, hans ide er bare at
Jorden skal laves om til een stor
militeerbase.
| spillet er du en modig ung pilot
der har bestemt sig for at tilintet-
gere Daluas og hans berygtet rige.
Til din radighed har du faet en hel
rumarme’ og en masse vaben.
Din opgave er at rejse ned til Dalu-
as’ rumbase som ligger et par lysar
fra Jupiter. P& vej dertil mgder du
og din arme’ en masse farer.
Hvis du klare din igennem alle dis-
se farer ankommer du pa et tids-
punkt til Daluas’ beryktede rum-
base, hvor du kan forvandle dig til

en levende krigsmaskine. Preecis
som en transformer, men i dette
spil hedder du bare Transbot.
Nar du lgber tgr for ammunition
kan du skaffe dig nyt ved at skyde
en af de panservogne som naesten
hele tiden kgrer lzengst nede pa
skeermen.

Grafiken i Transbot er grina*
darlig. Baggrundsskaermeners
oftest bare sort. Meget darligt!
De bevaegelige dele sdsom skud og
de flyvende rumskibe er meget,
meget darlige, pinligt! Well, det
eneste der var nogenlunde er
handlingen, og dette hjeelper spil-
let fra bundkarakter een stjerne,
til to svage ditto.

Tag jer sammen, SEGAI

* *




SUPER
HELTEN
MARIO

SUPER MARIO BROS
(NINTENDO)

En dag bliver svampefolkets frede-
ige kongerige invaderet af Koo-
‘, en stamme af skildpadder, der
er kendt for deres sorte magi. Den
stille fredselskende svampebe-
folkning bliver forvandlet til mur-
sten og tagsten og svampebefolk-
ningens kongerige falder i ruiner.
Det eneste, der kan Igse forbandel-
sen over svampefolket og fpre
dem tilbage til deres normale til-
vaerelse, er prinssese fluesvamp.
Men hun er blevet kidnappet af
kong Koopas.
Mario (du) beslutter sig for at for-
s@ge at befrie den smukke prinsse-
se. For at kunne ggre det, er du

ngd til at begive dig igennem hele
Koopas uhygelige land. P& din vej
mod prinssesen m@der du en mas-
se forskellige farer. Du mgder bl.a.
giftige skildpadder, pirayablom-
ster, og skildpadder som fald-
skeermsjeegere.Spillet bestar af
flere forskellige etaper, der hele
tiden bliver sveerere og sveerere.
Du kommer til at svupmme i gamle
vulkaner. Slas mod ildsprgjtende
drager. Samtidig med at du ud-
fgrer alle disse ting skal du ogsa
forspge at samle s& mange bonus-
point som muligt. Hvis duvil ha’ et
ekstra liv skal du samle alle de
megnter op som prinssesen har
tabt pa sin vej til sit uhyggelige
fangeskab.

Super Mario Bros er utroligt godt
spil. Hvis du vil ha' det suvereent
beste spil til Nintendo, skal du kg-
be dette superspil. Det har en veel-
dig god grafik. Lyden er suvereen.
Ja, alt er perfekt. Kan anbefales pa
det varmeste...

* % Kk Kk k

PANIK |
BANKEN

BANK PANIC (SEGA)

Jeg har altid gnsket mig at veere
en cool sherif, i en stgvet Western
by. Spillet Bank panic ggr dette
gnske muligt.

I den seneste tid har en ukendt
bande indtil flere gange begéet rg-
veri i byens bank, og nu har bank-
personalet kraevet at fa beskyttel-
se mod disse frygtlige banditer.
Som byens sherif er det dig der far
denne opgave.

Hele handlingen udspilles i bank-
lokalet, hvor bankfunktionaeren
arbejder flittigt bag sin disk. Man
har p& skeermen ogsé overblik
over tre store blanke dgre. Det er
gennem disse tre dgre at tyvene
kan komme ind, men man skal vae-

re opmaerksom pé at ogsad ban-
kens kunder kan komme ind den-
ne vej. Derfor ma du nér en dgr ab-
nes afggre om det er en rgver eller
en bankkunde, der kommer ind.
Hvis du imod forventning skulle
komme til at skyde en af bankens
kunder, mister du omgdende et
liv. Sa det gzelder om at veere var-
som...

Rg@verne kan ogsa have en bombe
med, nér de forsgger at rgve ban-
ken. Hvis du skyder p& bomben
istedet for pa rgverne, kan hele
banken ryge i luften.

For at kunne spille spillet, md man
ha’ Sega’s egen stralepistol. Den-
ne pistol kan opmuntre til fusk,
idetdetermuligtatholde pistolen
helt op til tv-skeermen, ndr man
skyder. P& den made "misser” man
aldrig en rgver, men til gengeeld
bliver det kedeligt i leengden. Det
pdelaegger forngjelsen...

* K Kk

LEGENDEN
M ZELDA

E LEGEND OF ZELDA
(NINTENDO)

Engangforlaenge, leenge siden be-
fandt verden sig i en tilstand af ka-
0s. Midt i dette kaos 14 et lille kon-
gerige der hed Hyrule. | Hyrule
fandtes der en legende der vandre-
de vidre fra generation til genera-
tion. Legenden omhandlede 2
gyldne trekanter der begge var i
besidelse af magiske kreefter. Den
ene var kraftens Triforce og den
anden var visdommens Triforce.
En dag invaderes dette fredsfulde
kongerige af en fjendtlig haer som
ville stjeele disse to trekanter.
Dennefrygtelige heerfgresanafen
fyr, der hedder Ganon, ondskabets
og mgrkets maegtige prins. Zelda,
der var prinsesse i Hyrule, lykke-
desisidste sekund med at dele vis-
dommens trekankt op i otte for-
skellige fragmenter, der blev gemt

forskellige steder i landet. Da Ga-
non fandt ud af dette, fik han i ren
arrigskab Zelda faengslet. Ude i
det tidligere sa fredsfulde land be-
sluttede en ung mand ved navn
Link sig for at frigive Zelda og gore
det af med Ganon.

Det fgrste Link skal ggre, er at fin-
de de otte fragnenter for derefter
at veere istand til at mgde den sto-
re og maegtige Ganon.

Link har faet at vide at fragmen-
terne ligger gemt i hemmelige
tunnler under jorden. Ude i skove-
ne findes der flere tunnler og grot-
ter som ogsa er tilholdssted for
nogle kgbmaend. Hos disse kgb-
meend kan Link (du) kgbe veerdi-
fulde hjeelpemidler du kan bruge i
kampen mod Ganon.

Der kan ske underlige ting ved alle
de bakker som Link passere, f.eks.
forekommer der gode feer som gi-
ver ham veerdifulde skatter. Ind-
gangene til de forskellige tunnler
kan til tider vaere sveere at finde,
men pa sin vandring far Link hele
tiden veerdifulde informationer
om hvordan han skal finde dem

Du har flere vaben at veelge imel-
lem, sveerdet, boomerangen, og
bue og pil er bare nogle af dem. |
farlige situationer ma du hurtigt
gere op med dig selv hvilket va-
ben, du skal veelge.

Hvis du skal have nogen som helst
chance, er du ngd til at udforske
tunnelerne i rigtig reekkefglge, og
det er ogsé ngdvendigt for dig at
have et kompas med.

Hvis det lykkes for dig at regne Ga-

non svage punkter ud, vil alt i det
lille kongerige vende tilbage til det
gamle. [ modsat fald vil det skgnne
kongerige for altid veere henlagt i
mgrke og sorg. S& det geelder om
at keempe pa!

Grafikken og selve spillets udfgrel-
se ertil tider af svag kvalitet, dette
bliver dog opvejet af den fantasti-
ske handling, som hele tiden er
meget spaendende.

* k k
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SPILLEF

Hvor kommer de nyeste spil fgrst?
P& grillbarernes og biografernes
spillemaskiner, selvfglgelig. Og
hvor finder man sé de allernyeste
af den slags? | udlandet, selvfglge-
lig.

Séadan teenkte den gamile redaktgr
idet han sendte Morten Strunge
ud pa en farefuld faerd blandt gra-
dige spilleautomater i det store
udland. Men Strunge overlevede.
Og resultatet? Denne reportage,
straight from the horse’s mouth.
At SOFT rullede med rouladen i
Electrocoin er ingen hemmelig-
hed!

Og hvad er Electrocoin vil den
knapt sé fuldbefarne Englands-re;j-
sende spgrge?

Det er Nordeuropas mest up-to-
date og velassorterede spillehal.
Electrocoin star nemlig for hoved-
parten af den engelske spillema-
skine-import og stiller de nyeste
maskiner op i hallen for at se, hvad
stampublikummet syntes om
dem. S&dan skelnes de middelma-
dige spiludfravinderne.-Ogdeter
naturligvis kun vinderne, Electro-
coin gider have besveeret med at
distribuere rundt i resten af Eng-
land.

Sé lad os smutte indenfor og se,
hvad de byder pa for tiden!
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Skydespil

Spillehallerne bliver fortsat over-
svemmet med shoot’em up-ga-
mes, og de bliver bare federe og fe-
dere...

Et af de nyere spil er Dragon Split
fra navnkundige Namco. Det erba-
re banke-ned, sa det rasler.
Dennegang er det en drage, der
treederi stedet for det saedvanlige
rumskib. Men det kraever stadig
guts og masser af trigger-feeling,
at rydde op i fortidens sumpe.
Der er masser af forhistoriske dyr
at ggre regnskabet op med, grafik-
ken kgrer deruda’ og musikken er
bare fed overstyring.

Fra ukendte Irem kommer der og-
sa et rimeligt weird game, R-Ty-
pe10. Du er en lille rummand, der
scroller fra venstre mod hgjre, mens
du kaemper for dit liv.

Trods rigeligt vabenudstyr dukker
derhele tiden et nytavanceret vdben
eller skjold op, som du absolut ma
have. Grafikken er noget af det flot-
teste nogensinde set i en spillehal og
savel svaerhedsgraden som tiltreek-
ning er alt for hg.

R-Type vil lzegge ethvert budget i
ruiner, men du vil elske hvert mi-
nut. Du er ganske enkelt ngdt til
helt at undga gamet, hvis du ikke
harlyst til at miste dine sidste spa-
repenge.

Nej, sd skal du hellere holde dig til

Batlantis. Det er ikke andet end
end Space Invaders med forbedret
grafik og lyd, og s&danne slige ind-
retninger er kun skagge meget
kort tid af gangen.

Du undgdr forgvrigt ogsa store
huller i lommerne med Flak At-
tack eller Crossfire. Det er banale
Flying Shark-kopier. Ingen udfor-
dring for Flying Shark-fanatikere,
this game still reigns supreme!
Sa er der heldigvis mere gang i SDI
fra Ronald Rea..., ndh, nej, Atari.
Nu er det sidste udkald for burge-
re, milkshakes og Rambo, hvis
ikke du sgrger for at pille alle rus-
sernes missiler og spionsatelitter
veaek fra himlen med din trofaste
laser. Missiler giver nemlig store
grimme huller i landet.

Maskinen er ikke det helt store
sus, men det er da dejligt med en
Trackball-kugle til en afveksling...

Beat 'em ups

Nu ikke mere flyvende skyderi, her
er det kun aegte kampand, der
teeller.

| Double Dragon teeller de gamle
instikter stadig. Pigen er blevet
"samlet” op af en rockerbande og
s&dan noget lader man jo ikke sta
uimodsagt.

Spillet har alle de gammelkendte
slag og spark. Men som noget helt

nyt, kan helten nu ogsa kaste med
tgnder, sten og knive. Helt ultima-
tivt bliver det, nar albue-i-gjet og
knze-i-skridtet finterne gar rent
ind!

Undervejs kan du samle baseball
bats, dynamitstaenger og meget
andet godt op efter de bandemed-
lemmer, der var sa uheldige at ren-
de ind i dig.

R4 grafik og masser af segj acti,
giver alle ingredienserne til et fed®
banke-spil.

Men du kan ogsa blive Street
Fighter hos Capcom. Her er det
bare under lidt mere ordnede for-
hold. Du rejser rundt i verden og
banker kamplystne mennesker.

| USA keemper du mod en jernba-
nearbejder, i England mgder du en
ra punker og i @sten mgder du ka-
ratespecialister.

Ganske normalt, skulle man mene.
Men hvad siger du til en skeerm pa
24 tommer og to sld/sparke-
knapper, der afleverer et slag til
modstanderen af samme styrke
som din hdnd bankede ned pa tas-
ten?

Specielt, i det mindste!

Hvis du er til lidt mere ordinzere
kampopgaver er Capcom’s Tiger
Road en oplagt mulighed.
Gamet er ligefrem karate-action
med masser af gkser, ninja-krigere



og andre meerkelige eksistenser.
Et godt benarbejde og nogle drgje
sveerdhug er din eneste eksistens-
berettigelse.

Spillet er utroligt stort og du kan
selv veelge hvilket niveau du vil
starte pa.

Kampspil
SOFT har skiftet de dgdsensfarlige
,atehandsker ud med skinnen-
stél, og det er noget der rykker!
| Black Tiger bestar redskaberne
afenkolossal morgenstjerne ogen
hatfuld kastekniv. Og sa har du
veersagod at klare dig igennem det
dystre hule-system.
Spillet gar lige pa og hardt, med
zombier og alle mulige (og umuli-
ge) typer Kkreaturer.
Grafikken er fin-fin, omend en
smule ensformig, og soundtracket
banker bare afsted. Endnu et sim-
pelt, men ganske faengslende.
Skattejagt gdr aldrig af mode, hel-
ler ikke pa spillemaskinerne. Cap-
tain Silver gdr til sagen med ildhu
0g et rustent sveerd, for hvem vil
ikke veere rig?
P& vejen mod den store skat stg-
der han pé skeletter, fordrukne pi-
rater og katte! Men et par Ecco-
sko, der far dig til at Ibe hurtigere
0g hoppe hgjere kan jo veere Igs-
ning p& mangt og meget.

EN

Det hele starter med en lille billed-
historie om, hvordan helt og helt-
inde, Condor og Labryna, bliver
trukket vaek fra nutiden og over i
en helt anden dimension, til et
heerget land, der ganske passende
har faet navnet Devil World.
Maélet er naturligvis at komme ud
af mareridtet, enten som Labryna
eller Condor. Maske i begge roller,
hvis en af dine venner ogsa har lyst
til at vaere med pd spggen.

Der er et bredt udvalgt af monstre
og laekker baggrundsgrafik. Det er
for eksempel ikke hver dag, com-
puterspillere far lov til at vade
igennem en hals-hgj greespleene.
Som en noget vad rosin i pglseen-
den har vi Exterminator, der
trods god grafik og lyd ikke er
veerd at spilde mange kroner (eller
ord) pa. Det er ganske simpelt ikke
for ti grerfaengslende...

Og meget andet godt...

Sé erdet ud at kere med de skore,
pa APB sidder der et rat, en spee-
der og knapper til bilens maskin-
geveerer 0g sirener,

Du erlovens handheever, der tager
sig af alt, lige fra brud pa hastig-
hedsbestemmelserne til skydende
skurke. Hvis ikke tilstaelsen falder
prompte, tilbage pa stationen, har
du 0gsa leert et par tricks.

Spillemaskiner er stedet, hvor de bedste spil

kan ses op til et helt ar fer de kommer pd com-
puterne. Sa det var ikke uden grund, vi ud-
styrerede topreporter Morten Strunge med en
saek manter og lod ham invadere de kendffe

spillehaller...

Nardagen er ovre, ser politimeste-
ren enten meget glad ud - eller og-
s& gar han totalt berszerk og smi-
der dig ud af korpset.

| Roadblaster ser du 0gsa kun mo-
torvej og atter motorvej. Nu er du
ikke lzengere lovens handheever,
du er Mad Max, der bare skal over-
level

Din super-hi-tech bil ser sej ud og
lyden fejler heller ikke noget.

S& er det noget lidt andet det dre-
jer sig om i Fast Lane fra Konami.
Dukegrer Ferrari, fienden kgrerien
utrolig buggy og de sma punkter
erpiger, der render rundt og gerne
vil samles op!

Udmeerket grafik, samplede lydef-
fekter og enkelt gamesplay giver
et tiltreekkende game, der er et
forsgg veerd.

Tilbage til dagens Danmark og na-
tionalsporten, fodbold. Nu er det
nemlig ogsa muligt at dyste p&
grensveeren uden bold, bane og
dommer. Det klarer maskinen alt-
sammen for dig.

Alt, hvad du behgverertre spillere,
der er ogsé er bidt af en gal fod-
bold.

Kick and Run er en af de mere ou-
trerede spillehalsmaskiner fra Tai-
to. Maskinen lider desvaerre stadig
under mange af de gamle proble-
mer, dommeren er ikke altid lige

vagen, det er utrolig sveert at hea-
de og kameraskiftene er ret uover-
skuelige.

Medmindre den rigtige fodbold-
bane er daekket med is og sne, vil
jeg naeppe anbefale Kick and Run.
Naeh, hvis det endelig skal veere
sport, skulle du hellere prgve
basketball spillet Dunk Shot fra
Sega. Der er krees for bade gje og
gre.

Masser af skydetraening og hardt
forsvarsarbejde er pakraevet, hvis
du skal vinde mesterskabet. Men
du mé endelig ikke glemme at
nyde den super-realistiske lyd, nar
bolden er pad vej ned i kurven.
Nar vi taler om realisme, fortjener
Midnight Landing sd absolut ogsa
noget omtale. Du sidder i cockpit-
tet pd et fly af eget valg, der skal
seettes ned i otte byer.

Og det er absolut ikke nogen enkel
mangvre, at fa flyet ned pa lan-
dingsbanen i et stykke, over en
mgrk storby. Du er ngdt til at stole
blindt p& din instrukter og gere
praecis som han siger. Der er ikke
plads til fejltagelser i det virkelige
liv.

Né&r/hvis du klarer skaererne kom-
mer belgnningen i form af nogle
gredpgvende realistiske lydeffek-
ter.

Midnight Landing er naturligvis i
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SPILLEHALLEN

et kaempe-kabinet, du kan szette
dig ind i. Naesten som et helt lille
cockpit.

Vi har set tankgames tidligere,
men aldrig noget sd totalt over-
drevet som Cyber Tank.

Hvad siger du til en komplet tank-
simulation i et maksimalt camou-
flage-farvet kabinet med sidde-
plads til chauffgren og en staplads
til skarpskytten.

Displayet bestdr af to sammen-
koblede skeerme, der skal give den
rigtige 3D-virkning. Grafik og ac-
tion er desveerre ikke helt sa fan-
tastisk som man skulle forvente.
Simulation er ogsa the name of
the game for Sega’s Heavyweight
Champ. Maskinen byder dig vel-
kommen med et olympiade-sta-
dion og sa er det hard bokse-ac-
tion resten af vejen.

Din mand, Michael "Knock-out” Bi-
son, skal banke fire meend i gulvet
fgr verdensmester-titlen erenrea-
litet, derefter kommer alle titel-
forsvarene.

Det, der ggr Heavyweight Champ
veerdig til betegnelsen simulation,
er de to handtag péa fronten, der
fungerer som dine bokserhaender.
Hastighed, grafik og lyd er utrolig
virkelighedsneere. Og sa bliver du
naesten lige sd udmattet af at spil-
le Heavyweight Champ, som at
hoppe rundtienrigtig boksering...
Skulle det umulige ske, at du bliver
treet af alle de hgjteknologiske
spillehalsmaskiner kan du altid
tage et par runder pa flippermaski-
nen.

Men hov, hvad er nu det, sandelig
om ikke man nu kan fa en spillema-
skine, Time Warp, der leger flip-
per.

Verden er af lave.

De sejeste

P& eerespladsen i hallen star der
tre maskiner. Den ene er den su-
per-hyper-fede Ferrari-simulation,
Out Run, komplet med blondine
og et hgjtydende stereoanleeg.
Den sag er i dag MEGET gammel,
men stadig sine kroner veerd.
Ingen tvivl om det.

Men den anden maxi-boks er vi al-
drig stgdt pa fer. Og det kreever
naturligvis et enkelt prgvespil, der
hurtigt bliver til mange...

Selvom indgangsgebyret er 1
pund (ca. 12 kr. som nok vil vokse
til 20 kr. i afgiftsbefeengte Dan-
mark), er man bare ngdt til at faden
snes spil, nar man endelig sidder i
kabinen. Det nye supergame er
nemlig endnu mere overdrevet
fedt end Out Run.

Selvfglgelig, det verbale ordsme-
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deri er tvunget til at ende som det
begyndte. Shoot 'em up er bare sa-
gen.

Segas Afterburner-game er bare
trad for alle pengene.

| Afterburner styrer du en vaske-
2gte jetjager, og inden du har set
dig om, er startskeermens kaem-
pemaessige Krigsskib byttet ud
med bla skyer, der svaermer med
pagaende fjender.

10 km. oppe over vandet geelder
det om at holde hovedet koldt og
bruge de varmesggende missiler
med made, en god portion kugler
kan jo stadig lave gode huller...
Det er bare ikke helt nemt, at for-
udsige, hvor din modstander vil
befinde sig, efter det fgrste se-
kund er spist op af reaktionstiden.
Succes i Afterburner er et spgrgs-
mal om betingede reaktioner, en
god mave (kabinen vipper som
bare fan...) og gvelsel

God tur og husk at holde ryggen
Tz

Det tredie mega-spil foregér hel-
digvis ikke i kabine, men stdende.
Men der er ogsa fuldt drgn pa det
nye 3D-Rambo spil, Operation
Wolf.

Tag et fast greb om spillets Uchi-
maskinpistol, stop penge i maski-
nen og vaer 100% koncentreret.
Fa& sekunder efter start svaermer
det med sveertarmede fjender, der
skyder uden varsel.

Men du er naturligvis cool og uden
hzemninger, selvom Uchi’en hop-
per i dine svedige hand, kuglerne
pifter om dit hoved, mens
vinduerne spreenges vellystigt,
olietgnderne far smé sgde huller
og fienderne falder som fluer.
Der er fire niveauer i Operation
Wolf: Fjendens lgjr, junglen, lands-
byen og fangelejren. Det hele kom-
mer med fede grafik, ré lydeffekter
og masser af ildkampe.
Operation Wolf er bare mega-
vold, sa det sprgjter!

Stedernes sted
Husk bare een ting! Smut ind om-
kring Electrocoin og lav lidt rekla-
me for de rgd-hvide farver, naeste
gang du er i computernes by, Lon-
don.
Electrocoin ligger pd Oxford
Street, og det er bare et cool sted!
Hvis du er rigtig heldig, kan du fin-
de Rasmus eller mig (sagde hun-
der) derinde ifgrt solbriller, slips,
et anstrengt ansigtsudtryk og
SOFT pressekort.
Til daglig mgder du kun uinteres-
sante stjerner som George Micha-
el og Madonna...

Morten Strunge Nielsen




Her er arcade-kvalitet pa 64‘eren:

Pow, pow, pow, pow.

Din lazergun zapper sig vej til uni-
verset indre. Alt er et helvede af
meteorstykker, glgdende stjer-
ner, angribere fra det ydre rum og
vildt gang i den.

Men hold fast - du er ikke med i
Star Wars V eller pa togt i meelke-
vejens yderste regioner. Du sidder
hjemme i din stue, foran dig stér
64'eren 0g en Kop varm mocca.
Grunden til, du blev revet med, er
10 - et nyt, hot space-spil fra Fire-
birds fuldpris-serie. Spillet er fak-
tisk en direkte kopi af grill-spillet
"R-type”, men who cares... der
sker jo noget i det her.

For at gennemfgre, har du brug for
ekstra vaben. Dem kan du fa lidt af
hele spillet igennem, men kun hvis
du skyder nogle af de sméa grgnne

blopper, der titter frem pa skeer-
men nu og da. Fgrste gang, du sky-
der een, far du en gun med to gan-
ge ammunition, anden gange tre-
dobles din ammu og tredie gang
far du en lille "ekstra-fighter”, der
fplger med dig ude i siden. Skyder
duflere, f&r du ekstra liv eller nogle
"smart bombs”, der udrydder alt
liv pd skaermen (med undtagelse
af dig selv).

Fire lange levels

Dererkun fire levelsi "10”, men de
er til gengeeld bade lange og svee-
re.

Forste level er lysergdt metal med
laser-pistoler gverst og nederst.
Flyv igennem tunnelen, undgé de
mange hoppende og dansende

- Det er naesten lige som nede i grillbaren.
Sadan lzd et of testholdets udbrud, da vi ferste
gang spillede “1O”, det seneste rum-spil fra
Firebird. Her er aegte spillehals-kvalitet pa

64’eren...

kaempeslanger og skyd dig vej
igennem et kampe-rumskib for
enden. Sa er du pa level to.

Her er en tunnel med ulzekre, kgd-
adende planter, der Konstant
spytter sma dgdskugler ud. Klarer
du disse (og mange andre) mod-
standere, mgder du enden af an-
den bane: Et keempe dgdninge-
hoved, derikke sadan er helt ligetil
at fa kal pa.

Efter dgdninge-Kurt kommer ni-
veau tre. Et rgdt mdnelandskab
med eminent grafik og masser af
réfart og speending. Pas pa de sma
flydende kugler - de er "kreeft-
frembringende”.

Level fire er et keempe-rod af bla
mega-ting, der skal laves til stgv.
Alting flyver rundt i lokalet, fuld
fest og farver, og for enden er en

"l0” er gang i den i rummet -
noget, der for alvor flytter klodser.

lille surprise-surprise, der ikke er
helt nem at fa ordnet. Nu er du ad-

varet.
Grafikken i "I0”" er i Braybrook-
klasse, og det pa trods af, at pro-
grammgrerne Bob Stevenson og
Dough Hare aldrig har udgivet spil
for. Det er imponerende af et fgr-
ste-forsgg, og fortsaetter drenge-
neiden stil, snakker vi stjerne-sta-
tus inden et ar.
Action er der nok af, faengslende
ja, og pris kontra kvalitet - "10”
brager bare derudaf...

Torben Flgisdorf

Grafik * %k %k %k
Lyd * % *
Action * % %k %k
Faengslende * k% %k
Pris/kvalitet * % k %k
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Chopper Command

N&r du neermer dig marken, skal du langsomt
lade helikopteren glide i tomgang. Inden du
ser fjenden, ggr du Klar til at skyde. Forsgg at
fa en tidlig treeffer ind.

Flyv derpé tilbage en smule, uanset om du
harramtellerej. Selvom det tagertid, kan du
f& mange points pa den made.

Bump 'n’ Jump

Pa Intellivision:

Start spillet som normalt, men traek hurtigt
helt ud til hgjre nar du hopper. Sa skulle det
mest af bilen naesten forsvinde, og pa den
made kan du klare alle baner.

Advanced Dungeons and Dragons
P& Intellivision-udgaven skal du gé op i et
hjgrne af kortet og trykke to gange pa ette-
ren og en gang pa sekseren. Sa flyttes du til
den anden side af kortet og kan i lgbet af nul
komma fem tage skatten.

Winter Games

For at hoppe langt i Ski Jump skal du - sa
snart du har "lettet” - kgre joysticket rundt
0g rundt og rundt. Praecis som nar du cykleri
Summer Games II.

Stealth

Reset 64’eren.

POKE 30298, (antal liv 1-255)
SYS 53055

Eidolon ;

Dragerne draebes pa denne méde:
Level 1: 3 rgde fireballs

Level 2: 4 gule fireballs

Level 3: 5 grgnne fireballs

Level 4: 6 bla fireballs

Level 5: 7 rgde fireballs

Level 6: 8 bla fireballs

Level 7: 9 rpde fireballs

Level 8: Skyd hvert hoved pa samme made
som tidligere.

Et poke er det 0gsa blevet til:
Reset 64’eren.

POKE 2811,173

SYS 2304

Spiderman

Giver Ringmaster dig problemer? Her er lidt,
der sikkert kan lede dig pa vej...

:BONK NRUT NEHT BONK HEUP MOOR
RETN ESEY ERUO YESO LC:

Lords of Time

Giver "caveman” dig problemer?

1.:TIP MORF RORRIM TEG

2.:SURU ASOT NORB TARO PRIM EVAW
NEHT SEVRE LEVR W:

3.:NEME VACR AENR ORRI MPOR D:

Zork |

Kan du ikke dbne "the jewelled egg™?
:TILA ETSF EIHT EHTT EL:
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Strangeloop

Hiv stikket ud med kassettebandoptageren.
Gdindietrum og tryk P, derefter S, derefter
F1, derefter F7 og tilsidst RUN/STOP. Gra-
fikken bliver lidt underlig, men nu kan du se
gennem vaggene.

For at tage Jet Bike i Rum N2 skal du skyde
alt hvad der flyver.

Den ulykkelige robot i rum V8 ggr du lykkelig
ved at give ham Pleasure Circuit fra rum U6 -
sa vil han til gengeeld give dig Bupa Card.
Giv Bupa Card til doktoren i rum C5, sa giver
han dig Circuit Board.

I rum Y7 skal du give 5 Credit Coin P2, til gen-
geeld far du Fuse og 1 Credit Coin. For at tage
5 Credit Coin P2 skal du ga sa langt til hgjre
som muligt, sd dukker mgnten op.
Dukommerind i kontrolrummet (F2) hvis al-
le skibets objekter anvendes. Giv Cassette of
Sorcery til maskinen i A6 (Cassette of Sorce-
ry er faktisk en lille joke, fordi programmg-
rerne bag Strangeloop - Virgins Gang of Five -
tidligere ogsé har lavet spillet Sorcery).

Zaga
P& Commaodore 64:
POKE 9551,9

Zaga Mission
P& Commodore 64:
POKE 12155,169

The Young Ones

Spillet er nzesten ligesa vildt som TV-serien
af samme navn, der desvaerre aldrig néede til
Danmark (men som trofaste tilhangere kun-
ne se over Sverige).

Du skal flytte ud af huset.

For at ggre det skal du samle de otte-ni ting,
hver spiller har. Hver spiller skal stoppe dem i
en slags beholder, og hver spiller skal bruge
den rigtige slags beholder:

Vyvyan skal bruge "the bin liner”,

Mike skal bruge "the suitcase”,

Rick - "the rucksack” og

Neil - "the wheelbarrow”.

Pa Radio og TV kan man f& hjeelp i spillet.
Med "Talk” siger personen, hvad han vil ggre -
prgv at bruge det til noget, ogsa selvom det
er lidt underligt (f.eks. skal Mike bruge 10
pence for at ringe til Oberst Gaddafi og seelge
ham bomben).

Wizards Lair

Pa Commodore 64:

POKE 32318,165

Fungerer poket ikke pa din version af Wizards
Lair, kan du istedet slukke og starte forfra
med at loade spillet. Nar det har loadet, re-
setter du og skriver

POKE 32354, (antal liv)

Dette kan veere mellem 1 og 255. Hvis du v‘
forhindre modstanderne i at tage din energi,
skal du desuden skrive

POKE 50461,234

POKE 50462,234

POKE 50463,234

Start spillet igen med

SYS 49328

Kodeordene til de forskellige levelsispillet er:
CAIVE

HAWLO

CRYPT

DUNGN

VAULT

LIAYR

LYONS

Wizard of War

Antal liv for player 1 i C64-udgaven:
POKE 10430,x

- og for player 2:

POKE 10435,x

Afslut med

POKE 16017,44

Xerons
P& Commodore 64:
POKE 2273,238

Yie Ar Kung Fu
P& Commodore 64:
POKE 41603,208
POKE 36445,173

/ Pa Commodore 64:

POKE 6172,174

Virker det ikke, kan du prgve fglgende pé rad:
POKE 6134,234

POKE 6140,234

POKE 6141,234

SYS 2304

Vil det heller ikke, er der kun een udvej:
POKE 2391 ,(startlevel 1-255)

SYS 2304



Er fantomsmerterne ved at
indfinde sig i trigger-finge-
ren? Far du kold kalkun i
Jjoystickhandsken?

ikke, for Arcade Action Aid
er tilbage med taesketykke
tons "aid” til traengende

dbADE

Jjoystick-junkies.

Son of Blagger
P4 Commodore 64:
POKE 6626,232
POKE 39132,48
POKE 3560,8

.ace Aktion

P& Commaodore 64:
POKE 5697,171

Space Invasion
P& Commodore 64:
POKE 2409,173

Space Taxi
P& Commaodore 64:
POKE 16911,200

Space Pilot

P& Commodore 64:
POKE 3486,12
POKE 3487,221
POKE 3611,12
POKE 3612,221

Spelunker
P& Commodore 64:

.<E 10407,44

Super Break Out
P& Commodore 64:
POKE 2148,255

Survivor

P& Commodore 64:
POKE 19523,254
POKE 19528,221
POKE 19563,255
POKE 19523,200

/ Tapper /

P& Commodore 64:
POKE 15899,165

Time Runner
P& Commodore 64:
POKE 8543,9

/'UGH /

P& Commaodore 64:
POKE 22178,255

U-46
P& Commodore 64
POKE 37895,163

Whistler’s Brother
P& Commodore 64:
POKE 26188,0

Who Dares Wins
Pa Commodore 64:
POKE 4516,(antal liv 0-255)

Who Dares Wins Il

P4 Commodore 64:

POKE 15697,173

POKE 5201,255

POKE 5012,255

Vil ovenstaende ikke fungere, skriver du det-
te lille program ind fgr du loader spillet
(band):

10 PRINT CHR$(147)

20 FOR A=272 TO 306: READ B: POKE A,B:
NEXT A

30 SYs 272

40 DATA 238, 32, 208, 169, 1, 170, 168
50 DATA 32, 186, 255, 169, 0, 133, 183
60 DATA 32, 213, 255, 169, 76, 141, 209
70 DATA 3, 169, 102, 141, 210, 3, 169
80 DATA 254, 141, 210, 3, 76, 174, 2
RUN

Nar der star READY pa skaermen, skriver du
POKE 5702,(antal liv)

POKE 5513,(antal handgranater)

SYS 16384

Efter READY kan du skrive LIST.

Hvis du ikke spiller "Who Dares Wins 1", men
derimod et’eren, ser de sidste to pokes an-
derledes ud:

POKE 5784, (antal liv)

POKE 5569,(antal handgranater)

SYS 16384

Protector Il

P& Commodore 64:

POKE 16425,6

POKE 16426,6

POKE 16427,6

| visse tilfeelde kan du udelade midterste po-
ke.

Quasi Modo
P& Commodore 64:
POKE 16173,234

Revenge of AMC
P& Commodore 64:
POKE 35517,95
POKE 35518,250

Ring of Power
P& Commodore 64:
POKE 43,207
POKE 44,24

Rocket Roger

P& Commodore 64:

POKE 18193,44

POKE 18190,44

POKE 18248,x

POKE 18248,x+48

POKE 21291,255

Tallet "x” skal veere antal liv, du gnsker (max.
207)

Har du reset-knap, kan du fjerne alle fjender-
ne med fglgende:

Reset computeren, nar spillet er kgrt ind.
FOR A=7680 TO 7720: POKE A,255: NEXT
Start spillet igen med

SYS 5600

Save New York

P& Commodore 64:
POKE 7068, (antal liv)
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Gods and Heroes

Load spillet (C64), reset og skriv

POKE 6771,192

POKE 6770,0

POKE 49152,169: POKE 49153,3

POKE 49154,133: POKE 49155,29
POKE 49156,96 v

Skal helten veere udgdelig over for aliens
og samtidig ga gennem dem, skriver du:
POKE 3568,169: POKE 3569,0

POKE 3570,234

Start igen med

SYS 2304

Poster Paster

Fglgende loader er til Commodore 64:
10 FOR A=0 TO 52: READ C: POKE
52224+A,C

20 T=T+C: NEXT

30 IF T » 5831 THEN PRINT "FEJL | DATA":
END

40 SYS 52224 :

50 DATA 169; 1, 170, 168, 32

55 DATA 186, 255, 169, 0

60 DATA 133, 183, 32, 213

65 DATA 255, 169, 27, 141

70 DATA 237, 3, 169, 204, 141

75 DATA 238, 3, 76, 81, 3

80 DATA 169, 40, 141,74, 4

85 DATA 169, 204, 141, 75, 4

90 DATA 76, 0, 4, 169, 248

95 DATA 141, 27, 7, 169, 252

100 DATA 141, 28,7,76, 0,7

RUN

Nar spillet har loadet, skriver du
POKE 17826,(antal liv)

SYS 37874

starter spillet. Max. antal liv er 255.

/Big Mac

Load spillet ind i Commodore 64, reset og
skriv

POKE 4170,(antal liv)

Skriv SYS 19670 for at hgre musikken.
Spillet startes med

SYS 19072
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Dropzone

Pa Commodore 64:

POKE 2311,(antal liv)

POKE 2316,(antal bomber)
Hvert tal kan max. vaere 255

Bounder ; _
Under introen: Hold fglgende taster nede i
mellem 1 og 2 minutter, s& begynder skeer-
men at blinke og du har ubegreenset antal
bolde:

1+ Q-+ A+ Z+ Space

Har du 128'er skal CAPS/LOCK ogsé veere
nedtrykket.

/One Man and his broid/”

For at f4 evig tid i Commodore-udgaven, skal
du spole bandet helt tilbage og skrive
POKE 43,200: LOAD

Start bandet og vent, til der star ?SYNTAX
ERROR pa skaermen. Skriv sa:

POKE 43,1

70POKE 49212,248: POKE 49213,252: SYS
49152

RUN

Nu vil resten af spillet kgre ind. Nar det er
gjort, skriver du ‘

FOR A=22392 TO 22461: POKE A.234:
NEXT :

For at starte spillet, er kommandoen

SYS 19682 _

Koderne i "One Man and his Droid” er:
BUBBLE, ECTOPLASM, CURRYRICE, COM-
MODORE, GORGEOQUS, COFFEE, FINDERS,
SEASIDE, CASSETTE, GENETIC, GIZMO, TE-
LESCOPE, ZAPPED, KINGKONG, COMPU-
TER, MEGASONIC, HOLOGRAM, EDACRAE-
DA og TIMEWARP.

Knight Orc

Helt gratis kan du fa et komplet kort over
Knight Orc - endda i farver - hvis du sender
en frankeret svarkuvert (husk de engelske
frimaerker) med din egen adresse pa til:
Level 9’'s Knight Orc map

P.0. Box 39

Weston-super-Mare

Avon bS24 9UR

England

- Sa skulle hjeelpen veere hos dig i Igbet af
fa uger.

Raid over Moscow

Hvis du crasher med dit fly inde i hangaren,
skal du hurtigt trykke space (mellemrum-
stasten) to gange, sé far du et nyt forsgg.
Et endnu bedre tip er, at du ikke skal vaelge
noget i starten, hvor det ellers er meningen,
man skal trykke pa funktionstasterne (F1, F3
osv). Istedet venter du et minuts tid eller to,
sabegynder computeren nemlig selv at spille,
og du kan overtage spillet ndr som helst
(f.eks. pa vej ind over Moskva)!

Daley Thompson'’s Decathlon

| hgjdespring skal du seette malet s& hgjt som
muligt og sa hoppe under. Sa har du, hvor un-
derligt det end lyder, kvalificeret.

Booty | |
Hold fglgende taster nede samtidig for at
komme i cheatmode:

K+E+V+I+N

Stunt Bike
Tryk pa "3" for at skifte bane.

Ancipital

Skriv LOAD pa 64'eren for at k¢re den fgrste
bid ind. N&r det er kgrt ind, 54 lad vaere med
at starte det, men skriv

POKE 1003,76: POKE 2205,32: POKE
2208,230: POKE 2209,1: POKE 2210,0:
RUN |
Vent til spillet har loadet faerdigt og skriv s&
POKE 19938,173

Start spillet med

SYS 16384 ,_
Bemaerk, at hvis du zendrer tallet 1731 poke-
adresse 19938, kan du selv bestemme hvor

mange liv, du vil ha' (1-255). .
/ Uridium /

Go’e gamle Uridium synes mange stadig er
svaer, Well, her er hjeelp til 64’er ejerne. De
skal taste nedenstdende program ind, RUN'e
det, loade Uridium ind og voilal Sa kan de lige
pludselig ikke dg¢ (men de kan stadig skyde
fiender ned).

10 PRINT CHRS$(147)

20 FOR A=49152 T0 49202: READ B: POKE
A,B: NEXT

30 SYS 49166

40 DATA 162, 20, 189, 33, 192,157, 198,
224, 202 '

50 DATA 16, 247, 76, 0, 224, 32, 44, 247,
169, 0

60 DATA 141, 32, 208, 32, 108, 245, 169,
192, 141

70 DATA 239, 3, 76, 167, 2, 169, 76, 141,
65, 13

80 DATA 169, 249, 141, 66, 13, 169, 12,
141

90 DATA 67, 13, 108, 0, 128



Terrormolinos

Far du hele tiden solstik og hedeslag?
:SKNU RTDN ANOI TOLN ATNU SYKN AHRA
EWDN AYKN AHTO NK:

Problemer med dyrene i indhegningen?
:POSH ANIHC OT LLUB NEHT YKNAH DET-
TONKNU EVAW:

Gremlins
Bliver du forfulgt overalt?
:RAB MORF AREMAC NO HSALF ESU:
Bliver du kert over af en sne-plov?
1.:RETINGI DNA ELTTOB HCROT TEG:
2.:HGUOLPWONS DLEW NEHT HCROT
ETINGI EVLAV NEPO:
is du ikke kan dreebe alle-gremlins:
ETSYS TNEVENTNIM EHT PART:
Lidt assistance? Prpv
:SNILMERG PU WOLB NEHT STNEVREVOS
ETALP LATEM DLEW:

Electro Freddy
Loader til Amstrad:
10 MEMORY 10000
20 LOAD "A1”

30 LOAD "A2”

40 LOAD "A3”

50 LOAD "A4”

60 LOAD "A5”

70 POKE 39356,255
80 CALL 39323,255

Roland on the Ropes

Et loader-program til Amstrad:

10 MEMORY 4800

20 LOAD "ROLAND.D”

30 LOAD "ROLAND.c”
INKO,1: INK 1,24: INK 2,20: INK 3,6
POKE 25804,0: POKE 25562,0

50 CALL 41100

Goonies

P& Commodore 64:
POKE 3035,173
eller

POKE 3002,173
POKE 16005,173

Gateway to Apshai
P& Commodore 64:
POKE 2431,50

Labirinto
P& Commodore 64:
POKE 9561,0

Dragonskulle

Fa evigt liv pd Commodore 64:
Load spillet, reset det og skriv
POKE 5345,96

SYS 2560

Entombed

Nar du er i rummet med gongonger, skal du
sl& pa dem i reekkefglgen gul, bld, rgd, grgn
og hvid. Hvis der ikke er en rgd gongong, skal
du sladen lillaistedet. Den sidste gongong vil
Ipfte sig op, sa du kan fa fat pa faklen.

Du kan ogsa fuske mere end det:

Load spillet ind i din 64’er og reset.

Vil du ha’ evigt liv, er det

POKE 27931,234

POKE 27932,234

POKE 27933,234

SYS 2560

Du kan ogsa fjerne forskellige ting:

POKE 26902,96 (myg)

POKE 25390,96 (skorpion)

POKE 26284,96 (mumie)

Husk at starte igen med SYS 2560.

Virker ovenstaende ikke, sa lad veere med at
fortvivle men prgv istdet at starte helt forfra.
Skriv

OPEN 1

N&r navnet kommer frem, s tryk pa Com-
modore-tasten som normalt og skriv fglgen-
de:

POKE 783,1: POKE 830,34: POKE 832,48:
SYS 62828

Nu vil computeren loade i ret lang tid, men
nar den er feerdig, skriver du

FOR K=679 TO 767: POKE K, PE-
EK(K+8192): NEXT
FOR K=828 TO
EK(K+8192): NEXT
POKE 816,60: POKE 817,3

LOAD "NOVA”

Hver linie efterfglges som seedvanligt af et re-
turn-tryk. Nar spillet endnu en gang har fort-
sat sin loadning, skriver du

POKE 2208,1: POKE 2213,141: POKE
2214,231: POKE 2215,108: SYS 2128
Herefter vil spillet loade feerdigt af sig selv og
starte automatisk. Men nu har du ubegraen-
set energi!

Smurf

Veelg spilvariant nummer fire og gé frem og
tilbage mellem to scener. Sa standser spillet
og du far masser af points.

1023: POKE K, PE-

Superman

Start spillet og tryk joystickknappen (fire)
ned samtidig med at du drejer mod hgjre.
Hold knappen ibund, sa begynder stalman-
den at blinke ovenover broen. Nar han for-
svinder, kan du slippe fire-knappen. Fordelen
er, at broen ikke er spraengt i luften.

Gyroscope

P& Commodore 64:
POKE 38271,141
POKE 38272,2
POKE 32274,1
Virker det ikke pa din version, kan du prgve
med

POKE 46687,76
POKE 46688,105
POKE 46689,182
SYS 2067

/Airwoh/

P& Commodore 64:

POKE 5026,252

lader dig ga gennem vaegge uden at dg.
POKE 5019,221

POKE 5020,240

ger dig desuden udgdelig overfor visse spri-
tes.

P4 Amstrad:

Loader, der giver dig uendelige liv -

10 PEN 15

20 BORDER 14

30 MODE O

40 OPENOUT "snyd”

50 MEMORY &3E7

60 CLOSEOUT

70 FOR A=0TO 15

80 READ T

90 INKAT

100 NEXT

110 LOAD "Iscrn1”

120 LOAD "lprog”

130 BORDER 4

140 MODE O

150 PAPER 9

160 LOCATE 1,23

170 PRINT SPACES(60)

180 POKE &68C2,0

190 CALL &68A8

200 DATA 14, 26, 0, 23, 17,22, 15, 6
210 DATA 26, 4, 23, 2, 15, 26, 13,0

SOFT 3/88 39



I I

Commodore 64

Ghost

Endelig et game med ekstrem flot  disse, farer du til himmels.

grafikl Du er et spggelse, de skal ~Sker det at en diamant placeres
flyve rundt og samle diamanter. bag ved et objekt, skal du bare fly-
Find tre diamanter, s kan du g& ve lige pa - ... hvis, du er en mand.
(flyve?) videre til naeste level. Programmet indeholder nogle
Hver bane besvaerligggres af for- maskinkoderutiner til bl.a. joy-
skellige flyvende objekter, (skyer, stickstyringen.

balloner osv.), og rammer du en af Niels Pauli Hansen

PROGRAM :

FILYIMNE GHIOST

@ POKE 65@, 128

1@ POXE 5328@,08:POKE 5328B1,0
: PRINT”C(CLRD)?™;

20 READ A:IF A=-1 THEN 400

3@ POKE 40220+I 4:I1=I1+1:60TC 20

4@ DATA 162,0,159,0,183,167,2,157,4,
208, 168,13€,1356,136,136,152, 157,
167,2,232

5@ DATA 232,224,12,208,235,162,0, 160,
?,189,168,2,157,5,208, 168, E@@ 200,
200, 200

6@ DATA 152,157,168,2,232,232,22%,12,
2e8, 835,1/*,3@,898,88%,1,898,5,
163,290

70 DQTQ 141,252,3,234,173,@,2209, 160,

e,162,e, ,‘,¢16 1,136, 7‘& 176,4.,898
7'-1 l"'E
8@ DQTQ 1,202,74,176,1,232,74, 142,52,

3,140,53, 3,
162,75

90 DATA 169,136, 157,0, 156,232, 224, 79,
208,248, 234,234,234, 173,52, 3,201,
P55, 228

100 DATA 15,162,755, 169,200,157,8, 158,
232,224,729, 208, 248, 234, 234, 234,
173,53, 3

110 DATA 221,1,208,15, 162,100, 1683,
135,157 .0 155,232,224, 104, 208, 248,
234,234,234

12@ DATA 173,53, 3,201,255 aea,‘b,*sa,
102 169,200, 157,0, 156,232, 224,
228, 248

130 DATA 159,0, 141,52, 3,234,234, 234,
9g,152,0, 160, 2,238, 33,208,232, 224,
255,208

173,52,3,201,1,208,15,

140 DATA 248,200, 192,255, 208,243, 96
141 DATA 162,0,189,0,208,157,0,48,
232 224, 0. 208, 24S.162.0, 182, 255,

208,157 ,255,48

142 DATA 232,224, 0,208,245, 162,82, 182,
PS4, 209,157,254 ,49, 232, 224, 0, 208,
P45

143 BATA 162,2,188,253,210, 157,253,

se,232,224,0,208, 245, 162,0, 189,

251,211,157

144 DATA 251,551,232, 224, 0, 208, 245,
162,0,189,251,212,157,251,52, 232,
224, 2, 208, 245

145 pATA 162.0, 189,250,213, 157,250,
53,232,224, 0, 208, 245

145 DATA 1652,0,189,249,214,157,249,
54,232,224, 0,208, 245, 96, -1

150 REM***START***

160 DATA ©,0,0,8,602,0,0,247,@,3,252,
192 ,3,253,64, 15,253,112, 15, 255,
112,15, 255

170 DATA 112,15,255,112,15,255, 112, 3,
253,64, 3,253,192, 3,253, 192, 0,247,
2,0,247,0

180 DATA 0,60,0,0,60,2,0,8,0,0,2,0,0,
?,160,0,0,10

190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,2,0,15,0,0,60,
31,192,112,63, 176,240,110, 172,240
238,175 -

200 DATA 243,254,171, 127,250,171,63,
250,171,31,186,171,6,250,171, 3,
254,175,0, 126

210 DATA 160,0,0,160,2,0,0,0,0,2,0,0,
2,0,0,0,0,0,0

220 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,242, 3,
248,60,13,252,14,53,118, 15, 245,
119,15,213

230 DATA 127,297,213,95,254,213, 95,
252,213,93,248,213,95,96,213, 127,
192, 245, 127

242 DATA @,5,120,0,5,0,2,02,2,2,0,0,0,
2,2,2,0,0,0

250 DATA ©.32,0.0,80,0,2,158,2, 1
©,2,38,0,4,169.¢,4,113.8,2 11
2,172,2,1

260 DATA 172,0,1,36,0,0,168,2,0, 15
©,0,80,0,0,32.2,2,0.2,.2,.0,2.0.0,0
2.0.2,0,0

272 DATA ©,02,0,0

280 DATA 0,02,0,0,168,0,2,178,0,12,
170,128, 63,255, 240,247,119, 124 .63,
255,240, 15

290 DATA 255,192,63,255,24@, 247,113,
124,63,255,242, 1@, 172, 128.2,170, 0,
®,168,0,2

3@0 DATA ©.0,0,0,0,0,0,0.0,0.0,8.2,2,

.0,2,2,0,0

310 Darq 2,2,0,2,2,0,0,52,2,0,127,
128,@,228,152.0. 100, 128, 0, 236 , 220,
14,251, 245

320 DATA 15,254,1892,15,254, 152,15
251,182,3,251,2,3,255,¢,0,252,0,0,
©,2,2,0,2,0

330 DaTm 0,2,0,0,0,0,2.2,2,0,2,9,2,2

3@ DATA 2,2,2,2,2,0,08,62,2,0,127,
128,2,228,192,0,100,128. 8, 238, 220
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s | AS | ——

14,251,246 500 NEXT

358 DATA 31,248,230, 25, 255, 132, 8,238, | 505 PRINT”
1s2,e,4s,128,@,113,192,08,251, 128, (RUS ON,SORT,SPACE11)”;

@,127 5@6 FOR I=@ TOQ 24:POKE 1@63+A, 160

350 DATA 182,9,255,192,9,118,96, 0, 34, :POKE 1063+54272+A, 0: A=A+40: NEXT
32,0,02,0,0,0,02,0,0,0,2,0,0 51@ PRINT”(HOME>”;

331 DATA 23,255,232,55, 255,236, 23, 520 PRINT”

255,232, 3,255,192, 3,255, 152, 23, (RUS ON, SORT, SPACE2?
255, 232, 23, 255 53@ PRINT”

322 DATA 232, 3,255,182, 3,255,192, 23, (RUS ON,SCRT,SPACE> ICRUS OFF,
255, 232, 23,255,232, 3, 255, 192, 3, CYAN, SPACE)GHCSTS (SCRT,RUS ON)| ™
255, 182,23 54@ PRINT”

333 DATA 255,232, 23,255,232, 3,255, (RUS ON, SORT, SPACE2? ”
i9e, 3,255, 182, 23,855, 232, 55, 255, S41 POKE U+16,2:POKE U+2,12
236,23, 255,232 :POKE U+3,75:POKE U+28,253

384 DATA 0,0,0 : POKE U+40,1:POKE 2@41,238:PRINT

395 DATA 73,0,145,42,66,84,128,129,1, j§542 PRINT”
28,0,56,99,0, 198, 140, 195,43, 206, (RUS ON, SORT, SPACES)="LV:PRINT
1ee 543 PRINT”

336 DATA 115,48,195,12,15,56,242,0, 4, (RUS ON, SCRT, SPACE2) ?
e¢,32,2,2,112,18,7,112,12,7,60,0, S44 PRINT”

3@,31,129 (RUS ON,SORT,SPACE) I(RUS OFF,

337 DATA 252, 12,126,56,4, 126,56, 6, CYAN,SPACE)PCOINT (SORT,RUS ON2| ”
255,96, 3,255, 192,0, 126,0,0,0,0 545 PRINT”

4@ FOR I=14848 T0O 14910:READ A (RUS ON, SORT, SPACE2> ”
:POKE 1,A:NEXT I S46 PRINT”

41@ FOR I=14912 TO 143974:READ A (RUS ON, SORT,SPACE1@)>”

:POKE I,A:NEXT I 547 PRINT”

42¢ FOR 1=14976 TO 15@38:READ A (RUS ON, SORT, SPACE3)”SC
:POKE I,A:NEXT I 543 PRINT”

43@ FOR I=15@4@ IO 15102:READ A (RUS ON, SORT, SPACE2Y P

POKE I,A:NEXT I 55@ PRINT”
44@ FOR I=151@4 TC 1S1B6:REAC A (RUS ON,SORT,SPACE» |(RUS OFF,
POKE I,A:NEXT I CYAN,SPACE)BONUS  (SORT,RUS ON3| ”

45@ FOR I=15188 TO 15232:READ A S51 PRINT”

:POKE I,A:NEXT 1 (RUS ON, SORT, SPACE2? ”

46@ FOR I=15232 TO 15284:READ A 552 PRINT”

:PCKE 1,A:NEXT 1 (RUS ON, SORT,SPACE1@>»”

455 FOR I=1536@ I0 15422:READ A 553 PRINT”

@ POKE I,A:NEXT I (RUS ON, SORT, SPACE3) "EX

467 FOR I=15424 TO 15486:READ A S54 PRINT”

:POKE I,A:NEXT 1 (RUS ON, SORT, SPACE1Q@)»"

47@ SOSUB 21000 555 PRINT”

475 GOSUB 480 (RUS ON, SORT, SPACE2?

476 GOTO SB@ 556 PRINT”

43¢ PRINT”(CLR)”;:POKE 53281,5 (RUS ON,SORT,SPACE> ICRUS OFF,
:U=53248: POKE U+27,253 CYAN,SPACE)LEVEL (RUS ON,SORTX| ”
: POKE 53265, PEEK(53255AND 233 S57 PRINT”

:LU=3 (RUS ON, SORT, SPACE2)

484 FOR I=@ TO 24:POKE 54272+1,0:NEXT | 558 PRINT”

485 SC=10008:EX=1000: POKE U+30,0:L=0 (RUS ON, SORT,SPACE1@2)"
:0=5:FOR I=1 TO 24 SS9 PRINT”

486 POKE 54277, 128:POKE 54278, 128 (RUS ON, SORT,SPACES)”L
: POKE S4284,128:PCKE 54285, 128 S6@ PRINT”

. POKE 842786,33 (RUS ON, SORT,SPACE1@)”
487 POKE 54283, 33 SE5 POKE S532E5,PEEK(S3265)0R 16
43@ PRINT” 580 PRINT”(HOME,CRSR NED)":U=53248
(RUS ON, SORT, SPACE11)” : POKE S428E,15:POKE 54276,33
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:PEKE 54283,33: RESICRE
S5EE POKE U+@,125:POKE U+1,137
: POKE 2042,238:POKE U+38,1

S99 POKE 532E5,PEEK(532E53AND 233

SS1 FOR I=4 TO 15

592 B=INT(RND(E>*255)

5S3 PCKE U+30,8:1F PEEK(U+301<>@ THE
N 791

53% POKE U+1,B:POKE 578+ ,B:NEXT
:PEKE U+23.0@:POKE U+23,8
:POKE 53285, PEEK(5325520R 16

822 POKE 2@42,23E:PUKE 2243, 32
+POKE Z04%4,232:POKE 2045,237
: POKE 284&,237

Bl9 POKE 284%r,241:PO0KE U+28, 128
:POKE U+38,8:FOR I=41 I0 46
:POKE U+I,1:NEXT:POKE 54236, 15

E U447 B:POKE U+28,86

:POKE VU+23,86:POKE U+21l, 246

188,080

630 PRINT”(HCOME,CRSR NEDB,
SPACEBIFLYING GHOST”:5YS 40000

B42 PRINT”CCRSR NED,SPACE!PROGRAMMER
ET AF MIELS P.H. ”:5YS 40020

B52 PRIMNT”(CRSR NED,SPACESIJOYSIICK
I PORT TO”

B51 PRINT”(CRSR NEDZ2,SPACE3,
SORTITRYK FUMNKTION?”

m
ny
o
U
)
7~

n

:SYS 402002

652 PRINT?” EEREE CREEEEERE"
:POKE g46,C

653 PRINT” SPACE ANTAL LIU”

BE54% PRINT”(CRSR NED,SPARCE3XCLE HOME
LEVEL”:5YS 40080

66@ PRINT”(CRSR NEDZ2, SPACEB,
SORTJ)TRYXK S FOR START”:SYS 40000

B67@ GET A%:IF A%$=""THEN B=INT(RND(®)
*3):POKE U+3B,B:IF B=6 OR B=2 THE
N B30

671 IF A%<>””THEN B74

672 POKE E45,B:C=E:GOTC 630

673 POKE 54276, 1239: POKE 54283, 128
:POKE 542836, 2:G0SUE 20000:GCT0 680

674 SYS 40000:IF AE="(HOMEI"THEN L=L
+1:1F L=3 THEN L=0

B75 SYS 40000: IF A%<>”(HOMEX"THEN 677

B7E SYS 40000:PRINT” HOME,

CRSR NED21)"TAB(281"(RUS 0ON,SORT,

SPACES)”L:60TO 670

IF A%$=" "THEN LU=LU+1

:1F LU=7 THEN LVU=3

578 SYS5 42000: IF A$<>” "THEN 573

E72 PRINT”(HOME,CRSE NED4Y, SPACERS8,
RUS ON,SORT,SPACESI="LU:SYE 42202
: BOI0 B7@2

682 PRINT"(HOME,CRSR NEDE,SPACEZLx”

592 PRINTH*ITCRSE MNED,SPACEPEY™

o CE2E
700 FOR I=1 TO

B77

12:PRINT™

- 821

LID Y T

7@ U=E3gHB.POKE U+Z! ,PES5

771 POKE 53265%5,PEEK{5328SAND 232

772 C0OSUB 21220

778 WU=53248:POKE 1i+21 26&

78€ FGR I=% TO 15

791 B=INTLRMNDIQI+255 IE O¥»EE@ THE 7
ou

782 PEXKE U+E0,0:IF PEEKLU+3DI4»2 THE
N M=M=+ .EQTC 781

7% POKE WU+1,8:P0KE BY8+1, BaMNEXT

:PCKE U+232 ,8:PCOKE U+28,0
:PCKE 53265, PEEKIS3R2E538R 158

725 IF L=1 THEN B1l1
785 1F L=2 THEN 814
737 IF L=3 THEN 816
798 IF L=4 THEN 818B
799 IF L=5 THEN 2500
B2 FOR I=41 TO 46:POKE U+I,1
: POKE U+38,D0:POKE U+37,
81@ FCR I=2042 TO 2046:POKE 1,232

-> .
el

EXT:POKE U+28,124:POKE 247,235

:POKE U+47,0:G0TC 822

FOR 1=2@42 TO 2@44:PCKE 1,233

:NEXT:POKE 20Q45,23%:POKE 2046, 234

B12 FOR I=41 TO 46:POKE U+I1,1:NEXT
:POKE U+38,12:POKE U+37,1

813 POKE U+23,124:POKE U+23, 124
.GOTO 820

814 FOR I1=2042 TO 2046:POKE I,236
:NEXT:POKE U+28,0:FOR I=41 TO 4B
:POKE U+I,3:NEXT

815 POKE U+2B,124:POKE U+38,8
:POKE U+37,1:POKE U+29, 124
.G0T0 820

815 FOR I=2Q42 TO 2046:POKE 1,237
:NEXT:POKE U+28,0:FOR I=41 TO 46
:POKE U+1,1:NEXT

817 POKE U+23,124:POKE U+23, 124

:POKE U+38, 8:POKE U+28, 124 &
.GOTO 820

818 FOR I=2942 TO 2045:POKE 1,241
:NEXT:POKE U+28,0:FOR I=41 TO 46

:POKE U+1,1:NEXT

819 POKE U+23,0

820 POKE U+21,255:POKE U+0, 125

:POKE U+1,137:POKE 20@40,238

:POKE 2047 ,235

SYS 400082 :M=PEEK(U+3@)

:IF M AND 1 THEN 2200

93¢ GOTO 821

1000 U=53248: IF PEEK(U+3Q:>128 THEN
2000

121@ POKE U+21,255:LU=LU-1:A=70
:FOR I=2 TO 24:POKE I1+S4272,0:NEXT

1011 PCKE 54277, 128:POKE 54278, 128
:POKE 54284, 128:P0KE S428%5, 128
:POKE 54275, 33
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-T2 POKE S4PB3,233:POKE S429E 15 3212 FOR I=¢ T0 210 STEP 2:A8=A-1
:POKE S4272,100:POKE 54272 120 :POKE S4280, I+A: POKE 54273, 1
1@12 FCR I=137 T0 @ STEP-1.5 : POKE S4280,A:NEXT
:POKE 54273, 1:PCKE S4280, [+22 3915 FOR I=15 TQ @ STEP-.3
:E=INTC(BNDC@)*15):SYS 40000 : POKE S429E, I:NEXT
1@14% POKE yY+32,B:POKE U+38,B+1 3C20 GOSUB 20000
:POKE U+1,1:POKE U+4E B+2 3@21 PRINT”(HOME,CRSR NED12,SPACEIG:H”
:SYS 20000:NEXT | .GOSUB 21022:RUN 475
1217 POKE U+339,1:POKE 5427340 400@ POXE 54296, 15:POKE S4278,17
:POKE S4275,128: POKE 54283, 129 : POKE 542B83,32:POKE U+21,2
.SYS %@187:1F LU=@ THEN 3000 4PQ4 SC=SC+EX+S0Q:FCR I=1 TC 1820
1218 POKE 53281,5:F0R 1=15 TO @ STEP : PRINT” (HOME,CRSR NED12,GUL,
- .2:POKE E%ESE,I.JELT POKE U+47,1 SPACES GODT GJORT”
1022 PRINT”(HOME,CRSR NEDY, SPACE2S, @S POKE E4E, INT/RND(@)*255)
RUS OM,SORT,SPACEEI="LU 4@PE A=0:FOR 1=21¢ TQ @ STEP-2:0=A+l
POKE 53281,8 :POKE 5428@, 1+A:POKE 54273, 1
1839 GOTC 770 : POKE S428@,A:NEXT
2022 POKE U+21,131:POKE 54275, 33 1@@? FOR 1=0 TO 218 STEP 2:A=A-1
' .POKE S4283,33:IF M<128 THEN 1010 : POKE 54280, I1+4: POKE 54273, 1
2020 GB=GE+1:IF GBE=3 THEN L=L+1 : POKE 54280, A:NEXT
:SC=SC+EX: EX=EX+200:GE=0 4@@8 FOR I=15 TC @ STEP-.3
:IF L=6 THEN P=1 :POKE S422E, I1:NEXT:FCR K=1 TC 200
Ecal SC=SC4.IM'T‘[PNW QJ#EMI¢1C+rY *1Eﬁ+ :NE\IT PDSUD a@moe E R
(LU*182+(GB*10) 4@1@ PRINTV(CRSR OP SPACE12:":1L=0
2025 IF P=1 THEN 4000 :EX=1000: P=0
2025 POKE 5S428E, 4Q11 PRINT"(HDME CBSE MNELDZ! SPATIZR,
293¢ IF GB-1 THEN D=-8:FOR [=132 TO 3 RUS ON,SOPT,SPACES "L
3 STED"l POKE 54273, 1 4PIS PRINTVIMOME CRSE MED!R, SPACIZS,
.POKE 54280, 1-10:NEXT:G0TD 2045 RUS ON, SOBT SBACERN ST
2240 IF GB=2 THEN D-10 4Q1S PRINT(NONE CBSE MEDIS SPACIES
:FOR 1=13@0 TO 33 STEP-11 ByS N, SORT SPATEZN EX
:POKE 54273, 1:POKE 54280, I1-18:NEXT | 4@=22 =07C 770
:G0TO 2045 SeeE GOTD 5200
2241 FOR T=1 TD 3:FOR =93 TO 255 ST 20820 POXE
EP 1@:POKE 54273, 1:POKE 5428@,1-30 | =2c2z: FOR 1= S
:NEXT sPORE 1.8,
242 NEXT 22210 FOB I=1 5
2245 PRINT”(HOME,CRSR NED1@,SPACE2S, :POKE 1,8:MEXT
BUS ON,SORT,SPACE2"SC 2022 FOP 1=12280 T2 12812 STEP S
: POKE 54296, 0 (POKE 1,2:NEXT
2P4E PRINT” (HOME,CRSR NED1S,SPACERSS, 20025 FOR 1=12281 TC 12512 STEP 5
RUS ON, SORT,SPACE3Y "EX :POKE 1,0:MNEXT
2248 PRINT”(HOME,CRSR NED21,SPACEZ8, 20028 FOR I1-12292 T0O 12512 STEP 5
RUS ON,SORT,SPACES) "L POKE 1,0:MEXT
2pse GOTo 770 20030 RETUERN
2060 POKE U+30,0:G0TC 770 21000 POKE S56,48:POKE S2,48
2502 FOR 1=-2042 TC 2045:POKE 1,240 . POKE 56334, PEEK(S6334)AND 254
:NEXT:POKE U+28, 124 :POKE 1,PEEKC1)AND 251
2510 FOR I=41 TO 46:POKE U+1,1:NEXT 21010 SYS 40205:POKE 1,PEEKC1)0R 4
: POKE U+37,1:POKE u+3ﬂ,@.ﬁ0r: 820 :POXE 56334, PEEK(S56334)CR 1
2000 U=53248:POKE U+21,2 21022 POKE 53272, (PEEK(S532723AND 240
: POKE 5S4275,33:POKE 54283,17 1+12
: POKE 54296, 15:POKE 53281,6 21025 FOR 1-0 TO 7:POKE 12288+1,C
3011 PRINT”(HOME,CRSR NED12,SPACE1Z, :NEXT:POKE 12288,255
CYANIGAME (GULJDUER” :POKE 12290, 255
3012 A=0:FCR [=212 TC @ STEP-2:4=A+1 21026 FOR I1=@ TO 7:POKE I[+12504,0
: POKE S42B@, I+A: POKE 5%873 I :NEXT:POKE 12511,48:PCKE 12512,48
: POKE S428@,A:NEXT | 21030 RETURN
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TAST

C-64:
Einsfeins
overmand

1

Til brug i skolen eller p& gymnasiet
kan regneprogrammet her finde
primtal, Kkvadratrgdder, regne
gennemsnit ud, oplgftei potenser,
finde antal divisorer i et x, finde
summen af divisorer i x og skrive
tabeller ud.

Et laekkert program, der ogsa er
smukt selvforklarende - se linie
1500-1590.

Program - forklaring:

1-10 Seetter programmet op.
10-140 hovedmenu, henter funk-
tion.

200-260 Primtal.

300-360 Kvadratrgdder.
400-470 Gennemsnit, (se 0gsa

. 2700-2710).

500-570 Potens-oplgftning.
600-650 Divisorer i (x).

700-760 Sum af divisorer i (x).
800-870 Tabeller, (alle mulige).
1000-1100 Undermenu.
1500-1590 Vejledning i rulle-
tekst.

2000-2020 Data for funktioner.
2100-2710 Udskriver en grafisk
afbildning. Print af x,y

Nar du vil veelge funktion, kan du
enten taste nummeret pa funktio-

¥ 7 nen eller bruge joystick i port 1.

Kim Hansen

R X ET PRIMTAL”

PROCRAM:  EINSTEINS OUER!A
4@ PRINT"(CRSRE NEL,SPACEZ)2. K
@ PEM  ws%* MATEMATIK HJAELPER %»%x UADRATRODEN AF X7
»#%% AF KIM H. HANSE S@ PRINT”(CRSP NED,SPACE2)3. G
N ENNEMSNIT®
1 FOR T=1 TO 7:READ GIS(T):NEXT 6@ PRINT”(CRSR NED,SPACE214. ¥
2 1F PEEK(134)=255 THEN 10 OPL@FTET I Y POTENS”
4 POKE 194,255 7@ PRINT”(CRSR NED,SPACE2)S. O
5 GOTC 1500 IVISCRE I X”
7 POKE 53281,0:POKE 5328@,3 B@ PRINT”(CRSR NED,SPACE21E. 5
1@ POKE 5328@,7:POKE 53281, 1 UM AF DIVISORE I X”
:PRINT”(CLR, SORT,RUS ON, 9@ PRINT”(CRSR NED,SPACE2)7. S
CRSR H@JRE4)*** MATEMATIK-HJAELPE KRIU EN TABEL”
PROGRAM # %> 120 PRINT"(CRSR NED2,SPACERYK JOYST
20 PRINT”(CRSR NED2,RUS OFF, ICKET TIL DET TAL DU ONSKER @)
SPACE )HOUEDMENU :” G TRYK PAA KNAPPEN"
20 PRINT”(CRSR NED,SPACE2J1. E 1@5 Y=5:POKE 56320, 255
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N ¥ & e I

11@ Z=PEEK§EEBE@7 GET A%:A=UAL(AS:
111 IFvZ aNb 12=@ THEN Y=Y-2
s LF Y<E THEN Y=Y+2

p
fa—
Y}

IFfZz aND 2)=@ THEN
1 IF ¥»18 THEN Y=Y=2
113 IF{Z aND 1B2=0 THEM A=PEEKC(l1@2E+

Y*2@-48. CO0T0 118
POKE 1225+Y*4Q, PEEK(1226+Y*4Q1+1

v=y+2

1

d:
(D '"

¥

2
115 POKE S523B+Y#40Q,2
117 FOR T=1 TO 1@@:NEXT T
:POKE 1026+Y*4@, PEEK(1025+Y*401-1
28:FOP T=1 TO 10@:NEXT
118 POKE S5238+Y+4(, @
119 IF A<l OB A>7 THEN 110
122 FOR T=1 TO S@0:NEXT
. PRINT"(CLR,CRSR NEDS,
SPACEY)IDU UALGTE (ROD,
BUS ONI"GISCA)
130 FOR T=1 TO 2022:NEXT T:PCKE 198,0
@ OV ~ GOSuE 200,302,400,500,600,
720, 800
14p GOTO 110
220 PRINT”(CLR,SPACEY%,SORT,
SPACE ) ****x*(RUS ON,
SPACEYER X ET PRIMTAL (RUS OFF
:1*****”

205 PRINT"(CRSR NED3,SPACE}INDTAST X"
. INPUT B:P=0
210 FOR T=1 TO B:IF

N P=P+1

INTCB/T2»=B/T THE

2238 IF P>2 THEN PRINT”(CCRSR NED2)DET
ER IKKE ET PRIMTAL”:G0OTO 248

225 NEXT T

230 PRINT”C(CRSR NED2,SPARCEXDET ER ET

PRIMTAL”

24®@ GOSUB 1000

25@ IF Q=1 THEN 10

2e@ GOTO 220

‘@ PRINT”(CLR,SPACE2,S0ORT,
SPACE4 ) *»** (RUS OMNXXUADRATRODEN
AF X(RUS OFF,SPACE ) ***x»

31@ PRINT”(CRSR NEDE,SDQ E)SKRIV X”

: INPUT B:C=0

320 C=SQR(B>

330 PRINT”(CRSR NED3, SPACEXKUADRADTR
CDEN AF ”B” ER »C

34@ 30SUE 1000

350 IF Q=1 THEN 1@

362 GOTC 30¢

4P PRINT”(CLR,SPACES,SORT,
SPACEZ ) **#** (RUS ON,
SPACEIGENNEMSNIT (RUS QFF ) x*x*x*x>
:CELR

41@ PRINT”C(CRSR NED2)HUORMANGE TAL ”
: INPUT B:DIM C(B)J

411 IF B<2 OR B>15 THEN PRINT”(CRSR
NED3IMIN. 2 MAX. 15”7

:GOTO 41@
42@ FOR T=1 T0 B
43@ PRINT”TAL NR. »TI" =7;:INPUT C{T)

:B=D+CC(TI:NEXT T

PRINT”(CRSR MED,SPACE)MONSKES EN
GRAFISK AFBILDNING”;:INPUT I%

: I$=LEFTS$CI$,12:IF I$="J"THEN 21020
433 Y$="

B31

»

435 PRINT”(HCME,CBSR NED2X>"YS$;YS$;YS;
YE;YP; YE; YE;YS; YE; YS; YE; YS

440 E=D/B:PRINT”(HONE,
CRSR NEDR3JXGENNEMSNIT = “E

452 GOSUB 1000

46@ IF Q=1 THEN 10

47@ GOTO 400

5@@ PRINT"(CLR,SPACE,SCORT,
SPACER Y***%x* (RUS ONIX OPLOAFTET 1
Y POTENS (RUS QFF)##xakx>

S1@ PRINT”(CRSR NED2)SKRIUVU X”:

520 PRINT”(CRSR NED2:)SKRIUV Y.

538 D=B1TC

540 PRINT”(CRSR NED2)”B"” POLQFTET I
”C»” POTENS =D

550 GOSUB 1200

S56@ IF Q=1 THEN 10

570 GOTO 500

B0@ PRINT”(CLR,SPACE4,SORT,
SPACEZ2 ) **»** (RUS 0ON,
SPACE)DIVISORE I X (RUS QOFF ) *#®x%xx>

B61@ PRINT”(CRSR NED2)SKRIUVU X”;
: INPUT B

62@ FOR T=1 TO B:IF INT(B/T)=B/T THE
N PRINT T~ s

621 NEXT T

B53@ GOSUB 10200

B4®@ IF Q=1 THEN 10

652 GOTO 6202

70@ PRINT”(CLR,SPACEZ, SORT,
SPACE y**#*xx (RUS (ON,
SPACEISUM AF DIVISORE I X
I

71@ PRINT”(CRSR NED3)SKRIV X";
: INPUT B:D0=0

72@ FOR T=1 T0 B:1IF
N D=D+T

721 NEXT

73@ PRINTY(CRSR NEDZ2)SUMMEMN AF DIVIS
DRENE I »”BE® ERB "D

740 GOSUE 109ee

75@ 1IF Q=1 THEN 10

76@ COTC 700

803 PRINT”(CLR,SPRCEY
SORT . »#***x(RUS ON,SPACESKRIUV EN
TABEL (RUS OFF 1*%xx*>

81@ PRINTY(CRSR NED3JHUILKEN TABEL"
: INPUT B

811 FOR T=1 TO

INPUT B
INPUT C

CRUS OF

INT(B/T2=B/T THE

1S00:NEXT T
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———————— B = L

:PRINT"(CLR2”

82@ FOR T=1 TO 15

B3@ PRINT T*B,(T+15)*B, (T+3@)*B,
(T+452#*B

B4@2 NEXT

85@ GOSUB 1000

B6@ IF Q=1 THEN 10

B7@ CGOTO BOO

120@ PRINT”(HOME,CRSR NED17)”

:PRINT"(CRSE NED,SPACE>1. TILBA
GE TIL HOUEDMENU.™

1218 PRINT”(CRSR NED,SPACE.2. BLIUV
E HER.”

1215 Y=183

122@ 2=PEEK(56320>

1225 IF(2 AND
+Y*4@02-48

1830 IF(Z AND 1)=@ THEN Y=Y-2
:1IF Y<19 THEN Y=Y+2

104@ IF(2 AND 23=0 THEN Y=Y+2
:IF Y>21 THEN Y=Y-2

1045 POKE 55297+Y*40, 2

105@ POKE 1025+Y*4@,PEEK(1025+Y*4@)+
128

106@ FOR T=1 TO 15@:NEXT _
: POKE 1025+Y*40Q, (PEEK(1025+Y*40J—
128):FOR T=1 TO 15@:NEXT

1065 POKE 55297+Y*4@, PEEK(B46)

107@ IF A<l OR a>2 THEN A=0:G0T0 10220

108@ IF A=1 THEN 10

1880 IF A=2 THEN RETURN

110@ GOTO 1000

1500 A$="-MATEMATIK HJAELPER- v
: POKE S$3281,1:POKE 53280,13 ;

1585 A$=A%$+"DETTE PROGRAM HAR 7 MATE
MATISKE FUNKTIONER SOM FRIT KAN U
@LGES”

1512 A%$=A%S+". MAN KAN ENTEN UBLGE EN
FUNKTION VED AT TRYKKE PAA DEN P
AAG@LIOENDE"

1515 A%$=A%+"” TAST. MEN MAN KAN OGS
AA BRUGE ET JOYSTICK I PORT II TI
L AT UBLGE”

1520 A%$=A%+" FUNKTIONEN.”

1522 A%=" "+AS+" ”

15625 PRINT”(CLR,CRSP NED42"TAB(16)”(
C>» KCSs”

1527 PRINT”(HOME,CRSR NEDS, PUS ON,
SORT) "TABC14)”

153@ PRINT TAB(14)”(RUS ON,SPACE,
CRSR H@JRE1@,SPACE)”

1535 PRINT TAB(14)”(RUS ON,SPACE12)"

1540 FOR T=1 TO LENC(AS)
:PRINT” (HOME,CRSR NEDB)"TAB(15)MI
D$(A%,T,10):FOR H=1 TO 7@:NEXT H,T

1545 PRINT”(HOME,CRSR NED1@,RUS ON,
R@D)"TABC(1B62"TRYK (RUS ONJF1(RUS
OFF)”

:GET A%:A=UAL(AS)
162=@2 THEN A=PEEK(1@25

158080 GET A%:Z2=(PEEK(5632@2)AND 1E6:
:IF Z2=@ THEN A%$="(F1)”
1585 IF A%="({F13"THEN 1@
1532 GOTC 1580
2022 DATAER X ET PRIMTIAL"
"KUADRATRODEN AF X" ’GENNEHSNIT"
2018 DATA”X OPLOFTET I Y POTENS",
"DIVISORE I X7, ”SUM AF DIVISCRE 1
X
202@ DATA "SKRIV EN TABEL"
2128 PRINT”(CLR)":REARD A%
IF A%$<>”DATA”THEN 2100
211@ FOR T=68@ T0 747:READ J:POKE T,J
:K=K+J:NEXT:K=K-7274
2128 IF K THEN PRINT”FEJL”
2130 DATA”DATA™, 162,185,162,2,208, 4,
162,228, 160,167,142,8,3,140,3,3
214@ DATA 86,32,115,0,8,201,64%,240,4,
4@, 76,231, 167,442,322 15

2158 DATA 0, 32,244,183,224,25, 144, 5,
162,14,108,0,3,134,2,32

2160 DATA 241,183,224,40@,176,242, 138,
168, 166,2,24,32,240,255,32,121

217a DQTQ 2,776,231, 167

2188 SYS 680: FOP =@ TO 38: @El T
:PRINT”=":NEXT

cl98 F=1 ’

2195 FOR T=1 TO B:IF C(T)/F<2@ THEN
NEXT:GOTO 2210 .

2208 IF F>1 THEN F=F+5:60T0 2185

2205 F=F+4:G0T0C 2195

221@ PRINT”(HOME,SPACE2JHUER (RUS ON,
SPACE,RUS OFF,SPACEJISUARER TIL”F”
ENHEDER” ‘

2211 FOR T=1 TO B:CCT2=INTC(C(TX/F
:NEXT

2215 GOSUB 2700 '

222@ FOR T=1 TO B:GBCOSUB 250@:NEXT

2238 G=INT((D/B)/F+.5):G0OSUEB 2500

2235 FOR T=1 TO 108@:NEXT ‘

224@ PRINT” (HOME, SPACE4Q,
CRSR UENSTRES)”

2258 PRINT"(HOME,SPACE3)TRYK EN TAST

”:POKE 198,0:WAIT 188,1

:PRINT”(CLR)”:GOTC 433

2500 X=T*3:FOR H=1 TO CC(T)
:@21-C(H),X+B:PRINT”(RUS ON,SPACE:"
:NEXT H:@23,X+5:PRINT T:RETURN

2600 FOR T=1 T0 G:@21-T, 32
:PRINT”(RVUS ON,SPACE}”:NEXT:Ge3, 32
:PRINT”G”: RETURN

270@ FOR T=F TOD F*19 STEP F:@T/F+1,1
:PRINT F#*20-T:@TI/F+1 S:PRINT” |~
:@T7F+1 , 34

2703 PRINT” |’F*22-T

2785 MNEXT

271@ BT/F+1,5:PRINT"L”:
:PRINT”4”: RETURN

BT/F+1,34
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TAST

Klink

Du har sikkert prgvet at spille
"Klink” utallige gange, bare ikke
pr. computer. Det er det spil, hvor
du skal kaste en mgnt (eksempel-
vis en rund dansk enkrone) og fa
den til at lande indenfor nogle be-
stemte felter.
Her har du 64’er-Klink. Bank pro-
grammet ind i maskinen og ger
dig Klar til en dyst pa preecision...
Peter Cordes

Commodore 64

N /
~I
<« 1\

-
k S

o

?‘-——t\.‘*\ i
SO -—y

| S
-, i ‘\—*'-_;
PROGEAM: CLIMNC 116 PRINT TAB(72" | e |
117 PRINT TAB(72” — S
@ EEM 551 120 PRINT TAB(123”CHUID,
105 POKE £3288@, 12:POKE 53281,11 CRSR NED42PETER CORDBES '85”
:PRINT”{CLR,CRSE NED73” 155 AD=54277:SR=54278:HI1=54273
11@ PRINT TABC(7)”(GUL,SPACEY 14 :LO=54272: W=54276: U0=542386
111 PRINT TABC(Z)" | 158 FOR N=LO T0O UD:POKE N,@:NEXT
112 PRINT TAREC(TD” |l O — 160 U=53248:C=54272: HS5=10008: JS=56320

_ 165 POKE u+21,5:POKE U+338,1

113 PRINT TABC7}” — A | :POKE U+41,7

114 PRINT TAE(7}” | | 1 I 17@ POKE 204@,1382

115 PRINT TAB(72” 1 | | I B 175 FOR N=@ TO 62:READ A
e
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. POKE 12288+N,A:NEXT
FOR N=@ TO 62:READ A
. POKE 12352+N,A:NEXT
FOR N=0 TO 62:READ A
: POKE 12416+N,A:NEXT
FOR N=@ IO 62:READ A
. POKE 124B@+N,A:NEXT
FOR N=2 TO 62:READ A
. POKE 12544+N,A:NEXT
FOR N=@ TO B62:READ A
. POKE 126@8+N,A:NEXT

180

182

184

186

188

26@ POKE 53280,11:PRINT CHR®C(14D

262 PRINT"(CLR2"TAB(BY”® 71 L L — —
=1 L= —

284 PRINT”(GUL,CRSR NED,

CRSR HOJREJePILLET ER DET GAMLE <
L™ . ¥

27@ PRINT”(CRSR NED,CRSR H@®JREX~AN S
KYDER MED FYREKMAPPEN OP IMOD”

272 PRINT”(CRSR H@JREJIRUDERNE QOUENOUV
ER. LYKKES DET AT"”

274 PRINT"(CRSR H@JREDRAMME I ET FEL
T, FAAR MAN POINT,”

276 PRINT”(CRSR H@JREJSOM REGISTRERE
S PAA TAULEN.”

278 PRINT”(CRSR HO@JREJ~EN FORBIERE G
IVER TAE AF INDSATSEN.”

280 PRINT”(CRSR HO@JREJ_ETNINGEN KONT
ROLLERES VED AT FLYTTE”

282 PRINT”(CRSR HG@JREKRYDSET MED JO
¥YSTIKKET, SAALEDES AT”

284 PRINT”(CRSR H@JREJUINKLEN BLIUER
SKRAA. RS OGSAA PAA”

288 PRINT”(CRSR H@JRE)ISKYDEKRAFTEN.
#FUENT DET RETTE SEKUND."

230 PRINT”(CRSR HO@JRE>_AMTE FELTER F

AAR NY FARVE 0G”

292 PRINT”(CRSR HBJREJKAN IKKE MERE
GIVE POINT.”

£83 PREIMT®(CRSR NED,CRSR HOJRE:-ULD
TAULE = NY OMGANG”

234 PRINT”(CRSR
ARTER MED 1™

€35 PRINI™LCRSE
ITT POINT.”

236 PRINT”(CRSR
STICK I PORT 2.7

287 PRINT”(CRSR NED,CRSR H@JRE7?,
GULJIRYK —I|—/.7 TIL START";

238 IF(PEEK(JSJ)AND 1B83<>@ THEN 233
385 TX=3S6:TY=228:CX=86:CY¥=210:P=0:J=0
:SC=0:5SP=1643:CN=10:S0=0:CU=50

: CP=183: BO=1

318 Pel=111:P(2)=98:P(31=247
:P(4)3=160

315 POKE 53280, 12: POKE 2042,CP
:PRINT CHR$C142)”(CLR)”;

328 A$="(L.BLAA) T T T T

NED,CRSR HBJRE)—U ST
SKUD OG ET EXTRA”
H@JREJISKUD FOR HUER

NED,CRSR H@JRE1@) ‘OY

325

330e

335

336

337

340
345

350

355

360

e {0]0]
505

510

556
558
560
610
615
620

625
639
635
720
802
B@S
810
811
B1lg

813
815

2 (RUS ON, GRAARZ,SPACEZ,RUS OFF2”

B&="(L.BLAAJ | | | | |
ICRUS ON, GRAAZ,SPACEZ2,RUS OFFJ”
Cs="(L. BLQQJF* } 1 ——t

4(RUS ON,GRAA2,SPACE2,RUS OFF)”
DS="CL .BLAA | R i
4CRUS ON, GRAAZ, SPACE2, RUS OFF)”
E$="(L.BLAA) |CRUS ON,SPACE1S,
RUS OFF) |CRUS ON,GRAA2,SPACE2,
RUS OFF)”
F$="(L.BLAAD L
J4(RUS ON, GRAA2,SPACER2, RUS
PRINT A%
FOR N=1 TO 3:PRINT E%$:PRINT BS
.PRINT B%:PRINT C$:NEXT
PRINT B%:PRINT B%:PRINT B$
:PRINT D%
FOR N=1 TC 7:PRINT ES:
PRINT F$;
PRINT” (HOME, HUID) "TAB(25) ” (CRSR
NED23,RUS ON)TC(CRSR OP,
CRSR UENSTREJF(CRSR OP,
CRSR UENSTREJACCRSR OP,
CRSR UVENSTRE)R(CRSR OP,
CRSR UENSTRE)K(CRSR OP,
CRSR UVENSTRE, SPACE,CRSR OP,
CRSR UENSTRE)T(RUS OFF)”
GOSUB 1110
POKE AD, 15:POKE SR, 128:POKE HI, 10
:POKE LO,60@:POKE W, 129
POKE U, TX:POKE U+1,TY:POKE
.POKE U+5,CY
IF P=5@ THEN P=0:J=0
.FOR N=SP TO 1649 STEP 40
:POKE N, 32:NEXT:SP=1649
IF J=4 THEN J=0:SP=SP-40
J=J+1:P=P+1
POKE SP,P(J)
JU=PEEK(JS)
IFCJU AND 16)=0 THEN B@2
IFCJU AND 13=0 THEN TY=TY-1
. IF TY<212 THEN Ty=212
IFCJU AND 2)=@ THEN TYy=Ty+1
. IF TY>235 THEN TY=235
IFCJU AND 47=0 THEN TX=TX-1
. IF TX<BS THEN TX=8B6
IFCJU AND 82=@ THEN TX=TX+1
. IF TYX>126 THEN TX=126

ON2™

MEXT

U+4 | CX

. POKE SP+C,7

GOTO 505

X=CX-TX.Y=CY-TY
XI=X/SARCXT2+YT221:YI=Y/SARCXTE+Y
T2

FOR N=@ T0 P:CX=CX+XI#*8%(P=NI/P

:CY=CY+YI*B*(P-NJ /P
IF CX<@ THEN CX=0
CX CY=255

IF CY<0O THEH CY 2
POKE U+4, CX:POKE U+5 CY

[ b
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828 POKE U+31,@:PCKE UQO, 1S*(P-N1/P
:NEXT

B22 PCKE W,2

B2 FOR N=1 TC 28@:NEXT

B2E Z=PEEKCU+311AND 4

B3@ IF 2=4 OR C¥<42 OF CY>17@ OR CX«
16 OR CX>178 THEN CN=CN-1:G0OTO 842

832 SCSUE 10205

835 SC=SC+CVU:IF SC=>1080*B0O THEN CN=
CN+1:BO=BO+1
835 IF SC>HS5 THEN HS=35C
B4P@ GCSUE 1110
B41 IF SE@=2@ THEN 855
848 IF CN=@ THEN 305
85@ FOR N=1 TO 1000:NEXT:CX=386:CY=210
:P=50:G0T0O 585
905 PRINT”(L.BLAA,CRSR NEDB)”TARBE(28)
»(RUS ONXSPIL SLUTCRUS OFF)”
910 PRINT”(CRSR MNED22"TAB(28)”TRYK”™
:PRINT TAB(28)”FYREKNAPPEN”
@ GOTO 23883
S PRINT”(L.BLAA,CRSR NEDBJ”TAB(27)
»(RUS ONJDFYREKNAPPENCRUS OFF)”
8960 PRINT TAB(313”(CRSR NED2)FOR”
865 PRINT TAB(2B8)”(CRSR NEDJINY LEVEL”
970 IF PEEK(JS)AND 1B83<>@ THEN 870
72 SA=0:CX=96:CY=210:P=50
975 IF CU=50@ THEN CuU=100:CP=1394%
: GOTO 35802
976 IF CuU=100 THEN CU=15@:CP=185
:GOTO S80
g77 IF CU=15@ THEN CuU=200:CP=1386
:GOTO S80
978 IF CU=208 THEN CU=25@:CP=137
:GCTO 3980
982 POKE U+4,CX:POKE VU+5,CY:GOT0O 315
1225 POKE AD,15:POKE SR, 128
:POKE HI,57:POKE L0O,172:POKE W, 33
1905 FOR N=15 TO @ STEP-.15:POKE VO,N
:NEXT:POKE W,0
10 BL=1024+INTC((CX-13)/BI+40@*INT(C
CY-41>,/8)>
1912 IF PEEK(BL-4@><>32 THEN BL=BL+40
1014 IF PEEK(BL+4@3<>32 THEN BL=BL-40
1016 IF PEEK(BL-112<>32 THEN BL=BL+1l
1018 IF PEEK(BL+12<>32 THEN BL=BL-1
1920 POKE BL-41,160:POKE BL-40,160
:POKE BL-38, 160
103@ POKE BL-1,160:POKE BL, 160
:POKE BL+1,160
104® POKE BL+39,160:POKE BL+40,160
: POKE BL+41,160
105@ POKE BL-41+C,4:POKE BL-4@+C,4
: POXKE BL-39+C,4
1060 POKE BL-1+C,4:POKE BL+C,4
:POKE BL+1+C,4
107@ POKE BL+38+C,4:POKE BL+40@+C,4
:POKE BL+41+C,4

1075 SQ=SQR+1

1280 RETURN

111@ PRINT” (HOME, GR@N) "TAB(28) " (CRSR

NED3)ST@BRST ”"HS

1120 PRINT TAB(28)”(CRSR NED3)SCORE™
sC

1130 PRINT TAB(28)”(CRSR NED3)MONTER
"CN” (CRSR UVENSTRE,SPACE)”

114@ RETURN

5P@1 DATA 0,0,0,0,0,2,0,0,02,0,0,0,0,
2,0,0,24,0,0,24,0,0,24,0,0,24,0,1,
255, 128, 1

5002 DATA 255,128,0,24,0,0,24,0,0, 24,
2.2,24,0,0,0,0,0,2,0,2,0,0,0,0,0,
2,0,0,0,0,0

5121 DATA 0,0,0,0,0,0,0,02,0,0,126,0,
1,855,128, 3,255,182, 7,255, 224

5102 DATA 6,24,96,14,251,112,14,27,
112,15,219,112,15,218,112,6,24, 96,
7,255, 224

5103 DATA 3,255, 182,1, 255, 128,0, 126,
0,0,02,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

5201 DATA 0,0,0,0,0,0,0,126,0,1,255,
128, 7,255,224, 7,255, 224, 15, 255, 240

See2 DATA 12,132,448, 30, 181, 184, 30,
181,184,30,181,184,30,181, 184, 14,
132,48

S293 DATA 15,255,240, 7,255, 224, 7, 255,
224,1,255,128,0,126,0,2,2,0,2,0, 0,
2,0,0

5301 DATA 0,0,0,0,60,0,1,255, 128, 7,
255,224, 15,255,240, 15, 255, 240, 31,
255, 248

5302 DATA 28,132,56, 62,189, 188,62,
133,188, 62,245, 188,62, 245, 188, 30,
132,56

5303 DATA 31,255,248, 15,255,240, 15,
255,24,0,7,255, 224, 1,255, 128, 0, 60,
2,0,0,0,0,0,0

5421 DATA 0,60,0,1,255, 128, 7,255, 224,
15, 255, 240, 31, 255, 248, 31, 255, 248,
63, 255, 252

54@2 DATA S6,66,28,123,390,222, 127,908,
222, 120,90, 222, 123,218, 222,56, 66,
28,63, 255

5403 DATA 252,31, 255,248, 31, 255, 248,
15,255,240, 7,255,224, 1,255, 128, 0,
60,2,0,0,0

5501 DATA @,60,0,1,255, 128, 7,255, 224,
31,255,248, 31,255, 248,63, 255, 252,
127,255, 254

5502 DATA 120,66, 30,251, 94,223,255,
66,223,248, 122,223,251, 250, 223,
248,66, 31

55@3 DATA 127,255, 254, 127, 255, 254, 63,
255,252, 31,255, 248, 31, 255,248, 7,
255, 224 '

5504 DATA 1,255,128,0,60,0
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B Mange mener at spillet
kryds og bolle, er et af de sced-
vanlige bgrnespil. Dette er
dog til en vis grad forkert, iscer
hvis man spiller imod sin com-
puter. OFr at understrege det-
te viser vi her et temmelig
stcerkt program til Amstrad.
Na&r du kgrer programmet vil
computeren spgrge om spil-
lemes navne. Hvis du selv spil-
le mod computeren, skriver
du bare dit navn p& en at
pladsermme, og taster ENTER p&
den anden plads, s& spiller
computeren den. Né&r compu-
teren spiller med, vil den au-
tomatisk starte. N&r hver spiller
har sat tre brikker, s& skal man
til at flytte dem rundt p& ba-
nen. Hvis du ikke gnsker at
troekke, sé tast H, og compute-
ren tager et treek for dig. O
Henrik Jessen

PN\

“‘\\\\\\\‘-\

N\

NN
N

N

S0 DEG

GG DIM navn$ (), manae (3, 33, ol (2,330, tat (3

TOOMODE 0 @ PLOT —-10,0, 1
150 PEN 14

1460 LOCATE 3, 20

177G PRINT "{TRY® ENM TRASGT»"

120 WHILE INKEY$=""1WEND

190 MODE 1

=G PEN 1 @ PAPER O

210 RORDER 1

Ci.5

; PRINT ¢ KRYDS og BOLLE"

O PEN I

=0 LOCATE 1.5

PRINT "Navrst paa... " :PRINT

LINE INPUT " Spitier 1 @ ",mavins(i)
} niavnB (L I=UPPERSCLEFTS (navng (1), 181

LS

i~ INE INPUT " Spitiar 2 1 ",navnd (™)
Navind (2 =UPPERS(LEF TS (rnavnd (2, 1802

2 PEN 2
LOCATE 1,12
spi(l)=10igpl (21=1

WHILE INKEY$="":WEND
20 CLS

¥

EN T
MOVE 10,10
DRAWR Z00,0
;} DRAWR 0, 200
50 DRAWR -3¢0, 0
460 DRAWR 0, =200
470 MOVER 100, 0
430 DRAWR 0, 300
4990 MDVER 100,00

50 SOFT 3/88

IF mavn®(1d="" THEM navn$(i)="(AMGTRAD)"’

IF mavnd (2r="" THEN navn$(2)=" (AMSTRAD) *

P PRINT ¢ "ivnavn$ (i)"Y spitller med KRYDSH
ARINT M "Inavn$(2) 3" spiller med BOLLE®
LOCRTE 13, 20:PEN 1:PRINT "Tryk on tast"




Pmpr e 00
MOvE 16,110
DRAWR 200, 0
MOVER 0, 100
DRAWR -3

- R
LOATE

WIkDOW #1.24,40,8,18
wINDOW 2, 24, 40, 24, 24
PEN #1.2

~

& om 4 3
== N

G Sek"
B 2076
; TH 2k b &
: TO 2

NEXT ik a

10 RANDOMIZE TIME

pIF nmavn® (i) =" (GMSTRADY " THEN beg=1
navns {2 =" {(AMSTRADY " THEN beg=2

3

4 $
7 A

RINT navn$(nzgls"’s track nr. "jantiCHREC

IR v THEN n$=rnavn$(v):GO0TO 1340
rnavnF(oegl) 1"’z trasex ny. "jantiDHRE LS

GOSUR 20Z¢ ¢ IF v THEM n$=navn$(v::507T0 1340
beg=J-~b=g ! ant=ant+i
GOTO 740
STOP
*CIRKEL
x=XPO5:y=YP(LSH
MOVE XP0S. YRPOS+Z0
FOR a=0 TD 360 S5TEP 45
DRAW SIN(a)=*Z20+x, COS(ar+20+y
NEXT
RETURN
'KRYDS
4.0 MOVER —20, 20
950 DRAWR 40, -40
[&EO MOVER 40,0
370 DRAWR 40, 40
S0 RETURN
990 *CHECK PLADE
IF RND(0.5 THEN RESTORE 1060 ELSE RESTIRE 1090
FOR a=1 TO &
READ alsbl,aZ:b:aZ, bl

vavnd Cheg)=" (AMETHADY " THEN GCGEUR 1120 Z 5E GOEUER

)
IF navn$ibze)="(AMSTRAD) * THEN GOSUE 1130 ELSE GOS

U R

nava® (12 OV (AMSTRADY " AND navn® (2 O " (AMETRADY " THEN

fote

S

D)

Lo Cas &, o) =0
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T e Ty

1040 NEXT 1 a=0C

LOE0 RETURN

.*.(“)(JU DQ“Q :Lvlvi'l:v 1.7—:'7.:1 L :1 ;7:'»:1:111:1:1"‘
LO70 DATA 1.1, 1.5, 1012 2 2y 30 20 10 3 2,530 3
.;.'::)SO DI:Y"Q '7 .,..1..1.:1 -::1 :1:1 1'.'_'3 .:1 .l.'!j

T MY DO 3 i s T e X W W4
A (_)9(.) L'Q.‘ Q &7 -_‘n 11 59 .L'J -L?a.;T B TS I RS TR RN IS I T I |

~

DATA 27 i+ 2+ 141,132,225 102,353,253, 4.3
DATA 3,53, 2+ 2+ 121,135,220 35, 1
PoomputErens valg

bv=Ehag-{pag=21+3 ! mbv=11l-bv

1240 csum=snvez 1 GOS5UB 530 @ IF a=0 THEN 1220

L1E0 IF panelal,bl)=0C THEN az=ali:be=bl ELS5E IF bansiaz, bZ)=0
T {EN ae=alibe=by ZLSE as=alibs=bi

VA0 ITF ant (4 THEN 1490

L1TC OFOR o=1 TO

iigu IF NOT (f(picli,cybz=alr=al AND pic(Z,cybegd=bl) OR (pic(l
s e b2gl=al AND pic(Z, 2y b29d=bi) OR (picl(l,c,begl=al AND oic(
We Ty bEgl)=pl)) THEN 1200

11320 NEXT

pPrr=EC
GOTO 1450 ®
csum=mbvEz @ GOSUR 2920 ¢ IF a=0 THeEN 1230

I? panzial, 0l)=0 THEN as=alibe=b: ELSE IF bans(a, bZi=0

as=alipe=bsy ELSE am=alibdz=pl
=40 BOTD 1320
S50 csum=bv ¢ GOSUE 3990 :
6O IF panelal.pl)=0 THEN
!'FN as=azibe=pd ELSE as=

ST 13T0

[ TV R o U

sum=mpbv : GOSUE 390
1“‘bannfai,bxi‘HV$HEN
; l!::.r ae=a>ha=br ELSE a=

4
N

|‘_.~.|

1280

ELSE IF pans(alZ, b2)=0

0TO 1320
32=INTCRND#T)+1 ¢ be=INTCRND#I3+1 § IF sane(as: b2) OO0 T
R

*ROSITICN fundet
IF ant{& THEN bnr=ant : 5070 1450
a=1 TO 3 ¢ FOR b=1 70 3

B

ti{as b)=ban=iar bl
SmEZHmsv ‘
XT mbra
~0R n=1 70 3
bari= (&=, be)=byv
3 panz(p!ic(lin:be3);plc(Zni:sbag))=0
1410 GOSUR 330
TR0 CK=a

LATD

T ! FCR b=1 70 3
tstiarp)

“
T
T
]
i
o
I
o

40 panse(ayb.
1450 NEXT @ra
1460 IF k=0 THEN owr=n 3 G070 1490
L4700 NEXT n
1430 brir=INTCRND#:3I)+1
1430 IF ant)3 THEN GOSUER 1540
1500 MOVE ae+100-4G, be+xl00-40 ¢ IF peg=1 THEN GOSUE 330 E
O8UE 860
1510 baneag, b)) =hv
D20 plc(isbnvyynegl=ae ¢ pPIici(d biiv: bagl)=he
!E‘O RETURN
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TEAC PLOT -10,0,0
LESC MOVE oic(l,bniv, bes)=*i00-40,pic (2, briv, beg)*100-40 & IF b
ag=1 THEN GOSUR 320 LS5z GOSUR 240
LEED PLOT ~-10,0, 1
LE70 mane(pic(l, 5T, begl, piciZ, bnr: peg) 3=0
TEB0 piclilsbrnvysboegl)=0 : pic{Z, bnr, begl=0D
LEQ0 RETURN
1HO0 T Input trask
1610 CLS #1
PEZ0 bvEbeg—{bea=Z)+8 ! mbv=il-bv
LESO =m0
1440 PRINT #1."Ti) - "3
1650 PRINT #1,"_"+CHR$(3) 3
PhH60 a$b=UPRPERS (INKEY$) : IF a$="" THEN 1660
670 OIE ak="H" THEN CLS #1:G070 1120
1620 IF as=CHR$(127) THEN CLS #1 : G0T0O 1600
1430 IF as("A" OR a%$) "C" TREN 16460
L1700 fd=f$+a$ 1 PRINT #i; £$+"_"+CHR$ (S}
1710 a%=UPPER%(INKEY%) : IF a%="" THEM 1710
720 IF a%="+H" THEN CLS #1:6070 1120
. 1720 IF as=CHR$(127) THEN CLS #1 : GGTO 1600
L1740 IF a%("1" OR a%)"I" THEN 1710
1750 fd=f%+as @ PRINT #1,a$
17460 ae=RSC(f$)—-64 1 be=4-VAL(RIGHTH(f%$, 1))
L7700 IF pane(as, be) OO0 THEN 1600
720 IF antd(4 THEN CLS #i @ bnr=ant : GOTO 1490
1730 f&=""
1800 PRINT #1,"Fra — "3

1810 PRINT #1,"_"+CHR$(Z) 3
1820 a$=UPPERSCINKEYS$) : IF as="" THEN 1320

1830 IF a%=CHR%(127)» THZN CLS #1 : GOTO 14600

1840 IF a${("A" 0OR a%) "C" THEN 13820

1E50 fE=+%+a3% ¢ PRINT #1,f$+"_"+CHR${I) 5

1860 a$=UPPERS$CINKEYS®) : IF a%="" THEN 1260

1870 IF a%$=CHR$(127)» THEN CLS %1 : COTO 1600

LEE0 IF as("1" OR a%$) "I" THEN 1860

18390 fe=F%+at ! PRINT #1,a%

1900 aZ=A8C(Ff%)~64  pZ=4-VAL(RIGHT${f%$, 12

1910 FOR bnr=1 TD T : IF pic(il,bnr:b=g?=as AND pl1c(Z bniv: bes
. Tm=pE THEN 1490

1920 NEXT

19E0 PRINT #1,"'v!'v @ GOTO 17390

1940 LOCATE 1.1

1950 PRINT CHR$(ZA4)+" "in$3" HAR VUNDET "+CHR$(Z4)+CHR$CLE)

1960 Di

o wd

CLS #1

PRINT #1., "Et spil til (J/nN)"
a$=UPPERS$ (INKEY$) 1 IF a%="" THEN 1930
IF a%="N" THEN CLS :* PzZN 1 * END

IF a$="J" THEN RUN

GOTO 1930

v=0

ceum=3 ¢ BGOSURB 930 @ IF a THEN v=1
cosum=30 @ BOSUE 930 @ IF a THEN v==&
RETURN

G707 Intevvupt-rutins

2080 tm=tm+1 : LOCATE #Z,5,1 ¢ PRINT #Z,tm3i"Sex";
2050 RETURN
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@ o

Nyt i NASTE NUMMER PAN SOFTWARE

Rolig nu. SOFT er
snart hos dig igen.

Nu

— er proppet med
spaendende nyt . . .

Pokes, tips og tricks.

meget
meget
mere . ..

DONTMISSIT. | 0GSA TIL FORNANDLE RE
TLFE 02723338

ENNYTID ER

90’ernes info-magasin er pé gaden: “'ny elektronik”’.

Et nyt, redesignet blad med nyt logo, nye indfaldsvinkler og
masser af nyheder om fremtidens teknik og elektronik. Skre-
vet til dig af nogle af Danmarks skrappeste skribenter, der
serverer ekspertviden pé en forstéelig, sober méde.

Hent "“ny elektronik” i din kiosk idag. Med masser af spaen-
dende leesning om heittalere, Hi-Fi, satellitter, video og frem-
tidens elektronik. Kr. 24,85.




I Ultima |: Det forste

U!ﬁima ‘ rolle-spil i serien ""Ul-

tima'’, hvor den onde
troldmand, Mondain,
skal overvindes. Fas
til Com 64 — PC.

’ffT Ultima IV: Forbered
W AL dig selv pa et meget
. Mvatar’ stort eventyr, 16 gan-
Buestof the Ava AL’ ge storre end Ultima
' = lll. Spillet er simpelt-
hen en milesten in-
22+ den for computerspil.
. Fas tilCom 64 - PC —
k4 ST Atari.

THins

I M0gre: Et super
| ! strategi-spil for een

! 4e|ler to spillere, hvor
¥ 'man anbringer infan-
% Iteri og armeret artil-
leri, for at forsvare sig
imod ""THE OGRE"".
Fas til Com 64 — Ami-
ga — PC — ST. Atari.

Ultima &

Warriors of p‘estm
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Ultima V: Spillet det
tog 4 ar at lave, en la-
byrint af mysterier og
intriger. Din storste ud-
fordring! Fas til Com
64.

IMPORT:

Supaer Soft

06193244

DISTRIBUTION

Ultima Ill: Ultima 11l
er en klassiker inden- |

for rollespil. Derfor er |

det ikke sa underligt,
at det har befundet
sig i toppen af hit-
listerne lige siden det
kom. Fas til Com 64
— Amiga - PC - ST
Atari.

Autoduel: Kor pa en
motorvej i fremtiden,
hvor retten til at kore
— gar til den med det

""tungeste’’ artilleri.

Fas til Com 64 — ST.

Atari. 4

Moebuis: Et farefyldt
eventyr, som bevaeger
sig igennem en
komplex og farvefuld
orientalsk verden af
magi, mystik og intri-
ger. Fas tilCom 64 — §
Amiga — St Atari.

Aalborg: Knud Engsig, 08 12 66 66 @ Esbjerg: B.0. Boger, 05 12 11 77 @ Grena: V. Hansens Boghandel, 06 32 19
33 @ Hillerod: C.P. Data, 02 26 58 20 @ Hjorring: Anva Radio og Tv, 08 92 52 66 @ Holbzek: Hagner Foto, 03 43
05 35 @ Holbxk: Schwartzbach, 03 63 62 63 @ Horsens: Fotohuset, 05 62 23 13 @ Kalundborg: Schwartz-
bach, 03 51 13 95 @ Kolding: Fotomagasinet, 05 52 35 22 @ Kgbenhavn: Becodan Computer Center, 01 74 74
66 @ Kobenhavn: B.O. Boger, 02 87 04 45 @ Kobenhavn: Ramsoft, 01 82 10 30 @ Kebenhavn: Refflings Foto, 01
62 24 42 @ Maribo: Foto Special, 03 88 07 17 @ Odense: K.H. Foto, 09 18 10 50 @ Roskilde: Reidl Foto, 02 35
40 42 @ Ringsted: Flensborgs Boghandel, 03 61 00 11 @ Skeaerbeek: Jonsson Data, 04 75 11 35 @ Slagelse:
Holm Foto, 03 52 88 20 @ Vejen: Leg og Data, 05 36 08 32 @ Vejle: Byskov Foto, 05 82 30 88 @ Vejle: Papyrus,
05 82 04 85 @ Viborg: Jacobi Foto, 06 62 45 44 @ Viborg: Vestergade Foto, 06 61 0883 @ Vordingborg: Data
Service Syd, 0378 53 13 @ Abenra: L. Munchow, 04 62 33 40 @ Arhus: Computer Butikken, 06 13 20 55



