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priser, sker dette Uden forbing

omghdlv og ondre. Udidin og udieining |

of . PULS

Som ganske vanligt er “Pulzz”
naturligvis ferst med det aller-
ferskeste. Knap er tryksvaerten
stivnet, for hotte news sprajter
dig ud i ansiatet!

Dnskejobbet

Han far penge for at spille!
Og sd erdet ikk’ engan
lewn, som de siger i Heden-
sted. Laes alt om Allans fan-
tastiske historie.

Test dig selv

Er du pd vej mod psy-logen?
Det svarer Morten Strunge
Niglsen p&, nér han lader dig
teste for "Datasygen”!

Frankrigs spilslot

Noget lader til at Frankrig -
viva la croissant - vil vcere
nyt land for de pixelhcergede
supergrafikspil. Vi var p
spotten og prevesmagte vi
nen...

SOFT Mail

Brevkassen er dben for ind
laeg og udlaeg. Og sender du
selv ind, er adressen Soft Mail,
St. Kongensgade 72, 1264 K.

SOFT Check

Hotte hitheder fra spille

nes verden. S&dan serSOFT
Check ud denne gang. hvor
testholdet har prevespillet
bdde de kiksede og de knap s
sd kiksede ‘puter-spil.

Arcade Action
Aid

Sa er der hicelp til ned-
stedte computerfans. Arcade
Action Aid dbner for sluseme,
hvor andre slap. Og pas pd:

Her er pokes til  spil, der vil
frem.

SOFT Cheap

Sa& er han tilbage, manden,
hvisnavn lydersom en ny slags
cornfiakes. Ja, det er natur-
ligvis Duffy, the one and only
pa billigspillenes langside.

Bedste spilfreak

Heikki Karbing er en spilfreak
af format. Han har nemlig
scoret prisen som verdens
bedste software-importer
1988. Og hold nu fast: Han er
svensker!

Amiga 3xA

Arcade Action Aid ruller

pd Amigaen. Og nu har DU selv
muligheden for at rulle med -
spaen frem pd  side 37 og

tast svineriet ind.

Stjernevisionerne

Up and coming pd den a-
merikanske Amiga-front:

Det er Starvision, det ama-
gerkanske software firma, der
nu har &bnet office p& Madi
son Avenue i hjertet af New
York!

TAST ‘em all in

Sa& er der gratis spil til alle! De
bedste programmer er ud
valgt af vores eksperto-pa-
nelo, og her er de: Tast dem
bare ind!

b4/ Vaer med og vind

Kaempekonkurrencen, der
rykker er en gave fra SOFT i
samarbejde med engelske
Firebird. Her kan du vcere

~med, hvis du da ellers kan
udtale navnet pd gutter
nes seneste spil.




® [Egte Citizen-kvalitet

® 40 tegn pr. linie

® Skriver bade rodt og sort
® To skrifttyper indbygget

® Kompakt Le1 at transportere

gPARSO™
Afsindig billig: 99

DEN ORIGINALE

® Et fantastisk kopivaerktoj
pa band
fra en datasette til en anden

pa band

FREEZE-MACHINE

o0g omvendt.

onske
normal hastighed

® Definerede funktionstaster

DISCOUNT PRINTER citizen

Bnhg matrix-printer til Commodore 64/128 o lign

® Bruger standard 70 mm rullepapir. en rulle medfolger gratis

- Rekvirer gratis skriftprave!

- Det professionelle copyinterface
® Gor det legende let at kopiere programmer
® Kopierer via direkte, digital signaltransport

® Eristand til at kopiere ethvert stykke software

148.-

NB! Fas ogsa uden
kabinet for kr. 99-'

® FREEZE: Kopierer naesten alle programmer,
ogsa originaler i flere dele som f.eks. Winter-
Games. Kopierer tilmed fra band til disk

® FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun
15 sek. i s& mange eksemplarer, du matte

® TO DISKTURBOER: Op til TYVE gange

® LYN-FORMATTERING: 12 sekunder

@ Resettast til snydepoket o-lign. 448
.-

HVORFOR IKKE TA' TO

MED DET SAMME OG SPARE
- YDERLIGERE 100 KR.?

2 stk. kun kr. 1890.-

Saelg din ordbog og
kob et dansk turbomodul
Indeholder bl.a.:

® 19 sekunders formattering

selv at definere
® Indbygget resetknap

® Centronics-interface
® Udvidet skaermeditor
® Hurtig-formattering

® Fas ogsa til C-128

LUXUS-PRINTER
Seikosha SP-180 VC
Professionel matrix-printer til Commodore 64/128 o.lign
® Skrivehastighed: 100 tegn/sek. ved draft og 16 tegn/sek. ved NLQ
® 12 skrifttyper, alle med danske karakterer

® Imponerende flot hejoplesningsskrift og grafik
® Bdde traktor- og valsefremfering

® Kan ogsé skrive pa almindeligt A4-papir
® Skriver grafik fra Final Cartridge, Doodle, Koalapainter osv

- T \\\\m
=
- Rekvirer gratis skriftprove! 1 9 95

Lav dme egne moduler med Promark 64

® Braender eprommer op til 64 kbytes (27512)

® Laver programmer pa op til 248 blokke om til A
cartridge PROm RK

® Med laekker up-date software

® Trinles valgbar breendtid ned til 7 sek.
for 8 kbytes

Her er kort sagt den forste, heldige kombination

af pris, kvalitet og features inden for eprombraen-

Excl. TEXTOOL kr. 548.=

Incl. TEXTOOL kr. 648.=

Multicard 512 - universeltepromkort, der kan an-

vendes til eprommer med autostart fra 8

til 64 kbytes.

® 2 band-turboer: ABC-turbo og TURBO I
® Turbo til diskettestation, 6 gange hurtigere

® 3 fuldautomatiske kopiprogrammer
® Belagte funktionstaster med mulighed for

Det hele er selvfelgelig fuldt menustyret

DOLPHIN-DOS

Seetter liv i den slove 1541,

® Op til 30 gange hurtigere load

® Op til 12 gange hurtigere save

® Arbejder hurtigere med alle filtyper

® Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS)

® 100% program-kompatibel
® Kopiprogram, der kopierer en hel diskside
pa 18 sek., medfelger GRATIS

dere!

298.-

885.-

MULTIMODU L

® ABC-tapeturbo

® TURBO lI-tapeturbo

® Kopiprogram band-band

® Definerede F-taster

® Indbygget resetknap

® Optager ingen hukommelse

® Sparer dig for at loade turbo ind fra band!

223.-

DISKDOBLER

Solid tang, der klipper preecist,
firkantet hak i disketten, sa den
ogsa kan bruges pa bagsiden i
1541 eren.

DISKETTER 5,25” & 3,5”

Kvalitetsdisketter med 5 ars
trygheds-garanti

10 stk. 3,5" DSDD ~ 159.=
SSDD 10 stk. 68.-
DSDD 10 stk. 78.-
Ved kob af 100 stk. medfolger
GRATIS en 100 stks diskettebox
samt enten en diskdobler eller
10 extra disks

DISKETTEBOX

® Plads til 100 stk
5,25" disketter 3.

® Med plastkort, der muligger
forskydning af ti disketter ad
gangen, giver stor diskette
oversigt

® Incl. 1as og negler

3,5” DISKETTE-
STATION
NEC 1037A

® For AMIGA 500/1000/2000
® Fuldt kompatibel

©® Med gennemfert bus

® Afbryder indbygget

® Formfuldendt design

® Meget stabil

1395;-

w/ AMIGA -HiorneT

HARDDISK TIL A500
kompletimetalhus med netdel og con-
troller. Gennnemfert bus.

20 MB-version ............. 6995.-
40 MB-version ............. 7995.-

EPROMBRANDER | MEGAKORT =
A500, 1000 og | 1 MB eprom. Al-
2000 Braender al- | ternativ til disk/
le eprommer fra | harddisk: Taend
2716 til 27011. | maskinenogduer
Superhurtig soft- | igang med detdu
ware medfelger skal bruge -

w1295.:| " he

TURBO I

Professionelt bordjoystick med
autofire og 8 microswitches.
Stort handtag med behagelig
vandring, fastholdt pa bordet af
fire sugefedder. 1 ars garanti

mod nedslidning

1 stk. 1 98-'
2 stk. 300.-

IC-RUN nr. 7 skrev:
"Et af de bedste joystick
jeg kan mindes”

"EROMBR/ENDING PA COMMODORE 64"

af Erling Petersen 8 -
Enbog, derindeholder en kompletindferingieprommer- ) o’ n
nes spaendende verden, bade beregnet for begyndere Pris ved samtidig
og viderekomne. lliustreret med Michael Hoffmeyers keb af 98 i
1 morsomme tegninger. 100 sider

Fas ogsa pa biblioteket. Sperg efter ISBN 8/ - 89256 02 6

FINAL CARTRIDGE lll

® Joystick-/mus-styring af de mange faciliteter
® Diskette- og band-turbo
® Freeze-kopiering

® | zekker menufering
© 60 nye hjaelpekommandoer

® Avanceret screendump pa printer

Modulet, der gor din 64’er til en AMIGA 54

TRYGHEDS-GARANTI

Ved alle keb hos BMP-DATA medfolger et trygheds-ga-

rantibevis, der giver dig felgende rettigheder:

1) 8 dages returret

2) 30 dages ombytningsret

3) Mindst 1 &rs garanti (pa disketter ydes 5 ars garanti!)
4) Gratis atfa svar af vore teknikere pév

de brugen af det erhvervede produkt.

Er du alligevel ikke tryg ved at handle pr. postordre, er du
velkommen til at besege vor butik, Lystrupvej 3, Gerlese.
Aftal tid for demonstration eller kom i vores faste abnings-
tidkl. 15-18. Vihenviser ogsa gerne til neermeste forhand-
ler pa tIf. 02 27 81 00. Her oplyses ogsa, om den enskede
vare er pa lager.

i i a | . —_- ",

W“W\m

Fra kr. 98.-

Promark 64:

spergsmalangaen-

— i

POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende adresse eller ring pa vor ordretelefon

OBmr-omnl

Lystrupvej 3, DK-3330 Gerlese, Postgiro 1 90 62 59 DZ 27 Bi DD

JEG BESTILLER HERMED: MIN ADRESSE ER:
STK. KR. NAVN:
STK. KR. GADE, NR.:
STK. KR. POST NR.:
STK. KR. BY:
STK. KR. TLF. NR.:
BETALING: O Pr. efterkrav + porto (Kr. 16.-) | O KATALOG @NSKES
O Check vedlagt + porto  og gebyr (kr. 25.-) | ALT (SENDES GRATIS)
kr. 16.00 tilleegges kr. 41.- 0 SKRIFT PROVER ONSKES

Alter med min. 1 &rs garanti. Alle priser er incl. 22% moms.
Der tages forbehold for trykfejl, pris@ndringer og udsolgte varer - ring!



Pulzerende sizlende saftigt - det er
hotte news, nar de er allerbedst.
PULS. Din spalte med varme nyheder

og rygter om spil, der er pa vej...

* %
*%

SJOVT
NAVN
GOD FIK

God grafik, men et sjovt navn.
S& kort kan seneste spilpakke
fra Firebird beskrives: “Whirli-
gig” er fitlen og ja, du lceste

rigtigt sddan SKAL det faktisk

staves.

Spillet har veeret loenge un-
dervejs, meeeeget laenge
faktisk, men nu skulle det
veere her. Endelig.

Manden bag hedder Mike
Singleton, og hvis du synes,
navnet lyder bekendt, er det
ikke helt galt. Herren er nemilig
*far® til et gammelt grafikad-
venture ved navn “Lords of
Midnight” (defte spil blev
kendt for sine vildt mange
locations, s&¢ mange at.folk
har glemt tallet igen).

| “Whirligig” er der ikke det
mindste touch af kedelig
adventure-tekst. Her geelds
det om at bloppe rundt i rum-
met, s det er en sand fryd.
Fyr-fyr-fyr. ’

“Whirligig” heddder seneste spil
fra Mike Singletons hand. Grafik-
ken er god, men navnet... suk.

RAID OVER
MALM?

S& er der danske spil p& vej.
18-drige Troels Nergaard og
19-drige Tom Iversen er ved at
lcegge sidste hdnd p& deres
“Raid Over Maimg”.

Titlen, der er hentet fra US-
Gold forbilledet Raid Over
Moscow, er kun en midlertidig
arbejdstitel: De to program-
merer forsikrer os om, at viikke

kommer til at skyde forsvarsia-
se svenskere ned i spillet (des-
veerre, drenge - ikke noget
skéine-blod this time).
Grafikken er god og i gamep-
lay minder “Raid over Mos-
cow” faktisk en hel del om
iscer Xevoius, en anden US
Golder.

Tomlversen,denene afdeto,
er igvrigt freelancer p& vort
sgster-mag “COMputer”.
Begge programmgrer bor i
Greve Strand syd for Keben-
havn og sammen kalder duo-
en sig for Ultra-Soft. Nér de er
faerdige med “Raid over Mal-
mg” (som er til Cé4), vil de
kaste sig over Amigaen og
lover at producere kvali-spil til
denne maskine. Vi glaeder os
i denne tid...

BATTLE-
BILEN

Hewson er hot om korte tider
med "Battlecar Marauder” -
et skyd-pd&-det-hele spil, hvor
du skal plukke dliens ned fra
himlen og gere demtilmdnes-
tev pd jorden.

Hvabahva? Jo, i Battlecar
Marauder handler det om at
trykke pd triggeren og fyre
den af. Du har lasers, der med
variabel kraft ssadrer tvoers
gennemkrigsskuepladsen. Du
har missiler, der med enorm
styrke scanner horisonten for
fiender. Og du har molotov
cocktails, der vildt og volde-
ligt eksploderer uhcemmet il
hgjre og venstre.

Battlecar Marauder scroller
vertikalt, alts oppefra og
ned. Grafikken er lavet aof
mester-in-spe Steve Crow, og
s& er der lavet en solid om-

SOFT 5/88 5



gang krigs-kamp-musik af de
to synthesizerdrenge Barry
Leitch og Dave Rogers. Mark
Kelly, Glasgow, stdr for selve
programmeringen, og spillet
findes til Commodore 64/128,
Spectrum og Amstrad.

STJERNE-
FLADE
NUMMERET

Interstel er navnet pd et nyt
softwarefirma, der i den frie
verden reprcesenteres af Les-
ley Mansford und Electronic
Arts.

Firmaets farste spil er dgbt
“Star Fleet I”, og det et mix af
action og strategi - et mix, der
hvis man skal placere det i en
genre vel naermest mé kaldes
Strategi rum-simulation.

OK, s& siger du, det lyder som
et hulrgvet, kedeligt nothing-
to-do-but-sitting-here-all-day
crap-spil? Det er det ikke.
“Star Fleet | er fgrste game i
en serie af Fleet-spil, der ud-
fordrer b&de knoppen og fy-
re-fingeren.

| “StarFleet|” er du gverstkom-
manderende pd en af de 36
store inter-galaktiske rumcrui-
sere. Du skal beskytte de ydre
regioneriAlliancen fra at blive
invaderet af fiendtlige rumski-

be fra Krellan og Zaldron Im-
perierne. Eftersomn modstan-
derne er i besiddelse af Al
(kunstig intelligens), md& du
bruge dine strategiske evner
filat snyde dem og lokke dem
i baghold.

| spillet skal du desuden redde
rumstationer, fange fijendtlige
rumcruisere og fraekke dem i
feengsels-hangar, laegge
miner ud, undersgge galak-
sen forindtraengende spioner
og sluttelig reparere forsvars-
systemer, der er blevet skudt i
smadder.

Til din hjcelp har du ialt 13
avancerede systemer, herun-
der high-tech supercompute-
re, torpedoer, reparations-
robotter, laser-beams og
meget meget mere.

“Star Fleet |” f&s til Amiga, IBM
og ST (495,-) samt til Commo-
dore 64/128 (kun pd disk, pris
275,-).

KANE Il

Howdy partner! Mit navn er
MarshallMcGraw ogjeg eren

stgvet fyr fra det vilde, vilde ,

West. Hos mig sidder seksla-
berne Igst, og far jeg proble-
mer, skyder jeg mig vej ud.

Jeg er aktuel lige nu med et
nyt spil, kaldet “Kane II”. Og
har du bare intelligens som en
gennemsnits-radhud  vil du
vide, at det er efterfglgeren til
go‘e gamle “Kane” - et of
verdens fgrste Mastertronic-

billigspil og et spil. hvor man
skulle ride og skyde.
Dennegang er vi ogsd vestpd
og med din trofaste Stetson,
din ganger og din Smith &
Wesson skal du overleve. Er
der gang i dig til en omgang
action foran fortet?

Frem med lassoen og spil
med. “Kane II” kommer om
mindre end en mdned - prisen
bliver pcent under de 40 kr.

FRA FILM
TIL SPIL

Spil, der er bygget over kend-
te biograf-film - det er ikke
noget nyt. Taenk bare p&

Ghostbusters, verdens mest
solgte computerspil, eller E.T.,
spillet bygget over Steven Spi-
elbergs mestervaoerk.

Nu er endnu en biograffim
ved at spille op: “"Willow”.
Det er George Lucas (ham
med Star Wars og Indiana
Jones), der sammen med Ron
Howard (Splash og Cocoon)
stér bag “Willow”, en eventyr-
film, der handler om en noget
anderledesheltienkamp, der
bringer ham ud af sin lille Hans
og Grethe landsby ogindien
mark, vild verden befolket aof
de enorme Daikinis og mystis-
ke feer.

Filmen, der efter al sandsynlig-
hed fé&r premiere til sommer
eller i det tidlige efterdr, er fra
Metro Goldwin Meyer. Og
computerspillet, der udkom-
mer i lgbet af juli, er fra Minds-
cape (folkene bag Cinema-
ware).

| flmen vinder de gode kraoef-
ter over de onde. Vor helt,
Willow Ufgood (der i parentes
bemcerket blev drillet hardt i
skolen pga sit navn) bliver for-
sorgsveerge for en baby ved
navn Elora Dan (som ogsd
havde en ond mor, dade stod
ved dgbefonten). Anyway,
ungen har nogle magiske
krcefter, der kan gdelaegge
mgrkets dronning, Queen Pia
Bavmorda.

Na&r du spiller spillet, kommer
du sammen med Elora og
Willow gennem fangekceldre,
enorme marke skove og kolde
is-huler, altimens i kaemper
mod Nockmaar soldaterne,
der forsgger at stoppe jer. Alle
episoder i spillet er hentet di-
rekte frafilmen, ogdukansom
spiller veelge at vaere en vil-
kérlig af personerne. Bare du
vinder.

Selvom historien bag Willow er
ren adventure, er Willow The
Computer Game, som spillet
hedder, en blanding: Her er
eventyr og her er action.
Skeermbillederne er taget fra
den rigtige biograffilm og blot
digitaliseret ind i computeren
ogialt erdersyv spilinkluderet:



Alle erhentet frafilmens hand-
ling.

Som en ekstra detalje er der i
spillet reset-mulighed for at
indtaste nye kort og nye sce-
ner, s& man faktisk p& den
made kan skabe sit eget spil.
Smart, Mindscape.

SPIL PR. CD

Compact Disc mediet far i
@jeblikket fantastiske anven-
delses-muligheder. Nogle
bruger det kun til af spille musik
pd (CD-plader), og inden for
dette felt er de sma s@lvskin-
nende laser-skiver netop ble-
vet mindre: Der er nemlig lige
kommet CD-singler med kun
20 minutters spilletid og 8 cm i
diameter.

Nyt p& CD-fronten er ogsd
CD-video, en slags video-pla-
der, hvor der ligger film og
musik i allerhgjeste kvalitet.
Disse plader er stgrre end nor-
male Compact Diske og kan
kun spilles p& specielt CD-vi-
deo udstyr.

CD-ROM er ogsc et forholdsvis
nyt feenomeen. | erkendelse
af, at der pd en CD kan ligge
informationer svarende fil fle-
re hundrede diskettesider, er
man nu ogsé begyndt at bru-
ge CD’ere i computerbran-
chen. De bruges som lagring-
smedie, men harden ulempe,
at de ikke kan skrives pé - du
kan altsé kun lcese dem, de er
“fra fedslen” skrivebeskytte-
de.

CD-ROM bruges fortrinsvis fil
leksika og andre oplagsba-
ger, f.eks. den nye Nordisk
Media Hdandbog. som VIFI
Munksgaard netop har udgi-
vet.

Nu er der imidlertid ogs&
kommet et spil pd Compact
Disc. Det er det gode gamle
arcade-spil "Journey Into The
Lair®, der her er kommet i en
version til Atari ST. Spillet hand-
ler om ridder Dick, der skal
redde sin elskede prinsesse fra
et falde i kizerne pd en farlig
drage. Al action ertegnefilms-
tegnet, men takket vcere de
mange scener pd CD’en, kan
du alligevel selv styre handlin-
gen.

CD-spil kaldes med et fint ord
for interaktiv video og Micro-
deal Lid., firmaet bag “Jour-
ney Into The Lair”, er lige nu
igang med flere spil af samme
type.

DROMMIE-
KRIG

Fra US Gold er spillet “Dream
Warrior” pd vej - en kassette-
fuld programmeringsavelser,
hvor du skal spille en s&kaldf
Asman, der skal kacempe mod
nogle mcerkelige typer i det
ydre rum. Blandt dine mod-
standere kommer en stor grgn
slange, der fylder ncesten he-
le skcermen - vaers'go og spis
brad til.

Forhistorien feglger det gode
gamle (gaaaab) velkendte
meanster: | en fiern fremtid i et
fiernt univers i en fiern galakse
langt langt borte (osv osv), er
der nogle grufulde fiender, du
skal ud og skyde ned. Kan du
det? Godt, fint, frykp& denlille
rede og fyr den af. Pow, pow,
zap...

RAINBIRD-
UPDATES

Fra Rainbird i England, moder-
selskab til Firebird og Silverbird,
er kommet news om en serie
updates.

Og en afskrift fra telex-strimlen
lyder: Jinxter er kommet i en
Amstrad 6128 version, Corrup-
tion er nu ude til b&de Amiga,
IBM PC og Atari ST, Carrier
Command er ogsé& kommet fil
Spectrum +3, Universal Military
Simulator nu kiar til Amiga og
Carrier Command ogs@ pd
gaden ftil den almindelige
Spectrum.

Fik du den? Anyway, nyt navn
pa listen er Corruption, et ret
tjekket adventurespil, der for-
tjener en humpel linier:

Spillet handler om korruption

God grafik men heller ikke sarligt
meget mere i “Dream Warrior”, nyt
spil fra US Gold.

og bestikkelse og toregdr i
nutiden, efterdret 1988. Ste-
det er overklasse-verdenen
blandt bgrsvekselerer og
bankdirektgrer, der laver
hemmelige fuskhandler og
snyder, svindler, bedrager.
Det er Magnetic Scrolls, der
stér bag, og spillets grafik er
flottere end den i s&vel Jinxter
somiThe Guild of Thieves - det
siger ikke sd& lidt.

Dine chancer for at kiare dig i
korruptionen er smd, for din
bedste ven har netop stukket
dig til politiet og mafiabossen
i byen er ude efter at give dig
“cement i stgvierne”. Tiden er
knap, skynd dig at udicenke
en plan...

Korruptionen trives i “Corruption”,
seneste adventyr fra Rainbird og
Magnetic Scrolls.

ET SPIL,
DER VIL
FREM

Blood Brothers. Det ertitlen pa
det seneste smash fra Grem-
lin.

Oversat til maj-osse-tale-
danska betyder Blood Brot-
hers slet og ret Blod-brgdrene.
Og hvisdutror, det er 80’ernes
svar pd Olsen-Banden, kan du
godt tro om igen.

Blood Brothers handler om to
bredre, Hark og Kren. De
kommer fra den fjerntliggen-
de planet Sylonia (det forkla-
rerderes navne), somerrig p&
mineraler og andre i naturen
forekommende ressourcer.

| den senere tid er brgdrenes
planet imidlertid blevet over-
faldet

og plyndret af en fiendtlig og
ondsindet race kendftsomThe
Scorpians. De har stjdlet en

Hark og Kren er navnene pa de to
blods-bredre i Blood Brothers, det
seneste opus fra Gremlin.
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masse veerdifulde juveler og
aedelstene fra Sylonia og det
er nu op ftil Hark og Krw

stjicele dem tilbage.
Sammen scetter
p& hver sin j
laseren pé.

¢ men pas
varssystemer pd pla-
3r beregnet til at ade-
lcegge alt, der ikke er bestemt
til at vaere der.

GADE KAMP

“Go” er ikke lcengere kun
brcekspil. Det af US Gold eje-
de softwarefirma er stcerkt p&
vej frem med en raekke titler,
der vcelter huset - Bionic
Commandos er en af dem, se
bare testen i dette nummer.
For slet ikke at tale om den
dllerseneste: Street Fighter, et
rigtigt tungt spil, dererpé trap-
perne lige nu.

Oprindelig var “Street Fighter”
en arcademaskine tiltokroner
i grillbarens mgrke. Men GO
Seneste sl& og sparke spileren
omgang sej gadekamp fra
GO: “Street Fighter”.

BILLIG
F-BIRD

Fralldfuglen, le Firebird, er der
netop kommet et par rigtige
hcengere til de billige hylder:
“"European 5-A-Side” og
“Stunt Bike Simulator”. Firebird
har samtidig skiftet navn til Sil-
verbird, i hvert fald nér de
laver billigspil. Fremover vil du
altsé kun kunne se Firebird-
navnet, ndr vi snakker fuldpris-
spil. Demtil 179 og i det Iuftlag.
“European 5-A-Side“ stérfor 5-
A-side soccer, og det har ikke
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noget med sure hoser at gare.
Nej, 5-A-Side soccer er en
slags fodbold, der spilles med
fem personer pd& hvert hold.
Og det er det, du nu kan gaere
med din computer derhjem-
me. Import: Supersoft, der har
en pris p&d omkring de 29-30
kroner hos forhandlere over
hele landet.

Fra samme side er som ncevnt
ogsd netop kommet “Stunt
Bike Simulator”, og her simule-
rer din ‘puter en rigtig Stunt
Bike. Med den kan du lave
alskens kunster, og erdu god,
har du dbnet vejen il evige
highscores. Lige sagen for
BMX-fans med sans for olie og
hestekrcefter.

jIverbird

jllige
illigé spil frd pillige

DE DODE...

Nu er endnu et softwarehus
bukket under. Piranha Softwa-
re, der aldrig magtede at sl&
rigtigt igennem p& games-
scenen, er blevet opgivet af
pengebagmaendene.

I sin korte levetid n&ede Piran-
ha at give os Rogue Trooper
(crap), Trap Door | & Il (det
fede), Flunky (hdblgst), Yogi
Bear (sgdt) samt Mr. Weams
and the She Vampires (skraek-
keligh).

Hvad der nu vil ske med Piran-
ha’s tre hovedlicenser, Roy of
the Rovers, Judge Death og
Halo Jones star endnu hen i
det uvisse.

Med Roy of the Rovers s& godt
som faerdigprogrammeret,
Judge Death taet p& og Halo
Jones, godt begyndt skulle
det ikke undre at et eller an-
det softwarehus gik hurtigt ind
og kabte licenserne.

Piratfisken, Piranha Software, er
ded.

Q/%

BILLIGT
ELITE

Efter lang tids t@ven har Elite
Systems endelig besluttet sig
for at g& ind p& det hérde
budgetmarked med deres
egenlabel. Navnet erEncore.
Den nye label skal primcert
koncentrere sig om klassikere-
ne fra Elites eget katalog.

Farste horde af re-reieases bli-
ver Frank Bruno’s Boxing, Air-
wolf, det uudgivne Battleships
spil, Saboteur og Bombjack.

Senere vil blandt andet Com-
mando og Ghost *n” Goblins
felge.

Elite lover, at de ikke vil udsen-
de deres fuldpris-software
som budget mindre end 3 &r
efter deres tilblivelse!

NYE FAN-
TASY-SPIL

De stcerkeste rollespil kommer
som regel fra "home of the
computer”. Klassikere som Ul-
tima, Wizardry og Bards Tale
serierne stammer alle frago‘e
gamle US of A.

Det forsgger de grundige pal-
secedere nu at gere noget
ved. Til oktober sender tyske
Digital Artwork deres ferste
fantasi-rollespil p&d gaden.
Og vi kan dllerede godt be-
gynde at glaede os, spdr tys-
kerne. Spillet har vceret under-
vejs siden 1986.

| Dragonflight styrer du en
gruppe bestdende aof fire ka-
rakterer der skal Icere om
magiens hemmeligheder -
ikke gennem slagsmal, men
ved Igsning af gdder.

Spillet arbejder med et land-
kort-look som i Ultima. Nér
man betraeder bestemte fel-
ter, som en by eller hulened-
gang zoomes der ind pd tea-
met.

SKILSMISSE

CRL og Electronic Arts er ble-
vet skilt.

Efter et &rs samarbejde, hvor
Electronic Arts skulle sgrge for
distributionen af CRL’s games,
er aftalen blevet ophcevet.
CRL siger, at Electronic Arts
skylder dem en massse pen-
ge. jeevnfer aftalen, mens
Electronic Arts leger med p&-
standen om at CRL-spillene
ikke levede op ftil den aftalte
“hgje industristandard”.
Staevninger og mod-staevnin-
ger fyger gennem luften, og
CRL erbegyndt at se sigom et
en ny distributer...

MAN-
DARINER

Mandarin Software harindgé-
et kontrakter med endnu to
softwarehuse. Det drejer sig
om franske Jawx International
og Red Rat fra Manchester.
De to newcomers vilkomme i
selskab med s& pcene navne
som Level 9, Powerhouse
Software og Bubble Bus.

Red Rat vil f& sin debut med
Rally Run, og Amiga-versio-
nerne loves kiar til PCW-Sho-
wetiseptember. Senere kom-
mer Crumble Crisis og Red
Ace.

OLD
SPEC-
TRUM...

Detvarethitpdye olde Spec-
trum, gode gamle viskelae-
dermaskine. Nu er det her til
Commodore 64.




Ja, dulcesterigtigt (og gjorde
du det ikke, s& prav igen). Et
celdgammelt  Spectrum-spil
ernublevet konverteret over,
s& ogsd ejere af Commodore
64/128 kan f& glaede af det.
Spillet er “Knight Tyme”, en
86’er sag. derisin tid blev rost
i hgje toner af Spectrum-bla-
deneiudlandet. Farst nu er vi
ved atha’ spilletien Commo-
dore-version. Og det spcen-
der ikke stille af, lover udgive-
ren - Mastertronic - os.
“Knight Tyme"” foregér i Eng-
land helt tilbage idet 13ende
darhundrede. Duerenbravog
goev riddersvend, der lige
pludselig bliver teleporteret
op til &r 2500. Heavy stuff og
ret sejt, formed et er spillet s&
lige pludselig blevet et rigtigt
science fiction fremtidsga-
me.

“Knight Tyme” vil koste en 40-
50 kroner alt efter din for-
handlers humer...

COSMI-
SPIL

| Herovre er det amerikanske

spilfirma Cosmi ikke meget
kendt, men detloverde osnu
at gere noget ved.

En ny distributionsaftale med
Microprose-afdelingen | Eng-
land skulle medfgre, at der
kommer Cosmi-spil i samtlige
softwareshopper fra Gedser
tilSkagen, og for yderligere at
booste salget har firmaet lan-
ceret en ny serie pakninger -
dem beskriver de selv i rosen-
de vendinger som “new and
sophisticated packages”.
Tak skaebne.

De nye Cosmi-spil, vi kan for-
vente at hgre mere ominden
snareste, bliver kaldt “Def-
com 5" (efter den interne
kode for reel krig i det ameri-
kanske forsvarscenter), “The
President is Missing” og “Su-
per Huey llI”, den tredie ud-
gave af den tidligere s& godt
scelgende helikopter-simula-
tor.

YRNEN
EDDIE

S& er gmen allerede blevet il
et computerspil. Efter hans

fumlende debut p& bakkermne
i Canada, har franske Loriciels
taget trdden op og spyttet et
spil ud om Eddie’s bedrifter.
Spillet indeholder flere forskel-
lige vintersportsbegivenhe-
der ud over skihoppet, som
Eddie Edwards blev s& bergmt
pa.

Vi vil veedde redaktgrens
gamle hat pd, at Eddie skalud
at sl& pé tromme for gamet,
frisk fra sit hop-forsag fra en af
dobbeltdoekkerbusseme p&
Leicester Square i London...

NU ER
DER SPIL

Virgin Records er kendt for sin
evigt tilbagevendende op-
samlingsplade “"Now Music”
med de seneste grehcenge-
re fra Radio Luxembourg og
pladevennernes tallerkner.
Hvad de faerreste maske ved,
er at Virgin ogsé har en spilaf-
deling, Virgin Software. Og
her er det ikke plader, de spil-
ler - de spiller spil, altsé rigtige
vaskecegte af den slags med
et stick og en fireknap.

Virgin Sofware hargennem et
par &r kegrt med en sofware-
udgave af Now Music. Det er
en kassettefuld tidligere fuld-
prisspil, som de har samlet og
nu saelger for et spils pris. Titel:
“Now Games”.

| serien er man nu efterhdn-
den ved at vcere oppe pd
nummer fem. Og pd& “Now
Games 5" liggerder felgende
spil: “International Karate”

Eddie Edwards, uheldig ski-helt,
har nu faet et computerspil opkaldt
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(godt sl& og sparke spil),
“Hackerll” (ogsé noget vaerd
forde taenksomme), “Prohibi-
tion” (Bakkens skydetelt ud-
sat for fransk grafik), “Rebel”
(US Gold ger oprar), “Street
Hassle” (Melbournes gamle
skolelcerer, der gér amok - fés
i dag desuden som billigspil)
og “Kat Trap” (gemen Do-
mark-action). Alt i alt seks spil,
deralle harkvaliteter, og hvor
vel iscer International Karate
md fremhceves.

"Now Games 5 med de seks
gode spil p&d et og samme
bé&nd kan kgbes samlet for
under 200.-. En diskudgave
findes ogsa.

FiEESEIL
HALV PRIS

Betal for et halvt spil, kab fire.
Det er sidste nye fra Tynesoft,
det engelske firma, der tidli-
gere har gjort sig uheldigt
bemcerket med dérlige Don-
key Kong efterligninger og
lignende ral.

Umiddelbart lyder deres til-

bud OK.

Du betaler nemlig kun om-

kring en halvfemskrone-sed-

del (89.- kr for at veere pree-

cis) for et kassettebdnd med

ialt fire spil. S& f&s det ncesten

ikke billigere.

Problemet er bare, at nogle

af spillene er ukendte. “Equi-

nox” er godf, det kender vi,

og “The Big KO” - et boksespil

- kan ogsé g& an. Men hvad

f... er egentlig "Mousetrap”

og "Darksyde”. Never heard

of ‘em.

Kassetten, hvor de fire spil (2
kendte, 2 ukendte) ligger pa.
hedder “Four Great Games”
og er netop kommet pd ga-
den.
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KATAKIS

S& er der mere Nemesis-ac-
tion pd vej.

Tyske Time Warp barsler med
en “uofficiel” version af Ne-
mesis med fed grafik og mas-
ser af levels.

Katakis er hard luck med sine
mange alien-angreb. Hvis du
er smart veelger du team-
muligheden, hvor den ene
skal styre rumskibet, mens den
anden tager sig af en satelit.

Katakis fés til C64 og meldes
undervejs til Amiga.

AMIGA-NYT

Der sker noget p& den ami-
gale front.

| sidste nummer af SOFT fortal-
te vi ikke blot Amigaen kom-
plette historie, vi briefede
ogsé om de sidste nye spil p&
vej mod landets graenser.
Siden da er der kommet end-
nu mere til. S& en update ma
veere pd sin plads...
Firebird/Rainbird er ikke kun
p& vej med Starglider I, Dick
Special, Enlightenment og
Verminatorsomomtaltisidste
issue. Ogsd superspillet The
Sentinel viser sig om meget f&
dage pd Amigaen, og sé kan
duellersfélov atlege skakbrik
i et meget mystisk (og meget
flot) 3-dimensionelt grafik-
land.

The Great Giana Sisters, et nyt
spil fra Rainbow Arts og "Go”,
kommer ogsd snart til Amiga.
| dette nhummer har vi testet
Commodore 64/128 versio-
nen sammen med nogle pre-
views fil bdde Amiga og
Amstrad. Det spil flytter klod-
ser og begejstrede det sam-
lede testhold. S&dan, sastre.
Og s& som rosinen i pglseen-

den: Et skacermbillede af Wiz-
ball p& Amiga. Sa flot kan det
gares...

NYT HUS

| en tid, hvor det mest er kuty-
me at smé softwarehuse luk-
ker og de store bliver endnu
stgrre, har et nyt lile firma
vovet det ene gje og kastet
sig ud pd det frddende soft-
warehav.

Det nye soffwarehus kalder
sig The Big Apple Entertain-
ment Company og rolig nu,

Katakis er fra Time Warp i Tyskland.

Wizball pa Amiga. S flot kan det
geres.

firmaet har IKKE noget med
New York at gagre. Det ejes af
en flok pengemaend i Prest-
wick Holdings og farste game
erlige p& frapperne - titlen er
"Oops” og SOFT vender na-
turligvis frygteligt tilbage med
en test, ndr vi har kastet de
alteedende bdandstationer
over spillet.

Big Apple planlaegger igvrigt
at forsyne os med en lind
strem bestseller-games in-
denfor det nceste ars tid. Ifgl-
ge pressematerialet lover de
fire fuldpristitler og ikke faerre
end 20 (yes, tyve stk) billigspil.
Der er nogen, der kan...

Et nyt sam "
efter ot app,

e. e a,
5
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Det er ikke krig det hele: |

Den almennyttige, selvejen-
de institution Fredsfonden er
pcoedagoger med stort P. De
er idealistiske, langhdrede og
med en &nd, der glgder for
afrustning og fred, b&de inter-
nationalt og globalt. Og s&
kan de li" computere.

| august ‘87 udskrev Fredsfon-
den en konkurrence for 12-18
drige om atlave de to bedste,
fredelige spil til hiemmmecom-
putere. Oplaegget dengang
havde blandt andet fgigen-
de svada til de danske super-
programmgrer:

*-Erdet en naturlov, at 9 ud af
10 solgte computer-spil hand-
ler om krig, vold og destruk-
tion? Vi tror det ikke. Derfor
konkurrencen. Hvorfor ikke
spil, der handler om fredelige,
kreative Igsninger p& konflik-
ter (mellem individer, grupper
eller nationer).”

SOFT spurgte Sgren Keldorff
fra Fredsfonden om, hvad de
12-18 ariges games har med
fred og afspcaending at gere.
Ikke helt sd lidt endda, svare-
de han.

| vor pressemeddelelse fra
dengang hed det bl.a.: Hvis
fremtiden er ny teknologi, er
den forlcengst begyndt i det
hjgrne af familiens bolig, hvor
sgnnen sidder og “bipper” pa
sin hjemmecomputer. Det
udvalg af spil, han kan kgbe
sigarmiforuge-pengene eller
lznnen for at g& med aviser,
bestar ncesten udelukkende
af spil, der forbinder spcen-
ding med vold.

Seren Keldorff fortscetter:
Selvfglgelig skal spillene vaere
spcendende, men det er en
scerlig og méske pd lcengere
sigt farlig - indskraenkning af
fantasien at scette spaending
lig med vold og med krig.

Computerspil bag
stjernekrigs-projektet

At kacede compuetrspil sam-
men med krigsudstyr og
atombomber ligner umiddel-
bart noget, en forvildet hippie

har fundet p& i sin omtégede
hash-rus.

Men afstanden er dog ikke
lcengere end fglgende citat
fra Reuters Bureau vil lade
vide. Citatet er af den tidlige-
re amerikanske viceforsvars-
minister Richard Perle:

Det er alle de drenge, der har
puttet deres sparepenge i
computerspil-maskiner, der
har skabt den computerindu-
stri, der nu viser sig af afggren-
de betydning for udviklingen
af praesidentens SDI-projekt.
Men ikke kun USA har sam-
menblandingen af civil og
militcer anvendelse af den ny
teknologi.

Dagbladet “Barsen” har for-
talt, at civildansk computerin-
dustri fremstiller véaben-sty-
ringssystemer for et belgb af
fire milliarder kroner arligt.

De to vinderspil

Med konkurrencen om de
fredelige spil ville Fredsfonden
modvirke det, de selv kalder
“militarisering af legen og
fantasien”.

Vinderspillene blev lavet af

15-drige Tony Kristensen fra
Struer og 17-drige Steve Bout-
rup fra Ryslinge. De to vandt
henholdsvis en Amiga 500 og
et belgb pd 5000.- gode skat-
tefrie kroner.

Den ene af vindeme, Steve
p& 17,siger omssit eget vinder-

spil:

FREDSSPIL

Desvcerre viser spillet ikke,
hvordan man pd en genial,
morsom og spcendende
mdde Igser verdens fredspro-
blemer. Man er ngdt til at se
det hele i lidt overfert betyd-
ning. | dag opretholder man
freden (eller forsgger det i
hvert fald) ved at true hinan-
den med bomber, krig og
ulykke - og det, selvom vi in-
derst inde alle gnsker fred.

I mit spil skal 15 lande overbe-
vises om freden og give deres
samtykke fil fiernelse af alle
vében hvis de andre lande
ger det samme. | spillet skal
man gd& fra land til land og
samle “fredsduerne” op -
uden at miste gejsten eller
ramle ind i en blindgyde. Jo
flere points, du fér, desto hurti-
gere sikrer du freden.

Savidt Fredsfondens vinder-
spil. De er ikke udsendt kom-
mercielt, s& du kan ikke kabe
dem nogen steder. Men en
henvendelse til Fredsfonden i
Nyhavn kan mdske skaffe dig
de to vindende games. Ellers
er du jo ngdt til igen at loade
go‘e gamle “Rambo” eller
“Raid over Moscow” Iind i
computeren...

Rasmus Kirkegdrd Kristiansen
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spiller Igs, siger Alan Roireau,
spiltester hos MicroProse i USA.
Det ger jeg faktisk ogs@, men
jeg spiller ikke bare fordi jeg
synes, det er sjovt. Det er der-
imod mit job at gennemspille
samtlige MicroProse games,
hvadenten jeg kan lide det
eller ej. Jeg er en slags Quality
Control, hvis job det er at for-
tcelle programmegreme, hvis
de har lavet noget juks. S& p&
den mdade er det meget vig-
tigt for firmaet, at jeg spiller
computerspil dagen lang.
Hver maned kan Alan hente
sin hyre ved kasse 1: 22.000
kroner tjener han fast for at
lave noget, de fleste vel ville
gere ganske gratis.

Det er rigtigt, at jeg tjener en
gage, s jeg kan leve godt,
griner Alan smeret.

Men manskallige huske pd, at
MicroProse kraever noget af
sin testspiller. De kan ikke bare
hente en 12-arig dreng ind fra
gaden, for hvem siger, at han
er skrap nok til at n& helt til de
dllersidste levels?

Alan Roireau er lidt af en su-
per-gamer. Drengene i USAs
spillehaller hvisker hans navn
med en vis cerbgdighed, for
selvom han ikke er "Konge” i
Howard-klasse, er han allige-
vel kendt som en ren mester.
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De fleste mennesker tror, }eg -
bare sidder dagen lang og

Der er sndﬂ ikke det spll,Alan A
ikke kan gennemfere, hvis

han far 510 minutter til at
preve. .

Men dermed ikke sagt, af
Alan gennemfgrer MicroPro-

se-spillene lige s& hurtigt. | til-
feelde som for eksempel
*Gunship”, en fantastisk heli-
kopter-simulator, brugte han
hele fire maneder. De farste to
dage til at Icere spillet at ken-
de, og resten af tiden til at n&
filbundsidet og finde fejl, som
skulle rettes.

Selvom jeg brugte fire méne-
der p& at testspille “Gunship”,
var det sjceldent, jeg forsggte
at vinde. Istedet prgvede jeg
at forestille mig alle de mulig-
heder, andre spillere kunne
finde p& at preve. Med andre
ord, jeg udforskede samtlige
dele og krinkelkroge af pro-
grammet for at se, om det
hele var, som det skulle vcere,
eller om der var fejl noget-
steds.

P& den méde fandt jeg en fejl
ienftidlig test-version af “*Guns-
hip”. Jeg var blevet skudt ned
og havde stoppet rotoren. S&
pr@vede jeg at starte “autoro-
tate” og bruge de kollektive

og de cykiiske kontroller for pé

den mdade at fortscette flyv-

var ded, var jeg i stand til at
flyve helt tilbage til basen. Det

foltes lidt mystisk, men jeg var
jo ngdt til at forsege det hele,
Den slags er en del af mit job.
En spiltester som Alan har

noget at se til fra lcenge fer et
spil er faerdigprogrammeret.
Ja, s& snart, der er noget at
loade, kommer programmg-
rerne til mig og beder mig om
at sige min mening. Sa plug-
ger jeg et af mine joysticks i
(Alan har 11 stk., red.) og giver
den hele armen.

| farste testfase skal jeg finde
grafikfejl, styringsfejl og andre
“bugs”, som programmerer-
ne retter. Nogle gange er
programmet s& stygt at spille,
at jeg ligefrem foreslar folke-
ne, at de cendrer det grund-
lceggende. Men det sker hel-

" digvis meget siceldent her

‘mange misunder ham jobbet

MicroProse. .

Ianden festfase beslutterjeg!

L feellesskab med programme-

reme hvor mange points, der
skal gives for hvad. Og hvad

~ angik “Gunship”, besiuttede
jeg ogsd, at det var for nemt

_ at blive forfremmet - | den tid-

ningen - sddan lidt p& en bel-

geagtig facon. Selv om Jeg

lige version kunne jeg biive
Colonel (oberst) pd omkring
en fime, s& det var alt alf for
nemt. Derfor cendrede videt,
s i den endelige version, der
ertilsalg. erdetlangt svcerere
af né top-rang. .

Alan Roireau er kiar over, «

som spiltester. Han ved ogsd,
at han med sine 29 &r nok
snart falder for aldersgrcen-
sen, for nye og unge super-
computerfreaks star paspring

i kulisserne, Klar tilat overtage
hans job med fornyet styrks
Menhusk, advarerhan.atdet
ikke altid er lige sjovt at spille
pd& computerdagenlang.
Tiltider kan det vcere kedeligt,
siger han, mens han prgver at
undertrykke et lille smil.

For eksempel skulle jeg i Guns-
hip hele tiden undersage
samtlige dele i terrcenet. Om




'*bunkers var placeret rigtigt
. om der var grafikhuller i bjer
__geneoglignende smating. S&

~ rent action p& drengen var

~det alligevel ikke hele tiden.
. Der ermasser af nyt pd vej fra

- MicroProse, s& mens du laeser

~ disse linier, sidder Alan utvivi-
. somt og er ved at slide endnu

et joystick op - det er faktisk
ikke sa f&, han har sendt til

~ joystickenes evige jagtmar-

ker”, for han bruger joysticks
_som vi andre bruger blyanter
- 0g kuglepenne. For ham er
joysticket et uundvcerligt ar-
bejdsredskab!
Rasmus Kirkegdrd Kristiansen

SADAN KAN DU SELV FA JOB
SOM SPILTESTER

Det er meget f&, der har jobs
som Alan. Profession: Spiltes-
ter.

De fleste af drammejobbene
ligger i England eller USA, s&
hvis du har en plan om at
komme fil spille dagen lang
(og fd gode penge fordet), er
det et "must”, at du kan en-
gelsk.

Spiltestere gennemgdr ingen
uddannelse, men de skal
have en bred erfaring med at
spille computerspil. Og det er
et minimums-krav, at de er
suvercent gode, s& bare komi

gang. Fuldtids-spiltestere er
de bedste computerspillere i
branchen.

En anden fordel er at kende
lidt til teknikken bag compu-
terspil. S& udover at kunne f&
highscores og n& de sidste
levels, skal du altsé ogsé vide,
hvad en sprite er, og hvor
mange bits, der gér p& en
byte.

Det ersvcert at blive professio-
nel spiltester, for jobbet er ef-
tertragtet. Den bedste Igsning
er selv at henvende sig til de
store firmaer - kun de store, for
de smd softwarefabrikanter
har ikke ansat testere. Samti-
dig med henvendelsen skal
du dokumentere at du er
super-spiller i topklasse, lige-
som du skal begrunde hvorfor
du mener, du er den rette il
jobbet. Held og lykke!
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{est

Computersygen breder sig.
Risikogruppen for compute-
rafhcengighed er primcert
meaend i aldersgruppen fra 10
1il 60 ar.

Hos en person i risikogruppen
skal man vaere opmaerksom
pa tidlige tegn som:

Den henkastede bemcerk-
ning om, at en ven bruger
tekstbehandling.

En uforudset pause for at bin-
de sngrebdnd foran compu-
terforretningens vindue.

Det hurtige og Icengselsfulde
blik henover computerblade-
ne i kiosken.

Ordvalg, der far computere til
at lyde vigtige, serigse og
ngdvendige. Eksempelvis “Vi
lever i informationsalderen”
ellerkommentaren om, at selv
folk som dig sikkert ogsé kunne
lcere at bruge en computer,
hvis de ville.

Blodskudte gjne, hvilket kunne
skyldes megen brug af en
computerskaerm.
Mumilende tale, rystende
hcender og vedvarende stir-
ren er et typisk symptom pd at
have spillt Out Run i mellem to
og seks timer.

To smittegrupper

Det synes mdske umuligt for
dig lige nu.

Men i Igbet af f& dage kan

§9 «Er du
data-syg?

man cendre sig fra en normal
computerfriperson til et mons-
ter, der slar folk ihjel for at
scette fingeraftryk p& disket-
terne.

De smittede kan principielt
inddeles i to forskellige typer,
den sdkaldte zap-junkie og
adventure-junkien.

Zapperen er en utdimodig og
aggressiv person, hvis ide om
en fed dag er at bruge 24
timer p& at sl& rekorden i det
seneste shoot ‘em up.
Junkien vil altid gé& rundt med
og overveje sine nye ideer il
det ultimative spil. For eksem-
pel fire oxygen-lasere place-
ret i hvert af rummets hjgmer,
som skyder alt i smadder, lige
s snart han har trykket p&
knappen.

En af hans andre ambitioner
er at skrive et program, der for
alvor har grafik. lyd og action

i lange baner. N&r kampen er
pd sit hgjeste, vil monitoren
springe i luften.

Zapperen styrer sit liv gennem
et kompliceret net af BASIC-
kommandoer, primcert GO-
SUBs og loops.

Hej pd adventure

Alle har set den lille sammenk-
rgbne figur, der snakker med
sig selv p& vej rundt i super-
markedet, men indtil videre er
det ikke lykkedes nogen at
komme i kontakt med ham.
Det er nemlig adventure-jun-
kien, ogsé kaldet The Dunge-
on Master, eller slet og ret hu-
leboeren.

Der er flere gode grunde til at
adventure-junkien hidtil er
gdet fri fra eksperternes un-
dersggelser. Farst og frem-
mest taler de meget lavt og
undgdr helst fremmede.

Points:

3.(@)5

()5

1. (@ 5points
b) 10
2.(q) Spoints g Points (c) 15
) 10 Points
2. Spoints o) 15 Dointe ) 15POins
(@ 15 points (b) 19

1$(©) 10 points

Hvis du kommer taet nok til at
here ham (hvilket eren meget
dum ide, eftersom han ikke
har vceret i bad siden det
seneste Infocom-adventure
dumpede ind ad dgren for
fem uger siden), vil du opda-
ge. at han mumler ting som:
"Jben der, find kundevogn,
undersgg lommer, du har 40
kroner, find cornflakes, find
mcelk, find kager, status, du
bcerer fire ting og 40 kroner,
Gdasyd, duervedkassen, afle-
verpenge, fdbon, gé sydvest,
dben der, du er i St. Kongens-
gade og lyset blaeender dig,
undersag fliserne pd fortovet,
du finder et par solbriller, tag
dem pd“. SGdan fortscetter
han hele vejen og frem fil
computeren...

En adventure-junkie kan nem-
lig kun overleve, s& lcenge
han ser livet som det ultimati-
ve adventure, hvormdleterat
leve lcenge nok til at kommme
tibage bag skaermen.
Samtidig er der naturligvis
ogsd en under-strategi, der
siger, at han skal tjene nok
penge-pointstilatfdenbedre
maskine med starre adventu-
res og undgd rgvere og gvrige
(udgdelige) fiender som for-
celdre, Icerere, chefer, pante-
fogedermedmere. Alle aktivi-
teter, der ikke giver belgnnin-
ger som nggler eller skatte, er
ganske simpelt spild af tid.
For eksempel vil en adventu-
re-junkie aldrigkunne finde p&
at scette sig i solen og passivt
felge verden udenom.
Dengang han prevede, gav
det en mcerkelig brun farve,
og der var tilsyneladende en
overhcengende fare for at
miste et liv...

TEST DIG SELV

Er du i fare for at blive en
computer-junkie?

Bruger du hele ncetter bag
skaermen?

Check dine symptomer far
det er for sent!

1) Hvis du kun havde rad til at
abonnere pd et blad, hvad
ville du s& veelge?

(a) Ugeskrift for laeger

(b) Ugens rapport

(c) SOFT

2) Hvor mange computerbla-

de har du for gjeblikket p& dit
veerelse?
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(a) Feerre end 30

(b) Mellem 30 og 60

(c) S& mange, at du ikke kan
presse dig ind gennem dgren
for at tcelle dem.

3)Hvilken slags musik scetter
dig i det bedste humer?

(@) Johnny Reimar

(b) Kraftwerk

(c) Huey Lewis

MHHviken biograffim er din
favorit?

(a) TRON

(b) Rambo

(c) Pelle Erobreren

S)Hvor ville du helst hen pd
ferie, hvis der var frit valg?

(a) Legoland

(b) En vdad weekend pd en
computerlejr

(c) Fire uger p& Hawaii

6)Hvis du keber et program,
der ikke virker, vil du sd:

(a) Slet ikke gere noget

(b) Sperge pcent efter en ny
kopi

(c) Braekke ind | programmet
og omprogrammere det

7Hvis en eller anden tilbgd
dig et programftil at lave pirat-
kopier med, ville du s& svare:
(@) Ja tak

(b) Nejtak, jeg har skrevet min
egne rutiner

(c) Jeg melder dig til SUS

8)Hvad ser du som det ideelle
adventurespil?

() Et, der kan lgses ved at
snyde

(b) Et, der kan Igses efter flere
mdneders hdrdt arbejde

(c) Et, der er fuldstcendig
umuligt, og som ingen andre
end Christian Dungeon Mas-
ter ter tale hgjt om

MHvad er din hi-score p& spil-
lehallens hotteste maskine?
(a) Mere end 1.000.000 points
(b) Mellem 100.000 og 999.999
(c) Under 100.000

10)Hvor stor gnsker du, at din
spilsamling skal vaere?
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symptomerne.

i farezonen!

Eksperterne mener,
at vores civilisa-
tion trues af en ny
form for misbrug.
En ny type junkie
har set dagens lys.
Vi har kortlagt

Test selv, om du er

(a) Under 25 stk.
(b) Omkring A28Fh
(c) Mellem 30 og 50 stk.

11Hvad er din gnske-maski-
ne?

(a) Commodore Amiga

(b) En Spectrum med viskelce-
dertaster

(c) Det komplette CAD-sy-
stem

12)Hvad er dit gnskejob?

(a) Udbrcendt regnskabsfarer
(b) Journalist p& kendt com-
puterblad

(c) Isolationscelle p& Vridslg-
selile med mainframe-opko-
bling

Resultatet

Mindre end 60 points: Du ber
have dine skolepenge tilba-

ge...

60 points: Du eruhyggeligt tcet
pdatvcere den mestkedelige
og latterlige person pa denne
jord.

60-100 points: lkke scerlig
godt. Du herer sa absolut il
den del af pebelen, der ikke
burde have kerekort til en
computeruden athave vceret
igennem en gennemgriben-
de computer-genopdragel-
se.

[

105-145 points: Du er en typisk
dansker og en series SOFT-
lceser. Bliv bare ved p& den
made.

150-175 points: En afskreek-
kende hegj score. Du har jun-
kie-psyken, men de sidste
symptomer mangler stadig. Vi
er ikke sikre pd, at vi vil have
du Iceser SOFT.

180 points: Tillykke. Du har
hermed vundet et livsvarigt
abonnnement til computerat-
veenning pd den lukkede af-
deling.

- w

-
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Om IBM

Hanne.

Jegerendrengpd 11 dr, som
har spargsmal.

1 - Hvorfor koster IBM-spil s&
meget mere end 64°er spil?
2-Kan man bruge 64/128 eller
Spectrum spil p& en IBM PC?
3-Kan man fa kassette til IBM?
Og for hvor meget?

P& forhand tak for dine svar.
Hilsen Jonas Gudjonsson,
Harsholm.
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Hej Jonas.

Det var tidligt at PC’e sig frem
i verden. Ambitigs ung mand,
skulle man mene.

1 - IBM-spil er dyrere end and-
re spil dels fordi importen er i
lavere styktal ogimportgrerne
derved har stgrre risikko og
omkostninger, dels fordi fabri-
kanterne ved, at IBM-ejere
har flere penge (generelt)
end ejere af de smd& hjemme-
computere. En anden med-
virkende arsag til den betyde-
ligt hejere pris er, at mange
IBM-spil kommer fra USA, hvor
prisniveauet for spil underligt
nok altid har ligget p& de 300-
400 kroner istedet for vores
hiemlige 179.-. Derfor.

2 - Desvecerre kan man ikke
kgre andre spil pd PC end
dem, der stér pd, at de er
lavet til IBM PC eller kompatib-
le. dvs. maskiner, der grundlig-
gende er ens. Det skyldes
mange ting, bl.a. operativssy-
stemet MS-DOS.

3-0g nej, aimindelige kasset-
tespil fés IKKE til IBM PC. Det
ncermeste, du kommer kas-
setter, er de s@kaldte spoolers
- og det er ikke standard for
spil. Slet ikke. S& glem alt om
det, Jonas.

Ellers hej.

Hanne.

Universets
bedste

Kcere Hanne.

Mit navn er Jimmy, but you
can cal me Jimse. Jeg er
computerfreak og glad Ams-
trad-ejer. Dag efter dag har
jeg grublet over nogle spargs-
mal, og endelig har jeg fattet
“pennen” og skrevet ftil dig.
Jeg hdber, at din super-kvik-
ke-intelligente-hjerne kan kla-
re det (kiloram 512).

1-Har du et hot tip til hvordan
jeg kommer forbi dragen i
Camelot Warriors?
2-Kanmanfaspillet *Chaosin
Scotland” til Amstrad?

Svar sé!!

Jimmy Nielsen, \Istykke.

PS: | laver simpelthen univer-
sets mest taeskelcekre blad.
Stay with it, pals!

Howdy Jimse.

Noget der rykker?

Saerdet "Chaosin Scotland”.
Spillet blev i sin fid lavet af en
flok franske programmerer,
og da Amstraden i Frankrig er
sterre end Commodoren, har
de naturligvis lavet spillet til
Amstrad F\RST. Med andre
ord: Naturligvis. Spcend turbo-
jetten pd& og flgjt ned i din soft-
warebiks efter en udgave -
har de den ikke, kan de bestil-
le den hjem pd& en lille uge.
Det hotte dragetip mé& en af
laeserne i universets tcesken-
de blad straxsende ind. Farste
mand i poolen féar et gratis spil
- s& bare go in gang.

Hep fra

Hanne.

La&ser-hjaelp

Hej Softy-saftige Hanne.

| nummer 3/88 var der et par
SOFT-lcesere, der havde pro-
blemer med “Gunship”.

Til d’herrer Allan og Steso-
Steen: Nar | far jeres instruktio-
ner skulle der sté password et
ellerandet sted. Hvis derudfor
dette stér f.eks. Dakota, skal |
skrive Onstage, nér der bedes
om Alletcoden. Her er de
andre:

Accent = Trampoline. Billbo-
ard =Kickback. Crommagnon =
Melodrama. Dakota = Onsta-
ge. Electra = Vertical. Foot-
hold = Insolent. Grenadier =
Nocturne. Hedgehog = Lock-
smith. lvory = Willow. Knockout
= Purebred. Lozenge = Ro-
mantic. Mazurka = Yellow.
Nebula = Quaker. Ovation =
Upstage. Penthouse = Symp-
hony. Quartz = Zebra.

Og s& nogle hurtige spergs-
mal fra hoften:

1 - Kan man f& et fodboldspil,
der bcerer Gary Linekers
navn?

2 - Er det meget omtalte
“Game Set and Match” il
brgdkassens pandekagefrce-
ser (1541 diskettestationen)
eller til miniblenderen
(64'erens bandstation)?

Det var alt.

Tak for et nonnenuttet blad.
Mange meget venlige hilse-
ner

Michael Hansen (TB), Osted.

Mickey:

Hurtige spgrgsmdl, hurtige
svar:

1-Ja, det kommer fra Gremlin
Graphics og f&s i bdde com-
puterversion og som alminde-
ligt breetspil fra legetgjsbutik-
kerne.

2 - Begge. Men bdandene er
billigst, som saedvanligt, nar
det gcelder spil.

Cico.

Hanne.



Fra de vilde

Hej Hanne!

Vierto gutter, derervilde med
wrestlingspil.

Ogsavilvigerne gi’ tips: | “FIST
II” skal man trykke hérdt nogle
gange p& RESTORE imens
man gar. S& undgdr man fien-
derne - tryk igen p& RESTORE
for at gé& almindeligt.

Hanne, tak for et oversuper-
godt softblad.

Hilsen de computervilde,

Ole og Thomas, Hvidovre.

Kuk-Kuk!

Kuk-kuk, min skanne (og ha-

ha).

Jeg synes, SOFT er herregodt -
iscer SOFT Mail og SOFT

Check.

Meeen: For et par numre si-

den var der noget om listpro-

tect. Den med REM’en var

ikke s& god, den kan brydes.

Nceash! Jeg har en meget

bedre:

POKE 7751

P& Cb64 afbryder den LIST-

kommandoen, men ogsé den

kan brydes.

Den alleraller-bedste er

POKE 808,1

Ogsa den er til Cé4. Fer du

skriver RUN, s& skal du huske at

SAVE dit program - der kan

nemlig ske det vcerste.

En poke, der ger det samme,

bare p& C128, er:

POKE 775,139

Hilsen

Kluk fra Herlev

(Claus Veirup)

Gang i dig. Clausie.

Du er en mand med fremtid i.
Som de siger i Herlev: Lidt eks-
tra beskyttelse er altid godt.
Der er et game p& vej med
posten.

Din 4-ever,

Hanne.

God, beare,
Amiga

Hej Hanne.

Hvordan kan et ellers s& godt
blad som SOFT finde pd& at
skrive, at “Out Run” pd& Sega
ikke kan sammenlignes med
Amigaen. Det er det vcerste
cevl, jeg har lcest - sédan ple-
jer | ellers slet ikke at vcere.
S&ddan et TV-spil kan da ikke
sammenlignes med en Ami-
ga.

Her er lidt snydekoder til Ami-
ga:

Barbarian - tryk fglgende ind
pd& lommeregneren, nar du
har kert spillet ind og startet
det: 04, s& tryk minus, 08, mi-
nus, 59. Nu vil skcermen blive
gr& og monstrene kan ikke
drcebe dig.

Goldrunner - F5 beskytter ski-
bet. U&l skiffer til nceste
skaerm.

Hej fra

Rasmus Herring, Frederiks-
veerk.

Du er aofslgret, Rascal.
Ingentviviom, at duer Amiga-
ejer. Det kan man TYDELIGT
Icese mellem liniemne. Og det
betyder, at s& kan du jo ha’
svcert - hdnden pd hjertet -
med at se helt objektivt pd
sagen, ndr en af vores topskri-
benter med rette rakker et spil
ned.

Kan vi blive enige om, at Out
Run var fedest i spillehallen?
Tak.

S& kan viogsd blive enige om,
at  hjemmecomputer-versio-
nerne kunne vecere blevet la-
vet bedre? Tak.

Hertil skal siges, at det var
Sega, derisin tid opfandt Out
Run p& grillbarernes arcade-
maskiner. Og at Sega stort set

overfgrte koden direkte fil
deres TV-spil med det resultat,
at spillet beholdt sin originale
“feel” og ncesten samme
grafik som i virkeligheden. Jo,
det var det fede.

Enhver, der sammenligner
Sega-udgaven pd& TV-spil
med de andre hjemmecom-
puter-udgaver, vil komme fil
den konklusion, at ncest efter
originalen er Segas TV-spils
version den bedste. S& bare
luk hesten!

OK, godtordigen: Tak fordine
Amiga-tips. Mer’, mer’, mer’!!
Hanen.

SOFT
til eksamen

Hello SOFT.

Nu har jeg ydmyge underteg-
nede fulgt bladet ncesten fra
start og glaeder mig nummer
efter nummer over den stadi-
ge positive udviking. Men
ingenroser udentorne - derfor
skal | indvies i min mening om
SOFT:

COVERS: | har en fantastisk
dygtig tegner, SOFT har godt
blikfang pd& forsiderne. Karak-
ter: 11.

PULS: Herligt med nogle pre-
views. Men ger lidt mere ud af
omtalen af de enkelte spil.
Karakter: 10.

MAIL: Meget softwareoriente-
ret, mangler lidt teknisk viden.
Sjovt at laese. Karakter: 9-10.
CHECK: Hvis ikke det var forde
forbandede stjerner, s&: 10.
Som det er nu: Karakter 7.
Genindfgr karaktererne eller
brug procentskalaen. Og ger-
ne nogle lcengere spilanmel-
delser (1-sides).
KONKURRENCER: Ikke kun
Commodore, husk ogsé& Ams-
trad. Karakter: 10 (frods alt).

CHEAP: Godt, hvis ikke det var
for stiernerne. Karakter: 9.
AAA: Nej, nej, nej- Nu havde
vi lige glaedet os over “Top
Secret”. Genindfegr det! Ka-
rakter: 10 (stiernegode pokes
og tips).

TAST: De eneste listninger, der
burde vcere i SOFT, er tools og
pokes. Smid de andre, spille-
ne, tilbage hvor de kom fra,
oglad veere at bruge sider p&
den slags pjat. Karakter: 5.
Lige til sidst nogle tips:

Prgav at definere tasterne i
EXOLON il: Z, O, R, B, A.

Prev at POKE &1BB8,0 og POKE
&1614,0 i TRANTOR, the last
stormtrooper (fedt spil, kab
det).

Med venlig hilsen

Ivan Mgller, Brgnshaj.

PS: Lang naese tilalle Commo-
dore-ejere, der praver oven-
stéiende tips. De virker nemilig
kun til Amstrad.

Samle-
mapper

Hyld Hanne.

Jeg er en Cé4-fyr, der far SOFT
og COMputer tilsendt i fast
abonnement. Men jeg har et
spergsmal: Findes der samle-
bind til SOFT og COMputer?
Hilsen

Den glade 64’er nordpd,
Micahel Jensen, )lborg

Selv hyld.

Ja, der findes samlemapper,
men desveerre kun til "COM-
puter”. Mapperne er dog s&
snedigt indrettede, at de og-
s& kan holde “SOFT” - proble-
met er blot, at du mé dgje
med et kedeligt, grimt, snav-
set, vammelt og hvad har vi
logofravort “kaere” sgsterma-
gasin pd forsiden og pd ryg-
gen. Men ellers ser det da
pcent ud. “"COMputer”-sam-
lemapperne er lavet i bt og
hvidt og bestilles p& fon 01 91
28 33.

Hejigen

Hanne.
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Manedens SOFT CHECK er en sej omgang anmel-

delser af savel de bedste som de mindre bedste

blandt software-hosten. Hotte spil lige nu hand-

ler om springfyre, motor-raes og sagar en tur ind

i et andet vasens krop...

INDEN]

Gutz (Ocean)

Hvad ville du sige til at dytte rundt indeni
en anden person og smadre hans lun-
ger, hjerte og hjerne med din trofaste
lazer-gun?

Det er, hvad du skal i “Gutz”.

Efter biografernes sciencefiction-film
om det ydre rum, kom filmen om det
indre rum - Min Mikromakker (Innerspa-
ce). hvoren personimikrostarrelse skulle
udforske en anden guts indre organer.
Den samme tendens er nu pd spil
(hoho) i spil. For hos Ocean-holdet
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Special FX er et par af drengene dben-
bart blevet traette af den ydre mcelke-
vejs interstellare galakser - i hvert fald
har de lavet “"Gutz”, der gynger pd, at
du er en jordbo, der render rundt og
lavet ravage indeni et stort monsters

krop. -

Egentlig lyder det lidt ulcekkert sédan at -
gd pd opdagelse indeni en andens
krop. S&dant lidt vammelt, iscer nér gra-
fikken visse steder virkelig kan minde lidt
om ribben og andet krces for kendere -
ja, helt appetitligt er detihvert fald ikke,
og selvom man mdske ikke ligefrem
kaster op af lede, er det en lidt syg ide
s&idan at skulle udforske indeni en krop.
Bedre bliver det ikke af, at spillet herrent
faktisk krcever, at du skyder de mest
vitale (eller ncesten mest vitale) dele af
kroppen ismdstykker. Yes, baby: Vitaler
om, at du med hgjre hdnds tommel- og
pegefinger tager din superudstyrede
turbo laser-pistol og derpd skyder hjer-
ne, lunge og hjerte til kryolitstav.
Hvad siger du s&?
Grunden til al denne destruktion er, at
du er blevet spist af det store monster -
det er derfor, du er indeni ham nu. Det
store monster er et ondt monster, som

monstre nu engang har for vane at
veere. Og onde monstre gdelcegger
jorden. Om ikke andet s& i hvert fald i
“Gutz". For at redde jorden fra total
undergang, skal du - for der er jo gang
i dig - draebe monstret. Indefra, naturlig-
vis.
P& den mdade overlever jorden og du
kommer hjem fil mamas kgdgryder in-
den affensmads-tid.
For at komme til at ssnadre de forskellige
organer indeni monstrets krop, skal du
farst finde dem. Til din hjcelp far du et
kort-men ogsé& det skaldulige selvfinde
farst.
De forskellige organer ligger spredt i en
scrollende 3d-labyrint med tfunneler,
gange og rer, du gar i. Hvert organ har
et skjold til sin beskyttelse (jada, dette er
en WEIRD krop, at du bare ved det). For
at gdelcegge organet, skal du farst for-
cere det beskyttende skjold.
Du skal ogsé finde ammunition til din
skyder. Det finder du i en rund dut, der
haenger p& vaeggen. Og rundt omkring
i kroppens labyrint, kan du finde sjove
ting som ekstra energi-kapsler, beskyt-
tende styrthjelme og nagler til nogle
rum med ekstra vében. Ja, dette er i
sandhed en skgn lille krop. Der sker i
hvert fald noget indeni den.
| kroppen er der desuden vagter (1) og
andre modstandere, der er ude efter
din energi. Hver fiende skal klares med
en bestemt type skud, som du finder i
forskellige rum. For hver gang, du scorer
10.000 points, fér du et ekstra liv.
Ellers er der ikke det vilde at sige om
dette game. Helt cerligt, s& har spillefel-
tet ikke meget med en krop at gere -
hvis jeg s& sGdan ud indvendig, ville jeg
skamme mig.
Grafikken er dog ikke s& slem. Den er
stor, livagtig og farverig, selvom: Hvemi
“ede hule osv har nogensinde hagrt om
en krop med ting indeni sdsom over-
sigtskort, styrthjelme, vébendepoter,
vagter og andet gejl?
Hvis man kan leve med, at spillets forhi-
storie er grebet ud af luften og plottet er
dybt inde i skoven, kan man sagtens f&
nogle fede weekender til at gé& sam-
men med “Gutz”. Opkastnings-fornem-
melserne udebliver heldigvis, for “"Gutz”
er et udmcerket spil, alt taget i betragt-
ning. Der erendda viser steder kcelet for
detaljerne - check bare highscorelisten,
mere skal ikke rgbes her.
Jo, gang i “Gutz”. Eller sddan ncesten.
Christian
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Lazer Tag (Gol)

At US Golds nye spilfirma har kaldt sig for
“Gol”, skal ikke forlede dig til at tro, at
deres seneste spil (Lazer Tag, red.) er
"Goldt”. Det er det nemilig ikke.

"Gol” betyder ikke det samme pd
engelsk som p& dansk. Derovre betyder
"Gol” ikke, at noget er godt, nej, det
betyder "Gal“. Og det er faktisk ogsd
lige prcecis hvad du begr gere, hvis
nogen forsgger at f& dig til at kebe
dette spil.

“Lazer Tag” er en ren parodi pd noget,
der aldrig burde vcere blevet lavet. Det
er en ulykke for landet, at nogen over-
hovedet importerer det. Og det er
endnu veerre, hvis en uheldig sjcel no-
gensinde bliver narret til at betale pen-
ge for skidtet.

I spillet skal du efter sigende kacempe pé&
en laser-skole mod nogle andre elever.
| skyder p& hinanden med en laser
magen til dem, du kan kgbe i legetajs-
forretningerne. Det er nogle infra-rgde
fyre, dersigerenlyd, nér man rammer et
felt, modstanderen baerer pd sig.

Man kan f& bonus og ekstra liv og ekstra
score i spillet, og der er lidt andre ting
man kan skyde for at f& ekstra points -
det er altsd ikke kun eleverne, du er ude
efter. Spillet foregdr ifglge instruktioner-
neidret 3010. Og hvad sd&, spgrger man
sig selv. Who cares, det er ikke en fed
forhistorie, man har betalt for. Det er
masser af action istedet for, og det
kommer ikke.

Du starter med seks liv, men mit gcet er,
at du ikke dar. Du slukker simpelthen
inden. S& kedeligt er “Lazer Tag” nem-
lig.

Ikke bare er grafikken og lyden ordincer.
Spillet i sig selv er endnu veerre. Det er
kedeligt bygget op og helt uden vold.
Dette er, skal det dog lige siges, et krav
fra fabrikanten aof Lazer Tag legetgjet.
Foratf&lov til at bruge varemaerkenav-
net pd spilpakningen, matte “Gol”

Sadan er SOFT Check karak-

tererne:

* Det arveste, hold
dig langt veek!

* %k Darligt. Mere egnet
il billigspil.

ok k Kan ga an, men hel-
ler ikke mere.

*%x%x% Klart over standar-
den. Godt!

). 0. 8.6 6.4

Det fantastiske. K@B
DET! ,

“

traekke al vold ud of spillet.
Det betyder, at de ogsd har trukket
spillets sjcel med. Det eneste, der er
tilbage, erkedelig zap-zap pd enbane,
der er nul og en fis. Maendene i spillet
derikke engang. Det eneste, dersker, er
at deres krop blinker lidt. Og s& gér din
score ellers op. Slut.
Det her fér du langt bedre i snart sagt
alle andre spil, hvor man kan skyde. Tast
det selv ind fra TAST-siderne, det er du
faktisk bedre fient med. Ogsd harduda
i det mindste faet tiden til at gd, det er
mere end man kan sige nu.
Sammen med “Lazer Tag” fér du et
bdnd med musik, som skal afspilles
gennem hgijttaleren p& en almindelig
bdandoptager. Det er ganske alminde-
lig gennemsnitsmusik a la Miami Vice
temaet, og der skerikke det store. Derer
kun eensang. Den hedder “Resister” og
starter med ordene “looking for some
timetokill”... Ja, s& erdetihvert fald ikke
med “Lazer Tag”, her er ikke noget at
hente. lkke noget som helst.
Det her garikke. Ikke engang som billig-
spil. Folk vil grine skidtet ihjel, for det er
ikke det ba&nd veerd, det er save’t pa...
Desvcerre, for “Gol” har ellers et par
andre titler ude p& markedet, der er
vaerd at stikke ncesen i. Men altsé ikke
“Lazer Tag®. Leb langt vaek fra det!
Legetgj skal IKKE gares til spil.

Christian
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VEJ-BLASERNE

Road Blasters (US Gold)

Kan du huske Out Run? Ja, naturligvis
kan du det. Hvem kan glemme den
starste spilsucces i ‘87 og samtidig det
grillbar-spil, der tjente flest penge hjem
nogensinde. Og hvem kan glemme det
spil, der gav de fleste 64-ejere en tud,
fordi de havde hdbet, det var godt?
De samme folk, der lavede Out Run |
Commodore 64 versionen, har nu be-
sluttet at gere miseren godigen. De har
nemlig lanceret en efterfalger, der slar
alt: “Road Blasters” er titlen, og her sker
der noget. Spillet er en konvertering af
et arcadegame af samme navn fra
Ataris coin-up afdeling, og oprindelig er
det baseret pd en foriceling om en
fantastisk Matchbox legetgjsbil ikke ulig
den, du finder i Out Run.

Din bil er stadig red, men det er ikke en
Ferrari lcengere. Nej, nu karer du “kun”
en ubestemmelig krydsning af en Hon-
da CRX, en Lamborghini og en Toyota |
Corolla. Tilgengeeld har den féet en ret
s& kraftiglaser monteret. Og det erogsda
noget, bilenfarbrugfor. Derer nemilig et
pcent udbud af modstandere | spillet:
Fiende-biler, motorcykler, miner, ma-
skingevcer-reder og andre spaenden-
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de udfordringer for de seje.

Undervejs er der bestemte steder, hvor
du fér ekstra benzin og steder, hvor du
f&r points for hver afsluttet sektion. lalt er
der 50 sGdanne sektioner.

Selvom du vil blive skudt p& nogle gan-
ge ilgbet af spillet (og ogsé blive skudt
i smadder) dar du ikke. Du der farst, nér
du ikke har mere benzin. AltsG ganske
ligesom i Out Run. Undervejs samler du
ekstra benzin i form af rede og grenne
enheder.

Fiender er der nok af i game't:
Command cars: Hurtige supertanks, der
er stdlskeletter med masser af panser.
De giver 100 points, men er svcere at f&
bugt med. De angriber dig ikke vildt,
men stader du sammen med een, er
det bare ud og afsted det gik.
Stingers: De er hurtige, superhurtige.
@delceg dem, hvis du kan - de giver 50
points.

Rat Jeeps og Buggies: Lige pludselig er
de der, sé pas pd. Du smadrer nemt ind
i dem, lidt ligesom de mange Skodaer
og Ladaer, der er begyndt at befolke
danske motorveje. 50 points.
Motorcykler: Er hurtige basser, der nemt
kan hakke ind foran dig og spcerre ve-
jen. Giver 100 points, hvis du far dem.
Miner: Dem kender vi, og de er ikke

| e

mindre ulcekre af mgde i Road Blasters
som i alle andre spil. Her ligger de bare
nogle gange i store serier p& kryds og
tvcers over motorvejen - pas p& dem,
hvis ikke din turbo skal ssadres til sma-
stykker.

Gevcerreder: Smdé skjulesteder med
maskingevcer-skytter, der fyrer lgs p& dit
automobil. De ligger ved vejsiden, en-
ten alene eller i smé grupper, der nemt
kan fé dig, hvis ikke du er forsigtig. Far du
derimod selv ram pd en maskingeveer-
rede, er det 200 points oveni din score.
Spikers: Fiendens biler kaster disse “par-
tisan-sesm” efter sig. Vig fra dem, ellers
gdrdetudoverdine daek og det, derer
vaerre.

Toxic Spills: Sm& pletter med en blan-
ding af gift, kemikalier og olie. Ja, vi har
det festligt: Hvis du sgbber ind i een,
snurrer du lynhurtigt rundt og rundt. Og
det er ikke godt.

Som duser, sker dernoget. Modstande-
re erder nok af, men du har heldigvis en
mulighed for at ggre noget ved dem
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Ved hjcelp af lidt snilde kan du nemlig
undervejs i spillet samle ekstra vaben,
og det hjcelper kraftigt pd resourcerne.
Vdében samler du ved, at en jetjager
stille og roligt blaeser ind og kaster det.
Griber du vébnet (somskal glide ned pa
bilens tag). er det dit. Og blandt de
vében, du kan finde, er et krydsermissil
(som kun kan affyres tre gange, men til
gengceld udsletter alt liv pd skoermen
undtagen dig selv), en nitroglycerin-
affyrer (der giver dig ekstra power med
dynamit i bilen - du kerer dobbelt s&
hurtigt, men bruger ikke ekstra broends-
tof), en UZ kanon (dobler din skudstyrke
med cirka en trediedel) samt et Electro
Shield, et skjold, der gar dig usynlig i et
vist fidsrum.

Der sker utroligt meget i “Road Blasters”.
Nogle vilmdske mene, at der sker lidt for
meget, men det ger ikke noget. Spillet
er nemlig sjovt: Det er Out Run, men
med en omgang modstandere, ekstra
vaben, usynligheds-muligheder og
masser af skaeg. Jo, dethererdernoget
ved.

US Gold skal have klap pd& skulderen
denne gang. P& savel Amstrad som
Commodore 64/128 som pd& Amiga er
“Road Blasters” klart la creme. Det er
bare det tunge.

UD AT SVINGE

Bionic Commandos (Go)

Er du med pd& en svinger, spgrger man-
den i softwareshoppen og ser p& mig
med sit sgdeste smil.

Jeg tirerhamondtigen. Nidstirrerham,

kalder man det vist, for med gjne s&

store som tekopper, hvisler jeg mellem
de tarre laeber:

En svinger? Her??

Han smiler endnu mere indsmigrende:
Jaaahhh.

Idet han siger det, holder han en firkan-
tet plasticaeske op og fortscetter:

En softwaresvinger, naturligvis. “Bionic
Commandos” er det seneste fra “Go”,
og selv om du tidligere har hegrt, at de
laver verdens mest gruopvaekkende
misfostre af spil, kan du godt lcegge
dine fordomme til side. "Bionic Com-
mandos” er nemlig ren kvaliware, for
programmgrerne bag spillet er de
samme, som i sin tid konverterede
Bubble Bobble. De er bare i dag head-
huntet fra Firebird.

| “Bionic Commandos” er du en herlig
gubbe, der blandt andet skal svinge sig
fraleveltillevel. Dererialtfemlevels, det
ene mere psykedelisk og 70’er agtigt
end det nceste.

Farste level er en skov med masser af
hérdt bevaebnede vagter, nceste level
er et stort fort med en endnu starre
kanon og soldater med masser af hénd-
granater, mensleveltre handleromdyr,
der spiser diverse VVS-installationer
uden blikkenslagerens vidende. Level
fire er et kontroltdrn, hvor det veelter
fremn med roboftter og voldelige heli-
koptre, for nu bare at ncevne lidt af det
h&ndgangne. Sidste level er det sted,
hvor supermissilet gemmes. Pas pd, det
ikke bliver affyret - og undgd de vilde
vagter, der sniffer dit blod, hvis de kan
komme afsted med det.

Hvert level scroller i flere retninger og
fylder altsa rigtig mange skcerme ialt.
@verst er der en statuslinie, hvor du kan
se din score, dagens highscore, dine
resterende liv (i form af smé& maend - du
starter med ialt fire) og den tid, du har
filbage. Desuden kan du se hvilkken type
vaben, du becerer pa.

Nér du starter, har du en gun samt en
klo, du kan straekker ud. Trykker du fire
og op, kommer din klo ud og griber fat
i noget. Herefter kan du s& pé& bedste
Tarzan-facon (dog uden hyl) svinge dig
op pd enny afsats eller hvad, der méatte
veere. '

Ved at skyde nogle faldskaerme fra tid til
anden, far du ekstra vében og andre




nyttige ting, der kan hjcelpe dig i det
daglige - hvad siger du for eksempel til
en fiks lille dims, der scetter ekstra fut p&
armen? Smart.
Spillet har et eneste minus: Du loader
det som multiload. Det betyder, at iscer
bé&ndejere mé& vaebne sig med t&imo-
dighed og indstille sig p& noget venten,
hvis de kommer lcengere end loven
fillader.
Din lille Commmando-kurt er nem nok at
styre, og fidusen med armen er bare
helt fin. Spillet er utroligt nemt at komme
ind i, men man bliver hurtigt hooked og
har derefter svaert ved at slippe det
igen. Sadan burde alle spil vcere: Nem-
me at lcere, men svaere at glemme.
Godt jobbet, Capcom og Go!
Lyden i spillet er helt fantastisk. Det ene
fede riff aflgser det andet, og der er
tunge funk-rytmer i luffen blandet med
latinamerikanske danse og lidt Electric
Light Orcestra, nar du spiller pd de for-
skellige levels. Lige sagen at rokke med
pa.
Pixelmcessigt er “Bionic Commandos”
ogsd helt i fop. Det ses tydeligt, at pro-
grammgrerne kan deres job, og spillet
ligger meget meget taet op ad origina-
len: Den gamle Capcom-grilloar maski-
ne af samme navn. Ja, s& god er fikken
faktisk...
Der eringen grund fil ikke at kebe “Bio-
nic Commandos”. Her far du nemilig
bdade skyderi, lidt hoppen og dansen
samt naturligvis svingeriet. Der er noget
for enhver smag - og alligevel er alle de
velkendte ingredienser mixet sammen
p& sa speciel en made, at det ligner
noget, vi aldrig nogensinde har set far.
Fuldstaendig originalt. Den slags kan
kun mesterkokkene praestere. Endelig
et Gol-spil, vi kan sige go’ for...
Christian
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PIGER. DER
SPRINGER

Great Giana Sisters (Rainbow Arts)

Flot gjort, piger!

S&dan fristes man til at sige til program-
mgrerne bag “The Great Giana Sisters”.
Efter niogtredive-trekvart tfimes intensiv
spillen er man nemlig overbevist: Det
her, det er bare klar klasse. S& suvercent

(eller ncesten) som det kan blive.

30419 oM

Rygterne siger, at folkene bag “The
Great Giana Sisters” er en stak kvindeli-
ge programmgrer. De har teamet op i
Rainbow Arts, der har féet det meget
omtalte (for better or for worse) spilfirma
“Gol”, en underafdeling af US Gold, til
at st& for distributionen verden over.
Det er "Gol” faktisk helt godt tient med,
for der sker virkelig noget i dette spil.
Du spiller den lille pige Giana fra Milano,
der sasnmen med sin s@ster kan drage
ud for at finde en stor, magisk cedelsten.
For at finde den, skal Giana hoppe og
skyde sig vej igennem en serie levels,
dermindersupermeget om SuperMario
Brothers - s& meget, at man vel egentlig
kun kan kalde dette spil en forbedret
kopi af Super Mario Bros.

Undervejs skal du finde nogle smd krys-
taller, som du samler, og samtidig skal
du undgd de mystiske vaesner, der er
ude efter din krop: Store bier, husnmere,
ormé og underlige misdannelser er
bare nogle af de skabninger, du skal
veere pd vagt overfor.

Der er masser af “ekstra” i dette spil. For
eksempel kan Giana pd et tidspunkt
nikke mursten i stykker med sit hovede,
og fil andre tider kan hun skyde med
specielle lyn, der selv sgger og zoomer
sig ind p& modstanderen. Der er ogsd
enlille tceller, som férdyrene tilat “sove”
lidt, og du kan kaste med vand, hvis du
skal igennem noget ild. Samtidig giver
slikkepinden dig et ekstra liv.

Om grafikken er der for s& vidt ikke
meget at sige. Umiddelbart ser figurer-
ne ret sé& simple ud, ncermest lidt beme-
haveagtige, men det skal de vcere i
denne type spil, s& det er helt bevidst.
Figurerne er nemlig let genkendelige,
flotte og med masser af oliefarver over
det hele. Alletiders, faktisk - selvom den
slags ogsd& kunne vcere lavet for 3-4 ar
tilbage.

Li&ﬁ

Lyden er som den slags nu engang er.
En nuttet lille melodi, der gonger Igs, og
smd lydeffekter p& de refte steder.
Sadan. Hverken mere eller mindre.
| sig selv er “Great Giana Sisters” uma-
deligt underholdende. Et faengslende
spil, man ikke s&dan lige slipper. En
skam, at skolen er startet - der ryger
nemlig mange ncetter uden sgvn, nar
man har “sastrene” inde p& sin hjemme-
putter.
For de sande fans af en solid gang plat-
formsspil med arcade action, mangler
Giana-sgstrene her ikke noget. Snarere
tvcertimod, for det vcelter frem med
“ekstra” stuff, der ger spillet megafedt
at sidde med.
De 32levels, spilletindeholder, erbloten
begyndelse, for n&r man har gennem-
fert dem, skalman “lige” arbejde videre
med at filfredsstille sin egen nysgerrig-
hed. Og det er ikke helt ligetil, n&r der
gemmer sig et virvar af hemmelige rum,
skjulte skaerme og mystiske fiksfakserier,
du selv md& udforske. Denne Anmelder
afslgrer i hvert fald ikke noget...
Christian
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Target Renegade (Imagine)

Hvis du hegrer til den type, der skruer op,
ndr “Syng Med” ruller over skcermen og
det er Lille Palle, der er p&, kan du godt
stoppe her. Men er du til Huey Lewis og
de tunge drenge fra USA, godt iblandet
lidt Lou Reed og Take A Walk On The
Wwild Side, s& er du pd. Soundtracket
(undskyld udtrykket) fil dette spil er
nemlig af den type, der bare gynger.
Hverken mere eller mindre. S& saet de
forlcengerledningericomputeren, plug
hgjttalerne til og fyr op under nabola-
get. Her sker der noget - ogs& selvom
der madske fra fid fil anden er en anelse
for meget synth over tunen.

Men hvad s& med selve spillet? Er der
noget ved det??

Tjaghjomeeen, hvor var det nu, vi kom
frd...

Jo, sédan set er “Target Renegade” da
helt alright. Men det er alligevel lyden,
der traekker stemmer. Det er den, der
rykker. Den, der vil frem.

Alligevel skal du ikke kgbe et game blot

fordi det giver nogle fede @reslaskere.
Der skal ogs& veere noget ved det, ndr
man hiver joysticket i port II, trykker den
lile rade i bund og stirrer som en and-
svagind pd enTV-skcerm med farver og
striber.

Og det er da da p& en méade ogsa.
Problemet med “TR” er bare, at vi lige-
som har set det hele omkring E127780
gange fgr. Du er vanen tro en enlig
mand, der ser rgdt, og dit job er at
“rydde op” ien by befolket med Mr. Bigs
h&ndlangere: En samling rimelig ré fyre,
der beffer folk ned og stgtter den orga-
niserede kriminalitet, mafiaen.
Bevaebnet med et aluminiums base-
ball-bat skal du vade rundt i den store
by og kcempe mod forbryderne. Der er
ikke det store karate over din kamp, nej
det er bare hen og gok dem ned - stort
set.

Grafikken er pcen, pcenere end den
normalt er p& Commodore 64. Nuvel, vi
snakker ikke Defender of The Crown
klasse her, men alligevel - figurerne lig-
ner og iscer maden, de gdr pd, er helt
fantastisk. Din figur sejler afsted pd en
sej, hardkogt mdade, der helt kiart siger
her-kommer-jeg-sd-pas-p&d. Who's
bad? I'M BAD!

Ogsd din hovedmodstander, Mr. Big, er
en livagtig fyr. Han har f&et sin navn
med rette, for helt klart: Den dreng har
spist formange smdékager. Hanfylderen
god del af skcermen, s& big er han
faktisk!!

S& hvad sker der?

Jo, ser du. Onkel Christian tegner og
fortceller. Hvad vi har her, er “Target
Renegade”. Et spil med fin grafik og
gofin lyd, men med et plot og et ga-
meplay, der ligner lidt for meget den
med stenen, en eller anden har kogt for
meget suppe pd. Hvilket bringer os til
naeste question - hvad er der s& ved

spillet? Ikke det mest heftige, medmind-
re du er tiihcenger af at haerge ud over
en omgang brutalt sej lyd og flotte figu-
rer p& en dataskaerm...

Viandre, der krcever action, springer let
og elegant i en lang bue VAK.

Christian
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NY GANG
ASFALI-
SKOJTNING

Skate Crazy (Gremlin Graphics)
Engang var rumspil dillen. S& var det
labyrinter. S& kom boksespil. Derncest
karatespil. Og pludselig breakout-spil.
Nu er en ny dille p& vej: Hold godt fast -
skateboardsspil, hverken mere eller
mindre.
Efter Electronic Arts og deres succes
med “Skate or Die” samt US Gold udga-
ven af arcade-maskinen “720 grader”
p& hjemmeorgel, er spil om og med
skateboards blevet hot ejendomhosen
hel del softwarefabrikker verden over.
Engelske Gremlin Graphics er en af
dem, der er sprunget med pd& toget.
Deres “Skate Crazy” er en multiload-
sag, og selvom det lydersomtungen ud
af munden, er det slet ikke s& slemt.
Ventetiden er lang, men ikke SA lang...
| “Skate Crazy” skal du lave kunster og
imponere dommerne med din kunnen.
Men der er ogsé et underspil, og det er
lige fer det er det sjoveste:
Spillet her er et skatespil, hvor du natur-
ligvis skal gennemfgre nogle baner
med en raekke forhindringer indenfor
en bestemt tid. Banerne scroller i alle
retninger, s& der er nok at g& i combat
med. Du kan f& ekstra points ved at
samle lidt hallgj op som for eksempel
affald, tgj, skateboards og knaebeskyt-
tere.
Rent pixelpower-mcessigt er “Skate




Crazy” en nydelig omgang program-
mering. | spillet har de forskellige sprites
en livagtighed, der ncesten leder tan-
ken hen p& tegneserier fra real life - det
er flot og farvestrdlende. Lyden er ogsa
helt straight, ingen ting at klage over her
heller.
Det er nemt nok at blive hooked p&
“Skate Crazy”, men det erogs@ nemt at
hooke sig af igen. Spillet bliver nemlig
hurtigt lidt for ensformigt, og s& er der
s@dan set kun underspillet at forlyste sig
med.
Ingen tvivl om, dette spil nok skal finde
sine filhaengere. Det er da ogsé et of
dem, jeg vil ha’ stdende pd hylden og
se lidt naermere pa fratidtilanden, men
hooked, det bliver jeg aldrig...
Christian
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CHAPLIN
A SPIL

Starring Charlie Chaplin (US Gold)
Lights, camera, roll! Den lille mand med
den store fanskare er nu pd& spil. Det er
US Gold der stér bag, og manden, ja
hvem andre kunne det vaere end elske-
lige Charlie Chaplin - stumfilmens starste
stierne og komikeren med bowler og
stok.

Dette spil er et skydespil. Men det erikke
skyderi i den forstand, du er vant fil. |
“Starring Charlie Chaplin” er du nemlig
instrukter, og det er en film, du skal
“skyde”. Dit job er alts& at dirigere mister
Chaplin rundt, s& fimen bliver bedst
mulig. Du skal lave forskellige scener og
for faerrest mulige penge for den bedst
mulige stumfilm ud af det.

Farst skal du veelge hvilken film, du vil
skyde farst - der er en flok forskellige, og
du har frit valg p& alle hylder. Essesen er
blot, at du efter filmen skal ha’ penge
nok, s& du kan gé i lag med een il (og
een til og... ja).

—

Derncest vaelger du et manuskript og
finder ud af, hvilke scener, du vil skyde
ferst. Der kommer inden filmingen en
liste over, hvad hver scene koster, hvor
mange der er med, osv. | nogle af sce-
nerne skal du desuden kgbe special
effects - det koster ogsé.
Hver scene tager et minuts tid, og i
denne tid er det op til dig at styre Chap-
lin, s& han ger det, han skal. For eksem-
pel skal han op ad stiger, sld de andre
skuespillere i gulvet og g& ned ad trap-
per.
Nar en scene er skudt, skal du scette dig
tilklippebordet. Her kan du se denigen,
enten med normal hastighed eller
dobbelt hastighed. Herefter skal du
veelge, om du vil skyde den om eller
spare pengene og bruge den, somden
er. Veelger du det sidste, gér du videre
til optagelsen af nceste scene.
Ndr alle scener er fimet, bliver det pre-
mieredag. Nu skal den fcerdige film i
hele sinlaengde vises for et biografpub-
likum af filmanmeldere fra samtlige avi-
ser. Hovedsagen er, af de kan li* den.
Kande det, f&rdunemliglov atinstruere
endnu en film.
Er din fim en fiasko, derimod, slutter
spillet. :
I “Starring Charlie Chaplin” er grafikken
isagens natur sort/hvid. Men det serikke
scerligh oplgftende ud og minder faktisk
mest af alt om noget fra en gammel
ZXetellerandet.
Ideen i spillet er ret fed. Det er nyt at
skulle lave en film og s& f& den forkastet
eller godkendt af et publikum. Allefi-
ders.
Eneste minus er bare, at US Gold har sat
de forkerte programmgrer til at kode
spillet. Som det er nu, fremstér Chaplin-
gamet som en tynd omgang ingenting.
og det er faktisk sgrgeligt. Der er ikke
meget ved kun at skulle flytte nogle
sprites rundt p& en skcerm, uanset hvor-
dan man s& end vender og drejer sa-
gen. En skam, for selve baggrunds-ide-
en med spillet var nemilig ret s& tiekket...
Christian

ﬁ
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GAMMELT
CANIE
KONVERTERET

Rockford (Mastertronic/Melbourne)
Kender du ikke Rockford?

Han er den lille fyr, der er blevet trukket
igennem alle Boulderdash-spillene, hvil-
ket tceller fem hjemmecomputerspil og
et spillehalsgame.

Men det er historie, nu hvor Mastertro-
nic/Arcadia har kgbt rettighederne til
den lille fyr. Arcadia har sendt en ny
spillehalsversion af Boulderdash pd&
markedet, og Melbourne House har
kreeret en cut-down version af spillet fra
hallen.

Trods reklameteksten p& cesken, hvor
man “grafulerer den hdbefulde kgber
med, at han ertcet pd at kebe det mest
fitrcekkende spil, der endnu har set
dagens lys“, er Rockford ikke meget
bedre end et af de gamle sort/hvide
Atari-spil.

Der bliver lagt flot ud med synth-lyd og
smart grafik p& introduktionsskcermen,
hvor du skal vaglge mellem de fem for-
skellige verdener - som cowboy, rum-
mand, doktor, kok og jaeger.

Lige s& snart selve spillet gér igang far
piben en anden flgjte. Rockford, The
Arcade Game, er uigennemtcenkt, for
svaert og lider slemt under en rcekke
dumme valg. Hvad siger du for eksem-
pel til af skulle starte helt forfra p& hver
bane, hvergang du der. Det erlige til at
falde i s@vn over...

Vi har desveerre ikke haft mulighed for
at prgve Arcadia’s version af klassike-
ren. Men den bgr absolut undgds, hvis
det bare har et minimum af ligheds-
punkter med den testede Amiga-ver-
sion.
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TRE STUDE?

Three Stooges (Cinemaware)
Moe, Larry og Curly er pé en vigtig mis-
sion. Inden 30 dage skal de tjiene penge
nok til at redde det lokale hjem for for-
celdrelgse, og forhdbentlig have nok
cashioverskud fil at gifte sigmed de tre
goodlooking datre.
Man tjener penge pd tre forskellige
mader, hvis man hedder The Three
Stooges - som tcertekastende tienere,
portgrer med toptunede karestole, @s-
terspisende goest, pengefindere pd
gadeniveau eller i bokseringen, hvor
derskalspillesPop Goes the Weasel ved
ringside.
Det er da ogsé meget sjovt, indtil man
har vaeret igennem hver opgave flere
gange og er godt pd vej til sin farste
tennisalbue, fordi der skal skiftes disket-
ter hver gang.
Der er ganske enkelt brugt for meget
diskettekapacitet til for lidt pd The Three
Stooges. Vi begyndte allerede at smd&-
kede os efter et kvarters tid.
Spillet er afgjort flot (som scedvanlig er
det iscer indledningsbillederne, der ger
indtryk) og alt for simpelt. Kort sagt et
godt valg, hvis du kun bruger dine spil til
at vise frem...

Morten
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SLET IKKE
HAPPY

Trigger Happy (CRL)

Det eren mgrk nat og stjiernerne skinner.
Dukigger op p& himlen ogsynes, dukan
se mdnen blinke ned til dig. Alt er tyst - i
det sagte blafrer en gren og uglen tu-
der.
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| det ydre rum lander Kaptajn McCoy
med sit rumskib pd en fiern, fiern planet.
Han ved ikke, at du i dette gjeblik spej-
der op mod ham - en lille plet derude
langt, langt, langt borte i maelkevejens
galakse. Han er ogsd ligeglad. Helt
bedgvende. For the real McCoy hand-
ler det om at overleve, uanset om en
eller anden filipens-befaengt teenager
sd stirrer sig blind for at vinke til ham. Og
overlevelse, det er ikke noget, de har
meget af derude pd de fiere fiende-
planeter.

Derforgriberhan da ogsd sin super extra
mega-StarRay gun model XYZ234 og
scetter sig vel fil rette i velourscederne i
den nyindrettede AFC (Advanced
Flight Capsule). Et let drej pa rattet, og
afsted det gik. Fuld tjald og turbo.

Det er med at styre fornuftigt, for ramler
AFC’en ind i en mur eller nogle af de
dgdbringende fiende-projektiler, mister
den lidt af skjoldet. Og er hele skjoldet
reget, er du det ogsd. Fik du den?

Du skal skyde og overleve. Og s& ellers
ikke mere. At du ogsd sikkert falder i

s@vn, er en helt anden sag. For “Trigger
Happy” fra CRL er nemlig bar rgv og
gulvsand, s& er det sagt. Magen fil ta-
lentlas omgang lallende primi-pro-
grammering findes ikke p& denne side
af ‘84.
Kort proces:
For kaptajn McCoy er livet surt, for hans
AFC er designet s& “genialt”, at du ikke
kan bevaege den, mens du skyder. Fest!
At du s& oveni er tvunget til at stire pa
Legoklods-grafik og mudrede farver,
der er s& darligt valgt, at alting smasker
sammen til sandkage, det er bare for
meget. Bare for meget!
For at gare en kort historie kort: “Trigger
Happy” er slet, slet ikke spor happy. Det
er optrcekkeri, kort og godt.
CRL, tag jer sammen!

Christian
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BUGGY DERUDA’

Buggy Boy (Elite)

Gode biler og hurtige damer har altid
veeret en del af SOFT’s image.

Men imaget falmer. Sultelgnnen giver
snart ikke engang nok til prisen pd et
bilspil til ‘puteren.

Det ger nok ikke den helt store forskel i
Buggy Boy's tilfcelde...

Spiltet indeholder s& absolut de samme
fortrin som alle andre bilspil - god tiltraek-
ning og rimelig stimulering af action-
nerven. Men udfgrelsen p& Amiga lig-
ger ikke i top.

Selvom spillet er svcert nok, feles det en
smule for langsomt i forhold til “the real
thing”, og s& traekker det i avrigt klart
ned i indtrykket, at high score listen ikke
kan gemmes pd& disketten.

Hvorfor har samme high score-liste i
ovrigt et maximum pd& 100.000 points
(har 96.380 som personlig rekord pd
North-bane), nér det er muligt at f&
mere pd den originale spillemaskine?
Mon der skulle mangle noget pd com-
puterversionen?

Buggy Boy er gjeblikkets bedste bil-spil fil
ST, mens Amiga-versionen kun lige
magter at kcempe sig frem til middelka-
rakterer.

Hvorndr mon det gér op for softwarefir-
maerne, at det ikke er nok bare at
overfgre spil fra ST til Amiga, uden ogsd
at opdatere spillets grafik, hastighed
(hvad har man ellers blitteren til) og ikke
mindst lydside.
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De 3 gange dybdeborende hotte A'er
- Arcade Action Aid - erendnu en gang
tilbage med den tunge hjcelp til dig. der
“sitter fast” i computerspillene.

F& uendelige liv, masser af bomber eiler
se den sidste skaerm...

Andy Capp

Eller Kasket Karl, som vi jo kalder den
gceve Det-er-Thorsdag-hver-dag type
pd& dansk. S&ddan klarer du ham i com-
puter-udgaven:

1- Gé& il butikken og keb sével The Daily
Mirror som avisen The Racing News.

2 - G4 til arbejdsformidiingen (the Job-
centre). Bed dem om et job og din Giro.
3-Ga hen til Fred’s Wing Nuts. Sig: “l've
come for a job”. Sig: "I can operate a
computer”. Sig: “IBM”. Sig: *No, | ha-
ven't”. Brug derpé Transaction-ordren,
s& giver han dig 40 pund.

4-Ga nu hen til Betting Shop. Undersag
(examine) Racing News ngje. Giv s&
manden 20 p ved hjcelp af Transaction-
ordren og sats dem pd Track One. S&
giver han dig et lille hcefte, som du skal
bruge pd& rédhuset.

5 - G& pd radhuset og betal 20 pund.
6 - G& hen til politistationen. Betjenten
ved skranken vil give dig Chalkie’s
nagler. Dem skal du bruge til at gd ind i
Chalkie’s baghave og hente en rose.

7 - Find din kone (hun hedder Flo) og giv
hende et kys. Stil idg ved siden af hen-
de. Brug the mirror. Hun vil give dig et
sGkaldt benefit card.

8- Onsdag. Ga igen til arbejdsformidlin-
gen. Brug transaction-kommandoen
og bliv skrevet og i kaen.

9 - Om thorsdagen: Find din kaereste.
Sperg hende hvor giro-blanketten (the
Giro) er. Hun vil sige, hun gav den til
bartenderen Jack. Gdhenpddenloka-
le pub og sperg Jack hvor giroen er. S&
vil han gi’ den til dig.

10 - Find Flo og giv hende giroblanket-
ten.

Det var altlOg nok til, du har gennem-
fort spillet.

Men vil du spille det pd den rigtige
mdde og ikke bare efter ovenstdende
hurtig-plan, har du stcerkt brug fornogle
generelle tips. S& here comes...

Na&r du ser en stramer, der kommer
gdende imod dig, skaldu sende ham et
kys gennem luften.

Drik altid @l, hele kruset fyldt.

Naér du gérind i en bygning eller et sted
med lukketid (f.eks. en pub), vil du ikke
blive smidt ud, selvom de lukker. Men
hvis du gdr efter lukketid, kan du ikke
komme derind igen far nceste dag.
Dllet er billigst i din lokale pub (som har
dben fra 11 am til 3 pm).

Om natten er det bedst, hvis du kan
blive i din lokale pub. Hvis ikke det kan
lade sig ordne, s& tag hjem i huset.
Undgd for alt i verden at komme op at
slés med nogle (selvom det ser meget

skaegt ud fgrste gang).
Og held og lykke, Kasket Karl.

Deflektor

Gremilin-spillet, der satte sindene i kog
for et par numre tilbage, kan nu klares
med ubegrcenset energi og ingen fare
for overloading pd& laserstréleme.

Tast bare denne lille listning ind i din C-
64, RUN den og load derpd Deflektor
ind i ‘puteren.

100 DATA 32, 86, 245, 169, 78, 141,204, 2
110 DATA 169, 1, 141,205, 2,96, 169, 165
120 DATA 141, 143,54, 141,249,54,76,5
130 DATA 8, 169, 173, 238, 32, 208, 206
140 DATA 33, 208, 76, 226,252, 1, 3, 5, 32
150 DATA 9,19,32,3,18,1, 16

160 FOR L=230 TO 344: READ A

170 POKE L,A: NEXT: SYS 320

Bubble Bobble

Kender du en ST-ejer, s& fortcel ham, at
et tryk pd F1 er nok til at komme en
skcerm videre, F2 bringer ham seks
skaerme videre og F3 hele elleve skcer-
me.

Driller

Ubegrcenset skjold kan opnds, hvis du
kommer til Obsidian og fyrer lazer p&
den sydlige del af jorden.

X-15 Alpha Mission

Inden du loader dette Activision-game
indi64’eren, taster du listningen herind
og RUN’er den. S& har du nemlig ube-
greenset braendstof og kan blive skadet
s& meget, du vil.

1 FOR A=50149 TO 50187: READ B: POKE
A.B: C=C+B: NEXT

2 IF C=4947 THEN POKE 157,128: SYS
50149

3 PRINT “FEJL | DATA"

4 DATA 169, 195, 141, 41, 3, 32, 86, 245,
169. 219, 141, 206, 1

5 DATA 169, 227, 141,207, 1,96, 72, 77,
80, 169, 0, 141, 64

6 DATA 136, 141, 98, 136, 141, 212, 136,
141,223,178, 76,235, 2

Nebulus

De sidste levels er de svaereste iNebulus
fra Hewson. Men hjcelpen er ncer.
TARN 7: Ga hgjre, ind i elevatoren, op,
hajre, fald ned, hop hgjre, derp& venst-
re (pas pd spinneren), gé op. skyd blok-
ken, venstre, op pd elevatoren, tryk op.
Nér den stopper, tryk op igen. Gé til
hajre, sa falder du p& den ferste eleva-
tor. Tryk op, skyd en blok pé din venstre
side, g& derpd til hgjre og bliv lige bag-
ved spinneren. Skyd en blok, gé op, tag
hver elevator s& hurtigt som muligt. Nér
du er gverst, s& g& nedunder spinneren,
der gdr op og ned, og vent pd en blok
fil hgjre for den. En anden spinner gar
rundt som fgr og du skal blive bag den
hele tiden. Undgd de nederste blokke,
de forsvindernemlig. G& op p& elevato-
ren, ger som fgr, men brug dennegang
de nederste blokke til at vente pa, for
spinneren kgrer dobbelt s& hurtigt som
dig. g& op i elevatoren, under spinner-
ne, fag elevator 4, g& op, skyd kugler-
ne, gatilhgjre, drop, gé tilvenstre, drop,
tag elevator 3, g& til venstre, fald ned,
tag elevatoren, op og ud gennem dg-
ren.

TARN 8: G til hejre, op, skyd kugleme,
venstre, skyd blokken, hgjre, gennem
daren, venstre. Nar du kommer til det
tredie hop, vildufalde ned p& en eleva-
tor. G& op, gennem dgren og til hgjre.
Hop under spinnerne, der gér op og
ned. Tag elevatoren op, ga& til venstre,
hop over dlle spinneme, skyd blokken,
gd op med den farste elevator, gen-
nem dgren, hop til venstre, gennem en
ny der, skyd blokken til hgjre, g& gen-
nemdgren, hop mod hgjre, gd gennem
deren, hop mod venstre, g& op, gd& til
venstre, gé& op. g& op en gang fil, ga il
venstre, skyd blokken, g& mod hgjre,
fald, tag elevatoren, op. hgjre, fald
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ARBADE

igen, skyd blokken, op, venstre, gen-
nem daren, skyd til hgjre, g& til venstre,
hop fil vensire og blokken forsvinder.
Gentag nu processen (for at komme
derhen hopper du ned pd& nederste
blok), hop til venstre, skyd blokken og
gd op og tag der nummer 3. S& er der
bingo...

720 grader

Find dit skateboard frem, i hvert fald p&
computeren. Nu skal der fuskes:
100DATA 32,104,225, 169,16, 141,56, 8,
169, 6

110 DATA 141, 57, 8, 76, 16, 8, 169, 29,
141,42, 1

120 DATA 169, 6, 141,43,1,76,0, 1, 169,
42,141

130DATA 224,4,169,6,141,225,4,76,0, |

4,169 )

140 DATA 173, 141, 28, 29, 141, 89, 31,
141, 243

150 DATA 32, 141, 19, 34, 141, 216, 21,
141,113

160 DATA 32, 76, 80, 8

170 FOR L=1536 TO 1600: READ A

180 POKE L,A: NEXT: POKE 157,128

190 SYS 1536

Listningen tastes ind i 64’eren, RUN’es
og spillet loades ind derefter. S& har du
ubegrcenset tid.

Battle Valley

Ubegraenset ammunition, raketter og
energi - det er altsammmen dit, hvis du
taster denne listning ind, RUN"er den og
loader Battle Valley fra Rack-It.

100 DATA 32, 86 245, 169, 0, 141, 28, 4,
169,208, 141, 29, 4, 96

110 DATA 169, 0, 141, 67,50, 141, 46, 58,
169, 165, 141, 184, 69

120 DATA 76,132,255, 1,2, 3

130 FOR L=53234 TO 53263: READ A:
POKE L.A: NEXT

140 POKE 157,128: SYS 53234

150 REM SOFT 88

Jack the Nipper i

F& alle de sma Jacks, du gerne vil have

ved blot at taste denne lille programs-

tump ind og RUNne den inden du loa-

der selve programmet - 64’er udgaven

only!

10 FOR =256 TO 296: READ A: POKE | A:
- NEXT

20 SYS 256
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30DATA 32,44,247,32,108,245,169,19,
141,134,9

40DATA 169, 1,141,135,9.,76,16,8, 169,
32,141,114
S50DATA6,169,1,141,115,6,76,0,6,169,
238, 141,170, 199

60 DATA 76, 16, 128,0,0

Garfield

Advarsel: Stor, fed kat Igs i byen. Jagter
alt og alle, der lugter aof lasagne - nér
han da ikke lige sover. Er farlig for sine
omgivelser. For DU styrer ham!

| sidste SOFT fik du et poke til uendelig
mad.

Nuerdergangifaetterenigen, fortaster
dudenne listningind, f&r han aldrig brug
for at sove. Med andre ord: Du skal ikke
taenke pd atlade hamhvile ud, hankan
arbejde uafbrudt...

Tast ind, RUN og load originalspillet ind i
din Commodore 64.

0 REM GARFIELD-SNYDERI

1 FOR X=529 TO 562: READ Y: C=C+Y:
POKE X, Y: NEXT

2 IF C=3256 THEN POKE 157,128: SYS 529
3 PRINT “FEJL | DATA"

4 DATA 32, 86, 245, 169, 34, 141, 220, 2,
169.2,141,221,2,96,72,77, 80

5 DATA 169, 2, 141, 31, 9, 96, 169, 173,
141,49,77,141,68,77,76, 40, 8

Masters of the Universe

Uendelige liv? | US Golds oprindelige
Cé4-version skal du loade spillet, resette
og skrive

POKE 6266,234

POKE 6267.,234

POKE 6228,234

SYS 23581

Firetrap

Load spillet ind i 64’eren, reset og skriv
POKE 7049,165

SYS 4096

Det giver dig uendelige liv.

Vil du hellere have uendeligt med fid,
skal du skrive

POKE 11497,165

SYS 4096

Denarius

Firebirds 64’er-spil er slet ikke darligt,
iscer ikke hvis du far autofire pa dit rum-
skib. Load, reset og skriv

POKE 36727.,14
POKE 36731,10
SYS 33280

Thrust

Spil musikken med forskellige hastighe-
derved atloade spillet, resette og taste
felgende ind:

10 SYS 8225

20FORL=0TO 7: NEXTL

30 GOTO 10

Hastigheden kan du cendre ved at lave
7-tallet i linie 20 om. Tal 1 istedet er det
hurtigste.

Defender of the Crown

| den ellers s& udmaerkede Cé64-version
har du nu mulighed for at starte spillet
med masser af soldater, riddere og
katapulter. De tre spgrgsmdlstegn i list-
ningen udskiftes ganske simpelt med et
tal mellem 0 og 255, der angiver antal-
let. Men veer ikke for gradig: Spillet kan
crashe, hvis du forsgger at flytte rundt
pd& alt for mange mcend...

1 FOR A=4096 TO 4203: READ B: T=T+B:
POKE A B: NEXT

2 READ B: POKE 51788+C,B: S=S+B:
C=C+1:IFB<>1THEN 2

3 IF T=12036 AND $>3133 AND $<3900
THEN SYS 4156

4 PRINT “FEJL | DATA!”

10DATA 169, 15, 141,56, 83,76,0, 80, 33,
42,169, 16,141,177, 69, 76, 66, 65, 169
20DATA32,141,63,194,169,36, 141,64,
194,169, 16, 141, 65, 194,76, 18, 193

30 DATA 133, 173, 165, 175, 201, 1, 208,
10,104, 104,169, 16,72,169,9,72,208, 4
40 DATA 165, 173, 145, 174,200, 96, 169,
8,170, 160, 0, 32, 186, 255, 160, 16, 32
50 DATA 189, 255, 169, 0, 162, 2,200, 32,
213, 255, 120, 162, 255, 154, 189, 1, 17,
167

60 DATA 1, 1, 189, 131, 17, 1567, 131, 1,
202,208,241,169,16,141,134,1,76,3,2
100 DATA 169, 89, 141, 83, 8, 169, 202,
141,54,8,76, 46, 8,169, 80, 141, 53, 8
110 DATA 169, 9, 141, 54, 8, 169

120 DATA ?: REM SOLDATER

130 DATA 141, 6, 2, 169

140 DATA ?: REM RIDDERE

150 DATA 141, 12,2, 169

160 DATA ?: KATAPULTE

170 DATA 141, 18,2, 76, 80,9, 1

Rockford

P& C64 kan du gere lidt af hvert, Feelles
for alle tips er, at spillet efter reset og
poke-indtastning startes igen med

SYS 52992

Uendelige liv:

POKE 58199,165

POKE 61881,165

Udadelighed overfor klippestykker og
andet, der falder ned:

POKE 61875,76

POKE 61876,187

POKE 61877 241

Uendelig tid:

POKE 63890,165



For at du kun skal samle een ting for at
gennemfgre hvert level, skal du taste:
POKE 64017,169

POKE 64018.0

Vil du h@re musikken, er det:

108YS 491562: FOR L=0TO 5: NEXT: GOTO
10

Hastigheden cendres ved at scetfte et
andet tal ind end &-tallet...

Anarchy

P& Cé4: Masser af liv med denne lille
listing.

100 DATA 32, 86, 245, 169, 1, 141, 29, 4,
96, 206, 202, 32,76, 162, 124

101 FORL=379TO 393: READ A: POKEL,A:
NEXT: SYS 379

Livingstone

Doctor Livingstone, | presume? Yepper
vi er back in Africa, neede i busken og
rundt at lege jungle.

Ubegraenset antalliv férdu ved at skrive
denne listing ind, kere den og derncest
loade selve spillet ind i din C-64.

100 DATA 169, 12, 141,41, 3, 32, 86, 245,
169, 64,141,189, 2

101 DATA 169, 1,141,190,2,96,234,234,
234,169, 173, 141

102 DATA 134, 69,76,0,64,1,1,1

103 FOR L=3309 TO 3330: READ A: POKE
L.A: NEXT

104FORL=320TO 327: READ A: POKEL A:
NEXT

105 SYS 3309

1 Ball I

Load spillet ind i Commodoren, reset
det og skriv noget af det nedenst&en-
de.

POKE 38895,165

for ubegrcenset liv eller

POKE 34394,234

POKE 34395,234

POKE 34396,234

for at kunne blive usynlig.

Start igen med

SYS 34080

Last Ninja

Endnu mere snyderi til Last Ninja i dette
nummer. Her er en loader fra Alf fra
Melmac (alias Kenn Thorsen, Helsingar):
3 FOR =579 TO 640: READ A: POKE I A:
C=C+A: NEXT |

4 FOR I=31722 TO 31735: READ A: POKE
ILA: C=C+A: NEXT I IF C= 8876 THEN SYS
579

5 PRINT “FEJL | DATA”

6 DATA 198, 157,78, 41, 3,169,0, 162, 1,
168, 32, 186, 255, 32, 189, 255, 32, 213,
255, 120, 136

7 DATA 140, 21, 3, 169, 128, 141, 237, 2,
238, 119, 244, 238, 169, 166, 141, 20, 3,
108

8 DATA 20, 3, 162, 121, 142, 178, 3, 206,
179,3.206,179,3,76,81,3,169,197, 141,
135, 120, 76, 191, 3, 12

9DATAD,0, 169,49, 141,159, 2,169,234,
141, 160, 2, 96

Tiger Mission

P& titelskcermen holder du fglgende
taster nede:

L. I, K, R, Q, 2, CTRL og Commodore-
tasten (den med C-logo).

Psycastria

P& ftitelskcermen holder du fglgende
taster nede:

I.LLLT,D.N

N&r computeren spgrger om cheat
mode, skriver du the voice.

Bombo
Skriv SCORE pd highscorelisten (hvis du
nogensinde kommer s& langt).

Death Wake

“Skriv ITS MY BIRTHDAY pé& highscorelis-

ten.

Ollies Follies

Under titelskaermen indtastes fglgende
ord for at komme til de angivne niveau-
en

FRANK - level 2

FANDA - level 3

NORSBI - level 4

ZOOOM - level 5

Attack of the Mutant Camels

Godt gammelt Minter, der kan peppes
lidt op ved, at du kan springe videre fra
level til level som det passer dig. Skriv
farst GOATS. Nu kan du, hver gang du
trykker space-tasten (mellemrum) hop-
pe en bane over.

Parallax
De fem kodeord er STACK, JEWEL,
PARCH, SALON og GLOBE.

The Neverending Story
For at dbne deren for enden af labyrin-
ten, skal du farst skrive PLEASE.

Ghosts ‘n Goblins

P& Commodore 64/128:
POKE 4497135

SYS 2090

Airborne Ranger

Fra Karsten Toksvig i Skals kommer tips til
Airborne Ranger fra amerikanske Micro-
Prose:

Nar man har gennemfgrt en mission og
har savet sine points pd sin rooster dis-
kette, resetter man computeren og
derefter skriver man SYS 4096. Rooster-
disketten SKAL vcere i diskdrevet.

Det pointtal, man fik p& sin forrige mis-
sion, kan nu saves igen. Det kan man
gere om, s& meget man lyster, med det
resultat, at man bliver forfremmet hvert
2. minut. Tilsvarende giver det masser af
points.

Guyana Sisters

Flere liv p& Commodore 64/128:
POKE 2447 (antal liv 0-255)

SYS 2127

Mega Apocalypse

Flere liv pd Commodore 64/128 er POKE
26193 .(antal liv 0-255). Mere speed er
POKE 26070.(hastighed 0-50) med 50
som hurtigste mulighed.

Start med SYS 22562.

Wheelie
Kodemne til de
fglger:

1- WITTY
2 - SHARK
3 - BEBOP
4 - XENON
5-7X83B §
6-2MQL3 &
7 - HRME2 ¢

rskellige levels er som

Koderne til elevatorerne:
1- HAWLO

2 - CAIVE

3 - VAULT

4 - LIAYR

5-DUNGN

6 - CRYPT

7 - LIONS
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UNDER
JORDEN

Subterranea (Rack-It)
Hewsons egen billig-
spilslabel Rack-It, der
distribuerer lavpris-spil i
samarbejde med
giganten Mastertronic,
er lidt efter lidt blevet
kendt for at lave gode
B-spil, der hcever sig
over gennemsnittet og
i visse filfaelde endda
kan sammenlignes
med fuldprisspil.
Firmaets seneste
udgivelse er ingen
undtagelse. | “Subter-
ranea”, som spillet
hedder, er du en gaev
gut, der ejer en mine.
Minen er naturligvis
underjordisk, som den
slags nu engang er,
men i modscetning til
standard-guldminerne
i Sydafrika og hvad har
vi, er denne mine
beliggende et fancy
sted i det ydre, ydre
rum.

Hvorom alt er: Dine
minearbejder-robotter
er kortsluttede, s& det
er op til dig at traenge
ind i minen og uskade-
liggere dem. Robotter-
ne er nemlig blevet
fiendtlige, s& hvis ret
skal vcere ret, ma du
kaempe dig igennem
gangene og smadre
dem til manestav.
Spillet starter ret heavy
med en tung titel-
skaerm og masser af
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turbo-charge pd
musikken. Desvcerre er
ideen med en flyver,
der taffer rundt i nogle
underjordiske huler, set
et par gange (eller tre)
fer. Men det gar ikke
det vilde. “Subterra-
nea” er nemlig velpro-
grammeret, og til
under en femtimand
er det helt halvgodt.
Grafikken er professio-
nel, og mdaske er
“skivet” lidt svcert at
styre, men med en
underholdningsvecerdi,
der ligger pcent over
snittet, md& du ikke
misse “Subterranea”.
Se p& det.

2 8.0, ¢

DET
KORER IKKE

Wheelies (Micro
Selection Plus)
"Wheelies” er engelsk
og betyder hjul - alts&
noget, der kerer. Det
er ogsé navnet p& en
ny omgang lavpris-
action (49 kr.) fra
engelske Micro Selec-
tion Plus. Men det her
spil kerer bare ikke...
Egentlig er grundideen
i Wheelies ganske god.
Du spiller sammen
med en kameraet, og |
udger teamet Tarkus
og Eugene. De er to
sdkaldte Wheelies, der
skal hjule rundt gen-

nem et landskab, der
scroller oppefra og
ned. Og undervejs
steder de to rullende
foetre p& alskens
underlige ting og
vaesener.

Uanset om du spiller
en-player eller sam-
men med en ven, skal
du undgd forhindringer
og skyde dig vej fri
engang imellem. Der
er syv levels, og du kan
selv veelge hvilket af
dem, du vil spille pé&.
En fiks detalje, der dog
ikke er vildt sindsopri-
vende (samtlige levels
er nemlig sédan cirka
lige nemme).

Hver Wheelie, bade
Tarkus og Eugene, har
begrcenset energi. P&
en grafisk flaske p&
skcermen kan du hele
fiden aflcese din
energi-status. | spillet
kan du samle cham-
pignoner, der giver lidt
ekstra energi og rede
flasker, der booster
den helt i top.
Glemmer du at samle
ekstra energi og
kommer du uforvaren-
de ftil at stede sammen
med monstre og andre
goodies, der du en
langsom dar. Plop,
siger din energi, og s&
triller du til de evige
hjul-kirkegarde.
Grafikken er flot, festlig
og farverig. Et rigtigt
kiddo-game, og lyden
er ogsd la-la og
tralulej. Desvcerre er

meget af det set far,
og maden, spillet er
lavet p&, minder om
noget, du selv kunne
have lavet ved hjcelp
af “shoot em up
construction kit”
(hvilket muligvis endda
ogsé er det, program-
mererne har gjort.
Hmm, hmmmm...).
Spillet er OK, men som
billigspil herer det il i
den dyre ende. Og
det kan det ikke bcere.
Unfortunately.

* kK

HELT EXET

I-Xera (Power House:)
Det manglende IX-
logo er spredt i fire
dele, og de er alle fire
forsvundet i en mark,
mgrk og forladt fabrik,
hvor intet levende
vaesen tar scette sine
ben.

Buh! Er du bange? Lad
os fortscette vor saga...
Fabrikken var i sin tid
en scebeboble-fabrik,
men nu er den tilholds-
sted for farlige fiender,
der kun vil dig det
ondt.

Farst skal du finde din
Mini Interdimensional
Storage Unit, der kan
bringe dig vel omkring
og bl.a. samle ting op
for dig. Der er 75
skaerme i fabrikken, og
p& dem er der spredt

ialt 15 batterier. De
batterier kan du bruge
til at f& fornyet energi
med. For at f& max
energiboost, skal du
bruge fintunet timing
og trykke pé fireknap-
penilige praecis det
rigtige sekund - du fér
fem forsag.

Ved hjcelp af lon gate
opening levers kan du
dbne nogle specielle
porte, og ved at bruge
den sdkaldte spanner
kan du lave om p&
fabrikkens blikkensla-
ger-rgr. Og s& er der
mange andre spcen-
dende ting, du kan
finde. Noget af det
kan du bruge til noget,
andet er nyttesi@st...
Du styrer med joystick i
port to (business as
usual) og flytter dig
ved at hive mod hgjre
og venstre. Et ryk opad
féar dig til at hoppe.
Hamrer du “fire” (den
lille rede, ya know),
aktiverer du din super-
mega-actirian-plasmo-
inverter-centraliserede
hyper-siunner, der
skyder alle aliens og alt
andet vaek (og kom-
mer med en gratis
Sergeant Spaceburger
stickern).
Programmegren bag I-
Xera hedder Jason
Kendall.

Jason, du har gjort et
godt job.

* %k %k

SOFT CHEAP dlias El Cheapos er
spalten, hvor Duffy alias T. Flgis-
dorfslarsine folder. |dag harhan
taendt op i pejsen og Ieeser op
fra siderne om de billige B-spil...

Sadan bedemmer Duffy:
* Undga dette spil for

enhver pris

*k
* * ok

Darligt, selv pa tilbud
Godt, veerd at overve

je til prisen

Kk k k

ne og

uld valuta for penge
mere til, keb det

* %% %% Simpelthen ra-suve-
reent, kunne sagtens
gd som fuldpris




SLA FORST
FRANK

Frank Brunos Boxing
(Encore)

Det tidligere Elite-
fuldpris boksespil er nu
lanceret som billigwa-
re. Det betyder, at det
for kostede 179, men
nu kan erhverves for
noget s& sglle som
29.85i en noget
mindre ceske.

Frank Brunos Boxing,
hedder det, og det & i
lang tid som nummer
et pd& hitlisterne (selv-
om det godt nok var
helt tilbbage vistnok i
‘85 en gang).

Spillet er egentlig i sig
selv ret uinteressant,
for nu at sige det lige
ud. Og den eneste
grund til, jeg kan
forestille mig, at s&
mange gik op i spillet
var, at der ikke var
bedre boksespil p&
markedet dengang
samt at grafikken var
(og jo er) en ret raffi
3D, hvor du ser de
boksende figurer
komme ind imod dig.
Desvcerre er grafikken
lidt klodset, men
hellere det end nogle
bittesma figurer. Som
det er nu, kan man
trods alt se modstan-
derens bidske ansigts-
udtryk og lcegge
mcerke til, nér han
skcerer grimasser.

Selv er du mesterbok-
seren Frank Bruno fra
England. Og som dine
modstandere er der
ialt 8 stk fra forskellige
lande. | rcekkefglige
efter svaerhedsgrad er
de: "Canadian Crus-
her” fra Canada,
“Fling Long Chop” fra
Japan, "Andrea
Puncheredov” fra
Sovjetunionen, “Tribal
Trouble” fra Afrika
(komplet med knogle-
ben gennem ncesen),
“Frenchie” fra Frankrig,
“Ravioli Mafiosi” fra
Italien, “Antipodean
Andy” fra Australien
og endelig mesterbok-
seren “Peter Perfect”

fra Amerikas Forenede
Stater.

| Frank Brunos Boxing er
lyden en tynd kop the.
Nér der gér et slag ind,
lyder det som en af de
uncevnelige, s& det
springer vi let og
elegant hen over.
Gameplay er lige s&
trivielt som af se
boksekamp i fierneren.
Der sker ikke det vilde i
Frank Brunos Boxing.
Jo, bevares - modstan-
derne bliver da lidt
svcerere efterhdnden,
men i virkeligheden er
det hele bare et
spargsmdl om at
hamre s& mange slag
ind som muligt samt at
dukke sig, s& man selv
undgdr de slag, der
kommer ind imod een
selv. Geddit?

Kab det, hvis du gider
sidde og hamre Igs og
hamre |@s.

Jeg gider i hvert fald
ikke.

* %k

GAMMELT
MEN GODT

Beach Head (Ameri-
cana)

Har du en 30-40 krone
seddel, m& du ganske
enkelt ud NU og
investere den i en af
databranchens all-
time klassikere. Ingen
spilsamling med
respekt for sig selv er
nemlig komplet uden
“Beach Head” og i
tilceg hertil kommer, at
spillet i sig selv faktisk er
halvfedt at spille. Ja,
hvad venter du p&?
En forklaring? Ok, da:
En gang i spiltidernes
morgen var 64’er spil
en sglle omgang
rcedsel. Der var
tcendstik mcend og
grafiske klodseskcerme
med grafik i een eller
to farver. Og s& var
der laaaaangsomme
sprites. Godaw do!
Indtil Beach Head
kom. Det var det farste
Commodore 64 spil,
der for alvor startede
med 3 dimensionel

farverig flot grafik og
en lyd, der ikke prave-
de at tage konkurren-
cen op med bip-bip
spillene, men istedet
satsede pd at lyde s&
realistisk og fantastisk
som muligt.

| "Beach Head” er der
faktisk flere forskellige
spil. Nogle af dem er
blot gemene oversigts
kort og de er kedelige
(med en klokke, der
siger ping-ping-ping
lyd). Men andre levels
er fede: F.eks. flyene,
der zoomer ind over
dig i 3D og kaster
bomber eller den lille
tur, hvor tanks trucker
afsted over sandet.
Der sker meget i
Beach Head. Mange
billigspil i dag er
lanceret selvom de
egentlig kun rummer,
hvad der i Beach
Head svarer til et
enkelt level.

Men selvom Beach
Head er ret tjiekket,
kan alderen maerkes.
Vi var mange, der sad
i manedsvis og tamre-
de Beach Head
dengang i de tidlige
firsere, men i dag er
Beach Head ikke helt
s& godt. Nogle enkelt
af niveauerne virker
outdatede, gammel-
dags.

Andre, derimod, har
ikke féet stav. S& pda
den baggrund er der
ingen tvivl. Keb Beach
Head. Nu. Lige NU. Det
er en klassiker, alle skal
have i samlingen. Og
der er stadig god
value rent pris/kvali-
tetsmaessigt, for indtil
for to mdneder siden
var Beach Head et
rent fuldprisgame...

%k kK
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NEJ
NEJ
NEJ

Oh No (Silverbird)
Nar Silverbird/Firebird
(der igvrigt er ejet af
det engelske telefon-
vaesen) kalder et spil
for "Oh No“, mé der
vcere en grund,
tcenker Deres Mester
Anmelder numero
supremo. Men det er
der ikke, afslgrer en
hurtig opringning til
Firebirds helt egen
Clare Edgely.

Vi syntes bare, navnet

led frisk og anderledes,

knitrer den sprgde
kvindestemme gen-
nem linien over Nord-
sgen.

Nej, Nej, Nej. Hvorfor
ikke give et spil et
navn, der trods alt
bare vejleder forbru-
gerne en lille smule om
hvad det er for en
type spil, de finder
skjult inde bag al den
flotte pakning.

Skulle *Oh No” have
haft et navn, der
fortalte om indholdet,

skulle spillet imidlertid
have heddet noget i
retning af “Ud At
Skyde Med Laser |
Rummet IGEN”, og s&
var salget nok géet lidt
ned. Geetter vi...

Det er egentlig lidt en
skam. For skal man ha’
rumaction og gang i
den med klassiske
skyderier, er *Oh No”
ikke vcerre end s&
meget andet. Her er
ofte forskellige verde-
ner (levels), der scroller
i forskellige retninger
og byder pd en raskke
ikke helt nemme
modstandere. De kan
ses pd en lille radar
skaerm (i stil med det
gamle Radar Rat
Race), og du skal - kun
bevcebnet med en
sglle supermega-laser
og en boomerang-
pistol - udrydde dem
ganske stille.

Historien bag spillet er
en weird sag om nogle
hellige Okser, der lever
i &r 1.000.000, men det
skal du ikke tage dig
af. Hele ideen er
s&dan set bare, at det
handler om at skyde
sig fri ret hektisk, alts&
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trykke p& den lille rede
og bare knalde den
af.

Grafik er helt fin, lyd er
helt fin og gameplay
er helt fint. Det er, som
det skal vcere: Det
ligner s& meget andet,
men der er ikke noget
at scette sin finger pad.
Det hele er godt nok.
Og sa er det billigt. Du
fér ikke meget ammu
for 29.85idag...

* ok kk

SPOGELSER
IN SPACE

Poltergeist (Code
Masters)

Gavin Raeburn er en
dreng med gang .
Hans karriere har fulgt
softwejen til succes og
hans seneste spil er, for
nu at sige det mildt,
fyldt med rd pixel-
power: Hvad siger du
f.eks. til hurtig, vild
action med 137
spagelser fordelt pd 32
skraemmende “verde-
ner”?

Rolig nu. Selvom det
lyder helt heftigt, skal
du ikke hidse dig op
eller noget. “Polter-
geist” er trods det
spooky navn blot
endnu af de her 20 p&
dusinet spacespil, vi
har set sd tit (selvom
det her er ret velpro-
grammeret).

Din mission er at blaste
igennem alle 32 levels
og smadre samtlige
sp@gelsesmaskiner, der
er skjult rundt omkring.
Undga alle fremme-
dartede mutanter.
Enhver bergring med
maerkelige vaesener er
skyld i, at du mister
forsvarsskjold pd dit
rumskib, hvilket i sidste
ende kan betyde
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dgden for dig og din
besaetning.

Freaks Bombs er
noget, du kan bruge i
nedstilfcelde. Et tryk pd
mellermrumstasten, s&
fyrer du en Freak
Bombe af og draeber
dermed ALT liv pd&
skcermen (undtagen
dig selv, naturligvis).
Skyd eller bomb
gevcerreder, benzin-
depoter, affyringsram-
per, dlien spggelser og
bobler for at f& ekstra
score. De specielle
spagelsesmaskiner er
smd blinkende kasser,
der er immune overfor
freak bombs, men kan
smadres ved en
ordentlig velplaceret
bombe eller en serie
rappe skud med
laseren.

Nar du har smadret
alle spagelsesmaskiner
pd& et level, ryger du
videre fil nceste. Men
forinden kan du styre
dit rumskib, The Exor-
cist, ned pd nogle
teleport pads, der
blinker for at vise, at du
skal i sikkerhed.

P& hvert niveau er
desuden en rcekke
s@kaldte Power
Transmuters, der ligner
slikkepinde, som
blinker lystigt. Nar du
skyder dem til stav,
opsuges deres energi
af dit rumskib, og med
den kan du f& nye og
spcendende vdben
hele tiden. Der er ialt
mulighed for otte
véiben, som du vcelger
fra keyboardet.
Forskellige véaben skal
bruges til forskellige
verdener. Og et lille
godt tip, inden vi
runder af: Brug vaben
nummer et (Trio) il
level to..

b 8. 8¢

DARLIG
DRAGE

Eidolon (Ricochet)

Der var engang et
filmnfirma ved navn
Lucasfilm. Det gik godt
for dem, og s& &bne-
de de Lucasfim
Games, der lavede
fuldprisspil, som blev
distribueret gennem
Activision. Nogle ar
efter kom Mastertronic
og kgbte rettigheder-
ne ftil at distribuere
selvsamme spil som
biligudgaver, og det
ger de s& i dag under
firmanavnet Ricochet.
Forvirret? Det er der

diverse underjordiske
gange, tunneler og
drypstenshuler. Herne-
de er en stak juveler,
du skal samle, og
hernede huserer
desuden en raekke
funny monstre og
uhyrer, der kun vil dig
det ondt. De har det
med at kamme over
fra tid til anden, og sa
er det ellers bare med
at scette fuld turbo pd
fireknappen og gi’
dem en gang ildkug-
ler.

Der er en stribe kugler i
alskens sjove kulgrer,
og de har forskellige
virkninger:

Rade kugler tapper

ingen grund til at
veere. Alt det med
firmanavne er nemlig
100% bedgvende
ligegyldigt, for hoved-
sagen er, at du i dag
kan erhverve dig “The
Eidolon” for 30-40
kroner. Fgr var prisen
200. Men spargsmdlet
er bare, om det
overhovedet er penge
veerd...

Handlingen i Eidolon
gdr ud pd, at du ejer
en tidsmaskine, der
kan give dig adgang
til en mystisk labyrint af

noget energi fra dine
modstandere, sé& de
ikke er helt s& hidsige
for en kort stund.

Gule kugler kommer
filfceldigt frem i hulerne
og fanger du en af
dem, fér du fyldt lidt ny
energi pa din tidsma-
skine. Det er ikke
mcelk, selvom - (tra-
ta)... Mcelk gi‘'r ny
energil

Bl& kugler er kugler,
der lammer uhyrerne
og monstrene i en kort
tid, om du skyder
sddan en pd dem. De

stér helt stille, frosset,
og du har tid til at
slippe vcek.

Grgnne kugler er nogle
festlige faetre, der ger,
at et uhyre bliver til et
andet uhyre. Vafforn&-
et? Jo, ser du: Hvis du
hamrer en gren kugle
afsted (og rammer),
skifter din modstander
form og bliver til en
anden. Hvis du erren
Hgjben og altsé
heldig, kommer der
istedet et langt nem-
mere dyr. Og er du
uheldig, tjaegh s& er
det bare en skam.
Grgnne kugler er altsa
klart Prav Lykken.
Spillet er sveert, faktisk
lidt for svcert il at man
gider spille det. Efter
de ferste 15-20 forsag
giver man op og
tcenker “crap”. Spillet
er nemlig ikke s fedt,
at man gider sidde
flere timer blot for at
lcere det.

Det kan mcerkes, at
det er nogle ar siden,
Eidolon sidst kunne
scelges. S& medmindre
du eren goev ga-
mesplayer med masser
af télmodighed, kan
du kveele dine fo
gréspurve bedre et
andet sted.

Grafikken er halvpcen
og lyden er ogsé
acceptabel. Desveerre
kraever det altsé lige
en femars-plan at gé i
lag med “Eidolon”, s&
hold dig hellere vaek.
Der er mere ved at
bruge pengene pd en
videofilm...

*k

GODT
GIGA-GAME

Draconus (Zeppelin
Games)

Fra er lille ukendt firma
kommer mdnedens
budget-spils overras-
kelse nummer et: Dra-
conus.

Her taler vi suvercen
grafik (i hvert fald sam-



menlignet med andre
billigspil). mega-lyd og
et gameplay, der vil
noget! Ja, det her har
klasse!

Draconus kan bedst
beskrives som et
arcade-adventure,
alts& et taenkespil med
action. Spillet foregér
p& en fiemn planet,
hvor Tyrant Beast er
konge. Du skal ud-
kaempe ham. Og il
det formdl har du en
sjov faetter, der alt
efter opgaven kan
skifte fra at vaere
Frohnum (p& landjor-
den) og Draconewt (i
vand).

| fiendens land er der
masser af farer p&
faerde. Hvad siger du
til gigantiske superrot-
ter, blodsugende
flagermus og frygteli-
ge, kedcedende
sgslanger? Hvabahva,
jo her gér det godt.
Fiendeme kan du sld
til, hvis du da ikke
foretraekker at puste
med ild. liden fér du
fra flasker, du samler
rundt omkring p& de
forskellige niveauer i
spillet.

Du har fem liv og der
er en hel del ting, du
kan samle op. Hver
ting ger noget nyft,
f.eks. er der mulighe-
der for, at du ikke kan
falde og at du f.eks.
kan g& igennem
usynlige forhindringer.
“Draconus” er bare
helf i fop og lcenge
veerd at ofre de 49.85
pa&. Ikke mindst fordi
spillet er s& ulig alt
andet, vi hidfil har set:
Den erihvert fald ret
ny den der med at
kunne tage form af to
forskellige vaesener, en
pd land og en i vand.
Smart.

Har du ikke noget at
bruge resten aof dret fil,
har Mr. Cheapos her
byens bedste réd: Hop
ned i din lokale softwa-
reshop og invester lidt
avispenge i “Draco-
nus”. Det fjener sig ind.
For det her, det er ren
kvali...

%k %k %k k

PA MED
MANESTAV-
LERNE

Metropolis (Power
House)

Du er Moonboots, en
fyr, der har titel af
mdneudforsker. Du er
strandet med dit
rumskib i en by kaldet
“Metropolis” og her
skal du ud og afsted
for at lede efter
benzin, s& du kan teffe
hjem ftil din superelske-
de hjemplanet,
mdnen.

Som Moonboots kan
du skifte, s& du anta-
ger andre personlighe-
der. Du kan blive fil
Zoid The Droid, en lille
fyr, der ikke er s& hgj
og derfor kan futte ind
under en masse
steder, hvor ingen
andre kan komme fil.
Og du kan ogsd blive
til Super Spy og Mad
Monk, den gale munk.
Det er vigtigt at skifte
stil ind i mellem. For
visse dele af byen
Metropolis er kun
forbeholdt bestemte
personer at tfraenge
ind i. Desuden er der
hemmelige gange, du
kun kan bruge, nér du
baerer nogle helt
bestemte objekter.
Vigtigst er det at
undgd indbyggeme i
Metropolis. Rgr de dig
(eller rgr du dem)
mister du noget af din
energi. Og ndr du ikke
har mere energi, er
det tot, finito og
kaputt. Game over...
Du styrer med joystick i
port Il, men kan ogsa
bruge taster. S& er det
O og P for venstre og
hgjre, samt Z for at
hoppe.

Grafikken i gamet er
en omgang fedtet
bgrneleg, der er
klodset og lugter langt
vaek af kedeligt
venstrehdndsarbejde.
Men det skal ikke
traekke ned pad et spil,
der er suvercent pd s&
mange andre mdader.
Selvom spillet er

simpelt og nemt at
lcere, er det ikke
noget, man slipper lige
med det farste. Der
sker nemlig noget her,
og det er noget, man
lynhurtigt kan blive
mere end hooked pa.
Hvis ikke det var fordi
grafikken er klumpet
og lyden lidt gammel-
dags, havde dette spil
f&et fem stiemer. Til
29.85 er det nemlig
supergod value for
money, som de siger i
Sverige. Men desvcer-
re - grov pixelpladder
og 83’er lyd traekker
ned, derfor kun de fire
kokkehuer...

Det betyder, at pro-
grammgren Neil Latar-
che nceste gang skal
taenke sig om og over-
lade grafik plus sound
til nogen, der kan det
der. For at han selv
bedst kan program-
mere, det er der ingen
tvivl om.

%k Kk

REN
SABOTAGE

Sabotage (Zeppelin)

| en tid, hvor mange aof
de sakaldte budget-
games (altsé billigspil)
blot er relanceringer af
et og to &r gamle
fuldprisspil, der ikke
lcengere kan scelges,
er det positivt hver
gang, der kommet et
helt nyt spil. Alts& et
spil, der ikke tidligere
har veeret p& marke-
det og som oplever sit
farste liv som et rent
billigspil.

Desvcerre er der som

regel ogsd en grund,
hvis et softwarefirma
lancerer et splinternyt
og faerdigprogramme-
ret spil som billigspil.
Og den er?

Ja, den erihvert fald
indlysende: De ger det
fordi de ved, at spillet
ganske givet ikke har
bare een eneste
chance pd fuldpris-
markedet.
“Sabotage” er et
s&idant spil. Det nye
Zeppelin Games har
smidt et ganske
almindeligt hulrgvet
rumspil p& markedet -
og det ser ikke godt
ud: Skyd alle rumfolk
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ned og sarg for ikke
selv at blive skudt ned.
Fed ting, Bav.

Eneste “nytcenkning”
er sma felter, der
dukker op her og der,
s& du kan samle ny
energi, skjolde og
ekstra hastighed p&
din rumcruiser. Efter
hvert level far du en
stump kode, og nér du
har alle tre kodestum-
per, kommer du til
sidste fidus: En bane,
hvor hele alien-riget
skal smadres.

Spillet er som s&dan
meget godt, men det
er for kedeligt og
desvcerre ogsa gjort
alt for svcert. Begynde-
re giver op og vi
andre, der er mere
@vede, er for krcesne:
Vi krcever mere
handling i et spil, far vi
gider fedte med det.
Grafik er over middel,
lyd er over middel og
udfgrelsen af program-
meringen (hastighed
og lign.) er ogsé over
middel. Desvcerre er
svcerhedsgraden
mega-meget over
middel, s& ingen kan
finde ud af skidtet.
Videre til nceste i
bunken.

ok k

FARS KOP

FA Cup (Ricochet)

Vi er pd banen med
den engelske FA (Foot-
ball Association) i
deres officielle FA Cup
billigspil om bold, der
vil frem.

Spillet er skrevet af
sportsjournalisten Tony
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Williams, som garante-
rer, at al handling
foregdr 100% realistisk
og som i virkeligheden.
Det er sikkert ogsé&
rigtigt nok. Selvom i
virkeligheden sparker
man ogsa til en bold - i
dette spil skriver man
kun ting p& skcermen...
Det ses tydeligt, at
Tony manden er
skriverkarl og ikke
programmgr: Rent
teknisk er dette game
nemlig hverken nyska-
bende eller noget at
réibe hip-hurra for.

Du skal ikke spille
fodbold med action,
da dette er mere
strategi. Du er nemilig
manager for 10 hold
ud af 124 forskellige.
Du kan starte fra fgrste
runde eller g& direkte
ind i tredie, hvor fgrste
divisions klubberne og
anden divisions klub-
berne skal n& Cup-
finalen.

For at vinde, gcelder
det farst og fremmest
om at sammenscette
de rigtige hold. Start
med at taste antal
spillere ind (I kan vcere
mellem 1 og 8, der alle
kcemper mod hinan-
den og computeren).
Derncest initialer for
hver spiller, der des-
uden vcelger sine 10
forskellige hold. Og s&
starter spillet ellers, hvis
man da kan kalde det
et spil.

P& holdet er forskellige
spillere. Du skal veelge,
hvem der skal spille og
hvem, der skal scelges/
byttes ud. Efter endt
valg gér du over i
taktik-mode: Her
veelger du mellem A

(defensivt spil), B (lidt
af hvert) og C (angri-
bende).

Nu starter s& et spil,
hvor du ikke kan gribe
ind - det er compute-
ren, der udfra bereg-
ninger prever at finde
ud af, hvor tit, du
vinder. Aldrig har
fodbold vceret SA
kedeligt.

Gaaab til et lousy spil.
Det var sikkert meget
sjovt for Tony Williams
selv at skrive et spil og
f& sit navn med p&
det. Jaja.

Problemet er bare, at
der ikke sker en fis i
spillet. Smid dit joystick
langt vaek og gem dig
gracedende under
sengen, fori “FA Cup”
er der slet ikke action.
Du er blot en gemen
fodbold-manager der
ved hjcelp af en masse
forvirrende tekst p&
skcermen skal styre en
sejri hus.

Den manglende grafik
og gejl er da ogsd et
problem for Ricochet,
det er helt tydeligt.
Bag p& aesken har
man ikke - som det
ellers er tilffceldet med
alle deres andre spil -
villet vise skaermbille-
der, men har istedet
taget fotos fra fod-
boldkampe. Yes, sir:
Rigtige fotografer aof
det virkelige liv! Pinligt,
at de ikke har villet vise
teksterne fra “FA
Cup”...

Det er kun fodboldfre-
aks af hgjeste karat,

der gider investere i
dette spil. Er du en of
dem, skal du lige have
en hurtig een fra

hoften om handlingen:

Du skal kombinere
strategiske taktik-
afgerelser med din
viden og lederevner
for at lede 10 hold til
succes. Bedste place-
ring gdr naturligvis
videre fil finalen.

Alle andre, der ikke er
vilde fans af fodbold:
Styr langt uden om FA
Cup. Det er kedelig
tekst-trivialitet, ndr det
er veerst.

*

STJERNE-
KRIG

Droids (MAD)

Det er op til dig at
guide den lille R2D2-
robot og sglvrobotten
C-3PO fra Star Wars
filmene i sikkerhed i
dette lille spil fra MAD,
Mastertronic Added
Dimension.

Det er lykkedes
Fromm-banden at
flygte fra supersikker-
heds-feengslet p&
planeten Ingo. De har
stjdllet en A-Wing
fighter og er nu tfaget
hjem fil deres gamle
base pd Ingos mdne,
Auren.

Skaebnen vil, at R2D2
og hans metalliske
guldfglgesvend
kommer i kontakt med

Fromm-banden... Lidt
for tcet kontakt til, at
det er sjovt, faktisk.
Deres rumskib er
nemlig lgbet tar for
braendstof og ngdlan-

" det p& Auren, hvor
' Fromm-banden

@jeblikkeligt fanger de
to og ferer dem til en
celle skjult i hovedkvar-
terets aller-helligste.
Ved hjcelp af sin
mekaniske arm lykkes
det imidlertid for R2-D2
at smadre dgren og
sammen med C-3PO
forsgger han at flygte
ud til friheden. De to
skal gennem Iéste
dere og farlige vagtsy-
stemer for at komme
ud. Hvad de ikke ved,
er at hjcelpen er ncer -
bade Jord og Thall har
nemlig fulgt de tos
rumskib over radaren
og er nu kommet fil
Auren for at hjcelpe
dem. De gdér rundt
derude, og vil st& R2-
D2 og C-3PO ncer, hvis
de kan finde dem...
Mens du gdr rundt,
styrer du faktisk C-3PO.
R2-D2 fglger med et
lille stykke bagefter, og
ndr du standser,
indhenter han dig, sa |
stér omtrent samme
sted. Han virker ncer-
mest som et stykke
elastik, der kan vcere
lidt vaek eller helt inde
ved dig, men altid
hcenger p&. Men pas
pd&, nar du flygter fra
en modstander - er du
tcet pd, kan det
nemlig godt hcende,
at du mdske selv
flygter, men at R2-D2,
som felger bagefter,
ikke ndr veek.
Undervejs i spillet vil |
stede p& terminaler,
der kontrollerer eleva-
torer og forhindringer. -
Hvis du har de rette’ ™
adgangspas, kan R2-
D2 koble sig op. Og
det betyder, at han
kan spille et bestemt
underspil, der kontrol-
lerer enten barrikader-
ne eller elevatorerne.
Fin detalje.

C-3PO kan bevcege
sig hgjre og venstre,
dukke sig og smide



krystaller mod de
fiendtlige droids, han
mgder. R2D2 kan spille
de sma spil undervejs,
og vinder han, kan
han styre elevatorerne
op og ned.

Du styrer med joystick i
port Il eller med
tasterne Z, O og
Space. @verst p&
skaermen vises din
score og din helbreds-
tilstand (energi) samt til
hgjre hvilke ting, du
har samlet sammen.

Til at starte med har
C3-PO 25 krystaller, der

fungerer som en slags
skud. Nér en fiendtlig
droide angriber, kan
han kaste en krystal,
og er han heldig, der
droiden. Andre skal
have to eller tre
krystaller, far de dar.
Engang imellem ligger
der en blinkende
krystal tilbage og
flasher ved en dgd
droide. Hvis C3-PO
samler den op, far han
straks 25 nye krystaller
lagt til. Maksimalt antal
er 99.

For at kunne logge op
p& en terminal, m& R2-
D2 samle passer-sedler
eller pas, som han
finder, nér en droide er
dad. De ligger der p&

samme mdade som
krystallerne, og med
level 1 og level 2 visa
kan han hooke sig ind
pd& de forskellige
terminaler.

Du har kun et liv i
spillet, og nér din
energi er nede p& nul,
der du. Der er mange
ting. der sluger din
energi i defte spil, og
jo lcengere ud mod
friheden, du kommer,
desto svcerere bliver
det. Til sidst er sGvel
det rigtige spil som
underspillene i termi-

nalerne naesten
umulige at kiare.

Et g&-spil, der ligner de
andre, men alligevel er
bedre. Godt gdet.
&k

FEM PA
HVER SIDE

European Five-A-Side
(Silverbird)

Europceisk fem-pd&-
hver side, det er
overscettelsen af det
engelske navn pd&
Silverbirds nyeste - en
rygende hot sag,
billigredaktionen kun
lige ved og naesten

(men alligevel) ndede
at f& med i dette
nummer.

Fem pd& hver side
handler om fodbold,
nemlig den europceis-
ke (tror de, de eng-
lcendere) version af
fodbold, hvor man kun
spiller fem p& hvert
hold. Ellers er dette
som alle andre f-bold
spil: Du fiser rundt efter
en lille lcederknold, der
skal hamres i mail. Hvis
du da ellers kan.

| spillet kan du drible
og lave lidt kunster,
men det er ikke det
vilde. N&r bolden er
tcet pd din maimand,
styrer du automatisk
ham ved tryk pé fire.
Grafikken er set i fugle-
perspektiv, og selvom
banen da scroller
(endda oppefra og
ned som rulleteksterne
p& TV-sporten), er det
langtfra det vilde og
hysteriske.

Som en af games-
testerne sager det, da
han efter et kvarter
slukkede for Five-A-
Side og gik ud for at
hente en gang grillhg-
ne:

Virider.

Ok, ok, alt er pcent,
men Five-A-Side lider
desvcerre under et
syndrom, der efterhén-
den er meget almin-
deligt for langt den
store magjoritet af
billigspil: De er ikke
darlige. Nej, de er
faktisk helt gode. Bare
lkke GODE NOK. Og
ethvert spil i dag,
cheapos eller non-
cheapos, skal gudde-
demig haeve sig over
maengden. Ellers
scelges det ikke (og
folk gider ikke spille
det, for nu bare at
naevne noget, der er
vigtigere).

Five-A-Side er nemt at
styre og har nogle
enkelte helt fine spots,
f.eks. p& lydsiden. Men
ellers huskes det mest
for sin fine pakning - en
relanceret pakning,
Firebirds Silverbird-
afdeling fra og med
nu er begyndt at

bruge pd sine lavpristit-
ler. Den er smart og
Five-A-Side er farste
spil, de kerer den pa.
Derfor opfordrer de
inderst p& omslaget
folk til at sende dem
en stak vise ord om
udseendet af ceske-
designet. Er de intelli-
gente nok, dine ord,
fér du som belgnning
fem games... Rul pd&
den.

kK

BLAST BOLD

Ballblazer (Ricochet)
Fra teamet Lucasfilm/
Activision kommer nu
endnu en gang et
gammelt fuldprisspil,
som de nu vil puste nyt
liv i takket vcere
Mastertronic-maerket
Ricochet.

Spillet hedder Ballbla-
zer, og de af os, der
levede for et par &r
siden, husker med
vemod i hjertet de
gruopvcaekkende
prismcerker p& 169 og
179, forhandleme satte
pé dette spil. | dag
koster spillet en 30-40
af de smd runde, og
det er klart en bedre
pris.

Meeeen -... Er spillet s&
pengene vaerd?

Da det kom frem, var
testerne delt i to lejre.
Der var dem, der
syntes Ballblazer var

det taesketykke og
tfunge. De spillede det
og var vilde. “Her er
gamet, en hot sag fra
USA”, mente de.

Og sé& var der alle os
andre. “En dybt
godnat, hjerneblcest
og farvel sag. En rigtig
omgang ingenting”,
mente vi og lagde
spillet vaek efter séddan
cirka 6.2 minutter.

Nu er Ballblazer
biligere. Men selve
spillet er der ikke
blevet cendret en
teddel ved. Du styrer
stadigvaek et evne-
svagt bat, lidt a la et
bordtennisbat, og skal
med det ramme en
bold, der knokler Igs.
Det hele foregar
tfredimensionelt, og
indrgmmes skal det
da, at grafikken er
pcen. lh-jo, klap p&
kinden og store gjne.
Flot er det da, men
selve spillet er tyndt.
Dette er ping-pong
udsat for landskabs-
grafik. For at slgre
sandheden, er der i
instrukserne fyret en
hjernelam historie of.
Den gdr ud pd, at du
ikke styrer et bat, nej,
det er en “rotofoil”, der
er fanget i et fremtids-
univers. Og som
teksten siger det:
“Enhver kendt livsform i
det interstellare univers
spiller dette spil.”
Godaw do, spillet er s&
ringe, at ikke engang
salgsfolkene og
programmgrerne Vil
st& ved, hvad det i
virkeligheden er: Et
bordtennisspil med
modeme grafik.

* %
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Pas pa, englzndere og amerikanerne:

Nu kommer fra;

Der er ikke mange herhjem-
me, der kender navnet Ubi
Soft. Men i croissanterne og
redvinens land, Frankrig, er fir-
maet det helt store - faktisk er
de blandt de starste lokale
spilproducenterne, og det er
ikke s& lidt, nér man husker p&,
atlandet ogsd taeller hjemlige
leverandgrer som f.eks. Lorici-
els og Ere Informatique.

Ubi Soft blev startet i 1986 som
en selvstcendig spil-afdeling
indenfor Guillemot-gruppen,
Frankrigs starste softwaredistri-
butgr og landets svar p& vores
Supersoft. Guillemotgruppen
havde i flere &rimporteret spil
og solgt dem videre, og med
Ubi Soft fik to af de ialt fem
brgdre bag firmaet mulighed
for at dyrke deres altopslu-
gende interesse: Spil-produk-
tion.

Yves Guillemot ligner lidt en
smart yuppie, som han an-
kommer til pressemadet i sin
dbne Golf. Men i virkelighe-
den er han joystick-narkoman
om en hals, og der er intet,
han ved bedre end et godt
game pa& ‘puteren.

Med Ubi Soft er vi gdiet i gang
med at lave de bedste spil,
verden endnu har set, hcev-
der han flot.

Og lillebror Gerard Guillemot,
der ogs@ er med i Ubi Soft,
bakker ham op:

Vi har skaffet Frankrigs stcer-
keste programmgrteam. Nu
begynder der at ske noget.
Det er i parentes bemcerket
ogsé snart ved at vaere pd
tide. Siden etableringen af Ubi
Soft i ‘86 er det nemlig meget,
meget lidt, verden har hert fra
den ambitigse softwarepro-
ducent. For godt et érs tid si-

den blev der lidt rere om
Amstrad-spillet “Zombi”, og
siden da har vi stort set kun
hgrt om “Asphalt”, et andet
og ncesten lige s& ukendt
Amstradspil. Sidstncevnte
blev markedsfert af Elite Soft-
ware i England (dem med
Bomb Jack, Ghost ‘'n Goblins,
1942 og meget andet godt).
Desveerre fulgte salgstallene
ikke rigtigt med - Asphalt blev
faktisk aldrig nogen succes.
Men det er fortid nu, haevder
Yves Guillemot flot. Yves har
pd& papiret titel som chef, s&
han md ncesten vide, hvad
han taler om.

I dag har viindgdet et samar-
bejde med Epyx, den store
amerikanske producent bag
succeser som f.eks. Street
Sports, Winter Games og Im-
possible Mission | og Il.

I USA markedsfgrer de vores
spil, og til den hjemlige salgs-
support har vi ansat englcen-
deren John Forrest. Han er lidt
af en @rn.

John Forrester er et navn,
mangen en software-journa-
list burde kende fil. | de gode
gamle dage, hvorcomputere
endnu ikke havde separat
tastatur og hvor en monitor
blev kaldt for TV, sad han i
chefgruppen hos Thorn EMI
software. Det var spilafdelin-
gen hos den store video- og
pladeproducent Thorn EMI,
og da spilafdelingen blev luk-
ket (omfrent samtidig med
CBS Software), reg John For-
rester videre til Electronics
Arts. Her blev han distributions-
chefforEuropa, ogisit nye job
hos Ubi Soft er han medan-
svarlig for kontrakten med
Epyx - en aftale, der er oppe i
millionklassen.

Dette slot er rammen om en snes
franske programmerernes liv og
levned. Bag de to meter tykke sten-

mure holder de til og laver spil dag
og nat.

Et fransk firma har sat sig
som mal at invadere soft-
warebranchen med spil og

blive Europas storste. Om
malet nas, er en anden
sag. Men een ting er sik-
xer: De kamper bravt for
at na til tops...
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NU KOMMER
FRANSKMANDENE

Et helt slot til programmererne
For at n& madlet, at lave Euro-
pas bedste spil, har Ubi Soft
skrevet kontrakter med en
snes faste programmerer fra
hele Frankrig. Og som det el-
lers er skik og brug i lande som
Danmark og Tyskland, fér de
ikke lov til at arbejde hjem-
mefraifred ogro. No, ikke iLa
France.

Istedet har Ubi Soft investeret
nogle af sparepengene i et
overdddigt fransk slot, hvor
programmgrerme bdade sover,
spiser og arbejder. Slottet kal-
des Programmgrernes. Slot og
hvor grever og baroner tidli-
gere holdt imponerende fes-
ter, stér i dag 10-15 blinkende
monitors sammen med samp-
lere, digitizers og andet udvik-
lings-gre;j.

Det er her, Europas mest suve-
rcene spil skal laves. Og da
SOFT’sudsendte varpd&besgg
i det gamle slot, var der da
ogs@ “kog i gryden”. Folkene
var i fuld gang, og der var da
noget ved det, visd. Men lige-
frem at kalde det “Europas
bedste”? Njaeh... Det md vist

mere vcere et reklamehyl...
Omgivelserne er ellersiorden.
Med 700 tender land tilgroet
“park”, en udtaerret olympisk
stgrrelse  swimmingpool og
parkeringsplads foran slottet
til 80 biler, er forholdene ikke
helt smd. Slottet er gemt vaek
i en stor skov godt uden for
Rennes i det yderste vest-
Frankrig. Rygtet har det, at
skoven engang husede s&
bergmte personer som trold-
manden Merlin, Kong Arthur
ogenflokriddere ved et rundt
bord. | dag huser den spilpro-
grammerer, der arbejder s&
intenst, at de hverken har fas-
te spisetider eller arbejdstider.
De knokler dagen lang og
mange af dem tager compu-
teren med i seng. S& kan de
programmere videre, hvis de
lige pludselig skulle vagne og
f& en god ide!

Spisetider har de heller ikke
noget af. | slottets gamile her-
skabskgkken star en mikrobgl-
geovn og et kgleskab fyldt
med fcerdigretter. S& tager
dethvermand to minutterselv
at varme aftensmaden, og
alle er glade. De unge super-
programmerer gar nemlig
mere op i arbejdet end i at f&
sul p& kroppen.

Men hvad er det sd, vi kan
forvente fra de ivrige franske-
re?

Hot fra pisten hos Ubi Soft kan
vi vente os “Skateball”, en
blanding mellem fodbold,
rugby og ishockey. Grafikken
er OK og der er den vold, der
plejer at vcere (lidt spark og
andet godt), men der ma
gerne ske noget mere i den
endelige version. Ellers er
“Skateball” nemlig ikke noget,

der rykker.
“Final Command” er der der-
imod muligheder i. | detfte

game er vitaget ud i rummet,
og her er den muse-styrede
grafik fuld af flotte effekter.
Lyden fglger ogs& pcent med,
og der er taenkt over handlin-
gen. Spillet er et ikonstyret
rumeventyr og forat gennem-
fere det, far du bl.a. et credit-
card med 6000 stykker penge
pa.

“Dracula” er endnu et Ubi-spil
med god grafik. Der er flere
smarte detaljer i spillet, hvor
du som grev Dracula skal
overleve og myrde stadig fle-
re mennesker. Men Europas
bedste? S& skaldermaske lige
skrues en tand ekstra op for
blusset.

| “Puffys Saga” er lyd og grafik
med til at gere spillet til en
Gauntlet-kopi, der rent faktisk
er bedre end selve originalen.
Her fér Atari ST og Amiga-fans
noget at glaede sig til.
Og s& sker der selvfgigelig
ogs& en del i “lronlord”, en
utrolig blanding af eventyr,
action, roleplaying og strate-
gi, der ers@ intens og forvirren-
de, at du selv ma hitte ud aof
spillet. Men een ting kan vi
dog rgbe: Du er en helt, der
lever i den mgrke middelal-
der. Og du skal overleve.
Mere er pd vej fra Ubi Soft. Og
flere detaljer fra slottet falger i
nceste nummer. S& watch
out. Naeste nummer, samme
tid, samme sted.

Rasmus Kirkegard Kristiansen
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Sé skyder der data-rentgenstraler ud of
mdistregspistolen, ndr det nceste start-
skud til 4xA lyder.

Vi skruer pé frekvenseme og tuner ind
pd& 16 bit’emes vidunderlige verden.

Bubble Bobble

Vi anmeldt Bubble Bobble til Amiga i
forrige nummer, og den anmeldelse
stér - mange spilletimer rigere - klippe-
fast. Bubble Bobble er ncesten bedre
end beskrevet.

Men det er ogsa ret svcert (ncermest
umuligt) at nd frem til bane 100, selvom
man er to spillere, ligegyldigt om du
spiller p& Amiga eller den originale spil-
lemaskine.

Vi erforelgbig ikke i stand til at skaffe dig
helt igennem de 100 skcerme med et
fusketip. Men her er et par tips og oplys-
ninger, der bgr forlcenge din spilletid og
high score ganske betydeligt.

Hvis det er muligt bgr du vente med at
smadre boblerne, indtil alle uhyrerne er
samlet - det giver st@rre bonus.

Hurtig gennemfarelse af en skaerm gi-
ver stgrre bonus-objekter pd det nceste
niveau. De bld vandbobler giver et
vandfald, der river Bub, Bob og alle
uhyreme med sig. Uhyrerne der og ef-
terlader bonus-ting pd den gverste del
af skaermen.

P& computerversionen af Bubble Bobb-
le er det muligt at snyde sig til fem ekstra
liv. For at fa ekstra liv skal du banke vildt
og inderligt p& fireknappen | det se-
kund, du der.

Men det er faktisk ret svcert, skulle vi hilse
at sige...

Masser af bonus-valg:

Frugt. Jo mere eksotiske frugter, des
hgjere bonuspoints.

Slikkepinde. Nér den sidste boble med
uhyrer er smadret bliver de gvrige bob-
ler til bonus‘er, og der dumper endnu
sterre bonus’er ned fra oven.

Skatkiste. Svarer til slikkepinde.

Tceller. Nulstiller timeren og cendrer p&
skaermens farve.

Ur. Fastholder uhyrerne, sé de bliver lige
til at spise.

Bobletyggegummi. Det orange forager
boble-skydehastigheden, violet far
boblerne til at na lcengere, og det lyse-
bla forgger boblernes hastighed.
Tepotte. En rad tepotte giver optimale
bobler og den violette “smart bombs”,
s& dede uhyrer bliver til diamanter!
Krucifikser. Hvis du samler et blat krucifiks
op bliver skeermen fyldt med vand,
uhyrerne drukner og blivertildiamanter.
R@de og gule krucifikser giver henholds-
vis fireballs og lyn (efter lynet bliver uhy-
rere til diamantbonus’er, hvis du rgrer
ved dem).

Paraply. Springer over enten tre, fem
eller syv skcermniveauer.

Gummisko. Ekstra hastighed.
Halsbdnd. Afsender en hoppende
bold, der slér alle uhyrerne ihjel og gar
dem til bonus-diamanter.

Bogen. Enbombe, derslér alle uhyrerne
ihjel.

Blinkende hjerte. Gar Bub og Bob ude-
delige i et begrcenset fidsinterval.
Magiske drik. Fylder skcermen med ting,
der skal samles inden for tidsgraensen
(giver fed bonus). Hvis begge spillere
samler det samme antal dimser, far de
ekstra 100.000 points.

Derdbning. Indgangen il skjulte rum,
der indeholder mega-store diamant
bonus’er.

Ports of Call

Ja, man tror det nceppe, men SOFT har
allerede fdet et superpoke ftil et of de
hidtil bedste (hvis Ikke det bedste)
tcenke-spil pd Amiga.

Vi har réspillet Ports of Calli dagevis og
s& kommer der bare et poke ind ad

deren med 17.000 milioner dollars i
startkapital...

Ports of Call-superfusk courtesy The
Hacker.

PRINT “LAEG DISKETTEN IND | DREVET”
WHILE INKEY$="": WEND
CHDIR “df0:games”

OPEN “name.trp” FOR INPUT AS 1
WHILE NOT EOF(1)
AS=AS+INPUTS(1,1)

WEND

CLOSE |

MID$(AS,105)=CHRS(255)
MIDS(A$,106)=CHRS$(255)

bPEN “name.trp” FOR OUTPUT AS 1
PRINT #1,a8;
CLOSE 1

kILL “name.trp.info”
PRINT "KLAR, PARAT, SPILI*

NB! Programmet skal gemmes som
"“NAME", og #-tegnet er brugt i mangel
af et no. tegn (du ved, tegnet med de
to vandrette og de fo lodrette streger).

Wizball

Vi har endnu Ikke faet Wizball ind fil
Amiga‘en. Ifglge programmarerne kan
viimidlertid godt regne med, at Amiga-
‘en bliver et fedt spil rigere.
Cheatmode vil angiveligt stadig vcere
indtastning af “WIZZBORE® pd high
score-listen.

Arkanoid

Hvad siger du fil at fa et bundt nye
skcerme at spille pa?

Tryk F3 for en spiller og F4 for o splllere.
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Danmarks mest ambitiose Amager er firmaetnu rykket
spilfabrik? Det ma vare ind med filial pa selveste
Starvision. Fra en start i Madison Avenue i New York
beskedne kazlderlokaler pa City, USA...

“For more information, con-
tact Starvision directly at (212)
867-4486".

Manden pa softwarestanden
ved AmiExpo er nyklippet og
taler fejifrit engelsk. Han er
ivrig. energisk og deler i stort
tal brochurer ud fra Starvision
International, et nyt sofware-
hus, der netop har etableret
sig med USA-kontor p&d Madi-
son Avenue, midt i en New
Yorker skyskraber.

Hvad de besggende p& Ami-
Expo ikke ved, er, at Starvision
er et lille dansk softwarefirma,
der for mindre end et halvt ér
siden stadig holdt til huse i en
kcelder p&d Amager.
Starvision har nemlig sl&et sig
stort op p&d den amerikanske
Amiga-udstiling - de er det
softwarefirma, der har den
sterste stand overhovedet!
Og med tekster som “Europe-
an quality games” og “Best
games for your Amiga” krce-
ves der noget. lkke mindst i
Guds eget land, hvor alting
helst skal vcere stort og hvor
Danmark, ja det er navnet p&
en ny slags vanille-is.

Fantastiske spil

Starvision Intemnational er sta-
dig dansk, og spillene er no-
get aof det bedste, Danmark
kan prcestere. Men som de
entusiastiske programmerer
bag firmaet siger:

Et kontoriNew York giver osen
helt speciel mulighed for at
scelge i verdens starste Ami-
ga-marked, nemilig USA.
Hvad er det sd, de vil scelge?
Farst og fremmest kommer
“World Atalas”, en lidt smdéke-
delig affcere, hvor du pr data
tiekker op pda 165 forskellige
lande verden over. Program-
met er en slags grafisk data-
base, der godt nok er perfekt
til undervisning og slige halv-
sieve affcerer, men ikke lige
sagen for en sand joystick-
ekvilibrist.

Den slags er der heldigvis
mere af i Starvisions nceste
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danskprogrammerede spil.
Det er “Mega Pinball”, hvordu
fra og med november gerne
skulle f& mulighed for at spille
cegte pinball (flipper spil) p&
din Amiga. Det er ren grillbar-
benny, og det er skaeppe-
skcegt. lkke bare er grafikken
klar mega, lydene er ogs&
med som de skal vaere og s&
er der smd sjove effekter og
bonus ting gemt rundt om-
kring. S&dan, Starvil

*Twin Ranger”,idecember, er
smuk, smuk, smuk grafik. Spillet
er mdske som s& meget rums-
jov. men der er heldigvis ad-
deret lidt ekstra kraes, s& der
ikke bare sker det sammme sky-
de-skyde. Alene den eminen-
te grafik er nok til at scelge
“Twin Ranger” - det spil SKAL
simpelthen bare ses!

Ogsd i december ser vi sand-
synligvis “Snowberry”. Det er
spillet, der oprindeligt blev
lavet p& opfordring af Nordisk
Films TV og den nye TV2 til et
quizshow. Starvision stér for
programmeringen og con-
ceptet, s& glced dig! Selvom
du er en bamse, er det ikke
noget bgmespil. Og selvom
grafikken er tegneserie sa det
basker, er det ikke userigst. |
“Snowberry” goelder det
nemlig om at holde tungen
skarpt lige i munden.

Rosinen i pglseenden (i hvert
fald idenne runde) er “Starfig-
hter One”. Her er spillet, alle
Danmarks inside-program-
megrer fabler om, og det er
bare §) stort, at ingen ter
gaette pd, hvorndr (eller hvor-
dan) det spil nogensinde bli-
ver faerdigt. “Starfighter One”
er et fantastisk gigant-game,
der slér alt, hvad du hidtil har
set p& Amigaen. Grafikken er
utrolig, og der er s mange
scener, at Starvisions pro-
grammegrer arbejder dag og
nat med det hele. Forventet
release-dato? Engang i
1989...

Rasmus Kirkegard Kristiansen

Rasmus K Kristiansen




Eminent grafik: Twin Ranger

med briller: World Atlas har
oplysninger og statistikker pa
inde over hele verden.

Still going
strong:

L el U




CHALLEMGE

Commodore 64

Har du altid uorden i dine pro-
gramlinier, renummererer dette
program i bedste COMAL-stil dine
C64-programmer. Endda fra al-
mindelig, uudvidet BASIC!
Programmet renummererer OG-
SA samtlige GOTO’s, GOSUB's,
THEN's, RUN's og samtlige andre
hop, der matte findes i program-
met. Men for at fa det til at virke,
skal du desveerre ha' en diskette-
station.

Hvis du vil renummerere et pro-
gram, skal du fgrst gemme det pa
disketten, derefter hentes (eller
indtastes) programmet her fra

bladet og du taster sa navnet pa
det fgrste program (det, du vil ha-
ve renummereret). Sa skal du ta-
ste det nye navn ind, dvs. navnet
pa den 2ndrede udgave af det op-
rindelige program, men hvor linie-
numrene er renummereret. Nu vil
computeren s& std og hygge sig
lidt - hvor leenge afhaenger af dit
programs laengde.
Nar computeren sa efter en stund
melderklar, vil du have et paent og
nydeligt program - lettere kan det
vel naeppe ggres i BASIC.

John Bach Thygesen
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Xk ok * MADE BY JOHN BACH THY
GESEN *
REMx% SOROVEJ 14 D

* * 7400 HERNING

*
REMEkkkkkkkkkkkokkkkkkkkkkkkkkkkkk

ok ok ok * DETTE PROGRAM KAN KUN
BRUGES «x
REMx SAMMEN MED EN DISK STATION.
* * PUT EN DISK MED BASIC

PROGRAM- *
REMx MER I STATIONEN.....

* * SVAR DER EFTER PAA DE
SPORGS- x
REM* MAAL PROGRAMMET STILLER.
* * PROGRAMMET VIL SAA LA

VE NYE *
REMx LINJENUMRE 0G EANDRE SAMTLIG
E % * GOSUB - GOTO - ON X G
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mressesssessemmwens | HAL L EHGE somsesaiamsmmmessmassmm

oTo - *
17 REMx RUN XXX - THEN XXX -
3 * SAA DE STADIGVEAK PAS

SER..... ¥
18 REM* DER KAN 0OGSAA SEATTES TO

* * PROGRAMMER SAMMEN TIL
ET PRO- x%
19 REM* GRAM. LINJEINTERVALET ER DET
* * SAMME 1 HELE PROGRAMM
ET *
20 REM* UANSET HVAD DE VAR FOR.
* 3k 3% e 3k a3k ok ok o ok ok ok ok ok ke kK ok ok ok ok kK
ok ok ok ok ok ok ok ok ok

200 LINJEANTAL=200

210 CLOSE 15:0PEN 15,8.,15
tDIM GLC(LI),SL(LI):lW=1
tPRINT CHR#$( 147)

220 PRINT" kkkkkk{ RVS OND¥kxkk*kNY LIN
JE NUMMMER X %% k% k( RVS OFF)kkkkkk"

230 L=3:G0SUB 780: INPUT"EKSISTERENDE
PRG.FIL":;P1$:GO0SUB 540

240 L=5:G0SUB 780: INPUT"KOMMENDE PRO
GRAM" : P2%

250 L=7:GOSUEB 780:INPUT"INPUT FORSTE
LINJE NUMMER":N:K3=N

260 L=9:GOSUB 780: INPUT"INTERVAL"?

270 OPEN 6,8,6,"0:"+P2%+" P, W"
tGOSUB 550

280 L=11:6G0SUB 780:PRINT"SKAL DER KO
BLES ET PROGRAM"

290 L=12:G0SUB 780:PRINT"MERE PAA ?
CI/7ND":WAIT 203,63:GET 0%

2300 IF O0$<>"J"AND O0%$< >"N"THEN 280

310 IF 0$="J"THEN L=14:G0SUB 780
: INFUT"EXTRA PROGRAM";:P3%$

320 GOSUB B20:L=16:60SUB 780
tPRINT"SCANER PROGRAM ":P1%;

330 L=18:G0SUB 780:PRINT"ARBEJDER PA
A LINJE"

340 GETHS ,Z$:GETHS ,XK$:1IF Z2$=""THEN I
F X$=""THEN 380

350 GOSUB 620:J=J+1:SL(J)=K1+K*236
:GLC J)=K3:K3=K3+1:6G0SUB 730
tPRINT SLCJD

360 GETHS ,C$:IF C#{ >""THEN 360

2370 GOTO 340

2380 K3=N:GOSUB S40:GOSUB 780
tPRINT" "

390 L=16:G0OSUB 780:PRINT"NUMMERER PR
OGRAMMET ":P2%

400 GOSUB 620:1F W=1 THEN PRINTHE,
CHR$(K1);CHR$(K): :FF=K1+K %256
tLe=""

410 GETHS,Z$:GETHS , X$:IF Z$=""THEN I
F X$=""THEN 520

420 GOSUB 620:GOSUB 7380
tPRINT K1+K%256

430 GOSUB 630

440 IF K=0 THEN 650

450 LF=L$F+CSH:IF K=34 THEN GOSUB 590

460 IF K< 137 OR K>1687 THEN 430

470 IF K< >137 THEN IF K< >141 THEN IF

K< >138 THEN IF K< >167 THEN 430

480 GOSUB 630:1F K=32 OR K=137 OR K=
141 OR K=138 THEN L$=L%$+C$%
tGOTO 480

4890 IF K2>47 AND K<{58 THEN &80

S00 IF K< >0 THEN L$=L$+C$:G0TO 430

510 GOTO 650

Sa20 IF OFf="N"THEN 570

S30 OF="N":J=0:N=K3:P1$=P3$:=0
:GOSUB 540:G0T0 320

540 CLOSE S:0PEN 5,8.,5,"0
f"+P 1S+ P ,R"

S50 INPUT#1S,EN,.EMS$,ET,ES
tIF EN=0 THEN RETURN

S60 PRINT"(CRSR NED,CRSR HOJRE4)>DISK
ETTE FEJL":PRINT EN;EM$:ET;ES

570 PRINTHE ,CHR$(0)>;CHR$(0);

580 CLOSE S:CLOSE 6:CLOSE 15:PRINT
SPRINT"LOAD" ;CHR$( 34);:P2%;
CHR#$(34)>:" ,8"1END

590 GOSUB 630:L#F=L$+C$
tIF K=34 THEN RETURN

€00 IF K=0 THEN PRINT"ANFORSEL TEGN
MANGLER" :GOTO 580

610 GOTO S80

620 GOSUB 630:K1=K

630 GETHS,C#:K=0:1IF C#$< >""THEN K=ASC
(C$)

640 RETURN

650 FF=FF+LEMNKL#)>+3:A1=INT(FF/256)
tA2=FF-(A1%256)

660 A3=INT(K3/256):A4=K3-( A3%256)
tK3=K3+I

670 PRINTHE ,CHR$(A2);CHR$(A1);
CHR#(A4) ;CHR$H( A3) ' LE;CHRF(0)

680 L#$="":G0TO 410

680 IF K<{48 OR K>57 THEN 710

700 LT=C10%LT)+VAL(CS$) :GOSUB 630
:GOTO €680

710 FOR A=1 TO J:{IF LT=SL(A)XTHEN P=2
tLT=0:G0TO 730

720 NEXT:PRINT"LINJE":LT:

" FINDES IKKE":GOTO 580

730 AS=STRE(GL(A) I :KF=MIDS(AF,P, 1)
tIF K$=""THEN 750

740 L#$=L$+KF:P=P+1:6G0T0 730

750 IF K=44 OR K=32 THEN L#=L$+CHR%(
K):GOSUB &630:G0TO 750

760 IF K>47 AND K<(S58 THEN 700

770 GOTO 440

780 POKE 214 ,L:POKE 211,4:8YS 58732
tRETURN

790 POKE 214,18:POKE 211,23:SYS 58732
RETURN
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TAST

Hvadenten du er en serigs pro-
grammgr eller blot leger lidt med
din datamat, vil du snart fa sveert
ved at undveere denne anderledes
merge til C64.
Rutinen kreever en diskettesta-
tion, men har du fgrst den, vil du f&
mulighed for at "skeere” i dine pro-
grammer og saledes stykke et
langt program sammen af mange
sma dele.
Hvis du for eksempel har lavet et
program, hvor du laver dansk ka-
raktersaet inde i det (lad os sige
mellem linie 1000 og 2000), et
andet med en kalender, et tredje
med en regnemaskine osv., vil du
kunne seette disse sammen til eet
stort program, der sa bade indhol-
der karakterseettet, regnemaski-
nen og kalenderen. Smart!
Fgrst taster du navnet pa det nye
program, der sa bade indeholder
karakterseettet, regnemaskinen
og kalendere. Smart.
Forst taster du navnet pa det nye
program, du nu vil til at lave, der-
efter navnet pa det nye program,
du nu vil til at lave, derefter navnet
pa programmet med dansk karak-
terseet (f.eks.: "DK-Base”) og der-
efter linie 1000-2000. Nu vil com-
puteren sa finde disse linier i pro-
grammet DK-Base og skrive dem
ind i det nye program. Program-
met vil s& RENUMMERERE den
gamle del, sa linie 1000 bliver til
10, linie 1010 til 20 osv. Komman-
doer GOTO, GOSUB, RUN og
THEN bliver IKKE renummereret.
Men det er heldigvis let selv at gg-
re bagefter.
Nu taster du taster du sd navnet pa
programmet med kalenderdelen
ind og sa vil computeren automa-
tisk leegge det oveni det fgrste
program, s& du bade har dansk ka-
raktersat og en kalender i samme
udlistning. Husk at renummerere
GOTO, GOSUB, etc
Nu gentager du bare proceduren
med regneprogrammet og der-
efter leegger computeren 0gsé
dette bagefter de forste.
Programmet her er specielt godt,
hvis du har mange programmer,
hvor du kun vil bruge noget af
hvert. Med dette program kan du
simpelthen selv lave programmer
meget hurtigere og styre din mer-
ge meget bedre end med alminde-
lig merge (sammenfletning af to
eller flere programmer).
Husk, at det er ngdvendigt med en
diskettestation.
John Bach Thygesen
Sorpvej 140
7400 Herning

Commodore 64
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USRI [ 5 1Y) S ——————————————————

15 REM* MAAL DETTE PROGRAM STILLER..

* * PROGRAMMET KAN SEATTE
EN ¥
16 REM* ELLER FLERE LINJER SAMMEN TI
L * * ET LANGT PROGRAM TAGE
T *
17 REM* FRA FLERE PROGRAMMER.
* * DET ER LIGEGYLDIGT HV
ILKE ¥
18 REM* LINJER 0OG LINJENUMRE DER
* * BLIVER INDTASTET SOM

OuUTPUT *
19 REM» KOMMER ET PROGRAM MED ENS
* * LINJEINTERVAL.......
*
20 RE MKk ok ok ook ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok o ok ok ok ok ok ok
* ok k
200 L INJEANTAL=200
210 CLOSE 15:0PEN 15,8,15
tDIM LJICLID ,YS( 12):FF=2049
tPRINT CHR$( 147)
220 PRINT"skkkkkkk( RVS ONI*x*NYT PROG
RAM PAA DISK*x*(RVS OFF > kkkkkxkk"
230 L=4:G0SUB 760:PRINT"HVILKET PROG
RAMNAVN SKAL "
240 L=5:G0SUB 760:PRINT"DET NYE PROG
RAM HAVE"
250 L=7:G0SUB 760:INPUT"INPUT PROGRA
MNAVN" P 1$
260 OPEN 6,8,6,"0: "+P1$%+" P, W"
:1GOsSuUB 720
270 PRINTHE ,CHR$( 1):CHR$(8);
280 L=9:G0SUBR 760: INPUT"INPUT FORSTE
LINJE NUMMER";N:K3=N
290 L=11:6G0SUB 760: INPUT"INTERVAL":1
200 PRINT CHR#$( 147)>:L=2:G0OSUB 760
IPRINT"HVOR MANGE PROGRAMMER"
310 L=3:G0SUB 760:PRINT"SKAL DU LEAS
E FRA"
320 L=5:G0OSUB 760: INPUT"ANTAL PROGRA
MMER" PR
330 L=7:G0SUB 760:PRINT"INDSKRIV PRO
GRAMNAVNE 1 DEN"
340 L=8:G0SUEB 760:PRINT"RAEKKEFOLGE
DE SKAL BRUGES"
350 PRINT:P=P+1:PRINT"PROGRAM NR. ":P
360 INPUT"PROGRAM NAVN":P$H(P)

:GOsuB 710

370 IF P<PR THEN 3350

380 P=0

390 Y#$(S5>="INDTAST NU DE LINJER DU S
KAL "

400 Y$(6)="BRUGE FRA OVENNAEVENTE PR
OGRAM™"

410 Y$(7)>="1KKE NODVENDIGVIS I RAEKK
EFOLGE"

420 Y$(8)>="MEN I DEN ORDEN DU SKAL B
RUGE DEM"

430 Y$(39)="NAAR DER IKKE ER FLERE LI
NJER™"

440 Y#$( 10)="FRA DETTE PROGRAM SAA SK
RIV"

450 Y$(11)="0 (NUL)> OG RETURN"

460 P=P+1:PRINT CHR$( 147> :PRINT:PRINT
IPRINT"(RVYS ONIPROGRAMNAVN (RVS
OFF) > ":P®(P): " "

470 FOR L=5 TO 11:GOSUB 760
fPRINT Y$(LO:NEXT:PRINT

480 H=H+1:INPUT"LINJE NR.";LJ(H>

430 IF LJ(H>>0 THEN 480

500 IF P{PR THEN 460

510 P=0:H=0

S20 H=H+1:P=P+1:PRINT CHR$( 147)>:L=8
:GOSUB 760:GOSUB 710:GOSUR 680

S30 PRINT"SCEANER PROGRAM ":P$(P):
u ":GOTO 550

540 IF LJ(H-1)2>LJ(H>THEN GOSUB 710
:GAOSUB 680

550 L=10:G0SUB 760:PRINT"LEDER EFTER

LINJE"?LJ(H)>: "(CRSR VENSTRE .,
SPACEEB) "

S60 GOSUB 680:L#="":IF K1+K=0 THEN 6
40

570 GOSUB 680:K2=K1+K¥256:L=12
tGOSUB 760:PRINT"ARBEJDER PA LINJ

";Ka2: "(CRSR VENSTRE,SPACEG>"

580 GETHS ,C$H: IF CH{>""THEN L$=L$+C%H
:GaTO S80

580 IF K2{LJ(H)>THEN 560

600 IF K2>LJ(H)>THEN 640

610 FF=FF+LENKL#)+3:A1=INT(FF/256)
tA2=FF-(A1%x256)

620 A3=INT(K3/256)>:A4=K3-( A3%x256)
tK3=K3+I

630 PRINTHE ,CHR$(A2)CHR$(A1);

CHR#$( A4 ) ;CHR$(A3) L$;CHRH( 0) ;
:GOTO 650

€40 L=16:G0OSUB 760:PRINT"LINJE":
LJCH): "FINDES IKKE I "P#$(P):;

650 H=H+1:IF LJ(H>=0 AND P{PR THEN S
20

660 IF LJ(H)>X >0 OR P<PR THEN 540

670 GOTO 740

680 GOSUB 680:K1=K

680 GETHS ,C#$:K=0:IF C#<>""THEN K=ASC
(C*)

700 RETURNMN

710 CLOSE S:0PEN 5.,8.,5,"0
CTHPH(PO+" P ,R"

720 INPUTH#15,EN,EM$,ET,ES
tIF EN=0 THEN RETURN

730 PRINT"DISKETTE FEJL"
tPRINT ENEME:ETIES

740 PRINTHE ,CHR$(0);CHR$(0);

750 CLOSE S:CLOSE 6:CLOSE 15:PRINT
tPRINT"(CRSR NEDJ>LOAD";CHR$(34);
P1$:CHR$(34);:" ,8"tEND

760 POKE 214,L:POKE 211,3:SYS 58732
tRETURN
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TAST

Commodore 64

eksamen

| dette program geelder det om at
geaette ord, hvor der er gdet rod i
bogstaverne. Du kan enten spille
mod en Kkunstig intelligens (din
C-64), eller mod en rigtig hjerne
(din vens, hvis han da ellers har en
sadan). Hvis du spiller mod dyret -
Commodoren -, er der flere sveer-
hedsgrader at veelge imellem. Pro-
grammet er laekkert opbyggget,
og alle kan bruge det, da sveer-
hedsgraden jo kan aendres. Gdo
iISpelstyl!ll
Kim Hansen
Brandsbjervej 18
2600 Glostrup
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Hijerne & 3—4—5 08

@ GCSUB 7@@:REM DAMSK KARAKTER:
:AA VED T |, AE VEDE : INPUT”(L.BLAA,CLR,

1 PCOKE B03,255:POKE 816,252 CRSR NEDS)HUAD HEDDER PLAYER #17;
: POKE B17,252:POKE 56533, 30 N$C1D

2 HI=100:U$="*UKENDT*":RESTORE 15 A%="": INPUT"”(L.BLAA, )

5 DIM A$C(100)>,B$(108> ,RE(4,20), CRSR NED3)HUAD HEDDER PLAYER #27;
BE$(20)> N& (22

7 FOR T=0 TO 17:READ BES$C(TJ:NEXT 16 FOR T=1 TO 10800:NEXT

8 GOTO 200 20 REM** HUEM STARTER **** HENTER OR

1@ FOR T=1 TI0 3@:AS(TIX="":NEXT I s

44
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25
26
27
28
30

P=INTCRNDC1)*2)+1:PRINT P

IF P=1 THEN PL=2

IF P=2 THEN PL=1

TI1$="000000"

PRINT”(CLR,CRSR NED3,L.BLAA,
SPACE)”N$(P)” SKRIUVER ORD”
PRINT”(CRSR NED2,L.BLARA,
SPACE)”N$(PL)” UEND DIG OM”

FOR T=1 TO 20@0:NEXT

PRINT” (L .BLAA,CRSR NEB7)CGSRIU ST
ORDET ”N$C(P)

INPUT” (CRSR NED& WEDv ;06
PRINT”(L.BLAA,CLR, ZRSR NED13,
SPACE14)JEG BLANDER”

O=LENCOS$)

FOR T=1 TO O:A%CT)-MIDS(OS;T, 1)
:NEXT

FOR T=1 TO O:B$(T)=ASCT):NEXT
REM*%* BLANDER #%*#%%

FOR T=1 TO O

X=INTCRNDC1)*D)+1
Q$=ASC(TY:ASCTI=AS(X): AS(X)=0%: NEXT
FOR T=1 TO 5@@:NEXT

FOR T=1 TD 0O:A%$=A%$+ASCT):NEXT
PRINT”(CRSR NED2)UEBRSTGOD (L.BLAA
Y”NS(PL)” GE@T L@S”:FOR T=1 TO 1000
:NEXT:PRINT”(CLR)”
PRINT”(CLR,CRSR NED2,HVID,
SPACE13)BOGSTAVER :::”

PRINT” (RUS ON, SORT,
SPACE24)”

PRINT” (RUS ON,SORT, SPACE,
RUS OFF,L.GRON)”AS;

TAB(3@)” (RUS ON, SORT,SPACE)”

35

37
40

50
60

B2
63

B4
E5
66
687
68
70
71
B8O

81

82

83

B84 PRINT” (RUS ON, SORT, SPARCEZ4,
L.BLAAY”

85 PRINT” (RUS ON,L.R@D,
SPACE)”TABC(30@)” ”

86 PRINT” (RUS ON,L.R@D,
SPACE24)”

87 G$=" "

B3 FOR T=0 TO 0:IF T=0 THEN GE=-1
:GOTO 103

893 GET G$:IF G$=""THEN 33

85 IF G$="(F1)”THEN GOSUB 2600

123 IF G$=BS(TI)THEN PRINT” (HOME,
CRSR NEDB,GUL)”TABC(T+7)G%: GH$=""
:6G0SUB 115:NEXT:GOTO 125

125 GE=GE+1:PRINT”(SORT,

HOME) "TAREB(15) "BRUGTE GEBT = "GE
128 PRINT”(GR@®N,HOME,CRSR NED11)FORE
L@BIG VINDER "US : GHS=GHS+GSD

112 IF T<>® THEN PRINT” (HOME,
CRSR NEDB,L.BLAA,SPACES)”GHS$” UAR
FORKERT”:GOTO 120
113 T=1:G0OT0O 120
115 PRINT”(HOME,CRSR NEDB,SPACE339)”
:RETURN

120 GOTO 393

125 PRINT”(HOME,CRSR NED13,L.BLAA,
SPACEJDRIGTIGT DU BRUGTE ”GE” G
CT

126 IF CO=1 THEN GOSUB 1000
:WAIT 188,1:G0T0 600

127 G(PL)=G(PL)>+GE:GE=0

128 FOR T=1 TO 2000:NEXT

1238 PRINT”(CLR, SPACE3,
L .ROD)****%REFGNSKAB-——-SCORINGS LI
GTE % e 3

13@ PRINT”(L.BLAA,CRSR NEDS8,
SPACES)

»
]

132 PRINT” |
TE GET 1
134 PRINT” |

SPILLER BRUG

136 PRINT” | "N$C1);
TAB(2BIGC(1)TAB(36BY” |”
138 PRINT” |

14@ PRINT” |

142 PRINT” [ "NS(2);
TAB(2B)G(2)TABC3E) ” |”
144 PRINT” |
")
146 PRINT” L
J
149 WAIT 198,1
150 PRINT”(CRSR NED4, SORT,
RUS ON)TRYK EN TASTE FOR AT FORTS
@ITE”
153 IF S=2 THEN S=2:FOR T=1 TO 3
: IF GCT)>M THEN 3000@:NEXT
154 IF S=1 THEN S=1:IF UALCTI$)>I TH
EN 2500
AS="":FOR T=1 TO 2@:A$(T)=""
:BS(T)="":NEXT:GE=0:G$=""
IF GC1)>G(2)THEN U$=N$(2):U=G(1)
IF G(2)>GC1ITHEN US=NS$(1):U=G(1)
IF G(1)=G(2)THEN U$="INGEN”
:U=G(1)
IF P=1 THEN P=2:PL=1:GOTO 30
IF P=2 THEN P=1:PL=2:G0TO 30
PRINT” (CLR, SPACEG)*** ORDGETITELE
G AF K.C.S.%%*>
210 PRINT”(CRSR NED2,L.BLAAIVIL DU S
PILLE MOD COMPUTER ELLER EN A
NDEN PERSON”
220 PRINT”(CRSR NED,SPACE)SPILLER DU
MOD CBMPUTEREN LAVER COMPU- TERE
N ET ORD SOM DU ST”;
230 PRINT” SKAL GRTTE”
24@ PRINT”SPILLER DU MOD EN ANDEN SK
IFTES 1 TIL ATSKRIVE ORD OG COMPU
TEREN”

155

156
157
158

160
170
200
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258 PRINT”HOLDER REGNSKAB MED GETITEN
E»

251 PRINT"(CRSR NED,SPACE>XDU KAN VED

AT TRYKKE PAA (L.GRON,
RUS ONDF1(L.BLAA,RUS OFF,
SPACEJFAA OPLYST DET NE@STE BOGSTA
U”

252 PRINT”MEN DETTE ER IKKE GRATIS C
FOR HUAD ER DET NU OM STUNDER)
NEGH DU FTR

253 PRINT”(CRSR UVENSTRES)LAGT 3 G
BT TIL HUER GANG”

260 PRINT”(L.BLAA,CRSR NED3)1. MO
D COMPUTER”
27@ PRINT”(CRSR NED>Z2. MOD ANDRE”

280 GET SU%$:IF SU$=""THEN 280
285 PRINT”(CRSR NED,SPACE)DU UALGTE
"SUS
287 FOR T=1 TO 1000@:NEXT
29@ IF SU$="1"THEN 350
295 GOSUB 300
297 GOTO 10
'30@ PRINT”(CLR, SPACES)*#*** KAMPUARIG
HED L2 X 3 R
303 PRINT”(CRSR NED3,SPACE)1.
E MED TID (SKRIU TIDSRUM)
‘395 PRINT”(CRSR NED, SPACE)2.
ANTAL GBT (SKRIU ANTAL)
308 PRINT”(CRSR NED,SPACE)3
‘ IKKE GIDER MERE”
310 GET S%$:S=UAL(S$):IF S<1 OR
HEN 310
PRINT”(CRSR NED3)DU UALGTE
FOR T=1 TO S@@:NEXT T
:IF S=1 THEN 1500
IF S=2 THEN 2000
IF S=3 THEN RETURN
RETURN
PRINT”(CLR)”
FOR T=1 TO 15:READ
FOR T=1 TO 15:READ
FOR T=1 TO 15:READ
FOR T=1 TO 15:READ
PRINT” (L .BLAA,CRSR NEDS)HUILKEN
SUBRHEDSGRAD (1-4) ?7;
:POKE 1388, 0:POKE 204,0

SPILL
TIL ET
TIL I

S>3 T

'312
313

: ’S

315
320
330
350
360
370
380
380
100

:NEXT
: NEXT

RSCY, T)
R$(3,T)
RE(2,T):NEXT
REC1,T):NEXT

491 GET Z:IF 2=0 THEN 401

422 POKE 204,1:PRINT 2

403 C=15

484 IF Z=3 OR Z=2 THEN C=15

405 IF Z2=1 THEN C=15

4102 0%$=R$(Z, INTCRNDC1I*C)+1)

415 INPUT”(L.BLAAIDIT NAUN”;NS(2)

:PL=2: P=1: GE=0: A%S="": B$=""

:FOR T=1 TO 20:ASC(T)=>":NEXT

IF N$(2)=""THEN N$(2)="*UKENDT*”
C0=1:G0T0O 60

REM #**x BEMAERKNINGER %%

416
420
423

425 DATA”DU SNYDER VIST”

432 DATA”DET KLAREDE DU HELT GODT”,
”INGEN ER PERFEKT (NEGSTEN INGEN)”

435 DATA”FINT NOK (GI® DEN EEN TAND
MERE NESTE GANG)”

44@ DATA”ACCEPTABELT”,
”GODT NOK BEDRE HELD NGSTE GANG”

445 DATA”HAR DU EN UHELDIG DAG I DAG
ELLER ....”

448 DATA”DU KU’ GODT HA' TAGET ET TR
MERE PAA SKOLEN”

450 DATA”UACCEPTABELT”,

»JEG ER IKKE PROGRAMMERET TIL S1TD

AN EN DRIVERT”

455 DATA”PRBU SUBRHEDSGRAD 1 NEBSTE G
ANG C(DEN PASSER BEDRE TIL DIT

NIVEAUD”

460 DATA”KAN DU MON OVERHOVED STAVE
TIL *KO’”,”PJEGKEDE DU MEGET FRA S
KOLEN ?”

465 DATA”PUDS LIGE DINE BRILLER”,
"ER DU ORDBLIND 77,

"HUAD FEJLER DU EGENTLIG 7”7
470 DATA”HUAD TENKER DU EGENTLIG PAA
?PPT”

475 DATA”KAN DU EGENTLIGT STAVE DIT
EGET NAUN 7”7

S00 DATA”UVINDUESPUDSERNE”,
"KAKKELOUNSR@R” , "PARABOLANTENNER” |
"FJERNSYNSSKERM”

S03 DATA”BRUGSANUVISNING”,
»DYBUANDSBOMBE”, "HUNDREDKRONESEDD
EL”, ”LEGRESTUDERENDE”

S0S DATA”SKREKINDJAGENDE”,
"@QUERSTKOMMANDERENDE”

51@ DATA”ABONNEMENT”, "ADFEGROSMBNSTER
”, ”ADMINISTRATOR”, ”"BEFORDRINGSMID
DEL”

520 DATA”HBJISPEGNDINGSLEDNINGER”
sREfie»%% 2 SUAERESTE%#¥N

530 DATA”BEGAVELSE”, "BEGIVENHED”,
"GLADIATOR”, "PREMIERE”,
?»SPEKHUKKER”

S35 DATA”RODSPERTTE”, "NEDSTRYGER”,
"LIGHTER", "KORPORAL”, "BRYDEKAMP”

542 DATA”FOLKETING”, "FORENING”,
?KVIKS@LU”, "PAPIRRULLE”,
?STAMFADER”

55@ REM*#*#%* 3, SUAEREST#*## &%

568 DARTA"SENNEP”, "SINDSSYG”,
”SLUTSEDDEL”, "HOJSPENDING”,
»LYNFROSSEN”

565 DATA”BREDDER”, "MURSTEN”,
»SOFAPUDE”, "BILLEDE”, "ELEVATOR”

570 DATA”LOKOMOTIV”, "UANDHANE™”,
"KOMEDIE”, "FORGAFFEL”, "LUFTBALLON”

580 REM*#*L ETTEGTw#»*

58@ DATA”VINDUE”, "SYMASKINE”,

46
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"MADRAS”, "SKOLE”, "FJERNSYN”,
"ELEFANT”

534 DATA”SKABE”, "SKUFFER”, "BUSSTOP”,
"RADIO”, "FLASKE”, "SODAVAND”, "KRUS”

5387 DATA”LAMPE”, "LEDNING”

B6@@ PRINT”(CLR)”:IF GE<HI THEN HI=GE
:US=NS(2)

61@ PRINT”(L.BLAA,CRSR NED3JHI="HI”

”Us

628 PRINT”(CRSR NED3J1. NY MODSTA
NDER.”

622 PRINT”(CRSR NEDJ2. NY SUGRHED
SGRAD.”

624 PRINT”(CRSR NED)J3. SAMME SPIL

625 PRINT”(CRSR NEDJ4. IKKE MERE.”

623 PRINT”(CRSR NED3)TRYK NR. FOR DI

T VALG ”;
630 GET WS$:IF W$=""THEN 630
631 PRINT W$
635 IF W$="1"THEN 260

640
BYS
648
650
700
710

IF W$="2”THEN 400

IF W$="3"THEN 403

IF W$="4"THEN 3800

GOTO 630

READ A%: IF A$<> "KARAKTER”THEN 700

POKE S6334,PEEK(S6334)AND 254
.POKE 1,PEEKC1)AND 251

FOR T=0 TO 2047:POKE 14336+T,
PEEK(T+53248) : NEXT: POKE 1,
PEEKC1)0R 4

POKE 56334, PEEK(S56334)0R 1

FOR T=14336 TO 14343:READ A
:POKE T,A:NEXT

FOR T=1456@ TO 145S67:READ A
:POKE T,A:NEXT

FOR T=14576 TO 14583:READ A
:POKE T,A:NEXT

POKE 53272,31:RETURN

DATA”KARAKTER”

DATA S6, 127,204,204, 254, 204,207,0
872 DATA 3,62,110,126, 100, 102, 124, 192
880 DATA 24,0,60,102,102, 126,102, 102
100@ PRINT”(HOME,CRSR NED2@)”;

101@ IF GE<S THEN PRINT BES$(GE)
: RETURN

1020 IF GE>4 AND GE<6 THEN PRINT BES
(53 : RETURN

103@ IF GE>S AND GE<7 THEN PRINT BES$
(6): RETURN

1035 IF GE>6 AND GE<S THEN PRINT BES$
(7):RETURN

104@ IF GE>B AND GE<11 THEN PRINT BE
$(8): RETURN

105@ IF GE>1@ AND GE<15 THEN PRINT B
E$(39): RETURN

106@ IF GE>14 AND GE<17 THEN PRINT B

E$C1@) : RETURN

720
725
730
740
750
760

B850
860

127@ IF GE>1B AND
E$(11):RETURN

1280 IF GE>1B AND
E$(12):RETURN

1298 IF GE>21 AND
E$(13):RETURN

1108 IF GE>24% AND
E$(143:RETURN

1112 IF GE>2B6 AND
E$C(15):RETURN

1120 IF GE>23 THEN PRINT BES$(1BJ
:RETURN

150@ PRINT”(CRSR NED7JHUOR LGEGNGE VIL

I SPILLE (MAX 1@ MINX”;: INPUT I

:IF I>15 THEN 1500

1505 I=I1*100

1518 RETURN

2008 PRINT”(CRSR NED7)HUOR MANGE GET
VIL I SPILLE MED (MAX 30@)7;
:INPUT M

2013 IF M>30@ THEN 2000

2020 RETURN

2508 FOR T=1 TO 1800:NEXT
:PRINT”(CLR,CRSR NEDZ2,
L.BLAAJTIDEN ER L@BET UD”

2585 PRINT”(CRSR NED3JUINDEREN BLEUV

»

GE<13S THEN PRINT B

GE<22 THEN PRINT B

GE<25 THEN PRINT B

GE<27 THEN PRINT B

GE<3@ THEN PRINT E

2510 IF'G(1)>GCE)THEN PRINT N$(23" M

ED KUN ”G(2)” GEBT”:AN=1
2520 IF G(2)>GC(1)THEN PRINT N$C1)” M
ED KUN ”GC12>” GERT”:AN=2

2523 IF AN=0@ THEN 2530
2525 PRINT”(CRSR NEDJ)”N$C(AN)” BRUGTE
"G(ANJY " GET”

2530 IF G(2)=GC(1>THEN PRINT”INGEN. D
EN STOD LIGE.”:PRINT”(CRSR NEDJI
BRUGTE HUER ”G(2)” GET”

2540 GOSUB 3500

26008 GE=GE+3:65%=B$(T):PRINT”(HOME,
SORTJ>”TAB(15)”BRUGTE GET = "GE
: RETURN

3008 PRINT”(L.BLAA)”:IF GC(1)>G THEN
PRINT”(CLR,CRSR NEDJ>"N$C(1)” FIK O
VER”:GOTO 2505

3010 IF G(2)>G THEN PRINT”(CLR,

CRSR NEDJ”N$(23” FIK OUER”
:GOTO 2505

3500 PRINT”(HOME,CRSR NED13J)VIL I PR
BUE IGEN?”:GET K$:PRINT K$
:IF K$<>7”J”AND K$<>”N”THEN 3500

35108 IF K$="N"THEN 4000

352@ RUN

38008 POKE 53280,13:PRINT”(CLR,BLAARD”
: POKE 53281,1:PRINT”(CRSR NED2)50

LONG "N$(2):END

4002 POKE 53280,13:PRINT”(CLR,BLAAR)”

:POKE 53281, 1:PRINT”(CRSR NED2)50
LONG ”N$(12™ OG ”"N$(2J:END
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GHMES

Ynder du at lege med de sméa lom-
mepuzzles? Eller er du bare glad
for problemer, der kan lgses?

Sa er dette program lige kagen for
dig. Spillet er velkendt i lommefor-
mat, nemlig de femten firkanter
med numre, der skal ordnes i reek-
kefglge og kun eet eneste frit felt
at flytte rundt med.
Raekkefglgen kan man selv veelge
pa lommespillet, men her skal den
veere

{= 2= B- 4
5- 6- 7- 8
9-10-11-12
13-14 -15

100 PRINT"(CLR)>"

Commodore 64

Femfenspillet

Computeren tegner selve rammen
og du kan nu rykke en firkant til
det tomme felt. | eksemplet her-
over det f.eks. 15 eller 12, derkan
rykkes. Hvis du vil rykke 12, hiver
du nedad i joysticket, og vil du ryk-
ke 15, hiver du til hgjre.
Nar du har afsluttet reekkefglgen,
trykkes pa joystickets fire- knap.
Det vil fa computeren til at stoppe
og skrive, hvor lang tid, du brugte.
Vagn Sgrensen
Fyrreveenget 17
7850 Stoholm

110 DIM ASC 162 : TI$="000000":F=186

:H2$="235959"
120 X$="
= &

1234567 8 91011121314

130 FOR I=1 TO 168:A%( 1)=MIDB( X%,

2%xI-1,2)INEXT

140 POKE 53280,2:POKE 53281.,5

SPRINT"CHVIDO"

150 GOSUB 930:G0SUB 160:G0OTO 380
160 T=7:PRINT"C(HOME)"TAB( T>"(CRSR NE

D4) —————

170 PRINT TAB(T)I"|
Ill

180 PRINT TABCT)H" |
I "AKC3O" |

180 PRINT TABC(TOY"|
‘ll

"AE(C 10"
"ﬁ$( 4 m l L}

T b §

I "AE(2)"

200 PRINT TAB(T)Y" |
__'ll

210 PRINT TABC(T>"|
lll

220 PRINT TAB(T)>"| "A$(S>" | "A$(E)"
I "ASC7O" | "ASC8O" |
230 PRINT TAB(T)"| I [ I
I"
240 PRINT TABCT)" | + —t
q_‘ll
250 PRINT TAB(T)"| | | |
'”
260 PRINT TABCTY"| "A$C(S)" | "ASC 10)
"] "ASC11O" | "ASC1a>" | "
270 PRINT TAB(T)"| [ I I
'll
280 PRINT TABC(T)" | -+ + e

-
280 PRINT TABCTO"| | | I
'll
300 PRINT TABCTY>"| "ASC13)>" |
X" 1 "ASC1SO" | "AEC 16" |
310 PRINT TAB(TO>"| | | |
,ll
320 PRINT TAB(T)H" L L 1 L
_—m
330 PRINT TAB(T-4)"TRYK (RYS OMN)FIRE
(RVYS OFF ,SPACEXNAAR TALLENE ER OR
DNET™"
340 RETURN
250 PRIMNT"(SORT)>":PRINT"( HOME ,
CRSR NMNED)>"TAB( T)"(CRSR HOJREZ2) "MI

"AS( 14

DHCTIF,3,2>" MIN. "RIGHTS(TIS,
22" SEK.*

360 PRINT"CHVID)>"

370 RETURN

280 FG=31-PEEK{SB6320)AND 31

380 G=-(FG=1)-2*%(FG=2)-3%(FG=4>-4%(F

G=8)-5x(FG=16)>

400 IF G=0 THEN GOSUB 350:G0OTO 380

410 H=G

420 IF G{1 OR G>S THEN GOSUB 350
:GOTO 380

430 ON G GOSUB 460,580,540,500,520

440 GOSUB 350:G0OSUB 160:G0OTO 330

450 REM xxkk OPAD FLYTMNING sokkkdkkkkk
rkk

460 IF F>12 THEMN RETURN

470 AS(FI=AS(F+4) A F+4)>="

480 RETURN

430 REM x%x%x HOJRE FLYTNING k%kkikkkx
¥k %k

S00 IF F=1 OR F=5 OR F=9 OR F=13 THE

"iF=F+4
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N RETURN

510 AS(F)I=AHF-1)IACF-1)>="

520 RETURN

530 REM x%x%x VENSTRE FLYTNING *kxkkx
Kk k

540 IF F=4 OR F=8 OR F=12 OR F=16 TH
EN RETURN

550 AS(F)I)=AF(F+1)tAE(F+1)>="

560 RETURN

570 REM xxk¥ NEDAD FLYTNING x%xkkkxkxx
kK%

580 IF F<S THEN RETURN

590 ASCF)I=AF-4):AS(F-4)="

600 RETURN

610 REM xx%xxx KONTROL *kxkkkkkkkkkkkk¥k
*kxk

620 FOR K=1 TO 1S5:IF VAL(ASC(K)>)=K TH
EN NEXT:GOTO 710

630 KO=-CA$( 1)>=" 1")-(AF(2)=" J")>-(A
$(3)=" G")-(AS(4)="13")-(AS(3)="
2"

640 KO=KO-(AHK(B)I=" B")-(AS(7)I)="10") -
(AS(8I="14")-(AL(8)=" 3")-C(ASC 10)
=" 7")

650 KO=KO-(A$( 11)>="11")-CAH( 12>="15"
J-(AS( 13)=" 4")-CAS( 14)>=" 8")-(A$
Ci1S)="12")

660 IF KO=15 THEN 710

670 GOTO 680

680 IF VAL(A$C 13))>=4 AND VALCA$( 14))
=8 AND VAL(A$( 15)>)>=12 THEN 710

690 PRINT"(HOME ,CRSR NED23)"TAB(T)>"I
KKE ORDNET ENDNUCCRSR OP)*"

700 FOR Q=1 TO 1000:NEXT
SPRINT"

"tF=F-1

"tF=F+1

“:F=F-4

(CRSR OP)":RETURN
710 HI1$=TI$
720 IF VALC(HIS$))<XVAL(HZ2$)>THEN H2%=H!1$
730 PRINT"(CLR,CRSR NED3)>":

740 PRINT"(CRSR HOJRE)/

\I
750 PRINT"(CRSR HOJRE)] DU KLAR
EDE DET PARA "
760 PRINT"(CRSR HOJRE)]
'I
770 PRINT"(CRSR HOJRE)I| "MID$ H
1$,3,2)>" MIN. "RIGHTS$(HI1S$,
2)" SEK. ®
780 PRINT"(CRSR HOJRE)I|
I.
790 PRINT"(CRSR HOJRE)I|
II
800 PRINT"(CRSR HOJRE)]
II
810 PRINT"(CRSR HOJRE)| DET HUR
TIGSTE ER "
820 PRINT"(CRSR HOJRE)|
I.

830 PRINT“(CRSR HOJRE)I] "MID$(H

2%.,3,2)" MIN. "RIGHT$(H2%,
2)" SEK. "
840 PRINT"(CRSR HOJRE)|
'll
830 PRINT"(CRSR HOJRE)>\_

/.
860 PRINT
870 GOSUB 1030
880 PRINT"(CRSR HOJRE)/
\l
880 PRINT"(CRSR HOJRE)| TRYK (RV

S ONODFIRE(RVS OFF ,SPACE)>FOR START
l.
800 PRINT"C(CRSR HOJRE »\_

/.

8910 IF PEEK(56320><>111 THEN 910

920 PRINT"(CLR)>":GOSUB 830:GOSUB 160
tGOTO 380

930 PRINT"(CLR,CRSR NEDE,
CRSR HOJRE?7)>VAGN SORENSEN"

940 PRINT"(CRSR HOJRE?7)>FYRREVAENGET
17"

850 PRINT“(CRSR HOJRE?7)>7850 STOHOLM"

8960 PRINT"(CRSR NED4,CRSR HOJRE7)>VEN
T ET OJEBLIK"

870 PRINT"C(CRSR HOJRE?7)MENS MASK INEN"

880 PRINT"(CRSR HOJRE7?7)>BLANDER TALLE
m.

880 FOR BL=0 TO 199:0N INTC(RND(O)%4+
1>60suUB 460,500,540,580

1000 NEXT

1010 TI$="000000":RETURN

1020 REM kk%kkx MELODT skokokokokok dok kokok kKK &
* Kk ok

1030 FOR I=1 TO 1S5:POKE 54296, 1:NEXT
tPOKE 54277,132:POKE 54278,68

1040 READ M1,M2,M3:1IF Mi=-1 THEN 1070

1050 POKE S54273,M1:POKE 54272 ,M2
tPOKE 54276,33

1060 FOR TA=0 TO M3:NEXT:GOTO 1040

1070 FOR 1=14 TO O STEP-1
tPOKE 54296, 1:NEXT:POKE 54276,32
tRESTORE : RETURN

1080 DATA 25.,177,125,34,75,250,38,
126,250,43,52,250

1090 DATA 34,75,250,38,126,250,43,52,
125,45, 198,500

1100 DATA 25,177,125,32,94,250,34,75,
250,38, 126,250,32,94 ,250

1110 DATA 34,75,125,32,94,125,34,75,
125,38,126,125,43,52,500

1120 DATA 25,177,125,34,75,250,38,
126,250,43,52,250

1130 DATA 34,75,250,38,126,250,43,52,
125,45,198,500

1140 DATA 25,177,1285,38,126,250,43,
52,250,51,97,250,45,198,500

1150 DATA 43,52,125,38,156,125,34,75,
S00,-1,-1,-1
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GHMES

Stresset skc/:l/(/

Det er vist de feerreste, som ikke
kender til breetspillet skak. Hvad
mange til gengaeld snyder sig selv
for, er ofte de variationer, hvorun-
der dette klassiske spil kan nydes.
En af de alternative mader at spille
skak pa, er lyn-skak. Desveerre
kraeves der hertil et skakur, som
ikke er til at kebe for ganske al-
mindelige menneske-penge. Men
stop tarerne thi hjeelpen er neer,
hvis du er den lykkelige ejer af en

WOT s

E
1 RETLRH
A OERIHT

EFI]H“
W HET

SROMETS,

Commodore 64

C64. Indtast blot dette beskedne
program, hvorefter din computer
forvandler sig til et "lys-levende”
skakur - i flot grafik, der bare kan,
hvad et skakur skal. Du kan selv
indstille de 2 tider i timer, minut-
ter og sekunder, hvorefter der
skiftes spiller med F1 og F7.
Veers'go at gé i gang, men giv dig
nu ikke alt for god tid, for tiden
gar...

%
1)
,//‘ .%%, ’é/

Morten Kringelbach
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ersssmnsrsrmreerremsemmy GHIE 5 poreeseseeumsmsmesesssnes

SIF O T2-10
did T EEYE=CHEEC1S
CCOEs" CRORT O
Jdg="" pPlha=12  GHOSLE
CTDE= 4%

IF F2=3 THEW 436
4t GUSUE “ﬂﬁ FEM SERIY
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FETLRH
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IF Fia=2 THEHM %2$=TI£
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52@ o R e W
AR RETURHM
TEEA PREIMTCHOME 2" (FOR T=1 T ] e#~5
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S PRIMT" CCRESE HMEDLL . BWS
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Arets bedste spil-importar?
Han er svensker og bor i en
forstad til Stockholm. Navn:
Heikki Karbing. Omscetning:
En halv million spil &rligt.
S&dan er fakta pd den mand,
der fornylig blev haedret som
verdens bedste distributer af
computerspil &r 1988. Med
den fornemme titel fulgte en
pris: En statuet, der blev over-
rakt ved et stort arrangement
i Lissabon, Portugals hoved-
stad.

Branchefolk fra hele verden
deltog i en festivitas arrange-
ret af det nye Activision, firma-
et Mediagenic. Og selvom
der var slukgrede miner fra
bdde det danske hold og
deltagerne fra Italien, Frank-
rig. Norge, Holland, Spanien
og Vesttyskland, blev HK Elec-
tronics klappet pd skulderen
og onsket tillykke.

Arsagen?

Firmaet havde takket vcere
en energisk salgsindsats bragt
Skandinavien med pd kortet
over steder, hvor der bliver
spillet flest spil. Mdlt pd en top
1i ligger Sverige nummer fire,
kun overgdet af England,
Vesttyskland og Frankrg (i
noevnte raekkefelge). Ogsa
Danmark, Norge og Finland er

52 SOFT 5/88

godt med, selvom Heikki Kar-
bing. ene-ejer af HK Electro-
nics, endnu kun har koncen-
freret sig om hjemmemarke-
det: Sverige. Her harhan ogsé
féet succes - takket vcere en
agressiv annoncepolitik og et
udbud, der dobler konkurren-
ternes, sidder han i dag p&
omkring 70% af al spilimport i
det blagule broderland p&
den anden side af Sundet.

500.000 spil pro anno

Med 12 ansatte og solore-
praesentation i Sverige for 17
mcerker, er vi blandt de store,
forsikrer Heikki, der startede sit
firma i 1983. Forinden havde
han solgt spil for pladeselska-
bet CBS, der imidlertid valgte
helt at kvitte softwaren til for-
del for pladerne.

Hvert &r er omscetningen
gdet i vejret og intet tyder pa,
den tendens vil stoppe. Vi er
godtmed, ogselvomyvilige nu
scelger utroligt meget 16-bit
(Amiga og Atari-ST spil, red.),
serdetudsomomé4’erennok
vil kunne overleve en 2-3 ér
endnu.

Heikki's absolutte storscelger
er “The Last Ninja”, et spil, der
stadig erriv i fra lageret.

Men det er ogsd et godt spil.
Det hcender, jeg selvtageren
runde, griner den fravle ga-
mes-boss, derimidlertid selv er
lidt af en “joystickjunkie” og i
familielivets sked gerne dyster
mod sgnnike pd et af de helt
nye spil.

Han er helt vild med sin fars
job, griner Heikki.

Takket vaere mine forbindel-
ser kan vi nemilig f& mange af
spillene i god tid inden de
udkommer, og det er noget,
han scetter pris pd. Jeg bruger
ham tit til at vurdere, om et
givent spil vil scelge godt eller
ej.

At have de rigtige spil pd de
rigtige fidspunkter og til de
rigtige priser, det er Heikki Kar-
bings speciale. Og det er det,
der har gjort ham stor.
Omscetningen taler han ikke
om. Men han vil gerne afslgre

hvor mange spil, han og hans
folk far sendt ud hvert ar.
500.000 er tallet. En halv milli-
on, de fleste er bandspil. Og
med priserne pd spil idag kan
duselvregne ud, at detikke er
peanuts, Heikki slér ind i “kas-
seapparatet” hver dag.
Maske er hemmeligheden
bag minsucces, at HK Electro-
nics koncentrerer sig om det,
vi er gode til. Viimporterer spil
og scelger dem videre til for-
retningerne. Vi har ikke po-
stordre og ikke vores egen "HK
Gamesshop”. Den slags hol-
der vios for gode til, kommen-
terer Kjell Andersson, Heikki’s
hajre hand.

Ogsd han er stolt p& vegne af
firmaet og sin chef, Skandina-
viens stgrste games-freak...

Rasmus Kirkegdard Kristiansen
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Y2 MEGA-COMPETITION :X
Sa er der

Kupon:
SEND IND OG VIND

Spergsmal 1: Hvad hedder
spillet, du kan vinde?

Spergsmal 2: Hvad hedder
manden bag spillet?

Spergsmal 3: Hvor foregdr spil-
let?

Spergsmdl 4: Hviket firma
udgiver det?

Spergsmadl 5: Hvad har spillets
forfatter farhen lavet?

NAVN:

ADRESSE:

POST-NR/BY:

ALDER: TLF:

o

Send ind senest 1ste septem-

ber til:

SOFT

Att.: Whirligig-konkurrencen
St Kongensgade 72

1264 Kbh K

54 SOFT 5/88

gratis spil i

luften!

Takket vcere Mike Singleton
og Firebird er der ikke lang tid
fil at vi kan se “Whirligig” p&
gaden. Og takket vaere SOFT
er der mdske games pd vej TIL
DIG - ganske gratis.

Udfylder du nemlig kuponen
og sender den ind til os inden
1ste september, traekker Lyk-
kens graeske Gudinde 10 hel-
dige ud, derhvermodtageret
gratis eksemplar af superspil-
let.

| *"Whirligig” skal du flygte fra
nogle levende, selvtcenken-
de rumskibe, der holder dig
fanget. Og finder du et sted i
universet, hvor du kan fgle dig
fri, ja sé er du lykkens pamfeli-
us. Hvordan du undslipper?
Find et nyfadt rumskib, sarg for
at kapre dit og flygt i en vis fart
inden rumskibets mama op-
dager, at du er strgget med
hendes lille beps. Let er det
ikke - rumskibene, iscer de star-
re, er nemlig bevaebnet fil
tcenderne.

Grafikken er “Whirligig” kan
du allerede nu godt begynde
at gleede dig til. Her er 3D, der
vil frem, og masser af dybde i
de utrolige farver. Eminent.

Sé&dan vinder du

Viskalha’ kuponen p& redak-
tionen senest den l1ste sep-
tember klokken 12:00. Kupo-
nen md& godt kopieres eller
skrives af, hvis du ikke vil Klippe
i bladet, men vi accepterer
kun en kupon pr. husstand.
Vindeme bliver de farste 10
rigtige udtraskninger, hvor al-

XX X

Glem navnet.

le spargsmal er korrekt besva-
ret. Desuden skal kuponen
veere fuldt udfyldt. Indsend
din Igsning til: SOFT, Att.: Whirli-
gig-konkurrencen, St. Kon-
gensgade 72, 1264 Kgben-
havn K.

Og husk: You might just be
lucky!

AT g

“Whiligig” er

trods titlen et spil, der vil
frem. Men hvorfor betale
penge for noget, man kan
vare heldig at fa gratis?
Vaer med og vind...



F& SOFT ind ad deren
i etheltdarogspar
samtidig 120 kroner
pd den store, nye sny-
de-bibel /1000
Pokes’’. Bogen, der
normalt koster
139,50, fér du for
bare 19.50, hvis du
ogsé bestiller et helt
a&rs SOFT til den i for-
vejen nedsatte pris

71000 Pokes'’ er en trykfrisk bog
teet proppet med snyde-pokes,
~ udedelighedstips og andet Arca-
de Action Aid til markedets bedste
spil. : e
De mange pokes og snydeti
samlet af Rasmus Kirkeg:

Adresse

?C\ﬁr\! B

St. Kon
64




Carrier Command: Det ansete
en?elske blad ACE skrev: "’Den
solide 3D grafik i Carrier Com-
mand er super. Der er kaelet for
detaljerne. En oplevelse  er

det ssedvanlige.” . _-=

gl Command The Game c. a Life-
time!!! Hos din SuperSoft

forhandler lige nu til
AmigalAtari ST kr. 395~




