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Seikosha- 
familien 
dækker 
ethvert 
printerbehov
Til mindre og mellem­
store tekstbehandlings­
opgaver og administrati­
ve systemer er printerne 
i den populære SP-serie 
så afgjort blandt marke­
dets bedste tilbud.
SP 800 og den sidste nye 
model SP 1000 har en 
printkvalitet i såvel ma­
trix som korrespondan­
ce - som kun meget dyre 
printere kan hamle op 
med.
Leveres i flere udgaver 
- kompatibel med mar­
kedets førende PC’ere.

Tekniske data:
SP 800 og SP 1000
Skrivehastighed:
SP 800: 80 cps
SP1000: 100 cps
Matrixopbygning:
12x9: Standard, italic, pi­
ca, Elite, Condensed.
32 x 18: Korrespondance­
skrift.
Indbyggede tegnsæt:
Dansk samt IBM-PC stan­
dard.
Interface:
RS-232C, Centronics, Ap­
ple, Commodore, IBM.
Programfunktioner:
Grafik, tabulering, bold, 
dobbeltbredde, dobbelt­
skrivning, understregning.

SP 1000 & SP 800
Det bedste printer-tilbud til 
mindre og mellemstore tekst­
behandlingsopgaver og 
administrative systemer

SP 1000 & SP «00 
til matrix og kor­
respondance.
Stort skriftud­
valg, tractor 
og valsefrem­
føring.
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Programmer:
Samtlige aftrykte listninger 
er afprøvede før offentlig­
gørelse. Forlaget betaler 
skattefrit op til 1000 kroner 
for godkendte Iceserpro- 
grammer. Forlaget har ret til 
at aftrykke godkendte pro­
grammer i bladet og offent­
liggøre dem på andre 
lagermedia

’’COMputer” - ATTER ET NYT BLAD FRA ’’Alt om Data”.
Vi har haft et par forrygende travle år, siden ’ 'Alt om Data’ ’ blev født for to år siden. I dag 
er ’’Alt om Data” Danmarks største computerblad.
Den hastige udvikling i databranchen sørgede dog snart for et nyt behov, - nemlig et de­
cideret programblad med listninger til alle populære computere. Det blev så til vores 
’’SOFT Special”, der efterhånden har opnået en god og trofast læserskare.
I de senere måneder har redaktionen fået daglige henvendelser fra læsere, der gerne 
ville have Commodore stoffet yderligere styrket ’ ’Alt om Data” eller måske et decideret 
Commoddore magasin med artikler i den velkendte ’’Alt om Data” stil og kvalitet.
Vi valgte den sidste løsning og kan nu præsentere bladet ’’Commodore Computer” el­
ler i daglig tale ’’COMputer”. Det bygger på en redaktion med mange nye navne, som 
har skabt et virkelig spændende første blad med entusiasme og viden i hver eneste spal­
te.
I ’’COMputer 1”, der udkommer den 29. august, kan man bl.a. læse en stortest af den 
nye Commodore 128. - Hvordan en SAS-pilot bedømmer C-64 flysimulatorer. - Hvad man 
kan få ud af Simons BASIC og Comal. - Om et stemmemodul, der kan få din 64’er til at 
synge om dig selv. - Om videobilleder lavet af en Commodore. - Plus selvfølgelig mas­
ser af programmer, nyheder, tips og tricks til C-64, VIC-20, Plus/4, C-16, C-128 og PC-10. 
Kort sagt, Danmarks bedste og mest ambitiøse Commodore blad, der skal udkomme hver 
anden måned.
’ ’Alt om Data’ ’ fortsætter som hidtil med at bringe Commodore tests, programmer og ar­
tikler. Behovet og artikelmulighederne var simpelt hen så store hos redaktionen, at vi 
nemt kunne lave et nyt blad. Dermed var ’’COMputer” født.
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Mercedes simulator - 
op at køre med 
computeren 
Test: Ce-Tec MPC-80 
MSX computer 
Nu kan du tippe 
direkte pr. datamat 
Bits & Bytes: Nyheder 
QL-tips 
SOFT-sektion: 
Nye programmer

4 43 Den tyske mikro- 
messe -
Data de Cologne

48 Test: Pascal 
compilere til 64'eren

52 Sådan bruger DSB 
data

59 Commodore 64: 
Super sikring (2)

62 Test: Jackintosh alias 
Atari 520 St

9
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Næste udgave af ’’Alt om Data” udkommer den 19. september

32 Spectrum: 35 Top-25 Bitlisten
Music Maker 36 Memotech:

33 Commodore 64: Memowar
Konto 64 40 Commodore 64:

34 Amstrad:
Centre Court
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Også vejret kan ændres efter behag, Computeren kan simulere natstemning Computeren ’’maler” ikke kun sne og is 
- f.eks. med tågedis. på samme billede. på filmvæggen. Bilen føles også, som om

den kører på en spejlglat overflade.

4 Alt om Data



uteren
som 
køre-
ærer

. Mange piloter 
er skolet i flyve­
simulatorer, der 
også kan over­
føres i minifor- 

■ mat til hjemme­
computere.

i Mqske det ville
e c være en god

idé at lære at
. køre bil i en

computerstyret 
simulator...

■ - Pas på for. . ka' du ikke 
se, at der er isslag på køreba­
nen? Min passager til højre for 
mig nåede lige at udstøde 
advarslen, inden det gik galt. 
Et forhastet ryk i rattet og alt 
for højt tempo fik vognen til at 
skride så stærkt ud, at selv 
kontrastyring var formålsløs. I 
løbet af nul-komma-fem rote­
rede bilen to gange omkring 
sig selv, og vi endte forpuste­
de og lamslåede i rabatten. 
Tak skæbne, mumlede jeg 
for mig selv. Her var virkelig 
gang i bageriet. Så lænede 
jeg mig tilbage i førersædet 
og tog nogle dybe åndedrag. 
Efter en ret så hørbar fnisen i 
autoradioen dukkede en 
mandig stemme op i højttale­
ren: Nu har du slappet af 
længe nok. Se at få bilen op 
på vejbanen igen.
Jeg drejede på rattet og gav 
ganske sagte gas igen. Bilen 
rullede langsomt tilbage til 
asfalten. Turen kunne fortsæt­
te.
Skueplads for mine mindre 
heldige køresels eksperimen­
ter er Mercedes' nye compu­
terstyrede køresimulator, som 
den store tyske bilfabrik har 
anbragt i Vestberlin. Simula­
toren er et fantastisk stykke 
legetøj til 80 millioner kroner.
Men - der er alvor nok bag 
projektet.

Bilisten ser sine omgivelser i fantastisk højop­
løsningsgrafik.

I princippet udgør simulato­
ren en personbil, som man 
kan køre helt normalt. På en 
halvcirkel formet væg foran 

føreren glider landskabet for­
bi i rette tempo, og på hver si­
de af bilisten skimtes gadens 
øvrige trafikanter.
Alt virker normalt: Lydkulis­
sen, følelsen af at køre, bilens 
bevægelser. Men køretøjet er 
bare en attrap. Lyden kom­
mer fra små bilhøjttalere. Ga­
debilledet sendes ud fra en 
videoprojektor. Og en kom­
pliceret hydraulisk Storm-P 
mekanisme klarer rystelser, 
drejninger og hældninger. 
Alt dét, der uvægerligt op­
står, når man kører stærkt. Og 
det hele styres fra en avance­
ret minicomputer.

Alvor bag 
computerspillet
Mercedes har selvfølgelig ik­
ke ofret henved 80 millioner 
kroner på, at medarbejderne 
kan erstatte hjemmets TV-spil 
med en mere realistisk kulis­
se. Nej, den elektroniske kø- 
resimulation er et vigtigt red­
skab for bilskrædderne i de­
res bestræbelser på at skabe 
endnu bedre og sikrere per­
sonvogne.
I simulatoren kan man f.eks. 
måle chaufførers reaktioner i 
kriseøjeblikke, - måske lige 
før en frontal kollision, eller 
når de skrider ud i glatføre.
Computeren indsamler alle 
informationer, og teknikerne
behøver ikke mere gætte sig 
til, hvad der egentlig skete. 
Disse enorme mængder af 
data udnyttes allerede i dag
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Computeren 
somtil at skabe et mere førerven­

ligt interiør.
Simulatoren kan også bruges 
til at teste nye smådele til bi­
len eller ændrede skærme 
osv. En enkelt prototype at 
det nye design er nok. Det 
sparer penge, - ikke mindst, 
hvis testen skulle vise, at den 
nye dims er ubrugelig.
Endelig kan simulatoren 
hjælpe med til at forstå sam­
menhængen mellem men­
nesket bag rattet og trafikken 
omkring vedkommende. 
Sagt på en anden måde, - 
vejingeniører lærer på lyntid, 
om et bestemt sving er korrekt 
anlagt, så bilisterne ikke bli­
ver nervøse, inden de drejer 
ind i det. Vil det måske være 
bedre med yderligere advar­
selsskilte?
"Alt om Data "s udsendte 
prøvede disse teorier på sin 
egen krop, og jeg skal love 
tor, at der er praktisk virkelig­
hed bag systemet. Da jeg 
drønede mndt på testbanen, 
var jeg meget glad for, at jeg 
havde sikkerhedssele på, - 
og jeg krøb ængsteligt sam­
men før hver katastrofeop­
bremsning. Så utrolig reali­
stisk fungerer simulatoren. Det 
er noget helt andet end at sty­
re joysticket i "Pole Position" 
eller "Pitstop II'.
Selve bilattrappen står på en 
kæmpe platform, omgivet af 
en 180 graders billedskærm i 
stil med den, nogle læsere 
måske kender fra Tivolis ' 'Ci­
nema 2000" biograf.
Platformen hviler på seks 
hydrauliske ben, der simule­
rer bilens bevægelser i for­
hold til omgivelserne. Fra fø­
rersædet ser bilisten en slags 
tegnefilm køre forbi på billed­
skærmen, Overvåget og kon­
trolleret bliver hele sceneriet 
af en computer og nogle tek­
nikere, der sidder i et kontrol­
rum. I udseende minder det 
om en miniudgave af NASA's 
Space Control Center i Hou­
ston. En hel stribe farvemoni­
torer viser bilen og føreren fra 
forskellige vinkler, og hver 
eneste detalje optages på vi­
deo til senere bearbejdelse.

Computer arbejder 
i real-time
Hjertet i køresimulatoren er 
det imponerende computer­
rum. Her står bl.a. den skræd­
dersyede minidatamat, som

køre­
lærer
er nødt til at arbejde i real­
time for at skabe den virkelig­
hedsnære atmosfære i prø­
vebilen.
Computeren er en Gould 32/ 
8780, der er koblet i parallel 
med en tilsvarende 32/6780 
maskine. Denne klarer de 
opgaver, der ikke nødven­
digvis behøver at foregå i 
ægte-tid.
Gould datamaten indhenter 
informationer fra testbilen 
hvert 1/50 sekund. De bear­
bejdes lynhurtigt ud fra fast 
indbyggede matematiske 
modeller, inden computeren 
giver ordre til hydraulikken 
om f.eks. at hæve højre for­
parti lidt.
Hvor enorm denne regneop­
gave egentlig er, forstår man 
først, når man får at vide, at 
bilmodellen består af 32 diffe­
rential ligninger. Ved hjælp 
af en smart programmerings­
teknik er det lykkedes at split­
te differential ligningerne op i 
ca. 2000 enkeltligninger, som 
computeren løser i brøkdele 
af et sekund via ca. 5000 di­
rekte kommandoer.
Til udregningerne benytter 
Gould'en 80 underprogram­
mer, 14 koordinatsystemer og 
200 diagrammer og lister, 
hvor den kan søge efter be­
stemte værdier. Altsammen 
klares 50 gange pr. se­
kund . . .

With af little help 
from its... .
At real-time computeren til 
hver en tid kender de nyeste 
beregningsværdier, er ikke 
tilstrækkeligt til at få hele ma­
skineriet til at fungere. Værdi­
erne kan jo først blive virk­
ningsfulde i simulatoren, når 
de omsættes til en reaktion, 
som føreren kan forstå og for­
nemme . Dette arbejde udfø­
res ikke af Gould datamaten 
selv, men af en række tilknyt­
tede mikroer.

F.eks. skal instrumenterne in­
de i bilen fungere normalt. Bi­
listen træder jo ikke på en rig­
tig bremsepedal, der yder lidt 
modstand. Nej, han berører 
en attrap, som melder til 
computeren, der så igen ud­
regner den modstandskraft, 
pedalen skal yde i det aktuel­
le eksempel. Først da føler bi­
listen, at han kører i en ægte 
bil.
Den mest avancerede af pe- 
riferi-mikroerne er den, der 
styrer billedgengivelsen foran 
og ved siden af føreren. Den 
er udviklet af amerikanske 
Evans 8c Sullivan og findes 
faktisk kun i dette ene eks­
emplar overhovedet.
Computeren varierer billedet 
50 gange i sekundet, så føre­
ren fornemmer hele sceneriet 
som en tegnefilm i farver. I 
sammenligning med en nor­
mal film har Mercedes folke­
ne dog den ekstra fordel, at

Landskaber og trafikanter er lagret 
på Winchester disks.

Vi kigger indenfor i køresi- 
mulatorens kontrolrum. Her 
kan teknikerne studere alle 
detaljer på dataskærme.

’’Højre fordæk skal hvine 
som i et hektisk sving”: Et 
modul med fire tonegenera­
torer laver lyden og sender 
den ud via højttalere i bilen. 

de kan ændre landskabet og 
vejret efter behag. De kan si­
mulere tåge, lavt solskin, nat, 
regnvejr osv.
En normal hjemmecomputer 
skulle have haft år og dage til 
at beregne hvert filmbillede, 
men Evans 8c Sullivan opfin­
delsen klarer det på kun 1 /80 
sekund. Ligesom indenfor 
moderne science-fiction film 
opbygges de enkelte gen­
stande af mangekantede po­
lygoner. De overtrækkes 
medet "hudlag",-det vil si­
ge, at overfladerne farves og 
gøres synlige. Perspektivet 
beregnes, og de tildækkede 
områder slettes.
Den centrale computer til 
grafikken er en Digital PDP 
11/44, der har flere megaby­
tes landskaber lagret på Win­
chester drives. Det svarer så 
nogenlunde til godt 1000 kilo­
meter vejstrækning, som da­
tamaten kan levere illustra-
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Testbilen er anbragt på et Storm-P lig­
nende monstrum, der kan bevæges i 
alle retninger. Senere har Mercedes 
placeret en 180 graders filmvæg 
udenom bilen.

tioner til.
Vil Mercedes folkene teste bi­
len på en helt ny strækning - 
det kunne f.eks. være i Nord­
norge omkring Polarcirklen - 
tilføjes scenerne ved hjælp af 
en digitizer. Mens simulatio­
nen kører, kan man skære 
de nye billederne ind eller 
eventuelt lade en vanvittig 
"spritbilist" genere den arme 
testperson inde i Mercedes 
attrappen.

Billederne sendes 
via en pipeline
På trods af den meget stærke 
billedgenerator, kører com­
puteranlægget konstant på 
grænsen af sin formåen. Der­
for gælder det hele tiden om 
at finde sparemuligheder bå­
de for software og hardware­
siden. F.eks. er et billede af 
en bybus opdelt i ca. 100 en- 
keltsektioner. I starten ser 
man den kun som en gul klat 
i det fjerne. Efterhånden kom­
mer så detaljerne til - vi ser 
forlygter, reklamer og vindu­
er - og til sidst kan man øjne 
selv passagererne.
Skulle det alligevel ske, at si­
mulatoren har for mange be­
vægelige genstande på ét 
billede samtidig, så compute­
ren truer med at bryde sam­
men, indkobles automatisk et 
' 'overload management''. 
Det sørger for, at billedse­
kvensen nedsættes fra 50 til 
25 billeder i sekundet. De fle­
ste simulatorofre når slet ikke 
at opdage forskellen. Kigger 
man lidt mere nøjagtigt, vil 

man se, at billedet vibrerer 
lidt ekstra i forhold til tidligere. 
Den egentlige billedgenera­
tor - CT 5 fra Evans & Sullivan 
- arbejder efter pipeline prin­
cippet: Mens en aktuel be­
regning foretages eller et bil­
lede vises på skærmen, har 
processoren allerede påbe­
gyndt opbygningen af de 
næste.
Selve opbygningen af et far­
vebillede tager præcis 80 mil­
lisekunder. Via pipeline-ef­
fekten kommer der imidlertid 
et nyt billede på hvert 20 ms. 
I praksis betyder det, at hand­
lingsforløbet er ca. 80 millise­
kunder forsinket i forhold til 
den "ægte tid". Denne døde 
periode gælder dog kun bil­
ledet og ikke selve bevægel­
sessystemet, og følgelig når 
bilisten aldrig at opfange for­
skellen.
CT 5 ligner en blackbox ude­
fra. Den er ca. på størrelse 
med en velvoksen mikro. In­
deni kabinettet sidder lutter 
skræddersyet elektronik og li­
ge godt 70.000 IC'er. . .

Flyvesimulatorer 
som forbillede
Projektionssystemet i Merce­
des køresimulator er som så 
meget andet elektronik i an­
lægget specialfremstillet til 
formålet.
Systemet består af seks gange 
tre billedror, der tilsammen 
kan afgive et næsten 180 
graders farvebillede. For at 
førerens overblik bliver per­
fekt - det vil sige, at han ikke 

må se overgange mellem de 
seks afsnit - har teknikerne 
anbragt fotosensorer, der 
konstant kontrollerer intensi­
tet, farve og placering.
Billedet på projektionsskær­
men gør simulationen reali­
stisk, men helt perfekt bliver 
den først med det hydrauliske 
bevægelsessystem, der selv­
følgelig også er computersty­
ret. Bilen i simulatoren kan 
bevæges i en hvilken som 
helst retning. Den kan dreje, 
hælde, springe, tippe næsen 
under opbremsning osv. osv. 
Forbillede for Mercedes var 
amerikanske flyvesimulato­
rer. Efter mange studierejser 
fandt man sammen med 
Franklin Institute og Mannes­
mann ud af, hvordan en kø­
rende bil kunne simuleres, og 
det er noget anderledes end 
et jetfly. Men resultatet er per­
fekt, - ovenikøbet kan man 
prøve at køre som verdens 
hurtigste sportsvogn: Bilen 
kan nemlig accelereres med 
en tyngdekraft på 1,5 G, hvil­
ket svarer til en tid fra 0 til 100 
km/t på kun 2 sekunder. . .

Det hele lyder 
som i en bil
Da køresimulatoren naturligt 
nok ikke kan bevæge sig 
over større afstande, måtte in­
geniørerne finde på noget 
nyt, da accelerationer over 
f.eks. en halv kilometer skulle 
simuleres.
Løsningen blev ganske en­
kelt, at bilen får trykket bag­
enden nedad og næsen i

vejret under acceleration. Bi­
listen ser det hele som en be­
vægelse i forhold til video­
lærredet foran sig og kan 
umuligt afgøre, om han vir­
kelig sætter farten op eller ba­
re bliver "snydt" af compute­
ren.
Men ingen køretur uden støj. 
Den producerer computeren 
også 50 gange i sekundet. 
Altså meget hurtigere end en 
båndoptager kan arbejde.
I stedet benyttes en meget 
avanceret tonegenerator, der 
konstant fodres fra centralpro­
cessoren med informationer 
om omdrejningstal, gear, ha­
stighed og belastning. Ud fra
disse kan datamaten lynhur­
tigt generere den "ægte" 
lydkulisse og sende den ud 
via højttalere.
Dem, der skal lyde ligesom 
motoren, sidder selvfølgelig 
under motorhjelmen. Lyde 
udefra transmitteres via højt­
talere i bunden af kabinen 
og dækshvinen fra boxe, an­
bragt lige bag hjulkasserne.

Mange muligheder 
i fremtiden
Det er et fantastisk stykke le­
getøj, Mercedes har skabt 
med køresimulatoren. Nu, da 
den er færdig og i brug, fin­
der teknikerne hele tiden på 
nye og spændende områder 
at bruge maskineriet på.
Mercedes forskningsleder, 
professor Christ, forestiller sig 
f.eks. et eksperiment med at 
skabe en hele kolonne af bi­
ler ud fra samme chauffør. 
Man lader ham køre en be­
stemt strækning, optager det, 
og gentager så filmen mange 
gange efter hinanden. Der­
igennem forstærkes indtryk­
ket af bilistens specielle køre- 
måde, - og man kunne må­
ske finde årsagen til, at netop 
han altid kommer ud for 
uheld i trafikken.
Mere morsomme anvendel­
ser har Christ dog også i tan­
kerne: Man kunne tage på 
ferietur i køresimulatoren eller 
forsøge sig som racerkører i 
Rally Monte Carlo, - uden fa­
re for helbred og materiel.□

Leif Bomberg 
Fotos: IFOT
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Quick-Disk
Lagringskapacitet: 64K 
pr. side.
Læse/skrivetid: 64K på 8 
sek.
Overførselshastighed: 101
Kbaud
Lagringstæthed: 4410 bit 
pr. tomme
Sportæthed: 59 (spor) pr. 
tomme.
Antal spor: 1 (spiral).
Rotationshastighed: 423 
omdr. pr. min.
StrømforsYning: 8V DC, 
450mA ira extern adapter. 
Antal læse/skrivehove- 
der: 1.
Pris: ca. 2500 kr.

■ Daewoo. . . Nej, det er ikke 
et nyt udråb ira en asiatisk 
kampteknik. Derimod er det 
navnet på den sydkoreanske 
multikoncern, som bl.a. stod 
for produktionen af Matteis 
fejlslagne Aquarius datama­
ter, og som nu forsøger påny 
med Ce-Tec MPC-80 maski­
nen efter MSX standarden.
Ce-Tec kunne godt kaldes 
den typiske MSX'er. Den har 
64K RAM og alle de features, 
som standarden kræver. 
Men heller ikke mere. Joh, 
måske lige at computeren fra 
august leveres med dansk/ 
skandinavisk tastatur i stedet 
for det tyske, vi benyttede un­
der testen.
Med en pris på 4000 kroner 
placerer Ce-Tec sig i den 
gunstige ende af MSX skala­
en. Importør er Sanyo Den­
mark K/S, der også markeds­
fører Sanyos audio/video ting 
og monitors. Sanyos compu­

tere sælges til gengæld an­
detsteds.
Ce-Tec MPC-80 er som sådan 
interessant nok. Endnu mere 
opsigtsvækkende er DPQ-280 
Quick-Disk til kun 2500 kro­
ner. QD'en, som den kaldes 
til dagligt, placerer sig i ydel­
se mellem kassetten og flop­
pien. Og hurtigheden har 
den bestemt fra sidstnævnte.

Traditionel MSX 
over hele linien
Lad det være sagt med det 
samme, - Ce-Tec compute­
ren er ikke udstyret med 
smarte funktioner, der får den 
til at rage tårnhøjt op over 
MSX-kollegaerne. Den har de 
foreskrevne 32K ROM med 
Microsoft BASIC indeni. Der er 
64K RAM, men f.eks. ikke et 
"gratis" kartoteksprogram i 
ROM som hos Sony eller en 
avanceret Hi-Fi/video styring 
som hos Pioneer. Eneste eks­

tra ordrer i BASIC er de kom­
mandoer, man skal bruge til 
at styre de nye Quick-diske. 
Designet er også helt traditio­
nelt. Computeren fremtræder 
i sort plast med strømforsyning 
indbygget. Tastaturet er i 
hvidt og gråt med de klart 
adskilte cursorpile i blåt. Key- 
boardet er letgående og 
meget behageligt at arbejde 
med over længere tid.
ON-knappen sidder i venstre 
side, men til gengæld leder 
vi forgæves efter en RESET. Du 
skal altså slukke og tænde 
fuldstændigt, hver gang du 
ønsker at starte op påny. Lidt 
akavet synes vi.
På højre side af kabinettet fin­
der vi to joystick-bøsninger ef­
ter Atari/Commodore møn­
stret, mens bøsninger til lyd, 
RGB-monitor, TV, kassette, sy­
stembus og printer (Centro­
nics) er ført ud på bagsiden. I 
modsætning til f.eks. Spectra-
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video har Ce-Tec brugeren 
kun adgang til een modul­
port, og det er her, at bl.a, 
Quick-Disk interfacet tilsluttes. 
Som nævnt ventes Ce-Tec 
inden længe udstyret med 
dansk keyboard. Tasterne er 
i øvrigt forsynet med de grafi­
ske tegn på forkanten, som 
man kan kalde frem via 
GRAPH tasten. En udmærket 
idé, som bl.a. også kendes 
fra Commodore 64.

Quick-Disk 
nyt og smart
En Quick-Disk er måske lige 
præcis dét, mange hjemme­
computerejere har savnet. Et 
lagermedium, som placerer 
sig midt imellem kassetter og 
floppier. Umiddelbart ligner 
et Quick-Disk drev en almin­
delig floppy, men princippet 
er ikke helt det samme.
Selve disken er på kun 2,8" i 
diameter, og den er bøjelig. 
Det mærker man dog ikke 
meget til i dagligdagen, fordi 
pladen er indkapslet i et hus 
af plastik ligesom de nye 3" 
og 3,5" floppydisketter.
QD'en har kun to spalter i hu­
set . En på hver side, hvor læ- 
se/skrivehovedet kan få ad­
gang. Hver side kan beskyt­

tes mod skrivning i lighed 
med floppier og kassette­
bånd.
Dataoverførslen sker med 
101.000 Baud (bits pr. se­
kund), - altså meget, meget 
hurtigere end en typisk kas­
sette med 1200 Baud. Et pro­
gram, der eksempelvis fylder 
64K - hvilket i øvrigt svarer til 
QD'ens maximale kapacitet 
pr. side - loades ind i Ce-Tec 
på kun ca. 8 sekunder.
Et mindre program vil tage 
forholdsvis længere tid, fordi 
drevet først skal finde afsnittet. 
Typisk må man regne med 
5-8 sekunder pr. program. Vi 
prøvede f.eks. at loade et 
ganske stort spilprogram i BA­
SIC. Fra kassette tog det 5-6 
minutter, fra Quick-Disk 6 se­
kunder.

OD efter 
spiralprincip
En almindelig floppydisk er 
delt op i områder. Man taler 
om forskellige sektorer og et 
vist antal koncentriske spor. 
Normalt arbejder man med 
formater som enkelt- eller 
dobbelt tæthed, enkelt- eller 
dobbeltsidet eller 40 respek­
tive 80 spor.
Det hele er noget nemmere at 

overskue på en Quick-Disk. 
Her er nemlig kun ét spor, der 
ligger i spiralform ligesom på 
en grammofonplade. Når 
QD'en roterer med 423 om­
drejninger pr. minut, og Ice- 
se/skrive hovedet bevæger 
sig i vandret retning, bliver 
områder på disken berørt se­
kventielt .
Da der kun ligger et skrive/ 
Icesehovede i en Quick-Disk - 
her er måske en af årsagerne 
til den lave pris - skal disken 
tages ud og vendes, hvis den 
anden side skal benyttes.
Lagring og læsning af pro­
grammer og data sker se­
kventielt. Når et program lag­
res, bliver det rent fysisk pla­
ceret umiddelbart efter det

Ce-Tec MSX
Keyboard: 73 taster.
Funktionstaster: 10.
Modes: 2 tekst. 2 grafik.
Opløsning: 256x 192 
punkter.
Farver: 16
Sprites: 32.
Pris: 4000 kroner.

Røntgenfoto af Ce-Tec.

TV-modulatorprint. GI lydchip med 3 tonegeneratorer og en støjkanal.
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På siden tilsluttes joysticks og kassette. Bagpå ekspansi­
onsport, Centronics printer, TV og video/lyd.

Drevet til en Quick-Disk lig­
ner mest af alt en moderne 
kassettespiller. Selve ’’pla­
den” har en diameter på 
2,8”, og der er plads til 64K 
på hver side.

sidst lagrede - ligesom skæ­
ringerne på en LP.
Umiddelbart lyder det gan­
ske normalt og praktisk, men 
problemerne opstår, når der 
skal slettes programmer. Du 
kan nemlig kun slette det sidst 
lagrede. . .
Du har følgelig valget, - lad 
alt blive, slet det sidste eller 
slet alt. En irriterende detalje, 
når du f.eks. vil slette et ube­
nyttet program inde midt på 
disketten. Her er en floppy­
disk nu noget mere praktisk 
at have med at gøre.
Det helt store show kommer, 
hvis du vil rydde op på f.eks. 
to uafhængige Quick-Disk 
drev. Moralen hedder derfor, 
- fjern hurtigst muligt det sidst 
lagrede program, hvis du ik­
ke skal bruge det mere.

Findes også 
til Sharp
Det er det japanske firma Mit­
sumi, som har produceret 
indmaden i DPQ-280 drevet. 
Samme firma laver også en 
lignende QD'er til Sharp, men 
Ce-Tec har ændret noget på 
det ydre design i forhold til 
konkurrentens.
Drevet fremtræder i såkaldt 
slim-line, og umiddelbart lig­
ner det faktisk mere en kas­
settebåndoptager end en dis­
kettestation. Brugeren finder i 
øvrigt kun én betjenings­
knap, - til Eject.

QD-drevet snakker med com­
puteren via et interface pla­
ceret i cartridgeport en. Mel­
lem den og QD-eren løber in­
formationerne gennem et 
temmelig tykt kabel, ca. 1 cm 
i diameter.

Nye BASIC ordrer 
til Quick-Disk
Til at betjene QD-en har Mit­
sumi udvidet MSX-BASIC med 
et antal nye kommandoer, 
som hentes ind med ordren 
CALL. Den fortæller BASIC- 
oversætteren, at den nu skal 
udføre noget med QD-en. Or­
drerne er ellers som følger: 
QDFORMAT bruges, hvis man 

tager en ny QD i brug. Ved 
formattering af en QD, hvor 
der allerede ligger noget på, 
vil hele siden blive slettet, så 
det kan ordren altså også 
bruges til. For at sikre mod 
uønsket sletning skal bruge­
ren verificere, at han virkelig 
ønsker QD'en formatteret.
SAVE fungerer på samme 
måde som kassetteordren 
CSAVE. Det vil sige, at pro­
grammet i hukommelsen 
lægges over på QD'en i kom­
primeret form. Her vil f.eks. al­
le BASIC-ord kun fylde én by­
te.
SAVE,A lagrer programmet 
som en sekvens af ASCII- 
koder. Det tager længere tid 
at anvende SAVE, A end SA­
VE, såvel når der læses, som 
når der skrives. Til gengæld 
har man den fordel, at et pro­
gram, der er lagret som en 
ASCII-fil, kan "blandes" med 
et program i hukommelsen 
ved hjælp af ordren:
MERGE giver mulighed for at 
hente forskellige rutiner ind 
fra QD'en under program­
kontrol.
LOAD henter et BASIC-pro­
gram ind fra QD.
QDFILES giver en liste over de 
programmer, der ligger på 
QD'en.
QDKILL sletter det sidst lagre­
de program.
RUN henter et program ind fra 
QD'en og starter det automa­
tisk. Det er ligemeget, om det 
er et BASIC- eller et maskinko­
deprogram.

Tempotest
I denne og fremtidige test 
af MSX maskiner vil vi kun 
angive resultatet af de 
sædvanlige tempotests, 
hvis disse adskiller sig fra 
' 'MSX normen''. Bortset fra 
to enkelte tilfælde har vi 
målt samme tider for alle 
de MSX'ere, vi hidtil har 
haft fingrene i, det er det, 
vi mener med MSX nor­
men. De to afvigere var 
langsommere end gen­
nemsnittet på grund af øn­
sket om lavt strømforbrug. 
Ce-Tec udviser præcis 
samme tider som f.eks. 
Spectravideo, Yashica og 
Sony. En liste over disse ti­
der kan ses i "Alt om Da­
ta" nr. 1/85.

BSAVE lagrer et maskinkode­
program på QD.
BLOAD henter et maskinko­
deprogram ind fra QD.
OPEN åbner en sekventiel fil 
på QD'en. Det er dermed mu­
ligt at bruge alle MSX-ordrene 
til filhåndtering på QD'en. 
CLOSE lukker en fil.
QDKEY ændrer funktionsta­
sternes betydning. Ved op­
start med QD-drevet tilsluttet 
har funktionstasterne fået nye 
kommandoer indbygget. 
Ved hjælp af QDKEY kan 
man få tasterne til at antage 
den gamle betydning igen.

Piratens drøm?
Vi har gemt den mest interes­
sante ordre til sidst. Det er or­
dren CASQD, som tager et 
program fra kassettebåndop­
tageren og kører det direkte 
ind på en QD. Ligemeget om 
det er et BASIC-program eller 
i maskinkode. Aha, tænker 
piraten. Her er en oplagt mu­
lighed for at kopiere spil og 
andre programmer over på 
QD.
Vi har selvfølgelig prøvet, om 
det er muligt at kopiere alle 
mulige programmer over på 
en QD. Svaret er nej. Det kan 
faktisk kun lade sig gøre på et 
meget lille antal købte pro­
grammer.

Konklusion
Ce-Tec MPC 80 er en typisk 
65K RAM computer fra MSX- 
gruppen. Den har ingen sper 
cielle evner over for kollega­
erne, og den følger MSX sla­
visk.
Vi har ingen ankepunkter 
over brugen. Alt fungerede 
perfekt, tastaturet er meget 
behageligt, MSX BASIC både 
omfattende og brugervenlig. 
Og så glæder vi os til, at det 
dansk/skandinaviske key­
board kommer i stedet for det 
tyske, vi testede Ce-Tec med. 
4000 kroner koster Ce-Tec i 
udsalg. Det er en udmærket 
pris set i relation til markedets 
øvrige MSX'ere, men stadig 
for høj, når vi sammenligner 
med Commodore, Amstrad 
og Atari.
Til gengæld er Quick-Disk 
drevet med en pris på 2500 
kroner helt, helt fornuftig. Pro­
grammer læses og lagres 
mange gange hurtigere end 
på kassette, men al databe­
handling foregår sekventielt. 
En ulempe i forhold til floppi­
er.□

Torben Madsen
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ET VÆLD AF GODE 
♦ ♦ ♦ TILBUD * * ♦ 

TIL
AMSTRAD - ACORN BBC - SINCLAIR QL - SINCLAIR SPECTRUM

SINCLAIR QL:Sinclair QL m. 128K RAMincl. 4 erhvervsprogr...................................... Kunkr. 7.295.-QL - Drive 800K med disc - interface Kun kr. 4.995. “ CPA - 80 Printer med Qlink interface Kun kr. 4.395.- Qliner Typehjulsprinter.................................Kun kr. 4.995.-

AMSTRAD CPC 464:AMSCALC ADVANCED...........................................Kun kr. 298.-AMSWORD ADVANCED.........................................Kun kr. 298.-TASCOPY SCREENDUMP.................................... Kunkr. 198.-FIGHTERPILOT’GAME’........................................Kunkr. 159.-

* NYHED * 
tu ZX - SPECTRUM 
OPUS DISCOVERY 1 
3 1/2” Disc Drive incl. flg.: 
Joystick Interface 
Parallel Printerport KUN KB-
Video monitor output — .
strømforsyning indbygget u <495.“

ACORN BBC
DISC DRIVES:
lx LOOK Kunkr. 1.995.-
1X400K Kun kr. 3.495.-
2X400K Kun kr. 6.395.-

PRINTERE: TILBEHØR:CPA-80............................................KAGA TAXAN KP 810................KAGA TAXAN KPI810 (IBM)NEC P2 til IBMNEC P3 til IBM
Kunkr. 3.895
Kunkr. 6.495
Kunkr. 7.495

Oplyses pr. telf.

Der tages forbehold for prisændringer. 
Alle priser er incl. 22%

TECHNOMATIC
HOLBERGSGADE 19 

1057 KBH. K 
01 -13 88 35 / 13 89 91

IBM PRINTERKABEL kr 495
AMSTRAD PRINTERKABEL

kr. 295
BBC PRINTERKABEL .........

kr. 295.“
OBS OBS OBS OBS OBS OBS OBS 7 sæt x

s ql □
Er Du i besiddelse af en af de BBC □
ovenstående datamater og * AMSTRAD □ 
kunne Du tænke dig en f SPECTRUM □ 
GRATIS månedsinfor- / IBM □
mation med posten, z ad dm o
så udfyld da f-----------------------------
venligst denne z
KUPON. S Navn:..........................................

z Adresse:

/ Post.nr. By:



1 PRINT CHRt'8) .nCltaTCV’
2 REM ** SUPER-TIPS ♦ ♦♦♦♦♦♦♦.♦♦44M4444
3 ppm 44 LAVET AF FRANK EO HAUSEN 4444 . *tVP'> »
4 REM 44 DATO 06/0S/85 4444444444444 OØV » *
5 PEM 44 'C' COPYRIGHT 444444444444444 *
6 PEM 44444444444444444444444444444444
10 PEM TIPSPROGRAM
20 d= 13 d i m ex■' d • kx( d> , T2X< d ) • ut (d),Tt < n ■. Dt < i o •. st (zoo >
4ø PRINT TAB«6-■"(CLR,HVID,CRSR NED2.CRSR HøJRE7)S U P E R - T I P S"
50 PR I HT TAB ■ 7 > . " ( SORT )---------------------------------------- ' HVID ■"
55 INPUT"(CRSR HED2)INDTAST SPILLELIGE ",S1
56 IF 81=99? THEN END IF SKI OR SI>52 THEN GOTO 55
SO PRINT:PRINT"INDTAST MINDSTE OG STOERSTE ANTAL U-TEGN"
70 INPUT"MIN. ANTAL U-TEGN : ";U1X
75 IF U1/013 OR LUX<0 THEN PR I NT "FEJL !":FOR 1 = 1 TO løøø HEXT: GOTO 40
80 PRINT INPUT"MAX. ANTAL U-TEGN : ";U2X
90 IF U2/O13 OR U2X<0 THEN PRINT"FEJL I"FOR 1=1 TO løøø:NEXT:GOTO 40
100 PRINT:INPUT"ANTAL RK. (MAX 700) : ";RX
120 IF RX>700 OR RX<1 THEN PRINT"FEJL ("TOR 1=1 TO 1000:NEXT:GOTO løø
130 FOR N=1 TO 13
140 PRINT"(CLR)KAMP NR. ";N:PRINT
150 INPUT"1-TALS X : ";EX(N)
160 INPUT"X-TALS X : "JKX(N)
165 T2X (.N) = 1øø-(EX (N)+KX<N))
170 IF EX(N>+KX(N»løø OR EX(N)<0 OR KX(N)<0 THEN 140
175 PRINT"2-TALS X ■ ";T2X(N)
190 IF EX(N)>KX(N)AMD EX(N)>T2X(N)THEN Ut(N)="1":GOTO 22©
200 IF KX(N)>T2X(N)THEN Ut(N)="X":GOTO 220
210 Ut(N)="2"
220 NEXT
23ø TI$="øøøøøø" : REM NULSTIL KLOKKE
235 FOR T=1 TO RX
238 PRINT"(CLR,CRSR NED8,SPACES)KONSTRUKTION AF RK. (";RX,")"
24ø QX=ø
250 FOR N=1 TO 13
260 X=INT(RHD(1)41øø ) +1
270 IF X<=EX(N)THEN Tt(N)="1":GOTO 300
280 IF X<=EX(N)+KX(N)THEN Tt(N)="X":GOTO 300
290 Tt(N)="2"
300 IF Ut(N)=Tt(N)THEN QX=QX+1
330 NEXT N
350 IF U1X>QXOR U2XCQXTHEN GOTO 240
360 Dt=Tt(1)+Tt (2)+Tt(3)+Tt(4> +Tt (5)+Tt(6)+Tt (7)+Tt(8)+Tt(9)+Tt(10)
370 St(T)=Dt+Tt(11)+Tt(12)+Tt(13)
380 FOR H=1 TO T
390 IF H=T THEN 410
400 IF St(T)=St(H)THEN 240
410 NEXT H
411 PRINT"(CRSR NED2,SPACES)RK. NR."T;"Q"QX
412 NEXT T
413 PRINT TAB(12);"(CRSR NED2)TID ■ "J Tit
414 GET At IF At=""THEN 414
415 GOSUB løøø: REM GEM PAR DISK
420 FOR 1=1 TO RXSTEP 10
425 PRINT"(CLR,CRSR H0JRE7)444444 KUPON "INT(I/lø)+l"444444 UGE :";
430 PRINT"(CRSR HøJRE35)":S1
440 PRINT CHRt(144) :PRINT"--------------------------------------------------------------------------------------"

:PRINT CHRt(5)

450 FOR N=1 TO 13
460 IF N=1 OR N=4 OR N=7 OR N=10 THEN PRINT"--------------------------------------
470 IF N>9 THEN PR I NT "KAMP "H" I";
480 IF N<10 THEN PR I NT "KAMP "N" I";
490 PR I NT MIDt (St (I +ø ), N, 1); MIDt (St (I +1), N, 1 )MIDt (St (I +2 ), N, 1);
495 PR I NT " (SORT ) "MI Dt ( St (I +3 ), N, 1), MI Dt (St (I +4 ), N, 1) J MIDt (St (I +5), N, 1)
SOO PRINT "(HVID)",MIDt(St(I+6),N,1);MIDt(St(I+7),N,1);
510 PR I NT MI Dt (St (I +8 >, N, 1); MI Dt (St (I +9 ), N, 1); " I"
520 NEXT N
530 PRINT"-----------------------------------------------"
535 PRINT TRB(7);"(SORT,RVS ON)TRYK EN TASTCRVS OFF,HVID)"
540 GET At IF At=""THEN 540
550 NEXT I
560 PRINT"OENSKES DISPLAY AF RK. IGEN J/N ?"
570 GET BtIF Bt=""THEN 570
580 IF Bt="J"THEN 420
585 IF Bt="N"THEN 2øøø
600 GOT0 570
løøø REM 44 GEM PAR DISK 44
1010 PRINT"(CLR)"
1020 PRINT TAB(4);"GEM TIPS FOR UGE :";S1
1030 PRINT TAB(4);"444444444444444444444"
1040 PRINT TAB(4);"(CRSR NED3)0ENSKES TIPSTEGNENE"
1050 PRINT TAB(4),"GEMT PAA DISK (J/N)"
1060 GET At IF Rt=""THEN 1060
1070 IF At="N"THEN 3000
1073 IF At="J"THEN 1080
1075 GOTO 1060
1080 PRINT TAB(4);"(CRSR NED2,RVS ON)ER DISKETTEN KLAR ?(RVS OFF)"
1090 GET At IF At="" THEN 1090
Iløø IF AtO"J" THEN 1080
1105 Kt="K"+STRt(Sl)
1110 OPEN 2,8,1,"0:"+Kt+",SEO,NRITE"
1120 FOR 1=1 TO RX
1130 PRINT#2,St(I)
1140 NEXT
1150 CLOSE 2
1160 PRINT "(CRSR
1170 PRINT "(CRSR
1190 PRINT "(CRSR
1200 PRINT "(CRSR
1210 PRINT "(CRSR
1215 PRINT "(CRSR
1220 GET At:IF At=""THEN 1220
1230 IF At="(Fl)"THEN lllø
1990 RETURN

NED2,CRSR HøJRE4)HVIS DEN ROEDE LAMPE BLINKER" 
H0JRE4)EFTER AT MASKINEN HAR GEMT " 
HøJRE4)RAEKKERNE KAN DET BETYDE AT" 
HøJRE4)DER IKKE ER PLADS PAET DISKEN"
HøJRE4)SKIFT SAA DISKEN OG TRYK (RVS ON)F1(RVS OFF).
HøJRE4)TRYK EN TAST (Fl) "

2000 PRINT "(CLR,CRSR NED2,CRSR HøJRE4)NAAR DE TRETTEN RIGTIGE"
2010 PRINT TAB(4);"(CRSR NED)ER KOMMET , KOERES PROGRAMMET"
2020 PRIHT TAB(8)5"(CRSR NED2,SORT,RVS OH)13-RIGTIGE(RVS OFF,HVID)"
2ø3ø PRINT TAB(4);"(CRSR HED2)DETTE PROGRAM VIL LAESE"
2040 PRINT TAB(4):"(CRSR NED)DE TEGN DER ER LAGERET"
2ø5ø PRINT TAB(4);"(CRSR NED)PAA DISKEN HU OG UDSKRIVE"
2060 PRINT TAB(4)J"(CRSR HED)EVENTUELLE GIVINSTER..."
2ø7ø PRINT TAB(8);"(CRSR HED4,RVS ON,SORT?TRYK EN TAST(RVS OFF,HVID)"
2ø8ø GET Zt:IF Zt="" THEN 2080
3øøø PRIHT TAB(4);"(CLR,CRSR NED2)SLUT
3ølø GET At:IF At="" THEN 3010
3015 IF At="P" THEN END
3020 IF At<>"J" THEN 4ø
3ø3ø
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*
*

*

13 RIGTIGE
DETTE PROGRAM EN GENNEM­
SØGER EN EKSISTERENDE FIL 
MED TIPSTEGN GENERERET AF 
ULTRATIPS.. SAMTIDIGT MED 
AT DEN SAMMENLIGNER MED 
DE 13 RIGTIGE TIPSTEGN FRA# 
DEN PAAGAELDENDE UGE. 
RESULTATET BLIVER EN UD­
SKRIFT AF EVT GEVINSTER.

* 
*

LAVET AF FRANK ECKHAUSEN 
OG JENS ULRIK JACOBSEN (C 

11/7-84*
###*##**#*#####**########*####
** INDLAESNING AF DATA **

10 REM 
20 REM 
30 REM 
31 REM 
33 REM 
35 REM 
36 REM 
37 REM 
38 REM 
33 REM 
40 REM 
41 REM 
42 REM 
43 REM 
44 REM 
45 REM 
løø REM
llø HIM R<14> 
120 GOSUB 2øøø 
13ø PRINT TAB<9);"(CRSR NED)UGE......................................: "
14ø PRINT TAB(27):INPUT "(CRSR OP)"1U 
15ø IF U<1 OR U>52 THEN 14ø 
16ø REM *# INDTASTNING AF DE 13 RIGTIGE 
17ø PRINT TABO) I" INDTAST UGENS TRETTENER" 
175 PRINT 
18ø A$="" FOR 1=1 TO 13 
19ø ■ GET Ur IF 14$="" THEN 19ø 
195 • IF I4$="3" THEN 14$="X" 
2øø - IF 14$="1"OR I4$="X"OR I4$="2"THEN 220 
21ø : GOTO 19ø
22ø ■ A$=A$+I4$: PRINT TAB(20>;14$
23ø : IF LEN(A$)=3 OR LEN(A$)=6 OR LEN(A$)=9 THEN PRINT TAE(19).:"------ "
24ø NEXT
25ø PRINT TAB(25);"(CRSR 0P)0.K. ?"
260 GET I4t IF 14$="" THEN 260
27ø IF W$="J" THEN 280
275 IF 14$="N" THEN GOSUB 2øøø GOTO 170
278 GOTO 260
28ø REM # SELVE SØGNINGEN #
3øø OPEN 150.15
310 GOSUB 2000
350 OPEN 5 .■ 8 ■ 5 "ø: K " +STRt ( U ) + ", S, R"
4øø I NPUT# 15, F$, G$, H$, I $
450 IF VAL(Ft)>ø THEN PRINT Ft,Gt,H$,I$■STOP
5øø I NPUT#5, B$ : RK=RK+1 
55ø T=ø■EX=ø:KX=ø:TX=ø 
6øø FOR 1=1 TO 13 
650 : C$=MID$(A$,I,1) 
7øø • D$=MIDt(Bt,I,1) 
701 : IF Dt=" .1" THEN EX=EX+1
702 • IF Dt="X" THEN KX=KX+1
703 : IF Dt="2" THEN TX=TX+1
750 • IF C$=D$ THEN T=T+1 
800 NEXT I
850 A^T)=A(T)+1
851 IF TEX<EX THEM TEX=EX
852 IF TKXCKX THEN TKX=KX
853 IF TTXCTX THEN TTX=TX
860 GOSUB 3000
900 IF ST=ø GOTO 500
910 GET S$'IF St=""THEN 91ø
950 GOSUB 2000
955 PR I NT T AB ( 9 ) > " ( CRSR NED ) UGE : "; U ■ PR I NT TAB ( 19 ) ; " ( CRSR OP ) "; RK; " RAEKKER. 
960 PR I NT TAB ( 9 ); " ( CRSR NED ) ANTAL RI GT I GE • " = PR I NT

■ Tipsprogrammer har altid 
været populært stof på vores 
"SOFT" sider. Det er jo så dej­
lig nemt at lade computeren 
beregne systemerne. Blot har 
det hidtil været et problem, at 
selve udfyldningen af kupo­
ner skulle ske manuelt med 
kuglepen og ømme håndfla­
der til følge.
Tipsprogrammernes popula­
ritet når helt sikkert op i de 
højere skylag, når Dansk 
Tipstjeneste den 26. august 
lancerer sit nyeste tilbud, - 
kuponer i endeløse baner. 
Klar til at sætte i printeren 
med tractor-feed og det hele. 
I modsætning til de normale 
kuponer bliver det nye com- 
puter-tips-papir ikke gratis. 
Tipsforhandleren skal trods alt 
have lidt for sin ulejlighed .

Papiret har 
særpræget format 
Computerpapiret fra Tipstje­
nesten ligner en tipskupon i 
almindelig størrelse, men der 
er separat kupon og talon. 
Kampene er ikke fortrykt som 
normalt, og derfor minder pa­
piret om de velkendte blan- 
kokuponer fra typografstrejke 
tiden.

Talonen er altså anbragt se­
parat, så computeren skal 
udskrive rækkerne to gange. 
Det skyldes, at det normale 
gennemslag ikke kan køres 
ordentligt på mange printere. 
Desuden vil et dobbelt-ark 
fordyre papirprisen unødigt, 
mener Tipstjenesten.
Et andet særpræg er papir­
størrelsen. Den er ikke som 
vanligt noget med 10 tegn pr. 
tomme eller en anden ud­
bredt standard. Det fortrykte 
skema skal have præcis 
samme format som gængse 
tipskuponer.
Om dette fænomen, der mu­
ligvis vil volde mange com­
puterejere problemer, siger 
Jørgen Falsvig fra Dansk 
Tipstjeneste til "Alt om Data": 
- Vores optiske læsere til tips­
kuponer er blandt de hurtig­
ste og mest avancerede i ver­
den. Men de koster flere mil­
lioner kroner stykket, og vi 
har derfor ikke råd til at an­
skaffe nye, blot fordi vi nu 
skal kunne modtage compu- 
terudskrevne kuponer. Vi må 
kræve, at de benyttede prin­
tere er præcise og rammer de 
felter, der nu engang er stan­
dard hos os.

løøø FOR 1=1 TO 14
1 ø5ø • PR INT H (I -1), " MED ".. I -1, " RI GT IGE "
Iløø NEXT I
Iløl PRINT TREC5):"(CRSR NED)STØRSTE ANTAL 1 I EN RK. ";TEX
1102 PRINT TRE(5);"STØRSTE ANTAL X I EN RK. ";TKX
1103 PRINT TAB(5);"STØRSTE ANTAL 2 I EN RK. ";TTX
115ø CLOSE 5
12øø CLOSE 15
1250 END
2øøø REM #* HOVED *#
2øøl REM
2øø2 PRINT "(CLR)"
2øø3 PRINT TAB(8);" -----------------------------------------------s"
2øø4 PRINT TAE(8);"I (RVS ON)1 3 R I G T I G E(RVS OFF,SPACE2,RVS OFF) I"
2øø5 PRINT TAB(8);" •----------------------------------------------- '"
2ølø RETURN
3øøø REM ** KONTROL-UDSKRIFT +*
3010 FL=FL+1 GOSUB 3løø
3015 PRINT
3ø2ø PRINT TAB(9);RK;TAE(13);B$
3035 GOSUB 32øø
3ø4ø RETURN
31øø K=K+1 IF FL=11 OR K=1 THEN GOTO 3110
3105 RETURN
311ø GET S$;IF S$=""THEN 3llø-GOSUB 2000:PRINT TAB(9);"KUPON : "> INT(RK/1O)+1 
312ø RETURN
32øø IF T<lø THEN PRINT TAB(28), "(CRSR OP)";T RETURN
321ø IF T=13 THEN 33øø
3220 PR I NT TAB (28 ); " ( CRSR OP, RVS ON )"; T.: " ( RVS OFF ) HURRA! ' "
3230 RETURN
3300 PR I NT TAB ( 28); " (CRSR OP .■ RVS ON ) ", T; " JUBII!! 13 RI GT I GE (RVS

OFF)"
3303 FOR 1=1 TO løø
3305 ■ POKE 53280,. 2
332ø • POKE 5328041
333ø NEXT
3340 RETURN

Jørgen Falsvig forklarer også, 
at Tipstjenesten har foretaget 
mange forsøg, inden den nye 
computertips blev annonce­
ret. Hos Dansk Tipstjeneste 
bruger man en Commodore 
computer med 4021 og 4023 
printere tilsluttet. På disse ap­
parater har det været nød­
vendigt at gå ind i grafikruti­
nerne for at få dem til at køre 
ordentligt med de nye kupo­

ner. Til gengæld viser erfarin­
gerne, at f.eks. Microline og 
Switch printere klarer opga­
ven uden problemer.

Systemet på 
kanten af loven
Udviklingen af de nye com­
puterkuponer har sjovt nok 
også voldt juridiske kvaler.
Det skyldes, at enkelte for­
handlere har tilbudt tipsklub-
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sepa

ber med reducerede syste­
mer at u kuponerne, 
uden at jc sepa e penge 
for cjrbejp
Når computertipsetbliver po­
pulært, kunne man udmær­
ket tænke sig, at ejere af da­
tamater ville ordne systemer­
ne med udskrift og det hele 
mod en mindre anerkendel­
se i torm af rede penge.
Men det er klart ulovligt, un­
d '
fo , . -
sej til erhvervsmæssig udnyt­
te
relJer
søge. Så må myndighederne 
gribe ind.

Alt om ta". Det graen-

og >dt adva-
æsére imod at for­

Mon min printer 
er god nok?
På det tidspunkt, hvor vi skrev 
denne artikel, havde vi kun 
målene på Tipstjenestens før­
ste prøver af computerpapi­
ret. Så det er muligt, at der 
skal ændres nogle afstande i 
det tipsprogram, vi aflister. 
Men lad os starte helt forfra, 
såfremt du vil prøve selv eller 
udbygge et allerede eksiste­
rende tipsprogram.
Generelt kan vi sige, at måle­
ne er præcis de samme som 
på en normal tipskupon. Det 
betyder, at hvert felt fylder 
præcis 4 mm. Du skal altså 
programmere din printer til 
en meget lille karakter-pitch 
for at få det til at køre, eller du 
kan lave det hele grafisk.
Tips-kuponen er som normalt 
111 mm høj. Derefter kommer 
der på computerpapiret et 
tomt område på 105 mm, 
inden talonen dukker op. 
Den er i øvrigt også 105 mm i 
højden. Altså mellem kupo­
nens øverste kant og toppen 
af talonen skal der præcis 
være 216 mm.
Tractor-feed'en i udkanten af 
printerpapiret er derimod helt 
standard. Afstanden mellem 
strimlerne, du river af, er 160 
mm, mens afstanden mellem 
de to hulrækker er 179 mm.

3 programmer 
at tippe med
Vores medarbejder, Frank 
Eckhausen, har udviklet tre 
tipsprogrammer til "Alt om 
Data". Det første er et decide­
ret tipsprogram efter vanligt 
mønster. Nummer 2 under­
søger, om du har gevinster. 
Det tredje program er det vel 
nok mest spændende, - det 
udskriver nemlig dine egne 
rækker på de nye tipsark fra 

Dansk Tipstjeneste.
"PET-Tips" er navnet på et 
Commodore 64 program, der 
genererer tipsrækker efter til­
fældighedsgeneratoren  .
Helt tilfældigt foregår det nu 
alligevel ikke. Ved opstart af 
"Pet-Tips" giver du nemlig 
først, hvor mange "U-tips" du 
regner med at kunne ram­
me.
Det vil sige, at du skal angive

F.eks. kunne du sige mini­
mum 8 og max. 12. Så vil 
spredningen blive begrænset 
i torhold til, at du sagde min. 
3 og max. 10. Derefter angi­
ver du antallet af rækker, du 
vil tippe. Her er maximum 
grænsen 700 rækker.
Nu skifter skærmbilledet, og 
du bliver bedt om at indtaste 
den procentvise chance for, 
at kamp 1 bliver et et-tal eller 
et X - 64'eren regner selv tal­
let ud for 2 tallet. Gentag pro­
ceduren for alle 13 kampe, så 
computeren får lidt at tygge 
på. Efter endt proces får du 
beregningstiden serveret.

10 REM ** GRAFKUPOH ***************** 
28 REM ** LAVET AF FRANK ECKHAUSEN «* 
30 REM ** DATO • 06/08/85 *********** 
40 REM ** <C> COPYRIGHT ************* 
5ø rem
1000 DIM T(3ø),A$(12),ED$(12)
lø2ø FOR 1=1 TO 3ø 
1040 
lø6ø 
1080 
Uøø 
1120 
114ø 
1160 
1180 
12øø
1220 IF YRL<F$)>0 THEN PRINT F$, G$, H$, 1$ : STOP
124ø K=1
126ø INPUT#5,S$<K)
128ø IF ST=ø THEN K=K+1 GOTO 126ø
13øø CLOSE 15:CLOSE 5
1320 OPEN 3,4
136ø FOR 1=1 TO K STEP lø
1370 FOR J=1 TO 5 PRINT#3, NEXT
1420 FOR N=1 TO 13
1430 Q=ø
1440 REM UDSKRIFTSDELEN
15øø Q=1:ED$=MID$(St(I+0),N,1):GOSUB 1960:PRINT#3,EDt, ED$="" 
1540 Q=2;ED$=MID$<S$(1+1),N,1) GOSUB i960:PRINT#3,EDt; ED$="" 
1580 Q=3 ED$=MID$(S$<I+2),N,1> GOSUB 1960PRINT#3,EDt, :ED$SS"" 
1620 Q=4;ED$=MIDt(S$(1+3),N,1) GOSUB I960; PRINT#3, EDtJ EDt="" 
1660 Q=5 ED$=MID$(3$(1+4),N,1) GOSUB I960 PRINT#3,EDt; EDt="" 
1700 Q=6 EDt=MID$(S$(1+5),N,l) GOSUB I960 PRINT#3,ED$, EDt="" 
1740 Q=7:ED$=MID$(S$(1+6),N,1):GOSUB I960:PRINT#3,EDt; ED$="" 
1780 0=8:ED$=MIDf < St <I+7),N,1)•GOSUB 1960=PRINT#3,EDS,=ED$="" 
182ø 0=9:ED$=MID$(St(I+8),N,1):GOSUB 1960:PRINT#3,EDt;:EDt="" 
I860 Q=lø:EDt=MIDt(St(I+9),N,1) GOSUB I960:PRINT#3,EDt EDt=,,M
1880 NEXT N
1900 IF XX-1 THEN GOTO 1940
1925 FOR J=1 TO 15:PRINT#3,:NEXT:XX=1
1930 GOTO 1360
1940 PRINT"INDSTIL PHPIR TRYK EN TAST"
1941 GET SVtIF SVt="" THEN 1941
1945 NEXT I
1959 PRINT#3,:CLOSE 3 END
I960 REM EDITERING AF TEGN
1980 IF EDt="l" THEN TP=(0-l)*3+l
2000 IF EDt="X" THEN TP=(Q-l)#3+2
2020 IF EDt="2" THEN TP=(Q-l)*3+3
2040 GOSUB 2ø8ø
2060 RETURN
2080 REM PRINT POSITION
2090 RESTORE
21 øø At= " ” : Z=0 ■ ?=ø: A=ø
2120 Z=T(TP)
2140 IF Z>255 THEN Y=INT(Z/6)=Z=Z-(Y*6)
2180 At=CHRt(8)+CHRt(27)+CHRt(16)
2222 At=At+CHRt(Y):At=At+CHRt(Z)
2225 FOR J=1 TO 7
2228 READ A:At=At+CHRt(A)
2230 NEXT J
2260 DATA 194,164,152,152,164,194,15
2280 EDt=At:At=""
2300 RETURN
65535 irnir

Ved tryk på en tast begynder 
de udregnede tipskuponer at 
poppe frem på skærmen - 
en ad gangen. Du kan gem­
me rækkerne på disk med fil­
navnet "U" og ugenummer.

Vandt du mon 
på dine kuponer?
Det kan næste program - 
"PROG- ???????? sammenlig­
ner nemlig ugens 13'er med 
de kuponer, du har gemt.
Programmet er nemt at bru­
ge. Det eneste, du skal gøre, 
er at taste det aktuelle uge­
nummer ind og derefter de 13 
rigtige.
Commodore 64 vil hente tips­
filen ind og undersøge hver 
eneste række. Alle rækker 
skrives ud på skærmen med 
rækkenummer. Plus selvføl­
gelig informationer om der er 
gevinst og hvor stor.
Når alle rækker er behand­
let, skrives en total oversigt ud 
på printer. Her kan du bl.a. 
se, hvor mange 4, 5, 6 osv. du 
har opnået. Og som ekstra fi­
nesse, viser programmet ne- 

T(I)=INT((35+(1-1)*4/(2.53/6))
NEXT I
PRINT"C CLR) " I NPUT "UGE =",U
IF U<1 OR U>52 THEN lø8ø
REM # SELVE SØGNINGEN *
DIM S$(7øø)
OPEN 15,8,15
OPEN 5,8,5, "ø:K"+STR$(U)+M>S?R
INPUT#15,F$,G$,H$,IT

derst på skærmen, det maxi­
male antal rigtige det har 
fundet.

Lad din 64’er 
skrive kuponerne 
"Kuponprint" er en virkelig 
nyhed blandt tipsprogram­
mer, for det sætter dig i stand 
til at skrive kuponerne ud pr. 
computer på de nye "uende­
lige ark", som Tipstjenesten 
starter salget af nu.
Du behøver kun at indtaste 
ugenummeret ind for den ak­
tuelle uge - naturligvis forud­
sat, at dine rækker er genere­
ret og gemt.
De store problemer kommer 
som nævnt tidligere, når du 
vil tilpasse din printer til det 
nye tipspapir. Vores "Kupon­
print" er specielt udviklet til 
Commodores populære MPS- 
801 printer.
I starten af programmet har vi 
en lille rutine, der placerer 
"tab-data" i en tabel. Det vil 
sige, at vi har målt, at det før­
ste tegn i række 1 starter 35 
mm inde på kuponen. Deref­
ter er der 4 mm mellem hvert 
tegn.
Et tegn på en 801-printer er 
2,53 mm bredt, hvilket svarer 
til 6 dots (prikker) på papiret. 
For at få det hele præcist må 
vi derfor omregne alt til dots. 
Det var lidt teknik - men tilba­
ge til selve ' 'Kuponprint" pro­
grammet. Efter endt tabelbe­
handling indtastes ugenum­
mer, og udfra det angivne 
hentes tipsfilen. Så begynder 
selve udskrivningen:
Yderste loop er 1= 1 til antallet 
af kuponer i step af 10 (ræk­
ker). Inderste loop er N= 1 To 
13, - altså kampene.
Ved udprintningen under­
søger computeren, hvilket 
tegn og hvilken række vi har 
fati. Ud fra dette findes index 
til tab-tabellen, og krydsstør­
relsen gøres mindre. Nu kan 
tegnet skrives på rette sted og 
i korrekt størrelse.
Det er ikke nok at skrive ku­
ponen een gang. Der skal 
også være en kopi. Den skal 
- ifølge Tipstjenestens oplys­
ninger - komme 1U5 mm ef­
ter den sidste række på origi­
nalen. Herefter gentages ruti­
nen.
I printposition er det Y, der står 
for antallet af karakterer, 
mens Z angiver det antal 
dots, der skal udgøre positio­
nen fra papirets start.□

Jacob Johnsen og 
Frank Eckhausen
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SPÆNDENDE MESSE 
OM HOLOGRAFI PÅ 

VEJ TIL DANMARK

■ Holografi betragtes at man­
ge som fremtidens kunstform.

De fascinerende billeder i 3 
dimensioner er computerge­
nererede og burde som så­
dan interessere alle datafans. 
Skandinaviens første messe 
for holografi, datagrafik og ly­
skunst åbnede den 27. juli i 
Helsingborg i Sverige, hvor 
den bliver stående indtil den 
26. august. Derefter kommer 
den videre til Danmark.
"Ljusspår" starter op på År­
hus Kunstmuseum i perioden 
fra den 6. september til 10. 
oktober. Bagefter hedder det 
Brandts Klædefabrikker i 
Odense i tidsrummet fra den 
21. november til 29. decem­
ber. Til sidst afsluttes i Køben­
havn engang i januar.

MSX 2 SKAL GIVE

PROFESSIONELT DATABÅND 

FRA BASF

GENNEMBRUDDET

■ En datakassette, som kan 
lagre op til 200 MB, er det ny­
este skud på stammen i 
båndproducenten BASF's af­
deling for datamedier.
Den nye kassette, BASF 480, 
der følger IBM's standard, fyl­
der kun 125 gange 100 gan­
ge 25 mm. Kassetten er ikke 
blot handy, men også effek­
tivt sikret mod støv, fordi den 
første åbner sig inde i data­
båndoptageren.
BASF har forsynet kassetten 
med et Vi" bånd, hvor mag­
netlaget består af firmaets 
velkendte æge chrom be­
lægning. Den er afstemt, så 
den passer perfekt til IBM's 
3480 båndstation.

BASF tilbyder brugere af den­
ne båndstation 5 gratis kas­
setter til afprøvning (rekvire­
res hos: BASF Danmark, tlf . 01­
57 00 11).
BASF kassetten kan rumme 
22% flere data end det ud­
bredte 10,5" spolebånd etter 
IBM standard. Pakket æthe­
den er helt oppe på 38.000 
bytes pr. inch. Til sammenlig­
ning kan nævnes, at et tilsva­
rende kassettebånd med 
jernoxid belægning kun kan 
rumme 6250 bytes pr. inch.
Den nye datakassette er la­
gervare i Danmark til efter­
året. De første kontrakter med 
større kunder er under udar­
bejdelse.

■ MSX systemet har ikke lige­
frem haft kæmpesucces.
Det virker, som om man valg­
te det forkerte land at starte 
op i. Nemlig England, der i 
forvejen er et af de hårdeste 
markeder overhovedet med 
navne som Sinclair, BBC, Am- 
strad.
Desuden kan man godt un­
dre sig lidt over, at kun meget 
få af de 27 MSX licenstagere 
rent faktisk har sendt compu­
tere på markedet. Et nyt sy­
stem som MSX kræver op­
bakning fra så mange som 
muligt, men herhjemme har 
egentlig kun Sony gjort et stør­
re stykke arbejde på at tå 
MSX gjort landskendt. Hvor 
bliver f.eks. Philips og Pana­
sonic af. Maskinerne har de 
jo, viser udenlandske udstil­
linger.
MSX fabrikanterne har haft 
travlt med at finde på nye 
salgsargumenter og de skulle 
nu være klar i form af et nyt 
super-MSX, der kan ventes i 
handelen efter nytår. MSX 2 
skal ikke afløse det nuværen­
de MSX, men supplere og ud­
vide opad, så også seriøse 

kunder får øjnene op for 
MSX's muligheder.
MSX 2 bruger som hidtil Z/80 
processoren, men skærmop­
løsningen er kraftigt forbedret 
til 512 gange punkter. Des­
uden kan systemet køre med 
80 karakterer pr. linie.
Op til 256 farver kan hentes til 
skærmen, og det er muligt at 
arbejde med op til 4 vinduer 
samtidig.
Alt dette kan lade sig gøre, 
fordi MSX fabrikanterne har 
fået produceret 4 specielle 
IC'er i samarbejde med ASCII 
norm folkene.
Det er MSX/engine, MSX/vi- 
deo, MSX/audio og MSX/sy- 
stem. Standard RAM skal i 
MSX 2 være på 64K, mens vi- 
deo-RAM'en er udvidet fra 
16K til imponerende 128K. . .
Det seriøse præg omkring 
MSX 2 understreges også af 
avancerede tilbygninger, 
man kan foretage uden 
problemer.
Fra 3,5" diskette kan man 
loade det nye MSX-DOS, der 
er kompatibelt med MS-DOS. 
Det operativsystem, som IBM 
og kompatible PC'ere bruger.
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SUPER COMET MED 32 BIT

■ ICL's Comet er en ganske 
udbredt skolecomputer i Dan­
mark med et salg på omkring 
5000 styk. Men det er stadig 
en 8-bit type, der måske nok 
får de lidt svært i konkurren­
cen fremover.
Det var man udmærket klar 
over hos ICL i Danmark, og 
derfor kom der hurtigt en am­
bitiøs 32-bit mikro på tegne­

bordet. Denne Comet 32 er 
fremme nu. Maskinen er for­
synet med National Semicon­
ductors NS-32000 processor, 
der kører under det Unix 
kompatible Genix system.
Comet 32 kan tilsluttes op til 8 
brugere ad gangen, og syste­
mets gennemtænkte design 
understreges af, at selv de 
"gamle" Z-80 baserede Co­

met 1400 kan samarbejde 
med dem. I så tilfælde sker 
det via CP/M.
Vi skal næppe regne med at 
se Comet 32 i de danske fol­
keskoler, men forskellige hø­
jere undervisnings institutio­
ner har allerede vist deres in­
teresse. Prisen for et basissy­
stem ligger i øvrigt på ca. 
188.000 kroner. □

INTERNATIONAL
KLUB FOR 

DATAFREAKS
■ PCS of Denmark er titlen på 
en multinational aflægger af 
Personal Computer Society 
her i landet. Det er en vidt for­
grenet organisation, der op­
rindelig blev dannet omkring 
den meget store Boston Com­
puter Society.
Det er PCS' mål at skabe for­
bindelser mellem PC-bmgere 
overalt i verden. Klubben 
henvender sig næppe pri­
mært til amatører, men f.eks. 
datalærere og seriøse entusi­
aster vil uden tvivl kunne ud­
nytte det knowhow, som 
amerikanske specialister kan 
stille til rådighed via såkaldte 
"bulletin boards". Det er da­
tabaser, som man mere eller 
mindre frit kan gå ind på via 
betaling og passwords fra 
PCS.
Vi bør måske lige nævne, at 
Personal Computer Society of 
Denmark ikke har noget med 
softwareleverandøren, PCS 
Danmark, at gøre. PCS of 
Denmark, tlf. 01-32 71 49.□

C-64 UDVIDES TIL 

51K BRUGER RAM

SOFTWARE
PR. CREDITCARD
■ Først havde vi kassettebån­
dene. Så kom disketterne og 
som det næste CD pladerne 
med software på. Hvad mon 
bliver det næste?
Ifølge vore gerenelt meget 
velinformerede kilder i Japan 
hedder fremtiden IC-cards. 
Det er "dankort" med ind­
bygget intelligens og hukom­
melse.
De første forsøg er kørt med 
stor succes i japanske ban­
ker, men også software leve­
randørerne har nu fået øjne­
ne op for IC-kortenes mulig­
heder.

Hos Sega vil man indenfor de 
næste par år lancere en hel 
stribe kort, der har flere vigti­
ge fordele.
I dag kan de således rumme 
hele 128K data. De er nemme 
at transportere og mere hold­
bare og stabile end f.eks. dis­
ketter. Endelig vil det være 
forholdsvis nemt at kopibe­
skytte kortene effektivt.
For nylig lykkedes det at ska­
be en fælles standard for IC- 
kort - hvilket jo er nok så vig­
tigt, hvis man vil have man­
ge fabrikanter med på ideen. 

■ Hvad ville du sige til at få 
udvidet din Commodore 64 
fra de kedelige og smålige 
38K bruger RAM og i stedet 
kunne lege med ca. 51K.
Eller ville du sige nej til yderli­
gere fordele som 10 gange 
hurtigere kassette indlæs­
ning. Renumber, der også 
retter GOTO og GOSUB.
Siger du to gange jatak, må 
du være moden som kunde 
til det hollandske ' 'Radarba- 
sic 58", som importeres af 

Twilight i Danmark. Hele her­
ligheden ankommer på ind- 
stiksmodul og med en ud­
mærket manual. Tilmed 
rummer modulet et par ekstra 
DOS kommandoer, som er ra­
re at have ved hånden.
Eneste umiddelbare ulempe 
ved modulet er nok prisen. 
600 kroner for en udvidelse 
med 13K plus hurtigere kas­
sette arbejde er trods alt en 
slat penge. □
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SUPER, SUPERIOR
SUPREME DISKETTER

GASHÅNDTAG

TIL SPECTRUM
■ Supreme er navnet på et 
nyt diskettemærke fra Japan, 
som nok skal tå succes i Dan­
mark, De har nemlig to væ­
sentlige egenskaber, - kvali­
teten er høj og prisen meget 
lav.
Supreme disketternes sær­
præg ligger bl.a. i en speciel 
lukning på bagsiden. Den 
sikrer, at man ikke uden vi­
dere får flået bagkanten af, 
når man tager disketten af, 
når man tager disketten ud af 
drevet på klodsmajor maner. 
Bagsiden er nemlig næsten 
hermetisk lukket og sammen­
svejse! flere steder end nor­
malt.
Ifølge importøren overgår dis­
ketterne de amerikanske AN­
SI krav. Man er da heller ikke 
bange for at give uendelig 
garanti, såfremt der ikke li­
gefrem er begået tåbelighe­
der med disc'ene.
Supreme disketterne fås fore­
løbig kun i single-side/doub- 
le-density og double-sided/ 
double-density udgaver. 
Begge med 48 spor på hver 
side.
Smith & Hansen, 02-65 84 19.

■ Det amerikanske ' 'Strippo­
ker" program til Commodore 
64 er blevet ganske populært 
verden over, og vi har kend­
skab til, at mangen familiefar 
har siddet nætterne ud for at 
få pillet klunset af de to lækre 
damer i US Gold spillet.
Amerikanerne får nu konkur­
rence fra Vesttyskland, hvor 
Brillant Software har udviklet 
programmet "Girls Just Want 
To Have Fun". De første spæ­
de oplysninger, vi har kunnet 
hente hjem om den nye 64'er 
strip, siger ikke noget, om 
Cindy Lauper optræder i spil­
let, eller om tyskerne bare har 
hugget titlen fra hendes sing­
lehit. □

NU KOMMER EN 

AMSTRAD MED 128K

■ Der sker ting og sager me­
get hurtigt hos Alan Sugar og 
company i Amstrad.
Ikke alene vil firmaet være 
blandt de billigste udbydere 
af hjemmecomputere. Næh, 
man vil også hele tiden være 
på forkant med udviklingen 
- og den hedder 128K maski­
ner lige nu.
Logisk nok hedder næste 
skridt hos Amstrad derfor 
CPC-6128. En computer, der 
internt minder meget om den 
forholdsvis nye 664'er med 3" 
diskette. Men som har fået en 
kraftig ansigtsløftning udadtil 
for at få den til at se mere 
proff. ud.
Kabinettet er blevet fladere 
end hidtil, keyboardet for­
bedret og flere taster flyttet til 
mere hensigtsmæssige plad­
ser. Til gengæld er den med­
følgende monitor den sam­
me.

EN C-16
MED 64K

■ Det vesttyske softwarehus 
Kingsoft har haft rimelig suc­
ces med RAM udvidelser til 
Commodore 64. Man er såle­
des kommet helt op på 61K 
friplads til brugeren mod nor­
malt ca. 38K.

De ekstra 64K RAM er opnået 
med bank-switching. Samti­
dig kan 6128 'eren køre CP/M 
Plus, der rummer flere direkte 
kommandoer i en såkaldt 
Bank Manager. I praksis vil 
den øgede hukommelse be­
tyde, at også seriøs standard 
software som f.eks. Wordstar 
vil kunne køre på Amstrad 
6128.
Og hvad der er nok så inte­
ressant - via CP/M Plus alias 
3.0 bliver maskinen kompati­
bel med den nye Commodo­
re 128. Indenfor familien er 
6128 tilsvarende kompatibel 
med CPC 664.
Amstrad har lanceret den 
nye 61281 USA som det første 
marked. Danmark bliver om 
kort tid et af de første lande i 
Europa, som får den store 
Amstrad på gaden. Et gæt 
på prisen, - ca. 1.000 kroner 
dyrere end 664'eren.

Nu er turen kommet til lille­
bror Commodore C-16, som 
Kingsoft kan peppe op til 64K, 
så der også her er rimelig 
plads til større programmer. 
C-16 udvidelsen skal indbyg­
ges i computeren. Loddekol­
be er dog ikke nødvendig, 
ifølge Kingsoft. Udbygningen 
koster ca. 1000 kroner omreg­
net fra hårde tyske D-mark. □ 

■ Sidste nye skøre påfund 
indenfor interfaces til Spec­
trum kommer fra engelske 
Dk'Tronics. Navnet er noget 
så fornemt som Games Player 
Interface og det er en helt 
speciel lækkerbisken for spil­
narkomaner.
Den lille sorte plastickasse er 
nemlig et kombineret joy­
stick-interface å la Kempston 
og hastighedsstyring af Spect- 
mm'en.
Ja, netop! På interface! sidder 
en drejeknap, som bruges til 
at regulere Spectrum'ens kør­
selshastighed, og med den 
kan du ændre hastigheden 
af et hvilketsomhhelst prog­
ram! Skalaen går fra nul, som 
fuldstændig stopper compu­
teren, til fuld hastighed, hvil­
ket er normalt tempo.
Dk'Tronics mener, at du med 
interface! har de bedste mu­
ligheder for at slå alle dine 
high-scores. Kører et spil for 
hurtigt et bestemt sted, kan du 
bare fingere lidt med dreje­
knappen, og så er den hjem­
me.
Desuden håber firmaet på, at 
handicappede eller lignende 
kan få glæde af nyskabel­
sen. Har man tidligere haft 
problemer med at reagere 
hurtigt nok, er her altså løs­
ningen.
Vi kunne dog også forstille os 
flere andre praktiske anven­
delser af interface!. Hvad 
med at skrue lidt ned for 
Spectrum'en, så også lille 
vovse kan lære at spille Spa­
ce Invaders? □
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DANMARKS PREMIERE

Atari 130XE, en elegant og kraftfuId afløser til legendariske Atari 800XL. Atari 
130XE er et stærkt prisbilligt bud på en 128K computer. Med et stort udvalg af 
seriøst/spil software, samt perifert tilbehør kan Atari 130XE udvides til ethvert 
behov, fra administrative formål til hobby brug. Ca. 90% af alt eksisterende 
Atari software kan benyttes på 130XE, samt alt eksisterende perifert tilbehør, 
udviklet til Atari 800XL incl. modems, discdrev 1050, printers, lyspenne og 
grafik tablets. Løsninger til administrativt brug indgår i Atari’s omfattende soft­
ware program, der bl.a. omfatter Atari Writer, iWord, iCalc, iBase, iPlot, iLan 
foruden eksisterende løsninger. Atari 130XE’s grafiske muligheder byder på 
faciliteter som lodret og vandret skærm scroll, sprites, misilgrafik, misilgrafik 
med kollisions kontrol, 11 grafik modes/5 tekstmodes kombinerbare, 256 far­
vers palette og grafik processor. Atari 130XE er udstyret med 57 tasters stan­
dard QWERTY tastatur, heraf 5 funktionstaster. Atari har indbygget interna­
tionalt karaktersæt. Til Atari 130XE fås en række programmeringssprog: 
Logo, Forth, Pilot, Tiny C, C-65 og Action der er en kombination af C og Pas­
cal, let at programmere og hurtigt som Assembler. Derudover forskellige ver­
sioner af Basic. Rekvirer vor specialbrochure for yderligere oplysninger.

Diskettedrev 3.695,- 
Datarecorder 595,- 
Farveplotter 1.495,-

ATARI 130XE Kr 2.995,­
200,-

ATARI 520ST 
ca 14.995, 
ca. pr. md. 510,-

En 512K PC datamat, der er så stærk og avanceret, og til så lav en pris, at det nu også er 
muligt for private brugere, at arbejde professionelt hjemme. Atari 520ST vil ligeledes 
være et yderst stærkt PC alternativ til allerede kendte PC datamater.
Atari 520ST bliver leveret med 500K diskettedrev, monocrome monitor og grafikmus.
Desuden medfølger 7 professionelle programmer:
1. DR. GEM. Professionelt grafik tegneprogram.
2. DR. GEM. Tekstbehandling.
3. TOS (Traimel Operating System), baseret på CP/M 68K.
4. GEM (Graphics Environment Manager) som giver menu orienteret program­

styring, kaldet WIMP (Window, Icon, Mouse, Pull down menu).
5. LOGO Programmeringssprog.
6. DR. Personal Basic, med mulighed for brug af Mus (WIMP) i egne 

programmer.
7. BOS Operativsystem der giver adgang til de mange, allerede eksisterende 

professionelle BOS programmer.
Atari 520ST har alle nyskabelser indbygget. På hardwaresiden er den bl.a. udstyret med 
MIDI ind/udgang for tilslutning og styring af syntesizer, for 1 MB 31 /2” disc, 15MB hard­
disc, Compact Disc (med 500 Mega byte) med så hurtig dataoverførsel (1.33 MB pr. 
sek.), at der vil komme mange spændende programmer og spil (som f.eks. Dragons 
Lair) og uden tvivl super realistiske flyvesimulatorer. Atari 520ST er også forberedt for 
modem, plotter, billeddigitizere (kamera til skærm og disc faciliteter), netværk, ekstern 
Cartridge hukommelse, og meget andet tilbehør. Med den kraftige 16/32 bit 68000 pro­
cessor, den hurtige dataoverførsel fra disc og det 512K interne arbejdslager, kan allere­

de fås ægte 3D real time grafik med højopløsning.
Med indbygget ur og kalender, vil man kunne 

få Atari 520ST til, automatisk at udføre for­
udbestemte opgaver, f.eks. udskrivning af løn, 

faktura eller benyttes som huskebog. 
Rekvirer vor specialbrochure 

for yderligere oplysninger.

COMMODORE 128
En 128K computer, med alle mulighederne 
indbygget. Ved hjælp af 2 proces­
sorer er det muligt at få 128’eren til at optræde som en Commodore 64, som 
CP/M computer og naturligvis som Commodore 128. Med mulighed for at kø­
re alt eksisterende 64 software, er C 128 født stærk. Da den også kan køre 
CP/M 3.0, vil Commodore 128 også være velegnet til at løse administrative 
opgaver med Wordstar, Multiplan, Dbase, Perfect Writer, Perfect calc, Per­
fect filer, Perfect speller, software serien JANE, samt andre CP/M løsninger. 
Commodores slanke PC look lover ikke formeget. Tastatureter elegant ind­
rettet, med logisk opdeling af tasterne, hvilket gør den velegnet til lang tids 
brug, f.eks. tekstbehandling eller større talopgaver.
Commodore 128’s Basic 7.0 er en kraftig forbedring af version 2.0 og byder på 
virkeligt mange faciliteter. Dette gælder struktur, grafik, lyd/musik, og funk­
tionskommandoer. Derudover det nye DOS og en række hjælpefunktioner. 
De nye grafiske kommandoer giver bl.a. mulighed for kollisions detect, ind­
bygget sprite designer, skærm vinduer, load/save sprites og meget andet. 
Skærmen kan opdeles som kombineret tekst/grafik format, tekst format 40/ 
80 tegn, grafik skærm, alt afhængigt af behov.
Til Commodore 128 er der også mulighed for tilslutning af CP/M diskette­
station, monitor/TV, printer, modem, joystick, cartridge, extern RAM udvidel­
se til 512K, kamera og mange andre faciliteter.
Commodore 128, en lovende computer til professionelt og hobby brug. 
Rekvirer vor specialbrochure for yderligere oplysninger.

Ekstra tilbehør, 
ring for pris 
1571 Diskettedrev
1902 
Mus

ca. kr. 4.995,"
ca. pr. md. 300,-

Modem

PRØV DEM HOS

SPECTRUM
eller se dem på vores stand

Udstilling
’’HOBBY og FRITID” 
den 5.-7. september 
i CITY 2

Hostrupsvej 2 - 1950 København V
(v. Frederiksberg Station) T|f Q1-37 22 81



KONTO UDEN UDBETALING

BBC B+
m. 64K, 8 rom sokler, 
discinterface og 
100K disc drev g

pr. md. kr. 400.-

SINCLAIR QL
- morgendagens computer

! 'T7T ■ 1

, T MSX
Ce-Tec 64K 
MSX computer
Sony hit-bit

Comal Kr. 1.295.-
ISO pascal Kr. 1.375.-
Sleuth Kr. 465.-
Exmon 2 Kr. 465.-
Help Kr. 405.-
Disc Doctor Kr. 495.-
Graphic Kr. 495.-
Termi Kr. 525.-
Caretaker Kr. 495.-
Printmaster Kr. 495.-

128K computer med Super Basic 
og 2 indbyggede 100K drev incl. 
tekstbehandling, budgetsimulering 
register og grafikprogram

kr. 7.295.-
pr. md. kr. 310.-

ass./disassembler

Toolkit

OL skak

kr. 1.165.
kr. 
kr.

390.
290.

Kr. 3.995.- 
pr. md. kr. 200.­

64K MSX computer Kr. 4.995.- 
pr. md. kr. 220.-

Ce-Tec 2X64K disk Kr. 2.595.- 
pr. md. kr. 200.-

Sony datarecorder Kr. 995.-
Tasword tekstbehandling Kr. 275.
Hisoft Pascal Kr. 595.

JUKI 2200 skrivemaskine 
m. parallel ell. serielt a "7QC _ 
interface . .'SK.'pr. md. kr. 220.-

PRINTERTILBUD
Bøger:
Professional & business progr. 

Advanced progr. with the QL 

QL assembly language 

Båndpatroner mikrodrev

175.­
155.­
240.­
55.-

Shinwa CPA 80 Kr. 3.295.- 
pr. md. Kr. 200.-

StarSGWNLQ Kr. 5.495.-
pr. md. Kr. 270.-

Kaga810NLQ Kr. 6.495.-
pr, md. Kr. 310.-

AMSTRAD

10SKC
10SKC
10SKC
10SKC
10 Memorex
10 Memorex
10 Memorex
10 Memorex
10 Maxell
10 Maxell

DISKETTER
5 1/4” 40 spor SS/SD 
5 1/4” 40 spor DS/DD
5 1/4” 80 spor SS/DD 
5 1/4” 80 spor DS/DD
5 1/4” 40 spor SS/DD 
5 1/4” 40 spor DS/DD 
5 1/4” 80 spor SS/DD 
51/4” 80 spor DS/DD 
31/2”

3”

185.­
275.­
295.­
345.­
260.­
295.­
345.­
385.­
425.­
695.-

Commodore
VIC1541Kr.2.895

pr. md. kr. 200.-
Commodore o /tnc 
MPS802 Kr. 0.490. 

pr. md. krL200.

CPC464 m. grøn monitor 3.395. 
pr. md. kr. 200.

CPC464 m. farvemonitor 4.995.
pr. md. kr. 220.

CPC664 m. grøn monitor 5.798.
pr. md. kr. 270.

CPC664 m. farvemonitor 7.798.
pr. md. kr. 360.

DDI-1 180K disk drev 3.995. 
pr. md. kr. 200.

180 K DISKDREV 
TIL SPECTRUM!

Tekniske data:
3 1/2” disk drev m. interface -
parallel printerudgang - IZD Q JQC . 
indbygget strømforsyning - l\ n. W ■ “ v ■ 
monochrome videoudgang -
joy stick interface ' = pr. mo. Kr. 2uu.

OfÆL>-._____ -

Micronix 
BBC drev

Advanced amsword

AmsCafc

PascalMX150
100K drev 1.995.

pr. md. kr. 200.
MX152 400K drev 3.495.

pr. md. kr. 200.
MX252 2X400K drev 6.395.

pr. md. kr. 310.

Ass./disassembler

Consice firmware

DDI consice firmware

Tascopy

Kr 295.-
Kr 295.-
Kr. 595.-
Kr. 415.-
Kr. 295.-
Kr. 195.-
Kr. 185.-

Opgraderingskit 16 til 48K kr. 498.-

GRATIS PRISLISTE

Navn

Adresse.

SPECTRUM
- Alle priser 
ind. 22% moms

Post nr.

By

EXPORT 
alle exportsalg 
overkr. 1000.- 
fratrækkes moms.

Datam at____________________
Ønsker yderligere information på:Hostrupsvej 2 - 1950 København V

(v. Frederiksberg Station) -p|| q-| 22 81



QL-tricks
I stil med artiklerne til Spectrum, C-64 og Amstrad 
har vi nu også ’ ’tips og tricks’ ’ klar til Sinclair OL. 
Esben Kragh Hansen fortæller denne gang om, 
hvordan du meget nemt kan omdefinere compute­
rens tegnsæt.

■ Selv om det ikke fortælles i 
QL's brugermanual, er det 
faktisk en smal sag at omde­
finere hele eller dele af ma­
skinens karaktersæt - lave 
bunkevis af UDG-tegn (User 
Defined Graphics). Dette kan 
udnyttes til at lave egne spe­
cielle bogstaver og tegn eller 
at give spil spændende og 
flotte figurer.
F.eks. er et spil betydelig me­
re interessant, hvis spilleren 
ligner en ost og jagtes af et 
glubsk uhyre, fremfor at han/ 
hun er et trist A som bliver for­
fulgt af et absolut ikke frygt­
indgydende H. . .
QDOS, operativsystemet, er 
indrettet pir en yderst smart 
måde i forbindelse med ka­
raktersættet. Hvert eneste vin­
due på skærmen har nemlig

22 Alt om Data



Progrim 1:

100 REMark Character Designer PART 1
110 REMark
120 REMark <C> 1985 Esben Krag Hansen
130 REMark
140 mcadr-RESPR(24): sum-0: RESTORE 1000
150 FOR i-mcadr TO mcadr*23 STEP 2
160 READ d: POKE-W i,dl sum-sum+d
170 END FOR i
180 IF sum<>101849 THEN PRINT "FEJL I DATALINIE...*: STOP
190 SBYTES mdv1_UDG_CALL,mcadr,24
1000 DATA -15364,40,-11602,48,8310,4096,8770,9283,29439,28709,20035,20085

Program 2:

to helt private karaktersæt, 
som bruges til enhver udskrift 
i det pågældende vindue.
Det smarte ved dette er, at 
man i et vindue på en gang 
kan have et karaktersæt 
med alle de normale bogsta­
ver og tegn og et andet sæt 
indeholdende eventuelle 
grafiktegn til spil. At vinduer­
ne har hver deres karakter­
sæt betyder desuden, at nog­
le vinduer kan vælges til at 
være deciderede tekstvindu­
er, mens andre kun bruges til 
specielle grafiktegn.
Normalt er vinduernes karak­
tersæt de to, som ligger fast i 
ROM'en. Det første af disse ka­
raktersæt dækker koderne 
32 til 127 (standard bogstaver 
og tegn), mens det andet går 
fra kode 128 til 191 (specielle

bogstaver og tegn). Ved 
hjælp af TRAP # 3 (en slags 
kald til en rutine i ROM'en) 
kan adresserne på et vindues 
karaktersæt imidlertid æn­
dres, så de peger på nogle, 
brugeren selv har defineret. 
Når et nyt karaktersæt defi­
neres, kan brugeren samtidig 
bestemme, hvilke koder, der 
skal være "lovlige". F.eks. 
kan sæt nr. 1 ændres til kun 
at dække koderne 32 til 65 og 
sæt nr. 2 koderne 120 til 127. 
Hvis QL skal udskrive en ko­
de, som ikke er lovlig i sæt 1, 
benyttes sæt 2, hvis koden 
her er tilladt. Er koden slet ik­
ke tilladt i nogen af sættene, 
udskriver computeren karak­
teren med den laveste kode i 
sæt nr. 2. Denne kan f.eks. 
defineres som et spørgsmåls-

100 REMark Character Designer PART 2 
110 REMark 
120 REMark (C) 1985 Esben Krag Hansen 
130 REMark 
140 setup 
1000 RFPeat mainloop
1010 drawgridl: AT 0,0: CSIZE 2,1: PRINT TO 8;"QL Character Designer": CSIZE 0,0 
1020 AT 11,0: CLS 2! AT 14,6: PRINT *F1 Definerer ny karakter"\TO 61*F2 Undrer n 
uvSrende karakter"\TO 6|"F3 Henter karakter*\TO 61"F4 Viser karaktersæt *\T0 61 "F 
5 SAVEr karaktersæt* 
1030 REPeat mainget 
1040 key-CODE(INKEY*(-1))
1050 IF chrantal-0 AND (key-232 OR key-236 OR key-240 OR key-244) THEN AT 11,0: 
CLS 2: PRINT \\\"Dette er umuligt - der er ingen ka-"\"rakterer i sættet. Tryk p 
a en tast.*: PAUSE: NEXT mainloop 
1060 SELect ON key 
1070 ON key-232: DIM grid(9,8): drawgridl: chredit 
1080 ON key-236: chredit 
1090 ON key-240: chrfetch 
1100 ON key-244: chrdispl 
1110 ON key-248: chrsave 
1120 ON key-REMAINDER : NEXT mainget 
1130 END SELect 
1140 EXIT mainget 
1150 END REPeat mainget 
1160 END REPeat mainloop 
2000 DEFine PROCedure chredit 
2010 LOCal key,svar*,chrcode,i,val 
2020 curx-li cury-1 
2030 AT 12,O: CLS 2
2040 PRINT \T0 61 *Pi 1 etaster flytter cursor"\T0 61"ALT setter, CTRL sletter punk 
t"\TO 61"F1 Spejler med vandret akse*\T0 61"F2 Spejler med lodret akse*\T0 6|"F3 
Roterer mod h*jre"\TO 6|"F4 Roterer mod venstre"\TO 61"F5 Afslutter editering*

2050 REPeat chreditloop 
2060 drawblock cury,curx,"♦" 
2070 REPeat chreditgetkey 
2080 key-CODE(INKEY*(-1)) 
2090 IF key-193 OR key-201 OR key-209 OR key-217 THEN key-key-1: gr id<cury,curx1 
■1! drawblock cury,curx, 
2100 IF key-194 OR key-202 OR key-210 OR key-218 THEN key-key-2: gr id(cury,curx1 
■O: drawblock cury,curx,"♦" 
2110 SELect ON key 
2120 ON key-192: movecur O,-1*8*(curx-1) 
2130 ON key-200: movecur O,l-8«(curx-8) 
2140 ON key-208: movecur -1»9*(cury-1>,O 
2150 ON key—216: movecur 1-9»(cury-9>,O 
2160 ON key>232: spejl O
2170 ON key-236: spejl 1
2180 ON key-240: roter O
2190 ON key-244: roter 1
2200 ON key-248
2210 REPeat chreditinput 
2220 AT 12,0: CLS 2
2230 PRINT \\\*Indtast karakterkode ("Ichr1owI *-"|chrhighJ")"!"el ler"!"tryk ENTE 
R"!"for at fortryde:"!
2240 INPUT svar* 
2250 IF svar*-"" THEN EXIT chreditloop 
2260 chrcode-INT(svar*)
2270 IF chrcode>-chrlow AND chrcode<-chrhigh THEN EXIT chreditinput 
2280 END REPeat chreditinput 
2290 AT 13,0: CLS 2
2300 PRINT \"Karakterværd ler:"\\ 
2310 FOR 1-1 TO 9
2320 val-128*gr id(1,1)*64*grid(i,2)*32»gr id(1,3)*16«gr id(1,4)*8frgr id(i,5)*4»gr id 
(i,6)*2«grid(i,7)♦gr id(i,8) 
2330 PRINT val I 
2340 IF i<9 THEN PRINT ","| 
2350 POKE dataadr♦1f(chrcode-chr1ow)*9*i,val 
2360 END FOR i 
2370 PRINT WTryk pa en tast..." 
2380 PAUSE 
2390 EXIT chreditloop 
2400 ON key-REMAINDER 
2410 NEXT chreditgetkey 
2420 END SELect 
2430 EXIT chreditgetkey 
2440 END REPeat chreditgetkey 
2450 END REPeat chreditloop 
2460 END DEFine 
2500 DEFine PROCedure spejl (type) 
2510 LOCal help.n,i 
2520 FOR i-1 TO 4»5»type 
2530 FOR n-1 TO 8-4»type 
2540 he 1p-grid(i,n) 
2550 IF type THEN 
2560 gr id(i,n)-gr id(i,9-n): gr id(i,9-n)-help 
2570 ELSE 
2580 gr id(i,n)-gr id(10-i,n): gr id(10-i,n)-he 1p 
2590 END IF 
2600 END FOR n 
2610 END FOR i 
2620 drawgrid2 
2630 END DEFine 
2700 DEFine PROCedure movecur(y,x) 
2710 drawblock cury,curx," • 
2720 curx-curx*x: cury-curyfy 
2730 drawblock cury,curx,"♦• 
2740 END DEFine 
2800 DEFine PROCedure roter(type) 
2810 LOCal help(8,8),n,i 
2820 FOR i-1 TO 8 
2830 FOR n-1 TO 8 
2840 he 1p(i,n)-gr id(i,n) 
2850 END FOR n 
2860 END FOR i 
2870 FOR i-1 TO 8 
2880 FOR n-1 TO 8 
2890 IF type THEN 
2900 gr id(9-n,i)-help(i,n) 
2910 ELSE 
2920 gr id(n,9-i)-he 1p(i,n) 
2930 END IF
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QL-tricks

tegn.
Til defineringen af nye karak­
tersæt har vi lavet to pro­
grammer. Nr. 1 indlæser en 
kortfattet maskinkoderutine, 
som bruges til at vælge ka­
raktersæt for et vindue. Ind­
tast programmet og start med 
RUN. Hvis du har lavet en ind­
tastningsfejl, vil du i langt de 
fleste tilfælde blive gjort op­
mærksom på det. Kører alt. 
som det skal, SAVE's maskin­
koden automatisk under 
navnet "UDG_ CALL" på Mi­
crodrive 1.
Den kan nu senere hentes ind 
i maskinen til brug i program­
mer med;

mcadr = RESPR(24) 
LBYTES mdvl_UDG_CALL, 
mcadr

Derefter kan den kaldes med 
CALL på følgende mide:

CALL mcadr,a,b,c

Variablen mcadr er start­
adressen, mens a, b og c er 
parametre til rutinen. A står 
for nummeret på den kanal, 
det pågældende vinduer er 
tilsluttet. B er adressen på det 
nye karaktersæt nr. 1 og c er 
adressen på sæt nr. 2. Hvis et 
karaktersæts adresse sættes 
til 0, vil ROM'ens indbyggede 
blive valgt i stedet for.
Program nr. 2 gør hele define­
ringen af et karaktersæt til en 
leg. Det er godt nok lidt stort, 
men til gengæld indeholder 
det overordentlig mange mu­
ligheder. Bl.a. kan du spejle 
og rotere en karakter, hente 
andre karakterer fra sættet 
frem til ændring, udskrive he­
le sættet, SAVE sættet enten 
som ' 'rå'' bytes eller som DA­
TA-linier til at MERGE ind i an­
dre programmer og meget 
mere.
Indtast programmet og SAVE 
det på en cartridge, hvor der 
i forvejen findes en kopi af før­
nævnte maskinkoderutine. 
Denne skal nemlig bruges af 
programmet. Start derefter 
programmet med RUN.

Først vil du blive spurgt, om 
du ønsker at hente et tidligere 
defineret karaktersæt eller 
definere et nyt. Definerer du 
et nyt, skal du først vælge den 
lavest gyldige kode og antal­
let af karakterer i sættet.
Computeren vil nu tegne et 
gitter på skærmen og en me­
nu kommer frem. Ved tryk på 
funktionstasterne kan du 
vælge definering af en ny 
karakter (Fl), ændring af nu­
værende karakter i gitteret 
(F2), hentning af en karakter 
fra sættet (F3), udskrift af hele 
karaktersættet på skærmen 
(F4) og sidst men ikke mindst 
SAVE af karaktersættet (F5). 
Trykker du enten Fl eller F2, 
dukker der en cursor (et'' +' 
op i gitteret og en ny menu 
bliver udskrevet. Nu kan du 
med cursorpilene flytte curso- 
ren rundt i gitteret. Trykker du 
ALT samtidig med en piletast, 
sættes punktet på cursorens 
position, mens piletasten 
sammen med CTRL i stedet 
fjerner punktet.
Funktionstasterne F1-F4 bru­
ges til at rotere og spejle ka­
rakteren i gitteret på diverse 
måder. F5 afslutter definerin­
gen af karakteren og giver 
mulighed for enten at gem­
me den i sættet eller fortryde 
defineringen.
Én ting skal du imidlertid væ­
re opmærksom på, når du 
definerer karakterer. En ka­
rakter gemmes i hukommel­
sen som om den indeholder 9 
rækker å 8 punkter. Fakta er 
dog, at du kun kan definere 5 
af de 8 punkter i hver række, 
det venstre og de to højre 
punkter kan ikke defineres. 
Disse skal være resat, ellers vil 
karakteren ikke blive korrekt 
udskrevet på skærmen.
Når du er tilfreds med det 
definerede karaktersæt kan 
du SAVE det med tryk på F5 
fra hovedmenuen. Du kan 
her vælge mellem SAVE af 
sættet som bytes (med SBY- 
TES) eller som DATA-linier til 
at MERGE ind i et andet pro­
gram. □
Esben Krag Hansen

2940 END FOR n 
2950 END FOR i 
2960 drawgrld2 
2970 END DEFine 
3000 DEFine PROCedure chrfetch 
3010 LOCal »v*r«,chrcode,val«,i,n 
3020 REPeat chrfetchi nput
3030 AT 13,O! CLS 2’. PRINJ WIndtait karakterkode ( • I chr 1 oh i * - * I chr h i gh I * I • ■ * a 
ller*!*tryk ENTER for at fortryde:*!
3040 INPUT ovar« 
3030 IF svar«-** THEN RETurn 
3060 chrcode-INT(svar«)
3070 IF chrcode>«chrlOH AND chrcode<-chrh1gh THEN EXIT chrfetch i nput 
3080 END REPeat chrfetch i nput 
3090 FOR i-1 TO 9
3100 val«-bi n«(PEEK(dataadrfifi♦(chrcode-chrlow)*9))
3110 FOR n-1 TO 8
3120 gr id(i,n)-val«(n)
3130 END FOR n 
3140 END FOR 1 
3150 END DEFine 
3200 DEFine FuNction bln«(val) 
3210 LOCal va!2,res«,i 
3220 val2-val: res«-** 
3230 FOR 1-1 TO 8 
3240 res«-(va!2 MOD 2)Lres» 
3250 va!2-val2 DIV 2 
3260 END FOR i 
3270 RETurn res« 
3280 END DEFine
3500 DEFine PROCedure chrdispl 
3510 LOCal i
3520 CLS: PRINT \\“Karakterer i sattet:*\\ 
3530 FOR i-chrlow TO chrhigh 
3540 IF i<100 THEN PRINT * *| 
3550 PRINT i I *:* I 
3560 CALL mcadr,1,dataadr,0: PRINT CHR«(i)i: CALL mcadr,1,0,0: PRINT , 
3570 END FOR 1 
3580 PRINT WTryk p* en tast...* 
3590 PAUSE: CLS 
3600 END DEFine 
3800 DEFine PROCedure chrsave 
3810 LOCal key 
3820 AT 12,0: CLS 2
3830 PRINT \\ TO 61 *F1 SAVE som bytes’XTO 61*F2 SAVE som data11ni er *\TO 5! *E 
NTER Retur til hovedmenu* 
3840 REPeat chrsavegetkey 
3650 key-CODE(INKEY«(-1)1 
3860 SELect ON key 
3870 ON key-232: savebytes 
3880 ON key-236: savelines 
3890 ON key-10: RETurn 
3900 ON key-REMAINDER : NEXT chrsavegetkey 
3910 END SELect 
3920 EXIT chrsavegetkey 
3930 END REPeat chrsavegetkey 
3940 END DEFine 
4000 DEFine PROCedure savebytes 
4010 getfllnavn: AT 11,0: CLS 2 
4020 PRINT \\\\"Karaktersette« iHngde (til brug ved RESPR):* I2*chrantal*9 
4030 DELETE fil«: SBYTES f11«,dataadr,2fchranta1»9 
4040 END DEFine 
4200 DEFine PROCedure savelines 
4210 LOCal 1inienr,ctrlval,i 
4220 getfllnavn 
4230 DELETE fil«: OPEN.NEW »3,fil« 
4240 REPeat save 1 i nes i nput
4250 AT 11,0: CLS 2: INPUT \X\*Indtast nr. pA første 1Inle:* I 1Inienr 
4260 1inlenr-INT(1inienr)
4270 IF linlenr>-0 AND 1inienr<-32767 THEN EXIT save 1 ines1 nput 
4280 END REPeat save 11ne«1 nput 
4290 ctrlval-0 
4300 FOR i-dataadr TO dataadrflfchrantal*9
4310 IF ctrlval-0 THEN PRINT H3lllnienr|* DATA *|: 1 in1enr-11n1enr♦10 
4320 PRINT H3|PEEK(1)| 
4330 IF i-dataadrfl THEN PRINT «3: ctrlval-0: NEXT i ! EXIT i 
4340 IF ctrlval<8 THEN PRINT H3l*,*i: ELSE PRINT S3 
4350 ctr1 val-Ctrl valf1-9*(ctrival-8) 
4360 END FOR i 
4370 CLOSE S3 
4380 END DEFine 
4400 DEFine PROCedure getfilnavn 
4410 REPeat getfilinput 
4420 AT 12,0: CLS 2
4430 INPUT W'Indtast filnavn INKLUSIV device-navn,*\*f . eks. »dv2_char»:* Ifi 1« 
4440 IF *mdv* INSTR fil« OR *flp* INSTR fil« THEN EXIT getfilinput 
4450 END REPeat getfilinput 
4460 END DEFine 
4500 DEFine PROCedure drawgrid’ 
4510 BLOCK 114,100,167,20,7 
4520 drawgrld2 
4530 END DEFine 
4600 DEFine PROCedure drawgrid2 
4610 LOCal i,n 
4620 FOR 1-1 TO 9 
4630 FOR n-1 TO 8 
4640 drawblock l,n,* * 
4650 END FOR n 
4660 END FOR i 
4670 END DEFine 
5000 DEFine PROCedure drawblock(y,x,type«) 
5010 PAPER 5*grld(y,x) 
5020 CURSOR 154♦x*l4,1Ofy*l1: PRINT type« 
5030 PAPER 0 
5040 END DEFine 
5500 DEFine PROCedure setup 
5510 DIM grid(9,8) 
5520 WINDOW HO,448,30,32,216: INK HO,7: PAPER H0,0 
5530 WINDOW H1,448,200,32,16: INK 7: PAPER 0 
5540 WINDOW H2,448,200,32,16: INK H2,7: PAPER H2,2 
5550 MODE 8: CLS 
5560 key-KEYROW(O) 
5570 AT 10,0: INPUT "Vi 1 du hente et gammelt karakterset"\"(ja/nej) ? "Isvar« 
5580 IF svar«—"ja* OR svar«--"J* THEN 
5590 getfllnavn: mcadr-RESPR(2042) 
5600 LBYTES mdv1_UDG_CALL,mcadr 
5610 dataadr-mcadr+24 
5620 LBYTES fil«,dataadr 
5630 chr1ow-PEEK(dataadr): chranta1-(PEEK(dataadrf1)f1) MOD 256 
5640 ELSE 
5650 REPeat setupinput
5660 CLS: AT 6,0: INPUT "Hvor mange karakterer skal si 11 et * \ * i ndeho 1 de (0-224) "> 
* | chrantal

5670 chrantal-tNT(chrantal) 
5680 IF chrantal>-0 AND chrantal<-224 THEN EXIT setupinput 
5690 END REPeat setupinput 
5700 IF chrantal<224 THEN 
5710 REPeat setupinput
5720 CLS: AT 6,0: PRINT "Laveste kode 1 settet (32-"1256-chrantal-(chrantal-O)I * 
) ? "I 
5730 INPUT chrlow: chr1ow-INT(chr1ow)
5740 IF chrlow>-32 AND chr1ow<-256-chranta 1 -(chranta1-0) THEN EXIT setupinput 
5750 END REPeat setupinput 
5760 ELSE
5770 chrlow-32: PRINT WLaveste karak ter kode-32" 
5780 END IF
5790 mcadr-RESPR(26*chrantal*9): dataadr-mcadrf24 
5800 LBYTES mdv1_UDG_CALL,mcadr
5810 POKE dataadr,chrlow: POKE dataadrf1,chranta1 -1
5820 PRINT WVent lidt...*
5830 FOR i-dataadr*2 TO dataadrf1fchrantal*9: POKE 1,0 
5840 END IF 
5850 chrh1gh-chrlowfchrantal-1: CLS 
5860 END DEFine
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10
20
30
40
50
60
70
80

"FORVENTNINGER TIL FORHANDLER" .: AT
"POPULÆRE PRODUKTER" THEN80
"NYHEDER" THEN80
"PRODUKT GARANTI" THEN80
"BILLIGESTE PRISER" THEN80
"BEDSTE SERVICE" THEN80

INPUT 
IFA$ = 
IFA$ = 
IFA$ = 
IFA$ = 
IFA$ = 
END
GOTO RB DATA ! ! JJ.

OBS! Vore aktuelle 
dagspriser er altid 
landets billigste. Se 
dem i den BLÅ AVIS.

Sådan vælger du 
computerleverandør!

R.B. DATA er altid BILLIGST med det BEDSTE!
Vi garanterer dig de bundpriser, du aldrig før turde drømme om.

Og hos R.B. får du den bedst tænkelige service - både før og efter købet. Problemer? 
Vor ukuelige og kompetente serviceafdeling klarer det umulige (mirakler mod minimal merpris).

Ring til os! Vi vil meget gerne sende dig vort GRATIS produktkatalog og specialbrochurer over alt fra program­
kapsler til professionelle PC’ere! Vi forhandler Commodore, Amstrad, skrivemaskiner og alt i tilbehør.

RB. DATA - opfylder alle dine hobby- og erhvervsønsker!

COMMODORE:
Commodore 64
Computer....................... 2495,00
1541 Diskettestation
(170 Kb)..........................2995,00
MPS801 Matrixprinter .2595,00 
MPS 802 Matrixprinter . 3495,00 
DPS1120 Typehjuls­
printer ................. 5295,00
COMAL 80 V.2.01 
(den nye) ........................ 875,00

Skønskriftprintertil Commodore 
64, komplet med RS-232 interface 
og kabel kan vi p.t. sælge for kun 
3.995,00. Ring og hør!

Alle Commodore-produkter er na­
turligvis med dansk brugsvejled­
ning og 1 års garanti.
OBS!! Selvfølgelig er vi også bil­
ligst med den nye PC-128 og 
1571 Super-Diskettestation.
Bestil NU og undgå leveringstid 
senere!

ZERO PRINTER-INTERFACE: 
Selvfølgelig kan du bruge Brother, 
Epsom, Okidata og alle de andre 
printere til din Commodore 64. 
Med Zero/64 printerinterfacet og 
den indbyggede 16 Kb buffer er 
Printer-Problemer Passé! Og så er 
prisen forunderligt lav - ca. halv­
delen af, hvad en 16 Kb printer­
buffer alene koster andetsteds: 
1095,00.

AMSTRAD:
Vi er simpelthen så rørende billige 
med AMSTRAD, at du ikke vil tro 
dine egne øren! Ring til os idag, 
hør vore PROVOKERENDE LAVE 
DAGSPRISER - så sælger vi dig til 
gengæld alle tiders hjemme- og 
erhvervscomputer.

AMSTRAD-PRINTER:
Star SG-10 til 5295,00 (vejl. ud­
salgspris) er den mest suveræne 
printer til Amstrad.

•Lidt billigere? Hvad med en
Fuji PD-890 til kun 3395,00.
Ring til os i dag og forlang special 
brochure over dette seje grej!!!

SOFTWARE/TILBEHØR:
Hvorfor købe et tekstbehandlings­
program, du skal gå på kursus for 
at kunne bruge? Hos R.B. sælger 
vi »husets tekst« TEKST 64 til 
385,00. Let at betjene og med 
udførlig, dansk brugsvejledning. 
Leveres (selvfølgelig) på 3M di­
skette! Ligeledes kan du få DISK 
TOOL 64 (for Basic-program- 
møren) eller DISK 64 (til mere 
avanceret »disk-leg«) til kun 
125,00/stk. Se vort produktkata­
log for yderligere oplysninger.
Andet software: Vi har/skaffer ALT 
til Commodore, Amstrad, Atari, 
MSX, Spectrum etc. til uhyre for­
nuftige priser. Send 5,00 i frimær­
ker og få markedets største og 
bedste software-katalog lige ind 
ad døren (gratis mod bestilling).

TILBEHØR:
Papir, printerformularer i endeløse 
baner, farvebånd, kabler, interfaces, 
modems, støvhætter...

1541 TURBO-DRIVER:
Op til 20 gange hurtigere Loading! 
Bedste tid til dato: 202 blokke på 
7,33 sekunder - hurtigere end en 
2,8 Liters, 170 HK Toyota Supra 
fra 0-100 km/h!! Spark liv i din 
søvndyssende Commodore 1541 
Diskettestation med markedets 
bedste (og hurtigste!) Turbo­
Driver. Kører parallelt, derfor større 
datasikkerhed. 100% hardware­
baseret, fylder intet i hukommel­
sen, reset-knap der tager alt, 2 
min. kopiprogram, 11 sek. format­
tering, 21 ekstra Basic-komman- 
doer, dansk brugsvejledning og 1 
års garanti.
985,00 monteret/945,00 eksl. 
montering.

3M DISKETTER:
3M Disketter er Verdens bedste - 
Basta! Smid dine »Koreplader« 
langt, langt væk og skift til Kvalitet 
-3M.10. stk. 280,00 
(SÆRTILBUD).

Postboks 28 - 2980 Kokkedal 
Ordretelefon (02) 24 26 58 

Ma-søkl. 8.00 til 22.00
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BBC Model B
Romkapacitet 
Ramkapacitet 
Tastatur

Skærmformat

Grafisk format

Antal farver

Karaktersæt

Lyd

Tilslutninger inkluderet 
i en standard BBC B

256K 
32K

Standard QWERTY m. ekstra 
brugerdefinérbare taster 
80 kr./linie 32 linier 
80 25
40 32
40 25
20 32
640 x 256 punkter 
320 x 256 
160 x 256 
75 x 80 

8 + 8 farver via basic 
256 via assembler
Dansk, Norsk, Svensk, Finsk, 
Fransk, Italiensk, Engelsk, Ameri­
kansk, Italic, m.m. Teletext til brug 
for bl.a. Teledata
4 uafhængige lydkanaler, heraf 
1 støjkanal

Centronics, RS423 Seriel, RGB, 
Composite Video, Kassetteinterfa- 
ce, TUBE, 1 MHz BUS, Userport, 
Analog - Digital converter, forbe­
redt til discinterface, PSU m.m.

Udvidelsesmuligheder:
6502 Second Processor RAM-udvidelse
Z80 Second Processor incl. CP/M Softwarepakee
8088 16 Bit IBM kompatibel Second Processor incl.
MS-DOS Softwarepakke 320 16 32 Bit UNIX kompatibel Second 
Processor incl. Pascal, C og Fortran compileresamt LISP & Basic 
fortolkere.
IEEE 488 og lignende interfaces til brug for forskellige former for 
måleudstyr.

Terminal-Emulatorer til følgende systemer:
Borrough - PDP 11 - PRIME - VAX - VT 52 - VT 100 TEXTRONIC- 
og inden for kort tid til IBM system 3270.

Harddisc 10 Mb og 30 Mb.
4 Floppy discs med formatteret kapacitet til 1,5 Mbyte SPROG 
ROMBASERET: BCPL - COMAL - FORTH - LISP LOGO - PASCAL

Importør:

4C0-/MATIC
Vandtårnsvej 77

2860 Søborg

AUTORISEREDE ACORN FORHANDLERE
- Sjælland: Centronn, GI. Torv 6, 1457 Kbh. K., 01-12 79 07 Dan Mikro. Jagtvej 13, 2200 Kbh. N., 01-10 99 38. Groser Data, Nr. Voldgade 22, 1358 Kbh. K , 01-32 98 97 
Spectrum, Hostrupsvej 2, 1950 Kbh. V., 01-37 22 81. Funch Radio, M.D. Madsensvej 14, 3450 Birkerød, 02-27 00 65. Technomatic Data, Holbergsgade 19, 1057 Kbh., K . 
01-13 88 35. Rungsted Computer Center, Pennehave 15, 2960 Rungsted Kyst, 02-57 02 00. - Jylland: Dansk Micro Service, Grønnegade 41,8000 Århus C., 06-12 77 99

CB Radio, Vesterbrogade 19, 7100 Vejle, 05-83 84 85 Nordjysk EDB Center, Østerågade 27, 9000 Ålborg, 08-13 57 88. - Lolland: B.J. Data, Oksebæksvej 69, 4900 
Nakskov, 03-92 41 27. - Bornholm: MicroCenteret, St. Torv 9, 3700 Rønne.

Forhandlere soges over hele landet

PRISFALD! Kontakt din forhandler for nærmere oplysninger.



GLEM FRANKIE!!!

■ Alligata software har med 
deres seneste spil, sidet direk­
te ind pd hitlisterne i England 
og USA og det med rette.
For "Blagger goes to Holly­
wood” er et virkeligt godt 
spil.
Selve handlingen udspiller 
sig i et stort studie, der er prop­
fyldt med kendte filmstjerner. 
Du er Blagger, en lille tyv, 
som skal til at stjæle "Steven 
Speilbum's" seneste film. 
Men dette er ikke sd let. tor en 
masse af de kendte stjerner 
forsøger at hindre dig i at nd 
dit mdl; Speilbums kontor.
I hvert lille studie er der en 
stjerne, som vil forsøge at 
uskadeliggøre dig ved en be­
røring, og efter 4 af disse berø­
ringer md du starte forfra. 
Selvfølgelig kan du ogsd sæt­
te disse stjerner ud af spillet. I 
hvert rum findes nogle gen­
stande, som du først kan bru­
ge i næste rum du træder ind 
i. Disse genstande kan bruges 
til at kaste i hovedet på den 
stjerne, genstanden er relate­
ret til.
Det vil sige, at du kan se pd 
genstanden, hvem der skal 
have, hvad i hovedet. Nogle 
gange er det nødvendigt at

• ' s.

LIVES SEERE
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smide to ting i hovedet pd dis­
se stjerner. (F.eks. skal Robin 
Hood have smidt bdde bue 
og pil i hovedet).
Nogle af de filmstjerner, du 
møder, er Batman, Hulk. 
Jaws, Superman og mange 
andre er med i spillet.
Lige, når Blagger kommer 
ind i et rum. farer stjernen 
rundt, og har nærmest taller­
kenform. og sd er han ufarlig, 
men ndr han er blevet "nor­
mal" at se pd. skal man pas­
se pd!
Bliver Blagger for længe i et 
mm. kommer der et par tele- 
fonboxe og jager ham9 I 
hvert "studie" spilles en me­
lodi, som giver dig et indtryk 
af. hvilken stjerne du kom­
mer til at møde dér, og man 
bliver ikke træt af at høre pd 
melodierne, for de lyder sen­
sationelt godt!
Grafikken er rigtigt godt og 
farverigt lavet, og skærmen 
kan "scrolle" 360 grader. 
Den rummer i alt ca. 70 
skærmbilleder.,
’’Blagger goes to Hollywo­
od” er et af de hurtigste Arca­
deaction spil til 64'eren og 
kræver derfor en god reakti­
onsevne af brugeren. Jeg 
kan godt forstd at de er begej­
strede i England og USA. Godt 
køb!Q

Grafik 10
Lyd 11
Action 11
Fængslende 9
Pris/kvalitet 9

Computerspil er efterhdnden 
blevet en sd integreret del af 
det store underholdningssu­
permarked, at de udgives 
samtidig med en filmpremie­
re og pd lige fod med f.eks. 
sound-tracks.
Ghostbusters er nok den mest 
berømte repræsentant for film 
/computerspil. Nu dukker en 
ny konkurrent op, der pd me­
re end en måde minder om 
de populære "busters".
Det er Domarks ’ ’ A View to a 
Kill”, opkaldt efter den nye 
James Bond film af samme 
navn. Et superspil til en super­
film skulle man tro, men sd- 
dan er virkeligheden des­
værre ikke.

Domark har haft utrolig travlt 
med at få spillet klar til den 
engelske premiere, og det 
har kostet adskillige bugs un­
dervejs. Bl.a. er det bevær- 
ligt, at man ikke kan gd frem 
til næste sektion i spillet uden 
først at slukke computeren.
’ ’ A View to a Kill’ ’ bestdr af fi­
re dele. Først dbningssekven- 
sen, der er meget flot med det 
velkendte riffelgang fra ad­
skillige 007-film. Du er selvføl­
gelig James Bond himself - 
nærmere præsentation er vel 
overflødig - der skal jagte 
ærkeskurken Max Zorin gen­
nem Frankrig og USA.
Undervejs i spillet kan du 
vælge mellem at lade begi-
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venhederne ledsage af Du­
ran Durans hitmelodi "A 
View to a Kill" eller af det vel­
kendte Bond-tema, der er gå­
et igen i alle filmene.
Første spil foregår i Paris, hvor 
du jager en ung dame, kal­
det May Day. Hun har netop 
dræbt en venligsindet agent, 
og hun flygter fra dig ved at 
kaste sig ud i faldskærm fra 
Eiffeltårnet.
I en stjålet taxa skal du følge 
faldskærmens skygge og nå 
hen til damen, mens hun lan­
der. Det er en halsbrækken­
de opgave, hvor du skal race 
rundt i de Paris smalle gyder. 
Ustandseligt ramler du ind i 
ensrettede gader eller blind­
gyder, som du kun kan redde 
dig ud af ved en hurtig 
håndbremsevending .
På skærmen har du taxaens 
frontpanel med speedometer 
og flere specielle instrumen­
ter. Der er bl.a. en nærheds­
føler, som sladrer om, hvor 
May Day befinder sig i sin 
faldskærm. Der er også en 
skadetæller til din bil, fald­
skærmens højdemåler og et 
kort over det arrondissement i 
Paris, du drøner rundt i.
Hvis det ikke lykkes dig at 
indfange May Day - og det 
er vanskeligt - starter spillet 
forfra. Klarer du derimod op­
gaven, får du en talkode, 
som du kan tage med i næste 
spilsektion.
Her befinder vi os i San Fran­
ciscos store rådhus, hvor du 
skal redde din veninde, Sta­
cey, som er indespærret i en 
elevatorskakt.
Din opgave - my dear friend 
Bond - er selvfølgelig at red­
de pigebarnet ud så hurtig 
som muligt, fordi Max Zorin 
har sat ild i bygningen.
Her minder ”A View to a 
Kill’ ’ om en blanding af Ad­
venture og Action. Du skal 
nemlig samle bestemte red­
skaber op i rummene for at 
komme videre i labyrinten af 
lokaler. Til det formål har du 
kommandoerne GET, DROP, 
GIVE osv.
På skærmen ser du et rids af 
rådhuset, hvor ildens udbre­
delse er klart markeret. Du 
har tiden som værste mod­
stander, og det er en ganske 

vanskelig opgave at finde de 
rigtige ting for at komme vi­
dere. Det skyldes primært, at 
du ikke har et særligt stort ord­
forråd at gøre godt med i 
sammenligning med et nor­
malt Adventurespil.
Tredje og sidste udfordring i 
”A View to a Kill” foregår 
midt i computerverdenens 
vugge, Silicon Valley i Cali­
fornien. Eller rettere sagt ne­
denunder, for her har ærke- 
skurken anbragt en bombe i 
et hulelabyrint, der vil få hele 
dalen til at vælte sammen, - 
hvis ikke du - min ven James 
- får stoppet detonationen 
først.
Sjovt nok får du nu hjælp af 
Zorins eksveninde May Day, 
der enten har fortrudt - eller 
måske mere sandsynligt - er 
faldet for din 007-charme. 
Sammen skal I finde koder i 
hulesystemet, som skal sam­
menstykkes på korrekt må­
de, før Zorins computer ac­
cepterer dem.
Også her opererer spillet med 
en blanding af Action og Ad­
venture, der dog ikke synes 
særlig vellykket. Det sætter 
sig simpelt hen mellem to bå­
se. Men lidt hjælp skal du da 
have, - sørg for at finde gei- 
gertælleren hurtigt. Den er til 
uvurderlig hjælp i den tids­
trængte situation i minen.
OK, vi har spildt mange linier 
og tid på ” A View to a Kill’ ’. 
Men lige lidt hjalp det. Vi kan 
ikke lade os vildt begejstre af 
et spil, der helt åbenbart al­
drig blev færdig, før det kom 
i handelen.
Spillet minder om en mix-up 
mellem Ghostbusters og Im­
possible Mission tilført noget 
Adventure atmosfære. Gra­
fikken er nogenlunde, men 
langt fra suveræn. Til gen­
gæld er lyden helt fin.
Men helt ærlig, - vi foretræk­
ker at se ”A View to a Kill” i 
biografen. Der sker helt sik­
kert mere på filmlærredet 
end på computerskærmen.

Grafik: 7
Action: 8
Spænding: 7
Finish: 6
Pris: 7

VERDENSKLASSE 
BOKSNING
■ Mine damer og herrer... I 
højre hjørne den frygtløse 
champion Marvin Hagler og i 
venstre hjørne den muskuløse 
udfordrer Thomas Hearns.
De er anspændte, men klar, 
og dér lød gongongen til før­
ste runde. Hearns lægger 
hårdt ud, han går efter hove­
det, mens Hagler arbejder i 
det dybe, og det er tydeligt at 
se at Hagler har problemer. 
Han vakler og Hearns går ind 
for at gøre det af med ham, 
men hans hook rammer for­
bi, og Hagler klarer frisag. 
Gongongen lyder.
I pausen opdager Hagler, at 
han har en rift i øjenbrynet, 
men han beslutter at fortsæt­
te og dække sit hovede mere 
end før. Hearns får af sin træ­
ner at vide, at han skal gå ef­
ter Hagiers øje, så han kan er­
klæres teknisk knock-out.
Anden runde starter. Hearns 
stormer ind og prøver at ram­
me Hagler i hovedet med 
nogle vilde sving, men under

■ Thor er en meget populær 
TV-serie i USA, hvor unge og 
gamle elsker den morsomme 
tumling, der drøner rundt i 
stenalderen på sin enhjulede 
cykel.
I BC Grogs Revenge fra US 
Gold møder vi Thor igen. 
Denne gang skal han søge 
efter "the meaning of life", - 
har vi ikke hørt denne sæt­
ning før, monstro hos Monty - 
Python??? 

hans vilde forsøg rammes 
han selv af adskillige slag. 
Inden han når at fatte hvad 
der sker, er han selv i defen­
siven. Hagler slår ubarmhjer­
tigt og hårdt og rammer lige 
pludselig Hearns med en kort 
uppercut. Hearns vælter til­
bage og rammes af en til 
mens han falder. Hagler vin­
der på knock-out.
Velkommen til Sierra Cham­
pionship Boxing, der er et 
flot, realistisk og morsomt bok­
sespil til IBM-kompatible PC'- 
er I Sierra Championship 
Boxing behøver du ikke læg­
ge fingrene imellem, når du 
klapper en ven af. Nej, her 
kan du frit ryste hooks, upper­
cuts, jabs og resten af arsena­
let ud af ærmet.
Dette spil er som de fleste an­
dre PC spil opbygget med et 
væld af valgmuligheder og 
spilvarianter, og du har da 
også her en masse mulighe­
der for variationer.
Du kan kode dine egne og

Never mind. Thor drøner 
rundt på tre bjerge, hvor han 
skal samle "clams". Stenal­
derens svar på vore inflati­
onsbefængte penge. De lig­
ger rundt på stierne eller fal­
der ned fra grotternes lofter. 
Men pas på, - der falder også 
andre farligere ting ned i hu­
lerne.
Thor har dog sine fjender. Ik­
ke mindst Grog, der jagter dig 
overalt for at få sine penge re-
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SELECT THE NUMBER NEXT TO ¥OUR CHOICE:_ variere fra defensiv boksning 
til at gå direkte efter et knock -

andres personlige mål (høj­
de, armlængde osv.) ind, og 
på den måde prøve en
kamp mod en ven, sådan 
som styrkeforholdet rigtigt 
havde været. Du kan også 
vælge mellem rigtige bokse­
re, (der er ca. 50 valgmulig­
heder), og du kan skabe dine
egne superboksere, kængu­
ruer eller tegneseriefigurer. 
Det er også muligt at variere 
rundernes længde, antallet 
af runder osv. osv.
Når man har fundet ud af, 
hvilke boksere man vil sætte 

op mod hinanden, går man 
ind i boksehallen, hvor kam-
pene foregår. Her kan man
se computeren spille mod sig 
selv, mod 1 spiller, eller to 
spillere kan være mod hi­
nanden. Under kampen kan 
man så vælge mellem at sty­
re sin bokser selv, eller at væ­
re hans træner.
Hvis man vælger at styre 
ham selv, skal man holde styr 
på 9 taster (funktionstasterne 
til spiller nr. 1, og det numeri­
ske tastatur til spiller nr. 2). 
Bliver man derimod træner 

out, men man kan også tage 
et dyk, hvilket betyder kaste 
sig for at undgå flere tæsk.
Under kampen ændres de 2
træneres valgmuligheder, alt 
efter hvad der sker. F.eks. vil­
le Hagiers øjenskade få hans 
træner til at foreslå, at han 
skulle dække sit øje, mens 
Hearns træner måske ville 
foreslå, at Hearns stak sin tom­
melfinger længere ind i øjet 
på Hagler, uden at domme­
ren ser det naturligvis.
Til Sierra Championship 
Boxing hører 4 små manua­
ler på gennemsnitligt 10 sider 

hver. Det er "Spilforklaring", 
"Boksningens historie", "Bok­
se træning" og "Program in­
troduktion". Manualerne er 
skrevet på et klart og let en­
gelsk og selv nybegyndere i 
boksefaget kan efter at have 
læst dem få noget ud af spil­
let.
Grafikken i spillet er nogle ste­
der fantastisk god, andre ste­
der som gennemsnittet. Ly­
den er derimod kun gen­
nemsnitlig.
Ved karaktererne skal vi be­
mærke, at de naturligvis er 
givet i forhold til andre PC spil 
og ikke i forhold til almindeli­
ge hjemmecomputerspil.

Grafik: 9-10
Lyd: 9
Action: 10
Fængslende: 11
Gennemførthed: 11

tur. Møder du Grog på sam­
me skærm, gælder det om at 
hjule væk hurtigst muligt.
Du skal også tage dig i agt for 
et dækspisende uhyre, som 
vi her på redaktionen har 
døbt dækdaktylen. Han ad­
varer dog om sin ankomst 
med et lystent brøl. Dækdak­
tylen kan omgås ved at køre 
hurtigt eller ved at styre i en 
bue udenom ham.
Har du 100 dams i hus, fort­
sætter du til tolden, der så gi­
ver dig adgang til næste 
bjerg. Har du yderligere 25 
clams til overs, kan du købe 
dig en ny cykel.
BC Grogs Revenge kan godt 
lyde lidt småkedelig. Men det 
er spillet bestemt ikke. Grafik­
ken er virkelig god, og Thor 
ser helt livagtig ud, når han 
drøner hen over skærmen på 
sin cykel. □

Grafik: 10
Lyd: 10
Action: 9
Pris: 9

EVENTYR .PÅ 
EN NY MÅDE TRUM

■ Der har eksisteret adventu­
respil næsten lige så længe, 
som vi kender computere, 
men de har ligesom alt andet 
i computerverdenen gen­
nemgået en stor udvikling. 
Først kom de rene tekst-ad- 
ventures, f.eks. klassikeren 
"Colossal Adventure". Sene­
re fik man den idé at illustrere 
den lidt tørre tekst med flotte

COMMO 
DORE 

64

grafikbilleder som i den lige 
så klassiske ' 'The Hobbit". 
Sidste skud på stammen hed­
der Shadowfire og kommer 
fra Beyond software, der jo 
har specialiseret sig i at lave 
noget helt nyt hver gang. 
Det er også lykkedes denne 
gang, for alle tekstkomman­
doer fra ordinære adventure­
spil er blevet udskiftet med de 

såkaldte icons. I stedet for at 
skrive ordrer via tastaturet, 
giver man dem i billedsprog. 
F.eks. skriver du ikke "take 
lasergun ", men styrer i stedet 
den lille cursor hen på et bil­
lede af en hånd, der hanker 
op i en taske, og så trykker 
man på fireknappen. Nu 
kommer der en blinkende fir­
kant om "tag billedet" og 
man kører derefter hen på 
billedet af laserpistolen og 
trykker igen på fireknappen. 
På denne smarte måde slip­
per man for alle de besværli­
ge indtastninger og kan i ste­
det klare sig med joysticket 
alene.
Spillets grundide er ret ordi­
nær: Den onde general Zoff 
truer det gode imperium ved 
hjælp af det farlige rumskib 
Zoff 5. Den grumme Zoff har 
kidnappet den rare ambas­
sadør Kryxix og forsøger at 
tvinge nogle tophemmelige 
planer ud af ham. Hvis det 
lykkes, ser det sort ud for im­
periet. Heldigvis har du 6
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håndplukkede agenter, der agenter har tilsvarende op-

CONAN
DEN UKUELIGE

skal torsøge at redde Kryxix, 
fange Zoff og ødelægge hans 
rumskib.
Dine 6 agenter er beskrevet 
ret detaljeret i manualen, så 
man får næsten et personligt 
forhold til dem, efterhånden 
som missionen skrider frem.
Til gengæld er resten af ma­
nualen ret tyndbenet. Der er 
f.eks. en masse våben, der 
slet ikke er nævnt i reglerne, 
så du må selv forsøge at finde 
ud at hvordan de bruges.
Dine 6 agenter starter i deres 
lille rumskib, der er fortøjet 
ved siden af det enorme Zoff 5 
fartøj. Den lille transportdroid 
Manto skal først teleportere sig 
selv og derefter de 5 andre 
ombord på Zoff 5. De andre 

gaver såsom leder, spejder, 
kæmper og låsesmed. Dog 
kan de naturligvis allesam-
men forsvare sig når de bliver 
angrebet.
En anden ny idé er i øvrigt at 
man på det samme bånd får 
både en Spectrum og en
Commodore version af Sha­
dowfire. Vel og mærke til ét 
spils pris.
Spillet er meget fængslende, 
og det kræver adskillige 
søvnløse nætter at klare det.

Grafik: 11
Lyd: 11
Betjening: 13
Fængslende: 11
Pris/kvalitet: 11 

■ Atter engang står vi overfor 
et af tidens modefænome­
ner, - spil inspireret af biograf­
film. Denne gang drejer sa­
gen sig om Conan, den uku­
elige barbar, som super bo­
dybuilderen Arnold Schwar­
zenegger gjorde verdensbe­
rømt. Conan vises på front - 
coveret og lover dermed 
meget mere end selve US 
Gold spille kan opfylde. Des­
værre.
Conan skal udrydde sin vær­
ste fjende. Volta. Ham efter­
søger du på forskellige skær­
me og dræber ham forhå­
bentligt, når du endelig befin­
der dig på samme screen.
Undervejs kæmper du mod 
bidske flagermus, fugle, skor­
pioner og alskens andet 
kravl. Men pas på ikke at 
dræbe den store fugl, der sik­
rer dig ekstra liv ved berø­
ring.

Det lyder altsammen godt 
nok, men desværre hæm­
mes Conan af flere handi­
caps. Dels er grafikken langt 
fra så detaljeret, som vi har 
set det i andre lignende spil. 
Dels loader computeren hver 
ny skærm ind, og det tager 
desværre sin tid.
Udsætter du dig alligevel tor 
Conan, bør du huske nogle 
enkelte detaljer: I visse situa­
tioner skal du løbe på tværs 
af floder. - ikke hoppe over 
dem. På skærm 6 gælder det 
om at ødelægge en maskine 
med en lysekrone. På skærm 
7 forvandles stjerner til ædel­
sten. hvis du berører dem 
med dit sværd. □

Grafik: 6
Lyd: 9
Action: 7
Pris: 8
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■ Amerikanske Infocom må 
være noget nær verdensme­
stre i Adventure spil. Et af soft­
warehusets absolutte bestsel­
lere i USA - The Hitchhikers 
Guide to the Galaxy - er nu 
også nået til Danmark, og her 
vil spillet uden tvivl kunne ud­
fordre selv den mest hårdføre 
eventyrfanatiker.
Oprindelig var "hitchhiker" 
et populært radiospil i USA. 
Senere omskrev forfatteren 

Douglas Adams eventyret til 
bog, plade og TV-serie, og 
her til sidst hedder det teater­
skuespil og computergame. 
Selve guiden, som det hele 
drejer sig om, er en lille com­
puter i lommeformat. Engang 
i fremtiden vil ingen blaffer 
med respekt for sig selv kun­
ne undvære guiden, for den 
giver informationer om alt, 
hvad der er værd at vide om 
universet.
Som sædvanligt har Infocom 
gjort rigtig meget ud af spillet. 
Det medfølgende materiale 
omfatter en 25-siders manual 
plus adskillige sider med go­
de tips. Her er en liste over 
hovedordene, du skal benyt­
te i Adventuren, særlig vigtig. 
Lidt mere legesygt er et 
"Don't Panic" badge, en 
mikroskopisk rumflåde og et 
par Følsom-overfor-fare- 
solbriller. Åh ja - så glemte vi 
næsten disketten, der sikrer, 
at du kan flyve ud i dine ga­
laktiske eventyr på en Com­
modore 64.
I "Hitchhiker" er du Arthur 
Dent, der vågner op med ko- 
lenorme tømmermænd for at 

finde en nedrykningsordre 
på huset i morgenposten. 
Udenfor døren står bulldoze­
ren allerede og venter, så det 
gælder lynhurtigt om at finde 
de rette ord på trods af din 
omtågede tilstand.
Men tingene bliver meget, 
meget værre. Din gode ven 
Ford Prefect, som du ellers tro­
ede kom fra den lokale pro­
vinsby, viser sig at stamme fra 
en planet ude i universet. 
Han har dårlige nyheder - 
nemlig at I kun har ca. 12 mi­
nutter til at redde Moder Jord 
mod tilintetgørelse.
Dine ondsindede fjender 
hedder vogoner, og mens du 
befinder dig et mørkt sted, 
hvor du hverken kan se eller 
høre noget, opdager du, at 
du faktisk er midt i vogoner- 
nes rumskib. Og de har en 
poesi, der er ret så vanskelig 
at forstå.
Er du dygtig nok, slipper du 
ud af vogonemes varetægt 
og kan slutte dig til lidt mere 
venligtsindede lidelsesfæller. 
Du finder bl.a. pigen Trillium, 
som du svagt kan huske at 
have mødt ved drukgildet 
sidste aften.
Rumskibet "Heart of Gold" er 
lille, men til gengæld 
springbrædtet til mange 
sværere problemer. Du mø­
der f.eks. Marvin, der omgiv­
er sig med "a wave of de­

pression". Han er kedelig at 
lytte til, men uhyre vigtig i 
spillets slutfase.
Som alle andre Adventures 
stiller "Hitchhikers" dig på 
mange forskellige opgaver. 
Selv om det lyder skørt, et det 
en god idé fra tid til anden at 
spørge computeren, hvem 
man egentlig er. Sagen er 
nemlig, at du skifter karakter 
adskillige gange igennem 
spillet.
Du skal passe på fodnoter i 
manualen og lade være 
med at snyde undervejs. Det 
ødelægger en god del af 
spændingen. Hvis du ikke 
passer ordentlig på, bliver du 
til sidst skyld i en intergalak- 
tisk katastrofe. Infocom er dog 
så venlige at give dig en lang 
redegørelse for, hvad du gjor­
de galt. Man bliver som be­
kendt altid klog af skade.
På et eller andet tidspunkt 
kommer de ihærdige og træ­
nede eventyrløsere sikkert 
gennem ’’The Hitchhikers 
Guide to the Galaxy”, men 
fortvivl ikke - Infocom har al­
lerede en efterfølger på vej. 
"Hitchhiker" indeholder kun 
tekst - nul grafik - og det er 
måske eventyrets største 
svaghed overfor mange nye­
re konkurrenter. Til gengæld 
er beskrivelserne utroligt de­
taljerede. Og husk atter en­
gang - don't panic. □
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ATARI 130 XE
med 128 K 000S 
og så kun Å7
DATARECORDER 
DISK DRIVE­
MATRIX PRINTER 
FARVE PLOTTER.

. 595.­
3695.­
.2995.­
.1495.-

Ring efter 
brochure med 
alle specifikationer

Allerød Boghandel ApS
M. D. Madsensvej 8 
3450 Allerød 
02-2727 70

Schwartz Data 
Østergade 17-19 
3200 Helsinge 
02-294001

FRA TWILIGHT:

Diskette
Kassette

RAM: 64 K
ROM: 32 K
CPU: Z 80 A
SPRITES
40 TEGN, 24 LINIER 
ALLE UDGANGE

YASHICA
MSX yc-64

Exploding Fist d-k 
Beach Head II d-k 

Rocky Horror Show
Jump Jet d-k 

Dam Busters d-k 
Grog’s Revenge d-i 

Super Huey d-k
Pacman d-k 

International Boxing

Flensborg Computer
Stændertorvet 4 
4000 Roskilde 
02-350008

Nyboder Computer Center
St. Kongensgade 114 
1264 København K 
01-141320

Prøvestenens
Computer Center
Prøvestenen 14 
3000 Helsingør 
02-220714

Ishøj Computer Center
Ishøj Bycenter 
2635 Ishøj 
02-739438

Skovlunde Computer Center
Bybjergvej 6C 
2740 Skovlunde 
02-921130

Flensborgs Boghandel
Set. Hansgade 9
4100 Ringsted 
03-610011

Disse eksempler er til C-64, men der 
findes også US Gold til Atari og 
Spectrum.
Ring og få Twilights nyeste katalog til­
sendt.



Music Maker H
■ Spectrum er ikke ligetrem 
den computer, som det er 
nemmest at komponere mu­
sik på. Men, du får hjælp en 
god del at vejen, hvis du be­
nytter Music Maker program­
met.
Programmet er som helhed 
selvforklarende, men lad os 

kommentere nogle af mulig­
hederne, som åbner sig for 
den musikglade Spectrum 
ejer:
I linierne 9800 og fremefter 
har vi indlagt danske karak­
terer - æ, ø og å - på tasterne 
graphics J, K og L. Store bog­

staver Æ og Å ligger på gra­
phics N og M.
Hele programmet saves, hver 
gang en enkelt melodi saves. 
Hvis du vil spare plads, kan 
du ændre lidt i listningen. Så 
kan du udnytte Spectrums 
mulighed for at save varia­

belsæt (manualen side 198). 
Du skal gemme variabierne 
og derefter lave et lille afspil­
ningsprogram efter modellen 
i linie 2000 og fremefter, udvi­
det med en loadordre af van- 
abelscettene.D

Jan H. Rasmussen\

2 1/8MUSICMAKER

Jan H. Rasmussen

& Kaj Hvid

detindbyrdes 
1/2 noder=

4020
4030
4040
4050

10
20
30
40
50
60
70
80
90

REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM

4000 PRINT AT 11,0;"For hve 
nastnodens navn." 
4010 PRINT ’"Noderne

4060
4070

PRINT AT 21,29; "■ 
PAUSE O 
GO SUB 4900 
PRINT AT 11,0;"Noden i

>r d,e,g,a og bhedder des, es, ges, as og bb. 
4usk evt. tilføjelsen d for dybog h for hej 1 
PRINT AT 21,29;
PAUSE 0

99 REM *** STYRERUTINE ***
100 GO SUB 5000: GO SUB 9800
110 GO SUB 6000
120 GO TO 3000
999 REM *** INDSPILNING ***

1000 LET t=l
1100 INPUT "Tonelangde ";i
1110 IF i=99 THEN GO TO 2000
1120 INPUT "Tonenavn ";j
1140 LET I(t)=i
1150 LET h(t)=J
1160 LET t=t+l 
1170 GO TO 1100 
1999 REM *** AFSPILNING ***

4080 GO SUB 4900
4090 PRINT AT 11,0;"Lag marke til tallet 99. Hvis dufor tonelangde indtaster t

I Iet99, afbrydes ’kompositionen ’ ogcomputeren afspiller den indta-stede melodi

4100 PRINT ’“Hvis du for tonenavn indtaster99, fungerer det som en ordre omat 
holde pause i den tid, der erindtastet for tonel ingde."
4110 PRINT AT 21,29; "->"
4120 PAUSE 0
4130 GO SUB 4900
4140 PRINT AT 11,0;"Her er et eksempel på indtast-ning af Tordenskjolds"
4150 PRINT ’"2c 1c Id2e2e2d2d4c"
4160 PRINT ’"På maskinens naste spørgsmål omtonelangde taster du 99, hvor-ef 
t
er melodien afspilles."
4170 PRINT AT 21,29;"«>"
4180 PAUSE 0
4190 GO SUB 4900
4200 PRINT AT 11,O;"Hast igheden er forvalgt således,at Spectrums normale tonela

2000 FOR n=l TO t-1
2010 IF h(n)=99 THEN GO TO 2100
2020 BEEP I(n)Zhast,h(n)
2030 NEXT n

ngdeer divideret med 4."
4210 PRINT ’"Onskes en større hastighed skaldu indtaste et tal større end 4- 
nskes en mindre hastighed ettal mindre end 4 (må gerne vareen decimalbrøk)." 
4220 PRINT AT 21,5;"TIL MENU - TAST ENTER"
4230 PAUSE 0

2040 GO TO 3000
2100 PAUSE I(n)*50/hast
2110 GO TO 2030
2999 REM ***
3000 PRINT AT 
3005 PRINT AT 
3010 PRINT AT
3015 PRINT AT 
3020 PRINT AT
3030 PRINT AT 
3040 PRINT AT 
3050 PRINT AT
3070 PAUSE 0

MENU *»*
9,0;"0NSKER DU ATs"
9,23;"Valg tal "
ll,0;"lase instruktionen O"
13,0;"afspiI Ie en melodi 1“
15,0;"indspiI Ie en melodi 2"
17,0;"bygge videre på en melodi 3" 
19,0; "andre afspiI ningshastigheden 4" 
21,0;"SAVE en indtastet nel odi 5"

3100 IF CODE INKEY«<48 OR CODE INKEY»>53 THEN GO TO 3000 
3105 IF CODE INKEY«-49 THEN GO TO 2000
3110 IF CODE INKEY«=48 THEN GO SUB 4900: GO SUB 4000
3120 IF CODE INKEYt-50 THEN GO SUB 4900: GO TO 1000
3130 IF CODE INKEY»=51 THEN GO SUB 4900: GO TO 1100
3140 IF CODE INKEY*=52 THEN GO SUB 7000
3150 IF CODE INKEY»=53 THEN GO SUB 4900: GO TO 9900 
3160 GO TO 3000
3999 REM VEJLEDNING *♦*

4240 GO SUB 4900: RETURN
4900 FOR n=9 TO 21
4910 PRINT AT n,0;" "
4920 NEXT n
4930 RETURN
4999 REM ♦»* KLAVIATUR »*♦
5000 CLS : PLOT 2,111: DRAW 246,0: DRAW 0,64: DRAW -246,0: DRAW 0,-64
5010 FOR N=1 TO 15
5020 DRAW 16,0: DRAW 0,29: DRAW 0,-29
5030 NEXT N
5040 PLOT 8,175
5050 FOR N= 1 TO 15
5060 DRAW 0,-35: DRAW 0,35: DRAW 16,0
5070 NEXT N
5080 DRAW 0,-35
5090 PLOT 8,140
5110 DRAW 48,0: DRAW INVERSE l;15,0: DRAW 33,0: DRAW INVERSE l;15,0: DRAW 49,0 
: DRAW INVERSE l;15,0: DRAW 33,0
5120 DRAW INVERSE l;15,0: DRAW 16,0
5130 PLOT 66,140: DRAW 0,35
5140 PLOT 114,140: DRAW 0,35: PLOT 178,140: DRAW 0,35: PLOT 226,140: DRAW 0,35
5190 LET X=6: LET Y=1
5200 PRINT AT X,Y;"F";AT X,Y+2;"G"
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NEXT n

104

LET 
LET 
LET 
LET 
LET

LET 
LET 
LET

LET 
LET 
LET 
LET

REM 
LET 
LET 
LET

FOR n=l TO 4
PRINT AT x,y;CHR$

bb = 10 
b=l 1 
ch=12

d=2 
dis=f
es=3

Y=5 
1=65
N=1 TO 7

Y=19 
1=65
N=1 TO 6

LET 
LET 
FOR 
PRINT AT X,Y;CHR$

NEXT N 
LET 
LET 
FOR
PRINT AT X,Y;CHR$ 
LET Y=Y+2
LET 1=1+1 
NEXT N 
LET x=7

ai sd = 
bbd=- 
bd=-l 
c=0
c i s= 1

100

5210
5220
5230
5240
5250
5260
5280
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5380
5400
5410
5420
5430
5440
5450
5500
5510
5520
5530
5540
5550
5560
5999
6000
6010
6020
6030
6040
6050
6060
6070
6080
6090
6100
6110
6120
6130
6140

LET y=23
FOR n=l TO 4
PRINT AT x,y;CHR$
LET y=y+2 
NEXT n 
RETURN 
REM 
LET 
REM 
REM 
REM 
DIM 
DIM

*** NODEFABRIK *** 
anta I=500
*** I = tonelængde
*** h = tonehøjde
*** hast=hast i ghed 
I (antal )
h(ant a I ) 
hast=4 
*** Nodeværdier 
fd = -7 
fisd=-6 
gesd=-6 
gd=-5 
gisd=-4 
asd=-4 
ad=-3

11 — du
1 Hvisikke.så

1 ■■ 1 d

S'

6150
6160
6170
6180
6190
6200
6210

6230
6240
6250
6260
6270
6280
6290
6300
6310
6320
6330

LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET

f=5 
f is=6 
ges=6 
g=7 
gi s=8 
35=8 
a=9

desh=13 
dh = l 4 
di sh = 15 
esh=15 
eh=16 
fh=17

LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET
RETURN 
REM *** HASTIGHED *** 
INPUT "Ny hastighed? "jhast 
RETURN '
REM ***DANSKE KARAKTERER*** 
RESTORE 9850
FOR n=0 TO 39 
READ g
POKE USR "j"+n»q 
NEXT n

Programmer:
Samtlige altrykte listninger 
er afprøvede før offentlig 
gørelse Forlaget betaler 
skattetrit op til 1000 kroner 
for godkendte læserpro­
grammer Forlaget har ret til 
at aftrykke godkendte pro­
grammer i bladet og offent­
liggøre dem pd andre 
lagermedia

6350
6360
6370
6380
6390
6400
6410
6420
6430
6999
7000
7010
9799
9800
9810
9820
9830
9840
9850 DATA 0,0, 124,20, 124,00,124,0,0,0,56,76,84,100,56,0,24,0,56,4,60,68,60,0,24 
0,60,66,66,126,66,0,0,62,72,126,72,72,78,0
9860 RETURN
9099 REM *** SAVERUT INE ***
9900 INPUT "Melodinavn <max.iO)"ji«
9910 SAVE »"m-llji* LINE 9920
9920 GO SUB 5000: GO SUB 9800: GO TO 2000

®ventue]t
^en. Det k s<^des

HIM u '
DiM L(- r'-> 
■^.^0

JU'10
■ / print ^|81^^okeRm?i;ch^(0)

IIM I UTi$ r o _ 0I^RFpFipppn-. »
Sr 13 UDt^' RREK
■ ING": I JUS r fe: :^P-IF." ■■ ijn  ̂(b. = „
J ,, ;|JD$r7Llr.EM^n -HGECiREN 

g K UD$(S^: n^EF°N"
■ / •• UD$cqIHRINGEN
i i5^^ToXLr,w>’<ie)'-^

20 FnpKT k'-’*40+Fi+q,c!^E. /1*40+^+,=,^I for(. -q0 GOSUB ^00E>^' iPOKE I2*40+^+S'Rk

? BB~AH/1 øø^L3 ;i

, —o at maz^Q/Urider'SJcuct,
'z°-r skoen klemm^ kcrn Se

^^met b^er 
------ ----------

------------ ------

. -,-+-001 ) ;rpÆ_. _
140 print -*-left»<Cc*,

■53E^'«f 1/M!?ED-CR”R W7RE4> ,,. e

160 TF a, 7P 0$=""tuch B
, ca. A$= r,lTLJr-1, HEN !=)■=-g if R,J"

I?0 GOTO i'<=-a C/? ^O"N"TUC1, ,
300 PRlHrbr^ THEN 150
■302 F0p}sl(l-^F NED26)"

000 FOR .......  I

~ -___ _

20n' skatteP^
UJaGt etc.Q

LJi

g'i

2
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Center Court
■ Her er en Amstrad version I 
at det klassiske TV-tennis spil. I 
Bolden bevæger sig rundt på 
skærmen og man skal sørge 
for at ramme den med sit bat. 
Du vælger selv sværheds­
grad (start med 5) og hvilke 
taster du vil bruge til at styre 
battet op og ned med. □

Lars Christensen I

10

20
30 I 
40 i
50 I 
60 I
70 I 
80 !
90 I 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300

BECKER

(

'"Tennis sPil. <c) by LCSoft• 198' 
INK 0.0 
INPUT "Indtast sverhedsRrad ".dy 
PPINT"Tryk Paa tasten for ' op •’ ; 
u.P«=INKEY« IF uP$="" THEM 40 
PPINT"Tryk Paa tasten for 'n*d' ■ 
down«=INKEY$ IF down*="" THFN 60 
KEY 138,"sP *ed k ey 20,2"+CHP*(13> 
SPEED KEY l,r tid=TIME : MODF 1 b«=CHP«< 231 > < bx=596 : dx= 
bat l en=5ø ■ bat-y = 175 ■ obafy=oy : MOVE bv, b a ty ■ DRAM bx, h a tm 

l TÅG : MOVE 580 ■ ?øø : PP I MT h«. ■■ ox=58ø < oy =?00 ■ Hx=-dx : dy =-. 
I ta.st»=INKÉY«
i IF tast*=uP* OP tast*=doi,m$ THEM MOVE bx, bafy : DPFlkl b 
I IF tast<=down< AND baty>ø THEN baty=baty
i if Last«»uP* AND baty+batIen<39R THFN batM=baty+20 
i MOVE bx, baty = DRAW bx, b a tu +ba 11 en, 3 '■ PL. OT -2 ■ -2 • 1 
I ysty+dx : y=M+d» 
I IF 
I IF 
I IF 
I IF

Sy *2

500 ■ oy

0

m>398 THEM M=39S:dM=-dM
»<16 THEN y = 16 dy=-d'a
x>580 THEN 230
x<0 THEN xasø : dx=—dx:

;:MOVF x,m:0RI| ff-BDlO: PRINT ■MOVE ox,oyPPINT
GOTO 110
IF y+8<baty OP y-batlen-8>baty THFN 25ø 
x-580 ■■ dx=-dx : GOTO 2øø 
' dned
SPEED KEY 20,2
MODE 1 PPI NT " Du. k 1arede " (TI MF-t i d
PR I NT" Try k P aa. ENTER"
IF INKEY»OCHR»(13) THEN 290
GOTO 80

00"

dy:b: PMD+
PLOT

=■?! ,. 0
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Opus.
DISCOVERY 1

180 Kb DISK DREV TIL SPECTRUM
DISCOVERY-1 tilsluttes din SPECTRUM computer 
ved ét enkelt tryk.

DISCOVERY accepterer samtlige kommandoer fra 
”interface-1”, hvilket muliggør brug af kassette pro­
grammer udviklet til ’’microdrive”. "

Til forskel fra de fleste andre disksystemer til SPEC­
TRUM, optager DISCOVERY-1 ikke bruger RAM, så 
selv de største programmer kan overføres til diskette.

Diskoperativsystemet indeholder foruden ’’interface- 
1 ” kommandosættet, de nødvendige ordrer for brug af 
’’RANDOM ACCESS” filer.

DISCOVERY’S features:
* Den nye 3 1/2” standard
* Joystick interface (KEMPSTON)
* Parallel printerport
* Video monitor udgang
* Databus udgang
* Indbygget strømforsyning

discover™ 3.495

Hvis du ønsker at udbygge til 2X180 Kb, kan dette gø­
res på et øjeblik med opgraderingssættet Discovery-!-.

3 1/2” DISK 
(MAXELL) KR. 55.-

DISTRIBUTION

INTERNATIONAL
HOVEDVEJEN 56, 2600 GLOSTRUP 

02-96 47 39

[ KUPON:
। Send yderligere oplysninger til:

' Navn:.....................................................................

। Adresse:...............................................................

। Postnr.:............ By:.............................................



20
30

100
110
120

SAB>=265 THEN LET SAB=-8 
SUB<=-8 THEN LET SUB=265 
SKY>=248 THEN LET SKY=248 
SKY< =8 THEN LET SKY=8

4,1,0,0,1,1,3,3,7,7:GENPAT 5,1,7,7,1,3,0,5,0,5
6,1,0,0,0,0,128,128,192,192:GENPAT 7,1,192,192,0

";:NEXT: 
SCORE

Christian Hammer

Memowar

MEMO TIC H

10

40

50

60

70

80

90

170

180

190

320

130
140

150
160

■ To programmer med tin 
grafik er ikke noget man tår 
hver dag. Men Memotech 
ejere er nu så heldige, at vi 
publicerer Sub war og Uto. 
Selv om de ikke er overvæl­
dende svære, er de alligevel 
morsomme, fordi de har en 
fin grafik.
ISUBWAR skal du skyde ubå-

de. Du bruger cursor højre/ 
venstre og home til at skyde.
I UFO skal du skyde (godt 
gættet) UFOer, og det gøres li­
gesom i SUBWAR.
Programmerne er ikke så lan­
ge at skrive ind, og det er jo 
en fordel.□

LET SUB=265:LET SAB=-8:LET BOM=-8:LET SKYl=-8:
LET BOMB=0:LET SKY=127:LET GOT=0:LET SC=0:LET MIS=0||BAf^
VS 4: PAPER 4: COLOUR 4,5: CLS UDAU
CTLSPR 2,32:CTLSPR 6,2:GENPAT 1,129,0,0,0,224,113,56,60,255: 
--------- ;»..:F0R A=1 T0 32;LET A$=A$+CHR$ (129) :NEXT

4,0,0,0,0,0,0,0,0,0:GENPAT 5,0,0,1,1,1,7,15,31,31:
6,0,0,0,0,0,0,0,0,0:GENPAT 7,0,0,128,128,128,224,24 0,248

200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310

330
340

LET A$ = 
GENPAT • 
GENPAT 
248 
GENPAT 
GENPAT 
128,0,64,128,6'4 
GENPAT 4,2,0,0,1,0,0,3,3,127:GENPAT 5,2,255,255,127,0,0,0,0,0 
GENPAT 6,2,0,0,128,128,128,192,192,248:GENPAT 7,2,255,255,248 
0,0,0,0,0
GENPAT 4,3,0,1,8,19,36,9,16,85:GENPAT 5,3,85,16,9,36,19,8,1,0: 
GENPAT 6,3,0,144,8,196,32,144,16,170:GENPAT 7,3,170,16,144,32 
196,8,144,0
GENPAT 4,4,0,0,1,1,1,3,3,31:QENPAT 5,4,255,255,31,0,0,0,0,0: 
GENPAT 6,4,0,0,128,0,0,192,192,254:GENPAT 7,4,255,255,254,0,0,0, 
0,0

FOR A=0 TO 3:FOR B=0 TO 31:CSR B,A:PAPER 5:PRINT 
NEXT:CSR 0,3:INK 4:PRINT A$:INK 1:CSR 0,0:PRINT 

CSR 18,0:PRINT "MISSILER"
I IF INKEY$=CHR$(8) THEN LET SKY=SKY-4 
I IF INKEY$=CHR$(25) THEN LET SKY=SKY+4
1 IF INKEY$-CHR$(26) AND BOMB<^1 THEN LET BOMB=1:LET SKY1=SKY: 

LET BOM=14:LET MIS=MIS+1
I IF BOMB=1 THEN LET BOM=BOM:SOUND 1,500+BOM,15
I SPRITE 1,0,SKY,8,0,0,15:SPRITE 3,4,SAB,104,0,0,1: 

SPRITE 2,2,SUB,76,0,0,12:SPRITE 4,1,SKY1,BOM,0,0,14 
i LET SUB=SUB-2:LET SAB=SAB+3
I IF BOM>96 AND BOM<120 AND SKY1>SAB-12 AND SKYl<SAB+8 

THEN LET GOT=1 
IF BOM>76 AND BOM<92 AND SKYl>SUB-8 AND SKY1<SUB+16 
THEN LET GOT=1 
IF GOT=1 THEN GOSUB 310:SOUND 1,0,0:LET SKY1=-16:LET BOM=-16: 
LET BOMB=0

> IF BOM>160 THEN LET BOMB=0:SPRITE 4,3,SKY1,BOM,0,0,15: 
LET BOM=-8:LET SKYl=-8:SOUND l,0,0:IF MIS=20 THEN GOTO 260 
IF “
IF 
IF 
IF 
CSR 5,0:INK 15:PRINT SC:CSR 26,0:PRINT MIS) 
GOTO 100 
VS 5:CSR 6,12:PRINT "DU FIK'^SCJ" POINT 
CSR 6,18:PRINT "IGEN (J/N)" ' '
IF INKEY$="J" THEN RUN 
IF INKEY$="N" THEN STOP 
GOTO 280 
IF BOM =96 THEN FOR A=1 TO 15:SPRITE 2,3,SUB,80,0,0 , A: 
SOUND 1,400+RNDxlOO,16-A:LET SAB=SAB+0.25:NEXT:LET SUB=265: 
LET SC=SC+10 
IF BOM =97 THEN FOR A=1 TO 15-.SPRITE 3,3 , SAB , 104,0,0 , A: 
SOUND 1,400+RNDX100,16-A:LET SUB=SUB-0.25:NEXT:LET SUB=-8 
LET SC=SC+20 
IF MIS=20 THEN GOTO 260 
LET GOT=0:RETURN
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200UFO

240

25050

27 0

300

58
330

59 335

340

350

360

370

380

310
320

60
70
80

220
230

PL>240 THEN LET PL=240 
PL<25 THEN LET PL=25 
A$=CHR$(26) THEN GOTO 170 
PLB<=16 THEN GOTO 300

4,1,0,63,63,32,47,41,41,41:
5,1,47,32,35,34,34,35,35,34,34 
6,1,0,254,254,2,122,74,74,74: 
7,1,122,2,226,34,34,34,34,34
4,2,1,1,7,24,224,128,255,0:GEN

10
20
30
40

90 :
100
110
120
130
140
150
155
160
170

180

190

REM UFO (c) by CHR.HAMMER. 
VS 4:ATTR 3,0:CLS 
CTLSPR 2,32:CTLSPR 6,2 
LET PLB=160:LET A$=CHR$(8):LET FO=0 
GENPAT 4,0,28,34,7,*8,19,21,35,34:GEN 
PAT 5,0,127,201,201,127,8,16,168,112: 
GENPAT 6,0,56,68,224,16,200,168,196, 
68:GENPAT 7,0,254,147,147,254,16,8, 
21,14 
GENPAT 
GENPAT 
GENPAT 
GENPAT 
GENPAT
PAT 5,2,109,128,109,0,0,0,0,0:GENPAT 
6,2,128,128,224,24,7,1,255,0:GENPAT 
7,2,182,1,182,0,0,0,0,0
GENPAT 4,3,0,0,0,1,1,1,1,1:GENPAT 5, 
3,1,1,1,1,1,0,0,0:GENPAT 6,3,0,0,0, 
128,128,128,128,128:GENPAT 7,3,128, 
128,128,128,128,0,0,0
GENPAT 4,4,0,0,0,1,1,2,2,3:GENPAT 5, 
4,3,7,207,111,127,119,103,194:GENPAT 
6,4,0,0,248,8,8,8,8,254:GENPAT 7,4, 
255,255,255,255,255,28,28,8
GENPAT 4,5,0,0,0,0,0,0,0,0:GENPAT 5, 
5,0,96,144,33,49,58,58,58:GENPAT 6,5, 
0,0,0,0,0,0,0,0:GENPAT 7,5,0,0,224, 
16,16,32,32,16
LET PLA=INT(RND/200)+25:LET PL=127 
LINE 0,0,255,0
SPRITE 1,1,8,8,0,0,15:SPRITE 2,0, 
PLA,PLB,0,0,15
IF INKEY$<>"" THEN LET A$=INKEY$ 

। IF A$=CHR$(8) THEN LET PL=PL-1 
। IF A$=CHR$(8) THEN LET PL=PL+1 
1 SPRITE 3,2,PL,4,0,0,15 
i IF -- " ' * 
I IF 
> IF 
> IF 
) GOTO 90
) FOR B=14 TO PLB+10:SPRITE 4,3,PL,B, 

0,0,15
) IF PL=PLA AND B=PLB THEN GOTO 200 

ELSE NEXT.-LET BOMB=0:LET A$=CHR$(8): 
LET FO=FO+1

1 LET PLA=INT (RND?(200) +25 : LET PLB=PLB- 
(INT(RND/8)+4):SPRITE 2,0,PLA,PLB,0,
0,15: SPRITE 4,3 ,-.8,0,0,0,0 : GOTO 90

SBUF 10:SOUND 2,1,0,10,0,750,1:SOUND 
3,7,15:PAUSE 750:SOUND 1,0,0:SOUND 
3,0,0
PAUSE 1000
CSR 20,3:PRINT "RAMT EFTER":CSR 22,4 
:PRINT "FORSØG":CSR 22,5:PRINT "NR. 
JF0+1
SPRITE 4,3,-8,0,0,0,0:SPRITE 3,5,PL 
8,0,0,0,15
FOR MOV=268 TO PLA STEP-1:SPRITE 2,4 
,MOV,8,0,0,15:PAUSE 50:SOUND 1,5,20, 
-140,14,1:NEXT
GOTO 400

4,0,28,34,7,8,16,16,32,32:
6,0,56,68,224,16,8,8,4,4
2,0,PLA,8,0,0,15
3,2,-8,0,0,0,0
4,3,0,0,0,0,0,3,5,3:GENPAT

400
410
420
430
440
450

GENPAT 
GENPAT 
SPRITE 
SPRITE 
GENPAT .....................
5,3,2,1,7,11,79,19,2,6:GENPAT 6,3,0 
0,0,0,0,192,160,192:GENPAT 7,3,64, 
128,192,160,144,144,128,192 
FOR A=PLA TO 4 STEP-1:SOUND 1,280,7 
:SPRITE 3,3,A,8,0,0,15:PAUSE 50: 
SOUND 1,0,0:NEXT 
GENPAT 4,1,0,0,0,0,0,0,0,0:GENPAT 5 
1,0,0,0,0,12,193,128:GENPAT 6,1,0,0 
0,0,0,0,0,0:GENPAT 7,1,0,0,0,128,64 , 
32,144,136
FOR A=15TO 0 STEP'-l: SPRITE 1,1,8,8 
0,0,15-A+I:SOUND 1,400+RND/100,A: 
NEXT:SOUND 1,0,0:PAUSE 250 
FOR A=4 TO PLA:SOUND 1,280,7:SPRITE 
3,3,A,8,0,0,15:PAUSE 10:SOUND 1,0,0: 
NEXT
GENPAT 4,0,28,34,7,8,19,21,35,34:
GENPAT 5,0,127,201,201,127,8,16,168,1 
12:GENPAT 6,0,56,68,224,16,200,168,19 
6,68:GENPAT 7,0,254,147,147,254,16,8, 
21,14
SPRITE 3,3,-8,0,0,0:SPRITE 1,1,-8,0,0 
,0,0
FOR A=8 TO 200 STEP 2:SPRITE 2,0,PLA, 
A,0,0,15:SOUND 1,600-INT(A/2),10:PAU 
SE 50:NEXT:SOUND 1,0,0 
VS 5:CLS 
CSR 10,10:PRINT "IGEN (J/N)" 
IF INKEY$="N" THEN STOP 
IF INKEY$="J" THEN RUN 
SOUND 1,0,0 
GOTO 420
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^GROSER 
_±_DATAaps 

Ingen sommer 
uden gode tilbud 
fra Groser Data

Nørrevoldgade 22 — - .... s.
1358 København K. 

01 - 32 98 97 ------------Printere:----------------
Seikosha SP-800 _
NLQ matrix printer kun u 100.“
CPA-80 matrix printer kun 3895."

-------------- BBC udstyr------- --------
AMX mus incl. tegneprog............................kun 1695.-
AMX Utilities Udvidelse til mus........ ............... 295.-
Addcomm: 40 nye basic kommandoer....  .... 420.-

Computere:

SINCLAIR QL 70QC
før 7995.-...........................nu kun f

pis®?«piESS

Sleuth: Basic debugger....................................... 495.“
Exmon II: Maskine code monitor...................... 495.“
Tape Disk rorn:Klarer99%afalt................... 420.“
Starbase: Rom/Diskbaseretdatabase.... ...... 1195.-
Dumpout 3: Printdumprom.............................. 495.“
Oxford Pascal: Hurtigere end Acorns.... kun 895.-

- Nyt Acornsoft:
ViewStore: Det nye avance­

Sharp 721 - KUN 1 stk.
med båndoptager........ før 4995.- nu kun 2995.-
Enkelte Acornsoft ... .1 stk. kun 90."
Sinclair Spectrum+ 48K kun 2695.­
1 Spectrum 48k
med interface 1+1 ZX printer Demo kun 2995.“
OricAtmos.............Før 2995 - nu 2195.-
Amstrad med Farveskærm &
diskette-station Før 10490 - NU KUN 8995.-

rede databaseprogram................... 1095.-
The Basic Editor: 
Full screen editor............................. 495.“
Revs Bilspillet 
alle taler om............................ 295.-& 365.-

—Monitorer:
Multitech monitorer
Amber eller Grøn med vippedrejefod kun 2675.­
1 Sanyo 5109cx Før 2669.- nu kun 2195.-
RGB Visions II 
Før 5.246.- 4- 500.- = ...........  4.746.“
RGB Visions III
Før 6.588.- 4- 500.- =...........  6.088.-

Alle Granadabøger 
nedsat til.................

bl.a. Commodore 64 computing 
Software 64
Com-64 games book 
Get more from the Vic-20 
The Electron programmer 
Spectrum graphics and sound 
An expert guide to the Spectrum 
Discovering BBC micro machinecode 
40 educational games BBC 
The Spectrum programmer 
21 games for the BBC micro 
Advanced prog, for the BBC micro

89.50 -----------------Bøger:-----------
Dynamit games for theZXspectrum......................

The working spectrum...............................................

The ZXspectrum explored........................................

Programming your ZXspectrum............................

Creating arcade games on yourZXspectrum....

100 prog rams for the BBC.......................................

Interfacing projects for the BBC micro..................

Over the spectrum......................................................

88.­
99.­
88.­
99.­
59.­
99.­

140.­
99.-

Nemt og uden 
udbetaling

Kontokortet til 
Danmarks førende butikker 

kan oprettes på stedet

60 games & applications forZXspectrum............

Games BBC computers play....................................

Creating adventure progs, on the BBC.................

Mathematics on the com-64.....................................

Com-64 adventures.................................................... 

Åbningstider:

60.­
125.­
125.­
99.­
99.-

man-tors 10.00-17.30
fre 11.00-18.30
lor 10.00-13.30



Alt om Spectrum maskinkode er bogen for alle, der vil ind 
på det store og spændende område, som maskinkode-pro­
grammering er. Alt om Spectrum Maskinkode gennemgår 
på en simpel og pædagogisk måde alle de finesser som 
netop Spectrum datamaten har, men er samtidig et godt ud­
gangspunkt for enhver med en Z-80 baseret computer. 
Bogen beskriver alle instruktionerne for Z-80 mikroprocesso­
ren, og har specielle afsnit om betingede hop, relative adres­
ser, underrutiner, bitmanipulering, registeraritmetik, program­
strukturering og praktisk anvendelse. Som eksempel vises 
hvordan man selv laver et automatspil, med opbygning 
af uhyrer, fremstilling af labyrinter, selvtænkende rutiner og 
meget mere.
En lang række tabeller gør Alt om Spectrum Maskinkode til 
det perfekte opslagsværk og desuden giver bogen anvis­
ninger på hvordan man selv kan videreudvikle rutiner og pro­
grammer.

Køb bogen hos en af nedennævnte 62 
Bogpa-forhandlere eller ring til forlaget ”ny 
elektronik” på telefon (01) 11 28 33.

JYLLAND Thisted: Buchholtz Boghandel 07-920041
Bjerringbro: Barklins Boghandel 06-681077 Tønder: Jefsens Boghandel 04-722341
Billund: Billund Boghandel 05-331300 Vamdrup: Vamdrup Boghandel 05-581081
Brabrand: City Vest Boghandel 06-25 3644 Varde: Kristiansens Boghandel.... 05-220040
Brande: Brande Boghandel 07-180500 Vejle: Papyrus Boghandel 05-820485
Brørup: Hamann, Brørup Boghandel05 -38 1196 Vrå: Vrå Boghandel 08-981058
Egtved: Egtved Boghandel 05-551127 Åbenrå: Bo Bojesens Boghandel 04-623352
Esbjerg: Esbjerg Boghandel 05-121177 Ålborg: Vejgårds Boghandel 08-166800
Fredericia: Bang P Bøger og Foto 05-921688 Århus: Clemens Papir 06-133922
Frederikshavn: Dafolo Bogcenter 08-428100 Års: Poul Smits Boghandel 08-621079
Give: Give Boghandel 05-731016 FYN
Grenå: Vilh. Hansens Boghandel 06-321933 Bogense: Ehlerts Boghandel 09-811055
Hadsten: Bogcentret, P. O. Center 06-982239 Brenderup: Brenderup Boghandel 09-441164
Herning: Herning Bogcenter 07-220575 Kerteminde: Kerteminde Avis

Rostrup Bogmarked 07-126575 Boghandel 09-321072
Holstebro: Hilmer Thomsens Foto 07-420144 Nyborg: Nyborg Bogcenter 09-313233
Horsens: Erik Sørensens Boghandel 05-611711 Odense: Arensbak Boghandel 09-123808
Hurup: Thingårdens Boghandel 07-951042 Bogtik 09-159928
Ikast: Ikast Bøger og Papir 07-153144 Ringe: Fjord Nielsens Boghandel 09-621125
Kolding: Hauge Rasmussen 05-520070 Svendborg: Liitzens Boghandel 09-210323
Kolind: Kolind Boghandel 06-392077 Søndersø: Søndersø Boghandel 09-892135
Løgstør: Balles Boghandel 08-671101
Mariager: Mariager Boghandel 08-541008 SJÆLLAND
Nordborg: Nordborg Boghandel 04-451462 Glostrup: B. O. Bøger,
Nykøbing M: H. Hansens Boghandel 07-721777 Glostrup Centret 02-4545 85
Padborg: Padborg Boghandel 04-673108 Holbæk: Wulffs Boghandel 03-430045
Randers: Lars Jacobsen & Søns Korsør: Halskov Boghandel 03-570264

Boghandel 06-420116 Køge: Erh. Jensens Boghandel 03-650254
Køsters Boghandel 06-420113 Lyngby: B.O. Bøger, Lyngby Centret02-870445

Silkeborg: Erh. Sørensens Boghandel06 - 82 06 99 Nærum: Torvets Boghandel 02-801345
Skanderborg: Schmidts Boghandel 06-520027 Rødovre: B. O. Bøger,
Skive: Jungs Boghandel 07-523233 Rødovre Centret 01-410485
Skjern: Jacobsens Boghandel 07-35 1666 Vordingborg: Bog- og Papircentret 03-774246

P.W. Bøger 07-350922
Sønderborg: Sønderborg Boghnadel 04 - 4218 20 FÆRØERNE
Tarm: A. G. Madsens Boghandel 07-371544 Torshavn: Bokasølan 042-15283

REPARATION

Er microdatamaten 
gået i stykker?

Ring og få en snak 
om problemet, eller 
send datamaten til 
os med posten.

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tilbud først.

Vi sælger også reser­
vedele og tilbehør.

GRØNHØJ 
elektronik

v. Frode Harritz 
Mønstedvej 35 

7470 Karup 
Tlf. 06-66 11 56

Opus disk til ZX Spectrum Kr. 3495,- 
RKD-modem til Commodore 64 Kr. 2995,-
Econo printer buffer fra Kr. 2331,-

Paralle Printer interface til
Commodore 64 incl. 16 K buffer
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ Kr. 1104,-

Månedens tilbud
Antenne omskifter Kr. 149,-
Med antenneomskifteren slipper man for irri­
terende kabelskift og risikoen for at beskadige 
TV-apparatets antenneindgang begrænses.

Bøger - Programmer
Masser af programmer og bøger til: 

Commodore ■ Amstrad - MSX - Memotech 
Sharp - ZX Spectrum - Atari

Mastertronic og Firebird fra Kr. 39,95

Screen designer til Amstrad fra Kr. 179,-
GSX-Grafik til Amstrad fra Kr. 398,-
Trebes Tekst til C64 fra Kr. 448,-
Commodore pgm. ref. guide Kr. 125,-
Maskinkode m. Commodore 64 Kr. 168,-
Maskinkode m. 6502 Kr. 168,-
Maskinkode m. Z80 Kr. 158,-
Maskinkode m ZX 81 Kr. 175,-
CP/M Håndbogen Kr. 245,-
DATA BECKER bøger/programmer fra

Kr. 149,-
f.eks. Premierebogen COM 128 Kr. 199,- 
Tips & Tricks I Kr. 199,- t.C64 Kr. 248,-

også til AMSTRAD og ZX SPECTRUM 
Floppy-bogen, store C1541 Kr. 248,- 
Send kr. 10,00 i frimærker eller indbetal på 
giro nr. 6 51 09 65, og modtag vores omfat­
tende bog- og programlister med gode tilbud.

LAMIFI DATA 
Solskrænten 33, 2500 Valby 

Tlf. 01 - 16 32 99 
OGSÅ POSTORDRE 

med forbehold for prisstigninger 
og udsolgte varer

Alt om Data' sTop-25 Bitliste over Danmarks mest populære programmer til 
hjemmecomputere bygger på oplysninger fra 50 computertonetnmger. stor­
magasiners computeratdelinger og boghandlere landet over

Sidste - . .
maned September nr 9 | T

yp
e

| S
pe

ct
ru

m
 

i

3

1 M
SX

•a 0
I
< | A

ta
ri

 
|

E - The Way of the Exp. Fist Melbourne □1
2. 16 Impossible Mission Epyx A *
3. A View to a Kill Domark A

4. 2 Ghostbusters Activision A ***
5. 1 Dambusters US Gold F *
6. 4 Soft Aid Ocean m.v. A

7. 3 Pit Stop II Epyx A r* *
8. 12 Raid over Moscow US Gold A

9. - Alien 8 Ultimate E *L
10. - Elite Firebird A

11. 15 Sorcery Virgin A * *
12. 5 Bruce Lee Datasoft A z*
13. - The Rocky Horror Show CRL E

14. - Hunch Back II Software projects A

15. 7 Raid on Bungeling Bay Ariola A

16. 10 H.E.R.O. Activision A * **
17. - Grand Master Chess Audiogenic S

18. 20 Talladega US Gold A

19. - Flight Path 737 Salamander F * **
20. 8 Super Huey US Gold F

21. - Beach Head US Gold S * *
22. 18 Solo Flight US Gold F

23. 22 Jump Jet Anirog F *
24. 19 Cauldron Palace A *

25. 14 Summer Games Epyx A
| Ordforklaringer : A = Arkade/action spil E = Eventyr/Adventure. F = Flyvesimulation. S = StrategispU. U = Underholdning3



Lucky Poker

THEN320

RNDKE

THEN CD-UK
63000 CD=»WKTHEM

CD = HKTHEN
90 XZRCO

□ MB I NI ZST

-2500
KR " CHR«C17>J: NEXT— 1 000

MB
200SLZOSZF

HOUSE

USH

STRZIGHT 1=ROKE
ZF

PZR G:ROKE

ROKE
9000 CD

FOR
- ROKE

MM■ROKE MM ■ ROKE

7000:NEXT■H2-40 RS—0 FOR

GET
IEHOLDE

IF 820

830

.-4 Fl t-i 1-1HT

HT
EFT* < N*3-40

3350

THEN 
THEN

620
630

THEN 
THEN

THEN 
THEN

220
225
230

380
■500

30
RND

40

4000
3øø
H = 0:GOTO

D+86+CL

GOSUB 3000

20 FOR 
KE R > B - NEXT

33ø D* —B*:FOR

ELLER SPZCE FOR

5■GOTO 760

FOR REGLER OG

320 HK* —RKSFCHR«<32>
+CHR*< 1 Q > +CHR$ < 32 >

325 AK*

5100"■END 
øø TO 998 REHD

63076":END
*** —RZW

1øø:ME
1 6 POR

A:POKE 14336

CHR* < 146> " FOR
GOSUB -40-40

4923-3 - REHD

ER 5000
—0:FOR

H* —”R"THEN 
H*O" " THEN 
A>300 THEN 

GOTO 250 
REM HOVEDPROGRAM

790 IF LF=
F1■OOTO 770

800 H=H+
810 POKE 
TAB

■ Dette spil til Commodore 64 
laver datamaten om til en 
avanceret pokermaskine, 
der udgør en skrap udfor­
dring for selv den mest dristi­
ge kortspiller. Så. måske du 
skulle studere et par western­
film eller Lucky Luke tegnese­
rier først for at få opsnappet fi­
duserne .
Programmet har indbygget Marco NielsenSamme som

DRHU

CHR4 C RND
300

RETURN

630

6 70

1 øø TAB <

HE ■ POKE

SLZOS1 Zø

CHR*

90
ZTIONER1

1 øø

360 
T "CHR4<18>"B"CHR«<146>"

DE ” •

1 Sø 
ø KR ‘

1 S»0 
ø KR ‘

200

THEN PRIN 
NIER 6040 6100":END
POKE 56. 1-»*<4:POKE 53 
2-40 > OR 
SYS 49 
REHD B 
FOR 1—0 7:REAB

B*S-»- I j. A : NEXT ■ GOTO 50 
60

1 30 
KR "
1 40

250
260
270
280
290
300 

instruktion, men fortæller ik­
ke, hvorledes reglerne i po­
ker er. derfor er her en kort in­
struktion i poker:

Et par - to ens kort.
To par - To gange to ens kort.
Tre ens - Tre ens kort.
Straight - Fem kort i rækkeføl­
ge uanset farve.
Flush - Fem kort i samme far 

ve uanset rækkefølge.
Full house - Hus. Tre ens + to 
ens f .eks. to konger og tre es­
ser.

Fire ens - Fire ens kort 
Straight flush - Fem kort i sam­
me farve og i rækkefølge 
f.eks. Hjerter: 10-9-8-7-6.
Royal flush

5-40 
35350
560
570
580
530
600

675 POKE CL+1.1
680 IF K —5 THEN

ST < 5 >— G ■ GOSUB 700 ■ POKE 
:GOTO 810

690 GOSUB 700:GOTO 
700 PRINT CHR«<19>

.’0 1 
703 
704 
705 
706 
740

760 POKE
L,HE-ROKE
70 POKE CD+46Æ POKE CD 
45,FPOKE CD

POKE C 
G = POKE

THEN POKE 
_______J Z8ø 

:POKE CD+12- 
POKE CD+ ,48:POKE ----- ---------

780 FOR TO 100■NEXT■POKE
LF—0 THEN RETURN

COMMO 
DORE 

64

straight flush men med es hø­
jest.
Nogle linier i programmet ser 
kryptiske ud. Det er, fordi der 
bliver defineret et helt nyt 
tegnsæt til computeren så det 
ligner "computer bogstaver” 
Grafikken er meget god. og 
hastigheden i programmet 
fin.Q
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ENTERPRISJ

ENERA1
ht. ■ . . ■ . - . ..

□ Dansk manual medfølger.
u stereo lyd, 4 stemmer, b oktaver.
□ RAM 64K (50K til brugeren) op til 3,9 Megabytes.
□ RAM 128K (116K til brugeren) op til 3,9 Megabytes.
□ 2 ekstra Joystick porte, 2 båndoptager tilslutninger.
□ Fuld udbygningsmulighed gennem 64-vejs Interface.
□ ROM 48K med IS-BASIC, op til 3,9 Megabytes.
□ Indbygget tekstbehandling.
□ Tastatur med 69 rigtige taster og Joystick.
□ Grafikopløsning op til 672X512. op til 256 farver.
□ Printer port og Monitor udgang.
□ Indbygget netværk (op til 32 computere).
□ ROM moduler, op til 64K.
□ Software fra bl.a. U.S. Gold, Ocean, Hi-Soft, Level 9 

med flere.

SE ENTERPRISE HOS DIN LOKALE FORHANDLER
□ Jeg ønsker at blive medlem af Enter-klubben.
□ Nærmeste Enterprise-specialist ønskes opgivet.
□ Jeg ønsker yderligere oplysninger om Enterprise.

Navn:--------------------------------------------------------------------------------
Adresse:_____________________________________________

Tlf- ' kl seinicap data*.
GL. KONGEVEJ 148 -1850 KØBENHAVN V ■ TLE: 01 ■ 24 2116 
KONGENSGADE 57-7000 FREDERICIA • TLE: 05 9318 66



Data
de Cologne

Den første 
MSX-2 com­
puter på 
markedet - 
Philips 8020 
med bedre 
grafik og 
mulighed 
for MSX- 
DOS.

Nederst: 
Sådan en 
højopløs­
ningsplot­
ter kan du 
selv bygge 
til Commo­
dore 64. 
Fischer- 
technicks 
kan også 
bruges til 
robotter 
o.lign.

■ 'Alt om Data' 's udstillings­
service har efterhånden væ­
ret hele kloden rundt. I denne 
omgang stopper vi op midt i 
Vesttyskland for at se nærme­
re på "International Compu­
ter Show".
Udstillingen strakte sig over tre 
kæmpehaller, der hver for sig 
overgik hele Bella Center i 
størrelse. Næsten alle, der har 
noget at sige på datamarke­
det hos vores nabo mod syd, 
stillede op i Køln. Og mon ik­
ke vi ser messens nyheder 
meget snart i Danmark. Af­
standen er jo ikke så lang. . . 
"International Computer 
Show" var ret professionelt 
orienteret med stor vægt lagt 
på PC'er og tilhørende soft­
ware, men også hjemmeda- 
ta publikummet fik deres nys­
gerrighed stillet.

Den berømte domkirkeby Køln 
var ramme om Vesttysklands 
største mikrocomputer udstilling. 
Her var det ikke mindst MSX ny­
heder, som tiltrak sig opmærk­
somhed.

F.eks. viste legetøjsfirmaet 
Hschertechnik et spændende 
robotbyggesæt a la LEGO. 
Op til 10 forskellige robotter 
kan samles ud fra kittet, og de 
kan bruges til f.eks. antenne­
rotor, plotter, skærmscanning 
eller småopgaver i hjemmet. 
En Commodore kan udmær­
ket bruges til at styre elektri­
ske tog. Det viste Mårklin, der 
havde opbygget en kæmpe­
bane til formålet. I hvert loko­
motiv sidder en speciel frem­
stillet IC, og via et RS-232 sty­
rer computeren alle begiven­
heder på baneterrænet.
Bl.a. skal den sikre, at tog­
stammerne ikke kolliderer. 
Om systemet ikke er helt fær­
digt endnu, ved vi ikke, men 
i hvert fald skete der en vold­
som karambolage, mens vi 
kiggede på. Til stor ærgrelse
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Data 
de Cologne

for Mårklins lamslåede de­
mofolk.

Commodore 128 
i rampelyset
Da Atari slet ikke deltog i 
Køln, og Amstrad - i Tyskland 
hedder den Schneider - ikke 
havde andet nyt end en prin­
ter, var det ganske forvente­
ligt, at Commodore samlede 
hele hærskarer af nysgerrige 
omkring sin nye C-128.
Nyt for os var, at C-128 kan 
køre med to monitorer samti­
dig. På den ene afvikles selve 
programmet, mens den an­
den med 80 tegn viser listnin­
gen af den programstump, 
som kører lige nu. Altså en 
slags TRACE funktion.
Sammen med Commodore 
128 kunne vi studere 1571 
diskstationen, den nye 
MPS-1000 matrix printer og 
nogle enkelte professionelle 
programmer, der skal køre 
under 128'erens CP/M 3.0.

'' International Computer 
Show" mere end understreg­
ede, at 64'-eren ikke er en 
uddød race. Overalt så man 
den populære computer for­
bundet til alverdens mystiske 
ting og sager.
Et af de store numre var digi- 
tizere, hvor billedet fra et vi­
deokamera "opløses" i 
punkter og gemmes i compu­
teren. Her kan de bearbejdes 
efter lyst og behov og til sidst 
udskrives på en plotter.
Vi fandt også en ekstrem hur­
tig EPROM-brænder hos Dela 
Elektronik. Normalt tager det 
over 7 minutter at brænde en 
8K chip, men nyheder klarer 
arbejdet på 22 sekunder. Pri­
sen, - tja i byggesæt vil Dela 
have ca. 350 kroner for 
brænderen.

Panasonics IBM-kompatible JB-3300 er forsynet med et 
brunt/orange plasmadisplay, som er noget nemmere at af­
læse end de sædvanlige LCD typer. Maskinen fås både med 
5,25 og 3,5” floppier.

MSX-2 standard 
er undervejs
MSX standarden for hjemme-

Højaktuel spændingsroman. 
Kan uvedkommende gå ind i 
hemmelige EDB-systemer?

Flemming Sørensen

Besøg Københavns nye store 
computercenter med de mange 
gode tilbud til erhverv og fritid.
LIGE NU - og så længe lager haves: 
SUPER tilbud på printer 
(til f.eks. Amstrad) 
CPA -80 kun kr.

3.495,-
(incl. moms)

AIIBOLk 
/MIKRODATk

Østerbrogade 117 - 2100 København 0 - tlf. 01-18 33 66

( ,
j Der er ikke den ting, den 

datainteresserede ikke kan få oplyst 
om sine medmennesker. Bogen 

kan med fornøjelse læses af alle.«
(Fyens Stiftstidende)

0i0^ens 112,~
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En ai de første direkte kon­
kurrenter til IBM PC-AT. 
Amerikanske Kaypro 2861 
lægger sig så tæt op ad ori­
ginalen som overhovedet 
muligt.

Panasonic starter salget af 
MSX computere i Tyskland 
nu. Til Danmark kommer de 
næppe i år.

Commodore 128 kan køre 
på to monitorer samtidig. På 
den ene afvikles program­
met. På den anden vises list­
ningen for den stump, der 
kører netop nu.

computere har ikke kunnet 
prale at udpræget succes, si­
den de tørste maskiner duk­
kede op tor et lille års tid si­
den.
En at årsagerne er sikkert, at 
man valgte at lægge alle 
kræfter ind på det engelske 
marked. Her møder man 
imidlertid modstand og kon­
kurrence som ingen andre 
steder i Europa. Meget tyder 
på, at den beslutning var en 
fejltagelse. .
Mange mente, at MSX stan­
darden allerede var forældet 
ved fremkomsten, og det for­
søger fabrikanterne nu at gø­
re godt igen ved at indføre en 
ny MSX-2 standard.
2'eren er ikke væsentlig for­
skellig fra den "gamle''. Der 
er samme Z80A processor, 
men 80 tegn pr. linie og bed­
re grafikopløsning. Desuden 
vil MSX-2 kræve, at compu­
terne er udstyret med 64K 
RAM, 16K til billedet og to mo­
dulporte som standard.
Endnu mere spændende er 
udsigterne til en kommende 
MSX-3 standard. Den omfatter 
bl.a. interface til Compact 
Disc pladespillere - de så­
kaldte CD-ROM's - hvor de 
små, sølvglinsende skiver 

kan rumme op til 600 Mb hu­
kommelse .
Til at styre sådan en "basse" 
vil MSX-folkene indføre en 
kraftig 32-bits mikroprocessor. 
Hvorvidt den skal indbygges 
fast i selve computeren eller 
monteres separat via en cart­
ridge, kunne vi dog ikke få 
oplyst.

Philips aktiv 
indenfor MSX
I Køln var det Philips, der var 
mest snakkesalig, når det 
gjaldt MSX. Hollænderne vi­
ste selv to maskiner, - en 48K 
RAM udgave plus deres bud 
på en MSX-2, Philips MSX 

‘ 8020. Det er en 64K RAM com­
puter med et nydeligt tastatur 
layout. Mon ikke vi får den at 
se i Danmark senere på året? 
Philips-folkene fortalte, at Mit­
subishi, Toshiba, Yamaha og 
Video Technology (Laser) til­
syneladende har MSX-2 ma­
skiner produktionsklare. Til 
gengæld mener den mest 
aktive i MSX-gruppen, Sony, 
at tiden endnu ikke er moden 
til at ændre MSX-systemet .
Sharp, Sanyo og Brother er på 
vej med MSX-computere, 
men de holdt lav profil i Køln. 
Helt anderledes aktive var 

Panasonic og Spectravideo. 
Hos Panasonic kunne man 
studere en udmærket 4-farve 
MSX printer og en termoprin- 
ter til små penge. Netop prin- 
tere har været lidt af et pro­
blem for MSX-ejere, selv om 
standarden foreskriver en 
Centronics port. Problemet 
var bare, at printerne ikke 
kunne klare MSX's specielle 
grafiktegn, men det skulle 
der nu være en løsning på 
vej for, idet flere printerfabri­
kanter annoncerede MSX 
kompatible apparater.
Spectravideo gjorde meget 
ud af et MSX baseret net­
værk, hvor op til 32 SVI-728 
kan køre fælles om en 10 Mb 
Winchester station. Systemet 
kører med CP/M 2.2 og den 
nye MSX-DOS, der skulle væ­
re kompatibel opefter med 
PC-markedets populære MS- 
DOS. Målet for Spectravideos 
MSX-netvcerk er selvfølgelig 
skoler o.lign.

Nem måde at lave sine 
egne BASIC programmer 
Godt afsides i en mærk krog 
på Mikrocomputer 85 fandt vi 
en virkelig stor softwareny­
hed. Det var BASIC Bar, hvor 
man nemt og smertefrit kan 

opbygge f.eks. sit eget regn­
skabsprogram i BASIC på en 
5-10 minutter.
Demonstrationen af BASIC 
Bår virkede meget overbevi­
sende. Programmet findes i 
udgaver til en stribe PC'er og 
til Commodore 64. I sidst­
nævnte tilfælde gik arbejdet 
dog ret så langsomt. Alene fil­
behandlingen til og fra dis­
ketten kan få selv den mest 
lysvågne til at falde i søvn. 
BASIC Bår kommer inden 
længe i engelske udgaver til 
det internationale marked, 
bl.a. Danmark.
AMBER er navnet på et nyt 4. 
generations programme­
ringssprog, som kan køre in­
teraktivt på alle IBM og kom­
patible maskiner.
Sproget kan læres utroligt 
hurtigt, og programmet virker 
som en ordbog, der melder 
fejl, hvis man skriver forkert. 
Derefter ændres ordet og tek­
sten, indtil computeren god­
kender det. Et hjælpesystem 
sørger for at alle problemer 
løses i et samarbejde mellem 
computeren og bmgeren, 
uanset hvad man foretager 
sig.n

Ivan Sølvason og 
Leif Bomberg
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Annoncebetingelser/priser
mm-pris 6.85 

ved løbende annonce
mm-pris 6.15

ved min. 3 fortløbende ens annoncer.

Priserne dækker sats/montage 
men er excl. repro og moms.

Brugergrupper ydes 30% rabat.

EPROM BOARD™ 
Commodore 64 
til 2716, 32 64,128 
loddemaskine & rullefortinning.

Byggesæt - kr. 125.- 
Med assembler & monitor, 
m/extra kommandoer i 
EPROM 27128, loddet &

*mel k,. 450.­
(02) 82 0318-(02) 81 33 20

Nu er den kommet 
Amstrad-diskette- 
stationen som gør din 
computer IBM-software 
kompatibel . . . .
Data:
Diskettedrev (valgbar 
enkelt eller dobbelt) 
5,25” slimline type. 
708 Kbyte (1,4 Mbyte) 
formateret diskettelager. 
Ved brug af Select 
disketter 50 2d-96. 
80 spor dobbeltside DD. 
4 msec. Steprate: IBM- 
format 34.
Software: CP/M 2,2 driftssystem med alle utilities tilhørende. 
Udvidet Basic diskettesystem Vdos (fuld AMSDOS) kompati­
bel. Via adapterkabel kan Armstrad 3” diskettedrev tilsluttes 
som tredie eller andet drev. Amstrad system bliver auto­
matisk anerkendt af systemet.

5050.
Diskettestation 7 4 EA
med diskkontroller og dobbelt drev incl. CP M 2,2 ■ | I

Vi anviser nærmeste lokale forhandler
Enedistributør for Skandinavien: U.I.B.

Diskettestation
med diskkontroller og enkelt drev incl. CP M 2,2

Køb Deres computer hos computer-eksperten
Nu også finansiering at købekontrakt til bankrente 

JVS U1B. ELECTRONS & DATA NC.
Akacietorvet

3520 Faram (02)955170

DISCOUNT-SOFTWARE
CBM 64, Spectrum, Amstrad, 

Atari, BBC og MSX
Over 500 forsk, titler til discount­
priser. Alle førende spil f.eks. US 
GOLD og OCEAN. Prisliste tilsen­
des ved indsendelse af kr. 2.80 i 
frimærker. (Husk computernavn).

PF- SOFTWARE
Kornager 513 2980 Kokkedal 

Tlf. (02) 24 53 25

EPROM 2764
250 ns m/moms Kr. 50,- 
HANS (02) 82 0318

PROLOG
Compilere & Fortolkere 

Bøger & Kurser
Konsulentbistand

PEH DATA ApS 
(Per Hansen Datalaboratorium) 

C. F. Richsvej 22 - 2000 F 
Telf. 01-86 60 80

Se vore tilbud på teledata
16 sider med priser
HIB'

UIB electronics & data 
Akacietorvet 13,3520 Farum 
Telefon (02)955170

SIDSTE NYT I SOFTWARE 
OG BØGER TIL AMSTRAD, 

MEMOTECH, COM. 16
Eks. Spread Sheet til Mtx 

Advanced Programming techniques 
on Amstrad by Keith Hook

Prisliste og katalog tilsendes ved 
frankeret svarkuvert.

Head-Up Dataservice
Dempeeng 7, 2950 Vedbæk

Tlf. (02) 89 19 74(18-19)

Lej en fabriklsny/proff. 
MONITOR 

m/grøn eller gul skærm til din hjemme­
computer. KUN kr. 88.- pr. md.

BECODAN
01 -464655 (10-20) (også week-end) 
NB! også salg af monitorer

©HORNHAVER
TOTAL DATA

5,25” DISKETTER:
SKC SS SD 1185,-
ellerSSDD 195,-
DISKY DS DD ° 265,- 
Disketteboks m/lås til 
100 stk. 325,-
Vådrensesæt med
2 disketter og 
rensemiddel 165,- 
Printerpapir også Ink-jet
250, 500 eller 2000 ark.

02 24 29 85
ÅBEN 10-15 og 19-21 
ORDRETELEFON HELE DØGNET
SENDER OVERALT også EKSPORT

PROFESSIONELLE 
arcade spil

kan du nu selv lave ved hjælp af de fantas­
tiske "Lightning” programmer, til Commo­
dore 64 og Spectrum 48K.
Priser fra kr. 240.-.
Vi forventer snart at kunne levere en Am­
strad version også.
Rekvirer yderligere oplysninger.
FORHANDLERE søges.
Spilpakke til Spectrum 48K kr. 160.00 
indeholder 4 strategispil, skak, backgam­
mon, draughts og invader cube.
DISCOVERY-1 incl. 1 disk.... kr. 3.495.00
Maxell 3’/2” disketter pr. stk... kr. 50.00
SHINWA MATRIXPRINTER
CP-A80 (parallel)................... kr. 3.995.00
Priser incl. moms. Gratis forsendelse ved 
forudbetaling.

HE technic
Howænget 48 

4800 Nykøbing F
Åbent: Man-Ons: 17-19, Lør: 10-14.
Giro 5 67 30 74

EPROM 27128
250 ns m/moms Kr. 75,- 
HANS (02) 82 03 18

Erhvervssprg. til

SPOTPRISER!
Direkte salg til 

Commodore 64, 8050 og PC128

Analyser-prognoser-grafer 
Kun kr. 795.00 incl. moms

m. bl.a. regnskabsanalyse - 
lagerstyring - børsprg. - PERT 
metoden.
Der indgår 18 integrerede prg.
i dette system

PEN MEGA-BASE
Kun kr. 695.00 incl. moms

- En sensation i 
basesystemer!
- kan indeholde tusinder af 
kunder - søgekriterier på alle 
opl. - alfab. sort, også på 
numre - udprinte liste m. nødv. 
felter - og meget mere

FAKTURA PRG. (PDS-95) 
Kun kr. 595.00 incl. moms

- et brugervenligt fakturapro­
gram!
mulighed for: automatisk eller 
manuel fragtomk. - varerabat­
ter, 3 lev.måder - 3 bet.vilkår - 
labels til forsend.

Rekvirer evt. udførlige beskrivelser. 
Forudbet. fragtfrit. Efterkr. kr. 25.00

Ring/skriv til:

PEN Data/Software
(05)53.64.11 (05)53.62.58
(07)21.04.78 (giro 1.52.79.32.) 
Skovparken 95 - 6U00 Kolding



56 sider programlistninger. Bl.a. Walkie, Sprites, Fil­
spion og Fikse Rutiner til C-64. Spectrum: Tape Check, 
Apple Hunt og Indiana Birger m.v. Desuden spænden­
de nyt til IBM PC, Amstrad, Memotech og flot grafik til 
Piccoline.

Køb det nye ’’hotte” 
nummer af ’’SOFT Special 
i kiosken. Kun kr. 27,85



■ Når snakken falder pir 
Commodore 64 og program­
meringssprog til maskinen, 
nævnes næsten altid kun BA­
SIC eller Comal. Men rent fak­
tisk kan du få mange flere. 
Pascal betragtes som et me­
get professionelt sprog, og det 
tillader decideret struktureret 
programmering.
På det danske marked fås 
adskillige Pascal compilere til 
Commodore 64. Vi har set på 
tre af dem - Oxford Pascal fra 
Limbic Systems, Pascal 64 fra 
Orpheus og Pascal 64 fra Da­
ta Becker.
Om alle tre kan man stort set 
sige, at de fuldt dækker Stan­
dard Pascal, sådan som østri­
geren Niklaus Wirth udforme­
de dem i 1968. Oveni har de 
forskellige udvidelser, som 
dels afspejler udviklingen 
gennem de seneste 15 år. 

indeksregister.
Derfor - tag konsekvensen på 
forhånd og køb en lærebog i 
Pascal. Der findes heldigvis 
3-4 bøger på dansk og adskil­
lige engelske.
Med manual og en lærebog 
i Pascal ved siden af sig, kan 
man starte op. Og så opda­
ger man, at der er tale om en 
god Pascal version. Den 
dækker fuldt Standard Pa- 
scal'ens kommandoer og 
syntaks. Du har alle mulighe­
der for struktureret program­
mering. Herunder selvfølgelig 
procedurer, funktioner, dyna­
miske variabler osv. Af speci­
elle udvidelser, der bl.a. ta­
ger hensyn til 64'erens mulig­
heder, kan nævnes ordrer 
som PEEK, POKE, ORIGEN, 
GETKEY, VDU, ENVEL, VOICE, 
VOLUMEN, BORDER, SCREEN, 
PEN, PAPER, INC, HIRES, PLOT,

CLOSE, CMD, POKE, SYS, FOR 
og LET.

RESIDENT MODE 
og DISK MODE
Du kan arbejde med Oxford 
Pascal på to måder: Resident 
Mode og Disk Mode. I Resi­
dent-Mode er editor og com­
piler til stede i maskinen på 
samme tid. Du kan altså ind­
taste dit program, compilere 
det og køre det. Du kan selv­
følgelig også hente program­
mer ind (get) eller gemme 
dem på disk (put).
Under compileringen chec­
kes programmet for fejl og du 
kan ved valg af forskellige 
options få programmet med 
eventuelle fejlmeddelelser ud 
på skærm eller printer. Der 
foretages et helt gennemløb 
af programmet ved compile­
ring, - så en fejl i begyndel- 

de i maskinen, så nu har 
man 38 K RAM til sin rådig­
hed. Og det kan godt stræk­
ke til et program.
Efter at have skrevet kildetek­
sten, skal den gemmes på 
disk. Derefter kalder du en 
compilering af den pågæl­
dende programfil. Og, hvis 
du ikke har fejl, dannes en 
objekt-file, som derefter kan 
køres ved hjælp af en execu- 
te-ordre.
I Disk-Mode har du mulighed 
for at lænke (link) eller inklu­
dere flere programdele (pro­
cedurer o.lign.) under kørslen 
eller compileringen. Dette 
skulle give mulighed for at 
køre endda ret store pro­
grammer. Manualen næv­
ner f.eks. programmer på 
over 6000 linier(!?). Ligeledes 
kan du i Disk-Mode frit arbej­
de med diskfiler uden anven-

64'er Pascal
Dels tager hensyn til de speci­
elle features, en Commodore 
64 tilbyder.
Oxford Pascal
Oxford Pascal findes både i 
en tape- og en diskversion og 
vi har kigget på diskversio­
nen.
Oxford Pascal leveres med en 
trykt manual i A5 format med 
spiralryg på ca. 90 sider. Den 
virker ved første øjekast me­
get grundig og indbydende. 
Den indeholder endda en si­
de med rettelser til teksten!
Når man skal til at arbejde 
med manualen, opdager 
man, at den desværre er fuld 
af fejl, endda rigtig mange! 
Specielt virker det ualminde­
ligt irriterende, at program 
eksemplerne også er fyldt 
med bugs. Efter møjsommelig 
indtastning vil de ikke køre, 
og så kan man jo begynde at 
finde ud af, hvorfor. Selvføl­
gelig er det en god øvelse(?), 
og man bliver dygtig, men 
hvor er det unødvendigt.
Ligeledes forsøger manualen 
på samme tid at være en læ­
rebog i Pascal og en opslags­
bog. Det lykkes ikke videre 
godt, - specielt ikke, da ma­
nualen ikke indeholder et 

RANDOM, SETTIME m.fl. Ord­
rer der er let genkendelige 
som kommando, der bl.a. 
støtter farver, grafik og lyd.

Oxford Editor
Ved opstart vil du møde edi­
toren. Den er ikke videre im­
ponerende, - men i forhold til 
64'erens BASIC-editor er den 
nu ikke så dum. Der er tale 
om en linie-editor, og det må 
vi jo så leve med, mens vi 
drømmer om en fuldskærms­
editor. Editoren arbejder med 
linienumre, hvilket virker lidt 
mærkeligt, da Pascal pro­
grammering ellers opfattes 
som en almindelig (kilde)- 
tekst, der derefter compileres. 
Men løsningen med linie­
numre kendes også fra man­
ge andre Pascal-compilere. 
Af editeringsfaciliteter kan vi 
nævne: AUTO, NUMBER, 
FIND, CHANGE, DELETE, 
DUMP, NEW, HEX, DECIMAL, 
BASIC, PUT, GET. Og ordrer, 
der vedrører programafvik­
lingen: RUN, DISK, COMP, 
EXECUTE, LINK og LOCATE. 
Mere specielle ting er visse 
BASIC kommandoer, der kan 
anvendes i editor-mode. Det 
er f.eks. PRINT, PRINT #, OPEN, 

sen af programmet kan give 
en lang række følgefejl.
Fejlmeddelelserne er let for­
ståelige, og henviser også til 
et fejlnummer i manualen. 
Denne måde at compilere på 
kendes også fra mange an­
dre Pascal-compilere, og ef­
ter kort tids tilvænning er det 
også muligt hurtigt at afgøre, 
om der er tale om reelle fejl 
eller blot følgefejl.
Der er dog visse begrænsnin­
ger ved at arbejde i Resi­
dent-Mode . For det første må 
man klare sig med 14 K RAM 
til sin kildetekst. For det andet 
er det kun muligt at arbejde 
med diskfiler via et IEEE-inter- 
face. Men det er hurtigt og ef­
fektivt. Og specielt i en pro­
gramudviklingsfase er det 
mest tilfredsstillende at arbej­
de i Resident Mode. Herefter 
kan man så samle sine (del­
programmer til et stort pro­
gram og afvikle det i Disk Mo­
de.

DISK MODE
Når man arbejder i Disk­
Mode bliver det lidt mere 
langsommeligt, - men man 
får også en del ekstra facilite­
ter. Compileren er ikke til ste- 

delse af IEEE-interface. Du har 
selvfølgelig også mulighed 
for at danne en programfil, 
der direkte kan køres under 
BASIC (locate).
Efter kort tids arbejde med Ox­
ford Pascal vil du opdage, at 
det er en fordel at arbejde så 
meget som muligt i Resident­
Mode. Og selv ved program­
mer, der omfatter diskfiler, 
kan du "afluse" programmet 
i denne Mode, før du begyn­
der at arbejde i Disk-Mode.
Praktisk tips
Når du arbejder i Disk-Mode, 
kan du gøre det lidt lettere for 
dig selv. Det er ikke altid lige 
hensigtsmæssigt hele tiden at 
skulle skifte mellem system- 
og arbejdsdisketten. Men, 
hvis du ikke har mulighed for 
at fremstille en privat back-up 
kopi af systemdisketten (den 
er kopibeskyttet), - så prøv at 
kalde en directory af den.
Nu kan du se, at den består af 
flere filer, hvoraf det kun er 
opstartsfilen, der er beskyttet. 
Så kopier de andre filer over 
på din arbejdsdiskette. Så 
kan du nøjes med at bruge 
systemdisketten ved opstart, 
og derefter kan du frit arbejde 
med din arbejdsdiskette. Du
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kan kalde Compiler, Resi­
dent-Mode osv. - ja, alle ord­
rer kan udføres!

Et godt bud
Til trods for den meget dårlige 
manual, så må man sige, at 
Oxford Pascal er et meget 
godt bud på en Pascal-com­
piler til Commodore 64.
Der er tale om en fin pro­
grampakke, som dækker 
Standard Pascal'ens ordrer 
og syntaks, så man kan støtte 
sig til en lærebog i Pascal. Li­
geledes indeholder den 
supplerende ordrer, der i et 
vist omfang dækker 64'erens 
forskellige features.

Orpheus Pascal 64
Her er tale om en kassettever­
sion, der leveres med en ma­
nual i ringbind på ca. 130 si­
der, og du får rigtig meget for 
pengene.
Manualen indledes med en 
bemærkning om, at der IKKE 
er tale om en lærebog i Pa­
scal, og angiver så forskellige 
lærebøger, som man kan kø­
be. Det er måske en lidt let 
løsning, men bedre end de 
tilfælde hvor man forsøger at 
sætte sig mellem to stole.

Selve manualen er en be­
skrivelse af de ordrer, som Pa­
scal 64 indeholder - og deres 
syntaks. Hverken mere eller 
mindre. Manualens sider an­
giver i alfabetisk orden de en­
kelte kommandoer, beskriver 
deres formål og syntaks, samt 
supplerer med bemærknin­
ger.
Til hver ordre, er der angivet 
et lille programeksempel. Det 
er bevidst lille, så man kan 
overskue den aktuelle ordre. 
At det pågældende program 
så måske ikke udfører noget, 
er en anden sag. Manualen 
er forbavsende fri for fejl. Jeg 
kunne ved grundig gennem­
læsning kun finde et par styk­
ker, - og det må vist siges at 
være fantastisk.
Pascal 64 dækker fuldt ud 
Standard Pascal'ens ordrer 
og syntaks. Den er udvidet 
ganske betydeligt med ekstra 
ordrer til at klare farver, grafik 
og lyd m.m. Lad os nævne 
PAPER, PEN, BORDER, CLRC- 
RAYON, CLRPAD, CRAYON, 
ERASE, HIRES, LORES, PAD, 
PAINT, POINT, SPLIT, UN­
PAINT, ENVELOPE, VOICE, 
VOLUMEN, SETCLOCK, INKEY, 
RANDOM, ORIGEN, PEEK, PO­

KE, FIRE, JOYSTICK og endnu 
flere.
Når du begynder at arbejde 
med Pascal 64, opdager du 
hurtigt, at den har en forbav­
sende«;!?) lighed med Oxford 
Pascal. Den svarer fuldstæn­
dig til Oxford Pascal's kasset­
teversion eller diskversionen i 
Resident-Mode.
Editoren er stort set identisk 
med Oxford Pascal's og har 
de samme faciliteter. Vi må 
altså igen leve med en linie­
editor. Om det så er fejlmed­
delelserne ved compilering, 
er de fuldstændig identiske. 
Der må være tale om et sam­
arbejde på et eller andet tids­
punkt, eller en "ualmindelig 
stor inspiration".
De ting, jeg har nævnt om 
Oxford Pascal i Resident-Mo­
de, gælder også for Pascal 64 
fra Orpheus. Vi skal dog lige 
gentage, at adgang til diskfi­
ler kun kan foretages via et 
IEEE-interface. Og det er kun 
muligt at gemme og hente 
programmer på båndopta­
geren.
Manualen angiver ikke, at 
det er muligt at anvende BA­
SIC-ordrer i editoren, men jeg 
prøvede de ordrer, der er an­

givet for Oxford Pascal, - og 
de fungerede også perfekt i 
Pascal 64.

For lidt plads
Pascal 64 fra Orpheus er også 
en god programpakke. Com- 
pileren er god, dækker stan­
darden, så almindelige frem­
stillinger af Pascal direkte kan 
anvendes, og er suppleret 
med nye ordrer, endda flere 
end i Oxford Pascal.
Det er ikke tilfredsstillende, at 
man kun kan arbejde med 
diskfiler via IEEE-interface. 
Men selv med den ekstraud­
gift, så er Pascal 64 også et 
godt bud på en Pascal-com­
piler. Den lille hukommelse 
kan måske give lidt be­
grænsninger, idet der kun er 
13 K RAM til programteksten.

Data Becker
Pascal 64
Da vesttyske Data Becker nu 
også er kommet officielt til 
Danmark, er der rimeligt at se 
på, hvad vi kan forvente af 
nyheder fra dette succesrige 
softwarehus.
For at starte med det sæd­
vanlige ankepunkt, - manu­
alen - så har vi brugt den ty-
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ske udgave, og man må for­
vente, at den vil blive over­
sat, når der er tale om det 
danske marked Men det er 
ikke tilstrækkeligt at oversæt­
te den, - den skal forbedres, 
før den kan bruges til noget 
fornuftigt.
Manualen består af et ring­
bind med 80 tcetbeskrevne si­
der, hvor de eneste frem­
hævninger består i, at noget 
er skrevet med stort. Der er ik­
ke noget indeksregister. Be­
cker forsøger tydeligvis at 
skrive en lærebog i Pascal 
programmering, samtidig 
med at det er en beskrivelse 
af den pågældende version. 
Og nok så forvirrende, - der 
refereres gentagne gange til 
analoge BASIC-ordrer. Inten­
tionerne er sikkert gode nok, 
- men resultatet er en noget 
uoverskuelig manual! Ligele­
des bryder de fleste af de an­
givne programeksempler 
med almindelig god tone for 
programopstilling.

Standard-Pascal?
Pascal-versionen er tæt på 
Standard-Pascal. Becker's 
version har alle ordrerne, - 
men syntaksen er flere steder 

forskellig, hvad der er uhel­
digt . F.eks. kræver den, at 
der skal stå semikolon før EL­
SE i en IF-THEN-ELSE konstruk­
tion. En detalje, der ellers er 
strengt forbudt.
Blanktegn har pludselig stor 
betydning. Nogle steder må 
der ikke være blanktegn, og 
andre steder skal de stå. Da 
compilerens fejlmeddelelser 
er lidt upræcise kan det være 
vanskeligt at finde fejlen. 
Men med stor tålmodighed 
og nærlæsning af manua­
lens programeksempler lyk­
kes det til sidst.
Der er flere andre steder, hvor 
syntaksen bryder med almin­
delige principper for Pascal 
programmering. Af ordrer ud 
over Standard-Pascal'ens er 
udvalget lille, men vi kan 
bl.a. nævne GRAFIC, 
SCREENCLEAR, PLOT, UN­
PLOT, SPRITE, POKE, SYS, IN­
TERRUPT, INTERRUPT OFF, 
LENGTH, FILLCHAR, SEEK samt 
enkelte andre. Altså et ret lil­
le supplerende udvalg.

Hvor er editoren?
Hvordan er det at arbejde 
med Data Becker's Pascal? 
Hvordan er editoren?

Manualen gør et stort num­
mer ud af at fortælle, at der 
IKKE er nogen. Det smarte, 
ifølge manualen, er, at pro­
gramteksten indskrives ved 
hjælp af 64'ernes BASIC-edi­
tor. For så skal man jo ikke 
lære sig en ny (kompliceret) 
editor. OK, ideen er måske 
god nok, men 64'erens editor 
er bare ikke særlig god.
Først skrives programteksten i 
BASIC-editoren, som om der 
var tale om et BASIC-pro­
gram. Programmet saves så 
på disk. Herefter load'es com- 
pileren fra systemdisketten. 
Compileringen afbrydes ved 
den først fundne fejl i pro­
grammet, - og giver en fejl­
meddelelse. Den kan f.eks. 
være "compile error in 70 - 
?syntax?", - og det kan jo 
være mange ting. Man sid­
der med en lidt tom fornem­
melse, når man har arbejdet 
med de andre Pascal compi- 
lere. Men sådan er arbejds­
gangen, indtil programmet 
er fejlfrit.
Ved hver compilering skal 
compileren indlæses på ny. 
Det er langsommeligt og 
tungt. Når det så endelig lyk­
kes at få et fejlfrit program, - 

angiver skærmen en talvær­
di for programmets slutadres- 
se (f.eks. 4928), og den værdi 
skal du sørge for at skrive 
ned.
Samtidig dannes en maskin­
kodelignende fil på disketten. 
Men du kan ikke køre pro­
grammet endnu. Du skal først 
indlæse en afviklingsfil, der 
beder om programnavn og 
slutadresse. Hvis du kan finde 
sedlen med slut adressen, er 
alt OK, - men hvis den er for­
svundet, så forfra igen Men 
ved indtastning af korrekt 
slutadresse og tilnavn, virker 
alt, og programmet kan af­
vikles. Det er så muligt at save 
programmet, der derefter 
kan køres direkte under BA­
SIC.

Besværligt arbejde
Data Becker's manual må 
kunne forbedres uden større 
problemer - så kan den hur­
tigt blive rigtig god.
Selve Pascal-programmet 
kan man mene om, hvad 
man vil. I hvert fald er arbej­
det noget mere vanskeligt og 
tidsrøvende end hos konkur­
renterne. □

John Kok Petersen

H OPRYDNINGS UDSALG
Så længe lager rækker sælger vi:

Computer-Pakke 1:
1 ELECTRON Microcomputer + 1 "PLUS 1" Interface
+ 1 DATARECORDER + 5 Computerspil + kabler.................

Computer-Pakke 2:
1 BBC Microcomputer + 1 DATARECORDER + Div. kabler
+ 1 ELITE Computerspil.......................................

2195,- kr.

6350,-kr.

Computer-Pakke 3;
1 BBC Microcomputer m/Diskinterface + 1 DISKDREV (250 K)
+ Diverse Kabler + ECONET..................................  9995,-kr.

Datarecorderm/ båndtæller
Spil: CbåndJ
AVIATOR (BBC) - Crime and 
Theatre Quiz (BBC) - ELITE 
Fælles Pris...............

4C0RNA
spil: [cartridge] 3 stk... 225,- 
SNAPPER - HOPPER 
COUNTDOWN TO DOOM 
STARSHIP COMMAND

Bl.a. Microtext - 
Lisp - Forth - Pascal 
Teletekst adapter. 
Ring og få en pris!!

stk. 98,-kr.pr .

OBS! Vi fører

Detection Quiz (BBC) 
(BBC og ELECTRON)
. . . 125,-kr.

også 
reservedele.

298,- kr.

UDVIKLING OQ PRODUKTION AF PROFESSIONELT VIDEO OG DATAUDSTYR

VALBYVEJ 24 2630 TÅSTRUP TLF.: 02-99 30 66

ELECTRON
BBC computerens lillebror. Lidt 

frækkere men knap så dygtig.

64 K1295,
md. momi1
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Discountpriser
Commodore
C64 2.500,-
Printer 801 2.600,-

Disk I54I 3.000,-
Printer 802 3.300,-

Sinclair
Spectrum 2.300,-
Microdrive 1.020,-

QL
Interface I

7.000,­
1.020,-

Amstrad
464 grøn 3.600,­
664 grøn 5.795,­
+ Bonus pakke værdi: kr. 600,-/800,-

DiskDDI-l 4.000,-

464 farve
664 farve

5.400,­
7.795,-

Atari
I30XE 2.995,-

Printer DMP-I
2.965,-

DATA

520 ST
Ring efter pris

+ Bonus pakke værdi: kr. 300,-
CasslOlO 540,-

BARE 
BETYDELIG 

BEDRE

Disk 1050 3.400,-
SOM LÅNER FÅR DU

Monitor
Zenith grøn 1.280,-
Philipsgrøn 1.280,- 
Microvitek
farve fra 4.000,-

Sanyo grøn l .280,- 
Sanyo farve 3.300,- 
Kabel til do. 85,-

iJStraks tilsendt et kvalitets­
bånd som du. må beholde.

B Ret til at låne vort kæmpe-: 
udvalg af tit lem 8

ISTRATL&l-l

ISIMULA-ftObTI

3N-scotch disketter 10 stk.
5!4"SSDD
3/2"SSDD
3” Maxell

284,­
650,-

5/«"DSDS 385,-
Rensedisk
2 stk. + væske 183,-

TEKSTBEHANDLING 
| FORRKTNtNGSPROGRAr"*2^11111111

COMMODORE
Alt om C 1 28 

Ca. 250 sider kr. 199,- 

og yderligere 35 bøger, 13 disketter 
og 25 programmer til C 65 & C 1 28.

Printere
StarSG-IO 5.365,-
FujiPD-80 3.595,-
Kabel fra 250,-

Star SD-I0 
Kaitec 
180 EX

7.275,-

Israfik-i 4>
[PRSeRAKTRuTiNEMZ, --- Rsmpra-ytM »

EJ blad hvert kvt. med. kata­
log + _programmerlngs>tips +■ + 

top 60 + hardware discount— 
tilbud II E3 Bgt programmer.

5.395,-
BLIV LANER FOR 108 KR.

VI SENDER STRAKS GAVESPIL OG KATALOG

Papir 
12" x 240 mm
OBS! Få de dagsaktuelle priser

240,-
ADRESSE

DATO COMPUTER

ComputerStore
02 - 48 46 18 

(mellem 18-21)

BELØBET INDSAT PÅ GIRO / CHECK VEDLAGT

BÅNDBIBLIOTEKET / SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 2300 KØBENHAVN S.. GIRO 2 36 56 50_______

SE KATALOG
hos din forhandler

SUPERBASE -program 
til C 64 og C 1 28 på diskette kun kr. 998,-

SE KATALOG
hos din forhandler

Alt om ATARI ST
Ca. 200 sider kr. 199,­

’ samt 7 andre boger til 600XL/800XL

En lille slank sag
° mo «tz:u»°

Computeren, der 
vokser med dine behov!

Perlegade 89 . 6400 Sønderborg . Telefon 04-43 19 43

For kun kr. 1495,- 
udbygger vi din 
NewBrain til 128K 
(fuld 64K CP/M eller 
40K BASIC 
+64K RAMDISK).
Send computeren i 
dag. Så har du den 
retur inden en uge. - 
Eller ring 04-43 19 43 
for yderligere oplys­
ninger.

Importør

DATA 
CENTRUM

AMSTRAD
14 forsk, boger og 3 programmer til din rådighed 

- her og nu!

SE KATALOG
som din forhandler sikkert allerede har.

Andre NYHEDER i løbet af efteråret.
5 bøger om C 128 og 1571

4 nye bøger til ATARI ST.

Udnyt Deres computer bedre med 
de rigtige bøger og programmer!

DATA BECKER sælges i USA, Tyskland, England, Frankrig, Holland, 
Belgien, Østrig, Spanien, Schweiz m.fl. - og nu også i de nordiske lande.

Eneimportør for Norden.

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 • DK 6950 RINGKØBING



I Roskilde står 54 tomme 
godsvogne. På grænsen 
venter omkring 400 tons kul 
og 932 japanske farvefjern­
syn på at komme til hoved­
staden. I Vordingborg er cy­
kelhandler Olsens bil brudt 
sammen, og han vil gerne 
have 30 cykler med toget til 
Vejle.
Ialt har DSB 13.000 godsvog­
ne at køre med. Ved hjælp 
af 300 lokomotiver skal ca. 
3000 vogne flyttes dagligt. 
Samtidig med, at cykel­
handler Olsens cykler kom­
mer til Vejle og fjernsynene 
kommer til København, skal 
du sørge for at lokomotivet 
ikke løber tør for brændstof, 
og at det kommer til regel­
mæssige service-eftersyn. 
Cyklerne skal helst nå frem 
inden lørdag og hvis du ikke 
kan bruge de tomme vogne 
til at transportere røgede sild 
hjem fra Vejle, har du et 
dundrende økonomisk un­
derskud . ..
Lyder det som et hyper råt 
space spil? Et af den slags, 
hvor en hurtig højrehånd ik­
ke er nok. Hvor man også 
skal holde hovedet koldt he­
le tiden. Det er det ikke. For 
de 1500 mennesker der betje­
ner DSB's store datanet er det 
daglig virkelighed.
Og du har ikke tre liv som i 
PacMan. Kommer cyklerne 
ikke til Vejle er det nemlig 
usandsynligt, at cykelhand­
ler Olsen vil benytte DSB næ­
ste gang hans bil bryder sam­
men.
Samtidig må man tænke på, 
at koordinering af lokomoti­
ver og godsvogne blot er en 
af mange aktiviteter, der skal 
varetages af DSB's datasy­
stem: Der skal også sørges for 
passagertransport, pladsre­
servationer, helligdagstoge 
og skoleudflugter. For ikke at 
tale om lønregnskab og ad­
ministration for 22.000 ansat­
te. Samtidig skal det hele væ­
re mere end pålideligt: Der er 
kun en begrænset mængde 
spor til en masse togstammer, 
og alle andre end Ekstra Bla­
det anser det tor at være 
meget uheldigt hvis to mod­
kørende tog befinder sig på 

det samme sted på samme 
tid.
Man kan hurtigt indse, at det 
EDB system der ligger bag, ik­
ke har noget med en Com­
modore 64 at gøre, og at soft­
waren utvivlsomt ikke er skre­
vet i BASIC.
' 'Alt om Data'' har besøgt DSB 
og set på det nye og meget 
avancerede anlæg, der sty­
rer hele godstransportområ­
det og disponerer over alle lo­
komotivers placering. Så hvis 
du ganske som den udsendte 
medarbejder altid har haft en 
drøm om at køre lokomotiv, 
så er det bare med at hænge 
på, kære læser.
Det meste af aktiviteten styres 
i København fra DSB's data­
sektion på Kalvebods bryg­
ge. En firkantet bygning med 
udsigt over sporene og man­
ge unge slipsemennesker, 
der stirrer ihærdigt på ligeså 
mange terminaler, som blin­
ker i grønt og rødt. Det er her 
den udsendte medarbejder 
en mørk eftermiddag får sig 
en snak med Carl Henrik 
Lundstrøm, datachef i DSB.

Ny teknologi 
klarer skærene
Indtil midten af 1984 var det 
kun DSB's administration og 
pladsreservation, der blev 
kørt via EDB. Resten af arbej­
det måtte foretages i hånden. 
Det var ikke blot besværligt. 
Det repræsenterede heller ik­
ke en optimal udnyttelse af 
ressourcerne.
Når der stod femten farve­
fjernsyn i Roskilde og ventede 
på at komme til København, 
kunne stationsforstanderen 
ikke på forhånd vide, om der 
ville være plads til dem på to­
get fra Slagelse, eller om han 
havde en vogn hjemme, som 
de kunne transporteres i. Det 
betød en vilkårlig fordeling af 
de dyre vogne. Og for kun­
den det at han ikke altid kun­
ne være sikker på at få varer­
ne frem til tiden.
Det var på baggrund af disse 
problemer at DSB for nogle år 
siden begyndte at planlæg­
ge det store sysem, der idag 
er en realitet. Softwaren har 
taget opimod 30 mandår at 

konstruere og betjener sig at 
et enormt udbud af hardwa­
re. Noget af programmellet er 
skrevet af DSB's egen datavi­
sion, mens andet er blevet til 
som bestillingsarbejde hos 
underleverandører, der har 
arbejdet tæt sammen med 
DSB. Systemerne er program­
meret i en blanding af algorit­
miske sprog og 4. generati­
onsværktøjer sammen med 
ren maskinkode og egenud­
viklede symbolske instruktio­
ner. Det har været muligt, for­
di programmellet er dedike­
ret til DSB's maskinpark, - at 
man ikke har skullet tage 
hensyn til at systemet også 
kunne implementeres på alle 
mulige andre datamater.
Hele datanettets hovedopga­
ve kan underopdeles i fire 
kategorier: De traditionelle 
administrationsopgaver, der 
køres som de hele tiden har 
kørt. Pladsreservation, der og­
så er et velkendt og gennem­
prøvet system, og endelig de 
to nye og mest teknisk avan­
cerede skud på stammen; 
GTS og TKD. Det står for hen­
holdsvis GodsTransport Syste­
met og TrækKraft Dispone­
rings systemet.
Herudover består behovet af 
en række mindre decentrale 
dataopgaver for enebrugere, 
der varetages på mindre ma­
skiner med brug af 4. genera­
tionsværktøjer som f.eks. AD­
MINS. Det er simpelthen for at 
undgå flaskehalse på de stør­
re systemer, der har masser at 
lave, at man har valgt at 
lægge enkeltbmger opga­
verne ud på mindre syste­
mer.

Tung maskinpark
Man kan forstå, at der skal 
noget temmeligt slagfærdigt 
hardware til at køre dette da­
tabehov, og DSB har heller ik­
ke på nogen måde sparet på 
det tunge isenkram.
For det første et Sperry 1100 
anlæg, der kører i 24 timers 
drift. At man har valgt Sperry 
hænger sammen med øn­
sket om et anlæg der kan ud­
føre dynamiske dumps fra 
databaser og som samtidig er 
driftssikkert. Udover Sperry la­

ves køreplanerne på Digital 
DS 20, og de mindre opgaver 
udføres på Digital Vax. Heru­
dover findes der et hav af mi­
kro'er rundt omkring samt en 
bunke datamater på statio­
nerne til internt brug samt en 
masse terminaler til pladsre­
servation og lignende. De 
stammer fra Siemens, Bur­
roughs og MDS.
Udover terminalerne til plads­
reservation og administration 
er der alene til GTS og TKD sy­
stemerne tilsluttet over 100 
On-line terminaler, der kører i 
24 timers drift på Sperry an­
lægget.
Systemerne betjenes af mere 
end 1500 uddannede bruge­
re og varetager tusindvis af 
forespørgsler om dagen. Skal 
man danne sig et billede af 
hvor meget datakraft, DSB's 
systemer repræsenterer, kan 
man tænke på, at maskiner­
ne fylder to store haller, der
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har har tyve meter til loftet. 
Og det er ikke fordi de plads­
mæssigt er dårligere planlagt 
end en mikrodatamat! Man 
kan også tænke på, at en en­
kelt Sperry 1100 udgør, hvad 
Københavns Universitet, RUC 
og en del andre brugere an­
vender til deling mellem lidt 
over 1000 terminaler!
De to nye datasystemer GTS 
og TKD afspejler selvfølgelig 
de opgaver, de skal vareta­
ge. Samtidig er de også en 
del af DSB's samlede datapo­
litik og skal derfor, udover at 
kunne køre deres egne opga­
ver, også kunne aflevere op­
lysninger andre steder i data­
nettet. Herigennem opfyldes 
DSB's målsætning med EDB, 
der drejer sig om løsningen af 
fire opgaver:
1. Administrative rutineopga­
ver. 2. Planlægningssystemer 
med stor tidshorisont, f.eks. 
køreplaner. 3. Styringssyste­

mer med kort tidshorisont og 
endelig 4. Informationssyste­
mer med statistikbehandling 
der kan generere oplysnin­
ger til brug i beslutningspro­
cesser. Det er hertil at GTS og 
TKD systemerne skal være 
istand til at aflevere oplysnin­
ger.
I dette store billede er det alt­
så GTS's og TKD's opgave at 
varetage specifikke togopga­
ver, og samtidig at formidle 
information videre til andre 
instanser indenfor DSB.

GodsTransportSystemet 
GTS står for godstransportsy­
stem. Som navet antyder, er 
det et system, der er beregnet 
til at styre godstrafikken. Når 
man arbejder med godstrafik 
er der en mængde faktorer at 
holde rede på. Der er mere 
end 11.000 godsvogne på 
skinnerne, nogle af dem 
udenlandske, de fleste dan­

ske . Deres opgave er at brin­
ge gods fra sted til sted.
Men for at det kan ske er der 
en lang række ting der må 
passes sammen. Man skal vi­
de, hvor lasten befinder sig 
og hvor den skal bringes hen. 
Man må vide, hvornår der er 
ledige vogne til at køre lasten 
og om der er noget de kan 
køre tilbage med fra bestem­
melsesstedet. Ligeledes må 
man undgå, at alle vognene 
klumper sig op et bestemt 
sted. Ellers skal man spilde 
brændstof på tomme vogne, 
for at de kan komme et sted 
hen hvor der er en ny last. 
Samtidig er der en lang ræk­
ke bestemmelser om, hvor 
langt et vogntog må være. 
Alle disse ting skal der tages 
stilling til, og selvfølgelig også 
hvilket af de 250 driftsklare lo­
komotiver, der skal køre tu­
ren!
Hvordan varetager man så­

dan en opgave via EDB? Det 
var det spørgsmål som DSB's 
systemplanlæggere var stillet 
overfor. Svaret er simulation 
af toget i EDB systemet. Det 
betød igen, at der måtte ud­
vikles en måde at få informa­
tion frem til Sperry anlægget. 
Information om de enkelte 
vogne og deres indhold. Det 
betød en helt ny teknologi, 
der kunne formidle oplysnin­
ger fra den enkelte station og 
direkte ind på den centrale 
Sperry.

Mikronic
Mikronic er navnet på den 
nye teknologi der blev udvik­
let i form af en bærbar data­
mat til indsamling af oplys­
ninger. Mikronic er udviklet 
af DSB og produceret af un­
derleverandører.
Datamaten fylder som en ci­
garæske og vejer ca. et kilo. 
Den har en hukommelse på
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"Den floppyér ban deruda..."

Når du selv konstruerer programmer, laver spil og har fart pa, 
er det vigtigt at disketten holder hvad den lover. Det gør Maxell. 
Disketten er antistatisk behandlet og kan aftastes mere end 10 
mill, gange uden kvalitetsforringelse.
Maxell: det rigtige valg, der lever op til dine krav.

maxall
Datadisketter
MD 1 D-MD2D- 
MD1 DD-MD2DD

BRUHN
City Butik: Vester Voldgade 83,1552 V • København: Vasekær 12, 2730 Herlev 

Århus: Grenåvej 403, 8250 Egå • Ålborg: Hobrovej 75, 9000 Ålborg 
Kolding: Jernbanegade 40, 6000 Kolding • Odense: Tagtækkervej 8, 5230 Odense M 

Nærmeste forhandler anvises på tlf. 0430-1244



Valgt af pressens læsere til årets hjemmecomputer

AMSTRAD...familiens nye 
samlingspunkt
At AMSTRAD er blevet familiens nye samlingspunkt, kan der ikke 
herske tvivl om. AMSTRAD computer systemet findes allerede i dag i 
adskillige tusinde danske hjem, og hver dag bliver der brugt ufor­
glemmelige timer med computeren. Til spil og underholdning, men og­
så til spændende regnestykker med oversigt over familiens økonomi. R

EK
LA

M
EH

U
SE

TA
S

AMSTRAD leveres som et komplet computer system og alt dette får 
du med i prisen: 12'714" monitor, indbygget datarecorder med 2 ha­
stigheder (1000-2000 baud), separat nummerisk tastatur, regulerbar 
lyddel, 64K-RAM og Z80 processor.

SUPERSTÆRK BASIC
20, 40 eller 80 tegn pr. linie. Op til 200x640 punkters grafisk opløs-
ning. Opdeling af skærm i 8 vinduer.

Tilslutninger
AMSTRAD 3" diskettestation - 16-20 gange hurtigere end konkur­
renterne. AMSTRAD printer (centronics parallel). Joystick. Stereo­
udgang. Z80 bus.

Stort udvalg i software
Flere hundrede programmer. Underholdning, undervisning og erhverv.

AMSTRAD Computer System
CPC 464, 64 K RAM (over 42 K bruger RAM), Z80A processor, hastig­
hed: 4 MHz, indbygget datarecorder.
Medfølgende tilbehør: Instruktionsbog samt 12" grøn monitor med 
indbygget strømforsyning.

Forhandles af computerforretninger, varehuse og førende kæder 
inden for radio, foto og boghandel.

AMSTRAD - også til professionelt brug!
Med AMSTRAD 3" diskettestation og printer, 
forvandler du let og hurtigt hjemmecomputeren / 
til en semiprofessionel PC’er, der er i stand / 
til at løse de daglige rutineopgaver som / 
regnskab og tekstbehandling. /



På sporet med data
64 K (er der nogen der kan 
gætte navnet på CPU'en?) og 
tår strøm fra genopladelige 
batterier der kan køre i tre 
døgn mellem opladninger­
ne. Mikronic er forsynet med 
et LCD display, der om afte­
nen oplyses indefra af en lille 
lyskilde, fordi man gennem 
forsøg har opdaget, at øjnene 
bedre aflæser LCD-displays 
end LED-displays. Den er ro­
bust nok til at kunne tåle at 
blive tabt og den er ligeglad 
med slud, regn og kulde. Pri­
sen ligger i 10.OOOkr.sklassen 
og hele herligheden er forsy­
net med et udmærket nume­
risk tastatur. DSB har ialt 160 af 
den slags bærbare termina­
ler, og de er simpelthen hjer­
tet i GTS-systemet.
Når et godstog bliver sam­
mensat på en station går en 
mand ned langs togstam­
men. Her indtaster han vogn­
numre, stationsnummer, da­
to, tid, retning og spornote­
ring. Mikronic er sikret mod 
fejl og vil f.eks. ikke accepte­
re, at der indtastes et ikke ek­
sisterende vognnummer. Når 
manden er færdig med at 
checke alle vognene, går 
han til den nærmeste stander 
på stationen. Her anbringer 
han sin Mikronic mod stande­
ren og trykker på en knap. 
Alle de informationer han har 
indsamlet bliver nu via infra­
rødt lys sendt til standerens
sensor med en hastighed på 
9600 Baud og herfra løber det 
videre til GTS systemets com­
putere. Det vil sige, at alle in­
formationerne om dette tog 
nu er samlet på et centralt 
sted.
Allerede inden toget er kørt 
fra Slagelse er det kendt på 
On-line terminalen i Roskilde. 
Det giver den lokale stations­
forstander muligheden for at 
undersøge, om der er plads til 
de femten farvefjernsyn han 
skulle have med, eller om 
han må hægte en ekstra 
vogn på.
Skal der hægtes ekstra vogne 
på er det bare at sende deres 

nummer til GTS via Mikronic. 
Samtidig ved stationsforstan­
deren i Roskilde allerede in­
den toget er kørt fra Slagelse, 
hvor mange ekstravogne det 
maksimalt kan påhægtes i 
Roskilde, samt hvor mange af 
togets vogne der er bestemt 
for Roskilde station. Det bety­
der i realiteten, at hele togtu­
ren bliver kørt på datamaski­
nen et par timer, inden den 
bliver kørt i virkeligheden. På 
den måde kan DSB holde sig 
ajour med hvert enkelt tog og 
udnytte deres ressourcer opti­
malt. Hvis nogle af vognene 
skal videre til f.eks. Frankrig, 
så ved DSB også, hvilke vog­
ne der er disponible herhjem­
me og hvilke der ikke er det - 
altsammen via GTS.
GTS repræsenterer en enorm 
rationalisering og forbedring i 
forhold til de gamle dage, 
hvor alt arbejdet foregik med 
papir og blyant. De dage, 
hvor man aldrig kunne være 
sikker på, hvor mange vogne 
der kom til Roskilde, eller om 
der var plads til fjernsynene 
som skulle videre til hoved­
staden. Samtidig er GTS også 
en stor gevinst for sikkerhe­
den. Systemet udskriver nem­
lig automatisk en "bremse- 
seddel'' med oplysninger om 
særlig farlige laster, antal 
vogne og togets totale vægt 
som loko-føreren får udleve­
ret, inden turen starter.

TKD - moderne 
kørselsplanlægning
Nu er det imidlertid ikke nok 
at kunne holde rede på gods­
togene og deres indhold. 
Man må også kunne holde 
øje med trækkraften - de lo­
komotiver man har til sin rå­
dighed. DSB råder over ca. 
300 lokomotiver. Lokomoti­
verne hører under "regio­
ner". F.eks. bliver de sjæl­
landske lokomotiver på Sjæl­
land, da det ville være alt for 
dyrt at sejle dem over bæltet. 
Det er afgørende at vide, hvil­
ke lokomotiver der er dispo­
nible til hvilke opgaver og at 

kunne planlægge forud. Det 
er denne viden som TKD-sy- 
stemet varetager. Systemet 
overvåger al transport og sik­
rer, at den forløber efter pla­
nen. Der er mange ting at ta­
ge hensyn til.
For det første at det rigtige lo­
komotiv befinder sig på det 
rigtige sted på det rigtige tids­
punkt, idet man af økonomi­
ske årsager ikke vil køre loko­
motiver uden last. For det an­
det at lokomotiverne kommer 
regelmæssigt til eftersyn på 
værksted og for det tredje at 
der til enhver tid er brændsel 
på lokomotivet. Disse ting 
kan undersøges i TDK syste­
met, der holder øje med hvert 
enkelt lokomotiv. Det er et ak­

tivt system der kan svare på 
brugerens spørgsmål. Man 
kan f.eks. sige, at vores gods­
tog på ruten Slagelse til Roskil­
de skal trækkes af et MY loko­
motiv. Man kan spørge på, 
hvilke lokomotiver der er dis­
ponible og vælge ét. Lige­
som man kan få oplysninger 
om, hvilke lokomotivførere 
og hvilket personal, der er 
disponibelt. Det vil sige, at sy­
stemet sørger for disponering 
af trækkraften på alle måder. 
For værkstederne betyder 
det, at de kan få en jævn 
strøm af lokomotiver til servi­
ce. Nu, hvor TKD kan finde ud

af hvornår det passer bedst 
ind i skemaet. Før opstod der 
ofte pukler, og for dem der 
planlægger driften, betyder 
det at de ved præcis, hvilke 
lokomotiver og vogne der er 
hvor og hvornår de kan dis­
ponere over togene på den 
mest hensigtsmæssige måde.

Beslutningsprocessor 
via EDB
På denne måde er hele DSB's 
transport idag overgået til da­
takontrol. Inden man indførte 
systemerne, havde man lan­
ge diskussioner om, hvordan 
de bedst kunne udformes, og
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Sådan ser det tunge isen­
kram ud i den store datahal.

eksperterne blev enige om at 
give datamaterne en rolle 
som rådgivere i stedet for at 
lade dem være arbejdsgive­
re.
Det betyder, at systemerne 
samler relevant information 
og videregiver dem til men­
nesker, der på baggrund af 
informationerne træffer be­
slutningerne . EDB-systemerne 
fungerer altså som informati­
onsværktøj .
Denne politik kan man se helt 
tværgående i organisationen 
helt op til DSB's øverste ledel­
se, hvor beslutningerne også 
træffes på baggrund af oplys­

Mikronic - hjertet i DSB’s) 
Gods Transport System.

< DSB’s datasystem bygger 
først og fremmest på sikker­
heden, hvilket kan ses af 
dette billede, hvor Sperry 
computeren holder øje med 
hver bevægelse på nogle 
udvalgte togstammer.

ninger stillet til rådighed af 
datamaskiner. Det er i øvrigt 
helt i overensstemmelse med • 
den filosofi, DSB har om data­
maskiner.
Det er værktøjer til at forbed­
re beslutningsprocesser. Disse 
beslutninger kan forbedres 
på to måder. Enten at det ta­
ger kortere tid at nå frem til 
den samme beslutning. Eller, 
at man på den samme tid 
når frem til en bedre beslut­
ning. Begge dele resulterer i 
en bedre kundeservice, hvil­
ket er det overordnede mål. 
Det er trods alt kunderne, der 
i den sidste ende skal betale 

for hele gildet. . .

Fremtiden
Fremtiden vil bringe endnu 
mere avanceret brug at EDB 
inden for togtrafikken. To ting, 
der står lige for døren, er en 
udbygning af GTS til hele Eu­
ropa, samt en egentlig gods­
reservation, som man kender 
det fra pladsreservation.
Udbygningen af GTS til at 
dække hele Europa kommer 
til at betyde, at det bliver mu­
ligt også at planlægge inter- 
europæiske togstammer. Ik­
ke kun den danske vogn­
park, men alle europæiske 
toge kan koordineres. På den 
måde kan man sikre at gods­
vognene udnyttes optimalt, 

hvilket vil gøre godstranspor­
ten billigere.
For os forbrugere betyder det, 
at mange varer kan billiggø­
res. At det ikke er muligt i 
øjeblikket, hænger sammen 
med, at der ikke er andre 
lande i Europa, der er lige så 
langt fremme som Danmark i 
avanceret brug af EDB til tog­
styring.
Indenlandsk skal GTS syste­
met udbygges, så det bliver 
muligt at reservere sit gods. 
Herefter kan man som spedi­
tør foretage pladsreservation 
til sit gods ganske som togpas­
sagerer idag. At dette system 

er vanskeligere at gennemfø­
re for godstrafikken, må selv­
følgelig ses i sammenhæng 
med, at godstrafikken ikke 
kører efter faste køreplaner 
som passagertrafikken! Det 
betyder, at det om kort tid vil 
blive muligt for speditøren at 
ringe til DSB og fortælle, at 
han vil have flyttet 6 tons ok­
sekød fra Korsør til Helsingør 
på fredag.
Det indkodes i systemet, der 
selv sørger tor at finde en tog­
stamme, der skal til Helsingør. 
Det reserverer så plads til 6 
tons kød der kobles på i Kor­
sør. Godstransporten bliver li­
ge så hurtig som postvæse­
net, hvor man i øjeblikket ar­
bejder med en tidshorisont på 
2-3 dage.
Femte generation
Samtidig er der ikke tvivl om, 
at udviklingen af 5. generati­
onsværktøjer vil komme til at 
betyde meget for den fremti­
dige udvikling indenfor den­
ne type systemer. De vil blive 
stadig mere brugervenlige. I 
højere og højere grad vil de 
kunne formidle relevant infor­
mation direkte til den aktuel­
le bruger, hvad enten det 
drejer sig om en kunde, en 
loko-fører eller det mand­
skab, der er ansvarlige for 
koordineringen af togdriften. 
Samtidig vil mange af disse 
informationer også kunne kø­
res som feed-backstyret infor­
mationsteknologi .
Det vil sige, at systemet starter 
en proces op. F.eks. planlæg­
ning og afvikling af et gods­
tog. Under kørslen genereres 
til stadighed feed-back eller 
tilbagemeldinger til systemet, 
der udfra denne feed-back 
disponerer og om nødven­
digt ændrer de parametre 
der styrer processen.
Det eneste man så som uden­
forstående kan spørge sig 
selv om, er hvornår der også 
bliver opfundet informations­
teknologi, der kan få S- 
togene til at holde deres 
køreplaner. . . □

Søren Kenner
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PHILIPS
Forhandlere søges til

SUPREME
kvalitets-disketter

Vælg Philips CP 15 
computerbånd.
Du får 2x 7r5 minutters 
programtid.
Og tekstplads til dine 
programmer på omslaget

KUN KR. 5495
KUN KR. 3598

Hedeslaas-tilbud■ 1 y*1 Amstrad computere
rvå AmokorJ og software, der fårpa ArnSLiavl se|v°stHatsvede

Hør bare her:
Amstrad computer CPC 464

Spar 500.- m/farvemonitor

Spar 400.- m/grøn monitor

Amstrad computer CPC 664
Spar 500.- m/farvemonitor

/^77—_ Spar 500.­
/' n kr. 5495I '»fe n£rabai

Atari 130 XE ^iT'^~^ndter^3DU I 
128 K

Atari 800 XL 6« 1995
Ved bestilling - opgiv venLgst evt. telefonnummer incl. områdene, da vi 
bruger det som dit kundenummer.

KUN KR. 7495

SMITH & HANSEN
DATA-IMPORT
Baltorpvej 77 2 MF 

2750 Ballerup - telefon 02-65 84 19

TM-DATA l/S
Bredgade 70 
9830 Taars

Send kr. 15.- på giro 
6 95 15 11 og modtag vores 
hard- og softwarekatalog. 
SKYND DIG - tilbudene kan 
jo ikke vare evigt - desværre.



SUPERSIKRING 2
Sidste måned viste vi en 
mindre sensation 
indenfor Commodores 
verden - supersikrings 
program, der kunne op­
rette hele to kataloger 
på diskette, udbygge 
fra 35 til 40 spor, udvide 
diskettekapaciteten 
med 20 K og samtidig 
beskytte mod enhver 
form for piratkopiering. 
Her ser du, hvordan du 
kan lægge dine pro­
grammer over på en 
supersikringsdisk.

■ Med denne måneds pro- 
grammtiner kan du overføre 
samtlige programmer, du vil 
beskytte. Samtidig viser vi 
brugen af nogle revolutione­
rende diskfiler, der kan over­
føre dig fra katalog 1 til 2 og 
tilbage igen.
Det smarte ved supersikrin­
gen er, at du selv bestemmer, 
hvordan du vil beskytte dit 
program. Du vælger nemlig, 
hvilken del du vil beskytte, 
hvor mange fælder du vil 
indlægge, og hvor godt du 
vil sikre dine programmer.
PROGRAM 1 anvendes direk­
te på din specialformatterede 
disk fra sidste nummer. Ruti­
nen opretter to & filer, der slet 
ikke er beskrevet i Commo­
dores diskmanual. På speci­
aldisken oprettes en fil på 
hvert katalog, der så kan an­
vendes enten i direkte mode, 
eller i et program.
På katalog laver vi efter run 
en fil med navnet &2, og på 
katalog 2 kommer der en fil, 
der hedder &1. Hvad i alver­

den skal man så bruge dem 
til? Jo, du kan enten via et 
program eller i direkte mode 
komme fra det ene katalog til 
det andet og tilbage med ko- 
mandoen

OPEN 1,8,15,”&2”,
når du befinder dig i katalog 
1. og
OPEN 1,8,”, 
når du er i katalog 2.
PROGRAM 2 kan overføre di­
ne programmer fra alminde­
ligt formatterede disketter til 
enten katalog 1 eller 2 alt ef­
ter behov.

Sådan beskytter 
du programmet
Tag programmet frem fra sid­
ste måned. Opret så en speci- 
alformatteret disk med 40 
spor og to kataloger. Sikrin­
gen ligger helt og aldeles i 
katalog 2, der ikke kan kopi­
eres af noget kopiprogram, 
der i dag findes på markedet. 
Dernæst skal du køre denne 
måneds PROGRAM ind. Det
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2
Eksempel på en loader
10 PRINT ”(CLR,CRSR NED3)OPEN1,8,15, ” + CHR$(34) + 
”&2” 20 PRINT”(CRSR NED2)
LOAD” + CHR$(34) + ’’PROGRAMNAVN’ ’ + CHR$(34) + ” ,8”
40 PRINT”(CRSR NED2)RUN”
50 POKE198,4:FORX = 631TO631 +4:
POKEX ,13: NEXT: POKE214,0

opretter to små 1 blokkes filer 
på disken.
Nu er det i orden, og du skal 
vælge din beskyttelse. Du 
kan faktisk selv bestemme, 
hvor kringlet det hele skal 
være, for mulighederne er 
faktisk ubegrænsede. Vi ta­
ger en af de helt nemme og 
ukomplicerede metoder på 
den simpleste sikringsmeto­
de.
Du laver en loader på kata­
log 1, der kunne se således 
ud:

Denne meget lille sikring skal 
dog nok udvides lidt. Når 
man runner loaderen, bør 
funktioner som RUNSTOP/RE- 
STORE og LIST funktion sættes 
helt ud af drift. Det kan du til­
føje som den første linie med

5 POKE775,200: 
POKE808.225

Hvis du er lidt mere avance­
ret, laver du små maskinko­

derutiner i katalog 2, der så 
checkes af hovedprogram­
met. Hvis rutinerne ikke fin­
des, eller der på nogen måde 
mangler data fra katalog 2, 
som jo bekendt ikke kan ko­
pieres - laves en SYS64738, 
og programmet forsvinder. 
Du kan også lægge en an­
den lille fælde: Hvis en eller 
anden portion data fra kata­
log 2 ikke er indlæst, udfører 
computeren kommandoen 
OPEN1,8,15,”N:PIRAT” 
der sletter kopidisketten for al­

le filer. Dette gøres uden den 
mindste støj i løbet af ca. 3 se­
kunder. Vupti, alle filer er 
væk, og bamhovedet fortæl­
ler, at der er tale om en pirat­
kopi.
Vil du gøre "cracking" af 
programmet helt umuligt, 
kan du i loaderen indlæse 
hovedprogrammet i f.eks. 30 
dele, skiftevis fra katalog 1 og 
2. Så er det helt godnat med 
piraten. □

Jan Toft og 
Ivan Sølvason

APRICOT F1 e PC 
med trådløs tastatur/mus...............  ...............................17.995.-
APRICOTPCdemo...........................................22.995.-
APRICOT leveres med softwarepakke indeholdende for 
ca. 40.000.- kr. dansk programmel. Ring efter komplet in­
formationsmappe.

JUKI 6000 skønskriftprinter 
10tegn/sek........................   3.185.-
JUKI 6100 skønskriftprinter
20 tegn/sek. incl. seriel og parallel interface  .......... 6.175.-
JUKI 6300 skønskriftprinter 
40 tegn/sek.......................  11.485.-
JUKI 5520 NLQ 4 farvet matrix 
180 tegn/sek. incl. traktor................. ............................ 6.500.-
JUKI 5510 
matrix printerfsom 5520)................   4.900.-
JUKI 2200
skrivemask./skønskriftprinter....................................... 4.500.-

Vi har et stort udvalg i printere - ring for bedste tilbud.

Atari 520 PC 
INTRODUKTIONSTILBUD..........  ........... 13.995.-

DATAKILDEN_ 
INFORMATIKS

ELMEGADE 25-27 • DK 2200 KØBENHAVN N 
TLF. (01)35 10 50

Datakilden Informatik er daglig leverandør til skoler, udd.institutioner, stat/ 
kommune, foreninger m.v. Vi har erfaringerne og financieringsmulighederne.

^z^/Fle’r og f le’ r bruger BWW-programmer
/Hvorfor mon? - Jo fordi vi laver særdeles brugervenlige og af- 
/mystificerede programmer, hvor du trygt kan gå igang med det 

/ samme uden først at læse en 100-siders vejledning.

BWW-TEKST (med ÆØÅ æøå) disk kr. 607.-
BWW-TEKST (med ÆØÅ æøå) disk kr. 548.-

Menustyret tekstbehandling med mulighed for at bruge grafiktasterne

BWW-MIX (YATZY) di/b kr. 698.-

NYHEDER NYHEDER NYHEDER NYHEDER
BWW-EDIT (ÆØÅ æøå) disk kr. 698.-

Et godt alternativ i fuldskærmseditering (nu også på dansk)

BWW-MULTICARD (ÆØÅæøå) disk kr. 498.-
Kartoteksprogrammet du selv kan tilpasse, 

desuden kan det også summere.

BWW-ANNUITET di/b kr. 298.-
Afbetalingsprogrammet enhver forretning bør have.

BWW-KOPIERING disk kr. 158.-
BWW-TEGNSÆT di/b kr. 98.-

BWW-SOFTWARE
laver desuden bestillingsarbejde på programmer til C 64.

tril legårds vej 208 
8210 århus v, tlf. (06)152710

Også salg til 
forhandlere ■ 
få besøg af vor 
systemkonsulent

Har du brug for et tysk tekstbehandling med tyske tegn på skærm og printer, kan vi nu også 
anvise dig et sådant, idet vi har lavet BWW-TEXTSTAR til det tyske marked (endnu en nyhed)
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Mangler du noget til din Commodore 64? 
VI HAR DET

ADMINISTRATIVE SYSTEMER
COMFINANS FAKSYS
version 

2.0
Finansbogholderiet til Commodore 64, der er ble­
vet en bestseller i løbet af et år. Over 250 systemer 
kører på nuværende tidspunkt.
COMFINANS er blevet forbedret igen, ved at 
man kan få udskrift af en konto på skærm, samt en 
saldobalance til enhver tid. Hastigheden er også 
blevet forøget.
Kapacitet: 1200 posteringer pr. periode, 300 konti.

Og prisen er det bedste
ved det hele. Før kr. 2.095,- NU kr.

version 
2.0

1.595

Fakturasystemet til Commodore 64 der ikke har 
nogen konkurrent.
Fakturering, kontoudtog, renteberegning, lager 
og meget mere. Programmet kan køre selvstændigt 
eller integreres med COMFINANS.
Kapacitet: 250 kunder, 250 varer.

Førpris kr. 2.595,- 1.795NU kr.
Begge systemer samlet kun kr. 2.995,-

SPÆNDENDE UDVIDELSER
Parallel Printer 

interface med 16K buffer
Med dette interface kan man tilslutte 
næsten enhver parallel printer til sin 
Commodore 64. Den tilsluttes den 
serielle udgang og benytter 
ikke noget software. *4 ft A

Pris kr. lal U*f

Os
80 tegns tekst- 
behancilingskort
Her får Du et 80 tegns kort med DANSK tekst­
behandling. Endelig kan man se 80 tegn på 
skærmen, når man skriver sine breve. Endvi­
dere har den et digitalt ur. fastfrysning af 
linier osv. >4 y| Q

Pris kr. laf

COM-IN 64
Et helt nyt produkt fra MCH. 
COM-IN 64 er et kommunika- 
tionsinterface med facilitet som 
følgende:
CW, RTTY, TEXT, MODEM. 
MAILBOX, AFSKOUT. 
Kommunikationsinterfacet til 
begynderen og den 
professionelle.

Pris kr. OiUuV

Eprom brænder 
Her er Din Eprom brænder til 
Commodore 64.
Software er na­
turligvis med i 
prisen. Brænde- J| 
ren kan brænde 
eprom typer fra 2508 til 27128. 
Endvidere medfølger der Eprom- 
kort til tilslutning af de Eproms 
man har brændt. QAfl

Pris kr. 1.049

Eprom sletter
Eprom sietteren kan slette op til 
fire Eproms 
ad gangen og 
arbejder fuld­
stændig 
uafhængig af 
computeren.

Pris kr. 707

Motherboard
Tillader tilslutning af flere modu­
ler af en gang. F.eks. 80 tegns 
kort og Simons Basic.
Motherboardene er naturligvis 
med omskifter.

2 porte 241,­
5 porte 741,-

DE BEDSTE BØGER fra 1st Publishing (Data Becker)

Tricks & Tips
Bogen giver ideer til, hvordan man 
laver effektive programmer, ved brug 
af utallige programeksempler. Den 
danner baggrund for læsning af større 
opgaver. Pris kr. 248,- 
Tricks and Tips disk med 
alle programmer kr. 85,-

Adv. Machine
Language
Denne bog er en fortsættelse af 
Machine Language bogen, og går 
mere i dybden med maskinprogram­
mering. Bogen er uundværlig for den, 
som ønsker at blive bedre i at pro­
grammere i maskinkode. Pris kr. 248,-

Anatomy of 64
Bogen går fuldstændig i dybden med 
Commodore 64 og dens virkemåde. 
Den har f.eks. en detaljeret ROM list­
ning med forklaring. Desuden mange 
eksempler på programmer 
så man kan prøve det hele 
i praksis. Pris kr. 248,- 
Bogen enhver Commodore 
ejer burde have.

Idea Book
Bogen er en forstsættelse 1 
til Tricks & Tips. Den hjælper en igang 
med større programmeringsopgaver 
og analyserer forskellige større 
programmer. Bogen der skulle stå på 
Din hylde. Pris kr. 248,-

Anatomy of the 1541
Bogen giver en fuldstændig beskrivel­
se af, hvordan Du bedst udnytter til 
din VC 1541. Bogen indeholder des­
uden en total ROM-listning af 
DOS’en. Bogen man ikke 
kan undvære Pris kr. 248,-

Graphics Book
Har du problemer med at * 
lave grafik på Din Commodore 64. 
Ikke mere! Bogen har eksempler på, 
hvordan man kan bruge højopløs­
ningsgrafikken på Commodore 64. 
Pris kr. 248,-

Machine Language 
Maskinsprogsprogrammering er 
yderst fleksibelt og meget hurtigere 
end Basic. Bogen er en begynderbog 
og fortæller om de grundlæggende be­
greber indenfor maskin­
koden. Ønsker Du at lære 
maskinkode - her er bogen 
du har drømt om.
Pris kr. 248,-

Peeks & Pokes
Bogen er et opslags- ™ 
værk til at bruge alle de nyttige adres­
ser. der findes på Commodore 64. 
Denne bog omhandler det. mange 
Commodore 64 ejere har savnet.
Pris kr. 225,-

Jeg ønsker at bestille følgende produkter, få yderligere materiale 0 og få det sendt til:

Navn:

Adr.:
By:.
Tlf.:

"mchI
Møllepladsen 3, 6100 Haderslev I

Tlf. 04-53 17 71



Jacki ntosh
Den 13. januar 1984 sprang en 
bombe i computerbranchen. 
Jack Tramiel forlod Commodore - 
firmaet han selv havde startet - 
og købte Atari. Et firma, han i sin 
Commodore-tid havde konkurre­
ret næsten til døde. I over et halvt 
år lod han ikke høre fra sig. 
Så sprang den næste bombe. Den 
5. januar 1985. Næsten på års­
dagen for afskeden med Commo­
dore.
Bomben hed Atari ST. Fantastiske 
specifikationer til en nærmest 
uhyggeligt lav pris.
’’Alt om Data’ ’s John Christoffer­
sen har haft denne højeksplosive 
sag til test.
Bliver Atari 520 ST et brag eller en 
fuser?
Læs artiklen og døm selv.

■ Allerede i efteråret 1984 be­
gyndte rygterne at svine om 
den nye ATARI maskine. Det 
fulgte i kølvandet på Com­
modores køb af Amiga, en 
virksomhed der var dybt in­
volveret i et udviklingsarbej­
de for Atari.
AMIGA-LORRAINE-projektet 
var nemlig anset for at være 
Jack Tramiels hemmelige 
våben. Den egentlige grund 
til, at han havde overtaget 
Atari. Og Commodore's køb 
gav anledning til en del spe­
kulationer om, hvad Atari så 
havde i sinde.
Det tvang Jack Tramiel ud af 
busken med sine plaher om 
en ny Atari-generation. Med 

32-bit, bunker af RAM, et hav 
af interfaces osv. Til en pris, 
der ville slå bunden ud af en­
hver forestilling om, hvad en 
så kraftfuld computer må ko­
ste.
Samtidig satte han datoer på. 
Introduktion i januar og pro­
duktion i maj. Og tal: Forven­
tede salgstal på omkring 5 
millioner eksemplarer inden 
årets udløb.
Folk rystede smilende på 
hovedet. Umuligt, sagde 
man. Det kan ikke lade sig 
gøre. Ikke på så kort tid, og 
slet ikke til den pris.
Men de gjorde regning uden 
vært. Atari's nye computere 
med ST serien i spidsen nær­

mest væltede CES showet i 
Las Vegas i januar. Akkurat 
som lovet.
Og de kørte tilsyneladende 
upåklageligt. Selv om flere 
journalister udtrykte en natur­
lig skepsis, da Atari's medar­
bejde med en fyreseddel 
hængende over hovedet 
nægtede andre end sig selv 
adgang til maskinerne.
Næste trin var Europa-premi- 
eren på Hannover messen i 
april (se "Alt om Data" nr. 7). 
Også her efter devisen ' 'Nok 
se, men ikke røre''. Selv om et 
tysk dataforlag kunne bevise, 
at de rent faktisk havde fået 
en prototype udleveret, må 
jeg indrømme, at jeg tvivlede 

såre på løfterne om ' 'levering 
i løbet af de næste par måne­
der".

Første indtryk
' 'Alt om Data "s maskine duk­
kede op på redaktionen i be­
gyndelsen af juli. Foruden sel­
ve computeren bestod det te­
stede udstyr af en ekstrem 
strømforsyning, Atari's nye 
31/2" diskettestation med 500 K 
kapacitet (også med ekstern 
strømforsyning), en sort/hvid 
højopløsningsskærm, en mus 
samt en diskette med ordene 
TOS og DR LOGO skrevet på 
med kuglepen.
Trods en manglende manual 
voldte opstillingen ingen
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Atari har anbragt modulpor­
ten i venstre side. Maskinen 
er i øvrigt meget velforsynet 
med interfaces. Bl. a. finder 
vi en midibøsning for musik­
instrumenter.

vanskeligheder. Compute­
rens porte er forsynet med 
små grafiske afbildninger af 
tilbehøret, så der var billede 
på skærmen på få minutter. 
Og hvilket billede: Knivskarpt 
trods en opløsning på 640 x 
400 punkter. Skærmbilledet 
viste på ægte Macintosh-ma- 
nér et billede af diskettestatio­
nen med besked om at ind­
sætte systemdisken.

Enestående 
specifikationer
Jeg kan huske første gang, 
jeg hørte om Sinclairs QL og 
gik i bro over specifikationer­
ne. Nu er historien ved at 
gentage sig, for Atari ST er 

uden sammenligning den 
bedste specificerede compu­
ter på markedet på denne si­
de af 40.000 kroner.
Den centrale processor er den 
altbesejrende Motorola 68000 
16/32 bit CPU, som her kører 
med en clockfrekvens på 8 
HMz. Det er den samme, som 
sidder i en Apple Macintosh 
og en storebror til Sinclair QL's 
68008 CPU, der som bekendt 
kun har en 8 bit databus i 
modsætning til 68000's 16 bit. 
ST er bestykke! med 512 K 
RAM som standard og skulle 
ifølge Atari kunne udvides til 
endnu mere. Det er dog 
svært at se hvordan det skul­
le kunne lade sig gøre - der 
er ingen tomme RAM sokler i 
ST og ingen mulighed for 
isætning af kort. Atari havde 
i øvrigt planlagt i en 128 K 
version, men da forskellen i 
prisen kun kunne begrundes 
i RAM - og det ville blive ufor­
holdsmæssigt dyrt at lave 2 
serier - har Atari besluttet kun 
at satse på 520 ST.
Atari ST er forberedt til internt 
at kunne rumme 192 K ROM 
og dermed hele TOS opera­
tivsystemet. I den udgave vi 
modtog var der dog kun 
monteret 16 K ROM til boot af 
operativsystemet fra disk.
På videosiden er der 3 opløs­
ninger at vælge imellem. Su­
perhøjopløsningen på 640 x 
400 punkter i sort + 1 farve. 
Højopløsning på 640 x 400 
punkter i 4 valgfri farver og 
mediumopløsningen på 
320x200 punkter og 16 far­
ver. Farverne kan vælges fra 
en palette med 512(1) forskel­
lige farver og nuancer.

Fremragende ingeniør­
arbejde
Printpladen er ikke ligefrem 
nemt tilgængelig. Bl.a. sidder 
der en aluminiumsskærm 
over printet, der er fastgjort 
med et utal af metalvridere -

I betragtning af den korte udviklingsperiode er printet i Atari 
520 ST fantastisk flot - og helt uden de sædvanlige ’ ’hovsa” 
rettelser. Den største chip er 68000 processoren, de firkante­
de specialfremstillede IC’er for Atari. Rækken af 256K RAM­
chips i bunden giver 512K RAM i alt. Det ses i øvrigt tydeligt, 
at Atari må have flere ROM-baserede ting undervejs. Der var 
nemlig hele 4 ROM-pladser fri i testmaskinen.

som givet vil brække af, hvis 
man åbner dem for tit.
Men selvfølgelig har man ik­
ke noget at gøre indeni ST. 
Medmindre man har lyst til at 
nyde det ualmindeligt velde­
signede print.
Atari ST indeholder forbav­
sende få kredse. På trods af 
specifikationerne er der færre 
kredse i en Atari ST end i en 
Commodore 64.
Det skyldes, at der overalt er 
anvendt den nyeste og mest 
effektive teknologi. F.eks. skal 
der kun 16 256 K RAM-kredse 
til at give 512 K hukommelse. 
Og anvendelsen af special­
designede kredse (der er he­
le 4 i Atari ST) gør det muligt at 
integrere adskillige funktioner 
i samme chip.
Den vigtigste af disse special­
chips har fået kode/kæle- 
navnet GLUE. Engelsk for 
"lim" - men det skal man 
selvfølgelig ikke hænge sig i. 
GLUE tager sig af styringen af 
stort set alle de interne opga­
ver i ST. En anden costum- 
designet Atari chip står for en 
særdeles avanceret behand­
ling af Video-RAM'en. Et af 
de klassiske ømme punkter i 
designet af en computer.
Problemet er, at både proces­
soren og videokredsløbet skal 
have adgang til video-RAM'- 
en samtidig. Og måden, 
f.eks. Sinclair QL løser det på, 
er at sætte processoren i ven­
teposition, mens videocon­
trolleren sender data fra vi­
deohukommelsen til skær­
men. Det virker - men det 
sløver computeren mærkbart 
ned. Atari ST har løst proble­
met på den måde, at kredslø­

bet, der styrer tilgangen til hu­
kommelsen, arbejder med 16 
MHz og video logikken med 
32 MHz. Altså henholdsvis 2 
og 3 gange så hurtigt som sel­
ve processoren.
Dermed kan outputtet til 
skærmen populært sagt fore­
tages, før processoren når at 
ane, hvad der foregår. Logik­
ken kan både nå at sende 
output til skærmen og hente 
næste instruktion til CPU'en 
inden CPU'en slår nceste puls­
slag.
At TOS er på disk og ikke i 
ROM kan der i øvrigt være 
flere gode grunde til. For det 
første fylder TOS efter disket­
ten at dømme mere end 192 
K. Det vil sige, at det endnu 
kræver en del trimning at få 
det på plads i ROM.
Og Tramiel har sikkert lært en 
del af Sinclair's uelegante og 
tilsvarende upopulære 
"blob" på de første QL'er, 
hvor en del af ROM'en sad i 
en ekstra sort æske bag på 
maskinen.
Endelig kan der stadig vise 
sig at være småfejl i operativ­
systemet. Og det er faktisk 
dyrt at måtte smide 32x8 bit 
maske-ROM'er ud. Markeds­
prisen er i øjeblikket på ca. 
60-70 kr. pr. stk., og der går 6 
stykker til 192 K.
Lad os så bare håbe at Atari 
beslutter sig for at forære alle 
de ivrige pionerbmgere et 
sæt ROM'er, den dag de sæt­
tes i serieproduktion. Når alt 
kommer til alt, er de jo de før­
ste købere af maskinen, der 
finder de fejl, der måtte være. 
På bekostning af halvdelen 
af computerens RAM.
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Jackintosh
Godt gennemtænkt 
design
Designet er særdeles tiltalen­
de med de lave linier og de 
diskrete grå og råhvide nu­
ancer på kabinet og taster. 
Øverst findes 10 funktionsta­
ster, der er indfældet i kabi­
nettet i samme skrå vinkel 
som køleribberne bagtil, Det 
ser ualmindeligt nydeligt ud 
og giver ingen brugsmæssige 
problemer. Yderst til højre er 
der anbragt et numerisk ta­
statur med ekstra taster for pa­
renteser, de fire regningsarter 
samt egen Enter-tast. En virke­
lig god, gennemtænkt løs­
ning, I midten findes en blok 
med piletaster, INSERT og CLR 
/HOME funktioner samt to 
funktionstaster, mærket HELP 
og UNDO. En udmærket idé - 
så længe programmet inde­
holder rutiner for henholdsvis 
"hjælp" og "fortryd". 
Skrivemaskine-tastaturet ud­
mærker sig ved at have en 
stor ENTER tast samt lettilgæn­
gelige skifttaster. Faktisk 
mangler kun en lysdiode til 
markering af, om skiftelåsen 
er nedtrykket. Dinamicro op­
lyser i øvrigt, at der er overve­
jelser igang om et dansk ta­
statur - såvel som udarbejdel­
se af dansk manual - men 
ville ikke i skrivende stund 
sætte datoer på.
Atari ST er overordentligt vel­
forsynet med porte til udvidel­
ser og tilbehør. Modulport 
(hvor ROM-moduler på op til 
128 K kan tilsluttes), high­
speed parallelport til hard­
disk, floppydisk (én port - eks­
tra floppydrev forbindes til 
hinanden - å la Commodo­
re), seriel modem/RS 232C 
port, parallel printerport og 
monitortilslutning.
Endelig har ST som noget helt 
nyt et indbygget MIDI-interfa­
ce med separate stik for ind 
og ud. MIDI er et standardise­
ret interface for et hav af for­
skellige elektroniske musikin­
strumenter: Synthesizere,
elektroniske trommer, se­
quencers osv., men noget for­
holdsvis nyt i computersam- 
menheeng. Faktisk er det kun 
den deciderede musikcom­
puter Yamaha CX-5, der kan 
opvise noget tilsvarende.
MIDI er serielt, men kører til­
strækkeligt hurtigt (32000 
baud) til at kunne synkronise­

re op til 16 instmmenter i æg­
te tid (real time). Om det også 
er hurtigt nok til at kunne bru­
ges i billige netværks-løsnin­
ger, sådan som Atari har fore­
slået det, er mere tvivlsomt. 
Endelig er der på højre side af 
computeren (igen å la Com­
modore) to joystick-porte, 
hvoraf den ene bruges til mu­
sen. En mindre heldig place­
ring, da man under kørsel 
med musen - som jo netop 
foregår på højre side af com­
puteren - nemt kan komme 
til at kollidere med dens led­
ning.
Til gengæld er der ikke mu­
lighed for at tilslutte et TV til 
Atari ST. Det var det ellers på 
den udgave, der var udstillet 
i Hannover - men udeladel­
sen på produktionsmodellen 
kan skyldes flere ting:
Det er langt billigere at produ­
cere én computer til hele ver­
den og så fylde de interfaces 
på, der er forskellige i de en­
kelte lande. Det gælder f.eks. 
strømforsyninger og TV-syste- 
mer. Endelig vil det være 
svært for ikke at sige umuligt 
at udnytte Atari'ens grafiske 
kvaliteter på et almindeligt 
fjernsyn. Dertil er opløsningen 
og farveseparationen på et 
TV for ringe. I stedet har Atari 
besluttet at sælge ST incl. dis­
kettestationen og monitor i en 
samlet pakke - efter Amstrad 
modellen med valgmulighed 
mellem monokrom- og farve­
monitor.
Diskettestationens størrelse og 
kølestriber matcher med 
computeren og er følgelig be­
regnet til at stå ved siden af, 
hvilket yderligere underbyg­
ges af det korte flerlederka- 
nal, der forbinder ST og dis­
kettestation.
Man bliver dog nødt til at 
tænke to gange over place­
ringen, da ST'erens modul­
port er anbragt i venstre side 
- og højre side under alle om­
stændigheder skal reserveres 
til spillerum for musen.
3 V2" diskettestationer ser i 
øvrigt mere og mere ud til at 
blive den kommende stan­
dard. Til forskel fra de nu al­
mindelige 5‘å" diskettean­
læg er de hurtigere, og dis­
ketterne er desuden langt 
mere robuste, eftersom de er 
beskyttet i en kappe af hård 
plastic, ligesom læsehullet 

automatisk dækkes af en fje­
derbelastet kappe, når dis­
ketten tages ud.
Den medfølgende mus er af 
"omvendt trackball" typen, 
altså med en gummibold, 
der ved bevæglese hen over 
bordpladen drejer på et par 
indbyggede skiver - som 
igen styrer markørens place­
ring på skærmen,
Atari's mus er forsynet med to 
knapper i modsætning til 
Macintosh, der kun har en, 
(Så kan man ikke tage fejl, 
som Apple siger). I de medføl­
gende programmer var det 

RS232 PORT CONFIGURATION
Baud Rate: tTTTl 4800 KOD 388 

Parity: IjfiMUrOddll Even i 
Duplex: Iflll Hal-f

8its/Char: KB ? . 6 .HZ
Strip Bit: BTMFOff I

Flow Control 
Xon/Xoff: On KU 

Rts/Cts: On m

I OK ] I Cancel |

dog kun den ene knap, der 
havde nogen synlig funktion. 
Skærmen hælder lidt bag­
over, så den giver en optimal 
vinkel til brugeren - selv om 
den skal placeres nede på 
bordet.

ST er født med 
Macintosh grafik
TOS operativsystemet i Atari 
ST er udviklet i samarbejde 
med Digital Research og står 
angiveligt for Tramiel Opera­
ting System. Ligefrem beske­
den kan man ikke beskylde 
Tramiel for at være.
Bag TOS gemmer sig en blan­
ding af CP/M 68 og en bruger­
venlig overbygning GEM 
(Graphics Environment Ma­
nager), som er en tro kopi af 
Apple's berømte system til Li­
sa og Macintosh. Her kom­
munikerer brugeren med 
computeren ved at pege på 
diverse grafiske skeermsym- 
boler med en "mus".
Med TOS har Tramiel slået 
mange fluer med et øredø­
vende smæk. Ved at vælge 
CP/M-68 som grundlag, har 

Atari sikret sig et rimeligt stan­
dardiseret operativsystem så 
at sige uden udviklingsom­
kostninger.
Desuden er GEM for over 90 
procents vedkommende 
skrevet i sproget C, hvilket 
har gjort det forholdsvis nemt 
at overflytte det omfangsrige 
program til maskinen.
Digital Research har selvføl­
gelig heller ikke været blinde 
for den stormflod af presseom­
taler, der altid følger i kølvan­
det på Tramiel. Derfor har 
programmørerne formentlig 
fået besked at oppe sig lidt 
ekstra. En kendsgerning er 
det ihvertfald, at GEM var 
færdigt til Atari ST til tide. Fle­
re måneder før, GEM blev fri-

To eksempler på skærmbil­
leder fra Ataris GEM udgave.

givet til markedet i MSDOS 
versionen.
Med TOS har Tramiel således 
helt undgået de software­
problemer, som plagede OL i 
begyndelsen, og som er den 
direkte årsag til, at forsøget 
med at lancere den til er­
hvervslivet ser sort ud.
Atari ST virker. Og da der er 
gode udsigter til at GEM vil 
blive understøttet af en lang 
række af de førende softwa­
rehuse, tere, står Atari med 
temmelig gode kort på hån­
den.

Sådan virker 
GEM-systemet
Der er ikke noget at sige til, at 
Atari ST fra starten har fået 
kælenavnet "Jackintosh". 
Ligheden med det berømte 
Æble er mere end slående. 
På Atari's sort/hvide mono­
kromskærm er den total.
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Det fører for vidt at beskrive 
GEM i alle detaljer i denne 
sammenhæng. Vi vil i et af 
de kommende numre af "Alt 
om Data" bringe en fyldig 
gennemgang af systemet. Og 
desuden kan jeg henvise til 
testen af Apple Macintosh i 
"Alt om Data" nr 7/84.
For god ordens skyld skal jeg 
dog lige nævne de vigtigste 
features her: GEM forenkler 
kommunikationen mellem 
maskine og menneske. Dels i 
kraft af et visuelt symbol­
sprog, dels ved hjælp af' 'rul­
legardin-menuer" på skær­
men - som altsammen akti­
veres ved hjælp af musen.
Ideen bag systemet er, at 
computerens skærm forestil­

ler et skrivebord. Ved opstart 
står der tre ting på dette bord, 
- to diskettestationer, mærket 
A og B, og en skraldespand. 
Hvis man vælger at arbejde 
med diskettestation A, flytter 
man skærmens pil hen på 
billedet af A-stationen - med 
musen - og trykker på knap­
pen.
Straks skifter billedet af A far­
ve for at angive, at den er ak­
tiveret. Nu kan man via rulle­
gardin-menuerne vælge at 
åbne diskettestation, få oplys­
ninger om den eller lukke 
den igen. Det gøres ved at fø­
re pilen op i rækken af me­
nunavne øverst på skær­
men. Når pilen rører navnet, 
ruller menuen automatisk 
ned. Og med musen flytter 
man så pilen ned over menu­
en, vælger ved at trykke osv. 
Når diskettestationen "åb­
nes", sker det i form af et vin­
due med grafiske symboler 
for de filer, disketten indehol­
der. Symbolet for tekstfiler er 
f.eks. et ark papir, for pro­
grammeringsværktøjer en 
hammer osv.

Ensartede filer - som f.eks. 
breve til "Alt om Data", må­
nedsbudgetter m.m. - kan 
samles i foldere. Det gøres 
ved at "åbne" en ny folder 
via en af menuerne og deref­
ter med musen at trække øn­
skede filer hen til folderen. En 
eller flere ad gangen.
Det giver et overblik på skri­
vebordet. Man kan selvfølge­
lig også smide uønskede filer 
væk - det gøres ved at flytte 
dem ned til skærmens skral­
despand med musen.
På den måde er det pludse­
ligt blevet nemt at arbejde 
med en computer - uden at 
have spor forstand på opera­
tivsystemer og alskens kom­
mandoer og besværgelser.

GEM på 
Atari ST
Jeg har selv en version af 
GEM kørende på en Olivetti 
PC, og jeg må indrømme, at 
forskellen på den og Atari ST- 
versionen er til at overse. Dog 
manglede Atari-disketten de 
hjælpeprogrammer, der føl­
ger med GEM i MSDOS-versio- 
nen. F.eks. valg af symboler 
til de enkelte filtyper.
Der var heller ikke imple­
menteret lommeregner og ur. 
Men det tilskriver jeg, at Ata­
ri's GEM er en tidligere udga­
ve end PC-versionen.
Vil vil formode, at der til det 
færdige system medfølger 
mindst en ekstra diskette med 
utilities og demoprogrammer. 
Til gengæld indeholdt Atari 
versionen nogle Atari-speci- 
fikke menu-muligheder til op­
sætning af skærm, printer og 
RS 232/modemporten.

Atari med 
DR Logo
Jack Tramiel hævder på sin 
sædvanlige overåbne facon, 
at BASIC er dødt som pro­

grammeringssprog .
Det kan man være enig med 
ham i - eller lade være.
Fakta er i hvert fald, at BASIC 
kun levere vil blive som eks­
tra tilbehør til Atari 520 ST.
I stedet får man en Logo fra 
Digital Research. Hos ameri­
kanerne er Logo meget po­
pulær, mens sproget endnu 
mangler gennembrud i Dan­
mark.

Atari med
DR Logo
DR Logo på Atari ST udnytter 
de fleste af GEM's brugerven­
lige omgivelser. Der er rulle­
gardin-menuer i toppen af 
skærmen til input/output for­
mål, editering og valg af far­
ver til Logo-grafikken.
Brugen af vinduer er godt ud­
nyttet . Det er muligt at skrive 
sit program i et vindue, edite­
re i et andet og se skildpad­
den tegne i et tredie.
Desværre er hastigheden ik­
ke ligefrem demokvalitet.
Nu er Logo ikke noget videre 
standardiseret sprog, og der 
kan være store forskelle på 
de filosofier, der ligger til 
gmnd for selve opbygningen 
af softwaren.
Men for sammenligningens 
skyld prøvede jeg alligevel at 
køre et par hastighedstests, 
som jeg hentede i en engelsk 
artikel, hvor 3 forskellige Lo­
go'er til BBC blev sammenlig­
net. Den ene test var en sim­
pel aritmetisk test og den an­
den en grafisk test, hvor skild­
padden tegnede en symme­
trisk figur.
Atari ST var langsommere 
end den langsomste af de 3 
BBC-Logo'er i begge tests. 
Selv om Atari'en naturligvis 
på papiret skulle være man­
ge gange hurtigere.
Jeg vil nødigt bruge det som 
argument for, at Atari'en skul­
le være sløv i betrækket - 
GEM kører jo kvikt nok. Det vi­
ser snarere, hvor dårlig DR Lo­
go er optimeret til at køre på 
Atari'en. Formentlig, fordi 
den er krydskompileret direk­
te fra 8086-kode til 68000-ko- 
de, og dermed kun i ringe 
udstrækning benytter de me­
re kraftfulde 68000 instruktio­
ner.
Jeg har hørt rygter om, at Di­
gital Research er ved at kon­
vertere sin Personal BASIC til 
at køre under GEM, til leve­
ring sammen med Atari ST. 
Når, og hvis den kommer, 
skal vi vende tilbage med 

den vante 8 punkts test af 
Atari ST.

Konklusion:
Atari ST er banebrydende. Et 
utroligt veldesignet produkt, 
der har lært og lånt af stort set 
alle de eksisterende konkur­
renter på markedet - først og 
fremmest Apple's Macintosh. 
Der er ingen tvivl om, at Ata­
ri ST vil finde et stort publikum. 
Den tilbyder nemlig mere 
kraft end den populære Mac­
intosh - men til under halvde­
len af prisen.
Commodore vil ligeledes 
kunne mærke ST'eren på sal­
get af den nye 128. Prisen på 
en 128 med skærm og disket­
testation ligger ikke meget 
under en Atari ST.
I England vil det gå hårdest 
ud over QL, som udbygget til 
samme specifikationer som 
Atari'en - hvis det overhove­
det er muligt - vil blive meget 
dyrere.
Tramiel har været omhygge­
lig med ikke at gøre ST-serien 
til hverken en hobbymaskine 
eller en erhvervscomputer. 
Og helt ærligt - 520 ST er svær 
at placere.
Til en pris på 15.000-16.000 
kroner for et komplet system 
med 500K diskettestation, 
mus og højopløsningsskærm 
i sort/hvid er den formentlig 
udenfor rækkevidde for de 
fleste hobbybrugere.
Danske erhvervsfolk er som 
regel dybt konservative, når 
det gælder valg af PC'ere. 
Macintosh er f.eks. aldrig slå­
et an efter fortjeneste.
Men Tramiel og den danske 
importør, Dinamicro, er over­
bevist om, at Atari 520 ST vil 
finde sit publikum.
Gennembruddet for Atari ST 
må nødvendigvis komme 
med et gevaldigt brag. Der 
skal noget af en tordensucces 
til at slås med både Apple og 
IBM. Vi på "Alt om Data'' tror 
på ST. Fordi den er en usæd­
vanlig kraftig computer. Fordi 
den er fantastisk billig. Og for­
di slægtskabet med Digital 
Research automatisk sikrer 
maskinen en stor base af pro­
fessionel software - ligesom 
Atarisofts berømte spil givet 
vil kunne fås i ST version om 
kort tid.
Atari ST kan meget vel blive 
den første maskine, der både 
vil blive brugt til Lotus 1 -2-3 og 
Miss Pacman. Den første æg­
te personlige computer. □

John Christoffersen
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PCC-5 er et komplet Personal 
Computer rensesæt fra AM. Til rens­
ning af såvel floppy disk, som 
dataskærm og tastatur. Det giver dit 
anlæg længere holdbarhed, du 
får færre datafejl, og dermed større 
glæde ud af dit anlæg.
Så hvorfor ikke ofre et par minutter på 
sagen i ny og næ.

bedre 
data 
med am

Personal 
computer , n 

Waning set

PROFESSIONEL TEKSTBEHANDLING 1

CBM 64 WRITER PROFESSIONAL 
version 4.0 

af AXEL BANG

TIL COMMODORE 64, SX 64 og C 128
- 28.500 tegn
- Dansk karaktersæt
- Linieorienteret
- Forberedt til fotosats
- Avanceret redigering
- Fuld tabulator
- Alfasortering
- For/baglæns scroll
- Automatisk søg/erstat ord
- Formatjustering
- Sammenkobling af flere dokumenter
- Fuld sikkerhed mod tab af tekst
- Udskrivning på typehjulsskriver
- Og meget mere

Med programmet følger en udførlig let forståelig dansk 
brugervejledning.
Programmet er udviklet af journalist Axel Bang.
Dansk brugerservice (hotline)
Pris, EPROM version....... ................ kr. 675.00 incl. moms

Pris, DISKETTE version.................. kr. 575.00 incl. moms

Forsendelses omkostninger kr. 20.00.

ENEFORHANDLING
Danmark, Sverige, Norge og Finland.

software <dansk data service ApS |
Fasanvænget 307
Postboks 29 DK-2980 Kokkedal Telefon 45 + 2 24 32 98

Professionelt erhvervssystem 
fra kr. 350.- om måneden

(leasing efter skat)

ERHVERVSSYSTEMER 
FINANS 
FAKTURA/KUNDE/LAGER 
LØNSYSTEM 
KARTOTEKER 
KALKULATION

CPA-80: Matrixprinter m/9 skrifttyper
Triumph/Adler: Typehjulsprinter med grafik

DISKETTER i 5,25 DS DD 96-100 tpi
i plastboxe å 10 Pr. stk. 29.95
(NB! Alle priser er excl. moms)

Tilbehør - Alt i papirvarer, etiketter og formularer

FIRMA-DATA
Ole Rømersvej 28, 2630 Tåstrup 

Tlf. (02) 52 82 65 - 52 31 85

Masser af tilbudsprogrammer bi a us Goid fra 20.- 
Rensediskette5 74 m/rensedisk..... kr. 109.-
Power-Play joy-stick (som Quick Shot II).....  kr. 148.-
Commodorediskettestation.............kr.2995.-

SKC KVALITETS 
TILBUD

på 51/4” DISKETTER

Prøv SKC disketter og du vil aldrig 
bruge andre

100% -10%
På 
disketter

5 års 
garanti

Pris pr. stk. incl. moms

MD-1SS/S S/D
MD-1DS/S D/D
MD-2D D/S D/D

10-49
22,­
26,­
31,-

Under 10 stk.:
+ 10%

Over 50 stk.:

-10%

AMA’R DATA
v/KANAL FOTO Torvegade 26 Også postordre 
(01) 57 46 28 efter 15.00
---------------------------------------o<£______

AC&



SÅ KOM DET OMSIDER ’ALT OM DATA’S” STORE

COMMODORE BLAD

KØB STRAKS
COMPUTER” NR. 1

PRIS KUN KR. 29,85.

FYLDT MED TESTS AF SPÆNDENDE ARTIKLER OG 
TIPS. OG MED EN GRATIS FLEXPLADE INDLAGT^ 
MED 6 STÆRKE C-64 PROGRAMMER PÅ.

Læs bl.a.:
Kæmpetest af den brandvarme Commodore 128, 
Voice Master - 64’eren som ’’bugtaler".
SAS-piloten tester flysimulatorer.
Tips og tricks til C-16 og Plus/4.
Commodore 64 leger videokamera.
Memory Map og maskinkode 64.
1541 mod konkurrenterne.
Vind Fuji printer.
Alt om Comal.

HOS DIN BLADHANDLER.
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■ retning-

__________________

Ja tak!
□ Jeg ønsker yderligere information om årets nyhed: -S .

Commodore 128. g31
□ Jeg ønsker at bestille årets nyhed: Commodore 128. 5 I

o I
Navn:_______________________________________________ -° I

•u <u
Adr.:_________________________ _______________________ c I

3 iPostnr.:__________ By:______________________________ |

Din BO.GPA handler BOGPA S |
findes over hele landet. Industrivej -o .

7120 Vejle m I
Tlf. 05-81 63 00 i

Årets nyhed!
BOGPA er først med nyhederne ... 
- også med den længe ventede 
Commodore 128.
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