
VI TESTER 
BBC med 32 bit

STRUKTUR 
med 64'eren

MUSIK 
med din MSXfer

Sådan virker 
NETVÆRK

FOCUS 
på de nyeste spil

JAMES
ART:

Trylleri 
med din 

computer

Engelsk 
elegance

Hvor god er 
AMSTRAD 
med 128 K?

3.
 år

ga
ng

. 1
9.

 se
pt

em
be

r -
 2

3.
 ok

to
be

r 1
98

5.
 K

r. 
23

,8
5.





Alt om
Chefredaktion:
Letf Bcmberg 
Klaus Nordteld (ansv)

Redaktion:
Ivan Sølvason 
HansChr Thaysen 
Jacob Johnsen 
Kurt Friis Hansen

Torben Madsen 
Peter Villadsen 
Lars Christensen 
Per Nielsen 
Thøger Lyme 
Esben Kragh Hansen 
John Christoffersen 
Bjørn Christ 
Hans Henrik Bang 
Peter B Yde 
Jacob Heiberg 
Morten Christensen 
Lars Merland

Et tip i tågen?
’ ’Alt om Data’ ’ bragte i sidste nummer tre avancerede programmer til tips, som Commo- 
dore-ejere kunne udnytte til at udskrive de nye computerkuponer med.
Printer-programmet var udviklet efter anvisninger fra Dansk Tipstjeneste, men desvær­
re har disse i mellemtiden vist sig at være fejlagtige. Som kuponprint listninger fremtræ­
der i "AOD-9” virker systemet ikke.
Vi er ret fortørnede her på redaktionen, da det samtidigt viser sig, at Commodore har ud­
arbejdet et lignende program, som udleveres gratis, og det fungerer. De må altså have 
fået de korrekte oplysninger fra Tipstjenesten.
Her hos ’ ’Alt om Data’ ’ forsøger vi lige nu at finde ud af sagens sammenhæng. Er der mon 
ukendte specialaftaler med i spillet? Eller er det blot en urolig sjuskethed fra tipsfolkenes 
side overfor vores medarbejdere?
Vi vender forhåbentlig tilbage i næste nummer med en forklaring, - og en korrektion, så 
kuponprint programmet kommer til at virke, som det skal. I mellemtiden må vi beklage 
fejlen overfor læserne. Men heldigvis fungerer artiklens to øvrige tipsprogrammer per­
fekt. Så det rene sypigetips er der ikke tale om.
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6128
Eventyret omkring Amstrad og 
computere startede for godt et 
år siden, da Alan M. Sugar 
lancerede CPC-464.

■ Branchens modtagelse al 
de nye engelske computere 
var ikke just overoptimistiske. 
For, hvad skulle en ny op­
komling, der havde skabt sig 
en formue på at sælge billigt 
Hi-Fi, pludselig i selskab med 
Acorn, Sinclair, Commodore, 
Oric, Lynx osv.
Eksperternes skepsis blev hur­
tigt slået til skamme. Amstrad 
CPC-464 blev en dundrende 
succes. Helt sikkert, fordi pub­
likum her tor første gang kun­
ne få et helstøbt og komplet 
system med computer, kas­
sette og monitor til en yderst 
favorabel pris.
For nogle måneder siden 
kom så Amstrad 664, hvor 
kassettedrevet var udskiftet 
med et mere moderne 3" 
diskdrev. Atter glimrede Am­
strad med en udmærket pris, 
- men hånden på hjertet, 
664'eren var egentlig allere­
de ''out", da den kom frem..
I kulisserne spøgede nemlig 
en 128K RAM udgave med 
forbedret design og et umid­
delbart mål at konkurrere 
med Commodore 128 og 
Atari 130XL.
Denne nye Amstrad CPC- 
6128 er nu kommet til Dan-

Amstrad CPC-6128 har et 
noget andet tastatur layout 
end de øvrige familiemed­
lemmer. Det kræver lidt til­
vænning, inden man bliver 
fortrolig med det ellers kom­
fortable keyboard.

mark, hvor den skal sælges 
for 7000 kroner med sort/grøn 
monitor og for 9000 med far­
veskærm.
Umiddelbart kunne det se ud, 
som om de væsentligste for­
andringer er sket i det kosme­
tiske udvendigt, men også 
indenbords er der foretaget 
ting og sager.

Ny indpakning gør 
6128 helt ”proff”
Den nye Amstrad er indbyg­
get i et plastikkabinet som si­
ne forgængere, men stilen er 
mere professionel. Kassen er 
kortere, og tastaturet ligger la­
vere - og meget mere komfor­
tabelt.
Keyboardet rummer lyse ta­
ster, der sidder noget anderle­
des end på de øvrige Am- 
strads. Hvor de "gamle" og 
mindre maskiner havde et ta­
statur opdelt i tre, fremtræder 

6128'erens som et elegant he­
le.
I højre side finder vi det vel­
kendte numeriske tastatur for 
"talekvilibrister" og nede­
nunder igen fire cursortaster. 
Sådan set godt nok alt­
sammen.
Meeen. De specielle kontrolk­
napper - SHIFT, CONTROL, 
COPY og ENTER/RETURN - sid­
der uheldigt placeret.
Normalt skal der ingen stor 
tast sidde under SHIFT, men 
på 6128'erens venstre side 
gemmer CONTROL tasten sig 
lige der. En detalje, man skal 
vænne sig til, især hvis man 
har arbejdet meget med de 
andre Amstrad computere. 
Ellers resulterer det i ustandse­
lige SYNTAX ERROR'S.
Mellem CONTROL og SPA- 
CE/mellemrum finder vi CO­
PY tasten. Til højre for SPACE 
kommer en dejlig stor ENTER 
tast og over den igen SHIFT og 
RETURN. Et lidt omstændeligt 
design synes vi, og det giver 
de første minuspoints i vores 
test.
Forbindelse mellem CPC- 
6128 og omverdenen sker på 
eksakt samme måde som på 
lillebror 664. Tre kabler går til 

en kombineret monitor og 
strømforsyning. Den sædvan­
lige kabelsalat bag compute­
re undgås helt.
På bagsiden af kabinettet sid­
der afbryder og volumen­
kontrol til lyden. Desuden fin­
der vi tre printstik, - til diskdrev 
2, adresse/datakontrol bus og 
til en Centronics printerport. 
Denne er desværre stadig 
kun beregnet til 7 bits printe- 
re. Hvorfor ikke ændre til de 
normale 8 bit, mr. Sugar?
På venstre side af kassen sid­
der så tilslutninger for bån­
doptager, joystick og lydud­
gangen til f.eks. et stereoan­
læg.

128K RAM. 
og hva’så ?
Når du tænder for Amstrad 
CPC-6128, får du at vide, at 
du sidder overfor en Amstrad 
computer med 128K RAM, og 
at maskinen er en "version 
3".
Den indbyggede BASIC er 
identisk med 664'erens. Det er 
en ganske udmærket BASIC i 
forhold til de fleste konkurren­
ters, men når vi nu er ude 
med pegefingeren, kunne vi 
godt have tænkt os en fuld
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skærmeditor og PROCEDURE 
kommandoen fra BBC BASIC 
og COMAL. De ville have 
gjort 6128 til en utrolig stærk 
maskine.
Hvad vi kunne savne lidt i 
BASIC ordrer, får vi til ge­
ngæld i lagerplads. Z80A 
proces soren i Amstrad kan 
nor malt ikke adressere mere 
end 64K, men ved hjælp af 
snedig ''bank switching" kan 
den nu klare 128K RAM plus 
48KROM.
Bank Switching foregår ved 
hjælp af et lille maskinkode 
program, som styrer skiftet 
mellem de to 64K RAM blok­
ke. For at kunne udnytte alle 
128K, skal der tørst loades et 
"Bank Manager" program, 
der skaber nogle ekstra BA­
SIC kommandoer. Det er: 
SCREENCOPY

Amstrad CPC-6128 virker 
bestemt ikke som en haste- 
opgave, der skulle paces 
frem, fordi Commodore nu 
har sin 128’er, Enterprise sin 
One-Two-Eight og Atari sin 
130XL. Printet er flot genne­
marbejdet og uden de sæd­
vanlige hovsa-rettelser. 

som kopierer den skærm, 
man ser, over i et at fire ekstra 
16K banker.
SCREENSWAP
der skifter rundt på indholdet 
af to 16K banker med hver sit 
skærmbillede.
BANKOPEN
som bruges til at åbne tor den 
såkaldte RAM disc, hvor man 

kan opbevare tekststrenge. 
BANKWRITE
der benyttes til at gemme en 
streng i RAM disc'en.
BANKREAD
som læser en streng fra 
RAM disc'en.
BANKFIND
der bruges til at søge efter en 
bestemt streng i TAM disc'en. 

Det er umiddelbart en lidt 
kluntet facon at udnytte den 
ekstra RAM plads på. Mange 
vil lade sig irritere af, at man 
først skal loade de nødvendi­
ge kommandoer ind, tør 
man kan starte. Men OK, - sy­
stemet fungerer perfekt som 
sådan.
Med plads til mindst fire eks-



tra skærmbilleder i højopløs­
ning i hukommelsen eller 
masser af små fikse maskin­
kode rutiner, opfordrer Am- 
strads CPC-6128 direkte til at 
lave superspil...mégagames. 
Også den seriøse bruger får 
store fordele. Nu er der nem­
lig pludselig plads til rigtig 
velvoksne CP/M programmer 
som Wordstar, Calcstar osv.

Amstrad med
CP/M Plus
Når man køber en af de 
mindre Amstrad maskiner 
plus et diskdrev, kan man ar­
bejde med operativsystemet 
CP/M 2.2.
Det er et yderst udbredt sy­
stem, som bruges af utallige 
computere verden over. Blot 
var problemet, at 464 og 664 
kun havde 64K RAM minus 
16K til skærmen, og det var 
ikke nok til større brugerprog­
rammer.
I 6128 råder man over en 
"TPA" på 61K. Eller på dansk 
- du kan have CP/M prog­
rammer, der fylder op til 61K. 
Og så er der pludselig ad­
gang til lækkerier som CO­
BOL, FORTH, PASCAL og BA­
SIC compilere plus selvfølge­

lig dusinvis af professionelle 
programmer. Tilmed sker det 
under det forbedrede CP/M 
system 3.0 alias CP/M Plus 
som også Commodore be­
nytter i sin nye 128'er
Det eneste problem bliver, at 
CP/M software normalt leve­
res op 5,25 " diskette eller må­
ske den nye 3,5" standard. Til 
Amstrads 3" disc findes fak­
tisk kun Amsofts egne prog­
rammer.
Problemet er selvfølgelig til at 
løse. Enten ved at kopiere 
programmerne over på 3" 
disketter eller ved at købe et 
af de 5,25" drev, som nu til­
bydes til Amstrad.
Endelig har flere softwarehu­
se antydet, at de vil komme 
med specielle udgaver til 3" 
Amstrads. Hvilket testholdet 
fik understreget, da vi ud over 
CP/M 3.0 systemdisketten og­
så fik nogle ekstra discs med 
Wordstar, Multiplan og 
dBASE2 med til afprøvningen.

Konklusion
Inden du drøner ud og køber 
en Amstrad CPC-6128, bør du 
tænke dig om, hvad du 
egentlig vil bruge maskinen 
til.

Skal den benyttes primært til 
spil, kan du lige så godt ty til 
den billigere CPC-464 med 
farveskærm. Spil findes nem­
lig primært på kassettebånd. 
Hedder opgaverne tekstbe­
handling, databaser, kalku­
lation osv, - så er den bare su­
veræn til prisen.
Helt alene i prisklassen er Am­
strad CPC-6128 dog ikke me­

Hvad er CP/M 3.0?
CP/M betyder Control 
Program for Microcompu­
ters og blev i 1973 udviklet 
af Digital Research i USA. 
Det er et disc-operativ­
system. som er beregnet 
på computere med Z80, 
8080 eller 8085 maskiner 
på 8 bit.
I 1979 kom version 2.2, 
som bruges i de mindre 
Amstrads. og så i 1982 den 
forbedrede CP/M 3.0 eller 
CP/M Plus.
Fremfor 2.2 kan CP/M 3.0 
styre 16 RAM banker på 
hver 64K. Det giver en 
mærkbar hastigheds for­
øgelse, når man f.eks. i 
Wordstar ligger og flytter fi­
ler frem og tilbage mellem 

re. Den får konkurrence fra 
f.eks. Commodore 128, Sinc­
lair OL, Atari'erne og ovenfra 
fra bl.a. Bondwell.
Alligevel tør vi godt give Am­
strad CPC-6128 vores varme­
ste anbefalinger. Det er dog 
utroligt, som ham Alan M. Su­
gar kan vælte guldæg ud fra 
sin rede... □

Kasper Vad

computer og diskettestati­
on.
En anden forbedring lig­
ger i filsystemet. Du kan 
have filer på op til 32 Meg­
abytes. ligesom diskkapa- 
citefen kan øges til 512Mb. 
I CP/M hed grænsen 8Mb. 
Desuden kan CP/M 3.0 sa­
marbejde med op til 16 
diskdrev på een gang.
Endelig er der mulighed 
for at beskytte sine filer 
med passwords, kontrolle­
re flere fysiske I/O porte og 
enheder osv.
Når du køber et CP/M 3.0 
system medfølger flere Uti­
lity programmer, bl.a. to 
macro-assemblere, en 
editor og en Disassembler.

Telefonmodem 303

GENERAL FEATURES:
• Speaker Phone with Built-in Amplifier 

for Detecting Busy Signal during 
Communication

• Auto/Manual Answer, Manual Originate, 
Auto Disconnect

• 20 Memories (Each with 18 Digits Modulation: Frequency Shift Keying (FSK)

Forhandlere 
søges 

over hele landet.

Capacity) for Auto-dailing Phone Interface: FCC Approved Direct
TECHNICAL SPECIFICATIONS:
Compatibility: Bell 103/CC ITT V. 21 

(Selectable)

Connect
Power Source: Direct from Telephone Line 
Test Modes: Local and Remote Loopbacks

Data Rate: 0 to 300 Baud
Operation Mode: Auto/Manual Answer, 

Manual Originate, 
Auto Disconnect

CCITT V.25 Answer Tone: 2100 Hz
Receiver Sensitivity: - 40dBM
Transmitter Output Level:-10dBM

Kr. 1.585,-
incl. 22% moms 
+ porto kr. 15.-

Data Interface: El A RS-232 C Serial 
Interface

• Pushbutton Keyboard
• “In Use” Dialing Indicator
• Last Number Redial
• FCC Approved Direct Connect

PEMA ELECTRIC INT.
Rosenborgbakken 19 
Virklund • DK 8600 Silkeborg Tlf(06) 83 64 44
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Læs bl.a. det spændende interview med manden bag 
’’Ghostbusters” - David Crane.
Over 40 sider programlistninger. Bl.a. Systemtips, Bord­
regner, Quizmaster og Daredevil Skydivers til Commodore 
64. Og til Spectrum: Val D’Isere, Race Spectacular, Varia­
bel Dump og Graffiti. For Amstrad fans: Amfrog, Amdata, 
Testamentet, Amsort og Supergrafik. Desuden spænden­
de nyt til Enterprise, MSX, IBM PC og Lambda.

Køb det nye ’’hotte” 
nummer af ’’SOFT Special 
i kiosken. Kun kr. 27,85





i@f
Computere kan bruges til meget 
andet end kedelige regnskaber 
eller medrivende actionspil. 
Hvad ville du f.eks. sige til at 
prøve forskellige frisurer, før du 
udsætter din dyrebare hårpragt 
for saksen?

■ Ham der, Bruce Boxleitner 
må have en kostbar frisør. Så 
flot kan hundebarberen 
nede på hjørnet sgu ikke sæt­
te mine lokker.
Nej, nu har Disco-Frederik 
henne i nummer 12 igen spist 
alt for meget makaroni. Han 
ligner jo mest af alt en overdi­
mensioneret bryder, der skal 
deltage i VM i sværvægt plus 
klassen.
Naahrjj. Boy Georges hår. Det 
er bare. . . Gad vide - nej. 

jeg tør ikke - hvordan det vil­
le se ud på mig. Både i snittet 
og farverne?
Glem alt om disse spekulatio­
ner. Fremover kan compute­
ren løse dine grublerier, hvor­
vidt der skal lyse striber på 
hovedtoppen eller fletninger 
med indbygget punk-ap­
peal.
Det er i hvert fald tanken nos 
Logic Design, som har udvik­
let et både morsomt og inter­
essant program på basis af

Alt om Data 9



deres velkendte James com­
puter med ART udbygning.
Netop denne udvidelse, der 
bl.a. består at et videokame­
ra, en digitizer og en højoplø­
selig farvemonitor, forhindrer, 
at din frisør nede på hjørnet 
investerer i James projektet. 
Rundt regnet 190.000 kroner 
for grundudgaven, og skal 
man have det hele med, 
incl. slidebox, runder man de 
500.000 kroner.
Det er mange penge, men 
omvendt rummer James ART 
systemet så mange mulighe­
der, at virksomheder med 
behov for computergrafik 
langt ud over det sædvanlige 
næppe lader sig afskrække 
af prisen.

Comais fader 
får nyt hår
Hvem kunne være mere op­
lagt, når computerens mulig­
heder skal vises, end et af 
landets navnkundige data­
personligheder. Vi udvalgte 
Comal-sprogets opfinder, Bør­
ge Christensen, som "prøve­
kanin". Han har jo lavet om

på begreberne indenfor da­
taundervisning. Så, hvorfor 
ikke lave lidt om på Børge? I 
øvrigt passer hans ' 'tyndhåre­
de" image glimrende til op­
gaven, som Logic Designs 
Klaus Klamp bemærkede 
tørt.
Billedserien er fremkommet 
på følgende måde: Først er 
Børge Christensens åsyn ind­
fanget med et videokamera. 
Derefter digitaliseres billed­
punkterne og lagres på dis­
kette. Børge fylder i øvrigt ca. 
400K, og det er ikke fordi han 
er specielt tykhovedet.
Resten af arbejdet foregår på 
digitizeren. En særlig form for 
tegnebord, der styres med en 
mus eller en specialpen. Et lil­
le tryk med pennespidsen 
tryller en menu frem, der kan 
behandles via James' tasta­
tur på en lille monitor. Resul­
tatet kan beundres på en stør­
re Sword farveskærm med 
meget høj opløsning.
Du kan f.eks. tage en lille del 
af Børge Christensens ansigt 
over på arbejdsskærmen, 
hvor den kan ændres efter

behag. Du har teoretisk 16,7 
millioner farvekombinationer 
at gøre godt med. Der kan 
lægges skygger i baggrun­
den eller et øje kan zoomes 
ind med op til 16 gange for­
størrelse. Altsammen vælges 
ud fra en omfangsrig menu, 
som hele tiden holder sig i 
højre side af skærmbilledet. 
Er kunstværket færdigt, saves 
det på disketter eller lægges 
ud på dias via en slidebox.

James som animator 
eller politidetektiv
Det er selvfølgelig ikke kun fri­
sører eller usikre klippekun­
der, der kan få glæde af en 
James ART. Klaus Klamp har 
arbejdet med systemet i et 
stykke tid, men får faktisk 
hver dag nye ideer til, hvor­
dan det kan indsættes nye 
steder.
Du kan f.eks. lave ægte teg­
nefilm - vi har set et yderst liv­
agtigt farvebillede af den trin­
de Obelix - du kan produce­
re reklamebilleder, annon­
cer, lay-out'e avissider osv. 
Politiet kunne såmænd også

få brug for James ART. Com­
puteren kan via sin høje op­
løsning og den nemme me­
nu-orienterede betjening bru­
ges til identifikation af f.eks. 
forbrydere. Politi-teknikeren 
kan sætte briller på et fan­
tombillede, ændre hårfarve 
eller snit, få manden mere 
ubarberet end hidtil eller fjer­
ne den ene hjørnetand. Alle 
ingredienser kan man have 
liggende på diskette, - klar til 
øjeblikkelig anvendelse.
I selve James ART program­
met ligger masser af geometri 
og grafik. Du har først og 
fremmest farverne - 256 styk i 
hver 256 nuancer. Selv den 
mindste rødmen kan illustre­
res. Du kan tegne dine egne 
figurer eller benytte faste i 
programmet. Det kan være 
cirkler, ellipser, vifter, der al­
lesammen kan vendes og 
drejes i 3 planer.
Mulighederne er kort sagt 
ubegrænsede med det 
spændende James ART sy­
stem, - og så er det ovenikø- 
bet "dansk arbejde".";

Ivan Sølvason

JUKI 2200 SE IKOSHA SP 800
Billigste elektroniske typehjuls­
skrivemaskine med printer—interface. 
Vælg mellem Centronics (parallel) 
og RS-232 (seriel) Interface. 
Skriver begge veje med 10 tegn pr. 
sekund, 2K buffer, automatisk under­
stregning, centrering, decimal­
tabulator og repetition på alle 
taster. Pris vejl. 5695,-
VOR PRIS KUN KR. 4495,-

Matrix-printer med ’’skrivemaskine”- 
skrift. ”NLQ” (Near Letter Quality) 
sikrer skønskrift fra ethvert tekst­
behandlingssystem. Skriver med 80 tegn 
pr. sekund standard-skrift og 20 
tegn pr. sekund ved ”skrivemaskine”- 
skrift. Leveres med både traktor og 
valse-fremføring! Centronics (parallel) 
interface indbygget. 1O forskellige 
skrifttyper indbygget.
Pris vejl. 5995,- VOR PRIS KUN KR.

BASIC—AID 64
gange 
compiler.

4695

Vi sender over hele landet. 
Rekvirér brochurer ...

v/Akademisk Boghandel, Vestergade 58A, 8000 Århus C, tlf. (06) 132055

Glem maskinkode ... 600 
hurtigere med Basic-Aid 
Dine BASIC programmer kører ligeså 
hurtigt, som var de skrevet 1 
maskinkode! Oversætter et 1OK 
program på kun 5 sekunder! 
Det færdige program kører 
selvfølgelig uden 
Basic-Aid i maskinen. 
VOR PRIS KUN KR. AQ(-
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"Den floppyér bate deruda..."

maxell
Datadisketter

Når du selv konstruerer programmer, laver spil og har fart på, 
er det vigtigt at disketten holder hvad den lover. Det gør Maxell. 
Disketten er antistatisk behandlet og kan aftastes mere end 10 
mill, gange uden kvalitetsforringelse.
Maxell: det rigtige valg, der lever op til dine krav.

-MWMX.W

MD2-D

MD1D-MD2D-
MD1 DD-MD2DD

BRUHN
City Butik: Vester Voldgade 83,1552 V København: Vasekær 12, 2730 Herlev 

Århus: Grenåvej 403, 8250 Egå • Ålborg: Hobrovej 75, 9000 Ålborg 
Kolding: Jernbanegade 40, 6000 Kolding ■ Odense: Tagtækkervej 8, 5230 Odense M 

Nærmeste forhandler anvises på tlf. 0430-1244



STRUK
■ Hvem kender ikke proble­
met: Man skal pludselig bru­
ge et program, man har lavet 
for et års tid siden. Program­
met skal modificeres en smu­
le, listen skrives ud, og den vi­
ser sig at være fuldstændig 
uoverskuelig. Det vil tage lige 
så lang tid at skrive program­
met en gang til som at sætte 
sig ind i det gamle.
I denne artikel vil vi give en 
række råd til, hvordan man 
kan bygge sine Commodore 
64-programmer op, så man 
ikke bare selv har en chance 
for at kunne læse dem efter 
noget tid, men så også andre 
er i stand til at "læse" pro­
grammet og se principperne 
i det.

Et program fødes
Der er grundlæggende to 
måder at bygge et program

op på:
den improviserende og den 
skematiske.
Den improviserende metode 
indebærer, at man starter 
med en lille program-stump, 
man mener kan blive til no­
get mere. Man bygger lidt på 
i starten og slutningen, skyder 
et par linier ind hist og her, la­
ver en anden program­
stump, som forbindes til den 
første med et par goto- 
sætninger. Det hele laves til 
en sub-rutine, der kaldes fra 
et hoved-program, der ligger 
midt i det hele.
Anvender man derimod den 
skematiske metode, sætter 
man sig ned og spørger sig 
selv: "hvad skal dette pro­
gram lave!" Udfra det laves 
en opdeling i overskuelige 
elementer, der programme­
res et ad gangen og til sidst

64
sættes sammen i et stort pro­
gram.
Den improvisatoriske form er 
langt den sjoveste, for det er 
altid så spændende at se, om 
programmet kommer til at 
virke. Virker det, (og det er 
altså langt fra en selvfølge), er 
det desværre næsten en 
umulighed at tilføje nye ele­
menter til programmet. Laver 
man en ændring et sted, skal 

man have mere end almin­
deligt godt overblik for at 
kunne overskue konsekven­
serne i andre dele af pro­
grammet. Man ender altså 
med et rodet, uoverskueligt 
og ofte dårligt program.
Det skulle være overflødigt at 
slå fast, at den skematiske 
program-opbygning repræ­
senterer, hvad man kan kal­
de "god tone", og at vi helst

12 Alt om Data



TUR
ser, at indsendte programmer 
er logisk og overskueligt op­
bygget, så andre også kan 
have glæde af dem.

PROGRAM: INDHOLDSFORT

10

20
40

* PROG:
* AF : 
* DATO:

INDHOLDSFORTEGNELSE 
HENRIK ZANGENBERG 
26.08.85 VER. 1.1

BA-

49
50

56 F
60 C 
500

530
550
560
570
580
590
600
610
620

INt(200,2) 
VARIABLE: SI: FLAG TIL SIDENR.

F : FLAG TIL ALFABET.

REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
DIM 
REM 
REM
GOTO 500 
GET At: IF 
RETURN 
GET At:IF 
RETURN 
OPEN 13,0:INPUTW13,It:PRINT"(CRSR OP)":CLOSE 13:RETURN 

» REM »»»»»»HOVEDPROGRAM*********
) POKE 53280,0:POKE 53281,0:PRINT"(HVID)" 
) PRINT"(CLR)":PRINT"ORDBEHANDL ING ANT.
i IF SI = 1 THEN PRINT"INCL SIDENUMMERERING" 
) PRINT"(CRSR 
) PRINT"(CRSR 
) PRINT"(CRSR 
) PRINT"(CRSR 
5 PRINT"(CRSR 
) PRINT"(CRSR 
) PRINT"(CRSR 
5 PRINT"(CRSR 
5 PRINT"(CRSR 
) GOSUB 50: IF VAL(At)<1 OR VAL(At)>8 THEN 630 
5 IF VAL(At)=8 THEN PRINT"(CLR)PROGRAM SLUT":END 
5 ON VAL(At) GOSUB 1000,1500,2000,2500,3000,3500,4000 

GOTO 500

At="" THEN 50

At<>CHRt(13) THEN

NED3)1 TILFØJ ORD TIL LISTE"
NED) 2
NED) 3
NED) 4
NED) 5
NED) 6
NED) 7
NED) 8
NED2)TAST NR.

UDSKRIV LISTE /PRINTER" 
UDSKRIV ALFABETISK LISTE 
UDSKRIV ALFABETISK LISTE 
GEM LISTE" 
HENT LISTE" 
SLET LISTE" 
STOP"

640
650
660
1000 REM *******
1005
1010
101 1

1020

1040
1050
1060
1500

1520

ORD:

/PRINTER" 
/SKAERM"

PRINT"(CLR)TILFØJ ORD TIL LISTE (## FOR STOP)" 
IF T=0 THEN PRINT"(CRSR NED)ØNSKES SIDENUMMER ? 
GOSUB 60:SI=0:IF It="J"THEN S1=1
I $= ••. F=0: PR I NT: PR I NT
PRINT:GOSUB 60
IF It="##" OR T=200 THEN RETURN

IF SI = 1 THEN PRINT:PRINT" SI DE:";:GOSUB 60:INt(T
GOTO 1020

1540
1550
1560
1570
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2500
2510
2520

OPEN 4,4:PRINT#4,CHPt(14)" 
FOP X=1 TO T
PRINT#4,LEFTt(INt(X,1),70)
IF SI=1 THEN PRINTW4," ; " 
PRINTW4

PRINT#4:CLOSE 4:RETURN
REM ***** ALFA LISTE PR *******
GOSUB 5000: REM///ALFABETISER ING//
OPEN 4,4:PRINT#4,CHRt(14)" ALFABETISK LISTE"CHRt(15) 
FOR X=1 TO T

IF SI = 1 THEN PRINTW4," ;"INt(X

2540
2550

2560
2570
2580
3000
3500
4000
4010
4020
5000
5005
5007
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5100
5101

PRINTH4:CLOSE 4:RETURN 
REM ***** ALFA LISTE SK ******* 
GOSUB 5000
PRINT"(CLR,RVS ON)TRYK RETURNtRVS OFF)" 
FOR X=1 TO T
PRINT INt(X,l)“ ;”INt(X,2) 
IF X/20=INT(X/20) THEN GOSUB 55 
PRINT"(CLR,RVS ON)TREYK RETURN(RVS OFF)"

NEXT X 
GOSUB 55 
RETURN

REM ****** HENT LISTE ********** 
REM ********* SLET ************* 
PRINT"(CLR,SPACE)SLET LISTE OK ? (J/N)" 
GOSUB 50:IF At="J" THEN'7=0:RETURN 
REM ***** ALFABETISERING *******
PRINT"(CLR,CRSR NED7)MASK INREN ALFABETISERER " 
IF F=1 THEN RETURN 
FOR X=1 TO T

5120

NEXT Y
NEXT X
F = l:RETURN
At=INt(Y,1):Bt=INt(Y,2): I Nt
INt(Y,2)=INt(Y+l,2)
I Nt(Y+l,l)=At: I Nt(Y+l,2)=Bt 
RETURN

1,1) THEN GOSUB 5100

BASIC og den 
strukturerede 
programmering
Programmeringssproget
SIC i almindelighed, og Com­
modore BASIC i særdeleshed 
appellerer til improvisatorisk 
programmering, da den 
mangler mange af de ele­
menter, der gør et sprog som 
f.eks. PASCAL til et excellent 
struktureret 
programmerings-sprog. Et 
sprog, der indbyder til struktu­
reret og overskuelig program­
mering. For at vise dette, vil 
jeg ganske kort gennemgå 
den overordnede opbygnig 
af et program, skrevet i spro­
get PASCAL. Bagefter ser jeg 
på, hvad en BASIC-program- 
mør kan bruge af disse ele­
menter.
I PASCAL kan man ikke, som 
i BASIC, begynde at bruge en 
variabel, når man har lyst til 
det. Alle variabler skal "er­
klæres" i starten af program­
met . Her skal alle konstanter 
også erklæres, og funktioner 
skal defineres. I PASCAL har 
man et begreb, der hedder 
en procedure, (dette findes 
også i visse BASIC-dialekter, 
mere om det senere). En pro­
cedure er en program-del, 
der kan kaldes et andet sted i 
programmet. Alle procedu­
rerne er anbragt efter erklæ­
ringer og definitioner.
Til sidst anbringer man så sel­
ve programmet, der ofte er 
meget kort og blot består af 
procedure-kald.
På fig. 1 ses op-bygningen 
skematisk: 
Konstanter
Variabler 
Funktioner 
Procedure 1 
Procedure 2 
Procedure 3 
Procedure 4

struktur til, at man deler hver 
sin opgave op i logiske ele­
menter; laver en procedure til 
hvert element og kalder pro­
cedurerne fra sit hovedpro­
gram.
I BASIC har man normalt ikke 
procedure-muligheden, men 
man kan bruge sub-rutinen. 
Programmet startes med titlen 
skrevet i en rem-sætning. Her­
efter dimensioneres alle ar­
rays. Øvrige variabler kan 
bruges frit, men det er en god 
idé fra starten at beslutte, hvil­
ke variabler der skal bruges 
til hvad, og angive det med 
rem-sætninger i starten af 
programmet, (idet hele taget 
bør man ikke være fedtet 
med rem-sætningerne). Man 
må skelne mellem to typer for 
ikke at ende i kaos, nemlig 
de lokale og de globale vari­
able. De globale variable er 
variable, der har samme be­
tydning i hele programmet, 
og som kun må bruges til én 
funktion. Eksempler kunne 
være, at DA$ kun måtte bru­
ges til datoen, og at AN$ altid 
betød antallet at records i en 
data-base.
De lokale variable bruges 
kun inden for en enkelt sub­
rutine, for-next-løkke eller an­
den afgrænset program-del, 
og man kan derfor ikke sætte 
nogen almen betegnelse på 
den enkelte variabel. Funkti­
oner bør også anbringes i 
starten af programmet efter- 
fuldt af DATA-sætninger.
Denne del af programmet 
kan kaldes erklærings-delen, 
og vil normalt kunne holdes 
på under 50 linier.
Om man vil lade hoved­
programmet følge efter sub­
rutinerne eller omvendt er 
principielt ligegyldigt, men 
personligt foretrækker jeg at 
have hovedprogrammet 
først. Jeg lader så altid mit 
hovedprogram starte i linie 
500 efter erklæringerne, hvil­
ket gør det let at finde.

Hovedprogram.
Som det ses indbyder denne

Initialisering
Her vil det på 64-eren være 
en fordel at anbringe en ræk­
ke korte, og meget brugte
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◄ subrutiner. Grunden til at de 

bør anbringes først er at de 
kan starte på et to-cifret linie­
nummer. I programmet tager 
'GOSUB 1000' 2 byte mere 
end 'GOSUB 25'. Hvis man 
kalder subrutinen 100 gange 
i programmet, (hvilket ikke er 
utopi tor visse rutiner), kan 
man altså spare 200 byte, og 
det er ikke til at kimse af, når 
man kun har 38Kb at arbejde 
med.
Her vil jeg vise nogle af de 
mest anvendelige subrutiner, 
subrutiner jeg altid har i star­
ten af mine programmer: 
Hent en enkelt karakter fra 
key-board:
50 GET A$: IF A$ = THEN 50 
51 RETURN
Hent < RETURN > fra key­
board:
55GETAS: IFA$ <>CHR$(13) 
THEN 55
56 RETURN
Input streng i variablen 1$. Der 
sættes intet spørgsmålstegn, 
tom streg accepteres ikke, og 
curseren vil ikke gå til ny li­
nie:
60 OPEN 13,0: INPUT #13, 
1$: PRINT ”<crsr up>": 
GLOSE 13: RETURN
Her anvendes, at keyboardet 
har device nummer 0. Der 
åbnes en fil (nr 13) til key­
boardet, og der læses en 
streng i 1$. Maskinen vil fore­
tage input, der hvor cursoren 
befinder sig, rutinen er altså 
særdeles velegnet til input i 
skemaer.

Hovedprogrammet
Hovedprogrammet kan væ­
re opbygget på utallige må­
der, her vil jeg kort skitsere to.

Man kan have et program, 
der skal udføre en ganske be­
stemt opgave, f.eks. at udreg­
ne rødder og top-punkt for et 
andengrads polynomium. 
Man laver sub-rutiner for de 
enkelte underopgaver, og 
hovedprogrammet består 
simpelt hen af en række kald 
af disse subrutiner.
En anden, og meget udbredt 
form for program-opbygning 
er den såkaldte menu-

64
styrede program-opbygning. 
Brugeren præsenteres ved 
opstart for en menu over de 
forskellige "tjenester" pro­
grammet kan udføre, og kan 
frit vælge mellem tjenesterne. 
Når en tjeneste er udført, ven­
der man tilbage til menuen 
og kan vælge en ny tjeneste. 
Som før nævnt er denne op­
bygning meget udbredt, spe­
cielt til større programmer, og 
den har samtidig med bru­
gervenligheden den fordel, 
at den giver programmøren 
mulighed for at dele pro­
grammet op i elementer sva­
rende til de enkelte punkter 
på menuen. Hovedprogram­
met består blot af selve me­
nuen, input af ønsket tjeneste 
og udførelse af tilsvarende 
subrutine.

Programeksempel
Til at illustrere det foregående 
har jeg lavet et lille menusty­
ret program. Programmet 
bruges til at lave indholdsfor­
tegnelser til bøger, rapporter 
mm. Hovedmenuen ser såle­
des ud:
ORDREBEHANDLING 
ANTAL ORD: 0
1. TILFØJ ORD TIL LISTE
2. UDSKRIV LISTE I PRINTER
3. UDSKRIV ALFABETISK LISTE 
I PRINTER
4. UDSKRIV ALFABETISK LISTE 
/SKÆRM
5. GEM LISTE
6. HENT LISTE
7. SLET LISTE
8. STOP
TAST NR
Man kan tilføje ord til sin ord­
liste med 1. Her kan man en­
ten blot indtaste ord, eller ord 
og side-numre. Til en ind­
holdsfortegnelse udskrives 
med 3 og 4. 5 og 6 er ikke la­
vet i denne udgave, her må 

læseren selv lave rutinen ef­
ter, om der bruges kassette­
båndoptager eller disk. Med 
7 slettes listen.
På listes ses, at hvert punkt på 
hovedmenuen har fået sin 
egen sub-rutine. Subrutinen i 
5000 bruges til at alfabetisere 
listen.

Den forbudte GOTO
GOTO sætningen findes ikke 
i et sprog som PASCAL, da 
man kan lave alle de løkke 
konstruktioner, man måtte 
ønske uden en goto- 
instruktion. Overdreven brug 
af GOTO i BASIC er da også 
en "fy-ting", da det nedsæt­
ter overskueligheden ganske 
mærkbart. Antallet af GOTO- 
sætninger er altså et godt mål 
for hvor struktureret, man har 
lavet sit program; jo færre 
GOTO-er des bedre. Her vil 
jeg gennemgå nogle tips og 
tricks, der kan hjælpe til at 
undgå brugen af GOTO.
IF THEN giver mulighed for at 
udføre en programstump, 
hvis en betingelse er opfyldt. 
Ofte har man brug for, at en 
anden handling bliver udført, 
hvis betingelsen ikke er op­
fyldt, det der i nogle BASIC- 
dialekter kan gøre med 
IF. THEN. ELSE.
I linie 1010 ses et eksempel: 
hvis 1$ er lig "J", skal SI sættes 
til 1, ellers skal SI sættes til 0; 
det løses således:
SI=0:IF I$= "J" THEN SI= 1
Sådan kan man naturligvis 
ikke altid løse et if. .then, .el­
se problem, men ofte er me­
toden gangbar.
Andre gange har man brug 
for, at en større program­
stump bliver udført, hvis en 
betingelse er opfyldt. Man 
kan gribe sagen an på flere 
måder:

1 Man kan lave program 
stumpen om til en subrutine 
og kalde denne subrutine i 
IF. THEN sætningen.

2 Man kan lave en omvendt 
IF sætning, hvor man bru­
ger den omvendte betin­
gelse og springer program­
stumpen over, hvis den 
omvendte betingelse er op­
fyldt. Et eksempel:

10 INPUT"ALDER A 
20 IF A< > 18 THEN 50 
30 PRINT "HEJ MED DIG" 
40 PRINT "DUER 18 ÅR 
50 END
Her bliver linierne 20 og 30 
kun udført, hvis A er 18.
Subrutinen, der starter i linie 
1000 i programeksemplet, vi­
ser en variant af problemet. 
Maskinen skal gentage ind­
læsningerne, indtil den får et 
# som ord. Der skal kun ind­
læses sidenummer, hvis SI er 
lig 1. Man kan undgå GOTO 
sætningen i 1060 ved at lave 
en for next løkke:
1020 FOR T = T+1 TO 200 
1030 PRINT: GOSUB 60 
1040 IF 1$ = "## "THEN RE­
TURN
1050T=T+l: IN$(T,1)=I$ 
1060 IF SI = 1 THEN 
PRINT:PRINT" SIDE:

:GOSUB60:IN$(T,2)=I$ 
1070 NEXTX 
1080 RETURN
Undertiden kan det være en 
fordel at have en række in­
struktioner i samme linie efter 
et THEN. Her kan man anven­
de, at det faktisk er muligt at 
lave en program-linie på me­
re end 80 karakterer, som det 
i programmets linie 1010. Det­
te gøres ved at bruge forkor­
telserne til de enkelte basic - 
kodeord, når programmet 
skrives ind. Disse forkortelser 
er oplistet bagest i bruger­
håndbogen; i stedet for PRINT 
skriver man?, istedet for 
print # skriver man p < shift > 
osv. Problemet er, at man, 
når man retter linien, er man 
nødt til at skrive alle forkortel­
serne igen. Fordelen er, at 
man kan øge programmets 
strukturering ved at undgå en 
masse goto-sætninger.D

Henrik Zangenberg
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PHILIPS

• Vælg Philips CP 15 
computerbånd.

• Du får2x 7r5 minutters 
programtid.

• Og tekstplads til dine 
programmer på omslaget.

EFTERÅRSTILBUD 

FRATM-DATAI/S

Ja - så er det desværre 
ved at være efterår igen; 

men vi har ikke mistet 
kraften og er 

blevet kedelig og grå!

SUPERBASE -program 
til C 64 og C 128 på diskette kun kr. 998,-

Ait om ATARI ST
Ca. 200 sider kr. 199,- 

samt 7 andre bøger til 600XL/800XL

AMSTRAD
14 forsk, bøger og 3 programmer til din rådighed 

- her og nu!

SE ENGANG
Normalpris Vor efterårspris

Amstrad Computer CPC 464 
64K - indbygget kassette rec. - 
Grøn monitor 3995.- 3.595.-
Samme - Men MED farvemonitor
Amstrad Computer CPC 664

5.995.- 5.495.-

64K ■ indbygget DISKDREV ■ 
Grøn monitor 5.995.- 5.495.-
Samme ■ Men MED farvemonitor 7.995.- 7.495.-

På software får du i øjeblikket 10% rabat 
På div. Hardware giver vi 5% rabat

SE KATALOG
Udførlig over 100 bøger og programmer 

Din forhandler har det sikkert allerede

Andre NYHEDER i løbet af efteråret.

5 bøger om C 128 og 1571

4 nye bøger til ATARI ST.

Udnyt Deres computer bedre med 
de rigtige bøger og programmer!

NYHED! Nu fører vi også de nye fantastiske ATARI-Computere.
ATARI 520 ST-512K incl. Monocrome monitor, 
diskdrev og grafikmus

ATARI 130XE • 128K ram
ATARI 800XL - 64K ram

14.995.­
2.995.-
1.995.-

TM-DATA l/S
BREDGADE 70 9330 tårs
Send 5.00 på giro 6 95 15 11 og modtag vort soft-hardware 
katalog.
Bemærk: Derefter vil du fremover i 1 år GRATIS modtage 
indormation om nyheder og tilbud fra os.

DATA BECKER sælges i USA, Tyskland, England, Frankrig, Holland, 
Belgien, Østrig, Spanien, Schweiz m.fl. - og nu også i de nordiske lande.

Eneimportør for Norden.

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 ■ ØSTERPORT 

DK 6950 RINGKØBING



En verden af BBC - på ei 
hos TECHNO-MATIC Dj

Computere:

BBC B plus:
Her har vi fornøjelsen at kunne præsentere 
den sidste nye BBC computer 
med 64K RAM og 48K ROM 
- en masse detaljer

BBCB:

BBC BD:

kr. 8.995.'
kr. 6.995."
kr. 8.995."

Konto 
pr. rad.

400.­310.­400.-
Second processorer:

Acorn 6502: kr. 4.395.-
ACOm Z80»Inklusiv tekstbehandler, database, regneskema.
Cobol. Cobol hjælpeprogrammer, faktureringsprogram. BBC Basic.
Microsoft runtimer samt program generator fi 1? C
Acorn 32016: kr. O.VQ.-
32 16 bit processor hvortil medfølger a am
følgende programsprog: BBC BASIC. C. , 9 0 QQC _

kr. HWtSi/Uf

Konto 
pr. rad.250.­

310.-
Printers:

Shinwa CPA-80:
En printer der kan det hele til en pris, 
alle kan betale

Kaga Taxan KP 810: 
- Printernes konge, kan arbejde døgnet 
rundt uden at blive træt

kr. 3'295*"

kr.6.395."

Konto 
pr. rad.230.­350.-

Diskette stationer:

CSX 100 (250 Kbyte uformateret)
kr. 1.995«*

Konto 
pr. rad.200.-

kr. 2.995,- 200.-

CSX 400 S (1000 Kbyte uformateret) kr. 3.495.- 220.-
CD 200 (2’250 Kbyte uformateret) kr. 4.995,- 220.-
CD 400 S (2‘ 560 Kbyte uformateret) kr. 5.995.- 270.-
CD 800 S (2’1000 Kbyte uformateret) kr. 6.395.- 310.-
Acorn Winchester disk , ooqqc 
på 10.3 Mbyte kr. fifiibSUi’
Diskette interface:
Acorn’s DNFS:

2.695.- 200.-Standarden og den hurtigste (single density) kr.
Watford DFS:
Den mest avancerede single density DFS

Watford DDFS:
kr. 1.995.­

1.995.-
200.­200.-Den mest avancerede double density DFS kr.

Cumana QFS:
Den billigste (double density) kr. 1.895.- 200.-
Diverse hardware:

AMXMUS:

Konto 
pr. rad.

Få din BBC til at ligne en 6 gange så dyr 
computer og til om muligt at blive 
endnu mere brugervenlig. Inch software kr. 1.495.- 200.-
AMXDESK:
Din BBC system time manager med huskeblok, 
telefon/adressebog, dagbog, 
vækkeur (aftaleholder), regnemaskine o.s.v. kr. 445.-
AMXUTIL:
Tilføjer endnu flere tegnefaciliteter inklusiv ZOOM 
og farveudvidelser kr. 245.-
Acorn joystick:
Den ultimative joystick til de nyeste spil, 
pr. sæt kr. 295.-
ATPL ROM/RAM board:
har du ikke plads til mere ROM baseret software, 
så er her ikke mindre
end 12 nye pladser kr . 845.-
Watford 32:
Ram board. Har din BBC ikke plads nok, 
vil du have den til at ligne en B 
plus. 32 kbyte ekstra hukommelse kr. 1.395.- 200.-
DEMON MODEM:
Her er omsider det ultimative modem til alt slags 
dataoverførsel. 75/1200.1200/75,300/300.
1200/1200.2400/2400.4800/4800 
de to sidste er genereret ved software kr. 1.895.- 200.-

NU PÅ KONTO UDEN UD:



l City konto 
lTA!

I Demon utility:
Hermed skabes mulighed for automatisk opkald ÆQC
og automatisk svar + en masse andet kr. 130•’

Software: rom-baseret
Acorn's serie af seriøse programmer er nu ved at
være komplet. Se blot her
VIEW: w aqc .
En professionel tekstbehandler kr. A . U V U < "
ViewSHEET: 1 fiQR .
Et professionelt regneskema kt. 1 • V *7 U •
ViewSTORE: 1 fiQC .
Den helt nye og utroligt omfattende database kt. JL. U *7 U t "
ViewSPELL:
Endnu noget helt nyt. En stavechecker med et _ —
ordforråd på ikke mindre end 70.000 ord 1 flQR ■
og rige muligheder for at opbygge sit eget kr. A IV V Wi
VlSWlNDEX: Det er nok de færreste som arbejder med tekst­
behandlere. der ikke har prøvet at lave et indeks. A ft n
her er muligheden for at få computeren til det kt. M w U •"
View PRINTER DRIVER GENERATOR:
Udnyt alle din printers muligneder for at 99R «
gøre en teks* mere læsbar (understregning o.s.v.) kl. fi W U»’
ViewPLOT: , AA-
Sæt det professionelle præg på dit regneark. . | IjUh •
Få dine budgetter præsenteret grafisk ttr’ • W V •
ISO-PASCAL: Den professionelle og mest 1 I7I9C 
gennemarbejdede PASCAL kr. liUlU.*
C0MAL: . i 1QC .
inklusiv engelsk manual KF. A. A v U.
COMAL:
inklusiv dansk manual 1 OQE
på ikke færre end 515 sider kr. A t w *7 U.
LOGO:
Acorn’s egen uhyre omfattende LOGO med ikke 1 1719 B „
mindre end ca. 320 ordrer kt. JLiUlUi’
Acorn LISP kr. 898.-
Acorn FORTH kr. 898.’
Acorn BCPL: 1 aqc
som Acorn selv benytter Det programmeringssprog kr. 1 • V v 0 •"
Acorn BCPL STANDALONE
GENERATOR: . 1 fiQC .
Maskinkode generator RT. A. v 9 V •
Acorn BCPL CALCULATION
PACKAGE: Matematiske udvidelser kr. A.vvUt’

STALING

jKm-| City Konto Køb op til 
15.000 uden 
udbetalingAcorn’s grafiske

GXR ROM:
Den nye, den officielle, den bedste kr.
Acorn’s BASIC EDITOR:
Har du også set de fremragende anmeldelser A Q R
af denne FULL SCREEN EDITOR kr.
NOVACAD:
Vores navnesøster i England (technomatic) _ _ _
har udviklet et tegneprogram 1 CQC
til brug ved printudlæg og lign. kr. A i U v U i
BEEB VIDEO DIGITISER:
Har du også lyst til at arbejde med rigtige 
biilleder på din BBC computer, så er her 
muligheden. Konverter et hvilken som helst 
composite videosignal til et BBC skærmbillede. 
Inkl. software

OXFORD-PASCAL: , flQC
Den hurtigste PASCAL kt. 0*7v<
Watfords TRANSFEROM:
har du programmer liggende på bånd. - _ _
som du ikke kan overføre til diskette. Æ Æ R
her er løsningen kr. * "U<
BEBBUG SOFT, SYSTEM SOFT:

ring og hør om priser

kr. 1*995

Konto 
pr. md.

200.-

Software: diverse spil
Elite (disc) kr. 365.-
Elite (bånd) kr. 315.-
BE VS (disc) kr. 365.-
BEVS (bånd) kr. 315.-
Acheton:
adventure på to disketter kr. 295.-
MAZE (disc) kr. 195.-
MAZE (bånd) kr. 165.-
Drogna kr. 165.-
ELITE II: rjn/f Ufjj,
Her er nyeste version af superspillet Elite l mg Ug UVL

MAITOAIÆB;

Dansk BBC manual 
på ikke mindre end 560 sider.
En komplet lærebog i BASIC kr. 595.-
Dansk Comal manual
Denne består af 515 sider fortættet 
information

S9S.
Dansk BBC assembler manual

395.

kr.

ca. 300 siders lærebog i BBC assembler kt.

TECHNOMATIC
Holbergsgade 19,1057 København K. Telefon 01-13 88 35



Bushnell 8
■ Nævn navnet Nolan Bush­
nell i Nordamerikas data­
kredse og en næsten øjeblik­
kelig stilhed sænker sig. Han 
er meget respekteret. Han en 
"the King", - en computer­
verdenens Godfather og æret 
deretter.
Det var Bushnell, der i 1975 fik 
en god idé og for sjovs skyld 
startede et meget lille video­
spillefilm. Han kaldte det Ata­
ri og idag har milliardkoncer­
nen en flot fremtid og en end­
nu mere imponerende fortid 
med foretagender fra arca- 
de-spillemaskiner over video­
spil til deciderede computere. 
Efter successen Atari skabte 
Bushnell firmaet Androbot, 
der med Topo, Fred og BOB 
gav os avancerede - men 
knap sd succesfulde hjem- 
merobotter.
Nu er Mr. Computer, som han 
populært kaldes herovre i 
staterne, ude med et nyt fir­
ma og en serie revolutione­
rende produkter. Selskabet er 
døbt Axiom og Bushnells ny­
skabelser, elektroniske hun­
de og katte, er kaldt "Pet- 
sters''. Elektroniske hunde og 
katte??
Nej, det rabler ikke for Hr. Da­
tamaskine USA. Nolan Bush­
nell har kæmpe forventnin­
ger til en nyskabt serie elek­
troniske og robotstyrede' 'kæ­
ledyr".
- Folk vil have dyr, men 
mange holder sig tilbage, si­
ger han. Træning, fodring, 
rengøring og et væld af an­
dre forpligtelser bliver bare for 
meget. Det er her the Petsters 
kommer ind.
Kun 40% af de amerikanske 
hjem har kæledyr, men be­
hovet er 60%. Bushnell vil 
sælge til de sidste tyve pro­
cent og dermed gøre den 
elektroniske, computerstyre­
de hyggekat sd naturlig som 
kanariefugle og Golden Re­
trievers.
Lige et godt tip: Når du køber 
din Catster eller Dogster, gå

ikke til dyrehandleren. Axlon 
viste de nye "dyr" på New 
Yorks internationale legetøjs­
messe for nylig. Så prøv en 
legetøjsbutik med velassorte- 
ret computerafdeling. Her i 
USA vil Petsters blive solgt 
gennem verdens største lege­
tøjskæde, Toys R Us, med 
egne hjemmecomputerafde­
linger.

De talende 
teddybjørne
AG Bears er Nolan Bushnells 
nyeste påfund. Det er små sø­
de teddybjørne, der kan 
snakke rigtigt. Trods deres 
uskyldige ydre er elektronik­

ken indeni ret så avanceret . 
Bushnell har fået udviklet seks 
specielle IC 'er - heraf et par 
RAM-klodser, der husker, 
hvad du siger til bjørnen. Den 
svarer i varierende tonefald, 
dog som regel venligt .
Specielt til urolige mødre har 
Bushnell udviklet, hvad han 
kalder en SOS-bamse. Indeni 
ligger en chip, der sender sig­
naler til en fjernstyringsen­
hed, moderen har på sig. 
Hvis barnet løber mere end 
20 meter fra mor, vil bamsen 
give klagende lyde fra sig, og 
alarmen går i gang. Den vil 
for øvrigt også sladre, hvis un­
gen f .eks. falder i svømmepø­
len.

Nolan Bushnells teddybjørn 
indeholder en komplet com­
puter med infrarød fjernbe­
tjening.
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Her kan du få 
gratis spil
Samme kæde giver forøvrigt 
programmer væk. Gratis, El­
ler næsten. Du betaler nemlig 
kun et 22 cent frimærke. Du 
betaler nemlig kun et 22 cent 
frimærke. Køb alle de Atari 
spil, du vil, og send så en ra­
batkupon ind for hvert spil. 
Toys R Us sælger spillene for 
fem dollars stykket (55 kr.). For 
hvert spil du køber, får du en 
fem dollar check, og så sid­
der du med en stak gratis spil 
efter et frimærke er betalt. Ra­
batten gælder også for en del 
Parker Brothers cartridges som 
"Frogger", "Reactor" og 
"Empire strikes Back" fra Star 
Wars. Whatta deal, som de si­
ger i Texas.
Der er mere røre hos Atari. TV- 
spillet 2600 giver de næsten 
væk. Nogle steder ses det til 
$29 med det gratis Pacman 
og de to joystick. Og nu bliver 
de cartridges, der ikke sæl­
ges for 3 og 4 dollars, ligefrem 
forceret væk. Årsagen er na­
turligvis, at Tramiel og War­
ner Bros, vil lave Atari om fra 
et pioner-firma med spille­
image til en ny, stærk og su­

perprofessionel computerpro­
ducent. Men selv om den nye 
linie er i højsædet og "the 
new Atari" næsten kun lig­
ner Nolan Bushnells gamle fir­
ma på navnet, er fortiden ik­
ke helt glemt. Det var trods alt 
Atari, der gav verden lækre 
spil i farve og med utrolig gra­
fik (sammenlignet med dati­
dens udbud, forstås). Og det 
var selvsamme Atari, der 
bragte "osten" til de ameri­
kanske hjems TV-skærme.
Idag er Pacman-feberen 
overstået og de spilleglade 
Atari-folk er reduceret til en 
underafdeling kaldet Atari 
Coin Games. Denne afdeling 
har dog fornylig rørt geval­
digt på sig. Lige nu er et af 
dets spil det mest populære 
arcadespil i USA's 50 stater, 
målt i omsætning. Faktisk har 
en Pacman-lignende feber 
bredt sig for Marble Madnes. 
Ataris nye successpillemaski­
ne fra New York til Tokyo. 
Spillets skaber, 20-årige Mark 
Cerny, er stolt over sin vinder, 
der med sin fremragende 
tegneserieagtige labyrintgra-

Mtom

fik i 3D og stereolydsporet ska­
ber kø i de amerikanske spil­
lehaller.

Himmelske spil
Programmer fra Paradis? Det 
er ih verf aid, hvad DataSoft 
lover de amerikanske hjem­
mecomputerejere. De har 
netop købt rettighederne til 
syv nye adventure spil fra Pa­
radise Programming, et soft­
warefirma fra øparadiset Ha­
waii i Stillehavet. Nogle af de 
titler, programmørerne under 
palmerne tilbyder adventu­
re-fans er bl.a. THE CITY, THE 
WILDERNESS og THE DUNGE­
ON.
Det går flyvende for MicroPro­
se, som efter sigende har fun­
det himlen med sine fly-spil; 
bl.a. F-15 STRIKE EAGLE, SOLO 
FLIGHT og det talende KENNE­
DY APPROACH. Selv om Da­
taSoft, MicroProse og en flok 
andre stærke amerikanske 
softwareleverandører alle 
markedsfører deres spil i Euro­
pa under det fælles mærke 
U.S. Gold, er der krig på kni­
ven (eller måske snarere "i 

luften") på hjemmemarke­
det.
Samtidig kommer der skarp 
konkurrence fra den anden 
side af dammen, hvor britiske 
Mastertronic blander sig i 
kampen om de amerikanske 
kunder. Mastertronics lavpris­
spil holder en amerikansk ud­
salgspris på $9.95, små 120 
kroner, men stadig en uhørt 
lav konkurrencepris i De fore­
nede Stater. U.S. Gold spil 
sælges normalt ikke for under 
$30, så det er klart, salget går 
strygende for engelske Ma­
stertronic. Bladenes spiltestere 
udtrykker også henrykkelse 
over den seneste udvikling 
mod lavere priser på ameri­
kansk software. I Danmark 
fås Mastertronic i øvrigt for 
kun 40 kroner.
Disse himmelfarénde softwa­
repriser på alle USA-spil for­
klares med de lave compu­
terpriser. Herovre er de fleste 
hjemmecomputere prissat til 
under halvdelen af den dan­
ske pris - en Atari 800XL er 
under en dansk tusse - mens 
spil og tilbehør som regel er

Skærmbilledet 
fra verdens før­
ste computer­
skabte tegne­
serie ’’Shatter”.

dyrere. Hermed får produ­
centerne de penge hjem, de 
mister på grund af lavere 
computerpriser. Kort sagt: Når 
computerpriserne får et skub 
nedad, prissættes alle spille­
ne en ekstra tand højere.
Naturligvis spiller piratkopie­
ring også en rolle på de utro­
ligt høje softwarepriser: Hvis 
ingen ulovligt kopierede spil 
blev solgt videre på det sorte 
marked (eller det grå, for den 
sags skyld: Bytteri mellem 
venner) kunne den gen­
nemsnitlige pris for et spil lig­
ge mellem en fjerde- og en 
femte-del af den nuværen­
de, hvilket betyder at du ville 
kunne få Mastertronic spil for 
under en ti'er og U.S. Gold til 
en halvtredser. . .
Aktivitet på 
datanettene
At der er gang i datalinierne 
i USA, kan ingen benægte.
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Bushnell &Co.
◄ For nylig fortalte jeg om bryl­

lup pr, computer, men nu 
kan et modem skam hookes 
op til lidt kraftigere erotik.
Et par mandeblade, her­
iblandt "High Society", har 
oprettet deres egne on-line 
databaser og træfpunkt net­
works. I annoncer lover de 
vovede spil, letpåklædte la­
dies - hvordan de så end ta­
ger sig ud i ASCII på en data­
skærm - og gæsteinterviews 
med de frække modeller.
Hvis du ikke er alt for vild med 
spil, der er forbudt for unge 
under 16 år, var det måske 
en idé med en god gang 
gammeldags hacking gen­
nem dit modem. Mange un­
ge amerikanere er igen ble­
vet "hooked on hacking", ef­
ter at "Wargames" filmen 
blev genudsendt på TV. Ene­
ste problem er blot, at det er 
svært at finde "ofre" at hac- 
ke i.
■Fortvivl ikke, lyder det fra et 
lille firma i Missouri, der har 
specialiseret sig i illegale lister 

til hacking folket. I små an­
noncer loves der fortrolige li­
ster over telefonlinks og luk­
kede firma databaser. Alt­
sammen mod en erkendtlig­
hed på 5 dollars.
Nysgerrig som jeg er, måtte 
jeg naturligvis prøve. Og 
ganske rigtigt, jeg fik en stribe 
telefonnumre og ovenikøbet 
tips til at knække sikkerheds­
systemerne .

På camping 
med computeren
Da Stan Thomas fra Oklaho­
ma tog sin familie med på bil­
ferie, overnattede de kun på 
campingpladser med elektri­
citet .
Stan er systemtekniker, og jeg 
mødte ham og familien ved 
et cocktailparty her i Fort 
Worth, Texas. Han fortalte 
mig om deres tur gennem ot­
te stater. En ferie med tre 
computere i bagagen.
- Vi kunne da ikke lade ma­
skinerne blive alene hjem­
me, afslørede Stan over en 

velvoksen Daiquiri drink, og 
hans seriøse udtryk i ansigtet 
fortalte mig, at han mente det 
i alvor.
Det viste sig, at familien Tho­
mas havde taget to Atari 
800XL og en IBM PC Junior 
med i campingvognen og 
faktisk nydt det gevaldigt .
- Ungerne havde altid noget 
at give sig til i regnvejr, og 
ved at tage budgetprogram­
met med sparede vi mange 
penge. Desuden er jeg ikke 
helt sikker på, at jeg ku' ha' 
overlevet to uger uden min 
IBM. Den er en del af famili­
en, grinte Stan Thomas.
Han er i øvrigt ikke alene. 
Over hele USA tager unge fa­
milier datamaskinerne med 
på ferie, hvis de da ikke lader 
computeren passe hjemmet 
via SmartHome og Home­
Brain alarmkredsløb.

Når computeren 
laver kunst
Samtidig med, at den nye 
udgave af "Shatter" - ver-

ps r'eeJT'*^’9

W

„ fo<^s seo*

Små-annoncer i amerikan­
ske aviser har fået ’’hack­
ing” feberen til at stige ad­
skillige grader.

dens første computerlavede 
tegneserie album - kom på 
gaden, gik også andre teg­
nere ind i data-alderen.
Standardværktøjet synes at 
være en Big Mac - Apples 
store Macintosh udgave - der 
med sin høje skærmopløs­
ning, sin mus og tegnepro­
grammet MacPaint udgør en­
hver kunstners drøm.
- Resultaterne er forbløffende

HOT NYHED
Commodore 128 kr. 4.995,-

Atari 520 ST 
kr.  14.995-

Atari 130 XE 
kr. .......... 2.995,-

ÆIBOIA 
ÆIIK RODAT k

Østerbrogade 117 - 2100 København 0 - tlf. 01-18 33 66

En lille slank s; 
på 128 ’’Kilo”

J/pju Km/n 
Computeren, der 
vokser med dine behov!

Perlegade 89 . 6400 Sønderborg . Telefon 04-43 19 43

For kun kr. 1495,- 
udbygger vi din 
NewBrain til 128K 
(fuld 64K CP/M eller 
40K BASIC 
+64K RAMDISK).

Send computeren i 
dag. Så har du den 
retur inden en uge. - 
Eller ring 04-43 19 43 
for yderligere oplys­
ninger.

Importør

DATA 
CENTRUM
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gode, siger Spyder Webb. 
Han er en af USA's velkendte 
vittighedstegnere og er nu 
næsten helt gået over til com­
puteren. Mac tegner desvær­
re kun i sort/hvid, så jeg må 
senere farvelægge i hånden. 
Mange tegnere kobler et vi­
deokamera og en digitizer til 
Macintosh for at kombinere 
fotos med deres tegninger. 
Andre - deriblandt skaberne 
af "Shatter" - bruger compu­
teren til at gemme standard 
tegninger af seriens personer.

De spiller 
for Afrika
Så er der imidlertid mere nyt 
at hente fra denne sommers 
spillehaller. Hvad siger du til 
"High Scores for Africa", Ar­
cades nye støtteprogram for 
Ethiopien? HIGH SCORES FOR 
AFRICA holder denne som­
mer en High Scores konkur­
rence og alle indtægter går 
direkte til Afrikas U-lande. 
Spillene, der vil konkurrere 
om U-lands High Scores, er 
CERBERUS, Hal 21 og CHEYEN­
NE.
PUNCH-OUT, boksespillet 
med de to skærme, er valgt til 
årets spil. SPACE ACE er det 
bedste laserdisc spil og Ataris 
I, ROBOT vandt i to kategorier: 
For bedste grafik og mest op­
findsomme spil. Bally's Spy 
Hunter havde den bedste lyd­
side og - til de færreste over­
raskelser - Atari blev valgt 
som årets computerfirma. Det 
havde vi næsten alle forven­
tet her i Amerika, hvor Atari 
efter egne forlydender har 
solgt bedre end Commodore 
for årets første kvartal.
Årsag? Priser: Ataris 800XL fås

Amerikanerne kan ikke und­
være deres computer. De ta­
ger den såmaend med ud på 
campingtur.

for $80 mange steder, mens 
der må betales $140 for den 
jævnbyrdige 64'er. Samtidig 
spås de nye Atari-maskiner 
mere interessante end Com- 
modore-nyhederne.

Hvilken computer 
er ”in” og ”out”
Yuppies, eller YAPs, er Ameri­
kas nye statusklasse. Født ef­
ter 2. verdenskrig og generelt 
mellem 25 og 35, højtuddan- 
nede, med på noderne. På 
vej op og med indtægter på 
over $200.000. Det er din stan­
dard Young Urban/Aspiring 
Professionel, et statussymbol. 
Nu siger et research firma, 
Software Access, at disse Yup­
pies foretrækker Apple Com­
puters. I en undersøgelse af 
3700 computer-ejere, viste det 
sig, at ejerne af Apple com­
putere (og specielt Macin­
tosh) var yngre, rigere og hø­
jere uddannede end ejere af 
de andre mærker. Men fat 
mod, VIC20 ejere - en dag vil 
selv I være på vej mod Yup­
pieland, som bladet Compu­
ter Entertainment skrev.
Det seneste inden for Macin­
tosh grafik er forøvrigt ver­
dens første tegneserie lavet 

fuldstændig pr. computer. 
Forfatterne, Michael Saenz og 
Peter Gillis, smed en flok stan­
dardtegneserie karakterer 
ind i en 512K Fat Mac og lod 
den klare alt det tidskræven­
de. Resultat: En ret typisk 
science-fiction tegneserie kal­
det "Shatter" med 32 sider for 
$1.75. Første oplag på 60.000 
eksemplarer blev udsolgt på 
ingen tid, og efterfølgeren er 
allerede på tegnebordet, el­
ler burde jeg snarere sige: I 
RAM.

Etak viser vej
For at slutte, hvor vi startede - 
med Mr. Computer, Nolan 
Bushnell. Den mand er invol­
veret i alt disse dage, og nu 
viser det sig, han endda har 
haft en finger med i Etak.
Hvis du læser bilbladene eller 
elektroniktidskrifterne fra tid til 
anden har du sikkert hørt om 
fremtidssystemer hvor' 'biler­
ne styrer sig selv". De store 
amerikanske bilfirmaer, GM, 
Ford + Chrysler, har puslet 
lidt med elektroniske vejkort 
og computerstyrede kontrol­
systemer. Selv om de talende 
biler med et hav af digitalsty­
ring lige fra benzinkontrol til 

selvstyrende stereo er indbyg­
get, er det elektroniske vejkort 
på en indbygget computer­
skærm ligesom aldrig rigtigt 
blevet til noget. Det system, 
de store bilfirmaer arbejdede 
med, krævede nemlig en sa­
tellit i rummet, der så skulle 
signalere ned til bilernes 
computere alt efter, hvor de 
befandt sig i verden. På den­
ne vis skulle vejkort og desti­
nationsstyring kunne kaldes 
ind. Men det blev aldrig til 
noget.
Indtil Bushnell danser ind på 
scenen med en bekendt, 
Stan Honey. Mr. Honey hav­
de en helt ny idé, som Bush­
nell syntes om, og for et par af 
Bushnells millioner startede 
de firmaet Etak.
I dag, sommeren 1985, kan 
du i USA købe et Etak-system 
og uanset hvor i USA, du be­
finder dig, vil computerskær­
men vise et vejkort, der scrol­
ler omkring en pil på vejen 
(dit køretøj), med højest 15 
meters unøjagtighed uanset 
hvor du er! Skærmen kan 
zoomes så selv små grusveje 
bliver vist og kun 16 km2 er vist 
i udsnit. Eller du kan gå op i 
store scales, så flere hundre­
de kvadrat-km er vist på 
skærmen og kun de største 
veje kan ses.
En "destinations-finder" er 
også indbygget i systemet, 
som indeholder samtlige vej­
navne i hele USA. Input et ga­
denavn og et bynavn, og 
Etak vil vise dig, hvilke veje, 
du følger, for at komme der­
hen fra hvor du nu er - stadig 
med kun 15 meters unøjag­
tighed .
Et komplet system koster fra 
1.400 til 1.600 dollars, op til 
20.000 kr., alt efter skærmstør­
relse, så helt billigt er det altså 
ikke. Men det er lækkert, og 
selv om systemet ikke er satel­
litbaseret, har fremtiden helt 
klart holdt indtog i bilernes 
verden med Bushnells fanta­
stiske Enak.
Mere om Bushnell, Enak og 
hele det amerikanske com­
putermarked, hvor somme­
ren er varm på flere måder. 
Næste måned, samme tid, 
samme sted. Direkte fra Uni­
ted States. □

Rasmus K. Kristiansen
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Pep BBC op med 32 bit
■ Da BBC-computeren kom 
trem for nogle år siden, blev 
Acorn fra forskellig side kriti­
seret for at have valgt 6502 
mikroprocessoren i maskinen 
i stedet for f.eks. Z80. Fordele­
ne ved netop Z80 frem for an­
dre 8 bit processorer er, man 
kan udstyre maskinen med 
operativssystemet CP/M.
Kritikken blev fra Acorn's side 
afvist med henvisning til, at 
BBC 'en er udstyret med den 
såkaldte TUBE, som tillader til­
slutning af en anden proces­
sor - som f .eks. en Z80. Samti­
dig lovede Acorn, at de på et 
senere tidspunkt ville mar­
kedsføre flere ekstra processo­
rer.
Fordelen ved at tilslutte en 
ekstra processor til BBC'en er 
naturligvis, at man kan få 
mulighed for at køre med an­
dre operativsystemer, men 
man opnår sandelig også 
andre goder.
Arbejdet vil nemlig nu deles 
mellem den ekstra processor 
og den "gamle" 6502. Det 
gøres ved at lade 6502 'en ta­
ge sig af alt input/output - ud­
skrivning på skærmen, ind­
læsning af tasttryk, diskette 
operationer, styring af printer 
osv.
Alt dette bliver den ekstra 
processor så fri for, og den 
kan i stedet koncentrere sig 
om selve regnearbejdet. En 
yderligere fordel er. at ekstra- 
processoren har sin egen 
RAM, der hele tiden er til rå­
dighed, uanset hvor meget 
RAM, f.eks. skærmbilledet 
bmger, (op til 20K på BBC 'en).

Acorn blev dog ikke de første 
til at markedsføre ekstra pro­
cessorer, da det engelske fir­
ma TORCH hurtigt udviklede 
en.Z80 processor med et CP/M 
kompatibelt operativsystem. 
Denne udvidelse er dog al­
drig blevet særlig populær. 
For nogle år siden kom så 
den første ekstra processor fra 
Acorn, nemlig en 6502 med 
64K RAM Fordelene ved 
denne udvidelse er udeluk­
kende forøgelse af memory 
og hastighed, idet softwaren,

32016 32/16-bit microprocessor 
med 256K RAM, nyt styresystem 
og seks programmeringssprog, 
bl.a. PASCAL OG FORTRAN, ly­
der unægtelig ganske interes­
sant som udvidelse til BBC com­
puteren. Alt dette er netop, hvad 
den nye 32016 second processor 
fra Acorn byder på.

den kan køre, stort set er den 
samme som den almindelige 
BBC.
Et årstid senere kom Acorn 
med deres Z80 ekstra proces­
sor med CP/M og et væld af 
medfølgende software. Den­
ne udvidelse er til gengæld 
blevet ganske populær, og 
BBC 'en kører da også fortrin­
ligt som CP/M maskine.
Nu er det jo ingen hemmelig­
hed, at tiden er ved at løbe 
fra 8-bit microcomputerne. 
Det er derfor en ganske natur­
lig ting at udstyre BBC 'en med 
en større og kraftigere ekstra 
processor. Det er netop tilfæl­
det med den nye 32016 eks­
tra processor fra Acorn.

Der skal mange chips til, tør BBC kan køre 32 bit. De 32 chips 
forneden, er RAM'en.

En 32 bit 
til BBC en
Hvad i alverden er 32016 for 
en sag, vil mange nok spørge 
nu. I disse tider er det jo mest 
processorer som f.eks. 8088, 
8086 og 80186, man taler om. 
32016 produceres af National 
Semiconductors. Som man 
måske kan udlede af navnet, 
er der tale om en processor 
med 32-bit intern struktur og 
16-bit databus udadtil. 
8086-familien af microproces- 
sorer er egentlig direkte efter­
kommere af den gamle 8-bit 
processor 8080, hvilket godt 
kan gøre dem lidt mærkvær­
dige på mange områder. 
Dette undgås med blandt an­

det processorer som 68000 og 
Z8000 og nu også med 32016. 
32016 minder i sin opbygning 
og i sine maskinkode instruk­
tioner faktisk meget om de 
store Digital VAX minicompu­
tere. Vi skal ikke gå i detaljer 
her, men blot nævne, at 
32016 instruktionssættet bl.a. 
omfatter direkte ordrer til 
case-forgreninger og til ud­
regning af indexvcerdier i ar­
rays. 32016 er en ideel pro­
cessor, når det gælder om at 
skrive compilere, der laver 
maskinkode. 32016 kan a­
dressere op til 16 megabyte 
direkte uden brug af diverse 
segment-registre.
Acorn 32016 udvidelsen be­
står ud over selve processor­
enheden af et væld af med­
følgende programmerings­
sprog samt manualer hertil. 
Den software, der fulgte med 
det testede eksemplar, var 
dog pre-release. Det vil sige, 
softwaren er ikke helt færdig- 
udviklet endnu. Ligeledes 
var manualerne kun midler­
tidige versioner.
Som sagt medfølger der hele 
seks programmeringssprog, 
nemlig Pascal, Fortran, C, 
Lisp, BBC-Basic og 32016 As­
sembler. Ud over disse sprog 
medfølger selvfølgelig diver­
se utilities og andre ting, men 
herom senere. Desværre var 
C oversætteren endnu ikke 
blevet frigivet, så den fulgte 
ikke med testeksemplaret. 
Med valget af medfølgende 
software fremgår det klart, at 
Acorn ikke ligefrem henven­
der sig til de administrative 
EDB-brugere. Ikke noget med 
tekstbehandling, lagerstyring 
og spreadheets her. Nej, det 
er helt klart, at Acorn med 
denne udvidelse sigter bl.a. 
på universiteter og ingeniø­
rer.

Nydelig 
hardware
Selve processorenheden har 
størrelse som en halv BBC og 
er udført i samme farve som 
kabinettet til BBC 'en. Den pla­
ceres umiddelbart til højre for 
maskinen og forbindes til
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denne med det medfølgende 
fladkabel.
Med 32016-pakken følger og­
så et nyt DFS (disk fil system), 
kaldet DNFS, i form af en 16K 
eprom. DFS er det filsystem, 
man anvender, når man 
bruger diskettestationer på en 
BBC uden ekstra processor. 
Hvis man ikke allerede har 
den i maskinen, skal den nye 
ROM monteres i stedet for det 
oprindelige DFS. Den inde­
holder det gamle DFS fra 
Acorn udvidet med rutiner til 
kommunikation med den 
ekstra processor. Endvidere 
indeholder ROM'en styresy­
stemet til Acorns netværk 
ECONET, der bruges til at 
sammenkoble flere maski­
ner, men dette kræver mon­
tering af ekstra hardware.
Nu er det gamle DFS fra 
Acorn ikke ligefrem berømt 
for at være det mest avance­
rede, og mange kører da og­
så med bedre systemer fra 
andre firmaer. Spørgsmålet 
er da, om disse vil virke med 
32016 processoren, eller om 
man er nødt til at ofre disse til 
fordel for DNFS. Det er des­
værre ikke muligt at svare 
generelt på dette spørgsmål, 
men vi kan oplyse, at Wat­
ford DFS virker sammen med 
32016 processoren, hvis man 

tilføjer DNFS EPROM 'en og la­
der Watford ROM'en blive 
siddende.
Tilbage til 32016 processoren. 
Når vi tager låget af kassen til 
processorenheden, ser vi, at 
denne ekstra processor består 
af strømforsyning og selve 
32016 printkortet.
Printkortet er nydeligt opbyg­
get og indeholder ikke de sto­
re overraskelser. Processoren 
er som sagt en 32016 mikro­
processor, og den kører med 
6 MHz clock. De 256 K RAM 
udgøres af 32 stk. 64 Kbit 
kredse, og det er umiddelbart 
muligt at udskifte disse med 
256 Kbit kredse, hvis man 
samtidig flytter to små links i 
maskinen. Herved opnås 1 
megabyte RAM. Dette skulle 
kunne gøres for 2000-3000 
kroner ekstra.
Ud over processoren finder vi 
en 32201, der laver system­
klokken og en 32081 FPU (flo­
ating point unit). 32081 er for 
32016, hvad 8087 er for 8086. 
Det vil sige en speciel kreds til 
regning med flydende tal. 
Denne kreds gør, at processo­
ren ikke selv skal bruge tid på 
disse regninger, og dette gør 
systemet til en virkelig talknu­
ser.
Rutinerne til kommunikation 
med BBC 'en og selve system­

kernen finder vi i to 16 K 
EPROM'er. Selve kommuni­
kationen med BBC 'en vareta­
ges af en ULA. Derudover er 
der kun lidt almindelig logik 
på printet.
Vi bemærker dog, at der på 
printet er plads til endnu en 
IC. Det er nok ikke helt galt at 
gætte på, at det er en MMU 
(memory management unit), 
der er gjort plads til. En MMU 
får man brug for, hvis man 
skal køre mere avancerede 
multitasking operativsyste­
mer som f.eks. UNIX.
Desværre er processoren ikke 
udstyret med nogen form for 
BUS-connector. Man kan der­
for ikke umiddelbart udvide 
memoryen ud over 1 mega­
byte. Trist, da 32016 kan a­
dressere hele 16 megabyte.

Operativsystemet
Det nye operativsystem, der 
følger med processoren hed­
der PANOS, og er udviklet af 
Acorn specielt til denne pro­
cessor.
Operativsystemet påstås at 
være specielt velegnet til ud­
vikling af software og adskil­
ler sig nok noget fra de tradi­
tionelle operativsystemer. Sy­
stemet er meget afhængig af 
disken, fordi mange system­
ordrer findes i form af små 

programmer, der indlæses 
fra disk, hver gang de skal 
bruges. Selv noget så simpelt 
som at udskrive et katalog 
over, hvad der ligger på en 
disk, kræver et specielt pro­
gram. Det gør, at en harddisk 
vil være en god ting, når 
man kører PANOS.
Selve filsystemet bygger på 
samme system, som køres på 
BBC uden udvidelser. Hvis 
man kun har almindelige 
floppydiske, hænger man på 
DFS, som f.eks. kun tillader 31 
filer pr. diskside. Ligeledes er 
man bundet til det utroligt irri­
terende system med, at de to 
sider af en disk betragtes som 
to forskellige drev. Retfærdig­
vis skal siges, at PANOS har 
indbygget en såkaldt søge 
struktur, hvor alle drev auto­
matisk afsøges, når man refe­
rerer til en fil. En anden irrite­
rende ting er, at DFS kun tilla­
der 7 tegn i filnavne.
Skal man bruge processoren 
meget, vil det derfor være 
rart med det nye ADFS (ad­
vanced disk filing system), 
som bl.a. bruges til styring af 
harddisk. Dette system tillader 
hierakiske filstrukturer. I et ka­
talog kan der ud over filer 
være navne, der er katalo­
ger i sig selv.
PANOS er dog lavet, så alt
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Pep BBC op med 32 bit
◄ kan laves både med DFS, 

ADFS og NFS (network tiling 
system) - som bruges, når 
man kører under netværket 
ECONET).
Under DFS er alle filer forsynet 
med indlæse- og kalde- 
adresser. Disse kræves ikke 
under PANOS, og i stedet er 
pladsen brugt til at forsyne al­
le filer med dato. En meget 
rar ting.
PANOS har også sine virkelig 
gode sider. På mange områ­
der minder det om de opera­
tivsystemer, vi finder på langt 
større maskiner. Direkte til­
gang til operativsystemet sker 
gennem det såkaldte bruger­
bibliotek, der bl.a. indehol­
der rutiner til alt, hvad der har 
med ind- og udlæsning at 
gøre. Biblioteket indeholder 
også rutiner til filbehandling, 
memory allokering, konver­
teringer mellem tal og stren­
ge, fejl håndtering og meget 
mere.
Fra større operativsystemer 
har PANOS arvet "except­
ion" begrebet. Til et program 
eller en programstump kan 
knyttes en såkaldt Condition 
Handler. Hvis der i program­
met optræder en fejl, f.eks. en 
ulovlig 32016 insruktion, kal­
des Condition Handleren 
med en parameter, der viser, 
hvad der er galt. Hvis Handle­
ren ikke kan gøre noget ved 
fejlen, kan PANOS give den 
videre til andre Handlere. 
Hvis en af Exception Handler­
ne er i stand til at udbedre fej­
len, vil det oprindelige pro­
gram fortsætte som normalt. 
En anden ting, der er smart i 
PANOS, er kommandofortol­
keren. Dens opgave er bl.a. 
at indlæse brugerens indtast­
ninger og udføre de afvigne 
ordrer. Det smarte kommer 
ind ved, at der til enhver 
kommando er knyttet en så­
kaldt ' 'keystring''. Den fortæl­
ler, hvor mange argumenter 
kommandoen forventer og li­
geledes, hvilken slags argu­
menter der forventes f.eks. 
heltal eller strenge.
Endelig kan en "keystring" 
indeholder oplysninger om 
standardværdier, der bruges, 
hvis brugeren udelader et el­
ler flere argumenter.
Brugeren kan til sine egne 
programmer selv sætte en 
"keystring" op, hvilket er

specielt nyttigt, hvis man vil 
lave udvidelser til PANOS.
Udvidelser kan f.eks. laves i 
form af kommando-filer. Dis­
se svarer til det, der i visse an­
dre operativsystemer kaldes 
submit eller batch-filer. Det er 
simpelt hen filer, der indehol­
der en række kommandoer, 
som så udføres automatisk, 
når kommandofilen startes. 
Det smarte er, at det er muligt 
at overføre argumenter til 
kommandofilerne. F. eks. 
kunne man lave en kom­
mandofil, der oversætter et 
program, lænker det og der­
næst kører den producerede 
kode. Her vil man typisk over­
føre navnet på programmet 
til kommandofilen.
Det er også muligt at rette i 
den kommandofil, der køres, 
når systemet startes op. Her­
ved kan man automatisk få 
udført visse initialiseringer.
En anden måde, PANOS kan 
skræddersys på, er gennem 
operativsystemets globale 
variable. En lang række stør­
relser, som systemet bruger, 
kan på meget nem vis ænd­
res. F.eks. er det normale 
PANOS-prompt '->', men 
hvis man hellere vil have 
den til at prompte med 'REA­
DY', skriver man blot .SET 
CLISPROMPT "READY".
Nu havde vi kun lejlighd til at 
teste PANOS med almindeli­
ge floppydiske, så det umid­
delbare indtryk er, at syste­
met er lidt tungt at arbejde 
med. En harddisk vil som 
nævnt før sikkert gøre under­
værker.

Masser af 
software
Lad os her kigge lidt på den 
software, som følger med 
32016 processoren. Denne 
software gør faktisk systemet 

til et virkelig slagkraftigt sy­
stem.
Først og fremmest medfølger 
naturligvis PANOS systemet 
med diverse utilities. Til brug 
for fremstillingen af tekstfiler 
finder vi en editor. Der er tale 
om en ganske udmærket 
fuldskærms-editor, som 
egentlig minder en del om 
VIEW wordprocessoren i sin 
udformning. Den har dog 
ikke nogen tekstbehandlings 
faciliteter. På den anden side 
er den jo også primært 
beregnet til at lave kildetek­
ster til de medfølgende over­
sættere.
Som sagt medfølger seks for­
skellige programmerings­
sprog, så de fleste aspekter vil 
være dækket ind. For den al­
mindelige bruger findes BBC- 
BASIC, som kendes fra den 
almindelige BBC, og PASCAL, 
som bliver mere og mere po­
pulært på mikrocomputere. 
For systemprogrammøren er 
der C og naturligvis 32016 As­
sembler. Ingeniøren og vi­
denskabsmanden vil FOR­
TRAIN 77 nok appellere til. 
Endelig er der LISP, der pri­
mært henvender sig til folk, 
som beskæftiger sig med 
kunstig intelligens.
Specielt lagde vi mærke til, at 
alle sprogene er fuldt imple­
menteret . Altså ingen subsets 
her. For eksempel er den 
medfølgende FORTRAN en 
fuld ANSI standard FORTRAN 
77. Dette sammenholdt med 
den store mængde RAM gør, 
at det vil være muligt at over­
føre programmer, der før kun 
har kunnet køre på langt stør­
re maskiner. Eksempelvis kan 
det nævnes, at der er planer 
om at implementere kreds­
løbsanalyseprogrammet SPI­
CE under PANOS.
Det er egentlig lidt trist, at der

ikke medfølger et tekstbe­
handlings_ program. Alle
forskere og softwareudviklere 
bruger jo en stor del af deres 
tid til at dokumentere deres 
arbejde, så med den mål­
gruppe Acorn sigter på, ville 
det nok ikke have været no­
gen dårlig idé med en word­
processor.
BBC-BASIC og LISP er fortolke­
re, og de resterende sprog er 
ægte oversættere. Oversæt­
terne oversætter alle til et fæl­
les format kaldet Acorn-Ob­
ject-Format, forkortet AOF. 
Med den medfølgende linker 
kan AOF formatet dernæst 
omdannes til ægte 32016 
maskinkode. Ved hjælp af 
AOF formatet er det muligt at 
blande programmer skrevet i 
de forskellige sprog.
Meget af den 16-bit software, 
der er på markedet i dag, er 
egentlig 8-bit software, som 
blot er omskrevet. Det gør, at 
f.eks. mange oversættere 
ikke er særlig effektive. Deri­
mod er al 32016 softwaren 
skrevet direkte til denne og 
udnytter altså mulighederne 
langt bedre end mange til­
svarende produkter.
Vi har valgt at se nærmere 
på to af sprogene, nemlig 
BBC-BASIC og PASCAL.

BBC-Basic
BBC Basic i 32016 udgaven er 
ikke overraskende endnu 
hurtigere end den ellers me­
get hurtige 6502 version. Spe­
cielt er matematik funktioner­
ne utrolig hurtige.
Dette kunne skyldes brugen 
af floating point kredsen, 
men af Acorns reklamer 
fremgår det, at BBC-BASIC 
ikke bruger denne, men deri­
mod laver beregningerne i 
software. Hastighedsforøgel­
sen skyldes naturligvis den 
hurtigere processor og ikke 
mindst dens avancerede 
32-bit arkitektur.
Den nye BBC Basic er ellers 
næsten identisk med 6502 
versionen, og det volder der­
for ingen problemer at over­
føre sine samle Basic pro­
grammer. Det er tilmed ikke 
nødvendigt med særlige 
konverteringsprogrammer, 
for den nye Basic lagrer 
programmerne i helt samme 
format som 6502-udgaven. 
Nogle ting er dog ændret i
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Basic'en. En virkelig kær­
kommen udvidelse er en 
ægte fuldskærms-editor til re­
digering at programmer. Der 
er ikke længere nogen ind­
bygget Assembler i Basic 'en. 
Det skyldes, at 32016 er så 
kompliceret, at det ville fylde 
urimeligt meget at udstyre 
Basic'en med en 32016 As­
sembler.
En anden rar ting er, at den 
nye Basic laver korrekte ind­
rykninger i forbindelse med 
løkker. ON-GOTO strukturen 
er også udvidet, så den nu til­
lader en liste af procedurer i 
stedet for linienumre. Men 
den allerstørste fordel ligger 
nok i, at man nu konstant har 
225 K (ja tohundredeogfem- 
ogtyve) til rådighed til Basic- 
programmet, uanset hvilken 
skærm mode maskinen er i. 
Det er vist de færreste 
Basic'er, der kan administre­
re så megen memory, men 
denne kan. Endelig skal det 
nævnes, at alle fejlmeldin­
gerne har fået længere og 
bedre tekster.
Vi har kørt de sædvanlige 
tempotests, og i skemaet kan 
man sammenligne med BBC- 
BASIC på den normale BBC 
og med BBC-BASIC under 
CP/M. Man kunne egentlig 
nok have forventet, at 
32016-Basic'en ville være 
endnu hurtigere, end tilfæl­
det er, men under alle om­
stændigheder er hastighe­
den fin sammenlignet med 
BASIC på mange 16-bit ma­
skiner.

Pascal
PASCAL'en, der leveres med 
32016 processoren, er en fuld 
ISO-PASCAL. Selv en ting som 
"conformant arrays" er med 
i denne implementering. En 

række udvidelser til standard 
PASCAL er det da også blevet 
til, bl.a. bit-operationer og 
OTHERWISE i CASE-scetnin- 
gen. En anden udvidelse er 
muligheden for direkte at in­
kludere assembler-memonics 
i program teksten. Men som 
det også udtrykkeligt påpe­
ges i manualen, kan man 
her komme rigtig galt af sted, 
hvis man ikke passer på.
Separat oversættelse af pro­
grammer er også muligt gen­
nem indførelsen af såkaldte 
moduler. De bruges, hvis 
man ønsker at blande sine 
PASCAL-programmer med 
f.eks. FORTRAN-rutiner.
PASCAL'en giver umiddel­
bart indtryk af at være et vir­
kelig godt produkt. F.eks. er 
fejlmeldingerne nogle af de 
bedste, vi nogen sinde har 
set. Hvis man i et program har 
erklæret en variabel eller de­
fineret en procedure, som 
man ikke benytter, finder 
oversætteren ud af det og ud­
skriver en advarsel, ligeledes 
får man en advarsel, når 
programmet indeholder tom­
me FOR-sætninger, hvis der 
opstår en fejl under kørslen af 
den genererede maskinkode 
stopper udførelsen, og værdi­
erne af alle variable udskri­
ves. Denne facilitet findes of­

Teznpotest for BASIC:

6502 Z80 32016
Tempotest 1 0.6 0.5 0.4
Tempotest 2 2.8 2.1 2.1
Tempotest 3 7.8 7.1 4.0
Tempotest 4 8.3 7.6 4.5
Tempotest 5 8.8 8.1 4.9
Tempotest 6 13.4 11.5 8.5
Tempotest 7 20.7 16.7 13.4
Tempotest 8 50.5 21.3 11.5
Tempotest 9 76.4 48.3 19.9

test kun på oversættere til helt 
store maskiner. Der er natur­
ligvis mulighed for at slå den­
ne facilitet fra, så man i stedet 
får en lidt mindre maskinko­
defil.
For at teste hastigheden på 
oversætteren har vi kørt de 15 
PASCAL-tempotests, der efter­
hånden er gået hen og ble­
vet standard. Det vil føre for 
vidt at gengive disse her, og 
interesserede henvises til det 
engelske blad Personal Com­
puter World. I skemaet har vi 
gengivet gennemsnitstiderne 
for næsten alle de 
PASCAL'er, der kan fås til BBC 
med og uden CP/M. Vi har 
givet gennemsnittet både 
med og uden matematikte­
sten, idet en ellers god over­
sætter kan få en meget dårlig 
tid på grund af langsomme 
matematikrutiner. Det frem­
går ikke klart, men 
32016-PASCAL'en er faktisk 
ikke hurtigere end de bedste 
CP/M oversættere til visse af 
de enkelte tempotests. Når 
det drejer sig om matematik 
og flydende tal, så flyver den 
simpelt hen af sted takket 
være 32081 floating point 
kredsen, og det giver den de 
gode gennemsnitstider. Til 
store talknuser-opgaver er 
den derfor suveræn.

Konklusion
Med 32016 processoren har 
Acorn bevæget sig ind på 
det virkeligt avancerede 
marked. Udvidelsen er ikke 
ligefrem billig. Men sammen­
ligner man med, hvad det 
ville koste at købe tilsvarende 
compilere i' 'løs vægt", så er 
det egentlig ikke for meget 
med de 23000 kroner, som de 
koster her i landet.
Før man investerer i processo­
ren, skal man også gøre sig 
klart, at den kræver mindst to 
80-spors dobbeltsidede disk­
drev. Det vil sige, at et kom­
plet system med BBC, 32016 
processor, diskstation og mo­
nitor kommer til at koste i 
nærheden af 40000 kroner.
Dette sammenlignet med pri­
sen på forskellige andre ma­
skiner, gør bestemt ikke 
Acorns tilbud særlig fordelag­
tigt rent prismæssigt. Det er på 
softwaresiden, at Acorn skal 
retfærdiggøre den høje pris. 
Det vil faktisk også være van­
skeligt at få software i tilsva­
rende kvalitet til de fleste an­
dre maskiner. Men vi kan alt­
så med det samme konstate­
re, at det ikke ligefrem er 
hobbyfolkene, Acorn hen­
vender sig til denne gang.
Noget andet er, at de fleste 
nok gerne havde set et mere 
avanceret operativsystem, 
bl.a. med muligheden for 
multitasking. Ligeledes vil ud- 
buddet af software til maski­
nen være meget begrænset, 
idet PANOS jo kun kører på 
denne maskine. MS/DOS vil 
det ikke være muligt at køre. 
Vi må dog forvente, at der på 
et eller andet tidspunkt kom­
mer en version af UNIX til pro­
cessoren, og så bliver det jo 
rigtig interessant. □

Per H. Nielsen

Gennemsnit af alle tests

Tempotest for Pascal:

Oversætter m. matematik u. matematik
Acorn 32016 Pascal 3.6 2.9
Pro Pascal 13.1 6.3
MT+ 25.7 7.7
Hiso ft 20.9 19.3
PolyPascal Compas 31.2 8.6
Acornsoft ISO 90.6 72.4
Oxford 98.1 73.9
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ATARI 130 XE
128 Kbyte computer

ATABI1010
Bånd-station

ATARI 1050
Diskette-station

ATARI 1020
Plotter

ATARI 520 ST
Her er det sidste nye indenfor hjemme­
computere med en utrolig kapacitet på 
ikke mindre end 520K RAM.
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AMSTBAD CPC 664
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monitor, diskettestation

AMSTBAD CPC 664
Computer med 64K RAM, 
farvemonitor, disk-drive

AMSTRAD 6128
Den sidste nye, 
med ikke mindre end 128K RAM

AMSTBAD CPC 6128 
Her med farvemonitor

AMSTBAD PCW 8256 
(JOYCE) - Det sidste nye fra Amstrad. 
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kr.

kr.

kr.

kr.

7995.-

6.995.-

8995.-

11995.-

360.-

310.-

400.-

410.-

Commodore 128 kr. 4995.- 220.



COMMO 
DOPE 

64

C D T DÅ A IMDDIlfA BALL, kunne forfatterne haveOf C/fl I fr\ AKlVICrlllXr^iyiDlX brugt helt magen til iOn-field

■ Efter at sportsspil som "De­
cathlon” og "Summer Ga­
mes" har vist sig som store 
successer, har Activision pro­
duceret nogle mere specifik­
ke amerikanske sportsspil. 
Det er On-field FOOTBALL og 
Star League BASEBALL, der 
beskæftiger sig med de to po­
pulære sportsgrene ameri­
kansk fodbold og baseball.
I begge spil spilles der etter de 
helt korrekte regler, selv om 
holdene er skåret ned fra 15 
til 4 mand i Rugby!
Der hører en del instruktion 
med til spillene, hvilket også 
er nødvendigt for at forklare 
reglerne.
Spillet Star League BASEBALL 
lever pænt op til Activisions ry 
for gode programmer, idet 
det er rimeligt fængslende og 
afvekslende og desuden by­
der på fin grafik og god lyd.
1 Star League BASEBALL kan 
man spille mod sin C-64 eller 
mod en ven. Selv om regler­
ne er omfattende, kan man 
hurtigt få det sjovt, fordi vi her 
i Danmarks trods alt kender 
lidt til baseball - om ikke an­
det så til rundbold.
Den ene opiller er i marken, 
mens den anden står som 
"batter".

Markspilleren skal så kaste til 
balteren, og kasteren kan va­
riere sit kast på 8 forskellige 
måder. Balteren kan kun slå 
på én måde, men det er 
svært nok alligevel at ramme 
en til tider skruet bold. Hvis 
slaget lykkes, drøner bolden 
derudad, og balteren skal så 
prøve at løbe så langt rundt 
om banen, han kan, uden at 
blive "out".
Spillet fortsætter i de ti "in­
nings' ' - omgange som et rig­
tigt spil baseball også tager. 
Under spillet er råbet fra tilsku­
erne en sjov detalje, og lyden 
er i det hele taget god. Det er 
så som så med grafikken, der 
kunne have været bedre, 
men den er ikke direkte dår­
lig.
On-field FOOTBALL ligner en 
efterligning af baseball-spil­
let, eller også er det omvendt. 
Ihvertfald er det sikkert, at 
amerikansk fodbold ligger en 
klasse under baseball spillet. 
For at starte fra en ende af, så: 
er grafikken måske OK, men 
den omfatter ikke andet end 
en scoringstavle, banen og 8 
mænd. Lyden er forkvaklet, 
hvilket kan undre, for f.eks. 
tilskuernes brøl, som man og­
så hører i Star League BASE­

FOOTBALL.
Reglerne til rugbyspillet er 
komplekse. De fylder noget 
svarende til 7 A4-ark og er 
desuden sværere at finde ud 
af her i Danmark, hvor vi ikke 
har tradition for spillet.
Når man loader rugbyspillet, 
bliver man faktisk skuffet, for 
spillet er ikke ligeså action­
præget, som man tror. Der er 
ikke noget med at hærge 
modstanderne. Man kan kun 
lægge sig oven på dem på 
en bestemt måde og det sker 
automatisk.
Som konklusion kan vi udle­
de, at hvis valget står mellem 
Star League BASEBALL og 
On-field FOOTBALL, så er 
førstnævnte et klart valg.

On-Field FOOTBALL
Grafik:
Lyd: 9
Action: 9
Fængslende: 8
Pris/kvalitet: 8

Star-League BASEBALL
Grafik: 9
Lyd: 10
Action: 10
Fængslende: 10
Pris/kvalitet: 10

JAGTEN PÅ 
DEN FOR­
SVUNDNE 
BY ..................

COMMO 
DORE 
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■ Michael Chrichton - op­
havsmanden til bestsellere 
som "Fahrenheit 451", "The 
Andromeda Chain", "Co­
ma" og "Det store togrøveri" 
- har igen begået en ge­
nistreg:
Han har nemlig skrevet Trilli- 
ums nye Adventurespil Ama­
zon, der er utroligt spænden-
de. Både for begyndere og 
viderekomne udi eventyrspil 
pr. computer.
Du er blevet agent for NSRT, 
National Satellite Ressource 
Technology, som skal finde 
den forsvundne by Chak for i 
Sydamerikas jungle vildnis. 
Her skal der nemlig være 
gemt nogle specielle smarag­
der, der er livsvigtige for NSRT 
i firmaets videre forskning.
Amazon starter med, at du 
sidder i NSRT's hovedkvarter 
og venter på en meddelelse, 
der skal dukke op på din mo­
nitor. Den kommer ind, og 
billederne viser, at hele den 
sidste ekspedition blev udslet­
tet.
Naturligvis mener chefen, at 
netop du er den rigtige til at 
fortsætte eftersøgningen. Og 
så kan du ellers begive dig 
ud på den farefulde færd. 
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som strækker sig over 4 di­
skettesider.
Med dig på rejsen har du en 
laser, en computer, infrarøde 
briller, en parkacoat plus div­
erse andre nyttige småting. 
Hvilke der er mest vigtige, fin­
der du hurtigt ud af.
Amazon kræver enormt 
meget af Adventurespilleren, 
men heldigvis har du en 
uvurderlig hjælper i den 
vandskrække papegøje Pa­
co.
Du kommer - som jeg - til at 
begå mange fejltagelser un­
dervejs. Heldigvis kan du "sa­
ve" disketten, så du kan 
prøve dig lidt frem, inden du 
kaster dig vildt ud i løjerne. 
Grafikken i Amazon er suve­
ræn god for et Adventurespil. 
Du ser billeder af vulkanen 
Macuma, udsigten fra en 
hængebro eller junglen iagt­
taget via infrarøde briller, - 
for blot at nævne nogle af de 
flotteste.
Lydsiden er heller ikke at 
kimse ad. Alle computer 
meddelelser, skud, fald osv. 
gengives via computerens 
højttaler.

Som noget helt nyt har Trilli­
um indlagt 3 små actionspil, 
du kan køre via kommando­
en Action. Spillene er ikke vi­
dere interessante, men de 
giver da lidt afveksling.
Dog kan man ikke helt und­
gå actionspillene, da de 
samtidig udgør en del af de 
opgaver og strabadser, du 
skal igennem i Amazon Så 
frem med joysticket...
Ordforrådet i det nye Trillium 
Adventure er usædvanlig 
stort og utroligt udbygget i for­
hold til standard eventyr. Blot 
kræver det noget kundskab 
til engelsk.
Trillium har virkelig kræset for 
dette program. Det er som fle­
re andre i serien skrevet af 
anerkendte romanforfattere. 
Indpakningen med manual, 
tips, breve og kort er genne­
marbejdede og til stor hjælp 
under løsningen af mysteriet. 
□

Grafik: 11
Lyd 10
Spænding: 13
Pris: 11

AGENTENER
FORSLØV
■ I spillet Grand Larceny fra 
Melbourne House er du en ef­
terretningsagent, der jagter to 
tyve, som har neglet planer­
ne til en splinterny og revolu­
tionerende supercomputer. 
Du har sporet forbryderne til 
Grand Hotel, hvor du skal 
smugle de gemte planer fra 
dem inden midnat, - og så 
gælder det om at forsvinde i 
nattens mulm og mørke.
Opgaven lyder umiddelbart 
rimeligt morsom. Men de­
sværre er dit arbejde be­
grænset til kun at åbne for­
skellige rum og derefter un­
dersøge dem
Bevægelser mellem rumme­
ne sker med dit joystick eller 
om nødvendigt med tastatu­
ret . Og bevægelserne rundt i 

MUSIC VIDEO

huset foretages med elevator 
og trapper.
Det ville være synd at kalde 
Grand Larceny for et arkade- 
agtigt spil. Ok, agenten kan 
da flyttes rundt med joystick, 
men det er da også det mest 
ophidsende.
Grafikken giver ikke anled­
ning til de store hurraråb. Til 
gengæld er lydsiden med 
forskellige søde melodier 
ganske tiltalende. □

Grafik: 6
Lyd: 10
Betjening: 8
Action: 7
Pris: 7

Ordforklaringer. A = Arkade/actlon spil. E = Eventyr/Adventure. F = Flyvesimulation. S = Strategispil. U = Underholdning

"Alt om Data "s Top-25 Bitliste over Danmarks mest populære programmer til 
hjemmecomputere bygger på oplysninger tra 50 computerforretninger, stor­
magasiners computeratdelinger og boghandlere landet over.

Sidste
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1 The Way of the Exp. Fist Melbourne House A ** •X-*

2. 5 Dambusters US Gold F ** *

3. 3 A View to a Kill Domark A ** *

4. 21 Beach Head II US Gold S ** **

5. - Frankie goes to Hollyw. Ocean A *

6. 13 Rocky Horror Show CRL E -X- * *

7. - Hyper Sports Imagine A **

8. - Theatre of Europe PSS A *

9. 10 Elite Firebird A ** *

10. - Ghost Chaser US Gold A *

11. - Conan Datasoft A ■X- -X-

12. - Mig Alley Ace US Gold F * •X-

13. - Jump Jet Anirog F * *

14. - Skyfox PCS F *

15. - Colossus Chess CDS S * -X-

16. 6 Soft Aid Ocean m.v. A **

17. - Super Huey US Gold A ** *
18. - Super Pipeline II Tasket A * * •X-

19. - Bounty Bob Strikes Back Big Five A * -X- -X- *
20. - Thing on a Spring Gremlin A *
21. 4 Ghostbusters Activision A ** ***
22. - Decathlon Ocean A ** ***
23. 15 Raid on Bungeling Bay Ariola A *
24. - Rocket Ball IJK A *
25. - Speed King Digital I. A *

■ I instruktionen til Web Di­
mension fra Activision står: 
' 'en unik computeriseret mu­
sik-video med et elektrifice­
rende udviklingsvæv rystet af 
specielle effekter og elleve 
utrolige melodier!"
Hvis du ikke er med, kan vi 
berolige dig med, at det ikke 
er så svært, som det lyder, for 
der er nemlig hverken regler, 
start eller især slutning i den­
ne "oplevelse".
Anførselstegnene rundt om 
oplevelse skal ikke opfattes 
ironiske, for spillet er en ople­
velse . Det er nemlig ganske 
fængslende, men totalt af­
slappende. Det ville være 
malplaceret at give Web Di­
mension en actionkarakter, 
da spillet hverken har eller 
bør have nervepirrende acti­
on.
Om spillet kan siges, at det 
består i tre faser, der alle fore­
går i et spindelvæv. Det har 
dog intet at gøre med edder­
kopper.
Fase 1: Med din node (ja, NO­
DE står der), skal du fange og 
fastfryse organismer, der fly­
der rundt i nettet Når du tryk­
ker på joy-stick knappen, ud­
sender dm node en virkelig 
"space-agtig'' lyd plus et lys­
skær, som organismerne sid­
der fast i
Fase 2: Her flyder organismer­

ne rundt igen, men på en an­
den måde. Det gælder igen 
om at stabilisere dem.
Fase 3: Sid tilbage og nyd 
musikken, den er virkelig 
god.
Der er elleve baner med hver 
3 faser, hvilket giver 11 melo­
dier i de 11 trediefaser. Grafik­
ken i spillet er flot men ensfor­
mig.
Hvis man dør i en af de tre fa­
ser, skal man ikke starte for­
fra. men begynder øjeblikke­
lig på samme fase igen, hvil­
ket er en rar detalje.
Web Dimension er meget 
velegnet til at demonstrere 
Commodore's lyd, og anbe­
fales også mest af den grund. 
Spillet vil nok næppe være 
tilfredsstillende for rene "spil­
søgere"

Grafik
Lyd:
Fængslende 
Pris/kvalitet:

9-10 
11-13

10 
10
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KNALLERT 
CROSS
■ Du sætter dig op på din 
nye 50 kubik'er. målbevidst 
og opsat på at slå alle dine 
medkonkurrenter.
Starten går. Du klarer det tør­
ste hop. passerer vandpølen 
- selvsikkerheden stiger - ind­
til du vælter i en støvsky. Til 
moro for alle andre cross kø­
rere. Hurtigt op på cyklen 
igen, gashåndtaget vrides i 
bund, - og nu har du forreste 
mand i feltet. Sejren er din. og 
du kan selvtilfreds skrive dine 
initialer på ranglisten.
Følelser som disse kan du op­
leve i Kickstart, - et af de ud­
mærkede lavpris spil fra Ma- 

.stertronic. Der er hele tiden to 
deltagere, som holdes adskilt 
med en nydelig split-screen. 
Skærmene scroller uafhæn­
gigt af hinanden og giver 
faktisk et realistisk race.
Forhindringer, du møder i 
Kickstart, er busser, biler, 
gærder, vandpøler. hop osv 
Mange kræver god træning, 
hvis du skal kunne forcere 
dem uden uheld. F.eks. er 

det nødvendigt at stejle med 
knallerten før et hop. Stejler 
du bare et sekund for meget, 
ryger du på rumpetten 
Du har 8 skærme at vælge 
imellem. Nogle giver et sim­
pelt hurtigrace, mens du skal 
stejle dig igennem næste he­
le vejen på andre
Kickstart kræver ikke nød­
vendigvis joystick. Derfor kan 
to spillere køre sammen, - 
den ene med styrepind, den 
anden på tastaturet. Spilme­
nuen tillader såmænd også, 
at to spillere deles om et en­
kelt joystick og skiftes til at kø­
re.
Hastigheden i Kickstart er OK. 
så længe man ikke styrter. 
Skulle det ske. varer det læn­
ge. inden man igen kan dri­
ste sig ud i hop Men man 
skal vel bøde for et styrt ved 
at tabe tid?
Til sidst et par tips til Kickstart: 
Kør langsomt over gærderne 
og kasserne. Det samme 
gælder på græsunderla­
get. □

AMSTRAD MASKINKODE
■ Når en ny computer skyder 
frem, kommer der kort tid ef­
ter indtil flere lærebøger i ma­
skinkodeprogrammering .
Når der er gået lidt længere 
tid, dukker programmel op, 
der lærer én at programmere 
maskinkode. The Complete 
Machine Code Tutor er et 
godt eksempel. Sættet består 
af to kassettebånd samt et 
meget lille hæfte.
Selve "maskinkodeskolen" 
er bygget op omkring en ma­
skinkode simulator. For dem. 
der ikke er klar over det, må 
vi hellere fortælle, hvad en si­
mulator er. Når du laver dit 
maskinkodeprogram sker det 
som regel via en assembler. 
Her sker det desvæne tit, at 
dit program crasher fordi du 
har lavet en fejl.
I stedet for at skrive dit pro­
gram på en assembler, skri­
ver du det på en simulator. 
Den udfører ikke program­
met, men leger i stedet, at 

den kører programmet. Un­
der simuleringen får man så 
på skærmen vist, hvad de 
forskellige af mikroprocesso­
rens registre indeholder. Når 
den leger den udfører pro­
grammet, kan den ikke cra- 
she. Ulempen er, at man ikke 
kører i' 'real time ", og at man 
ikke kan lave og køre hele sit 
program på simulatoren, 
hvad man derimod kan på 
en assembler.
Men som sagt er der tale om 
en simpel simulator i denne 
MC skole. Assembleren/simu- 
latoren accepterer alle de 
kendte Z80 mnemonics og 
genkender desuden nogle af 
de såkaldte "pseudo-mne­
monics”, som DEFB (DEFine 
Byte), DEFW (DEFine World) 
osv. Desuden kan du arbejde 
med labels.
Når man har skrevet et pro­
gram i simulatoren, lader 
man det "assemblere", hvor­
efter man får at vide om man 

har lavet nogle indtastnings­
fejl. Nu er det muligt at' 'sing­
le steppe" sig gennem pro­
grammet. Under den proce­
dure kan man se de forskelli­
ge registres indhold
Selve maskinkodeskolen er 
opbygget som 35 lektioner, 
der ligger på 4 kassettebånd 
som styres fra simulatoren. 
Skolen starter med at fortælle 
om Z80 processorens registre, 
de simple LOAD instruktioner 
og fortsætter med matematik 
instruktionerne. Der fortælles 
om de forskellige flag, betin­
gede og ubetingede hop. 
Man lærer om bit manipula­
tioner, in/out instruktionerne, 
blok instruktionerne, hvorefter 
de slutter med at fortælle om 
restart- og interruptkomman- 
doerne. Der startes med det 
nemme, og de slutter med 
det svære, alt sammen fortalt 
på et klart engelsk.
Et enkelt sted i den temmeligt 
tynde manual står der plud­

selig, at det er en Z80 proces­
sor, der sidder i din SPEC­
TRUM!!!!! Noget tyder på. at 
hele herligheden er et om­
skrevet Spectrum program. 
De instruktioner der har direk­
te tilknytning til Amstrad's 
hardware og firmware, er ik­
ke blevet omtalt særlig godt. 
Jeg ville specielt gerne have 
haft en grundigere gennem­
gang af in/out instruktioner­
ne, det alternative register­
sæt, restart- og interrupt in­
struktionerne.
Er du begynder udi maskin­
kodens verden, kan vi godt 
give The Complete Machine 
Code Tutor vores anbefalin­
ger. Hvis du derimod kender 
til maskinkode i forvejen, og 
syntes at simulatoren ville 
være et praktisk stykke værk­
tøj at lave maskinkode på. 
ja. så vil du nok blive skuffet 
hvis du køber den (Twi- 
light).n
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AMSTRAD CPC 6128
Amstrad CPC 6128 er Amstrads nye prisbillige tilbud til de mange seriøse 
Amstrad brugere. Amstrad CPC 6128 leveres med 128K Computer, ind­
bygget 3” 180K diskettedrev og monokrom/farvemonitor, 1 stk. system­
diskette med en lang række nytteprogrammer samt fyldig dokumenta­
tion. Amstrad CP 6128 er fuldt kompatibel med Amstrad CPC 664 og der­
igennem fås allerede et stort programudvalg. Til Amstrad CPC 6128 føl­
ger programmeringssprogene Basic og Logo. Med Amstrads velstruktu- 
rede Basic og den hurtige program udførsel samt de mange grafik og 
hjælpe/nyttefunktioner. Derudover operativsystemerne Amdos og 
CP/M+. Med CP/M+ kan man køre CP/M software og derved benytte 
Amstrad CPC 6128 fuldt professionelt som et yderst stærkt alternativ til 
langt dyrere løsninger. Amstrad CPC 6128 er forberedt for tilslutning af 
mus, modem, båndoptager, 3" og 5 1/4” diskettestation og meget andet 
tilbehør.
Amstrad CPC 6128 leveres med dansk tastatur.

Kr. 6.795.- 
pr. mdr. 310.-

128K RAM

Atari 520ST:
512KRAM ca 14.995,-

ca. pr. md. 510,-

En 512K PC datamat, der er så stærk og avanceret, og til så lav en pris, at det nu også er 
muligt for private brugere, at arbejde professionelt hjemme. Atari 520ST vil ligeledes 
være et yderst stærkt PC alternativ til allerede kendte PC datamater.
Atari 520ST bliver leveret med 500K diskettedrev, monocrome monitor og grafikmus. 
Desuden medfølger 7 professionelle programmer:
1. DR. GEM.
2. DR. GEM.

Professionelt grafik tegneprogram.

3. TOS
4. GEM

Tekstbehandling.

5. LOGO
6. DR.

7. BOS

(Traimel Operating System), baseret på CP/M 68K.
(Graphics Environment Manager) som giver menu orienteret program­
styring, kaldet WIMP (Window, Icon, Mouse, Pull down menu). 
Programmeringssprog.
Personal Basic, med mulighed for brug af Mus (WIMP) i egne 
programmer.
Operativsystem der giver adgang til de mange, allerede eksisterende 
professionelle BOS programmer.

Atari 520ST har alle nyskabelser indbygget. På hardwaresiden er den bl.a. udstyret med 
MIDI ind/udgang for tilslutning og styring af syntesizer, for 1 MB 3 1 /2” disc, 15MB hard­
disc, Compact Disc (med 500 Mega byte) med så hurtig dataoverførsel (1.33 MB pr. 
sek.), at der vil komme mange spændende programmer og spil (som f.eks. Dragons 
Lair) og uden tvivl super realistiske flyvesimulatorer. Atari 520ST er også forberedt for 
modem, plotter, billeddigitizere (kamera til skærm og disc faciliteter), netværk, ekstern 
Cartridge hukommelse, og meget andet tilbehør. Med den kraftige 16/32 bit 68000 pro­
cessor, den hurtige dataoverførsel fra disc og det 512K interne arbejdslager, kan allere- 

Hb. de fås ægte 3D real time grafik med højopløsning.
Med indbygget ur og kalender, vil man kunne i få Atari 520ST til, automatisk at udføre for-1 udbestemte opgaver, f.eks. udskrivning af løn,

| faktura eller benyttes som huskebog.
S Rekvirer vor specialbrochure for yderligere oplysninger.få tilbage af 

1 .ste sending _ :
En 128K computer, med alle mulighederne 
indbygget. Ved hjælp af 2 proces­
sorer er det muligt at få 128’eren til at optræde som en Commodore 64, som 
CP/M computer og naturligvis som Commodore 128. Med mulighed for at kø­
re alt eksisterende 64 software, er C 128 født stærk. Da den også kan køre 
CP/M 3.0, vil Commodore 128 også være velegnet til at løse administrative 
opgaver med Wordstar, Multiplan, Dbase, Perfect Writer, Perfect calc, Per­
fect filer, Perfect speller, software serien JANE, samt andre CP/M løsninger. 
Commodores slanke PC look lover ikke for meget. Tastaturet er elegant ind­
rettet, med logisk opdeling af tasterne, hvilket gør den velegnet til lang tids 
brug, f.eks. tekstbehandling eller større talopgaver.
Commodore 128’s Basic 7.0 er en kraftig forbedring af version 2.0 og byder på 
virkeligt mange faciliteter. Dette gælder struktur, grafik, lyd/musik, og funk­
tionskommandoer. Derudover det nye DOS og en række hjælpefunktioner. 
De nye grafiske kommandoer giver bl.a. mulighed for kollisions detect, ind­
bygget sprite designer, skærm vinduer, load/save sprites og meget andet. 
Skærmen kan opdeles som kombineret tekst/grafik format, tekst format 40/ 
80 tegn, grafik skærm, alt afhængigt af behov.
Til Commodore 128 er der også mulighed for tilslutning af CP/M diskette­
station, monitor/TV, printer, modem, joystick; cartridge, extern RAM udvidel­
se til 512K, kamera og mange andre faciliteter.
Commodore 128, en lovende computer til professionelt og hobby brug. 
Rekvirer vor specialbrochure for yderligere oplysninger.

COMMODORE 128
Ekstra tilbehør, 
ring for pris

1571 Diskettedrev
1902 Monito- 
Mus 
Modem

ca. kr. 4.995,"
ca. pr. md. 300,-

SPECTRUM

Hos Spectrum er fremtiden begyndt. Udviklingen 
af computere, tilbehør og software går meget 
stærkt, og vi har fingeren på pulsen. Vi får kon­
stant nye produkter, og vejleder gerne med priser, 
produktbeskrivelser og yder førstehjælp. Spec­
trum har altid dagsaktuelle priser. Vi opretter ger­
ne konto uden udbetaling. Alle varer forsendes 
over hele landet.Hostrupsvej 2 - 1950 København V

(v. Frederiksberg Station) "T|f Q1-37 22 81



KONTO UDEN UDBETALING

SINCLAIR QL
- morgendagens computer

AMSTRAD

128K computer med Super Basic 
og 2 indbyggede 100K drev incl. 
tekstbehandling, budgetsimulering 
register og grafikprogram

kr. 7.295."
pr. md. kr. 310.-

ass./disassembler

Toolkit

OL skak

kr. 1.165."
kr. 390."
kr. 290."

PRINTERTILBUD

XakMAAi

Shinwa CPA 80 Kr. 3.295.-
pr. md. Kr. 200.-

StarSGWNLQ Kr. 5.195.-
pr. md. Kr. 270.-

Kaga810NLQ Kr. 5.795.-
pr. md. Kr. 310.-

Commodore

V,C1541Kr.2.895
pr. md. kr. 200.-

Commodore o yinc 
MPS 802 Kr.
_______ pr. md. kr. 200

Micronix 
BBC drev

Ce-Tec 64K 
MSX computer 

Sony hit-bit

CPC464 m. grøn monitor 2.995." 
pr. md. kr. 200.-

CPC464 m. farvemonitor 4.995.- 
pr. md. kr. 220.- 

CPC664 m. grøn monitor 4.895.- 
pr. md. kr. 270.- 

CPC 664 m. farve-monitor 6.295.- 
pr. mdr. kr. 310.-

Kr. 285." 
Kr. 285." 
Kr 535." 
Kr. 375." 
Kr 175." 
Kr 175." 
Kr 175." 
Kr 150." 
Kr 150." 
Kr. 250." 
Kr 145." 
Kr 150."
Kr 160." 
Kr 197." 
Kr 175." 
Kr. 205."

MSX
Kr. 2.995.- 

pr. md. kr. 200.­
64K MSX computer Kr. 2.995.- 

pr. md. kr. 220.- 
Ce-Tec 2X64K disk; Kr. 2.595.- 

pr. md. kr. 200.- 
Sony datarecorder Kr. 995.-

Advanced Amsword 
AmsCalc 
Pascal 
Ass./disassembler 
Concise Firmeware 
DDI Con. Firmeware 
Tasscopy 
Fighter Pilot 
Rocky Horror Show 
Hobbit 
Sorcery 
Eksploding First 
Beach Head 
A Wiew to a Kill 
Knight Lore 
Ghost Busters
Thompson’s DecathlonKr. 150.-
Combat Lynx Kr. 125." 
Vortex 1*1 MB diskettedrev 
Vortex 2*1 MB diskettedrev 
128K opgradering . tnr OffS 
512K opgradering Ri09 '

128K Personal Corilputer. Fantastisk gra­
fik med mange kommandoer. Standard 
QWERTY tastatur.

2995.-
Pr. md. 200,­

tari 130XE

Tasword tekstbehandling Kr. 275.-
Hisoft Pascal Kr. 595.-

JUKI 2200 skrivemaskine
m. parallel ell. serielt a "7QC _
interface **•'

pr. md. kr. 220.-

DISKETTER
10SKC 5 1/4” 40 spor SS/SD 185.-
10SKC 5 1/4” 40 spor DS/DD 275.-
10SKC 5 1/4” 80 spor SS/DD 295.-
10SKC 5 1/4” 80 spor DS/DD 345.-
10 Memorex 5 1/4” 40 spor SS/DD 260.-
10 Memorex 5 1/4” 40 spor DS/DD 295.-
10 Memorex 5 1/4” 80 spor SS/DD 345.-
10 Memorex 51/4” 80 spor DS/DD 385.-
10 Maxell 3 1/2” 425.-
10 Maxell 3” 695.-

180 K DISKDREV 
TIL SPECTRUM!

Tekniske data:
3 1/2” disk drev m. interface - _
parallel printerudgang - 1ZD ■
indbygget strømforsyning - 
monochrome videoudgang - -­
joy stick interface 0A md. 200.

MX150 _
100K drev 1.995.-

pr. md. kr. 200.-
MX152 400K drev 3.495.-

pr. md. kr. 200.-
MX252 2X400K drev 6.395.-

pr. md. kr. 310.-

Kompatibel med Atari 65XE og 800XL. 
Masser af perifert tilbehør. Mange pro­
grammeringssprog. Tusindvis af program­
mer.

SPECTRUM
01-37 22 81

- Alle priser 
incl. 22% moms

EXPORT 
alle exportsalg 
over kr. 1000.- 
fratrækkes moms.

Opgraderingskit 16 til 48K kr. 498.-

GRATIS PRISLISTE

Navn

Adresse-

Post nr_____________ ___________________________

By---------------------------------------------------------------------------

Datamat______ ________________________________

Ønsker yderligere information på:Hostrupsvej 2 - 1950 København V
(v. Frederiksberg Station) -|-||



Netværk
Informations­
alderen er for 
alvor over os. 
Datanet sender 
oplysninger om 
alt og alle til al­
le mulige 
steder.
’’Altom Data”s 
Peter B. Yde for­
søger at udrede 
trådene i alle 
disse prægtige 
net.

■ Legoland er et paradis for 
småbørn. Trods havens bety­
delige størrelse vover "Alt om 
Data "s medarbejder at par­
kere tre unger i alderen 4-10 
år dér, mens han selv går på 
besøg på fabrikken ved si­
den af.
»Jeg vil gerne se jeres data­
net, hvor det kan ses«, lyder 
opfordringen til Legos Niels 
Erik Andersen, der tager 
imod. Vi tager en spadseretur 
rundt i kontorlokaler og en fa­
brikshal. På skift ser vi en 
skærmterminal med nettil­
slutningsenhed . En enhed for 
tilslutning ti telefonnettet. En 
enhed, der tildeler et større 
antal terminaler til Legos mi­
nicomputer. Kablerne, der 
forbinder enhederne. Stikdå­
ser på kablerne - og bærba­
re stregkodeterminaler.

Lokalnet
Et lokalnet er et datanet, der 
forbinder terminaler, skrivere 
m.v. inden for et mindre om­
råde. Det »mindre område« 
kan i princippet godt fylde 
mere end Danmark. Man 
skal bare bruge tilstrækkeligt 
lange ledninger! Legos lokal­
net forbinder således Dan­

Her ses Euronettet, der via Diane centre for­
binder terminaler i hele Europa.

mark med Schweiz.
Nettet kan modtage forskelli­
ge strukturer. Det kan have 
form af en ringslutning, et ka­
bel med sidegrene eller en 
stjerne. Især er formen med si­
degrene slået igennem. Af­
hængigt af, om kablet bru­
ges til en eller flere kommuni­
kationer ad gangen, tales der 
om basisbåndsnet eller bred­
båndsnet . Alt i alt kan vi da 
skelne mellem fire typer af lo­
kalnet: Ringnet, basisbånds­
net, bredbåndsnet og stjerne­
net.

Ringnet
I ringnet ligger terminalerne 
osv. direkte på nettet, som 
udgøres af en enkelt ringslut­
ning. Det bedst kendte eks­
empel er det såkaldte Cam­
bridge Ring Net. Her kører 
konstant omkring 100 bits 
rundt i nettet. Disse 100 bits er 
delt op i »rammer« af konstant 
38 bits længde.
Når en enhed venter på at af­
sende information, undersø­
ger den, om passerende 
»rammer« er tomme. Kommer 
der en tom »ramme«, fylder 
den information på. De 22 bit 
i »rammen« bruges til adres­

sen og styringen af »ram­
men«. Når »rammen« ankom­
mer til modtageren, tømmes 
den, og 1 bit, der viser at 
»rammen« er tom, sættes.
Hvis ringen er 1 km lang og 
signalhastigheden nær lysets 
kan man regne ud, at 100 bits 
på tråden svarer til ca. 20 
Mbits/s (1 Mbti = 1.000.000 
bits). I praksis er der faktorer, 
som gør, at det kun er ca. 10 
Mbits/s. Det er meget. Men da 
de 22 bits af »rammens« 38 bits 
går til administration, kritise­
res Cambridge Ring'en for at 
have for lav effektiv informa­
tion.

Basisbåndsnet
Et basisbåndsnet er et net, be­
stående af et kabel - bussen 
- med sidegrene. Der går kun 
én meddelelse i bussen ad 
gangen. De fleste lokalnet er 
idag af denne type.
Den mest kendte repræsen­
tant er Ethernet, som er skabt 
i samarbejde mellem de 
amerikanske firmaer Xerox, 
Intel og Digital Equipment. 
Det er store firmaer på hver 
deres felt - kontorudstyr, mik­
roelektronik og datamater. 
Ethernet er da også idag det 

mest omtalte lokalnet. Nettets 
ene kanal bærer 10 Mbits/s, 
altså omtrent det samme som 
Cambridge Ring.
Hvis en station skal sende no­
get over nettet, »lytter« den ef­
ter, om det er ledigt. Alle en­
hederne kan lytte, men kun 
én må sende. Hvis nettet er le­
digt, vil stationen begynde at 
sende.
Der kan imidlertid ske det, at 
en anden station har fået lov 
til at sende næsten samtidigt, 
idet den ikke har »hørt«, at 
den første var gået i gang. I 
så fald annulleres begge sen­
dinger, og stationerne begyn­
der igen at konkurrere om 
bussen.
Det er der indbygget et prob­
lem i, selv om stationerne er 
lavet, så de ikke »lytter« i takt. 
På et tidspunkt kan det nem­
lig ske, at så mange stationer 
konkurrerer om bussen, at de 
ikke bestiller andet end at 
ødelægge det tor hinanden. 
Problemet takles lidt primitivt 
på følgende måde: Nettets 
kapacitet laves så stor, at risi­
koen for et sammenbrud på 
grund af stor trafikmængde 
er forsvindende.
Legos net er et basisbånds­
net. Det er lavet af Chr. Rov- 
sing A/S og kaldes X-net. Der 
er koblet 60 skærme og 75 
stregkodelæsere foruden 
skrivere og andet på det, og 
det sender med 2 Mbits/s.
Egentlig har Lego 5 lokalnet, 
der dækker fabrikker i Kol­
ding, Billund og Schweiz. 
Men disse net er koblet sam­
men ved faste forbindelser på 
telefonnettet, så der alt i alt 
foreligger et lokalnet med 
meget store dimensioner.
Legos net bruges først og 
fremmest til lagerregistrering. 
De 75 stregkodelæsere er for­
delt ud over fabrikkerne til 
dette formål.
Nettet bruger et »polet«- 
princip til at styre sendinger­
ne. For den, der morer sig 
med en spilleautomat, er en 
polet en slags mønt, der put­
tes i automaten. I X-nettet bru­
ges »poletten« på følgende 
måde: En station, som har en
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»polet«, må sende på nettet. 
Når modtageren har kvitteret 
tor modtagelsen, gives »polet­
ten« fri. Dette princip er i øvrigt 
ikke reserveret basisbånds­
nettene, men bruges også i 
andre net.

Bredbåndsnet
De er opbygget som basis­
båndsnettene, men arbejder 
med meget større frekvens­
områder. Nettet har altså en 
bus med sideledninger lige­
som basisbåndsnettet. Men 
da det har et frekvensområde 
på f.eks. 300 MHz (omtrent 
som kabel-TV), opdeles dette, 
så forskellige forbindelser får 
forskellige frekvensområder. 
Derfor kan der føres mange 
samtidige »samtaler« på bred­
båndsnettet.

Stjernenet
Hvis et firma har sin egen lo­
kale telefoncentral, er nettet 
stjerneformet: Da der går led­
ninger fra omstillingsbordet 
ud til hvert enkelt lokalnum­
mer. Sådan et telefonnet kan 
gøres til et datanet. Så et lo­
kalnet kan altså også være 
stjerneformet.

Offentlige net
Lokalnettene er jo reservere­
de for de firmaer og institutio­
ner, der har dem. I modsæt­
ning hertil findes der en ræk­
ke datanet, som er alminde­
ligt tilgængelige.
I nogle få år omkring 1980 
fungerede et datanet mellem 
de nordiske lande. Det hed 
Scannet. Det var dog først og 
fremmest Sverige og Norge, 
som gjorde en indsats for at få 
det sat i system.
Scannet fungerede ved 
kredsløbskobling. Her står to 
terminaler i forbindelse med 
hinanden på samme måde 
som ved telefonen. Det er 
måske lettest at sammenligne 
med en telefonabonnents op­
kald til vejrmeldingen eller 
klokken, for Scannet blev 
brugt til opkald på databaser 
og databanker, - store regi­
stre med fleksibel adgang til 
informationerne. Blot går der 
meddelelser begge veje, når 
man »snakker med« en data­
base.
Teknikken i nettet er senere 
blevet til pakkekommunika­
tion. Her deles informationer­
ne op i mindre enheder. 
»Pakker«, der sendes uafhæn­

gigt af hinanden. Hver »pak­
ke forsynes med modtage­
rens adresse. De forskellige 
»pakker« kan gå forskellige 
veje i nettet. Herved unyttes 
ledig kapacitet på nettet 
bedst muligt, og en fejl på 
nettet afskærer ikke en pak­
ke fra at gå igennem.
I Danmark har i især haft 
glæde af et andet internatio­
nalt net, Euronet. Dette er op­
rettet af EF og fungerede 
1980-84.
Til Euronet var sluttet en lang 
række databaser og data­
banker. Den vigtigste er ESA­
IRS, somligger ved Rom, ESA­
IRS står for Informations Retri­
eval Service of the European 
Space Agency. Faktisk ligger 
der over 50 adskilte databa­
ser og databanker på ESA­
IRS. Nogle har oplysninger 
om EDB, andre - til dels de 
samme - om elektronik, osv. 
De fleste fagområder er dæk­
ket.
Nogle firmaer var koblet på 
Euronet, f.eks. Danfoss og 
Grindstedværket. Desuden 
havde en lang række biblio­
teker adgang dertil. Således 
fik ' 'Alt om Data'' en illustrati­
on af litteratursøgning i ESA­

IRS på Aarhus Tekniske Bibli­
otek.
Pak og rejs!!
Scannet og Euronet er nu af­
løst af Datapak, der bruger 
pakkekoblingsteknik. Scan­
net nåede forresten af blive 
afløst af nettet Telepak, inden 
det kom så vidt!
I Datapak bruges pakkekob­
lingsteknikken. Euronetbru- 
geren mærkede kun over­
gangen til Datapak ved en 
ny opkaldsprocedure.
Datapak forbinder ikke alene 
alle lande i Vesteuropa, men 
også USA og Canada er med 
på »pakken«. Forbindelsesli­
nierne er faste, idet bestemte 
telefonlinier er lejede til at ud­
gøre nettet.
Datapak udgør den ene del 
af det, som nu kaldes »det of­
fentlige datanet*'. Den anden 
del udgøres af Datex, som 
benytter kredsløbskoblings­
teknik. Datex egner sig for de 
fleste mængder af datatrafik, 
blot ikke de mindste mæng­
der og sendinger over korte 
afstande.
Datex bruges f.eks. af Esso, 
idet de største af firmaets ser­
vicestationer er koblet til en 
central datamat i Køben­
havn. Her samles alle oplys­
ninger om køb på kundekort. 
Esso er ved at udbygge syste­
met. Firmaet planlægger så­
ledes, at ca. 300 servicestatio­
ner skal tilsluttes. Det er dog 
langt fra alle, så det alminde­
lige gode gammeldags post­
væsen har fortsat en god 
kunne i Esso.
Det offentlige datanet i form 
af Datapak og Datex tilfreds­
stiller nogle krav, som data­
mater og dataterminaler stil­
ler. Meddelelserne overføres 
via særlige telefonledninger. 
Et alternativ net er Datel, der 
bruger faste kredsløb på det 
almindelige telefonnet. Det 
bruger altså kredsløbskobling 
ligesom Datex. Men det er 
langsommere og bedst egnet 
til små mængder af informa­
tion.
Datel bruges f.eks. af Provins­
banken. De store afdelinger 
af banken er fast koblede til 
et EDB-center i Aarhus. De 
små afdelinger laver opkald 
på telefonnettet.

Tele...
Telexnettet er et verdensom­
spændende net, der kan an­
vendes til dataoverførsel med 
50 bits/s. Telexnettet er adskilt 
fra telefonnettet. Groft sagt

Alt om Data 33



Netværk
◄ har ethvert firma med 50 eller 

flere ansatte Telex­
abonnement, og der er 1,5 
millioner abonnenter i hele 
verden.
En forbedring af Telex er Tele­
tex. Bl.a. er terminalerne ca. 
50 gange hurtigere end Te­
lex-terminaler. Det tager ca. 
10 sek. at overføre og ud­
skrive en A4-side. Desuden er 
tegnsæt og skriftskvalitet be­
dre end Telex'. I abonnent­
antal forventes Teletex at 
overhale Telex omkring 1990.

TV
Teledata er noget helt andet. 
Her bruger vi det almindelige 
telefonnet til at overføre 
skærmbilleder. Billederne 
kan føres ud på moderne TV- 
appatater, skærmterminaler 
eller PC'er. Forresten brugte 
sportsjournalisterne det fran­
ske Teledata, da der EM i fod­
bold i sommeren 1984.
Teletekst har ikke så meget 
med det foregående at gøre. 
Det overføres fra TV-sender til 
TV-modtager som andre TV- 
billeder, altså ved elektro­
magnetiske bølger. Det 

kræver en særlig dekoder på 
TV-apparatet.
Hvad er så hybridnettet for 
noget? Det er et net til overfør­
sel af TV-programmer, der 
både benytter lyslederkabler 
og kablerne fra fællesanten­
ne til TV-apparaterne. Hybrid 
betyder bastard eller blan­
ding. Det er lige, hvad nettet 
er! Ved hjælp af hybridnettet 
kan de husstande, der er til­
sluttet fællesantenner, få 
udenlandske TV-billeder.
I det lange løb kan det ud­
bygges til et net, der bruger 
optiske fibre (lyslederkabler) 
på alle strækninger. Så er det 
ikke længere en hybrid! Men 
i kraft af de optiske fibres sto­
re overførsels-kapacitet er det 
et rent bredbåndsnet.

Er De forvirret???
Det ville i hvert fald ikke væ­
re så mærkeligt! Der oprettes 
og nedlægges net i rask ræk­
kefølge i disse år. Nettene skif­
ter navn, samtidig med at 
mindre revisioner laves på 
dem. F.eks. blev Scannet først 
afløst af det svenske net Tele- 
pak, men siden af det danske

Datapak.
Nettene har forskellige navne 
i forskellige lande. F.eks. hed­
der Teledata i Frankrig Tele­
tel, i Tyskland Bildschirmtext 
og i England Prestel.
Sommetider er nettene ikke 
særligt adskilte. Datapak ud­
nytter således Datex og Datel 
til visse sendinger. Og »det of­
fentlige datanet« indeholder 
også Teletex-nettet foruden 
Datapak og Datex.
I lokalnet-verdenen er det ik­
ke bedre. Ethvert stort EDB-fir- 
ma udbyder et lokalnet. Og 
hvert firma har sit eget navn 
til det. Telefonselskaberne 
(JTAS, KTAS, FTA) har deres 
eget net, Paxnet. Der er bare 
det ved det, at de har ladet 
de tre store EDB-centre ved 
forskningsinstitutionerne, 
NEUCC, RECKU og RECAU, 
leje nogle linjer i det. Herved 
fås - ikke Paxnet igen - men 
Centernet! Overførselshastig­
heden er 9.600 bits/sek.. lige 
bortset fra, at der mellem 
NEUCC og TECKU, der begge 
ligger i København, er en 
særlig forbindelse med over­
førselshastigheden 2 Mbits/s

Fremtiden
En ting er helt givet. Og det er, 
at der vil ske en voldsom ud­
vikling af datanettene i de 
nørmeste år. Overførsler over 
optiske fibre og satellitter, vil 
gå stærkt frem.
Elektronisk post med såvel 
tekst og illustrationer i farver 
vil blive hverdag henad år 
2000. Forløberen hertil - Tele­
fax - fungerer allerede idag. 
Også telefoner med overfør­
sel af videobillede af den, 
man taler med, vil være i 
brug omkring år 2000.□

Peter B. Yde

Typiske overførselshastig­
heder for nogle forskellige 
offentligt tilgængelige net:

Telex 50 bits/s 
Datel 1200 bits/s
Datapak 1200 bits/s 
Teletex 2400 bits/s 
Datex 9600 bits/s

De forskellige net kører i 
reglen med flere hastighe­
der.
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TOUCH PAD: Graphics Tablet
til Commodore 64

Kun 495.-

EPROM- 
BRÆNDER:

Eprom-braender 
til bruger

128K Eprom

m/4 sokler

898.-

Board
495.-

8K Eprom Board
m/sokkel 98.-

Experimental Board
m/huller 58.-

TILBEHØR:
JOYSTICKS: Kempston 5000

168.-
Kempston 5000 
m/microswitch kont

275,-

DISKETTER:
3M disketter
51/4" 39.85

io stk. 358.-
Diskettetang 149."

DATABÅND: Kassettebånd C10 10.”
Kassettebånd C20 11.-
Kassettebånd C30 12.-

FARVEBÅND:
Stort udvalg - f-eks.:

Stort udvalg - f.eks. 
Commodore MPS 801

88.-
Commodore MPS 802

98.-

SOFTWARE:

PRINTER­
PAPIR: Løbende bane 

2000 ark 290.“

Løbende bane
500 ark 84.-

MONITORER: Philips monochrome
Ny model med kabel til 
Commodore 64 1295." 
Commodore 1701-1702

3195.-
i

Easy Script
Nu med dansk vejl.
og dansk RQR
skærmtekst JOJ

FLY­
SIMULERING 
(C-64):

Space Pilot 129.-
Flight Path 737 129.-
Glider Pilot 169.-
Fighter Pilot 198.-
Fighter Pilot Disk 298.-
747 Flight Simulator 277.-
Flight Simulator I 998.-
Flight Simulator II 798.-
Super Huey 248.-
Super Huey Disk 298.-
Solo Flight 298.-
Solo Flight Disk 298.-
Spitfire Ace 198.-
Spitfire Ace Disk 278.-
F-15 Strike Eagle 298.-
F-15 Strike Eagle Disk298.-

Stunt Flyer 198.-
Stunt Flyer Disk 259.-
Blue Max 198.-
Blue Max Disk 278.-
Dam busters 239.-
Dambusters Disk 298.-

ALLE IMPORTERET 
AF TWILIGHT

Azimuth 3000
Juster selv tonehovedet 
på din båndoptager 
til C-64 og Amstrad 
CPC464 198_.

Reset knap
til Commodore

RING OG FÅ 
SOFTWAREKATALOG 
TILSENDT
Vi sender også gerne 
brochure på de nye 
maskiner.
Commodore 128 - 
Atari 130 osv.

Allerød Boghandel ApS
M. D. Madsensvej 8 
3450 Allerød 
02-27 27 70

Schwartz Data
Østergade 17-19 
3200 Helsinge 
02-294001

Flensborgs Computer 
Stændertorvet 4 
4000 Roskilde 
02-350008

Nyboder Computer Center 
St. Kongensgade 114 
1264 København K 
01-141320

Prøvestenens 
Computer Center 
Prøvestenen 14 
3000 Helsingør 
02-220714

Ishøj Computer Center
Ishøj Bycenter
2635 Ishøj 
02-739438

Skovlunde Computer Center
Bybjergvej 6 C 
2740 Skovlunde 
02-921130

Flensborg Kontor & Data
Set. Hansgade 9
4100 Ringsted 
03-610011
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Alanedens Proaram I
10
20
30
40
50
60
70
80

INPUT 
IFA$ = 
IFA$= 
IFA$ = 
IFA$ = 
IFA$ = 
END
GOTO RB DATA! ML-----*-----

"FORVENTNINGER TIL FORHANDLER" ,’A$ 
"POPULÆRE PRODUKTER 
"NYHEDER
"PRODUKT GARANTI" 
"BILLIGESTE PRISER 
"BEDSTE SERVICE

THEN80
THEN80

THEN80
” THEM80

THEN80

Sådan vælger du 
computerleverandør!

OBS! Vore aktuelle 
dagspriser er altid 
landets billigste. Se 
dem i den BLÅ AVIS.

R.B. DATA er altid BILLIGST med det BEDSTE!
Vi garanterer dig de bundpriser, du aldrig før turde drømme om.

Og hos R.B får du den bedst tænkelige service - både før og efter købet. Problemer?
Vor ukuelige og kompetente serviceafdeling klarer det umulige (mirakler mod minimal merpris). 

Ring til os! Vi vil meget gerne sende dig vort GRATIS produktkatalog og specialbrochurer over alt fra program­
kapsler til professionelle PC'ere! Vi forhandler Commodore, Amstrad, skrivemaskiner og alt i tilbehør.

RB. DATA - opfylder alle dine hobby- og erhvervsønsker!

AMSTRAD
PCW 8256 »The Joyce« komplet 
tekstbehandlingsanlæg incl. 
diskettestation og NLQ-printer 
samt programpakke ca.........9695,­
(+ moms)
CPC 6128 m. 128 K-Ram/ 
grøn skærm ............................ 6795,-
CPC 6128 m. 128 K-Ram/ 
farveskærm ............................ 8795,-
CPC 664 m. 64 K-Ram/
grøn skærm ............................ 4995,-

OBS-MEGET VIGTIGT!
Hvis du nogetsteds har set annon­
cer med billigere Amstrads (både 
664 og de nye 6128 hhv. 8256) så 
ring til os og få fejlen rettet - det er 
så let: INGEN ER BILLIGERE END 
R.B. DATA! RING! (og naturligvis 
har vi ikke 100 års leveringstid - 
utroligt men sandt: Amstrad fra 
lager!)

PRINTERE TIL AMSTRAD:
FUJI PD-80100 cps............. 3395,-
SEIKOSHA SP-800
80 cps/NLQ............................ 4395,-
SEIKOSHA SP-1000
100 cps/NLQ ......................... 4995,-
STAR SG-10120 cps/NLQ 5295,-
STAR SD-10160 cps/NLQ 7295,-

AMSTRAD SOFTWARE
HERA-FINANS det eneste prof, 
finanssystem til Amstrad 2995,­
(+ moms). 

løvrigt har vi ALT software til både 
C-64 og Amstrad - uden undtagel­
se. Ring!

COMMODORE
PC-128,128 K-Ram ca........ 4495,­
1571 Super-Diskst. ca......... 4795,-
Commodore 64...................... 2495,­
1541 Diskettestation ......... 2995,-
MPS 801 Matrixprinter...... 2595,-
MPS 802 Matrixprinter...... 3495,-
DPS 1120 Typehjulsprinter 5295,-
Comal80V2.01 ..................... 875,-
Centronics Interface incl. 
16 Kb buffer............................ 1095,-
Datamonitor grøn el. gul.... 1280,-
Datamonitor farve ................ 3300,-
Alle Commodore-produkter natur­
ligvis med udførlig dansk brugsvej­
ledning og 1 års garanti. Vi har na­
turligvis også alt i software!

ATARI
130 XEm. 128 K-Ram ..... 2795,-
520ST»Jackintosh« ...ca. 14445,-

1541 TURBO-DRIVER:
Op til 20 gange hurtigere Loading!
Bedste tid til dato: 202 blokke på 
7,33 sekunder - hurtigere end en 
2,8 Liters, 170 HK Toyota Supra fra 

0-100 km/h!! Spark liv i din søvn­
dyssende Commodore 1541 Dis­
kettestation med markedets bedste 
(og hurtigste!) Turbo-Driver. Kører 
parallelt, derfor større datasikker­
hed. 100% hardware-baseret, fyl­
der intet i hukommelsen, reset­
knap der tager alt, 2 min. kopipro­
gram, 11 sek. formattering, 21 
ekstra Basic-kommandoer, dansk 
brugsvejledning og 1 års garanti.
985,00 monteret/945,00 eksl. 
montering.

DISKETTER
3M - fordi din diskettestation ikke 
er en affaldsspand.
10 stk. 3M S’/r/livsvarig garanti
275,00
Til Amstrad:
Maxell CF2 73,-/10 stk. 675,-

GARANTI:
Alle varer leveres m. 1 års fuld ga­
ranti. R.B. DATA beskæftiger sig 
ikke med pirat- eller parallelimport - 
bag alle varer står vort velfungeren­
de serviceværksted - det giver tryg­
hed!
Hvor intet andet er angivet (PCW 
8256 og HERA-finans) er priserne 
alle incl. 22% moms. Ved eksport 
over kroner 500,- fratrækkes 
moms’en.
lovrigt: Er du i tvivl om noget, så ring 
til os. Vi tilsender gerne special­
brochurer over alle varer og hjælper 
gerne med råd og vejledning.

□4i4 Postboks 28 - 2980 Kokkedal 

Ordretelefon (02) 24 26 58 

Ma-sø kl. 8.00 til 22.00

I



Screen reverse
PROGRAM: SKffRM REV.621

lø

2ø '4, 105.. 128.. 157’. ø,

iø

40

DATA 162,0,189,ø,4,24,105, 
0,4,232,208
DATA 244,189,0, 
5.232,208,244
DATA 189,0,6,24, 105, 12:
232,208,244
DATA 189,0,7,24,10: 
232,224,233,208 , 96

ø , 6

ø

5ø
60
7ø
80
90

REM
A=49152:REM START ADRESSE.
FOR N=A TO A+52
READ Q
POKE N,Q

løø NEXT 
llø NEW

■ Dette lille maskinkodeprog­
ram kan ivert ere skærmen, 
blot ved bmg at en SYS kom­
mando. Det vil betyde, at du 
f.eks. sammen med et BASIC 
program kan skabe forskelli­
ge effekter.
Når programmet er indtastet 
og runnet, skriver du SYS 
49152, og vupti "screen re­
verse

Jan Mølgård

PROGRAM: SAVE OBJ.706

30

4ø

50

6ø

■0

REM INDTASTNING AF SAVE OBJEKT 
*** SVS51200”PRG.NAVN",FRA,TIL, 
APPARAT
F»51200 S T=51279: AN= 16 ■ FL=2øø • AF= 10 
:REM * FL = FØRSTE DATALINIE,
AF = AFSTAND

FOR A = F TO T: B=B+1: REflD p 
:CH=CH+E*D■POKE A,D 
■ IF AH>B THEN NEXT
CH~ CH AND 255:L= PEEK<63>+ 256#P 
EEK<64>: LN=FL+ C*AF '■ READ CK 
PRINT CHR$(147> "LIST" L-HF L 
:POKE 631,19:POKE 632,13 
: POKE 19:3,2
IF C=ø THEN NWl+T-FVflH-
: IF (AN*N;<+F-1OT) OR LOEN THEN 
POKE 214,lø:LIST 20
IF CKOCH THEN PRINT"FEJL I LINIE 
" L "ELLER 2ø": POKE 214,10

90

IF LOLN THEN PRINT"LINIE" LN "MA
NGLER" POKE 214,10: LIST 20
C=C+1:B=ø:CH=ø: POKE 198,ø : NEXT 
: PRINT"DATA ER INDLAST": END

:øø DATA 169,025, 133,022,032, 158, 173 
032,253,174,032, 138,173,032 , 247,
183,204 

lø DATA 1:
032,138 ø3;

:, 253,174, 
:00,132,

220 DATA 208,00;
253,174,032,

:ø,254,133,254,1
173,032,247,18:

SØ DATA 002,165,025,166,026 ■ 164, 
032!, 189,255, 169, øø 1,166,002,16
032,146

!4ø DATA 186
254,032,2 ø96 .• ø .• ø .• ø • 0 ? 6ø

Saver
■ Med dette lille program 
kan du save dine maskinko­
deprogrammer direkte ned 
på bånd eller diskette. Pro­
grammet er selv lavet i ma­
skinkode og starter i adresse 
51200.

Formatet er som følger: 
SYS51200 "programnavn", 
start, slut, enhed.
Hvis du f .eks. vil gemme no­
get maskinkode, du har lig­
gende fra adresse 49152 til 
49245 på disketten, gør du så­
dan:
SYS51200 "programnavn", 
49152, 49245, 8.D

Carsten Hansen
COMMO 

DOM 
64

• HCT

/4

SAVE ” THE
Alt om Data 37



Super ygtzy|B

IF VOL w$(c)=b THEN GO TO 2 IF t*(l)=t»(2) THEN GO TO 6

IF t$(2)=tt(3) THEN GO TO 6

OND 30 GO
THEN GO TO 6

TO 677
t«(3)+V

THEN GO TO 6

bortvalg IF t»(4)=t»<5) THEN GO TO 6

felt nr TO 1100
t$(2)+V

nS>3 THE

t*(2)+V

FLASH 0+(1 0

z+l)=i» THEN GO

GO 
IF

OND g/2=INT <g/2 
g/2»INT (g/2)) S

TO 675 
t* (3) =t» (4)

NEXT a
GO TO 1100 
LET h=VAL tS(a)+VAL

TO 677 
t*(4)=t»(5)

NEXT a 
IF h=0 THEN GO TO 1100 
RETURN
FOR a=l TO 4
IF t$(a)=t*(a+1) THEN GO TO

IF c=6 THEN GO TO 304
GO TO 260 
LET t«(6-a)=STRS b

63
5;0T 18,2

NEXT a
GO TO 1100
LET h=VOL t*(a)+VAL t»(a+l) 
t«(a+2)+V0L t«(a+3): RETURN

IF t«="54321" THEN LET h=15

aS(5): DIM u

720
RETURN

TO 360
GO TO 409
PRINT OT 21,0; FLOSH l;"For 
indtastning - pr";CHR$ 163;
ien!"s POUSE 100: RETURN

GO 
LET h=VOL t»(l)+VOL

LET a=l: LET b=l

PRINT OT 21,0;"Hvilke terni 
vil du sl";CHR* 164;" om? " 
IF f»3 THEN GO TO 210
INPUT #0;0T 0,0;"Omslag ter

OR LEN
TO 360 
OND nt 

THEN GO SUB 384

5 CLS : GO SUB 6050: FOR z=0 
TO 16: PRINT PAPER 5;0T z, 11 ; " 

";0T z, 17;" "; POPER 6;OT
z,14;" ";0T z,26;" ": NEX

Spectrum har i ZX-datas vel­
magtsdage være udgivet
som "rigtigt købeprogram
Det burde vist garantere for
kvaliteten, programmet er
konstrueret, så det bl.a. hol­
der regnskab med hvem, der
fører, om det kan lade sig gø­
re for en bestemt spiller at fa

cepterer kun kombinationer i

Yatzy'et startes med run
9000", men er i øvrigt ægte
selvinstruerende. C

M.F. Rasmussen

■ Dette Yatzy program til

bonus samt viser pointtal i de
forskellige felter. Spillet ac­

tilladte felter.

t o 
fi re"’"05 fem"’"0 
??"’"POINTS"’"07 
par"’"09 tre ens" 
"11 lille st"’"12 
hus"’"14 chance"’

6 BORDER 2: FOR y=40 TO 175 S 
TEP 8: PLOT 0,y: DROW 135,0: PLO 
T 174, y: DROW 43,0: NEXT y

10 PRINT OT 0,0; "01 en...... 0:
"’ "03 tre"’ "04 
6 seks"’"BONUS 
et par"’ "08 to 
’"10 fire ens" 
store st"’"13 

"15 yatzy";0T 19,25;"FORSKEL"
12 PLOT 87,40: DRAW 0,135: PLO 

T 112,40: DROW 0,135: PLOT 136,4 
0: DROW 0,135: PLOT 151,40: DRAW 
0,63: DROW 9,0: DROW 0,-63: PLO 

T 231,40: DROW 0,63: DROW 9,0: D 
ROW 0,-63: PLOT 88,175: DROW 167 
,0: DROW 0,-136: DROW -255,0

14 FOR z=0 TO 16: PRINT AT z,2 
3+(1 AND 384-24*z(100)+(l 
4-24*z(10);384-24*z: NEXT

POPER 8: PRINT OT 17,2;"1 
3 4 5";0T 8, 18;"-

8,28;"-63"; PAPER
"; PAPER 6;AT 18,29;" "

RESTORE 18: FOR a=10 TO 14: 
PRINT OT a, 19;aS;0T a, 

i: NEXT a
DOTO "B","0", "N", "U", "S"
LET g=0: LET o-O: LET p=0:: 
q=0: LET y=0: LET x=0: LET 
LET J = 10: LET k=15: LET 1=2 

LET m=25: LET n=30: LET r=5:
LET u=20: LE

15 
2 

" ;0T 
5;" 

16 
READ aS 

29; aS 
18 1 
20 I 

LET i 
i=5: I 
0 
LET s=10: LET t=15: 
T v=25: LET w=30 

25 DIM tS(5): DIM 
S(60): DIM iS(2) 

30 LET g=g+l 
40 PRINT OT 1, 18;

ND g/2OINT (g/2));l;0T 1,30; FL 
OSH 0+<1 OND g/2=INT (g/2));2 

100 LET f-0: LET aS="12345": GO 
TO 129 
110 

nger 
115 
120

ning(er) nr. (2 cifre) "; LINE aS 
125 IF CODE aS=32 OR CODE aS=48 
THEN GO TO 210 
126 FOR h-1 TO 5 
127 IF a»(h>>"5" THEN GO SUB 38 

4: G0 TO 110 
128 NEXT h 
129 FOR h=l TO 5

130 IF a*(h)="l" THEN LET a=INT 
(RND»6)+1: LET z-1: GO SUB 5700 

> GO SUB 5000+a*100
140 IF aS(h)="2" THEN LET b=INT 
(RND*6)+1: LET z-6: GO SUB 5700 

i GO SUB 5000+b*100
150 IF a»(h)="3" THEN LET c=INT

(RND*6)+1: LET z=ll: GO SUB 570 
0: GO SUB 5000+c«100

160 IF a*(h)="4" THEN LET d=INT 
(RND*6)+1: LET z = 16: GO SUB 570 

0: GO SUB 5000+d*100
170 IF al(h)="5" THEN LET e=INT 
(RND*6)+1: LET z=21: GO SUB 570 

0: GO SUB 5000+e*100
175 NEXT h
180 LET f-f+ll GO TO 110
210 LET w«=STR* a+STR$ b+STR» c 

+STR» d+STRS e
230
250
260 

90
270
275
280
290
292
294
296
298
302
304
306
360 

s tast x foran nr. "
370 INPUT "Placering i 
"; LINE nS
375 IF LEN n*<2 

N GO SUB 384: GO
378 IF LEN n»=3 

OND n»(1) O"X 
GO TO 360

380 IF nt(LEN n$-l><"0" OR n$(L 
EN n»-l)>"l" OR n»(LEN n»)<"0" 0 
R n*(LEN n»)>"9" THEN GO SUB 384 
: GO
382
384 

kert

IF a=6 THEN GO TO 360
IF c=6 THEN GO TO 304
GO TO 260 
LET b=b+l 
GO TO 250 
PRINT OT 21,0;"Ved

410 LET i*=nS(LEN n*-l TO ) 
415 FOR z-l+(2

)) TO 57+(2 OND 
TEP 4
420 IF u»(z TO 

TO 450
425 NEXT z
430 LET h-0

435 IF LEN n«=3 THEN LET u»(2*g 
-1 TO 2*g)-i»: GO TO 900+V0L n»( 
2 TO ) + (50 OND g/2=INT (g/2)>

440 GO SUB VOL n«*20+500: LET u 
«(2*g-l TO 2*g)»i«: GO TO 900+VO 
L i»+(50 OND g/2-INT (g/2))

460 PRINT OT 21,0; FLOSH l;"Pla 
pr";CHR» 163;" 

"i POUSE 100s GO TO 360
FOR a-1 TO 5 
IF t«(a)=i»(2) THEN LET h-h

d»«n er optaget 
v igen! 

620 ~ 
624 

+VOL 
626 
628 
635 
640 
642 
650 
644 
646 
650 

: RETURN 
660 

67 
661 

63 
662 
663 

65 
664 
665

GO 
LET h=VOL t«(2)+V0L 

OL t$(4)+V0L t#(5) 
666 
667 

72 
668 

70 
669 
670

OL t»(4)+V0L tS(5) 
671 GO TO 675 
672 LET h=VAL t$(l)+VOL 

OL t»(3)+V0L t«(4) 
675 RETURN 
680 FOR a=l TO 3 
682 IF tS(a)=t$(a+1) OND t$(a+l 

)-t»(a+2) THEN GO TO 690 
684 
686 
690 

+VOL 
700 
702 

)=t»(a+2) OND t»(a+2)=t*(a+3) TH 
EN GO TO 710 

704 
706 
710 

+VOL

NEXT a 
GO TO 1100 
LET h=VOL t»(a)+VOL t*(a+l) 
t$(a+2): RETURN 
FOR a=l TO 2
IF t*(a)=t*(a+1) OND t«(a+l

38 Alt om Data



OND t»(2)=t*

THEN GO TO 7t*(l)=t*(2)IF

THEN GO TO 7

AND t*(4)=t*

POKE x,a

POKE 23561,255 POKE 23562

RUN

l = h

THEN GO SUB 600

GO
GO
GO
GO
GO

LET 
LET 
LET 
LET

GO
GO 
GO 
GO 
GO

TO
TO
TO
TO
TO

TO 
TO
TO 
TO 
TO

970
970
970
970
970

920
920
920
920
920

GO 
IF

GO
IF

TO 1100 
t»<4)-t*(5)

TO 764 
t*<3)=t*(4)

t=h: 
U“h:

i = h: 
j«hi POPER 1: INK 9

LET z-y+a: PRINT AT 18,29;z
FLASH is GO SUB 7000: PAUSE 

GO SUB 7000

986
987

1000
200s FLASH 0

1002 IF INT (g/2)Og/2 THEN GO T 
0 30
1005 PRINT AT 20,28-(1 AND ABS < 
o-z)>100);ABS (o-z)
1010 BORDER 2+(4 AND z>o> + <3 AND

LET w=h 
IF VAL i*<=6 THEN GO SUB 60

985 FOR c=y+a- (a AND d(>0) TO y 
+ h+a: PLOT 210,40+C/3S BEEP .01, 
C/7: DRAW 7,0: NEXT c

GO TO 1100
LET 
LET 
LET 
LET 
LET 
LET
IF VAL i«<7

722 GO TO 1100
740 IF t*="65432“ THEN LET h=20 

RETURN
742 GO TO 1100 
760 IF t«(l>=t*(2>

(3) THEN GO TO 768 
762 

70 
764 
768 

73
769 
770 

(5) THEN GO TO 773 
771 GO TO 764
773 LET h=VAL t*(l)+VAL t*(2)+V 

AL t*<3)+VAL t*<4)+VAL t»(5>: RE 
TURN
780 LET h=VAL t»(l)+VAL t*(2)+V 

AL t*(3)+VAL t*(4)+VAL t*<5>
795 RETURN
800 IF t*(l)=t»<2> AND t*<2)=t* 

(3) AND t*(3)=t*(4) AND t*(4)=t» 
(5) THEN LET h=50: GO SUB 1500: 
RETURN
805 
901 
902 
903 
904 
905 
906 
920 

0: LET q=q+h
925 LET p=p+h: LET a=0: PRINT A 

T 8,19;" ";AT 8, 19;0+(63-q AND 
q (63)

930 IF q>=63 THEN LET a=50: GO 
SUB 1490: PRINT AT 7, 12;50

934 IF i+j+k+l+m+n<63 THEN GO S 
UB 1400

937 FOR z=o TO o+h+a-(a AND d=0 
): BEEP .01,z/7: PLOT 174,40+z/3 
: DRAW 7,0: NEXT z
940 LET o=p+a: PRINT AT 18,25+( 

1 AND o<lOO)+(l AND o<10)
AT 20,27;...............GO TO 1000

951 
952 
953 
954 
955 
956 
970 

10: LET x=x+h
975 LET a-0: PRINT AT 8,29;" "

;AT 8,29;0+(63-x AND x(63)
980 IF x>=63 THEN LET a»50: GO 

SUB 1490: PRINT AT 7, 15;50
984 IF r+s+t+u+v+w<63 THEN GO S 

UB 1400

1020 GO TO 30+(1000 AND g-30) 
1030 GO TO 1500
1040 FLASH 0: GO SUB 6050: PRINT 
FLASH 1;AT 18,0;" NYT SPIL - 
"’"TRYK P? EN TAST": PAUSE 0: R

UN
1100 PRINT FLASH 1;AT 21,0;"Plad 
sen ugyldig - pr";CHR* 163;"v ig 

": PAUSE 100: GO TO 360
IF SCREEN* (6,ll + (3 AND g/2 
<g/2)))="N" THEN RETURN
BEEP 2,-25: FLASH 1: GO SUB
I: PAUSE 200: FLASH 0: GO SU 

RETURN

en 
1400 
= INT 
1410 I 

1420
B 1420
1420 PRINT AT 6, U+<3 AND g/2=IN 
T <g/2)>;"NEJ";AT 7, 13+(3 AND g/ 
2=INT (g/2));0: RETURN
1490 IF SCREEN* (6,12+<3 AND g/2 
=INT <g/2)))="J" THEN LET d=0: R 
ETURN
1500 BEEP .2,0: BEEP .2,4: BEEP 
.2,2: BEEP .2,5: BEEP .1,4: BEEP
.1,7: BEEP .1,9: BEEP .1,11: BE 

EP . 2, 12
1502 IF h=50 THEN RETURN
1506 FLASH 1: GO SUB 1510-1470 A 
ND g=30): PAUSE 200: FLASH 0: GO

SUB 1510: RETURN
1510 PRINT AT 6, 12+<3 AND g/2=IN 
T <g/2));"JA": RETURN
5100 PRINT PAPER 7;AT 18,z;"???" 
;AT 19,z;"?";CHR» 160;"?";AT 20, 
z;"???": RETURN
5200 PRINT PAPER 6;AT 18,z;”??"; 
CHR* 160;"";AT 19,z;"???";AT 20, 
z;CHR* 160;"??": RETURN
5300 PRINT PAPER 5;AT 18,z;CHR* 
160;"??";AT 19,z;"?";CHR* 160;"? 
";AT 20,z;"??";CHR* 160: RETURN 
5400 PRINT PAPER 3;AT 18,z;CHR* 
160;"?";CHR* 160;AT 19,z;"???";A 
T 20,z;CHR* 160;"?";CHR* 160: RE 
TURN
5500 PRINT PAPER 2;AT 18, z;CHR* 
160;"?";CHR* 160;AT 19,z;"?";CHR 
« 160;"?";AT 20, z;CHR* 160;"?";C 
HR* 160: RETURN

5600 PRINT PAPER 1;AT 18,z;CHR* 
160;"?";CHR* 160;AT 19,z;CHR* 16 
0;"?";CHR* 160;AT 20,z;CHR* 
"?";CHR* 160« RETURN
5700 PRINT PAPER 4;AT 18, z; 
;AT 19,z;" ";AT 20,z;"
5710 FOR z-=INT (z/2) TO z-1: BEE
P .005,35-zx NEXT z: RETURN
6000 FOR z-q TO q+h-1: PLOT 152 
z+40: BEEP .01,z/2: DRAW OVER 1
7,0i NEXT z: RETURN
6010 FOR a-x TO x+h-1: PLOT 232 
a+40: BEEP .01,a/2s DRAW OVER 1
7,0s NEXT a: RETURN
6050 FOR z=17 TO 21s PRINT PAPER
4;AT z,0;"

": NEXT zs PRINT PAPER 4;AT
21,25;" " s RETURN 

7000 PRINT AT VAL i*-l+<2 AND VA 
L i*>6>,12+(3 AND g/2=INT (g/2>> 
+<1 AND h<10>;h: RETURN
9000 RESTORE 9020: FOR x=USR "q" 

TO USR "u": READ a
EXT x 
9010 
255 
9015
9020 DATA 0, 0, 60, 60, 60, 60, 0, 0, 24 
, 60, 66, 66, 126, 66, 66, 0, 0, 0, 52, 10, 
60, 72, 54, 0, 0, 0, 56, 76, 84, 100, 56, 0 
, 24, 0, 60, 4, 60, 68, 60, 0
9100 SAVE "yatzy" LINE 9000: RUN
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AMSTRAD

580 PRINT PRINT

600

DATA 
DATA 
DATA

4ø r 
5ø I 
6ø : 
70 : 
sø : 
9ø : 
100 
110 
l?ø 
130 
135 
140 
150 
160 
170 
180 
190 ____ _______ _________ _ _____ _
3.40.13,1.-91,4ø.13,1.-90.38.11-1,-74.39,8,1,-70,40, 
13,1,-68,40,21,1.-67,40,22,1.-93•4ø.22,1,-7ø.48,13,0,-91.40.13-1,-68,48,21,8,-93

200 DATA 82,37,40.0,86,40,27,1,87.48.26.1,89,40,28,1,88,48,16,1,87,48,16,1,85,38 
.10,1,72.38.10,1,70,48,16,1,87,40,16,1

39,40.14,1.-43.40,22,1.87.40,26.1,86.48,27,0,-44,40,23,1,-4

in9er fra linie 
,k hvor x, y,x,k

■ Dette program gør det mu­
ligt at tegne en figur i rigtig 3D 
med perspektiv og dybde­
virkning.
Figuren skal defineres som en 
lang række koordinater i DA­
TA-sætninger. Før figuren 
bliver tegnet, skal du give ko­
ordinaterne for øjepunktet - 
dét punkt, hvor du ser det he­
le fra, skaleringen og begyn­
delsespunktet, der fortæller 
hvor på skærmen (O, O, 0) bli­
ver placeret.
De data, der ses i listningen, 
laver en skitse af en sports­
vogn . Den ses bedst fra (-140, 
140, 85), en skalering på 0,3 
og begyndelsespunkt i 275, 
200. Men det kan du jo selv 
eksperimentere med.
Det skal i øvrigt bemærkes at 
tallet 130 i linie 150 skal æn­
dres til det antal punkter du 
bruger i din egen tegning .□ 

Lars Petersen

Illllllllllllllllllllllllllllll

MODE 2 INK 1,2ø INK 8. ø = BORDER ø = GOSI IR 630
GOSUB 5øø GOTO Sø
INPUT "Menu CJ/N) ";h«
IF LONER«h$>="i" THEN GOSUB 50ø
INPUT "øiePunkt X,Y,Z ";X9,Y9.Z9
INPUT "Skalerin9 X ";X8:Y8=X8:Z8=Y8 

i INPUT "Begyndelsespunkt X,Y 
i X=0:Y=0:7=ø GOSUB 400
i J1=b1-(X2/X8):J2=b2-< Y2/Y8) 
i CLS

LOCATE 1,25:PRINT "Initialis« 
DIM R(200.4) 
FOR N=1 TO 13ø 
READ X,Y,Z,K
R< N. 1 >=X: R< N, 2 )=Y : R< N, 3 )=Z = R( N, 4 )=K 
NEXT N
DATA 82.37,40,0,58,35.40,1,36,25,53,1,-18,25,51,1,-91,40,24,1, ■93,4ø .22,1 ,

21ø DATA 70,40,16,8,

35.48.1.36,

■40,?:•68

220 DATA -39.40.14.0.-40.38,9,1-41,38,10,1.43.40.16.1
930 PATA 82•-37.40.0.58.-35,4ø.1.36,-25.53.1,-18.-25,51,1.-91.-4ø,24,1,-93.-40,2 
g,1,-99,-40,13,1,-91.-4ø,13.1,-90.-38,11,1.-74,-39,8
.1.-7ø,-4ø.13,1,-68,-40,21,1,-67,-4ø,22,1.-93,-4ø,22,1,-78,-40,13,8,-91,-40.13,1 
.-68.-48.21.0,-93.-40.21.1
240 DATA 82.-37.48.0,86.-48.27,1,87.-48,26,1.89.-40,28,1•88■-40,16,1.87,-48,16,1 
.85.-38,10,1,72,-38,18,1,7ø,-48.16,1.87,-48,16.1
250 DATA 70,-40,16,0,-39,-40,14.1,-43.-48,22,1.87,-48,26,1,86,-4ø,27,ø,-44,-4ø,2
3,1,-43,-40,22,1
260 DATA -39.-40.14,0.-40,-38,9,1-41.-38,18,1.43.-48,16.1
278 DATA 36.25.53.0.36,-25,53,1,-18.25.51.0,-18,-25,51.1.-91.40.24,8,-91,-40,24,  
j.-93.48.22.0.-93.-48,22,1.-93,40,21,0.-93,-48,21,1■
-93,48,13,ø,-93,-48,13,1,-91,4ø.13,8,-91,-4ø,13,1,-9ø,38,11,8,-98,-38,11,1,-74,3
9,8,0,-74,-39,8,1
288 DATA 82,37,40,0.82■-37,40,1.58.35.48.8,58.-35,40.1,86•48.27,ø,R6,-48,27,1,37 
•40.26.0.87.-40.26.1,89,40,28,0.89.-40.28.1.88.48.16
.8.88,-40.16,1.87.40.16,8,87,-40,16.1.R5,38,18,8.85,-38,18,1.72,38,18,0,72,-38,1 
ø, 1 
29ø 
3øø 
310
9,27,1, 
320 
33ø 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
46ø 
470 
480 
490 
5øø 
510 
52ø 
53ø 
540
«. det Punkt man

( -3Q.40,14,0,-49,40,26,1,-63,40.26,1.-70.40,13,1
I -44.40,23,0.-48.39,27.1.-63,39,27,1.-674022,1
। -39.—40,14,0.-49.-40.26,1,-63,-48-26.1,-78•-40,13,1•-44.-40,23,0.-48,-' 
•63,-39,27,1■-67,-40.22.1

LOCATE 1.25 PRINT "Fi9ur teøne«. 1 "
FOR N=1 TO 138
X=R< N, 1 ): Y=R< N, 2 ): Z=R( N , 3 > K=P< N, 4 )
GOSUB 4øø
IF k=ø THEN PLOT < X2/X8)+J1,( Y2/Y8HJ2 ELSE DRAM < X2/X8 >+-.11, < Y2/Y8 >+J2
NEXT N
LOCATE 1 ■ 25: PR I NT " ø JFPUNKT " ; X9; Y9; ", " ; ?9; = PR I NT " SKALER ING " X8 
LOCATE 1,1=CLEAR :GOTO 6ø 
C1=Y9/SQR< X9Z'2*Y9Z'2 ) 
S1«X9/SQR< X9'-2+Y9^2 )
C2«SQR(X9^2*Y9A2 >/SOR<X9A2+Y9A2+Z9A2>
S2«Z9/SQR(X9A2+Y9A2+Z9A2)
X1«-X*C1tX8+YtS1*X8+X8t(X9*C1-Y9tS1)
Y1 =-Xt S1 *R2tYR-YtS2*C2*Y8+ZtC2*Y8+Y8t< -Z9*C2+X9*S 1 ♦"=;?+Y9tS2*C 1 1 
Z1=-XtS1»C2tZ8-Y#C1*C2*Z8-Z»S2»Z8+Z8*<Z9*S2+X9tS1tC2+Y9tC1*C2) 
X2=INT(20ø#Xl/Zl>+320 
Y2=INT<2øøtYl/Zl)+2øø 
RETURN 
CLS .

+CMP««' 164PRINT "3D GRAFIK
PRINT PRINT
PRINT "DpTTp
PRINT PRINT "NEr Pro9ramm*L

550 PRINT PRINT "Der «.P\r9e« derefter om skal nr in 
at man enten kan forstyrre- piler formindske nd«k
ninøen af d*n indkodede øen«.tand. E 
09 'o mindre skalerin9en bliver d*« 
56ø PRINT "=f'rre bliver billedet." 
570 PRINT ■■ PRINT 
D«s hvor PT

af bi Idet. Dette

"Selve indkodningen af 9en<tande
Al Ip koordi nater i DATA ;

188 o9 nedefter.
.. . . _. .

59ø PRINT "kontrolværdi, der anøiwer
d**r h*n * i

LOCATE 1.25: PR I NT "TRYK P< EN 7TI KIRI TG TAST ROR at G-: 
CALL »BB18:CIS GOTO RØ 
GOTO 610 

APTER 9ø 
123,24,0,68,102.102■126.182,8 
92,00,60,98,9ø,70,68,ø 
91,48.0.12ø.12.124.204,118.0 
94.62■1?0•200•206.:?4$.£øø.206 
95.0,0.126.9.126.288■t2*

628
63ø
640
65ø
660
670
688
698 ____  .
løøøø SPEED WRITE 1 SAVE "3D GPAFTk

SYMBOL 
SYMBOL 
SYMBOL 
SYMBOL 
SYMBOL 
SYMBOL 
RETURN
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Mangler du noget til din Commodore 64? 
VI HAR DET

ADMINISTRATIVE SYSTEMER
COMFINANS FAKSYS
version Finansbogholderiet til Commodore 64, der er ble­

vet en bestseller i løbet af et år. Over 250 systemer 
kører på nuværende tidspunkt.
COMFINANS er blevet forbedret igen, ved at 
man kan få udskrift af en konto på skærm, samt en 
saldobalance til enhver tid. Hastigheden er også 
blevet forøget.
Kapacitet: 1200 posteringer pr. periode, 300 konti.

Og prisen er det bedste
ved det hele. Før kr. 2.095,- NU kr.

version 
2.0

1.595

Fakturasystemet til Commodore 64 der ikke har 
nogen konkurrent.
Fakturering, kontoudtog, renteberegning, lager 
og meget mere. Programmet kan køre selvstændigt 
eller integreres med COMFINANS.
Kapacitet: 250 kunder, 250 varer.

Førpris kr. 2.595,- 1.795NU kr.
Begge systemer samlet kun kr. 2.995,-

SPÆNDENDE UDVIDELSER
Parallel Printer

Interface med 16K buffer
Med dette interface kan man tilslutte 
næsten enhver parallel printer til sin 
Commodore 64. Den tilsluttes den 
serielle udgang og benytter 
ikke noget software.

Pris kr. I ■ I U4

80 tegns tekst­
behandlingskort
Her får Du et 80 tegns kort med DANSK tekst­
behandling. Endelig kan man se 80 tegn på 
skærmen, når man skriver sine breve. Endvi­
dere har den et digitalt ur, fastfrysning af 
linier osv. Q

Pris kr. laf nrO

COM-IN 64
Et helt nyt produkt fra MCH. 
COM-IN 64 er et kommunika- 
tionsinterface med facilitet som 
følgende:
CW, RTTY, TEXT, MODEM, 
MAILBOX, AFSKOUT. 
Kommunikationsinterfacet til 
begynderen og den 
professionelle. AHA

Pris kr.OaUaJwf

Eprom brænder
Her er Din Eprom brænder til 
Commodore 64.
Software er na­
turligvis med i 
prisen. Brænde­
ren kan brænde
eprom typer fra 2508 til 27128. 
Endvidere medfølger der Eprom- 
kort til tilslutning af de Eproms 
man har brændt. 0/1(1

Pris kr. 1.049

Eprom sletter
Eprom sietteren kan slette op til 
fire Eproms 
ad gangen og 
arbejder fuld­
stændig 
uafhængig af 
computeren.

Pris kr. 707

Motherboard
Tillader tilslutning af flere modu­
ler af en gang. F.eks. 80 tegns 
kort og Simons Basic.
Motherboardene er naturligvis 
med omskifter.

2 porte 241,­
5 porte 741,-

DE BEDSTE BØGER fra 1st Publishing (Data Becker)

Tricks & Tips
Bogen giver ideer til, hvordan man 
laver effektive programmer, ved brug 
af utallige programeksempler. Den 
danner baggrund for læsning af større 
opgaver. Pris kr. 248,- 
Tricks and Tips disk med 
alle programmer kr. 85,-

Adv. Machine
Language
Denne bog er en fortsættelse af 
Machine Language bogen, og går 
mere i dybden med maskinprogram­
mering. Bogen eruundværligfor den, 
som ønsker at blive bedre i at pro­
grammere i maskinkode. Pris kr. 248,-

Anatomy of 64
Bogen går fuldstændig i dybden med 
Commodore 64 og dens virkemåde. 
Den har f.eks. en detaljeret ROM list­
ning med forklaring. Desuden mange 
eksempler på programmer 
så man kan prøve det hele 
i praksis. Pris kr. 248,- 
Bogen enhver Commodore 
ejer burde have.

Idea Book
Bogen er en forstsættelse 1 
til Tricks & Tips. Den hjælperen igang 
med større programmeringsopgaver 
og analyserer forskellige større 
programmer. Bogen der skulle stå på 
Din hylde. Pris kr. 248,-

Anatomy of the 1541
Bogen giver en fuldstændig beskrivel­
se af, hvordan Du bedst udnytter til 
din VC 1541. Bogen indeholder des­
uden en total ROM-listning af 
DOS’en. Bogen man ikke 
kan undvære Pris kr. 248,-

Graphics Book
Har du problemer med at * 
lave grafik på Din Commodore 64. 
Ikke mere! Bogen har eksempler på, 
hvordan man kan bruge højopløs­
ningsgrafikken på Commodore 64. 
Pris kr. 248,-

Machine Language 
Maskinsprogsprogrammering er 
yderst fleksibelt og meget hurtigere 
end Basic. Bogen er en begynderbog 
og fortæller om de grundlæggende be­
greber indenfor maskin­
koden. Ønsker Du at lære 
maskinkode - her er bogen 
du har drømt om.
Pris kr. 248,-

Peeks & Pokes
Bogen er et opslags­
værk til at bruge alle de nyttige adres­
ser, der findes på Commodore 64. 
Denne bog omhandler det, mange 
Commodore 64 ejere har savnet.
Pris kr. 225,-

Jeg ønsker at bestille □ følgende produkter, få yderligere materiale □ og få det sendt til:
Navn:

Adr.:

By:.

Tlf.:

MCH
Møllepladsen 3, 6100 Haderslev 

Tlf. 04-5317 71
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■ Nu er det slut med at vente 
på, at printeren bliver færdig 
med at skrive ens program 
ud. Med denne spooler, vil 
den tekst, man ønsker ud­
skrevet blive gemt i en buffer, 
og så skrevet ud SAMTIDIG 
med, at man laver alt muligt 
andet med sin Amstrad.
Listningen viser loadderprog- 
rammet, der indlæser ma-

skinkiden, og derefter sletter 
sig saelv. Man skal opgive en 
adresse på maskinkoden 
<16386 og >43766, samt 
hvor stor en butter, man øn­
sker (f.eks. 3000). Derefter kan 
man prøve at loade et andet 
program ind og skrive LIST 
*8. Den eftertragtede "Rea­
dy" dukker op, længe før 
printeren er færdig.

Spooleren kan ikke afbrydes 
med ESC, brug "CTRL-" i ste­
det, hvis det skulle blive nød­
vendigt.
Derudover er der to nye eks­
tra BASIC kommandoer. Beg­
ge skal skrives med en lodret 
streg foran (den der står over 
©tegnet).
CLRBUF.n sætter bufferens 
nederste adresse til n, og siet­

ter bufferen.
CLRBUF sletter bare bufferen. 
LF,n får printeren til at ignore­
re linefeeds, hvis n er 0, ellers 
vil de blive udført som nor­
malt. Denne kommando skal 
bruges med visse printre, før 
spooleren virker normalt! 
F.eks. til DMP1, skal man bru­
ge LF1.D

Jens og Peter Ockelmann
1.0
20
3ø
40
FR
50

RYMRCil AFTER 256
INPI IT" INDTAST RUT I HENS ADRESSE " ; 2
IF 2-3<16384 THEN PRINT CHPSK7?s"tt HVERKEN RUTINE ELLER 
16384 1 1 t t" = PR I NT ■■ GOTO 30 
IF 2>43766 THEN PRINT CHR4K

NT-GOTO 3ø 
60 
70 
8 Pi 
90
100 IF A$="SLUT" THEN GOTO 150 
110 IF LEFT«CR$, 1 >"2" THEN D*4=VRt C Mt DSC 85,2 )

(+AX+1 ■ INTC TD/256 ) ■■ 82=82+2= 032=082+0! 
(+R2 , VALX "F‘:"+R$ ■ CS2=CS2+VRI, < "? "+AS )

tt RUTINEN MAA IKKE LIGGE

RUFFER MAA LIGGE UND

OVER 43 tt" d-’P'T

MFMOP'

AX=ø
RFRD R«

•TD=DX+2■POKE 
■ GCiTCi Rø

!+R2, TD-IHT'!' TD

120
130
140
150
160
170
1 30

■mø

230 
240 
250 
260 
27ø
280 
290 
30ø 
31ø 
32ø 
330

POKE ! 
A’4=AX 
GOTO 1 
IF 08! 
CALL ! 
INPUT 
MEMORY
♦0I.P8UF. HIMEM+1 
NEW 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA

90
>28470 THEN PRINT"tt FEJ II I DATA tt" END 

2
TØRRELSE AF RUFFER (I RYTE8 RUFFER
HIMEM-RUFFEP

21,28,RD.11.2+53,36,03,23.
21,2+235.CD,D1,RO,21,2+239 
2+ 103.C1,03. FØ ■ RO:. 05,4F . FF 
ED■58,2+257.05,CD,2+138,2A 
18.06.ED■53,2+257.71,37.F1

E1,D1,F1,C9,13 
00.00,BE.øl.32 
El.Cl.F1,C9,A7 
04,ED,53,2+261 
43,40,52,42,55 
PlA . 00.00 < 00 < 00 
SUIT

.2A.2+263•R7 

.2+265,09.F5 

.28,15,30,00 

.28,2+261,22 

.06,40,06,00.

.øø,øø,ØR.øø,øø,øø,øø

'3,23.72, ED. 5B 
øl,øø,:31, 11,2 
ØA.20.07.38,2

RD.38,08 
ED.52,00 
05.F5.3F 
DO.5E.øø

00, øø. RPi

18,18,CD,2+204,01,2+2 
,CD,D7,80,2l,X+248,11 
,01,38,23,D5,E5,06.82 

, F1 .20,06,76, 1. ø, EC!, h7
05,F5.FD.5p,2+259■28 
CD,31,RD,CD,2+138,ED. 1R 

■ ED 
.19 
. DO

,00 
, 00

CD,1E,RR.28,ø5,08,79
56 . ø 1., 2R, 2+263,28, 28

øø .øø,øø,Øø,Øø,øø,øø 
øø,2-2,øø

. Cø 

. 04 

. ED

00

.2+259 
,DD,7F 
.2+208

.øø,OR
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MEMOTECH
DROPPER

MTX500

Med Basic
Med Assembler
Med Disassembler
Med Skærmredigering
Med 4 Lydkanaler
Med 3 slags grafik
Med 32 sprites

OG DANSK TASTATUR

Kr. 1795.- inkl. moms
Med 32K RAM + 16K skærm RAM + 5 programmer. 
Kan udvides op til 512K RAM.

MTX512 Kr. 2595.- inkl. moms
Med 64K RAM + 16K skærm RAM - forberedt for CP/M. 
Kan udvides op til 512K RAM.

(NÆSTEN)

500K Diskettestation med CP/M + tekstbehandling + regneark Kr. 7995.-

Se Memotech-systemet hos 
din dataforhandler eller 
bed om brochure hos:

Autoriseret generalagent

MEMODAM
REBÆK SØPARK 1 
DK 2650 HVIDOVRE

undertegnede bestiller hermed:

brochure over MTX-systemet

stk. MTX500 m. 32K å 1795.-
stk. MTX512 m. 64K å 2595.-

(inkl. moms) 

navn

gade ________________________________________________

postnr./by ____ _____________



T ’T) Nørrevoldgade 22-( -jr<l f\ 1358 København K
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PRIS-CHOK!
Her er muligheden for at 
købe en hjemmecomputer 
med 128 Kram og mulighed 
for at opgradere til en IBM 
kompatibel PC’er.

Foren prisaf kun

4495.-
incl. moms.

Advance kan bestilles hos 
forhandlere over hele landet.

320X200.
Farver: 16.
Lyd: Indbygget højttaler.

TEKNISKE 
SPECIFIKATIONER
Model a
CPU: 16 bit 8086 4.77 Mhz.
RAM: 128 Kb til 768 Kb m/pari- 
tet.
ROM: 40 Kb indeholder selvtest 
v/ opstart. Kassette O/S. 
MIKROSOFT extended BASIC. 
Karaktersæt: 256 i ROM.
Tastatur: 84 taster WVERTY. 
10 programmerbare taster.
Udgange: TV, RGB, COMP/ 
SYNC farve eller monochrom 
monitor, kassette, centronics, 

lyspind.
Skærm: 80X25 eller 40X25.
Grafik: 640X200 eller

B: Specifikationer:
Opgradering b’expansion
Box indeholdende 4 IBM PC kompatible slots plus to ægte 16-bit’s 
slots til udvidelse af RAM, realtimeclock, Winchester, printer-spoo­
ler, 8087 aritmetisk CPU, og meget, meget andet. Boxen indeholder 
ligeledes 2 slimline SHUGART diskdrev, hver på 360 Kb og et serielt 
RS232 interface.

SOFTWARE INKLUDERET:
Allerede nu findes der flere tusinde programmer til operativsystemet 
MS/DOS. MS/DOS samt 3 af verdens mest benyttede administrati­

ve programmer følger med i prisen, når man køber en advance 86 b. 
Disse programmer er:
PERFECT WRITER... kaldet verdens mest avancerede tekstbe­
handlingsprogram med ’’split-screen”, der giver mulighed for at ar­
bejde med flere tekster ad gangen.
PERFECT CALC ...et budgetsimulerings-program, der er 100% in­
tegreret med kartoteksprogrammet & tekstbehandlingen.
PERFECT FILER... kartoteksprogrammet, der giver mulig for indivi­
duel brevskrivning på grundlag af en standard tekst. Yderligere kan 
Perfect Filer designes helt individuelt efter opgave.
Opgradering med en B’ expansion er kun 13054.- incl. moms.

Før vinteren sætter ind, støver vi vore hylder af og kommer med nogle supertilbud: 
Gælder fra lørdag d. 21/9 1985.

1 stk. MTX512........................................................2495.­
1 stk. Amstrad CPC 464 med grøn skærm.......2995.­
1 stk. Spectravideo 728 MSX computer 
med 80 Kram.........................................................2995.­
1 stk. Spectravideo 318. Incl. Stereobåndoptaqer 
og Sspil....................................................................1495.­
1 stk. Oric Atmos uden tilbehørr 
medenOrid - man.................  ........................... 795.­
1 stk. Oric Atmos med alt...................................... 1795.­
1 stk. Sord M5 incl. 2 spil, kuffert, Fale regneark.
UdenMansamt2joysticks................................. 795.­
1 stk. SHARP MZ721............................................1995.­
1 stk. SHARP MZ 731, med indbygget 
printer/plotterr.......................................................2995.-
2stk. ACORN Electron.............................. å kun 1798.-
Alt ovenstående, sælges kun med 
tre måneders garanti

Nemt og uden 
udbetaling

Kontokortet til 
Danmarks førende butikker 

kan oprettes på stedet

Bøger på tilbud: Alle nedenstående bøger 
sælges for den helt absurde r Q , 
pris på kun kr............................................OO." pr. stk.

Dynamic Games for the ZX spectrum - The working Spec­
trum - The ZX Spectrum explored - Programming your ZX 
Spectrum - Creating arcade games on your ZX Spectrum - 
Over the Spectrum - 60 games and applications for the 
Spectrum - Spectrum adventures - QL Superbasic - Mathe­
matics on the Commodore 64 - Commodore 64 adventures - 
DIY robotics and sensors for the Commodore 64 - Games 
BBC computers play -100 programs for the BBC - Creating 
adventure programs on the BBC

Alle Granadabøger nedsat til 69.50 pr. stk.

Bl.a.: Commodore 64 computing - Software 64 - Com-64 ga­
mes book - Get more from the Vic-20 - The Electron pro­
grammer - Spectrum graphics and sound - An expert guide 
to the Spectrum - Discovering BBC micro machinecode - 40 
educational games BBC - The Spectrum programmer - 21 
gamesforthe BBC micro - Advanced prog, forthe BBC micro

Åbningstider: man-tors 10.00-17.30
fre 11.00-18.30
lør 10.00-13.30



READ B
234.. 157.2:

FE

10019 DATA

:9,32

'3,255, 157,232, 
1,240,162, ø, 189,

10018 DATA
234,162
107

169,160
løøøl DATA 141,104,197,32,22,197,76, 

57,197,234,234,120,169,51,133,1,
169

løøø2 DATA 0,133,95,133,90,133,88, 
169,208,133,96,169,160,133,89,169,

PROGRAM: EXPANDER

10003 DATA 133,91,32,191,163,169,55, 
133,1,88,96,234,169,252,45,0,221

10004 DATA 141,0,221,169,8,141,24, 
208,169,192,141,136,2,234,234,234,

10022 DATA 32,210,255,232,224,40,208,
245,234,162,255,169,14,157,0,216,

1000 REM ****** CHECK SUM ******* 
lølø RESTORE
1020 FOR A=50426 TO 51

:C=C+B:NEXT
1030 IF CO 123913 THEN PR I NT "DATA

JL!":END 
1040 
2000 
2010 
2020

løøøø DATA 169,240,141,40,197,234
169,128,141,145,2,234,32,22,19'

løøll DATA 232,232,7
236,232,224,8,205
16,201

1 k udvi
■ Hvis du er interesseret i en 
lille RAM udvidelse samt 
dansk karaktersæt er dette 
program lige sagen tor dig. 
Maskinkodeprogrammet flyt­
ter nemlig skærmhukommel­
sen op i adresse 49152, i ste­
det for i adresse 1024-2024. 
Dette frigiver præcis 1 K ekstra 
RAM hukommelse, samt en 
ny startadresse pd nyindtaste- 
de BASIC programmer. Det 
betyder, at hvis du saver et 
nyt BASIC program, hvor det­
te program først er anvendt, 
skal du også anvende dette 
program, før du kan køre dit 
BASIC program.

RV! 
3030 I

N : 
3040 
3045 : 
3050 I

PRI NT"OK."
REM ****** MASKINKODE ****** 
RESTORE
FOR 8=50426 TO 51592 READ B

POKE A,B:NEXT
3øøø REM ****** SAVE ********
3010 Nt="EXPANDER 64"
3ø2ø PRINT"(RVS ON)D(RVS OFFJISK (

>S ONJKCRVS OFFIRSSETTE
GET At: IF AtO"D"AND AtO"K"THE 
3030 
IF At="D"THEN D=8G0T0 3050
D=1
FOR A=1 TO LEN(Nt>

: POKE 49151+A,ASC(MIDt(Nt,A, D) 
: NEXT

3060 POKE 183, LEN (Nt) : POKE 185, 1 
:POKE 186,D:POKE 187,0
:POKE 188,192

3070 POKE 193,250:POKE 194,196 
:POKE 174,136:POKE 175,201

10005 DATA 0,133,88,133,90,133,95, 
169,192,133,89,133,91,169,160,133, 
96

10006 DATA 32,191,163,234,169,0,141, 
22,208,234,169,147,32,210,255,169, 
9

10007 DATA 32,210,255,169,6,141,33,
208,169,14,141,32,208,234,169,1, 
133

10008 DATA 43,169,4,133,44, 133,46 .■ 
169,3,133,45,234,234,234,169,0,141

10009 DATA 0,4,141,1,4,141,2,4,234, 
234.162.0.189,0,201,157,216

løølø DATA 232,73,255,157,216,236, 
232,224,8,208,240,162,0,189,8,201,

Man kunne fristes til at kalde 
det en lille programsikring. 
De danske karakterer ligger 
på følgende: 
ce = klamme højre

ø = klamme venstre 
å = krølle a 
Æ = shift/+ 
0 = shift/-
Å = shift/krølle a

10012 DATA 157,0,232,73,255,157,0, 
236,232,224,8,208,240,234,234,16; 
ø

10013 DATA 189,24,201,157,216,234, 
157,216,224,73,255,157,216,238, 
157,216,228

10014 DATA 232,224,8,208,234,234,16;
0,189
224

1 øø15 DATA 73,255,157,232,238,157, 
232,228,232,224,8,208,234,234,162, 
0,189

10016 DATA 40,201,157,208,235,157,0, 
224,73,255,157,208,239,157,0,228, 
232

1 øø 17 DATA 224,8,208,234,234,234,169, 
,234,162,0,189,48,201,157 
120,163,232,224,6,208,245, 
32,141,115,163,169,70,141,

_ 163,169,69,141,108,163,
169,74,141,109,163,169,76,141,110, 
163,169

10020 DATA 32,141,111,163,234,169,17, 
32,210,255,162,0,189,56,201,32,210

10021 DATA 255,232,224,40,208,245, 
234,169,17,32,210,255,162,0,189,

10023 DATA 208,248,141,134,2,169,8,
141,22,208,169,193,141,24,3,234,
234

10024 DATA 234,234,76,144,200,96,96, 
96,96,96,96,96,70,79,82,32,77

10025 DATA 65,78,71,69,32,70,73,76,
69,211,70,73,76,69,32,79,80

10026 DATA 69,206,70,73,76,69,32,73,
75,75,69,32,79,80,69,206,70

10027 DATA 73,76,69,32,73,75,75,69, 

10028 DATA 86,73,67,69,32, 73,75,75,
69,32,84,73,76,83,76,85,84

10029 DATA 84,69,212,73,75,75,69,32,
73,78,80 ■ 85,84,32, 70, 73 .■ 76

10030 DATA 197,73,75,75,69,32,79,85,
84,80,85,84,32,70,73,76,197

10031 DATA 77,65,78,71,76,69,78,68,
69,32,70,73,76,69,32,78,65

10032 DATA 86,206,70,79,82,75,69,82, 
84,32,68,69,86,73,67,69,32

10033 DATA 78,85,77,77,69,210,78,69,
88,84,32,85,68,69,78,32,70

10034 DATA 79,210,83,89,78,84,65,75,
211,82,69,84,85,82,78,32,85

10035 DATA 68,69,78,32,71,79,83,85,
194,77,65,78,71-76,69,82,32

10036 DATA 68,65,84,193,70,79,82,75,
69,82,84,32,83,84,93,82,82

10037 DATA 69,76,83,197,73,75,75,69,
32,84,73,76,76,65,68,212,77

10038 DATA 65,78,71,76,69,82,32,77,
69,77,79,82,217,77,65,78,71

Maskinkodeprogrammet sa­
ver sig sev, og startes med SYS 
50426. □

Michael Priess

10039 DATA 76,69,78,68,69,32,76,73, 
78,73,69,32,78,85,77,77,69

10040 DATA 210,70,79,82,75,69,82,84,
32,84,65,204,68,73,77,69,78

10041 DATA 83,73,79,78,69,82,69,84, 
32,83,84,82,73,78,199,68,73

10042 DATA 86,73,83,73,79,78,32,77,
69,68,32,78,85,204,70,79,82

10043 DATA 75,69,82,84,32,68,73,82, 
69,84,32,79,82,68,69,210,70

10044 DATA 79,82,75,69,82,84,32,84,
89,66,197,83,84,82,73,78,71

10045 DATA 32,70,79,82,32,76,65,78,
199,70,73,76,69,32,68,65,84

10046 DATA 193,70,79,82,75,69,82,84,
32,79,80,83,84,73,76,76,73

10047 DATA 78,199,75,65,78,32,73
75,69,32,70,79,82,84,83,91

10048 DATA 84,84,197,85,68,69
78,69,82,69,68,32,70,85,78

10049 DATA 75,84,73,79,206,86,69,82,

10050 DATA 32,32,158,198,173,198,182, 
198,196,198,212,198,234,198,250, 
198,9

10051 DATA 199,28,199,49,199,62,199,
69,199,86,199,98,199,115,199,127, 
199

10052"DATA 141,199,163,199,174,199, 
194,199,210,199,229,199,241,199,0, 
200.9

10053 DATA 200,27,200,45,200,64,200, 
70,200,154,200,32,32,32,96,96,96

10054 DATA 162,0,189,78,200,157,40, 
163,232,224,58,208, 245,234,234, 
162,0

10055 DATA 189,192,200,157,252,
232,224,32,208,245,96,234,16 
189,208

10056 DATA 200,157,27,173,232,224,15, 
208.245.234,96,96,96,234,70, 79,82

10057 DATA 32,77,65,78,71,69,:
65,84,65,13,0,63,75,85,78

10058 DATA 32,32,78,85,77,77,
73,83,75,32,32,32,32,32,32

10059 DATA 32,32,32..32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32

10060 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32, 
32,32,0,0,50,13,62,76,51

10061 DATA 0,0,0,62,103,107,115,62,0, 
24,0,60,6,62,102,62,0

10062 DATA 31,44,108,126,108,108,111, 
0.41,34,103,107,115,34,92,0,24

10063 DATA 36,60,102,126,102,102,0, 
79,75,46,32,32,32,160,0,32,32

10064 DATA 32,32,42,42,42,42,32,6
45,54,52,32,32,51,5'

10065 DATA 52,32,66,89
70,82,69,69,32,42,4;

12.68,

14,69,83
42,42

77,46,80,82,73,69,83,83,31
10067 DATA 49,47,54,45,56,53.

69,68,32,68,75,32,7
10068 DATA 76,32,77,46

64,32,0
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MEMOTECH

240

Memomusic
REM

40

■ Med dette program er det 
let at lave og spille melodiei 
på din Memotech.
Noderne som bruges er C, D 
E, F, G, A og H. Det er fjerde­
delsnoder, men du kan gøre 
tonerne længere ved at tilføje 
en "for hver ekstra fjerde­
delsnode.
Et mellemrum "space" giver 
en fjerdedels pause i musik­
ken.
V sænker tonelejet en 1 ok­
tav, mens t hæver det en ok­
tav. X tænder for støjkanalen, 
og * slukker den igen.
Hvis man i input mode tryk­
ker return, spilles en demo­
melodi.
Joystick kan benyttes i port R. 
Programmet er i øvrigt selvfor­
klarende. □

Henning Petersen

LET X=0: LET TID=250: LET OKT=O: LET ' 
GOSUB 1000
CLS : PRINT "INPUT MELODIEN! CSR 
IF MELODIS="" THEN LET MELODIS="_FA_I
CSR 5,20: INPUT "INPUT TEMPOET! <0-20

LET TEMPO=TEMPO*50-200
PRINT "TEMPO : ":(TEMP0+200)/50

TEMPO=O: LET POS:

65
70
80

90
100

140

160
170
180
190
00

" AND TONE* 
" THEN 

TONES="*" THEN 
TONES= 
TONES= 
TONES= 
TONES="V" 
TONES="C" 
TONES-"D" 
TONES="E" 
TONES="F" 
TONES="G" 
TONES—“A" 
TONES="H"

X" THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN
THEN 
THEN 
THEN 
THEN

60

270
279
280
282
284
286
288

90
00

1.5: INPUT "> ":MELODI S
GA_FE_DF_AA_AF__D"
i) ":TEMPO: IF TEMPOCO OR TEMPO>20 THEN

CSR 1.1 PR I NT "+MELODIS

I" THEN CSR 
PAUSE 

X=0: GOTO 260 
X=3: GOTO 260 
TID=TID+250: GOTO 
0KT=0KT+262: GOTO 

GOTO
STYRKE=15 

' STYRKE=15
STYRKE=15 

' STYRKE=15
STYRKE=15 

' STYRKE=15
STYRKE=15

LET STYRKE=O 
LET

13: PRINT " 
GOTO 260

LET 
LET 
LET

LET

QKT=0KT-26!
T0NE=262: I
T0NE=294: I
TONE:
TONE:
T0NE=392:
T0NE=440:
T0NE=494:

49

260
260
260

6 O 
GOTO 50 ELSE 

CLS
FOR 1=1 TO LEN (MELODIS) 
LET TONES=MELODIS<I) 
IF TONES 
IF TONES: 

IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF
LET TONE=TONE+OKT 
LET FREQ=4000000/(32*T0NE) 
SOUND X.FREQ,STYRKE: PAUSE TID+TEMPO: SOUND X.0,0 
CSR 1+2,13: PRINT " " 
LET TID=250: LET STYRKE=15
NEXT I

CSR 1.12: PRINT
1: PRINT "-------------
" TRYK :" 
: PRINT " 
: PRINT ”
: PRINT "’FIRE’

CLS : 
CSR 1 
PRINT 
PRINT 
PR I NT 
PRINT 
PRINT 
IF INKEYS="N" THEN

INKEYS="R" THEN

":MELODIS

’ R’
’ N’

FOR­
FOR 
FOR

REPLAY" 
NY MELODI" 
ÆNDRINGER"

GOTO 40
GOTO 50

ASC(INKEYS)=26 THEN PAUSE 500: GOSUB 
GOTO 290

REM
i REM 

REM
1 CLS : PAPER 7: INK 1 

PLOD "SI"
1 IF INKEYS="" THEN GOTO 1050 

CLS
1 RETURN 

REM
' REM 

REM
' IF i

IF i

IF 
IF

1010 
1020
1030
1040

1060

000 
2010 
2020 
2030 
2040

2060

2080

040

060

* INFO *

* ÆNDRING *

ASC<INKEYS)=8 THEN
ASC(INKEYS)=25 THEN
ASC(INKEYS)=26 THEN

CSR POS+1.13: PRINT " 
GOTO 2030 
GOSUB 
REM 
REM 
REM 
CSR

RETURN

* NY NODE *

CSR
CSR FOS 
RETURN

LET POS=POS-1
LET POS=POS+1
GOTO 2080

PAUSE 100

INPUT "NY NODE
PRINT "
PRINT "> "+MELODIS

PR I NT

":MELODIS(POS)
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REPARATION

Er microdatamaten 
gået i stykker?

Ring og få en snak 
om problemet, eller 
send datamaten til 
os med posten.

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tilbud først.

Vi sælger også reser­
vedele og tilbehør.

GRØNHØJ 
elektronik

v. Frode Harritz 
Mønstedvej 35 

7470 Karup
Tlf. 06-66 11 56

Hør vore dagsaktuelle priser
AMSTRAD - ATARI - COMMODORE 

MEMOTECH - SONY MSX - ZX SPECTRUM 

Sony HP-75P MSX Kr. 4595,-
Sony K'V-1430E farvefjernsyn Kr. 4495,-
monitorlook, med computer indgang på front. 
RKD-Modem til commodore 64 Kr. 2995,- 
ECONO printer buffer fra Kr. 2331,- 
Paralle Printer interface til
Commodore 64 incl. 16 K buffer Kr. 1104,-

Månedens tilbud
Computerbord C1 Kr. 439,-
Computerbord C2 Kr. 498,-
Ekstra hylder Kr. 118,-

Bøger- Programmer
Masser af programmer og bøger til: 

Commodore ■ Amstrad - MSX - Memotech 
Sharp ■ ZX Spectrum - Atari

Mastertronic og Firebird fra Kr. 39,95 
Screen designer til Amstrad fra Kr. 179,- 
GSX-Grafik til Amstrad fra Kr. 398,- 
Trebes Tekst til C64 fra Kr. 448,-
Amstrad Program Book Kr. 145,-
Commodore pgm. ref. guide Kr. 125,-
Maskinkode m. Commodore 64 Kr. 168,-
Maskinkode m. 6502 Kr. 168,-
Maskinkode m. Z80 Kr. 158,-
Maskinkode m ZX 81 Kr. 175,-
CP/M Håndbogen Kr. 245,-

DATA BECKER
Bøger/programmerfra Kr. 149,-
f.eks. Premierebogen COM 128 Kr. 199,-
Tips & Tricks I Kr 199,- t.C64 Kr. 248,-

også til AMSTRAD og ZX SPECTRUM 
Floppy-bogen, store C1541 Kr. 248,- 
Send kr. 10,00 i frimærker eller indbetal på 
giro nr. 6 51 09 65, og modtag vores omfat­
tende bog- og programlister med gode tilbud.

LAMIFI DATA 
Solskrænten 33, 2500 Valby

Tlf. 01 - 16 32 99
OGSÅ POSTORDRE

DISKETTER
Introduktions-

DATA MULTILIFE
High quality, 100% error free 

40 spor ssdd 5'/4” 195 kr.
40spordsdd5’/4” 280 kr.

Selv med disse 
lave priser strammer vi den 

en tand ekstra.

Den 25/9-31/10 daler prisen 1 
kr. pr. dag på 10 stk. disketter, 
så slutpriserne den 31/10 er: 

40 spor ssdd 5'/4" 160 kr.
40 spordsdd 51/4" 245 kr.
Der er dog begrænset antal 
på 5000 stk.
- Hvor længe tør du vente?

Specielt til vore 
gamle kunder er prisen i hele 

perioden slutprisen.

Eneimport 
i Skandinavien. 

Ring (45) +34 74122 

Forhandlere søges. 
Også eksport.

Vi har i øvrigt 
også andre ting.

Diskettebox til
50 disks 169 kr.
E-Prom 2764 40 kr.
E-Prom 27128 60 kr.
Precidip sokler, 
pr. ben 
Superrom til C 64 
med både turbo

0,30 kr.

disk+tape 300 kr.
E-Prom brænder 
til C 64 900 kr.
Xidex disketter fra 250 kr.
3” disketter 10 stk. 650 kr.

HAR DU PROBLEMER 
MED Å FÅ TAK I 

PROGRAMVARE TIL 
COMPUTEREN DIN?

AMSTRAD________________________________________
□ Way Of The Exploding Fist............................................... 145.-
□ Frank Brunos Boxing 145.-
□ Decathlon................................................................................. 124.-
□ Beach-Head..............................................................................165.-

VIC-20

□ Dotman................................................................................... 104.-
□ Arcadia..................................................................................... 97.-
□ Frogrun........................................................................................104.-
□ Battleground.......................................................................... 40.-

SPECTRAVIDEO 328/728__________________________

□ Old macfarmer(728).......................................................... 120.-
□ Tetra horror(728)................................................................. 120.-
□ Kung Fu master (728)......................................................... 120.-
□ Number games (328)......................................................... 97.-

MEMOTECH________________________________

□ Snappo........................................................................................ 113.-
□ Tapeworm..................................................................................113.-
□ Astromilion.................................................................................113.-
□ Superminefield........................................................................113.-

SHARR MZ 700

□ Maze minder..............................................................................122.-
□ Beginners chess...................................................................... 175.-
□ Alien egg......................................................................................104.-
□ Grid bugs.....................................................................................104.-

SPECTRUM _____________________________

□ FrankieGoesTo Hollywood...............................................137.-
□ Sabre Wulf...............................................................................  165.-
□ Frank Brunos Boxing............................................................. 120.-
□ Hypersport.................................................................................116.-

COMMODORE 64 __________________________

□ FrankieGoesToHollywood............................................  165.-
□ Way Of The Exploding Fist................................................. 145.-
□ Beach-Head II............................................................................165.-
□ Bruce Lee................................................................................. 165.-

BBC 

□ Cosmic cruiser........................................................................ 97.-
□ Crazypainter.............................................................................138.-
□ Hunchback.................................................................................116.-
□ Wolfpack.................................................................................... 120.-
□ ØNSKER SOFTWARE-KATALOG

Kryss av kupongen eller ring inn din bestilling til:

031-68895
P.O.B. 548 1701 Sarpsborg - Norge

Navn:____________________________ ____________________________

Adresse:______________________________________________________

Postnr.:Sted:________________________________

Underskrift:___________________________________________________
Porto og oppkravsgebyr kommer i tillegg. Opgifte priser i NOK



PEEK POKE
64 og Amstrad Ingen old
sammen til Amstrad
Først skal I have ros for jeres 
præstationer som det bedste 
computerblad på markedet, 
men der er også ris: I ud­
kommer desværre kun en 
gang om måneden. Mit 
egentlige spørgsmål lyder. 
Er det muligt at koble en 
Commodore 64 og en Am­
strad CPC 464 sammen, 
uden for meget udstyr? Beg­
ge maskiner skulle så køre 
samtidigt, og derved udnyt­
te 64’erens sprites og Am­
strad’ens BASIC, samt den 
samlede RAM, der ville kom­
me ud af det.

Med venlig hilsen 
Donald Hans 

5500 Middelfart

Tak for al' den ros vi bliver 
helt flove Angående rise­
ne kan vi kun sige, at det tids­

mæssigt ville være umuligt 
for os at lave to blade om må­
neden, Så du må væbne dig 
med tålmodighed.
Svaret på sit spørgsmål må 
blive, at det ikke er muligt. 
Ganske vist kan man koble 
en second-processor på 
Commodoren, men ikke en 
hel computer, så de kan dele 
skærm, RAM, ROM og andre 
faciliteter. Hvis du ønsker be­
dre grafikmuligheder på Am­
strad'en, kan vi fortælle at 
der går rygter om, at der 
kommer en ekstra grafik ROM 
til den. Hvis du har en Com­
modore og ønsker en bedre 
BASIC, så vil det mest nærlig­
gende være, at investere i en 
SIMONS BASIC, som giver 
64'eren en skrap BASIC.

Med venlig hilsen

Jeg er den lykkelige ejer af 
en Amstrad CPC 464, men 
jeg har et lille problem. Det 
jeg mangler er en OLD kom­
mando, som kan få de ind­
tastede programmer tilbage 
efter reset eller new. Proble­
met er nemlig at jeg er i 
gang med et program der 
går ind i en uendelig løkke, 
og i den forbindelse ville en 
sådan kommando være rar 
at have.
Jeg håber at I kan hjælpe 
mig.

Hilsen 
Lars Graversen 
7830 Vinderup 

Vi kan desværre ikke hjælpe 
dig. Som du ved er der ingen 
OLD kommando i Am­
strad'ens BASIC, og det er 
desværre ikke muligt at lave 
et program der efter reset kal­
der det gamle program tilba­
ge. Det er nemlig sådan, at 
ved reset springes der først 
ned i operativsystemet, hvor 
der er en initialiseringsrutine. 
Efter den rutine springes der til 
BASIC ROM'en, hvor der star­
tes med at slette alt hvad der 
er i hukommelsen. Så når BA­
SIC'en endelig melder klar, 
så er hele hukommelsen slet­
tet.

Med venlig hilsen

Printtegning 
påC64
Lad mig indledningsvis 
overbringe redaktionen en 
STOR buket roser for det go­
de og interessante blad, I 
har skabt. Specielt synes jeg, 
redaktionen fortjener ros for 
den seriøse måde, I behand­
ler stoffet på!
Som så mange andre er jeg 
etter snart 20 år med elektro­
nikken blevet indfanget af 
hjemmecomputernes lange 
fangarme. I mit tilfælde fan­
get af COMMODORE 64.
Helt har jeg nu ikke sluppet 
loddekolben. Sol og vind for­
søges fordelt lige!
Men på ét punkt er jeg kørt 
uhjælpelig fast! Jeg har fået 
den tvangstanke, at COM­
MODORE 64 på en eUer an­
den måde må kunne bruges 
til at tegne print???
ER jeg helt tosset??? Jeg sy­
nes at høre en let overbæ­
rende og bedrevidende lat­
ter brede sig på redaktio­
nen???

Kan det lade sig gøre??? 
Skal man i så fald benytte 
COMAL eller BEDRE BASIC 
(ALT OM DATA, april/maj 
1984, side 64) for at få en 
DRAW-funktion??? Eller skal 
man helt andre veje???
Mange venlige hilsener 
Bent Steen Zollner 
3070 Snekkersten

Vi takker og bukker for de 
dejlige roser.
Der lyder ingen 'let overbæ­
rende latter på denne redak­
tion. Tværtimod. Din idé er 
god og sund - hvorfor skulle 
man ikke kunne bruge en- 
Commodore 64 - eller for den 
sags skyld en hvilken som- 
helst anden (hjemme)com- 
puter - til at fremstille en teg­
ning af et print?
Det bedst egnede sprog er det 
sprog, du bedst forstår - even­
tuelt kombineret med en BA­
SIC-udvidelse, som muliggør 
rimelig hurtig fremstilling af 
grafik på skærmen. Er hastig­
heden af mindre betydning, 
kan grafikken udmærket 

fremstilles i BASIC. Du kan 
bl.a. læse om emnet i Com­
modore 64 Programmers Re­
ference Manual eller Dus 
med Commodore 64.
Problemet er dog ikke så 
meget, at fremstille en print­
tegning (eller en del heraf) på 
skærmen. Det store problem 
er at få tegningen overført til 
papir. Skal det gøres rimeligt 
professionelt, kræves en plot­
ter - og det er en halvdyr 
spøg. Alternativt kan man 
klare sig med en matrix­
printer, som tillader fremstil­
ling af punktgrafik. Når 'bille­
det' er fremstillet, kan man 
tegne efter med tusch, så 
printbaneme også kommer til 
at hænge sammen i praksis!
I begge tilfælde skal man til 
at oversætte grafikinformatio­
nerne til et sprog, som printe­
ren forstår. Det behøver heller 
ikke at være noget stort pro­
blem. hvis man tænker sig 
om fra starten.
Jeg vil foreslå, at du opbyg­
ger programmet i tre modu­
ler. Hovedmodulet foretager 

alle indllæsninger, beregnin­
ger osv., hvorefter resultater­
ne sendes til behandling i et 
af to oversættelsesmoduler. 
Det ene klarer udskrift til 
skærm, mens det andet fore­
tager oversættelsen til printe­
ren. Fordelen er, at datafor­
matet er 'standardiseret'. Skif­
ter du senere til en anden 
computer med en anden 
skærmstyring, eller skiftes 
printeren/plotteren ud, skal 
kun det berørte modul æn­
dres.
Til slut kan det måske være 
på sin plads at fremhæve, at 
Commodore 64 har sine klare 
begrænsninger. Er det pla­
nen at fremstille større print, 
kan kun et udsnit af printet 
placeres på skærmen. Af­
hængigt af programmets ud­
formning og anvendelsesom­
råde stilles ganske store krav 
til lagerplads, og en disk­
station vil lette arbejdet og 
mulighederne betydeligt.
Når du har fremstillet pro­
grammet, hører vi meget ger­
ne fra dig.
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Stop midt i 
Valhalla

‘ /' . - 
Jeg har købt spillet »Valhal­
la« fra Legend, men støder 
ustandseligt på et enkelt 
problem.
Jeg har fundet Ofnir, men 
hvordan finder jeg Drapnir ? 
I Jeres artikel om »The Hob­
bit« skrev I, at man kunne 
bede Bard om at gå i en be­
stemt retning. Det kan jeg ik­
ke få ham til. Hvordan får 
jeg Gandalf eller Thorin med 
ud af Goblins Dungeon?

Med venlig hilsen 
Thomas Israelsen 

3400 HiUerød

Lad os starte fra en ende af 
med Drapnir i Valhalla: 
Smid Ofnir eller id nogen til at 
bære ham for dig. Gå øst fra 
The Pits of Hell og hop fra hu­
len ind i selve helvede. Sørg 
for at væbne dig med tålmo­
dighed.
Du kan nu gå nord og nord

POKE
Amstrad trick 
med problemer

igen til en Hall, hvor der lig­
ger en kiste. Få en stærk per­
son til at hjælpe dig med at 
åbne den.
Skulle andre af vores læsere 
have tilsvarende problemer 
eller måske bedre løsninger, 
er I velkomne til at skrive til 
os.
I The Hobbit skriver du, at du 
ikke kan få Bard til at makke 
ret. Det kan vi slet ikke forstå. 
Ordren Say To Bard »Go 
North« skulle give den ønske­
de virkning.
Måske du skulle prøve Say To 
Bard »Hello«. før du beder 
ham om at gå i en speciel ret­
ning. Høflighed betaler sig 
undertiden, også i Adventure 
spil.
I Goblins Dungeon kan du 
bede Thorin om at bære dig. 
eller du kan gøre på samme 
måde som tidligere med 
Bard.

Jeg har længe holdt jeres 
blad, fordi jeg synes, at der 
er en masse godt stof at 
hente.
Især, da I lavede artiklen 
’’Sjove tricks til Amstrad” i 
AOD nummer 2. Her fandt 
jeg flere nyttige ting til min 
Amstrad, men desvæne og­
så noget uforståeligt.
Jeg kan ikke få program 4 til 
at køre rigtigt, da det enten 
glemmer nogle variabler el­
ler kommer med nogle nye, 
som slet ikke findes i pro­
grammet.
Jeg har medsendt en list­
ning, hvor jeg håber, at I 
kan finde fejl i. Jeg håber, I 
kan hjælpe mig, da et varia­
beltest program vil hjælpe 
mig meget i mit programme­
rings arbejde.

Bent E. Jensen 
Knudedybet 1, st 

6700 Esbjerg.

Vi kan godt forstå, at du har 
lidt problemer med listning 4 
i den pågældende artikel, for 
programmet er faktisk ikke 
helt perfekt. Undskyld.
Somme tider ryger der nogle 
ekstra variabler med, som 
slet ikke eksisterer De er dog 
- vist nok - alle enkeltbogsta- 
vede eller helt fjollede, og de 
kan derfor sorteres fra uden 
besvær.
Din listning, som vi ikke be­
høver at aftrykke her i bladet, 
fejler så vidt vi kan se ikke no­
get. Held og lykke.

Rainbow Computer
Frederikssundsvej 116 • 2700 Brønshøj ^r'/O {

Lige over for Bellahøjhusene. 
01-28 05 15, giro 6 76 44 44 

Åben ma.-tor. mel. 15-17.30.
Fre. ml. 15-19. Lø. ml. 10-13

DE BEDSTE NYHEDER 
TILDE 
BILLIGSTE PRISER!!!

Alt om Data nr. 4 1985

FINANS
BOGHOLDERI
Til Spectrum+

- til disk eller bånd og Mikrodrev

Commodore 64
Frankieg.t. Hollywood - God musikog 13arcadespil. Flot- Flot............178.-
Sommergames II - Flere olympiske udfordringer til dig........................... 178.-
Beach Head II - Masser af action og utrolig flot tale..................................178.-
Tourde France - Vil du cykle med Frankrig rundt? - Activision.............. 178.-
The Great American Cross Country Road Race. (CANONBALL-race) .178.- 
Stunt Flyer - Tør du flyve stunt med din gamle dobbeltdækker?.............178.-
Frank Brunos Boxing - Virkelig animeret boksning med punch.............148.-
Exploding Fist - Et karateprogram alle bør have......................................158.-
Disketter - Bare den bedste diskette: 3M SSDD. 2 stk. 78.- 10 stk. 348.-

Amstrad
Exploding Fist - Leveres nu også til Amstrad...........................................158.-
Frank Brunos Boxing - Superb 3D boksning............................................ 158.-
Animated Strip Poker - En sød pige stripper for dig, hvis -......................168.-
Combat Lynx - Udrust din kamphelikopter med våben og jag.................158.-
Hobbitten - Det legendariske eventyrspil alle bør have............................ 248.-
Rocky Horror Show - Testet med topkarakterer i Alt om Data.................158.-

Spectrum
Dambuster - US gold. Autentisk mission fra2. verdenskrig................... 178.-
Exploding Fist-Sommerens topsællerttil bl.a. Commodore.................158.-

Tilbehør
Quickshot II - Joystick med pistolgreb og autofire................................... 168.-
Databånd - C15 med metalspoler. Et godt cassettebånd...................... 13.-

252 konti

40 kontogrupper

15 drifts- og balancegrupper

Med fuld kontrol af momskonti for køb og salg

Pris til CS-diskette : 1795 kr. inkl.moms.
Pris til bånd/Mikrodrev: 900 " " "

Vort velkendte Faktura og Lagerstyringsprogram 
med 1.000 varegrupper til bånd/Mikrodrev, fås nu 
til CS-disk med 10.000 varegrupper, til 995 kr.

Ring efter brochure.

Kom og byt dine programmer i vor bytteafdeling
nnrmTin d Tit TI (02)65 08 28
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BETA­

MARKEDETS 

STÆRKESTE PC?

■ Beta Sott lægger ikke fing­
rene imellem, når firmaet gør 
reklame for sin nye IBM kom­
patible PC, men meget kan 
der selvfølgelig være om 
snakken.
Beta PC er f.eks. som standard 
"født" med 640K RAM hu­
kommelse, der kan udvides 
til 768K uden ekstra printkort. 
I større udgaver findes også 
en Beta PC/XT med 20MB 
harddisk til 46000 kroner og 
med 10MB til 41,000.
De monokrome Beta systemer 
leveres med det populære 
Hercules grafiksystem, der 
giver 720 gange 348 punkter. 
Hercules, som normalt koster 
7000 kroner ekstra, understøt­
tes af f.eks. GEM SMART, Fra­
mework og Lotus 1-2-3 og 
Symphony software.
Ny er også selve den medføl­
gende monokrome monitor. 
Den er forsynet med en helt 
flad skærm, som gør den helt 
refleksfri.
Beta Soft oplyser i øvrigt, at 
studerende kan få 30 procent 
rabat på såvel hardware som 
software. Det betyder, at 
f.eks. den monokrome Beta 
PC koster 18.893 kroner plus 
moms, - hvis du altså har stu­
diekort. □

LENSLOK

MEMOTECH UDFORDRER

MED NY SUPERPRIS

■ Britiske Memotech foreta­
ger nu en række drastiske 
prisnedsættelser for at erobre 
en større markedsandel i Eu­
ropa.
Memotech er tilsyneladende 
ude på at fylde det tomrum, 
der er ved at opstå i kølvan­
det på Sinclairs problemer.
Hvis det skulle lykkes, kan 
man godt tale om skæbnens 
ironi. Memotech opstod nem­
lig oprindelig som underleve­
randør af tilbehør til Sinclair, 
og MTX maskinerne betragtes 
af mange som superudgaver 
di Sinclair computere, der

GODT MED EKSTRA 
PLADS PÅ AMSTRAD
■ I Vesttyskland hedder Am- 
strad Schneider, og maskiner­
ne er blevet så populære hos 
vore sydlige naboer, at der er 
opstået en livlig tilbehørs ind­
ustri.
Et af de mest markante firma­
er er Vortex, der bl.a. kan le­
vere ekstra RAM-moduler til 
Amstrad, som udvider bru­
gerhukommelsen til hele 
512K.
Til forskel fra den nye Am­
strad CPC-6128 skal man ikke 
selv rode med bank­
switching. Hele den udvide­
de hukommelse er til rådig­

aldrig nåede at blive udsendt 
under Sir Clives varemærke.
De nye Memotech priser er 
faldet med ca. 40% for 
MTX500 og 512's vedkom­
mende, og 16% for RS128.
Samtidig med prissænknin­
gerne sender Memotech nye 
billige diskettestationer på 
markedet, således at man 
kan få en fuldt udbygget 
CP/M datamat med f.eks. 
tekstbehandling og spread­
sheet regneark for under 
10.000 kroner.
Memodan, tlf: 01-47 01 47. □ 

hed i BASIC. Dog er 32K altid 
reserveret som printerbuffer.
Vortex priserne i Danmark 
har fået et "nøk" nedefter, nu 
da der er kommet ny impor­
tør. En 64K RAM udvidelse ko­
ster 795 kroner, et 5,25" diskd­
rev 5.495 kr og et dobbelt drev.. 
7.795 kr.
Den danske importør, CT Da­
ta, oplyser, at Vortex har flere 
interessante nyheder på vej 
til Amstrad. Det skulle bl.a. 
være en 16M Winchesterdisk, 
et RS-232 interface og en 16 
bit co-processor. □

Softwarebranchens største 
fjende er utvivlsomt piraterne. 
De kopierer programmer og 
sælger dem uden om de lov­
lige kanaler, sådan at pro­
grammører og softwarehuse 
bliver snydt for deres del af 
kagen. Taget i betragtning at 
det netop er programmøren 
og softwarefirmaet, der har 
lagt både kræfter og risikeret 
penge i programmet, kan 
man ikke forsvare piraterne 
og deres handling.
Nu er der imidlertid kommet 
et nyt produkt ud, som vil 
kunne sikre software til hob­
bydatamater mod kopiering. 
Du kan godt lave en back-up 
kopi til eget brug, du kan 
endda dele kopier ud til ven­
ner og bekendte, men kun 
én vil kunne bruge program­
met ad gangen. Hvordan nu 
det?
Jo, for at bruge programmet 
skal du have en optisk nøgle, 
en såkaldt Lenslok. Du skal 
indtaste en kode for at få 
programmet igang, og det 
kan du kun gøre, hvis du har 
den optiske nøgle på dig. For 
ikke at gøre det for nemt, skif­
ter koden fra gang til gang, 
så du ikke bare kan huske 
koden eller skrive den ned.
Den optiske nøgle ligner en 
lup, som holdes på skærmen 
på et bestemt sted. Når du 
har tilpasset billedets størelise, 
vil du kunne se en besked 
gennem luppen. Beskeden 
afsluttes med koden, som skal 
indtastes inden for 10 sekun­
der. Den vil normalt bestå af 
to bogstaver og nogle tal. 
Bogstaverne kan være både 
store og små.
Der vil blive lavet forskellige 
Lenslok nøgler til de forskelli­
ge programmer, og da der 
kan laves over en million for­
skellige, vil det nok række til 

■ de første par stykker.
Mange softwarehuse er tilslut­
tet ordningen, og det første 
program på vores bredde­
grader med Lenslok bliver 
programmet Elite til Spectrum 
fra softwarehuset Firebird,
som ventes inden for en må­
ned. Der er store forventnin­
ger til netop dette program, 
så Lenslok får en flyvende 
start!50 Alt om Data
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NYT FRA SINCLAIR
Der går ikke en uge i denne 
sommer, uden at der kom­
mer nyt tra det økonomisk 
betrængte datamarked.
I denne sommer har vi især 
hørt om Sinclair, der først blev 
købt, siden solgt, så gik det 
godt, og senere skidt. Er du 
forvirret?
Bladkongen Robert Maxwell, 
der var den første til at bakke 
Sir Clive Sinclair op, har nu 
trukket sine 12 millioner pund 
tilbage. Det svarer til ikke 
mindre end 160 millioner kro­
ner. Det var ikke så godt.
Til gengæld har den store bu­
tikskæde Dixon tegnet kont­
rakt om at købe 160.000 
Spectrum'er og tlade fjern­
syn. Dixon er en af giganter­
ne i branchen, så de ved vel, 
hvad de gør.
Denne springen trem og tilba­
ge mellem gode og dårlige ti­
der for Sinclair kan godt for­
virre en del. Netop som firma­
et er dødsdømt, går det plud­

selig bedre. Timex, der har 
de fleste penge i klemme (det 
er dem, der fremstiller Spec- 
trum'erne for Sinclair), har nu 
fundet ud af at eksportere via 
firmaet Zeta. Efter hvad ryg­
terne fortæller, kan Zeta sæl­
ge alt, hvad Timex kan sen­
de, og de har stor succes på 
de europæiske og østlige 
markeder. Forvirringen om­
kring Sinclairs situation er sim­
pelt hen total.
Vi ved ikke, hvad Clive Sin­
clair er værd i dag, men vi 
håber, at han selv ved, hvor­
dan det går ham. Han er selv 
netop vendt tilbage fra et mø­
de i foreningen Mensa, en 
forening for folk med en intel­
ligenskvotient på over 200. 
Ved sidste års møde fortalte 
han, at ingen burde arbejde, 
når de var blevet over 45. Da 
det netop er, hvad Sir Clive 
bliver sidst på året, kan det 
være, at han får mere ret, 
end han troede.

AMSTRAD GÅR

DRAGON SPØGER

IGEN I KULISSERNE
■ De fleste havde vel nok 
regnet med, at de engelske 
Dragon computere var endt 
på de evige datamarker efter 
konkursen. Men maskinerne 
produceres fortsat, - og der 
kommer sågar bemærkelse­
sværdige nyheder.
Fabrikationen foregår nu hos 
Eurohard SA i Spanien, hvor 
man også har udviklet den 
nye Dragon 200 serie.
Kabinettet på Dragon 200 er 
lavere og smallerede end på 
de gamle Dragon 32 og 64. 
Skrivemaskine tastaturet er 
bibeholdt, og der er stadig 
garanti for 20 millioner anslag 
pr. tast.
Dragon 200 rummer den 

o

stærke, men undervurderede 
6809E processor. Der er 32K 
ROM, 64K RAM, Centronics 
port, RS-232C, tapeport, to jo­
ystick bøsninger og en ex­
pansionport, hvor man kan 
tilslutte op til 4 diskstationer. 
Prisen bliver 3995 kroner.
Den danske importør, H.C. 
Andersen Computer A/S, at 
der også er Dragon nyheder 
på vej fra England. Eller nær­
mere betegnet Compusense, 
der senere på året vil lancere 
en Dragon med 128K RAM. 
Altså nok en konkurrent til En­
terprise One-Two-Eight, Com­
modore 128, Atari 130XE og 
Amstrad 6128. □

PROFESSIONELT

■ Næppe har Amstrad lan­
ceret sin semiprofessionelle 
CPC-6128, før næste skud på 
stammen står klar. Ovenikø- 
bet en decideret erhvervsma­
skine til en fornuftig pris.
Den nye Amstrad computer 
har fået kælenavnet "Joyce” 
efter firmaejeren, Alan M. Su­
gars, sekretær.
Mere teknisk og afslørende er 
den rigtige betegnelse, nem­
lig Amstrad PCW-8256. PCW 
står nemlig for "Personal 
Computer for Wordproces­
sing", og de 256 står for de 
antal kilobytes RAM, maski­
nen rummer.
Når man starter op med Joy­
ce, skal man bare indsætte 
en "master" diskette og vup­
ti...så har man en dansk 
tekstbehandling. Program­
met hedder "LocoScript" og 
stammer ligesom Amstrads 
normale BASIC fra Locomo­
tive Software.
Printkort med Z80A processo­
ren og diskettedrevet på 3" er 
indbygget i monitoren i stil 
med Apples Macintosh.
Tastaturet er i bedste IBM kva­
litet og er selvfølgelig forsynet 
med dansk karaktersæt. Som 
standard skærmformat leve­
res 24 linier a 80 tegn eller al­

ternativt 32 x 90.
Ligesom lillebror CPC-6128 
kører Joyce med nyeste versi­
on CP/M 3.0. Under dette op­
erativsystem findes et utal af 
brugerprogrammer og f.eks. 
sprog som Forth, C og Pascal 
plus BASIC compilere.
Med i købet af Joyce følger 
en meget stærk Mallard BA­
SIC fra Locomotive Software, 
CP/M 3.0 systemdisketten og 
førnævnte LocoScript.
Som de fleste erhvervsbeto­
nede computere kan Joyce 
også udvides på forskellig 
måde. Man kan f.eks. få et 1 
Megabyte diskettedrev med 
720K formatteret plads. Desu­
den skulle en seriel/parallel- 
port være på vej, så man 
f.eks. kan tilslutte et modem. 
Amstrad har altid været 
kendt for at prissætte sine ma­
skiner ret så agressivt, og Joy­
ce er absolut ingen undtagel­
se.
Med printer og monitor fås 
maskineriet for 12.500 kroner. 
1M drevet koster 4000 og in­
terface! ca. 1500 kroner. Alle 
priser er excl. moms. Leve­
ringstidspunkt skulle ifølge 
importøren, Dinamicro, være 
oktober. □
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FORUM FYLDT

MED ’’ÆBLER”

■ Vision .'85 er titlen på en ren 
Apple udstilling, der løber at 
stablen den 11.-13. oktober i 
Københavns Forum.
Det er firmaet Vision Dan­
mark, der står bag projektet, 
og man sætter alle sejl for at 
gøre udstilling til en publi­
kumsmagnet.
Ud over Apple selv deltager 
forhandlere, tredieparts leve­
randører, softwarehuse og 
brugerklubber i Vision '85. □

TAPEBACK-UP .

I SPRINTERTEMPO
■ JAI Magtape er betegnel­
sen for markedets formentlig 
hurtigste og mest flexible tape 
back-up system på markedet 
for IBM PC, XT, AT og kompa­
tible computere.
Magtape leveres af JAI med 
en kapacitet på 60 MB til ind­
bygning eller som ekstern en­
hed. Indbygningsversionen 
fylder det samme som et mo­
derne 1/2 højde floppydrev. 
Magtape kan sikkerhedsko­
piere en eller flere Winchester 
disks i deres helhed på få mi­
nutter. Udvælgelse af enkelt - 

filer, samling af filer eller di­
rectories kan ske ved hjælp 
af gængse DOS kommando­
er og letforståelige menuer.
I Magtape systemet ligger en 
fejlretnings algoritme, som 
kan rette defekte sektorer på 
en harddisk og regenerere fi­
ler.
Magtape driver software fun­
gerer under IBM's Top View, 
hvor man kan køre flere 
programmer samtidig. Deri­
gennem kan man sikkerhed­
skopiere, samtidig med at 
anden software køres. □

EDB I DE 

HØJERE MAGTERS 

TJENESTE

■ Data skal som bekendt 
være for alle. Og nu har selv 
Den danske Prcesteforening 
fundet anvendelse for den 
nye teknik. Blot ikke på den 
facon, som det oprindelig var 
meningen hos producenter­
ne.
Det viser sig nemlig, at de 
plastikæsker, man bruger til 
de store spoledatabånd, er 
som skabt til at opbevare 
praeste kraver i. Tidligere 
lagde man kraverne i skrø­
belige papæsker, der slet ik­
ke kunne beskytte tøjdelene 
godt nok.
Det er pastor Hans Jermiin, 
der i det nyeste nummer af 
præsteforeningens blad an­
noncerer med plastikæsker­
ne. De kan erhverves til de 
nye formål formedelst 40 kro­
ner pr. styk. □

ny specialafdeling for
COMPUTERLITTERATUR 

i city
Danske og udenlandske bøger inden for

• PROGRAMSPROG
Basic, Comal, Fortran, Pascal, ADA, m.fl.

• USER’S GUIDES
Commodore, Sinclair, Osborne, BBC, IBM.

n* s jg*’ ,LI..I. I. 1

• 10/ INTRODUKTIONSRABAT
på udenlandsk litteratur
mod forevisning af denne annonce. 
Ring/skriv efter vor gratis bogliste.

Printer MPS 802

Monitor 1702

3395.-

Erik Paludan
international boghandel - tlf. (01) 15 06 75

3195.-

BEIAFON TLF. 01-31 02 73
FIOLSTRÆDE 10 - 1171 KØBENHAVN K. ISTEDGADE 79 • 1650 KØBENHAVN V

Alt om Data 53



Annoncebetingelser/priser 
mm-pris 6.85 

ved løbende annonce
mm-pris 6.15

ved min. 3 fortløbende ens annoncer.

Priserne dækker sats/montage 
men er excl. repro og moms.

Brugergrupper ydes 30% rabat.

EPROM BOARD™
Commodore 64
til 2716, 32 64, 128
loddemaskine & rullefortinning.

Byggesæt - kr. 125.-
Med assembler & monitor, 
m/extra kommandoer i
EPROM 27128, loddet & 
afprøvet. 4 C A

Kr. 40U."
(02) 82 03 18-(02) 81 33 20

Se vore tilbud på teledata
16 sider med priser
HIB

UIB electronics & data 
Akacietorvet 13,3520 Farum 
Telefon (02)955170

SOM LÅNER FÅR DU
flStraks ■tilsendt et kvalitets­

bånd. som du. må beholde.
0 Ret til at låne vort kæmpe­
udvalg af titlen 8 BEEH’frHdlS.iE 

■■^[STRATEG. 14
ISTmulatToN ] Itekstbehandumg •
FOR.RE.TNltNGSPMGRAMMIstiimii

IGRAFiK«)

inRO&RAMRUTTNES]Z\ ESHØE3SS0I I 
S blad, hvert kvt. med. kata­
log -t-programmerlngstijas +■ + 

top 60 + hardware discount— 
tilbud 11 EJ Byt programmer.

BLIV LÅNER FOR 108 KR.
VI SENDER STRAKS GAVESPIL OG KATALOG

iDRESSE

DATO COMPUTER

BELØBET INDSAT PÅ OIRO / CHECK VEDLAGT

BÅNDDI BL1OTEKET I SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 2300 KOBENHAVN S.

GIRO 2 36 56 50

EPROM 2764 
250 ns m/moms Kr. 50,- 
HANS (02) 82 0318

SIDSTE NYT I SOFTWARE 
OG BØGER TIL AMSTRAD, 

MEMOTECH, COM. 16
Eks. Spread Sheet til Mtx 

Advanced Programming techniques 
on Amstrad by Keith Hook

Prisliste og katalog tilsendes ved 
frankeret svarkuvert.

Head-Up Dataservice
Dempeeng 7, 2950 Vedbæk

Tlf. (02)89 19 74(18-19)

©HORNHAVER 
TOTAL DATA

5,25” DISKETTER: 
SKCSSSD 185,-
ellerSSDD 195,-
DISKY DS DD ° 265,- 
Disketteboks m/lås til 
100 stk. 325,-
Vådrensesæt med
2 disketter og 
rensemiddel 165,- 
Printerpapir også Ink-jet 
250, 500 eller 2000 ark.

02 24 29 85
ÅBEN 10-15 og 19-21 
ORDRETELEFON HELE DØGNET
SENDER OVERALT også EKSPORT

• Indtroduktionstilbud • Indtreduktionstilbud

Tekstbehandling

Daisy-wheel printer MS-15 

Interface: Seriell + parallel 

Nu også til VC 20/C 64 eller CBM 8032 
(+ kr. 500,-)

Skrivehjul m. 100 tegn

13 forskellige tegnsæt 

Olympia kompatibel 

Hastighed: 15 tegn/sek. 

Traktor + friktion-feed

Wordstar-kompatibel 
(dog ikke ribbon color, sub-script 

og super-script)

Indtroduktionstilbud:

kr 4498,00 incl. moms

Forsendelse kr. 50,-

Leveringstid: Inden 14 dage.

inia; dat
HASPEGÅRDSVEJ 57 C - BAGSVÆRD 

TLF.02-440602

Amstrad programmer 
og udstyr

Turbo Pascal kr. 1098.00
Ekstra 3” disk-drev:

Til indbygning: kr. 1300.00
Helt færdigt: kr. 1950.00

Ekstra 5 1 /4” disk-drev:
Helt færdigt: kr. 2460.00 
(Alle priser er excl. moms)

NMHDATA
Tlf.: (01)68 06 98 eft. 16

INTERFACE 3
Sættes bag på ZX Spectrum. 
Stopper programmerne (også 
turboloadede), der så kan føres 
over på mikrodrev, disk eller 
bånd. Kr. 498-.
Jan Kusk (06) 412925

VAB DET NOGET MED 100 KB.?
Vi har alle de nyeste spil til næsten alle ma­
skiner, og vi sælger dem 50-100 kr. billigere 
end den normale markedspris.
Læg mærke til at der ikke er tale om pirat-ko­
pier. Send konvolut + porto samt navnet på 
den computer for yderligere oplysninger. - El­
ler ring på (01) 34 00 40. man.-fre. mellem kl. 
14.00-18.00.
L0WBYTE
Vesterbrogade 808, Box 277,1800 Kbh. V

apricot
Advance - Bondwell - Gemini

Eget serviceværksted 

pBBQxdtaoTi gps=
n AT A RÅ MÅ Bernhard Bangs Allé 17 A, 2000 Frederiksberg 

I MFIMIVIM T|f (01)86 12 17-Åbent: 11.00-17.30.

LEJ EN COMPUTER
- DER EB BILLIGEDE END AT KØBE FORKERT!

Lejepris 5% pr. måned. Lejelængde 1,2 eller 3 måneder, med fuld godtgø­
relse ved køb. Amstrad 664, Amstrad 6128 (den nye), Commodore 128, 
Memotech. Rekvirer brochure! 3" disketter til Amstrad på tilbud! Ring!

’’ADMINISTRATOR” (c) craftware!
Et komplet administrativt system fra vor egen softwareafd. På dansk: de­
bitor, kreditor, lager, faktura - alt er med. Det indbyggede tekstbehand­
lingssystem, der skriver breve og formularer med adressefletning bør 
fremhæves! Leveres til Amstrad og Commodore 128, men kan konfigure­
res til næsten alt andet. Rekvirer brochure!

datakraft!
Grindstedvej 39,7184 Vandel - Forsendelse over hele landet! 05/885108 (bedst eftermiddag)

PROFESSIONELLE 
arcade spil

kan du nu selv lave ved hjælp af de fantas­
tiske ’’Lightning” programmer, til Commo­
dore 64 og Spectrum 48K.
Priser fra kr. 240.-.
Vi forventer snart at kunne levere en Am­
strad version også.
Rekvirer yderligere oplysninger.
FORHANDLERE søges.
Spilpakke til Spectrum 48K kr. 160.00 
indeholder 4 strategispil, skak, backgam­
mon, draughts og invader cube.
DISCOVERY-1 incl. 1 disk.... kr. 3.495.00
Maxell 31/2” disketter pr. stk... kr. 50.00
SHINWA MATRIXPRINTER
CP-A80 (parallel)..................kr. 3.995.00
Priser incl. moms. Gratis forsendelse ved 
forudbetaling.

HE technic 
Howænget 48 

4800 Nykøbing F
Åbent: Man-Ons: 17-19, Lør: 10-14.
Giro 6 67 30 74

PROLOGCompilere & Fortolkere Bøger & Kurser Konsulentbistand
PEH DATA ApS

(Per Hansen Datalaboratorium)
C. F. Richsvej 22 - 2000 F

Telf. 01-86 60 80

- den fantastiske PC



BUTIKKEN
Ad. Astra Gargoyle..... kr. 89.-
Tir. Na.Nog. Gargoyle.. kr. 139.- 
Dun.Darach. Gargoyle kr. 139.-
De nævnte spil er alle beregnet til 
Spectrum 48 K.
Ved forudbetaling bedes beløbet 
plus 8 kr. vedlagt i check.
Ved efterkrav beregnes 25 kr. i post­
opkrævningsgebyr. Send din ordre 
på et postkort, til:
Softwareimporten

Ormholtvej 15, 9750 Østervrå

EPROM 27128
250 ns m/moms Kr. 75,- 
HANS (02) 82 0318

NYT fra SCAN-BIT
LAMBDA - POWER - MA­
RATHON
Maskinkodebog 240 s + tillæg af
System og Memoryoversigt........................... 175.-
Z80 Maskinkode 4-tillæg............................. 158.-
Z 80 Programmering + tillæg........................ 179.-
LISTE og VEJLEDNING over nyeste Data og 
Elektronikbøger tilsendes GRATIS, samtidig yder 
vi EXPERT bistand til rigtigt valg af DATAUD­
STYR og INFORMATIONSMATERIALE.
REPARATION af LAMBDA-POWER fast pris 75 
kr. + reservedele
Alt i RESERVEDELE og TILBEHØR.
Tilbud til LAMBDA-POWER 3000 16 K RAM 198.­
32 K RAM 398.- JOYSTICK 98.- SOFTWARE fra 
24.-.
SCAN-BIT har SENSATIONSTILBUD På DA­
TAUDSTYR, OPLADELIGE BATTERIER, DIGI­
TALMULIGHEDER samt SHOW ROOM med im­
port fra JAPAN - TAIWAN - HONG KONG.
SCAN-BIT sender GRATIS vareinformation og til­
bud på kvalitetsudstyr bl.a. ADVANCE, BROT­
HER, T/ADLER, VARTA mm. kan bestilles hele 
døgnet. Tlf. 08-294400 eller pr. brev.
ALLE VARER SENDES PORTOFRIT.

SCAN-BIT Sb7?
Computer aps
Kornvænget 3 DK 9310 Vodskov
tlf 08-294300. Giro 3 01 75 75

VI ER BARE 
BILLIGERE!!!
SPEECH 64 TALE SYNT. ...KR. 259.- 
AMSTRAD TALE SYNT...... KR. 429.-
QUICKSHOT2 JOYSTICK.. KR. 119.- 
GP50ACEN. PRINTER.....KR. 995.-
COMMODOREC16............KR. 997.-
GRØNHØJ MASTER INT... .KR. 798.- 
GRØNHØJEPROMINT.... KR.598.- 
ZXBIT(KEMPSTON) KR. 129.- 
SAGAKEYBOARD........... KR.669.-
TRANFORMÆSKER........KR: 59.­
56 WAY EXT. KABEL KR. 119.- 
COMAL80COMMODORE. KR. 995.- 
ZXCOMALSPECTRUM ...KR.298.- 
MF PRINT SPECTRUM KR. 98.- 
TAS PRINTSPECTRUM ....KR. 98.- 
DRAWMASTER
SPECTRUM....................... KR. 98.-
BETA BASIC SPECTRUM . .KR.189.- 
MASTERFILE SPECTRUM. KR. 149.- 
SPIL TIL AMSTRAD, SPECTRUM, 
COMMODORE OG
MTX........................... FRAKR. 25.-
RING EFTER DEN STORE 
PRISLISTE
JELA ELECTRONIC
TLF. (02)65 87 52
MELLEM 17 OG 19

S^ZHe’r og f le’ r bruger BWW-programmer^
/Hvorfor mon? - Jo fordi vi laver særdeles brugervenlige og af- 
/mystificerede programmer, hvor du trygt kan gå igang med det

Z' samme uden først at læse en 100-siders vejledning.

BWW-TEKST (med ÆØÅ) disk kr. 607.- bånd kr. 548.-
Menustyret tekstbehandling med mulighed for at bruge grafiktasterne 

(ved grafik fjernes fast linie afstand, og tekst bearbejdning sker 
med pil-taster)

BWW-MIX di/b kr. 98.-
Yatzy - Master Mind - Ordmix

NYHEDER NYHEDER NYHEDER NYHEDER
BWW-MULTICARD (ÆØÅæøå) di/b kr. 498.- 

Kartoteksprogrammet du selv kan tilpasse, 
desuden kan det også summere.

BWW-Multicard er, sammen med BWW-tekst, en utrolig mulighed 
for at give diverse udsendelser som salgsbreve, tilbud, prislister 

m.m., et stærkt personligt præg.

BWW-ANNUITET di/b kr. 298.-
Afbetalingsprogrammet enhver forretning bør have.

BWW-KOPIERING disk kr. 158.-
BWW-TEGNSÆT di/b kr. 98.-

BWW-SOFTWARE
laver desuden bestillingsarbejde på programmer til C 64.

SOFTWARE
trillegårdsvej 208 

8210 århus v, tlf. (06)152710

Også salg til 
forhandlere - 
få besøg af vor 
systemkonsulent

Har du brug for et tysk tekstbehandling med tyske tegn på skærm og printer, kan vi nu også 
anvise dig et sådant, idet vi har lavet BWW-TEXTSTAR til det tyske marked (endnu en nyhed^

APRICOTF1 e PC med trådløs tastatur/mus.............................17.995.-
APRICOTPCdemo............................................................22.995.-

APRICOT leveres med softwarepakke indeholdende for ca. 40.000.- kr. 
dansk programmel. Ring efter komplet informationsmappe.

Leasing fra 420.- pr. md.

JUKI 6000 skønskriftprinter 10 tegn/sek.............................. 3.185. -
JUKI 6100 skønskriftprinter 
20 tegn/sek. incl. seriel og parallel interface.................................. 6.175.-
JUKI6300 skønskriftprinter 40tegn/sek.............................. 11.485.-
JUKI5520 NLQ7farvet matrix 180tegn/sek. incl. traktor.. .. 5.995.-
JUKI5510 matrix printer (som 5520)........................................... 4.600. -
JUKI 2200 skrivemask./skønskriftprinter................................... 4.600."
SeikoshaSP800 NLQ matrix.......................................... 5.175.-
Vi har et stort udvalg i printere - ring for bedste tilbud.

Atari 520 PC INTRODUKTIONSTILBUD....................................  11.900.-

Commodore128 .............................................................. 4.895.-
Commodore64.......................   2.400.-
AmstradCPC646 ........................................................... 5.795.-
AmstradCPC464 ........................................................... 3.375.-
SincIairQL....................................................................... 7.295.-
Fujii disketter....................................................................... —25%
Alle priser excl. moms.

DATAKILDEN
INFORMATIKS
ELMEGADE 25-27 • DK 2200 KØBENHAVN N
TLF. (01)35 10 50

Datakilden Informatik er daglig leverandør til skoler, udd.institutioner, stat/ 
kommune, foreninger m.v. Vi har erfaringerne og financieringsmulighederne.

PCC-5 er et komplet Personal 
Computer rensesæt fra AM. Til rens­
ning af såvel floppy disk, som 
dataskærm og tastatur. Det giver dit 
anlæg længere holdbarhed, du 
får færre datafejl, og dermed større 
glæde ud af dit anlæg.
Så hvorfor ikke ofre et par minutter på 
sagen i ny og næ.

> bedre 
data 
med am
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EC. SIDERNE

APRICOT
Ægte 16-bit, 
MS-DOS, mus, 
en pakke med 
6 professionelle 
programmer og 
en pris på un- ' 
der 15.000 kr. 
gør den nye 
Apricot til lidt af 
en godbid.
’’Altom Da­
ta’^ John Chri­
stensen har 
smagt på læk­
kerierne.

■ Oprindeligt lavede ACT slet 
ikke computere. De var på 
samme måde som f.eks. 
danske Polydata et software­
hus, som lavede glimrende 
administrationsprogrammer 
til erhvervslivet.
I midten af 1982 fik ACT det 
engelske agentur for en ny 
16-bit computer, Victor 9000, 
som var designet af faderen 
til den legendariske Commo­
dore PET, Chuck Peddle.
Victor 9000 var en MS-DOS 
maskine, som på mange 
måder gik sine egne veje. 
Den var ikke designet til at 
blive IBM-kompatibel, for Vic­
tor 9000 var på tegnebrættet 
længe, før IBM's PC blev lan­
ceret.
Takket være en dygtig mar­
kedsføring, distribution og 
softwaresupport blev Victor 
9000 under navnet Sirius 1 
hurtigt den mest solgte PC i 
England. En position, den 
holdt længe efter, at IBM var 
trængt ind på markedet.
Men vel vidende, at IBM i det 
lange løb kun kan holdes i 
skak med nye, innovative 
produkter, besluttede ACT at 
udvikle sin egen maskine. 
Det blev til ACT Apricot, som 
under slogan'et "4. genera­
tions computeren'' nærmest 
nedlagde det store Personal 
Computer World Show i efter­

året 83.
Apricot'en var på mange 
måder speciel. For eksempel 
var det den første massepro­
ducerende computer, der ud­
nyttede Sony's 3 tø" disket­
tedrev. Den var ligeledes 
blandt de første, der anvend­
te den ægte 16-bit 
8086-processor.
Derudover bød Apricot på 
nogle nye, smarte features 
som f.eks. et lille LCD-display 
på tastaturet, som kunne ud­
nyttes til diverse funktioner i 
programmerne.
Højst ikke-standard. Og lidt af 
et vovestykke i betragtning af

IBM's begyndende PC-suc­
ces. Men ACT kunne allerede 
ved indtroduktionen frem­
lægge et større softwarekata­
log over programmer, de selv 
havde modificeret til de nye 
formater. Og Apricot'en blev 
som Sirius 1 en fin succes.
Formlen med nye, spænden­
de features og et afslappet 
forhold til IBM har holdt sig til 
de sidste nye skud på ACT- 
stammen: Fl med 256K RAM 
og et 720K diskdrev og øko­
nomiversionen Fle, som har 
128K og et 315K drev.
Det første medlem af Apricot 
Fl-familien er netop kommet 
i en dansk version. Apricot 
Fl-DK, som importøren Flex 
Micro kalder den, er type­
mæssigt en mellemting mel­
lem Fl og Fle. Den har 256K 
RAM, 8086-processor og et 
enkelt 3 tø tomme Sony-drev 
med 315K kapacitet. Tastatu­
ret har dansk layout.

Elegant hardware
En færdig F1 -DK pakke består 
af følgende ingredienser: En 
system enhed med 256K RAM 
og en 8086 processor, der kø­
rer med en clockfrekvens på 
4.77 MHz. Denne processor er 
i øvrigt den tyndeste chip, jeg 
nogen sinde har set. Da ma­
skinen ankom var processo­
ren nemlig bøjet op som en 
banan, så kun halvdelen at 
benene sad i soklen - anta­
geligt en transportskade.
Åbningen af kabinettet er 

■ nemt - det kræver kun et par 
skruer. Men derfra og til at 
komme til kredsene er et stør­
re cirkus. Prisen for Fl 's liden­

hed er, at alt er blevet stoppet 
ind, hvor der er plads. Strøm­
forsyningen skal således af­
monteres, for at der bliver ad­
gang til print og den enlige 
IBM-PC kompatible kortslot. 
Jeg har ladet mig fortælle, at 
der i den nye F10 er fundet 
plads til yderligere en 10 MB 
harddisk uden at ændre på 
kassen. Min dybeste medfø­
lelse med ACT's servicetekni­
kere.
Bag på kabinettet sidder in­
terface til ACT's egne moni­
tors og til composite video. 
Det kan dog anbefales at 
vælge ACT's egne små mo­
nitors til maskinen. Dels pas­
ser de designmæssigt bedre. 
Dels er plastikkassen for spin­
kel til, at man vil vælge at 
sætte en større, tung monitor 
på den.
Desuden findes et parallelt 
Centronics-type stik til printe­
ren samt et standard serielt 
RS-232 stik. En lidt dum detalje 
er det, at ACT's monokrom 
monitor leveres med separat 
strømforsyning. Monitorerne 
strømfødes nemlig fra compu­
teren, hvorfor ledningen fra 
strømforsyningen skal puttes 
ind i et stik bag på selve com­
puteren - akkurat lige som 
netledningen. Det burde kun­
ne klares fiksere.
Foran på kabinettet er den 
enlige diskstation samt 4 
LED'er, der henholdvis angi­
ver , om computeren er 
tændt, om disketten er i brug, 
og om låsene til skifttasten og

Det koster koldsved og af­
brækkede negle for service­
folk, der vil arbejde indeni 
Apricot. De små, elegante 
ydre mål kræver deres 
del. . .

scrolltasten er aktiveret. En 
god og overskuelig løsning.

Tastaturet sender 
infrarødt
Tastaturen er et kapitel for sig. 
Det er nemlig forsynet med in­
frarød sender og modtager - 
akkurat som en B8cO fjernbe­
tjening. Desuden er det tasta­
turet og ikke systemenheden, 
som rummer det indbyggede 
ur. Angiveligt, fordi tastaturet 
i forvejen skal bruge batteri til 
drift af den infrarøde sender/- 
modtager.
Tastaturet er af membranty­
pen med flade taster - ikke 
ulig Sinclair QL. Øverst sidder 
4 små specialknapper, RESET, 
REPEAT til indstilling af taster­
nes repeat-hastighed, SET 
TIME til indstilling af uret og 
KEYBOARD LOCK, der lukker 
af for kommunikationen med 
systemenheden.
Med 93 taster på et relativt lil­
le areal er der ikke megen 
plads at rutte med. Fra ven­
stre er anbragt skrivemaski­
netasterne, 2 kolonner med 
pile- og editeringstaster, nu­
merisk tastatur med taster for 
plus, minus, gange, dividere, 
procent og enter, og endelig 
til højre 10 funktionstaster, der 
desuden har en række spe­
cialopgaver i forbindelse 
med lommeregnerfunktion, 
kalenderen m.v.
Den medfølgende mus kan 
bruges på to måder. En ind­
bygget bold kan køres hen 
over bordet akkurat som 
Macintosh-musen og dermed 
flytte markøren tilsvarende 
rundt på skærmen. Eller den 
kan bruges som trackball. 
Det vil sige, at man vender 
den om og drejer kuglen 
med fingrene.

56 Alt om Data



Apricot har lært en del hos 
Apple Macintosh. Brugen af 
symboler - ’’ikoner” - gør 
omgangen med computeren 
nemmere for begyndere.

Musen er ligesom skærmen 
forsynet med en infrarød sen­
der og indbygget batteri. Så­
vel mus som skærm kan for­
bindes med systemenheden 
ved hjælp af et lyslederka­
bel, som følger med i pak­
ken. Det vil være nødvendigt 
at tage i brug ved opstilling 
sammen med andre Fl-ere, 
da tastaturet ikke er kodet og 
derfor vil sende informationer 
til samtlige rummets maskiner 
ved hver indtastning.
Apricot's skærm har en rime­
ligt god opløsning, og kontra­
sten indstilles over et meget 
bredt område. Desværre fik 
vi ikke den spændende Sony 
Trinitron-baserede ACT- 
farvemonitor med til anmel­
delse. Den er der alenlange 
restordrer på i udlandet - bå­
de på grund af dens høje 
kvalitet og den meget billige 
pris. Vi skal glæde os til at 
vende tilbage til den, når der 
kommer eksemplarer til lan­
det.

Masser af 
software
Udover MS-DOS og tilhørende 

hjælpeprogrammer, medføl­
ger en imponerende liste af 
programpakker.
Den første af disse pakker, 
man stifter bekendtskab 
med, hedder ACTIVITY. End­
nu et af disse musstyrede gra­
fiske "peg & klik" brugerinter- 
faces a la Macintosh, GEM, 
TOPVIEW, WINDOWS, TAXI, 
og hvad de ellers hedder alle 
sammen.
ACT har selv udviklet Activi­
ty. Efter sigende har det kostet 
en formue - men selv om det 
i princippet udfører de sam­
me funktioner som GEM, er 
det helt anderledes i bmg.
Under Activity kan man køre 
den medfølgende TUTOR, 
der er ment som et instruk­
tionsprogram, men snarere er 
en demonstration af maski­
nens muligheder.
AGT har også selv leveret 
DIARY-programmet, som er 
en planlægningskalender 
med tekstbehandlingsfacilite­
ter. Desuden er der et tegne­
program - SKETCH - til de­
sign af skærmbilleder. Igen 
med mus/trackball'en som 
kommunikationsværktøjet. 

Endelig fås et terminalpro­
gram til opsætning og styring 
af RS 232 porten samt kom­
munikationsprogrammer til 
overførsel af filer og program­
mer mellem Apricot'en og 
IBM PC, Sirius og Apple.
Oven i hatten medfølger 3 
velkendte programmer, SU­
PERWRITER tekstbehandling, 
SUPERC ALC regneark og SU­
PERPLANNER, der kombine­
rer planlægningskalenderen 
med adresse/telefon tavle og 
et databaseprogram efter 
kartoteksprincippet.
Dokumentationen består af to 
engelsksprogede manualer - 
den ene for selve maskinen, 
MS-DOS, Activity, Tutor, Diary 
og Sketch. Den anden om­
handlende SuperWri- 
ter/Calc/Planner program­
merne. Desuden fandt jeg en 
lille folder med tegninger og 
vejledning i opstilling af ma­
skinen.

Start med 
vanskeligheder
Flex Micro leverede maski­
nen med den klare besked, 
at der var tale om en prototy­
pe, og derfor rendte vi ind i 
nogle problemer, som det var 
urimeligt svært at få importø­
ren til at løse. Forhåbentlig 
møder kunderne ikke sam­
me situation.
Skærm og systemenhed var 
forholdsvis nemt at stille op. 
Dog voldte monteringen af 
batterierne i tastaturet nogle 
problemer. Tastaturet er ikke 
bygget af de bedste materia­
ler. Men ét sted skal der jo 
spares.
Første gang, maskinen tages 
i bmg, går den automatisk 
ind i Activity og Tutor­
programmet, hvilket den 
medfølgende dokumentation 

synes at være baseret på. 
Getting startet sektionen inde­
holdt faktisk kun en besked 
om at putte systemdisk 1 (af 
4)! i drevet.
Når maskinen tænder, viser 
der sig et skærmbillede med 
en pil, der skiftevis blinker 
mellem en disk og en kasse 
med teksten TIME/DATE. Ved 
indsætning af disken og tryk 
på tasten TIME/DATE (en at 
funktionstasterne, viste det 
sig) skulle maskinen gå i 
gang med at boote.
Det viste sig for det første, at 
tastaturet var afbrudt med 
KEYBOARD LOCK tasten. 
Samt, at det var nødvendigt 
at indsætte lyslederkablet 
mellem tastatur og computer.

Problemet er tilsyneladende, 
at den infrarøde sender og til­
svarende modtager skal ju­
steres ind efter hinanden - en 
ting der givet vil blive foreta­
get af forhandleren, når ma­
skinen bliver leveret.
Lyslederkablet er kort og 
meget stift, hvilket gør det me­
re besværligt at arbejde med 
end en ledning. Det stritter og 
bukker ud, hver gang man 
skubber til tastaturet - selv om 
det trods sin lave vægt står ri­
meligt fast på bordet.
Tastaturet er ikke helt min 
smag. Jeg fandt vandringen 
for lang og fjedrende. Des­
uden er der ingen mellem­
rum mellem tasterne, hvilket 
øger risikoen for fejlslag. Den 
kommende harddiskversion 
F10 leveres med et andet ta­
statur, der skulle være meget 
bedre - det vil måske være til 
at få til en fornuftig indbyt­
ningspris.
Vinklen til bordet kan forbed­
res ved at slå to små ben ud 
under tastaturet. Det giver en 
bedre arbejdsstilling.
Integreret i staturet finder man 
i øvriget et par smarte fines­
ser. Først og fremmest lomme­
regneren, som er den mest 
fuldstændige og brugervenli­
ge, jeg endnu har set imple­
menteret på et datamat.
Et tryk på SHIFT + CALC tæn­
der funktionen og viser dis­
playet i linie 25 på skærmen. 
I modsætning til de musbase­
rede lommeregnere i f.eks. 
GEM og SIDEKICK, er der her 
taster for alle funktioner. 
Oven i købet med funktionen 
påtrykt tasterne.
Funktionstasterne til højre tor 
det numeriske tastatur funge­
rer nu som memorytaster
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EC. SIDERNE
APRICOT
med M + og M-. En god detal­
je er, at indholdet er memory 
hele tiden er vist på skærmen 
sammen med det aktuelle in­
put.
Ydermere er der mulighed tor 
at udlæse resultatet på curso- 
rens placering i dokumentet 
eller regnearket med STORE 
samt hente et tal ind i lomme­
regneren med RECALL.
Funktionstasterne indeholder 
fortrykte tekster for HELP, 
PRINT, UNDO, REPEAT, MENU 
med videre. En god idé, hvis 
de enkelte softwarepakker 
understøtter dem. Ellers er ta­
ster i øvrigt mærket med 
F1-F10 - så standardprogram­
mer kan bmges direkte uden 
større forvirring.
I øvrigt var en af tasterne 
mærket VOICE. Formentlig 
bestemt til brug for talegen­
kendelsesmodulet i den 
transportable udgave af Fl, 
som bruger samme tastatur. 
Diskettestatioen snurrede hur­
tigt og uden dikkedarer. De 
handy små disketter er rare at 
arbejde med. Intet under, at 

de fleste store hardwarepro­
ducenter lidt efter lidt går over 
til dette format. Takket være 
den hårde plastikbeskyttelse 
og stålknappen over læse­
hullet behøver man ikke at 
putte disketterne i pose ved 
de ustandselige disketteskift, 
der er nødvendige på en ma­
skine med et enkelt drev.

Apricat i aktivitet
Activity uden mus er der ikke 
meget sjov ved. Ganske vist 
fungere det numeriske tasta­
tur som en slags 8-vejs pileta­
ster, men det går langsomt og 
kluntet til værks.
Skærmbilledet i Activity afvi­
ger meget fra det, man ken­
der i GEM/Macintosh. Der er 
ingen milegardin menuer. In­
gen flytbare vinduer. Hjælpe­
meddelelser og andre pro­
gramstyrede bemærkninger 
dukker op, hvor programmø­
ren har bestemt det. Dermed 
basta.
Nederst på Activity-skærmen 
ses 6 store symboler for hen­
holdsvis Activity, Files, Utili­
ties, Disk, Help og Exit. Flyt­
ning af cursoren hen til de en­
kelte punkter og aktivering af 

ENTER-knappen afstedkom 
kun den lakoniske besked 
"Overlays missing from disk, 
press any key".
For uindviede er det det sam­
me som en ny opringning til 
importøren. Men det er ikke 
anmeldersportsånd. Derfor 
gav jeg mig i stedet til at udli­
ste samtlige directories i de 
medfølgende disketter. Og 
det viste sig, at der er rodet 
godt og grundigt rundt i de 
forskellige applikationer.
Activity hovedmenuen befin­
der sig f.eks. på disk 1. Men 
alle underprogrammer ligger 
på disk 2. Activity følger i Eng­
land ikke med til Fle, så jeg 
har en begrundet mistanke 
om, at Activity kun er bereg­
net til 720 diskstationen og 
ikke 315K som på denne mo­
del - hvis man vil bruge pro­
grammet på denne maskine, 
skal der skiftes disketter i en 
uendelighed - og så går 
glansen hurtigt af brugerven­
ligheden.
En god detalje er dog, at ma­
skinen selv læser directorien 
ind ved disketteskift under 
Activity. Og gemmer den i en 
buffer således, at en forkert 

DOS-kommando hurtigt kan 
korrigeres, uden at det er 
nødvendigt at vente på, at 
diskettestationen scanner di- 
rectionen hver gang.
Jeg har en stærk fornemmel­
se af, at de fleste brugere hur­
tigt vil opgive Activity og i ste­
det gøre sig fortrolig med MS- 
DOS. En fornemmelse jeg i 
øvrigt deler med importøren. 
Med undtagelse af de 4 utili­
typrogrammer under Activi­
ty, hvor man kan designe sit 
eget karaktersæt, lave om 
på tastatur layoutet, designe 
og tilknytte symboler til diver­
se filer, og konfigurere maski­
nen - er det hele til rådighed 
under MS-DOS.
Når man har lært MS-DOS 
kommandosættet, går filko­
piering m.v. langt hurtigere. 
Og der er der rigeligt plads til 
at samle alle MS-DOS hjælpe­
programmerne på en og 
samme diskette.
Diary-programmet var lidt 
kluntet i brug, og jeg har en 
stærk fornemmelse af, at det 
kun er med som gratis ' 'fyld''. 
Og da de fleste formentlig vil 
vælge at benytte det mere 
professionelle Superplanner

UDSALG HOS 
AMA’R DATA

Sindssyge priser på software
CA. V2 PRIS - Fra 20-150 kr.

Før fra 100 - 350 kr.
OGSÅ MEGET HARDWARE OG BØGER
F.eks. CURRAH SPEECH............................298.-
F.eks.CURRAHSLOT................................... 98.-

AMA’R DATA
FØRST PÅ AMAGER MED 

uBTTitBVO ATAR1130 XE 
5 ATAR1130 XE + BÅNDOPTAGER + 

3 PROGRAMMER KUN 3.595.- 
Selvfølgelig de som normalt utroligt lave priser på
disketter: 
10stk.MD1S............................................. 198.­
10 stk. MD1D............................................. 234.­
10 stk. MD2D............................................. 117.-

____  <e>'

AMA’R DATA
v/KANAL FOTO Torvegade 26 Også postordre 
(01) 57 46 28 efter 15.00

Discountpriser

• Start: Oktober 

• Sted: Ballerup 

• Pris: 420.- 

• 60 timer

• Du kan deltage 
uanset bopæls­
kommune

Henvendelse:

AOF
Tlf. nr.: 02-651166

Commodore
C64 2.495,- Disk 1541 2.995,-
CI28 4.200,-

Sindair
Spectrum+ 2.300,- QL 7.000,-
Microdrive 1.020,- Interface I 1.020,-

Amstrad
664 grøn 4.995,- Disk DDI-1 3.595,­
6128 grøn 6.695,- 6128 farve 8.595,-

PCW 8156 »JOYCE«
Tekstbehandlingssystem KUN 11.000,-
DYSTED finans-pakke 1.700,-
sammen med 6128 el. PCW 8256.

Atari
130 XE 2.795,- 520 ST 14.995
Cass 1010 540,- Disk 1050 3.400

3M-scotch disketter 10 stk.
514" SSDD 275,- 
3h"SSDD 595,­
3" Maxell 675,-

Printere
Star SG-10 5.295,-
Fuji PD-80 3.395,-
CBM80I 2.595,- 
Amstrad
DMP 2.965,-

514" DSDD 385,- 
Rensedisk
2 stk. + væske 183,-

StarSD-IO 7.295,-
Kabel fra 225,- 
CBM 802 3.495,-

DMP2000 3.600,-

Papir
12" x 240 mm 2.200 stk. 240,-

OBS! Få de dagsaktuelle priser

Computerstore
02 - 48 46 18 

(mellem 18-21)
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P.C. SIDERNE

Apricot var bl.a. de første til 
at udnytte Sonys 3,5” disket­
te standard.

Keyboardet indeholder alt, 
hvad man har brug for. Blot 
sidder tasterne for kompakt, 
og deres meget bløde van­
ring kræver tilvænning.

som kalenderværktøj, er der 
således ingen grund til at bru­
ge plads på Diary i denne 
sammenhæng.
Sketch er et tegneprogram, 
som bruges til at designe 
skærmbilleder til integration i 
andre programmer. Det er 
langt fra så avancereet som 
MacPaint eller GemDraw, 
men det har til gengæld den 
fordel, at de generende 
skærmbilleder ikke fylder så 
meget i hukommelsen.
Det kræver en nærmere for­
klaring: ACT har valgt at be­
nytte Digital Research's GSX 
pakke til grafik. Dette pro­
gram sidder i hukommelsen 
og samarbejder med DOS'en 
om skærmbilledet - og er i 
øvrigt rimeligt standardiseret i 
forbindelse med Digital Re­
search's egne CP/M-operativ­
systemer, omend MS-DOS 
GSX endnu ikke har vundet 
den store udbredelse.
GSX indeholder et komman­
dosæt til styring af farver og 
grafik. Og Sketch gør det, at 
det udskriver en slags batch- 
fil til GSX-systemet indehol­
dende de relevante kom­
mandoer for opbygning af 
skærmbilledet. Lige til at ind­
bygge i et program.
MacPaint og GemDraw ar­
bejder i stedet med bitmap 
teknik, hvor hver enkelt af 
skærmens mange tusinde 
punkter gemmes i hukom­
melsen, uanset om der kun er 
tegnet et punktum på mid­
ten. Denne teknik er hurtig. 
Men kræver store hukom­
melsesressourcer og er svære 
at indbygge i egne program­
mer.
SuperWriter er en glimrende 
tekstbehandling med alle de 
faciliteter, der hører til. Der­
iblandt er stavechecker med

Aktuelle priser:
Computer: 14.985 kr.
12" monitor med lav op­
løsning: 1.485 kr.
9" monitor med højopløs­
ning: 4.050 kr.
12" monitor med højopløs­
ning: 5.795 kr.
Pris for ekstra diskettedrev 
forelå ikke ved redakti­
onsslut .
Alle priser er excl. moms.

tilhørende kartotek - dog 
ikke med danske ord. Dem 
må man selv tilføje hen ad 
vejen.- En temmelig lang­
sommelig proces - f.eks. tog 
det et halvt minut for prog­
rammet at checke "Dette er 
en prøve og indlemme de 4 
ord i biblioteket.
I forhold til et avanceret pro­
gram som Wordstar mangler 
den visse formatteringskom­
mandoer, men alle de dag­
ligdags skrive- og editerings­
opgaver klarer den langt, 
langt bedre end for eksempel 
Dantekst. Og så er Super­
Writer tilsyneladende fejlfri, 
hvad Dantekst heller ikke er. 
SuperCalc er et af de ældste 
regneark på markedet. Og 
stadig et af de nemmeste at 
bruge. Det er ikke så avance­
ret og hurtigt som f.eks. Lotus 
1-2-3, til gengæld fylder det 
ikke så meget hverken på 

disk eller i memory - igen en 
god ting, maskinens be­
grænsninger taget i betragt­
ning.
SuperPlanner består af 3 dele, 
som tilsammen udgør nogle 
af de nødvendige ting, der 
normalt vil være at forefinde 
i og omkring kontor­
arbejdspladsen. En aftaleka­
lender, en adresse/-telefon 
tavle og et kartotek til opbe- 
varelse af f.eks. oplysninger 
om kunder, varer m.m. Især 
kartoteksfunktionen var vir­
kelig god at arbejde med, da 
man kan indexere frit og der­
med forespørge på stort set en 
hvilken som helst oplysning 
på "kortene".
Dokumentationen er ikke 
god. Men Flex Micro fortæl­
ler, at de i øjeblikket er i gang 
med en gennemgribende re­
vision og oversættelse til det 
danske marked. Hvis det be­
tyder bedre index og over­
skuelighed, skal det være 
hjerligt velkomment.

Udvidelsesmuligheder
Som medlem af ACT-familien 
har Fl et imponerende soft­
warekatalog i ryggen. Stort 
set alt, hvad der kan fås til en 
IBM PC kan også fås i en 
Apricot-version.
Hardwaremæssigt kan man 
udbygge med en ekstra di­
skettestation, hvad de fleste 
nok vil vælge at gøre relativt 

hurtigt. Ekstra disk kan tilslut­
tes en port i siden på maski­
nen.
Hukommelsesudvidelsen 
kunne også være en mulig­
hed. Det kan gøres ved at ud­
skifte de indbyggede 64K 
chips med nogle med højere 
kapacitet
Der kan også fås harddisk til 
Fl - men går man i de fan­
ker, kan det betale sig at ven­
te på F10. hvor den er ind­
bygget som standard F10 
skulle blive klar til levering 
sidst på året.
Desuden kan Flex Micro leve­
re et prisbilligt high-speed lo­
kalnetværk. hvilket gør Fl 
attraktiv som terminal i en 
flerbrugerløsning .

Konklusion
Apricot F1 -DK er ikke nogen 
hurtigløber. Den arbejder 
med stort set samme hastig­
hed som en IBM PC. Men det 
er heller ikke en maskine, der 
vil blive valgt til de store tal- 
knusningsopgaver. Det er f 
den ikke beregnet til.
F1 er designet til at blive brugt | 
i uddannelsessammenhæng 
i langt højere grad end til er­
hvervsformål. Og efter min 
mening er den på mange i 
måder mere velegnet til det- I 
te formål end i. eks. Regne- 
centralens Piccolinen. Bl.a. i j 
kraft af MS-DOS, de robuste 
disketter og tastaturet samt i 
den attraktive pris.
Det er mit indtryk, at Fl trods 
sit lidt skrøbelige design er en | 
pålidelig maskine. Bortset fra | 
begyndervanskelighederne,  
der som nævnt må skrives på 
"prototype" kontoen, virke­
de den fint i resten af testen.
Activity-programmet var lidt 
af en skuffelse. Ellers er maski­
nen brugervenlig som få, hvis 
man i øvrigt kan leve med : 
det lille, overfyldte tastatur.
De medfølgende SuperWri- 
ter/Calc/Planner programmer 
vil givet gøre god fyldest i un­
dervisningen. Det er no- I 
nonsense standardprogram­
mer fra "det virkelige liv". 
Som er både lette at lære og 
at bruge.
Det skal blive spændende at 
se, om Flex Micro kan tackle 
den meget vanskelige opga­
ve, det er at overbevise skole­
administratorerne om, at der I 
er en verden uden for Balle­
rup og Regnecentralen. Ma­
skinen får i hvert fald pæne 
karakterer i min bog.D

John Christoffersen
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PRINT- CAD ?
ET USÆDVANLIGT TI LBUD: Hvis du har en IBM-PC/XT eller kompatibel maskine, låner vi dig smARTWORK til et 
komplet printudlægningssystem for kr, 250,- i 4 hverdage. Samtidig får du et års gratis medlemskab og bladet CIRCUIT 
ind ad døren ! Beholder du systemet koster programmet smARTWORK dig kr. 12.250,- plus moms. Hvis du IKKE har 
en IBM-PC er der alligevel redning. Circuit Design tilbyder en lille udvalgt skare et kompatibelt system for ca. 10.000,- I

smARTWORK er et interaktivt 
program for udlægning af print på 
PC-computere af IBM eller kom­

patibel type...

Glem alt om optapening og 
manuel tegning af printplader. 
Glem alt om timers venten på tungt 
tegnearbejde, eller ventetiden på 
CAD-design uden for huset, eller 
unøjagtigheder på de 2 lag.

smARTWORK er et professionelt 
stykke programmel, som gør 
næsten enhver PC til et avanceret 
PRINTCAD system. Du får frihed 
til at arbejde med det det drejer sig 
om: Konstruktion I
Du får meget I idt for pengene hos Circuit Design! 
smARTWOR K til kr. 1 2.250,- excl. moms ligger 
på en diskette til kr. 29,50 ! Men den indehol­
der alligevel nøglen til tusinder af timers sparet 
arbejde med printlayout. Hvordan ?
Du tegner komponenterne på skærmen og lader 
auto-ruteren tråde de ledere DU ønsker den skal 
udlægge automatisk. Ruteren tråder den korteste 
vej - tykt eller tyndt efter ønske - og altid helt 
nøjagtigt i 1/20" inch som komponenterne.

Når du er klar med et eller begge lag kan du 
tegne et x1 checkplot på en matrixprinter, eller 
plotte x2 grafisk på samme matrixprinter. I en 
så god kvalitet, at du kan bruge det med det sam­
me. Eller til professionelle krav lave et x2 plot !

(Med forbehold for leveringsvanskeligheder).

SYSTEMKRAV
Du skal have en IBM-PC/XT eller 100% 

kompatibel maskine med 256KByte RAM. Derti 
et farve-grafik kort eller monokrom grafik kort 
og en egnet monitor. Endvidere en Epson 
kompatibel FX100 printer med grafisk 
dot-matrix. Og til professionelle krav også en 
HP7475A eller f.eks. Roland 880 fra CD...

HVORDAN ?
Du kontakter Circuit Design's ekspedition 

og modtager efter nogle dage smARTWOR K på 
prøve per. efterkrav (kr. 250,- excl.moms). Så har 
du 4 date til at prøve systemet i, hvorefter du 
enten returnerer din diskette, el.betaler systemet. 
Dine kr. 250,- fratrækkes selvfølgelig ved køb I

ER MIK & MAK 
KOMPATIBLE ? 
Som CD er kompatibel 
med IBM-PC/XT........

Gennem de sidste 5 år er der solgt 500.000 
hjemmecomputere i Skandinavien.
N U er det slut - hos computerforhandlere - hos 
os - og sikkert også HOS DIG ?
Og når du som medlem af Circuit Design 
har adgang til at bestykke nøjagtig DEN 
udgave af en 100% kompatibel "klone" til 
IBM - som Ml K er en klone til MAK - kan 
du glemme alt om en ny hjemmecomputer I 
Også prismæssigt I

IBM-PC& DE ANDRE
IBM satte i 1980 verdensstandard for en 

hjemmecomputer efter amerikanske forhold - 
en IBM-PC - eller udbygget med flere "kort” 
en XT-maskine.

Men kun få har haft råd til at være med. 
PC'en kostede dengang 50.000 kroner, idag lige 
under 30.000 kroner. Men så begyndte andre 
at kopiere IBM's geniale PC-tanke, og PC'erne 
er idag nede på 20-25.000 kroner.

Er du medlem af Circuit Design, kan du 
komme ned på det halve,- 10-1 2.000 kroner 
incl.moms (de andre er excl.moms I)

HVORDAN ?
Du bliver medlem af Circuit Design - kr. 89,- 
per år incl. 6 numre af medlemsbladet Circuit. 
Derefter kan du købe al mulig elektronik til 
Z8, Z80A CP/M-maskiner og PC/XT-moduler. 
Medlemskab bestilles forud på tlf: 03 1 46000.

PC/XT-MODULER
PC-moduler er nyt for Circuit Design, men 

en del af en udvikling klubben nødvendigvis må 
deltage i. Men til forskel for klubbens andre 
aktiviteter samler du ikke selv PC-modulerne. 
PC/XT-modulerne leveres færdige, afprøvede og 
klar til brug. Når du har valgt den løsning der 
passer dit ønske og dm pengepung, skal du blot 
sætte de færdige moduler i et moderprint, 
skrue det i din PC-kasse og montere strømfor­
syning, diske og evt. hard-disk.

SOFTWARE/PROGRAMMER
I spalten til venstre her for har du et af­

skrækkende eksempel på hvor dyr professionel 
softwaretil PC'er kan være. Men HUSK ! Idag 
er PC/XT'erne verdens mest udbredte com­
putersystem. Derfor er der masseraf klubber, 
som selv formidler programmer. Det behøver 
ikke koste dig noget reelt til software, hvis du 
melder dig ind i en PC-klub.

TRANS-NET
Circuit Design har indgået leveringsaftale 

med TransNET INC. for Danmark. Derfor kan 
CD idag levere dig et net til forretning eller 
skole, som binder op til 255 PC'er sammen over 
2-tråds RS448-net. Software for autoboot over 
andres harddiske eliminerer kravet til en disk­
station for hver PC.

HARDWARE:

PC-MEGA motherboard m.rom-boot.kr. 2.445,- 
H4164x18stk 128kByte RAM............. kr. 495,-
PC-PSU switch-mode strømf.1 35W . kr. 1.495,- 
PC-BOX indb.kasse m.vippelåg..............kr. 545,-
PC-KEY PC-keyboard......................... kr. 1.295,-
PC-FLOP 5-1 /4" 360Kbyte diskdrev .kr. 1.595,- 
PC-DISK diskdrev interface f.2xFLOP .kr. 480,-

PC-MULTI / kr. 1.595,- u. RAM
Multifunktionskort med indbygget ur, RS232C 
seriel udgang og plads nok for 54 stk. 4164 
RAM-kredse. Uret bootes under opstart, så du
kun behøver at stille det første gang.
Et lækkert kort, du kan undvære den første tid.

PC-PRINT I kr. 1.595,-
PC-PRINT kortet er ud over moderprintet i en 
PC det vigtigste. Det har udgang for en farve- 
grafisk eller monokrom monitor, samt printer 
udgang til Parallel Centronics-type.
Det suppleres med PC-DISK i min.systemet.

PC-RAM I kr. 695,- u. RAM
Et multitask system kræver meget RAM. Hvis 
du vælger Concurrent PC-DOS styresystemet 
skal du have mindst 512K RAM for at køre de 
4 "konsoller" samtidig. Bestykkes i rækker af 9 
med 4164-kredse - ialt 72 stk. kan isættes.

PC-HARD harddisk interfacekort. . kr. 2.995,- 
PC-HD10 10MByte harddisk .... kr. 5.995,- 
PC-PRINT color-RGB/printer. . . . kr. 1.545,■ 
PC-MULTI 384KRAM/UR/RS232 . kr. 1.595,- 
PC-RAM 512K RAM u. RAM-kredse. .kr. 695,- 
PC-LAB Laboratoriekort............................ kr. 295,-
PC-232C - asynkron RS232C/50-9.600.kr. 495,- 
PC-IEEE - 488 kommunikation/GPIBkr. 1.995,- 
PC-ADDA - analog 1 6ch. conv.60uS kr. 1.595,- 
PC-MODEM - Hayes kp. V21Z22/23. kr. 4.995,- 
PC-NET 1 Mbyte/Sek. indb.modul . kr. 4.995,- 
PC-NET2 startsæt m.2xNET/softwarekr 9.995,- 
PC-NETD software f.disk-share . . . . kr.1.295,- 
PC-NETS software f.data manag.m . kr. 2.295,- 
0-DW1 10cps daisy-wheel Pari.pntr. kr. 2.995,- 
0-MX80 matrixprinter/grafik.............. kr.3.495,-
O-DXY880 Roland 880 plotter. . .kr. 12.295,- 
0-MY 12" Philips gul monitor. ... kr. 1.195,- 
O-COLOR 14" Philips farve monitor.kr. 3.995,- 
PC/AT-M AT-motherboard 80285 .kr. 19.995,-

LEVERING ?
Circuit Design er en i international 

forstand meget lille virksomhed på klubbasis. 
Derfor er vor mulighed for lagerføring 
begrænset til 20-50 anlæg. Med den utrolige 
interesse vor forundersøgelse viste, har vi måske 
solgt alt når du læser denne annonce. Ring 
derfor før du bestiller noget som helst - og 
bestil det du ikke kan få nu til senere levering. 
Med CD's lave priser er det ingen skade at vente 
- derfor: BLIV SKREVET OP NU. Ordrene 
bliver ekspederet i den rækkefølde de modtages 
i vor ekspedition!

Brochure kan bestilles / 03-1 46000... 
Medlemskab før køb er et krav.

CIRCUIT DESIGN • BOX 48 - DK-2690 Karlslunde ■ Tlf: 03-146000 eller 03-146046 • Karlstrup Landsby v. Solrød



Sådan mestrer du
THE HOBBIT

■ THE HOBBIT er blevet en 
klassiker blandt adventure 
spil på linie med Colossal 
Cave.
Hvem har ikke siddet en sen 
aften i lysskæret fra skærmen 
og tegnet kort og funderet 
over, hvordan man skulle få 

løst de problemer, der til sta­
dighed dukkede op.
Her på "Alt om Data" har vi 
modtaget breve i stakkevis 
med spørgsmål om THE HOB­
BIT, og vi er nu i stand til at be­
svare dem alle med en 
komplet og samtidig elegant 

løsning til THE HOBBIT.
THE HOBBIT er lavet af Mel­
bourne House og fås til de fle­
ste hjemmecomputere, bl.a. 
Amstrad, Commodore 64, 
MSX og Spectrum. Den her vi­
ste løsning gælder for alle 
versionerne, men der er én
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ting, du må huske:
Alle de væsener, du møder i 
THE HOBBIT, er animerede, og 
hvert spil er således lidt for­
skelligt tra det foregående. 
Du kan derfor ikke blindt føl­
ge vores anvisninger, men 
må huske at dræbe varul­
ven, hvis du bliver angrebet, 
bede om kortet, hvis Gandalf 
tager det fra dig osv. Også 
selv om disse ting ikke er 
nævnt i denne løsning.

Kom af med Thorin
Det første, du bør gøre, når 
spillet er loadet, er at spærre 
Thorin inde i trækisten. Det 
gøres ved at skrive open 
chest og derefter say to Tho­
rin ’’climb into chest”.
Hvis Thorin nægter, gentages 
den sidste kommando, indtil 
han kravler ned i kisten. Her­
efter skynder du dig at skrive 
close chest. Du er nu sluppet 
af med Thorin, der ellers kun 
er til besvær.
Nu går du east, east, north 
og når sikkert frem til HIDDEN 
PATH, hvor du skal skrive wa­
it, indtil computeren svare, at 
dagen gryr. Går du nu tilba­
ge til TROLLS CLEARING 
(south), ser du, at de to trolde 
er blevet til sten (trolde tåler 
ikke sollys).
Du kan nu tage den store 
nøgle med take key, hvoref­
ter du igen går north og skriv­
er unlock door, open door, 
go through door. Du er i trol­
denes hemmelige hule, hvor 
du ved hjælp af den nyttige 
kommando take all tager et 
sværd og et reb.

Proviantér hos Elrond 
Du går nu south, south, 
southeast, og når frem til RIV- 
ENDELL, hvor du med kom­
mandoerne give map to El­
rond og say to Elrond ’’read 
map” får Elrond til at tyde det 
mystiske kort for dig. (Det kan 
være nødvendigt at gentage 
den sidste kommando).
Du behøver i virkeligheden 
ikke at høre efter, hvad han 
fortæller dig. Hvis du blot føl­
ger denne vejledning, skal 
du nok komme hjem med 
skatten i behold. Venter du 
lidt i RIVENDELL, er der stor 
sandsynlighed for, at Elrond 
giver frokost!
For at komme videre går du 
east, east, east, east og når 
frem til BEORNS HOUSE. Er du 
sulten, kan du skrive open 
chest, open cupboard, take

Du kommer vidt omkring på 
din vej gennem Hobbitten 's 
land ...

food. Ellers taster du blot 
northeast, east. Nu skulle du 
gerne blive fanget af Wood 
Elf. Hvis ikke, så gå lidt frem 
og tilbage eller vent.

Sejl på tønden
I DARK DUNGEON skriver du 
wait, indtil den røde dør bli­
ver låst op eller åbnet samt 
(hvis nødvendigt) open red 
door. Skriv go through red 
door.
Du er nu i elverkongens kæl­
der. Måske bliver du straks 
smidt tilbage i fangehullet af 
den ret irriterende butler, som 
huserer her. Sker dette, må 
du igen prøve at komme ud, 
indtil du ser butleren smide 
en tønde gennem TRAP 
DOOR.
Hvis han ikke gør det, men 

f.eks. åbner tønden, drikker 
af vinen eller lignende, skyn­
der du dig at gå north, hvor­
efter du straks går south igen.

Sådan fortsætter du, indtil 
han smider tønden gennem 
TRAP DOOR. Når han gør det, 
skal du skrive jump.
Du vil sejle på tønden, indtil 
du når frem til LONG LAKE. 
Nu skal du gå east, indtil du 
kommer til WOODEN TOWN, 
hvor den rare kæmpe Bard 
bor. Bed ham om at gå nord 
med say to Bard ’’north”, 
indtil han adlyder. Derefter 
går du selv north, indtil I sam­
men står ved STRONG RIVER.

Skatten er din
Du er nu så tæt på dragens 
hule, at uhyret kan dukke op 
når som helst. Gør den det, 

... i din søgen efter den 
skat, dragen ruger over.

skal du hurtigst muligt skrive 
say to Bard ’ ’shoot dragon’ ’, 
indtil han adlyder, og dragen 
er død. Denne fremgangs­
måde skal benyttes, uanset 
hvor I møder dragen.
I står altså nu ved STRONG 
RIVER, og du skal have Bard 
til at fortsætte op mod dra­
gens hule. Hvis dragen ikke 

allerede er dræbt, er det nu, 
det skal gøres (fremgangsmå­
de som nævnt tidligere). Når 
du har skrevet take treasure, 
er det tid at vende næsen 
hjemad.

Hjemme igen
Gå south, south, south down 
south, south. Du skulle nu 
være nået til vandfaldet. Du 
går west og kommer til 
FOREST ROAD. For at overleve 
er det nødvendigt, at du 
skriver wait to gange, hvor­
efter du igen går west og ven­
ter to gange osv.
Proceduren fortsættes, indtil 
du når den del af FOREST 
ROAD, hvor du ikke ser BUL­
BOUS EYES. Her går du så 
north, west og når frem til 
BEORNS HOUSE. Tast sw, w, 
w, w, w, sw.Skriv go through
door, og du er tilbage, hvor 
du startede.
Nu er der ikke andet tilbage 
end at lukke Thorin ud af ki­
sten med open chest. Læg 
skatten ned i kisten med put 
treasure in chest.

Finesser
Du har nu mestret THE HOBBIT 
på den nemmeste og korteste 
måde, hvis du har lyst, kan 
du også prøve at gå ned i

goblinernes hule, finde RIN­
GEN, dræbe Gollum osv. Du 
kan også sejle over BLACK 
RIVER (throw rope across, 
pull rope, climb into boat), 
og møde de farlige edder­
kopper...
Men, som du ser, er alt dette 
ikke nødvendigt for at løse 
THE HOBBIT.□
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ENTERPRISl

□ RAM 64K (50K til 
□ RAM 128K (116K

Meg
Q

□ 2 ekstra Joystick porte, 2 båndoptager tilslutninger.
□ Fuld udbygningsmulighed gennem 64-vejs Interface.
□ ROM 48K med IS-BASIC, op til 3,9 Megabytes.
□ Indbygget tekstbehandling.
□ Tastatur med 69 rigtige taster og Joystick.
□ Grafikopløsning op til 672X512, op til 256 farver.
□ Printer port og Monitor udgang.
□ Indbygget netværk (op til 32 computere).
□ ROM moduler, op til 64K.
□ Software fra bl.a. U.S. Gold, Ocean, Hi-Soft, Level 9 

med flere.

SE ENTERPRISE HOS DIN LOKALE FORHANDLER
1 Jeg ønsker at blive medlem af Enter-klubben.
1 Nærmeste Enterprise-specialist ønskes opgivet.
] Jeg ønsker yderligere oplysninger om Enterprise.

lavn:------------------------------------------------------------------------------------------
adresse:___________________________________________________

If.: . . kl fieinicap data.,.
GL. KONGEVEJ 148 '1850 KØBENHAVN V • TLE: 01 • 24 2116 
KONGENSGADE 57-7000 FREDERICIA • TLE: 05-93 18 66



MODULATION zzzz TID: 0.1000

..  [tone I frekvens Istøj °|'xx.umen
A JA 10169.1 NEJ 8
B NEJ JA MOP
C JA_______ 5084.6 JA________ 10
STØJFREKVENS 22372

•?8F STØJ FREK VOL MOD

Volume controller ASound generator A

Volume contro er B

Volume controller CRegister 7

Noise generator

Sound generator C 
|0~151 0~-255~}—

Register 5 Register 4

J Envelope pattern 

Register 13

[ 0~255~ 0—255~] Envelope cycle

Sound generator B 
|0~ 151 0~255 

Register 3 Register 2

Register 6

Her ses den interne opbygning af MSX- 
lydgeneratoren. Der er ganske mange 
kombinationsmuligheder.

Skærmbilledet. Øverst ses 
den ’’brugervenlige” be­
skrivelse af lyden, dernæst 
indholdet af lydregistrene og 
nederst funktionstasternes 
betydning.

MSeXtra
■ Hvordan var det nu. . 
SOUND 7,63. Eller var det 62? 
Når det skal lyde, som om ro­
toren på en helikopter drejer 
med 750 omdrejninger pr. 
minut, hvad skal der så stå i 
lydregistrene 11 og 12? Frem 
med lommeregneren - og 
tæsk løs på det stakkels dyr 
Kender du situationen? De fle­
ste moderne hjemmecompu­
tere er torsynet med en sær­
deles avanceret lydgenera­
tor. Med den rette program­
mering er det muligt at skabe 
alle mulige (og umulige) ly­
de. Diverse fabrikanter af spil­
programmer har udført et 
kæmpearbejde med at ud­
nytte makinernes lyd maksi­
malt. Eventuelle skeptikere, 
som ikke har meget til overs 
for computerlyd, vil hurtigt 
blive overbevist, når de hører 
en Commodore 64 sige 
"Ghostbusters" med en stem­
me, hvis accent minder 
stærkt om den svenske kok 
fra Muppet Show.
Mulighederne er der altså. . 
men det er tit utrolig besvær­
ligt at bruge lyden. For MSX 
ejere, der er enige med mig 
og som har lyst til at program­

mere lyd, vil livet nu blive 
gjort en lille smule lettere.
Dette sker i form af et pro­
gram, hvor du kan indtaste 
' 'almindelige'' lyd- og støjfre­
kvenser og modulationstider 
Du slipper altså for de krypti­
ske SOUND-ordrer. Umiddel­
bart kan programmet godt se 
lidt stort ud, men når du har 
fået det indtastet og lagt på 
bånd er du i besiddelse af et 
godt stykke værktøj til at 
frembringe lydeffekter.
Vi må lige bpmærke, at den­
ne artikel kun omhandler de 
lyde, som MSX'erens lydge­
nerator kan lave "af sig 
selv". Det vil sige lyde, som 
kan sættes i gang og vil fort­
sætte, mens programmet 
foretager sig andre ting.

MSX lyd
Figuren viser den indre arki­
tektur i MSX-erens lydgenera­
tor. Den indeholder 3 kanaler 
med hver sin tonegenerator 
og en støjgenerator, som la­
ver båndbegrænset, hvid 
støj. Støjen kan mixes sam­
men med lyden fra én eller 
flere kanaler. Lydstyrken kan 
varieres tor hver kanal, eller 

man kan vælge at lade ka­
nalen blive amplitudemodu­
leret. Der findes 8 forskellige 
modulationsformer og modu­
lationstiden kan varieres. Fra 
MSX BASIC kan du frembrin­
ge lyd på to måder:
PLAY-ordren kan bruges til at 
frembringe musik. Her kan du 
bogstavelig talt sidde med 
nodebladet i venstre hånd og 
programmere maskine med 
højre. PLAY-ordren er nem at 
gå til men indeholder dog 
nogle alvorlige begrænsnin­
ger. Du kan f.eks. kun variere 
tonehøjden i spring på */2 tone 
(ligesom på et klaver) og du 
kan ikke udnytte støjgenera­
toren. PLAY er altså udmær­
ket til at spille musik, men ik­
ke til at skabe mere sofistike­
rede lydeffekter.
Du er da nødt til at bruge 
SOUND-ordren. Med den kan 
du adressere lydgenerato­
rens interne, dataregistre di­
rekte. Når du skriver SOUND 
x,y bliver værdien y lagt ind 
i register x, hvor x er et heltal 
fra 0 til 13. Vi vil nu se på, 
hvad de enkelte registre bru­
ges til (se også figuren): 
R0-R5 bestemmer frekvenser­

ne for toner i kanal A, B og C. 
R6 bestemmer støjens græn­
sefrekvens, og ved at sætte 
de enkelte bits i R7 bestem­
mer du sammensætningen 
af toner og støj i de tre kana­
ler. R8-R10 bestemmer volu­
men i kanal A, B og C, hvis 
værdien ligger i intervallet fra 
0 til 15. Her svarer 0 til ingen 
lyd og 15 til den kraftigste.
Hvis du lægger værdien 16 
ind i R8, R9 eller R10 bliver 
den tilsvarende kanal ampli­
tudemoduleret. Ved modula­
tion bliver indhylningskur- 
vens frekvens bestemt af R11 
og R12, mens formen bestem­
mes af RI3. Lyder det be­
sværligt? Jo - det kan godt 
være, men bare vent. . . der 
er håb forude.

Vejledning til 
programmet
Ved at bruge dette program 
kan du glemme alt om de for­
skellige registres betydning. 
Tonernes frekvenser og stø­
jens grænsefrekvens kan ind­
tastes som "ægte" Hz (sving­
ninger pr. sekund) og modu­
lationstiden som sekunder. 
Skærmbilledet viser alle stør­
relserne. Den øverste del gen­
giver frekvenser, volumen, 
modulationsform og -tid. Det 
er disse informationer, der er 
lettest at tolke, når man arbej­
der med lyd.
Nederste del af skemaet viser 
indholdet af de enkelte regi­
stre. Disse opdateres løbende, 
så de tal, du ser, svarer nøje til 
den lyd, du hører fra højttale-
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100 ’Lyd
120 ’Initialiser
130 WIDTH 36
140 CL=1789770# :DIN RC135:RC73=63
150 FA=99999.9:FB=FA:FC=FA:FS=99999! :TN=
0 :NA=0 :NB=0 :NC=0
160 KEY OFF :ON STRIG GOSUB 7000 :STRIGC03 
ON:SCREEN . .0

170 KEY l,"-f":KEY 2, "I" :KEY 3,"§":KEY 4.
"C":KEY 5,"y"
180 KEY 6,"a":KEY 7,"|3":KEY 8,"y" :KEY 9, 
'V :KEY 10,"S"
190 ’
200 ’Lao skærmbillede
210 GOSUB 1000
220 ’
230 ’Hooedmenu
240 FOR 1=0 TO 13:S0UND I»RCI3:NEXT
250 LOCATE 28,19:PRINT "HOUED"
260 LOCATE 0.22:PRINT " HOUED" ISPCC283
270 LOCATE 0,23:PRINT " A B
C STØJ NOD ":
280 LOCATE 0,20
290 A$=INKEYS
300 IF A$="f" GOTO 2000
310 IF A$="f" GOTO 3000
320 IF AS="§" GOTO 4000
330 IF AS="C" GOTO 5000
340 IF A$="y" GOTO 6000
350 CU=STICKC03
360 IF CU=3 AND R(63>1 THEN RC63=RC63-1: 
GOTO 5060
370 IF CU=7 AND RC63<31 THEN RC63=RC63+1 
:GOTO 5060

1000 ’Lao skærmbillede
380 GOTO 290

1010 CLS
i ‘1..............1

1030 PRINT "| | TONE |FREKVENS Istøj 1 uo
LUNEN 11
1040 PRINT 

1 "
"1—

1050
1
PRINT

1 "
NEJ NEJ

1060
1 
PRINT

1 "
" F—

1070
1
PRINT 

1 11
" |B NEJ NEJ

1080
1
PRINT 

1 "
" 1—

1090
1
PRINT

1 "
" |c NEJ NEJ

1 ■■ 1_____
J 1

1110
i
PRINT 

1 11
"|STØJFREKVENS : 99999

1 i
J " 1

1 130
n 
PRINT ‘ 1NODULATION : \ TID : 0.0

000 I"
। 1_____

-j 1 ' I' '

1150 PRINT " | Rø : 0 1 R5 : 0 1 Rlø
: 0 "
1 160 PRINT IR1 : 0 1 R6: 0 1 RI 1
: Øl "
1 170 PRINT ' 1 R2 : ø | R7 : 63 1 R12
: ø| "
1 180 PRINT " | R3 : ø | R8 : ø | R13
: ø| "
1 190 PRINT 

1 11
" | R4 : ø | R9 : ø 1

1 n |_____ 1 1

-4 11
T

1210 PRINT 
1 11

1

1220
1 
RETURN

2000 •
2010 ’A-un d e rme n u
2020 LOCATE 28. 19 :PRINT " A
2030 LOCATE 0.23: PRINT " TONE STØJ 1
REK UOL NOD " :
2040 locate 0,20
2050 A$=INKEYS
2060 IF A$ = "-f" GOTO 2180
2070 IF A$ = * 1 GOTO 2290
2080 IF AS = GOTO 2390
2090 IF A$ = "C" GOTO 2470
2100 IF AS = "y" GOTO 2550
21 10 IF A$ = "a" GOTO 250
2120 CU=STICKC03
2130 IF CU = 3 AND FA<80000 ! THE N FA=FA*1.
0293 GOTO 2430
2140 IF CU = 7 AND FA>31 THEN PA =FA/1. 3293
:GOTO 2430
2150 IF CU = 1 AND RC83 <15 then RC83=RC83+
1:GOTO 2510
2160 IF CU = 5 AND RC83>1 T HEN R C83--RC83 -1
:GOTO 2510
2170 GOTO 2050
2180 ’Tone

2190 IF CRC7 3 AND 13 = 1 GOTO 2240
2200 LOCATE 5.3:PRINT "NEJ "
2210 IF CRC7) AND 8 3=8 THEN LOCATE 28.3:
PRINT " " : [E NA THEN RC83=0:GOSUB 7000 

2220 RC73--CRC73. OR 13:GOSUB 7000
2230 GOTO 2040
2240 LOCATE 5,3:PRINT "JA "
2250 IF CRC73 AND 83=8 THEN LOCATE 28,3: 
IF NA THEN PRINT "NOD" :RC83 = 16 :GOSUB 700 
0 ELSE PRINT USING "###":RC83
2260 LOCATE 10.3:PRINT USING "######.4" : 
FA
2270 RC73=CRC73 AND 623:GOSUB 7000
2280 GOTO 2040
2290 ’StoJ
2300 IF CRC73 AND 83=8 GOTO 2350
2310 LOCATE 21.3:PRINT "NEJ"
2320 IF CRC73 AND 13=1 THEN LOCATE 28.3: 
PRINT " ’ :IF NA THEN RC83=0:GOSUB 7000 

2330 RC73=CRI73 OR 83:GOSUB 7000 
2340 GOTO 2040 
2350 LOCATE 21.3:PRINT "JA "
2360 IF CRC73 AND 13=1 THEN LOCATE 28,3: 
IF NA THEN PRINT "NOD" :RC83-= 16 :GOSUB 700 
0 ELSE PRINT USING "###";R(83 
2370 RC73=CRC73 AND 553:GOSUB 7000 
2380 GOTO 2040 
2390 ’Frek
2400 INPUT "Frekoens CHz3":FA 
2410 LOCATE 0.20:pRINT SPCC303 
2420 IF FA<30 OR FA>=100000! THEN LOCATE 

0,20:GOTO 2400
2430 RC 13=CCL/16/FA+.53\256:RC03=CCL/16/ 
FA+.53 NOD 256
2440 FA=CL/16/C256XRC13+RC033 
2450 IF CRC73 AND 13=0 THEN LOCATE 10,3: 
PRINT USING "######.#" :FA 
2460 GOSUB 7000:GOTO 2040 
2470 ’Uol 
2480 INPUT "Uolumen C0-153":RC83 
2490 LOCATE 0,20:PRINT SPCC303
2500 IF RC83<0 OR RC83>15 OR RC83OINTCR 
C833 THEN LOCATE 0.20:GOTO 2480
2510 IF CRC73 AND 13=0 OR CRC73 AND 83=0 

• THEN LOCATE 28.3:PRINT USING "###":RC83

2520 GOSUB 7000 
2530 NA=0 
2540 GOTO 2040 
2550 ’No d
2560 RC83=16 :NA=-1
2570 IF CRC73 AND 13=0 OR CRC73 AND 83=0 

THEN LOCATE 28,3:PRINT "NOD" ELSE GOTO 
2040
2580 GOSUB 7000 
2590 GOTO 2040 
3000 ’
3010 'B-undermenu 
3020 LOCATE 28,19:PRINT " B "
3030 LOCATE 0.23:pRINT " TONE STØJ F 
REK UOL NOD ": 
3040 LOCATE 0.20 
3050 A$=INKEYS
3060 IF A$="f" GOTO 3180
3070 IF AS="I" GOTO 3290
3080 IF AS="§" GOTO 3390
3090 IF A$="C" GOTO 3470
3100 IF A$="y" GOTO 3550
3110 IF A$="a" GOTO 250
3120 CU=STICKC03
3130 IF CU=3 AND FB<80000! THEN FB=FB*1. 
0293:GOTO 3430
3140 IFiCU=7 AND FB>31 THEN FB=FB/1.0293 
:GOTO 3430
3150 IF CU=1 AND RC93<15 THEN RC93=RC93+ 
1:GOTO 3510
3160 IF CU=5 AND RC93>1 THEN RC93=RC93-1 
:GOTO 3510
3170 GOTO 3050
3180 * Tone
3190 IF CRC73 AND 23=2 GOTO 3240 
3200 LOCATE 5,5:PRINT "NEJ "
3210 IF CRC73 AND 163=16 THEN LOCATE 28. 
5:PRINT " ":IF NB THEN RC93=0:GOSUB 70 
00
3220 RC73=CRC73 OR 23 :GOSUB 7000 
3230 GOTO 3040 
3240 LOCATE 5,5:PRINT "JA "
3250 IF CRC73 AND 163=16 THEN LOCATE 28. 
5:IF NB THEN PRINT "NOD":RC93=16:GOSUB 7 
000 ELSE PRINT USING "###":RC93
3260 LOCATE 10,5:PRINT USING "######.#"; 
FB
3270 RC73=CRC73 AND 613:GOSUB 70J30 
3280 GOTO 3040 
3290 ’StdJ

ren. Det er så meningen, at 
du, når du har lavet en læk­
ker lyd, nedskriver indholdet 
af RO til R13. Hvis du så vil bru­
ge netop denne lyd i et af di­
ne egne programmer, putter 
du disse tal ind i lydregistrene 
ved hjælp af SOUND-ordren. 
Programmet er meget bruger­
venligt . Det er menustyret og 
gør flittigt brug af funktionsta­
sterne. Men lad os kigge på 
de enkelte menuer:
Hovedmenu:
Fl-A: Skift til kanal A-under- 
menu,
F2-B: Skift til kanal B-under­
menu.
F3-C: Skift til kanal C-under- 
menu.
F4-STØJ: Input støjens græn­
sefrekvens i Hz (skal ligge 
mellem 4000 og 100.000).
F5-MOD: Skift til modulations­
undermenu .
F6-HOVED: Skift til hovedme­
nu (er triviel og totalt overflø­
dig, da vi allerede befinder 
os i hovedmenuen).

A-undermenu
Fl-TONE: Tænd/sluk for tone 
i kanal A.
F-STØJ: Tænd/sluk for støj i 
kanal A.
F3-FREK: Input tonens fre­
kvens i Hz (skal ligge mellem 
30 og 100.000). '
F4-VOL: Input kanal A's volu­
men (skal ligge mellem 0 og 
15).
F5-MOD: Tænd for modulati­
on i kanal A.
F6-HOVED: Tilbage til hoved­
menu.
B-undermenu og C-underme- 
nu bruges på præcis samme 
måde som A-undermenuen.

Modulations­
undermenu
Fl-TID: Input modulationstid 
i sekunder (skal ligge mellem 
0,0001 og 9,3).
F2 til F5 vælger de modulati­
onsformer som indeholder et 
stationært forløb (se billede).
F6-HOVED: Tilbage til hoved­
menu.
F7 til F10 vælger de modula­
tionsformer som har et svin­
gende forløb (se billede).

Cursortaster
Når du har en lyd kørende, 
kunne du måske tænke dig 
at prøve at "finpudse" den. 
Det vil sige prøve at variere 
nogle af frekvenserne eller 
lydstyrkerne en lille smule for 
at se, om det skulle give en 
endnu bedre lyd. Til det for-

Alt om Data 65



MSeXtra
◄ mål er cursortasteme forsynet 

med funktioner, som er for­
skellige, alt efter hvilken me­
nu, der er kørende.
Disse funktioner er som følger: 
Hovedmenu: — øger støjfre­
kvens, — sænker støjfrekvens 
(med mindst mulige trin).
A- B eller C-undermenu: - 
øger tonefrekvensen, — sæn­
ker tonefrekvensen (med en 
kvart tone). - øger volumen,) 
sænker volumen (med 
mindst mulige trin).
Modulations-undermenu: — 
modulationstid. — sænker 
modulationstid (med 1%).

Space-tasten
Når du eksperimenterer med 
impuls-lyde, som kun varer et 
kort stykke tid (som et pistol­
skud), kan du til enhver tid 
trykke på space-tasten. Så vil 
lyden blive udsendt igen.

Små tips
Den letteste måde at lære 
programmet at kende på, er 
at begynde at eksperimente­
re med de forskellige mulig­
heder. Prøv for eksempel at 
lave følgende helikopterlyd:
Kanal A: tone 5593, støj, mo­
duleret.
Kanal B: tone 3728.7, volu­
men =4.
Kanal C: tone 47.3, volu­
men =6.
STØJ = 22372, MOD = HH (fås 
med F8), TID = 0,08.
Med udgangspunkt i denne 
lyd kan du nu prøve at æn­
dre nogle af størrelserne. En 
ændring af volumen i kanal 
A, B og C til henholdsvis 12,9 
og 9 vil give en lyd som en 
jet-motor. En anden mulig­
hed er at ændre modulati­
onstiden (i helikopterlyden) til 
0,01. Du vil så kunne høre en 
gammel propel-flyvemaski­
ne.
Når du har fundet en rigtig 
lækker lyd, kan du tage 
yderligere programmering i 
brug for at skabe flere varia­
tioner. Prøv tor eksempel at 
lade frekvens, volumen eller 
modulationstid variere i en 
FOR-NEXT løkke. Ulempen 
ved denne fremgangsmåde 
er blot, at maskinen ikke kan 
lave andet, mens FOR-NEXT 
løkken er aktiv. Du kan und­
gå dette ved i stedet at an­
vende interrupt ved hjælp af 
INTER V AL-funktionen. □

Torben Madsen

3300 IF CRC23 AND 163=16 GOTO 3350
3310 LOCATE 21.5:PRINT "NEJ"
3320 IF CRC23 AND 23=2 THEN LOCATE 28,5:
PRINT " ":IF MB THEN RC 93=0:G0SUB 2000 

3330 RC23=CR(23 OR 163:GOSUB 2000
3340 GOTO 3040
3350 LOCATE 21,5:PRINT "JA "
3360 IF IRC23 AND 23=2 THEN LOCATE 28.5: 
IF MB THEN PRINT "MOD":RC93=16:GOSUB 200 
0 ELSE PRINT USING "###":RC93
3320 RC23 = CRC23 AND 42.1:G0SUB 2000
3380 GOTO 3040
3390 ’Frek
3400 INPUT "Frekuens CHz3":FB
3410 LOCATE 0.20:pRINT SPCC303
3420 IF FB<30 OR FB>=100000! THEN LOCATE 

0.20:GOTO 3400
3430 RC33=CCL/16/FB+.53x256:RC23=CCLZ16/
FB+.53 MOD 256
3440 FB=CL/16/C256XRC33+RC233
3450 IF CRC73 AND 23=0 THEN LOCATE 10.5:
PRINT USING "######.#":FB
3460 GOSUB 7000:GOTO 3040
3420 ’Uol
3480 INPUT “Uolumen C0-153“:RC93
3490 LOCATE 0.20:pRINT SPCC303
3500 IF RC93<0 OR RC93>15 OR RC93OINTCR 
C93 3 THEN LOCATE 0,20:GOTQ 3*80
3510 IF CRC73 AND 23=0 OR CRC73 AND 163= 
0 THEN LOCATE 28.5:pRINT USING "###" :RC9 
3
3520 GOSUB 7000
3530 MB=0
3540 GOTO 3040
3550 ’Mod
3560 RC93=16:MB=-1
3570 IF CRC73 AND 23=0 OR CRC73 ANO 163=
0 THEN LOCATE 28.5:pRINT "MOD" ELSE GOTO 

3040
3580 GOSUB 7000
3590 GOTO 3040
4000 ’
4010 ’C-undermenu
4020 LOCATE 28.19:PRINT " C "
4030 LOCATE 0.23:pRINT " TONE STØJ F
REK UOL MOD " :
4040 LOCATE 0.20
4050 A$=INKEYS
4060 IF A$="f" GOTO 4180
4070 IF A$="i" GOTO 4290
4080 IF A$="§" GOTO 4390
4090 IF A$="C" GOTO 4470
4100 IF A$="y" GOTO 4550
4110 IF A$="a" GOTO 250
4120 CU=STICKC03
4130 IF CU=3 AND FC<80000: THEN pC=rC*1.
0293:GOTO 4430
4140 IF CU=7 AND FO31 THEN FC=FC/1.0293 
:GOTO 4430
4150 IF CU=1 AND RC103C15 THEN RC103=RC1
03+1:GOTO 4510
4160 IF CU=5 AND RC103>1 THEN RC103=RC10 
3-1 :GOTO 4510
4170 GOTO 4050
4180 ’Tone
4190 IF CRC73 AND 43=4 GOTO 4240
4200 LOCATE 5.7:pRINT "NEJ "
4210 IF CRC7 3 AND 323=32 THEN LOCATE 28. 
7:pRINT " ":IF MC THEN RC 103=0 : GOSUB 7 
000
4220 RC73=CRC73 OR 43:GOSUB 7000
4230 GOTO 4040
4240 LOCATE 5. 7:PRINT
4250 IF CRC73 AND 323=32 THEN LOCA'E 28.
7:IF MC THEN PRINT "MOD":RC103=16:G0SUB
7000 ELSE PRINT USING "" ;RC 103
4260 LOCATE 10,7:pRINT USING ...^ H ;
pC
4270 RC73=CRC73 AND 593:GOSUB 7000
4280 GOTO 4040
4290 ’St6J
4300 IF CRC73 AND 323=32 GOTO 4350
4310 LOCATE 21.7:pRINT "NEJ"
4320 IF CRC71 AND 43=4 THEN LOCATE 28.7: 
PRINT " ":IF MC THEN RC103=0:G0SUB 700
0
4330 RC73=CRC73 OR 323:GOSUB 7000
4340 GOTO 4040
4350 LOCATE 21.7:pRINT "JA "
4360 IF CRC73 AND 43=4 THEN LOCATE 28.7:
IF MC THEN PRINT "MOD" :RC 103 = 16 : GOSUB 70
00 ELSE PRINT USING "##tt":RC103
4370 RC73--CRC73 AND 313:GOSUB 7000
4380 GOTO 4040

4390 ’Frek
4400 INPUT "Frekvens CHz3":FC 
4410 LOCATE 0.2ø:pRINT SPCC303
4420 IF FC<30 OR FC>= 100000! THEN LOCATE 

0,20:GOTO 4400
4430 RC53=CCL/16/FC+.53\256:RC43=CCL/16/ 
FC+.53 MOD 256
4440 FC=CL/16/C256XRC53+RC433
4450 IF CRC73 AND 43=0 THEN LOCATE 10,7: 
PRINT USING "######.#":FC 
4460 GOSUB 7000:GOTO 4040 
4470 ’Uol 
4480 INPUT "Uolumen C0-153":RC103 
4490 LOCATE 0,20:PRINT SPCC303
4500 IF RC103<0 OR RC103> 15 OR RC103OIN 
TCRC1033 THEN LOCATE 0,20:GOTO 4480
4510 IF CRC73 AND 43=0 OR CRC73 AND 323= 
0 THEN LOCATE 28.7:PRINT USING ’'###" :RC1 
03
4520 GOSUB 7000
4530 MC=0
4540 GOTO 4040
4550 ’Mod
4560 RC103=16:MC=-1
4570 IF CRC73 AND 43=0 OR CRC73 AND 323= 
0 THEN LOCATE 28.7:PRINT "MOD" ELSE GOTO 

4040
4580 GOSUB 7000
4590 GOTO 4040
5000 ’
5010 ’St6J
5020 INPUT "Stdjfrekvens CHz3":FS 
5030 LOCATE 0.20:pRINT SPCC303
5040 IF FS<4000 OR FS >99999! THEN LOCAT 
E 0,20:GOTO 5020
5050 RC63 = I NT CCL/16/FS+.53 
5060 FS=CL/16/RC63
5070 LOCATE 14,9:PRINT USING "######":FS 

5080 GOSUB 7000
5090 GOTO 280 
6000 ’
6010 ’MOD-undermenu
6020 LOCATE 28.19:PRINT " MOD " :
6030 LOCATE 0,22:PRINT " HOUED ww /.

6040 LOCATE 0.23:PRINT " TID X____  /
____ x------  /-------" ;
6050 LOCATE 0.20 
6060 A$=INKEYS 
6070 IF A$="f" GOTO 6210 
6080 IF A$="I" THEN RC133=0:BS="x____" :G0
TO 6300
6090 IF A$="§" THEN RC133=4:B$="/____":G0
TO 6300
6100 IF A$="C" THEN RC133=11:BS="x------":G
OTO 6300
6110 IF A$="y" THEN RC 133 = 13 :BS-="z------ " :G
OTO 6300 
6120 IF A$="a" GOTO 250
6130 IF A$="|3" THEN RC 133=8 :BS="\xx\" :G0 
TO 6300
6140 IF A$="y" THEN RC133=12:BS="///z":G 
OTO 6300
6150 IF A$ = "<3" THEN RC 133 = 10 :BS="\/\/" :G 
OTO 6300
6160 IF A$="S" THEN RC133=14:B$="/x/\":G 
OTO 6300
6170 CU=STICKC03
6180 IF CU=3 AND TM<9.2 THEN TM=TM*1.01: 
GOTO 6250
6190 IF CU=7 AND TM>lE-04 THEN TM=TM/1.0 
1:GOTO 6250 
6200 GOTO 6060 
6210 ’Tid
6220 INPUT "Modulationstid Cs3" :TM 
6230 LOCATE 0,20:PRINT SPCC303
6240 IF TM<lE-04 OR TM>9.3 THEN LOCATE 0 
.20:GOTO 6220
6250 RC123 = I NT C I NT CCL/256XTM+.53^2563 :RC 
113 = 1 NT CINTCCL/256XTM+.53-256KRC123 + .53 
6260 TM=256/CL*C256*RC123+RC1133 
6270 LOCATE 24.11:PRINT USING 
TM 
6280 GOSUB 7000 
6290 GOTO 6050 
6300 ’Modul&tionsformer 
6310 LOCATE 13.11:PRINT BS 
6320 GOSUB 7000 
6330 GOTO 6050 
7000 ’ 
7010 ’Opdater R0-R13 09 SOUND 
7020 FOR 1=0 TO 13 
7030 LOCATE 4+12XCI\53.13+CI MOD 53 
7040 IF I>=10 THEN PRINT 
7050 PRINT USING "####":RCI3 
7060 SOUND I.RCI 3 :NEXT 
7070 LOCATE 0,20:RETURN
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CPC 6128
- nu med 128K RAM, indbygget diskettestation 

og et overflødighedshorn at muligheder

med indbygget diskettestation. AMSTRAD CPC 6128 - er en 
ny spændende videreudvikling af den oprindelige CPC464.
Du får en kapacitet på ikke mindre end 128K RAM og så oven 
i købet indbygget 3" diskettestation med en kapacitet på 
180K Bytes, og selvfølgelig følger der monitor med.
Derfor bør også Du vælge en AMSTRAD.

AMSTRAD er helt klart den hurtigste familiecomputer. Med 
den nye indbyggede diskettestation, som overfører 30.000 
tegn pr. sek., kan Du lynhurtigt lagre og genfinde selv store 
datamængder, ligesåvel som Du kan arbejde med rigtige 
databaser og professionelle tekstbehandlingsprogrammer
og meget, meget mere...

For kun 6.995,-
får Du en AMSTRAD med indbygget diskettestation
og 12" grøn monitor, og
For kun 8.995,-
får du en AMSTRAD med indbygget diskettestation
og rigtig 14" RGB-farvemonitor. Prøv engang at
sammenligne prisen med de andre (Monitor, 
disc + maskine).
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Tekniske specifikationer: Skærmopløsning: 640 x 200 punkter • Farver: 27 separate farver • Linielængde: Valgfri. 20, 40 eller 80 tegn i 
bredden • Diskette operativsystem: CP/M +, GSX, CP/M 2,2 og AMSDOS samt DR logo • Kapacitet: 128 K RAM, 42 K ROM • Tilslut­
ningsmuligheder: Centronics kompatibel paralellprinter. Tilslutning for datarecorder • Nyt professionelt PC tastatur • Stereoudgang. 
Joy-Stick port. Udvidelsesport til seriel interface, modem og netværk samt programkapsler. Udvidelsesport til ekstra diskettedrev • Øvri­
ge fordele: Markørtastatur. Fuldt numerisk tastatur samt 74 rigtige maskinskrivningstaster. Indbygget 3" diskettestation med 180 Kby­
tes. Ny udvidet lynhurtig basicversion 1,1 • Fås også med dansk tastatur og dansk manual.

Forhandles af computerforretninger, varehuse og
førende kæder inden for radio-, foto- og boghandel. Importør: Dinamicro ApS, Flintholm Alle 26, 2000 København F. Tlf. 01-88 02 88
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