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ESPECIAL m

1120 GOTO 1140

1119 '(punto)

1129 SOUND 1,250,4

1132 punt=punt+l

1149 counter=counter-—1

1150 pix,y)=@:PEN 2:LOCATE 21,25:PRINT p
unt;

116@ RETURN

117 °

1180 REM <<< OBJETO SORPRESA >>>

1199 ‘'{genera)

1202 SOUND 1,509, 1@

1210 x3=FNx:ys=FNy:IF p(xs,ys)>2 THEN 12
10

1229 pxsys=pixs,ys):ip(xs,ys)=3

1230 IF pxsys=@ THEN counter=counter+t! E

LSE IF pxsys=2 THEN cruz=cruz-1

1240 stime=mintime+25@0%INT(zmargenxRND)
1250 mortal=(RND<zmortal):IF mortal THEN
0obj=23S ELSE obj=254

126@ PEN#1{,2:LOCATE#1,xs,ys:PRINT#H1,CHR®
(obj)

1270 PEN#1,1:LOCATE#1,3,25:PRINT#1,CHR®(

obj)iUSING":#8";3t1me /50

1280 AFTER 250 GOSUB 1319

1290 RETURN

130@ '(cada 5 segundos)

131¢ SOUND 1,300,5

1320 stime=stime-250

1330 PEN#1,1:LOCATE#1,5,25:PRINT#1,USING
"B#"istime /50

134¢ IF stime>@ THEN AFTER 250 GOSUB 131

@:RETURN

1359 '(fin stime)

136@ AFTER 5@@+750%xRND GOSUB 113¢

1370 1F mortal THEN GOSUB 1430:1F vidas=

@ THEN RETURN

1380 PEN#1,1:LOCATE#1,xs,ys:FRINT#1,CHRS
(251+px3ys):p(Xs,ys)=pxsys

1380 IF pxsys=® THEN counter=counter~1 E
LSE IF pxsys=2 THEN cruz=cruz+1

1499 LOCATE#1,3,25:PRINT#1,SPC(4)

1419 RETURN

1420 °

1430 REM < << COMECOCOS MUERTO >>>

1449 ENV 1,100,1,3:ENT 1, 109,5,3:S0UND 1
,248,100,1,1,1

1459 FOR c=1 TO 6

1460 PEN#1,3:LOCATE#1,x,y:PRINT#1,CHR$(2
38):FOR t1=1 TO 20@:NEXT :

1470 PEN#1, 1:LOCATE#1,x,y:PRINT#1,CHRS$(2

25):FOR ti=1 TO 20@:NEXT

1480 NEXT

1490 LOCATE#1,x,y:IF p(x,y)>3 THEN PEN#1
,2:PRINT#!,CHR$(242)ELSE PRINT#1," *
1500@ vidas=vidas-1:LOCATE#1,34,25:PRINT#
1,vidas;

1510 IF vidas THEN GOSUB 283¢ ELSE count

er=9

152@ RETURN

1530 °

154@ REHM <<< CAMBIO COLOR >>>

1550 e=0:active=—1:FOR c=@ TO num-1:2per
(c)=2per(c)—1:NEXT

156¢ BORDER 13:INK @, 13:INK 1,18:INK 2,1
1570 IF e=® THEN AFTER 700+50@%RND,1 GOS
UB 158@:RETURN

1580 BORDER @:INK 9,9:INK 1,24:INK 2,20:
FOR ti=1 TO 15@:NEXT

1599 e=e+1:1F e=6 THEN active=0:FOR c=0
TO num-1l:zper(c)=zper(c)+1:NEXT:RETURN
1600 AFTER 50,1 GOSUB 157@:BORDER 13:INK
@,13:INK 1,18:INK 2, 1:RETURN

i61e °

162@® REM <<< OPCIONES >>>

1630 antes=lab

1649 LOCATE 3,2:PRINT"LABERINTO(1-3):";
1650 a#=INKEY®:IF a#<"1“0OR a%>"3"THEN 18
50 ELSE PRINT a#$:lab=VAL(a3)

166@ LOCATE 22,2:PRINT"DIFICULTAD(1-3):"

1870 a$=INKEY$:IF a$<{"1"0OR a3$>"3"THEN 16

7@ ELSE PRINT as:level=VAL(a#$)

1680 punt=@:pa=1:nun=2:I1F level=1 THEN v
idas=3 ELSE vidas=2

1690 zmargen=3:zmortal=9.2%level:nintinme

=(4-level ) x50Q

1790 IF antes<>lab THEN GOSUB 1739

1712 RETURN

1720 °

173® REH <<< DIBUJA LABERINTO >>>

1740 IF antes>® THEN ERASE p,cruce:DIH p
(49,23),cruce(38,22)

175¢ CLS:PEN 1:LOCATE 10,25:PRINT“DIBUJA

NDO EL LABERINTO"::PEN 3

176@ IF lab=1 THEN RESTORE 1920 ELSE IF
lab=2 THEN RESTORE 2020 ELSE RESTORE 227
]

177¢ FOR y=1 TO 23

178¢ READ maze$

179¢ FOR x=1 TO 4@

1800 a$=MID$(maze$,x, 1)

1810 IF a$=", "THEN 186@

1820 IF a$="%x"THEN cruce(x,y)=—1:GOTO 18

60

183¢ IF a#$="O"THEN 1859

1840 SOUND 1,ASC(a%),2:LOCATE x,y:PRINT

CHR$(B84+ASC(a3®))

1850 p(x,y)=8

1869 NEXT

1879 IF lab=1 THEN IF y=7 OR((y MOD 5)=2
AND y>7 AND y<22)THEN RESTORE 19490

188@ NEXT

1890 RETURN

1909 °

19190 °

1929 DATAOGCCCCCCCCCCCCcccccccceceecceccee

CCCCCCCKO

1930 DATAOQEX....%....X.... %, ... %, ...X...,
XL .. xJO

194® DATAOE.HLLD.HLLD.HLLD.HLLD.HLLD.HLL

D.HLLD.JO





















1430 IF wu=2 THEN j=16@:HOVE x,j:FILL 3:
GOTO 1210

1449 IF ww=3 THEN j=120:MOVE x,J:FILL 3:
GOTO 1280

1450 GOTO 1420

1460 NEXT:LOCATE 16,6:PRINT q:RETURN
1479 PRINT CHR$(22);:CHR$(1):h$="A1":FOR
a=1 TO 3

1480 h(a)=INT(RNDx9)+1

1490 IF a=1 THEN 1510

1509 1F h(1}=h(2)OR h(1)=h(3)0R h(2)=h(3
JTHEN 1489

1510 NEXT a:GOSUB 2200:PEN 2

1520 LOCATE 8, 1@0:PRINT h(1)

1530 LOCATE 8, 14:PRINT h(2)

1549 LOCATE 8, 18:PRINT h(3)

1550 FOR a=1 TO 3

1560 hta)}=INT(RND*18)+1:IF h(a)<1@ THEN
1560

1570 1IF a=1 THEN 1590

1580 IF h(1}=h(2)0R h(1)=h(3)OR h(2)=h(3
JTHEN 1560

1590 NEXT a:GOSUB 2200:PEN 2

1609 LOCATE 10, 10:PRINT h(1)

1619 LOCATE 10, 14:PRINT hi2)

1620 LOCATE 10, 18:PRINT h(3)

1630 FOR a=1 TO 3

1640 h(a)=INT(RND*29)+1:IF h{al<20 THEN
1649

1850 IF a=1 THEN 1670

166@ IF h(1)=h(2)0R h(1)=h{3)}0R hi(2)=h(3
JTHEN 1649

167@ NEXT a:GOSUB 2200:PEN 2

1680 LOCATE 13, 1@:PRINT h(1)

1699 LOCATE 13, 14:PRINT h(2)

170@ LOCATE 13, 1B:PRINT h(3)

171¢ FOR a=1 TO 3

1720 h(a)=INT(RND¥39)+1:1F h(a)<3® THEN
1729

1730 IF a=1 THEN 1750

1740 IF h(1)=h(2)0R h(1)=h{(3)0R h(2)=h(3
JTHEN 1720

1750 NEXT a:GOSUB 2200:PEN 2

1760 LOCATE 16, 1@:PRINT h(1)

1770 LOCATE 16, 14:PRINT h{(2)

1780 LOCATE 16, 18:PRINT h(3)

1790 FOR a=1 TQ 3

180@ h(a)=INT(RNDX*49)+1:IF h(a)<4® THEN
1890

i81@0 IF a=1 THEN 1839

1820 IF h(1)=h(2)0R h(1)=h(3)OR h(2)=h(3
JTHEN 1800

1830 NEXT a:GOSUB 2200:PEN 2

1849 LOCATE 19, 1@:PRINT h(1)

1850 LOCATE 19, 14:FRINT hi(z)

1860 LOCATE 19,18:PRINT h(3)

1870 FOR a=1 TO 3

1880 h(a)=INT(RND%59)+1:1F h(a)<5@ THEN
1880

1839 IF a=1 THEN 1910

190@ IF h(1)=h(2)CR h(1)=h({3)0R h{2}=h(3
JTHEN 188@

1910 HEXT a:GOSUB Z2200:PEN 2

1920 LOCATE 22, 1@:PRINT h(1)

1930 LOCATE 22, 14:PRINT h(2)

1940 LOCATE 22, 18:PRINT h{(3)

195¢ FOR a=1 TO 3

1960 h(a)=INT(RNDx69)+1:IF hla)<6® THEN
1960

1970 IF a=1 THEN 193¢

1980 IF h(1)=h(2)OR h(1)=h(3)0R h(2)=h(3
YTHEN 1960

199¢ NEXT a:GOSUB 2200:PEN 2

2000 LOCATE 25, 10:PRINT htl)

2010 LOCATE 25, 14:PRINT h(2)

2020 LOCATE 25,18:PRINT h(3)

2039 FOR a=1 TO 3

204@ hta)=INT(RND%79)+1:1F h(a)<7@ THEN
2040

2050 IF a=1 THEN 2070

2060 IF h(1)=h(2)0R h(1)=h(3)J0R h(2}=h(3
JTHEN 2@40

207¢ NEXT a:GOSUB 2200:PEN 2

208¢ LOCATE 28,1@:PRINT h(1)

2999 LOCATE 28, 14:PRINT h{2)

21090 LOCATE 28, 18:PRINT h(3)

2119 FOR a=1 TO 3

2120 h(a)=INT(RNDXx9®)+1:IF h(a)<B® THEN
2120

2139 IF a=1 THEN 2150

2149 IF h(1)=h(2)0R h{1)=h{(3)0R h(2)=h{3
JTHEN 2120

2150 NEXT a:GOSUB 220@:PEN 2

2169 LOCATE 31, 1@:PRINT h(1)

2172 LOCATE 31, 14:PRINT h(2)

BOLAS EXTRAIDAS 13

1 |12 |3 |4 |5 |6 |? |8 |9 |10

11 (1211311415 16(1?2 181920

2l |22 (23|’ |25 |26|27 |28 |29 |30

3132|3334 |35|36|3738(393 |40

41 |42 (43(44 |4V |{46]47 |48 |49 |58

w1 |82 |4 | b4 |[BBEIGG| 87 |43 189 (1

61|62 |63|64 |65 66! 68 69|70

71?21?7374 |?5 (V0|78 |79 |60

it1 1821|8384 (8514|8788 |89 |90

2180 LOCATE 31, 18:PRINT h{(3)

2190 PEN 1:PAPER @:PRINT CHR#(22);CHR$(0
) :RETURN

2200 g=9@

221@ FOR t=1 TO 2

2220 IF hit)<=h(t+1)THEN 227

2230 a=h(t):b=c(t)

2249 h(t)=h(t+l):iclt)=clt+1)

2250 hit+l)=a:c(t+1)=b

2260 g=1

2279 NEXT t

2280 IF g=1 THEN 2200

22399 RETURN

2300 PEN 3:b$=CHR$(1)+CHR$(31)

2310 LOCATE 7,8:FOR a=1 TO 28:PRINT b$;::
NEXT a

2329 FOR a=1 TO 12:LOCATE 7,8+a:PRINT b$
;TAB(34) 3 b$:NEXT a:

233Q LOCATE 7,20:FOR a=1 TO 28:PRINT bs$;
tNEXT a

2340 PRINT

2350 PLOT 110, 152:DRANW 526, 152

236@ PLOT 11@,218:DRAW 526,216

2370 PLOT 110,96:DRAW 11@,272:DRAW 526,2
72:DRAW 526,36:DRAW 110,96

2380 3=152:FOR a=1 TO 8:PLOT s5,96:DRAW s
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kbint endp

vkbxnt proc far i esta es la rutina que se llama
sti i cuando un programa pide un
or ah,ah ; codigo de tecla.
iz short pide i pedimos un nuevo codigo {0 segui-—
i mos generando el que estuvieramos)
cmp ah, 1l
12 short prueba
sigue: jmp dward ptr cs:(loldofs] i pedimos un caracter al
3 teclado
prueba: test word ptr cs:(keycntl,-1 ; vemos si gquedan caracteres
iz short sigue i en el buffer
push bx i S1 quedan enviamos uno
nov bx,word ptr cs:lkeycnt]
mov ax,uword ptr cs:i{scansq—-2)(bx]
pop bx
ret 2z
pide: test word ptr cs:lkeycntl,-1 i si el puntero al buffer
jnz short cambia i no indica a -1, es que
i hay caracteres para
i generar, por lo que
; llamamos a cambia para
5 que genere uno de los
3 muestros y no pida otro
3y al teclado
tecla: pushf i+ AQui se viene si no hay
call dword ptr cs:loldofs] ; ninguna tecla pendiente
cop ax,word ptr cs:[scancd] ;i para pedir otra al teclado
jnz short vuelve ; se mira el caracter leaido
push bx iy si es igual actualizamos
nov bx,word ptr cs:[lscanlnl ; keycnt con la direccion de
mov word ptr cs:lkeycntl,bx : inicio de scanln para que
pop bx i empieze a generarlo
cambia: push bx s AQui se generan los
nov bx,word ptr cs:lkeycnt] i codigos de la tabla.
sub bx,2 i generando el codigo al
nov ax,uword ptr cs:scansqlbx] ; que apunte keycnt
nov word ptr cs:[keycntl,bx ; se decrementa este ¥y
pop bx 3 se vuelve a guardar.
vuelve: ret 2 3y volvemos a Sistema

Operativo.

Vacaciones

cla para saber cuando termina la introduccion
de la tabla de cédigos. En cambio, se puede
emplear la tecla <RETURN> y cualquier
combinacion valida generada con <<CTRL>
y <ALT>, con excepcion naturalmente de
CTRL-ALT-DEL.

Dos versiones
del programa

Si ha observado los cuatro listados que
acompanan a este articulo, habra visto que
hay dos escritos en cédigo maquina y otros
dos en BASIC2. Los dos primeros seran de
interés para usted si quiere aprender cédigo
maquina y dispone de un ensamblador, en
Cuyo caso podra introducirlos directamente e
incluso modificarlos, adaptandolos a su gus-

to. No obstante, si no desea entrar en esas
profundidades, puede emplear los programas
en BASIC2, que se encargan exclusivamen-
te de crear en el disco un fichero de tipo COM
conteniendo el programa ya ensamblado.

La diferencia entre las dos versiones de co-
digo méaquina (o sus variantes en BASIC2) ra-
dica en que TECLA.COM (listados 1 y 2) lo
primero que pide al arrancar es que se pulse
la tecla o combinacion de teclas que van a
hacer de clave y, seguidamente, la cadena
de pulsaciones que se quiere generar en sus-
titucion de la clave. Como hemos indicado,
esta cadena puede contener cualquier com-
binacién de teclas (<RETURN>, <CTRL>.
<ALT>, etcétera) con excepcion de
<ESC:>, que es la que se pulsa para indicar
el final de la cadena.

Hecho esto, el programa se instala en me-
moria e intercepta todas las pulsaciones de
la tecla clave hasta que se apague el orde-
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SR ' Amstrad User

C AClONES

nador o se reinicialice. Asimismo, podriamos
volver a ejecutar TECLA para cargar otra cla-
ve y otra cadena a generar.

El Unico inconveniente que presenta este
funcionamiento radica en el hecho de que
cada vez que se encienda el ordenador ha-
bré gue teclear todas las claves y sus corres-
pondientes cadenas de caracteres asocia-
das, lo gque puede resultar verdaderamente
pesado si se quiere disponer de un amplio
conjunto de macros. Por este motivo creamos
el programa AUTO.COM (listados 3 y 4). en
el que la clave y la cadena a generar se cO-
difican directamente en el programa, por lo
que no sera necesario introducir ningun dato

ESPECIAL

cias. En primer lugar se ha suprimido la ruti-
na de comprobacion (checksum) que habia
en TECLA.BAS; la razén es gue al introducir
los codigos de teclas dentro del programa el
valor de la suma varia y, por tanto, resulta im-
posible establecer una comprobacion de este
tipo. Por otra parte, las instrucciones DATA
se han distribuido de forma distinta, permi-
tiendo introducir los cédigos de teclas de for-
ma sencilla.

Para introducir los codigos de teclas en
AUTQ.BAS es necesario tener a mano el vo-
lumen 2 del Manual del Usuario del Amstrad
PC, abriéndolo por las paginas 324 a 326,
que es donde aparecen los codigos genera-

even

insta: ROV dx,o0ffset pregl ; Obtenemos la direccion
nov ah,Sh 3 de la primera pregunta
int 21h 3 la mostramos.
nov ah,@ ; Leemos un codigo de
int 16h 3y teclado y lo guardamos
mov word ptr cs:lscancdl,ax
mnov dx,offset preg2 ; Cogemos la direccion de la
nov ah, 9h ; segunda pregunta y la mostramos
int 21h
mov al,' ? ; Cargamos en al un espacio

mas: nov ah, QEh ; aqui se hace eco del ultimo
int 10h ; caracter leido (un espacio

; al empezar a leer)

nov ah, 0 ; leemos un codigo de teclado
int 16h ; en ax y lo comparamos con el
cmp ax,®11Bh ; del ESCAPE.
12z short acabe ; si es i1gual, se han leido todos.
std ; si no lo guardamos en el buffer
nov cx, TAMBUF ; ¥y actualizamos todos los punteros
nov si,(offset scanfn)-4
mnov di,(offset scanfn)-2
rep RNOVSH
ROV word ptr [scansql,ax
add word ptr {scanlnl,2
JjEp short mas

acabe: cld ;7 despues de leer todos
mov ax,3516h ; los datos leemos el
int 21h i vector actual de la
mov word ptrloldofsl,bx 3 interrupcion 16 y lo
nov word ptrloldsegl,es ; guardamos, y luego
nov dx,of fset kbint 3 hacemos gque apunte a la
nov ax,2516h iy rutina kbint (la de ’

desde el teclado. Por cada macro a utilizar
tendremos que disponer de una version del
programa.

Trabajando con AUTO0.COM

Como muestra el listado 4, |la estructura de
AUTO.BAS es similar a la de TECLA.BAS,
aunque existen algunas pequefas diferen-

dos por las teclas. Estos cédigos no son AS-
Cll, sino unos codigos especiales generados
por la ROM del PC. Con el manual a mano,
el proceso a seguir es muy sencillo: en pri-
mer lugar contamos el numero de caracteres
que tiene la cadena que gueremos generar
(excluyendo la tecla clave), lo multiplicamos
por dos y lo introducimos en la sentencia
DATA correspondiente (la segunda), sustitu-
yendo los ceros existentes y poniendo el se-
gundo byte de dicha sentencia a cero. A con-



int 21h
nov dx,offset insta
int 27h
org scansq
preg! db 'Pulsa lals) tecla(s)

arranque de nuestra
rutina residente).

esta es la interrupcion
que 1ndica que se acaba
la rutina pero que se
queda residente, se le
debe pasar la primera
direccion libre que es
la de inicioc de insta,
ya que una vez cugidos
los datos, todo esto no
es necesario y se libera
la memoria.

de funcién $°

preg2 db ODh,QAh, 'Pulsa la secuencia acabada por
{Esc]’,@Dh,QAh,'s’

org 100h
inicio: jmp insta i AQui empieza el programa, que COMO Se

i ve salta a la etiqueta insta

codigo ends

end 1n1¢10 5 se 1ndica que el programa se empieza a
iy ejecutar en la etiqueta inicio

TECLA.ASM Para los amantes del ¢6digo maquina este listado, ademas de
generar el comando TECLA, les permitird aprender parte del funcionamiento

interno del Sistema Operativo.

LISTADO 2
CARGADOR BASIC 2

PRINT "PROGRAMA DE CREACION DEL PROGRAMA TECLA.COM*®

PRINT *=============z=z=z=szsssmz=zo==s

REM x%x hace comprobacion de validez de los datos

crc=0

FOR i=1 TO 512

READ as
crc=crc+VAL(*&"+as$)
NEXT i

IF (¢rc <> 21848) THEN PRINT "PROGRAMA MAL TECLEADC":STOP
REM %% los datos estan bien, crear fichero

OPEN #3 NEW OUTPUT “"tecla.com"
RESTORE

FOR 1=1 TO 512

READ as

PRINT #3,CHR$(VALC*&"+as%));
NEXT 1

CLOSE #3

END

4

tinuacién, buscamos en la tabla el cédigo de
la pulsacion de teclas que gueremos inter-
ceptar y lo introducimos en la segunda linea,
partiendolo por la mitad y poniendo primero
los dos digitos inferiores y después los dos
superiores. Por ultimo se introducen del mis-
mo modo los codigos correspondientes a la
cadena que queremos generar, aunque en
orden inverso a aguel en que se teclearian,
es decir, el ultimo primero, el penultimo a con-
tinuacion, etcétera.

Veédmoslo con un ejemplo: supongamos
gue queremos hacer que cada vez que se
pulse Alt-D se genere la secuencia de carac-
teres DIR <RETURN>. Contamos las pulsa-
ciones gue hay en la cadena a generar, que
son 4, incluyendo el RETURN, y escribimos

DATA 04,00

En la siguiente linea DATA se introduce el
cadigo de Alt-D, que, como se indica en el
manual, es el 2000; separandolo en bloques
de dos digitos se obtiene 20 y 00, valores que

lIII1lllIIIIIIIIIIlllllllllllllIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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introduciremos en la linea DATA correspon-
diente, escribiendo en primer lugar el inferior,
es decir:

DATA 00,20

¥, por uitimo, seguiriamos el mismo proce-
so con todos los caracteres a generar, ha-
ciéndolo en orden inverso: primero, el <RE-
TURN>, que es 1C0OD; a continuacion, la R,
que es 1372; luego, la I. y, por ultimo, la D,
escribiendo sus codigos en sustitucion de los
ceros existentes en la sentencia DATA. El re-
sultado seria, por tanto:

DATA 0D,1C,72,13,69,17,64,20,00,00...

Debe tenerse muy en cuenta que por cada
dato tecleado hay que quitar un 00, para que
la cadena de datos siga teniendo la misma
longitud. Como comprobacién, cuando termi-

ESPECIAL

los nimeros del 0 al 9y las letras de la A a
la F.

Introducidos los cédigos oportunos, pode-
mos ejecutar el programa, que generara un fi-
chero con el nombre AUTO.COM. Para eje-
cutarlo bastara salir del BASIC2 y teclear
AUTO; automaticamente se cargara e insta-
lara en memoria, sin necesidad de ninguna
intervencion por nuestra parte.

Las rutinas en lenguaje
maquina

Como ya comentamos, los programas TE-
CLA.COM y AUTO.COM se diferencian basi-

REM %% esta es 1a tabla de datos del programa tecla.com:

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

e9,a7,01,00,09,00,00,00,00,00,50,75,6c,73,61,20
6c,61,28,73,29,20,74,65,63,6c,61,28,73,29,20,64
65, 20, 66,75, 6e, 63,69, a2,6e¢,20,24,0d4,0a,50,75,6¢
73,61,29,6¢,61,20,73,65,63,75,65,6¢,63,69,61,20
61,63,61,62,61,64,61,20,70,6f,72,20,5b,45,73,63
54,04, 0a, 24,00, 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00
00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00, 00,00, 20,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,90,00,00
00.00.00.00‘00,00.@0.@0,00.00.00.00,00‘00.00.00
0, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
29, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00, 920,00, 00, 00, 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00
20,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,20,00
200, 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00, 00,200,000
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
20, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00, 00,00, 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,90,00,00
20, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00
00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00, 00
00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00, fb,0a,e4,74,22,80
fc,01,74,05,2e,ff,2¢,00,01,20,17,06,04,01,ff,ff
74,f2,53,2e,8b, le,04,01,2e,8b,87,08,01,5b,ca, 02
00,2e¢,f7,06,04,01,1f,£f,75,19,9c,2e,ff,1s,00,01
28.3b.06‘08.01.75,29‘53.28,8b,16.06,@1.26.89.18
04,01,5b,53,2¢,8b, 1¢,04,01,83,eb,02,2e,8b,87,0a
®1,2e,89, 1e,24,01,5b,ca,92,00,ba,0a,®1,b4,99,cd
21,b4,00,cd, 16,2¢,a3,08,01,ba,2b,01,b4,09,cd, 21
10,20, b4, ®e,cd, 10,b4,00,cd, 16,34, 1b,01,74,16,1d
bg,a®, 09, be,46,02,bf,48,02,3,a5,a3,90a,01,83,06
¢6,01,02,eb,dd, fc,b8, 16,35,cd,21,89, 1e,00,01,8¢
26,02,01,ba,4a,02,b8,16,25,cd,21,ba,2a,02,cd,27

A

TECLA.BAS Esta es la version BASIC2 del programa teda. Basta teclearla y
ejecvtarla para disponer del nuevo comando TECLA.

ne de teclear todos los codigos, cuente los
datos de las sentencias DATA; debe haber
453 y cualquier diferencia se debera a un
error de tecleado. Compruebe también que
no ha introducido en las sentencias DATA
ningun caracter incorrecto. Solo son validos

camente en que el primero pide la tecla cla-
ve y la cadena de caracteres a generar, mien-
tras que el segundo los tiene ya introducidos

y para cambiarios es necesario retocar el cé-
dlgo fuente o el listado de BASIC2 AU-
TO.BAS.









LISTADO 4
CARGADOR DE BASIC 2,
VERSION AUTO

PRINT "PROGRAMA DE CREACION DEL PROGRAMA AUTO.COHM"

PRINT "======ss=o=c=cz—-——=m=o=-oso————====z=m=zz===="

REH %% Genera el fichero leyendo los DATA y escribiendolos en disco
OPEN #3 NEW OUTPUT "auto.com"

RESTORE

FOR I=1 TD 453

READ As

PRINT #3,CHRS(VAL("8"+A%$));

NEXT I

CLOSE #3

END

REHM Esta es la tabla de datos que contiene el programa tecla.com:
DATA ES,A7,01,00,00,00

REH %% Los dos bytes siguientes deben sustituirse por la longitud
REH x* en bytes (codigos de teclado empleados por 2) de la frase
REH %% a generar. -recuerde poner la parte inferior primero

DATA 09,00

REM *x Los dos bytes siguientes contienen el codigo de teclado que,
REH %% al leerse hace que se genere la secuencia programada

DATA 0,00

REM xx A continuacion deben sustituirse los bytes a cero por los
REM *x codigos de teclado que se deben generar, recordando que debe
REHM x* debe introducirse el ditimo cédigo al principio y el primero
REM *x al final.

DATA 00,00,00,00,00,00

DATA ©00,00,00,00,00,29,00,00,00,00,00,00,0¢,00,00,00

DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,020,00, 00

DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00

DATA 0@,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00

DATA 09,00,00,00,00,00,9¢,00,00,20,00,00,00, 00,20, 00

DATA ©9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00

DATA ©0,00,00,00,00,00,00,090,00,00,00,00,00,00,00, 00

DATA @0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,20, 00,020,020, 20

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,020,00,00,00

DATA @@,00,00,00,00,00,00,002,20,00,00,00,00,00,00,00

DATA 00,00,00,00,00,20,00,00,00,020,00,00,00,00,00, 00

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00

DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00

DATA 0¢0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,20,00, 20,00

DATA 090,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00

DATA 00,02,90,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

DATA @0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,FB,0A,E4,74,22,80

DATA FC,®1,74,05,2E,FF,2E,0@,01,2E,F7,06, 04,01, FF,FF

DATA 74,F2,53,2E,8B, 1E,94,01,2E,8B,87,08,01,5B,CA, 22

DATA 09,2E,F7,06,04,01,FF,FF,75,19,9C,2E,FF, 1E, 00,01

DATA 2E,3B,06,08,01,75,20,53,2E,88, 1E,26,01,2E,89, 1E

DATA ©4,01,5B,53,2E,8RB, 1E,04,01,83,EB, 02, 2E, 8B, 87, 0A

DATA ©1,2E,89,1E,04,@1,5B,CA,02,00,FC,B8,16,35,CD, 21

DATA 89, 1E,20,01,8C,06,02,01,BA, 4A,02, B8, 16,25,CD, 21

DATA BA,AA,02,CD,27 A

AUTO.BAS Teclee este programa en BASIC2 sustituyendo los correspondien-

tes datos a cero por los cadigos de teda que vienen en la pagina 324 del
volumen 2 del manval del Amstrad PC, seqin se indica en el texto.
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GESTIAVA

PAQUETE INTEGRADO DE CONTABIUDAD Y GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD. TIENE DE UNA FORMA
SENCILLA CONTROL ABSOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO
POR UN PRECIO ASEQUIBLE A CUALQUIER EMPRESA, TAN SOLO 49900 Pts

(_CONTABILIDAD )

(_ CARACTERISTICAS )

(GESTION COMERCIAL)

En este programa hemos intentado que Vd., el usuario, tenga las
mdximas faclidades para el perfecto control de su
Contabllidad.

Esencialmente las caracteristicas a destacar son las sigulentes:

- Bl numero de Ctas. que Vd. puede controlar asf como el
nimerc de apuntes a Introducir, no tiene limitacién, Esta
limlitacién solamente e vendrd dada por la capacidad de disco
que Vd. utlice.

- Las Ctas. aperturadas controlan $ niveles, GRUPO- SUBGRUPO-
MAYOR-CUENTA-SUBCUENTA. Con esto se consigue controlar
totalmente cualguler gestién de Contablidad.

- Llos apuntes contables son Introducidos y ordenados
drrectamente por fechas y por Ctas., evitando asl las posteriores
Integraclones y ordenaclién por fechas.

- Bl c6digo de las SUBCUENTAS puede ser aifanumérico.

- Todos los balances necesarios para su Contabilidad se
encuentran programados, Inclulde el Balance de Situacién.

- Posibllidad de efectuar un Clerre Ficticlo de Contabilldad con
todos los extractos de EXPLOTACION- R, ESTRAORDINARIOS-R.
CARTERA DE VALORES-PERDIDAS Y GANANCIAS, como si Vvd.
hublese efectuado un Clemre Real, pero sin contabilizar.

- La Introduccién puede efectuarse de Modo MANUAL, es declr,
apunte por apunte ¢ blen de Modo AUTOMATICO, es decir
diferentes apuntes contra un apunte Unico.

- Poslblidad de acceder
Introduclén de Aslentos:

a dferentes campos desde Ia

--Cambio de Modo (MANUAL C AUTOMATICO)

- Ediclén de BORRADORES del Libro Dlarle, tanto por pantalla
como por impresora.

-- Altas de Ctas. Contables. Sl al introducir el apunte, la Cta. no
oxistiese, ol programa le Indica st Ud. desea aperturaria, en caso
afirmative directamente Ud. podré aperturarla sin volver a la
opcién de aperhuras,

-- Visién de todos los Conceptos Automdticos, progamados.

- Posibilldad de Introducir un apunte completo utillzando
solamente el teciado numérico.

- Opclén de poder introduclr las Ctas. con saldo. drectamente
desde a creacién de estas.

- Creacidn de Conceptos Automaéticos, para su posterior
utilzaclén en la Infroducién de Asientos.

- Posiblidad de definir el formato de pagina paraimpresora,

- Contfinuar con ofro disco la Contabilidad por Vd. comenzada,
una vez que el que utilza se complete.

- Borrado de Acumulados Anuaies, Mensuales e Incluso Saldos .

- Carga automatica del programa.

Ademds ie ofrecemos nuestro servicio de Software postventa,
para atender cuaiquier fipo de duda que se le pudiese plantear,
asf como nuestta Garantla de combio. ante una fortuita
degeneracién dei disco de programas.

-— CALCULADORA INCORPORADA

-~ CONTROL DE VENCIMIENTOS PARA PAGOS Y COBROS
-~ GRAFICOS COMPARATIVOS DE CUENTAS

23.900 Pts

- Gestlon COMPLETA Y FLEXIBLE para Control de Almacén vy
facturacién con control de cobros de facllmanejo.

- Totaimente personalizada.,

- Tratamiento de ficheros INDEXADO. Le proporclona gran
rapldez y con la opclén de reorganizar, se recuperan datos
deterlorados en cualquler momento.

- Acceso a cualquier fichero por ef cédigo o por el nombre sin
necesidad de tecleario completamente. Posiblldad de usoc de
Multiaimacén.

- Listados ordenados Alfabeticamente o por cédigo de ficheros
Maestros.

- FLEXIBILIDAD en cuanto al fornato de Allbaranes y Facturas.

- Valoracién en cudlquler momento del Almacén (Inventario)
sequn Costo Uttimo Medio y de Venta Actual.

- Los Acumulados de Clientes, Arficulos, Agentes, etc. se
actualizarén en cualquler momento y con la opcibn de
agruparios por famllias, zonas etc.

- La NUMERACION, que es automética, de Albaranes y facturas
se puede cambiar cada vez que se emlitan nuevas,

- Debldo a sus Tablas los porcentajes de VA DESCUENTO Y
COMISICN son précticamente llimitados y adaptables. .

- S podrd camblar el PV.P, DTC. @ IVA de los articulos en
albaranes al introducirios.

- Avisar cuando no hay existenclias en Almacén o tengamos
catalogado a un cllente de moroso o sin crédito.

- Posblidad de reallzar albaranes a cllentes y/o articulos sin
tenerlios Qrabados previamente. Ademnds se puede emitir
abarén (Valorado o no) Inmediatamente después de ser
Introducido.

- Todo Documento (Alb, Fact., etc.) podrén llevar un comentario
particular.

- En una misma Factura o albarén se puede tener mds de un tipo
de IVA, DTO, 0 COMISION enun mismo cllente,

- La Emisibn de Facturas se horé juntando ios albaranes
pendientes o por cada albarén una factura.,

- Se puede modificar las facturas en cualquler momento,
También se pueden Introduclr manuaimente en su Histérico.

- La forma de Pago en Facturas se toma del cliente pero se
podrd modlficar en cualqulermomento.

- Genera automdticamente 0s cobros pendlentes al Facturar y
tenlendo lo opcldn de modificarlos, borrarios, etc. y de ponerles
entregasa cuenta.

- La emisién de RECIBOS esté bajo el formato oficial y se puede

emitit en cualquier momento y repefiios Ias veces que
queramos,
- Al Inspecclonar o listar Facturas, Albaranes, Cobros,

Documentos de Almacén se puede hacer por el nimero © por
el cllente.

- Bl control de ias comisionas tamblén se podré hacer por el
importe de,las ventas efectuadas.

-Etiguetas de Arficulos y Cllentes.

-Fechas de Ultima actudllzacion de ficheros maestros.

- Cambio de precios de articulos autdématico.

- Impresién N, Bultos en Albarén y Portes en facturas.

33.500 Pts

IVANO INCLUIDO

ORDENADORES IBM PC Y COMPATIBLES

Gestién
Coftvare

APLICACIONES DE GESTION

C/IRIS, 1, entreplanta
Ttno: (967) 217156 -217157
02005 - ALBACETE





































































COMPRO-VENDO-CAMEIO

6. dcha. 33001 Santander,
o llamar al teléfono (942)
37 53 83.

GALICIA

INTERCAMBIO utilida-
des y juegos. Preferible-
mente en Lugo y provincia.
Si tienes algun problema
de programacion, llamame
y te ayudaré. José Manuel
Fernandez. Avenida de
Lugo, 40. Palas de Rey.
27200 Lugo, o llamar al te-
lefono (982) 38 00 45.

VENDO CPC-464 nuevo,
comprado hace siete me-
ses. Con monitor de F.V.,
manuales, libro de referen-
cia al Basic, joystick, cinta
Demo, 14 cintas originales
de utilidades y juegos
como: Saboteur, Rock lu-
cha, Bruce Lee..., la mayo-
ria éxitos del ano, y ZX
Spectrum de 48K en emba-
laje propio, sin uso practi-
camente. Todo por 70.000
pesetas. En perfecto esta-
do, por necesidad de cam-
bio de modelo. Interesados
llamar al teléfono (981)
5917 11, de Santiago de
Compostela, de 16 horas
en adelante. Preguntar por
Paco.

COMPRO, vendo o cam-
bio programas para
CPC-6128. Solicitar lista o
enviarla a Maria del Car-
men Goyanes Ruas. Aveni-
da de Marin, portal 1, 7°
32001 Qrense, o llamar al
teléfono (988) 24 71 04,

VENDO Amstrad
CPC-464, nuevo, en garan-
tia. Monitor de fosforo ver-
de, con accesorios y pro-
gramas. Llamar al teléfono
(981) 59 72 14, de Santia-
go (La Coruna).

COMPRO, cambio, ven-
do programas para CPC-
PCW-PC. Mandar lista,
responderé a todos. Escri-
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bir al apartado de Correos
244 de Santiago de Com-
postela. 15700 La Coruna.

CAMBIO y vendo juegos
en cinta y disco para Ams-
trad 6128. Escribir a Gusta-
vo Martinez. Lages, 25. Ba-
hina. Bayona (Pontevedra).

VENDO e intercambic
todo tipo de programas
para el 6128. Contestaré a
todo el que me mande lis-
ta. Interesados escribir a
Juan Luis San Martin
Carreras. Consisto-
rio, 14, 2.° Sangenjo (Pon-
tevedra), o llamar al teléfo-
no 72 42 33.

VENDO CPC-664, sin
monitor, nuevo, manual
castellano, disco CP/M,
lenguaje Logo y otras utili-
dades, lapiz grafico,
DK’'Tronics, instrucciones
castellano, en garantia.
Todo por 50.000 pesetas.
Llamar al teléfono (986)
47 14 16, de Vigo.

SE HA FORMADO un
club de usuarios para toda
Espana. Amstrad {todos los
modelos), Spectrum, Com-
modore, CV=20y C=64) y
MSK. Mandar lista a Alvaro
Pineiro Fernandez. Monte-
ro Rios, 50, 4. izqda, o lla-
mar al teléfono (981)
58 01 30, de lunes a vier-
nes de 20 a 22 horas.

VENDO programas origi-
nales muy baratos. Intere-
sados dirigirse a Miguel An-
gel Martinez. Buxo,7,B
(antigua Rabuda, 32),
36207 Vigo (Pontevedra), o
llamar al teiéfono (986)
37 41 81.

DESEARIA contactar
con usuarios de CPC y PC
para intercambio de ideas y
programas (CPC-6128).
José Maria Lopez Blanco.
Castineiros, 1. Cumbraos
Mesia (La Coruna).

INTERCAMBIO tilida-
des de todos los tipos,
compiladores, disenado-
res, educadores. Llamar al
teléfono 24 1117, de La
Corufa. Preguntar por Vic-
tor. Tengo cosas como
Devpac, Handy Man, MS-
Cobol, Discology, MBasic,
Sophos, etcétera. También
intercambiaria juegos como
N.G.T., Bacton, Billy, Paci-

fic, Tornado Loco Level,
Sepulcri, STDR Glider, Cop
Qut, etcétera. También ten-
go el Art Studio y E2 Music
Systen. Todo en disco.
También cinta.

g

-
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ASTURIAS

URGE vender Amstrad
464, monitor color, con
joystick y tapa antipolvo,
mas de 40 juegos, ultimos
titulos: Asterix, Miami Vice,
etcétera. Casi nuevo. Sélo
Asturias. Llamar al teléfono
28 81 86.

DESEO comprar, vender
0 cambiar programas en
disco para el CPC-128
(también cinta). Me intere-
san sobre todo programas
de gestion, graficos, utilida-
des, copiones de disco,
procesadores de textos, et-
cetera. Respecto a juegos,
me gustaria tener primero
una lista de todos; yo por
mi parte enviaré la mia.
Contestaré a todos. Escri-
bir a Manuel Gutiérrez Gar-
cia. Villa Maite. La Matilla
Candas. Oviedo {(Asturias).

CASTILLA-LEON

COMPRO PC-1512. In-
teresados en vender pro-
gramas, utilidades, juegos,
etcétera. Escribir a Victor
Gonzalez Sanchez. Sego-
via, 5, 1.° 24400 Ponferra-
da (Leodn).

ME INTERESA todo lo

relacionado con los PC. In-
tercambios, novedades, ru-
tinas, etcétera. José Maria
Vicente Esteban. Coman-
dante Velloso, 7, 1.2 C.
34002 Palencia.

COMPRO, vendo, cam-
bio juegos y utilidades para
CPC-6128 y Spectrum.
Tengo las ultimas noveda-
des. Formamos también
club. Escribir a Juan Carlos
Calvo Martin. Gascones, 2,
4. C. Salamanca, o llamar
al teléfono 25 17 43.

CAMBIO programas
para 464, como Impossa-
ball, Antiriad, Livingstone,
S., Goonies, Equinox, Army
Moves 1 y muchos mas.
Escribir a Vicente Alonso.
San Juan, 39. M. de Riose-
co (Valladolid), ¢ llamar al
teléfono 76 69 64. Contes-
taré a todos. Somos de fiar.

VENDO y cambio juegos
para Amstrad 6128 (sélo
disco). Poseo mas de 100,
todos comerciales. Escribir
a Luis Gilsanz. Dos de
Mayo, 6, 4. izqda. 09006
Burgos, o llamar al teléfono
(947) 23 16 52. Contesto a
todos.

VENDO Iote completo
programas de cassettes
originales de las siguientes
revistas: «Your Computer»
nimeros 1, 2 y 3, «Todo
sobre el Amstrad» numeros
1,3,4,5,6,7,8y9, «Data
Amstrad» numero 1, «Tur-
bo Amstrad> numerc 1,
«Burbujo y Editorial Gru-
po J» numero 1. Todos
para Amstrad CPC, total 15
cassettes. Precio Unico lote
completo, 3.000 pesetas,
gastos de envio incluidos.
Escribir a Eduardo Campo-
manes. Lancia, 9, 7.°D.
24004 Leon, o llamar al te-
léfono (987) 20 28 14.

VENDO por 3.000 pese-
tas los siguientes progra-
mas: Fair Lingt, 3D Clok
Chess, Othelo, Strike For-
ce, Harrier, etcétera. Disco
incluido. Instrucciones.
Como regalo, pruebas de
logo y trucos. Escribir a
Fco. J. Rubio Merillas. Ed-
gueva, 4, 5.°D. Aranda de
Duero (Burgos).

DESEO ponerme en
contacto con usuarios de




PC's para todo tipo de in-
tercambios. Escribir a José
Maria Vicente Esteban.
Fernando Rojas, 6, 2.°C.
37005 Salamanca.
VENDO Amstrad 6128,
monitor verde, con progra-
ma disenador de circuitos.
Impresos de Sophos. Re-
galo programa de contabili-
dad y facturacién mas al-
macen. Todo por 100.000
pesetas. Llamar al teléfono
(918) 26 1075, de Avila.
Preguntar por Carios.
VENDO juegos origina-
les en cinta: Gunfright,
Brearthru, Cauldron I,
Rock'n lucha, Movie, o
cambio cualquiera por Don-
key, Kong, también origi-
nal. Llamar al teléfono
(923) 25 93 91. Preferente-
mente de Salamanca.

-~ e
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NAVARRA

COMPRO toda clase de
utilidades y programas
educativos para PC-1512
(20 megas). Escribir a Ra-
mén de Miguel. Amaza-
bal, 16, 4. A. 31880 Leiza
(Navarra).

VENDO ZX-81 amplia-
cién memoria 16K. Impeca-
ble. Por sélo 9.500 pese-
tas. Cambio comics: Verti-
ce, Forum y otras editoria-
les. Aficionados. Escribir a
Antonio Ventura Cano.
Fausta Elorz, 1. 31370 Fal-
ces (Navarra).

LA RIOJA

iATENCION! ;Quieres
hacer copias de seguridad
de programas como Arka-
noid, Cobra y otros turbo?
Si es asi necesitas el nue-
vo turbo-copier cinta y dis-
co. Escribir a Diego Parrilla.
Murrieta, 18, 6.°D. 26005
Logrofo, o llamar al teléfo-
no (941) 22 88 14.

ARAGON

CAMBIO monitor fésforo
verde por monitor color
CPC-464, abonando dife-
rencia, 0 compro monitor
color CPC-464. Llamar al
teléfono (976) 27 90 28, de
Zaragoza, Gregorio La-
torre.

CAMBIO o vendo pro-
gramas club de Huesca.
Programas importados. Ul-
timas novedades. Mandar
lista. Interesados escribir a
Julio Casbas Biarge. Santo
Cristo Milagros, 8. 22004
Huesca. Contesto a todos.

VENDO y cambio pro-
gramas como Livingsto-
ne. 8, Cobra, Movie, G. Co-

llins y muchisimos mas. [n-
teresados escribir a Andrés
Garcia Suria. Prdg. del
Muro, 3, 1.°B. Ejea de los
Caballeros (Zaragoza), o
llamar al teléfono 66 17 71.
Posdata: Los mejores del
mercado.

VENDO, cambio y com-
pro juegos y utilidades, en-
tre ellos tengo el Discology,
Enduro, Racer y bastantes
mas. Llamar al teléfono
(976) 86 77 28, 0 escribir a
Francisco Sancho. Plaza
San Francisco, 10. 50540
Borja (Zaragoza). No pier-
das esta oportunidad.

CAMBIO juegos como:
Cobra, Tarzan, Top-Gun,
Jail-Break, Biggles, etcéte-
ra. Poseo cerca de 100. To-
dos ellos buenos. Liamar al
teléfono 60 4939, o escribir
a Rodrigo Tomas Blasco.
Avenida de Aragon, 14, 8.°
44002 Teruel. Mandar lista.

VENDO Amstrad
CPC-464, fésforo verde,
con 50 juegos: Exploding,
3D Star Strike, etcétera.
Regalo con él dos cintas
virgenes y 5 revistas AMS-
TRAD USER (350 pese-
tas). Solo por 75.000 u
80.000 pesetas. jjjUna
ganga!l! Los juegos tienen
un valor de 70.500 pesetas
(1.500 cada uno). Llamar al
teléfono 31 2399, de 6 a 8
tarde, sdlo dias laborables,
preguntar por Marcos, o es-
cribir a Avenida Na-
varra, 91, 4.° A, Zaragoza.

CAMBIO juegos cin-
ta/disco. Poseo los mejores
juegos y los mas conoci-
dos. También compraria
las dltmas novedades de
los juegos a buen precio.
Mandar fista a San Juan de
la Peha, 178. 50015 Zara-
goza. Prometo contestar.

CAMBIO juegos, sdlo
Zaragoza. Tengo unos 60-.

Batman, 1942, Fair Ligh,
Gunfrigt, etcétera. Me nte-
resan Hacker 2, Shamanta
Fox, ACE. Mandar lista.
Tengo alguna novedad. Es-
cribir a Roberto Vallespin.
Molino, 6, 2.° 50003 Zara-
goza. También tengo utili-
dades. Necesito manual
Devpac.

VENDO, cambio y com-
pro juegos y utilidades para
el CPC. Escribir a Borja
Sancho. Aptdo 5. 50540
Borja (Zaragoza). Tengo
mucho y buenos, también
tengo utilidades para el
PCW-6128 o PC-1512.

CAMBIO o vendo juegos
y utilidades del CPC-464
en cinta. Tambien compro
unidad de disco pagando
con juegos. Interesados lla-
mar al teléfono (976)
66 21 06. Preguntar por
Sergio, o escribir a Sergio
Rodrigo. Parque, 6,
3.° dcha. Ejea de los Caba-
lleros (Zaragoza). Contesto
a todos.

COMPRO revista: «Mi-
crohobby», AMSTRAD
desde el numero 60, a 50
pesetas cada una. Tam-
bién compraria impresora
tipo Printer 130 con interfa-
ce a 10.000 pesetas. Escri-
bir a Eduardo Gimeno Pé-
rez. Tenor Fleta, 57, 7.2 8.
50008 Zaragoza.

CAMBIO programas.
Tengo Ultimas novedades.
En especial gente de Zara-
goza. Escribir a José Car-
los. Padre Manjon, 38-40,
8.° B. 50010 Zaragoza.
También compro periféri-
cos. Pago con programas.
i Escribir antes!

VENDO las siguientes
cintas onginales: Dandy,
Xevious, Breakthru, Army
Moves. A 800 pesetas cada
una. Ademas compro todo
tipo de utilidades, como

NUNCIESE POR MODUL
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

CAMBIO programas, tru-
cos e ideas para el PCW
8512 y 8256. Contestaré
todas las cartas. Interesa-
dos escribir a Sebastian Ji-
ménez Pinto. Urb. Puerta
de Sevilla, Blogue 15, bajo.
11407 Jerez de la Frontera.
Cadiz.

DESEARIA contactar
con usuarios del Amstrad
8256 para intercambio de
programas, zona Campo
de Gibraltar. José Hazan.
Carretera de Malaga, 25.
2.2 A. 11203 Algeciras (Ca-
diz).

INTERCAMBIO progra-
mas en disco, juegos y uti-
lidades. Trivial, Elite, Anti-
grad, Infiltrator, Art Studio,
Music System, MS Cobol,
Wordstar, Star Watcher.
Poseo un CPC 6128. Man-
dar lista a Luis Aquino Pé-
rez. San Félix, 19, 8°B.
11002 Cadiz.

CAMBIO programas
para el PC o compatibles.
Manuel Verde Salmerdn.
Apdo. Correos 5098. 29080
Malaga.

HOLA, somos un club
nuevo y necesitamos ur-
gentemente programas.
que sean de temporada, o
compramos a un precio ra-
zonable, 0 vendemos jue-
gos a 150 cada uno, y si
comprdis 6 juegos os los
dejamos a 800, y también
compramos juegos con dis-
co. Interesados llamar al
(958) 57 19 85. Preguntar
por Ignacio. Llamar en ho-
ras de comer o cenar, u ho-
ras de salida de clases. Ar-
milla (Granada).

BASE datos Amsfile
PCW 8256 por programa
para meédicos o por otro de
graficos o por LocoScript
moderno. Cambio también
Contabilidad PCW 8256.
Adela. Tel. 62 89 41 de Se-
villa.

DESEARIA conseguir un
copion; interesados llamar
a Juanen. Tel. 72 92 54.
Ademas desearia cambiar
algunos programas. Llamar
al namero anterior o escri-
bir a Barriada «Las Gan-
chozas». C/ Monte Perdi-
do, 76. Dos Hermanas (Se-
villa),
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DESEARIA ponerme en
contacto con usuarios de
PCW 8256 para intercam-
biar ideas, programas. tru-
cos, etc. A ser posible, de
Cérdoba o de otras provin-
cias. Contestaré a todos.
Mi direccion es: Ana M.
Garcia Luna. Avda. Almo-
gavares, 11, bajo C. 14007
Cordoba. Tel. (957)
48 03 65.

PC 1512, Cambio pro-
gramas de utilidades y jue-
gos para PC y compatibles.
Llamar a Antonio. Tel.
16 26 23. Sevilla.

ESTOY interesado en el
curso de inglés Computer
English Systems de Cam-
bridge School en cualquie-
ra de sus dos formatos, 5-7
disquetes. Cambiaria por
juegos (mas de 350) o uti-
lidades (100 aproximada-
mente). Interesados llamar
al 21 31 16 de Sevilla. Ma-
nolo.

VENDO monitor verde
por 15.000 ptas. del CPC
464 o cambio a color.
Ofrezco 10.000 ptas. Lla-
mar al tel. 63 07 80 de Al-
mufiécar (Granada), o es-
cribir a: Paseo Altillo. Pas-
teleria Torico. Almufécar
(Granada). Mi nombre es
Manuel Sanchez Alonso.

INTERCAMBIO progra-
mas para Amstrad CPC
6128, sdlo discos. Dispon-
go de mas de 500, tanto
juegos como utilidades. En-
rique Gonzalez Bernal. Cf
Lima, 18, bajo B. 21005
Huelva.

CAMBIO programas o
utilidades para toda la
gama de Amstrad. Dispon-
go de 700 juegos y utilida-
des, tales como: Dragon
Lair Il, Shaoling Road, Two
on Two, Sigma 7. Arkanoid.
Politron, Uchimata, Aceps.
Iinteresados escribir a An-
gel Acebo Castano. Avda.
Carlos Haya, 29, 1-4.
29010 Malaga. Contesto a
todo el gue mande lista.

COMPRO Spectrum
48K. Necesito bastantes,
pero de los antiguos. Escri-
bir a Alejandro Delgado. C/
Mejico, 15 B. 11004 Cadiz.
Tel. 21 47 75. También for-
mo Club Amstrad en Cadiz.

PAIS
VALENCIANO

INTERCAMBIO todo tipo
de programas para Ams-
trad en disco. Tengo mas
de 500 programas. Nove-
dades como Discology. En-
doure Racer, Super Cycle,
Bob Winner, Tensions, et-
cétera. Fernando Martinez
Martinez. C/ Alicante, 7,
3.2 A. 30003 Murcia.

VENDO o intercambio
juegos del 6128 0 464. Pre-
cio a convenir. Muchas no-
vedades. Laborables. de
20 a 23 h. Festivos, de 10
a 22 h. Juan Carlos. Tel.
(96) 132 03 39. Valencia.

VENDO Cobol de Micro-
soft con manual por 20.000
pesetas. Escribir al apdo.
522, Castelldn, o llamar a
Enrique Tel. (964)
2076 97.

INTERCAMBIO juegos y
otros programas para CPC
6128. Enviar lista a José
Luis Sanchez Romero.
Blas Valero, 51, 5.° Elche
(Alicante). Contestaré a to-
dos.

COMPRO, vendo, cam-
bic programas PCW 8256,
PC 1512. M. Pilar Gallach
Fernandez. Avda. Ausias
March, 9, B. 13. 46006 Va-
lencia.

SE CAMBIAN progra-
mas de gestion para com-
patible PC-XT. Delta Con-
sulting. Apdo. 2.019. 03080
Alicante.

VENDO juegos a 200
ptas. Interesados escribir a
Javier Lopez. Avda. de Ali-
cante, 2, 2, 3, 2. 03203 EI-

che (Alicante). Tel.
545 74 79. Poseo noveda-
des.

VENDO Amstrad CPC
472, monitor F. V. con joys-
tick y 150 juegos, libros y
revistas por 35.000 ptas.
negociables. Vicente José
Agulld. Avda. lllice. 39.

Torreflano. Elche (Alican-
te). Tel. {96) 568 00 52.

VENDO Amstrad CPC
464. Pantalla fésforo verde
y teclado en inglés. Regalo
programas. Preguntar por
M.* José. Tel. 37017 48.
Xirivella (Valencia). Horas
comidas.

SE VENDEN programas
de todo tipo para ordenado-
res Amstrad. Poseo gran
cantidad de novedades en
todos los campos. Mandar
datos a Vicente Greus.
Apdo. 78. 46230 Alginet
(Vatencia). Tel. (96)
175 05 53. A partir de las
22 h.

DESEARIA contactar
con usuarios del Amstrad
6128 para intercambios de
juegos. Llamar por teléfono
al 370 40 12. Preguntar por
Paco. Valencia.

SE necesita musica para
un juego de guerra, algo asi
como la de Army Moves 0
Comando. jQue sea guay!
Si es codigo almacenado
en lineas o Basic (Datas).
Daremos 4 buenos juegos.
C/ Artes Graficas, 14. Alci-
ra (Valencia). Tel. (96)
241 07 78.

VENDO sin estrenar Ata-
ri 800 XL. joysticks, casset-
te, pantalla, graficos, lapiz
optico, juegos y libro.
27.000 ptas. Horas oficina
laborables, menos saba-
dos. Tel. (96) 326 85 03.
Cerda (Valencia).

CAMBIO, vendo, compro
programas PCW 8256. Es-
cribir a M. Pilar Gallach
Fernandez. Ausias March,
9 B. 46006 Valencia.

CAMBIO Acrojet original
en cinta por Terra Cresta o
cualquier otra novedad
para el Amstrad CPC 464.
Llamar al (96) 5451463 0
escribir a Juan Fco. Paya
Ibarra. P.” Francos Rodri-
guez, 13, 1." Elche (Alican-
te).

VENDO ampliacién de
memoria Anta 64K3 total-
mente nueva o cambio por
4.» unidad de disco abonan-
do diferencia. Tel. (96)
547 59 26. Antonio José
Abenza. J. Torreblanca, 2.
03630 Sax (Alicante).

SE CAMBIAN juegos:

*




























CUPON DE
PEDIDO

CUPON DE
ANUNCIO
GRATUITO

Estos anuncios estan
reservados exclusivamente a
particulares y sin objetivos
comerciales: ofertas de
trabajo, intercambio y venta
de material de ocasion,
creacion de clubs, cambio de
experiencias, contactos y
cuaiquier otro servicio util a
nuestros lectores. Los
anuncios de venta e
intercambio de programas no
originales seran rechazados
sistematicamente.

TARJETA DE
SUSCRIPCION

|
|

I

| Fecha de caducidad:

|
I
|
|
|
I
I

L AMSTRAD USER no garantiza mngun ptazo de publicacion y se reserva el derecho a publicar lgs anuncios

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

121 0 Caja de 10 discos 3 ” al precio de 6.950 ptas.
120 O Caja de 5 discos al precio de 3.775 ptas.

111 O Curso completo BASIC | y Il por 3.200 ptas.

El importe lo abonaré: [0 POR CHEQUE (*) [0 CONTRA REEMBOLSO

[C] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA
CITTITTTTITTITTITITIT I 1]

Namero de mi tarjeta:

Firma

NOMBRE D.N.L
DIRECCION LOCALIDAD o
C.P. PROVINCIA P

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio
, )
(*) Dirigir los cheques a Edimicro, S. A.

i — — — —— i— it | s et s e e e it Gl emm—

[ierias trabaio, compro,vendo, cambio

O TRABAJO O VENDO COMUNIDAD AUTONOMA

O COMPRO O CAMBIO

I L | [
I | | | I
I I L | | | [ I
I 1 ] L I

BN I

I | | | | ] ]
[ | | | | | | E

| © CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA  N. Factura:............
AMSTRAD USER por 12 numeros.
NOMBRE
(TITTTTITTITIT T I T I I Il
I DOMICILIO CODIGO POSTAL
EEEEEEEEEEEENEEEEREEEREN
LOCALIDAD PROVINCIA
(I I rrrrro crrrrrtirirdld
l DNI ] TELEFONO
(TTTTTTITITT] [T TTTT1I][ PRECIO SUSCRIPCION

|
I

3.800 PTAS. « IVA Inc.

* Precio normal en quioscos
4 200 ptas anuales

FORMA DE PAGO

0 CONTRA REEMBOLSO
[1 TALON DE BANCO (1)

0] TARJETA DE CREDITO O Calculadora

ELIGE TU REGALO EXTRA:
O Llavero-reloj-brajula

Firma
Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA (1

(TTIIITITITIITIT .
A

(1) Dirigir a Edimicro, S.

Num de mi tarjeta

Fecha de caducidad

O Nueva suscripcion. [0 Renovacion.






—
TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS

Ruego me envien: N. Factura:............
c U PO N D E 200 [ Tapas para la encuadernacion de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 ptas.
O Los siguientes nimeros atrasados al precio de 300/350 ptas. cada unos s/n.

101 O E! libro «Programando con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad.
103 O El libro «40 juegos educativos» al precio de 495 ptas. unidad.

j I 109 O El libro «Programacion BASIC con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad.
EJ E M P LAR ES 110 O El libro «Técnica de programacion de graficos» al precio de 495 ptas. unidad.
I 113 O Ellibro «Juegos sensacionales para Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad.
AT RASAD 0 S 114 O El libro «Manual del BASIC Il» al precio de 1.990 ptas. unidad.

El importe lo abonaré: (1 POR CHEQUE (0O CONTRARREMBOLSO
Y LI B RO s O CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Nimerodemitarjeta: [ [ [ [T [T T TTTJTTTITITTIT]

Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.L

DIRECCION C.P.
, LOCALIDAD TELEF. .
[ Pnovmcm 2

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

J —_— —_— —— s — — — —— _— _— —_— —_— —_— — — —

AMSTRADIEZ
TARJETA

|
: MIS JUEGOS PREFERIDOS SON:
CONCURSO | L }
AMSTRADIEZ 3 C - .
MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON:
| | . ]
| 2 [ ]
| NOMBRE [ ]
' DIRECCION | l
| LOCALIDAD [ g
| PROVINCIA | | D.P. E
(Este cupon es valido para cualquier mes)

l .. . __ -

CUPON DE CUPON DE PED'DO N.°c Factura:............

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
PED I D 0 125 O Interface. RS232-C a 8.900 ptas. unidad.

126 [ Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas unidad.

127 [0 Cadena Compact Disc por 50.400 ptas.

El importe lo abonaré:  [1 POR CHEQUE (") [] CONTRA REEMBOLSO
] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

I
|
|
I
I
] Nomerodemitarjeta: [ 11 [T T 1T T [ TTTITTTIT1]
Fecha de caducidad: o Firma
I NOMBRE D.N L.
I
I
|
l

DIRECCION LOCALIDAD
C.P. PROVINCIA

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)
(*) Dirigir los cheques a Edimicro, S. A.
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