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GAME OVER

En una lejanisima galaxia perdida en
la inmensidad del universo, una belli-
sima y malvada mujer habia sometido
con su inteligencia y un inmenso ejér-

cxto‘de Terminators, a las cinco Con-

ARMY MOVES

Derdhal es W
«Cuerpode" Operaciones Especxales

puede atravesar las lineas enemigas
por tierra, mar o aire, domina todas
las técnicas de la guern'lla, conoce to-
das las armas y es un experto en ex-
plosivos.

Tres sistemas de combate: Jeep, heli-
coptero y soldado COE.
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entro de la constante polémica que enzarza a detractores y
partidarios del Amstrad PC, tal vez uno de los asuntos mads controvertidos
sea el de la compatibilidad. Amstrad clama a voz en grito que su mdquina
es mds compatible con IBM que IBM, mientras que la competencia, en su
habitual linea de misericordia, asegura que no hay nada mas cierto, pero
para sus mdquinas.

En medio del barullo, la cada vez mds numerosa grey de «migratorios a
un PC», cierra filas en torno a la confusion preguntdandose quién exagera, si
lo hace, y hasta qué punto, porque la palabra compatibilidad es la gran
clave que da forma a la decision de compra de un clonico IBM.

AMSTRAD Semanal intenta en este niimero dar una respuesta lo mds
objetiva posible al tema, contando para ello con nuestras propias pruebas
compardndolas con las del distribuidor. Los resultados estdan aht, y que cada
cual haga de su capa un sayo.

Como nuestros lectores saben, el disco que Amstrad regala al compar un
CPC consta de muchos programas. En el numero anterior pasamos revista
al «Amsfile», desmenuzdndolo y mejorandolo convenientemente. Esta vez le
toca el turno al procesador de textos: «Eamsword».

Completamos el mundo del CPC con el analisis profundo de un gran
Juego creado en Esparnia y, para que todos puedan llegar al final, ofrecemos
el mapa del mismo, asi como gran cantidad de trucos y «pokes».

Los usuarios del PCW tienen la seccion de catdlogo de software, para
estar al dia de lo mas nuevo en programas para su mdquina.

atibilidad PC-
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B Entrega de

premios al mejor
programa del afio 86

El pasado dia 19, en un
ambiente festivo, tuvo lugar la
entrega de trofeos al mejor
programa del ano, premio
concedido por nuestra revista
hermana Microhobby Spectrum,
en los salones del hotel
Eurobuilding.

En el certamen de este afio le ha
correspondido tan honrosa
calificacion al juego «Movie», de la
prestigiosa firma Ocean y que se
encuentra distribuido en exclusiva
por Erbe Software.

Los joystick concedidos, como

La Generalitat
través de «El
la Informzsi
acuerdo
Catalufia y
para el su
CPC 1512 en
disquettes y h

Una empresa britanica,
Electromusic Research, ha
empezado a comercializar un
conjunto de programas llamado
Miditrack Music System con el
que todos aquellos que tengan
aficién a la musica y los
ordenadores pueden satisfacerlas a
la vez usando un camino nuevo
para desarrollar su creatividad
musical con cinco posibilidades
diferentes.

El Miditrack consta de un gestor

B Reino Unido

En Gran Bretana, el ordenador
personal de Amstrad se ha
convertido en el més vendido del
mercado, desbancando a IBM
(Amstrad 26 por 100 del mercado,
IBM 25 por 100), desde el pasado
mes de diciembre, debido a la
ventaja de su precio frente a los
del resto de los ordenadores

metaférica representacién de estos
premios, fueron recogidos por Mrs
Collin, director de Ocean, y por
don Francisco Pastor como
representante de la empresa Erbe.

d y la Generalitat

el que se culmina la

i6n que venian

do desde hace tiempo.
trad PC 1512 seran

n los centros

s de este organismo
ctualmente desarrolla una
importante labor de difusién de la

B Mqsica por ordenador

(Miditrack Performer), un sistema
para componer la musica que se
desee (Miditrack Composer), otro
para ver en la pantalla la
composicién con una
representacion del pentagrama y
los signos tradicionales de musica
(Miditrack Notator), ademas de la
posibilidad de hacer las correciones
y alteraciones oportunas con el
Miditrack Editor y un bloque de
utilidades.

Para escuchar las obras creadas

Amstrad supera en ventas a IBM en el

utilizados actualmente por las
grandes corporaciones. Alan Sugar
pretende ayudar en las ventas a
estas compaififas introduciendo una
versién de mayor calidad de
graficos del 1512, ademas de
ampliar la gama de impresoras. Si
todos estos proyectos se cumplen,
situardn a Amstrad en el segundo

informaética, sobre todo en la
pequena y mediana empresa con
cursos de reciclaje, asesoramiento y
actividades formativas e
informativas de todo tipo, con la
colaboracién de la Caja de Ahorros
de Barcelona y la Cdmara de
Comercio.

con estos programas, la misma
casa, ha sacado un interface que se
conecta al ordenador, a través de
un cable y un cartucho que encaja
en el port de expansién: Estos
programas estan hechos para
Amstrad, Spectrum y
Commodore. La direccién de esta
compaiiia es: Electromusic
Research Ltd. 14 Mount Close,
Wickford, Essex, SS11 8HG,UK.

lugar ' mundial después de Epson
(fabricante japonés).

 De hecho, el éxito del 1512 ha
logrado que las acciones de
Amstrad subieran muchos puntos
durante el mes de enero y los
beneficios semestrales sean bastante
altos.
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Indescomp

en las bolsas de Madrid y Londres

Indescomp, la empresa que
comercializa en Espafia los
productos de Amstrad, empezara a
cotizarse, simultdneamente, en las
bolsas de Londres y Madrid a
partir del mes de junio. Las
razones de esta decisién, segin
José Luis Dominguez, presidente
de Indescomp, estan en los
excelentes resultados que ha
obtenido dicha compaiiia en el afo
1986 con una facturacién superior
a los 14.000 millones de pesetas; es
decir, un 132 por 100 respecto al
crecimiento de 1986.

Las firmas encargadas de la
operacién seran Hispano Suiza
para la Bolsa de Madrid y Savory
Mill para la de Londres, pero sélo
se lanzara al mercado un 25 por
100 de acciones, de manera que su
presidente, que actualmente posee
el 7 por 100, no pierda el control
de la compaiiia. El resto se divide
entre Alan Sugar (un 5 por 100) y
cuatro accionistas relacionados con
la empresa, aunque existe la
intencién de que los empleados
puedan tener acceso a las acciones.

Esta operacién ha hecho
necesaria la realizacién de una
autoria, que se ha encargado a
Arthur Young, de manera que

aumente la credibilidad de los
resultados y actuaciones de la
compaiia. De todas formas, y en
espera de los resultados, la
compaiifa ha hecho piblico un
avance de los resultados del afo
pasado en el que alcanzé
importantes beneficios, aunque,
debido a la escasez de productos de
finales del ano y a la gran

campana de publicidad que
realizaron, la cifra de 1.200 y
millones de beneficios podia haber /
sido mayor. oy

Primeras reacciones
a la bajada
de precios de Erbe

Dro Soft se une
a la medida

En una amistosa e
interesante rueda de prensa,
Dro Soft nos comunicé su
reaccién ante la bajada de
precios iniciada por Erbe.

La postura tomada por Dro
Soft no puede ser més positiva:
se uniran a la interesante
medida —pensamos que para
todos—, de bajar el precio del
software de juegos. El resultado
es, que los juegos de la gama
baja —por el precio, se
entiende—, tendran precios
comprendidos entre las 499 y
699 pesetas. Los de la gama
alta, debido a la presentacién,
instrucciones, caja, etc., tendran
precios comprendidos entre las
875 y 1.500 pesetas.

La explicacién del cémo han
podido lograr esta bajada de
precios en sus juegos, se
encuentra en que Dro va a
reproducir en Espafia los juegos
que antes importaba de
Inglaterra.

Otra noticia interesante que
se nos comunico, fue la de que
Dro va a sacar al mercado a
primeros de marzo una serie de
juegos para los PC y
compatibles, Segiin las palabras
de Miguel Angel Gémez,
gerente de Dro, esperan poder
ofrecer un precio super
competitivo para estos juegos.

Una cosa que el gerente de
Dro dej6 claro, también, fue
que, a pesar de los rumores
difundidos en Inglaterra por
algunas casas distribuidoras de
software espafiolas, es imposible
la reexportacién a Inglaterra de
los juegos fabricados en nuestro
pais, debido a que a su llegada
tendrian un precio superior a
los del mercado inglés.

Medida légica la de Dro al
anadirse a la bajada de precios
iniciada por Erbe, y que
nosotros pensamos beneficiard a
todos, ademas de poner en su
lugar unos precios que estaban,
mas que altos, en la
estratosfera.




Historia
de la informatica
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En el altimo libro de la
«Coleccién Informatica en el
Aula», de la editorial Alhambra, se
hace una exposicién clara y
detallada de la evolucién histérica
del proceso que ha conducido a la
humanidad, desde las mas
primitivas maquinas, hasta los
ordenadores de la quinta
generacion. Verdaderamente, la
informatica tiene una historia
peculiar. Aparentemente es algo
muy reciente, pero a través de la
lectura de este interesante libro
descubriremos que la realidad es
que toda la evolucién de las
ciencias, la mecénica y la
informacién, desde la Edad
Antigua, han conducido en este
siglo a lo que actualmente
conocemos como informatica.

Sin el progreso de las méaquinas,
la aparicién de la teoria del
conocimiento o el descubrimiento
de nuestro cédigo genético no
hubiera sido posible. La evolucién
de los métodos de reproduccién y
difusién de la informacién, es
decir, todos los conocimientos que
el hombre fue adquiriendo, ha sido
utilizada siempre para facilitar el
trabajo y obtener el maximo
rendimiento en el menor tiempo
posible. Para llegar a encontrar el
método de tratamiento y .
almacenamiento de informacién
mas eficaz (el ordenador) han sido

INFORMATICA EN EL AULA

Amparo Gil Orihuel
Ignacio Rieiro Marin
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necesarios, ademas de los progresos
anteriormente descritos, otros mas
concretos, como la imprenta, las
maquinas que realizan un trabajo
fisico capaz de recibir y entregar
un flujo de energia, los
procesadores de datos y los
calculadores. La sintesis de todos
éstos, y la evolucion del calculo
hasta llegar al calculo automatico y
electrénico, es lo que podemos
considerar un verdadero
ordenador. Por eso es importante
no confundir informatica con
mecanica ni ordenador con robot.
Pero tampoco reducir el concepto
de ordenador al de procesador.

Después de la aclaracion de estos
conceptos previos sobre los
origenes y la clarificacién de la
nocién actual de ordenador, los
autores describen las caracteristicas
técnicas de los ordenadores y hacen
una clara exposicion sobre las
corrientes actuales de la
informatica, que conducen hacia
los ordenadores de la quinta
generacion, la via mas aceptada
internacionalmente, o la simulacién
del cerebro humano, reproduciendo
sus estructuras, incluso con sus
imperfecciones; pero la mas
ambiciosa es aquella corriente que
pretende construir sistemas
autoinstructivos, es decir, la
inteligencia artificial.

Realmente, la inteligencia
artificial es uno de esos conceptos
en los que se piensa como un tema
de ciencia-ficcién. Sin embargo,
como se demuestra en este libro,
no parece tan lejano el tiempo en
el que sea algo cotidiano. De
hecho, parece que las bases
técnicas y la idea general de cémo
llevarlo a cabo estan ya

Biblioteca de Macros
para Lotus 1-2-3

Incluye un disco para IBM vy
compatibles con todos los macros
de los que se habla en el libro.

Uno de los paquetes mas
famosos, por su potencia, es «Lotus
1-2-3». La aureola que rodea a este
programa proviene, integracion
aparte, del extensivo uso de
«macros» que permite. Un «macro»
es, basicamente, una orden
compleja que consta de otras
muchas mas simples, pensada para

automatizar tareas muy comunes o
muy tediosas de teclear de una sola
vez.

El libro esta enfocado a lo
eminentemente practico. Tras una
breve introduccién, en la que se
explica la filosofia de los «macros»
y se describe el macrolenguaje que
emplea «Lotus 1-2-3» con singular
acierto, el autor nos introduce en el
tema mostrando, paso a paso, la
forma de crearlos.

La gama examinada no puede
ser mas amplia y ttil: «macros»
para la gestién de la hoja de
trabajo, manejo de la base de
datos, operaciones sobre ficheros,
impresién, graficos y operaciones
especiales.

También hay que destacar un
apéndice en el que se indica a los
usuarios del «Symphony», sucesor
del «1-2-3», cémo adaptar todos los
«macros» del libro a su programa.

consolidadas para que estos
sistemas autoinstructivos, que no
intentan simular el cerebro
humano, sino superar sus
imperfecciones, se puedan

Ficha técnica

Autor: David Paul Ewing
Pdginas: 412

Editorial: Anaya -

Precio: 5.300 ptas.

construir. Claro, que habra que
ver si esto es posible.
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Eona CPC
Cémo aprovechar al maximo
el disco que le regalan con su GPC (II)

A lo largo del articulo de la semana
pasada vimos cdmo sacarle el mdximo
provecho a la base de datos Amsfile. G A
En este numero, le toca el turno al
Eamsword, un humilde procesador de
textos incluido en su disco de regalo y
que, tras las modificaciones que le
proponemos, puede convertirse en una
potente herramienta de trabajo y
desarrollo de programas.

La primera tarea que siempre se le

encomienda a un ordenador, por pequefio o
grande que sea, es la del proceso de textos.

La familia CPC no podia ser menos e incluso
cuando uno llega con el equipo por primera vez a
casa, en su interior lleva ya, aunque en versién
modesta, un pequeino programa especializado en
el proceso de textos: se trata de Eamsword

En realidad, no deben buscarse muchas
razones para utilizar este tipo de programas.
Basta con tener que escribir buscando en la copia
definitiva una esmerada presentaciéon para que
estas aplicaciones queden ampliamente
justificadas. A pesar de que estos programas
requieren de una inversién extra (la impresora),
muchos encontraran en este nuevo desembolso
econémico la salida a esa apatia en la que habia
quedado sumido su ordenador y al que miraban
con cierto recelo, por ese pequefo fracaso
motivado ante la imposibilidad de encontrarle un
puesto util.

El programa que hoy analizamos, tal y como le
ocurria al Amsfile, no es uno en el que vayamos a
encontrar una solucién definitiva. Nos servira, a
lo sumo, para ver y comprobar la utilidad de este
tipo de aplicaciones, asi como para adentrarnos
en su manejo, y justificar desde un primer
momento el desembolso extra que supone la
compra de la impresora.

El primer handicap insalvable con que choca
Eamsword es estar realizado en puro Basic. Sélo
pensar que este programa estd disefiado en este
lenguaje, hace dudar de que sirva para algo. Sin

Manuel BARCO
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El proceso de
textos es la
actividad donde
mds se emplean
los ordenadores.

embargo, su realizacién interior puede
considerarse como bastante buena, y el resultado
final es un programa apto en multiples ocasiones.

Qué no tiene Eamsword

Aquellos que no se encuentren familiarizados
con la informatica, y mucho menos atn con el
tratamiento de textos, quiza se pregunten qué
puede faltarle a Eamsword para convertirse en un
verdadero procesador de textos. Lo primero que
se echa en falta es la justificacién automatica.
Gracias a esta opcidn, los demads le permiten a
usted olvidarse en todo momento del lugar del
texto donde se encuentra escribiendo. Llegado el
momento, el ordenador, sin que nadie le diga
nada, hara el correspondiente salto de linea, asi
como el debido retorno de carro, de la misma
forma en que usted lo harfa de forma manual
con su vieja maquina de escribir. A parte de
esto, si usted asi lo desea, el ordenador insertara
recién escrita, tantos blancos como sean
necesarios para que la presentacién final resulte
lo mas estética posible, quedandole un texto con
todas las lineas justificadas tanto a la izquierda,
como a la derecha.

A parte de esta posibilidad, piedra angular del
proceso de textos, dispondrd de mdltiples
opciones como mover bloques, borrarlos, sustituir
palabras, y actuar sobre la salida final de la
impresora, llegando incluso a controlar diferentes
tipos de letra, como es el caso del potente
Tasword. Naturalmente, ninguna de estas
opciones esta incluida en el tratamiento de textos
con Eamsword, no obstante, repito, si usted no ha
utilizado nunca un procesador de textos, sélo se
le ocurrirdn bendiciones para este programa,
producto de la obligada comparacién con el
hurafio trato que su maquina de escribir le
dispensa desde hace no se sabe cudntos afos.

8 AMSTRAD Semanal
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A pesar de que Eamsword no es un
gran programa, tras las
modificaciones sugeridas en este
articulo, la nueva versién

Eamsplus puede considerarse muy
potente.

Aunque en un primer momento utilice
Eamsword, y lo encuentre lleno de virtudes, una
vez dado el primer paso y realizado un
desembolso considerable en la compra de su
equipo, es casi obligado que se haga con un buen
programa que le permita utilizar todas las
posibilidades que la informatica pone al alcance
del proceso de textos.

Algunas mejoras

Mientras ese momento llega, nosotros hemos
pensado que podriamos introducir en el
programa algunas mejoras que le permitan, no
s6lo extraer mas posibilidades al programa, sino
también mejorar el trato y la facilidad de uso de
las que ya tiene.

El programa, como ya dijimos en un primer
momento, estad realizado integramente en Basic.
Realmente son dos programas, que en su disco se
encontrarin como:

Eamsword. bas
Jwp .bas

El primero de ellos es simplemente un
cargador, y obtendra idéntico resultado cargando
el programa con run «Eamsword» que con run
«Jwp», y de esta Gltima forma se evitari la
presentacion.

Para las mejoras que hemos optado introducir
en el programa, se hace absolutamente
indispensable desproteger el programa «Jwp»,
que viene protegido simplemente con la opcién
«p» (save «nombre»,p) que el Basic del
Locomotive ofrece.

Para esta tarea, en la seccién de trucos de esta
semana, le hemos preparado un pequetio
programa que realizara esta labor de forma facil
y sencilla.

Una vez tenga cargado en memoria el
programa «Jwp», cambie de disco y péngalo en
otro que pueda utilizarlo tnica y exclusivamente
para sus textos.

Para incluir en su viejo Eamsword todas las
nuevas posibilidades, deberd, primeramente,
teclear el programa «<EAMSPLUS», respetando
cuidadosamente los nimeros de linea que este
programa posee. No olvide que cualquier error
podria ser fatal. Una vez tecleado el programa, y
libre éste de errores, no lo ejecute ya que no
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2.

170 215 INPUT 39,282 NEXT

5g220 FOR 0

23230 YHILE NOT EOF

11 REN YA NO HAY BREAK
<240 INPUT 49, a8

2070 NEXT:PRINT #3,5$:NEXT:CLOSEOUT:R

ETURN 58250 WRITE 49,88
3051 LOCATE #4,1,11:PRINT #4,"grrar B [o| 57060 RETURN c4260 VEND
o 8000 REM merge ficheros c270 CLOSEOVT

3052 LOCATE #4,1,12:PRINT "progran” ¢f§§§;8 Eﬁ?
906 LOCATE #4,1,8:PRINT 84, "icheros”
HENBTOS 1 | 5030 LOCATE 8,101 INPUT *fichera 117}

3088 LOCATE #4,1,9:PRINT #4,"eclado” | | fichi$ :
58040 LOCATE 8,12 INPUT “fichero 2"}

3023 LOCATE #4,1,10:PRINT #4,erge* | | F1CP28
40031 ME$=ME$+"FTNBY” 58050 LOCATE &,14:INPUT "ficherc dest

40300 GOSUB 9000:ON 1% GOSUB 1000,500 | | ino:"ifichdests
0,7000,4000,2000,3000,8000,56000,5700 | | 58060 OPENIN fich2¢

58280 CLOSEIN
55230 RETURN ;
ga000 REW borrd ba’
59010 REM --—" 77
59020 CLS‘.L?CME i

acion (s/m noGHILE et

59030 tecd=
g L
§)¢"5" THEN cL
ec‘operacim\ abortada

§=""" “(Qﬂ“KE

0,58020,59000,60000: 60TO 40300 58070 INPUT 49,28 10:PRINT

56000 REM DIRECTORIO 58080 INPUT #9,lineash il ‘— 10 500;NEXTERETURN

56001 REW ---------- 58090 CLOSEIN

56010 NODE 2:CLS 58100 OPENIN fichl$ y :

56020 CAT 58110 OPENDUT fichdests T i

56025 LOCATE 20, 24:PRINT "---PARA voL | | 58120 INPUT #9,N$,DEY,PU%,PLY, JUS, PFY 0010 REA-—-—"""

VER AL MENU PULSE UNA TECLA---" TS, NS, HO% LFS, PR 50020 (LS | prograna’inom
56030 WHILE INKEY$="":WEND 52130 FOR I%=0 TO 9:INPUT #9,PS%(1I%): £0030 INPUT vNoubre del P

NEXT

58140 WRITE#9,N$,DE%+lineask+l,P¥%,PL
%,JU$,PFY, TBS LMY, MO%, LF$, FPX

58150 FOR I%=0 TO 9:WRITE#9,PSH(I%):

56040 MODE 1
56050 RETURN
57000 REM ASIGNA TECLAS DE FUNCION

57001 REM NEXT LEN(SS) :
g;g;g :ggEN:OCll:g g 58160 WHILE NOT EOF iz&;am:i’mm H.SV.NEXT.CLUSEBU
57030 PRINT *F*+RIGHTS(STRS(N), 1)47 . | | SB170 INPUT #3, as RETURN
"3+ INPUT “CADENA:*; CADENAS 58160 WRITE 43 ,a
57040 KEY N, CADENAS 56130 VEND
57050 NEXT N 58200 CLOSEIN

58210 OPENIN fich2$
puede hacer nada sin haberlo antes unido al mejorada de Eamsword, que podra guardar en el
programa «Jwp». Para realizar esta tarea, debera  disco que desee, con save «eamsplus». Una vez
grabarlo en un disco como ascii, para ello teclee:  tenga salvado este programa, ya no tendra que

volver a repetir esta operacién, y para ponerlo en
funcionamiento, le bastara con teclear run
Ahora cargue el médulo «wp» desprotegido en «eamplus».

save «mergeplus»,a

memoria. Para comprobar si realmente el En la nueva versién, hemos reactivado la tecla
programa esta desprotegido, compruebe con un «break» de forma que en cualquier momento y
List que se encuentra en memoria. Una vez pulsando por dos veces esta tecla, pueda salir del
cargado «wp», mergeelo con eamplus. Para ello, programa.
utilice:
merge «mergeplus» Tratamiento de ficheros

En este momento tiene usted en memoria, la Las posibilidades extras que pueden sacarsele

de su CPC claro, una copia de la versiéon al programa en lo que concierne expresamente al
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Mundo del

CPC

tratamiento de textos, son practicamente nulas.
La forma de almacenar la informacién, en una
matriz de cadenas alfanuméricas imposibilitan
practicamente cualquier labor encaminada en este
sentido. Sin embargo, en lo concerniente al
tratamiento de ficheros, existen un buen ndmero
de posibilidades extras que pueden serle de
utilidad en el manejo diario de Eamsword.

La primera caracteristica negativa en este
aspecto es la imposibilidad de conocer los textos
que contiene un disco, desde el propio
Eamsword. Esto le obligard a tener anotado, jen
un papel!, estos nombres, si no quiere tener que
estar entrando y saliendo del procesador cada vez
que tenga necesidad de archivar un texto. Aparte
de esta tediosa tarea, cuando quiera archivar un
texto siempre le quedara la duda de si existe ya
en el disco un texto con ese nombre.

Pensando en esto, hemos implementado en el
menu principal una nueva opcién, «Ficheros»,
que le permitird en todo momento conocer el
estado de su disco, esto es, los ficheros que
contiene y el espacio libre que le queda. Para
entrar en esta opcién, le bastard con pulsar desde
el menu la tecla «F».

Es frecuente que con el uso continuo del disco,
y dado el peculiar tratamiento que el Amstrad
hace de los nuevos ficheros, siempre guarde una
copia del antiguo con extensién Bak, su dico de
trabajo se le ird quedando lleno de textos
inservibles; cuando se encuentre en esta situacién
puede borrar todos estos ficheros con la opcién
«B» del nuevo mend.

Fusiéon de ficheros

Una de las debilidades més importantes que
puede achacarsele a Eamsword es la imposibilidad
de realizar fusiones de texto. Para evitar este
problema nosotros hemos creado una subrutina
que realizard esta labor. Para utilizarla debera
escoger la opcién M del mend y una vez hecho
esto le sera solicitado desde pantalla el primer
fichero, después el que va a «mergear» con éste y
finalmente el nombre que este texto, fusién de los
dos anteriores, va a tener en su disco.

Es importante destacar que el texto no queda
en memoria, sino que se queda en el disco con lo
que para examinarlo, modificarlo o imprimirlo,
debera cargarlo de su disco.

Existen multitud de palabras que quiza usted
utilice constantemente en sus textos. Para evitarle
tener que teclearlas una y otra vez, con la opcién
«T» podra asignar al Keypad las palabras o
frases que usted desee.

10 AMSTRAD Semanal
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Editor de programas

Otra posiblidad que no contempla Eamsword
es la de ser utilizado como editor de programnas.
Para facultar el procesador de textos a esta
funcién, nos hemos visto obligados a incluir una
nueva opcién, Xprogram.

Los textos salvados desde aqui, podran ser
utilizados como programas. A pesar de que el
Basic, dispone de un buen editor, otros lenguajes,
sobre todo los compiladores, no se encuentran en
esta circunstancia, por lo que los programadores
acogeran de muy buena gana esta nueva y
potente posibilidad.



AUTO EXEC

En pasadas fechas, después de
haber sopesado las diferentes
ofertas de compatibles en razon
a su precio y prestaciones, me
decidi a adquirir un ordenador
Amstrad PC 1512 d/d. El
motivo de ello es que, ademas
de introducirme en el
conocimiento del GEM vy del
Basic , que acompana como
novedades de interés, el
compartir con un familiar los
programas que €l posee con otro
ordenador compatible (M-24 de
Olivetti). Pero me he
encontrado con la sorpresa que
le detallo: al tratar de hacer
funcionar uno de los programas
de gestion contable, empezando
a leer el Autoexec, se queda
colgado.

Una vez editado el Autoexec,
para ver su contenido, sale la
configuracion siguiente:
KEYBSP
DATE
GWBASIC
MONIT.BCO/F:15/S:255/M:&
H8AOO

Creo que esta instruccién
“M:&HB8A00"", que parece un
posicionamiento en memoria, €s
la que no deja rodar el
programa, ya que luego, al
intentar cargar cada una de las
partes del mismo, por separado,
me da error en la secuencia de
peticién de hora y dia, ademas
de los ficheros ISAM. ;Hay
alguna posibilidad de
modificarlo para que ruede en
el Amstrad y sea compatible
con él? Ya he modificado el
Autoexec incluyendo en él
“RTC.COM” que se adjunta
con el Sistema Operativo MS-
DOS 3.2, en sustituciéon de la
peticion de DATE, al objeto de
que lo cargue directamente y
sigue sin marchar.

Por otra parte, ya he
modificado todos los programas
que incluye el disco de gestion,
con la instrucciéon ‘‘SCREEN
377, sustituyéndolos por
“SCREEN 27, a fin de que los
graficos puedan aparecer por
pantalla.

Sin otro particular mas que
felicitarles por su informacién
sobre los programas de
utilidades que acompana el PC,
en sus nameros 65, 66 y 67, y
solamente echar en falta una
linea de comunicacién especifica
y continua para compatibles,
que creo serfa de mucho interés.

Angel C. Sinchez-Zamora

El fichero «Autoexecr que usted
nos detalla realiza una llamada al
compilador de ““GWBASIC’. Es
decir, el programa que se va a
ejecutar se crea en ese momento como
un fichero objeto en lenguaje
Madquina. Para que le pueda

Sfuncionar, compatibilidad aparte, en

el disco del programa tienen que
encontrarse todos los ficheros que el
compilador requiera, tanto del sistema
operativo como del propio Basic,
librerias, etc.

Como tal vez le sea dificil
averiguar lo anterior, le sugerimos
que en el ordneador «M24» compile
el programa y cree un fichero
¢jecutable con extension « EXE» o
«. COM» y, tras esto, lo copie a otro
disco y entonces intente arrancarlo en
el Amstrad PC, pero metiendo como
sistema operativo el «MSDOS» de
Olivetty o del IBM PC.

Para cargar
programas

Soy un lector habitual de
vuestra publicacién, usuario de
un CPC 464 y quiero
aprovechar para felicitaros por
vuestro trabajo y animaros a
que sigais en la linea actual de
informacién al aficionado. Creo
que desde que colecciono los
ntimeros de AMSTRAD

Semanal estoy formando una

Sin duda

ALGUNA

buena biblioteca de consulta
para programacion.

Con todo y como es natural,
no siempre encuentro el
tratamiento de los diversos
temas a un buen nivel de
claridad y comprensién y las
dudas se van acumulando.

Algunas de estas dudas son el
motivo de la presente y, sin mas
preambulos os las expongo:

¢(Gémo he de proceder a la
hora de cargar en memoria un
programa dividido en el famoso
«programa cargador» en Basic y
distado ensamblador» en
Cdédigo Maquina, como por
ejemplo en el caso de las rutinas
especializadas para la impresién
de graficos, del ejemplar
namero 70 de vuestra revista?
(por si es de utilidad os diré
que poseo el ensamblador
GENA 3).

¢Qué es en realidad un
«programa cargador» y qué
necesidad hay de estructurar u
organizar de este modo los
programas?

Por dltimo, os rogaria que
me explicaseis el procedimiento
para cargar al «Monitor de
ROMs» aparecido en el nimero
64, ya que cargué el listado en
Basic y, tras oportunas
correcciones (las lineas 1005 y
5020 generaban Type
mismatch), lo hice funcionar sin
obtener ningin tipo de
resultado en pantalla (excepto la
impresion de las rutinas 1010,
2010 y 5001), es decir, a la
hora de imprimir los comandos
correspondientes a la ROM
elegida no aparecia nada.

Bueno, ya s6lo me queda
pediros que, por favor, intentéis
aclarar mis dudas, ya sea en el
préoximo ntmero o escribiendo a
mi direccion, si ello no es
molestia. Realmente me
gustaria llenar estas lagunas en
mi modesto conocimiento de
programacion.

Os lo agradezco de antemano
y espero vuestras noticias con la
seguridad de que seran de gran
ayuda.

Juan Sanfélix Sanchis-Valencia

>
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El «programa cargador» y el
«listado ensamblador» son dos
versiones distintas de la misma cosa.

EL primero es un programa Basic
que contiene el programa en
mdquina, de tal forma que puede ser
tecleado y ejecutado por todas
aquellas personas que no tengan un
ensamblador.

En su caso, que si tiene el
«GENA», creemos que lo mds simple
es que introduzca, ensamble y ejecute
el «listado ensamblador», siguiendo
las instrucciones de su manual de
usuarto.

En cuanto a lo que es un
programa cargador, acabamos de
explicdrselo: una vez el Cédigo
Mdquina estd ensamblado, se vuelca
en forma de «Datas» y aparece un
programa Basic que, cuando se
ejecuta con «run» y se llama a la
rutina con la instruccion «Call» a la
direccion adecuada, funciona y
cumple el proposito que se indica en
el articulo.

Respecto al «monitor de ROM»,
estamos hablando de un programa
pensado para que usted analice la
«Rom» del Amstrad y se haga una
propia. En este sentido, nuestro
colaborador, Robert Chatwin, pensd
que seria conveniente que el volcado
se dirigiera al disco o cinta, en lugar
de la pantalla. Por tanto, si no ha
cometido errores al teclear, la «Rom»
se encontrard en el disco.

Mal

funcionamiento

Me dirijo a ustedes por
segunda vez, pues la primera no
obtuve respuesta por su parte,
quizéa por enviar la carta a una
direccién errénea, el correo
deficiente, etc.

El motivo de mi reiteracién es
que unos programas publicados
en su revista no funcionan en
mi ordenador (6128), por
motivos que desconozco, por ser
un «novato» 0 por ser
incompatibles con mi Amstrad.

1.) En su revista nimero 3,
programa de «Biorritmos», me
sale un sintax error en 760

(dicha linea dice 760 IF NOT
FNok (d,m,y,) THEN PRINT
«Datos incorrectos prueba otra
vez»;:GO TO 730).

Anteriormente, me ha

12 AMSTRAD Semanal

preguntado por mi nombre y la
fecha de nacimiento.

2.) Revista nimero 12,
programa «Frutties». Salen las
instrucciones, pero a la hora de
dibujar la pantalla, sélo aparece
la linea del consumo del aire y
el nimero de pantalla, al mismo
tiempo, el aire se va
consumiendo.

3.) En sus revistas 32 y 34,
programa «Poseidén», aparece el
titulo, el mend, las
instrucciones, pero cuando
escogemos para poder jugar con
el teclado o joystick, el
programa dibuja en la pantalla
todo el fondo marino con los
controladores, etc., y desaparece
de golpe quedando el ordenador
tal y como aparece cuando lo
ponemos en funcionamiento.

Todos estos programas los he
revisado varias veces, no
encontrando error alguno en la
copia de la revista al ordenador.
Es una verdadera pena que,
después de haber pasado largas
horas con el trabajo de copiar,
te encuentres con el problema
que no funcionan dichos
programas.

Mucho les agradeceria que
me solucionaran los problemas
que tengo con estos tres
programas. Sin otro particular,
reciban un cordial saludo.

Alberto Falcé Llongueras
Barcelona

Su problema con «Buorritmos»
liene ya bastante «solera» y, si
hiciéramos un concurso a la pregunta
mas comun del ano, sin duda, se
llevaria el premio. Lo que le ha
ocurnido a usted y a muchos otros
lectores es culpa del Amstrad, no
del programa. Verd, todo se debe a
la forma atipica que emplea el

ordenador para evaluar las funciones
definidas por el usuario, las drdenes
«DEF FN».

Cuando se teclea una orden de este
estilo, la maquina la archiva como
linea normal, pero, al ejecutarse el
programa, no la evalia. Espera a
que la funcion definida sea invocada
en otra linea de programa, como la
760 que usted nos envia. En ese
momento, el Amstrad, para calcular
el valor de la funcion, se marcha a
la linea donde fue creada y analiza
su sintaxis. Sin embargo, y aqui
aparece el motivo de confusion, si
hay un error de sintaxis el mensaje de
advertencia se refiere a la linea desde
donde se invocd la funcion, no a
aquélla donde se define. Por eso es
incapaz de detectar el supuesto error
de sintaxis en 760, porque no estd
ahi, sino mas arriba del programa,
donde las funciones se crean por
primera vez.

En cuanto a los otros dos
programas que usted nos indica, solo
podemos decirle que a nosotros nos

funcionan bien y no hemos detectado

error alguno en los listados, excepto
en el «Poseidon», cuya oportuna
rectificacion se publicd como usted
mismo nos dice. Creemos,
sinceramente, que es muy dificil
teclear programas tan largos, llenos
de «Datas» en lenguaje Maquina, sin
equivocarse. Por ello, le
recomendamos, a pesar de estar
seguros de que ya lo ha hecho, que
revise los listados cuidadosamente.

Gracias por
participar

Hace unas semanas lei que,
con el juego «Ghost’n Goblins»
en cinta, un lector tenia
problemas de carga, le daba
mensaje de error como si
cargara en disco.

Bien, yo tengo dicho juego en
cinta (original) y no tengo
ningin problema de carga.
Pienso que puede ser que se le
olvide teclear primero los de
«TAPE», entonces si le daria ese
mensaje de error.

Esta semana he leido la
pregunta de Antonio Moreno.

Bien puede pasarlo de cinta a
disco sin ningin problema, con
el programa TRANSMAT. Lo
lef en el nimero 71 de
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MOTIV

EETT

Dech

Para desproteger

programas

Por muy pretencioso que suene, este programa

realiza verdaderamente esa tarea: desproteger
programas.
Para utilizarlo correctamente bastara con

ejecutarlo y si el programa no nos advierte con

ninglin mensaje de error, a partir de ese
momento todos los programas Basic que se

carguen podran listarse y grabarse sin proteccién.
Este truco es precisamente el que se utiliza en
la desproteccién del programa Eamsword para su

posterior mejora, a lo largo de un articulo
incluido en este mismo ndmero.

Obvia decir que el uso de este programa debe

de hacerse con arreglo a las normas del
Copyright.

PROGRAMA CARGADOR DE C. M.

10 REM desprotegedor de programas
20 SYMBOL AFTER 256
30 MEMORY 2A640:SYMBOL AFTER 240

40 WHILE a<>2Z55:READ z:POKE &AG41+x, =
tcheck=check+a:WEND

50 IF PEEK(&ACO1)=0 THEN FOKE &ABET , 4
4

55 IF check<>7962 THEN FRINT ”ERROR E
N DATAS”+CHR$(7):sSTOF

60 CALL &A641

70 CALL &BBEA:CALL &BCOZ:MODE 1:FEN 1
:PAFER O

80 DATA 58,122,188, 50,120,166, &2,
195, 50,122

90 DATA 188, 42,123,182, 34,121,165,
33, 89,1665

100 DATA 34,123,188,201,245,229, 52,
120,166, 50

110 DATA 122,188, 42,121,166, =4,123,
188,175, 50

120 DATA €9,174,225,241,205,122, 128,
245,223,205

130 DATA 65,166,225,241,201,255

L,

“Sabado Chip”, de 17 a 19 h.

l

pach




Todos los caminos

conducen a Roma, pero... 10 GOTO 30
20 RETURN

Realizar una aplicacién en Basic no es, por lo 30 Tiempo=TIME
general, excesivamente dificil; sin embargo, 40 FOR n%=1 TO 300
conseguir que la velocidad de ejecucién sea lo 50 FOR m%=1 TO 30
mads rapida posible es otro cantar. 60 GOSUB 20

Para mostrar las numerosas variaciones que 70 NEXT .
pueden suceder haciendo pequefios cambios, 80 NEXT
hemos realizado este pequefio programa test que 4 S
nos ggré las distintas velocidades para cada ?goPgﬁgT TIME-tiempo
cambio.

Hemos considerado ocho posibles situaciones, y Ak SR URE

en el cuadro adjunto las hemos permutado para

obtener todos los efectos posibles.
12345 6 TIEMPO

S % £ 3080
i o * 3117
* * *
Columna 1: Utilizacion de variables no enteras. 2l . b ‘3}?22
Columna 23 Utilizacion de variables enteras 5 o . 4998
Columna 2: Con llamada a la subrutina 20. 5 X g pii
Columna 4: Con llamada a la subrutina 110. 7 " 3 Thbo
Columna 5: Con variable en los nexi.
Columna 6 Sin variable en los next. B *| 3076

L\

Todos los sabados, de 5a 7 i_'; :‘_‘_V '_',,'_':1'_'_"': ‘_’,i A
de la tarde, en ‘“Sabado Chip”. \ I I
Con José Luis Arriaza. Hecho P
una computadora. Dedicado
en cuerpo y alma al ordenador
y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.

;’:”‘ ‘I E ( ' l .’\f‘ *'"4
Gllblei] YHRRNE 8,
RADIO MRAMAR . k) -

... de chip a chip



TASWORD 8.000

de Ofites Informdtica
P.V.P.: Disco 9.900 ptas.

Las posibilidades que nos ofre-
ce el procesador de textos TAS-
WORD son tan variadas y prac-
ticas, que es dificil que no cumpla
todas las exigencas que de €l espe-
ramos para realizar nuestro trabajo
mecanografico.

Este programa esta pensado pa-
ra los ordenadores Amstrad PCW
8256 y PCW 8512, obteniendo del
mismo un fichero con una capaci-
dad de 1.000 caracteres para el
primer modelo de ordenador y de
300.000 caracteres para el segundo.

Para que el futuro usuario tome
conciencia de los recursos que ofre-
ce el programa, dada la multitud
de operaciones que el programa re-
coge, expondremos un breve co-
mentario de cada una de ellas o,
al menos, aquellas aplicaciones que
resulten mas practicas e interesan-
tes.

No podemos eludir el mencio-
nar el sencillo manejo de panta-
lla que presenta el TASWORD
8.000, el cursor del mismo es un
cuadrado o barra parpadeante que
indica la posicién actual del fiche-
ro de texto.

Para manipular el fichero de
texto se encuentran las teclas de co-
mando pudiéndose variar de este
modo la posicién del cursor, lo cual
no solo puede hacerse mediante las
teclas de flechas, sino también me-
diante ciertas teclas de control.

Otra tecla muy util es la tecla
STOP, la cual hace aparecer en la
pantalla la pagina de ayuda. La
pagina de ayuda da una breve des-
cripcion de las acciones de las prin-
cipales teclas de control.

La pantalla es una «ventana»
que muestra veintitn o treinta li-
neas de texto. El desplazamiento
o «scroll» de la ventana se hace no
s6lo en sentido vertical, sino tam-
bién en sentido horizontal si en ca-
da linea se han superado los noven-
ta caracteres.

El salto de linea lo realiza el TAS-
WORD de forma automatica, es-
to significa que si la dltima pala-
bra de una linea siguiente. De es-

Qa'@"“\ogo
de

SOFTWARE
PCW

" ta forma una vez fijados los mar-

genes nos despreocupamos del ajus-
te de las palabras en los mismos,
requiriendo sélo pulsar la tecla
RETURN cuando se desee co-
menzar un nuevo parrafo o hacer
un punto y aparte.

Otros movimientos posibles del
cursor pueden dirigirse hacia el co-
mienzo o final de un texto, parra-
fo o pagina, trasladarnos al niime-
ro de linea especificado, etc.

Del mismo modo que en el sal-
to de linea, cuando una palabra so-
brepasa el final de una linea, el
TASWORD justifica la linea que
se ha terminado recientemente. Se
insertan espacios entre las palabras
para que la linea ocupe todo el es-
pacio requerido. Esto da al texto
una apariencia clara, con el mar-
gen derecho igualado.

La justificacién automatica se
puede desconectar. Como conse-
cuencia, el texto mecanografiado
tendra el margen derecho desigual,
esta apariencia puede resultar mas
apropiada para ciertos textos.

También se puede desjustificar
un texto que se ha mecanografia-
do con el margen derecho justifi-
cado y viceversa.

Para evitar sangrar una linea ac-
cidentalmente si el Gltimo caracter
de una linea es un signo de pun-
tuacién o un guién, el TASWORD
no realizara el salo de linea cuan-
do comencemos la siguiente linea,
aunque se mecanografie un carac-
ter con el cursor grande.

Otra de las interesantes opcio-
nes que nos ofrece TASWORD
son los comandos de marcas, cu-
ya aplicacién practica enseguida
comentaremos.

Los marcadores son unos carac-
teres especiales que pueden escri-
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bir texto. Algunos marcadores de
comando colocan marcas en el tex-
to y otros, mueven el cursor a una
marca especifica. Hay dos tipos de
marcadores: ocho «marcadores nu-
méricos» y dos «marcadores parpa-
deantes».

Los marcadores numéricos son
utiles para moverse rapidamente a
lugares especificos en un documen-
to. Se pueden, utilizar por ejem-
plo, para marcar el comienzo de
cada capitulo en un documento
largo, accediendo a los mismos sin
necesidad de «scroll» por la panta-
lla o de recordar el nimero de una
linea o pagina.

Un buen ejemplo para la utili-
zacion de los marcadores de guién
es en la produccion de impresos y
otros documentos estandar que va-
rias veces se pueden producir con
texto diferente en zonas especifi-
cas.

El interés de las operaciones «in-
sertar y borrar» es evidente en
cualquier trabajo de mecanografia,
puesto que nos permite hacer re-
formas sobre el texto original. Es-
ta tarea, que planteaba verdaderos
«quebraderos de cabeza» con las
maquinas de escribir convenciona-
les, ha sido solventada por los pro-
cesadores de texto y de forma pre-
cisa, directa y sencilla por el TAS-
WORD 8.000.

Asimismo podemos realizar mo-
dificaciones de formato del texto
con la finalidad de centrar lineas
para cabeceras, trasladar lateral-
mente textos, etc.

Para rejustificar un parrafo s6-
lo se requiere teclear la opcién de-
seada, situando previamente el cur-
sor al inicio del texto a reformar
y la modificacién realizada se pro-
ducir4 en el texto contenido desde
el cursor hasta el final del parrafo.

Para reformar un parrafo a po-
siciones de nuevos margenes se uti-
lizara el comando de justificacion
dura, que es Gtil para reformar los
parrafos después de haber cambia-
do los margenes.

Durante la rejustificacién dura,
todo el texto, el situado en el inte-
rior del margen anterior y del mar-
gen nuevo, se considera como par-
te del parrafo en curso. En el nue-
vo parrafo se introduciran anota-



ciones entre los parrafos, pero és-
tas se borraran antes de la rejusti-
ficacién dura.

Asimismo, la operacién BO-
RRAR no sélo puede referirse a
los caracteres bajo el cursor, sino
también a la supresion rapida de
palabras, lineas, parrafos o bloque
marcado de texto.

Dado que la utilizacién de la op-
cion BORRAR puede resultar pe-
ligrosa ante un descuido acciden-
tal, TASWORD ofrece un sistema

de seguridad cuando deseamos bo-

rrar porciones del texto de gran
amplitud. Este sistema consiste en
pedir informacién al usuario sobre
la operacién a efectuar.

La insercién de lineas o carac-
teres no resulta menos interesan-
te, siendo posible insertar palabras
adicionales entre las palabras exis-
tentes y caracteres en mitad de dos
palabras.

La opcién «modo de insercién»
resulta practica para escribir algu-
nas lineas en mitad de algtin texto
existente.

Otras operaciones que nos ofre-
ce el programa es la posibilidad de
reemplazar o localizar textos. Es-
ta facilidad nos permite localizar
una palabra en concreto o reem-
plazarla, cada vez que aparece, por
otra palabra o grupo de palabras.

Si se desea introducir texto de
sustituciéon, TASWORD permite
que el reemplazamiento sea «selec-
tivo» o «total».

El reemplazamiento total de esa
palabra se efectuara por el nuevo
texto, tantas veces como aparezca.

En el reemplazamiento selecti-
vo TASWORD al localizar la pa-
labra elige la muestra en pantalla
en el contexto en que se encuen-
tre la misma, con la posibilidad de
optar por sustituir a dicha palabra
0 no.

Los bloques de texto se pueden
trasladar o copiar de una parte del
fichero de texto a otro. Estos blo-
ques pueden contener un maximo
de 20.000 caracteres.

Para escribir un documento don-
de mas tarde se debera mencionar
un asunto en particular puede uti-
lizarse la opcién «bloCk de notas».
Los blocks de notas contienen in-
formacién personal muy ttil y re-

cordatorios, pudiendo trasladarse
el texto de los blocks de notas a la
pantalla principal y viceversa.

Otra ventaja que ofrece un evi-
dente ahorro de tiempo viene da-
da por la utilizaciéon de la opcién
«teclas definibles por el usuario».

Cada una de estas teclas se pue-
den definir por medio de una pa-
labra o una secuencia de palabras.

Al pulsar una de estas 20 teclas
definibles, cada una con una capa-
cidad maxima de 250 caracteres,
el texto asociado con la tecla apa-
recera en la pantalla.

Ahora os preguntaréis qué resul-
tados obtenemos al imprimir el
texto una vez redactado.

Pues bien, si el manejo del pro-
cesador de texto es practico y sen-
cillo como hemos visto, no es me-
nos ventajoso el resultado que ob-
tenemos al imprimir el texto desea-
do.

Gracias a las variadas opciones
que ofrece el programa la presen-
tacion del texto resultara de indu-
dable calidad y elegante formato,
dado la variedad de caracteres exis-
tentes.

CONFAS

de Microgesa
P.V.P.: Disco 27.440 ptas.
CONFAS es un programa dise-

nado con la finalidad de realizar
una gestion completa de la conta-
bilidad de cualquier empresa.

La aplicacién ha sido desarrolla-
da por MICROGESA para el or-
denador Amstrad PCW 8512 vy
aunque posee una autonomia pro-
pia, como veremos seguidamente,
presenta la posibilidad de funcio-
nar de forma integrada con otros
programas como el de facturaciéon
y control de stocks (FAST) y el
programa ALFAC de almacén y
facturacién, distribuidos por la
misma casa comercial.

El programa facilita la labor de
introduccién de asientos y otros
datos, de forma que esta operacién
resulte simple y con un evidente
ahorro de tiempo al suprimir las
tareas de contabilidad mas repeti-
tivas.

Para facilitar la tarea de puesta
en marcha, la aplicacién, suminis-
tra el Plan Contable.

En realidad, la operatividad del
sistema es de gran amplitud y efi-
cacia, contemplando diversas fun-
ciones, cada una de las cuales se
encarga de realizar una labor con-
creta.

Entre la multitud de opciones
que facilita CONFAS podemos
enumerar alguna de ellas, tales co-
mo: mantenimiento del plan con-
table, mantenimiento de concep-
tos predefinidos, mantenimiento
de masas patrimoniales, entrada y
gestion de asientos, realizacién
automatica de los asientos de aper-
tura, regularizacién e IVA, impre-
sion de balances de sumas, saldos
y de situacién, etc.

Ademas, presenta la posibilidad
de realizar tareas auxiliares de
gran utilidad, tales como: clasifi-
cacién, reorganizacion de ficheros,
etc.

Entre las caracteristicas mas in-
teresantes de la aplicacion esta la
posibilidad de realizar imputacio-
nes en los asientos a nivel de tres
o seis digitos. Asimismo, no es ne-
saria la creacion de «borradores»,
te-los asientos son inmediata-
dos y comprobados,
odificados en
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POLYMAIL

el POLYMAIL
ciéon de listas de
ciones para la rea-
> as de titulares.
Es un programa que se comple-
menta con los programas de las se-
ries POLY, los cuales operan de
una forma similar y permiten la
ampliacién de sus posibilidades de
manejo.

Todos los programas del siste-
ma operan de un modo similar y
entre ellos cabe mencionar: El
POLYWORD o procesador de
textos, el POLYPRINT o progra-
ma de impresién del grupo de va-
riables NLQ) y el POLYPLOT o
programa para trazar graficos.

Tal vez de esta serie, el progra-
ma que mejor se complemente con
POLYMAIL sea el procesador de
textos, de aqui que mas adelante
haremos mencién del mismo.

La aplicacién ha sido creada pa-
ra el ordenador Amstrad PCW
8256 y las opciones de la misma
vienen dadas en forma de ments.

El programa POLYMAIL se
utiliza para crear y rectificar listas
de registros destinatarios. Cada re-
gistro se ordena automaticamente
por orden alfabético y cada lista
contiene un maximo de cien regis-
tros destinatarios.

En un POLYMAIL pueden
crearse un namero ilimitado de lis-
tas, dependiendo de la capacidad
del disco.

Si se desea imprimir por fusion
una carta para cada uno de los des-
tinatarios se utilizard el programa
POLYWORD; asimismo, si no se
utilizan los sobres con ventanilla,
se podran imprimir etiquetas ad-
hesivas para el mismo grupo de
destinatarios. Una vez terminado
el proceso se pegara en la parte ex-
terior del sobre su etiqueta corres-
pondiente.

Cada vez que se crea una lista
hay que darle un nombre. Al nom-
brar una nueva lista se crean auto-
maticamente en el disco dos nue-
vos ficheros y éstos son: Registro
Polymail y Directorio Polymail.

Si nuestro deseo es recoger una

lista de todos los registros de una
lista en concreto, los titulos de re-
gistro se visualizaran en orden al-
fabético con solo seleccionar la op-
cién «pagina de registro de direc-
torio».

Cuando se visualiza la pagina de
registro de directorio es posible in-
sertar un nuevo registro en la lis-
ta.

Para «crear un nuevo registro»
tan solo se requiere optar por la
operaciéon deseada y a continua-
ci6én aparecera en pantalla un for-
mato que consta de los siguientes
elementos: Titulo del registro,
nombre completo, compainia, di-
reccién, querido (...) y cuatro ele-
mentos (coman I-comun 4) que se
utilizaran obligatoriamente en la
carta con distintos fines.

El titulo del registro consta de
cualquier combinacién de 20 ca-
racteres y debe realizarse lo mas
sencillo posible para permitir una
localizacién rapida en la lista.

La capacidad maxima del nom-
bre completo es de 30 caracteres y
permite insertar el nombre com-
pleto del personal relacionado con
el registro, el cual puede aparecer
sobre el nombre de la compaiiia y
la direccién en las cartas circula-
res.

El saludo que se utiliza en las
cartas puede variar dependiendo
de la relacién que se tenga con el
destinatario. De la misma forma,
los cuatro elementos a los que an-
teriormente hacfamos referencia
pueden variarse por ejemplo para
variar el formato de despedida, pa-
ra utilizar las propias referencias
de los registros destinatarios, etc.

Para crear una carta circular
es necesario la utilizacién com-
binada de POLYMAIL y POLY-
WORD, de forma que podamos

constituir como un fichero de tex-
to. Los elementos variables en la
circular se insertan utilizando los
marcadores apropiados (&A, &B,
&C...).

Cuando la circular se imprime,
¢l documento se examina para los
marcadores de la impresion por fu-
sion. Cada vez que ¢l programa
encuentra un caracter especial lo
reemplazara por el contenido de la
linca «nombre completo» de cada
registro.

En caso de requerir el usuario
enviar un niumero muy alto de car-
tas circulares, serda mas convenien-
te realizar una circular standard de
documento pro-forma. Es decir,
que todos aquellos elementos co-
mo el nombre, el saludo, la fecha
y la despedida estén colocados en
el lugar correcto. De esta forma al
grabar el documento se puede re-
nombrar sin variar la carta pro-
forma.

Si la operacion que descamos es
«borrar un registro», para evitar la
desaparicién accidental de cual-
quier informacion contenida en cl
fichero, POLYMAIL dispone de
un sistema de seguridad por el cual
se interroga al usuario sobre la ac-
cién que pretende realizar, de for-
ma que ¢ste conteste afirmativa o
negativamente antes de que el pro-
grama se disponga a realizar la
operacion.

Otras posibilidades que contem-
pla el programa consisten en re-
nombrar registros, imprimir listas
o incluir cualquiera de los carac-
teres especiales extranjeros en un
documento.

Puesto que el nimero de cartas
circulares producidas y enviadas
puede ser considerable, se suele re-
comendar al usuario que revise la
carta antes de proceder a su impre-
s16n.

Seleccionando la opcidn «estilo
de impresion», es posible obtener
hasta cuatro estilos, para seguida-
mente determinar el formato tal
como se desee que sea Impreso.

Por dltimo, si sélo se desea pro-
ducir cartas circulares para algu-
nos registros de la lista, una vez se-
leccionados éstos, al comenzar a
imprimir se iniciara el proceso de
impresién por fusion.
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Livingstone, supongo

Una bisqueda historica
En 1866, David Livingstone puso

rumbo a Africa para intentar
encontrar el nacimiento del rio Nilo.
Tras varios anos de no tener
noticias suyas, Henry Norton
Stanley salid en su busqueda en
1871.

jQué paradoja! El buscador tuvo que
ser, al fin, buscado.

Las andanzas de Stanley, y las nuestras con
él, empiezan ya en la jungla. Para poder
defenderse en ésta y pasar los obstaculos que se
encuentre en su camino, nuestro aventurero
cuenta con la posibilidad de utilizar un
boomerang, un cuchillo, granadas de mano y una
pértiga. Para seleccionarlos, s6lo tendremos que
pulsar las teclas del uno al cuatro del teclado
alfanumérico. Después seria interesante utilizar el
Joystick para movernos y usar conjuntamente el
espaciador y la tecla CTRL (pausa en el juego),
para dosificar bien la fuerza.

Si los indicadores de viveres y agua se

encuentran bajos, Stanley podrad proveerse con los
panes y alimentos, asi como con los botijos, o
botas de vino, que verd por algunas pantallas.
En la primera pantalla, ya dentro de la jungla,
deberemos hacer una demostracién de nuestra
habilidad en el salto de pértiga, y subir al
promontorio que se encuentra, mas o menos, en
el centro de la imagen. Desde aqui, deberemos
lanzarle una granada a la astuta viborilla que se
encuentra en el monticulo de la derecha con la
finalidad de matarla y dejarnos libre el paso. Si
lo conseguimos, deberemos utilizar de nuevo la
pértiga para saltar al monticulo y seguir nuestro
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viaje. Si fallamos en nuestro salto y caemos al
suelo pueden ocurrir dos cosas: una, que
caigamos en la trampa que se encuentra en el
suelo entre los dos monticulos, u otra, que
caigamos en las fauces de una planta carnivora
que se encuentra a los pies del segundo
monticulo. De la segunda opcién, poco que decir,
una vida menos y recordar que las plantas
carnivoras no pueden ser eliminadas. Si caemos
en la trampa, hay que tener cuidado con unos
siniestros 0jos que aparecen aleatoriamente y en
cualquier lugar, pudiéndonos causar la muerte si
nos tocan. Para salir del foso, tenemos que
seleccionar el boomerang pulsando la tecla del
nimero «2» en el teclado alfanumérico, y darle a
la palanca situada en el techo para que se abra la
puerta de madera que se encuentra en un lateral
de la cueva.

Tanto si caemos y logramos salir —s6lo es
cuestién de practicar con el boomerang—, como
sl no caemos y seguimos, en la siguiente pantalla
deberemos saltar, cuidado con la trampa que hay
en el suelo, y llegar hasta el promontorio que hay
en el centro de la pantalla. Desde aqui lanzamos
al dltimo promontorio otra granada para matar
una serpiente que alli hay, y saltamos a este
lugar. Cuidado al saltar, debajo hay arenas
movedizas.




En la siguiente pantalla tendremos que ser
rapidos al cambiar la pértiga por el boomerang,
u otra arma, y acabar con unos simpaticos, pero
agobiantes gorilas, que nos recibirdn a cocotazos.
Veremos casi inmediatamente c6mo aparece en
pantalla un aguila que nos cogera y llevara, en
un rapido vuelo, al sitio donde se encuentra la
primera gema del juego. {Qué bien!, pensara
alguno, menos trabajo. Se equivoca. Recogemos
la gema, si, pero esto significa la pérdida
obligatoria de una vida, para salir de donde esta
la gema hay que ahogarse, y tener que volver al
principio del juego. O sea, mucho cuidado con
las aguilas en la segunda vuelta, podriamos
meternos en un bucle sin fin.

Después de pasar la zona de los gorilas,
aparecemos al lado de un rio en donde otro
gorila, qué pesados, nos recibird a cocotazos.
Pues nada, le damos con el boomerang y
saltamos con la pértiga utilizando toda nuestra
fuerza para poder caer en una balsa y pasar de
pantalla. Pero todo esto deprisa, que si no viene
el dguila y... otra vez a empezar.

Si esto no fuera asi, seguirfamos el curso de la
catarata y al llegar a la pantalla siguiente,
deberemos saltar dentro de la cueva que hay
justo debajo del chorro de la catarata. Si
conseguimos esto, iniciaremos un «entretenido»
recorrido por una siniestra gruta.

En ésta se halla otra de las cinco gemas que
deberemos recoger, para finalmente depositarlas

T L S I e S T S T R R R

“Nosotros recomendariamos
utilizar el espacio y la tecla del
control (CTRL) para medir
exactamente la fuerza a aplicar
en algunas partes del juego. Esto
es importante y con practica,

facil de lograr.”
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en el templo de una diosa hindd. Pues nada,
después de haber matado a unos cuantos
murciélagos, lagartijas y escorpiones, deberemos
utilizar nuestra pértiga para, en una pantalla que
tiene una catarata subterranea, utilizarla con
impulso de fuerza ocho y llegar hasta la gema.
Matamos otros bichillos y pasamos de fase.

Entramos ahora en la mina de diamantes.
Cuidado con los mineros locos, el pesado del
cazador, las nubes de grisd y... jlas vagonetas!
Estan sueltas y nos pueden atropellar debido a su
vertiginosa velocidad.

En la parte superior de la mina deberemos
recoger otra gema, bajar al suelo, continuar en la
direccién en la que fbamos y, ya en la salida,
librarnos del 4guila, acabar con el gorila,
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salvarnos de un cocodrilo al que no se puede
matar y adentrarnos en el poblado de salvajes.

Una vez aqui hay que tener cuidado, aparte de
con las flechas y lanzas de los fieros guerreros,
con las trampas en el suelo y con el humo
magico capaz de matarnos. De las trampas nada
nuevo que decir, y del humo que saltemos
cuando le veamos aparecer. En el poblado hay
que recoger otra gema y dar media vuelta,
camino, otra vez, de la mina.

Una vez en ella, debemos llegar al corte en el
techo de la galeria inferior, saltar a la galeria
superior, acabar con los pobladores de esta zona
y, cuando lleguemos a otro corte del techo,
saltarlo, matar a un minero loco y pasar de fase.

Veremos de nuevo el rio, en esta ocasion sin
cataratas, y tendremos que enfrentarnos a sus
barbudos pobladores, ademas de a unas...
isirenas de rio! Para matar a los barbudos hay
que utilizar el punal con la maxima fuerza. En el
caso de las sirenas, el arma a utilizar son las
granadas. jCuidado con los torbellinos! Si
sobrevivimos a todo esto, y cogemos otra de las
gemas que hay en esta fase, nos podremos dar
por satisfechos.

Para pasar de etapa tendremos que coger unas
balsas y saltar unos puentes. Cuestion de manejo
de pértiga.
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Arriba.
Stainley se
libra de un
gorila.

Abajo. Lucha
en el poblado.
;Vaya merienda
de negros!
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“Para poder recoger la gema y
pasar de fase, serd necesario en la
pantalla de la catarata subterrinea
utilizar la pértiga con fuerza
ocho.”

El poblado nativo. ;Vaya merienda de negros!

Zona del rio. Torbellino, barbudo, sirenas. Accion a tope.

Si hemos saltado bien en la tltima pantalla de
esta fase, pasamos al comienzo de otra etapa en
la que nos tendremos que enfrentar a unos fieros
aborigenes, jesquivar otra 4guila! y, si podemos,
llegar hasta el templo en el que tendremos que
depositar las cinco gemas. Si cuando lleguemos al
templo nos falta alguna de las gemas, seremos
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mandados automaticamente a la pantalla donde
se encuentre dicha gema. La recogemos y de
nuevo al templo. O sea, mas vale recogerlas
todas antes de llegar al santo lugar.

Bien, suponiendo que hemos depositado todas,
atravesamos el templo en continua lucha con los
nativos y esquivando las flechas que caen del
traicionero techo, ademas de evitar también las
trampas en el suelo y las bolas de fuego que caen
del techo de una parte del templo.

Una vez fuera del templo, llegamos hasta la
entrada de un pozo donde hay otro gorila, nos le
cargamos y saltamos al interior del pozo.

Dentro del pozo, deberemos bajar saltando en
zig-zag hasta que veamos que no p odemos
seguir bajando debido a que una empalizada nos
cierra el paso. Pasamos por la abertura que hay
en un lateral de pozo, y le damos a la palanca
que hay situada en este estancia, esto abre la
empalizada y continuamos el descenso. Otra
empalizada vuelve a cerrarnos el paso. Repetimos
la anterior operacién y continuamos. Cuando
lleguemos al final del pozo, veremos una abertura
en su derecha, saltamos a ella y seguimos a la
hora de saltarlo, puesto que el salto hay que
realizarlo con bastante precision, si no...

Después de todo esto, llegamos a un
descampado —cuidado con un cazador loco y
unos nativos que hay aqui—, y vemos la entrada
de una construccién, entramos y..., ¢quién hay
alli? j;;Livingstone, supongo!!!

Si, era Livingstone: ;seguro?

Este es el tema y desarrollo de un juego que,

Es esencial cambiar de arma o
instrumento rapidamente. Los
reflejos lo son todo.

hasta ahora, es el que mas nos ha impresionado
de entre lo existente en el mercado para
ordenadores Amstrad. Su originalidad esta fuera
de toda duda, como también lo esta su calidad
grafica. El color es muy bueno, la definicién
grafica notable y el movimiento estd bien
logrado.

Una ultima advertencia: «cuando hayamos
atravesado las pantallas de las sirenas, llegaremos
a una en la que hay una pirana en el rio;
deberemos matarla, saltar a la balsa y evitar
seguir el curso de la catarata saltando a la orilla
donde se encuentra una planta carnivora. Si no
logramos esto, y pasamos por debajo, tendremos
que empezar casi desde el principio del juego».

Buen trabajo el de la gente de Opera Soft,
enhorabuena.
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OBJETOS Y ZONAS INTERESANTES

A. Aguila. Salvo en la primera ocasién que
representa una ayuda para llegar a la primera
gema, es peligrosa siempre que nos coja, yn que
nos lleva al principio del juego.

G. Gemas. Situacién de todas ellas.

L. El senor Livingstone. Aqui esta sentado.

T. Trampas. Si no queremos perder tiempo en
salir, es aconsejable tirar fuerte el boomerang
mientras se cae. Las posibilidades de acierto son
mayores.

P. En el pozo, el salto debe ser de una
absoluta precisién. De lo contrario, a pesar de
poseer vidas infinitas, caerfamos una y otra vez.
El juego continuara desde el punto exacto de
donde caimos.
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...Y Stanley se dio un paseo por la jungla

Esta es la intencién que persiguen tanto los comoda y a la que le gustan las cosas més
pokes del primer programa como el cargador que faciles. Por lo tanto, se nos ocurrié la idea de
mostramos en esta pagina. ofrecerles un programa cargador que redujera
En el primero de los casos, el de los cinco de manera drastica todos los peligros que nos
pokes, gozaremos de infinitas vidas que, dada la  encontrdramos en nuestro paseo con Stanley,
dificultad de la travesia, nos pareceran incluso ademas de darnos vidas infinitas. Para hacerse
pocas. No obstante, la ayuda es seria. una idea de lo que suprime el cargador, sélo
Como siempre, hay gente un poco mas hay que leer la linea 130. Impresionante, ;verdad?
. 140 j=0:z=0 300 DATA "CBFE18EE21C302CB7E28E7C901
" OKEADOR' 150 READ a$ :FOR i=1 TO LEN(a$) STEP  QOFGED”
P ") 2 1a=VAL("3"+MID$(a$,1,2)):POKE &4000 310 DATA *49C90110F6EDASCI01107FEDAS
10 POKE 460, “5%(.‘,.) +INTCi/2)4,aINEXT i:j=j4LEN(as$)/2 F64006"
La goma de 1a | 20 ROKE 86T S0 by 160 IF z=28 THEN CALL 84000 ELSE z=z+ 320 DATA *7FAFEDAICIAFF69CO1007FEDT9
minagm‘ta' en la 30 POKE 462, A c('R" 1:6070 150 010CBC*
galeria superior 10 POKE 463, R O 170 DATA  "F321004011000101CFOIEDBOC3 330 DATA “ED493E3004ED79050E0DED4504
hacia la izquierda. 0 POKE 64, AS OF013E* AFED79”
180 DATA  "14CDEBO1COFSOICDIEO2CDEZ01 340 DATA *2100C01101C001FF3F3600EDBO
310001" y £921B9*
130 DATA  *CO7401COC2010021FFFF1100FC 350 pATA "020610ES7ECD2002E12310F7C9
0608C5* e C54800"
200 DATA - "CDSD01C0670170FE233FCBI4AC 360 DATA  "067FEDASFGA0AFEDASCICI060C
EGIFCO* - 002193
210 DATA  "E801CI10EADD740000281B7BB2 370 DATA *021160001AB72808006E000D66
20DECD" eyt 0136C9"
220 DATA  *DCO13E14CDEB01CD3B02C30004 380 DATA *DD2300231310ED1AB728100D6E
-0100F5* T 00D066"
230 DATA  "ED78CBTF20F7C92E000100FSED 390 DATA *0136C9DD6E02DD660336C90023
1 = — 78208" 002300"
: 240 DATA "7F28F6(921000022CB0222C002 400 BATA *230D23131AB728100604DD6E0O
PROGRAMA CARGADOR 220902 006601”
10 MENORY 33FFF 250 DATA  *CDSDOI1CD67012600E05BC302CB 410 DATA  *36C90023002310F23A6FO0B7CE
20 MODE 1:PRINT 432008" 21DA8E"
30 FOR N=260 TO &78:POKE N,0:NEXT 260 DATA “ED4BCB020922CB02131809EDAB 420 DATA *3600C9238AB997CB97E7972F98
40 FOR n=65 TO 82:READ a$:PRINT CHR$( (D0203" _ 8093F4"
n)i". . "jasiNEXT 270 DATA *22CD0213ED53C902CB4A28D421 430 DATA *9458A186A1A6A1B2A100A4FDI6
50 FOR N=460 TO 478 :a$=CHR$(N-31) :p CCO23A" BOALE2”
$=CHRS(N+1 ):IF Ks=a$ THEN POKE N,25 260 DATA *CEO286CB3F2138017721CAO1T7 440 DATA *A115971B972197275713150E08
60 IF K$=b$ THEN POKE N,25 AF3209* 1E001C"
70 IF K$="q* OR K$="Q" THEN 6OTO 120 230 DATA "02C9CD5DO1CD670170FE233807 450 DATA *OF1516170C1A0COA1400000000
80 IF K$="r* OR K$="R" THEN GOTO 140 21C302° 0000°
90 NEXT
100 LOCATE 1,1:INPUT *OPCION:*;K$
110 60T0 50

120 FOR N=460 TO 478:POKE N,ZS:NEXT

130 DATA *aguila®,”vagoneta”,”grisu”,

"tornade”, "bolas de fuego”,"viveres®, Aqui debemos
"planta carnivora”,”monos”, “aineros’, ZZ’;”’Z;Z’"
*lanzas”, "mago”,"loco”, *flechas”,"ina A,,,eﬁa e
une pinchos®,"flechas templo®,*vidas® o Zilcitard con

,"T0D0!!*, *SALIR" su baile.
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;Es compatible

el Amstrad PC 1512 con IBM?

Es ya hora de abordar de frente tan espinoso asunto y acudir, dentro
de nuestras posibilidades, en ayuda del lector que estd plantedndose la
adquisicion de un Amstrad PC, para quien la palabra
«ompatibilidad» probablemente entrania la mayor duda y la mayor

clave.

Las supuestas ventajas, y los argumentos de
venta de un ordenador compatible con otro, son
fundamentalmente tres:

— Menor precio.

— Mayores prestaciones.

— Acceso a todo el software del ordenador
«madre».

De ellas, las dos primeras son inmediatamente
demostrables. Un PVP del dominio publico, asi
como unas caracteristicas técnicas también
conocidas por todos, cosas como mas memoria,
un microprocesador mas rapido, etc., no tienen
vuelta de hoja. Es el caso del Amstrad PC y de
su ancestro, el IBM PC. El Amstrad es mucho mas
rapido y potente cuando se comparan
dos maquinas del mismo rango de
precio.

Ahora bien, y aqui aparece el «espinoso
asunto» del que hablabamos al principio del
articulo, lo mas importante es el «acceso a todo el
software del ordenador madre», porque, si esta
condicién se cumple, la compatibilidad esta lo
suficientemente asegurada para que correr el

riesgo de adquirir un c¢lon sea rentable.

A su vez, para que un programa creado para
ejecutarse en una miquina corra en otra, el
hardware (los circuitos) de ambas debe poseer un
disefio lo suficientemente cercano para que el
programa en cuestién no se «entere» del cambio.

Juzgar la compatibilidad del Amstrad no es
facil, sin caer en la subjetividad. Probar
programas da una pista, pero no es suficiente.
Hace falta algo maés cuantificable y que, a la vez,
proporcione unos resultados aceptados por todos.
Por fortuna, tal herramienta existe, es un
programa y se llama «Compatest versién 1.5», de
«BVRP Software».

Esta aplicacion es la piedra de togue de la
compatibilidad con IBM para todas aquellas
méaquinas que empleen el sistema operativo MS-

==1ON DE LA CONSTRUCCION
I f
educcion de tpos de interes?
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Los dos
rivales,
frente a frente.
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DOS, como el Amstrad PC. Hasta tal punto esto
es cierto, que los propios distribuidores del PC en
Espafa, Indescomp, realizaron una prueba con el
«Compatest» y nos facilitaron una nota de prensa
con los resultados obtenidos, explicandolos,
ademds de un disco con el programa para los
escépticos (publicada integramente en este
articulo).

Bien, nosotros somos escépticos, asi que
repetimos el test varias veces y llegamos a
resultados algo distintos que los suyos, como
veremos posteriormente. La unica diferencia
reconocible entre nuestro ordenador y el del
distribuidor es que aquél posee dos unidades de
disco en lugar de una.

Un PC, recién arrancado, se compone de dos
cosas: el hardware y el software, que le permite
funcionar. A su vez, éste comprende el sistema
operativo que se carga del disco, y el llamado
«BIOS»: las rutinas bdasicas de entrada y salida
que permiten que el sistema operativo se cargue
en memoria. Pero esta razén, «Compatest» juzgd
software y hardware, ademas de una pequena

Mundo del

prueba de velocidad.

Los resultados de éste (cuadro 4), son ain mas
concluyentes que los realizados por nosotros en el
nimero, por lo que no insistiremos en algo ya
muy conocido: el PC es, como minimo, dos veces
mas rapido que el IBM.

Las demés pruebas, organizadas para una
visualizacién facil de los resultados son: «lest
Hardware», «lest Bios» y «Resumen»,
correspondientes a los cuadros 2 a 7,
respectivamente, y realizados por Indescomp y
por AMSTRAD Semanal de forma
independiente. Los valores en negrita
corresponden a los puntos discordantes entre
ambas pruebas. Como el lector puede observar,
en casi todos ellos los resultados obtenidos por
nosotros son mas negativos, por decirlo de algtin
modo, que los presentados por el distribuidor.

Vamos a centrarnos, para empezar por algin
lado, por los cuadros 1y 5, el «Test Hardware».
El cuadro es bastante alentador. La no
compatibilidad de los ports del teclado es légico y
previsible, son muy distintos. Sin embargo, el
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segundo punto en discordia, correspondiente al
«l'ilempo de puesta en marcha del motor del
disco», a pesar de ser bastante esotérico, no nos
explicamos por qué es diferente en ambos test. La
tUnica posibilidad, traida por los cabellos, es que
nuestro ordenador posee dos unidades de disco,
pero, aun asi, eso sblo indicaria que afiadir una
segunda unidad disminuye la compatibilidad. En
principio, no lo creemos factible, pero si se
acepta, es bastante preocupante. ;Qué pasaria si
se anade una tercera? Porque, si el lector observa
por un momento los cuadros 6 y 7, donde pone
«Funciones de disco», verd que esta minucia
disminuye la compatibilidad en un factor del 50
por 100. Como se trata de ser objetivos, debemos
decir que, en nuestro PC, jamds hemos tenido
problemas con las unidades de disco, y lo usamos
a menudo, pero ahi estan los resultados. Nosotros
lo dejarfamos, con perdén de la expresién tan
‘poco cientifica, en una de «mosqueo».

El PC es mucho mds rdpido que su
homonimo IBM.

e T ey i T e e e e SIS TN SN

Los cuadros 2 y 3, correspondientes a «Test
Bios», tal vez sean los de mayor importancia de
toda la prueba, porque analizan el software de
base del sistema donde todos los programas se
apoyan para funcionar correctamente. Como el
lector puede ver, todo son «sfes», pero existe una
diferencia menos explicable que en el caso
anterior: el dato en negrita de la compatibilidad
del teclado. Nosotros, después de realizar la
prueba varias veces, seguimos obteniendo un 84
por 100, sensiblemente inferior al 92 por 100 del
distribuidor. Aqui, a diferencia del caso de los
discos, s7 hemos tenido problemas con algunos
programas, como el famoso «Multitexto 3.0». En
este programa procesador de textos, algunas teclas
del Amstrad no funcionan (la de borrado), y hay
que ingenidrselas un poco para encontrar otra
equivalente a la prevista para el teclado de IBM,
que en este caso existe y es la «DEL» del teclado
numérico.

En definitiva, hay programas que van a causar
problemas con el teclado del Amstrad PC, a
pesar de que una compatibilidad de un 84 por
100, acudiendo a nuestro propio dato, es bastante
respetable.

El programa «Compatest», por ltimo,
proporciona un resumen de todo lo anterior,
cuadros 6 y 7. Las discrepancias son obvias, y
estan comentadas en parrafos anteriores. Los
datos de «Compatibilidad media» se han obtenido
extrayendo la media aritmética de todos los
porcentajes, y la «compatibilidad total» es,
asimismo, de nuevo la media aritmética de los
compatibles software y hardware.
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La cifra final, 87 por 100, es alta, y clasifica al
Amstrad PC, segin «Compatest», en el tercer
grado de compatibilidad: el méximo posible.

A modo de primera conclusién, sin explicarnos
muy bien las diferencias entre los datos obtenidos
por nosotros y los proporcionados por el
distribuidor, podriamos decir que el Amstrad PC
es lo bastante compatible para merecer la pena,
pero no fan compatible como Amstrad pretende.

Los lectores tienen derecho a conocer también
el punto de vista del distribuidor y, por ello,
publicamos en este articulo integramente la nota
de prensa y los resultados facilitados por ellos. No
obstante, ante la discrepancia de algunos datos,
nos gustaria matizar algunas de sus declaraciones,
porque también tenemos el derecho de expresar
nuestro punto de vista. Asi, el lector podra
comparar ambos y escoger el que le parezca més
acertado y objetivo.

Empecemos por el principio (original,
¢verdad?). La nota de prensa recurre al
eufemismo de «estandar del mercado» para
referirse a IBM. Bien, todos lo hacen. Hasta
aqui, normal. La definicién de «Concepto de
Compatibilidad» es exacta y precisa. No se puede
decir mas ni menos. El mismo panorama de
ecuanimidad y acierto se observa en «;Qué es un
test de compatibilidad?» y «Test de
compatibilidad».

En cuanto a los resultados, bien, no estamos
muy de acuerdo, como se comenta mas arriba.

En el apartado «Comentarios», se detallan con
toda correccién las diferencias entre los teclados
del Amstrad PC y del IBM, se indica su dato de
compatibilidad, de 92 por 100 (nosotros nos
tenemos que inclinar por un 84 por 100) y se da
un resumen que nos parece algo discutible.

En primer lugar, sobra bastante entrecomillar
la palabra «restan» y, en segundo lugar, no es tan
evidente que esto no afecte a la compatibilidad
del sistema Amstrad PC 1512. Hay programas
que dan problemas.

Acto seguido, se aborda el test hardware. El
comentario de no conformidad aparece, en
nuestra prueba, en tres casos, los dos que se
indican, y el famoso de «tiempos de arranque del
motor de disco».

La explicacién en «Conformidad de los puertos
del teclado» sefiala, acertadamente, que es
explicable en cuanto que el IBM carece de él,
pero omite, sin duda por descuido, indicar que
ésta oscila de clara ventaja a posible
inconveniente segin el uso a que se destine el
ordenador: gestién o diversién.

La puntualizacién a «Control de las direcciones

R A e R S PR

Suficientemente compatible, pero no
tanto como el distribuidor pretende.
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1. Test Hardware AMSTRAD Semanal Mundo del

Test Conforme a IBM PC P C

Reloj del sistema si
Circuitos del reloj si
Verificacién de teclas si
Ports del teclado no
Organizacién del texto de

la pantalla en memoria si
Pantalla grafica si
Rutina de hardcopy si

Direccién de los
parametros del disco si

Tiempo de puesta en
marcha del motor del disco no

Parametros de configuracién
del sistema

w

_— s = =

w

Interfaces paralelas

v

Interfaces serie

uego de caracteres s
Diregciotg)es fijas de memoria no CHLREIO,
2. Funciones del BIOS Indescomp Teclado Compatible 92 %
Test Conforme a IBM PC
Lectura posicién del cursor si
Posicionamiento del cursor si
Escritura de un carécter en pantalla si
Lectura de un caracter en pantalla si
Atributos de video si
Scrolling si
Lectura en modo video si
Modo grafico Compatible 100 %
Test Conforme a IBM PC
Modo 320 x 200 pixels sf ;
Modo 640 x 200 pixels si
Configuracién del equipo
Test
Interface paralelo 1
Interface serie 1
Unidades de disco 1
Funciones del disco Compatible 100 %
ilfest Conforme a IBM PC
Cédigos de error del disco si
Lectura si
Memoria RAM
Test
Memoria total 524 Kbytes
Ports e interfaces
Test Conforme a IBM PC
Ports paralelos si
Ports serie si




fijas de memoria», es una verdad «como un
puiio». Un compatible debe ser distinto a ese nivel
para no constituir un plagio ilegal.

Por 1ltimo, nos vemos obligados a disentir en
lo referente a que «ninguna de estas diferencias
afecta a aspectos importantes», pensando, eso si,
en el teclado, no en el sistema operativo.

El resto del texto adopta un tono
moderadamente triunfal, que en sustancia es
cierto, pero de nuevo con algunas matizaciones,
en la «Aclaracién interesante»: en el punto
primero, la palabra «severa» sobra
completamente. En el punto segundo, estamos de
acuerdo en que hay una semejanza del 60 por
100, pero la interpretacién de que el restante 40
por 100 se debe a caracteristicas que el IBM no
posee, nos parece un tanto discutible. El
«Compatest» no indica, en ningtin momento, tal
cosa, y parece mas légico pensar que el 40 por

3. Funciones del BIOS

El PC parece ser una interesante opcion
en el terreno de los compatibles.

100 es aplicable a diferencias mas que a carencias, y
que afectan a la compatibilidad a nivel hardware
sin la menor duda.

Es cierto que las caracteristicas enumeradas de
memoria, microprocesador, etc., indican #énicamente
un mayor desarrollo tecnoldgico, pero eso no
redunda siempre en un incremento de la
compatibilidad.

AMSTRAD Semanal

Teclado

Test

Lectura posicién del cursor

Posicionamiento del cursor

Escritura de un caracter en pantalla

Lectura de un caricter en pantalla

Atributos de video

Scrolling

Lectura en modo video

Modo gréfico

Test

Modo 320 x 200 pixels

Modo 640 x 200 pixels

Configuracién del equipo

Test

Interface paralelo

Interface serie

Unidades de disco

Funciones del disco

Test
Cddigos de error del disco
Lectura
Memoria RAM
Test
Memoria total 524 Kbytes

Ports e interfaces

Test

Ports paralelos

Ports serie
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Conclusiones finales

A primera vista, parece que este articulo se
complace en la critica destructiva, olvidando por
completo todo lo bueno, a nivel de
compatibilidad, que posee el Amstrad PC. Sin
embargo, esto no es cierto en absoluto. La razén
de incluir la nota de prensa intacta de Indescomp
no es ni ridiculizar ni disminuir, sino, tan sélo,
mostrar al lector dos puntos de vista distintos y

4. Test de velocidad (seg.)

Amstrad PC IBM PC

Calculo aritmético
a) Simple precisién 8,00 16,00
b) Doble precisién 9,00 21,00
Funciones matematicas 13,00 28,00
Manejo de cadenas 1,00 2,00
Tiempo de acceso a ficheros 4,00 8,00
Creacién fichero en disco 12,00 12,00
Acceso aleatorio
50 Registros 14,00 18,00
250 Registros 71,00 93,00
Lectura aleatoria de fichero
50 Registros 6,00 8,00
250 Registros 33,00 40,00

5. Test Hardware Indescomp

aprovecharla para que quede
constancia de todo lo positivo que el
Amstrad PC posee de forma
demostrable, lo cual no hemos
comentado explicitamente por
dos motivos: primero, en la
nota de prensa se dice muy
claro; segundo y
fundamental a la hora %
de decidirse a adquirir unk
compatible IBM, lo que
interesa al lector es averiguar lo que \\
puede tener de negativo, si lo tiene, porque

lo posmvo lo conoce ya con toda perfeccién:
mas memoria, més velocidad y mayor facilidad
de uso por el mismo precio.

Para finalizar, a pesar de la diferencia de los
datos en ambas pruebas, nos quedamos con una
compatibilidad de 87 por 100 que, al fin y al
cabo, es lo que hemos obtenido nosotros, y nos
parece lo suficientemente alta para poder apostar
por el Amstrad PC.

i

6. Resumen Indescomp

TEST SOFTWARE HARDWARE

Teclado
Monitor modo texto

Monitor modo grafico

100,00%

Funciones de disco

Test Conforme a IBM PC Interfaces 100,00%
Resto 100,00 %
Reloj del sistema si ¥
Circuitos del reloj st Compatibilidad media 98,50 %
Verificacién de teclas si Compatibilidad total . 91,75%
Ports del teclado no
Organizacién del texto de ‘
la pantalla en memoria si 7- Resumen AMSTRAD Semanal
Pantalla grafica si
e - TEST SOFTWARE HARDWARE
Rutina de hardcopy si
Direcci(’)n de lo§ . Teclado 84,00%
parametros del disco si : :
- Monitor modo texto 100,00 %
Tiempo de puesta en : = ; =
marcha del motor del disco si Monitor modo grafico 100,00 %
Pardmetros de configuracién Funciones de disco 100,00 %
del sistema st Interfaces 100,00 %
Interfaces paralelas st Resto 100,00 %
Interfaces serie si
Juego de caracteres si Compatibilidad media 97,33 %
Direcciones fijas de memoria no Compatibilidad total 87,00 %
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» Concepto de
compatibilidad

Se dice que un ordenador tiene un
determinado grado o porcentaje de
compatibilidad en funcién de su semejanza
con el estandar del mercado. Esta semejanza
puede ser f{sica u operativa (en Hard o en
Soft).
La semejanza (compatibilidad) en
Hardware no puede existir nunca al 100 por
100, ya que si existiera, no estarfamos
hablando de un ordenador compatible, sino
de una copia ilegal del estandar del mercado.

Por el contrario, la compatibilidad maxima
en Software no solo €s posible, sino que €3
totalmente necesaria para calificar a un
ordenador como compatible con el estandar

del mercado.

o ;Qué es un test
de compatibilidad?

Es un programa que permite probar todos
los parametros de un ordenador que soporte
ol sistena operativo MS-DOS en los
siguientes aspectos:

__ Verificar el nivel de performances de la

maquina comparados al estandar del

mercado.
_ Probar punto por punto su
compatibilidad con el estandar del mercado a

todos los niveles de funcionamiento. Los
resultados se comentan, se ponderan y s€

traducen en porcentaje.
— Probar rapidamente la compatibilidad

con la ayuda de programas adaptados a los

dos niveles mas elevados de compatibilidad

LI s nivel).
(2:55%

o Test de compatibilidad

Para averiguar la compatibilidad del PC
1512 hemos utilizado
1.5 de BVRP Software & EXXA

Publications 1986.

atibilidad
Nota de prensa facilitada

el Compatest. Version

A NG TS

por el distribuidor

Este test es €l adoptado como test estandar

en el mercado de PCs.

- Resultados

ltados del Compatest probado
sobre un PC 1512 se adjuntan tal y como se
obtienen al usar el disco Compatest Version

15.de BVRP en un PC 1512,
-~ Comentarios

1. La primera serie de ensayos soOm: las

funciones del bios.

Los resultados indican conformidad
compatibilidad 100 por 100 en:

_ Video en modo texto.

— Video en modo grafico.

— Configuracion material.

__ Funciones disco.

_ Memoria viva instalada.

— Puertos ¢ interfaces.
Unicamente anuncian una compatibilidad

del 92 por 100 en el teclado. Esto es debido a
que el teclado del PC 1512 presenta las
siguientes diferencias con el del estandar del
mercado:

— Disposicién
separados fisicamente: te
teclado alfanumérico y tecl

En el estandar- estan uni
alfanuméricos y numéricos.

— LEDs luminosos €n teclas de bloqueo
numérico y de maytsculas.

_ Dos teclas adicionales: [€ DEL] (al
lado de [DEL 7 1); [INTRO] (en el teclado
numérico).

_ Tecdla RETURN de mayor tamano.

— Alguna variacién en la situacién de las
teclas: [PtSc] = [ImpPt] en el PC 1512,
situada a la izquierda de [RETURN].

Tos resu

del teclado en tres bloques
clado de funcion,
ado numérico.
dos los bloques

Estas diferencias que «restan” un 8 por 100 de

compatibilidad en ¢l teclado se deben a un diseno
jlizacin mds

mds avanzado para conseguir una utl
cémoda. Es evidente que no afectan en absoluto a
la compatibilidad del sistema PC 1512.

2. En la segunda serie de ensayo: test



Hardware, los resultados dan conformidad-

con:

__ Verificacién del timer.

_ Conformidad del circuito timer.

__ Verificacién de las posiciones del
teclado. .

_ Organizacion de la pantalla - texto en
memoria ~

_ Organizacion de la pantalla - grafica.

Conformidad programa hardcopy-
Direccién parametros disco.
Tiempo de arranque del motor disco.
Parametros de configuracion material.
Implantacion de los interfaces serie.
: Implantacic’m del juego de caracteres.
Unicamente aparece el comentario de no
conformidad en dos casos:
a) Conformidad de los puertos del teclado:
Es explicable por cuanto en el teclado del
PC 1512 existe un puerto para joystick que el
estandar del mercado no dispone de él.
b) Control de las direcciones fijas de

memoria:
La organizacién

—_—
p—

del bios del Amstrad PC
1512 difiere en cierta medida del estandar del
mercado. Amstrad ha disefiado un PC y en

consecuencia ha conseguido un PC que

realiza el mismo trabajo con €l estandard del
sus circuitos.

mercado sin plagiar
diferencias afecta 2

Ninguna de estas
aspectos importantes que pudieran implicar

una incompatibilidad de programas 0O del

sistema operativo.

3. Cuadro resumen de resultados

Naturaleza del test Software %o Hardware %

Teclado 91% 50

Video en modo texto 100 100

Video en modo grafico 100 100

Funciones disco 100 100

Interfaces 100 100

Otros 100 60
98 86

Total p_onderado

® Comentarios

Desde el punto de vista de Software, la
el PC 1512 es

semejanza operativa d

précticamente total.
Fisicamente (Hardwarc) ¢l PC 1512 tiene
un 86 por 100 de caracteristicas analogas al
estandar del mercado y un 14 por 100 de

caracteristicas propias del disefio del sistema

Amstrad PC. ;

o Resumen final del test

Fl Amstrad PC 1512 es un ordenador
compatible al 96 por 100 y esté situado en el
3 er nivel de compatibilidad (el maximo

posible).

® Una aclaracion
interesante

1. De forma un tanto severa atribuye al
teclado del PG 1512 un 50 por 100 de
semejanza fisica respecto del estandar
mercado. Anteriormente
diferencias de disefio del tec
PC.

9. En el apartado «otros» (aspectos
probados) indica que existe una semejanza
del 60 por 100, es decir, fisicamente el

Amstrad PC 1512 tiene un 40 por 100 de

caracteristicas fisicas que el estandar del

mercado no posee.
__ Procesador 8086, més avanzado que el

8088.
_ Velocidad de 8 MHz, mas rapido que

el estandar.
__ Placa matriz, diseno mas moderno y
simplicado (30 por 100 menos de piezas en la

placa matriz).
— Ratén, puerto incorporado en la unidad

del
hemos explicado las
lado del Amstrad

central.
_ Memoria RAM (no volatil, alimentada

por pilas que evita la necesidad de introducir
fecha y hora cada vez que¢ se utiliza el PC
1512).

Todas estas caracteristicas que no posee el
estandar del mercado significan Gnicamente
que el PC 1512 posee configuracion mas
completa y mas avanzada tecnologicamente

que el estandar del mercado.




AQUI TIENES LA FORMULA
A DISRUTAR AL MAKMO

D ESPEC
IAL N° 4 TE OFRECE 82 PAGINAS MUY ESPECIALES

sl ESPECIAL NS 4
A ESTA
A LA VENTA!

._j."‘%( o -
bby Press; S.A Apartado de Correos 232. Alcobendas (Madrid).
ne 4al precio de 350 ptas.

Recorta 0 copia este cupon y envialo a Ho
bir en mi domicilio 2l AMSTRAD Especial
Fecha de nacimiento ///
e

Si, deseo reci
Nombre ////
Apellidos
Provincia ///

Domicilio
Teléfono

Localidad
Cédigo Postal
que indiques el codigo postal.

u envio €s importante

b | ““‘ l
A

para agilizar t
Forma de pago
[J Mediante tal6n bancario a nombre dé Hobby Press S A TAMBIE :
[] Mediante giro postal a nombre deHobby Press, 5. A N-° ST TU pEIIJESJOPUEDES HACER
Iso del envio (supone 125 ptas. mas de gastos) (9 1 ) l;ﬁ% TELEFONO
500

Fecha y firma



Operacion

Serie

ORO

Sertun (CPC 664 - CPC 6128)

Por Oscar Valladares Martinez

El general Brown, de las actividades secretas de los Estados Unidos,
sin querer, ha conectado el ordenador encargado de dar la alerta roja a
las bases de oriente y éstas, inmediatamente, se han preparado para la
contraofensiva de sus enemigos, los cuales van a tomar el mando de un

simple pueblo llamado Sertun.

Tu misién consiste en recoger a los paracaidis-
tas del 53° Cuerpo de la Fuerza Aérea, puesto que
si llegan a caer al agua los sistemas de defensa del ene-
migo los detectaran eliminandolos. jSuerte!

El juego consta de dos niveles o juegos diferentes.
En el nivel «A» ti eres un tnico barco, por lo que la
dificultad es menor que en el nivel «B», en el que eres
dos barcos distintos y separados por una isla.

En las instrucciones que contiene el programa vie-
nen las teclas correspondientes al control de lo(s) bar-
cos(s) en los dos niveles.

NOTA: Este programa ha sido preparado para el
ordenador Amstrad CPC 6128 y el CPC 664. Para
poderlo utilizar en el ordenador Amstrad CPC 464
se deben anular las lineas 1.440 a 1.470.

90-150 Mend principal

160-520 Instrucciones

530-840 Presentacién

850-1.280 Graficos

1.290-1.430  Pantalla

1.440-1.470 Fill

1.480-1.510  Jugador

1.520-1.560  Opciones

1.570-1.630  Datos

1.640-1.840 Crea paracaidistas y desplaza

barco(s)

1.850-1.980  Limites

1.990-2.120  Condiciones

2.130-2.220 Da puntos y aumenta la velocidad
2.230-2.310  Quita vida

2.320-2.350 Bonus
2.360-2.430 Condiciones
2.440-2.490 Juego «B»
2.500-2.650 Felicitaciones

cde$

CcOX

niveA

VARIABLES DEL PROGRAMA

Coordenada del input principal
Longitud scroll
gec))((t)(r)denada que indica ﬁn?l de texto
Coordenada del input del Juga_dor
Coordenadas del mput de opciones
de juego
Caréacter
Coordenada de altura
Coordenada de longitud
Caréacter )
Coordenada de limites
Coordenada de limites
Coordenada de limites
Coordenada de limites
Coordenada de limites
Puntos
Récord
Vidas
Coordenada x del RND
Coordenada x del WSX %
Altura de aparicion de Paracaldlstas
Coordenada de separaq(')n
Coordenada de separaC{én
Coordenada de »separaqén
Coordenada de separacion
Coordenada x del bonus
Coordenada y del bonus
Coordenada x que resta v1.da
Coordenada x que resta vida en el
juego «B» '
Indicador del nivel A

AMSTRAD Semanal 35




10 “freenprionny

20 ‘X Por b4

30 “xxk 0SCAR i

40 “XX% VALLADARES %1%

50 ‘XXX MARTINEZ %xx

60 “xxx 1986 #ix

70 “RRRRRER IRy

80 6OTO 560

30 “ERRRrrrra

100 "Xk MENU PRINCIPAL ¥x¥

STIINp SR PE SRR EEEERSS ST

120 CLS:MODE O:LOCATE !,1: PEN 1: FRIN
T STRING$(20,202):LOCATE {,24:PRINT 3
TRING$(20,202) :FOR f=1 10 ‘i '“CﬁTr !
,FiPRINT CHR${202):L0CATE 20,f:PRINT
CHR$(202) INEXT

130 LOCATE 2,2: FEN IPRINT STRINGS(!
8,200):LOCATE 2,23:PRINT STRING$((8,2
00):FOR f=2 TO 23:LOCATE 2,f:PRINT CH
R$(200):LOCATE 19,fiPRINT CHR$(200):N
EXT

140 LOCATE 3,9:PEN 6:PRINT" {=INSTRUCC
TONES" ILOCATE 3,11:PEN LiPRINT"2=JUEG
0”:LOCATE &,13:PEN 4:PRINT"ELIJA (172
)":LOCATE 9, 16:PEN 81 INPUT;re

150 ON re GOTC 190,880

160 “Rrrprrriiis

170 "¥3% INSTRUCCIONES %%¥

180 “XEXRRRRXRERRARRRIRY

190 INK 0,0:CLS:MODE !
200 PRINT STRING$(39,32)

}IPEN 1
210 PRINT" FHE BEE A48 B0 %
LR B
220 PRINT" i ¢
i H o
230 PRINT"
(RS
240 PRINT”
PE B
250 PRINT”
L3 I
260 PLOT 1,1:DRAW 640,1,2:PLOT {,1:0R
AV 1,338:PLOT 1,398:0RAV £40,398:PLOT
629, 1:DRAV £39,398:PLOT 1{,300:0RAV 6
40,300:PLOT 1,260:DRAV 640,260:PLOT |
,200:0RAY 640,200:PLOT 1,170:DRAV 640
,170:PLOT §,40:0RAV 640,40
270 LOCATE 15,8:PEN 1:PRINT”INSTRUCCI
ONES":LOCATE 17, 14:PRINT*TECLAS®:LOCA

#4324
EEEEE N B B
4 #% % %

Y 4 M
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TE 4,24:PEN 2
INUAR"
280 PEN
\l

290 PEN 2

:PRINT"(SPACE) para CONT
{LOCATE 25,17:PRINT *GAME (A

:LOCATE 24,18:PRINT "=zz====

300 PEN 3:LOCATE

»

310 LOCATE 24,212

-

320 PEN {:LOCATE 25,22:PRINT " F=ABOR
Tl.'
230 PEN {:LOCATE 4,

340 PEN Z:LDCATE 3,182PRINT “s=s==sse

-

25, 19:PRINT * Z=LEFT

PEN 2:PRINT ?=======

{7:PRINT "GAME (E)

350 PEN 3:LOCATE 4,19:FRINT * Z=LEFT

360 LOCATE 4,20:PRINT * C=RIGHT*
370 LOCATE 4,21:PRINT * {=LEFT *

380 LOCATE 4,22:PRINT * >=RIGHT"
390 LOCATE 25,20:PRINT " C=RIGHT*
400 10=2@2(1+1!~”0¥(1 2)

A'ﬁ cdes=" U MISION CONSISTE E

RECOGER 0005 L0S PARACAIDISTAS QUE
PDR CAUSA DEL ALTD MANO HAN SIO0 M

ANDADDS AL PUEELO DE SERTUN.  TEN CU
IDADO POR QUE POR CADA PUNTO 0 BONUS

SE DIFICULTA EL JUEGO. #

HESUERTE# 44 ’

420 IF LEN(cde$)<lo THEN cde$=cde$+3p

ACES${1o-LEN(cdes))

430 1oi=LEN(cde$)

M0 y=11

450 LOCATE 1,y:PRINT LEFT$(4x$, 10}

450 WHILE INKEY(47)40

470 cde$=NI1D$1cde$, ) +LEF TS cdes, )
480 LOCATE 1,y

430 PRINT LEFT$(cde$, la);

500 WEND

S10 WHILE INKEY$()® *:k$=INKEY$:WEND
520 CALL 4BB16:60T0 120

530 “HHELEEEOEELHEE LR
540 “FLE¥REEE PRESENTACION ¥Rerprssy

550 CHEEHEEE DO R Y
S60 CLSIINK 0,0:BORDER 0:MODE 1

570 LOCATE 18,2:PEN {:PRINT”0.”:LOCAT
E 20,2:PEN 2:FRINT*V.”:LOCATE 22,2:PE

N 3:PRINT*N.”

590 PEN 1:LOCATE 12,6:PRINT*D P E R A
CIoN

§00 FOR =1 TO 1000:NEXT

610 DEG

620 PEN 1:LOCATE 32,10:PRINT "SERTUN®
:LOCATE 3,10:PRINT "SERTUN":LOCATE 3,
7:PRINT*SERTUN®LOCATE 32, 7:PRINT*SER
TUN®

§30 FOR =1 TO 100:FOR n=0 T0 15

640 ORIGIN 495,240:1F NOT TEST(m,n)=0
THEN BOSUB 670

650 NEXTINEXT

660 GOTO 680

670 SOUND 1,300,1,14:0RIGIN 166,250:P
LOT 3%M, 34N, 3:RETURN

680 LOCATE 3,17:PRINT" "

£30 RESTORE 770
700 READ 1%
710 IF 14="%" THEN 780
720 s=85C{1%)
730 PEN 2:PRINT 1$;
740 SOUND 1,s,5,7
750 FOR n=1 TO 50:NEXT
760 6OTO 700
0 DATA R,e.3,l,i,z,a,8,8," ", p,o,r

P8, T

*lisae et YWl ladares
St e tiinenz ik

.,t LOCATE 2,Z41PEN LIPRINT"(ZPACE) p
ara CONTINUAR®

730 CALL ABE16:G0TO 800

300 WINDOW #1,30,10,1,10:WINDDY 42,40

20

g GR F=1 TO 25:LCCATE#!,1 f:PRINT
$1," "iPAPER #! O:NEXT

820 FOR F={ TO 25:LOCATERZ, ! f:PRINT
$2," ".PAPER #2,0:NEXT

330 FOR F=25 TO SO:LOCATE
"NEXT

240 G0TC 30

8O0 RRRELRIRELORLY

G670 “#X% GRAFICOL 433

270 TRRRERRRR R

850 CLSIMOOE O

830 SYMEOL AFTER 40

300 SYMBOL 200,255,255,110,52 44 44,6
0,24

310 SYMBOL 201,146,146, 146,255, 145, 14
6,146,148
970 SYMBOL
5,205,205
320 SYMBOL 203,255,179,255,206,179,2
5,255,205
40 SYMBOL
12553156
950 SYMBOL 205,0,0,248,255,43,17,31,3
{

960 SYMBOL 2
570 SYMBOL 2
i

980 SYMBOL 208,255,129 189,165, 185,16
5,189,129

990 SYMBOL 48,0,60,66,66,66,66,60,0
1000 SYMBOL 49,0,16,48,16,16,18,16,0
1010 SYMBOL 50,0,126,2,126,64,64,126,

Q0

1020 SYMBOL 51,0,126,2,30,2,2,126,0
1030 SYMBOL 52,0,66,66,66,126,2,2,0
{040 SYMBOL 53,0,126,64,126,2,2,126,0
1050 SYMBOL 54,0,126,64,126,66,66,126
0

{060 SYMBOL 55,0,126,2,2,2,2,2,0

1, fiPRINT"

202,170,255,179,179,255,25
204,23,255,156,255,156,255

06,6,2,0,10,2,255,252, 248
07,60,126,255,36,24,24 66



70 SYMBOL 56,0,126,66,60,66,66,126,

1080 SYMBOL 57,0,126,66,66,126,2,126,

¢

1090 SYMBOL £5,127,39,99,127,127,93,3

9,0

1140 SYMBOL £7,126,103,96,96,96,103,1
26,0

{110 SYMROL £8,124,110,103,99,103, 110
,124,0

1120 SYMBOL 63,127,127,96,120,36,127,
127,0

96,120,120, 96,

11 ) SYMBOL 70,127,127

SYMEN] ] I 7 7T a0 a
SYMEOL 72,39,99,107,127,107,93,9

1243

{160 SYMBOL 73,126,126,24,24,24,126, 1
2,0

1470 SYNBOL 74,126,126,24,24,24,56, 11
2,0 »

1150 SYMBOL 76,4848, 48,48, 48,63,63,0
1130 SYNBOL 77,119,119, 107,107,99,33,
39,0

1200 SYMBOL 78,39,99,115,123, 111,103
99,0

1210 SYMBOL 79,127,127,39,99,93,127,1
21,0

1220 SYNOL 80,126,123,113,123,110,9
96,0

1230 SYMBOL 82,126,99,99,126,120,92,7
8,0

1240 SYMBOL 83,63,96,126,63,3,63, 126,
0

1250 SYNBOL 84,127,127,24,24,24,24,24
0

1260 SYNBOL 85,39,39,99,39,39,127,127
0

1270 SYMBOL 86,99,99,119,54,54,62,28,
0

1280 CALL 4BC02

1290 “RRRRRRRRRRRRXOROREX

1300 “Xxxid PANTALLA ¥XXxxx

1310 “¥RRRpddERR Rk

1320 CLS:BORDER 0:INK 0,0:WINDOW 1,2
0,1,1,5:PAPER #1,5:CLS B1IWINDOW #3,1
7.4,8,23

330 WINDOW #6,20,1,8,25

.440 FOR f=17 T0 21:PEN 13:LOCATE {,f
:PRINT CHR$({165):LOCATE 1,f-2:PRINT C
HR$ (2000 INEXT

1350 FOR =15 TO 21:PEN 13:LOCATE 20,
f:PRINT CHR${165):LOCATE 20,f-3:PRINT
CHR$ (2003 INEXT

1360 LOCATE 2,21:PEN Z:PRINT CHR$(20!
)+CHR$(201):LOCATE 18,21:PRINT CHR$(2
01):LOCATE {3,21:PEN 2:FRINT CHR$(201
)
1370 LOCATE 1,24:FEN G:FRINT STRINGS(

.24, 251 PAPER $2,6:

J:PEN B:PRINT STRINGS(
5,.ﬂ“ gU CATE 18, 22:PRINT STRING$(3,Z
02): LOCQTE 1 23:PRINT CHR${203)+CHRS(
203):LOCATE 19,23:PRINT CHR$(203)+CHR
$0202):LOCATE 19,24:PRINT CHR$(203)+C
HR$(203):LOCATE 1,24:PRINT CHR$(203)+
CHR$(203)
1400 PLOT £40,260:0RAW 530,240,9:PLOT
Lag, 240:DRAY 540,180:PLOT 540,180:0R
AY £00,200:PLOT 600, 200:DRAY Fd“,:b
PLOT A40,260:DRAW £20,200:PLOT 620,2
:DRAY 540,135
1410 PLOT 540,260:DRAY 600,285, %
£00,285: DRAY 540, 255.PLOT 540, 251
Al B4C, 260
1420 PLOT 2,200:0RAY 60,150, 9:PLET &
0,150:0RAY 3,127 PLOT G,,x27.DrﬁU 55
,190:PLOT 55,1303 DRAV 2,200:PLOT 2,20
0 DRAW 36,250:FLOT 35,250:DRAV 60,23
PLOT £0,236:DRAV 100,{85:PLOT 100,18
5:DORAW 50,200:PLOT 50,200:0RAW 2,200
1430 PLOT 10,325:0RAY 630,325, 11PLOT

o
PLOT
L"I'\
.-nb

10,330: 0RAV £30,330:PLOT 10,325:DRAV
10,330:PLOT £30,325:0RAV £30,390:PLOT
{,0:DRAW 0,400:PLOT 639, 0:0RAV 6334
00:PLOT 0,399:0RAV 640, 399. LOT 0,0:0

RAW 640,0:PLOT (,320:0RAW 540,320
1440 “RxrEpiixibiany

1450 “$3x¥ FILL ¥xxx

1460 “H¥ERRdRiy

1470 MOVE 620,250:FILL 9:MOVE 635,200
sFILL 9:MOVE #04,277:FILL 9:MOVE 20,2

10:FILL 9IMOVE 45,1B0:FILL 3

1480 “HRddERiiaeiiy

1430 “4¥% JUGADOR #4%¥

1500 “RRERRRRRRRR

1510 LOCATE 5,8:PEN 3:PRINT"¥X¥JUGADD

REEE”:LOCATE 6,12:PEN 2:PRINT".. ... ..
..*:LOCATE 5,10:PEN 15:PRINT"SOLOD 7 L

ETRAS":LOCATE 4, L4:PEN 7:PRINT"pulsar
(ENTER)”:LOCATE &,12:PEN 11INPUT}10$
(CLS #2

1520 "¥ypdiiyxiny

1530 “xx¥ OPCIONES ¥x%

1540 “¥Rfpdviienin

Serie

1550 LOCATE §,8:PEN 2:PRINT"#80PCIONE
S44" 1LOCATE 6, 10:PEN 3:PRINT"1=GAME ( |
A)*:LOCATE 6,12:PEN E:PRINT"2=GANE (B |
\' LOCATE §,14:PEN SiFRINT"PULSAR (1/
2)":LOCATE 8, 16:PEN LOIINPUT;0liCLS &
3
1560 ON ol GOTO 1600,2440
Peiiseeitetarctratssssiseis
SREREEERRE DATOS dERRrbbo
SRR R R R
p$=CHR$(207) i coy=23ipoi=1011=
=(1mn=0: cv=01nw=ive=0ind= LHRi(JZF ns
=[HR$(32):c=4:q=7:L0CATE 10,24:PEN &1 |
PRINT CHR${143)+CHR$(143)
1610 rat=1:qaz=4:vsx=141as=0ixz=171%=
Sipau=40isc=0ihs=hsili=3
1620 1$=CHR$(205)+CHR$(208)

1630 LOCATE #1,2,2:PEN !, 11:PRINT ¥
, "SCORE }:LOCARTE #1,2,3:PEN
$1,7:PRINT #1,"HI SCORE : "i(hs):LOC

ATE #1,2,4:PEN #1,9:PRINT #1,"LIVES

I KA
. LN R

1600

v Milse

1640 “Sxypfdisiiainiaiy

{E5C %t CREA PARACAIDISTAS %2

1660 “¥¥¥ DESPLAZA BARCO 1

1670 ‘SR

{1680 FOR b=1 TO 100

1630 b=gaz+INT(RNDHwsx)

{700 a=poi

1710 as=0:LOCATE X-1,coy:PRINT" 7

1720
1730
1740

LOCATE c-1,gsPRINT® = %
IF INKEY(71)=0 THEN X=X-1
IF INKEY(62)=0 THEN X=X+!
1750 IF INKEY(83=0 THEN c=c-!
1760 IF INKEY{1)=0 THEN c=c#l

776G IF INKEY(53}=0 THEN GOTG 100

1740 LOCATE X,coy:PEN [:PRINT CHR${Z0
Ci |
1790 LOCATE ¥+1,coy:PEN LIPRINT CHR$(
208} '
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1800 LOCATE c+41,g:PEN {:PRINT (n$)
1810 LOCATE ¢, giPEN L:PRINT (m$)
1620 EVERY pau,! GOSUB 2310
1830 LOCATE b, aiPEN 2:PRINT e$:a=a+!
1840 LOCATE b,a-2:PRINT * *
1850 "RExrpraiinaiieg
1869 TRk LINITES fii4

1870 "Ry
1880 IF x=17 THEN x=16
1830 IF x=3 THEN x=4
1300 IF w=dx THEN x=3
1910 IF c=12 THEN ¢=12
1920 IF c=17 THEN c=16
1930 IF x=i THEN x=0
1340 IF b=mn AND a=17 THEN b=mn-1:L0C
ATE 9, {EIPRINT" *
1350 IF b=cv AND a=17 THEN b=cv+1:L0C
ATE 12,16:PRINT® *
1360 IF b=nm AND a=17 THEN b=nu-2:L0C
ATE 10, 16:PRINT" *
1970 IF b=vc AND a=17 THEN bevc+Z:LOC
ATE 11,16:PRINT" *
1980 G0TO 1990
1930 "RRERRRR R
2000 “axrieyiy CONDICIONES saviyiriyy
2010 “RRRRRERCER R
2020 IF x+l=xb AND as=0 THEN BORDER 9
FOR f=1 TO 20:sc=sc+fiSOUND 2,f,1,15
tLOCATE #1,13,2:PRINT #1, (sc)INEXT: i
=1i+: LDCATE-!I 13,i.PRINT #1, (lx) 133
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2200 IF a=coy AND X+i=b THEN LOCATE x
+1,22:PRINT" "15OUND 1,20,0,15,1 5=
c+10TLOCATE #1,13,2:PEN 41, 11PRINT #¢
y{scdipau=pau-{1/2) 16070 2290

2210 IF a=q AND c=b THEN LOCATE ¢,22:
PRINT" ":S0UND 1,20,0,15,1sc=sc+10:L
OCATE #1,13,2:PEN #1, 2IPRINT #1,(s0):
pau=pau-(1/2):6070 2290

2220 IF &=g AND c+1=b THEN LOCATE c+!
(22:PRINT" ":SOUND 1,20,0,15,1:sc=sc+
10:LOCATE 41,13, 2:PEN #1,2:PRINT #1,¢
st)ipau=pau-{1/21:6070 2290

2230 "R
2240 % QUITA VIDA 1%
2250 TRRRRRRRRRES RO
2260 IF adcoy AND ret=0 THEN LOCATE b
(LOYiPRINT" ":1i=1i-1:LOCATE #1,13,4:
PRINT #1,(11):607T0 2300

2270 IF acox AND rat=0 THEN LOCATE b
o CoxiPRINT* *::60T0 2290

2280 60TO 1710

2290 NEXTINEXT

2300 ENV 2,1,14,1,14,-1,20:50UND 4,0,
0,0,2,0,15:00T &BCOC,8:0UT &BDOO, 1:FO
R Z=0 TO 26:INK 0,Z:BORDER 2:FOR Y={
T0 SOINEXT Y,Z2:0UT &BCOO,8:0UT &BD0O,
(:BORDER 0:INK 0,0:6070 2230

2310 RETURN

2320 TXRRRORTEORRIN
2330 “¥% BONUS
2340 'tt*!ttxtti#ttttt

Serie

ORO

203)+CHR$(203) I LOCATE 3,22:PRINT CHR$
(202)+CHR$(202)4CHR$(202) +CHRE(202):P

EN Z:LOCATE 9, 21:PRINT CHR${201)+CHR$
(2013 +CHR$(2011+CHR$(201)

2430 60TO {610

2500 TRRERERRRRR R R R R R AR

41

2510 "RXXXAXXY FELICITACIONES xitixx

b4

2520 TRARRRIIRRRRRRRRRRRRRR RO Y

E£

2530 CLSIMODE O:INK ©,0:BORDER 0

2540 LOCATE 4,5:PEN 1:PRINT"F*:LOCATE
5,5:PEN 2:PRINT”E":LCCATE 6,5:PEN 3:
PRINT*L"ILOCATE 7,5:PEN EIPRINT®I*:LD

CATE 8,5:PEN 9:PRINTC”:LOCATE 9,5:PE

N 7:PRINT*I":LOCATE {0,5:PEN G:PRINT®

T*:LOCATE 11 ,5:PEN {OIPRINT"A":LOCATE
12,5:PEN 11:PRINT"C"

2550 LOCATE 13,5:PEN 12:PRINT*I*:LOCA
TE 14,5:PEN 13:PRINT"0":LOCATE 15,5:F

EN 3:PRINT*N":LOCATE 16,5:PEN 4:PRINT
"E":LOCATE 17,5:PEN 9: PRINT'S‘ :

P ara que fus dedos

norealicen el frabajo duro, M.H. AMS-

TRAD lo hace por ti. Todos los listados que incluyan

este logotipo se encuentran a tu disposicion en un cos-
sefte mensual, soficitanoslo.




:SENSACIONAL
CONCURSO MUSICAL
POR ORDENADOR!

BASES

1.— EI concurso se divide en tres categorfas
diferentes. Cada concursante puede optar por una de
ellas, por las dos o por las tres si lo desea.

Primera categoria: consiste en la creaciéon de un tema
libre. Se puede enviar una melodia o cualquier otro tipo
de musica.

Segunda categoria: el concursante debera enviar los
siguientes sonidos:

— sonido de llamada telefénica

— ruido de explosién

— sonido de un disparo

— ruido de arranque de un coche o moto.

— sonido que produce el despegue de una nave
espacial

Tercera categoria: esta categoria se reserva en
exclusiva a los PCW por la clara inferioridad en que se
encuentran respecto al resto de ordenadores de la gama
Amstrad. Aqui se premiara la mejor melodia segin lo
expresado en la primera categoria o los mejores cinco
sonidos que se especifican en la segunda. Por tanto, los
concursantes pueden enviar melodias, sonidos o ambas
cosas.

2.— Las melodias y/o los sonidos, en las tres
categorias deberdn enviarse a la redaccion de
AMSTRAD Semanal en forma de programa, bien en
Basic, en Lenguaje M4quina o en programa cargador a
base de lineas Data. No se admitiran ficheros binarios, o
una mezcla de ambos lenguajes. El soporte sera una
cinta de cassette o un disco, en el formato requerido por
el modelo de ordenador Amstrad para el que se haya

escrito.
3.— El disco o cassette debera enviarse a la siguiente
direccién:

CONCURSO MUSICAL
AMSTRAD SEMANAL
APARTADO 226
ALCOBENDAS (MADRID)
4.— Este concurso esta abierto a todos los usuarios de
ordenadores de la gama Amstrad, sin excepcion,
cualquiera que sea el modelo.

5.— El plazo de envio de las melodias y sonidos para
el concurso comienza a partir del dia 10 de febrero y
finalizara el dia 10 de mayo de 1987. Las cartas con
matasellos posteriores a esta fecha no entraran en
concurso.

6.— Cada concursante puede enviar, dentro del
plazo, una sola carta conteniendo su creacién. Si decide
optar por ambos temas, la melodia libre y los cinco
sonidos, deberd enviarlo todo junto en el mismo sobre,
convenientemente separados para facilitar su
identificacién.

7.— El jurado estard formado por don Francisco
Pastor del Pueyo (director de Erbe software), don Carlos
Toro Montoro (compositor) y don José Luis Arriaza
Opvran (locutor del programa «Sabado chip» de la cadena
COPE).

8.— Cada uno de los ganadores de las tres categorias
recibirdn un equipo de alta fidelidad «Investrénica
CD-300 ht». No podra recaer més de un premio en la
misma persona. Para ello, el jurado comenzara
calificando por la primera categoria, luego la segunda y
después la tercera. El concursante que resulte ganador en
la primera categoria serd eliminado, una vez que el
jurado pase a calificar la segunda, si es que también ha
participado en ella, y asi en los siguientes casos.

Los premios seran enviados mediante agencia de
transporte puerta a puerta (transporte por carretera para
la peninsula y maritimo para las islas).

9.— Se regalaran tres equipos de alta fidelidad
repartidos entre las tres categorias:

— a la mejor melodia

— a los mejores cinco sonidos

— a la mejor melodia o mejores cinco sonidos en
PCW.

10.— El jurado se reunira y valorara las creaciones
de los concursantes durante la primera quincena de mayo
de 1987. De los resultados se informara cumplidamente
en la revista. La decision del jurado sera protocolizada
por un notario y cualquier lector podra solicitar el acta
notarial siempre que lo haga dentro de los tres meses
posteriores a su fecha de emisién.

11.— Los agraciados recibirdn comunicacién personal
por correo certificado de AMSTRAD Semanal.
12.— Todos los programas enviados por los

concursantes quedan en propiedad de la revista
AMSTRAD Semanal, reservandose el derecho de
publicacién si lo considerara oportuno.

13.— La participacién en este concurso implica la
aceptacién total de todas las bases. Cualquier supuesto
que se produzca, no especificado en estas bases, sera

resuelto por HOBBY PRESS, S. A.
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FACTURAS AL INSTANTE
Y SIN PROBLEMAS

Con este articulo damos fin
a la serie de listados

correspondientes al programa de
facturacion.
Por: Justo Pla

MANTEN 12. BAS

5 ON ERROR 60TO 20000

10 GOSUB 11440

12 60SUB 11260

15 PRINT FNloc$(5,28);*Listado (f1) - Mantenimiento (f

3) 1 "iio$=INPUTS(1)

16 IF o$<>"1" AND 0$<>"3" THEN 15

17 IF o%="1" THEN CHAIN "listadol

20 GOSUB 11260

30 REM Impresion de pantalla

40 PRINT FNloc$(10,4);"M ANTENIMNIENTO
ARTICULDS

50 PRINT FNloc$(20,8);"Codigo de articulo ..... O

DE

50 PRINT FNloc$(20,10):"Descripcion ............ b
70 PRINT FNloc$(20,12)5"P. V. Publico .......... Al
80 PRINT FNloc$(20,14);"Precin de coste ........ S
90 PRINT FNloc$(20,16);"Distribuidor ........... Rt

100 PRINT FNloc$(20,18);"Fecha ultina Compra .... ! *
102 PRINT FNloc$(20,20)5*%IVA 6(1) 12(2) 33(3) ..+ *
105 PRINT FNloc$(5,22);"Introduciendo (0) o "RETURN' e
n el codigo de Cliente retorno al menu*

107 PRINT FNloc$(8,24)5"Borrar (CORT) - Consultar (CAN
) - Modificar (COPIA) - Grabar (INS)”

110 x¥%=47:y%=Bicaph=4:dec¥=0:alfa}=2

120 60SUB 10000

130 cod$=STRINGS(4-LEN(1$),"0")+i$

140 PRINT FNloc$(47,8)5cod$;" *

150 IF cod$="0000" THEN CHAIN "menu

160 cad$=STRING$(63,CHR$(0)) inumfi%=5:nonfidaté="aicar
ti.tex"inonfiind$="alcarti.key"

170 ran¥=1:clas=cods:tip¥=1

180 GOSUB 10440

190 IF ferror%=0 THEN GOSUB 1000 ELSE 1500

200 GOSUB 11500

210 PRINT FNloc$(5,28);"ESCOJA FUNCION : *;:fun$=INPUT
$(1)

220 ON INSTRC*NSAB",fun$) 60TO 2000,3000,4000,5000

230 6OTO 200

1000 REM Impresion del cliente

1010 nombre$=HID$(cad$,1,29)

1015 iva$=MID$(cad$,30,1)

1020 direccion=CVS(MID$(cad$,31,4))

1030 poblacion=CVS(MID$(cads$,35,4))

40 AMSTRAD Semanal
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1040 domiciliacion$=MID$(cad$,39,15)

1050 importe$=MI1D$(cad$,54,6)

1055 cod$=MID$(cad$,60,4)

1060 PRINT FNloc$(47,10);nombres

1070 PRINT FNIoc$(47,12)5:PRINT USING “##, &#% ";direcc
ion

1080 PRINT FNloc$(47,14);:PRINT USING "##, ##% *ipoblac
ion

1090 PRINT FNloc$(47,16);domiciliacion$

1100 PRINT FNloc$(47,18);importes$

1105 PRINT FNloc$(47,20);ivas

1110 RETURN

1500 “relleno de campos
1510 nombre$=STRING$(29," ")

1520 ivas="1"

1530 direccion=0

1540 poblacion=0

1550 domiciliacion$=STRING$(15," *)
1560 importe$="010186"

1570 RETURN

2000 REM

consultar

2010 pri.link=8iult.lin%=20:pri.col¥=47:ult.col¥=85:60

SUB 11180

2020 GOSUB 11500

2030 6070 110

3000 REM gravar ficha

3010 numfi%=S:nonfidat$="a:carti.tex"inonfiind$="a:car
ti.key"

3020 ran¥=1icla$=cod$

3030 cad$=nombre$+iva$+MKS$(direccion) +MKS$(poblacion)
+domiciliacion$+importe$+cod$

3040 IF ferror%=0 THEN tip%=6

3050 IF ferror%<>0 THEN tip%=5

3060 GOSUB 10440

3070 IF ferror%<>0 THEN 6OTO 12000

3080 pri.link=8:iult.1lin%=20:pri.col¥=47:ult.col¥%=85:60 |

SUB 11180
3090 GOSUB 11500
3100 GOTO 30

4000 REM

borrar ficha

4010 cad$=STRINGS(63,CHRS(0)) :nunfi¥=5:nonfidats="aica |
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rii.tex"inomfiind$="a:icarti.key"

4020 ran¥=1:clas$=cods$:tiph=4

4025 GOSUB 10440

4030 IF ferror%{>0 60TO 12000

4040 60TO 2000

5000 REM ------ modificar ficha

5010 lin¥=10:col¥=47

N5020 PRINT FNloc$(col¥,link);: fun$=INPUTS(1)

5030 IF fun$="_." AND 1in%<20 THEN lin¥=lin%+2

5040 IF fun$="5" AND lin%>10 THEN lin¥=lin¥-2

5050 IF fun$=CHR$(13) THEN sitX=lin%/2-4:60T0 5070

5055 IF fun$=""" THEN 200

5060 60TD 5020

5070 x¥=col¥:y%=link:ON sit% GOSUB 5500,5600,5700,5800
, 5900, 6000

5080 6070 5020

5500 cap%=29:deck=0:alfak=3

5510 GOSUB 10000

5520 nombre$=t$:PRINT FNloc$(col%, link)jnonbres;” *

5530 RETURN

5600 cap¥=5idec¥=0:alfa%=1:60SUB 10000

5610 direccion=t#:PRINT FNloc$(col%,1in%);:PRINT USING
"$4, kb8 "jdireccion

5620 RETURN

5700 cap¥=5:dec¥=0:alfa%=1:60SUB 10000

5710 poblacion=t#:PRINT FNloc$(col%,link);iPRINT USING
"§%, #%¢ "jpoblacion

5720 RETURN

5800 cap¥=15idec¥=0:alfa%=3:60SUB 10000

5810 domiciliacion$=t$:PRINT FNloc$(col®, link)idomicil
iacion$;" "

5820 RETURN

5900 cap¥=6ideck=0:alfak=3:60SUE 10000

5910 importe$=t$:PRINT FNloc$(col%,link)iimporte$i” *

5920 RETURN

6000 capt=1:dec%=0:alfa%=3:60SUB 10000

5010 ivas=t$:IF iva${>"1" AND iva$<{>"2" AND iva${>'3"

THEN 6000

£020 PRINT FNloc$(col¥, link)jivas;" "

6030 RETURN

10000 REM --------- control de digitog------=---------
10010 REM x%=columna
10020 REM dec¥=decimales

numericos (2) alfanumcom (3)
10030 REM
10040 PRINT FNloc$(x%,y%);STRINGS(caph+deck+!,” ")
10050 t$=""1t=0:1r$=""1fallo%=0:puntok=0

10060 PRINT CHR$(7)

10070 x1%=x}¥

10080 PRINT FNloc$(x1%,y%)iir$=INPUTS(1)

10090 r=ASC(r$)

10100 IF r=13 THEN 10170

10110 IF r{32 DR r>128 THEN 10080

10120 IF r=127 AND £)0 THEN t=t-1:t$=LEFT$(t$,t): PRIN

T FNloc$(x%,y%)it$;"_":GOTO 10080

10130 IF r=127 AND t=0 THEN 10080

yh=fila cap¥=capacidad

alfa¥=numerico(l) alfa

10140 t=t+1

10150 IF td>cap%+dec% THEN t=t-1:60T0 10080

10160 t$=t$+r$:PRINT FNloc$(x¥,y%);t$:60T0 10080

10170 RENE==c==s=oncacana validacion ----=-=--====-nm-
10180 IF alfa%=2 THEN RETURN

10190 IF alfa%=3 THEN t$=t$+STRINGS(cap%-LEN(tS$)," "):
RETURN

10200 FOR numerico%=1 TO LEN(t$)

10210 r$=MID$(t$, numerico¥, 1)

10220 IF (r$<"0" OR r$>"9") AND r$(>".” THEN fallo¥=i
10230 IF r$="." THEN puntof=punto¥+l

10240 NEXT numerico¥

10250 IF fallo%=1 OR punto¥}! THEN {0000

10260 t#=CDBL(VAL(t$))

10270 t#=t#%10"deck
10280 t#=INT(t#)
10290 t#=t#/10"dec
10300 RETURN

G e R T
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10310 REM T
10320 REM la fecha siempre 6 digitos
10330 REM

10340 IF LEN(fecha$)<>6 THEN fecha$="fallo!":RETURN

10350 f1=VAL(MID$(fecha$,1,2)}

10360 f2=VAL(MID$(fecha$,2,4))

10370 £3=VAL(MID$(fechas,4,6))

10380 IF f1<1 OR f2<1 OR f1>31 OR f2>12 THEN fecha$="f
allo!":RETURN

10390 f4=(£2=1)+(£2=3)+(£2=5)+(f2=7)+(f2=8)+(f2=10)+(f
2=12)

10400 IF £1>30 AND NOT f4 THEN fecha$="fallo!":RETURN
10410 IF £1529 AND 2=2 THEN fecha$="fallo!":RETURN

10420 IF £1>28 AND f2=2 AND f3 MOD 4=0 THEN fecha$="fa
11o!"RETURN f
10430 RETURN d
10440 REM HEREEOS —oremesacn 3
10450 REN
10460 REM
10470 REM
10480 REN
10490 REM
10500 REM
10510 REM
10520 REM

10530 REM inicio

10540 BUFFERS 10

10550 longregh=LEN(cad$)

10560 OPEN "K",numfi%,nonfidat$,nonfiind$,2, longregh
10565 longreg¥=LEN(cads$)

10570 FIELD numfi¥, longregh AS fic$ :
10560 ON tip% GOSUB 10630,10710,10820,10930,11000,1109
0 R
10590 IF tip%<1 OR tip%>6 THEN. 10620 L

A A R S R TR T S TR R
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= (GESTION

10600 res%=CONSOLIDATE(nunfi%)

10610 CLOSE numfi4

10620 RETURN

10630 REM lectura de uma clave

10640 res%=SEEKKEY(nunfi%,0,ran%,clas)
10650 IF res%<>0 THEN ferror%=res%:RETURN
10660 ferrory=0

10670 num%=FETCHREC nunfi%)

10680 GET numfi¥%, nus¥

10690 cad$=fic$

10700 RETURN

10710 REM --- lectura de la clave siguiente
10720 res¥=SEEKKEY(numfi%,0,ran¥,clas)
10730 IF res%<>0 THEN ferrorf=res%:RETURN
10740 ferrory=0

10750 res%=SEEKNEXT(numfi%,0)

10760 IF res¥<)0 AND res§<>101 AND res%{)102 THEN ferr
or4=res¥:RETURN

10770 ferror=0

10780 nun%=FETCHREC numfi%)

10790 GET numfi¥, numd

10800 cad$=fic$

10810 RETURN

10820 REN lectura de la clave anterior
10830 res¥=SEEKKEY(numfi¥,0,ran¥, cla$)
10840 IF rest<>0 THEN ferror$=res%:RETURN
10850 ferror¥=0

10860 rest=SEEKPREV(numfi%,0)

10870 IF res%<30 AND res¥{>{01 AND res¥{>102 THEN ferr
orf=resk:RETURN

10880 ferrorg=0

10890 num%=FETCHREC(numfi¥)

10900 GET numfi¥, num%

10910 cad$=fics

10920 RETURN

10930 REM ----- borrar un registro

10940 res%=SEEKKEY(numfi%,0,rany,clas)
10950 IF res%<)0 THEN ferrorf=rest:RETURN
10960 ferror§=0

10970 res%=0ELKEY(numfit,0)

10980 IF res%<>0 AND res#<>101 AND res¥<>102 AND res#<
2103 THEN ferror¥=resf:RETURN

10990 ferror%=0:RETURN

11000 REM -=---- altas de claves

11010 res%=SEEKKEY(numfi%,0,ran%,clas)
11020 IF res¥=0 THEN ferror%=900:RETURN
11030 ferrory=0

11040 LSET fic$=cad$

11050 res%=ADDREC(numfi%,0,ran%,clas)
11060 IF res%<>0 THEN farror%=rast:RETURN
11070 ferrory=0

11080 RETURN

11090 REM ------ nodificacion de registros
LL100 res¥=SEEKKEY (numfi%,0,rank,clas)
11110 IF res%<>0 THEN ferrorf=res%:RETURN
11120 ferrory=0 '

11130 num$=FETCHREC(numfi%)

{1140 GET numfi¥, nun¥

11150 LSET fic$=cad$

11160 PUT numfiy
11170 RETURN
{1180 REM ===mmemmmccmamnan borrado de la pantalla ---

{1190 REM pri.lin=1 linea
ri.col¥={ columna

11200 REM
11210 REM -
11220 FOR pl¥%=pri.lin§ 7O ult.lin%

11230 PRINT FNloc$(pri.col%,pl%)iSPClult. colt-pri.col%

)

11240 NEXT pl%

11250 RETURN

{1260 REM -===m-vmmem- marco de la pantalla ---------
11270 11$=CHR$(134)+STRINGS(57,CHRS(138) ) +CHRS( 140)
11280 PRINT cl$;118

11290 FOR pl=1 TO 26

11300 PRINT CHR$(133);STRINGS(87,CHR$(32));CHR$(133)
11310 NEXT pl

11320 PRINT CHR$(135)5STRINGS(87,CHR$(138))5CHRS(141)
11330 FOR pl=t 70 {

11340 PRINT CHR$(133);5TRINGS(B7," ");CHR$(133)

11350 NEXT pl

11360 PRINT CHR$(131)5STRINGS$(87,CHR$(138));CHR$(137)
11370 RETURN

11380 REN =m=mmmmmceceemnenas torrecto §/n =mmmemm-eee

11390 r$=""IWHILE r$<>"S" AND r$()°N"

11400 r$=INPUT$(1)

11410 WEND

11420 IF r$="S" THEN bien¥=! ELSE bien¥%=0

11430 RETURN

11440 REM ------- Inicializacion - =5

{1450 c1$=CHR$(27)+"E"+CHR$(27)+*Y"

L1460 DEF FN LOCS(x,y)=CHR$(27)+"Y"+CHR$(32+y)+CHRS (32

+x)

11470 RETURN

11480 REM c.digitos 10000, fecha 10310,archivos 10440,b

orrado 11180,marco 11260, correcto 11380, inicializacion
{1440

11500 REM ----- linpia linea mensajes -----

11510 PRINT FNloc$(5,28);"

ult.link=ultima linea p

ult.colb=ultima columna

"YRETURN
20000 PRINT cl$
20010 PRINT FNIoc$(10,10)3"CC ERROR !! : Compruebe si
el disco del impulsor ‘A" es el correcto.”
20020 PRINT FNloc$(10,12)3"S1 es correcto pulse (INS)
en caso contrario cambielo y pulse (CAN)”
20030 PRINT FNloc$(10,28);
20040 60SUB 11280
20050 IF bien=1 THEN PRINT FNloc$(10,28);"Error “3ERR
i en la linea ";ERL;" . Llame al servicio tecnico.”§ifD
R g=1 TO 5000:NEXT g:CHA
IN "menu
20060 IF ferror{>0 THEN GOTO 20
20070 RESUME 20
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Discos de silicio
Dk’Tronics

Un disco de silicio se trata de
un banco de memoria RAM
que se comporta idénticamente
a una unidad de floppy. En el
caso de los Dk’Tronics que os
presentamos para los CPC
admiten una capacidad maxima
de 256 K y cuentan con la
ventaja de la rapidez sobre un
disco convencional, puesto que
no interviene en el proceso de
carga y grabacién del programa
ningln elemento mecanico
como el motor, alineacién de la
cabeza con el disco, etc., que en
conjunto hacen més perezosa la
bisqueda de las zonas de
grabacién. Los kits que se
exponen en las fotografias se
componen de dos partes: el
disco RAM propiamente dicho,
compuesto por 16 bancos de
memoria de 16 K cada uno, y
el sistema operativo en ROM
que es analogo al controlador de

un disco mecanico y en el que
se incluyen todos los comandos
RSX para su utilizacién. La
desventaja de estos discos de
silicio reside en la destruccién
automatica de todos los ficheros
que contenga en ausencia de
corriente eléctrica, aunque
permite mantenerlos si se
realiza un ‘Reset’, mediante
<CTRL> + <MAYS> + <-
ESC > . Es posible configurarlo
como disco B:, o incluso C:, si
se utiliza una segunda unidad
de disco, pero en ningdn caso
se usard como primer disco
(caso de los CPC 464/472). Una
prueba mas extensa la
encontraréis en el nimero 34 de
AMSTRAD Semanal y su
precio es de 22.400 pesetas
tanto para la versién del
464/472/664 (los dos primeros
dotados de una unidad de
disco), como para la del 6128.
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Kit Amstrad .

de conversién

del PCW 8256 en 8512
con segunda unidad
de disco

Dirigido a todos los usuarios
del PCW 8256 que se hayan
quedado cortos al elegir su
ordenador, la misma firma
Amstrad comercializa este kit
oficial que se compone de ocho
chips de memoria para obtener
256 K adicionales para el disco
virtual M: y una segunda
unidad de disco de doble cara,
doble densidad que una vez
formateada permite el
almacenamiento de hasta 720
K.

Con dicho kit, cuyo montaje se
explica detenidamente en este
numero, el PCW 8256 queda
convertido en un 8512 a
excepcidn, claro esta, de las
pegatinas que lo identifican y el
color de su carroceria.

El precio de dicho kit es de
39.000 pesetas, y basta recordar
que en periodo de garantia del
equipo, la instalacién del mismo
la debe efectuar un servicio
Oficial Amstrad si se quiere
seguir manteniendo.

ANTA 64 K.3 de MHT Ingenieros

La ampliacién de memoria
de MHT Ingenieros es la
respuesta nacional a la invasion
inglesa. No sélo permite
convertir un 664 en 6128, sino
que ademas ofrece tres
posibilidades totalmente
diferentes y a cual mas util:

ampliacién de memoria con
PEEK y POKE aplicados a los

nuevos bancos e intercambios
de pantalla, un disco RAM con
posibilidad de acceso aleatorio a
los ficheros, y un poderoso
buffer de impresora de ;64 K!
Otra ventaja de la aplicacién
ANTA es la no necesidad de
software adicional en comandos
RSX, ya que incorpora una
memoria ROM en la que estan

Sélo se sirve en
una dnica
versién
totalmente compatible con
alquier ordenador Amstrad de la
serie CPC por 13.900 pesetas, pero
si queréis saber mucho més de ella
tendréis que tirar de archivo y buscar
el nimero 5 de nuestra revista.

MADE IN SPAIN

r
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Tarjeta Vortex de ampliacién a 512 K para CPC 464

El méaximo nivel de las
ampliaciones se las lleva, sin
duda, la tarjeta que fabrica la
firma inglesa Vortex para los
usuarios de los Amstrad CPC
464 que quieran llevar su
memoria RAM hasta el medio
megabyte (512 K).

A diferencia de las otras
ampliaciones dirigidas al
pequefio —pero matén—
ordenador de la gama Amstrad,
la placa Vortex debe conectarse
en el interior del ordenador a
través de los z6calos donde se
ubica el Z-80 y la o las
memorias ROM, puesto que
existen dos versiones del CPC
464 que cuentan con uno o dos

chips de ROMs, los cuales son
sustituidos por una nueva ROM
disenada por Vortex que supera
ampliamente las caracteristicas
de la de serie con nuevos
comandos del tipo RSX.

Una de las principales
caracteristicas de la placa
Vortex, es la capacidad con que
cuenta para almacenar
pantallas; basta con hacerse una
idea dividendo los 512 K entre
los 16 K para imaginarse las
posibilidades que puede tener en
técnicas de animacién
intercambiando casi al instante
i32 pantallas! Entre el resto de
sus caracteristicas cabe destacar
sus propiedades como disco

RAM, buffer de impresora,
buffer de datos, etc.

A pesar de su alto nivel
tecnol6gico su precio no es tan
elevado como parece, y puede
ser vuestro por 27.800 pesetas.
Debido a su complejidad es
preferible confiar su instalacién
a un servicio Amstrad y mas
aun si el CPC 464 se encuentra
en periodo de garantia.

Agradecemos la colaboracién
para la realizacién de estas
paginas a Micro Ware. Clara
del Rey, 52 y Comercial
Hernao. Serrano, 30 de Madrid.

Ampliaciones
de memoria

'64/256 K DKk’Tronics
En el lanzamiento del
Amstrad CPC 464, Alan Sugar
senalé la posibilidad de
aumento de memoria. Con esta
premisa, la compafia britanica
Dk’Tronics fue la primera casa
que comercializ6 ampliaciones
de memoria para los Amstrad
CPC. Cualquiera de las tres
ampliaciones de memoria de la
gama se conectan al bus trasero
de expansién de los CPC y para
su manejo se deben utilizar
comandos RSX contenidos en
software adicional que se sirven
en cassette o en disco para la
versién 6128. Los comandos
RSX permiten infinidad de
posibilidades como la

transferencia de pantallas (hasta
4 —de 16 K— en la ampliacién
de 64 K y 16 en la de 256 K),
ventanas y datos (variables
alfanuméricas, numéricas y
matrices) e incluso simulan un
disco RAM; pero quiza la
aplicacién mas importante es la
de convertir virtualmente a un
664 6 464 con unidad de disco
en un 6128 a nivel de CP/M
Plus. Encontraréis un estudio
mas a fondo en el nimero 31
de nuestra revista en la cual
descubrimos la incompatibilidad
de estas ampliaciones en el
modelo CPC 472. La
ampliacién de 64 K sélo se sirve
para los 464 y 664 al precio de
13.440 pesetas, mientras que
para la de 256 K existen
versiones dirigidas a los 464/664
y 6128 por 22.400 pesetas.

Los precios que acomparian estas fotografias incluyen el 12% de IVA y han sido facilitados por los comerciantes

que se citan. Se ofrecen a titulo informativo al margen de toda publicidad. Pueden sufrir variaciones.
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The Knife...
editor de sectores para PCW
y CPC 6128/664

por: M. Garcia

El wnterior de un disco siempre ha sido una «caja negra» para el
usuaro... hasta ahora, cuando gracias a programas como el del presente
andlisis podemos inspeccionarlo byte a byte. «The Knifer funciona
también en un CPC.

Si hay algo que mostrar ante un Amstrad
PCW es gratitud; gratitud extensible a los
productores del artefacto, que han sido tan
benévolos como para vendernos una maquina de
escribir que, tate, puede ser un ordenador. Esto
lo vemos claro, entre otras cosas, cuando llega a
nuestras manos un programa como el que hoy
presentamos: el KNIFE, junto con una serie de
utilidades complementarias al CP/M. \

Ironias aparte, la rabia llega cuando los
monstruos del marketing —y digo monstruos, y
que se dé por aludido el que quiera— se han
empenado en enterrar a nuestro querido PCW| y
condenarlo al proceso de textos. Y es que
probablemente estos sefiores, dentro de su
ocupacién de suministrar ordenadores como si
fuesen lavadoras, pierden memoria suficiente
como para recordar que, hace poco mas de un
ano, nos metieron por los ojos un PCW que,
agarrense, ademas podria funcionar como un
«potente» ordenador. ;Ja! Y me juego el cuello a
que todavia hoy no saben que la «maravillosa
maquina de escribir» es tal, o puede funcionar
como tal, gracias a que tiene como corazén un Ofites
Z-80 y un sistema operativo «con todas las de la
ley». Y no sélo eso, sino que la potencia de
Locoscript radica en que en la mayoria de sus
operaciones recurre a comandos reales del CP/M, y
no al revés. No nos encontramos ante una
maquina de escribir, sino ante un ordenador que
trae de «fabrica» un buen programa para

£ ““.“
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tratamiento de textos, lo cual no es lo que se surco de un disco de vinilo. Pero, en este caso,
pretende decir. En fin, desahogos aparte, no hay continuidad en las pistas, sino que estan
vamonos a lo nuestro, que hoy tiene mucha «partidas» en sectores, de manera que el sistema
miga. Se llama THE KNIFE, es un editor de operativo sea capaz de digerir. En un disco, las
sectores de disco y trabaja bajo CP/M. particiones se hacen en grupos de 512 bytes, de
Cuando le damos formato a un disco, lo que los cuales la informacién es tratada de 128 en

hacemos en realidad es marcar una serie de pistas  128. Cualquier fichero CP/M tendra una
donde luego van a ir almacenados los datos, de la longitud, por tanto, siempre multiplo de este
misma manera que hay registros sonoros en el ndmero.
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El KNIFE es un programa que puede buscar y
modificar informacién contenida en un sector
determinado, y tiene una variante, el KNIFE 2,
cuya funcién es la misma, s6lo que hace un
tratamiento diferente, con la posibilidad de editar
sectores fisicos, o sea, de 512 bytes. Recuerden
que no es lo mismo un sector CP/M, el cual es
de 128 bytes, que un sector fisico de disco, de
512 bytes. En un sector fisico caben cuatro
sectores CP/M. Esta es la diferencia fundamental
a la hora de editar informacién con uno u otro
programa. La utilidad de programas como éste

Los usuarios, de cualquier nivel de
destreza, tarde o temprano tendrdn
necesidad de examinar el interior
de un disco.
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esta en poder, por ejemplo, recuperar ficheros
borrados, o cambiar sectores de posiciéon dentro
del disco, o proteger nuestros discos contra la
copia, dafiando pistas de manera que el sistema
no pueda leerlas. Toda esta serie de posibilidades
las trataremos mas tarde. Hoy, ademas, haremos
hincapié en una serie de programas auxiliares
que trae el disco. Son opciones como el WPIP, el
SDIR, el UNERA o el WDEL, vy, en este orden,
trabajan asi:

WPIP: copiador de ficheros

Como se pueden suponer, resulta una variante,
a mi parecer aceptable, del PIP del CP/M. La
ventaja es que no tenemos que ir entrando a otro
disco, linea a linea, el o los ficheros que
queremos copiar, sino que nos los va presentando
en pantalla y le vamos diciendo cuales si y cuales
no. Se llama de la siguiente forma:

WIP COM M.

Esto nos irfa pasando por pantalla todos los
ficheros hallados en el disco con la extensién
COM, para luego decidir nosotros si copiarlos o
no. En el caso de querer visualizarlos todos,
haremos lo mismo, pero escribiendo previamente
un *, *. El programa nos ira preguntando, junto
con el nombre de cada fichero, lo que deseamos
hacer. Si, ante el (Y/N/A/Q)? respondemos con
una A, copiara el fichero en el que nos hallamos
y todos aquellos que cumplan la especificacién
asignada. Si introducimos Y, copiara aquel en el
que nos hallamos. Si una N, lo saltara y pasara
al siguiente. Y si una Q), saldremos al sistema
operativo. El proceso de lectura sobre el disco
debe de ser muy similar, si no igual, al del PIP,

Mundo del
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por lo que no es capaz de leer ficheros
protegidos.

SDIR: la otra presentacion
de un directorio

Los acostumbrados al CAT del 6128 se
alegraran al ver esta variante del DIR en el
CP/M Plus. Lo que hace es detallar de forma
mas minuciosa el contenido de un directorio. Las
opciones son las mismas que las que tenemos
para el DIR, con lo que podemos hacer también
listados parciales. El listado que presenta nos
muestra el nombre del fichero, la extensién de
éste, asi como el nimero de registros que ocupa.
La ventaja de implementar esta utilidad a
nuestros discos de trabajo esta en que sélo ocupa
800 bytes, y cumple las mismas funciones que
DIR, SHOW y STAT, todos ellos originales de
CP/M, y que, en conjunto, ocupan un espacio
considerablemente mayor.

UNERA: la utilidad alivia-sustos

Recurriremos a UNERA cuando, por error,
borremos un fichero en un disco, con la salvedad
de que solamente lo podremos hacer si no hemos
grabado nada encima y si no hemos modificado
la zona del disco donde se encontraba el fichero
borrado. Si éste fue borrado con el comando
ERASE, UNERA lo recuperara tan solo
tecleando:

UNERA <

NOMBRE, EXT >

En el caso de haber sido borrado de algin otro
modo, UNERA también intenta recuperar el
fichero, aunque no existen garantias de que lo
haga totalmente. Cuando sea asi, habrda que
recurrir al KNIFE; la forma de hacerlo, como
hemos dicho, la trataremos en otro nimero.

Para el mas triste de los problemas,
fichero borrado por error, la mas
probable de las soluciones: editores
de disco como «The Knife».
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WDEL: para borrar sin equivocarse

Esta utilidad trabaja de forma similar al
WPIP, con la diferencia de que, en vez de
copiar, borra. Conviene utilizarlo siempre que
deseemos borrar algo, dado que, al hacerlo de
forma selectiva, las posibilidades de error son
mucho menores. Las letras de control son las
mismas que en WPIP.

THE KNIFE y KNIFE 2: el disco de 37,

en la mesa de operaciones

Penséndolo un poco, la verdad es que para el
PCW se ha tardado en sacar una utilidad de este
tipo, al menos en Espafia, cosa que no ocurrié
con sus antecesores, los CPC de disco, para los
cuales no tardamos en recibir esa fabulosa
herramienta que es el ODDJOB. Sin meternos a
comparaciones, la labor fundamental en ambos es
la edicién de datos contenidos en un disco. Y, en
el caso del KNIFE y KNIFE 2, la serie de
comandos es la siguiente.

KNIFE

Al llamar a este programa, nos aparece una
pantalla de presentacién, la verdad, no
demasiado acertada, si bien es verdad que nadie
nos vendera un martillo que lleve atada una rosa.
Una vez dentro, y después de haberle dicho que
lo que queremos hacer es examinar el disco A, el
programa nos lleva al primer sector del disco.
Para empezar a movernos, tendremos que llevar
el cursor a aquella opcién que deseemos; cambiar
de pista y cambiar de sector, donde daremos el
numero de pista o sector deseado; AVANZAR,
con lo que presentara la informacién

Los editores de disco, ademis de ser
el «séptimo cielo» de los piratas,
también son el «clavo ardiendo» de
los usuarios legales en problemas.

correspondiente al siguiente sector légico;
RETROCEDER, que hace lo mismo, pero hacia
el anterior; IMPRI, lo que imprimira el
contenido del sector mostrado en la pantalla;
CAMBIO, con lo que podremos editar
informacién contenida en el sector; ESCRIB,
para hacer efectivo el cambio realizado,
pasandolo definitivamente al disco, y, por dltimo,
BUSCAR, lo que nos permitird encontrar una
cadena determinada o una secuencia de bytes a
lo largo del disco.

X0 TANT Y LT YN 0ttt

Una de las mayores utilidades de un
editor de disco es traducir al
castellano programas extranjeros con
un minimo esfuerzo.

KNIFE 2

Como ya hemos dicho antes, la diferencia
primordial entre una y otra versién es que la
primera lee sectores CP/M, o sea, de 128 bytes,
mientras que esta ultima recoge informacién en
grupos de 512 K, es decir, sectores fisicos del
disco. Diferencias de operativa, aparte de esta,
no hay ninguna, aunque si las hay de
presentacién, y de manejo. En el caso del
KNIFE 2, las opciones de movimiento a través
del disco, edicién y bisqueda van controladas no

por mensajes en pantalla que nosotros elegimos
con el cursor, sino que se juega con
combinaciones de teclas, El programa «habla»
mas o menos asi:

La primera opcién que hemos de tomar es la
de determinar el disco a examinar, pudiendo ser
incluso los CF-2DD o CF-2 formateados en la
segunda unidad del PCW. Después de pasar por
esto, entraremos, al igual que en la otra version,
en el primer sector de la primera pista, del cual
presentara la primera mitad, o sea, los primeros
256 bytes. El motivo de ello no es mas que el de
que en una pantalla no entran, presentados de
este modo, los 512 bytes completos. Estando en
una mitad, podremos visualizar la otra pulsando
COPIA. El resto de las 6rdenes van como sigue:

MAYS + CURSOR DERECHA, CURSOR
IZQUIERDA.

Con esta combinacién entraremos en el
siguiente sector en el disco. Si el sector en el que
nos hallamos es el Gltimo de una pista, leerd el
primero de la siguiente; si éste es el dltimo de la
ultima pista, pasara a leer el primero de la
primera, de nuevo. La otra opcién, con el cursor
hacia la izquierda, funciona de la misma forma,
pero a la inversa, claro.

MAYS + CURSOR ABAJO, CURSOR
ARRIBA.



Pulsando esta combinacién, avanzaremos a la
siguiente pista del disco, sin variar el sector en el
que nos hallabamos. Asi, podremos pasar del
sector 05 de la pista 1 al mismo sector,
correspondiente a la pista 2. Cambiando el
sentido del cursor, obtendremos igual resultado,
s6lo que a la inversa.

TAB.

Esta tecla tiene la misién de que, cara a editar,
podamos hacerlo, dadas las representaciones

HEXADECIMAL/ASCII de los bytes

El programa «The Knife»
esta disefiado, con singular
acierto, para funcionar
en un PCW y en los CPC
bajo CP/M.

visualizados, en uno u otro modo. Para salir del
modo de edicién, hemos de pulsar ESC.

CONTROL-F.

Podremos con esta combinacién buscar una
cadena, de hasta 80 caracteres. Cuando la
encuentre, presentard en pantalla el sector y la
pista donde ha sido hallada la informacién.

CONTROL-G.

Esta conjuncién de teclas producira la entrada
a una busqueda de una secuencia de bytes.

CONTROL-Q, W.

Seguramente sera la utilidad de mas uso entre
los poseedores de este programa; podremos, con
Q, escribir un sector ya editado en cualquier
posicién del disco, para el que daremos nueva

pista y nuevo sector. Si lo que hacemos es pulsar
CONTROL-W, escribiremos los cambios

Mundo del
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realizados en la posicién original del sector.

CONTROL-S, T.

Seleccionaremos, con la S, un sector nuevo a
editar dentro de la pista en la que nos hallamos.
Para cambiar de pista, hemos de pulsar
CONTROL-T (track).

RESUMIENDO.

La verdad es que, al ser un paquete de
utilidades, poco hay que decir. Lo dnico que se
echa en falta es una mayor facilidad para poder
hacer copias de discos sector a sector, cosa que se
puede hacer, pero que resulta tediosa, al tener
que cambiar los discos origen y destino a cada
sector leido/escrito. Puede que no se haya hecho
as{ para evitar que les sea rentable a los piratas,
supongo. Del resto, el funcionamiento es
impecable, cosa de esperar, dado que las
funciones que realiza no son, en realidad, de una
complejidad especial, sino todo lo contrario. Con
respecto a las utilidades que acompanan a estos
dos programas, creo que son, asimismo, dignas
de ser aplaudidas y, ademas, de ser afadidas a
nuestro disco de CP/M, poniéndolas en el lugar
del PIP, del SHOW, etc. Sin maés, hasta la

préxima semana.

FICHA TECNICA

Nombre: THE KNIFE
Produce: Hisoft
Distribuye: Ofites Informatica

CP/M Plus, CP/M 2.2
Amstrad 464 con unidad
de disco.

S. Operativo:
Equipo minimo:




Una cinta gratis
por la compra
de numeros atrasados
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Con la compra
de siete numeros
atrasados
recibiras gratis
una cinta de
programas de
YOUR
COMPUTER (el
mejor software
inglés).
totalmente
gratis.

Aprovecha la oferta
Yy consigue tu coleccion



FABULOSOS
PROGRAMAS
GRATIS

Suscribete hoy mismo a
AMSTRAD 'y recibirds a
vuelta de correo los dos

mayores éxitos de
Dinamic

Beneficiate de las ventajas
de la tarjeta de crédito.
Un nimero mds, I5);.rgt|s

< STl en tu suscripcion y la posi ilidad
Oferta valida sélo para Espafia == (&85 de realizar el pago aplazado.

ARMY MOVES

Como miembro del Cuerpo
de Operaciones Especiales,
Dendhal ha sido adiestrado
en varios sistemas de
combate distintos, asi como
en el manejo de todas las
armas, explosivos y
técnicas de guerra en la
selva. Ahora, tras largos
afios de entrenamiento, le
ha llegado el momento de
demostrar sus habilidades
y atravesar, por tierra,
mar y aire, las lineas
enemigas. ;Lo conseguird?

GAME OVER f

Los problemas de libertad |
existen hasta en las mds
lejanas galaxias. Si no,
que se lo digan a los
habitantes del planeta
Porshaco, quienes estdn
sufriendo en sus carnes
viscosas la tirania de la
princesa Gremla.
Afortunadamente, Arkos, el
mds hdbil de todos los
mega-terminators, ha
decidido acabar con este
juego; afortunadamente
para nosotros, comienza
Game Over.
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Eapos, mafiosos y familias
“wettl controlan la ciudad. Es-
tas solo contra todos ellos.

Vencerlos no es cosa fécil,
es... '

a jungla, fieras salvajes,
cataratas, templos maldi-
0s, canibales. Con ingenio y
astucia encontraras en el cora-
zon de Africa al perdido

Cosa Nostra. Livingstone, supongo.

S R AR

iempos futuros, peligros
‘desconocidos. Retorno a
a tierra, una mision casi impo-
sible. Esta puede ser tu

Ultima Mision.

Pza. Santa Catalina de los Donados, 3, 4.0 Dcha
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