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AHORA,

gue se ha atrevido

a descubrir que

los ordenadores increibles

pueden ser realidad no se

conforme con cualquier software.

Exija la mejor calidad, un buen precio,

maxima facilidad de uso, servicio postventa,
comprobada profesionalidad y seriedad.
DEJESE SORPRENDER por nuestros productos
y descubrira que los mejores programas no tienen

por que ser caros.

Descubra nuestros titulos DIMENSION NEW
para
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Por una ciudad donde todo el mundo
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cuello, no podias dejar de pasar.
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Aprender jugando es el
lema de todo educativo.
Comprobemos si en
estos programas de RPA
se cumple la conocida
maxima.

A caballo regalado no le mires el
diente; ain mas: sacale todo el
partido posible. GEM Paintes la
oportunidad ideal para cumplir este
proposito.
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Digital Research GRAPH:
un paquete de software
que permite a los
Amstrad CPC 6128 y
PCW el trazado de
graficos y disefos.
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FERIA INTERNACIONAL

M

esde el dia 12 del pasado mes
Dde diciembre, hasta el 15 del

mismo mes, tuvo lugar en el Pa-
lacio de Congresos y Exposiciones de
Madrid, la segunda edicion de la feria
Amstrad, cuya primera edicién habia
despertado tanta expectacion hacia
tan sdlo seis meses.

Bajo el denominador comun del inte-
rés en la méas diversa gama de produc-
tos para Amstrad, se dieron cita en la
feria cerca de cincuenta expositores,
que cubrian la practica totalidad del sec-
tor: desde los juegos hasta el software
educativo, pasando por los periféricos
y accesorios mas diversos y como no
las (editoriales *especializadas, japor-
tando la mas completa informacion.

En definitiva, una feria siempre inte-
resante para el usuario de Amstrad, en
la cual se encontraba recogida toda la
oferta del mercado actual para esta
marca de ordenadores cualquiera que
sea su modelo.

Hagamos ahora un rapido recorrido
por la feria, visitando los stands mas re-
levantes.

ACE SOFTWARE

ACE Software, empresa lider en el
desarrollo de programas ludicos, de

H U B THiliriT

entretenimiento y utilidades para toda
lagama de ordenadores Amstrad, pre-
senta su extenso catélogo de juegos,
donde se incluyen sus Gltimas noveda-
des, en un stand con espectacular de-
coracion, donde hemos podido encon-
trar desde una nave espacial en pleno
vuelo, hasta unos pintorescos egipcios
que junto a una bella piramide movil
nos presentaban la novedad mas es-
perada de esta empresa de software:
EL ENIGMA DE ACEPS. Aventura grafi-
ca conversacional que ha causado un
gran impacto entre todo el publico
asistente, con un atractivo fuera de lo
comun: la version para PC 1512.

AGROINFORMATICAY
COMUNICACIONES M H

Empresa en vanguardia de las co-
municaciones para Amstrad, presenta
a partir del dia 18 de diciembre sus moé-
dems homologados, disponibles para
todos los modelos Amstrad al precio
de 40.000 ptas. (+ IVA), asi como las
correspondientes interfaces RS-232 C,
incluyendo el software de control nece-
sario para las comunicaciones a los
precios de 12.000 (PCW) y 16.000 ptas.
(CPC), sin incluir el IVA.

EDUCATIVOS

Alea nofalté a su cita con los incondi-
cionales del buen software educativo.
Ademas de los programas Logicolor,
de cuya excelente calidad tuvieron no-
ticia nuestros lectores en el pasado nu-
mero de diciembre, se presentaba co-
mo novedad un juego: Milenio; alta-
mente recomendado por conjugar su
caracteristica de juego, con una temati-
ca propicia para el desarrollo del inte-
lecto del jugador. Sinceramente: mu-
cho mas util que poner a los j6venes a
masacrar marcianitos.

BABETA

Siguiendo su ténica habitual, Babeta
presenta los programas profesionales
de RPA, para PCW 8256/8512 y PC
1512: Multicalc, Mastercalc, Contabili-
dad General Il, Clientes y Proveedores,
Video Club. Adicionalmente, se
proyecta el lanzamiento de una nueva
gama de aplicaciones de gestién para
el PC 1512. Por otra parte, Babeta se
ocupa también del sector educativo,
con los programas Geografia, Demo-
grafia y Anatomia Humana, objeto de
estudio este mismo namero de nuestra
revista (seccion AULA INFORMATICA).

SOFTWARE

Muchas eran las firmas que presen-
taban gran cantidad de software profe-
sional, fundamentalmente orientado al
nuevo PC 1512.

Idealogic, con Amigo DOS, Contabi-
lidad personal, Control de stocksy fac-
turacion, y un programa muy interesan-
te de andlisis de tiempos y caminos cri-
ticos (PERT) para CPC.

Informéatica Grotur presentaba como
novedad su aplicacion Médicos (25 es-
pecialidades), Contabilidad 1987 vy
Procesador de Textos, todos ellos para
PC;

La gestion integrada llega de la ma-
no de Softronics, gracias a su paquete
Integrated 7 para PC 1512, incluyendo
tratamiento de textos, hoja electronica,
base de datos, graficos, comunicacio-
nes, mailing y emulacién de terminales.
Ademas, para los interesados en el
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CAD, se presentaba Auto sketch, inspi-
rado en Autocad, aunque a un precio
Amstrad.

Asimismo, hacian un importante acto
de presencia los programas profesio-
nales de Ofites Informatica y Microgesa
(de estos Ultimos nos ocuparemos en
profundidad en nuestro préximo nu-
mero) y como no, una enorme lista de
aplicaciones, tanto profesionales como
de juego, a cargo de Microbyte, para
sacar el maximo partido a nuestro
Amstrad.

El mundo de la educacién contaba
con una amplia presencia. Ademas de
los ya mencionados Alea y Babeta,
Spen (Tasoft) aportaba su granito de
arena a la difusion del software educa-
tivo. En este sentido, era de extraordi-
nario interés para los colegios y aulas
informaticas el stand de Plot, que pre-
sentaba su red local Master Plot, ya en
funcionamiento con un éxito indudable
en gran cantidad de centros escolares,
y que pronto veremos estudiada en
profundidad en nuestra seccion AULA
INFORMATICA.

Dentro del apartado de la tutoria o
ensefianza de Informatica, Idealogic
aportaba el Amigo DOS, para facilitar el
manejo del sistema operativo MS-DOS
de los PCy Turgeon presentaba su pro-
grama instructor para aprender a ma-
nejar el PC 1512, con un importantisi-
mo descuento: j95%!

Finalizando este repaso al software,
el capitulo del software de juego tam-
bién fue cubierto en multiples stands,
entre los que cabe destacar el de Idea-
logic, Club ERBE y Soft Express, que
anunciaba el lanzamiento de Khaal:
una aventura con gréaficos realmente
excepcionales, tal como pudimos
comprobar en el propio stand.

HARDWARE

Como no, también el hardware tenia
reservado un espacio en la feria, e im-
portante, sin duda. Sus maximos repre-
sentantes fueron Enfa Ibérica, con gran
cantidad de periféricos: raton lapiz 6p-
tico y un joystick francamente impre-
sionante: el Cobra (s6lo para «juegoa-
dictos»); por otra parte, exponia un am-
plio nimero de accesorios de la utili-
dad que caracteriza a todos los pro-
ductos de este importador: cables para

casete e impresoras, extensibles para
poder mantener alejado el monitor de
los CPC, tapas para evitar la entrada
del polvo en los teclados, cajas para
diskettes, etc.

Los ya clasicos del hardware: MHT
Ingenieros y Ofites Informética, aporta-
ban los periféricos de indudable cali-
dad que les caracterizan; desde am-
pliaciones de memoria hasta tabletas
gréficas, pasando por convertidores de
video, sintetizadores de voz, lapices
opticos... en fin, de todo, o de casi todo,
se podia encontrar en el stand de estos
dos grandes del hardware.

Finalmente, Micro World, con un
stand abarrotado en todo momento,
presentaba dos periféricos dignos de
mencion: un digitalizador de imagen,
en blanco y negro, y un scanner, ambos
destinados al CPC; el scanner funcio-
naba en conjuncioén con una impresora
DMP 2000, y reproducia fielmente en la
pantalla en breve espacio de tiempo,
cualquier documento que se adaptara
al sistema de friccion de la impresora.

EDICIONES INGELEK mmmm

Nuestra Editorial, con un amplio
stand situado en la planta con mas
afluencia de la feria (jla misma en la
que estaba Amstrad y las urnas para el
sorteo de ordenadores!), presentaba
sus multiples publicaciones sobre In-
formatica, especialmente las dedicadas
a Amstrad y PC's: Biblioteca Basica de la
Informéatica, Tu Micro Personal, Gran
Biblioteca Amstrad y Tu Micro Amstrad.

La novedad mas importante la cons-

titufa el anuncio del lanzamiento, el dia
23 de diciembre, del volumen sexto de
la Gran Biblioteca Amstrad, titulado
Amstrad'PC 1512, el compatible 1BM,
en el cual se recoge gran cantidad de
informacidon general sobre este nuevo
aparato, que vendrda a orientar al lector
en este confuso sector.

Asimismo, se prodigaban las ofertas
en precio y condiciones para la adqui-
sicion de nameros atrasados y las sus-
cripciones a nuestras diversas publica-
ciones. No obstante, la atraccién del
stand y probablemente de la feria, la
constituia un equipo digitalizador cedi-
do amablemente por OMNILOGIC vy
controlado por un Amstrad PC 1512,
que manejado por un experto de la pro-
pia empresa, hacia las mil maravillas
de la concurrencia, dejando boquia-
biertos a propios y extrafios, sobre todo
al comprobar la excelente calidad de
los posters que regalabamos... a su
imagen y semejanza.

Aprovechando este marco, procedi-
mos finalmente al fallo del concurso de
Pucho y Faradio, cuyo merecido gana-
dor fue Oscar de la Hoz, que recibird un
lapiz o6ptico, gentileza de OFITES IN-
FORMATICA, S.A. Los ganadores de
una suscripcion por un afio a la revista
TU MICRO AMSTRAD, por la ayuda
prestada en la confeccion de la seccion
EN LA CUMBRE son: Hugo Fernandez
Cubas (Valencia), Antonio Amador
(Mélaga), César de Pablo (Madrid),
Joaquin Medrano (Pontevedra) y Pablo
Garcia Andreolotti (Valladolid).

Felicidades a los ganadores, y a to-
dos nuestros lectores, nuestro mas sin-
cero deseo de paz y prosperidad para
este recién estrenado 1987.
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LIVINGSTON

SUPONG

Fantastico, sensacional
Opera Soft ha dado

en el blanco de las
tendencias videoadictas.
Livingstone Supongo

esta llamado

a convertirse en un mito
en el mundo de los juegos

de ordenador.
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ermitid que me presente, estima-
os lectores: mi nombre comple-
to es Henry Morton Stanley, explo-
rador inglés de gran prestigio interna-
cional. Naci en Gales en el afio 1841,
aunque escapé en un barco hacia los
Estados Unidos de América para cum-
plir el gran deseo de mi vida: llegar a
ser periodista. Me estableci en Nueva
York, y fue alli donde comenz6 la mas
increible historia que ningun hombre
jaméas haya podido contar.

Como cronista del New York Herald,
me trasladé hasta Asia en busca de un
interesante articulo sobre los mosqui-
tos caretos de las Antillas. Después de
varios meses de incesante investiga-
cion, buscando como un desesperado
un dichoso mosquito de esa especie,
llegé hasta mis manos una carifiosa
carta del director del periédico, rogan-
dome amablemente que emprendiera
la investigacion sobre el paradero de
un explorador britanico perdido en Afri-
ca. La carta decia exactamente: «Busca
a Livingstone o quedas despedido
iberzotas!

Mi flema britdnica me impidi6 enviar
un mensaje de respuesta a mi director,
por lo cual me dirigi al aeropuerto a to-
mar el primer vuelo que saliera hacia
Africa. Me advirtieron que este conti-
nente era muy extenso y tardaria mu-
cho tiempo en explorarlo, aunque de
todas formas decidi empezar por el
Norte. El avion me dejé en un lugar
donde, nada mas llegar, un tipo quiso
venderme un transistor a muy buen
precio. Era una ciudad llamada algo asi
como Zeta, o Zuta, o algo parecido.

Més tarde pregunté a un nativo de la
zona, si habia oido alguna vez hablar
de David Livingstone, a lo cual me res-
pondi6 muy amablemente: «Tumha
tumha, te te, kachu kachu, pito pito», lo
cual me aclar6 bastante las ideas sobre
qué camino debia escoger... el del sui-
cidio. Decidi adentrarme en la selva y
comenzar la busqueda de una vez por
todas. Tomé aire y...

LIVINGSTOOOONE!
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Me encontraba en medio de la selva
virgen. Examiné cuidadosamente mi li-
gera mochila: apenas tenia viveres pa-
ra sobrevivir en esta empresa, con una

pequefia rama consegui construirme
un poderoso boomerang; para mi de-
fensa personal me hice con unas doce-
nas de flechas, cedidas amablemente
por un lugarefio, que tuvo un leve en-
contronazo con... mi boomerang.

Un picador que pasaba por alli, me
prestd la puya para utilizarla como pér-
tiga en situaciones comprometidas vy,
finalmente, construi un buen montén
de cocteles Molotov, rellenos con el
whisky que pude adquirir en el «Su-
per» de un poblado que acababa de
atravesar. Ahora estaba bien equipado
para la busqueda.

Segun atravesaba la espesa maleza
de la selva, iba anotando todo aquello
que tenia oportunidad de ver. Al final de
mi aventura, habia dibujado el mapa
que podéis observar en estas paginas.
Me fue muy util en mi segundo viaje por
aquellas tierras, pues la selva estaba
llena de peligros, trampas y numerosos
enemigos, dispuestos a acortar laya de
por si corta existencia de un explora-
dor.

La vida en la selva es aburrida y di-
ficil, serd por eso que los monos
suelen entretenerse jugando a todas
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horas al tiro al Henry. Se ponian muy
pesados, pero siempre les hacia entrar
en razén a golpe de boomerang. Fue
precisamente cuando estaba luchando
contra los primeros monosjuguetones,
cuando algo me cogié del cuello de la
camisa y me elevo por los aires. Habia
topado con el mas exasperante de los
enemigos que iba a encontrar en mi
camino: el BUITRE.

Este inoportuno pajarillo estuvo me-
rodeando durante todo mi viaje, espe-
rando el mas minimo descuido para
llevarme a su nido, justamente al princi-
pio de la selva, lo cual suponia una
gran pérdida de tiempo y, sobre todo,
de paciencia. De esta manera estuve
siempre alerta, cuidando que el buitre
«no me metiera un gol».

La primera vez que el pajarraco me
traslad6 hasta su nido, comprendi que
no habia sido del todo indtil. En su inte-
rior, se encontraba el mayor diamante
que habia visto en mi vida, del cual me
apropié en vista de la carencia de due-
fio, saliendo por piernas acto seguido.
Tras atravesar de nuevo toda la selva,
encontré el rio Ethachungo (no sin an-
tes tener varios encuentros amistosos



con mi amigo el buitre), desde el cual
avisté unas cavernas donde no me
atrevi a entrar.

Segui rio abajo hasta encontrar dos
caminos: uno alto y uno bajo. Mi manio-
bra en este lugar fue la siguiente: lanzar
el boomerang con todas mis fuerzas (jy
mi mala uva! que todo hay que decirlo)
contra un mono que se interponia en mi
camino, e idem con un escorpion; pro-
cediendo a continuacion a situarme al
borde del madero en el que viajaba y
saltar con la pértiga hasta el camino al-
to.

ENTRANDO EN
MACHUKAKUCHEH H I

Llegué a un poblado nativo: Machu-
kakuche. Siempre me habian dicho
que los moradores de esta zona del
continente eran tranquilos y hospitala-
rios, pero la flecha que atravesaba mi
sombrero me hacia dudar de ello. Des-
pués de «boomeranguear» a dos de
ellos, me coloqué a la derecha de unas
arenas movedizas, CAS|I DENTRO DE
ELLAS, y empleando la pértiga con una
fuerza de 8 «neftons» (unidad de

«phuerza»), salté por encima de unas
chozas. Justo al iniciar el «despegue»,
habia preparado el «boome», por si a
mitad del camino aéreo, tal y como
ocurrié, me cruzaba con un malhumo-
rado habitante.

Durante el salto, pude avistar otro
diamante encima de una torre de ma-
dera, que instintivamente cogi al vuelo
(jme empieza a preocupar esta clepto-
mania!). Dejandome caer desde la to-
rre, utilicé de nuevo la pértiga para sal-
tar la segunda manzana de chozas. Cai
cerca de la Cabafia de la Cruz Roja,
donde tenian una manera muy particu-
lar de interpretar los primeros auxilios,
y desde alli volvi a saltar, terminando
esta vez encima de unatorre. Mi prime-
ra reaccion fue echar a correr y al estar
justo al borde de latercera torre, decidi
que lo mejor para mi salud era saltar
nuevamente.

Delante de mi s6lo quedaban dos
chozas. Acabando con los nativos alli
reunidos, me elevé por encima de una
olla donde se guisaba el ultimo explo-
rador capturado, lo cual me hizo correr
aun mas, hasta llegar a un lugar donde
se divisaba un boquete en la montafia.
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No podia continuar, un cocodrilo me
cortaba el paso. Al frente, en una pal-
mera, un mono me lanzaba cocos co-
mo un descosido y, para terminar de
liarla, aparecié mi amigo el buitre justo
sobre mi cabeza.

Habia que actuar, y rapido. Tomé la
pértiga y salté con todas mis fuerzas,
cayendo encima de la montafa, la cual
descendi hasta adentrarme en la cue-
va. No sabia a donde podia conducir
aquel camino, pero el simple recuerdo
del pajarraco me ponia alas en los pies.

LAS MINAS DEL REY
MANOLON

jHabia encontrado una mina de oro!
Estaba compuesta por dos pisos, don-
de trabajaban afanosamente los mine-
ros, buscando el dorado metal, que po-
dia verse y olerse por doquier. Desde
abajo vi también otro diamante, como
los que habia tomado «prestados» por
el camino. Los operarios lo custodia-
ban celosamente y fue muy dificil ha-
cerme con él.

Avanzando por abajo y hacia ladere-
cha, encontré unas cuevas que me lie-



HQHB tl

varén a una gruta, donde descansaba
otra espectacular gema. De camino
hasta aqui, tuve que deshacerme de
muchos enemigos: escorpiones, mur-
ciélagos, serpientes y cazadores furti-
VOs.

La gruta estaba dividida en dos par-
tes por un pequefio lago, el cual intui
debia saltar para alcanzar desde el otro
lado el diamante. Previamente, lancé
una bomba con todas mis fuerzas, a fin
de eliminar una molesta serpiente que
merodeaba aquel paraje. Saqué la pér-
tiga, y con una fuerza de unos cinco y
medio neftons salté a la otra ribera.
Desde alli, la utilicé nuevamente, esta
vez con una fuerza de 8 neftons EXAC-
TAMENTE, alcanzando asfi el diamante.

Regresé por el mismo camino por
donde habia venido y subi al segundo
piso, teniendo cuidado con los vago-
nes que circulaban por la zona. En la
segunda planta, a la derecha, descubri
la salida de las minas, que daba a las
montafias. Pero el peligro todavia ace-
chaba y era ahora cuando la fiesta se
animaba.

Las montafias estaban plagadas de
trogloditas poco amistosos, con acanti-
lados que terminaban en el mismo
océano, y sirenas terriblemente carifio-
sas e incordiantes. Logré atravesar las
montafias cargando el boomerang an-
tes de pasar a la siguiente cordillera,
lanzandolo nada mas entrar en ella pa-
ra eliminar a los trogloditas y saltando
rapidamente al tronco que flotaba en
el agua. Este me trasladaria de orilla a
orilla, topandome en el trayecto con
otro brillante para mi coleccién: jYa te-
nia seis!

En la dltima montafia, liquidé al tro-
glodita restante de un flechazo, saltan-
do por encima de los objetos que me
arrojaba. Repentinamente, se levantd
un poco el viento y se form6 un tornado,
especialmente peligrosos por esta zo-
nay poco recomendables para la salud
de los exploradores, aunque habia lo-
grado conservar una forma fisica exce-
lente, gracias a los viveres y bebida que
habia atesorado en mi camino.

Con tornado incluido, consegui al-
canzar tierra firme. Llegué a un lugar
gue se me antojaba familiar, donde
nuevamente la flecha que atravesd mi
sombrero por segunda vez, me hizo
dudar sobre la buena fe de los nativos.
Acabando con los dos que encontré,
salté por encima de una planta carnivo-

ray me hallé al pie de un valle en cuyo
fin parecia apreciarse una edificacion.
Tomé la pértiga y salté con todas mis
fuerzas, llegando hasta un lugar increi-
ble: la entrada del templo sagrado de la
diosa Spectrad.

EL TEMPLO MALDITO
O EL MALDITO TEMPLO

Estas son las denominaciones que
dan al templo los que adn no han entra-
do en ély los que se encuentran dentro,
respectivamente. Dos guardianes alér-
gicos a los boomerangs cubrian la
puerta detras de ésta se encontraba el
gran atrio, donde vivia eternamente la
diosa Spectrad.

Las puertas interiores del templo es-
taban selladas, por lo cual estuve a
punto de volver sobre mis propios pa-
sos, cuando escuché la potente voz de
la diosa, que me prometia abrir las
puertas del templo si yo regalaba un
valioso presente a cada uno seis hijos:
Amstrud, Commotrad, Specdore, Com-
motrum, Amsdore y Joko.

Quise explicarle a la diosa con una
sonrisa en los labios que yo no tenia
nada de valor, cuando repentinamente
los diamantes comenzaron a flotar en
el aire dirigiéndose hacia ella. Las
puertas se abrieron, y se reiniciaron de
nuevo los problemas.

Atravesar el templo no fue muy dificil
a pesar de los dardos venenosos, lan-
zas, flechas encendidas en el techo,
nativos, llamas, precipicios, guardia-
nes y cazadores furtivos que encontré
por el camino. Ya empezaba a acos-
tumbrarme a ellos: eran casi como de
la familia.

Al salir del templo, estuve esperan-
do, boomerang en ristre, la aparicion
de mi ya amiguete el buitre. Sabia que
apareceria. Eliminé a una serpiente y
salté por encima de la planta carnivora,
gracias a la pértiga con una fuerza de 4
neftons. De repente, vi un gran pozo en-
frente de mi, y acorddndome del dicho
«mi gozo en un pozo», decidi lanzarme
dentro, parandome, tomando carrerilla,
y saltando hasta él desde una flor ama-
rilla del camino.

Estaba en el interior de unas hume-
das y lagubres cuevas. Un murciélago
con cara de hambriento se acercaba
hacia mi, asi que habia que actuar rapi-
do: me sitie en medio del segundo la-
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drillo empezando desde el borde v, to-
mando una minima carrerilla, salté has-
ta caer en una repisa. Enfrente habia
una puerta: entré y activé con el boo-
merang la palanca que habia en el te-
cho.

Sali de nuevo y destruyendo todo bi-
cho viviente volvi a operar igual que en
el primer tramo de cueva (colocando-
me encima del segundo ladrillo y sal-
tando). Siguiendo esta misma tactica
encontraba la palanca que franqueaba
la barrera que me impedia seguir avan-
zando.

Me dejé caer por la repisay, ya abajo,
salté por encima de un pequefio estan-
que hasta llegar a otra puerta. Andando
durante algin tiempo, encontré un obs-
taculo con el que no contaba: un aguje-
ro me cerraba el paso y pronto me di
cuenta que no podria saltarlo corrien-
do, pues la distancia era muy grande.
Con nervios de acero tomé la pértiga, y
realizando un salto con una fuerza en-
tre 4 y 5 neftons consegui pasar mila-
grosamente tan peligroso escollo. Mi-
rando por él, comprobé que abajo ha-
bia un estanque con pirafas.

Presenti que me estaba acercando a
Livingstone. Al poco rato llegué a una
llanura con un cocodrilo, desde la cual
salté con la pértiga, apareciendo en-
frente de la entrada de una casa custo-
diada por dos centinelas. Naturalmen-
te, mi compadre, el buitre, también me-
rodeaba por alli. Cuando me deshice
de ellos, comprobé que en la puerta del
edificio habia una placa donde se po-
dia leer: «Bwana Livingstone».

La historia dice que cuando vi por
primera vez a David Livingstone le dije,
como un buen flematico britnico: «Li-
vingstone, supongo»; pero la realidad
es que lo primero que le dije fue: «Pass-
sa colega, que morro gassstas, de
pronto haces humoy al que colocan de
marrén es a mi», sin embargo, esto es
un secreto entre Livingstone, yo, y... vo-
sotros. jQué no se entere nadie! Hasta
la vista. Firmado: Sir Henry Morton
Stanley.

FICHA TECNICA

Nombre: LIVINGSTONE SUPONGO
PRECIO: 2.200 Y 3.200 PTAS.
SOPORTE: CASETE Y DISCO
MODELO: 464, 472, 664 Y 6128



PREYME

Edicion de Presupuestos y Me-
diciones de obra con certificacio-
nes y ajuste total.

PCW 8512 P.V.P. 48.000 Ptas.

ftan'ASC
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Facturacion y control de stocks
con control de clientes, proveedo-
res, I.V.A., minimos, etc...

CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512
P.V.P. 19.900 Ptas.

Toda la gestion normal de un
Videoclub, con facturas, control de
I.V.A., estadisticas, control de
atrasos, etc...

PCW 8512 P.V.P. 31.000 Ptas.

GESFIN

Gestion completa de Adminis-
tracion de Fincas con edicion de
recibos, presupuestos, reparto de
gastos, etc...

PCW 8512 P.V.P. 37.500 Ptas.

Contabilidad general. Plan Na-
cional Contable.

ESTE PROGRAMA ENLAZA CON
LOS PROGRAMAS FAST Y ALFAC.
PCW 8512 P.V.P. 24.500 Ptas.

1 X2

PROFESIONAL

Gestion completa y profesional
de desarrollos de quinielas con
impresién de boletos.

464 con disco y CPC 6128
P.V.P. 37.500 Ptas.

I I I EN ESTOS PRECIOS NO ESTA INCLUIDO EL L.V.A.

PUNTOS DE VENTA:

» En las mejores tiendas de informatica.

« En los departamentos Q n lin e de GALERIAS

PROGRAMAS
PROFESIONALES

PARA AMSTAAD

LA

Gestion de Valores Cotizados
en Bolsa.
Graficos alta resolucién.

PCW 8256 y PCW 8512
P.V.P.: 17.500 Ptas.

ALFAC

Almacén y Facturacion.

Contiene las mismas caracteris
ticas del FAST con mas capacida
des.

PCW 8512 P.V.P.: 29.500 Ptas.

LOTO

Gran rapidez de célculo.
Realiza escrutinios e imprime
boletos.

CPC 6128 P.V.P.: 24.000 Ptas.

* En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Teléis. 242 24 71 - 248 50 88

28013-Madrid
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DR GRAPH

Digital Research GRAPH es un paquete de software que permite
a los microordenadores de la gama Amstrad 8256, 8512
y 6128, el trazado de graficos y disefios.

n realidad, primero
E permite el disefio del

grafico en cuestion,
para facilitar su posterior re-
visién y puesta a punto, an-
tes de producir su salida a
impresora gréafica o plotter.

De siempre hemos oido
decir que una imagen vale
mas que mil palabras, y no
cabe duda de que esto es
bien cierto, sobre todo
cuando nos referimos a la
facilidad de asimilacion de
resultados, propiciada por
la representacion analégi-
ca de los mismos, en dia-
gramas.

Unos gréficos bien dise-
flados resultan mas efecti-
vos que la representacion
numérica de resultados, so-
bre todo a la hora de eva-
luar grandes magnitudes,
para las que se hace mas
dificil establecer compara-
ciones triviales. Ademas, la
informacién anal6gica se
retiene mas facilmente en
nuestra memoria.

CARACTERISTICAS
GENERALES

DR GRAPH constituye un
paquete grafico de gran po-
tencia, encaminado a resol-
ver complicados proble-
mas numeéricos, siempre en
el entorno de la representa-
cion gréafica. En este senti-
do, proporciona un acaba-
do de verdadera calidad, in-
cluyendo la representacion
de caracteres gigantes para
las cabeceras de gréficos.

PUESTA EN MARCHA
DEL PROGRAMA

Para el modelo 8256, es
necesario realizar un proce-
so previo de instalacion, en
el cual se genera un disco
de usuario conteniendo la
programacion, parte de la
cual es instalada al comien-



zo de laaplicacion en el dis-
co virtual para optimizar la
velocidad de ejecucion.

Por ello, existen dos for-
mas de acceso: una reser-
vada a la primera puesta en
marcha (SUBMITGRAPHS),
encargada de instalar en el
disco virtual algunas rutinas
de uso frecuente; y otra pa-
ra servir de arranque a las
veces sucesivas (GRAPHS).

En cualquier caso, y des-
pués de abandonar la pan-
talla de Copyright, tene-
mos acceso directo al me-
nd principal de la aplica-
cién. Este menu consta de 8
apartados, de los cuales el
0 implica la salida de pro-
grama. Las demés opcio-
nes, numeradas del 1 al 7,
se corresponden con las
funciones de: Creacion, Re-
cuperacién,  Representa-
cion en pantalla, Edicion,
Salida a impresora grafica o
plotter, Grabacion y Gréafi-
cos Mdltiples.

CREACION

Escogiendo la opcion de
creacion, se tiene acceso a
un nuevo menu de selec-
cion, el cual afecta al tipo de
grafico a emplear: Lineal,
Histograma, Barras, Tarta,
Escalera, Lineas verticales,
Puntos y Texto.

Una vez seleccionado el
tipo de grafico adecuado,
tenemos acceso a un nuevo
menu de entrada de datos,
el cual sugiere que ésta se
realice através de: Teclado,
Supercalc, Visicalc o Datos
anteriores.

Centrandonos ya en la
entrada de datos manual, lo
primero que vemos es una
pantalla de edicion de la
curva, la cual permite definir
valores para 1, 2, 3,405
curvas diferentes, compar-
tiendo el mismo grafico.

Por otro lado, es posible
definir dos lineas de titulo
general del grafico, asi co-

GRAFICOS DE BARRAS Y LINEALES

Ademés de la definicién
de dos lineas de titulo y dos
mas adicionales para nom-
brar cada uno de los ejes,
cabe la posibilidad de indi-
car el tipo de los ejes (nu-
mérico o periddico).

Esta clase de grafico
puede controlar hasta 5 va-
lores al mismo tiempo. Den-
tro ya de cada curva, es po-
sible determinar el tipo
(linea, barra, escalera, linea
vertical o masa de puntos);

O perating

el color, mallado,estiloyan-
chura.

Como complemento den-
tro de la pantalla adicional
de edicién, podemos dar
color, tipo de letra y tamafio
a la totalidad de los titulos.

En cuanto al marco se re-
fiere, se puede seleccionar,
caso de desearse, el colory
la anchura del mismo. Co-
mo elemento Util en la crea-
cion de graficos de barras,
es posible especificar el va-
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Press {REItIRN) to continué.

mo las correspondientes
para cada uno de los ejes
de coordenadas. Asimis-
mo, cada una de las curvas
dispone de un titulo propio,
un tipo concreto a seleccio-
nar de entre 5 posibles, co-
lor, mallado de la barra (6
posibles), anchura, etc...

En cuanto a especifica-
ciones relativas a los ejes,
podemos decir que existe
una pantalla de edicién par-
ticular para este cometido,
la cual incluye la definicion
de las correspondientes es-
calas de valores, mallado,
etc...

EDICION

Una de las caracteristicas
mas interesantes del pro-
grama es, precisamente, la
gran facilidad de editar los
graficos ya creados, para
perfeccionar su aspecto. En
general, podemos decir
que esta opcion es en todo
similar a lo descrito para el
apartado de entrada de da-
tos, aunque en este caso re-
quiere mucho menos es-
fuerzo de especificacion.

En definitiva, podemos
considerar que, una vez
realizado el trabajo de dise-

WchiO
DSAMSTRAD

lor numérico de los datos
representados en lo alto de
cada columna.

Por otro lado, puede indi-
carse en los graficos de ba-
rras la direccion de las mis-
mas (ascendente o descen-
dente), asi como su anchu-
ra, lo cual permite la repre-
sentacion de  gréficas
opuestas del tipo (ingresos/
gastos), e incluso la de la
forma de grafica lineal re-
sultante.

'C L te c |
Revenue

fio inicial de un grafico bas-
tard, en sucesivas ocasio-
nes, con introducir Unica-
mente los nuevos valores
para obtener los resultados
representados.

IMPRESION

Al seleccionar la opcion
de impresion, se tiene acce-
S0 a un nuevo menu que su-
giere efectuar la salida a
pantalla, plotter o impresora
gréfica, cuya calidad pode-
mos comprobar en los
ejemplos adjuntos, confec-
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GRAFICOS DE TARTA

Ademéas de las carac-
teristicas generales que
afectan ala definicién de to-
dos los graficos, los de tarta
tienen como especial ca-
racteristica, la posibilidad
de definir el tramo o tramos
que deben ser resaltados
(aislados del resto por ex-
traccion), su color y tipo de
relleno o malla.

Asimismo, tanto titulo co-
mo subtitulo o cabeceras
de cada porcién, son sus-
ceptibles de adquirir el co-
lor, tipo de letra y tamafio
que deseemos. También,

cionados con la impresora
de los Amstrad PCW.

GRAFICOS MULTIPLES

Una vez superada la fase
de disefio y puesta a punto
de los gréficos, podemos
acceder a una segunda eta-
pa de perfeccionamiento a
la hora de confeccionar una
documentacién. En esta fa-
se, se permite conjuntar de

es posible determinar el or-
den en que deben aparecer
las diferentes porciones
dentro del gréfico, siendo

2 a 4 graficos, previamente
almacenados en disco, pa-
ra formar parte integrante
de una Unica hoja, en el mo-
mento de la impresion.

Seleccionando el forma-
to 1, tenemos acceso a la
representacion de dos gra-
ficos en linea, es decir, uno
a la derecha del otro, te-
niéndose en cuenta el pro-
blema de la reduccién en la
escala.

Con el formato 2, pode-
mos producir la impresion

Press (REIURN) to continué

posible especificar la clasi-

ficacion de los valores, as-

cendente o descendente.
Por ultimo, como detalle

de dos gréficos, justo uno
encima del otro, opcion
muy indicada cuando tra-
bajamos con papel conven-
cional.

El formato 3 da acceso a

Nombre: DR Graph

DE

COHTRIBUTION 10 SALIS

Bg Region FY '85

La unidad es A:

de acabado, se puede defi-
nir un recuadro para bor-
dear el gréfico, del color y
ancho, especificados.

la representacion de tres
graficos de forma que, la
primera mitad de la pantalla
contiene centrado el prime-
ro de ellos y, la segunda, los
otros dos uno al lado del
otro.

Mediante el formato 4 te-
nemos acceso a la repre-
sentacion de tres graficos
de forma que, la primera mi-
tad de la pantalla contiene
los dos primeros graficos,
uno al lado del otro, y la se-
gunda mitad al tercero cen-
trado.

Por ultimo, seleccionan-
do el formato 5 podemos
fusionar cuatro graficos di-
ferentes en el entorno de la
misma hoja de papel, por
supuesto, manteniéndose
la misma proporcionalidad
que en ejemplos anteriores.

En definitiva, DR GRAPH
se constituye en una po-
tentisima aplicacion para la
confeccion de graficos.

Modelo: CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512

Distribuidor: Microbyte

P° de la Castellana, 179, 1.°
28046 Madrid

. Tel.: (91) 442 54 44

Precio: 15.100 ptas. + IVA



Puede comprar cualquier programa GROTUR de 15.000 ptas. con otros de 75.000
y 150.000 ptas. (que sigue habiéndolos) y se sorprendera.
GROTUR es mas rapido, mas profesional y mas actual. Permite ademaéas que Vd. haga

cualquier cambio si lo ordena la ley.

NUESTROS ESPECIALISTAS EN
INFORMATICA DE GESTION SIGUEN A
SU SERVICIO PARA HACER QUE TODOS
LOS DESEOS DE PROSPERIDAD SE
CUMPLAN.

informatica
GROTUR, S.A.

C/JAIME EL CONQUISTADOR. 27
28045 MADRID Tno 474 55 00

474 55 32
Télex IGSA 48452

PARA

AMSTRAD Y PC COMPATIBLES

Programa Precio

Amacén + LVA _ 13eal
Clientes con etiquetas 7679
Clientes con etiquetas + historial 11518
Quentas 7679
Facturacion 13661
Facturacion y amacén 16.875
Libros del LVA 15,000
Presupuestos 16.339
Reabos 16.339
Redbos automético 18928
Facturacion por albaranes 20232
Urbanizaciones _ 3H714
Agentes comerdiales _ 3la
Restaurantes 31250
Tdleres 18928
Fabricacion R N )
Administracion de fincas 42000
Contabilidad-Libros del VA . 26600
Médicos 47.900
Creador de documentos con dientes 26.600

Solo en grandes almacenes
y tiendas especializadas
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LOS
EDUCATIVOS
DERPA

Anatomia, Geografia Universal y de Espafia, Demografia

y Climatologia son los temas que nos ofrece RPA para que los
aprendamos, segun se asegura, jugando y de forma divertida.
Pero necesitaremos ver tranquilamente todos estos programas
para comprobar si se cumple ese «aprender divertido», porque
la experiencia nos suele mostrar otra realidad.

a presentacion de los programas

es la habitual: la caja de video, fa-
|_ cilitandose en la contraportada un
texto que nos hubiera servido muy bien
para saber como es cada programa,
aunque lamentablemente es el mismo
para todos ellos. No obstante, vienen
acompafados de instrucciones, lo cual
es casi una excepcion en los progra-
mas educativos.

A todas estas ventajas, hay que afa-
dir larapidez y comodidad que aportan
los disketes, aunque como contraparti-
da logica, elevan el precio del producto
y restringen el uso de estas aplicacio-
nes a los Amstrad con unidad de disco.
Ni siquiera podemos intentar grabarlo



acasete por nuestra cuenta y asi ejecu-
tarlo en un CPC 646 6 472, porque ne-
cesita acceder continuamente al disco
para leer fragmentos de programa,
siendo ese tiempo de acceso alna cin-
ta muy largo y complejo. En este senti-
do, no estaria de mas que RPA estudia-
ra el posible lanzamiento de una ver-
sion de los programas para estos orde-
nadores, dado que probablemente
sean los més difundidos en €l ambito
escolar.

Los cuatro paquetes que nos dispo-
nemos adevorar con «xDEMOGRAFIAY
CLIMATOLOGIA», «GEOGRAFIA UNI-
VERSAL», «GEOGRAFIA DE ESPANA»
y «<ANATOMIA HUMANA».

COMO SON LOS
PROGRAMAS

Todos ellos presentan unas carac-
teristicas comunes, por tanto, antes de
profundizar en las particularidades de
cada uno, vamos a efectuar un estudio
general.

Al cargar cualesquiera de los pro-
gramas, aparece un menu de opcio-
nes, entre las cuales se cuenta, normal-
mente, la de instrucciones, que, curio-
samente, apenas tratan de como ma-
nejar el programa, sino que se dedican
a mostrarnos las diferentes opciones
de trabajo con el programa. En la pri-
mera de ellas, vamos seleccionando
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con qué apartado queremos operar; en
la segunda, el ordenador empieza por
la primera opcién de trabajo y, automa-
ticamente, va saltando de una a otra
hasta el final; la Gltima opcién, muestra
la puntuacion. Una vez realizada esta
seleccion, ya podremos «jugary apren-
der» con los programas. Por otra parte,
en caso de olvido por nuestra parte, el
programa asume el primero de los co-
mentados.

Ahora ha llegado el momento de po-
nernos a trabajar: pulsamos una de las
opciones de los temas del programay
aparece un dibujo (un mapa, una parte
de nuestro cuerpo) y en la zona dere-
cha de la pantalla, un listado de con-
ceptos que se refieren al grafico adjun-
to. Un asterisco parpadeante se super-
pone en area concreta del mismo, y de-
bemos elegir de la lista de conceptos
aquella palabra que se refiera a esa zo-
na del dibujo.

Con el cursor seleccionamos la res-
puesta y pulsamos «RETURN». Si falla-
mos suena un pitido y aparece una
cruz en el punto indicado en el gréfico;
en caso contrario, entrara en escena
una cara sonriente. Una vez culminado
este proceso, vuelve a aparecer el aste-
risco parpadeante, esperando a que
volvamos a contestar. Asi hasta cinco
veces por tema.

Una vez visto el proceso de este pro-
grama y que no diferia mucho de los
demés (salvo en xkDEMOGRAFIA 'Y CLI-
MATOLOGIA») empezaron a surgir una
serie de dudas, como puede ser:

- ¢Donde se encuentra la originali-
dad y la adaptacién a las caracteristi-
cas de cada programa? Es evidente
gue si nosotros abrimos un libro de
geografia, tendremos una presenta-
cion y estilo diferente que si fuera de
anatomia. Sin embargo, los programas
de RPA sobrepasan la homogeneidad
para llegar a la uniformidad.

- ¢Dobnde esta laforma tan divertida
de aprender que se anuncia en la con-
traportada de la caja? Desde luego se-
ria de ilusos suponer que los nifios se
van atronchar de risa, ni siquiera solta-
ran una pequefa carcajada, ni una leve
sonrisa. Evidentemente, nosotros tam-
bién sabemos que «aprender diverti-
do» o jugando no supone caerse de la
silla de risa (aunque seria lo ideal, ¢ ver-
dad?), pero con estos programas sen-
cillamente nos encontramos cerca del
cansancio y aburrimiento, por poco
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tiempo que esté el nifio ante el progra-
ma.

En general, en todos estos educati-
vos de RPA se observan una serie de
inconvenientes comunes:

— La presentacion en pantalla no es
todo lo buena que seria de desear. Al-
gunos menus aparecen en un lado de
la pantalla, o en la parte inferior o supe-
rior, arrinconados (parece que estan
castigados). Esto no influye en la cali-
dad del producto, pero si en su buena
imagen, que tiene un gran peso. Inclu-
so en algunos mendus, por su extension,
alguna opcién se queda colgando y
aparece en otro punto distinto de la
pantalla.

— No ha sido controlado y limitado
el posicionamiento del cursor cuando
necesitamos introducir un texto o una
palabra, de tal forma que «incordian-
do» con las teclas de flechas, podemos
posicionarnos en cualquier punto de la
pantalla para escribir. Si se trata de un
programa para nifios, el factor «incor-
dio» es bastante considerable, y hay
que limitarlo en todo lo posible.

— En ningdn momento se ha conse-
guido el objetivo de ensefar, y mucho
menos jugando. Para jugar es impres-
cindible un juego o algo realmente di-
vertido que haga olvidar la seriedad del
método de aprendizaje. Pero no hay
nada divertido, ni mucho menos de
juego en tener un mapa de Espafia en
la pantalla, por ejemplo, e ir sefialando
las provincias que se nos indican, ni
tampoco tan emocionante como para
promover una competicion entre varios
amigos (si es que nuestra ética nos
permite una competicion entre los
alumnos).

— La ausencia de mensajes de ayu-
da y explicativos, tan simples como
«Pulsa una tecla para continuar», es to-
tal. Hay que adivinarlo por intuicién al
observar que el programa, de repente
se queda parado, como si estuviese
bloqueado. Este detalle, concretamen-
te en el programa «Climatologia» es
donde mas se echa en falta, dado que
existen mas cambios de pantalla que
requieren confirmacion.

— Se abusa de la memoria, y no nos
referimos a la del ordenador, exponien-
do un excesivo nimero de datos y con-
ceptos, incluso en algunos casos com-
plicados. Por supuesto, es bueno desa-
rrollar la memoria en los nifios, al igual
gue se debe desarrollar cualquier otro

aspecto de su personalidad, pero en
estos programas se llega ya al limite de
lo recomendable.

— Como casi todos los paquetes
educativos, no tienen la opcion de ac-
ceder al listado para corregir todos los
inconvenientes y adaptarlos a nuestras
necesidades.

Veamos ahora las peculiaridades de
cada programa, para saber mas sobre
lo que nos ofrece.

GEOGRAFIA DE ESPANA

En este caso las instrucciones (una
hoja) no son del todo completas, por-
que en el programa no se mencionan, e
incluso algunas letras de seleccién han
sido alteradas con respecto a esta hoja.

La forma de trabajo consiste en el
marcado por parte del ordenador so-
bre un mapa, de un accidente geografi-
cO, una provincia o una autonomia, pa-
ra que el usuario, con ayuda de los cur-
sores, indique el lugar sefialado en una
lista de nombres.

Las cuestiones geograficas que se
tratan son: provincias (dividido en dos
opciones del menud principal, por pro-
blemas de capacidad), autonomias,
rios (dividido en dos opciones: la pri-
mera para los rios importantes y la se-
gunda con secundarios o afluentes de
aquéllos), orografia (picos, cordilleras y
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sierras), cabos y lagos, urbanismo
(cuyo objetivo queda algo oculto, aun-
gue parece que se pretende, dentro de
la provincia indicada por el ordenador,
sefialar la poblaciéon con mayor nime-
ro de habitantes) y comarcas naturales
(dividido, igualmente, en dos partes).
Una opcién bien distinta a las demas
es la de graficas, en la cual no hay que
contestar nada; elegimos si queremos
relacién de datos por provincias o por
actividad economica. En el primer ca-
so, aparecen las cifras de produccion
de todos los campos en que trabaja la
provincia elegida; si seleccionamos, en
cambio, una actividad econémica, ten-
dremos en pantalla los datos de ella
clasificados por provincias. Con «Grafi-
cas» podemos reflejar esos datos eco-
némicos por provincias, en diagramas
de barras sobre el mapa de Espafia.

GEOGRAFIA UNIVERSAL

Seguimos con la geografia, pero en
este caso de todo el mundo. El primer
menu que aparece es el de continen-
tes: Europa, Asia, Africa, América y
Oceania. Una vez que elijamos un con-
tinente, un nuevo menud nos instara a
estudiar aspectos geograficos concre-
tos de cada uno.

En Europa, el segundo menu tiene
como opciodn los paises, capitales, rios,



golfos, peninsulas, mares, estrechos,
cordilleras e islas. Eligiendo Asia ten-
dremos opcion a escoger entre las mis-
mas opciones anteriores, exceptuando
golfos y cordilleras. Con Africa son tra-
tados los paises, las capitales, rios, sis-
temas montafiosos, golfos, lagos y ca-
bos. En la opcion de América se estu-
dian los paises, capitales, rios, orogra-
fia, golfos, islas, lagos y peninsulas. Por
Gltimo, Oceania trata paises, ciudades,
mares, golfos, desiertos, estrechos y
rios.

En todos los continentes podremos
optar por lo que se llama «Sistema au-
tomatico»; es decir, comienzo por la
primera opcién del continente en que
nos encontremos, para terminar en la
dltima.

DEMOGRAFIA
Y CLIMATOLOGIA

Estos dos temas se tratan en progra-
mas distintos, que se encuentran en
caras diferentes del disco. En este caso
concreto, se hace mas dificil el lema de
«aprender jugando», ya que presentan
una mayor complejidad en su manejo.
Para emplear cualesquiera de las dos
aplicaciones, es necesario introducir
una serie de datos imprescindibles: si
el alumno conoce bien el método de
entrada de datos, puede llegar aapren-
der por experimentacion al ensayar
con diferentes variables, pero antes de
los ensayos es necesario que el usua-
rio tenga un minimo de conocimientos
tedricos del tema, para evitar la aleato-
rledad.

El mend principal de «Demografia»
tiene dos opciones: «Inicio piramide» y
«MenU principal»; esta Ultima cambia
de pantalla, apareciendo otro menu di-
ferente, el cual, realmente, no es princi-
pal.

Mediante la primera opcién, pode-
mos crear nuestra propia piramide de
poblacion, proporcionando las canti-
dades para cada edad y sexo. No es
posible saltarse el rellenado de datos,
puesto que es la base para la mayoria
de las opciones del «Menu principal».
Por otra parte, no existe un control so-
bre los mensajes de error, apareciendo
éstos si introducimos algun dato equi-
vocado, como por ejemplo O, impri-
miéndose un antiestético mensaje de
«Division by zero», el cual debia estar

depurado para evitar su visuallzacion.

El segundo menud, denominado «Me-
na principal», contiene una serie com-
pleta de tablas y gréaficas referidas alos
datos Introducidos anteriormente: cal-
culo de totales y porcentajes, andlisis
de lustro/texto, esperanza de vida y ré-
gimen demografico.

Otras opciones del segundo menu
son: «Conceptos», donde se explican
todos los términos empleados en el
programa, con una presentacion de
pantalla que podria mejorarse; «Datos
de Espafia», en el que aparecen todos
los datos demogréaficos del pais, trans-
formandose la pantalla en una masa de
cifras de dificil comprension y vision,
ante la cual los alumnos se pueden
perder con suma facilidad; y «Estadisti-
ca», con datos de diferentes paises, en-
tre los cuales se cuentan Tasas de Na-
talidad, Mortalidad, Crecimiento, Mor-
talidad Infantil, Densidad... En fin, una
serle de datos presentados como si se
tratase una publicacion econémica, de
escaso valor educativo.

En el programa Climatologia hay
cinco opciones: «Realizar Graficas»,
«Climas Espafioles», «Climas mundia-
les», «Conceptos basicos» y «Exa-
men». Salvo «Realizar Gréficas» y
«Examen», las otras tres posibilidades
son en su totalidad texto explicativo, sin
preguntas. En los climas espafioles y
mundiales se mencionan las carac-
teristicas de cada uno de ellos (Atlanti-
co, Mediterraneo...). En «Conceptos ba-
sicos», como ya hemos comentado en
programas anteriores, se explican to-
dos aquellos términos especificos del
tema.

Las posibilidades «activas» que tie-
ne el programa, es decir, en las que el
alumno puede hacer algo, son la pri-
mera y la altima opcién del mend prin-
cipal. En «Realizar Graficas», debemos
introducir las precipitaciones medias
de cada mes en un clima que nosotros
inventemos. Igualmente debemos
operar con las temperaturas. Una vez
completados todos los datos, el pro-
grama dibuja la grafica de estos dos
campos introducidos y evalGa qué tipo
de clima hemos supuesto.

El «Examen» tiene una funcién in-
versa a la anteriormente explicada; el
ordenador propone graficas y nosotros
debemos Ir averiguando las diferentes
caracteristicas de ese clima, segln una
serie de opciones de respuesta que
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van apareciendo en cada pregunta.
Cada vez que contestamos una cues-
tion, se regresa al menud principal, por
lo que si queremos responder a varias
preguntas seguidas, deberemos estar
continuamente viajando del mend a
«Examen», lo cual resulta bastante in-
cémodo.

ANATOMIA HUMANA

El programa sobre «<ANATOMIA HU-
MANA> sigue la misma tdnica que los
anteriores. De forma exhaustiva, se da
un repaso atodo el cuerpo, através de
su amplio mend, el cual se encuentra
dividido en dos partes principales:
«Huesos, musculos, corazén, venas, ar-
terias» y «Aparatos, sentidos».

La primera opcién nos ofrece una vi-
sion sobre: «Huesos craneo vista fron-
tal», «Huesos craneo vista lateral»,
«Huesos tronco», «Huesos extremida-
des», «Musculos cabeza», «Musculos
tronco-torso», «Musculos tronco-dor-
so», «MuUsculos extremidades», «Cora-
z0n», «Venas» y «Arterias».

En «Aparatos sentidos» se estudia el
«Aparato resplratorio-digestivo», «Ge-
nital-Masculino», «Genital-Femenino»,
«Aparato urinario», «Cerebro», «Dien-
tes», «Piel», «Oido» y «Ojo».

No se aporta nada nuevo con res-
pecto al resto de los programas, salvo
que los términos utilizados son bastan-
te complejos y dificiles, desconocidos
para la gran mayoria de los alumnos
(unguis, apéndice xifoides...). Por otro
lado, los dibujos, en algunos casos, no
son claros en absoluto, propiciando la
confusion del usuario.

«Anatomia humana», como el resto
de los programas, no esta hecho para
aprender con él, sino que es necesario
tener unos conocimientos previos im-
portantes, para evitar que se convierta
en mas indigerible de lo que ya es en si.

En definitiva, los educativos de RPA
sirven para recordar y evitar el olvido,
aunque aprender con ellos es proyecto
poco menos que imposible, y menos
aun si pretendemos conseguirlo «ju-
gando», o tan solo «sin aburrirnos». No
obstante, su contenido no es deficiente;
simplemente esta rodeado de un nivel
excesivo, y una exposicién carente de
pedagogia, que no incentiva lo mas
minimo al alumno y en el mejor de los
casos solo ejercita la memoria. ¢A qué
precio?: 3.800 ptas. + IVA.



AMSTRAD CPC1464

- TECLADO ¢ Teclado profesional con
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas
programables - Teclado redefinible

« PANTALLA * Monitor RGB verde (12")
o color (14")

Normal  Alta Res. Multicolor

Col x lineas  40Xx25  80X25 20X25
Colores 4de 27 2de 7 16de 27
Puntos 320X20) 640X200 180X 20

- Se pueden definir hasta 8 ventanas de
texto y 1de gréaficos * soNIDO

« 3 canales de 8 octavas moduladas
independientemente - Altavoz interno
regulable - Salida estéreo * BASIC

« Locomotive BASIC ampliado en ROM -
Incluye los comandos AFTER y EVERY
para control de interrupciones

AMSTRAD CPC 464

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS
« Microprocesador Z80A - 64K RAM
ampliables - 32K ROM ampliables
CASSETTE ¢ Cassette incorporada con
velocidad de grabacién (1 6 2 Kbaudios)
controlada desde Basic * CONECTORES
¢ Bus PCB multiuso, Unidad de Disco
exterior, paralelo Centronics, salida
estéreo, joystick, lapiz 6ptico, etc.

« SUMINISTRO ¢ Ordenador con monitor
verde o color - 8 cassettes con
programas - Libro "Guia de Referencia
BASIC para el programador" - Manual en
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD
ESPARA,

TODO POR 59.900 Pts. (monitor verde)
90.900 Pts. (monitor color)

AMSTRAD

AMSTRAD CPC 6128

UNIDAD CENTRAL, MEMORIAS
« Microprocesador Z80A - 128 K RAM
ampliables - 48 K ROM ampliables

UNIDAD DE DISCO ¢ Unidad
incorporada para disco de 3" con 180K
por cara * SISTEMAS OPERATIVOS

* AMSDOS, CP M 22, CP M Plus (3.0)

+ CONECTORES ¢ Bus PCB multiuso,
paralelo Centronics, cassette exterior,
2.aUnidad de Disco, salida estéreo,
joysticks, lapiz 6ptico, etc.

+ SUMINISTRO ¢ Ordenador con monitor
verde o color - Disco con CP M 22y
lenguaje DR. LOGO - Disco con CP M
Plus y utilidades - Disco con 6 programas
de obsequio - Manual en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPARA.

TODO POR 84.900 Pts. (monitor verde)
119.900Pts. (monitor color)



PCW-8256

AMSTRAD PCW 8256

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS
« Microprocesador Z80A - 256K RAM de
ias que 112K se utilizan como disco RAM
* TECLADO ¢ Teclado profesional en
castellano (fi, acento.,.) de 82 teclas

* PANTALLA * Monitor verde de alta
resolucién - 90 columnas x 32 lineas de
texto « UNIDAD DE DIscoO e« Disco de
3"y 173K por cara - Opcionalmente,
2.aUnidad de Disco de 1 Mbyte integrable
* SISTEMA OPERATIVO ¢« CP M Plus
de Digital Research « IMPRESORA ¢
Alta calidad (NLQ) a 20 c.p.s. - Calidad
estandar a 90 c.p.s. - Papel continuo u
hojas sueltas - Alineacién automatica del
papel - Caracteres normales,
comprimidos, expandidos, control del
paso de letra (normal, cursiva, negrita,
subindices, superindices, subrayado, etc).
e oPclONEs ¢ Kit de Ampliacion a
512K RAM y 2.aUnidad de Disco -
Interface Serie RS 232C y paralelo

AMSTRAD CPC-6128

Centronics * suMINISTRO * Ordenador
completo con teclado, pantalla, Unidad

de Disco e Impresora - Discos con el
procesador de Texto LocoScript, CP M
Plus, Mallard BASIC DR, LOGO vy diversas
utilidades - Manuales en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

TODO POR 129.900 Pts.

Los méas prestigiosos paquetes de
Software Profesional, en formato
AMSTRAD... a “precios AMSTRAD1

Existe también la versiébn pcw 8512 con
512K RAM Yy la 2aUmdad de Disco de
1 Mbyte incorDoradaJW Jj*C~liM jt'EW
* El pcw 8256 puede utilizarse como
terminal y en comunicaciones.

[
El .V.A, no esta incluido en los precios.

NOTA: Es muy importante verificar la garantia del
aparato ya que sdlo AMSTRAD ESPANA puede
garantizarle la ordenada reparacion y sobre todo
matenales de repuesto oficiales (Monitor,
ordenador, cassette o unidades de discos),

Cl. Aravaca, 22. Tel. 4593001. Télex 47660INSC E
Fax 459 22 92. 28040 Madrid.

Delegacion en Catalufia: o . Tarragona. 110. Tei. 3251058.
08015 Barcelona.
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B objetivo basico de GEM Paint, aplicacion suministrada en los
discos que acompafan a cualquier configuracion del PC 1512, es
facilitar la creacidén de dibujos sobre la pantalla. B usuario
dispone de todo tipo de ayudas para seleccionar las posibles
opciones a través de los habituales menus, presentes en los
programas que funcionan a partir del Graphics Enviroment
Manager (gestor de entornos graficos).

disco de trabajo destinado a fun-

cionar con GEM Paint no presenta
dificultad alguna. En principio, reco-
mendacidon que hacemos extensiva a
todos aquellos no muy familiarizados
con GEM, es necesario realizar la copia
de algunos ficheros en un nuevo disco
gue nos servira como soporte de traba-
jo. iNunca debemos emplear los origi-
nales!, a menos que queramos correr el
riesgo de perder tras una seleccion
equivocada, parte de la informacion
que contienen.

E | procedimiento para preparar un

Para ello, basta con seguir las ins-
trucciones que se detallan en el ma-
nual del equipo en su seccion 5.2, y
mantenerse atentos a las indicaciones
gue emite el sistema operativo. Una vez
concluido este proceso, ya estamos en
condiciones de comenzar a trabajar
con el disefiador de pantallas. Paraello,
marcaremos dos veces seguidas y ra-
pidas sobre el fichero denominado
PAINT.APP, el cual debera estar inclui-
do, si el proceso de copia fue correcto,
en la carpeta GEMAPPS del nuevo dis-
co de trabajo.
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Para el disefio de dibujos, GEM Paint
incluye una serie de funciones destina-
das a evitar cualquier tipo de memori-
zacién de comandos o manipulacio-
nes del teclado.

Una vez cargado el programa, apa-
rece la pantalla principal con los me-
nus denominados ficheros, herramien-
tas, seleccion, tramas, fuentes, tipos, y
PAINT en la linea superior del monitor.
Bajo ella, se encuentra el nombre del
dibujo que estamos editando (al princi-
pio denominado «sin titulo», puesto
que la pantalla esta vacia).

A izquierda y derecha encontramos
una serie de simbolos, habituales en
todas las aplicaciones de GEM, deno-
minados iconos, los cuales nos permi-
ten seleccionar diferentes funciones,
como tomar el lapiz de dibujo o el bo-
rrador, aumentar el tamafo de una zo-
na determinada, etc. Los situados a la
derecha, reciben el nombre de tramas,
y se utilizan para rellenar una zona de-
terminada del dibujo, siguiendo dife-
rentes técnicas como mas adelante

PAINT

tendremos la oportunidad de compro-
bar.

COMENZANDO A DIBUJAR1

Para efectuar los primeros trazos de
un dibujo cualquiera, seleccionaremos
el icono que contiene el lapiz, y tal vez
alguno de los 16 colores de la zona in-
ferior. Por el contrario, si todavia no es-
tamos muy seguros de las posibilida-
des creativas de este magnifico dise-
flador grafico, desplazando el puntero
hasta la palabra ficheros de la linea su-
perior de la pantalla, se abrird un meng,
en el cual nos situaremos sobre la op-
cion «abrir...» y pulsaremos el boton iz-
quierdo del ratén.

Seguidamente, el centro de la panta-
lla se cubre con una ventana titulada
selector de elementos. En el recuadro
de laizquierda, si es que hemos creado
algun dibujo anterior, aparecera su
nombre. En todo caso, al menos encon-
traremos dos: uno denominado PC
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1512.IMG vy otro, TIGER.IMG, corres-
pondientes a dibujos de demostracion
de las posibilidades gréaficas de GEM
PAINT. La seleccion de cualquiera de
ellos puede realizarse de varias mane-
ras; por ejemplo, escribiendo su nom-
bre en la linea marcada como «selec-
cién», o lo que es mas facil situando el
puntero sobre el nombre escogido y
pulsando el botén izquierdo del raton.

Ahora, para cargar esta pantalla, po-
demos trasladar el cursor al recuadro
gue contiene la palabra OKy de nuevo
oprimir el pulsador izquierdo, o simple-
mente, estando situados sobre el nom-
bre elegido, pulsar dos veces muy se-
guidas el mencionado botén (accion
conocida como remarcar).

Pues bien, tras unos segundos, so-
bre el monitor podremos apreciar la
imagen seleccionada. Para borrarla,
sera preciso seleccionar dentro del
menu «Ficheros» la opcién «nuevo», y
posteriormente contestar Sl a la pre-
gunta sobre si deseamos abandonar la
imagen editada. Pero veamos cual es
el significado de los iconos mostrados
a la izquierda de la pantalla.

iconos

Para trazar lineas irregulares o dibu-
jar punto a punto, se ha de seleccionar
el icono lapiz. Al hacerlo, su aspecto
cambiara avideo inverso, mientras que
cuando desplacemos el puntero al in-
terior de la pantalla, éste adquirira la
forma de un pequefio lapiz. Situandolo
sobre la posicién en la cual queremos
comenzar adibujar y pulsando el botén
izquierdo, alli sera impreso un punto.
Siempre que mantengamos el botén
presionado, podremos conseguir un
trazo continuo, aunque punto a punto,
por supuesto.

Si nuestra intencién es trazar lineas
rectas, seleccionaremos en lugar del
lapiz, el icono que contiene una de ellas
(el situado a la derecha de la goma de
borrar). Ahora, el puntero que aparece
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en la pantalla principal de dibujo tiene
forma de cruz. Esto nos invita a fijar el
origen del segmento a trazar mediante
una pulsacion en el boton izquierdo del
raton. A continuacién basta con des-
plazarlo hasta el punto final y volver a
marcar, con lo que los dos extremos
quedaran unidos. El ancho o grueso de
la linea dibujada, puede modificarse
seleccionando cualquiera de los cinco
trazos situados en la esquina inferior iz-
quierda de la pantalla. Naturalmente, lo
mismo puede decirse de su color.

La brocha proporciona un método
diferente de trazar lineas. Mientras el la-
piz, s6lo las dibuja finas, escogiendo es-

«fti’s Fates

te icono podremos crearlas de todo ti-
po. Una vez seleccionada, entraremos
en el menu «herramientas» y desplaza-
remos el cursor hasta la opcién deno-
minada «forma de pincel». Al seleccio-
narlo aparecen 36 tipos diferentes, es-
tando recuadrado el manejado en la
actualidad; podremos escoger cual-
quiera entre los presentes en esta ven-
tana.

También, es posible manejar cual-
quiera de las tramas del panel derecho,
y éstas, combinadas con diferentes ta-
mafios de brocha, nos permitirdn obte-
ner un amplio namero de diferentes
efectos gréficos.

Aunque la brocha puede utilizarse
para rellenar areas de la pantalla, GEM
PAINT cuenta con otros dos métodos
mas faciles, para conseguir el mismo
efecto. El primero utilizando el spray. Si
anteriormente, también elegimos una
trama, podemos emplear el spray para
rellenar areas depositando sobre el pa-
nel una fina capa del aspecto de la se-
leccionada. Moviendo repetidamente
el ratén, en torno a la misma zona, po-
demos incrementar la densidad de los
puntos dibujados. Es una buena forma
de conseguir semitonos cromaticos.

B otro sistema para rellenar un éarea,
consiste en seleccionar el icono que re-
presenta un grifo. Pero antes de nada ya
avisamos que debe ser utilizado con
cierta precaucion. Una vez selecciona-
do, al pulsar el boton izquierdo del ra-
tén se rellenara completamente el area
de un poligono cerrado, con la trama
activa en ese momento. Pero si por
cualquier motivo, la zona a rellenar no
estuviera completamente cerrada, la
trama cubriria también el exterior de
ésta, provocandose, si es que no era
esta nuestra intencion, el consiguiente
desastre.

Por si acaso, semejante eventuali-
dad que de otra manera nos llevaria a
abandonar la obra en curso y comen-
zarla de nuevo, ha sido prevista, y para
eliminar la zona afectada disponemos
de varias opciones.

Podriamos seleccionar el icono que

contiene la goma de borrar. Mientras
mantengamos oprimido el boton iz-
quierdo del «malvado roedor», la su-
perficie sobre la que se deslice el cur-
sor ira desapareciendo. De todas for-
mas, siempre queda un recurso mas
elegante, y sobre todo, mas rapido y
practico: cuando se ha cometido un
error en la Ultima operacion de dibujo,
seleccionando dentro del mend de he-
rramientas la opcién «deshacer», todo
regresara a la situacién anterior a la Glti-
ma accion tomada.

También, entre las facilidades de
que dispone el «artista», se cuenta lade
incluir texto en cualquier parte del dibu-
jo, escogiendo el icono marcado con
ABC. Estan disponibles cuatro tipos de
letras diferentes, accesibles desde el
menu de tipos (normal, negra, cursivay
subrayada), asi como una serie de esti-
los directamente seleccionadles desde
el mend de «Fuentes» (SYSTEM,
SWISS y DUTCH).

Para fijar el origen del texto se pulsa,
como siempre, el botén izquierdo del
raton, transformandose el cursor en
una corta linea vertical parpadeante. A
partir de ella, escribiremos los caracte-
res a insertar en el dibujo, y ademas,
podemos modificar automaticamente
tanto en tipo, como el estilo, seleccio-
nando cualquiera de los modelos antes
descritos.

Las tramas de la zona derecha de la
pantalla pueden editarse para ser mo-
dificadas, o crear aquellas que noso-
tros consideremos adecuadas para
nuestro dibujo, si es que no nos confor-
mamos con las que el programa sumi-
nistra en su juego inicial. Naturalmente
pueden grabarse en el disco para ser
utilizadas en el momento que se las re-
quiera.

OTRAS TECNICAS DE DISENO

Puesto que el raton no es un instru-
mento de completa precisién (aunque
afuer de sinceros, responde con exqui-
sita fidelidad) cuando de dibujo se tra-
ta, GEM Paint permite aumentar una zo-



na seleccionando el icono marcado
con un microscopio. Entonces, el con-
tenido de la pantalla principal muestra
con todo detalle cada uno de los pun-
tos de un area limitada del dibujo,
mientras que en la zona superior iz-
quierda, ocupada antes por los iconos,
se representa un detalle a tamafio real
de la zona aumentada.

Para cambiarla por cualquier otra,
bajo esta ventana se encuentra otra en
blanco con un punto en su interior. Si-
tuando el puntero sobre él y mante-
niendo pulsado el botén izquierdo del
raton lo desplazaremos, a la vez que
observamos la zona afectada dentro
del area superior. Al liberar el pulsador,
la pantalla principal representa au-
mentada, esta zona en particular. Para
regresar al modo normal basta con lle-
var el cursor a la pequefia ventana de
edicion de la esquina superior izquier-
da y pulsar como siempre el botén iz-
quierdo del raton.

También resulta posible efectuar
modificaciones de todo o parte del di-
bujo, seleccionando el icono que con-

tiene el rectangulo de trazo disconti-
nuo. El mend de seleccién, ofrece un
nimero de opciones a tomar con el
area recuadrada; entre ellas: borrarla,
complementarla, obtener su simétrica
horizontalmente o invertirla vertical-
mente. Recuerda que puedes practi-
carlo siempre y cuando tomes la pre-
caucion de, una vez realizada cual-
quier accion, regresar al menu de he-
rramientas para elegir «Deshacer».

También, podemos crear una copia
exacta de la zona cubierta por el rec-
tdngulo parpadeante, situando el cur-
sor sobre ella (en este caso una peque-
fla mano, también intermitente) y des-
plazarla con el raton a cualquier area
despejada de la pantalla donde traba-
jar con mas comodidad. Ademas, en
este caso, la imagen original no se bo-
rra, por lo que garantizamos no provo-
car ningun tipo de desastre.

FIGURAS GEOMETRICASIH H

GEM Paint no estaria completo si no

ruM/CRO
B 0 AVISTRAD

nos permitiera trazar figuras geomeétri-
cas con facilidad. Para llevar a cabo es-
te cometido, se debe seleccionar algu-
no de los seis iconos finales de la zona
derecha de la pantalla.

Cudl sera el elegido, dependera del
tipo de poligono seleccionado: cuadra-
do o rectangulo, idéntica figura, pero
con las esquinas redondeadas, circun-
ferencias o elipses, porciones circula-
res, o cualquier tipo de poligono irregu-
lar.

Es mas, si tenemos seleccionada al-
gunatrama, cuando cerremos lafigura,
automaticamente el programa se en-
carga de rellenarla con la definida en
ese momento.

Las posibilidades de GEM Paint no fi-
nalizan aqui; lo cierto es que los resul-
tados dependen con mucho del espiri-
tu creador de cada uno y de la pacien-
cia para retocar punto por punto su
obra, hasta darle un acabado perfecto.
Y como casi todo dentro del mundo de
los ordenadores: cuanto mayor sea la
practica, mejores resultados se consi-
guen.



La revista TU MICRO AMSTRAD, con el fin de premiar el
a S e S esfuerzo de programacion realizado por sus lectores, tiene el
honor de convocar la tercera edicion de un importante concurso

de programacion, al cual podran tener acceso todos nuestros
e lectores, de cualquier edad, estado y condicion.

Cada tres meses se efectuara una nueva convocatoria, pudiendo
participar cada concursante en todas cuanto desee, siempre y

CONCUIS O cuanorespete en todos sus puntos as bases que mas adelante
se indican, optanto asi al gran premio de
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8256 LAPIZ OPTICO Y PAQUETE
8512 DE GRAFICOS

jaam a.im 7».2;

CARACTERISTICAS

L

Conexion directa al bus de expansion. No

necesita interface.

Contiene programa de gréficos artisticos y

profesionales.

Seleccion de funciones atravésde menus e

/¢onelsr-H

Funciones que realiza.

Algunas de las multiples funciones que

realiza.

— La&piz multigrosor.

— Brocha.

-j- Spray.

— Figuras elasticas (rectangulo, triangulo,
cubos, circulos, elipses, poligonos, etc...).

— Lineas elésticas.

— Lineas sdlidas.

— Trames.

— Gomas de borrar.

— Borrado de pantallas.

— | Inverso de pantallas.

— Inverso de imagen.

— Copia de imagen.

— Movimiento de imagen.

— Linea punteada.

— Rayos.

— HEc...

Pinta las figuras dando infinidad de som-
bras gracias a su brocha, spray, etc...

Gran variedad de tramasy texturas.
Multi-texto en vertical, horizontal, cursivas,
etc... |

Salvado de pantallas en disco para modifi-
caciones futuras.

fi mm
fUmIMSJIM0&8?JSSS

Hard-copy de pantallas a través de impre-
sora PCW 8256/8512 en tres tamafios dife-
rentes a doble o simple densidad.
Multiplicidad de usos:
— Dibujo artistico.
— Cabeceras de cartas.,
— Logotipos.

Mapas.
— Disefio.
— Planos.
— Ensefianza.
— FEtc...
Todo lo que Ud. se pueda imaginar.
Incorpora GSX driver para instalacion del
light pen para uso con Dr. Draw.

GSXdrivery Dr. Draw son marcas registradas
por Digital Research. Inc.

DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA
S Vd. tiene alguna dificultad para obtenerlos, puede dirigirse a:

Ofites
Informatica

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA

Avda. Isabel I, 16 - 8e
Tels. 455544 - 455533
Télex 36698

20011 SAN SEBASTIAN
CONDICIONES ESPEQAES PARA DISTRIBUIDORES
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GESTION
BANCARII

Nuestra enhorabuena para D. Juan Bautista Cuesta Nuin,
ganador de la primera edicién del concurso de programacion,
con una magnifica aplicacibn comercial para gestion bancaria,

destinada a los CPC 6128.

control bancario, para lo cual ges-

tiona dos ficheros fundamentales:
el maestro de bancos, que contiene los
datos de las entidades bancarias en
cuestion, y es por tanto perdurable en
el proceso de regeneracién que mas
adelante veremos; y el fichero de movi-
mientos, que contiene los apuntes rea-
lizados a cada banco del maestro. H
programa tiene una capacidad de has-

E sta aplicaciéon esta dedicada al



ta 10 cuentas y una cantidad de apun-
tes total por cada cara del disco de
2.650 movimientos.

ADOPCION DEL PROGRAMAI1

Tal como nos confiesa su autor GES-
BANC es una parte de un ambicioso
proyecto de paquete doméstico de
gestion integrada, por lo que su disefio
es totalmente modular y expansible.
Debido a este hecho, GESBANC no es
un solo programa, sino una cadena de
ellos, a la cual en un futuro se pueden
afiadir otro tipo de aplicaciones como
gestiones de stocks, etc...

Antes de comenzar a trabajar con la
aplicacion de gestion de bancos (GES-
BANC), es necesario realizar una serie
de operaciones destinadas a acomo-
dar el disco que contendra los progra-
mas, asi como someter algunos a de-
terminadas modificaciones, para que
respondan a los requerimientos que to-
do el conjunto precisa.

1) Inicializar un disco en formato SIS-
TEMA, al que en lo sucesivo nos referi-
remos como «disco de programas».

2) Ejecutar la rutina RANDOM-F.BAS,
presente en el disco de regalo que se
proporciona junto con el ordenador:

RUN “RANDOM-F”"

y sustituir el diskete alojado en la uni-
dad A, por el anteriormente formatea-
do.

3) A continuacion, seguir las indica-
ciones impresas en la pantalla, y con-
testar a las preguntas que el programa

presenta de la siguiente forma:

* NOMBRE DEL FICHERO ID
* NUMERO DE FICHAS 1

* LONGITUD DE FICHA 3

* DISCO A

4) Situar en la unidad A el disco de
regalo (el que acompafia a los dos dis-
cos del sistema del CPC), y ejecutar
las siguientes instrucciones BASIC:

MEMORY &9BFF
LOAD “RANDOM.BIN"

5) Una vez cargada esta rutina de
gestion de ficheros aleatorios, teclear la
siguiente instruccién como comando
directo:

FOR M&9C4A TO &9CTE:
POKE |,0:NEXT

6) Sustituir el disco de regalo por el
de programas vy teclear:

SAVE “ALEATOR.BIN”,B,&9C00,1792

7) Ejecutar las instrucciones siguien-
tes:

CALL &9CO00

A$=“ID":IOPEN@ A%$,1,31

X$="1 ":REM X$ es igual a 1y dos es-
pacios en blanco.

IWRITE, @ X$,11:CLOSE

8) Seguidamente introduciren la uni-
dad A, del disco de CP/M Plus (cara 1
de los suministrados con el sistema) y
ejecutar las ordenes:

MEMORY &7FFF
LOAD “BANKAMN.BIN”

9) Sustituir el disco por el de progra-
mas y grabar esta Gltima rutina:

SAVE “BANKAM.BIN”,B,&8000,&525

10) Finalmente teclear los listados de
los programas que acompafian al arti-
culo, y grabarlos con el nombre que se
indica en los REM del principio de cada
uno de ellos.

Al efectuar un directorio del disco de
programas deberan aparecer los si-
guientes ficheros:

DISC.BAS GESINT.BAS GESBANC.BAS
SUBAUX.BAS ALEATOR.BIN BANKMAN.BIN
IPL.BAS ID.

INSTRUCCIONES GENERALES*

Ya tenemos un disco de programas
preparado, y podemos comenzar a
manejar la aplicacion.

Para llevar a cabo su misién, lacade-
na se apoya en varias aplicaciones, de
cuya descripcion trataremos a conti-
nuacioén, cada una de las cuales gestio-
na una zona especifica del objetivo
completo de la cadena.

Las mencionadas aplicaciones se
denominan:

"Wcho
SDAMSTRAD

DISC
GESINT
GESBANC

La primera de ellas (DISC), consti-
tuye la aplicacion de entrada a la cade-
na y es imprescindible para su lanza-
miento, indicando al resto de los pro-
gramas datos de importancia para su
posterior ejecucion.

«GESINT» es la aplicacion de enlace
con las otras zonas de la cadena, y con-
tiene ademas la opcién de regenera-
cion de ficheros, que convierte esta ca-
dena en especialmente dtil, ya que la
hace duradera, al posibilitar el encade-
namiento de infinitos datos en sucesi-
vos diskettes.

Asimismo, «GESINT» implementa la
opcion de fin de programa, por la que
OBLIGATORIAMENTE deberemos pa
sar antes de dar por finalizada cual-
quier jornada de trabajo con la cadena.

Por ultimo, como ya sabemos, GES-
BANC controla concretamente las ope-
raciones bancarias.

FICHEROS DE SOPORTE
DE LA CADENA

Para el almacenamiento de los datos
necesarios para el correcto funciona-
miento de la cadena, se utiliza un dis-
kette a parte del de programas, aunque
también puede utilizarse a este fin su
cara B.

Los ficheros tienen las caracteristi-
cas indicadas en la tabla situada al pie
de pagina.

Donde CAPAC, expresa su capaci-
dad en unidades, TIPO si es perdurable
o temporal respecto al proceso de re-
generacion y CREAC. y REGEN, los
tiempos de creaciéon y regeneracion,
respectivamente, de los ficheros.

TIEMPO
NOMBRE CAPAC. CONTENIDO CREAC. REGEN. TIPO
id 1 Identific. 0 0 . Perd
bancos 9 Maestro 002" 001” «
movtos 2650 Movimientos 4527 241”7 Temp
puntero 1 - 0 0 «
index 9 - o'or o'or «
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Toda la cadena se gestiona median-
te un sistema comun de subrutinas co-
merciales, denominadas «SUBAUX»,
cuya misién es estandarizar las comu-
nicaciones con el usuario en todas las
aplicaciones, alavez que hacerlas mas
simples y comodas en su manejo.

Asi, para las selecciones multiples se
ha adoptado un sistema de menus, que
presenta todas las opciones simulta-
neamente en la pantalla, de forma que
con la pulsacion de una sola tecla nu-
mérica podamos elegir la opcion ade-
cuada.

De modo similar, las tomas de datos
méas complejas son también efectua-
das siempre mediante un mismo siste-
ma, con la consiguiente simplificacion
del proceso de aprendizaje del progra-
ma.

Finalmente, el sistema de ediciéon de
mensajes para la comunicacion al
usuario de seleccion de opciones sim-
ples se encuentra simplificado y estan-
darizado al méaximo.

RUTINAS AUXILIAREST 1 1 1

— MENUS: Bajo el nombre de me-
nds se conocen las presentaciones en
pantalla de una serie de opciones, pre-
cedidas por un nimero que las identifi-
ca, entre las cuales el usuario debe se-
leccionar una y sé6lo una de ellas.

Simultdneamente, una vez finalizada
la edicién del menu, aparecera el men-
saje «ELIJA UNA OPCION», con el cual
el sistema quiere darnos a entender
que se encuentra preparado para reci-
bir el dato, recordandonos la finalidad
del menu.

Simplemente, deberemos pulsar la
tecla numérica correspondiente a la
opcién que deseamos seleccionar, ya
sea en el teclado numérico situado a la
derecha de la consola, o en lafila supe-
rior del bloque principal de teclas.

En la parte superior del menu figura-
ra el titulo del mismo, que nos servira
permanentemente para identificar la
opcién real que el programa nos plan-
tea en cada momento.

Como ejemplo, el mend que nos in-
dica que nos encontramos en la opcién
de listado del fichero de bancos, en el
cual se nos plantean tres posibles alter-
nativas: efectuar su listado por la panta-

lla, por la impresora, o simplemente re-
tornar al menU anterior, a través del
cual aécedimos a este punto, sin efec-
tuar la operacion.

Asi, si pulsamos latecla 1 («f1», en el
teclado numérico) seleccionaremos la
opcidn de impresion por pantalla. Por
otra parte, la entrada del dato es depu-
rada por la rutina, de forma que so6lo se
aceptan las pulsaciones de teclas nu-
méricas a las cuales el mend haya
asignado alguna opcién, esperando la
rutina hasta la obtencién de cualquier
dato valido.

- MENSAJES DEL SISTEMA: La
linea inferior de la pantalla esta siem-
pre reservada para la comunicacion
del programa con el usuario. A través
de ella se notifica la deteccion de erro-
res, o se solicitan ciertos datos que por
su simplicidad no precisan de un menu
0 de una toma de datos compleja.

Asi por ejemplo, hemos visto como
en el caso de los menus, dicha linea se
empleaba para hacer aparecer el men-
saje «ELIJA UNA OPCION».

Los mensajes editados pueden tener
dos procedencias: el propio programa,
o el sistema operativo de disco de
Amstrad.

En el primer caso, los mensajes apa-
receran centrados en la linea, en caste-
llano y escritos con letras mayusculas.
Asi mismo, pueden aparecer en modo
parpadeante, en cuyo caso sefalaran
una cierta condicion de error que preci-
sa de la atencién del usuario; o bien de
modo estatico, para indicarle la necesi-
dad de realizar una determinada ac-
cion, como es el caso ya mencionado
del mensaje «ELIJA UNA OPCION» en
la seleccion por mendus.

Los mensajes cuya procedencia sea
el programa, siempre indicaran clara-
mente la acciébn que se espera del
usuario, como por ejemplo:

PULSE UNA TECLA PARA CONTI-
NUAR

ELIJA UNA OPCION

etc.

o el tipo de error producido (mensajes
parpadeantes):

FECHA INCOHERENTE. PULSE UNA
TECLA

CLAVE NO EXISTENTE. PULSE UNA
TECLA

etc.
en todo caso, los mensajes siempre

BB

detendran la ejecucién del programa
en el que aparezcan, hasta que el ope-
rario efectlie laaccion requerida por los
mismos.

En algunas ocasiones, el mensaje
solicita la pulsacion de determinada te-
cla para confirmar la ejecucién de una
operacién concreta. Asi por ejemplo,
tras una toma de datos podra apare-
cer el mensaje «PULSE V PARA VALI-
DAR». En este caso concreto, si los da-
tos introducidos por nosotros fueran
correctos, deberiamos pulsar la tecla
«V», 0 cualquier otra en caso contrario,
dandosenos asi una Ultima oportuni-
dad de rectificar los datos introducidos
antes de que sean tomados en cuenta
por el programa.

En otras ocasiones, la pulsacion re-
guerida por el mensaje no es de una
sola tecla, sino de dos simultaneamen-
te. Esto se debe a que la accion a la
cual dan paso entrafia un riesgo espe-
cial. Asi por ejemplo, antes de dar de
baja una clave cualquiera de un fiche-
ro, aparecera el mensaje «PULSE
“CONTROL B” PARA VALIDAR LA BA-
JA». En este caso, deberemos accionar
la tecla «CONTROL» (esquina inferior
izquierda del teclado) y manteniéndola
presionada accionar la «B».

Por Gltimo, la descripcion del mensa-
je puede incluir la accién de una tecla
en particular. Asi por ejemplo, antes de
cualquier listado por impresora apare-
cera el mensaje «PULSE UNA TECLA
PARA CONTINUAR» (*-> SALIR)», in-
dicando que la pulsacion de cualquier
tecla implica la continuacion de la ac-
cion de listado por impresora, salvo la
de asterisco («*») que provocard el re-
torno al menu del cual procedemos.

Los mensajes emitidos por el siste-
ma operativo de disco, aparecen siem-
pre alaizquierda de la linea de mensa-
jes, en inglés y escritos en letras
mayusculas y mindsculas. Es impor-
tante resaltar que si operamos escru-
pulosamente, siguiendo las instruccio-
nes del programa y este articulo, jamas
deben aparecer los mencionados
mensajes, aunque tampoco deben
ocasionarnos ningun trastorno espe-
cial.

El mensaje del sistema operativo se-
ra

fietry, Ignore or Cancel?

Antes de pulsar ninguna tecla debe-
remos proceder a las siguientes com-



probaciones:

- ¢Se encuentra el disco apropiado
introducido en la unidad?

- ¢Esta el disco protegido contra
escritura?

La solucion al primer problema es
simplemente la introduccion del disco
adecuado en la unidad de diskettes. En
el segundo caso, deberemos despro-
teger el disco.

Una vez solventado el problema he-
mos de pulsar latecla «C», con lo que el
mensaje del sistema operativo sera
sustituido por otro del programa.

Sobre el manejo de discos es im-
portante destacar que NUNCA debere-
mos extraer o introducir discos en la
unidad que no hayan sido previamente
solicitados por un mensaje del progra-
ma. De no respetar este consejo, nos
arriesgamos a la introduccién de un
disco erréneo en un momento inade-
cuado, con la posible destruccién de la
informacion que se almacenara en el
mismo, ya estuviera relacionado o no
con la cadena en concreto.

- TOMA DE DATOS: Para laentrada

10 REM CADENA. ... GESTION
: GESINT

20 REM PROGRAMA

30 REM AUTOR............... JUAN BAUTISTA CUESTA

40 REM O: 05/05/86

50 REM FECHA FIN .. 01/07/86

60 REM VERSION.......... o1

70 REM INICIAL IZACIONES

80 REM CARGA DE LAS SUBRUTINAS AUXILIARES
S

90 REM CARGA DE DATAS PARA MENU
100 DIM m$(9)

110 RESTORE:FOR i=| TO 9:READ ml(i):NEXT
120 CLSM2

130 REM MENU PRINCIPAL GESINT

140 DATA BANCOS,REGENERACION DE FICHEROS,SALIDA DE PROGRAMA

150 DATA GESBANC
160 REM MENU PRINCIPAL REGENERACION DE FICHEROS

170 DATA REGENERACION PARCIAL,REGENERACION COMPLETA.RETORNO AL MENU PRINCIPAL
180 DATA FICHEROS DE BANCOS,RETORNO MENU REGENERACION FICHEROS

500 REM CARGA DE TABLAS PARA REGENERACION
510 DATA BANCOS,9,96 ,*H’,MOVTOS,2651,63,"
520 DATA BANCOS,9,96, H"

*,PUNTERO,1 .4 ,*T

de informacion mas compleja, tal como
nombres de productos, saldos de cuen-
tas, etc., la cadena dispone de una ruti-
na de toma de datos especifica, que
depura la informacién de entrada, faci-
litandonos asi nuestro trabajo y dismi-
nuyendo en lo posible el riesgo de
equivocaciones.

La primera caracteristica de la rutina
es que precede todas las entradas de
un titulo que indica la informacién que
se solicita. Por ejemplo: CLAVE, ASIEN-
TO, DESCRIPCION, etc.

A continuacion del titulo se encuen-
tra el espacio destinado a la escritura
de la informacién requerida, delimitado
por la izquierda por el titulo del campo,
y por la derecha por una punta de fle-
cha. Asi por ejemplo, la toma de una
descripcion de treinta caracteres de
longitud podria presentar este aspecto:

DESCRIPCION: _ <

Como podemos observar, aparece
un guion de subrayado en la primera
posicion del campo (informacién a in-
troducir). Esto es lo que denominamos

ruM/CRO
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cursor, y sirve para informarnos sobre
cual es la posicion dentro del campo
por el cual vamos escribiendo.

Asi, tras la introduccion de parte del
campo, por ejemplo, «COMPRA de 3
DISKET», su aspecto seria el siguiente:

DESCRIPCION: COMPRA DE 3 DIS-
KET <

Dentro de las depuraciones que la
rutina efectla de forma automaética, se
cuenta el tipo de teclas que debe tomar
en consideracion segun la naturaleza
del campo. Asi, podemos considerar
tres tipos de tomas de datos: alfanumé-
ricas, numéricas y numéricas decima-
les.

En la primera de ellas, se aceptan to-
do tipo de caracteres: numéricos o alfa-
béticos, incluidos signos de puntua-
cion u otros simbolos. Campos de este
tipo son los nombres, descripciones,
etc.

Las tomas numéricas admiten tan
solo la pulsacion de ndmeros, sin nin-
gun tipo de signo de puntuacion o arit-
mético, simbolos o cualquier caracter

4130 RESTORE 510:GOSUB 6000:REM VUELCA MAESTRO BANKMAN EN DISCO
4140 FOR 1=4 TO 6:CLS:READ ai,nr,1r :GOSUB 6120

4150 !OPEN, @

STRO NUMERO ‘:col=col+16

4160 FOR j=1 TO nr.LOCATE CO\,H:PRINT RIGHTi<STRINGI<LEN<STRi(nr>>-1,‘0

STRi(j),2) LEN(STRS(nr)) -

4170 'URITE,@ci,j, i
4180 NEXT j,i
4190 (CLOSE

4200 ap=1:1F op=2 THEN 4280

ai,i ,1r ,1:LOCATE 28-LENIiai)/2,9:PRINT
col=32-(LEN(STRi(nr))-)/2:LOCATE col.l:PRINT ‘REG|

*REGENERACION DEL FICHERO ‘ai:
|

©)+MIDI(

4210 CLS:LOCATE 25,9:PRINT‘GENERANDO MOVIMIENTOS DE AJUSTE' :col=31-(LEN(STRi(nr)

)-1)/2:LOCATE col,lI:PRINT
col+18:xi= SPACEl(QG) al— ‘bancos*

i='index*:! OPEN, @ ai,6

*MOVIMIENTO NUMERO *

col=

jOPEN,@ai,3,96,1:ai="movtos': jOPEN,@ai,4,63,1:a

4215 FOR i=1 TO 9: |READ @ x1,i,3 :IF LEFTi(xi,95)=SPACEi<95) THEN 4270

4220 LOCATE col.l:-PRINT RIGHTi(STRINGI(LEN(STRi(nr))-1,'0
N(STRi(nr))-1):si=RIGH Ti(xi,10)

* J+MIDi(STRi(ap),2 ) LE

4230 api=MIDi(STRIi(i),2,1)+ *«** +LEFTi(fi,2)+MIDi(fi,4,2)+RIGHTI(fi,2>+'# SALOO

,INDEX,9 ,4," * INICIAL REGENERACION »°*

REM AREA OE PROGRAMA
2$='APLICACION GESINT' :z |=3:zn=1:GOSUB 8590:0p=z

IF z>1 THEN 1040

disco=:GOSUB 8780:ERASE mi:RESTORE 150:FOR i=| TO 0p:READ niNEXT:LOCATE #
,L:PRINT#2,' CARGANDO LA APLICACION ‘ni

ON op GOTO 2000,2500,2600

REM ENTRADA A LA APLICACION GESBANC

2010 CLS

2020 CHAIN MERGE*gesbanc‘',,DELETE 10-7010

2500 REM REGENERACION DE FICHEROS

2510 REM AREA DE PROGRAMA

2520 zi='REGENERACION DE FICHEROS' :z1=3:zn=5:GOSUB 8590:0P=z

3010
2R
3030
3040
3200
3210
4000
4010
uB 8

ON op GOTO 3000,3000,3200
REM SALIDA DE PROGRAMA

PRINTM2,TAB(25)'F IN DE TRABAJO"

LOCATE 24,9.-PRINT'EXTRAIGA EL DISCO DE SU UNIDAD Y*

LOCATE 29,11:PRINT'DESCONECTE EL EQUIPO.*

GOTO 2650

REM MENU OE REGENERACION COMUM TOTAL/PARCIAL

IF op—1 THEN zi=‘'REGENERACION PARCIAL DE LOS FICHEROS"opi='PARCIAL’
EGENERACION TOTAL DE LOS FICHEROS' :opi=‘TOTAL'

21=2:zn=8:GOSUB 8590:fic=z

ON fie GOTO 4000,7000

REM RETORNO AL MENU PRINCIPAL GESINT
GOTO 1000

REM REGENERACION DE BANCOS

zi=‘ CONTROL C' CONFIRMAR REGENERACION
660:IF zi<>'J‘ THEN 3000

ELSE z

‘+opi+' DE FICHEROS BANCOS":zn=0:GOS

4020 CLS:RESTORE 510.-READ ai,nr,IrGOSUB 6120:REM INTERPRETA Ci

4030 IF op=2 THEN 4060

4040 zi='INTRODUZCA EL DISCO 'BANCOS' PULSE UNA TECLA®:zn=0:GOSUB 8660

4050 CLS:RESTORE 510:GOSUB 6060:REM VUELCA MAESTRO EN BANKMAN

goggséi:‘ INTRODUZCA EL NUEVO DISCO DE DATOS BANCOS'. PULSE UNA TECLA':zn=0:GOSU
4070 UINDOU SUAP 0,2:1 ERA, " ‘ :UINDOU SUAP 0,2 :CLS#2: IBANKOPEN,96

4080 FOR i=1 TO 4:OPENOUT ai:CLS:LOCATE 31-LEN(a*)/2,9:PRINT ‘CREANDO EL FICHERO

ai:

col=32-(LEN(STRS$(nr))-)/2:LOCATE col.11:PRINT
C)+MI07(

iBANKURITE ,@r-v..c$: IF r*<0 TH

"REGISTRO NUMERO ' :col=col+16

4090 FOR j=| TO nriLOCATE col.U:PRINT RIGHTK STRINGi(LEN<STRKnr))-1, ‘0
STRIi(j),2 ),LEN(STRI(nr)) - 1)

4100 PRINT#9,SPACES$(Ir-2):IF i=l ANO op=2 THEN ra=e :

EN z i— ERROR DE REGENERACION. PULSE UNA TECLA*:zn=l:

GOSUB 8660:GOTO 1000

4110
4120

NEXT
READ ai,nr,IrGOSUB 6120:CLOSEOUT:NEXT

9)+LEFTi?1{ HY t<S* *'1)=D"' THEN ap,=ap*+LEFT* <s$'9)+SPACE* (9) ELSE ap*=api+SPACEi<

4250 api=api+MIDi(api,6,4)

4260 jURITE,@api,ap,4:ki="1

4270 NEXT:CLOSE

4280 ai='puntero’

@ xi,l,5 :jCLOSE

4290 cfic=0:1F fic=5 THEN cfic=fic:fic=1

4300 GOSUB 6190:REM GRABA ID

4310 IF cfic<>0 THEN fic=5

4320 IF fic< >5 THEN 3000

6000 REM VUELCA MAESTRO BANKMAN EN DISCO

6010 READ a i,nr,1r :GOSUB 6120:LOCATE 28-LEN(ai)/2,9:PRINT
0 ‘ai:col=32-(LEN(STRIC nr))-1)/2:LOCATE col,11:PRI

NT ‘REGISTRO NUMERO ° :col=col+1

iURITE.eki,i,6:ap*ap+I

jOPEN, @ai,5,4 ,1:xi=LEFTi(MIOi(STRi(ap)+SPACEi<4),2),4):iURITE,

* REGENERACION DEL MAES

6020 BANKOPEN,Ir: |OPEN @ai,3,Ir,LFOR i=l TOnr: r" 0:LOCATE col,I:PRINT RIGHTI
(STRINGl(LEN(STRl(nr>) ,'0")+MIDi(STRi<i ),2),LEN(S
RKnr))-1)

6030 {BANKREAD,@r5:,cl: jJURITE.Sci,i,3:IF rvV.<0 THEN zi='ERROR OE REGENERACION. PUL
SE UNA TECLA’ :zn=l:GOSUB 8660:GOTO 1000
6040 NEXT
6050 jCLOSE:RETURN
6060 REM VUELCA MAESTRO DE DISCO EN BANKMAN
6070 READ ai,nr,InrGOSUB 6120:LOCATE 28-LEN(ai)/2,9:PRINT
TRO ai:col=32-(LEN(STRi(nr))-1)/2:LOCATE col,U:PRI
NT ‘REGISTRO NUMERO ‘:col=col+1
6080 {BANKOPEN,Ir:jOPEN. @a|.3 ,Ir,1:FOR i=1 TO nri5i=0:LOCATE col,I:PRINT RIGHTI
&S;I’RH;I)GI(LEN(STRHHU) 1,°0")+MIDi(STRI(i),2),LEN(ST

i(nr
6090 {READ,@ci,i,3 :iBANKURITE,@r*c i:IF
SE UNA TECLA" :zr.=| :GOSUB 8660:GOTO 1000
6100 NEXT
6110 jCLOSE:RETURN
6120 PEM INTERPRETACION DE Ci
6130 READ ci

‘ CONSERVACION DEL MAES

*<0 THEN zi='ERROR DE REGENERACION. PUL

614H * THEN ci=SPACEK Ir-1 )+cl
6150 * THEN ci=ci+SPACEIi(lr-1)
6160 * THEN ci=SPACEIi(1r)

6170 * THEN ci=STRINGIi(1r ,CHRIii0))
6180

6190 REM GRABA 10

6200 ai—id‘:OPENOUT ai

6210 PRINTH9,SPACEIil):CLOSEOUT

6220 jOPEN,@ai,2,3,1:xi=MIDi(STRK fic+1)+"
6230 RETURN

‘,2):i{URITE,§xi,1,2 :{CLOSE

?000 PEM RETORNO AL MENU REGENERACION DE FICHEROS
7010 GOTO 2520
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10 REM
20 REM
30 REM
40 REM
50 REM
60 REM
100 ON
110 POKE &BDEE,&C9 :KEY
120 ON ERROR GOTO 350
130 ;BANKOPEN,O:END L]
140 ON ERROR GOTO 380
150 sa=0:SYMBOL AFTER
160 ON ERROR GOTO O

170 MEMORY
180 FOR p=mcentry TO mcentry+15
190 READ p$:POKE p,VALI"&*“+p*)
200 NEXT

210 a/i=0:CALL
220 MEMORY mcentry+15

230 version=(a/£\256 )+256* (a~iMOD
240 IF version<&102 THEN 430

CADENA ovvunns :
PROGRAMA ___ :
AUTOR ceveennnnn :
FECHA INIC
FECHA FIN.

GESTION

DISC

JUAN BAUTISTA
03/05786
01/07/86

DEF

256

mcentry ,@a”

256)

alfabético. Tal es el caso de las fechas,
claves, etc.

Por dltimo, los campos numéricos
decimales admiten la pulsacién de
cualquier tecla numérica y el punto de-
cimal («»).

Para la modificacion de lo escrito en
cualquier campo disponemos de tres
teclas de edicion: el retroceso de cur-
sor, el avance del mismo y el borrado
del caracter anterior a la posicion del
cursor, con retroceso de éste.

El retroceso del cursor se asigna a la
tecla inferior izquierda del teclado nu-
mérico independiente (<*—). Bl avance
de cursor esta localizado en la tecla in-
ferior derecha del mismo teclado (—)
y el borrado de caracter se consigue
mediante la pulsacion de la tecla «<—
BORR», situada en la esquina superior
derecha del bloque principal de teclas
(a la izquierda de la tecla «f7»).

Una vez correcta la informacion que
deseamos asignar al campo podemos
abandonar el mismo de dos formas di-
ferentes: dando por valido el contenido
del campo completo, sin tener en cuen-
ta la posiciéon en que se encontrara el
cursor, o bien introduciendo Unica-
mente el contenido del campo hasta la
posicion anterior al cursor, desprecian-
do toda la informacién que se encon-
trara entre éste y el final del campo.

El primer tipo de abandonodel cam-
po se consigue mediante la pulsacion
de latecla «COPIA», situada en la zona
izquierda de la dltima fila del teclado
principal, entre la tecla «<CONTROL» y
la barra espaciadora. El segundo tipo
de validacion del campo se obtiene
con «RETURN» o0 «INTRO» situadas
ambas en la columna derecha del blo-
que principal del teclado a la izquierda

CUESTA

66,0,0,0,

39900:mcentry=HIMEM-15:MEMORY

250
260 ON
270 IF
280

ERROR GOTO
MEMORY
290 CALL mcentry
300 IBANKOPEN,O
310 IF THEN
0 320 RUN-ipl
330 END
340 DATA E,FF

sa=0

350 first 'bankopen

360 IF ERR=28 ANO

370 GOTO 430
mcentry-1 380 catch bad

390 sa=1:RESUME

400
410
420 1F
430 PRINT
440 END

error in

sa=0 THEN

de lasteclas «<—»y «f1»y «fd», respec-
tivamente.

Si tomamos como ejemplo el si-
guiente campo:

DESCRIPCION: COMPRA DE 3_DIS-
KETTES <

Dada la posicion del cursor, la infor-
macion obtenida por el programa si
pulsamos «COPIA» serd: «COMPRA
DE 3 DISKETTES», mientras que si pul-
saramos «RETURN» o «INTRO», seria
Unicamente: «COMPRA DE 3».

Una vez abandonado el campo, éste
adoptara laforma de la informacion in-
troducida segln hayamos pulsado
«COPIA», «cRETURN» 0 «INTRO», desa-
parecerd el cursor del mismo y la punta
de flecha que delimita su longitud, apa-
reciendo estos dos Ultimos elementos
de edicién en el pr6ximo campo a in-
troducir, si lo hubiera.

En ocasiones, el campo en vez de
aparecer inicialmente en blanco, con-
tiene un valor previo que se escribe al
mismo tiempo que el titulo, facilitando
la validacion del campo mediante
«COPIA» o0 su modificacion.

Por otra parte, hay que afadir que
por motivos estéticos los caracteres al-
fabéticos seran representados siempre
en mayusculas, haciendo notar que la
letra efie no se acepta por incompatibi-
lidad con la impresora, aunque si po-
dra ser representada en la misma si se
sustituye en la pantalla por el caracter
barra invertida («w), situado a la iz-
quierda del «<MAYS» derecho, en el blo-
que principal de teclas.

PUESTA EN MARCHA
DE LA CADENA

Introduzcamos el diskette de progra-

SYMBOL

D,15,B9,EB

ERL=130

SYMBOL

NEXT
main
CLOSEIN:IMEMORY

SE

mcentry=HIMEM-&524
400
mcentry<=&7FFF
mcentry-1:LOAD

THEN ERROR 7

“bankman.bin < mcentry

AFTER 240

,DD,66
error
THEN

,1.DD.6E,0,73,23,72,09
RESUME 140

AFTER command

program
mcentry+&524
SYMBOL
"Error de

AFTER 240

Carga™

mas de la cadena en su unidad y escri-
bamos: run‘“disc.

Tras un breve espacio de tiempo de
operacion con la unidad de diskette,
aparecera la pantalla de presentacion
de la cadena. Nos encontramos en este
momento bajo el programa inicial de
GESTION, que no sera accedido nue-
vamente hasta que se vuelva a conec-
tar el equipo, tras abandonar la cadena.

El programa quedaré a la espera de
la introduccién de la fecha de proceso,
la cual sera empleada como valor por
defecto en los listados extraidos por las
distintas aplicaciones. Esta fecha, co-
mo todas las que se solicitan a lo largo
de la cadena, deberan introducirse en
forma de dia-mes-afio, asignando dos
digitos a cada cifra, completando con
un cero por la izquierda aquellas de
uno so6lo, y tomando sélo los dos ulti-
mos digitos del afio. Asi, la fecha siem-
pre seré una serie de nimeros formada
por seis digitos. He aqui algunos ejem-
plos:

31 de Diciembre de 1985: 311285

9 de Octubre de 1985: 091085
20 de Enero de 1984: 200184
7 de Abril de 1986: 070486

El programa se encargara de depu-
rar la correcciéon de las fechas, contro-
lando los posibles errores como dias
superiores a los correspondientes a un
mes, hasta incluso la comprobacién de
la fecha 29 de febrero en los afios no
bisiestos. Hasta que una fecha correcta
no sea introducida el programa no pa-
sara a la siguiente fase, emitiendo el
mensaje de error «FECHA INCOHE-
RENTE. PULSE UNA TECLA».

Una vez introducida una fecha co-
rrecta, la unidad de disco entrard de



nuevo en funcionamiento, dando paso
a la aplicacién de enlace «GESINT»,
que sera objeto de estudio en el proxi-
mo apartado.

APLICACION «GESINT»

B objetivo de la aplicacién «GE-
SINT» es fundamentalmente de enlace
de la cadena GESTION, y siempre se
pasa através de ella para acceder a las
diferentes aplicaciones de la misma,
asi como para abandonarla definitiva-
mente al final de una jornada de traba-
jo. Este ultimo detalle es muy importan-
te: NUNCA debemos desconectar el
equipo sin haber pasado previamente
por la opcién de SALIDA DE PROGRA-
MA, que figura como séptima en el me-
nd principal de entrada a la aplicacion
«GESINT».

Ademés de la misiéon de encadena-
miento y de la opcién de salida de pro-
grama, «GESINT» incorpora otra posi-
bilidad en el punto6desu menu princi-
pal: la regeneracion de ficheros, que
serd estudiada en profundidad mas
adelante.

El mena principal de la aplicacion
permite el acceso a las diferentes apli-
caciones de la cadena en sus primeras
opciones, aunque por el momento sélo
estd implementada la de control ban-
cario GESBANC. Su eleccion nos lleva-
rd directamente a la carga, aparecien-
do en la linea de mensajes la adverten-
cia. «CARGANDO LA APLICACION
GESBANC».

En caso de que previamente hubié-
ramos escogido la opcién de regene-
racion de ficheros, y en la unidad de
diskettes se encontrara alguno distinto
al que programa, el hecho seria adver-
tido por el programa mediante el men-
saje: «INTRODUZCA EL DISCO DE

PROGRAMAS Y PULSE UNA TECLA».
REGENERACION DE FICHEROS

Esta opcién nos permite la regene-
racion de cualquiera de los diskettes de

10 REM CADENA............

ficheros. Dicha operacion debe efec-
tuarse cuando con el paso del tiempo,
alguno o todos estos se hayan llenado
de datos, o bien, cuando por fin de un
periodo determinado, por ejemplo un
afo, deseemos conservar la informa-
cion en diskettes separados.

Dispone de un menu previo en el
cual se nos da a elegir entre la regene-
racion parcial, la completa, o bien el re-
torno al menu principal de «GESINT»,
para el caso en que hubiéramos selec-
cionado la opcién de regeneracion por
equivocacion.

Al seleccionar la regeneracion par-
cial, los datos de los ficheros que la ca-
dena considera perdurables, son trans-
feridos al nuevo diskette, para evitar
gue tengamos que volver a introducir-
los, y s6lo se procede al borrado de lo
gue se denominan ficheros tempora-
les, tipicamente los de movimientos,
generandose incluso apuntes de ajus-
te en los ficheros maestros.

Asi, por ejemplo, si seleccionamos la
regeneracion parcial de los ficheros de
bancos, se conservaran los nombres,
direcciones y otros datos particulares
de cada banco, eliminandose los refe-
rentes a los movimientos bancarios,
efectuandose un apunte automaético de
saldo inicial a cada cuenta, para garan-
tizar la perfecta continuidad en el nue-
VO ejercicio.

En el caso de la regeneracion total,
se borran por completo todos los fiche-
ros, no generandose ningudn tipo de
apunte. Esto nos permitiria, por ejem-
plo, disponer de dos discos para dos
supuestos centros de trabajo que qui-
siéramos gestionar de forma comple-
tamente independiente.

Una vez escogido el tipo de regene-
racion, tendremos acceso a otro mend,
gracias a cuya ultima opcién («RETOR-
NO MENU REGENERACION FICHE-
ROS»), podremos aun volver atras, en
el caso que nos hubiéramos confundi-
do en el tipo de regeneracion escogida.

riwcfio
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La linea de mensajes nos ira infor-
mando de los diskettes que debemos
introducir en cada momento del proce-
so de regeneracion, durante el cual la
pantalla se verd ocupada por una serie
de contadores que irdn avanzando se-
gun se vaya completando, informando
sobre qué fichero se esta tratando en
cada caso.

En la descripcion de ficheros del co-
mienzo de este articulo, se expone toda
la informacién referente a la capacidad
y nombre de cada uno de ellos, lo cual
nos permitira comprender los datos ex-
puestos en la pantalla en el momento
de la regeneracion.

APLICACION «GESBANC»1 1

Esta aplicacion estda dedicada al
control bancario, para lo cual gestiona
dos ficheros fundamentales: el maestro
de bancos, que contiene los datos so-
bre las entidades bancarias en cuestién,
y es por tanto perdurable en el pro-
ceso de regeneracion; y el fichero de
movimientos, que contiene los apuntes
realizados a cada banco del maestro.

El menu principal nos da acceso a
una opcién de retorno a «GESINT» (7),
previa peticion de confirmacién me-
diante el mensaje «PULSE “CONTROL
C” PARA CONFIRMAR», y a otras dos
opciones de manejo de gestién banca-
ria propiamente dicha.

Mediante la primera opcidn, contro-
lamos el fichero maestro de bancos y
con la segunda, todo lo relacionado
con los movimientos efectuados.

GESTION DEL FICHERO
DE BANCOS

Esta primera opcion da acceso a un
menu con la peticion previa de la intro-
duccion del disco de datos de bancos
(«(INTRODUZCA EL DISCO DE BAN-
COS Y PULSE UNA TECLA»), si es que
éste, debido a operaciones anteriores,
no se encontrard ya en la unidad.

GESTION . .
20 RO nRostAvA__: oL 200 DATA 31,29.31.30.91 30 81 31,30,31,30,31
30 REM AUTOR............: JUAN BAUTISTA CUESTA Al . i . . . i . N . N
40 REM FECHA INICIO: 05/05/86 210 FOR i=1 TO 13
50 REM FECHA FIN ... 01/07/86 220 READ z i:POKE 39900+i ,V AL (+ zi)
60 REM VERSION Sl 230 NEXT
" orbin® . 240 DATA CD,2E,BD,D0,DD,6E,00,00,66,01,36,01,09
100 LOAD"aleator.bin",&9C00:CALL &9C00 . h "
110 MODE 2 :BORDER 0-INK ©0.0:INK 126 250 LOCATE 28,4:PRINT ' JUAN BAUTISTA CUESTA.
- : oo ) ) 260 LOCATE 28,6:PRINT ' CADENA GESTION
120 FOR i=0 TO 6 STEP 6:MOVE i,iDRAUR 0,47-2*iDRAUR 639-2*i,0 {DRAUR 0,-47+2*i: 270 LOCATE 28 8-PRINT ' TU MICRO AMSTRAD

DPAUR -639+2*i ,0 :NEXT

130 FOR i=0 TO 6 STEP 6:MOVE 1,353+|:DRAUR 0,45-2*i:DRAUR 639-2*i ,0 :DRAUR 0,-45+

2*iDRAUR -639+2*,0:NEXT

i?®_ LOEAI E 3+2:PRINT"GESTION V 1.1. T.M.A.": LOCATE 49,2:PRINT‘(c) 1986

TISTA CUESTA
150 UINDOU #1,3,78,2,2
160 UINDOU #2,3,78,24,24
170 UINDOU #0,1,80,5,21
180 DIM a(12)

280 LOCATE 28,10:PRINT * la.
290 FOR i=0 TO 6 STEP 6:MOVE 200+i ,160+i :DRAUR 0,144-2*i :DRAUR 214-2*i ,0:DRAUR 0
,-144+2*iiDRAUR -214+2*i ,0 :NEXT

00 CHAIN MERGE'subaux',310

JUAN BAU 3
310 z$='FECHA::/

EDICION CONCURSO

$=ee:2f=15:2c=38:zn=1:z1=6:GOSUB 8010

320 GOSUB 8720:REM COMPROBACION FECHA

330 IF 2z=0 THEN z*='FECHA INCOHERENTE. PULSE UNA TECLA*:zn=| :GOSUB 8660:GOTO 310
340 fi=LEFT$(z$,2)+'/ ' +MID*(2$,3,2) +* /'+RIGHT$(z*,2)

350 CHAIN MERGE'gesint*, DELETE 100-350
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8000 REM AREA SUBRUTINAS DE GESTION

8010 REM SUBRUTINA DE TOMA DE DATOS

8020 y$=LEFT$(y$+SPACES$(z1),z1){LOCATE zc.zfSPRINT z$;y$5 <*jzc=zc+LEN(z$)izp=I;
LOCATE zc,zf

8030 PRINT CHR$(22)CHR$(1) *CHR*<22)CHR*(0 )CHR*(8 ) i

8040 z$=INKEY*:IF z$=" THEN 8040

8050 IF ASC(z$X127 AND ASC(Z")>31 THEN 8230

8060 IF z$<>CHR$(242) OR zp=1 THEN 8090

8070 IF zp<zl+l THEN PRINT MID*(y$,zp,1);

8080 PRINT CHR$(22)CHRi(1 )CHR*(B)CHR\(S)* *CHR*(22 )CHR*<0 )CHR*<8 > ;izp=2p-liGOTO
8040

8090 IF z$<>CHR$(243) OR zp>zl THEN 8130

8100 PRINT M ID*(y$,zp,l)J

8110 IF zP<zl THEN PRINT CHR$(22)CHRS$(1)*_*CHR*(8);
8120 PRINT CHR$(22>CHR$(0 );:zp=zp+1:GOTO 8040

8130 IF z$<>CHR$(127) OR zp=1 THEN 8170

8140 IF zp<zIl+| THEN PRINT MID*<y$,zp.1>;CHR$(8>;
8150 PRINT CHR$(8)' _,CHR$(8);:zp=zp-1
8160 y$="*#*+y$+ #*:y$=LEFT$(y$,zp)+’
y*)-2):G0TO 8040

8170 IF z$<>CHR$(224) THEN 8200
8180 IF zp<zl+l THEN PRINT MIO*(y*
8190 zp=2zI+1:GOTO 8220

ELSE PRINT CHR*<9);

ELSE PRINT CHR*(8);

*+RIGHTS$(y$, LEN <y$)-zp-1):y*=M ID*(y$,2 ,LEN(

vzp,1>;

8470 y$=LEFT$(y$,zp~1)

8480 IF zn=0 THEN 8570

8490 IF zn=2 THEN 8520

8500 IF zp=1 THEN y$=*0*

8510 GOTO 8570

8520 IF y$=" THEN y*=*0.00 *{GOTO 8570

8530 IF LEFTi(y$,1X > -* THEN y$=* *+y*

8540 z=INSTR(y$,, .*):IF 2z>0 THEN 8550 ELSE y*=y$+*.*:z=LEN(y*)

8550 y$=y$+ *00 *:y*=LEFT$(y$,z+2):IF MIDifyi,2,1)=** THEN yS=LEFTS$(y$,1) +*0 *+RIG
HTS$(y*,LEN (y$)-I)

8560 IF LEFT$(y*,1)=' * THEN y*=RIGHTS$(y$,LEN (y$)-1)

8570 z*=y$:y$=y$+SPACES$(zl+1):LOCATE zc,zf:PRINT y$:IF zn=2 THEN y$=LEFT*<zs LEN
(2$)-3)

8580 RETURN

8590 REM SUBRUTINA DE GENERACION DE MENUS

8600 CLS:FOR i=0 TO 6 STEP 6{MOVE 1+101,1+273;DRAUR 0,45-2*iDRAUR 437-2«i,0:0RA
UR 0,-45+2*i :DRAUR -437+2#i,0 :NEXT

8610 FOR i=0 TO 6 STEP 6{MOVE 1+101,1+83:DRAUR 0,173-2*i :DRAUR 437-2*,0:DRAUR 0
-173+2*iDRAUR -437+2%*i,0 NEXT

8620 LOCATE 40-LENCz$)\2 ,3:PRINT z$:LOCATE#2,32,1:PRINT#2,* ELIJA UNA OPCION*
8630) FOR z=1 TO zIiLOCATE 23,6+2:PRINT RIGHT$(STR*(z) LEN(STRS$(z))-1)*.- *mi(z+z
n-1)iNEXT

8640 zi=INKEYIjIF z$<*1* OR z$>MIO*(STRi(z1),2,1) THEN 8640

8200 IF zi< >CHRIi(13) THEN 8040
8210 IF zp<zl+l THEN PRINT* *;
8220 GOTO 8460

8230 IF z$<* * OR z*>*j* THEN 8040
8240 IF zp>zl THEN 8040

8250 IF zn>0 THEN 8290

8260 PRINT UPPERI(z*);

8270 IF zp<zl THEN PRINT CHR*(22>CHR*(1)* *CHR*(8 >CHR$(22)CHRS<0);

R$<9>;

8280 GOTO 8450

8290 IF zn>1 THEN 8340
8300 IF zi<'0' OR z$>'9"
8310 PRINT UPPERS$(zi);
8320 IF zp<zl THEN PRINT CHR*(22 )CHR«< 1) *
R$(9);

8330 GOTO 8450

8340 IF z$<'0* OR z$>'9* THEN 8380

8350 PRINT UPPER*(z*);

8360 IF zp<zl THEN PRINT CHR*(22)CHR$<1)*
R$(9);

8370 GOTO 8450

8380 IF z$=*-* THEN 8410

8390 IF %—*.* THEN 8430

8400 GOTO 8040

8410 IF zpyl THEN 8040

8420 PRINT UPPERS$(z* )CHR$(22)CHRIi(1)"_
8430 IF INSTR(y$,*.*)>0 OR zp=zI THEN 8040
8440 GOTO 8420

THEN 8040

“CHR*(8 )CHRIi(22)CHRS$(0);

"CHR*(8 )CHRS(22)CHR*(0); ELSE PRINT CH

*CHR*(22)CHRS$(0 )CHRI(8 ) ;

8650 z=VAL(z$)iCLSM2;RETURN

8660 REM SUBRUTINA DE EDICION DE MENSAJES
8670 CLEAR INPUTzc=40-LEN(zi)\2

8680 LOCATEM2tzc,1iPRINT#2,z$

8690 FOR z=0 TO 499iNEXT

8700 yi=INKEYIjlF y$<>** THEN zi=y$:CLSH2;RETURN ELSE IF zn=0 THEN 8700
8710 LOCATE#2,zc,1iPRINT#2,SPACE*(LEN(zi))iFOR z=0 TO 99:NEXT;GOTO 8680

ELSE PRINT CH

8720 REM COMPROBACION DE FECHA

8730 z=0iIF LEN(z$)<>6 THEN RETURN
8740 IF VAL(MID$(z$,3,2)X| OR VAL(MID$(2$,3,2))>12 THEN RETURN

8750 IF VAL(LEFT$(z$,2)X| OR VAL(LEFT$(z$,2)) >a(VALCMIDi(z$,3,2))

) THEN RETURN

8760 IF VAL(LEFT$(z$,2))=29 AND VAL(MID*(z$,3,2))=2 AND VAL(RIGHT$(z$,2) )/4<>VAL

(RIGHT*(z$,2))\4 THEN RETURN

ELSE PRINT CH 8770 z=1j RETURN

8780 REM SUBRUTINA DE COMPROBACION DE DISCO
8790 RESTORE 8800.-FOR i=| TO discojREAD d$iNEXT
8800 DATA PROGRAMAS BANCOS,ALMACEN,PROV./CLIENTES,ORDENES

8810 UINDOU SUAP 0,2

8820 ON ERROR GOTO 8840
8830 OPENIN'ne

8840 IF OERR=146 THEN 8860

8850 CLSjUINDOU SUAP 0,2z i=*INTRODUZCA EL DISCO DE *+d$+* Y PULSE UNA TECLA*jzn

=0jGOSUB 8660 RESUME 8810
8860 CLS{UINDOU SUAP 0,2
8870 a$=
GOTO 8450 8880 xi=*

'id*jjOPEN,@a$,2,3,1
* | READ, @x$,1,2

8890 IF LEFTIi(xi,1X>RIGHT*(STR$(disco),1) THEN CLOSE,2UINDOU SUAP 0,2:GOTO 88

50

8450 y$=*#*+y$+*H* sy*=LEFT*(y*,zp)+UPPER*(z*)+RIGHTi(y*,LEN (y*)-zp-I) iy*=MID S (y* 8900 CLOSE,2RESUME 8910

2,LEN(y*)-2):zp=2zp+1:G0OTO 8040
8460 IF zp=| THEN y$='*GOTO 8480

Como es habitual, la dltima opcién
del nuevo mend, permitira el regreso al
anterior. Las primeras cinco opciones
gestionan directamente el fichero de
bancos para la Introduccion de nuevos
datos, modificacién de datos ya exis-
tentes, baja y consulta de estos, asi
como para la edicion de listados con la
informacion almacenada.

INTRODUCCION: Esta opcion se uti-
liza para dar de alta nuevos bancos
gue hasta ahora no hubieran sido utili-
zados.

El primer campo que solicita esta op-
cion es «BANCO», que debera ser un
namero comprendido entre 1y 9, que
no haya sido anteriormente asighado a
otro banco, pues de serasi el programa
rechazard la entrada con el mensaje
«CLAVE YA EXISTENTE. PULSE UNA
TECLA», regresando a la peticion de
campo.

Si deseamos abandonar la opcion,
hayamos o no dado de alta algun ban-
co, bastara con pulsar la tecla «RE-
TURN>» 0 «INTRO», que sera equivalen-
te a ésta a lo largo de la cadena. Tam-
bién tendra el mismo significado en es-
te caso la introduccién de un supuesto
banco 0.

Una vez sefialada una clave adecua-
da para el nuevo banco, el programa

8910 RETURN

procedera a la peticion del resto de los
campos:

— Nombre de la entidad bancaria
(ej.. BANCO DE SABADELL).

— Sucursal (ej.: M/21).

— Numero de cuenta (gj.: 916-B).

— Direccion (ej.: C/Gran Via, 57.
28006 Madrid.

— Teléfono (gj.: 91-4100199).

Al finalizar la entrada de todos los
campos aparecera el mensaje «PULSE
“V” PARA VALIDAR». En caso de que
los datos sean correctos, pulsaremos
“V” con lo que se retornara a la peti-
cién de una nueva clave; de no ser asi,
deberemos pulsar cualquier otra tecla,
volviendo el programa a la peticion del
campo «NOMBRE», pudiendo modifi-
car los datos ya escritos mediante las
teclas apropiadas.

MODIFICACION: Esta opcidn opera
de forma muy similar a la anterior, y nos
permite modificar datos ya introduci-
dos en el fichero. El primer campo sera
como en el caso anterior «BANCO»,
que de nuevo sera un nimero entre 1y
9 correspondiente a un banco ya intro-
ducido; de no ser asi, el programa emi-
tira el mensaje «CLAVE YA EXISTENTE.
PULSE UNA TECLA».

A continuacién son presentados to-

dos los campos ya mencionados, posi-
bilitAndose su modificacion mediante
las teclas de edicion. Al finalizar la mo-
dificacion aparecera el mensaje «PUL-
SE “V” PARA VALIDAR», permitiendo la
remodificacion o validacion de los da-
tos actuales.

La salida de esta opcidn, se produce
del mismo modo que en el caso ante-
rior.

BAJA: El procedimiento sera el de to-
ma de clave de un banco, segin las
normas vistas para modificacion. Una
vez escogida la clave adecuada el pro-
grama presentara el contenido de to-
dos sus campos, pidiendo una confir-
macion de la baja mediante el mensaje
«PULSE “CONTROL B” PARA VALIDAR
LA BAJA».

En el caso de que al banco en cues-
tion le hubiera sido realizado algun
apunte, y para evitar el descuadre que
supondria la supresién del mismo, el
programa no admitira la baja de la cla-
ve, advirtiendo esta circunstancia con
el mensaje de error “iEXISTEN APUN-
TES! CLAVE NO DISPONIBLE. PULSE
UNA TECLA”

La salida se produce nuevamente
como en laopcién de INTRODUCCION
o MODIFICACION.

CONSULTA: Esta opcién es en todo



similar a la de BAJA, con la diferencia
que una vez presentados los campos
aparece el mensaje «PULSE UNA TE-
CLA PARA CONTINUAR», sin efectuar-
se ningun tipo de alteracion en el fiche-
ro.

LISTADO: Seleccionando esta op-
cion accedemos a un nuevo menu titu-
lado «LISTADO FICHERO DE BAN-
COS» (figura 1), el cual presenta como
es habitual una ultima opcién de retor-
no al menu anterior. Las dos opciones
restantes permiten seleccionar la via
por la cual se realizara la presentacion
de lainformacion: pantalla o Impresora.

En el caso de la presentacién por im-
presora debemos tener cuidado de te-
ner la Impresora preparada para el lis-
tado; de no ser asi, aparecera el men-
saje de error «<PREPARE LA IMPRESO-
RA'Y PULSE UNA TECLA (*-> SALIR)».

En cualquiera de los dos casos, la
impresion finalizard con el mensaje
«PULSE UNA TECLA PARA CONTI-
NUAR>».

GESTION DEMOVIMIENTOS*

Esta opcién de acceso al mend, cuya
ultima opcién es la de retorno al men
anterior, y las restantes se detallan a
continuacion:

INFORME: Proporcionara, por panta-
lla o por impresora, segln la seleccién
efectuada en un submend, un informe
consolidado de la situacién bancaria,
detallando clave de banco, nombre y
saldo de cada uno de los dados de alta,

10 REM CADENA............. s GESTION

20 REM PROGRAMA___ : GESBANC

30 REM ... JUAN BAUTISTA CUESTA
40 REM FECHA INICIO: 06/05/86

50 REM FECHA FIN ...: 01/07/86
60 REM VERSION........: 1

100 REM INICIAL IZACIONES

120 ffo=0

130 CLS#2

300 REM CARGA DE DATAS PARA MENUS
310 DIM m$(16)
320 RESTORE:FOR i=| TO 16:READ m*(i):NEXT

asi como total general (SALDO CON-
SOLIDADO).

INTRODUCCION: Asigna automati-
camente el nUmero de asiento, solici-
tando los siguientes datos:

— Clave de banco en el que se reali-
zara el asiento. Este debera haber sido
dado de alta con anterioridad; de no
ser asi, el dato se rechazara con el
mensaje «BANCO NO EXISTENTE.
PULSE UNA TECLA». Si el banco exis-
tiese, su nombre seria impreso en la
linea inferior para mayor informacién
del usuario. Este primer campo, como
es habitual en la practica totalidad de la
cadena, es el que se emplea para el re-
torno al menud del que se procede, me-
diante la pulsacion de la tecla «RE-
TURN» 0 «INTRO».

— Documento o campo de referen-
cia para el usuario. Es conveniente
asignarle una clave que se correspon-
da con la de archivo del documento
que generod el asiento en nuestros ar-
chivos de papeles.

— Fecha de la operacion, en el for-
mato tipico de la cadena.

— Descripcién del movimiento.

— Debe. Cantidad apuntada al de-
be, en caso de que fuera necesaria. Si
este campo recibe algun valor, el si-
guiente (HABER) es automaticamente
asignado a cero.

— Haber. Cantidad apuntada al ha-
ber, en caso de que fuera necesaria.
Tengamos en cuenta que uno y sélo
uno de estos dos ultimos campos ha de
tener un valor distinto de cero.
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- Valor. Fecha en la cual toma valor
para el banco del movimiento. Es un
campo meramente informativo del cual
s6lo se toman dia y mes, suponiendo el
afo igual al de la fecha del asiento.

Lavalidacion se efectuara por el pro-
cedimiento habitual.

MODIFICACION: El primer campo
solicitado sera el nimero de asiento a
modificar. La modificacidon respondera
a los mismos criterios expuestos para
la modificacion del fichero de bancos.

BAJA Y CONSULTA: Seguiran igual-
mente los criterios expuestos en los
puntos anteriores.

LISTADO: Tras el submen( que per-
mite la selecciéon de las opciones de
impresion, accederemos a una panta-
lla en la cual se solicitaran los siguien-
tes datos:

- Margen inferior: asiento mas bajo
a listar (<kRETURN» para abandonar la
opcion).

- Margen superior: asiento mas alto
a listar. Pulsando «RETURN» el progra-
ma localizard automaticamente el ulti-
mo asiento introducido.

- Clave del banco: este campo nos
permite seleccionar el listado de los
asientos realizados contra un determi-
nado banco, introduciendo su clave, o
bien contra todos ellos, pulsando «RE-
TURN» o introduciendo «O».

En definitiva: un programa de gran
calidad, digno ganador de nuestro
concurso de programacion. Enhora-
buena, Juan; y animo con el resto de le
cadena.

2320 GOSUB 2500:IF VAL(zS)=0 THEN 2000
2330 IF VAL(RIGHTS$(x*,10)X>0 THEN z*='CUENTA CON SALDO. PULSE UNA TECLA':zn=1:G

OSUB 8660:GOTO 2300

2340 z*='PULSE 'CONTROL B'
0

2350 xi=SPACEi(95)+"
2360 GOTO 2300

2400 REM CONSULTA
2410 op=4

PARA VALIDAR LA BAJA’ :zn=0:GOSUB 8660:IF z$<>'l ' THEN

H' : jURITE,@ x*,c,3

2420 GOSUB 2500:IF VAL(z*)=0 THEN 2000
2430 z*='PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR' :zn=0:GOSUB 8660

2440 GOTO 2400

400 REM MENU PRINCIPAL GESBANC

?ring:EA GESTION DEL FICHERO OE BANCOS.GESTION DE MOVIMIENTOS,RETORNO AL MENU PR
420 REM MENU GESTION DEL FICHERO DE BANCOS

430 DATA INFORME,INTRODUCCION,MODIFICACION,BAJA,CONSULTA,LISTADO,RETORNO AL MENU
PRINCIPAL GESBANC

440 REM MENU LISTADO DEL FICHERO DE BANCOS

l(l)E'éO DATA LISTADO POR PANTALLA,LISTADO POR IMPRESORA,RETORNO AL MENU GESTION BANC

460 DATA LISTADO POR PANTALLA,LISTADO POR IMPRESORA,RETORNO AL MENU GESTION MOVI
MIENTOS

1000 REM AREA DE PROGRAMA

1010 z*='APLICACION GESBANC':z 1=3:zn=1:GOSUB 8590:0p=z

1020 IF z<>3 AND ffo=0 THEN disco=2:GOSUB 8780:a$='bancos’:!OPEN.@ai,3,96.1:a*="
movtos': OPEN,©a*,4,63,1:a$="puntero’ : IOPEN,@a* 5,4,
1l:a*="index*:!OPEN, @a$,6 ,4 ,1:ffo=1

1030 ON op GOTO 2000,3000,4000

2000 REM GESTION DEL FICHERO DE BANCOS

2010 z*='GESTION DEL FICHERO DE BANCOS':z |=6:zn=5:GOSUB 8590
2020 ON z GOTO 2100,2200,2300,2400,2600,2900

2100 REM INTRODUCCION

2110 op-1

2120 GOSUB 2500:IF VAL(z*>=0 THEN 2000

2130 GOTO 2100

2200 REM MODIFICACION

2210 op=2

2220 GOSUB 2500:IF VAL(zi)=0 THEN 2000

2230 GOTO 2200

2300 REM BAJA

2310 op=3

2500 REM INTRODUCCION, MODIFICACION, BAJA & CONSULTA

2510 2z$="BANCO:':z |=1:GOSUB 5010: REM TOMA CLAVE DE ACCESO

2520 IF VAL(z*)=0 THEN RETURN

2530 z1=96:a*='bancos’ :nf=3:G0SUB 5050:REM COMPROBACION BANCO/ASIENTO

2540 IF oP=| AND z=| THEN zn=l:z*='CLAVE YA EXISTENTE. PULSE UNA TECLA’ :GOSUB 86
60:GOTO 2500

2550 IF op>l AND z=0 THEN zn=l:z*='CLAVE NO EXISTENTE. PULSE UNA TECLA':GOSUB 86
60:GOTO 2500

2555 k*=SPACE*(4):iREAD k$,VAL<z*),6:IF VAL(k*)<>0 AND op=3 THEN z*=' EXISTEN AP
UNTES' CLAVE NO DISPONIBLE. PULSE UNA TECLA':zn=1:G0

SUB 8660:GOTO 2500

2560 IF op=1 THEN c=VAL<z$>FOR i=| TO 5:i*< i >=" :NEXT:GOSUB 5120: REM PRESENTAC
ION DATOS BANCO Z*

2570 IF op>1 THEN c=VAL(zi):x*=SPACE$(96):!READ,8x*.c,3:p=|:RESTORE 5170:FOR i=|
TO 5:READ 2$,z1:i$<i)=M ID *<xt.p.zII:P=P+z:NEXT:G0S

UB 5120: REM PRESENTACION DATOS BANCO 1%

2580 IF op<3 THEN GOSUB 5190:REM INTRODUCCION/MODIFICACION DEL REGISTRO BANCOS
2590 z*=*1':RETURN:REM VUELTA A OPCIONES INDIVIDUALIZADAS

2600 REM LISTADO

2610 zi='LISTADO FICHERO DE BANCOS':z |=3:zn =11:GOSUB 8590:CLS

2620 IF z=3 THEN 2000

2630 IF z=| THEN ch=0 ELSE ch=8

2640 2z%=0:IF ch=8 THEN CALL 39901,0zX ELSE 2700

2650 IF z*=| THEN z*='PREPARE LA IMPRESORA Y PULSE UNA TECLA <* -> SALIR)’:zn=1I:
GOSUB 8660:IF z*='«' THEN 2600 ELSE 2640

2700 PRINT#ch,' TU MICRO AMSTRAD' TAB(36)f$TAB(74)' Pag.: I'tsps-pg+|

2710 PRINT#ch,STRING*(80,=");

<2720 IF ch=0 THEN PRINT#ch,TAB(26)O ATOS DE BANCOS"

2730 IF ch=8 THEN PRINT#ch,TAB(26)CHR*(14)DATOS DE BANCOS’

2740 PRINT#ch,STRINGS$(80,=")
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2750 IF ch=8 THEN PRINT#8

2760 PRINT#ch,TAB(10)'CLV  NOMBRE

2770 PRINT#ch,TABi10)DIRECCION

2780 PRINT#ch, TAB(lOiSTRINGiéG 0 [;

%88 IF ch=i EOTHEN PRINT#8 ELSE UINDOU#0,1,80,14,21:UINDOU#3,1,80,5,13
:Cl:

—SPACElEQB READ .@X1,i,3
8 SPACI THEN 2860
10); 1;TABI15)LEFTi(XT,20)"

2840 PRINT#ch,TAB(10 >MIDi(x 1,46,30)' 'MIDi(x {,76,11) TABi68-LENIMIDi(STRi(VALIR
IGHTIi x*. 10))) .2 )) )MIDi(STRi(VALIRIGHTii x i,10))),2)T

AB(69)RIGHTI< x i,1)
i="PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR E

SUCURSAL CUENTA'
TELEFONO SALDO'

LEFTI
2830 PRINT#ch,TABT MIDTixT,21,5)" “MIDTiXi.26,

THEN cl=cl+2:IF c1>9 THEN c 1=0:
=0:GOSUB 8660: g+ 1 :LOCATE#3,76-LENTS
RINT#3,"Pag.:"S |8)g),

ZUEND
=8 THEN PRINT#8. CHRIélZN)r ELSE (JINOOU#0.1,80.5,21
2880 zi P%IC_)?)E UNA TECLA PARA CONTINUAR":zn=0:GOSUB 8660

GOTO
2900 REM RETORNO AL MENU PRINCIPAL GESBANC

GOTO 1000
3000 REM GESTION DE MOVIMIENTOS
3010 z{="GESTION DE MOVIMIENTOS":z1=7:zn=4 :G0SUB 8590
3020 ON z GOTO 3800,3100.3200,3300,3400,3600,7000
3100 REM INTRODUCCION

3110
D SPACE|(4) READ.Op T 1,8:CUAL(p i IF C=2651 THEN zi=
coslly
EN'fO.'MID

A
130 CLS:LOCATE RI ),2)iFOR T07
SUB 5430 REM PRESENTACION MO NTO
3140 L!l *5500{REM INTROOUCCION/MODIFICACION DE MOVIMIENTOS
3150 IF VAL<zi>= 0 THEN pi=LEFTi(MIDi(STRiiC),2)+SPACEi(4),4)iilRITE,@i ,1,5ic0TO

SPACET (4 > READ OK T VAL(JT (1)), 6:KT=LEFTTQ/ID <STRT(VALIKT) +1), 2)+SPACET

FICHERO COMPLETO. P
i )= "*iNEXT{GO

ILIRITE , Bk VALT ji(1)),6:C
LRI FHOX

0T
3200 REM MODIFICACION
3210 08
3220 G
3230

SUB 3500 {IF VALBZI =0 THEN 3000
PACET<4,

Q?ALI k:g))ﬂ)

HEN J1(5>

1)-1),2)+SPACEI

1|)|1>_||(1) P

KT VAL
2)+SPACEI ]
1(5>iji(

p-3
3320 GOSUB 3500jIF VAL(Zl) =0 THEN 3000
1="PULSE CONTRO PARA VALIDAR LA BAJA*jzn=0 jGOSUB 8660jlIF z

ixi,95)= SPACE|(95 THEN 3360
Il)gGOSUB 5780{REM ACTUALIZACION SALDO

> THEN

ACET(4) i iREAD,@pT,1,5ip=VAL(pi ):xT1=SPACET(63) jFOR i=c TO p-1: IREAD,@xi

Mio 1),2 4)).4): URITE 8x$,1,5
SPACES(4) - IREAD éﬁ T S o R R BT T R AL k) -1y, 2)+spaces
RITE ST VALITS(1)).6

3400 REM CONSULTA

3410 op=4

3420 GOSUB 3500:IF VAL(zi)=0 THEN 3000

3430 z$='PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR™:zn=0 jGOSUB 8660

3440 GOTO 3400

3500 REM INTRODUCCION, MODIFICACION, BAJA & CONSULTA

3510 z$="ASIENTO: jz|=4{GOSUB 5740:IF VAL(zi>=0 THEN RETURN:REM TOMA ASIENTO DE
ACCESO

3520 IF VALIiz$)>2650 THEN zi='ASIENTO FUERA DE MARGENES. PULSE UNA TECLA'izn=I:G
OSUB 8660;GOTO 3500

3530 z1=63:a$=*montos’: nf=4;GOSUB 5050;REM COMPROBACION BANCO/ASIENTO

3550 IF op>l AND z=0 THEN zn=1jz§="ASIENTO NO EXISTENTE. PULSE UNA TECLA'{GOSUB
8660{GOTO 3500 ~

3560 IF op>L THEN c=VAL(zi)ix$=SPACES$(6 3):!READ, @ xi,c ,4 ip=liRESTORE 5470;FOR I=I
TO 7:READ zi,z1:i$(i))=MID$(xi,p,z1)ip=p+zI:NEXT{GOS

UB 5430: REM PRESENTACION MOVIMIENTO Zfi

3570 IF op<3 THEN GOSUB 5500;REM INTRODUCCION/MODIFICACION DEL MOVIMIENTO BANCOS
3580 IF op>2 THEN z {=ii(1)jz1=96:nf=3:GOSUB 5050:LOCATE 59,17:PRINT LEFTIi(xi,20)

3590 z i="'l'jRETURN]REM VUELTA A OPCIONES INDIVIDUALIZADAS.

3600 REM LISTADO

3610 zi='LISTADO MOVIMIENTOS DE BANCOS':z 1=3:zn=14:GOSUB 8590:CLS

3620 IF z=3 THEN 3000

3630 IF z=1 THEN ch=0 ELSE ch=8

3640 GOSUB 5830iCLS:IF zi=" THEN 3600:REM MARGENES LISTADO

3650 z5i=0:IF ch=8 THEN CALL 39901,@% ELSE 3670

3660 IF z'a=1 THEN zi=PREPARE LA IMPRESORA Y PULSE UNA TECLA <# -> SALIR)' :zn=|:
GOSUB 8660jIF zi='*" THEN 3600 ELSE 3650

3670 cl=0:Pg=l{GOSUB 5950{REM CABECERA LISTADO

3680 FOR I=M1 TO MS:ixi= SF'ACEI<63) READ @XI 1,41IF ¢3i<>'0" AND LEFTiixi,1X >c3i
THEN 3720

3690 PRINT#ch, TABi6-LENISTRiii)))MIDiiS TRiii),2 )TA8(8)LEFTiixi,1)TABI11)MIDii x i,
2,4)TAB(16)MIDi(xi,6,6)TAB(24)MI0i(xi,12,30);

3700 IF VAL(MIDiixi,42,9))>0 THEN PRINT#ch, TABi64-LENISTRiiVALIMIDi(xi,42,9)))))
VALIMIDii xi,42,9)); ELSE PRINT#ch, TABi75-LENISTRIi(VA
L(MIDIixi,51,9)))))VAL(MIDIix,51,9));

3710 PRINT#ch, TABi77)RIGHTi(xi,4):jcl=cl+]

3720 IF ch=0 AND cl=9 THEN zi='PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR EL LISTADO*:zn=0;G
OSUB 8660:pg=pg+I:LOCATE#3,76-LENISTRiipg)),1 :PRINT#

3,'Pag.:'STRiipg);icl=0

3730 IF ch=8 AND c1=54 THEN pg=pg+l:PRINT#8,CHRIi(12):GOSUB 5950:c 1=0:REM CABECER
A LISTADO

3740 NEXT:IF ch=8 THEN PRINT#8,CHRIi(12) ELSE UINDOU#0,1,80,5.21

3750 zi='PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR"zn=0iGOSUB 8660

3760 GOTO 3000

3800 REM INFORME

3810 zi='INFORME DE BANCOS': z1=3jzn=14:GOSUB 8590:CLS:IF z=3 THEN 3000

3820 IF z=| THEN ch=0 ELSE ch=8

3830 za=2:IF ch=8 THEN CALL 39901,02% ELSE 3850

3840 IF zz=1 THEN zi='PREPARE LA IMPRESORA Y PULSE UNA TECLA (* -> SALIR): zn
GOSUB 8660jlF z '»' THEN 3800 ELSE 3830

3850 PRINT#ch, 'TU MICRO AMSTRAD' TABi36>fiTAB<7 4)'Pag.:

1 ';:PRINT#ch,STRINGIi(80,"

3860 IF ch=0 THEN PRINT TABi22)'l NFORME DE
TABI22)CHRi(1 4 )'INFORME DE BANCOS'

3870 PRINT#ch,STRINGi(80,'=") : IF ch=8 THEN PRINT#8
3880 PRINT#ch, TABi20)'CLV'SPCi7)'N O M B R E'SPC<9)'S ALDO"

3890 PRINT#ch, TABi 20)STRINGi(4 1 ,'-'):IF ch=8 THEN PRINT#8

3900 $=0jFOR i=| TO 9

3910 xi=SPACEi(96):!READ, @xi, i ,3:IF LEFTi(x {,95)=SPACEi(95) THEN 3930

3920 ni=STRi(VALIRIGHTiixi,10))):PRINT#ch,TAB(20);i' 'LEFTiixi,20)TAB(60-LENin
i))MID$(ni,2)" 'RIGHTi(xi,1):IF RIGHTi(xi,1)="H" THE

N s=s-VAL(RIGHTI(xi,10)) ELSE s=s+VAL(RIGHTi(xi,10))

3930 NEXT

3940 PRINT#ch,TABi20)STRINGi(41,'-")

3950 ni=STRi(s):PRINT#ch, TABi 26)'SALDO CONSOL IDADO' TABi60-LEN<r,i))M ID i(ni,2)" *;
iIF LEFTiini,1)='-' OR VAL(ni)=0 THEN PRINT#ch,'H' E

LSE PRINT#ch, D"

3960 IF ch=8 THEN PRINT#8.CHRIi(12)

BANCOS"' ELSE PRINT#8,

SE

3970 zi='PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR': zn=0:GOSUB 8660;GOTO 3000

4000 REM RETORNO AL MENU PRINCIPAL

4010 zi= 'PULSE 'CONTROL C' PARA CONFIRMAR'{zn=0:GOSUB 8660:IF ziO 'J' THEN 1000
4020 {CLOSE

4030 disco=1iGOSUB 8780{REM COMPROBACION DE DISCO

4040 CLS;ERASE mijLOCATE #2,26,1:PRINT#2'CARGANDO LA APLICACION GESINT'

4050 CHAIN MERGE'gesint',, DELETE 10-7010

5000 REM AREA DE SUBRUTINAS

5010 REM TOMA DE CLAVE DE ACCESO

5020 CLS

5030 yi='':zf=3:zc=6:zn=jGOSUB 8010

5040 RETURN

5050 REM COMPROBACION CLAVE Zi ESTA LIBRE: ZL=LONGITUD REGISTRO; Zi=CADENA NUMER
O CLAVE // Z=0 -> LIBRE; Z=1 -> OCUPADA

5080 xi=SPACEi(z I)

5090 !'READ,@x$,VALizi),nf

5100 IF LEFTiixi,zI-l)< >SPACE$(zI-1) THEN z=1 ELSE z=0

5110 RETURN

5120 REM PRESENTACION DATOS BANCO Zi

5130 RESTORE 5170

5140 FOR i=| TO 5
5150 READ ci.zliLOCATE 8.4+2*i:PRINT c i':"ii(i)
5160 NEXT

5170 DATA NOMBRE,2 0,SUCURSAL,5 .CUENTA,2 0 .DIRECCION,3 0 ,TELEFONO,11
5180 RETURN

5190 REM INTRODUCCION/MODIFICACION DEL REGISTRO BANCOS

5200 RESTORE 5170|Zn—0

5210 FOR i=| TO

5220 READ z i,z I.z i=zi+yi=ii(i):zc=8:2f=4+2%:GOSUB 8010

5230 i (i)=LEFTi(zi+SPACEi(zl),z):NEXT:IF oP=1 THEN FOR i=| TO 5 jiiii)=jiii):NE
XT

5240 zi='PULSE 'V' PARA VALIDAR'{zn=0iGOSUB 8660

5250 IF UPPERIiiziX>'V* THEN 5190

5260 si=RIGHTi(xi,10):xi=":FOR i=| TO 5:xi=xi+ji (i)iNEXT:xi=xi+si
5270 IURITE.@xi,c.3

5280 RETURN

5430 REM PRESENTACION MOVIMIENTO Zi

5440 RESTORE 5470

5450 FOR i=1 TO 7

5460 READ ci.zIiLOCATE 8.2+2*jPRINT ci':"ii(i):NEXT

5470 DATA CLAVE DE BANCO.1,DOCUMENTO,4 ,FECHA,6 ,DESCRIPCION,30

5480 DATA DEBE.9 ,HABER,9

5490 RETURN;DATA VALOR,4

5500 REM INTRODUCCION/MODIFICACION DEL MOVIMIENTO BANCOS CLAVE C
5510 RESTORE 5470:FOR i=1 TO 7

5520 READ zi,zl:zi=zi+':':ci=zi:lc=zl

5530 yi=ii(i):zc=8:zf=2+2* :zn=1:IF
5540 GOSUB 8010

5550 IF !>1 THEN 5590

5560 IF VAL(zi)=0 THEN IF op=I THEN RETURN ELSE GOTO 5580

5570 z1=96inf=3:GOSUB 5050:IF z=l THEN LOCATE 59,17:PRINT LEFTIi(x1{,20); :ji(i)=zi
iGOTO 5650

5580 zi='BANCO NO EXISTENTE. PULSE UNA TECLA': zn=liGOSUB 8660{GOTO 5510 -«

5590 IF i=3 THEN GOSUB 8720:IF z=0 THEN zi='FECHA INCOHERENTE. PULSE UNA TECLA™
&:DIE:GESUB 8660jzi=ci:zI=Ic:GOTO 5530:REM COMPROBACI

i=4 THEN zn=0

5600 IF i=5 AND VAL(zi ><>0 THEN ji(5 >=LEFTi(zi+SPACEIi(zl),zl):ji(6)="0 '
LOCATE 14.14:PRINT'O “i=6:READ zi,zliGOTO 56

5610 IF i=6 AND VAL(ji(5)X >0 THEN zi='DEBE Y HABER NO PUEDEN TENER VALOR. PULSE
ana TECLA*izn=l:GOSUB 8660{RESTORE 5480:i=5:GOTO 55

5620 IF i=7 THEN zi=zi+RIGHTIi(ji(3),2):GOSUB 8720:2i=LEFTi(zi,4):IF z=0 THEN zi=
'FECHA INCOHERENTE. PULSE UNA TECLA'izn=l{GOSUB 8660

{RESTORE 5490{GOTO 5520

5630 jifi)=LEFTi< z{+SPACEi(zl ),zl)

5640 IF i=6 AND VAL(ji(5>)=0 AND VAL(ji(6))=0 THEN zi='0 DEBE O HABER DEBEN TENE
R VALOR. PULSE UNA TECLA'zn=liGOSUB 8660:RESTORE 54

80:i=5{GOTO 5520

5650 NEXT:zi='PULSE V' PARA VALIDAR': zn=0iGOSUB 8660:IF op=| THEN FOR i=I TO 7:
Wiy = ji< i) NEXT

5660 IF UPPERIiziX>*V' THEN 5500

5670 GOSUB 5780 ixi=" jFOR i=| TO 7 :xi=xi+ji(i):NEXT: IURITE,@xi,c,4:zi=*1":RETURN
5740 REM TOMA ASIENTO ACCESO
5750

5760 yi='*jzf=1jzc=6izn=1:GOSUB 8010

5770 RETURN

5780 REM ACTUALIZACION SALDO

a799rHE\’:SPA(I3E|'(96): IREAO, @ xi, VAL(jii1>),3ja=VAL(RIGHTi<xi,10)):IF RIGHTi(x ,1)="
d o=

5800 IF op<3 THEN ns=s+VAL(ji(5)>- VAL(]l(G)) si=MIDi(STRi(ns),2):si=LEFTi(ai+SPA
CEi(9),9):IF op=2 THEN s=ns ELSE 58

g%uz )IF )0p>1 THEN na= SVAL(||(5)>+VAL(||(6)).a|—MID|(STR|(na),2).al—LEFT\(aH—SPA

5820 IF na>0 THEN si=ai+'D' ELSE ai=si+'H"’

5825 M ID iixi,87,10)=si:IlURITE,@ xi,VALI jii1))3:RETURN

5830 REM MARGENES LISTADO

5840 pi=SPACEi(4):!READ, @i ,1,5:p=VAL(pi)-licli=""jc2i=**:c3i="
5850 CLS

5860 LOCATE 30,7 iPRINT'MARGEN INFERIOR:cliiLOCATE 30,9:PRINT'MARGEN SUPERIOR:'c
2 {:LOCATE 30,11:PRINT'CLAVE DEL BANCO:'c3i

5870 zi='MARGEN INFERIOR: ':yi=cli:zf=7:zc=30:z1=4:zn
=z i:IF VAL(z i)=0 THEN zi=" jRETURN

5880 zi='MARGEN SUPERIOR: ':yi=c2i:zf=9izc=30:21=4:zn={GOSUB 8010:ms=VAL(z i):c2i
=z {:IF VALIzi)=0 THEN ms= p|LDCATE 46,9:PRINT MIDIiST

R iip),2)

5890 IF mi>ms THEN zi='MARGENES INCOHERENTES. PULSE UNA TECLA': zn=| :GOSUB 8660:G
OTO 5850

5900 IF ma>p THEN zi='NO EXISTE ASIENTO MARGEN SUPERIOR. PULSE UNA TECLA': zn=IiG
OSUB 8660{GOTO 5850

'CLAVE DEL BANCOyi=c3i:zf=11:2c=30:z1=1jzn=1:GOSUB 8010:IF VAL(zi)=
THEN b i=" jGOTO 5940

PACEi(96 ): IREAD, @xi,VALiz i),3 :bi=LEFTi(xi,20)jUHILE LEN (bi)>I:IF RIGHT{
* THEN bi=LEFTi(bi.LENibi)-1): UEND

5930 IF LEFTIiixi,95)=SPACEi(95) THEN zi='CLAVE DE BANCO NO EXISTENTE. PULSE UNA
TECLA"zn=liGOSUB 8660:GOTO 5910

5940 c3i=zijLOCATE 59,17:PRINT bi:zi='PULSE 'V' PARA VALIDAR':zn=0;GOSUB 8660:IF
UPPERI(z i X >*V' THEN 5850 ELSE RETURN

5950 REM CABECERA LISTADO

5960 PRINT#ch,"TU MICRO AMSTRAD TABi36)fiTABI74)'Pag.:'MIDIiSTRI(pg).2);

5970 PRINT#ch,STRINGi(80,'=");

5980 GOSUB 6040

5990 PRINT#ch,STRINGi(8 0,'="):IF ch=8 THEN PRINT#8

6000 PRINT#ch,'ASTO'TABi7)'CLV'TABi11)'DOC.'TABi16)'FECHA'TABi28)D E SCR | P
c i O N'TAB(56)D E B ETAD(66)'H ABE R'TAB(77)VA

:GOSUB 8010:mi=VAL(zi):cIi

6010 PRINT#ch,STRINGi(8 0 ,"-"

6020 IF ch=8 THEN PRINT#8 ELSE UINDOU 1,80,13,21:UINDOU#3.1,80,5,12
6030 RETURN

6040 REM CONSTRUCCION DE TITULAR

6050 IF c3i='0' THEN ni='MOVIMIENTOS DE BANCOS' ELSE ni='EXTRACTO '+bi
6060 IF ch=0 THEN ti=":FOR j=| TO LENini):ti=ti+MIDi(ni,j, 1)+ 'iNEXT:ti=LEFTi(
ti,L E N (ti)-1)iPRINT TABi40-LENiti)/2 )ti ELSE PRINT#8

, TABi 40-LENin i) )CHRi(14)ni

6070 RETURN

7000 REM RETORNO AL MENU PRINCIPAL GESBANC

7010 GOTO 1000



PARA LLEGAR AL MUNDO DE LOS ORDENADORES PERSONALES/PROFESIONALES.

Usuarios actuales y potenciales) especialistas en marketing,
responsables comerciales, técnicos... etc. TODOS NOS LEEN.

Y también leeran sus anuncios, porque TU MICRO PERSONAL Informa con
agilidad y amenidad sobre la realidad del mercado de los ordenadores
personales/profesionales, rentabilizando la inversion y aumentando la
productividad de losP.C., por lo tanto interesa no sdlo a los

usuarios sino que es buscada y leida por los responsables comerciales

y de marketing de este importante sector.

SU IMAGEN CON CALIDAD.

EnTU MICRO PERSONAL tenemos una buena imagen, cuidamos la reproduccion
para que graficamente su publicidad responda a la imagen con que
fue creada.

IOGELEK TU MICRO PERSONAL.

Plza. Replblica del Ecuador, 2-1°-28016 Madrid Tenemos buena imagen.
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SOFTWARE PARA PC

Tras la presentacion al publico del PC 1512 de Amstrad, en el
SIMO 86, se ha generalizado un comentario: «algo mas que un
compatible, a algo menos de la mitad de precio».



aaparicion en el mercado del IBM
L PC, hace ya algin tiempo, causoé

verdadera sensasion; sin duda,
por ser la primera vez en que, de forma
seria, se propuso el lider mundial en fa-
bricacion de ordenadores medianos y
grandes, acceder al recién creado en-
torno de la microinformatica.

La consecuencia inmediata de este
lanzamiento fue el desarrollo masivo
de programas de utilidad, paquetes in-
tegrados, etc., por parte de las grandes
casas de software, encaminados a po-
tenciar el nuevo «estandar».

Como efecto secundario aparecio,
casi de seguido el fendmeno de los de-
nominados PC-like o «compatibles»,
los cuales fueron la respuesta de la casi
totalidad de casas competidoras de
IBM, para acaparar parte de su merca-
do potencial, aprovechandose al tiem-
po de la gran cantidad de software es-
crito para el «padre» IBM PC.

Sin embargo, no todas estas tentati-
vas han llegado a tener algun éxito,
puesto que ninguna de ellas, hablando
de forma general, ha desarrollado una
alternativa realmente competitiva en la
relaciéon calidad precio. Asi, mientras al-
gunas casas optaron por desarrollar un
modelo con similares prestaciones a
casi el mismo precio, otras tomaron la
resolucién de dar un mejor precio, pero
a base de reducir prestaciones.

Por ultimo, con la reciente aparicion
del PC 1512, parece haber llegado el
momento de la verdadera competen-
cia, al obtenerse mucho mas equipo
por mucho menos precio.

LOS NUEVOS PROGRAMAS
GEM

Gracias a los programas GEM de Di-
gital Research, distribuidos por Micro-
byte, es posible, por fin, el acceso para
personas ajenas al mundo de la infor-
matica, al trabajo asistido por ordena-
dor, sin requerir estudios previos, lectu-
ra de manuales ni traducciones al cas-
tellano.

Este nuevo sistema se basa en el
empleo del ,«ratén», el cual permite
desplazarnos facilmente por los menus
e imagenes contenidos en la pantalla,
para seleccionar las opciones apropia-
das a cada momento, siempre asisti-
dos por el castellano.

Los programas GEM facilitan lacom-
posicion y ediciéon de textos que incor-
poran gréficos y dibujos. Ademas, su
software permite obtener acabados
profesionales con Impresoras de todo
tipo: alta calidad, laser y plotters.

E Sistema Operativo GEM se confir-
ma como mas rapido, intuitivo y facil de
usar para personas no iniciadas en el
mundo de la informatica, al tiempo que
libera a los mas profesionales del uso
continuado de vocablos anglosajones.

Ademas, por ser el GEM de reciente
creacion, es de esperar el lanzamiento
de nuevos productos-programa, com-
plementarios en esta gama, produci-
dos por DIGITAL RESEARCH vy otras
marcas.

GEM DESKTOP

Bl «Despacho Electrénico» GEM per-
mite manejar de modo natural los obje-
tos comunes de un despacho, para
ello, nos servimos del cursor controla-
do por el raton, para sefialar la figura o
icono que aparece en la pantalla, re-
presentando de forma ideol6gica la
operacion a realizar; produciéndose la
ejecucion al pulsar el boton.

DESKTOP define «ventanas» en la
pantalla, entre las cuales es capaz de
transferir informacion, visualizando los
archivos contenidos en el disco como
conjuntos de carpetas; y manteniendo
una total compatibilidad con los pro-
gramas que funcionan bajo PC DOS,
como LOTUS 1-2-3, SYMPHONY,
WORDSTAR o0 DISPLAYWRITE.

GEM WRITE

Este programa constituye un proce-
sador de textos de gran potencia y alta
velocidad, asistido por tutoriales. Con
ayuda del ratén es capaz de mover, co-
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piar y suprimir palabras y parrafos,
centrar lineas, determinar diferentes ti-
pos de letra, intercalar graficos y texto;
soportando el acceso a las impresoras
de mayor calidad y sofisticacion.

GEM PAINT

Esta utilidad GEM convierte la panta-
lla del ordenador en un verdadero lien-
zo, sobre el cual podemos desplazar-
nos comodamente, definiendo todo ti-
po de dibujos, y aplicando una gran
gama de colores.

Permite la edicion y borrado de lo es-
crito, el acceso a la confeccién automa-
tica de las figuras geométricas conven-
cionales, el llenado de color de superfi-
cies, el empleo de hasta 21 entrama-
dos diferentes y la utilizacion del zoom.

Por otro lado, en cuanto a la habili-
dad literaria se refiere, es capaz de si-
tuar encabezamientos, titulos y leyen-

das en cualquier punto de la pantalla,
utilizando para ello 4 estilos diferentes
de escritura, en 6 tamarfios.

Dado que junto con el GEM DESK-
TOP, anteriormente resefiado, se pro-
porciona en el momento de la compra
del PC 1512, es una aplicacion cuyo
estudio merece un especial énfasis; en
este mismo nUmero de nuestra revista,
en la seccion MULTISOFT, podremos
encontrar una interesante ampliacion
de lainformacion sobre este programa.
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GEM GRAPH

Este programa permite obtener grafi-
cos profesionales de alta calidad: ba-
rras, tarta con o sin resalte, simbolos,
lineas, etc...; escogiéndo, en cualquier
caso, el tamafio y estilo de los rétulos,
fondos de relleno, aspecto tridimensio-
nal, etc...

La funcién 3-D permite representar
varios graficos a un mismo tiempo, asi
como graficos combinados; pudiéndo-
se recibir datos procedentes de otros
programas como LOTUS 1-2-3, SYMP-
HONY u OPEN ACCESS.

GEM DRAW

Con el DRAW es posible crear cual-
quier diagrama, a base de escoger ele-
mentos propuestos en un mend, com-
binandolos con disefios propios, con la
posibilidad adicional de incluirtexto en
cualquier punto; disponiendo para ello
seis tamafos vy tipos de letra.

La gama de dibujos sugeridos se en-
cuentra almacenada en 20 librerias di-
ferentes; pudiéndose combinar éstos
con 39 fondos de relleno, 16 colores y
12 estilos y anchos de linea.

Ademas, pueden emplearse las fun-
ciones de trama, regla, alineamiento y
escala, adecuados a los elementos del
dibujo; para obtener copia impresa del
mismo en color o en blanco y negro,
sobre papel o transparencia. En defini-
tiva, se trata del programa apropiado
para disefiar organigramas, diagramas
de flujo, esquemas, etc...

GEM FONT EDITOR

Con esta utilidad es posible definir ti-
pos de letra originales, pudiendo alte-
rar a la vez las propias fuentes de que
se surte el programa, con la ayuda de
subrayados, sombreados, simbolos,

alfabetos extranjeros, etc... Todo ello,
sujeto al conveniente ajuste de tamafio.

GEM WORD CHART I H H

B programa WORD CHART permite
documentar de forma original e inme-
jorablemente presentado, cualquier ti-
po de informe, o estudio; escogiendo el
formato de entre una extensa gama, o
definiendo uno propio.

En definitiva, puede servir para con-
feccionar caratulas o pantallas de pre-
sentaciéon, con intencién de usar en
combinacién con los textos creados
con el GEM WRITE.

GEM DIARY

Este programa proporciona una
agenda de una péagina por dia, reloj
con alarma para recordar las citas, ca-
lendario perpetuo y fichero con indice;

funcionando de modo residente,
GEM Write 19.900 + IVA
GEM Wordchart 19.900 + IVA
GEM Font &

Drivers Pack 9.900 + IVA
GEM Programmer’s

Tool-Kit 39.900 + IVA

para estar siempre disponible on line.

De esta forma, en cualquier momen-
to, se pueden revisar y anotar entrevis-
tas en el diario, determinar la hora a la
gue debe sonar al alarma, realizar ano-
taciones, visualizar el calendario de
cualquier mes pasado, presente o futu-
ro, introducir la hora y fecha actuales o
consultar o afadir fichas.

GEM PRESENTATION MASTER

El MASTER facilita la tarea de obte-
ner presentaciones partiendo de dia-
positivas de 35 mm en color, permitien-
do la impresién instantdnea, transpa-
rencia, o copia en papel; con mayor ra-
pidez y economia que recurriendo a
una casa especializada.

GEM PROGRAMMER’S
toolkit

Por dltimo, el TOOLKIT permite el ac-
ceso para programadores al disefio
asistido por el uso de «ventanas», me-
nus desplegables, mensajes de aviso,
y empleo del raton. Con ello, los pro-
gramas creados por el usuario ganan
en calidad y facilidad de manejo, per-
mitiendo ademas despreocuparse de
una actividad como es el manejo de
menus, casi omnipresente en el ambito
de los programas de gestion.

GEM Draw 19.900 + IVA
GEM Graph 19.900 + IVA
GEM Draw Business

Library 9.900 + IVA
GEM Diary 9.900 + IVA

B precio del GEM Programmer’s Tool-Kit no esta aun confirmado.
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SOFT EXPRESS

Si le interesa seguir paso a paso el mercado mundial del
Software,

Servir a sus clientes mas exigentes,
Proponerles LO ULTIMO y LO MEJOR,
Usted necesita...

Personas que le informen semanalmente de los ultimos
programas,

Que le propongan una seleccion de las mejores novedades, y
que se las proporcionen cuanto antes.

LIdmenos:

SOFT EXPRESS, S. A. - Duque de Fernan Nufiez, 2, 4.e, 4 -28012 MADRID Tel.: (91) 228 68 13 - 228 6634



¢, QUE ES
UN PROGRAMA?

n el nimero anterior de la revista,

vimos los diferentes lenguajes

que habia para un ordenador, pe-
ro ¢ para qué nos sirven tantos lengua-
jes?, ¢cudl es la funcion de un lengua-
je?: sencillamente, para realizar un
programa.

Bueno, ahora todos estaremos impa-
cientes por saber ¢qué es un progra-
ma? Estamos seguros que esa palabra
la habréis oido un montén de veces,
cuando vais a comprar el Ultimo juego
gue ha salido a la venta, o cuando ha-
céis cambios entre los amigos; sin em-
bargo, lo Gnico que veis es una cinta o
un disco, y a eso le llamais «progra-
ma.

Vamos a imaginarnos por un mo-
mento que tenemos a nuestra disposi-

cion una tortuga muy obediente y que
entiende todo aquello que digamos;
ademas, es tan inteligente que nos ha-
ce favores.

Supongamos que tenemos la tortuga
en nuestra habitaciéon y queremos que
vaya a la cocina para que pongan so-
bre su caparazén un vaso de agua y
nos lo traiga. Todo esto podemos ha-
cerlo de dos formas: la primera de ellas
es dar una orden a latortuga y cuando
la cumpla dar la siguiente, o bien direc-
tamente, entregando a latortuga un pa-
pel con todas las érdenes escritas co-
rrectamente (ya dijimos que era inteli-
gente y sabe leer).

Bl primer método, presenta como in-
conveniente que debemos ir siguiendo
al animal para comprobar que hacum-

plido nuestra orden y darle la siguiente.
Otro inconveniente es que cada vez
que queramos un vaso de agua le debe-
mos ir repitiendo todas las 6rdenes.
Por el contrario, si le damos un papel
a latortuga, con todo lo que debe hacer
claramente indicado, tendremos la
ventaja de poder esperar al «veloz bi-
chito» tranquilamente sentados, por-
gue sabe perfectamente todo lo que
debe hacer en cualquier momento. Asi
en nuestro papel puede estar escrito:

AVANZA 50 PASOS

GIRA 90 GRADOS A LA DERECHA
AVANZA 100 PASOS

LLENA EL VASO DE AGUA

Ahora vamos a hacer un cambio:
cambiamos latortuga por el ordenador



y al papel con las 6rdenes por lacinta o
el disco. Cuando estamos ante el orde-
nador, podemos decirle lo que quere-
mos hacer, paso a paso: cada vez que
cumpla la orden que le escribimos an-
teriormente, le decimos la siguiente.
Pero sera mucho mas comodo que le
demos algo en donde estan todas las
instrucciones, u o6rdenes. Este «al-
go» no es el papel de latortuga, sino la
cinta o el disco que compramos con
nuestro juego.

Por tanto, ya sabemos lo que es un
programa: una serie de instrucciones
para el ordenador, en base a las cuales
cumple lo que le pedimos. Sin embar-
go, el programa no es necesario com-
prarlo, también lo podemos hacer no-
sotros; soOlo necesitamos aprender el
lenguaje de nuestro AMSTRAD vy.. a
programar.

TU M /C fiO

CONCURSO PUCHO

1. Imaginate que tienes una tortu-
ga tan Inteligente como la que ha-
bldbamos antes. Escribe un progra-
ma para ella, para que vaya desde la
cocina, en donde tiene un trozo de
chocolate en el caparazén, hasta
nuestra habitacién, donde nos lo
podamos comer.

Recuerda que debe estar todo
bien escrito y claro: no vale decir
«AVANZA HASTA ALLI», porque la
tortuga no sabe donde esta «alli»,
s6lo sabe cantidades exactas. Man-
danos el «programa» que escribas,
se lo daremos a nuestra tortuga para
ver si funciona.

riAlSio
TAMSTRAD

RASTRO
NUMERO IO

U MICRO AMSTRAD es una publicacion abierta atodos nosotros, y por tan-
T to, quiere servir también de amigo comun entre todos sus lectores. A través
de estas paginas de RASTRO, deseamos crear una corriente de informa-
cion y contactos que amplien el mercado y la cohesién de la gran familia AMS-
TRAD: pero eso si, quidadito con los piratas, que no van a ser bienvenidos...

Afiadamos también que esta es la gran oportunidad que estaban esperando
los clubs de usuarios; ¢ qué tal si canalizais a través de nosotros la informacion
sobre vuestras actividades? Seguro que son de gran interés para muchos lecto-
res, y su difusién a nivel nacional, puede animar a muchos a emprender iniciati-
vas similares a las vuestras.

En lo referente al sistema que seguiremos parala publicacion de los anuncios,
escogeremos, por riguroso orden de llegada a nuestra redaccion, aquéllos que
hallan rellenado todos los datos que se solicitan en la tarjeta adjunta, de forma
bien clara, utilizando letras mayusculas, y que por su texto no supongan la difu-
sion de una actividad de pirateria de software.

Si no queréis recortar la revista para enviar la tarjeta, podéis hacer una fotoco-
pia, y en caso de que por motivos excepcionales, el texto que pretendéis publi-
car tenga una mayor longitud que la maxima establecida en este apartado, po-
déis remitirlo escrito en un papel, junto con latarjeta, en la cual solo figuraran en
este caso el resto de los datos. Ahora bien, escribid con letra muy, muy clara, y si
es posible a maquina.

Bien, ya nada mas, animaos y dirigid vuestras informaciones a:

TU MICRO AMSTRAD
(RASTRO)
APARTADO DE CORREOS 61.294
28080 MADRID

r'Tarjeta de anunciante

Escribe en forma clara y en mayusculas, a ser posible a maquina, y con una
sola letra por casilla. No olvidéis completar todos los datos que se solicitan, in-
cluso tu voto para EN LA CUMBRE, que te permitird participar en el sorteo de
suscripciones a nuestra revista.

NOMBRE OO 0O 0 0O 0 O D0 @O
DIRECCION 0 10 0 10 0 10 @
LOCALIDAD 0 0 O 0 0 0 1@
TELEFONO (sitienes) 0 0 0 O
Voto para EN LA CUMBRE
TEXTO DELANUNCIO: 0 0 0 O 0O 0 0 0 0 0 0 0 0 1@

[ A s Y [ |




TUJAD

oda aquella odisea habia comen-
T zado cuando, desde la base te-
rrestre de misiones especiales y
espaciales, comenzamos a escuchar
una serie de confusos mensajes a tra-
vés del transmisor de emergencia, el
cual sélo puede ser utilizado en situa-
ciones de alta gravedad: atencion... ba-
se, aqui react...r UCF ndmer... 14C... Jo-
sephson Junction Supercomputer ave-
riad... ayudenlos peligro de explo-
sion... iNo, vienen de nuev...aaah!

Entre las interferencias nos habia pa-
recido escuchar un nombre que nos
puso la carne de gallina: Josephson
Junction Supercomputer. El enemigo
era nuestro propio ordenador central,
aquel que poseia el control de todas
nuestras bases: el TUJAD. Estabamos
en sus manos, es decir, en sus chips, y
habia que actuar rapido y averiguar
qué es lo que le ocurria a Tujad.

El reactor UCF numero 14CV, porta-
dor del ordenador, se hallaba en esos
momentos a 36.000 km sobre el Océa-
no Atlantico. Un satélite espia nos infor-
mo de la situacion: Tudaj ha desarrolla-
do una rutina errénea que no le permite
distinguir entre sus defensores y sus
atacantes. Si éste diera orden de ata-
gue a todas las bases terrestres, el re-
sultado seria catastrofico.

La Gnica solucion radica en introdu-
cir dentro del reactor a una persona ca-
paz de arreglar el ordenador. Sin em-
bargo, aunque ésta existiera, el satélite
inform¢é de la existencia de un nivel de
radioactividad mil veces superior al
normal. Un hombre jamés podria entrar
alli. Sélo existe una salida: enviar un an-
droide.

E mejor de nuestros robots es Gen
19. H fue construido y programado por
el mismo Tujad y la batalla que se pre-
senta ser4 como si de una guerra entre
padre e hijo se tratara. No sabemos
como responderé el Gen 19: jamas fue
programado para esta clase de misio-
nes; pero su fuerte resistencia a la ra-
dioactividad y su capacidad para llevar
armas, lo presentan como el ordenador
idéneo para ella.

H androide fue equipado con un po-
tente cafion de Deuterio, discos Cyber-
freeze, audodrones por control remoto
y una remesa de granadas de Deuterio.
Sin embargo, por las plataformas que
conforman el reactor UCF, podra en-
contrar mas municiones que las que
lleve encima cuando llegue hasta alli.
Entrara por el transportador que lleva
hasta la sala principal del ordenador.
Nuestras vidas penden de un chip.

Entre los Gltimos programas apareci-
dos en el mercado de la marca Dro Soft,
sin duda Tujad destaca por muchos
motivos. Se han reunido en este juego
todas aquellas caracteristicas necesa-
rias para convertirlo en uno de los fa-
voritos del presente afo: buen sonido,
graficos, movimiento, colores, y la
mayor de sus virtudes: entretiene.

FICHA TECNICA

NombreCTUJAD

PRECIO: 2.000 PIAS.
SOPORTE: CASETE

MODELQOQ: 464, 472, 664 Y 6128

CALIFICACION

| Originalidad:

I Adiccion:
Graficos:

i Dificultad:

! Sonido:

Desesperacion:

| Calif. media:

02345689
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 MADRID
Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02
Metro O'Donnell o Goya (aparcamiento gratuito en Felipe

IJFSSNG .

POP c cowppe| m0S,ca STRET HAWK 2.300
KNIGHT RDER 2.300
yjMO'S 800 PtaS MIAMI VICE 2.300
MOVIE 2.300
- ,U comPra EQUINOX 2.100
Ab 2.100
MILLION I DISCO 3.300
OREEN BERET DISCO 3.000
IAS 3 IIICES G DISCO 3.000
PCESERT FOX DISCO 3.000
KNIGHT GAVES 2.300
STANLESS STERL 2.300
DEERT FOX 2.600
JAK THE NPPER 2.300
CAULDRON I 2.300
NEXUS DISCO 3.000
RAVBO+MATCH DAY DISCO 3.300
STHNLESS STHH. DISCO 3.000
KNIGHT RDER DISCO 3.000
KNIGHT GAMES DISCO 3.000
LAPIZ OPTICO

3.295 PTAS.
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR

3.595 PTAS.

OFERTAS EN JOYSTICKS

PTAS.
QUICKSHOTI 1.395
QUICK SHOT i 1.695

QUICK SHOT IX 2.395

COMPATIBLE PC IBM
MONITOR FOSFORO VERDE
DOS UNIDADES DE DISCO
360 K UNIDAD
UNIDAD CENTRAL CON 256 K
TECLADO EN CASTELLANO
169.900 PTAS.

INCLUIDO PAQUETE DE ___RATON DE PANTALLA

SOFTWARE DE GESTION CON SOFTWARE 7.900 PTAS.
BTAS GRATIS UN SUPLETORIO

TAPA DE METACRILATO 464 895 TELEFONICO

CABLE CENTRONICS 3.175

CARI F SFGLINDA UNIDAD D. 1.790

CABLES SEPARADORES 6128 1.975

INTERFACE RS232 9.265

CINTA VIRGEN 05 69

%II:E QBEFI’('I?ADOR 2 JOYSTICK 2 ??88 SIN NINGUN O CE

CABLES SEPARADORES 464 —— 7390 ENVIO. TELa(91)275 96 16-274 75 02 O ESCRIBIENDO A

CABLE SEPARADOR 8256 5900 MICRO-1. @ DUQUE DE SESTQ, 50. 28009 MADRID.

CABLE RS232 2.500 . Tiendas_y distribuidores grandes descuentos.

DISKETTES 3" 735 Dirigirse a Diproimsa. O Galatea, 25. Tel. (91) 274 75 03.
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COSA NOSTRA

on muchos pavos los que te jue-

gas en este envite. La accion de

este programa transcurre alla
donde «el pelusa» Maradona hace de
las suyas, en la siempre misteriosay ro-
mantica (y mafiosa) Napoles. Quizas
imagines cudl es tu mision. En estos
dias, en todos los paises de Occidente
es tradicion hacer regalos y repartir ju-
guetes. Alli también; los jefes de las
mas famosas organizaciones mafiosas
regalan a sus hijos preciosas escope-
tas de cafones recortados para sus ra-
tos libres.

Porufia ciudad donde todo el mundo
lleva un arma en el bolsillo y otra en el
cuello, no podias dejar de pasar. Si tus
juegos favoritos han sido hasta ahora
los que te permitian masacrar durante
dias y noches, sin parar, cantidades in-
gentes de marcianitos, este programa
te va a entusiasmar.

Tu misién radica, ante todo, en lim-
piar el asfalto napolitano de todo ber-
gante, ganster, Capone o «Pelusa» que
se interponga en tu camino. Para ello,
dispones de una Magnum 44 capaz de
indigestarse al mayor de los matones
del condado.

Tus primeros pasos y disparos se di-
rigiran al «Padrino», que se esconde en
una de las calles del noroeste de la ciu-
dad. Cuando acabes con él, empezara
la venganza de la Mafia, la cual encar-
gara a Mac el «Hacha», campedn mun-
dial de tala de arboles, borrarte inme-
diatamente del mapa.

Por alli cerca, merodea el Extorsiona-
dor, por quien seras generosamente
gratificado. Pero cuidado, aqui ni si-
quiera la Policia esta de tu parte; si aca-
bas con la Mafia los dejaras sin trabajo
e intentaran de igual modo eliminarte.

La municién para tu «Magnum» sera
proporcionada amablemente por las
victimas que vayas dejando a tu paso
por la ciudad. Durante el paseo, te su-
cederan aquellas cosas que suelen
ocurrimos todas las mafanas, varias
veces, a todos aquellos que vivimos en
una ciudad; es decir: te caeran tiestos

en la cabeza, bombas en los pies y ha-
chas en el cuello.

Néapoles se compone de dos partes
bien diferenciadas: el interior y las
afueras, al menos en este juego. Aque-
llas dltimas son las mas peligrosas, ya
que se encuentran amuralladas, y en lo
alto de los muros, camuflados, se es-
conden tus agresores, muy dificiles de
liquidar.

Esta es la situacion; si te arriesgas a
afrontarla, coge tu mejor arma: el joy-
stick, y disponte a acabar de una vez por
todas con la Mafia. COSA NOSTRA es
un juego altamente recomendable y
estamos seguros que pronto estara en-
cabezando las listas de EN LA CUM-
BRE.

FICHA TECNICA

Nombre: COSA NOSTRA
PRECIO: 2.200 Y 3.200 PTAS.
SOPORTE: CASETE Y DISCO
MODELOTr464, 472, 664 Y 6128

lcaLIFIcaciON

i Originalidad:
Adiccion:

i Gréficos:

| Dificultad:
Sonido:

|Desesperacion:

Calif. media:

e
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‘ b \M ‘ ROM C/ Infantas, 21.28004 Madrid

MSx OYNADATA  Sinclair- svi PanasoniC sSony Canon nmuei

BONO DE PEDIDO: RELLENAR SIGUIENDO INSTRUCCIONES TELEFONICAS: ENVIAR: RAM-ROM C/ INFANTAS, 21 28004 MADRID TEL. 2227978

APELLIDOS: DESCRIPCION PRECIO

NOMBRE: _
DIRECCION: .

CODIGO POSTAL: .CIUDAD:
TELEFONO:

ADJUNTO ENVIO TALON 1 JUSTIFICANTE DE GIRO POSTAL [ TOTAL A PAGAR
PAGO I CONTADO 0 CREDITO POR LA TOTALIDAD 1 POR . . ptas. COMO ENTRADA

FILTRO DE CONTRASTE
«POLAC»

BENEFICIOS:
* Absorbe el 62% de
radiacion
Aumenta contrastes
Elimina reflejos
Reduce el cansancio
Define caracteres
Satura color
De facil limpieza

« De sencilla colocaciéon
Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para
video terminal.

PC



GLASS

spectacular simulador de ataque

alienigena, caracterizado por la

accioén sin descanso, el color, los
buenos graficos, y un excelente y apro-
piado sonido. La mas moderna nave de
combate, dotada con un poderoso rayo
bi-laser se pone bajo tu control, con la
mision de acabar con la dominacion
extraterrestre a la que se ve sometida
el planeta desde el afio 2113 (o ser, tu
tranquilo que no te pilla).

El enemig6se ha hecho fuerte en tres
de sus bases mas importantes: Xtro, Xa-
fir y Xocolet. Todas ellas estan defendi-
das por infinidad de pequefios aliensy
robots encargados de cerrarte el paso
y destruirte antes de que llegues a
ellos. T4, a bordo de la potente nave,
deberés volar a través de los llanos de
Glass hasta llegar a las tres ciudades y
tomarlas en nombre del C.M.S.T. (véa-
se A TOPE del namero 1).

Los primeros enemigos los encon-
trards de camino al Valle del Glass, se
trata de unos enormes alienigenas (Ki-
llols), cuyo color varia segun la energia
vital que poseen. Amarillos estaran al
borde del colapso y blancos elimina-
dos. Son suicidas, e intentaran chocar
contra tu reactor para limar los escudos
de proteccion. Los alienigenas saben
que sin escudos serias rapidamente
destruido. Posees tres de ellos, cuya
fuerza de proteccién se indica en el
cuadro de mandos de la cabina.

Los Killols se mostrardn mas ofensi-
vos y violentos a medida que te vayas
acercando a una de las bases. Mas tar-
de aparecera la linea de droides asesi-
nos (Brontos), compuesta por robots-
mercenario, canguroides, y monstruos
cibernéticos portadores de granadas
de deuterio, que haran estragos en la
proteccidon de la nave. Por otra parte,
son un blanco facil para el punto de mi-
ra de tu laser.

Pasada esta linea, entraras en los de-
siertos de Glass, muy proximos a los
llanos, donde hallaras artefactos mor-
tales como tanquetas, gigantescos
droides-mosca, carros de combate y
todo tipo de autos bélicos. No sera, no
obstante, la linea de resistencia mas

dificil. Detras de los desiertos se en
cuentra la carretera galactica de sumi
nistro extraterrestre. Espera el paso do
alguna nave mercante y destruye su
siempre al descubierto tren de aterriza-
je y radar. De esta manera se perdera
para siempre en el espacio.

Ahora te esperan los llanos de Glass.
No puedes volar alto pues las ciudades
estan cercay podrian localizar tu llega-
da por radar. A ras de suelo, encontra-
rds muchas dificultades. Los alienige-
nas hicieron colocar cientos de megali-
tos, para dificultar el paso de naves
agresoras. Cualquier roce con ellos
restard energia a tus escudos de pro-
teccion.

La historia se repetird varias veces
antes de llegar a la primera ciudad.
Dentro de la nave existen varios niveles
de excelencia o rangos; el mayor es el
de Lord Game (Sefior del juego) y al-
canzarlo es el objetivo principal del
programa.

FICHA TECNICA

Nombre: GLASS

PRECIO: 2.495 PTAS.
SOPORTE: CASETE

MODELOQ: 464, 472, 664 Y 6128

CALIFICACION

| Originalidad:
Adiccion:
Graficos:
Dificultad:
Sonido:

IDesesperacion:

| Calif. media:

1234567891Q



Elunico ordenador
concebido para sustituir

a lam aquina de escribir,

AMSTRAD PCW8256

UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE: PROGRAMAS PROFESIONALES
* Unidad Central (256 K RAM) « Tecladoen castellano » Contabilidades * Almacenes * Facturacion « HOJAS
» Unidad de disco (180 K por cara) » Pantalla de alta DE CALCULO. Multiplan, Supercalc 2 Cracker.
resolucién ¢ Impresora alta calidad (NLQ) Plannercalc. BASES DE DATOS. DBase H Arnsfile.
*Programas e procesador detextéS: sistema Operativo Fievfile Boriar. LENGUAJES: Cobo!, Fortran, Pascal
CP- M Plus. Mailaid Basic con JET S'AM paraficheros M1 +. Pilot. etc

Midexadd'st lenguaje DR LOGO.

También disponible la version PCW 8512, con 512 K RAM y 2- disco de 1 MBYTE incorporado.
P.V.P 149900 Pias, t IVA

SOLICITE DEMOSTRACION EN:

Divisién informética de , Division Q r U r s de GALERIAS
Tiendas especializadas en informéatica y Equipos de oficina.

NOTA: El Amstrad también puede ser utilizado como “Terminal Inteligente”
de grandes equipos informéaticos.

ESPANA

GRUPO INDESCOMP
(. Aravaca, 22.28040 Medridl Tel. 4593001. Tdlex47650INSCE Fax4592292. Delegacion en Catalufie: C. Taagone, 110, Tel. 3251058.08015 Baroelone.
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SCARABAEUS

sin novedad de ningun tipo en el

laboratorio interespacial de Hous-
ton (USA), centro neurélgico de la NA-
SA. La misién de la Gltima expedicion a
nuestro vecino satélite, consistia en re-
coger muestras del interior del suelo lu-
nar para examinar y reconstruir su es-
tructura.

Hasta el momento todo transcurria
con normalidad, cuando uno de los
aparatos de excavacion choc6 contra
algo de gran dureza. La broca de cua-
renta centimetros de diametro se habia
partido. Desde la base todo el personal
seguia sorprendido el accidente por la
pantalla. Se dio orden a los cosmonau-
tas de que identificaran el material que
habia causado la rotura. La broca AMS-
001 estaba construida con el acero
mas resistente que se conocia.

Al apartar algunos escombros apa-
recio ante ellos lo que parecia la punta
de una pirdmide enterrada en el suelo.
Los trabajos se paralizaron hasta que
tres meses después se enviaron seis
naves excavadoras para desenterrar
tan inaudito descubrimiento.

Tras seis meses de trabajo, la luna
poseia un crater mas, en cuyo centro se
hallaba una piramide de ciento veinte
metros de altura, de un material que a
primera vista parecia cristal, aunque
los cientificos dictaminaron que era
diamante.

Posiblemente una estructura pirami-
dal habia cristalizado con los afios; pe-
ro esta tesis se vino abajo cuando al
desenterrar los Ultimos metros del co-
loso, aparecié en el lado Sur una pe-
quefia puerta, en cuyo frontal podia
leerse: ESCARABAEUS.

El comandante dio orden de volver a
la Tierra; no sabian de qué podia tratar-
se aquello... quizas algo peligroso. Una
gran roca en forma de cubo, fue colo-
cada en la entrada para evitar sorpre-
sas. Todo estaba preparado para la
marcha, cuando notaron algo extrafio:
la roca parecia desplazada, jse habia
movido!, incluso su movimiento podia
apreciarse a simple vista. Repentina-

T odo transcurria con normalidad y

mente, la puerta empez6 a abrirse. H
panico se aduefié de los cosmonautas
que luchaban por entrar en las naves y
huir de alli.

Estos acontecimientos jamas fueron
hechos publicos, quizas por ello nunca
hayas oido hablar de ellos, pero alli si-
gue la piramide, con la puerta abierta,
esperando que alguien tenga el valor
de cruzar su umbral. Quién sabe lo que
espera dentro a ese valiente... 0 a ese
loco.

CALIFICACION
| Originalidad:
Adiccion:
|  Gréficos:
i Dificultad:
Sonido:
Desesperacion:

| Calif. media: 12345678910

FICHA TECNICA

Nombre: ESCARABAEUS
PRECIO: 2.000 PTAS.
SOPORTE: CASI 11

MODELOQ: 464, 472, 664 Y 6128
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Editado y distribuido en Espafia por:
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THE EIDOLON>»

uentan los mas viejos del lugar
C que hace mas de cien afos vivia,

en la apartada y desierta man-
sién del otro lado de la ladera, un cienti-
fico muy sabio cuya sapiencia, segun
dicen, fue convirtiéndose con el tiempo
en locura y desvarios.

En aquellos tiempos, el excéntrico
investigador, llamado Josef Vicent
Agon, solia pasarse los dias y las no-
ches recluido tras las puertas de sélido
metal de su fortaleza, embebido en sus
locos experimentos, dirigidos al estu-
dio de la mente humana. En este tema,
Agon se erigié en uno de los mas so-
bresalientes cientificos de la época,
hasta que un dia, y de forma misteriosa,
desapareci6 sin dejar rastro.

Su familia y discipulos cerraron a cal
y canto cada una de las puertas de la
mansién, quedando abandonada y de-
sierta hasta el momento. Jamas se vol-
vié a saber de Agon, y el tiempo se en-
carg6 de borrar de la mente de los al-
deanos el misterio de su desaparicion.

Una noche de tormenta volvias de
clase corriendo bajo una fuerte lluvia,
cuando te viste deslumbrado por un
rayo que habia caido en las inmedia-
ciones de la antigua casa de Agén, por
donde pasabas en ese momento. Cais-
te al suelo por la explosion vy, al incor-
porarte, observaste la puerta de entra-
da partida en dos, humeante todavia
por el impacto. Hacia afios que nadie
entraba alli; la curiosidad te encamind
hacia el interior y alli encendiste la pe-
guefa linterna que siempre sueles lle-
var en el bolsillo.

Cerca habia una puerta que empu-
jaste con cuidado y abriéndose con un
leve chirriar. jAbajo se encontraba el
mismisimo laboratorio del profesor
Agon! Mirando muy bien dénde ponias
los pies, bajaste por la escalera que te-
nias enfrente y comenzaste a ver algo
que relucia bajo la luz de tu linterna. Pa-
recia un espejo de forma esférica, co-
mo un vehiculo de ciencia ficcion, pero,
¢para viajar a déonde?

Cerca del artefacto se encontraba un
pequefio libro, parecia un diario que

quizas pudiera explicar qué era aquel
misterioso aparato. Con curiosidad co-
menzaste a leer: «Todavia estoy nervio-
so cuando escribo estas palabras. H
Eidolon representa larecompensa ato-
da una vida dedicada al servicio de la
mente».

Seguiste leyendo con atencion,
aquel libro narraba aventuras con ex-
trafios seres tales como dragones, in-
sectos gigantes, monstruos con un solo
0jo. Quizas el Eidolon, aquel aparato

FICHA TECNICA

Nombre: THE EIDOLON
PRECIO: 2.300 Y 3.700 PTAS.
SOPORTE: CASETE Y DISCO
MODELOQ: 464~ 472, 664 Y 6128

@ E

que se encontraba a tu lado fuera juna
maquina del tiempo! Sin miedo te sen-
taste en el aparato y pulsaste el boton
de puesta en marcha. Quizas puedas
encontrarte con una persona que desa-
pareci6 hace mas de ciento treinta
afios.

| Originalidad:
Adiccion:
Graficos:

I Dificultad:
Sonido:
IDesesperacion:
| Calif. media:

123456789 1Q
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ormalmente, los programas de
N aplicaciones para Amstrad se

venden en formato CPC, de
manera que un usuario de esta serie no

tiene mas que meter el disco en el dri-

vey ejecutarlo. No ocurre lo mismo con
el sufrido poseedor del PCW, que ten-
dra algunos problemas tanto para eje-

cutarlo como para efectuar unas cuan-

tas coplas de seguridad.
¢ Cual es la razé6n de que los discos
se suministren en este formato? Muy

simple: mientras que el CPC no reco-
noce la estructura de los discos PCW,
este Ultimo es un auténtico come-dis-
cos, que «se traga lo que le echen». Pe-

i ro, eso si, DISCKIT detecta esas dife-
Acabo de comprar el programa «Programmix», de la marca rencias y no admite copiar el disco nor-

FotoSoft, pero jEstd en formato CPC! {Como lo paso a mi PCW? malmente.



EE3HHE H H E 3

CBASIC Compiler

ns BHR PUBLC STRINGI ano fe
- K RANBOMIT E o o] Ry
rfau HAK Afticn K |
— UN) OCOWAl N VAN KDAT
LIRINTT-R  «M CHRS FOR RAVIARK h
I/X’ %:l é\!\‘ln ouT «M X
A 15 e s b
TS EnU INRCiR N STRING |
foou RD WIDTH  CONSTATO  COTO
nivi sado xor €0s ror
! on miih data

H if
iilhauie "

J -

FROM B DIGITAL RESEARCH' THE CREAIORSOF CI'M

Por otra parte, parece que el nimero
de usuarios CPC es mayor (¢ todavia?)
que el de usuarios PCW, razon ésta su-
ficiente como para esperar alguna
reaccién por parte de las firmas de soft-
ware. El caso es que, por una cosa u
otra, la nota a pie de pagina tipo “runs
on any PCW 8256/8512" (funciona en
cualquier PCW 8256/8512) no es siem-
pre cierta.

PRIMER CONTACTO CON
EL NUEVO PROGRAMA

Lacompatibilidad normalmente ase-
gurada por CP/M entre ordenadores,
se salva en ocasiones desarrollando
dos versiones distintas de un fragmen-
to del programa; como ejemplo pon-
dremos los ficheros de texto: los del
CPC suelen estar compuestos en 40
columnas; los del PCW en 80 6 90. Mira
si esto ocurre en tu programa; como,
por ejemplo, en el DR DRAW: hay un fi-
chero DRMSG40 y un DRMSG80 (40 y
80 columnas). Normalmente, el propio
programa se encarga de tomar el ade-
cuado, pero eso si, el otro ocupa espa-
cio indtilmente. A borrarlo.

Generalmente, todos los problemas
se presentan con el modo de gestion
de la pantalla. En especial, si el progra-
ma utiliza el soporte grafico GSX, el
usuario del PCW puede prepararse a
cambiar todos los ficheros de informa-
cién, que por otra parte no siempre es-
tan presentes en el disco del programa.
Esto ocurrira, por ejemplo, en DR
DRAW, DR GRAPH, CBASIC COMPI-
LER...

B ultimo de los problemas mas ge-
nerales ya lo hemos mencionado:
DISCKIT no acepta el formato de los
CPC. Al intentar copiar el programa,
DISCKIT dira: “El disco tiene formato de
sistema antiguo. No se puede utilizar
este formato de disco” o bien “H disco
tiene formato de datos antiguo. No se
puede...” (resumiendo: una gracia). H
problema se presenta casi siempre:
dBASE Il, DR GRAPH, DR DRAW, PAS-
CAL MT+, etc...

Problemilla adicional es el que ten-
dran que soportar los usuarios con dos
unidades de disco, derivado del siste-
ma empleado para acceder a ambas-
caras del disco en sistemas de una so-
la unidad. Esto significa, en algunas
ocasiones, utilizar dos discos, y en

otras, modificar el fichero SUB que sir-
ve de arranque al programa.

A COPIAR

Sea como sea, la primera operacion
consiste en duplicar el programa (ex-
cepto en el extrafio caso de que esté
protegido y garantizado el funciona-
miento continuo del disco). La Unica
solucién es emplear el programa PIP
de CP/M para copiar las dos caras del
disco original. Con una sola unidad de
disco, la orden de PIP podia ser:

A>m:pip bi=a**

suponiendo que tuviéramos PIP en la
unidad M. Este sistema tiene un incon-
veniente: hay que cambiar el disco
fuente y destino cada vez que se trans-
fiere un fichero. La solucidén alternativa
es hacer pasar los ficheros por My lue-
go de M al destino:

A>pip m:=a>.*

A>TC (se extrae disco fuente, se inserta
el de destino. Pulsa ALT+c).

A>pip a=m**

con este método, existe otro problema:
la unidad M normalmente no tiene ca-
pacidad suficiente como para almace-
nar todos los ficheros que forman el
programa. Hay que completar la trans-
ferencia en dos pasadas, y la expresion
comodin ** ya no es valida. Resulta
aconsejable, si la longitud del progra-
ma supera lacapacidad de M, utilizar el
primer método.

Si tenemos dos unidades de disco,
todo es mas sencillo: se pone el disco
fuente en B,y el destino en A; suponien-
do que tenemos PIP en M, la instruc-
cion de copia, sin cambios de disco
(para cada cara) seria:

A>m:pip a:=h:*.*

Sea cual sea la maquina utilizada
(8256-8512) si PIP comienza a lanzar-
nos mensajes del tipo “Open file non-
recoverable"” es que tenemos entre
manos un disco protegido o defectuo-
so (mas probable lo primero). En ese
caso, lee las Instrucciones, normal-
mente el disco tiene garantizado el uso
continuo.

Por ultimo, programas como dBASE
Il tienen una pequefa rutina de detec-
cion; si hacemos la copia de la cara A
del disco con PIP, el programa al co-



menzar la sesién indicara que se inser-
te en la unidad el disco original (bas-
tante molesto). Para evitar este proble-
ma, el usuario PCW no tiene mas reme-
dio que acudir a un amigo poseedor de
un CPC, y pedirle que utilice DISCKIT3
para copiar dBASE (s6lo es necesario
hacerlo en la cara 1). DISCKIT3 creara
una réplica exacta del original la cual
nos evita esa molestia.

LOS PROBLEMAS DEGSX B H

Veamos primero cémo funciona
GSX. Se carga junto con el programa, y
antes que nada, busca en el disco un fi-
chero llamado ASSIGN.SYS. Este es un
fichero de texto en el cual se indican los
controladores de pantalla, impresora,
etc. H programa (por ejemplo, DR
DRAW) se suministra con un ASSIGN
especial para CPC. Pero ademas, se in-
cluye otro fichero (ASSIGN.PCW) que
contiene la informacion precisa para
funcionar en un PCW. B primer paso es
borrar el actual assign del disco de tra-
bajo:

A>era assign.sys

y cambiar el nombre del verdadero, pa-
ra que sea reconocido por GSX:

A>ren assign.sys=assign.pcw

El siguiente paso se refiere a los fi-

cheros que especifica ASSIGN. En el
CPC, contendrd algunos como DD-
MODE2.PRL o DD-MP1.PRL. Esto es
inGtil en nuestro PCW, luego:

A>era ddmode2.prl
A>era dd-mpl.prl

...etc. Los ficheros que realmente nece-
sitamos son DDSCREEN.PRL, para
gestionar la pantalla, DDFXHR8.PRL o
DDFXLR8.PRL, que gestionan la im-
presora en alta y baja resolucién, res-
pectivamente, y DDFIP7470.PRL en el
supuesto de que utilicemos plotter. Si
estos ficheros se encuentran en el pro-
grama original, ya esta todo hecho. Si
no es asi, hay que grabarlos con PIPen
el disco de trabajo.. Estos ficheros se
encuentran en la cara 4 del juego de
discos original.

Este es todo el trabajo con respecto a
GSX. Si mientras se produce la carga
del programa encontramos el mensaje
“This program will not run in this en-
vironment" (el programa no funciona-
ra bajo esta configuracién) significa
gue no hemos cambiado el fichero AS-
SIGN o aquellos que nombra.

TRABAJANDO CON DOS
UNIDADES DEDISCO~"H~™H |

Hay algunos programas que normal-
mente mencionan las unidades Ay B

ruWCfio

SQAWISTRAD

refiriéndose en realidad a la primera y
segunda cara del disco. Esto ocurre si
CP/M detecta la presencia de una sola
unidad de disco. Pero cuando tenemos
dos, y el programa menciona la unidad
B, seguramente obtendremos un error
como “B: unidad no preparada - Rein-
tegrar, Ignorar o Cancelar” o, en caso
de tener algin disco en B, ajeno atodo
este lio, algo del tipo: “GRAPFH.OVL
not found" acompafiado de la inte-
rrupcién del programa.

La solucién es sencilla: el programa
debe estar grabado en dos discos: uno
en formato CF-2 donde, preferente-
mente, estara el programa principal, y
otro formato CF-2DD donde estaran los
auxiliares del programa (normalmente
ficheros con el distintivo OVL).

Del primer disco solo se utilizara la
cara donde esté grabado el programa.
La otra puede servir para cualquier co-
sa. La operacion de copia del original
en este caso es més sencilla. Situando-
lo en B,y con el disco destino CF-2 en
A, se escribe:

A>m:pip a;=h:*.*

(suponemos que PIP esta en M). A con-
tinuacién, se coloca el disco destino
CF-2DD en B y el original, por su se-
gunda cara, en A, y tecleamos:
A>iC
A>m:pip bi=a**
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SORT
Utilidad

Para ejecutar un programa de este
tipo debemos insertar los dos discos
en la unidad correspondiente, y no sa-
carlos durante el trabajo con ese pro-
grama.

PROCESO DE INSTALACION
AUTOMATICO

Algunos programas incluyen un fi-
chero con el distintivo SUB y que reali-
zan la instalacion del programa dando
instrucciones al usuario. No hay que
confundir este fichero de instalacion
con el de carga del programa, que ave-
ces es también tipo SUB.

En este caso, la instalaciéon se lleva a
cabo tecleando A>submit instal.sub
(siendo instal ese fichero) y siguiendo
las instrucciones que aparezcan en
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pantalla: meta este disco, dele lavuelta,
pulse una tecla, etc... Los usuarios con
dos unidades de disco pueden tener
algun problema con estos programas,
ya que normalmente suponen la exis-
tencia de un solo drive. En ese caso,
deberan prestar atencién a lo que he-
mos dicho: presencia de GSX y sus fi-
cheros de control, duplicados de algu-
nos textos en distintos formatos, etc...

EL TECLADO

Hay algunos programas que funcio-
nan internamente con unos determina-
dos codigos; la compatlbilizacion se
asegura redefiniendo el teclado antes
de operar, para que se ajuste a dichos
cédigos. Es el caso, por ejemplo, de
Multiplan.

Tenemos la misma historia de siem-
pre: en principio, el programa SET-
KEYS que define el teclado esta prepa-
rado para el CPC. De todos modos, el fi-
chero de definicion del PCW estara
también en el disco, y lo Unico que hay
gue hacer es cambiar el nombre del fi-
chero de definicion, o cambiar el fiche-
ro SUB encargado de la carga del pro-
grama principal. El manejo de SET-
KEYS ya ha sido tratado en numeros
anteriores.

Bien; pensamos que esto es sufi-
ciente para afrontar cualquier proble-
ma «normalillo» de instalacion de pro-
gramas en el PCW. Claro que ante un
bache muy grande ya sabemos aque-
llo de «phone your dealer» (consulte a
su proveedor)...
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Colaboremos todos en la confec-
cion de este EN LA CUMBRE. Envia-
nos el nombre de tu programa favo-
rito (no tiene por qué encontrarse ya
en la cumbre), dejando bien claro tu
nombre y direcciéon. Todos los me-
ses sorteamos cinco suscripciones
a nuestra revista entre las respues-
tas recibidas. Animate y escribenos
a: TU MICRO AMSTRAD. EN LA
CUMBRE. Apartado de correos
61.294. 28080 MADRID.
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C/ Lepanto, 256
08013 Barcelona
Telf. 2324213

Distribuidor oficial AMSTRAD

Ordenadores
Periféricos
Accesorios

Programas gestion
Video juegos
Libros

.. Y la nueva linea audio/video AMSTRAD

facilidades de pago

MAYORISTA DE ORDENADORES

AMSTRAD

Y

c/ Bordadores, 9, 2.° Ofic. 2.
Tel.: (91) 241 81 16
28013 MADRID

IENCOMPUTER s.A.

DPTO. DE HARDWARE

DISPONEMOS COMPATIBLES IBM-PC
TANTO PARA

AMSTRAD

COMO PARA AMSTBAD

COMPATIBLES
IBM-PC DE LOS MSX
PROGRAMAS DE
GESTION:
IMPRESORAS

HARD DISK, 10, 20, 30, 40MB PAR PC

Y TODO TIPO DE PERIFERICOS

B micragesa

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para:

- Arquitectos.
- Administracion de Fincas.
- Videoclubs.
- Gestion.

1X2, LOTO, etc.
Programas a medida.

c/ Silva, 5 - 4.°
Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88
28013 MADRID

Tel.: 256 01 05/06
28028 MADRID

DPTO. DE SOFTWARE

CONTABILIDAD (PLACONI

ALFA-86 (ALMACEN FACTURACION)
GESTION COMERCIAL

GESTION PARA TALLERES MECANICOS
CONTROL ALMACEN + IVA
RECIBOS

LIBROS DEL IVA

RESTAURANTES

CLIENTES CON ETIQUETAS
URBANIZACIONES

FACTURACION Y ALMACEN
PRESUPUESTOS

FACTURACION

COTIZACIONES

CUENTAS (PB.C)

AGENTES COMERCIALES
FACTURACION POR ALBARANES
FABRICACION

MAYORISTA

COMP - MICRO, S. A

ORDENADORES AUDIO VIDEO
Tenerife, 4 Tel.: 233 82 61
28039 MADRID

ESPECIALISTA EN:
COMPATIBLES IBM

AMSTRAD

BONDWELL

SERVICIO TECNICO

™ gy Clle.SIL

ACCESORIOS

— Discos virgen 3” 640 ptas.
— Cinta impresora 8256 1.850 ptas.
— Filtro contraste «Polac» 7.500 ptas.
— Archivador discos 3”

capacidad 5 unidades 400 ptas.
— Archivador disco 3”

capacidad 10 unidades 525 ptas.

— Diskettes ANISDISK
5 1/4 D.C.D.C. caja plastico 250 ptas.

Julio Merino, 14
28026 MADRID
Tels.: 476 60 13/96 42

LINNEO
SOFTWARE

PROGRAMAS PARA
ORDENADORES COMPATIBLES

PLACON. plus: (PVP 65.000)
Programa de contabilidad, uno
de los mejores del mercado.

También Almacén, Facturacion, e IVA.
También AMSTRAD, y MSX a precios
aln mejores.

MANTENIMIENTO TELEFONICO

(91) 25911 91

Informacién: LINNEO SOFTWARE, S.A.
(91)25911 86
Plaza RepuUblica Ecuador, 6 28016 Madrid



AL SERVICIO DE LA INFORMATICA
WANG INVEST PC
AMSTRAD PC BONDWELL PC
ROBOTICA ATARI

CLASES DE INFORMATICA

Centro comercial Ciudad Sto.
Domingo. Ctra. de Burgos, km. 28.
Teléf.: (91) 6221289. Algete
abierto domingos de 10 a 2.

Plaza Cristo Rey, 3 (esquina Cea Bermudez)
28040 Madrid
Teléf.: 2445936-2445943
Abierto domingos de 10 a 2

SOFTWARE ESCOLAR

AMSTRAD-MSX, etc.
LENGUAJE - MATEMATICAS
C. NATURALES - C. SOCIALES
CURSOS: 5.°a 8.° EGB

Colegio San Francisco
Dolores Barranco, 68
Tels.: 476 24 11 -476 24 62

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES

BAZAR TETUAN
COMP MICRO

DATA BECKER
IDEALOGIC
INDESCOMP
INFORMATICA GROTUR
INFOROFIC

LINNEO SOFTWARE
LSB

MASTERSOFT
MASTER COMPUTER

Centro Comercial Ciudad Sto. Domingo
Crta. de Burgos, Km 28
28120 Madrid
Tel.: (91) 622 12 89

Especialistas en programas

MASTER 5
Gestion Integrada

MASTERVIDEO
5.000 clientes y 8.000 peliculas

MASTERBLOCK
Agenda telefénica y directorio

MASTER RENTA
Declaraciones de la renta

COMERCIAL BAZAR
LEVANTE TETUAN
ARENAL N.°9 -2.° PL ARENAL, 9, BAJO

28013 MADRID 28013 MADRID

ESPECIALISTAS PC
COMPATIBLES IBM
DISTRIBUIDOR OFICIAL DE

IYIM ADATA
T* 1

PRECIOS SIN COMPETENCIA
ASISTENCIA TECNICA

INDICE DE ANUNCIANTES

Pza. Cristo Rey, 3
(Esquina Cea Bermldez)
28040 Madrid
Tel.: 244 59 36/59 43

MASTERLOCOSCRIPT-I
Base de Datos. Etiquetas
Mailmerge

MASTERGEST
Control de c/c Bancos

MASTER QH
Control de carreras de caballos

RAM-ROM

Infantas, 21
28004 MADRID
Tel.: 2227978

PRESENTA

GESTER PLUS
AMSTRAD

* Facturacién
* Control de Stocks
* Fichero clientes

EJECUTABLE DIRECTAMENTE EN 6128-8256-8512.
PIDA INFORMACION Y COMPRUEBE SUS PRESTACIONES

61 MICROGESA 13, 60
60 MICRO 1 47
66 MINDGAMES 53
3 NOVO DIGIT 60
22, 23, 51 NUEVA IMAGEN 60
17 OFITES 29
49, 60 RAM ROM 49,61
60 SOR- EXPRESS 45
67 SOFTWARE ESCOLAR 61
61 TENCOMPUTER 60
61
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SOPHOS

BB

A partir de ahora, todo aficionado a la electronica que disefie
circuitos impresos ya no estard solo; tendrd a su alcance
un valioso colaborador: el programa SOPHOS. Un trazador
de circuitos a partir de puntos de soldadura,
que facilita su salida impresa, en alta calidad y a doble escala.

programa, obviamente, tendre-

mos que cargarlo, para lo cual
deberemos proceder como si del siste-
ma operativo se tratase: Icpm. Una
vez cargado el programa, la pantalla
cambia de color a la vez que el altavoz
produce un pitido. A partir de este pun-
to, podremos elegir una de las cinco
opciones que proporciona el menu:

P ara empezar a trabajar con este

1 Crear placa.

2. Disefio automatico.

3. Disefio manual.

4. Imprimir placa.

5. Configuracion de la impresora.

CREACION DE LA PLACA

Una vez hayamos escogido esta op-
cion, pulsando 1 o F1, nos encontrare-
mos en una pantalla en cuyo centro se
sita el cursor.

La misién de este modulo es ubicar
todos los puntos de soldadura, dando-
les nombre para que mas adelante, du-
rante el disefio automaético, el progra-
ma una los que tengan el mismo nom-
bre.

Mediante la tecla RETURN accede-
mos a una pantalla de ayuda, en la cual
se nos indica de forma esquematica,
cuales son las teclas empleadas para
las distintas funciones que podemos
encontrar en esta opcion.

—Teclas del cursor.

Se utilizan para ampliar la placa y
movernos sobre ella en saltos de cua-
tro lineas o cuatro columnas.

Al acceder por primera vez al médu-
lo, ladimensién de la placa esta al mini-
mo, es decir, 24 lineas x 80 columnas.
Esta puede ser ampliada hacia abajo y
hacia la derecha, hasta un maximo te6-

rico de 255 filas o 255 columnas, siem-
pre y cuando el producto de ambos va-
lores no supere 16384. Siguiendo esta
regla, obtendremos los siguientes ta-
mafios de uso frecuente:

— Placa cuadrada: 128 lineas x 128
columnas = 16384.

— Placa ensanchada: 64 lineas x 255
columnas = 16320.

— Placa alargada: 204 lineas x 80 co-
lumnas = 16320.

Como podemos ver, el nGmero ma-
ximo de lineas esta limitado efectiva-
mente a 204, puesto que el minimo po-
sible de columnas es 80.

- Teclas de funcion.

Mediante estas teclas nos podremos
mover por la pantalla en saltos de una
fila o columna en vertical, horizontal y
diagonal.

Si la placa es mayor de 24 x 80, para
podernos desplazar sobre toda ella de-
beremos usar las teclas del cursor,
puesto que las de funcién soélo tienen
efecto dentro de los limites de la panta-
lla. Por otra parte, si a la vez que pulsa-
mos estas teclas, mantenemos presio-
nado SHIFT, el movimiento serd mas
rapido.

Por ultimo, la tecla 0 permite si-
tuar un punto de soldadura en la posi-
cién del cursor, a continuaciéon de lo
cual, el programa solicitara una deno-
minacién del punto, mediante un IN-
PUT de «<NOMBRE», que no habra de
sobrepasar los cuatro caracteres. Gra-
cias a ello, identificaremos los puntos
de soldadura, para que mas adelante,
en el proceso de disefio automético, se
proceda a la unién de los puntos de
igual nombre. Una vez finalizada la co-
dificacion del punto (por ejemplo: +5,
GND, 0V, etc.), pulsaremos RETURN y

el cursor aparecerd nuevamente, per-
mitiéndonos proseguir el disefio de la
placa.

- Controles diversos.

Si deseamos' borrar un punto de sol-
dadura ya establecido, deberemos
presionar CLR y con la tecla 1 se acti-
vara el tramado de pista gruesa.

B proceso de disposicidon de un cir-
cuito integrado comienza con la pulsa-
ciéon simultdnea de «SHIFT» y «C». H
programa realizara entonces las si-
guientes preguntas: nimero de pati-
llas, anchura (el préximo paso sera la
introduccion de las denominaciones
de cada pin), direccion.

Para la obtencion de una lista com-
pleta por impresora de los puntos de
soldadura, con sus coordenadas y
nombres, pulsaremos SHIFT |

En lo referente al almacenamiento de
los datos, SHIFT L facilitara la carga en
este modulo un circuito que se haya
confeccionado con anterioridad, vy
SHIFT G efectuara la grabacion de la
placa.

En este médulo se nos presenta un
pequefio inconveniente que es preciso
tener muy en cuenta, sobre todo si no
nos gusta trabajar en balde: cualquier
descuido en las operaciones de disco,
como por ejemplo olvidarse de intro-
ducir el diskete, o intentar grabar acci-
dentalmente sobre un disco protegido,
nos llevara a la pérdida de control del
programa, con las catastroficas conse-
cuencias que ello conlleva, o con suer-
te, a la grabacion de una informacion
completamente distinta a la deseada.
Esta falta de depuracion de errores por
parte del usuario, probablemente debi-
da a un afan de proteccién del progra-
ma, es sin duda uno de los grandes
puntos negros de esta aplicacion.



OPCION 2. DISENO
AUTOMATICO

La mision de este modulo es disefiar
de forma automatica las pistas necesa-
rias para unir el mayor nimero de pun-
tos de soldadura posible. El disefio se
realiza en cinco fases, si bien se puede
prescindir de alguna de ellas si asi lo
deseamos.

Una vez seleccionada esta opcion, lo
primero que aparecera en la pantalla
sera la palabra FICHERO. Debemos in-
troducir el nombre del fichero corres-
pondiente al circuito que queremos
que el programa disefie, el cual no de-
be tener mas de tres extensiones, tal
como lo genera el primero de los mo6-
dulos del programa.

A continuacién se proponen las si-
guientes opciones:

A) Ejecucidén hasta la quinta fase.
Tiene peso 1

B) Grabacion del circuito resultante
en disco tras su disefio. Tiene peso 2.

C) Salida por impresora. Tiene peso
4.

En esta fase se realizara el disefio de
las pistas del circuito impreso a doble
cara, procediéndose en primer lugar a
un recuento de puntos a soldar, visuali-
zando el resultado en la pantalla, o en la
impresora si se ha elegido la opcién C.
Mas adelante se iran visualizando las
fases por las que se va pasando, los
puntos que quedan por conectar y los
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puentes efectuados. En la quinta fase,
el programa intentard suprimir pasos
de cara o puentes, para finalizar el
proceso.

Como en el caso del mddulo ante-
rior, hemos de poner especial cuidado
en no provocar ningun error de disco, y
también en asignar exactamente seis
caracteres al nombre del fichero, pues-
to que en caso contrario, lo mas seguro
es que nuestro trabajo se esfume sin
dejar el menor rastro.

OPCION 3. DISENO MANUAL

En este médulo, podemos disefiar
una placa manualmente, asi como mo-
dificar un circuito proveniente del dise-
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flo automatico. Basicamente, esta op-
cion sigue el mismo modo de opera-
cion que la primera, por lo que nos limi-
taremos a describir las funciones nue-
vas y las que operen de distinta forma.

Latecla O ubica el punto de soldadu-
ra, aunque no es necesario, como es l6-
gico, darle en esta ocasién ningun
nombre. SHIFT 0 pone un punto de sol-
dadura, pero en este caso serd un cam-
bio de caray 1dispone un cuadrado o
pista gruesa. Por otra parte, la tecla 2
sirve para borrar pistas, siendo Unica-
mente necesario colocar el cursor so-
bre la pista y pulsar dicha tecla; en ese
instante se borrara la pista en todas las
direcciones, hasta encontrar un punto
de soldadura o tramo de pista gruesa.
En caso de no querer borrarla toda, en-
cerraremos el tramo a eliminar entre
dos cuadrados o tramos de pista grue-
sa.

Las teclas 8y 9 serviran para latrans-
formacién de pistas gruesas en finas y
viceversa, mientras que CLR borrara un
punto de soldadura y todas las pistas
que confluyan en él. Por otra parte,
SHIFT I sirve para efectuar una impre-
sion rapida del circuito, especialmente
atii en el caso de que la placa sea
mayor que la pantalla, puesto que no es
facil seguir una pista mediante el scroll.

SHIFT G nos permite grabar la placa
en el disco, ya sea una parte de ellaosu
totalidad y SHIFT Lda acceso a una op-
cion particularmente Util, ya que carga
un circuito previamente generado por
la opcién 2, el cual puede asi recibir
manualmente los Ultimos retoques. Pa-
ra este disefio manual de una pista, de-
bemos seguir el procedimiento que a
continuaciéon se expone.

Situaremos el cursor sobre el punto
de inicio de la pista, que debera ser un
punto de soldadura o un tramo de pista
gruesa. En ningan caso podra ser prin-
cipio de pista un caracter vacio o un tra-
mo de pista fina. Acto seguido, pulsare-
mos la tecla CONTROL, y aparecera el
mensaje SELECCION FINAL, tras el
cual desplazaremos el cursor sobre el
punto final, que también debera ser un
punto de soldadura o un tramo de pista
gruesa, y pulsaremos COPY. En ese
instante el programa disefiara una pis-
ta que una el punto inicial con el final.

Dado que el programa se complica
la vida de forma inexplicable y tiene la
virtud de trazar la pista por el camino
mas dificil, podemos forzar que ésta
pase por donde queremos, sefialan-
dole el camino por puntos intermedios
mediante el cursor y pulsando COPY.

Como es habitual en el SOPHOS, en
este moédulo corremos el riesgo de
echar por tierra todo nuestro trabajo,
con un simple error de operacion de
disco.

OPCION 4. IMPRIMIR PLACA

Este modulo es el encargado de im-
primir la placa, a doble escala, en una
impresora matricial en alta calidad. Pa-
ra ello, tendremos que elegir esta op-
cion con latecla 4 6 F4, y a continua-
cion, mediante SHIFT L, cargar el fiche-
ro que contenga el circuito que desea-
mos imprimir. SHIFT | se emplea para
iniciar la impresion, pero antes debe-
mos elegir uno de los dos juegos de
caracteres con los que cuenta esta op-
cion: el juego 1 tiene pistas mas grue-

SE

sas y los puntos de soldadura son cir-
culares; el 2 traza pistas mas finas, y los
puntos de soldadura son ligeramente
alargados.

OPCION 5. CONFIGURACION
DE IMPRESORA

Dado que no todas las impresoras
existentes son compatibles entre si al
100 por 100, el programa incluye esta
opcidén de configuracion. Dentro de ella
tenemos tres apartados: el primero es
el correspondiente a la norma EPSON
o IBM, el segundo a las impresoras tipo
C.ITOH y el tercero resulta imprescindi-
ble en el caso de que nuestra impreso-
ra no funcione correctamente con nin-
guno de los apartados anteriores.

Para configurar en este ultimo caso,
tendremos que proporcionar los si-
guientes datos, sobre distintos caracte-
res de control:

— Impresion unidireccional.

— Modo gréfico 960 dots/linea.

— Los tres comandos restantes son
saltos de linea para 1/144,13/144 y
12/144 de pulgada. Si en nuestra
impresora se definen los saltos de
linea en n/216 de pulgada, se pue-
den tomar los valores respectivos a
1/216, 20/216 y 18/216.

— Por dltimo, hay que indicar si en
nuestra impresora, la aguja superior
del cabezal corresponde al bit méas
significativo o al menos significativo.

CONCLUSIONES”AHIMH

E programa SOPHOS es sin duda
un gran paso adelante, puesto que es
el primero de su tipo hecho en Espafia
y para un ordenador modesto. Sin em-
bargo, tiene fallos ostensibles.

Resulta dificilmente creible que un
programa pierda el control por el sim-
ple hecho de no introducir el disco, o
porque éste vaya protegido. Por si no
fuera poco, también perderemos los
datos en caso que la cadena con la que
denominamos un fichero no tenga
exactamente seis caracteres.

Otro detalle digno de mencion es
que para cambiar de opcién tenemos
gue inicializarel ordenadory cargar de
nuevo el programa.

Por otra parte, el algoritmo que dise-



fla las pistas es mejorable a todas lu-
ces. Prueba de ello es que después de
retocar el circuito a mano sobran mu-
chas de ellas, que dan rodeos innece-
sarios, al Igual que cambios de cara. In-
cluso en alguna ocasién hemos com-
probado como una pista fantasma se
pierde en el borde de una placa... y
nunca mas se supo.

En todo caso, el auténtico punto ne-
gro de SOPHOS es su precio: j60.000
ptas.| Tengamos en cuenta, que segin
manifestaciones del propio autor del
programa, éste no es aplicable a pla-
cas profesionales, algo que queda cla-
ro al observar el desarrollo del mismo.
Asi pues, ¢cudl es el publico para este
producto? ¢Qué aficionado va a poder
permitirse un gasto tan descomunal?

Y lo que es peor: una vez gastados
todos los ahorros en este programa,
¢cual sera lareaccion del comprador al
comprobar que las pistas dan mil y una
vueltas antes de llegar a su destino, al
ver que incluso alguna de ellas se pier-
de en un enigmatico borde, constatan-
do que algunas placas pueden superar
el limite de espacio del programa, que
se queda sin el trabajo de horas por un
olvido al insertar un diskete?

En general, un programa que en el
transcurso de una semana de uso,
tiempo aproximado invertido por noso-
tros para su estudio, ya presenta fallos,
es discutiblemente comercializable;
ahora bien, como agravante se une una
politica comercial que lo asciende de
precio subitamente desde 30.000 a

rl/chio
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60.000 ptas., por el mero hecho que es
el tnico de su género en el mercado o
gue programas de CAD/CAM de ca-
racteristicas supuestamente similares
para equipos muy superiores, tienen
un precio mas elevado.

E popular SEAT 600 tiene mucho en
comun con el Ferrari «Testa Rossa»:
cuatro ruedas, volante, alimentacion
por gasolina... pero, ¢hasta qué punto
es licito vender el utilitario por 11 millo-
nes, apoyandose en que no hay otro
coche en el mercado? jAh!, y agradeci-
dos porque el deportivo nos saldria por
22 «kilitos»...

Alguien ha hecho correr por ahi el ru-
mor de que la Microinforméatica es un
gran negocio; pero de eso a 60.000
ptas... Sin comentarlos.
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10 Convertidor de monitor en TV

Preparado para todos aquellos monitores con entrada RGB LINEAL
0 video compuesto: AMSTRAD, COMMODORE, PHILIPS, HANTAREX, etc.

Convierte cualguier monitor en colorcon
entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V.
color de alta calidad de imagen. De un
manejo muy sencillo, no es necesario
efectuar ninguna modificacion en el
monitor. Su uso no produce deterioro ni
alteracion alguna en el funcionamiento
del monitor y su disefio le hace
perfectamente acoplable debajo del
mismo.

conectamos

coa tas ideas

ESPECIFICACIONES:
3 bandas

Presintonia de 8 canales

Salida RGB-LINEAL

Entrada y salida de video

Entrada y salida de audio

Amplificador de sonido y altavoz incorporados
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