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adaptada
totalmente al
Plan General
de Cuentas, de
uso extendido
en nuestro pais

En AULA INFORMATICA presentamos una serie de programas
cuyo tema suele atragantarse a los alumnos: la geografia

econémica.
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Ghosts’n Goblins: Ileno de colory de accion, en los primeros
lugares de preferencia de nuestros lectores, no podiamos
dejar de estudiar este fantastico juego.
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RPA SYSTEMS INC.

n conversacién m antenida con
Barbara W ietasch Directora de
M arketing de RPA Systems lInc.,
fuim os puestos al corriente de m uchas
noticias de gran interés general
Seguramente, la m as im portante de

todas sea la apertura en M adrid de un

centro de soluciones inform aticas, sito

LA VANGUARDIA DE LA
INFORMATICA BRITANICA

ientificos de la Universidad de
Herlot-W att (Escocia) han reali-
zado recientem ente wunas de -
mostraciones del prim er m odelo fun -
cional europeo de un proceso 06ptico
El sistem a, descrito com o m &quina
prim itiva de estado 6ptico finito, ha sido
creado en dicha Universidad com o
parte de un programa de 1,2 millones
de libras esterlinas, financiado por la
Comisién Europea En el m ism o
proyecto, participan la Universidad de
Frankfurt, el Instittuto Fraunhofen de
Freiberg, el Instituto M ax Plank para la
Fisica Cuantica de M unich, las Univer-
sidades italianas de Pisa y Milan, el La-
boratorio CNRS de Estrasburgo (Fran-
cia) y la Universidad Libre de Bruselas
En el proyecto se exam ina la posibili-
dad de emplear haces lum inosos en
lugar de corrientes electronicas en cir-
cuitos de transistores De esta manera,
la electricidad serfia sustituida por la luz
en los ordenadores. Alm acenando vy
procesando inform acién m ediante el
centelleo de haces de luz a través de
cristales, un ordenador 6ptico podria
conduciral mayor cambio en el modo
de funcionamiento de estas m adquinas
desde que el transistor sustituyé a la
valvula
Ssegan el profesor Desmond Smith,
que dirigi6 la investigacion experim en -
tal en torno al proyecto en la Universi-
dad Heriot-W att, la prim era fase de.l
program a se encuentra orientada a

proporcionar una prueba cientifica de

la factibilidad de un procesador total-
mente O6ptico. En una segunda, se lle-
varia a cabo la investigacion desde su
presente umbral, hasta el cam po del

desarrollo tecnolégico, abarcando

sector industrial y sus laboratorios, ini-
ciandose la valoracién financiera del
producto final.

en la calle Galileo, 26, que yendo mas
alla del servicio aportado por una sim -
ple tienda, proporcionara a sus visitan -
tes, periféricos, software, hardware,
cursillos y una linea de m antenim iento,
dentro de la gama Am strad y todo tipo
de ordenadores profesionales y perso -
nales.

EI profesor Smith y su eqguipo han
progresado desde un dispositivo m o-
noconmutador, dem ostrado en marzo
del afio 86, hasta un bucle digital total-
mente 6ptico. Este avance sitia a E uro -
pa en la punta de la vanguardia tecno -
l6gica inform adtica mundial. Asimism o
el profesor Smith asevera a que las po -
sibles aplicaciones futuras radican en
tres cam pos, a saber: tratam iento de
imagenes, conm utaciéon de fibra 6ptica
y presentaciones visuales. Los circuitos
6pticos son uGnicos, en el sentido de
que so6lo ellos pueden procesar gran -
des cantidades de inform acién sim ul-
taneamente

Por el contrario, afiade el profesor
Smith, la presente generacion de m.i
cropastillas procesa sefales individua -
les en orden consecutivo, razon por la
cuallos ordenadores 6pticos son parti-
cularm ente apropiados para aplicacio-
nes en la esfera de la inteligencia artifi-
cial, asi com o en el tratam iento 6 ptico
de imadgenes. Ademas, se ha dem os-
trado —probablemente por prim era vez
en elmundo—.,la manera en que las lla-

A sim ism o,

probablem en

m e s de

delegacion d

febrero

se procedera en breve
te durante este m ism o

., a la apertura de una
e la Empresa en Barcelo-

na, gracias a la cual se dara un mayor
apoyo al Importante mercado catalan

Estas noticias confirman la buena
marcha de RPA,que ha presentado du -
ves de una fibra 6ptica pueden conm u-
tarse entre dos canales 6pticos, en lu-
garde tenerque pasarde la 6ptica a la
electronica, a través de una red de con -
mutacién,y volvera la 6ptica de nuevo

Eltercercampo de aplicacion se ha-
lla en la proyecciéon de visualizaciones

En la actualidad, continta el profesor
S mith, la interconexién entre los usua-
rios y los visualizadores es muy defi-
ciente Utilizandose tecnologia laser,
quizas fuera posible proyectar estas
imagenes sobre una pared con sufi-
ciente brillo com o para ser vistas a la
luz del dia. En particular, se espera que
los ordenadores oOpticos, em pleando
cristales semiconductores 6pticam en -
te biestables funcionando a manera de
«transitores 6pticos», podran serno so-
lo milveces mas rapidos que los orde -
nadores actuales (con los tiem pos de
ciclos medios en pico-segundos, es
decir, en billonésimas de segundo), si-
no que adem 4s seran capaces de pro-
cesaren paralelo masivam ente, ya que
pueden conectarse con facilidad a re-

des de com

un

icaciones o6pticas



rante el pasado ejercicio una inespera-
da tasa de crecim iento,ostensiblem

te porencima de la media del mercado.

El éxito de los productos RPA

duce con vistas a este afio 1987

lanzamiento de nuevos program as

ciéndose especial hincapié en lo

tinados al PC, aungque no por ello

ENHORABUENA
A LOS
GANADORES

ste mes tos agraciados ganado

res de una suscripcion por

a nuestra revista TU M ICR O

TRAD,porsu ayuda prestada en

feccion de la seccidon EN LA CUMBRE

han sido los siguientes lectores:

M 6nica G arcia Ibafnez, M adrid
Juan Angel G alvez, Toledo
Francisco M artin, Cuenca

José Antonio Calvo Feminas,
de M allorca (Baleares).

Javier G om e G arcia, M arbella

ga).

Y el prem io de la mano de Pucho

Faradio ha sido otorgado a un lector

Badajoz

Victor M anuel Abello G iraldo

mendralejo (Badajoz).

Tu premio consiste en un prog

educativo de la serie Logicolor

titulo de «R ehenes» gentileza de

m a Alea.

Y porfin vamos a saber quienes

sido los ganadores de lasegunda

cion del concurso de program acién

del aula inform atica:

D.Juan Bautista C uesta N uin

drid

N uestra m as cordial enhorabuena

m axime teniendo en cuenta gu

segunda vez consecutiva que

con el premio del concurso de progra

macion. Esta vez el program a vencedor

ha sido G ESTION DE STOCK y

parte de la cadena que, com o

anticipé6 con su magnifico prog

G ESTION BANCARIA, tenia la

cion de com pletar

Vayan tam bién nuestra felicitaciones

para el colegio. Las Naciones

IBLIOTETCA

atencién a los CPC
lista de program as
actualm ente disponible
TRAD: diccionario
n capacidad para 40.000
n sinénim os y
asociado al procesador

TEXT constituye

ha alzado con el
AULA INFORMAT

presentado sobre

Independencia

n este apartado

ganador del sorteo efectuado

9 de enero de

1512 entre los lectores

Ic

Enhorabuena

AM STRAD

ruwcfio
HAMSTRAD

im portancia en la

inform es bilinglies. Asi-
hacer una menci6n

nuevo pagquete de ges-

porsus caracteristi-

tratam iento aparte, y

profundidad en las

proxim o namero.

Asensi Dolz de V a-

pongan todos ellos en
nosotros a la mayor bre

para gestionar su pre

todos los agracia

o deseperéis, y se

vuestras cartas.
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Hoy Dinamic nos sirve un

suculento plato a la mesa: una
ensalada imperial de aventura,

alifiada con emocion, riesgo y el

toque especial de la casa

Dinamic.

4s alla del tiempo, de toda

frontera entre naciones, de

tras de todos los mares, va-

lles, rios y cordilleras, existe u
mado Phantasie. S6lo es posible llegar
hasta alli por medio de dos senderos
que no todos podemos cruzar; el pri-
mer camino atraviesa las agrestes
cum bres de Schilaf, y elsegundo supo
ne navegar por el caudaloso rio Den -
ken, el cual, en un momento dado, de
saparece bajo tierra para volver a apa
recer en Phantasie.

En este pais habitan los personaijes
mas extrafios del mundo, pues viven
eternamente, y sin em bargo, nunca
existieron en realidad. Todos ellos co
nocen sus tierras com o la palma de su
mano,todo su territorio menos el gran
desierto de oro y diamantes: N fobia.
N iobia significa en nuestro idiom a «el
segundo sol», pues es talsu resplandor
que,cuando elsolse pone porel Norte,
la luz de Niobia aparece por el Sur

No conocian, pues, la noche los ha-

pais

Ia -

bitantes

conocian

detras

N io bia,

ignoraban

conjurando

tierras .

Un d

nieblas,
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Los hab
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d
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tra s
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e
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d

n
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i, por lo

ir. Pero tam bién
lo que se
inable
Il segundo sol.
de aquellas

transform 6

escondi6 tras e
ej6 de

o comprendian

a cubriendo

poco, cayendo

sorprend

e

d

desierto

m a ld

e

tan to

e

d

el

encontraba

Todos

estaba

ita s

n
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hori-

resplandecer

id os

n

comenzaron

P hanta-

a

A R C

hondo suefo, tan hondo com o eterno.

Tan s6lo unos pocos pudieron resistir-
se a la fuerte tentacién que cerraba sus
ojos y em prendieron una larga peregri-
nacién hacia el palacio de Seele, el al-
ma de Phantasie, en busca de la causa
de la noche y del suefio. Alli encontra-
ron la respuesta atodas sus preguntas

pero no su solucién

S eele habia sido victim a de la m or-

dedura de un monstruo proveniente de

mas alla de Niobia: el principe Cobra.
El alma de Phantasie habia sido enve
nenada y habia caido en un profundo
suefo del que nadie la habia logrado

despiertos habitantes
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observaron con terror co6mo los cuer- paz de rom per la urna de rubi que Klug puso sus manos sobre la urna
pos de los dorm idos comenzaban a guarda a Buch, un hombre que no Vvi- de rubi y ésta com enzG6 a consumirse
desaparecer, a difuminarse en el aire viera en P hantasie. com o side hielo hubiera sido Los habi-
oscuro de Phantasie. Elsuefio de Seele AGn asi, todos los reunidos en el Pa- tantes de Phantasie observaron con
era el fin de aquel pais. lacio de S eele intentaron una y otra vez, asombro lo que veian sus ojos. Tom 6 el
indGtilm ente, rom per la wurna sin éxito. libro entre sus manos y comenzé6 a leer
BUCH ELLIBRO DE Las horas iban pasando y cada vez en alta voz.
’
LASABIDURIA eran mas los que se iban desplom ando
y consumiendo en un larg o suefo.

«MAS ALLA DEL TIEMPO,... 1 1

Enla urna de rubise encontraba des - Cuando todo parecia perdido alguien
de hacia siglos el libro de la sabiduria, con voz alta y fuerte pidié a los presen -
Buch. La leyenda decia que Buch so6lo tes intentar la hazafia. Todos miraron al .. de toda frontera entre naciones,
podria ser utilizado en caso que Phan- recién llegado, jam as lo habian visto detras de todos los mares, valles, rios y
tasie se hallara en peligro de m axim a antes. Parecia saber todo lo relativo a cordilleras, existe un pais llam ado
gravedad, sin embargo, la leyenda Phantasie, porlo cualempezaron a lla- Phantasie. So6lo es posible llegar hasta
affadia que s6lo una persona seria ca - marle Klug (el que lo sabe todo). alli...el segundo sol», pues era tal su
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resplandor que, cuando el sol se ponia
por el Norte, la luz de Niobia aparecia
por el Sur

No conocian, pues, la noche los ha-
bitantes de Phantasie Un dia fatal la
luz se transform 6 en tinieblas cayen
do en un hondo suefo, tan hondo co -
mo eterno... em prendieron una larga
peregrinacién hasta el palacio de See-
le, el alma de Phantasie Seele habia
sido victim a el suefio de Seele era el
fin de aquel pais

S6lo una persona seria capaz de
rom per la urna miraron al recién lle
gado, jam as lo habian visto antes... lo
llam aron Klug (el que lo sabe todo)...
puso sus manos sobre la urna y ésta
comenzé a consum irse Tom6 el libro
entre sus manos y comenz6 a leer en
alto: «M as alla deltiem po, de toda fron
tera entre naciones, detras de tod...»

Klug dej6 de leery anuncié a los pre
sentes que no podia continuar hacién

dolo, habia que actuar rapido o P hanta-
sie desapareceria para siem pre se
guiaria porsu instinto y devolveria la luz
atodos sus habitantes. Dicho esto, sali6
a toda prisa de palacio. Todos sabian
donde se dirigia, y hubiesen querido
acompafarle, pero el suefo les restaba

todas sus fuerzas.

NIOBIA, EL DESIERTO SIN LUZ

Klug puso sus pies sobre la ahora
oscura arena de Niobia por prim era
vez. Al oeste se divisaban las aguas del
océano de Leere y al noroeste las pri-
meras montafias de una enorme cordi-
llera. Alla por donde pasaba, iba dibu
jando un pequefio mapa sefdalando to
do aquello que veia a su alrededor

Atraves6 de este a oeste las m onta-
flas, hasta llegaralmonte Hyrga. Poralli
no habia salidas posibles y decidié vol-
ver porsus mismos pasos.Alsurse en
contraba una ciudad amurallada apa-
rentem ente desierta, a la cual bautizo
com o Greystone. Encontré6 vanos ob je
tos en su basqueda. Alli donde hallo
una extrafia barca de troncos se dirigi6
hacia el norte.

Llego6 hasta la costa, desde donde el
moar podia divisarse em bravecido
Avanzando hacia eloeste, avisté un pa -
sillo y fue en éste donde em pezaron las
sorpresas para Klug. Comenzé a escu
char el ruido producido por un viento

tortisim o y casi repentinam ente apare-
ci6 ante &l un pequefo tornado, en
cuyo interior podia apreciarse el rostro
de una m ujer.

«Soy Dragora, la hechicera, encuen
tra la llave del tiem po y te entregaré la
llave del Tem plo Cobra. Pero recuerda,
Gurka el barbaro intentara robartela y
no tendras mas para salvar a P hanta-
sie. Antes de coger la llave, acaba con
G urkan».

No fue ésta la GItima vez que Klug ha-
bl6 con alguien detras del desierto de
Niobia. Buscando la llave del tiem po,
que mas tarde resultaria ser un reloj de
arena, recogi6 los consejos de Servax,
el enano verde, el cual le recomendé
acabar con el principe Cobra antes de
entraren eltem plo. Su mayordebilidad
era el beber, y si Klug consiguiera ser-
virle una copa envenenada

Glaudler, el filoésofo, siem pre quiso
hacer caer a Klug en alguna trampa,
pero nunca lo consigui6o. Sivilix, el ena -
no parpura,advirti6c a Klug que era con -
dici6n necesaria para entrar en el tem -
plo Cobra acabar prim ero con el He-
chicero magico, el cual podia ser ven -
cido con el hacha Axt

Estuvo también Klug visitando el
Castillo de G loustery el Templo m agi-
co. En todo su viaje recolectdé hasta seis
objetos: una barca de troncos, el ha-
cha, la copa, el reloj de arena, la llave
deltem plo cobray una poderosa espa-
da

Busco6 hasta encontrar a G urka, el
barbaro, para elim inarlo; m as tarde re-
FICHA TECNICA
Nombre: COBRA'S ARC
Precio: 2.300 ptas.

Soporte: CASETE
Modelo: 464, 472, 664 y 61238
ICALIFICACION -

O riginalidad

Adicci6n
i G raficos
D ificultad
Sonido
|Desesperacion
| Ccalif. media: 12 3 4 5 6 7 8 9 id
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cogi6 elrelojde arena para entregarse

lo a Dragora, la cualle obsequi6 c

llave del Tem plo Cobra A c

Principe Cobra gracias a la

el Hechicero m agico gracia

M até co la espada al guardian d

C a s tillo de G laurung, un enorm e d

gon de veinte metros de altura.

Tan sélo quedaba ya dirigirse hasta

el tem plo Cobra, al norte. Un nuevo

Dragén vigilaba la puerta, pero su

pada era invencible. Introdujo la llave

la cerradura y por un momento se

atasco6. Todo el poder de la m aldicion

que cubria Phantasie se encontraba

detras de esa puerta. Un crujido anun

cio qu la G ltim a barrera habia sido

desbloqueada.

Klug sacé6 a Buch, el Ilibro de la sabi-

duria, abri6 sus paginas y comenzé a

leer em ocionado

«MAS ALLA DEL TIEMPO... 1

toda frontera entre naciones,

detras de todos los mares, valles, rios y

cordilleras, existe un pais llam ado

Phantasie S6lo es posible llegar hasta

alli. cayendo en un hondo suefo... soélo

una persona podria... Tom 6 el libro en

tre sus manos y comenzé a dejo de

leer, habia que actuar rapido Phanta-

o

sie desapareceria para siem pre

Atravesoé de este a oeste las m onta-

fias

hasta llegara Hyrga... un pequefo

tornado en cuyo interior podia apre

ciarse el rostro d a mujer... «en-

cuentra la llave deltiem po y te entrega -

ré la llave del Tem plo Cobran» A cabo

el Principe Cobra... sé6lo quedaba

ya dirigirse hasta el Tem plo Cobra... u

crujido anunci6 qu la GIitim a barrera

habia sido desbloqueada. Klug tom 6 el

libro entre sus manos y se encuentra

leyendo n estos momentos como

Phantasie recuperdé la luz y la vida gra

cias a su hazaida.

Klug volviéo a su tierra, al otro lado de

Phantasie, junto con su libro Buch, en

cuya portada puede leerse, por cierto,

algo que nunca entendieron los habi-

tantes de Phantasie. En el margen s

periorizquierdo estaba grabado un on

ce,en el derecho el niGmero trescientos

setenta y cinco y en elcentro, con letras

grandes: TU M IC R O AM STRAD

Comentario inspirado en la Historia

Interm inable de M ENDE.
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PLACON

PLACON permite llevar una Contabilidad General,

adaptada totalmente al Plan General de Cuentas,

de uso extendido en nuestro pais, a partir de

su publicacién, a pesar de su no obligatoriedad.

En cualquier caso, para los no iniciados, podemos

encontrar una descripcion del mismo al final del manual.
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estructura de codificacién de cuentas y

subcuentas,

re

tuacién,

s,

B alance de

edicion

d

Sum as

e Diarios,

y saldos,

M ayo-

de S i-

y dos modelos de Cuenta de

R esultados

C ontiene

Prevision de V encim

controles

a

la C ontabilidad

Por otro

edida de

adem

a

lado,

lo

introduccion

sorios
la

pagos)
con

en la m
en la
cion d

e

cuentas.

B

d

elem entos

G eneral,

acce -

com o

ientos (cobros y

cuenta tam bién

adecuados para

posible, los

e

asientos

evitar,

errores

y

crea -

ESPECIFICACIONES GENERALES

El namero maximo de cuentas y de
apuntes se encuentra lim itado, Unica -
mente, por el tamafio del disco. Para

orientarnos podremos basarnos en la

form ula ;

CAPACIDAD DIsCO = N UMERDO D E
CUENTAS x 132 + NUMERO DE APUN -

TES x 62

El rango de im portes que pueden in-

troducirse oscila entre:
-99.999.999.999 y 999.999.999.999

En cuanto a niveles de cuentas se re -

fiere ,

e

n

u

E

el Plan

e xisten

los m ism os determ

G eneral, es decir;

B GRUPO

ENTA

BCUENTA

TALLE

D entro

d

e

esta

Prim er digito.

Dos prim eros

Tres prim eros

inados

digitos.

digitos

Cuatro prim eros

digitos

Total de siete

estructura,

lo

digitos

s

asien -
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instalacién

« PRAMH w

La prim era instalacién del program a
requiere de un procedim iento especial:

CONINS. Mediante este ejecutable, ac-

Diario cedemos a un mend en el que se indi-
Hayor can caracteristicas especificas de la
Balase Qutas y Saldos
Balase de Situacion
OJeﬂta(.'bEXpbtaCIén racteres para la escritura en com prim i-
EXplOtaCiénAnalitica do,la de comienzo de pica, la de princi-

pio de listado (salto de pagina opcio-

Prevision Coros y Pagos S8 mal).y el nimero de lineas por pagina
Codificar Instalacion S| Asi mism o
Otras Opdones &

R/F Pian de Cuentas
HF Hosas rafcfineniales

HF Conceptos Auxiliares
-> Anotacion de Asientos

im presora, como la secuencia de ca-

N
1

Codificacion Apuntes
Asientos Externos

Fin de Apertira

Fin de Res

Fin de Poliodo
Reguiarizacion Gestion
Fin de Ejercicio

. s e determ ina en este
punto el nombre o los nombres (hasta
FlnAleCaClén cinco), de las em presas con las que va -
mos a trabajar. Estos nombres deben

| CROON |28 rem itirse a LINNEO SOFTWARE, para

que se nos facilite la clave de acceso a

REBARE RE B KEB

. ) la inform acién contenida en los discos,
Cuentas 8 Apuntes 8 Haxifw Libres ,

contra copias no autorizadas

e form a que éstos queden protegidos

Una vez superado este proceso, po -
demos entrar en el program a de la for-
ma habitual, es decir, por medio del

ejecutahble PLACON

OPERACIONES DE APERTURA 1

Denominamos de esta form a a aque -
llas operaciones que se ejecutan a
principio de afio. La prim era de ellas es
la introduccion del asiento de apertura,
actualizacion del mismo, y final de

apertura

OPERACIONES CORRIENTES 1

Podemos considerar que las opera-

ciones corrientes son la s derivadas,

por un lado del m antenim iento del fi-

chero maestro de cuentas y, porotro la-

tos se realizan siem pre sobre las cuen - co una referencia al apunte que le su- do, de la introduccién, m odificacién,
tas del m axim o detalle (siete digitos), cede . listado y actualizacion de asientos con -
afectandose autom aticam ente, las de El programa posee también una tables
nivel superior gran flexibilidad, por estar construido La anotacién de asientos se canaliza
En cuanto a la introduccién de asien - a partirde ficheros ASCIll convenciona- através de laopcién 20 delmend. La si-
tos se refiere, se perm ite la utilizaci6n les. De esta forma, la inform acién con - guiente fase, una vez dados por bue-
de asientos m Glitiples, sin ninguna lim i- tenida en los mismos, es accesible a nos los asientos introducidos, es la ac-
tacion en cuanto alnimero de partidas procesadores de texto, hojas electréni- tualizacion de los mism os
y contrapartidas, asi com o los de parti- cas o bases de datos Seguidam ente, interesara norm al-
da-contrapartida sim ple PLACON se maneja a partir de m e- mente obtener listados Diario (opcién
Tanto cuentas com o asientos se al- nis, donde la seleccion de tareas se 50), Mayor (opcién 51), Balance de S u-
macenan en ficheros, los cuales garan - realiza tecleando el namero de la op - mas y Saldos (opcién 52), Balance de
tizan un rapido acceso a los datos. C a- cion, o desplazandose hasta el lugar Situaciéon (opcién 53), Cuenta de E x-
da cuenta dispone de un puntero sefa- adecuado con las teclas de m ovim ien - plotacién (opcién 54) y Explotacion
lando al prim er apunte del histérico de to del cursory pulsando retorno de ca - Analitica (opcién 55).

movimientos,y cada asiento del histéri- fro, com o confirm aci6n. Existe otra operacion corriente que
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CUENTA DESCRIPCION

ga ital social

no
5720632 panco me ro aos

onpras

ISTADO DELSE\ | Eé)E]E

0T

(Eso), (P™n ) o(H1A

es la de Fin de Mes; en ella se borran
los acumulados del mes en las cuen -
tas, para prepararias para los nuevos
acumulados del mes siguiente

OPERACIONES DE CIERRE

Al final del ejercicio, una vez

cidos y actualizados todos los

se deben realizar los proceso

El prim er proceso de fin de

es el asiento de regularizacion

tencias Este debe introducirse

lizarse manualm ente. Despué

Introdu -

apuntes

s de ¢

ie -

ejercicio

de

e xis -

y actua-

s,

puede

obtenerse la Cuenta de Explotacion
(opcion 54). Es im portante em itir este
listado en el preciso m omento, ya que.,
después de regularizadas (reclasifica -
cion) las cuentas de gestion, esto no
seria posible

Una vez obtenido este listado, pue -
den regularizarse las cuentas de ges-
ti6n, no sin antes hacer una copia de
seguridad del disquette de datos.

Elsiguiente proceso es elde obtener
el Balance de Situacién (opcién 53). Es
im portante resaltar que este proceso,

igual que

Cuenta de

tirse una

cierre del

E I

cion del

SALDO

v

sucede en

Explotacién, no

e

z

concluid

ejercicio.

cias, el cual
lizar

Por altim o
fin de
el cual se

CORRECCION DE ERRORES:

C uando

genera

siguiente

s

nuevo

la

asiento de

e debe

ejercicio

C ontabilidad se

paso a d
P e

in

m anualm ente.

llegam o

propia

la

ejercicio

apertura

el caso de la

podra repe -
o el proceso de
ares la form ula -

rdidas y

troducir

s al

m ente

G anan -

y

actua -

proceso

dicho,

d

en

m anteni

autom &ti-

a -

a -

te

sobre libros, la correccién de apuntes
se realizaba por medio de contr
asientos. El em pleo de un sistem a m
canizado porordenador, perm ite rea
zar m anejos precisos con la inform
cion alm acenada, de form a que es p
sible elim inar ciertos tipos de errore
una vez detectados

Sise localiza un error en un apun
anotado en el diario interm edio, es p
sible corregirlo m ediante la opcién d

anotacioéon

d

e

asientos

(opci6n

20).

e

Si el error se produce en el namero
de cuenta o en algan dato del apunte
una vez actualizado éste, podem os re-
currira la m odificacién de apuntes (op-
ci6n 30), la cual perm ite anular o m odi-

ficar un apunte actualizado

Por Gltimo, si el error no puede ser

corregido m ediante la opcién anterior,

podem os recurrira la incorporacion de

asientos externos (opcion 31)

CONCEPTOS

El fichero de conceptos contiene

hasta 45 descripciones de 20 caracte -

res, con el fin de abreviar la entrada de

datos, de form a que refiriéndonos a un

c6digo concreto, el program a Inserte la
descripcion correspondiente.
INCORPORACION DE
ASIENTOS EXTERNOS

Esta opci6on es sumamente intere -
sante, pues nos perm ite rescatarapun -
tes generados por otras aplicaciones,
como la Gestion Comercial, No6mina,
etc para ser incorporados autom ati-
camente a la Contabilidad.

El proceso en sies parecido al de la
introducciéon de asientos, con la dife-
rencia de que éstos provendran de un

fichero externo a la Aplicacion.

En definitiva, se trata de un potente
programa de contabilidad creado por
Linneo Software en la linea de sus otros
«Placones» para el resto de la gama
Am strad y distribuido principalm ente
por Microbyte a un precio «Am strad
PC».

Nombre: Placon
Precio: 29.900 + IVA
D istribuidor: M icrobyte, S.A.
P." Casellana, 169, 1
28046 M adrid
Tel: (91) 442 54 33
Realizado por: Linneo Software, S.A.
Pza. Republica de

Ecuador, 6

28016 M adrid

Tels.: (91) 2509

11 91

11 86 y



Edicion de Pr

PREYME

esupuestos y M e

icionmes de obra con certificacio
nes y ajuste total
Pcw 8512 PV .P. 48.000 Ptas
Eranc 'sCI
Eiue
pza
5m
28C4
Facturacion y control de stocks
con control de clientes. proveedo
fes, 1LV .A L. m inim os. etc
cPcC 6128, PCW 8256 y PCwW 8512
P.V.P. 198.900 Ptas
Toda la gestién normal de wn
Videoclub, con facturas, control de
VoA e stadisticas, control de
atrasos. etc
PV .P. 31.000 Pras

EN ESTOS

PUNTOS DE

. En las

. En los

R
PRO

O
F
PARA

GESAN

G estion com pleta de Adm inis
tracion de Fincas con edicién de
recibos, presupuestos, reparto de
gastos, etc
PCwW 8512 P .V .P . 37.500 Ptas

Contabilidad general. Plan N a
cional C ontable
ESTE PROGRAMA ENLAZA CON
LOsS PROGRAMAS FAST Y ALFAGC
PCW 8512 P.V.P. 24.500 P tas

G estiGn com pleta y profesiona
de desacrrollos de quinielas con
im presion de boletos

disco y CPC

PRECIOS NO ESTA INCLUIDO EL LV.A.

VENTA

m ejores tiendas de inform atica

departamentos O il s s is de GALER'AS

28013-Madrid

GRAMAS
SIONALES

AMSTAAD

LA

G estion de Valores C otizados
en Bolsa
G raficos alta resolucién
PCW 8256 y PCW 8512
PV P 17.500 P tas
Alm acén y Facturacion
Contiene las m ism as caracteris
ticas del FAST con m as capacida
des
PCw 8512 PV P 29.500 Ptas
G ran rapidez de calculo
Realiza escrutinios e im prim e
boletos
cpPc 6128 [ 24 000 Pta

En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Teléis. 242 24 71 - 248 50 88
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AND GRAPHICS PROGRAM

JAm straci

ate,

LAPIZOPTICO

fites Inform atica nos presenta
otro de sus periféricos destina-

O dos a desarrollarla capacidad
grafica, se trata del Electric Studlo Light
Pen, al que acompafia un programa
elaborado porSupergraflxLtd. (curioso
nombre)

El equipo consiste en un lapiz (evi-
dentemente) y un pequefo interface
que se conecta en el portde expansion
Respecto al lapiz, lleva su tapita para
evitar que entren pequeidos objetos
que obstruyan elpaso de la luz.Y sobre

el interface, la conexi6n se realiza s

n

ningan problema, aungue su form a ha-

ce que encaje algo torcido. Tiene wun
duplicado del port de expansiéon de
tras, pero en las instrucciones se dice

que no se conecte nada (im isterio!). EI
cable tiene la suficiente longitud com o

para poder operar comodam ente

INSTRUCCIONES DE RISAw m

Para empezar, dada la estructura del
program a grafico sum inistrado, las ins -
trucciones se hacen practicam ente in
necesarias. A pesar de esto, siem pre
conviene leerlas antes de conectar el
periférico

Nos encontrarem os entonces con la
cosa mas graciosa del mundo de la in
form atica: las traducciones. Este pe -
quefio manualesta traducido por ALPHA
Translation (no le encomiendes nunca el
mas minimo trabajo). Ademas de los
errores que podemos considerarnorm a-
les en estos casos, nos encontramos con
términos com o «lapicera de luz» para re-
ferirse al lapiz, o «llave polarizadora» al
hablarde la muesca que tienen los co -
nectores e impiden su conexi6n erré

nea: o sim plem ente «llaves» para ha-

De nuevo
los lapices
opticos, pero
esta vez con
un cierto

aire

profesional
soOlo para
los PCW.
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blarde las teclas. Porsiesto fuera poco, ducirel que ha de contener los dibujos seraceptada la eleccién eltipico y m o-
verem os mezclados los tiem pos ver- elaborados. lesto pitido del PCW . Para elim inarlo se
bales con absoluta tranguilidad. «Punto negro namero uno de todos pulsa la tecla «s». Cuando tomam os

En conjunto, este cuadernillo resulta los lapices 6pticos: la pantalla es cla - una opcién,se pasa a un submendt.Es-
bastante penoso, aungque no necesita- ra, y resulta m olesto sin gafas-filtro». te puede dar a otro submenu, etc. Si
mos mas para conocer el funciona- Descubierto el punto negro namertro querem os retroceder alanterior, pulsa -
miento del lapiz. De todos m odos, O fies uno, que en el PCW se m anifiesta con remos CAN. Si, porel contrario, quere -
podria haberse encargado de rectificar una pantalla verdetotal podemos co - mos volver al principal, pulsarem os
estas paginas de instrucciones; tal co - menzara movernos porel menu. Este STOP. Esta es una forma muy c6m oda
mo estan s6lo ne de moverse por el

cesitan unas vife program a
tas para ser un co6

mic. Es una lastim a

que e program a

LOS
AUXILIARES 1

esté traducido con

los m ism os térm i-

nos, resulta incluso

preferible tenerlo Lo prim ero que
en version inglesa aparece en el m e -
(no disponible). na es la ayuda

Este articulo sus «Ayudan» muestra
tituye perfectam en en pantalla las

te a las instruccio com binaciones de
nes;vamos a expli- teclas que tienen
car las caracteristi- alguna finalidad
cas del programa en el programa, y
grafico paso por cuando pueden
paso. ser pulsadas (son

s6lo quince, y se

aprenden con la

CONECTAR practica en  mouy

v poco tiem po).

EMPEZAR

El segundo

o

partado del m e-

nt se dedicaa m a-

«Regla namero nejar el disco: gra -
uno de los periféri- bar y cargar pan -
cos:conectarlos con elordenadorapa- aparece a la izquierda de la pantalla, tallas, y directorio de cualquier uni
gado». Aplicada la regla namero uno, pero no molesta para nada al dibujo dad (A, B o M). Las instrucciones lla-
basta con cargar CP/M, y a continua- puesto que se retira cuando estam os man al directorio «guifa». Los dibujos
ci6n introducir el disco sum inistrado y dibujando se guardan codificados con longitud
teclear «art». EIl programa se cargara A las distintas opciones del mend se fija, es decir, sea cualsea la com ple ji-
integramente en la memoria, porlo que accede sefalandolas con el lapizy pul dad del dibujo, su longitud una vez

ya podem os retirar el disco para intro- sando la barra espaciadora. O irem os al grabado en el disco sera siem pre la



D

H H S B E

mism a. Esto lim ita bastante la capaci-
dad de los discos; podria haberse
utilizado una codificaci6n depen -

diente,

D R

realm ente

dia

como en elcaso del program a

DRAW

El ment dedicado a la im presora es

com pleto para lo que se po -

esperarde este program a:tenem os

im presion vertical, pequefia o norm al

(son excluyentes). Pero tanta felicidad
no podia ser posible: hemos com pro-
bado que, a tamafio normal, el dibujo
queda alargado verticalmente. En los

otros dos

es casi

modos de impresion el error

inapreciable

DIBUJO CON PRECISION H

A continuacién tenemos las opcio-

nes dedicadas a afadir lineas, trazos a

mano alzada, y varias figuras

«Lineas» ofrece un submenda en el

cual encontramos «lineas sim pleso»,
«lineas punteadas» y «rayosn» Las
lineas sim ples se colocan pulsando
ALT alavez que movemosellapiz para
fijar su punto inicial, y sin ALT para fijar

el otro

gracias de la

de una sera el fin de la

cesivam ente. Por altim o,

lineas con el m

m end con

dor»,

duccion

punto. Las «lineas punteadas»

no son lineas de puntos (es otra de las

traducciéon). Se refiere a

ineas encadenadas, es decir, el origen

anterior, y asfisu-

los rayos son

ismo punto de origen

La opcion «dibujar» contiene un sub -

«lapicera», pincel, «rocia-

puntos y vaciar la pantalla. La tra -

entiende «lapicera» com o «di

bujo a mano alzada». Para ello se pulsa
la barra espaciadora mientras se traza.
Aprovechamos este momento para
com probar la precision de este lapiz.

Perfecta,
parte
momento se
mente:elcu
sible
Esta

franja

hasta que nos acercamos a la

derecha de la pantalla, en ese

deteriora considerable -

rsortiem blay casies im po -

apuntar a un pixel determ inado

zona cubre aproxim adam ente una

vertical de un sexto del total. Una

pena

m uestra un

al nueve

tam afio del pincel,

pantalla se

ro pincel.

provocan una

opinion, el

Sielegimos el «pincel», el program a

m endG con nimeros del uno

Debemos seleccionar aquiel

cuyo resultado en la

aproxima alde un verdade -

Los tamafios superiores a 5

respuesta dem asiado

enta del lapiz. Elgrosor2 es,en nuestra

que mas se presta a plasm ar

as inspiraciones artisticas

La tercera opcion es el «rociador»,

mas conocido entre los lapices 6pticos

com o spray. También se nos ofrecen 9
grosores, apropiados en conjunto para
sombrearo darfondo con mucho deta-
lle. El resultado es muy uniform e

Si seleccionamos «puntos» lo que
tenemos es...eso, puntos.Uno porcada
pulsaciéon de la barra espaciadora. Sila
pulsamos durante mas de medio segun -
do (m4as o menos) se activa la auto-repe -

ticion, con lo cualconseguimos un «efec-

to metralleta» de puntos continuados

Y por fin, llegamos a «vaciar panta-

lla». Como buen programa grafico, pe -
dira confirm acién antes de borrar.
Elsiguiente puntodel menda principal

es el relleno (fill). Al tom ar esta opcion,

se nos dara a elegir una de las i54!

texturas disponibles, adem as del relle -

no total. Pulsando la barra espaciadora,

se rellena la e sefnalada con el

superfic

lapiz. Es posible cancelar el proceso

Bajo el nombre de «formas» se en -

cuentra un submend que perm ite reali-

zar triAngulos normales y en tres di-

mensiones, rectangulos norm ales, s 6 li-

dos (rellenos) y también en 3D. Es

co preguntar qué ha pasado con los

triAngulos so6lidos en este program a,

pero tam bién es l6gico que el progra -

ma no nos conteste

Las restantes «formas» son los poli-
gonos, de tres a nueve lados (se defor-
maran bastante si los hacemos dem a-
siado grandes), y circulos/elipses, con

cualquier inclinacién y tamafo, con un

sistem a de «am oldarlos» extrem ada -

mente sim ple: pulsando ALT y movien -

do el lapiz para cam biar el diam etro;
EXTRA para alargarlo (elipses) e incli-
narlo, y la barra espaciadora para fijar
la figura definitivam ente

Es especialm ente llamativa la capa -

cidad de este programa para generar
te x to s . S seleccionam os «te xto», s e
nos ofrece entre «texto normal», «hacia
arriba», «hacia atras», y «hacia abajon»

(corresponde a girar 270, 180 y 90

grados eltexto, respectivamente). Ade -

mas dispondremos de jnueve tam afios

de letra! El tam afio uno corresponde al

norm al del PCW ; el nueve tom a una al-

tura en la pantalla de casi cinco centi-

metros. Sim plem ente genial

LOS REFINAMIENTOS 1 1 1 1

Bajo este nombrecito hemos inclui-

do los siguientes apartados: «utilida-

des», «colorde tinta» y «m odo de tinta»

El submenda de utilid ades perm ite

mover y copiar sectores rectangulares

del dibujo (a misma escala) y «focalizar»,

conocido com o zoom . EIl zoom

permite am pliar la im agen (escala Gni

ca) para poder operar punto a punto
«Color de tinta» lleva, com o puede
suponerse en el caso del PCW , pogqui-

tos colores: normal (verde), y lo que el

programa llama «retrocedar» lo

suponemos que quiere decir «negro»

aungque al estilo de ALPHA Translation

Por altim o, «m odo de tinta» adm ite

las siguientes opciones: Normal XOR,

AND y OR. Con esto, entre otras cosas,

podem os corregirlos dibujos borrando

detalles Esto no es posible u tilizando

EXTRA+DEL, combinaciéon que borra
lo GItim o que se ha dibujado (por cierto
que las instrucciones dicen ALT, no

Y aquitermina elviaje a través de un

programa, muy bueno en unas cosas,y

bastante pobre en otras; hem os notado

la falta de facilidades com o rotacién de
figuras, definicién de simbolos, zoom
graduado, centrados... Antes de com -

prarlo conviene asegurarse de que no

se nos va a gquedar corto

ELECTRIC STUDIO Y GSX

En el disco se incluye un fichero con -
trolador de dispositivo al que puede
hacer mencién ASSIGN.SYS. EIfiche -
ro se llama DDESP. PRL y necesita la
presencia del controlador DDS -
CREEN.PRL en el mismo disco para
poderactuar. Aplicado a cualquier pro -
grama que incluya GSX, perm ite m ane -

jar el cursor grafico (graphic input) con
el lapiz. El controlador anade adem as
la posibilidad de invertir los colores de la
pantalla pulsando «b» durante el «input».

Probamos a incluir DDESP.PRL en el

fichero ASSIGN aplicado a Dr DRAW ,

junto con el controlador de im presora

El resultado es un manejo mucho mas

cémodo (DR DRAW es pesadisim o sin
un lapiz). Esto no es todo; podrem os
utilizar el lapiz en programas com o
CBASIC compiler, lo que perm ite con -
feccionar programas compilados que
adm iten entrada grafica con este peri-
férico

La aplicacion de G SX es un punto

fuerte de este equipo; si trabajamos a

m enudo con DR DRAW , merece la pe-

na tener el cacharrito
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AMSTRAD

DINAMIC

BUSCA

PROGRAMAS

Y PROGRAMADORES

1987 sera un afio que
dard mucho que hablar.
Los programas y los
programadores
espafioles van a estar
de moda.

Es logico, porque

la calidad siempre
tiene recompensa.

SI quieres gue
programar video juegos
sea tu profesion:
Llamanos, demuestra tu
calidad, puedes
integrarte en
una empresa
joven
y con
futuro.

S|

deseas
ver tu
programa
comercializado bajo el
anagrama DINAMIC y
rentabilizar los meses de
trabajo que llevas con él,
no lo dudes, llamanos
y veremos tu trabajo.

Sl tienes un proyecto
claro, interesante, que
consideras innovador
en este mundo del
software y puedes
demostrar tu
capacidad técnica
para llevarlo a cabo.
Te estamos esperando

OFRECEMOS:

Un trabajo con futuro,
una profesion bien
remunerada o un
sistema para
rentabi-
lizar tu
aficion
preferida,
lo que td
elijas.

Nuestra
infraes-
tructura
técnica como
apoyo para
nuevos
programas y

nuevos programadores-

« PROGRAMAS PARA CBM 64, SPECTRUM, AMSTRAD Y MSX.
« PROGRAMADORES CON DOMINIO DE 6502 O 780.

* incorporacion a un
equipo de
profesionales

* aseso-

ramien-

to en

rutinas

* aporte

de los

mejores

graficos del mercado

« financiacion de
equipo informatico

» ayuda de especialistas
en musica y sonido

« realizacion de versiones
a otros ordenadores.

Sistemas de remuneracion
alternativos:

» Pagos al contado.

» Contrato de royalties.

Una comercializacion con
las mejores compariias
en todo el mundo:  _
ESPANA, GRAN BRETANA
AUSTRALIA,
AUSTRIA,
BELGICA
DINA-

MARCA,
FINLANDIA
FRANCIA,
ALEMANIA,
ISLANDIA,

MALTA, NORUEGA,
SUECIA, SUIZA,
JAPON, ESTADOS
UNIDOS.

Si consideras interesante
nuestra oferta de trabajo,
si piensas que puedes
realizar video-juegos de
calidad, si has acabado
un programa, animate,
danos un telefonazo y
charlaremos del asunto.

TEL. 2487887

Plaza de Espafia, 18 -Torre de Madrid, 29-1

28008 MADRID Telex: 47008 TRNX-E



El Locomotive BASIC de los Amstrad CPC es un formidable mos la lista de los alumnos de un cole-

gio, el nom bre de pila de uno de ellos,

intérprete que gestiona con extraordinaria eficiencia, e ria un camopo. el conjunte namero ae

casi cualquier tarea de programacion que le encomendemos. moetrieuln,mgs nom bre, mds apelides,

mas direcciéon, mas curso que estudia,

Pero no todo podia ser perfecto; solo trata ficheros secuenciales. m&s la nota moedia, porejem plo, un re-
Sin embargo, no todo esté perdido___ gistro;y la suma de todos los anotados,

ademas de los espacios todavia sin

ocuparen cada curso, es decir, la propia

ntre los programas de regalo gque de creary gestionarficheros de acceso lista, es lo que denominamos fichero.
recibim os al adquirir un CPC 664 directo. ¢Q ué significa esto?
0 6128, 0 alafadiral CPC 464 una Un fichero es una zona deldisco que
wnidad de disco, encontrarem os uno  nosotros referenciamos mediante un SECUENCIAL Y ALEATORIO w w
de extraordinaria utilidad: RANDOM F nombre, encargada de alm acenar in-
LES . form acién del mas diverso tipo. Esta Supongamos ahora que el colegio
Sitraducim os este nom bre al caste - formado por una serie de wunidades decide adquirir un Am strad CPC para
llano, « Ficheros Aleatorios», inm ediata - mas pequefas denominadas regis- inform atizar la gestion de sus alum nos
mente podem os hacernos una jdea de tros, los cuales a su vez se descom po- Don Carlos, director del centro (al que
por donde van los tiros. Efectivam ente, nen en cam pos que son lam inima can - todos llaman «el Vizconde», por su no-
se trata de una serie de dos program as, tidad de inform acién a la que se puede ble aspecto) y que de esto de progra -
RANDOM-F.ESAS y R ANDOWM B IN , en - acceder m ar sabe un m ontéon, decide crear un
cargados de dotar al sistem a de disco Lo mejor en estos casos es fijarnos fichero secuencial en el CPC, asignan -

de nuestro Am strad de la posibilidad en un ejem plo concreto,y siconsidera- do a cada alumnno un numero de m atri-



cula. Sin embargo, al
cubre alarmado que
sea realizar una con
dato referente a un a
de m atricula alto, su
niza hasta que por f
sin querer, Don C
cuenta del principal
plantea altrabajarco
ciales: hasta llegar al
ro de m atricula 100,
denador necesita lee

S in

(nuestro

tan

«pelota» y

repe

poco tiem po
cada vez que d
sulta de

lum no de

ordenador se eter-
in da con él.
arlos se ha dado

problema que se

n ficheros secuen -

alum no de nam e -

por ejemplo, el or-

rse los 99 anterio -

em bargo, Fernandito Zepol
lente delegado de clase),
redicho com o siem pre, le

expone

ra

h a

baja

cer

e

es

aleatorio

na

ap

n

crear un

recordandole que su

«la 1B M »,

fichero de a

herm ano

que lo que debe

lum nos

M ediante este sistem a —le dijo Fer-
ndito— el disefio asincrono de la
licacion mejorara param etralm ente,

de tal form a que en las sucesivas ac-
tualizaciones del soporte analitico dis -
co-registro, la influencia m agn¢ética so -
bre la lista indexada quedara m inim a-
m ente optimizada.Vamos, jque niidea
para lo que sirve esol, pero silo utilizan
en «la IBM »

Tras ganarse una buena nota en Lite-
ratura (porque lo que es en Inform atica,
«burro» total) y los habituales silbidos
de sus com paferos de clase (a los que
mir6 despectivamente), Zepol decidi6
saliralquiosco mas proximo,y hacerse
con un ejem plar de la revista TU M ICR O
AMSTRAD, para no decir las mismas
sandeces en ocasién similar. Y sin dar-
se cuenta se encontrd leyendo un arti-
culo que comenzaba diciendo

un fichero aleatorio perm ite la lec-
tura o escritura de cualguiera de los re -

gistros que lo forman segGn un nam ero

de orden o una clave id e n tificativa de

cada uno,no siendo necesario para ac-

ruM/CRO
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cedera un registro particular, la lectura
de todos los anteriores hasta llegar al
buscado, reduciéndose los tiem pos in-
vertidos por el sistem a de disco, cuan -
do s6lo se necesita obtener una infor-
macion parcial dentro de la que real-
mente alm acena el fichero

La gestion de ficheros aleatorios en
los Am strad CPC se puede llevar a ca -
bo mediante una de las utilidades pre -
sente en el disco de regalo que acom -
pafia al sistema. En prim er lugarse de -
be ejecutar el programa RANDOM-F
(RUN «RANDOM -F») encargado de re -
servar el espacio necesario para la co -
rrecta wutilizacion de la rutina

RANDOM-FORMAT

ve

igu

z

ejecutado, se presenta una

n la que se solicita respuesta

ientes cuestiones
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m inim a longitud de ficha definible es tionara ficheros aleatorios de una m a-
de 3 caracteres. Sin embargo, puede nera facil, sin com plicaciones, pero no
ser m odificada actuando sobre la's hicieron m ucho hincapié en los proble
lineas 217 y 240 del listado del progra - mas que pudieran traer asociados los
ma RANDOM-F.BAS errores com etidos al program ar.
Finalm ente, unidad de disco nos Por esto, antes de ponerse a trabajar
perm ite elegir entre la A o la B, como es del todo im prescindible seguir las
soporte del diskette que almacenara siguientes norm as
los ficheros definidos. 1. Conocerala perfeccion el signifi-
Tras ello, el programa RANDOM-F cado de cada com ando y de los para-
pide conform idad a los datos introduci- metros que lleva asociados
dos, e inmediatam ente a continuacio6n, 2. Antes de ejecutar cualgquier parte
procede a la creaciéon del fichero en el de un programa que haga uso de R AN -
disco, reservando el espacio necesa- DOM.BIM, grabaren un disco diferente

rio. Este tam afio viene dado por la for- al que contiene los ficheros aleatorios,

moula: la version sin probar del programa.

Aungque parezca inocente este consejo

EF(en Kbytes)=INT(NFxLF/1024)

de no seguirlo, podem os enfrentarnos
siendo EF, eltamafio del fichero; NF, el con degeneraciones en la inform acién
namero de fichas o registros; LF, la lon - tanto de los programas como de los fi-
gitud de la ficha, e INT la parte entera cheros del disco, y a ver quién es el
(sin decim ales) de la cantidad resultan - «guapo» que las soluciona.
te . Por tanto, ante todo iprecauciéon!
En principio, no es posible tener un RANDOM.BIN funciona perfectam ente,
N OMBRE D EL FICHERDO
fichero con una capacidad superior a y esta preparada para gestionar fiche
NUMERO DE FICHAS 150.000 bytes, aungque sustituyendo en ros aleatorios, no para depurarlos erro-
la linea 215 del programa dicha canti- res de program acion

LONGITUD DE FICHA
dad por otra mayor, serd posible con -

DIsSCO (AIB) seguirlo

En realidad, el tamafio m aximo de fi- TRABAJANDO CON
Elnombre delfichero es el que noso- chero lo limita la capacidad del disco RANDOMBINTT 1 1 1 1 1

tros deseem os asignarle,y com o m &xi- en si. Para trabajar con esta rutina de
mo contarda con ocho caracteres de lar- gestion de aleatorios, los discos utiliza -
En principio, para activar las cuatro
go. Si continuamos con nuestro ejem - dos como soporte de los ficheros de
nuevas O6rdenes para la gestion de fi-
plo, podemos denominarlo «alumnos». beran encontrarse en form ato SISTE
cheros aleatorios, es necesario introdu
N umero de fichas (o de registros) es M A (no valen los form ateados en DA
ciren la unidad eldisco que contiene la
el m axim o de anotaciones que pensa - TA) y portanto, con capacidad para al-
rutina RANDOM FILES,y ejecutar las si-
m os realizar (seria el nam ero de alum - bergar 169 Kbytes. Efectuando una
guientes instrucciones:
nos del colegio) Conviene sobredi- sencilla operacion
m ensionar esta cantidad para evitar M EMORY &9BFF
169x1024=173.056 bytes
que en un momento determ inado se LOAD «RANDOM.BIN>», &9C00
nos pueda quedar pequedo el fichero concluim os que esta Gltima cantidad, CALL &9C00
Longitud de ficha es el naimero de sera el mayortamaifo posible a ocupar
caracteres que tendra cada registro, es por un fichero m anejado por RANDOM Lo primero que se debe hacer antes
decir, 1a suma de los ocupados por ca- FILES. de acceder a los datos de un fichero es
P 4 s 4 «abrirlo». Durante esta operaciéon, el
a uno e sus campos. i por cada

sistem a operativo, reserva una zona de
alumno,porejemplo,querem os anotar:

m em oria interm edia denominada buf-

~ Nombre (12 caracteres) RANDOM.BIN et emire el dises

y la mem oria princi-

— Apellidos (20 caracteres) pal, utilizada como almacenamiento
Esta form idable mini-rutina (ocupa tem poral de los datos transferidos en
— Curso (2 caracteres)

tan solo 1792 bytes) am plia las posibili- uno u otro sentido. RANDOM .BIN defi-

— Nota media (4 caracteres, si con -
dades del Locom otive BASIC con cua- ne com o buffer, un area de 512 bytes.

sideram os que se puntia sobre
tro nuevos mandatos: OPEN, CLOSE, Adem as, se informa de qué ficheros

10 m aximo,y con dos decim ales

READ., y WRITE. se desea mantener abiertos, su nom
Ademas, el punto decimal tam
Lo cierto es que se comporta estu- bre, longitud de registro, y la unidad de
bién ocupa una posicién)
pendamente, siem pre y cuando sepa- disco donde el sistem a los debe bus-
la longitud de cada registro es, por tan - mos hacer buen uso de ella. Y la razén car. Para ello, disponemos del manda-

to, de 38 caracteres en total. En este de ello, estriba en que sus creadores to O PEN . Su sintaxis com pleta es la si-

sentido conviene puntualizar que la pusieron el m axim o interés en que ges - guiente



10 PEN,

lum nos se
abrirlo, seria necesario
je

cutar la orden

A $=«alu

(s> A $ .1

(53V$ ,NF,LR,D

.38 .1

m nos»

:0 P EN,

ESCRITURA Y LECTURA
DE INFORMACION

10000

10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10090
10100
10110
10120
10130
10140
10150
10160
10170
10180
10190
10200
10210

10000
10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10090
10100
10110
10120
10130
10140
10150
10160
10170
10180
D$( x$
10190
10200
10210
10220
10230
10240

ruwcfkio
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FERNANDO LOPEZ MARTINEZ
CARLOS DE LA OSSA VILLACANAS
FOR-MAT (c)TU MICRO AMSTRAD 1987 -
IF HIMEM<>42619 THEN 10090
MEMORY &9BFF
LOAD"random.bin',&9C00

CALL &9CO00

MODE 2

INPUT *Nombre del fichero.... :"Ja$
INPUT "Numero del Tichero.... :"}Inf

INPUT "Numero de registros.;nr
INPUT “Longitud del registrolr
INPUT "Contenido del registro.!";c$
IOPEN,@a$,nf,1r ,1
X$=LEFT$(c$+SPACES(Ir),Ir)

FOR 1=I TO nr

WRITE,@x$,1 ,nf

NEXT

ICLOSE

GOTO 10090

FERNANDO LOPEZ MARTINEZ -
CARLOS DE LA OSSA VILLACANAS
/ VERIFY (c)TU MICRO AMSTRAD 1987 -

IF HIMEM<>42619 THEN 10090
MEMORY &9BFF
LOAD"RANDOM.BIN" .&9CO00

CALL &9CO00

MODE 2

INPUT “Nombre del fichero.....:" ;a$%
INPUT "'‘Numero del fichero.....:" ;nf
INPUT **Numero de registros...._.!”;nr

INPUT *Longitud del registro..:" ;1f
x$=SPACES$(1r)

IOPEN,@a%$,nf,1r ,1

FOR 1=1 TO nr

IREAD,@x$,1 ,nf

PRINT x$"#":FOR j=1 TO Ir:PRINT ASC(MI
.4 =1>) “#“5

IF INKEY$< > THEN j=Ir:i=nr

NEXT

PRINT

NEXT

ICLOSE

GOTO 10090
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la variable L$,y tan solo nos queda de -

codificarlos (interpretarlos). Para ello,
disponemos de las funciones de m a-
nejo de cadenas del Locomotive B A -

SIC, RIGHTS, MIDS, y LEFTS. EI as
pecto de las instrucciones que llevarian
a cabo esta operacion, podria ser el si-

guiente

100 PRINT «NOMBRE
«LEFS$(LS$.12)

110 PRINT «APELLIDOS
«MIDS$(LS$,13,20)

120 PRINT «CURSO
«MIDS$(LS$,33,2)

130 PRINT «NOTA MEDIA..

«RIG HTS (LS, 4)

EI GlItimo m andato que incorpora
RANDOM.BIN es CLOSE. Su mision es
contraria a la de OPEN, puesto que se
encarga de «cerrar» el fichero. Aungque
su im portancia pueda parecer secun -
daria, es fundamental ejecutar este
mandato cuando term inem os de traba-
jar con un fichero, puesto que su m isién
es «volcar» sobre eldisco los datos que
pudieran quedaren elbuffer. De no ha-
cerlo asi, correm os el riesgo de perder-
los, y de obtener inform acién errénea
cuando de nuevo trabajemos con ese
m ism o fichero

Admite dos sintaxis: iCLO SE cierra
todos los ficheros que estuvieran abier-
tos en el m om ento de ejecutar la orden.
Por el contrario, iCLO SE ,NF cierra so-
lamente aquel cuyo num ero identifica -

tivo sea NF.

Continuando con nuestro eiem plo, Para evitar confusiones hemos relle-
Los dos pequedos listados que

supongamos que pretendemos escri- nado los espacios en blanco con sig-
] acompafdan al articulo, se encargan,

birlos datos de alum no con namero de nos «x», pero, irepresentan blancos!
. . por una parte, de form atear el conteni-

m atricula siete: Una vez construida la variable que con -

do de todos los registros de un fichero
tiene los datos a escribiren su lugarco -

previamente creado por RANDOM -F, al

NOMBRE... M AR IA JO S E rrespondiente ejecutariam os la instruc-
. valor que nosotros definamos (FOR -
cion
APELLIDOS.. DEL MANZANO MATY.
SERRANO
IWRITE., (s AS.7.1 Por otro lado, el programa VERIFY
fe cta do del t do de to-
CURSO ... 3¢ Siahora lo que deseamos es leer los efectia un vaciado delcontenido de to

dos los registros del fichero seleccio-
datos de nuestro prim eralummno,elpro-

NOTA MEDIA. 7.5
nado. Para utilizar uno u otro sera preci-
ceso a seguires muy parecido. Lo pri-
] so que el programa RANDOM-BIN esté
El proceso a seguir consistiria en mero, com o siem pre, dim ensionar una
. presente en el disco de datos, o en la
crear una variable de 38 caracteres de variable del mismo tamafo que el re-
memoria central de nuestro ordenador.
largo, que contuviera cada dato en su gistro a leer. Por ejemplo, podem os
Para grabarlo basta con ejecutar la or-
lugar, para posteriorm ente, poder recu- crear una variable L$ rellena en princi-
den BASIC
peraria del disco, e interpretaria. De la pio de blancos: L$S=SPACES(38).
6 i A t 6 " bo, |
posicién 1 a la 12 iria el nom bre, de la continuacién llevamos a cabo, la SAVE <RANDO M
13 a la 32, los apellidos, en la 33 y 34, el operacién de lectura en si:
P Y P B IN»,B.&9C00,17092
curso, y finalm ente, de la 35 a la 38, su
{Jopel, nos ha quedado un progra-
nota media IREAD, (3 L$,7.1 er d ? ¢
made gestién de alumnos estupendo
A$S=«MARIAXJO SExxDEL X
$ =« Tras ello, los datos de nuestra am ig a “le dijo Fernandito Zepola Don Carlos

M ANZANOXSERRANOX3CT7.5x» M aria José quedaran almacenados en {Es un cafén!



C/ Duque de Sesto, 50.

280009 M A D R ID

Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02

M etro O 'Donnell o Goyo (aparcamiento gratuito en Felipe
igSSSSS» BTAS,
pob CON\pREl WOS’Ca STREET HAW K 2.300
N e e 5 KNIGHT RIDER 2.300
800 ptas- MIAMI VICE 2.300
MooV IE 2.300
EQUINOX 2.100
W 2.100
MILLION I DISCO 3.300
GREEN BERET DISCO 3.000
LAS 3 LUCES G DISCO 3.000
DESERT FOX DISCO 3.000
KNIGHT GAMES 2.300
STAINLESS STEEL 2.300
DESERT FOX 2.600
JAK THE NIPPER 2.300
CAULDRON I 2.300
NEXUS DISCO 3.000
RAMBO +MATCH DAY DISCO 3.300
STEINLESS STEEL DISCO 3.000
KNIGHT RIDER DISCO 3.000
KNIGHT GAMES DISCO 3.000

COMPATIBLE PC IBM
MONITOR FOSFORO VERDE
DOS UNIDADES DE DISCO
360 K UNIDAD

UNIDAD CENTRAL CON 256 K

TECLADO EN CASTELLANO
169.900 PTAS.
INCLUIDO PAQUETE DE
SOFTWARE DE GESTION

TAPA DE M ETACRILATO 4.6 4
CABLE CENTRONICS
CABLE

SEGUNDA UNID A D D

CABLES SEPARADORES 6128

INTERFACE RS232
CINTA VIR G EN C15
CABLE A UDIO
CABLE ADAPTADOR 2 JOYSTICK
CABLES SEPARADORES 464
CABLE SEPARADOR 8256

CABLE RS232

DISKETTES 3"

PTAS.
895
3.175
1.790
1.975
9.265
69
795
2.390
1.390
2.900
2.500
735

LAPIZ OPTICO
3.295 PTAS.

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.595 PTAS.

OFERTAS EN JOYSTICKS

PTAS.
QUICKSHOTI 1.395
QUICK SHOT i 1.695
QUICK SHOT IX 2.395

rastrad

~_ _RATON DE PANTALLA
CON SOFTWARE 7.900 PTAS.
GRATIS UN SUPLETORIO
TELEFONICO

PEDIDOS CONTRA REEMUBOLSO S IN N IN G U N G ASTO D E

E NV IO . TEL (91) 275 9 6 16 - 27 4 75 02 O E S CRIBIENDUO A

M IC R O - 28009 M A D R ID .

Tiendas y distribuidores grandes descuentos.
Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. (91) 274 75 03.

D U Q U E D E SESTO, 50.
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ace tres meses ya com entam o0s
un programa de esta firm a («EL

II CUERPO

tema es muy diferente, ya que nos dis-

HUMANO»); ahora el

ponemos a analizar la productividad
de Espafa en diferentes cam pos eco
néomicos. El paquete de programas, se

titula genéricamente «ESPARNA Y SUS
RECURSOS», com puesto de tres cin -
tas, con un programa en cada una, titu
«AGRICULTURA Y VEGETA

CION», «GANADERIA, PESCA Y MINE

RIA» y «ENERGIA, INDUSTRIA Y TuU
RISM O »
Por los titulos de los programas no

podem os entrever ninguna secuencia-
lidad en los tem as,y tam poco se indica
en el exterior el orden en el que deben
ser puestas las cintas. Sin em bargo,
cuando tenemos una de ellas cargada,
si aparece el numero de orden que
ocupa dentro de la serie, de tal manera
gue «AGRICULTURA Y VEGETACION »
es el prim ero, «G ANADERIA PESCA Y
MINERIA» es el segundo,y «ENERG IA,
INDUSTRIA Y TURISMO» es «RECUR
SOS Ill». Elorden no es m uy im portante
en la ejecucion de los programas, pero
en la prim era cinta aparece un listado
de todos los recursos que van a seres-
tudiados, y no es l6gico que aparezca
en la ultim a

cinta, si hemos tenido la

suerte de dejarla para el final.

Todos los programas estan pensa-
dos para monitor de fé6sforo verde o de
color. La seleccién la hacem os a través
de un menu que aparece en elcom ien
zo de la ejecucion de cada uno. Es un
detalle que TASOFT no se haya olvida
do de los

posibles ordenadores que

podem os tener en un colegio porque
los de fosforo verde, los m as econom i-
cos, necesitan una

escala de verdes

para diferenciar bien los graficos;
mientras que con los de colorse les de

be sacar el maximo partido a sus posi-

b ilid a d e s

rnuwchto
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GANADERIA, PESCAY MINERIA

El prim er menu que aparece, tras el
de eleccion del monitor, es el tem atico
propio del

programa: «RECURSOS»,

«UTILIZACION DEL SUELOS», «AGRI-
CULTURA», «xVEGETACIONOSY» y «TESTn».
Al seleccionar la primera opcién
aparece el listado de recursos que co
m entam os anteriorm ente, con lo s re -
cursos a estudiar en el pagquete: A gri-
cultura, Ganaderia, Pesca, M ineria, In-
dustria y Turism o.Aquitermina esta op
cion, porlo que debemos volveralme
nu principal.

En «UTILIZACION DEL SUELO» el
programa nos ensefia co6mo es la dis-
tribucion de las tierras en Espafa. La
metodologia em pleada en este aparta-
do es la misma que aparece en todo el
paquete com pleto de programas. Una
vez seleccionada la opcién, la pantalla
se divide en dos apartados, o ventanas
En una tenemos el mapa de Espafa y
en la otra un texto explicativo introduc-
torio al tema que se va a estudiar. Al
pulsar una tecla aparece un mend con
diferentes apartados, dependiendo del
tem a que estemos tratando; en este ca
so, seran diferentes tipos de cultivos y
vegetacion Cuando seleccionem os
una opcién del mend aparecera repre
sentado en el mapa la zona que cum
ple esa condicién

Refiriéendose concretam ente al tem a
que nos ocupa, en la ventana de texto
tenem os cinco tipos de aprovecha-
miento delsuelo: «1 -C ultivo, arroz, pas -
tos», «2-Frutales, viias, hortalizas», «3-
Bosques», «4-Tierras im productivas» y
«5-Regadios». Al pulsar uno de estos
numeros se sefnala en el mapa la zona
ocupada por este tipo de vegetacion
con interm itencia, para un mayor real-
ce.Segun se marca la zona esta sonan
do al mismo tiem po un pitido que es
b astante

incoéom odo si se esta obser-

vando la zona durante un rato .



B E B E DEMHUBETETEODHEI

En la opcion «AGRICULTURA®S», tras niendo los contadores antes m encio- A continuacién se divide la pantalla
el texto introductorio, aparecen 11 pro - nados para ambos Una vez hayamos de la form a com entada anteriorm ente,
ductos para representar en el mapa. seleccionado el namero de jugadores, pero sin texto, sino directamente wun
Eligiendo una de ellas, se marca la zo - deberemos elegir la dificultad, entre menu para representar en pantalla las
na en el mapa con iguales caracteristi- dos niveles. La diferencia entre am bos diferentes zonas. Este m end es exclusi-
cas a las comentadas, incluido el piti- es sim plem ente que en la mas facil la vo para el ganado vacuno; en el mapa
do. Siapretamos la barra espaciadora posible respuesta se selecciona entre se indicaran las zonas principales, lu-
desaparece la pantalla actual y en tres opciones,yen el «NIVEL 2», la «difi- gares de toros de lidia, productos lac-
cambio tenemos la superficie y pro- cil», son cinco las opciones. Podem os teos, mataderos. Plasta ahora, siem pre
duccién de numerosos productos agri- comprobar que la diferencia es practi- que se ha sefialado alguna zona en el
colas, con representaciéon en diagram a camente inapreciable. Los distintos ni- mapa ha sido por una m ancha de otro
de barras de algunos de ellos. veles de dificultad se deberian encon - color, sin embargo, en el caso de los

La cuarta opcibn, «VEGETACION», trar en algo mas «sustancioso», com o mataderos no son manchas, sino pun -
no aporta nada novedoso con respecto puede seren las preguntas que se rea- tos, y aungque estén interm itentes, no
a las anteriores. En pantalla tendrem os lizan. son muy visibles, precisando un es-

10 tipos de vegetacion («Encinares», fuerzo wvisual para distinguirlos. Una

«Pinos», «Matorral»...) para su repre - GANADERIA PESCA m ejor soluciéon seria aumentar el gro -
3

sentacion en el mapa sorde los puntos, ya que no im porta la

y mineria

La Glitima de todas es la opcion de poblacién en particular que se sefala,
TEST Siem pre lo s te sts consisten en Elm end principal deltem a consta de sin o s o6 lo la provincia o la zona donde
que el programa marca una superficie cuatro opciones: «G ANADERIAS», se encuentra
sobre el mapa y en la otra ventana hay «PESCA», « MINERIA» y «TEST». En to - Pulsando «ESPACIO » cam bia la
diferentes opciones de respuesta, solo das ellas se sigue el mismo esquema pantalla, dando paso a un nuevo ment,
una de ellas es la correcta, debem os que en el programa anterior, salvo ex- en esta ocasion referido a la ganaderia
escogerla. Se acom pafia de un conta- cepciones en general: lanar, cabrio y porcino
dor de preguntas, aciertos, fallos y por- «G ANADERIA>» es la excepcion que La segunda opcién, «xPESCA», ofrece
centaje de preguntas acertadas. Ade - acabamos de mencionar. Al seleccio- otra variante. No hay texto original, apa-
mas de laactualizacion de los contado - naresta opcién no se divide la pantalla rece directamente el mapa y el ment
res, los aciertos y fallos en las respues- en dos partes, una con el mapa y otra Sobre el mapa hay un diagram a de tar-
tas van acompafadas de m usiquillas con eltexto,como ocurria anteriorm en - ta con los porcentajes correspondien -
diferentes te.Toda la pantalla se dedica a exponer tes, pero que en ningdn lugarse indica
Los tests son para uno o dos jugado - el nimero de cabezas de los diferentes para qué sirve. S6lo lo sabremos en
res. Sielegimos esta Gltima m odalidad tipos de ganado de Espafa:vacuno, la- cuanto elijamos una de las dos opcio-
debemos escribir los nombres de los nar, caballar, cabrio, porcino, m ular y nes que tiene este primer mend. Estas
participantes. Las preguntas se iran al- asnal, acomopafado cada uno con un dos opciones son «Zona G allega» (al

ternando de uno a otro jugador, m ante- diagrama de barra. que acom pafa una serie de «frutos de
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de los dos niveles, s6lo es posible uno, contenido del program a. Cada vez que
con cuatro opciones de respuesta (ni aparece una pregunta sobre wuna in-
tres, la facil, ni cinco, la dificil). EIl tipo de dustria, con su distribucién en el mapa,
pregunta es similar al program a ante- ésta se reconoce, mas que por las zo -
rior: en el mapa se marca una zona de - nas en que se encuentra, porelsimbo-
term inada y se debe elegir cual de las lo em pleado en su representacion (por
cuatro posibles respuestas es la co - ejem plo,elsimbolo delcoche de las in -
rrecta. La posibilidad de dos jugadores dustrias de autom 6viles). lgual que en
la seguim os teniendo; previam ente es los programas anteriores, podem os
necesario poner los nombres de am - elegir entre dos jugadores, pero no en -
bos participantes, con un m adximo de tre dos niveles,y mantiene los contado -
tres letras (dem asiado corto). res de preguntas, aciertos, fallos y por-

centajes

ENERGIA, INDUSTRIA
y turismo EL PAQUETE COMPLETO 11 1 1

El Gltim o programa de la serie tiene Los programas son poco variados, y
cuatro opciones en su mena principal: hablamos de los tres en general por-
«RECURSOS ENERGETICOS», «IN - que son iguales en sus lineas funda-
DUSTRIA», «TURISMO » y «TESTn». mentales, siem pre con el mismo es-
En la prim era de las opciones, tras el quem a: menG principal, division de la
texto explicativo aparece el mend para pantalla en mapa y ventana de texto vy
la representacién en el mapa,en elque representaciéon de las zonas en &l
podremos representar los diferentes El tema no se ofrece a muchas va-
mar» que se supone seran alli pesca- recursos energéticos y las diferentes riantes nia atractivos m ovim ientos, pe -
dos, com o bacalao, jurelo, ballena, centrales eléctricas (nucleares, hidroe - ro habria que buscaralgo mas que una
merluza, sardina y marisco) y «Zona lé ctricas, térm icas. Cuando se esta sim ple representaciéon en el mapa de
Atlantica Sur» (con los correspondien - representando en el mapa elcontenido unos productos determinados, lo que
tes «frutos»: marisco, sardina y atan). elegido ya no tenemos el incomodo dificulta, al térm ino del paquete, el co -
Cuando es seleccionada wuna de las ruido de los programas anteriores. nocer realmente la economia espaifo-
opciones se pone en interm itencia en En «INDUSTRIA» aparecen diferen - la . Adem as, el estudio de la E spaifa
el mapa la costa correspondiente y, al tes tipos de industrias, en dos paginas econémica no consiste s6lo en eso si-
m ism o tiem po, una «porciéon» del dia- de pantalla, para representaren el m a- no, en el caso de la energia, estudiar
grama. Por tanto, se supone, otra vez pa. Algunas de las industrias de la pri- problemas y ventajas de cada tipo, co -
«suponer» y no «confirmar» que esos mera pagina son: siderurgia, m etalur- nocimiento de las principales redes de
porcentajes se refieren a la aportacion gia, mecanica, autom 6viles... En la se- com unicacién (autopistas, ferrocarri-
de las diferentes zonas maritimas en el gunda pagina (ya sabemos que para les) o com prender los factores que
total de la pesca espaifola acceder a ella hay que apretar «ESPA- pueden interveniren la agricultura (téc-
Pulsando la barra espadadora nos ClO») se presentan nuevas industrias nicas de cultivo, tam afo de las tie -
apareceran las costas que faltan: «Zo- te x til, fibra artificial, calzado... Todas rras...).
na Cantabrica» (atin, merluza, sardina ellas tienen asociado un sim bolo dis- Portodos estos motivos es dificil li-
y bacalao), «Zona M editerranea» (m a- tintivo que aparecera en el mapa cuan- mitar la edad de utilizacion de este pa -
risco, atin y sardina), «C anarias» (¢ qué do se le pida la representaciéon en el quete. Para el GItim o curso de E.G .B. es -
productos marinos son los que aporta mapa (asi en la industria de autom 6Vi- ta program ado el estudio de las activi-
esta zona?) y para terminar, los princi les en el mapa aparecera un cochecito, dades econoémicas, sin embargo de
pales puertos pesqueros. Con los puer- en las zonas apropiadas). una form a bastante mas amplia. En el
tos ocurre lo mismo que con los m ata- En «TURISMO», tras la presentaci6n B.U.P. hay tam bién espacio para el es -
deros en la opcion anterior, en el m apa deltexto, el ment es de costas espadfo- tudio de esta tem atica, pero, igualm en -
se marcan unos puntos dem asiado pe - las dividido en zonas. Asila «M editerra- te, con una visi6n mas am plia. Los con -
queifos para distin guirlos correcta- nea» esta dividida en las siguientes tenidos del paquete de TASOFT no son
mente. Aqui se im pone igualm ente |la costas C osta Brava, C osta Dorada, unos objetivos de estudio en las dos
solucién anterior: el «punto gordo» Costa del Azahar, Costa Blanca y Costa etapas de la escolaridad ya m enciona-
Al seleccionar «MINERIA» tenem os del Sol. Cada vez que elijam os una de das,son la consecuencia final del estu -
el mapa y el texto introductorio a su la- estas costas aparecera su representa- dio de otros aspectos influyentes, com o
do. Al apretar «ESPACIO» aparecera el ci6n en el mapa, en interm itencia, co - los m encionados mas arriba, en la acti-
menG con zonas mineras y minerales mo siempre vidad econoémica, por este m otivo le
que se encuentran en Espafia. Como viene siendo habitual, la ulti- hace m as apropiado para la E.G .B.,que
La dltim a de todas es el «TEST». C o - m a opcion de cada program a es al final de cada tem a siem pre se repre -
m o variante respecto al test anterior, «TEST», en el que se realizan pregun - senta en un mapa de distribucion de
esta la supresion de la posible eleccion tas, de form a aleatoria, sobre todo el los productos



A U

Para premiar el mayor esfuer-
zo en pro de lainformaticaen las

L

A

| N

aulas, TU MICRO AMSTRAD

convoca un concurso de progra-

macion, el cual estara abierto a

las aulas de informatica de to-
dos los colegios, institutos y aca-
demias, sin limitacion tampoco
en cuanto al nimero de aulas de
un mismo colegio que entren en

Cconcurso.

Para esta segunda convocato-
ria, le aguarda al centro ganador
una bonita sorpresa: un ordena-
dor AMSTRAD CPC 472 CON
MONITOR EN COLOR, y un
buen regalo para todos los estu-
diantes que hayan colaborado
en el programa, que todavia no
desvelaremos porque lo bueno
es participar por participar, y no
por la obtencién de un premio

material.

F O R M

ESTE O R D E N A D O R

A M S TR AD c .Pp.C. 472

P UEDE SER VUESTRDO

A T IC A

BASES DEL CONCURSO

Los programas remitidos al con
curso deberan ser creaci6n original
de los autores,y completam ente iné
dito s pudiendo rem itir tantos pro

gram as como se desee

Los programas deberdan serenvia
dos en casete o diskete a TU M ICRO
AMSTRAD (Concurso Aula Inform &ti
ca) Apartado de correos 61.2094

28080 M ADRID

Los programas versaran sobre el
tema RESOLUCION DE ECUACIO
NES pudiendo estar enfocados de
cualquier manera (juego.expositivo,

etc.), aunque Sin olvidarnunca el ob
jetivo del programa, que no es otro
que la asimilacién por parte de un

supuesto alummno o grupo de alum

nos del tem a tratado
Adem 4s, todos los program as de
beran presentarse en los lenguajes

BASIC,LOGO 0 CODIGO MAQUINA,o®

por supuesto com binaciones ae

Los programas deberan serrem iti-
dos desprovistos de cualguier pro-
tecciéon gque im pida o dificulte el an &
lisis del mismo, asi com o su repro-
duccion,en las paginas de la revista
y deberan estar disefnados en cual

quier ordenador AMSTRAD

Cuando la ejecucion del program a

precise de la concurrencia de un de

term inado periférico o aditam ento
(joysticks ratones programas co -
m erciales de ayuda, etc ), se valora

ra decisivam ente la indicacion de las
m odificaciones pertinentes para
que el programa pueda ser disfruta

do porcualquier usuario en la confi

guracién basica

Todo program a presentado al
concurso deberda acom pafharse de
la siguiente inform acién
© Datos personales del concur

sante
©+ Nombre del program a
©+ Modelo o modelos para elcuales

ta destinado

© Descripcion del programa, deta
llando las indicaciones necesa-

rias para su ejecucién

Los programas prem iados pasaran a
serpropiedad de la revista TU M ICRO
AMSTRAD . pudiendo hacerésta libre
Uso de ellos y renunciando sus au
tores a cualquierotra com pensacion

distinta al prem io

Los programas no premiados, que
por su calidad se hagan m erecedo -
res de su publicacién, seran adaquiri-
dos por la editorial, aplicando la tari
fa vigen te

Los programas deberan serrem iti
dos desprovistos de cualquier pro
teccion gque im pida o dificulte el an
lisis del mismo, asi com o su repro
duccion,en las paginas de la revista,
y deberan estar disefhados en cual

quier ordenador AMSTRAD

Eljurado decidira sobre todos los as -
pectos no contemplados en estas

bases y su decision sera inapelable

El plazo de admisi6n de progra
mas para la tercera edicién de este
concurso de programaci6on finaliza

el dia 1 de marzo de 1987



LOS

COMANDOS
DE AMSDOS (I)

in em bargo, cuando la unidad de

disco esta conectada a una CPC,
S la situacion cam bia radicalm en te:

6rdenes com o LOAD,SAVE, o CAT, se

dirigen autom aticam ente hacia este

periférico, en lugar de al cassette.

En la ROM de AM SDOS estan escri-

tas las nuevas rutinas que gestionan

estos com andos, no soélo los m encio -

nados anteriorm ente, sino tam bién las

extensiones del sistem a residente

(RSX) com o {DIR!,

sin sentido en los sistem as de cinta.

Pero la ROM de AM SDO S lIlega toda-

via m 4s lejos:casiporsorpresa,en esta

zona de m em oria se encuentran tam

bién las instrucciones que gestionan

nueve 6rdenes adicionales a las cuales

se puede acceder solamente desde

iERA, o (RENAME,

c6digo maqguina, estando su acceso

oculto al program ador en BASIC.

Para activarlas se siguen los mism os
principios (en lenguaje maquina, por
supuesto) que con las RSX de disco, y
estan encargadas de llevar a cabo ta-
reas tan interesantes com o la lectura o

escritura de un sector del disco, el for-

mateo de wuna pista, o el posiciona-
miento del cabezal sobre wuna pista
concreta

Iniciam os aqui, una serie de tres arti-

culos destinados a describir la utiliza-
ci6n de los mandatos de disco desde
c6digo m aquina En el primero, nos
ocuparemos de las funciones de carga,
grabacion, etc conocidas por todos
cuando las manejamos desde BASIC:

en elsegundo, aprenderem os a m ane -

nA/cfio

Los sistemas operativos

de los ordenadores

CPC 464, 664 y 6128,

en principio, no estan
dispuestos para soportar

la unidad de disco.

Solamente a través de una ROM
externa son capaces

de gestionar este medio de
almacenamiento.

jarlas extensiones delsistem a de disco
(RSX) mientras que en eltercero, anali-
zaremos a fondo las nuevas 6rdenes,
gue mejor podriamos denom inar «fun -

ciones ocultas» de AM SDO S .

LAS RUTINAS DE DISCO 1 M

Una de las ventajas fundam entales
del sistema operativo de los Am strad
CPC radica en que una Illamada a una

rutina en concreto, no se efectia direc-
tam ente, sino a través de una direcci6n
de la RAM o vectérde salto hacia el co -
digo correspondiente, elcual podra es-
tar situado también en la RAM, en la
ROM delsistema, o en alguna mem oria

exterior al m ism o



De esta forma, se consigue la com

parametros y condiciones de entrada y asignado al fichero en cuestion, en el
patibilidad entre los diferentes siste- salida necesarias para hacer uso de par de registros HL.
mas de disco y cinta, y hemos de pun - ellas desde co6digo m aquina — Longitud del nom bre: para que el

tualizar en este sentido, que entre di-

sistem a identifigue el nom bre delfiche -

chos m odelos existen diferencias a ni-

Vel de Firmware bastante acusadas RUTINAS DE ENTRADA

Si recordamos el estudio realizado de datos

ro no basta con ladireccién de com ien -
zo; adem as es preciso informar de su
longitud. Con ambos datos, a continua-

en esta m ism a seccién de la revista so - cién entran en accién las rutinas encar-

bre las rutinas de control del cassette Antes de acceder a los datos alm a- gadas de analizar siestamos em plean
(Tu M IC R O AMSTRAD naimero 3), cenados en un fichero es preciso abrir- do una expresiéon valida, o de com pro
com probaremos que estan previstos lo. La rutina DISC IN OPEN es la encar- bar si ese fichero se encontraba ya
22 vectores en el sistem a operativo pa - gada de efectuar esta operaciéon. N atu- abierto.
ra la gestion de las funciones de cinta, ralm ente, debem os proporcionarle — Buffer interm edio: es el Galtim o pa-
ubicados entre las direcciones BC 65h ciertos parametros de entrada ram etro que se requiere. Para ello, se
y BCAd4h. — Nombre del fichero: com o todos indica en el par DE la direccion de RAM
En los sistem as de disco, trece tienen sabemos, el nombre de un fichero en que em plearem os com o alm acena-
m odificadas las direcciones de las sub - disco esta form ado por ocho caracte- m iento interm edio (con capacidad pa-
rutinas a llamar, y gracias a ellos, res, mas otros tres destinados a con fi- ra 2048 bytes) de los datos a transferir
cuando ejecutamos desde BASIC wuna gurar lo gue denominamos extensiéon o De particular interés resultan los da -
orden com o CAT, ésta se dirige hacia tipo de fichero Ambas zonas se en - tos alm acenados en el acumulador y
el disco, en lugar de al cassette. En la cuentran separadas por un punto () en los registros HL, BC y DE tras la lla-

tabla que acompana al articulo las he - El sistema seguido en esta rutina mada a DISC IN OPEN. Como pode -
mos reunido bajo la denominacion de consiste en definir la posicion de m e - mos com probaren latabla, inform acio -
RUTINAS DE DISCO. Analicemos los m oria en la que comienza el nombre nes com o eltipo o naturaleza del fiche -
version  1ASCII
0 10S DEMAS
‘0 BASIC INTERNO
1 BINARIO
2 PANTALLA
3 ASCII
14.7 DESLOCALIZADOS
NATURALEZA FICHFRD 1. PROTEGIDO
7 6 5 43 2 10
DIRECC. COMIENZO DE LOS DATOS GRABADOS
N~ DE USUARIO

NOMBRE FICHERO +CODIGOS NULOS
LONGITUD TOTAL DEL FICHERO EN BYTES

DIRECC. DE EJECUCION
DE LOS PROGRAMAS

EN C /M

0 12 3 45 6 7 8 9 10U 1213 141516 17 18 19 20 2t 22 23 54 25 26 27 28 29 30 3L

CAMPOS DEL SISTEMA CAMPOS DEL

UsSUARIO



ro abierto, direccién de origen o su lon -
gitud, quedan recogidos en ellos.

Tras abrir un fichero, estamos ya en
condiciones de procedera la lectura de
los datos que contiene. Para ello, dis -
ponemos de dos rutinas: DISC IN
CHAR y DISC IN DIRECT

La prim era recoge un caracter del fi-
chero y lo traslada al acumulador. Si
éste es el correspondiente al final de fi-
chero (EOF) elregistro A contiene elva-
lor 1Ah. Adem as, m ediante esta rutina,
la lectura de los datos s6lo puede reali-
zarse en modo secuencial, es decir, si
llegamos a cierto lugar del fichero vy
queremos leer un caracter anterior a la
posicion actual del puntero, sera preci-
so cerrar el archivo de datos (DISC IN
CLOSE) y volver a abrirlo

M ediante DISC IN DIRECT es posible
leer y alm acenar en una Gnica opera-
ci6n el fichero com pleto. Esta es la ruti-
na em pleada para cargar los progra-
mas BASIC y los escritos en co6digo
magquina. Supongamos que pretende -
mos recuperar del disco un program a
denominado FICHERO.EXT. EIl esque -
maaseguiren ensambladorseria elsi-
guiente
ORG (el elegido)

LD HL, DIRNOM
LD B .11;Longitud delnombre delfiche -
ro.
LD DE., BUFFER: 2048 bytes em plea-
dos com o alm acen a-
m iento interm edio .
CALL & BC77; DISC IN OPEN
LD HL, DIRCARGA A; Se alm acena en HL
la posicién a partir
de la que se car-
gara el blogque de
datos
CALL & BC83; DISC IN DIRECT
CALL & BC7A; DISC IN CLOSE
RET
DIRNOM DEFM «FICHERO. EXT»

N aturalm ente, las etiquetas BUFFER,
DIRCARGA A, etc., deben sustituirse por
sus correspondientes valores. En elca -
so dé programas BASIC, la direcci6n
de carga deberia ser 170h. Adem as, si
lo que buscamos es recuperar el blo-
que de datos y ubicarlo en la mism a
posicion a partirde la cualfue grabado,
podriam os sustituir la instruccién LD
HL,DIRCARGA porEX DE,HL,debido a
que tras abrirlo, en DE queda,com o an-
tes sefalamos, la direccion a partir de

la cual se grabaron los datos.

LA CABECERA DE FICHERO 1 1

En principio, la cabecera de fichero
se construye de form a sim ilara lo reali-
zado en las rutinas de gestion del cas -
sette .

Se trata de un bloque de 64 bytes
que contiene inform aci6n sobre el
nombre, naturaleza, longitud del fiche -
ro, etc. Analicem os el contenido de las
diferentes zonas que la form an:

— Los primeros 16 bytes (0 al 15) al-
macenan el nombre del fichero. En el
caso del sistema de disco, el nom bre
esta form ado por 8 caracteres, m as tres
para la extensién. Adicionalm ente se
afiade com o primer byte el nam ero de
usuario, es decir, en total doce bytes
Los cuatro Gltim os son siem pre 0

— Los bytes 16y 17 relacionados en
el caso de la cinta con el numero de
blogque, en el caso del disco, no tienen
ningan significado especial

— EI byte 18 almacena codificada
en binario, la naturaleza del fichero en
cuestion, siguiéndose idéntico sistem a
al caso de la cinta.

— Los bytes 19 y 20 son un residuo
del sistem a de cassette y no ofrecen in-
terés especial en el caso de disco

— Los pares 21-22 y 24-25 m antie-
nen la direccién a partir de la cual se
grabaron los datos y la longitud del fi-
chero, respectivam ente.

— Finalm ente lasposiciones26y27
contienen la direccion de ejecucién de
los programas en c6digo m aquina, si
es que fue especificada cuando se gra
b6 el bloque de datos.

Aligual que en el caso de las rutinas
de gestion del cassette, los restantes
bytes, hasta com pletar los 64 que for-
man lacabecera,quedan a disposici6n
del usuario para incluir en ellos cual-
quier tipo de com entario.

LAS RUTINAS DE SALIDAT® 1 1

Podriamos decir que son equivalen -
tes a las de entrada com entadas ante-
riorm ente, s6lo que varia el sentido del
flujo de inform acién. DISC OUT OPEN
se encarga de abrir el fichero para es-
cribir los datos posteriorm ente en &l
Los parametros necesarios para acti-
varla, com o se desprende de la tabla,

TU M

E3SSAMSTRAD

/C fio

son idénticos a los em pleados en DISC
IN OPEN
Aunque pueda parecer supérflua, si
en el caso de entrada de datos es im
portante cerrar el fichero, cuando de la
transferencia m em oria-disco s e trata,
lo es mas todavia. La mision de DISC
OUT CLOSE consiste en enviar los da
tos presentes aaGn en el buffer hacia el
disco, los cuales, de otra manera, po
drian no llegar a su destino
ORG (el elegido)
LD HL, DIRNOM
LD B, LONG;; Longitud del nombre
del fichero
LO DE,BUFFER; 2048 bytes em plea-
dos como alm ace -
nam iento interm e -
dio .
CALL & BCB8C: DISC OUT OPEN
LD HL.,DIRCARGA; Se almacena en
HL la posicion a
partir de la que
se grabaran los
datos.
LD DE., TAMARNO ; Bytes a grabar
LD BC, DIREJ; Direccién de ejecu-
cién de los progra -
mas en c6digo m &-
quina
LD A, TIPO; Naturaleza del fichero a
grabar
CALL & BCo98; DISC OUT DIRECT
CALL & BCB8F:; DISC OUT CLOSE
RET
DIRNOM DEFM «NOMBRE. EXT»
Realizar un directorio desde c6digo
maquina de los ficheros presentes en
un determinado disco, tam poco supo -
ne ninguna com plicacién adicional.
Para ello, como se desprende de la ta -
bla si observamos la rutina DISC C A -
TALOG ,basa con definiren elpar DE la
direccion de una zona de m em oria que
se wutilizara com o buffer:
ORG (EIl elegido)
LD DE. BUFFER
CALL & BCO9B; DISC CATALOG
RET
Asi finalizam os esta prim era parte
dedicada a las 6rdenes de AMSDO S
Es im portante practicar con las rutinas
contenidas en la tabla, com probar el
estado de los registros tras una deter-

minada llamada y verificar los efectos
que se provocan al actuar sobre los di-
ferentes cam pos que forman la cabe-

cera de fichero.



NOMBRE

IN OPEN

IN CLOSE

IN ABANDON

IN CHAR

DIR.

BC77

BC7A

BC7D

DESCRIPCION
Abre un  Fichero de
entrada.
Cierra un fichero de
entrada.

Abandona un fichero de
entrada y lo cierra
inmediatamente.

Lee un caracter cel
fichero de entrada.

RUTINAS DE DISCO

ENTRADA
B- Longitud cel nombre  del
fichero.
HL- Direccion del nombre cel
fichero.

DE- Direccion de comienzo de X
de memoria empleadas como buffer.

N inguna

N inguna

N inguna

SALIDA

D Si el fichero se abre
correetamente:
CF=1, ZF= 0
HL- Direccion del buffer que
contiene_ la cabecera del fichero.
DE- Localizacio™n del blogue de
datos.
BC- Longitud del fichero.
A— Naturaleza del fichero.

se intento abrir un segundo

chero ﬁara lectura:

A BC DE, HL alterados _
3) Si n%: selencontro el fichero:
A, BC, DE, HL alterados
Slempre
IX e indicadores alterados
Los demas registros conservados
CF= 1 si concluye con éxito Ia
operac it

0 si no estaba abierto el
fichero.
Siempre:
A, BC, DE, HL_alterados
Los demas’ registros conservados

AF, BC, DE, HL alterados
LoS demas reglstros conservados

A- Caracter leido del fichero
CI): Sl se detecto Ffin de fichero:

A al_terado )

(?% Si no_se encontré el fichero:
0; Z=0

A alterado

Siempre:

IX e indicadores alterados
Los demas registros conservados

CE | Ia Ieclura es correcta:
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RUTINAS DE DISCO

IN DIRECT BCB3  Lee un fichero completo_y HL- Direccién de RAM donde cargar

T Si Ia Iecmra es correcta?
lo almacena en la memoria. el fichero = =

RETURN

TEST EOF

OUT OPEN

OUT CLOSE

OUT ABANDON

OUT CHAR

OUT DIRECT

CATALOG

BC92

BCO9B

ultimo caracter
buffer de

Sitia el
leido en el
lectura.

Comprueba  si
1] o al
Ffichero

se ha
final  cel

Abre un fichero de salida.

Cierra un fichero de

salida.

Abandona un Fichero de
salida y o cierra
inmed latamente.

Escribe un caracter en el
Ffichero de salida.

Escribe directamente en
el fichero de salida la
informacion almacenada en
la memoria principal.

Efectia un catalogo de
los ficheros grabados en
el disco.

Ninguna

Ninguna

B~ Longitud del nombre del fichero

HL- Direcciéon cel nombre

DE- Direccién de las 2K de memoria
empleadas como buffer

N inguna

N inguna

A- Caréacter a escribir

HL- Direccion de los datos a
escr ibir
DE- Longitud de los datos

BC- Direccion de entrada para la
cabecera

A- Namraleza del fichero para la
cabecera

DE- Direccio'n de las 2K de
memoria empleadas como buffer

CF (Carry flag, bandera de acarreo)

HL- Dlreomo n de entrada

C]): estaba abierto?

HL a_:l.terado 3 )

(3;')__ Si no_se encontr6 el fichero?
=0; Z~=1

H: a 1terado

Slenpre’> ’

A, BC , IX e indicadores

alterados

Los demés registros conservados

Todos los registros e indicadores

conservados

D Si no se detecta fin de
ichero?

C=1, zZ=0

(2% Si se _detecta fin de fichero?
= 0; Z= 0

g'):_Si_no §eOencuentra el Fichero?

Siempre

A, IXe |nd|oadores alterados

Los demds registros conservados

Clz Si n%:nbre incorrecto?

ag Sl el Ffichero ya se encontraba
ierto

CF= 0; ZF— 0

HL a_:l.terado

(3;'): Si se abre correctamente?
=1, Z~= 0

HL- Direccio™n del buffer donde se
almacena la cabecera del fichero.

Siempre?
A, BC, DE, IX e indicadores
alterados
Los deméds registros conservados.
(:I% Si se cierra el fichero?
=1, Z= 0
2) Si n%: es(t)aba abierto?
(3;'): Si no selencuentra el fichero?

Slerrp o
A, BC, E HL, IX e indicadores
alterados
Los demés registros conservados.
AF, BC, DE, HL alterados
Los demés registros conservados
Clz Si I%Fesgrlmra es correcta?
C?: Sl fﬁhero no esta abierto?
a): Sl no_se encuentra fichero?
=02 Z~= 1
Slemgre:
e indicadores alterados
Los demas registros conservados
CE—SI se esgrlbe ocon éxito?
Cl): Si fh(::hero no esta abierto?
gl): Sl nombre erréneo?
=0, Z~= 1

Siempre ?
, DE, HL,

IX e indicadores
alterados’
Los demés registros conservados
C'): Si se efectia con e™xito?
=1, Z=0
(2:'): Si se ZFproduce un error?
= 0O = 1

S ierrpi’e ?

A, BC, DE, HL, IX e indicadores
alterados

Los demés registros conservados

ZF (Zero flag, bandera de cero)



n nuestro nuam ero anterior vim os

c6m o estaba form ado un progra -

ma e incluso hicim os uno contan -
do con la ayuda de una tortuga m uy in-
teligente. Ahora veremos qué tipos de
programas podrem os encontrar en las
tiendas para trabajar, o jugar, con nues-
tro ordenador.

Los prim eros que nos vendran a la
cabeza seran los de JUEGO S Pero
dentro de los programas de juegos hay
diferentes tipos. Por ejem plo, estan los
SIM ULADORES aquellos program as
en los que parece que estamos a los
mandos de un fastuoso avién de gue -
fra, un coche deportivo, un helicoptero
o un submarino en peligrosa m isi6n
por el Atlantico. O tro tipo de juego son
los «M ATA-M ARCIANOSS», en los que
es necesario ser rapido en el m anejo
de las teclas o del joystick para evitar
gue nos eliminen. También tenem os
los juegos de AVENTURAS, en los que
debemos Indicarle al protagonista de

la historia todas las acciones que de
seamos que realice, para salvar los in
convenientes y conseguirllegaralfinal.
Una variante de estos juegos de aven
turas, son aquellos en los que se ve a
protagonista m overse pordiferentes lu
gares, porejem plo las habitaciones de
un castillo,y debemos salvartodos los
obstaculos que aparezcan: un dragoén
los vigilantes

Ssin embargo, en un ordenador no
solo podemos wutilizar programas de
juegos, sino otros muchos, como po
ejem plo los EDUCATIVOS. Estos nos
ayudan aaprender, mas facilm ente, al
gunos temas del colegio o incluso
otros distintos. Para ello, utilizan m u
chos dibujos, sonidos e incluso tienen
posibilidad de hacernos preguntas pa
ra com probar si lo hemos aprendido
correctam ente

También hay otro grupo de progra
mas que ayudan en eltrabajo al hacer-
lo mas rapidamente. Realmente, ésta

fue la m ision principal para lagque se in -
ventaron los ordenadores. Dentro de
este gran grupo de programas los hay
de muchos tipos

Los PROCESADORES DE TEXTO
sirven para escribir en la pantalla del
ordenador com o silo hiciéramos en un
papel, pero con la ventaja que Si nos
hemos equivocado no debem os escri-
birlo de nuevo, ni necesitamos hacer
tachones en el papel. Basta con apretar
una tecla y la palabra o eltrozo de texto
que queramos se suprim ira

Y ¢qué te parece situvieras todas las
direcciones de tus am igos en el orde -
nador? La ventaja que tendrias es que
te evitarias buscarla agenda o elpapel
en elcajon de los trastos y s6lo con po -
ner el nombre en pantalla apareceran
todos los datos. Pero no sé6lo podem os
guardar las direcciones de nuestros
amigos,sino cualquier tipo de inform a -
ci6n que queramos, sobre todo sitene-
mos muchos. Con un programa en el
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CONCURSO PUCHDO

U MICRO AMSTRAD es una pub

to, quiere servirtam bién de am ig

de estas paginas de RASTRO, deseam os

ci6n y contactos que am plien el mercado

TRAD: pero eso si, cuidadito con los

Afadamos también que esta es la

los clubs de usuarios; ¢ qué tal si canalizéais

sobre vuestras actividades? Seguro g

res,y su difusién a nivel nacional, puede

vas sim ilares a las vuestras.

En lo referente alsistem a que seguirem

A continuaciéon verds una serie de
escogeremos, por riguroso orden de
funciones que puede desempefar un
hallan rellenado todos los datos que
programa. Hay que averiguar qué tipo

bien clara, utilizando letras mayusculas,

de programa de los vistos aqui, es el

sion de una actividad de pirateria de

que realiza esa m isi6n.

Sino queréis recortar la revista para

1. Voy a buscar en el AM STRAD la

pia,y en caso de que por motivos excepcionales,

receta de cocina para realizar una torti-
cartenga una mayor longitud que la
lla de patata.

déis rem itirlo escrito en un papel, junto

2. He escrito un cuento sobre un
este caso el resto de los datos. Ahora
avion gigante
es posible a maquina
3. Para aprender inform atica es

Bien, ya nada mas, anim aos y dirig

bueno el LOGO
4. Es necesario que sepamos de

cuanto dinero disponem os.

TU MICRO AMSTRAD
(RASTRO)
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RASTRO
NUMERO 11

todos nosotros,y portan -

todos sus lectores. A traveés

a corriente de inform a -

de la gran fam ilia A M S

an a ser bienvenidos

ue estaban esperando

nosotros la inform aciéon

interés para muchos lecto-

uchos aemprender iniciati-

la publicacion de los anuncios,
redaccion, aquéllos que
tarjeta adjunta, de form a

texto no supongan la difu

podéis hacer una fotoco -
texto que pretendéis publi-

establecida en este apartado, po

la cual sélo figuraran en

letra muy, muy clara,y si

inform aciones a:

APARTADO DE CORREOS 61.294

ordenador podemos buscar estos da - 28080 MADRID

tos rapidamente. Estos program as, que
son los mas usados, se les Illam a BASE
DE DATOS, y sirven, com o ya habras
deducido, para alm acenar todo lo que

- . .
nos interese y buscarlo rapidam ente ']'arjeta de anunciante

También es posible que el orden a-

Escribe en forma clara y en mayuasculas,

dorcontrole cuanto dinero hemos gas-

sola letra porcasilla. No olvidéis com pletar

tado y cuanto sobra. Para ello estan los
cluso tu voto para EN LA CUMBRE,
PROGRAMAS CONTABLES, ahorran
suscripciones a nuestra revista.
do una gran cantidad de tiem po y pa-

NOMBRE 1 i ] 0 | 0 [
Y tam bién tenemos un tipo de pro - DIRECCION i 0 i 0 i 0

gramas que sirve para escribir otros
LOCALIDAD 0 1 0 0 1 0
programas. Son aquéllos que transfor-
TELEFONO (si tienes) 0 o 1
ma al ordenador de trabajar en un len -

guaje, (PROGRAMAS DE LENGUAJE) Voto para EN LA CUMBRE

a magqguina,y con una

datos que se solicitan, in-

participar en el sorteo de

como el BASIC, a otro, como LOGO o TEXTO DEL ANUNCIO N B B
PASCAL (acuérdate que lo m enciona-
mos el mes pasado). Esto hace que
nuestra m aquina sea mas potente al B B B ‘ ° B B ‘ ° B
trabajar en numerosos lenguajes, lo B B . . B B . . B B
que nos permite hacer una gran canti-

dad de programas mas facilm ente



HIJACK

n unos tiem pos en los que ya to- El tema es el siguiente (y de ahi su
dos creemos que ya se ha hecho originalidad): eres el jefe de la divisién
E todo en el am plisim o campo de cuya misién es extinguir el terrorism o
los juegos, tiempos en los cuales la de manera pacifica. El programa co -
moda es retornar a los origenes de los mienza en tu despacho, en las paginas
entrafiables y oprimitivos m arcianitos, del peri6dico que tienes encima de la
todavia hay quien aparece de im provi- mesa se puede leer la noticia de un se -
so llevando hasta nuestras pantallas un cuestro en masa: una veintena de ni-
«m as dificil todavia», un juego cuyo te- fios
ma no se haya tocado hasta el m om en - Tu misién consiste en negociarytra-
to . tarcon los secuestradores para gque to-
Es elcaso de Hljack, un escalén mas do acabe con un final feliz. Tu equipo
en el camino hacia eltecho del mundo esta formado pordos agentes del FBI y ICALIFICACION
de los juegos, un paso mas hacia ese CIA respectivamente, asesores y ayu-
O riginalidad
lim ite irrebasable, en el cual todos los dantes m ilitares y politicos, una encar-
Adiccion
tem as ya hayan sido tratados y retrata- gada de publicidad, otro de finanzas vy
dos en la pantalla de nuestro ordena- una secretaria G raficos
dor. Por el momento, los videojuegos Entre todos, dirigidos por ti, desde b ificuitad
estan pasando una fase de transicion o, las oficinas del departamento, donde
Sonido
Incluso, de crisis, en la cual éstos, mas tam bién trabaja el presidente, debéis
Desesperacion
que relajarnos y hacernos pasar un adivinar las pretensiones de los se-
momento agradable y divertido, consi- cuestradores y preparar lo que piden Calif. media: 12 3 4 b b 7
guen desesperarnos, aumentar nues- Cuando el presidente lo crea necesa-
tro m al genio y, en conclusion, frustar- rio, te perm itira viajar hasta el lugar FICHA TECNICA
nos donde se encuentran los malhechores,
Aquellos inocentes juegos, retorci- para negociarcon ellos. Eljuego posee Nombre: HIJACK
dos como ellos solos, capaces de ener- am plisimas posibilidades, buenos gra- Precio: 2.300 y 3.700 bptas
varaljugador mas paciente, de deses- ficos, m ovim iento algo lento pero acep -
Soporte: CASETE Y DISCO
perar al menos imopaciente, deberian table y un interés constante durante to -
Modelo: 464, 472, 664 y 6128
Usarse, mas como recreo y diversion, da la partida. RECOMENDABLE
como castigo y contriccion. Im agine -

mos:un travieso en clase, un gam berro
o ladrén, un aficionado al fatbol dem a-
siado «apasionado» o un defraudadoor
de hacienda: se le sienta delante de la

pantalla de un ordenador y se le dice

«hasta que no llegues alfinaldel Three
W eeks in Paradise no comes»... M oriria
de inanicion

Pero como sabemos, uno a veces se
encuentra con agradables sorpresas:
es el caso de Hijack. La prim era im pre -

si6n, ojeando las instrucciones, puede

ser im aginar un juego terriblem ente
com plicado. En éstas se nos explica la
aparicion de once personajes, los cua-

les quizas nos creamos incapaces de
recordar durante el juego, pero no es
asi. El programa es una especie de
pelicula en la cual poco a poco nos va-
mos fam iliarizando con los actores vy

con el medio que les rodea.
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EDEN BLUES

a ciudad habia sido devastada
porlos extraterrestres. Toda form a
humana habia sido aniquilada,
para dejar su puesto a las pequefas
maquinas cibernéticas: los robots que
se habian apoderado del mundo. Sin
embargo, en la mas apartada de las
celdas de la carcelcomarcalse hallaba
Eric. Todavia se preguntaba porgué le

habian indultado, por qué perdonarle

la vida .

E ric s e encontraba tum bado en el

duro camastro de su fria celda. No po
dia im aginar cuales eran las intencio
nes de aquellos robots sin escrupulos,
con respecto a éIl. EIl silencio era casi
absoluto, tan solo de vez en cuando se
escuchaba el iry venir de los diab 6 li-
cos artefactos por las celdas. R epenti-
namente, el silencio se corté por un so
nido que hizo saltar de un brinco a Eric
del camastro: aquello era la voz de una
persona, la voz de una mujer.

Por lo tanto, en un estilo parecido a

«Buscando a Susan desesperadam en

te», el objetivo del juego es encontrar a

aquella mujer cuya voz ha escuchado

Eric. Sin embargo, no va a ser facil,

pues nuestro héroe necesita para so

brevivir m antener altos sus niveles de

fuerza, inteligencia y valor. Estos pue

den serincrementados com iendoy be

biendo todo lo que Eric encuentre en su
camino hasta Susan.

Para todos aquellos gque tengan ya
en su poder este programa, revelare-
mos dénde se encuentra Susan exac-
tamente: saliendo de la celda, Eric ha

de bajar hasta la puerta de la pared iz-
quierda y atravesarla. Tras ella, volver a
caminar hacia el sur y después del
cambio de pantalla dirigirse hacia la
derecha

Aquise encuentra otra puerta. Detras
de ella nos dirigirem os a la izquierda vy
entrarem os porla puerta de la pared de
enfrente. En esta habitacién, nos espe
ra un robot, pero actuando rapido Eric
podra pasarla puerta de esta estancia.

Eric encuentra un nuevo obstaculo
rayos laserque son disparados de lado
a lado de la habitacién cada cierto

tiem po. Aqui la rapidez sera la m ejo’
aliada. Atravesando habitaciones por
las que s6lo existe un camino a seguir,
Eric entrarda en una cuyo techo y suelo
se van juntando progresivam ente. D e -

tras de la puerta de esta habitacion, se

encuentra Susan recostada en un d i-

van: es el final de una larga busqueda

E dén B lues com bina unos fantasti-

lente m ovi-

cos graficos con un exce
miento en un video juego de acciéon y
constante emocién durante toda la
aventura. EIl juego se ve amenizado,
tanto al principio com o al final de la

aventura con una fantastica com posi-

cio6n m usical

ICALIFICACION

FICHA TECNICA

| o riginalidad

N om bre
ion

A dicec

Precio 2.300 y 3.1

G raficos

S oporte CASETE

i D ificultad

M odelo: 464, 472,

i Sonido
Desesperacion

| Ccalif. med

0

Y

0

EDENJ3LUES

D

ptas

IS C o



MILENIO

del éxito

omo side un juego de mesa se

tratara, la pantalla de tu ordena-
C dor se convierte en eltablero de
un juego de la linea de los M onopolys,
Palés, Cluedos, etc. Toda la peda, la
banda o la fam ilia puede participar, ya

que el program a perm ite un m inim o de
dos jugadores y un m aximo de seis.
Se nos preguntara por nuestros res-
pectivos nombres y tras ello, por la
eleccion de una de las seis profesiones
que aparecen en la pantalla. Una vez
llevadas a cabo estas cuestiones pre
vias comienza el juego, cuyo objetivo
radica en alcanzar en primer lugar el
affio 2000 para decidir el futuro.
Todos los jugadores comienzan su
participacion en el afio 1987. Aparece
en la pantalla un gran roboty el calen
dario de los doce meses delafno; cada
jugador puede avanzar de uno a seis
meses cuando le togque su turno, e li-
giendo la casilla que desea alcanzar
En las casillas se encuentran escon -
cada

didas las sorpresas. Dentro de

una aparecera un sim bolo de salud

amor o dinero. Estos estan repartidos
aleatoriamente por todo el calendario,
habiendo cuatro de cada uno. En este
momento, el robot nos indicara las po
sibilidades de éxito m ostrandonos diez
bolas: unas blancas y otras negras. Las

blancas significan éxito. Si el partici-

pante decidejugar, el ordenador elegi-

r4a al azar una bola. Si hay suerte, el ju
gador ira sumando puntos de cada
simbolo, necesarios para pasar de un

affio a otro.

En todos los afios, existe una casilla
para cada jugador donde se entabla
una ronda de negociaciones. Aqui se
decidira entre la paz o la guerra y mas
tarde eljugador elegira a su oponente
En la pantalla, apareceran seis som -
brerosque iranguitandounoaunoanm
bos jugadores. En caso de paz, el ga
nador sera el que encuentre la palom a
y en caso de guerra el que no encuen
tre el m isil.

Pero entre las casillas delcalendario
todavia existen m as sorpresas: el tinel.
Este consiste en la posibilidad de ga
nar uno o dos afos, perder uno o au

m entar el contador de estrella, reflejo

en
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GRAND PRIX

Uuedaban ya pocos metros pa- da observamos un detalle que convier-
ra la meta, cerca de mi, a rebu- te este program a en altam ente origina
fo, se hallaba Spencer, presto la pantalla esta dividida en dos partes;

a demostrar porque le llaman Fredy en la de la derecha corre la m oto roja y
«Fast». Ya mas lejos corria M am ola, pe - en la izquierda la azul. Estas dos zonas
ro se estaba distanciando; la carrera nos muestran la carrera tal y com o si
quedaba en un mano a mano entre estuviera una camara siguiendo acada
Spencery yo.lbamos al limite, en cada Uno de los participantes por detras.
curva nuestra rodilla rozaba el suelo Al principio, en la parrilla,aldar la sa-
peligrosamente, alguno de los dos Iba lida los dos contrincantes, junto con
a caer seguro sus cuatro oponentes, aparecen en las

Levanté la cabeza, jalli estaba la alti- dos pantallas, pero alcomenzara rodar
ma curva, podia ganar el campeonato Un jugadorvera en su pantalla com o la
porel que durante tantos meses habia m oto del otro se aleja porel horizonte y
luchado!, s6lo quedaba este virage a la el otro vera la de éste desaparecer por
derecha, a la derecha digo, ia la dere - detras.
chaaaaaa, esto no tuerce..! El batacazo Las carreras, cuando ya se ha tom a-
ha sido trem endo, ino aguanto mas, do un poco de practica en el m aneijo de FICHA TECNICA
hoy mismo me com pro un nuevo joys- la m oto, son altam ente em ocionantes,.y
tick, el proxim o sera de 1000 centim e - ain mas cuando com pites contra otro Nombre: 5§00 CC. GRAND PRIX
tros cabicos! jugador. Al final del cam peonato,y co- Precio: 2.300 y 3.700 ptas.

Emocion a tope en este estupendo mo es natural, el ganador subira al po -

Soporte: CASETE Y DISCO
juego de carreras que sim ula la com - dium y sera obsegquiado con una bote-
Modelo: 6128

peticion por la victoria de seis m otos lla de champan
en un extraordinario y com plicado

campeonato del mundo. EI program a

nos permite jugar a uno o dos partici-
pantes, bien m ediante eljoystick o el te-

clado, que montaran dos espléndidas
ICALIFICACION
Mondas 500cc, perfectam ente puestas

a punto. I O riginalidad

E xisten tres niveles de juego, el pri- i A diccién

mero para todos aquellos cuya Gnica
Graficos

experiencia en el mundo del m otoci-
1 D ificultad

clism o sea la moto Feber, el siguiente
para los que ya hayan estado un parde S onido
veces en el hospital por accidente con Desesperacién
su ciclom otor y un Glitim o Ideado para

C a

if. media
todos aquellos que deseen pasarse to -

do el juego en el suelo

Se nos pregunta sideseamos correr
todo un camopeonato del mundo. SI la
respuesta es negativa podrem os elegir
uno entre los doce circuitos que com -
ponen este Grand Prix (esta el Jaram a,
esta, tranquilos). Después de la elec-
cion decidirem os si realizamos un par
de vueltas de entrenam iento o com en -
zam os directam ente la carrera.

Cuando nos encontramos en la sali-
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MUCHO MAS PE10 QUE
UO.ESPERABA.

Merecia la pena esperar. AMSTRAD presenta un nuevo
hito en la historia informatica: el PC 1512.

Este ordenador, manteniendo la compatibilidad con el
standard . B. M.® lo supera

tecnolégicamente con un disefio en el que

se incorporan los Ultimos avances de la

electrénica, a un precio realmente

excepcional.

MUCHO MAS EQUIPO
POR MUCHO MENOS
PRECIO.

139.900 PIAS.

Para conseguir un PC, Usted tenia dos opciones.

O bien, comprar un equipo completo pero a un precio
elevado: o bien, pagar menos pero a costa de recibir
una configuracion en la que no se incluian elementos
esenciales (monitor, memoria, graficos, interface para
impresoras, sistemas operativos, etc.).

Ahora, con el "PC 512", por un precio realmente
excepcional y sin inversiones de dinero
complementarias Usted dispondra de un completisimo
sistema informatico que se conecta a la red por un solo
cable, y que incluye como standard todo lo necesario
para trabajar a fondo: 512 K RAM. Monitor
direccionable. ratén, gréficos y colores, interfaces para
impresoras y otros periféricos, reloj de cuarzo con
baterfas y un paquete de software con los mas
importantes sistemas operativos: MSDOS 3.2.
(Microsoft) © DOS PLUS y CPM (Digital Research).©
GEM (Digital Research)©
y BASIC 2 para GEM (I ocomotiv).©

MUCHO MAS PACIL.

UN GENIAL RATON

El "PC 1512" incorpora el entorno GEM (Directorio
de gréaficos auxiliares), que ofrece toda la
informacion en menus abatibles, ventanas e
iconos para representar temas de trabajo, y
(tiles como archivadores, impresos,
calculadora...,etc. Todo ello, se maneia a
través de un ratén ergonémico con
2 pulsadores. Adiés a los manuales
de complicada lectura, a los comandos
dificiles y a los cursos de entrenamiento.
Con el GEMy el ratén,
el AMSTRAD PC 1512. lo hace
todo mas rapido y mucho mas sencillo.

LLAMADO GEM

GRAFICOS CON MAS COLOR
Generalmente, el resto de los PCs no incluyen en sus
sistemas standard ni graficos ni colores, aunque
existen diferentes tarjetas de ampliacion.

El modelo standard del "PC 1512" dispone de gréficos
de 16 colores en 80 columnas, con una resolucion de

640X200 pixels. Ademas, los gréficos de color son
compatibles con los monitores monocromo, al
convertirse los diferentes colores en diversos tonos de
qrises.

MUCHO MAS RAPIDO.

El “PC 1512" utiliza un verdadero
microprocesador de 16 bits, el

INTEL 8086. que opera a 8 MHz. Con él,
la velocidad del software es de 2 6 3
veces superior a la de la mayoria de los
PCs existentes, que trabajan a 4,7 MHz.
Usted conecta el ordenador: y
rapidamente, el sistema operacional
ROM chequea todo el sistema
indicandole en pantalla la funcién que
esté operando en cada momento.

EXPERTO EN COORDINAR UNA RED
DE TRABAIJO

EI AMSTRAD "PC 1512" es un experto en "llevar”
cualquier red de PCs.

Su bajo costo, su increible velocidad y su completa
especificacion le convierten en la estacion de trabajo
perfecta para que contables, directores, secretarias y
personal en general estén permanentemente unidos y
compartan recursos tales como télex. impresora laser y
los médems. Asimismo, pueden compartir todo tipo de
datos: stocks, facturacion, ficheros, etc.

MUCHO MAS COMPATIBLE.

La exhaustiva configuracién basica del “PC 1512,

que incluye como standard "detalles" como gréficos.
512 K RAM, puertas seriadas, microprocesador 8086...
etc., le permite no sélo acceder a la totalidad de los
programas existentes para PCs: sino ademas
procesarlos a alta velocidad.

Por otro lado, Amstrad Espafia, ha creado un extenso
catdlogo de programas para PC a precios realmente
increibles en colaboracién con las primeras firmas
espafiolas e internacionales.

LOGIC CONTROL

DIGITAL RESEARCH®

PROA® rord
GRAFOX©
MICROMOUSE ©
MICROPRO © etc.

FACIL AMPLIACION. COMPLETAS

CONEXIONES.

Aunque el suministro basico del “PC 1512" es tan
completo que quizés usted nunca necesite
ampliaciones. Amstrad también ha previsto la
posibilidad de afiadir tarjetas especializadas.

En la Unidad Central del ordenador existen 3 ranuras
de expansion de facil acceso que sirven para
aplicaciones como redes, médems internos, discos
duros, etc.

En cuanto a las conexiones interiores y exteriores,

el "PC 1512" tiene posibilidades de expansion

précticamente ilimitadas al disponer de interfaces
paralelos y seriados.

DISCO
Dentro de la familia del "PC 1512". Amstrad presenta
4 modelos de disco duro que van desde el

PC 1512HD10 mono, con un disco de 10 Megabytes y
monitor color, con 20 Megabytes y monitor color.

DURO.

ELIJA SU PC 1512.

Monitormonocromo 1 Disco PVP 130.900 + IVA

Monitormonocramo 2 Discos PYP 159.900 + IVA
Monitorcolor 1Disco PYP 179.000 + IVA
Monitorcolor 2 Discos PYP 209.900 + IVA
Monitor monocromo 20 Megabytes Pyp 259,000 + IVA

Monitorcolor 20 Megabytes PVP 209.900 + IVA

TODO LO QUE VD.RECIBE A

POR SOLO 139.900 PTAS.

Al comprar un "PC 1512" (monitor monocromo), usted
recibe un completisimo sistema informéatico con la
siguiente configuracion bésica:

HARDW ARE

- Unidad Central con procesador 8086
(16 bits) a 8 MHz.
- Memoria de 512 Kampliable a 640 K.
- Teclado funcional completo con 85 teclas en
castellano.
- Monitor antibrillo con textos y gréficos en “Paper
White".
- Compatibilidad con los graficos de colores gracias a
los 16 tonos de gris.
- Unidad de disco de 360 K con disco de
57, pulgadas.
- Reloj de cuarzo con bateria.
Interface serie RS 232 C.
- Interface paralelo.
- Raton de disefio ergonémico.
- 3ranuras para ampliacion.
- Toma para joystick.
- Ajuste para ladear y girar
el monitor.
- Altavoz incorporado con
control de volumen.
L
SOFTWARE
- Sistema operativo Microsoft® MSDOS 3.2
- Sistema operativo DOS PLUS de Digital Research.©
- GEM (Disefiador de Graficos) de Digital Research. ©
- GEM Desktop y GEM Pamt de Digital Research.®
- Locomotive Software®© "Basic 2" operativo por medio
de GEM.
- Manual del usuario de presentacion clara y
detallada.

GRUPO INDESCOMP. C. Aravaca.22.28040MADRID. Tel. 45930 01. Tele*47660INSC E. Fax4592292-DelegacionCalalura: C Tarragona. 110.Tel.3251058.08015 BARCELONA
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S ; O I I W A R I No cabe duda de que los AMSTRAD 8256

y 8512 son ordenadores muy versatiles.

DE GESTION o e o oo oo un

importantisima biblioteca de programas

M I( : R O ( ; I E ;A de gestion, aunque circunscrita al ambito

doméstico, en su mayor parte.

om o consecuencia ha

clientes, incorporando ade
uedado bastante
q mas la funcién de listado del
desatendido, hasta el
fichero
momento, el am bito profe- )
La opcion segunda, M an-
sional y de gestion em pre
tenim ien to de Productos,
sarial; quiza debido a que, )
cum ple asi mismo las fun
or el bajo costo del equipo
P ) auip ciones de alta, baja, m odifi-
y su publicacion de lanza- )
cacién, consulta y listado.
miento, se le considera por ) )
Por Gltimo, en la opcién
el gran pablico como orde
tercera, Entradas y Salidas,

nador personal dedicado al
se canaliza realm ente el flujo

proceso de textos, especifi- )
diario de la inform acién. Es

cam ente
en este apartado donde se

En este sentido, debem os
editan los albaranes y factu-

resaltarla gran labor que es-
ras, al tiem po que se deter-
m ira-ages
ta realizando la em presa M I-
minan las entradas y salidas

CROGESA,S.A.Gracias a su A
de alm acén
iniciativa, entre otras no m e -

nos despreciables de las

Gue nos ocuparemos mas CARACTERISTICAS
adelante, es posible poten- ESPECIFICAS

ciar los 8256 y 8512 para

elevarlos a la categoria de La codificacién de clien
P — -— — .
verdaderos ordenadores tes y proveedores es num é-
profesionales rica de 4 digitos. La de pro
En esta ocasion, com enta- las versiones cCPC-6128, discos de trabajo, el funcio - ductos, alfanumérica de 6
remos tres de sus progra- PCW -8256 y PCW -8512. namiento diario es sum a- teniéndose en cuenta que
moas: FACTURACION Y mente sencillo, totalm ente pueden definirse claves con
CONTROL D E STOCKS, autom atico y sin necesitar menos caracteres, destina-
GESTION DE VIDEO -CLUBS BASEDEDATOS del disco de programas mas das a nombrar a cada una
y ADMINISTRACION DE que para el arranqgue de las diferentes fam ilias
FINCAS. Elprograma esta estructu- Al comienzo de la sesion existentes en el fichero de
rado en tres m 6dulos: C lien - se pide la fecha, antes de te - productos.
tes, Productos y M ovim ien - ner acceso al mena de la Pueden obtenerse por
FAST tos. El apartado de C lientes Aplicacién. En este menda, de medio de este programa, al-
engloba los ficheros de cuatro opciones, las tres pri- baranes de clientes, de pro -
Este paquete de gestion Clientes y Proveedores. EI meras se corresponden con veedores, notas (sin factura),
esta destinado a la factura- de Productos al de Produc- los grandes apartados des- notas de proveedor y factu-
ci6n y control de stocks de tos y al de Familias critos anteriorm ente, m ien - ras a clientes. Con elmanual
una pequedfa o m ediana tras que la cuarta supone la se suministra una muestra
empresa, dependiendo la salida de program a. de papel adecuado.
capacidad del modelo de PUESTAEN La opcién primera, M ante- Las capacidades de al-
ordenador de que daispon- FUNCIONAMIENTO & himiento de Clientes. es la macenamiento para el m o-
gamos, puesto que el pro- encargada de dar de alta, delo 6128 de un disco son:

gram a es com patible con Una vez inlcializados los b aja, m o dificar o consultar 100 clientes, 200 productos
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y 200 apuntes. Para el 6128
con dos discos: 300 clientes
600 productos y 7000 apun
tes. Para 8256: 300 clientes
600 productos y 5000 apun-
tes. Por Gltim o, para el 8512:
500 clientes, 1000 produc-
tos y 25000 apuntes

VIDEOGES

Este paquete de gestion
esta destinado a la m ecani-
zacion de video-clubs. Su
capacidad de alm acena-
miento es de 2500 socios
activos y 5000 peliculas,
siendo com patible con las
versiones PCW -8256 (con
dos discos) y PCW -8512, es-
tando dotado de protecci6n

hardware contra copia no

torizad a

La aplicacion realiza la

stién integral, enfocada

perspectivas

principales: control de titulos

y control de socios, ambos

procesos intimam ente rela-

ionados

°

Los datos manejados en

la Aplicacién se almacenan

en tres discos, los cuales de

berdan form atearse y etigue

tarse com o: Socios y Pelicu-

las, Histérico y M ovim ientos

Teniendo en cuenta que

pueden existir tantos discos

Historico y M ovim ientos co

mo sea necesario.

PUESTA EN
FUNCIONAMIENTO 1

Basta con insertar el disco
de programas y teclear VI-
DEOGES.SUB El siguiente
paso es determ inar sise tra-

ta del primer arranque del

dia, con objeto de inicializar

los valores de la jornada de
trabajo; y,a continuacién, in
troducir la fecha

Alaccederalmena princi-
pal se nos ofrecen 7 opcio

M ena de P eliculas, A r-

chivo de Configuraciones,

LAnotar un F

cas, Caja, F

R eclasificar.

PELICULAS

ta 7), sefalando en cada una
Dentro de este apartado de ellas dias y precio sin IVA.

se perm ite la alta, baja, con Ademas, se contem pla la
sulta y correccion de errores. posibilidad de pago con bo

Cada wuno de los registros nos, tratam iento especial de
contiene la siguiente infor-

moacion namero, sistem a

(BETA, VHS o 2000), titulo,

precio, tip6 de pelicula (na-

cional o internacional), clasi-

ficacion (aventura, bélica,

ciencia
tre 10

ta .

SOCIOS

ficcion,

posibles y

estivo, E stadfisti-

CONFIGURACIONES

in de Trabajo vy

Dentro de este apartado
se indican las diferentes m o
dalidades de alquiler exis-
tentes en el video-club (has-

etc...) de en

fecha de al-

Dentro de este apartado
se perm ite la alta, baja, con
sulta y correccion de errores

dom in
dias n
de
La o
fe stivo
los dia
vo de
tonom
das al

determ

g os y

fe stivos

o habiles, o

inado
pcion de
s perm ite
s no
fie stas

icas, etc

calendario

com o

de rebaja

porcentaje

determ

h abiles

n

anotaciéon de

inar

por m oti-

patronales, au

o vincula

h abitual
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Cada wuno de los registros.,
contiene 1a siguiente infor. CONTABILIDAD DE COMUNIDADES
macion nimero de socio,
apellidos, nombres, DNI, do - Permite la introduccién de gastos, listado de m ovim ien- pel a dos columnnas)
m icilio, CP y poblaciéon, telé- m ovimientos contables, cal- tos, situacién de consum os, Como podemos com pro
fono, sistema, banco, agen - culo de saldos, asignacion situaciéon de los pisos y ba- bar, Microgesa pone a nues-
cia, namero de cuenta y fe- de gastos a los pisos, cam - Jlance general tro alcance la inform atica de
cha de inscripcién. bio de ejercicio, inform es 'y O tro apartado im portante gesti6n con una am plisim a
listados. dentro de la contabilidad es gama de posibilidades, de
Dentro de los informes, el seguimiento de im paga- las cuales estos tres progra -
ESTADISTICAS pueden obtenerse: relacién dos y la emision de etiguetas mas son tan solo una m ini-
de ingresos, relacion de para correspondencia (pa- m a parte.
Pueden obtenerse las si-

guientes: total de socios, nu -
mero de socios de cada sis-
tem a, total de peliculas, nda-
mero de peliculas de cada
sistem a, peliculas alguila-

das en el dia, peliculas algui-

ladas por sistem a, peliculas
entregadas en el dia, ingre -
sos diarios por alguiler, in-
gresos diarios por inscrip-
ciones, importe del IVA re-

percutido

gesfin

Este paquete de gestion
esta destinado a la mecani-
zacion de adm inistraciones
de fincas. Abarca las areas
de gestion de presupuestos,
em isi6n de recibos, contabi-
lidad de com unidades, ges -
tion de impagados y em i-
sion de etiguetas. Es com pa -
tible con las versiones PCW -
8256 (con dos discos) y
PCW -8512, estando dotado

de proteccion hardware

contra copia no autorizada GESTION DE culo autom atico de cuotas y

N om bre: F.A.S.T.
PRESUPUESTOS
Precio: 19.900 ptas.
MANTENIMIENTO DE Elprosrana es capaz oc  EMISION DE RECIBOS!
. Nombre: Videoges
ficheros realizar una gestion com ple
ta de los presupuestos de Es posible seleccionar las Precio 31.000 ptas
El program a esta dotado las distintas comunidades, comunidades que partici-
de editor de datos de panta- pudiendo coexistir, para cada pan en cada emisi6n, la in- N om bre: G esfin
lla com pleta, para el m ante- una de ellas, tres tipos dife - troduccidédn y consulta de
Precio: 37.500 ptas.
nim iento de los ficheros (al- rentes: ordinario, extraordi- consumos, emision de listas
tas, bajas, m odificaciones vy nario y préxim o ejercicio cobratorias previas y em i-
D istribuidor: M icrogesa
consultas). Los ficheros que Dentro de esta estructura, sién de recibos. Cada recibo
Silva, 5, 4.°
com ponen la aplicacién son cada presupuesto puede se obtiene sobre papelopreim -
28013 M adrid
5: datos personales del ad - estar form ado por un m axi- preso norm alizado, con capa-
Tels.:
m inistrador, bancos, agen- mo de 10 partidas, cada una cidad de un detalle de hasta
(91) 242 24 71
cias bancarias, com unida - de ellas subdividida en has- 5 conceptos comunes y 2

248 50 88
des y vecinos ta 50 subpartidas: con cal- extraordinarios.
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LOS
PROGRAMAS

EDUCATIVOS
EN LA FERIA

DE AMSTRAD

Uno de los aspectos que ha diferenciado la primera feria de
AMSTRAD de la segunda ediciéon ha sido, ademas de la
abundancia del nuevo PC, por la gran cantidad de software
educativo que estaba presente, lo que demuestra la preocupacion
existente en el gremio para utilizar los ordenadores como algo

mAas que una maquina de juegos.

P.A. im portante em presa cono - «maestro», el profesor podra controlar,
cida porsu am plio catalogo de sin moverse desde su sitio, todo lo que
© programas de gestion,tam bién ocurre en los dem &s equipos: qué pro-
presentaba programas educativos, los gram a estan ejecutando, pasar un pro-
cuales se comentaron en TU MICRO gram a entre ordenadores, mandar
AMSTRAD en el mes pasado mensajes a uno de ellos en concreto
En otro nivel PLOT,adem as de apor- Aungque la instalacion de la red su-
tar program as educativos, tam bién in - ponga un costo mas elevado que la
cluye en sus servicios la instalacion de sim ple com pra de los equipos, sin em
una red de com unicaciones, M ASTER - bargo tam bién hay un ahorro al instalar
PLOT, con ordenadores AMSTRAD periféricos, com o impresora o unidad
cPC-6128. Una red de com unicacio- de disco, porque basta con sé6lo uno de
nes es una serie de ordenadores que cada tipo para toda la red: el puesto
se encuentran unidos m ediante cables «maestro» controlara qué ordenador
y entre los cuales es posible transm itir necesita wutilizar el periférico y desde
inform aci6on.. aqui sera wutilizado
De los numerosos tipos de redes que Sin embargo, PLOT, una empresa
existen en inform atica, la m as utilizada que lleva tiem po trabajando en Barce -
en educacion,y la que ofrece PLOT, es lona, ofrece todos los servicios com
la form ada por un ordenador llam ado pletos que un centro educativo necesi-
«maestro», donde se situara el profe- te en la instalaciéon de equipos: instala-
sor, con el que se podra controlar al cion de aulas inform aticas para E.A.O
resto de los equipos unidos con @l (ensefianza asistida por ordenador) y

Desde el ordenador principal, el para aprendizaje de inform atica, reali-

zacién

de program as

nizaciéon de cursos,

ordenadores, m

féricos,

incluso videos

servici

a medida, orga -

alguileres de aulas,

onitores y dem as peri-

m antenim

iento de los equipos,

educativos, entre otros
os. Podemos ver realmente es
de apoyo alaeduca-

mas una em presa

cién s

exclus

gram a

bien e

n o ob

tantes

TR AD

aliendo fuera

ivam ente.

s

u

s inform aticos

de la inform atica

catalogo de

es muy am pli

p

r

o,

o -

si

s paraelordenador NEW -BRAIN

stante,
program
de muy

a

B

actualm ente tienen

b

a

s -

adaptados al AM S -

diferentes tem as DIV I-

SORES, EL RELO J,

TR ES EN RAYA,

JU E G O C ON SILABAS ... (algunos

ellos e

n catalan

)

DILO G IC expuso

serie d

da exclusivam

desde

B R O,

sistem

e llo s

e program

a

B

ente

d

e

tam bién su prim era

e

ducativos

dedica -

al cuerpo humano,

LAS CELULAS

pasando

as que

presentan

hasta EL CERE -

portodos los 6rganos

s

e

la

n

o

y
s ocurra. Todos
particularidad de



elegir un idiom a, entre cinco, en el que
se quiere trabajarantes de com enzar la
sesion del programa. Estos idiom as
son: castellano, catalan, euskera, fran
cés e inglés (¢y los gallegos?). Tienen
en preparacion un nuevo pagquete de
programas educativos que veran la luz
préxim am ente.

Aungue no lo hayamos dicho, todas
las em presas tratadas hasta ahora, y
las que veremos a continuacién estan
pensando bastante en adaptar y am

pliar sus programas para el nuevo PC -
1512, porlo que le ha salido Inm ediata -
mente un Nnuevo uUSO a este equipo

Ya se vio en la FERIA AM STRAD al-

gun PC con programas para la educa

cion. Eso ocurri6 en SOFTW ARE DE
BASE que presenté cinco novedades.
Dos de ellas totalm ente referidas a la
educacion: el LOGO-SB y PILO-SB. EI
prim ero de ellos, ya serda conocido por
todos, es un lenguaje creado para la
ensefianza de la inform atica. EIl segun

lo que se llama un lenguaje de

autor, un lenguaje pensado para reali-

zar programas de E.A.O. mas facilm en

te que si utilizaramos alguno de los len

guajes «normales» (BASIC, PASCAL,

LOGO). Segun asegura SOFTW ARE

D E B ASE son la s versiones que h a

adoptado el M inisterio para el inacaba-

ble proyecto ATENEA,porlo que se de

be tener en cuenta ambos programas,

sibien este proyecto no tiene expectati-

vas de su operatividad a corto plazo.

Los otros programas que presenta

SOFTW ARE DE BASE son un CUR SO

PC y otro de INTRODUCCION A LA IN

TELIG ENC IA ARTIFICIAL, igualm ente

educativos, aungque a otros niveles. Es-

te Gltim o programa incluye dos «m in

sistem as expertos» de ejem plo para

conocer realmente co6m o funcionan EIl

programa que nos queda no es educa

tivo, PLUSFILE, sin em bargo se carac-

teriza por ser una base de datos facilde

usar, sin necesidad de conocim ientos

previos.

TASOFT (SPEN) estuvo presente en
la feria con nuevos programas. En m e
ses pasados ya comentamos algunos
de ellos, sin em bargo, los nuevos han
sido m ejorados en su presentacién, ha-
ciéndoles mas atractivos, igualm ente,
el contenido ha sido cuidado. Algunas
de estas novedades son: GEOMETRIA
DEL PLANO, GEOMETRIA DEL ESPA
cClo0, LAS CUATRO OPERACIONES
ARITMETICAS O tra novedad que m e

rece destacarse es una adaptacion del

D R LO G O de M icrosoft (de los C P C -

6128) son com andos en castellano P e -

rotam bién TASOFT tiene proyectos im

portantes, com o es la instalacion de un

aula inform atica con P C-com patibles.
Podemos comprobar que estos orde
nadores nos estan Invadiendo

lgualim ente, nos encontram os a
ALEA, al que también dedicamos un
numero con su programa LOGICO -
LOR, presentando su nueva creacion
M ILENIO , un juego del futuro para estar
tranguilamente sentados O tro progra -
ma de esta em presa es APRENDIZAIJE
DE LECTURA Y ESCRITURA, y esta en
fase de preparacion un program a dedi-
cado a TECNICAS DE ESTUDIO.Como
el resto de las casas,tam bién piensa en
el PC.

Esto fue el recorrido de la FERIA

A M STRAD a nivel educativo, aunque

faltaron todavia algunos representan

tes (com o S.M. con su serie PATAGO -

RAS, que pudimos veren el SIMO). Es

un sector en el que cada vez hay mas

representantes con mayorcantidad de

programas, gracias alesfuerzo de unas

pocas personas que se dedican exclu

sivam ente a la educacion con inform a-

tica. Esfuerzo que no se ve correspon
dido porlas ventas necesarias,y no va-
mos a decir que los culpables&n los
topicos de la crisis, o la falta de calidad

en los productos.
A poco que nos adentremos en el
mundo inform atico, com probarem os
gue hay sectores que no estan precisa-
mente en crisis,com o son los juegos. EI
volumen de ventas en este sector es lo
suficientem ente elevado para hacer
rentable la produccion masiva de jue

gos cada vez mas extravagantes. Y en
cuanto a la calidad del software educa
tivo, basta con darun vistazo a las pagi-

@ T

ruwcfio
AMSTRAD

nas del AULA INFORMATICA de esta
revista para com probar que no falta.

SI hacemos una encuesta a todos
aquéllos que compran un ordenador
preguntando para qué sirve nos diran
para gestion (ya sea en su casa o en el
trabajo), para jugary para aprender. Es
decir,todos som os conscientes que un
ordenador sirve para aprender, pero
s6lo nos quedamos en eljuego:somos
capaces de com prar juegos, todos los
juegos necesarios, en los cuales no se
aprende nada, pero ni un solo progra
ma educativo. Nos estamos engahfan
do a nosotros mismos, porque hemos
creido que con elordenadornuestro hi-
jo aprenderia mucho, pero con «jue-
guecltos» es bastante dificil. Esto va di-
rigido especialm ente a los padres por-
que en los colegios ya se supone gque
com pran programas educativos y no
de juegos, pero la educacion de un ni-
fo no es mision exclusiva del centro
escolar sino de los padres

Eluso delordenadoren laeducaci6n
es m uy im portante, todavia en nuestro
pais queda mucho por recorrer y no
nos podem os hacer idea de lo que nos
espera (salvo si miramos lo que esta
ocurriendo en otros paises) pero dispo -

nemos de la suficiente oferta com o pa-
ra escoger y comprar. No valen argu -
mentos, tam poco, que un nifio tiene
aversion a lo educativo y que no hara ni
caso a un programa de este tipo. Eso es
para algunos nifios y algunos progra
mas educativos pero, en general, la
m otivacién que tienen los nifios hacia
los ordenadores es lo suficientem ente
elevada com o para aceptarprogramas
educativos

Portanto, ¢por qué no nos dejam os
ya de tantos juegueclitos y utilizam os el

ordenador

te

s

y

para

relevantes

cosas

com o

mas im portan

la educacion?
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E pasado 18 de noviembre se
dieron cita en la afamada disco-
teca Joy Eslava de Madrid, mas
de 500 profesionales del sector

vo de tan amplia reunioén fue la
convocatoria por parte de Edi-
ciones Ingelek de los Premios
Marketing 86-87.

informético y electréonico. El moti-

arm ina Ferrer, Directora de P u-

blicidad y

C .

R elaciones P G blicas

Ediciones Ingelek abrié el ac-
to de presentacién, dando paso a los
seis destacados profesionales del M ar-

keting en el m ercado de la electrénica

e inform dtica, que remarcaron la Im

portancia del M arketing en el desarro -

llo de los m encionados sectores

Intervinieron, pororden de aparicion:

R afael Pola, Subdirector de ARG E pu -

b licidad, firm a responsable de la cuen-

ta promocional del Grupo Indescom p

M aria D olores Pardo de D onlebdn, D i-

rectora de M arketing de C hip Electréni-

ca, S.A Eduardo Alonso Alonso, D irec-

tor de M arketing de D igital Equipm ent

Corporation Espafa, S.A S antiago

Cortés Monedero, Director de C om uni-

Los asistentes alacto pudieron disfrutar del espectdaculo c6mico-musical que hacia furor caciones y Servicios de M arketing de

en la noche madrilena Hewlett-Packard Espafola, e lIgnacio

Echevarria, Director de M arketing de

O m nilogic. Finalizé la actuacion de los

oradores A ntonio Ferrer, D irector G e -

neral de E diciones Ingelek, S.A.

El resto de la velada fue amenizada
por el espectaculo cé6mico-musical de
Julio Savala, gran estrella de la noche

madrilefia, que transporté al escenario

de Joy desde Frank Sinatra hasta M i-
chelJackson, haciendo reira todos los
asistentes con sus mas afortunadas
im itaciones

G racias a la participacion de los lec-
tores de todas las revistas técnicas de
electréonica e inform atica de la E ditorial

Ingelek, a través del correspondiente
cupén de votaciones, hemos podido
confeccionar la lista provisional de ga -

Desde Frank Sinatra hasta M ichael Elturno de oradores fue cerrado por

Jackson; todos estuvieron presentes en la A ntonio Ferrer Abell6 Director G eneral de lardonados, que aparece en las pagi-

fiesta gracias a la magia de Julio Savala Ediciones Ingelek, S.A nas de este mismo numero
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Cada vez son mas las aplicaciones escritas para ordenadores
Amstrad y en especial las que tratan el area de la contabilidad
empresarial. Una firma zaragozana, AGROINFORMATICA Y
COMUNICACIONES, S.A., comercializa entre otros productos,

un original sistema de bajo costo, para optimizar la gestion de las
cooperativas agrarias.

nla era de las com unicaciones no efectuar el alm acenamiento de hasta
es dificil im aginar las posibilida - 500 apuntes contables como m axim o
des que ofrece la conexién de un bloque de proceso
moédem a un ordenador: transm isién y Ademas, se suministra un m 6dem
recepcion a distancia de inform acio - externo N ightingale, un interface
nes,acceso a bases de datos de diver- RS232 equipado con emulacion VI-
so propoésito, en fin, poner a nuestro al- DEOTEXT, y el programa de contabili-
cance todo elam plio cam po de aplica - dad encargado de la recogida de da -
ciones que proporciona la telem &tica tos, todo ello por 139.900 ptas.

Los principios basicos por los que Puesto que el sistem a se encuentra
funciona un m6dem (expresién abre - conectado mediante un moédem a la
viada de modulador-dem odulador) red telefénica conm utada (teléfono
parten de la conversion de una corrien - norm al), dichos apuntes, m ediante una
te digital (bits), en una sefial analégica de las opciones del programa, son
conveniente para la transm isién por un transferidos hasta un ordenador perso -
canalde com unicacién analégico, pro - nalsituado en Zaragoza o Valencia, pu-
ceso conocido como modulaci6én. diendo el usuario optarentre uno u otro

Adem as, el proceso inverso tam bién destino. Una vez recogida la inform a-
esta soportado, es decir, el m6dem cion en el PC, éste se encarga de pro-
puede reconvertir las sefales analégi- cesarla y una vez obtenidos los resulta-
cas procedentes del exterioralordena- dos, son devueltos al usuario al dia si-
dor, en su correspondiente version di- guiente de la fecha de transm isién, lis-
gital (dem odulacién). tados concernientes a

Aungque existen algunos problem as
— Diario.
de disefio particular, la mayoria de los
— Mayor.
modems se construyen siguiendo las
— Situacién
normas especificas de cada pais, de tal
— Sumas y Saldos.

manera que el equipo de com unica -
— Cuenta de explotacion, etc
cion de datos de un fabricante, pueda
conversarcon elde otro. En lo referente Entre las posibilidades delequipose
a la situacion en Espafia, conviene ase - cuentan la generaciéon autom atica de
gurarse que elsistem a a adguirirse en - los apuntes de IVA,cuentas a nivel de 8
cuentre homologado por Telefonica digitos, asesoria fiscal para la consulta
del calendario de las obligaciones im -
positorias, y la asesoria técnica, que

CONTABILIDAD AGRARIA M Proporciona el acceso a una base de

datos con inform aciones recogidas de

El sistem a com ercializado por revistas especializadas en el sector
AGROINFORMATICA Y COMUNICA- agropecuario, Horticultura o Fruticultu-
CIONES consiste en la instalaciéon en la ra

em presa agricola de un Amstrad CPC Adem a4s, esta prevista la creacion de
6128 (fosforo verde), encargado de un servicio de mensajeria destinado a

ROINFORMATICA
OMUNICACIONES

perm itir a los usuarios acceder a una
base de datos en la que se encontraran
clasificados por diferentes criterios,
productos que quieran incluiro consul-

tar, para la com pra-venta de los m is-

GESTION DE PARCELAS
Y CULTIVOS

Otra posibilidad opcional es m ante-
ner una contabilidad analitica, inde -
pendiente de la financiera, m ediante el
programa de Gestion de parcelas y
cultivos. Este se encuentra preparado
para ser utilizado por usuarios sin e x-
periencia tanto en el terreno de la C on -
tabilidad como en el de la Inform atica
El program a esta especialm ente di-
seffado para que elem presario agrico -
la pueda realizar un seguim iento de su

negocio y economfa de form a real, sin



llevar a cabo com plicados calculos vy

evitandose cualguier proceso manual

Los registros recogidos en el term i-
nal Am strad por este Gltim o sistem a,
tam bién son transmitidos al ordenador

centrala una velocidad de 120 apuntes
por minuto.

M ediante el program a de gestion de
parcelas se obtienen resultados clasifi-
cados sobre

— Diario de cada parcela o cultivo.

— Cuenta de gastos de cada asig
nacién por fecha.

— Calculo del margen bruto de la
parcela o cultivo.

— Diferentes ratios Gtiles en la ges-
tion, etc

Por otra parte, tam bién esta contem
plado el control del alm acén para su
calculoal clerredel ejercicio,yel inven

tario de m aterias prim as y productos

existentes, en cualguier m om ento de

term inado de la explotacion agricola.

Puesto g

trar las
dia, y su
posible d

pleto de

s alid a

correspondiente

ue

el

cada

cosechas

apunte en

prog

isponer de

parcela-venta

el

LA TARJETA KORTEX KX-TEL 1

ram a exige regis-
recolectadas cada
destino, es

un historial com -

transito de

En lo referente a las com unicaciones
en ordenadores personales, AGR O IN
FORMATICA comercializa igualm ente
la tarjeta KX-TEL, sum inistrada conjun
tam ente con el cable de conexion a la
red telefénica y el manual de instruc-
ciones. Este mo6dem , estda gestionado
mediante su propio software que per
mite a cualqguierordenadorcom patible
1B M

— Laconexién aotro ordenador per
sonal para la transferencia de ficheros
m ensajes, etc., entre am bos

nA¥chio
SSAMSTRAD

C onexién a sistem as servidores

asincronos de inform acién (RED IBER -
PAC).

— Emular terminales VIDEOTEX sis-
tem a MINITEL.

El paquete de software sum inistrado

funciona indiferentem ente en ordena-

dores dotados de tarjeta grafica de co -

lor, com o en m onitores m onocrom os,

estando dotado de una serie de venta-

nas de ayuda que facilitan la fam iliari-

zacion del usuario con el mism o

P erm ite la grabacién de hasta 108

abonados telefonicos y la memoriza-

cioén de claves de acceso a diferentes

bases de datos y de sus caracteristicas
de conexion (emulacion, paridad, velo
cidad de transmisiéon, etc.)
videotex

La tarjeta KX -TEL posibilita transfor-
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mar el ordenador en wun terminal de
consulta Videotex, perm itiendo la co -
nexion con los cientos de bases de da
tos existentes en diferentes paises eu -
ropeos.

La opcién de abrir ficheros de form a
autom dtica perm ite que la inform acién
recibida sea grabada, para posterior-
m ente sertratada m ediante editores de
texto convencionales que habiliten su

utilizacion en los programas propios.

Adem as, la tarjeta y el softw are sum i-
nistrado adm iten la posibilidad de utili-
zar el ordenador com o teletipo con lo

qgue se puede acceder a las bases de
datos que recogen inform aciones so
bre noticias de prensa, leyes, etc, a una
velocidad de transmision de 300 bits
por segundo

Por Glitim o, en el terreno de la com u
nicacién entre PC y PC la tarjeta m 0 -
dem KX-TEL inicia autom dticam ente el
didlogo para llevara cabo tareas com o0:

— Emisién yrecepciéon de mensajes

— Consulta de precios y recepcién
de pedidos

— Transmisién de programas, etc

Si los dos ordenadores personales
estan dotados de este sistema de co
municaciéon, la transm ision y recepci6n
de ficheros puede realizarse sin nece
sidad de intervencion manual por parte

del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS

DE LA TARUJETA K X -TEL

1 C onectable a tod o ordenador

com patible PC, XT y AT.

' Estandar de transmisién CCITT:
V21 (300 baudios) origen y res-
puesta (full-duplex)

V23 (1200/75 baudios) reversible

' Altavoz incorporado para com -
probarelestado de la linea duran -
te la operacion de m arcar el na-

m ero telefénico

' Interface asincrona com patible

con la tarjeta asincrona estandar

1 P osibilidad de utilizacién de hasta

4 tarjetas KX-TEL en paralelo

l Eleccion del canal de com unica

cion .
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Colaboremos todos en la confeccion de este EN LA CUM
BRE. Envianos el nombre de tu programa favorito (no tiene
porque encontrarse ya en la cumbre), dejando bien claro tu
nombre y direccién. Todos los meses sorteamos cinco
suscripciones a nuestra revista entre las respuestas recibi-

das. Anim ate y escribenos a: TU M ICRO AMSTRAD. EN LA

CUMBRE. Apartado de correos 61.294. 28080 MADRID. SIR FRED
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Este nuevo programa es

en realidad una enorme base
de datos en la cual

se almacenan preguntas

y respuestas.

iPon en apuros a tus amigos!

130 OPTION BASE 1

140 DIM resp2$(4)

150 DIM posn<28,2)

160 FOR a=I TO 8

170 posn(a,1)=5:posn(a,2)=1+((a-1)X5)

180 posn(23-a,1)=19:posn(23-a,2)=I+<(a-1)X5)
NEXT

200 FOR a=9 TO 14

210 posn(a, 1)=5+2X(a-8):posn(a,2)=36

220 posn<37-a, 1)=5+2X(a-8):posn(37-a,2)=1
230 NEXT

240 DIM tema$<4)

250 FOR a=1 TO 4

260 READ temaS(a)

270 NEXT

280 DEFSTR h

290 DIM hdado(6

ru M /C R O

SSAMSTRAD

lfuncionamiento del program a es es cierta o no, porque el PCW se ha en-
sim ple: se crea un fichero que cargado de desordenarlas previam en -
contendra preguntas y con cada te .
una de ellas, cuatro respuestas. La pri- Sicreemos que la respuesta es co -
mera sera correcta; las otras tres falsas. rrecta, pulsaremos «+», 0 «—» en caso
Existen cuatro temas para las pregun - contrario. S6lo tenemos unos quince
tas segundos, mas o menos, y una pista
Lo peor de todo es teclear todos es- hay cuatro respuestas, de manera que
tos datos para que queden guardados si elim inam os tres, la que queda es la
en un disco. Pero una vez hecho esto correcta
(en un disco de 720K cabran wunas Elprograma esta disefdado en princi-
2800 preguntas) viene lo bueno: el jue - pio para funcionaren un disco de 170K
go. en la unidad A: con un disco de datos
La mecanica es bastante sim ple: se de 720Ken B:(en un 8512, porsupues-
trata de desplazar nuestra ficha por un to). Para los 8256, sim plem ente hay
tablero intentando siem pre pasar por que elim inar el prefijo «b:» en todas las
todas las esquinas. Para tirar el dado, instrucciones OPEN
pulsa cualquier tecla. Apareceran dos Podemos consultar las fichas intro-
casillas sefaladas con «+» y «—».Pulsa ducidas en el disco, pero no borrarlas
la tecla correspondiente para ira la ca- Conviene pensarlas bien y no com eter
silla que quieras faltas alteclear. Es incluso aconseijable
Cuando hayamos llegado, el orde - que se redefina elteclado en CP /M an-
nador nos planteara una pregunta, vy tes de introducir las preguntas para
m ostrara una respuesta A nosotros disponer de los acentos; resulta mas
nos corresponde el trabajo de saber si legible y agradable el juego. jSuertel!

570 hdado<3)=hcs+hret+CHRS(149 +CHRS(128)+

HRS(128)+" " "+CHRS(149)+hret+CHRS<149)+"

580 hdado(4) hcs+hret+CHRS(149)+CHRS(128)+"
“+CHRS<149) +hret+CHRS(149)+CHRS(128) +"

590 hdado(5)=hcs+hret+CHR$ <149)+CHRS<128) +"

9)+"  "+CHRS<128)+"

49)+hret+hci

hret+CHRS<149)+"
<128)+CHRS<149)+hret+hci
REM Lineas 550 a 600:
610 hdborra="

=}
a

“+hret+"

615 REM Linea 610:
620 PRINT home
630 PRINT hcab
ladir fichas™
Consultas
Juego

680 num*;=4

690 GOSUB 3030

700 ON ptr GOTO 710,1290, 1660 3190
al

I—lO 52 33:vuelta%=1

710 OPEN “R™,1,"b:kr
720 OPEN *"*R™,2,"b:kr al2"
730 FIELD 1,128 AS pregS

"+CHRS<149)+hret+CHRS<149)+CHRS(128)+"

""+CHRS<149)+hret+CHRS(149)+" "+C
HRS(128)+CHRS(149)+hret+hci
"'+CHRS(128)+CHRS<149) +hret+CHRS<14

“+CHRS(128)+CHRS(149) +hret+hci
*+CHRS<128)+CHRS (149)+hret+CHR$ (14
""+CHRS<128)+CHRS<1

600 hdado(6)=hcs+hret+CHRS(149)+CHRS(128)+" “+CHRS(128)+" *+CHRS(128)+CHRS<149)+
"'+CHRS<149)+hret+CHRS<149)+CHRS<128)+" "+CHRS<128)+" "+CHRS

cinco espaclos entre las comillas

“+hret+" “+hret+"

siete espacios entre las comillas.

740 FIELD 2, 32 AS respS( ).32 AS respS<2),32 AS respS<3),32 AS resp$(4)

* THEN 790

(©)
300 DATA Ciencias,Geografia e Historia.Cine y Espectaculos,Arte y Literatura 770 INPUT #3, numfich%

310 hesc=CHR$(27)

320 home=hesc+"E"+hesc+"H"
330 hon=hesc+"p"

340 hcursor .on=hesc+"e"
350 hcursor. off hesc+ £

380 hsub.off=hesc+"u"
390 hcab=! SPACE$(35)+hsub on+"T ESTE R"+hsub.off+STRING$<3,10)+CHRS<13)
400 hdel .line=hesc+"M"
410 hline back=hesc+"1"
420 hcr=CHRS(13)

430 hpantl=STRING$(4,138)

780 CLOSE 3

790 PRINT home

800 PRINT hcab

810 PRINT*Numero de fichas introducidas:
820 PRINT.-PRINT "Siguiente
%+|) MOD 4)+1)

840 hlnput— Nueva pregunta’
850 houtput=""pregunta’”

860 max.out%=128

870 GOSUB 3140

880 LSET pregS=a$
hinput="Respuesta correcta"

©
=}

440 hpant2=hpantl+CHRS(142) 900 houtput="respuesta correcta"
450 hpant3=CHR$(134)+hpant2+hpant2++hpant2+hpant2+hpant2+hpant2+hpant2+hpantl+CH 910 max.out%=32
RS (140) 920 GOSUB 3140

460 hpant4=SPACE$(4)

930 LSET resp$(1l)=a$

>*";numfich®¢
icha, numero " ;numfich%+l;". Tema: * ;temaS( ((numfich

470 hpant5=CHRS(133)+hpant4+CHR$<133)+hpant4+CHR$(133)+hpant4+CHRS(133)+hpant4+C 940 hinpu iguiente respuesta’
HR$<133)+hpant4+CHR$(133) +hpant4+CHR$(133) +hpant4+CHR$(133) +hpant4+CHR$(133) 950 houpu respuesta’
480 hpant6=CHRS<135)+hpantl+CHRS(143 >+hpantl+CHR$(139)+hpantl+CHR$<139)+hpantl+C 960 max.out%=32
HR$<139)+hpantl+CHR$ 139)+hpantl+CHR$<139)+h) antI+CHR$<143)+hpantI+CHR$(141) 970 FOR a=2 TO 4

490 DEF FN at$<x,y ,tS)=hesc+"Y"+CHR$(x+32 +CHR$(y+32 +t$ 980 GOSUB 3140
500 hpant7= CHR$(135)+hpantl+CHR$<143)+hpantl+CHRS<142)+hpantl+GHR$(142)+hpantl+C 990 LSET resp$(a)=a$

HRS(142)+hpantl+CHR$(142)++hpantl+CHRS(142)+hpantl+CHR$(143)+hpantl+CHR$(141)
510 hpant8=CHR$(131)+hpantl+CHR$<139)+hpantl+CHR$(139)+hpantl1+CHR$(139)+hpantl+C

HR$<139)+hRantl+CHR$ 139)+hp antI+CHR$<139 +hpant1+CHR$<139)+hpant 1+CHR$<137)
520 hcs=CHRS(150)+STRING (5 154)+CHRS (15t

Ci =CHRS(147)+STRINGS (5., 154)+CHRS<153)

540 hret=CHRS(10)+STRINGS(7,8)

545 REM Lineas 550 a 600: cinco espacios entre las comillas

550 hdado(1)=hcs+hret+CHRS<149)+" “+CHRS(149)+hret+CHRS(149)+"
" "+CHRS<149)+hret+CHR$<149)+" "+CHRS<149)+hret+hci

560 hdado(2)=hcs+hret+CHRS(149)+CHRS(128)+"  “"+CHRS(149)+hret+CHRS(149)+"
""+CHRS(149)+hret+CHRS(149)+" ""+CHR$(128)+CHRS<149)+hret+hci

"+CHR$(128)+

0 NEXT

1010 PRINT home;hcab

1020 PRINT"Pregunta:"

1030 PRINT CHRt(252); preg$

1040 PRINT" Respuesta(s_

1050 FOR a=1 TO 4

1060 PRINT CHR$<252);resp$<a)
EXT
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1110 a$(3)="Abandono™

1120 num%=3

1130 GOSUB 3030

1140 IF ptr=2 THEN 790

1150 IF ptr=3 THEN CLOSE;jGOTO 620

1160 PUT 1 ,numfich%+1

1170 PUT 2,numfich%+1

1180 numfi umf ich"4+1

1190 OPEN *'0",3,”bjkrlvi

1200 VRITE #3, “num ich, ¢

1210 CLOSE 3

1220 PRINT homejhcab

1230 s1=10:52=32

1240 a$(l

1250 a$(2
nunr¢=2

1270 GOSUB 3030

1280 IF ptr=I THEN 790 ELSE CLOSE;jGOTO 620

1290 PRINT homejhcab

1300 PRINTConsultas."™;

1310.0PEN "R",l,"b:kr

1320 OPEN "R",2,"b:kr

1330 IF FIND$( ‘bkr

SEjGOTO 320

1340 OPEN "1',3,"bj

1350 INPUT #3, numflm*

1360 CLOSE 3

1370 FIELD 1,128 AS preg$

1380 FIELD 2,32 AS resp$(l),32 AS resp$<2>,32 AS resp$(3) 32 AS resp$(4)

1390 PRINT numflch%. * Ffichas disponibles en el dis

Continuar grabando
Volver al menu principal™

* THEN PRINT hon;"Sin datos." jhoff:a$=INPUT$<1) :CLO

a$(2 ="Abandonar"*

1440 GOSUB 3030

1450 IF ptr=2 THEN CLOSE;jGOTO 620

1460 PRINT homejhcab

1470 PRINT numfich%;" fichas disponibles."

1480 PRINT CHR$(10);"Numero de ficha para consultar ™ ;CHR$(252);

1490 INPUT »",a*

1500 IF a%<l OR a%>numfich*;, THEN PRINT hon;”No existe este numero. Reescriba, po
r favor';hoff;:a$= INPUT$(1) PRINT hdel _.line;hline.back;hcr;:GOTO 1480

1510 GET 1,a&%

1520 GET 2 .,a%

1530 PRINT homejhcab

1540 PRINT "Ficha numero™ja%;"de” jnumfich%;". Tema ™ ;CHR$(252) jtemaS((.aX MOD 4)+

1550 PRINT"Pregunta:’
1560 PRINT CHRS(252)+preg$
1570 PRINT Respuestas

1640 GOSUB 3030

1650 PRINT homejhcabjGOTO 1390
1660 PRINT home;hcabjhcursor off
1670 OPEN "R

1680 OPEN "'R" 2

1690 FIELD 1, 128 AS preg$

1700 FIELD 2,32 AS resp$(l) 32 AS respS(Z) 32 AS resp$<3),32 AS resp$<4)
1710 IF FIND$( ‘b:krivial EN

1720 OPEN "I1",3,"bjkrivial3
1730 INPUT #3,numfich%
1740 CLOSE 3

1750 IF numfich*;>3 THEN 1820

'_I'hhg?;"lmposible jugar, no existen datos suficientes. Retorno al menu p
'jho

1780 a$(1)="Conforme"

1790 num*;=1

1800 GOSUB 3030

1810 CLOSE;jGOTO 620

1820 PRINT numfich®¢;" fichas disponibles."

1830 IF numfich*;<105 THEN vec*¢=numfich%-3 ELSE vec*;=100

1840 PRINT:PRINT”ELl intervalo entre repeticiones es de™;veck%j'preguntas distinta

1850 DIM vector(vec%)
1860 PRINT:PRINT TAB<37);CHR$(252) +"<” jhon;"RETURN" ;hoff;

';CHR$(253) :a$=INPUTS

1870 PRINT homejhcab

1880 cleft=3

1890 PRINT hpant3

1900 PRINT hpant5

1910 PRINT hpant6

1920 FOR a=I TO 5

1930 PRINT CHR$<133);TAB(6) CHRS(133);TAB(36) CHR$(133)jTAB(41);CHRS (133)
1948 liE)!"F‘T CHRS<135);hpantl;CHRS <141) JTAB<36) ; CHRS <135) ;hpantl;CHRS (141)

1960 PRINT CHR$(133);TAB<6);CHR$(133);TAB(36);CHR*<133);TAB(41);CHR$<133)
1970 PRINT hpant?7

1980 PRINT hpant5

1990 PRINT hpant8

2000 RESTORE 2050

2010 FOR a=l1 TO 4

2020 RBAD xI,x2,t$

2030 PRINT FN at$(x1,x2,t$)

2040 NEXT

2050 DATA 5,1,"////7,5,36,"////",19,1,"////",19,36,"////"

2060 plpos%=
2070 quesos%=0

2080 PRINT FN at$(posn(plpos*®¢,1),posn(plpos’,2),hon+
espacios.

2090 a=0

2100 PRINT FN at$<18,50, STRING$(cleft s, "?")+" 7
2110 'ggINT FN at$(10,60,CHRS(252)) :a=a+1jPRINT FN at$(10,60,” "):IF INKEY$="" T
HEN

2120 a=a+IiPRINT FN at$(10,60,hdado( INT((RNDX6)+1))):IF INKEY$=""" THEN 2120

2130 RANDONIZE aX100/SIN(RND>

2140 dd*;=INT(RNDX6) +1

2150 PRINT FN at$<10,60,hdado<dd"¢))

2160 op.posl¥%=plpos® ¢ dd* IF op.posl®i<l THEN op .posl*;=28+op.posl*;

"+hoff):REM Son cuatro

2170 op .pos25;=plpos¥+dd%: IF op.pos2%>28 THEN op posz%r;pp posZ% 28

2180 PRINT FN at$(posn(op.poslil,1),posn<op.posl®,2), "

2190 PRINT FN at$(posn(op.pos2%,1),posn(op.pos2%,2)," ++++")

NPUT$<1)

a$0CHR$<22) AND a$0CHR$<28) THEN 2200

2220 PRINT FN at$(posn(op.posl%, 1) ,posn(op. posl%,2), " "

2230 PRINT FN at$(posn(op. pos2°, 1), posh<op. pos2*;, ), " "):REM Todo cuatro espa

N
N}
=}
=}
-

2240 PRINT FN at$(posn(plpos%,1),posn(plpos%,2)," )

2250 IF a$=CHR$(28) THEN plpos%=op.posl% ELSE plpos“/n op - posz“/n
2260 PRINT FN_at$(posn(plpos/¢, 1) ,posn(plpos/¢,2) ,hon+" +hoff)
2270 FOR a=1 TO 28 STEP 7

2280 PRINT FN at$(posn(a,1),posn(a,2),™");

2290 IF plpos¥%=a THEN 2310

2300 IF pillao((a-1)/7+1)=0 THEN PRINT *////" ELSE PRINT "XXXX"
2310 NEXT

2320 PRINT FN at$(10,60,hdborra)

2330 play7.= INT(RNDXnumfich%)+1

2340 a=I

2350 IF vector(a)= ﬁ-’l% THEN GOTO 2330 ELSE a=a+l
2360 IF vec ptri>=. EN 2350

2370 vec.ptrl%=vec.ptri+l
2380 vector<vec.ptr-¢)=play%
2390 IF vec .ptr%=vech THEN FOR a=2 TO vec% :vector (a-1)=vector (a):NEXT vec .ptr*;=v

2408‘TPR T FN at$(22,5,"Tema: "+teraa$<(play’ MOD 4)+1))
2410 GET 1 play%
2420 GET 2 I
2430 FOR a=1l 4
2440 resp2$(a) resp$(a)
2450 NEXT
2460 cort%=0:a=128
2470 a$:MID$(preg$,a D
2480 VHILE a$=" REM Un espacio
2490 cort%=cort%
2500 a$=| MID$(preg$ a 1)
2510 VEND
2520 hpreg=LEFT$(preg$,128-cort
2530 IF LEN(hpreg)<64 THEN hpregl=hpreg:hpreg2=""":G0TO 2600
2540 FOR a=50 TO
2550 IF MID$(hpreg a,1)=" " THEN cort2";=a
2560 NEXT
2570 IF cort2%=0 THEN cort2%=LEN(hpreg)
2580 hpregl=LEFT$(hpreg,cort2%)
2590 hpreg2= MID$(hpreg,cortz%,LEN(hpreg)—cort2%+1)
2600 hok= eSp$( )
TO 4

2640 VHILE al=a2

2650 a2=INT(RNDX4)+1

2660 VEND

2670 SVAP resp2$(al),resp2$(a2)
2680 N

2690 PRINT FN at$<23,5,”?"+hpregl)
$(24,5,hpreg2+"?'")

2700 time=150

2710 a=I

2720 time=time-1:IF time=0 THEN PRINT FN at$<25,1,” IDemasiado tarde! La respuest
a correcta es "+hok):GOTQ 2930

2730 PRINT FN at$(25,50,hon+STR$<INT(time/10))+" “+hoff)

2740 PRINT FN at$(25,1,resp2$(a))

2750 a$=INKEY$

2760 IF a$=CHR$(28) THEN IF hok<>resp2$(a) THEN a=a+l1:GOTO 2720 ELSE GOTO 2920
2770 IF a$=CHR$(22) THEN IF hok<>resp2$(a) THEN 2920 ELSE 2790

2780 GOTO 2720

2790 PRINT FN at$(25,1,"jCorrecto, continua asi!”+STRING$(10,32))

2800 FOR a=1 TO 1000 jNEXT

2810 FOR a=1 TO 4

2820 IF <plpos%-1)/7+1=a AND pillao(a)=0 THEN pillao(a)=1:quesos%=quesos¥+l

2820 NE(FPIP ) p (@) p (@=1:q q

2840 IF quesos*;=4 THEN vuelta*4=vuelta%+l:PRINT home;hcab;"Muy bien! Vamos por la
vuelta" ;vuelta*;: ERASE_pi a$=INPUT$( 1) jGOTO 1870

2850 puntos%:puntos%+time

2860 PRINT FN at$(16,50, Puntos:"+STR$(puntosh))

2870 PRINT FN at$(23 5, STRING$<13O 32))

2880 PRINT FN at$(25,50

2890 PRINT N a

3399 & GB%TZ)SOawég 1, STRING$<42 32??

2920 PRINT FN at$ 25 I,"No es cierto, la respuesta correcta es “+hok)

2930 cleft¥=cleft
2940 FOR a=l TO 2000|NEXT
2950 PRINT AN at$(25,1,STRINGE<40H EN(hok
2960 PRINT FN 33523 5, STRINGSCISO 32)) )EQ))
2970 PRINT FN at$<22.5 STRING$(30 32))
2980 IF cleft*;>0 THEN 209
2990 PRINT home hcabJTAB<39)| ‘F 1IN
3000 PRINT;iPRINT TAB(34);"Puntos:
3010 a$=INPUT$(1)iPRINT hcursor.on
3020 ERASE vector ,pillao:puntos%=0:CLOSE:GOTO 620
3030 PRINT hcursor.off
3040 FOR a=1 TO num%
3050 PRINT FN at$(sl+a,s2+1,a$(a)>

NEXT

3070 ptr=1

3080 PRINT FN at$(sl+ptr,s2,CHR$(252)+hon+a$(ptr)+hoff+CHR$(253))
3090 a$=INPUTS$(1)

3100 IF a$=CHR$(30) THEN IF ptr<num% THEN PRINT FN at$(sl+ptr,s2,™
):ptr=ptr-
3110 a$=CHR$(31) THEN IF ptr>1 THEN PRINT FN at$(sl+ptr,s2,"
tr=ptr-

3120 IF a$=CHR$(13) THEN PRINT hcursor.on:RETURN

3130 GOTO 3080
3140 PRINT hinput
3150 LINE INPUT
3160 IF LEN(a$)>max.out% THEN PRINT:PRINT honj”La “jhoutputj" supera el maximo d
e caracteres. Reescriba, por favor."jhoffj:a$=INPUT$(1):PRINT hdel.line;h e _ba
ckijhcrjGOTO 3140

3170 IF a$=""" THEN PRINT hline.backjhcr;;iGOTO 3140

3180 RETURN

3190 PRINT home

3200 END

THEN PRINT

:IF hpreg2=" ELSE PRINT FN at

;puntosth

“+a$(ptr)+" 7
“4a$(ptr)+" "):p

""JCHR$<252) ;
al
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Distribuidor oficial AMSTRAD

Ordenadores Programas gestiéon

P eriféricos Video juegos
A ccesorios Libros
y la nueva Ilinea audio/video AM STRAD

facilidades de pago

m m m a s J3 m icrngesa

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

SONIDO - IMAGEN - INFORMATICA
Programas para:

Arquitectos

MICRO-HIFI

A dm inistraciéon de Fincas.
Videoclubs

G estiéon.

CALIDAD, PRECIO Y SERVICIO 1X2, LOTO ., etc

MAYORISTAS Programas a medida.

¢l Blasco de Garay, 46
° c/ Silva, 5 - 4.°

Tel o (s1) 244 58 13 Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88

28015 MADRID
: 28013 MADRID

M AY ORISTA

IENCOMPUTER 5.

DISPONEMOS
TANTO PARA
AMSTRAD
COMO PARA
COMPATIBLES
IBM-PC DE LOS
PROGRAMAS DE
GESTION:

OPTO. DE HARDW ARE
COMPATIBLES IBM-PC

AMSTRAD

MSX

IMPRESORAS

HARD DISK, 10, 20, 30, 40MB PAR PC
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Tel.: 256 01 05/06
28028 MADRID

DPTO. DE SOFTWARE

CONTABILIDAD (PLACON)

ALFA-86 (ALMACEN FACTURACION!
GESTION COMERCIAL

GESTION PARA TALLERES MECANICOS
CONTROL ALMACEN + IVA
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RESTAURANTES
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URBANIZACIONES

FACTURACION V ALMACEN
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FACTURACION
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CUENTAS (P.B.CI

AGENTES COMERCIALES
FACTURACION POR ALBARANES
FABRICACION

COMP - MICRO, S. A

ORDENADORES AUDIO VIDEO

Tenerife, 4 Tel :233 82 61
28039 MADRID

ESPECIALISTAEN
COMPATIBLES IBM

AMSTRAD
BONDWELL

| Imliji«4 D(,Ikt

AMSTRAD

- Discos virgen 3” 640 pras
— Cinta impresora 8256 1850 pras
- Filtro contraste «Polac» 7500 pras

— Archivador discos 3”

capacidad 5 unidades 400 pras

- Archivador disco 3"

capacidad 10 unidades 525 pias

- Diskettes a w s o 15«

5 1/4 D.C.D.C. caja plastico 250 pias

Julio M erino, 14
28025 M ADRID

Tels.: 476 60 13/96 42

LINNEO
SOFTWARE

PROGRAMAS PARA

ORDENADORES COMPATIBLES

PLACON. plUS: (PVP 65.000)

Programa de contabilidad, un

de los m ejores del mercado.

También Almacén, Facturaciéon, e IVA.
También AMSTRAD, y MSX a precios
aln mejores.

MANTENIMIENTO TELEFONICO

(91) 25911 91

Informacién: LINNEO SOFTWARE, S.A.
(91)25911 86

Plaza Republica Ecuador, 6 28016 Madrid

SERVICIO TECNICO
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RAM-ROM
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PIDA INFORMACION Y COMPRUEBE SUS PRESTACIONES
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GHOST N" GOBLINS

Lleno de color y de accion, en
los primeros lugares de referencias de nuestros lectores, no podemos dejar de
estudiar este fantastico juego de arcade que se ha convertido en

una auténtica estrella del software actual.

uestro héroe, un caballero enla- depende de tu habilidad con eljoystick. en los niveles uno y cuatro. Dispara na-

tado en una brillante armadura, da mas verlo aparecer pues, necesitas

N tiene por dificil, por no decir im - acertarle en dos ocasiones para aca -

posibie objetivo, rescatar a una vena  LIQUIDANDO GUARDIANES barcon 61.Sino tienes el punto de m ira

doncella, la cual se encuentra cautiva de nivel en su sitio gritara, volara por los aires y

bajo las garras de las criaturas del m al. se abalanzara sobre ti. En el prim er ni-
Son facilm ente reconocibles Tre-

Bien, a una dama no se le puede hacer vel no es necesario matarlo, sino tan
mendamente musculosos y de color

esperar, asi gue vayamos al grano s6lo saltarlo cuando se te acerque

claro, suelen encontrarse alfinalde ca -

Eljuego esta dividido en cuatro nive - En el cuarto nivel encontraras una
da nivel de juego. Es Im prescindible

les, a cual m as dificil que el anterior, co - escalera de piedra, en lo alto de la cual

acabar con ellos para acceder al si-

mo cabia esperar. A través de ellos, se haya uno de estos peligrosos dem o-

guiente nivel. Tan pronto com o los veas
nuestro valeroso y suicida caballero nios. Sitdiate dos escalones por debajo
disparales. Cada vez que acciones el

atravesara m ontes, arboledas, bos- de éI1, dispara y él volara hacia arriba

botén de disparo ello s saltaran, bien

ques, pinadas, edificios, puentes y Cuando baje, asegtrate de acertarle

verticalm ente o sobre ti. Aléjate lo m as
puertas haciendo frente a docenas de con una de tus dagas. La puntilla se la

posible y disparales com o un descosi-

enem igos (fantasmas, zombis, etc.), al- pondras cuando de nuevo comience a
do; un parde Impactos seran suficien -

gunos vulnerables, otros Indestructi- volar: un disparo en el aire acabara con
tes. Elguardian del nivel cuatro es bas-

bles. 6l
tante dificil de sobrepasar pues esta

Arm ate de paciencia porque alla va-
protegido por lanzadores de flechas

mos. Tu vida pende del joystick. Este COMO MASACRAR
com entario esta dirigido a orientarte e CORRECTAMENTE UN
LIQUIDANDO DEMONIOS MOLESTO TROLL

inform arte de c6m o elim inar a los ene
migos mas peligrosos que encontraras
en tu camino: sin em bargo, el noventa Estas indeseables e inoportunas

por ciento del éxito en esta em presa De color anaranjado, lo encontraras criaturas aparecen en elnivel dos, justo



en el momento en que somos perse-
guidos pordocenas, porno decirmillo-
nes de pajaros asesinos (en realidad
son tan so6lo un par de ellos).

Estos sim paticos personajes tienen
la aficion de ir dejando caer pequedfas
bombas muy peligrosas para tu integri-
dad fisica. Para acabarcon ellos, espe -
ra y observa la distancia que suelen
alejarse antes de bajar la ladera. Ligui-
da a algunos pajaros que vendran ca-
lurosam ente a tu

encuentro, rapida-

mente sube hasta la ladera cuando el
Troll se encuentre mas alejado, gira y

disparale a conciencia

Otro pajaro rezagado vendra a salu-

darte, encargate de é1 y salta a la si-
guiente ladera, repitiendo el proceso
anterior tantas veces com o laderas te

encuentres (con sus Trolls correspon -

dientes cada una).

DEMOLIENDO TORRETAS

Estas aparecen cuando ya estam os

albergando alguna esperanza de ter-

minar con éxito nuestra em presa, es
decir, en el cuarto nivel de juego. S ue-
len dispararte bolas de fuego puarpura
No necesitas preocuparte dem asiado
de la prim era torre que aparece en el
segundo cem enterio, pero quizas en la
segunda yatengas mas dificultades de
las previstas.

La torre aparece después del prim er
demonio alado situado en la escalera
de piedra, pero ya sabes acabarcon &I,
sabes?

iqué no Observa un par de

parrafos mas arriba. Q uitando de en -
medio al dem onio ahora es facil des -
truir la torreta bueno, no tan facil

Espera a que las bolas de fuego pa-
sen por encima de tu cabeza, salta y
dispara, salta y dispara y las bolas no te
im pactaran

R epite esta accién hasta

que la torre sea destruida. O tra torre
aparece detras del tercer diablo alado
de este nivel.

Después de acabarcon el tercer de -

m onio, cam ina hasta el final del esca -

ruwCfto

SAIWSTRAD

l6n. Agachate para driblar a las bolas

de fuego y levantate para disparar en
vez de saltar, com o en la anterior oca-
si6n. Dispara hasta destruir definitiva -

m ente la torreta

OTROS MOLESTOS
ENEMIGOS

Pero los peligros no se resumen a la
aparicion de vez en cuando de alguno
de los m onstruillos descritos anterior-
mente. A lo largo y ancho de nuestro
camino, nos acecharan incesantem en -
te centenares de criaturillas, para las
cuales nuestras dagas pueden resultar
bastante indigestas; sin em bargo, di-
cha indigestion puede afectarnos a no -
sotros en caso de no afinar la punteria
Son siete los bichos, que en orden de
aparicion en escena se clasifican del
siguiente modo
— ZOMBIS:Aparecen en los cem en -
terios situados en los niveles uno y cua-

tro, y son facilm ente lim piados con wun
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s6lo golpe de daga. Salen del interior
de la tierra y nos perseguiran allidonde
vayam os

- ROCKEFELLERS: Pequefios cuer-
vos azules situados en los niveles
uno y dos. Suelen estar cerca de las
tum bas de los cementerios, hundidos
en un profundo suefio del cual los sa-
caras site acercas dem asiado a ellos.
Tan sélo te crearan problemas las pri-
m eras trescientas partidas

- CABALLEROS VOLADORES: Son
indestructibles aungue tan s6lo apare-
cen en la segunda parte del prim er ni-
vel. Evita cualquier contacto con ellos
sorteandolos moviéndote de izquierda
a derecha

- LANZADORES DE LANZAS: Fan-
tasmas voladoras que hacen su apari-
ci6n en los niveles uno y cuatro cerca

del guardian de nivel. Estos sique son
alérgicos a las dagas; asi pues, pulsa
fuego constantem ente siem pre gque te
encuentres atravesando el territorio
donde habitan estos malévolos seres.
—_ M URCIELAGO S Entran en accién
al principio del nivel cuatro. Los veras
apareceren los tejados volando hacia ti
en zig-zag. Muy parecidos a ellos son
los Bombjacks.

— BOMBIJIACKS: Pequefios ratones
voladores que suelen hacer acto de

presencia en las torres del principio del

segundo nivel y en las ventanas de las

casas del mismo. Van un poco a su ai-

re, pero pronto comprenderas que su

aire eres ti. Porsu pequedfez.son difici-

les de liguidar. {Cuidado!

FANTASMAS: Sé6lo nos falta nom -

los peligrosos espectros que dan

nombre al programa. Se encuentran,
junto con los zom bis, en el cuarto nivel
del juego
PARA TERMINAR, UNA
PEQUENA AYUDA

Existen en algunos lugares deljuego

ciertas pantallas im posibles a prim era

vista de sobrepasar por aquéllos que
llegan hasta alli por prim era vez. Una
de estas situaciones que puede hacer
caerla moralamuchos jugadores es el
principio del nivel dos.

N os encontram os encim a de una re -
pisa. Una bola de fuego es lanzada
desde una planta hacia nosotros m ien
tra s se acerca peligrosam ente un
bombjack de color naranja. ¢Q ué ha-
cer? Si nos quedamos quietos, espe
rando el momento adecuado para sal-
tar a la siguiente repisa, perderem os
con toda seguridad una vida y la m itad
de nuestra paciencia.

Los pasos a seguir son los siguien
tes: nada mas aparecer, rapidam ente,
salta sobre la siguiente repisa, vuélvete
y salta m atando en el aire al bom bjack.
Al caer, muévete un poco hacia la iz-
quierda y salta para evitar la bola. He-
cho esto, salta a la siguiente repisa vy
cuando una bola pase porencim adetu
cabeza, dispara a la planta. Asunto
concluido. De todas formas, seran m u
chos mas los embrollos en los que te
veras envuelto, asi que jpaciencial!, no
es mas gque un juego.
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