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AMSTRAD
XCEL
Pilotando tu nave espacial puedes
luchar'con planetas "inteligentes
Usa tus computadoras para decodifi-
car los mensajes secretos y ataca con
tus cazas. 300 areas de juego. ¢(Puedes
afrontar tanto desafio?.
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HYPERBOWL

En el afio 3.600 el hockey sobre hielo
ha alcanzado el nivel de maxima tec-
nologia. Diez clases diferentes de
naves, se enfrentan en un campo

metalico...
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Eres un NINJA, demuestra tu destre-
za luchando contra los mejores Budo-

kas en un combate a MUERTE.
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TALLER. (Dos sefioritas muy
especiales). Estudiamos dos
impresoras de Seikosha con
caracteristicas fuerade lo
comln: MP-1300A1y SL-80AI.
Pag. 34.
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A TOPE.

Head over Hells: La guinda en
el pastel de los programadores
del popularisimo Batman.

Pag. 76.
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SOLO PCW. (Uncuchillo para PCW). Para saberlo todo sobre el disco del PCW, sélo
nos hace falta el afilado cuchillo (Knife) de Ofites Informatica. Pag. 16.
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NOVEDADES ENFA

puter Products Europe, han firma-
do un acuerdo por el cual Enfa
Ibérica importa y distribuye en exclusi-
va para Espafia, los discos de 5 1/4, 3
1/2 y estuche de limpieza para unidad
de disco, asi como su Data-Cartridge.

De esta forma, queda cubierta en to-
dos los paises de Europa la distribu-
cién de los productos Sentinel.

Enfa Ibérica ha cambiado reciente-
mente sita en Senda Galiana, s/n. Edifi-
cio Enfa. Poligono «Escofet». 28820
Coslada (Madrid). Con el Teléfono (91)
672 72 11.

E nfa Ibérica, S.A. y Sentinel Com-

LA VANGUARDIA DELA
NOTICIA

egun publica el prestigioso diario
catalan La Vanguardia, el merca-

o informatico espafiol crecié un
18,8% durante el afo pasado, con lo
que continta siendo uno de los de mas
rapido desarrollo entre los de Europa
Occidental, donde el aumento de acti-
vidad ha sido bastante m&s modesto,
debido a un cierto grado de saturacion.

Entre las empresas de mayor creci-
miento en este sector destacan Ams-
trad, Hewlett Packard y Digital. En el ca-
so concreto de Indescomp, el creci-
miento alcanzado se cifra en torno al
85%.

Por otra parte, y refiriéndose de nue-
vo al mercado informatico en general,
el sector de ordenadores profesionales
experimenté un crecimiento del 80%
durante este mismo periodo.

NUEVO MODULADOR
DE TV
PARAAMSTRAD

mercado el pasado mes de junio,

un nuevo y a la vez esperado pro-
ducto, disefiado y fabricado en Espafa
por MHT Ingenieros. Se trata de un mo-
duladorde TV para Amstrad Modelo M-
1

La compafiia LSB ha lanzado al

FALSOS RUMORES

egln parece, en el affaire «desa-

paricion de los CPC», los menti-

deros funcionaron a pleno rendi-
miento, de manera que Indescomp se
ha tenido que apresurar para conse-
guir atajar el rumor, que por esta oca-
sién no paso de ser mera antesala de la
noticia, sin que ésta llegara a producir-
se efectivamente.

Fuentes dignas de crédito, porque
en este asunto qué fuente puede haber
mas solvente que el propio Indescomp,
aseguran que los Amstrad CPC estan
mas vivos que nunca.

Durante el primer cuatrimestre del
presente afio, los ordenadores CPC
464 y CPC 6128, se han visto afectados
por una falta de suministro debida a la
gran demanda internacional de este
producto. Por esta razén, en Espafia s6-
lo se han vendido en este periodo
12.000 unidades.

A partir de este momento, Amstrad
ya ha anunciado que los CPC estan
disponibles y existe la prevision de su-
perar las 15.000 unidades en el 2.° cua-
trimestre. Una buena y esperada noti-
cia para los adictos de esta gama.

Por otra parte, hasta el 31 de julio,
Amstrad ofrece la posibilidad de trans-
formar el monitor en color del CPC 464
6 6128 en un televisor de 14", sin mas

Este periférico es compatible con los
modelos CPC 464, 664 y 128, con el
que podremos conectar el ordenador
(unidad central) a cualquier TV bien di-
rectamente, bien a través de video,
prescindiendo, por lotanto, del monitor.

Entre las numerosas utilidades que
posee podemos destacar:

— Posibilidad de conectar una TV en
color en aquellos usuarios con monitor
verde.

— Posibilidad de grabar en video el
desarrollo en pantalla de cualquier pro-
grama.

— Posibilidad de insertar cabeceras
0 anotaciones en general en cintas de
video previamente grabadas.

— Posibilidad en casos de traslados
del ordenador de mover Gnicamente la
unidad central y el modulador (siempre
que se tenga una TV en destino sin te-
ner que hacer lo propio con el monitor).

que conectarlo a un Convertidor TV,
que se obtiene tan so6lo por 10.000 ptas.
mas.

Otra noticia que ya sea desinforma-
cién, o ya por puro sensacionalismo, se
habia propagado por el sector, era la
desaparicién del PCW 8512. jPor lo vis-
to pretendian dejar sin ordenadores a
Amstrad!

Especificaciones:

— Tension de alimentacion de 220
voltios.

— Conexiones con el ordenador de
5 voltios, 12 voltios o RGB.

— Salida de sefial en canal UHF.

El precio de este nuevo periférico os-
cilara sobre las 10.000 ptas., y si esta-
mos interesados podemos dirigirnos a
LSB, sito en la calle Sanchez Pacheco,
78. 28002 Madrid. O al Teléfono (91)
413 92 68.



No obstante, y en favor del «inventors»
de la noticia, hay que decir que quizas
ha oido campanas, sin saber dénde. Lo
cierto es que en los planes de Amstrad
Inglaterra, se cuenta abandonar la fa-
bricacion PCW 8512, al destinar esta
gama, ya solo integrada por el 8256,
exclusivamente al proceso de textos,
objetivo para el cual no son indispen-

sables las 512K ni la unidad de disco
adicional que aporta el 8512.
Aunque esta opinion es compartida
por Indescomp, el distribuidor nacional
comprende que las peculiares cir-
cunstancias del mercado espafiol, han
llevado a muchos consumidores a de-
dicar el PCW atareas algo mas alla del
simple proceso de texto, motivo por el
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cual hadecidido proceder por su cuen-
ta y riesgo a la distribucion de kits de
ampliacion, al parecer de produccién
nacional, para que el que asi lo desee,
pueda convertir su PCW 8256 en un
8512, con una sencillisima operacion
de instalacién capaz de ser llevada a
cabo por cualquiera, por tan soélo
30.000 pias.

HEMOS CRECIDO...
... Y POR ESO NOS CAMBIAMOS

NUESTRA NUEVA DIRECCION
A PARTIR DEL 18 DE MAYO ES:

NUNEZ MORCADO, 11 - 28036 MADRID

Y EL TELEFONO: (91) 314 18 04
(AHORA, CON MUCHAS LINEAS)

ijACTUALIZANOS EN TU AGENDA!
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Manejar el AMSTRAD PC 1512

es muy sencillo.

Basta mover la flecha mediante el raton
y elegir la opcion que usted desea.

Asi de SIMPLE.
VEA el contenido de su archivo. B programa GEM SELECCIONE el grupo de documentos con e
(suministrado con el equipo) le muestra las carpetas que usted va a trabajar. Lleve la flecha sobre la car-
que contienen los documentos que necesita en su peta elegida y PULSE el botdn del raton.
trabajo,
- Y wl &
ACHERCS DISENO
Ante usted aparecen, cuando lo precise, los ele- Todos los datos que usted precisa, clasificados en Los programas de GEM le facilitan el disefio selec-
mentos necesarios para realizar las rutinas diarias: el orden que haya establecido y dispuestos para su cionando, mediante el raton, las herramientas nece-
agenda, calculadora, calendario, reloj, block de no- uso, cuando los necesite. sarias para cada caso.
tas..
PREVISIONES FINANCIERAS GRAHCOS
La puesta al dfa de los asientos contables de su ac- Realice sus previsiones economicas mediante la uti- Traslade a graficos profesionales el resultado de su
tividad o su negocio es posible con la facilidad que lizacion de una Hoja de Célculo electronica. Estima- actividad o su negocio. El resumen de sus datos ne-
le proporcionara disponer del programa especifico. ciones, estadisticas, presupuestos... serdn efectua- cesita este complemento ideal.

dos con rapidez y méxima eficacia.

Cl Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. Télex 47660 INSC E. Fa
Delegacién Catalufia: C/ Tarragona, 110. Tel. 425 11 11. 08015 Barceloi
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‘te ordenador...

CONSULTE el documento elegido estudiando y TRABAJE comunicandose con el ordenador en
castellano mediante la accion del raton y el teclado.

pensando las modificaciones que quiere realizar.
Introduciendo los datos que necesite.

R PH PROGRAMA
EITE

a tn«ras car W tt |e OlC\TI\ tBUKI ig v.tc
ijii Esjsisi por KIOH
ts ib cnpleto cnsceq&r ite |uvtos jestifiei,
crnctj, tesu 2 corti?» prliGis, usrrti tratos..
Esatbe w leen nsnel. anrits, jikdju, ? islyidu-
et uSmitt 1t iodb. e nb]rmeas jrairjns
en CBUIWIL [0faun. Ot WHXMIT. etc.: :j* este ejcnlu.

PROCESADOR LCE TEXTOS
Combinando la accién del ratén con la introduccion
& datos mediante el teclado, puede resolver sus
presentaciones de escritos, documentos, cartas...

YA LO SABE.

ASI SU NEGOCIO NO & LE ESCAPARA
DE LAS MANCS.

459 22 92.
ia. Delegacién en Canarias: C/ Alcalde Ramirez Bethencourt, 17. Tel. 23 11 33. Télex 96496 TEIC E. 35004 Las Palmas de Gran Canaria
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DAN DARE

Empiece ei dia con energia... salvando en un par de ocasiones a la
Tierra de un horrible final a manos de malévolos y verdes
alienigenas, deporte de moda en estos dias.

an Daré, el mejor de nuestros pi-

lotos, el mejor de nuestros ofi-

ciales, salvador de la Tierra en
mas de una centena de ocasiones, ha
sido homenajeado por todas sus haza-
fias en el programa de television «ES-
TA ES TU VIDA».

Alli, en los estudios, se encontraban
sus mejores amigos: Digby, Stripey, el
profesor Peabody, Sir Hubert... Todos
tuvieron palabras de alabanza para Dan,
y los espectadores del estudio estalla-
ban a aplausos entre intervencion e in-
tervencion, hasta que, en un momento
dado, las pantallas del control se dis-
torsionaron con una interferencia, y an-
te los ojos aterrados de todos los pre-
sentes aparecié el malvado Mekon,
Emperador del Mal.

Se hizo el silencio en la sala, y Me-
kon, con voz profunda y penetrante,
empezo6 a hablar en tono amenazante:
«Oz voy a dar pa er pelo, marditoz terri-
cola. Oz he mandao un mizil que ze or
van a cae las oreja, jdigol». El puablico,
aterrado por tan elocuentes palabras,
s6lo tenia ojos para invocar ayuda a

Dan Daré, el cual, recordando una si-
tuacion parecida de su colega Bat Man,
probd pedir Casera, y ante el resultado
negativo de la estratagema, levantando
los ojos hacia Mekon, pronuncié de
manera firme las siguientes palabras:
«jQue te has creido tu eso, ahora mis-
mo voy y me compro el numero Espe-
cial de Verano de Tu Micro Amstrad,
que viene el mapa de este juego y cO-
mo liquidarte, fastidiate!» Tras lo cual, la
sala rompi6é en un mar de aplausosy vi-
tores.

La comitiva acompafié a Dan y sus
amigos hasta la nave Anastasia, com-
pafiera de tantas aventuras, para partir
rumbo hacia la base de Mekon, y evitar
la catastrofe. Nuestros héroes se intro-
dujeron en la nave, la cual, después de
la puesta a punto, revisiéon, contacto, y
la preceptiva cuenta atras, se alzd es-
truendosamente hacia los aires, entre
el jubilo del publico alli congregado,
para volver a bajar rapidamente, pues
la base de Mekon se encuentra una
manzana mas alla de los estudios de
television.

iDIGBY CAPTURADO! ~ ~ mi11l

Nada mas llegar, Dan ordend a Dig-
by que se dejara capturar para que la
aventura cobrase en emocion. Se tapoé
los ojos con las manos para no ver el lu-



gar donde trasladaban a su siempre
querido buen amigo, para asi tener que
buscarlo por la laberintica base, de ma-
nera que gastaria mucho tiempo y la
misién seria casi imposible.

Ante su desilusién, Dan lo encontré

mucho antes de lo esperado, en una de
las primeras habitaciones interiores,
alli donde en el mapa aparece el nom-
bre de su amigo, pero rapidamente re-
cobr6 la moral pues, para rescatarlo,
habria de encontrar las cuatro piezas

n/M/cfio
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de una pasarela, las cuales se hallaban
desperdigadas por toda la base. Junto
a Digby se encontraba el botén de au-
todestruccion de la base, pero él no lle-
gaba a alcanzarlo. Habia que ponerse
en marcha, apenas quedaba tiempo...

Los guardias de la base, stbditos de
Mekon, son los Treens, androides vola-
dores que enviaran al calabozo a Dan
al menor contacto. Afortunadamente, el
oficial posee una potente pistola laser,
y un gatillo nervioso. Las camaras de la
base también estdn dotadas de lanza-
dores de rayos antiestaminicos, es de-
cir, que restan energia.

Dan liquidé a unos cuantos Treens
antes de entrar por el primer ascensor
que encontrd, el cual lo trasladé hacia
las profundidades de la base. En una
pequefa vuelta de reconocimiento, en-
contr6 Treens, lanzadores de rayos, y a
Digby (habitacién 66). Supuso que cer-
ca debia andar alguna pieza de la pla-
taforma, asi que subid, con ese instinto
que solo poseen los grandes héroes,
por el ascensor por el que habia llega-
do hasta Digby, hasta que no pudo su-
bir mas.

Miré6 a ambos lados, observé con el
rabillo del ojo el planoquevieneimpre-
so en la revista, y decidi6 marchar ha-
cia la derecha, saltando alguna de las
torres que componen el escondrijo de
Mekon, alcanzando (habitacion 11) un
ascensor de soélo bajada. Esper6 un
momento; parecia que estaba ocupa-
do, y descendié hasta donde no pudo
hacerlo mas. Alli, en la estancia de la
derecha, se hallaba la primera pieza de
la plataforma.

Ya con ella bajo el brazo, volvié por el
mismo camino por el que habia venido,

DAN DARE

LOT OF TH

FUTU RE
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salvando algunos obstaculos, y algu-
nos Treens, hasta llegar al calabozo del
Digby. Al colocar la pasarela, simple-
mente entrando levemente en la habi-
tacion, instantdneamente se abrieron
dos puertas ocultas del laberinto, una
en la habitacion 33, y otra en la 89.

DENTRO DEL LABERINTO

La parte derecha de la base de Me-
kon, estd compuesta por una treintena
de estancias situadas laberinticamente
por causa de los ascensores, es decir,
puedes llegar a una de ellas por medio

de uno de ellos, pero quizas no puedas
salir de alli por ese mismo elevador.
Dan, un poco aburrido ya, volvié de
nuevo hasta el mismo lugar donde en-
contré la segunda pieza. Mientras se
aproximaba podia escuchar por los al-
tavoces que existian por toda la base la



voz de Mekon, y la de su amigo. Dan,
atormentado por estas voces corrio
hasta la habitacién 33, donde divis6 un
orificio que le llevaria hasta una de las
dos partes ocultas de la base.

Al llegar, en linea recta, al primer as-
censor de doble direccion que encon-

trd, bajo hasta llegar a un lugar con re-
jas. Dud6 por un momento, pero la
suerte estaba de su parte, y un Treen vi-
no por la izquierda, por lo cual decidi6
irse por la derecha, alli donde estaba la
segunda pieza.

Ahora volver se antojaba algo mas
complicado, pues debia cruzarse de
lado a lado la parte baja de la base
(desde la 94 hasta la 84), o buscar un
camino alternativo por arriba, donde se
encontraba el laberinto de ascensores.

Tomando el primer camino, después
de unas decenas de Treens, y algin
gue otro obstaculillo sin importancia,
encontré por fin el ascensor de la 84.
Subiendo un tramo, y a la izquierda, se
encontraba Digby suplicando a Dan
mas velocidad. Desde Anastasia, Sir
Hubert avisaba que la nave estaba ya
calentando motores, si no volvian pron-
to habrian de partir hacia los estudios
sin ellos, y tendrian que hacer a pie los
doscientos metros que separaban la
base de aquéllos.

Para llegar hasta la tercera de las
piezas, habia que internarse irremedia-
blemente en el laberinto, por lo cual tu-
vo que volver por el mismo camino que
realizé para encontrar la primera de las
piezas, y afrontar éste desde la parte su-
perior.

Entré porla endidura de la 33 y cami-
noé hasta que encontr6 el mismo ascen-
sor de doble direccion que le catapultd
hasta la segunda pieza; pero esta vez
subié, y encontré que una puerta, antes
infranqueable, habia sido desbloquea-
da al colocar la segunda de las piezas.
Se encontraba Dan en la habitacion
17.

En la 18 habia tres ascensores, de
los cuales pas6 plenay olimpicamente,
y porfin se introdujo por el cuarto de los
ascensores hacia abajo. Cayd sobre
una de las plataformas de la habitacion
71,y enla72 seencontraba el ascensor
de doble direccién que lo transportd
hasta la misma habitacion donde se
encontraba la tercera de las piezas.

Ahora debia volver hasta Digby, mas
0 menos por el mismo camino que re-
corrié cuando recogié la segunda pie-
za. Una vez alli, la plataforma se ensan-
ché y otras dos puertas fueron abiertas,
una en la habitacion 28, y otra en la 84.

La Gltima pieza se encontraba en la
mas escondida y profunda estancia de
la base, la habitacion 98. Para llegar
hasta ella habia que internarse por la

TUM/CRQ
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puerta oculta de la 28, subir unos esca-
loncitos, y bajar por el primer ascensor
que se encuentre (habitacion 26) hasta
abajo a mas no poder.

Ahora un garbeo hasta la habitacion
62, lugar donde hace presencia un as-
censor que trasladara a nuestro héroe
hasta la cuarta pieza. Volviendo por sus
mismos pasos, Dan ha de colocar en la
habitacién de Digby la ultima porcion
de plataforma.

EL FINAL DE LA CUENTA
ATRAS

Una ultima puerta se abrio en los
confines de la base, alin no explorados.
Dan pulso6 el botén de autodestruccién
de la base y su amigo corrié hacia la
nave Anastasia. Ahora le tocaba a él lle-
gar hasta su preciada méaquina volante.

Se acerc al ascensor de la habita-
cion 67y, bajando, observo la hendidu-
ra de la puerta oculta. Se introdujo y no
paré hasta llegar a la habitacion 74.
Arriba se encontraba Anastasia, era el
fin de otra aventura, de nuevo culmina-
da por el éxito, la cual... momento que
aprovecho6 un Treen para mandar de
nuevo a Dan al calabozo, con lo cual tu-
vo que volver a realizar el mismo cami-
no, liquidar al Treen que obstaculizaba
la boca de acceso a Anastasia, y finali-
zar por fin con éxito-la aventura.

Mekon, desde el exterior, alln ame-
nazaba a Dany a sus amigos, con cam-
biar algunos pokes del programa, de
modo que jamas pudieran salir de alli.
Pero era demasiado tarde, y la manza-
na contigua a los estudios de television
dej6 de existir para siempre.

| CALIFICACION
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UN CUCHILL
PARA PCW

Por fin disponemos de un editor de
sectores para el PCW. The Knife.

Seguramente el usuario PCW estara preguntandose

cémo se estructuran sus discos. THE KNIFE nos

permitira cortar el disco en pistas, sectores o bloques

coOmodamente.

con formato CF2 de CPC. Funcio-

na en CP/M, tanto en el PCW co-
mo en el CPC. Junto al disco se incluye
un pequefio cuaderno de instrucciones
muy completo. Ambas cosas se sumi-
nistran en un estuche junto con la tarje-
ta de garantia.

Al efectuar un directorio del disco,
nos encontraremos no con uno, sino
con tres programas distintos: KNIFE,
KNIFE2 y KNIFE2J. Ademas, se in-
cluyen varias utilidades muy interesan-
tes, cuyas aplicaciones veremos mas
adelante.

E | programa se presenta en disco,

el editor knife

KNIFE es el primer programa men-
cionado en las instrucciones, se trata
de un editor de sectores de manejo
muy sencillo, y con el cual se puede
examinar libremente el disco o bien mi-
rar un fichero determinado. El movi-
miento se puede realizar de pista en
pista o de sector en sector.

Podemos variar el contenido del dis-
co, moviendo el cursor sobre los datos
mostrados en ese momento en la pan-
talla y escribiendo donde deseemos.
Lagrabacion de las modificaciones s6-
lo se llevara acabo cuando tomemos la
opcién del menu reescribir.

Para buscar un determinado conjunto

de datos, de cuya

existencia estamos

seguros, pero notan-

do de su situacion,

disponemos de una

funcién que acepta ca-

denas de bytes o de ca-

racteres para localizarlos

en el disco. Esta opcion per-

mite incluir una méascara para
ignorar bits del byte; por ejemplo,
para evitar distincién entre mayudscula
y mindscula se emplea la mascara
DFh.

El KNIFE muestra el contenido de los
discos como sectores de CP/M, con
128 caracteres de longitud. Esta pen-
sado para usuarios con pocos conoci-
mientos de la estructura del disco o,
simplemente, para aquellos que no de-
seen manejar un programa muy com-
plicado.

Estas caracteristicas no significan ni
mucho menos que se trate de un pro-
grama poco Uutil; es sencillo.

EL EDITOR KNIFE2J

Antes habiamos sefialado la existen-
cia de otros dos programas: KNIFE2 y
KNIFE2J. El primero esta preparado
para funcionar en el CPC, y KNIFE2J en
el PCW. Es por tanto este ultimo el que
debemos utilizar siempre.

KNIFE2 muestra el sector fisico com-
pleto de 512 caracteres, en dos partes,
ya que la pantalla no abarca todos los
datos de una sola vez.

El programa tiene comandos mas
complejos, los cuales permiten alterar
el contenido del disco en cualquier zo-
na, buscar cadenas y secuencias de
bytes con o sin mascara. Ademas, per-
mite editar el disco moviéndose se-
cuencialmente, de pista en pista o de
sector en sector.

Antes de introducir al usuario en el
manejo de KNIFE2J, el manual de ins-
trucciones dedica un buen nuamero de
sus paginas a explicar detalladamente
la estructura interna del disco Amstrad
(y, en realidad, de cualquier disco for-



mateado bajo CP/M, con ligeras dife-
rencias).

Se mencionan las 40 pistas circula-
res que hay en un disco Amstrad, con
nueve sectores por pista de 512 bytes.
También se habla de las pistas reser-
vadas y de los distintos formatos admi-
sibles en el CPC.

Por Gltimo, y como aplicacién practi-
ca de innegable utilidad, se indica la
manera de localizar el directorio de un
disco y de recuperar ficheros que se
han borrado por error, ya que éstos no
son borrados realmente; tan sélo se
marca su resefia en el directorio.

Existen otros conceptos mas com-
plejos también mencionados en las
instrucciones del KNIFE, como las ex-
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tensiones. Nosotros no nos «extende-
remos» mas, pero se trata sin duda de
un tema muy interesante y este progra-
ma nos ayudard a satisfacer nuestra
curiosidad en todo lo relacionado con
la estructura y utilizacion del disco por
parte de CP/M.

Podemos afiadir dos detalles muy
agradables: uno, que el programa pue-
de abandonarse sin necesidad de rei-
nicializar el ordenador, con lo cual po-
demos comprobar o modificar el traba-
jo efectuado inmediatamente antes
con KNIFE o KNIFE2J desde CP/M.
Dos, que ninguno de los programas su-
mini'-.tmdns esta protegido, con lo cual

podemos hacer las copias de seguri-
dad oportunas, muy necesarias traba
jando con un programa que puede mo
dificar el contenido del disco que lo
contiene.

Aprovechamos el tema de las copias
para destacar y reafirmar la anotacion
que existe en el manual de instruccio-
nesy, oculta, en el interior del programa
KNIFE: Por favor: compre, no robe.

LOS PROGRAMAS EXTRA

No terminamos aqui el examen al
contenido de este conjunto de progra-

mas, ya que en el disco se incluyen
ademas KNCONFIG, WDEL, SDIR,
WPIP y UNERA, cuyo funcionamiento
se explica detenidamente en un fichero
llamado READ.ME.

KNCONFIG es un programa encar-
gado de configurar el propio programa
KNIFE2 o KNIFE2J. Permite cambiar las
distintas pulsaciones de teclas que
KNIFE2 «entiende» como 6rdenes de
busqueda, etc., y alterar el numero de
pistas que KNIFE2 espera encontrar en
el disco. Este ultimo parametro s6lo de-
be cambiarse si se tiene absoluta se-
guridad de lo que se esta haciendo, ya
que puede forzar el mecanismo de la
cabeza lectora de la unidad de disco,
produciendo ruidos bastante desagra-
dables al oido y, posiblemente, al bolsi-
llo.

WDEL es un programa que borra se-
lectivamente los ficheros encontrados
en el disco. Se utiliza igual que ERA de
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CP/M, pero al indicar una expresiéon co-
modin, WDEL pregunta si se borra o no
cada fichero encontrado con esas ca-
racteristicas.

Es dificil borrar un fichero por error
con WDEL, pero si esto ocurre, pode-
mos recuperarlo inmediatamente con
UNERA. Sélo hemos encontrado un fa-
llo en este programa: si se especifica
un nombre de fichero que no ha sido
borrado previamente, crea uno «fantas-
ma». Es complicado explicarlo, y més
vale experimentar esto personalmente;
€S muy curioso.

El programa WPIP es un copiador
mas sencillo que PIP, y que también
pregunta, como WDEL, si debe o no
efectuar el proceso con un determina-
do fichero.

Por ultimo, SDIR es un interesante
programa cuya funcion abarca las de
DIR y SHOW, puesto que indica la lon-
gitud de cada fichero y el espacio dis-
ponible todavia en el disco afectado.

Como se indica en el fichero READ.-
ME, este programa ocupa mucho me-
nos espacio que DIR y SHOW juntos,
por lo que merece la pena eliminar es-
tos ultimos de nuestro disco de trabajo
para albergar a SDIR.

UN PROGRAMA
IMPRESCINDIBLE

El estudio del conjunto de programas
KNIFE, elaborado por Hisoft y Aries
Computer Systems resulta francamen-
te positivo. Todos los programas inclui-
dos son de gran utilidad en cualquier
momento durante el trabajo en CP/M, o
simplemente, para recuperar un fiche-
ro perdido o modificar un programa sin
necesidad de complejos editores.

The Knife, distribuido por Ofites Infor-
matica al precio de 7.900 pias. (+IVA)
nos parece un programa absolutamen-
te imprescindible para cualquier usua-
rio Amstrad en CP/M con un minimo de
curiosidad e inquietud, y mas aun en el
caso del usuario PCW por tratarse de
una novedad muy interesante.

Titulo: KNIFE.
Precio: 7.900 ptas. (+IVA).
Distribuidor: Ofites Informéatica, S.A.
Avda. Isabel I, 16, 8.°
2001 San Sebastian
Tel.: (943) 45 55 44
45 55 33
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INTEGRATED 7

Paquete integrado de herramientas de productividad
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ENHANCED GRAPKt

INTEGRATED 7 es un paquete integrado de utilidad, creado por
MOSAIC SOFTWARE, INC., y distribuido en Espafia por
SOFTRONIC S.A. Abarca los apartados de hoja electrénica,
graficos de gestion, base de datos (relacional), procesador de texto
(con diccionario de 30.000 palabras), emulaciéon de terminales,
comunicaciones y correo (mailings).

una amplia gama de capacida-
des. Permite escribir informes, almace-
nar listas de correo, proyectar ingresos
futuros, elaborar graficos de sectores,
obtener informacién de otro ordenador,
y todo ello sin abandonar el programa.

e trata de un potente programa,
S muy facil de utilizar, y que ofrece

VISION GENERAL DE
LA APLICACION M

Cada uno de los componentes de
INTEGRATED 7, puede compartir y
transferir datos a través de ventanas en
la pantalla, de la forma mas facil. Pue-

<x=T

den emplearse, de esta forma, datos de
la hoja electrénica para confeccionar
gréaficos, incluir éstos en los informes,
introducir direcciones tomadas de la
base de datos en cartas elaboradas en
el procesador de textos, enviar ficheros
de datos a un ordenador remoto, etc.

HOJA ELECTRONICA

Para los no iniciados diremos que la
hoja electrénica es similar a la de un li-
bro mayor de contabilidad escrito a
mano por un contable, sobre cuyas ca-
sillas se registran las diferentes opera-
ciones.



La hoja electronica facilita el almace-
namiento de estadisticas financieras,
realizando calculos sofisticados,
proyecciones de situaciones, y estima-
ciones de costos, con un minimo es-
fuerzo de codificacion.

Dentro de esta estructura, cualquier
cambio de contenido de alguna colum-
na, se ve reflejado de forma automética
en el resto, empleando para ello tanto
las funciones definidas, como funcio-
nes especiales creadas por el usuario.

La hoja electronica esta gobernada
por un menu general con las opciones
mas habituales: rango, copiar, mover,
imprimir, etc.

El desplazamiento por la hoja se pro-
duce de forma sencilla, con ayuda de
las teclas de movimiento del cursor,
permitiéndose ademas el desplaza-
miento de la ventana de visualizacion,
sobre la propia hoja de trabajo.

Ya dentro de las celdas, pueden in-
troducirse tres tipos de datos: las eti-
guetas alfanuméricas, destinadas a ca-
lificar filas o columnas; los datos numé-
ricos, para generar los resultados de
los calculos; y las formulas matemati-
cas, las cuales relacionan de forma ab-
soluta o relativa los contenidos de las
celdas, comportandose como elemen-
to de control del conjunto.

Dentro de esta estructura, consegui-
mos la maxima optimizacion en la in-
troducciéon de datos, puesto que basta
con alterar una sola cifra para afectar a
la hoja entera, en cuanto a totalizacio-
nes y otros calculos se refiere.

BASE DE DATOS

Un sistema de gestion de base de
datos es conceptualmente similar a un
archivador, permitiendo listar, almace-
nar, y relacionar elementos de informa-
cién. Pero ademas, por tratarse de una
base de datos relacional, nos propor-
ciona una cantidad ilimitada de alma-
cenamiento, al tiempo que la posibili-
dad de ordenar, extraer, y reorganizar
parte o la totalidad de la informacion,
para imprimir la seleccionada, tanto en
forma de etiquetas como de listados.

La base de datos esta constituida por
ficheros, cada uno de ellos formado a
su vez por una serie de registros, con
sus correspondientes campos de da-
tos cada uno. Por supuesto, existe total

libertad a la hora de configurar la es-
tructura de cada fichero, siendo varia-
ble tanto el nimero de registros, como
el de campos y caracteristicas de és-
tos, dentro de cada registro.

La posibilidad de indexacion por
cualquier campo, nos permite visuali-
zar los ficheros ordenados por cual-
quiera de sus datos, respondiendo a
nuestras necesidades. Por otro lado,
este apartado nos facilita las labores
mas usuales de mantenimiento de fi-
cheros: altas, bajas, modificaciones,
consultas y listados por pantalla o im-
presora.

ruM/cfio
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GRAFICOS

Laopcion de graficos permite elabo-
rar los mas sofisticados, dentro del
campo de la gestion. Trabaja, pues,
con graficos de sectores, barras, com-
binacion de sectores y barras, de linea,
etc.

Con ayuda de una Impresora de cali-
dad o un plotter, resulta facil obtener
graficos de aspecto profesional. Esto
es debido aque lainformacion necesa-
ria para ello, se encuentra almacenada
en la hoja electronica, siendo posible
ademas, Incluir los gréaficos generados
en un documento creado con la ayuda
del procesador de textos.

PROCESADOR DE TEXTOS1 Wk

El procesador de textos de INTE-
GRATED 7 es muy sofisticado, ofre-
ciendo muchas posibilidades no pre-
sentes en algunos programas especifi-
camente destinados a este cometido.
Permite componer cualquier docu-
mento, desde un informe financiero (In-
cluyendo datos obtenidos de la hoja
electrénica y graficos), hasta una sim-
ple carta.

Admite operaciones de borrado,
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desplazamiento o duplicacion de blo-
ques, asi como el subrayado o impre-
siébn en negrita de cualquier texto. En
cualquier caso, el programa vuelve a
alinear los parrafos, de forma automati-
ca, cuando es necesario.

Permite también localizar determina-
das palabras dentro del documento,
reemplazando una expresion por otra
en todas o en alguna de las ocurren-
cias, disponiendo de un completo dic-
cionario de términos, para ayudar a co-
rregir los errores ortograficos mas fre-
cuentes.

Una de las caracteristicas mas inte-
resantes del procesador, es la posibili-
dad de recurrir a la ayuda en linea de
que dispone. De esta forma, resulta fa-
cil salir de alguna situaciobn compro-
metida.

El movimientoatravés del documen-
to, de forma similar a como sucede en

la hoja electronica, se produce através
de las teclas de desplazamiento del
cursor, existiendo posibilidad de efec-
tuar desplazamientos fuera del entorno
de la pantalla visible.

En cuanto al formateado de texto, se
permite la justificacion a la izquierda,
centrado y justificacion a la derecha.
Como complemento, pueden definirse
los margenes y posiciones de tabula-
cioén, hacer visibles o no los caracteres
de retorno de carro (finales de parrafo),
etc.

CORREO

El apartado de correo, permite aunar
los recursos proporcionados por la ba-
se de datos y los del procesador de tex-
tos, para crear una serie de documen-
tos originales a partir de una carta tipo.

SS

nador con otro, para el intercambio de
datos, utilizando un modem junto con
el médulo de comunicaciones, facili-
tandose de esta forma la conversacién
con un ordenador central o cualquier
PC.

EMULACION DE TERMINALES

La opcion de emulaciéon de termina-
les permite utilizar el PC como terminal
de un gran sistema, pudiéndose utilizar
realmente las posibilidades del ordena-
dor central (capacidad de memoria,
programas y datos), como si se estu-
viera directamente conectado a él.

INTEGRACION 1 1 1 1

El secreto de la potencia de INTE-
GRATED 7 reside en el hecho de que
todos sus componentes trabajan de
forma conjunta. De esta forma, mien-
tras se opera con la hoja electronica, es
posible entrar en la base de datos para
examinar el contenido de un fichero,
obtener la informacion apropiada, y re-
gresar al entorno de la hoja electronica.

La informacion de la hoja electronica
puede transferirse a la base de datos, o
aun documentodel procesador de tex-
tos, o incluso exportarse hacia otros
programas. Asimismo, es posible em-
plear esta informaciéon para la confec-
cion de gréficos, o envio hacia otros or-
denadores.

INTEGRATED 7 guarda también
compatibilidad con otros paquetes in-
tegrados de amplia difusién, como LO-
TUS 1, 2, 3,y VISICALC, de forma que
es posible utilizar los ficheros creados
por estos programas.

Es posible ademas, utilizar los co-
mandos del DOS desde dentro de la
aplicacion: para observar el contenido
de un disco, formatear uno nuevo, o
ejecutar un programa diferente gracias
a la version del DOS denominada 17, la
cual estd completamente integrada
en el programa.

Titulo: INTEGRATED 7

Precio: 29.500 ptas. (+I.V.A)

Distribuidor: Softronic, S.A.
Orense, 34, 10.°
28020 MADRID
Tel.: (91) 456 74 12
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PRO GOLF

ltimamente, aquellos juegos
U gue simulan un gran torneo de

golf estdn acaparando gran par-
te del software que recibimos para el
PC Amstrad, como es el caso de Pro
Golf, programado por Mastertronic.

Los graficos en tres dimensiones son
comunes aeste tipo de juegos, alo cual
hay que sumar la posibilidad de usar
catorce tipos de palos, indicador de
greens, viento, y todas aquellas carac-
teristicas propias de los juegos de golf,
tales como los bunkers, el rough, etc.
AUn asi, un juego del mismo género lo
supera con creces, Mean 18, el rey de
la categoria.

El juego comienza en la salida del
primer hoyo, y para empezar, habra
que elegir el palo con el que deseamos
golpear la pelota, lo cual es posible
moviendo el joystick de izquierda a de-
recha, ya que el programa nos permite
utilizar tanto ésto como el teclado.

Con la flecha sefialaremos la direc-
cién que ha de tomar la pelota en rela-
cién al sentido del viento y su veloci-
dad. Podemos realizar un pequefio
swing para sortear algun obstaculo, ar-
bol o bunker. Si conseguimos aproxi-
marnos hasta el green, aparecera una
ventana con un detalle aéreo del proxi-
mo put.

Gracias a esta ventana, podemos
calcular con exactitud ladireccion de la
bola, teniendo en cuenta algunas cai-
das y subidas. El palo que se utiliza en
el green, el putter, se selecciona auto-
maticamente por el ordenador.

Cada hoyo posee su propio nombre,
y estd dotado, ademas de bunkers,
roughs, arboles y arbustos, y de algin
que otro lago y riachuelo, como el hoyo
quinto, décimo cuarto y décimo quinto.
El circuito cuenta con dieciocho hoyos,
como ya dijimos, de los cuales cuatro
son partres, diez par cuatro, y cinco par
cinco.

El hoyo mas largo es el décimo cuar-
to, par 5, lamado Long River, atravesa-
do por un gran rio, cuya distancia hasta
la bandera es de nada menos que 595
yardas. Asimismo, el mas pequefo es

el tercero, North Quay, rodeado ade-
mas por un lago.

Las instrucciones poseen la distan-
cia maxima alcanzada por cada palo
en el juego para poder elegir, en base a
las yardas que nos separan de la ban-
dera, el club mas acertado. Los palos
de madera, al igual que en la realidad,
no funcionan bien en el rough.

Otra de sus mejores caracteristicas
es la posibilidad de juego de dos juga-
dores, lo cual aumenta la tension y el
suspense del juego. Al final, nuestra
pelota habra recorrido por la pantalla
de nuestro ordenador, mas de 7.000
yardas. El programa va acompafado
de un libro de instrucciones.

FICHA TECNICA

Nombre: PRO GOLF
Precio: 2.300 pias.
Soporte: DISCO
Modelo: PC 1512

| CALIFICACION
Originalidad:
Adiccion:
Gréficos:
Dificultad:

0
0
0
| Calif. media: kl 345618 B

Sonido:

HE



m ® ai

ESTE BASKET EMPIEZA DONDE f
OTROS ACABAN.

OPCIONES:

UN JUGADOR CONTRA OTRO

UN JUGADOR CONTRA
EL ORDENADOR

DOS JUGADORES CONTRA
EL ORDENADOR

PODRAS REALIZAR UN
ENTRENAMIENTO PREVIO AL
PARTIDO PARA CALENTAR
MUSCULOS.

ELIGE ESTRATEGIA DE
DEFENSA Y ATAQUE.

PODRAS DEFENDER EN ZONA
Y HOMBRE A HOMBRE.

Two-on-Two

LANZAMIENTOS DE DOS Y
TRES PUNTOS.

CUIDADO CON LA ZONA DE
TRES SEGUNDOS.

NO JUEGUES SUCIO, EL
ARBITRO PITARA LOS PASOS,
PERSONALES, ETC.

0OJO CON EL TIEMPO DE
POSESION DEL BALON.

DISPONES DE CUATRO
TIEMPOS.

VIVE EL AUTENTICO BASKET AMERICANO CON LAS GRANDES

ESTRELLAS, GANCHOS, BLOQUEOS, MATES, REBOTES, EIC.

NO ABUSES DE LAS INDIVIDUALIDADES, RECUERDA QUE TIENES

COMPANERO DE

EQUIPO.

S| EL PARTIDO SE TE PONE CUESTA ARRIBA, NO DUDES EN PEDIR

TIEMPO MUERTO

CUANDO TERMINES EL ENCUENTRO, RELAJATE VIENDO LA
REPETICION DE LAS MEJORES JUGADAS.

Disponibles con:

r'® coiaAMODORE
SPECTRUM
~A M 1>TRAD (cass./disco)

ENCESTADOR).

- d

Distribuido en Catalufia por: DISCOVERY INFORMATIC CI. Arco Iris, 75 - BARCELONA - Tels. 256 49 08/09

Y OJO, CONTROLA LA ESTADISTICA DEL PARTIDO
TRES PUNTOS, REBOTES, BALONES ROBADOS Y, COMO NO, MAXIMO

f1S S ®

EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES

PRCAIN ,
\B&ry ez, 100 B30 Madrid 1 Tes (91) 2620809
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ace mucho tiempo, en una in-
H héspita region del Caucaso Afri-
cano, cerca del Everest, en las
faldas de las nieves del Aconcagua,
alld por Jerez, naci6 un joven de 62
afios llamado Elvin Atombender. Siem-
pre sobresali6 en sus estudios, sobre
todo en Fisica y Matematicas, por lo
cual sacamos la conclusion de que de-
bia ser repelente y, aunque las
computadoras no existian por aquella
época (de alguna manera hay que in-
ventar la historia), todas las tardes, des-
pués de clase, pasaba horas y horas
embebido ante su ordenador. Por aqué-
lla época, suponemos que se trataria
de un Mark-1 de veinte metros de lon-
gitud, de esos que utilizaban bombillas
y transistores, pero el caso es que alli lo
tenia, en su pequefia habitacién de
cuatro metros cuadrados.

Dicen las instrucciones que Elvin de-
cidié destruir el mundo, al no poder
concluir con éxito el mejor video juego
de aquel tiempo (el G4nico, pensamos),
llamado «lInvasores Pingiino Chisto-
sos desde el Espacio Exterior a la Ve-
cindad de Ursa Minor», y compréndase
gue Elvin no podia soportar a los pin-
gliinos de Ursa, y menos a los chisto-
S0sS.

Ahora, amasando una inmensa for-
tuna, Elvin ha construido una gran forta-
leza, protegida por robots, para desde
alli introducirse en todos los sistemas
militares, manejados por ordenador, y
realizar un ataque definitivo contra la
Humanidad. Toda esperanza de la Tie-
rra esta basada en una persona, adivi-
na quién, la respuesta es muy original.

Quedan tan solo seis horas para el
gran cataclismo y eres Introducido en
una base constituida por docenas de
habitaciones. Para entrar en la sala de
control central, necesitas buscar por to-
dos los rincones y muebles de la base y
encontrar las piezas del puzzle que te
abrird las puertas de esta sala.

Las Unicas armas seran la astucia y
un ordenador de bolsillo MIA9366B, de
la serle JJ3245HKO. Apréndete bien
estos codigos porque, como de cos-
tumbre, no te serviran absolutamente
para nada. Debes evitar a los guardias
robots del cientifico, romper su codigo
de seguridad y encontrar su centro de
control.

La mejor caracteristica a resaltar en
este juego es su excelente movimiento,
gracias al cual podremos hacer autén-
ticas filigranas en nuestra pantalla. La
version Amstrad es bastante buena y
nada tiene que envidiar a aquellas que
se realizaron, ya hace afios, para Spec-
trum y Commodore.

Por lo tanto, se trata de un juego de
siempre con un argumento de siempre,
es decir, salvar el mundo. Todo lo que
necesitas es paciencia, y si te sirve de
consuelo, recuerda que un par de mi-
llones de personas fracasaron antes
que ta.

FICHA TECNICA ~ W ssU
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SAIUNG

amos a ver: simuladores de
V vuelo, simuladores de tren, si-

muladores de férmula 1, simu-
ladores de submarinos, simuladores
de motos, simuladores de bicicletas... y
ahora, jsimulaciéon de alta competicion
nautica!l

SAIUNG es unjuego de estrategia en
una competicion maritima internacio-
nal. Tu barco puede ser el Banco Atlan-
tico, el Fortuna, Pacharan la Navarra...
o todos aquellos que dejaron huella en
las paginas de oro de las carreras so-
bre las aguas del mar. Se trata de una
fuerte competicién donde se han ins-
crito dieciséis paises de una larga tra-
dicién maritima.

Para empezar, elijamos nuestro nivel
de juego y nuestro deseo de escuchar
o0 no la musica y los efectos de sonido.
Segun elijamos nuestro nivel, mas o
menos lejos nos encontraremos de la
meta.

A continuacién, debemos construir
nuestro propio barco en la pantalla de
disefilo. Debemos modificar nuestra
embarcacién, segln sea el parte me-
teorolégico del dia de la carrera. Asi,
podemos transformar la quilla, el mate-
rial del casco, los metros de esloray la
longitud del mastil. Nuestra eleccion
debe ser cuidadosamente estudiada si
no queremos ser al dia siguiente pasto
de las olas.

Podremos observar los distintos di-
sefios de los barcos en las diversas si-
tuaciones climatolégicas. Posterior-
mente, entraremos en la tabla de clasi-
ficacién de la liga, para elegir nuestro
pais, si no lo hicimos ya, y nuestro pré-
ximo contrincante.

Todo estara ya listo para la carrera 'y
apareceremos en el mar, junto a nues-
tro oponente, avistando en el horizonte
la primera boya. La pantalla, durante la
regata, esta dividida en dos mitades. La
superior es la vista desde la proa de
nuestro navio y la inferior, los controles
de la embarcacion.

A través de la pantalla podemos
avistar el mar, y frecuentemente a
nuestro oponente, que en las primeras

partidas siempre ird por delante. La
boya se habra de girar en el sentido de
las agujas del reloj, pero a veces esto
puede resultar dificil si el tiempo resulta
desapacible, con lo cual, practicamen-
te apenas veremos la boya, escondida
por las olas.

El viento juega un importante papel
en la carrera, pues esta intentando
constantemente cambiar el curso de
nuestro barco, jde nuestro barco!, no el
de nuestro oponente, con lo que empe-
zara a caerte gordo antes o después.
Es mas, mientras sopla no poseemos el
mando de la direccién del barco. Des-
pués de cinco dias de incansable rega-
ta se nos obsequiara con una semana
de descanso para revisar el barco vy,
porqué no, echarnos unos marcianos
en nuestro Amstrad.
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e nuevo otro juego de pelicula,
D esta vez la version Amstrad de

«Blg Trouble jn Little China»,
cuya traduccién al castellano da nom-
bre al programa. El argumento de la
pelicula, y por ello del juego, es el si-
guiente:

El maligno y malévolo mandarin, Lo
Pan, intenta asegurarse el cuerpo de un
mortal calmando a un demonio. Para
ello, debe casarse con una hermosa
mujer de ojos verdes, para mas tarde
darle muerte en sacrificio, y asi el oscu-
ro maleficio se hara realidad.

De esta manera, los agentes de Lo
Pan raptan a las novias de Jack Burton
y Wang Chi, pues ambas tienen los
ojos del color deseado por el malvado
mandarin, y las han trasladado hasta el
imperio subterraneo de Lo Pan, por de-
bajo de las calles de San Francisco, en
el barrio chino. Jack Burton, Wang Chiy
su amigo Egg Shen, deciden penetrar
en las oscuras alcantarillas, dominios
del mal y de Lo Pan.

El juego consiste en guiar en su bus-
queda subterranea a los tres persona-
jes hasta encontrar a las dos chicas.
Jack lo mejor que sabe hacer es dispa-
rar; Wang es un maestro de las artes
marciales y Egg es un mago chino, que
viaja sobre una nube flotante, a ras de
suelo.

La accién transcurre en cuatro esce-
narios diferentes. El juego comienza en
las peligrosas calles de Chinatown, alli
donde empezaran nuestros proble-
mas, pues estas calles estan plagadas
de guardias de Lo Pan. Estos evitaran
gue continles tu camino a menos que
luches.

Después de un par de docenas de
guardias vapuleados, apareceremos
en las alcantarillas, donde a los guardias
de rigor habrd que sumar los mons-
truos de las cloacas, que para acabar
de rematar la faena, son indestructi-
bles.

En el tercer nivel nos encontramos
nada menos que a los Tormentas, cuya
caracteristica mas apreciable es el ala
ancha de sus sombreros. Después de
derrotarlos vendrd el combate cara a
cara contra Pan. Este se encuentra en la
habitacidon de la boda, situada en el co-
razén del cuartel, suspendido encima
de una nube, igual que el mago.

También encontraras a varios guar-
dias armados, pero combinando la ha-
bilidad de tus tres personajes lograras
acabar con ellos y rescatar a Miao Yiny
Gracie Low, las novias de nuestros ami-
gos.

El programa posee unos estupendos
gréaficos, quizés algo repetitivos. El mo-
vimiento es bastante bueno, pero diga-
mos que no es perfecto, aunque el jue-
go seguro que nos dara mucho que ha-
cer en estas largas noches de verano,
pues al no ser excesivamente dificil, es
tremendamente adictivo.
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RANO PRIX'Y BMX
IMULATIONNH

e trata de dos juegos diferentes,

pero que al ser de la misma casa,

de las mismas caracteristicas,

hemos unido en un solo espacio. El pri-

mero, Grand Prix Simulatlon, es uno de

aquellos juegos de los que pudimos

disfrutar aquellos que asistimos al na-

cimiento de los videojuegos en Espa-
fa.

En aquellos tiempos, en los cuales
todavia no existian los juegos en color,
sino en fésforo verde, época de marcia-
nos (Space Raiders) y meteoritos, tam-
bién podiamos disfrutar de un extraor-
dinario juego de carreras de bdlidos.

El punto de vista del jugador durante
el juego, era parecido al que tendria al-
guien siguiendo la carrera desde un
helicoptero. Asi es Grand Prix Simula-
tor, pero los afios no han pasado en
balde, y ademas del color, observamos
detalles que por entonces ni siquiera
habriamos sofiado. Es el caso de voz
sintetizada por el ordenador, el cual da
la salida y sefiala el vencedor, ademas
del final de partida.

Es posible elegir entre uno y dos ju-
gadores, pero en ambos modos un co-
che dirigido por el ordenador competi-
r4 contra nosotros. Asi pues, las carre-
ras pueden ser de dos o tres competi-
dores. Al final, entraremos a formar
parte del Hall of Fame particular del

programa. Simplemente apasionante y
adictivo.

El otro juego que nos ocupa es muy
parecido al anterior. Los coches se
transforman en bicicletas de cross, y la
carretera en un campo de tierra. La vi-
sion del jugador, es igualmente supe-
rior. Se puede elegir entre una gran va-
riedad de tipos de manejo, pero las te-
clas no son redefinibles.

Existen siete carreras, cada cual mas
dificil que la anterior, todas formadas
por tierra, ruedas y escombros. Al final
de la carrera, es posible visualizar la re-
peticion de la misma, con una «R» in-
cluida en la esquina superior izquierda,
existiendo ademéas la posibilidad de
camara lenta (Slow Motlon).

En carrera podemos girar de izquier-
da a derecha, acelerar y frenar, pero lo
mas féacil es estrellarse contra los cien-
tos de obstaculos de la ronda, o contra
nuestro competidor. Toda carrera dura
tres vueltas, el primero en llegar, es de-
cir, el que se estrelle menos de quinien-
tas veces, sera el ganador.

Ambos juegos estan amenizados
por dos buenas bandas sonoras, y el
movimiento del coche y bicicleta, res-
pectivamente, esta bien conseguido.
Recordamos que ambos programas se
venden por separado y son totalmente
independientes, aunque nosotros por
analogia, tanto en su estilo como en su
tematica, los hayamos comentado de
forma conjunta. Asimismo, podremos
comprobar que la calificacion que he-
mos otorgado a ambos, también la
comparten.
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ARKANOID

al borde de la depresion, del sui-

cidio, hundimiento, descorazona-
miento, en los limites del desaliento, alli
estd Arkanoid. Jamas podremos ver
una persona peor que después de ha-
berse jugado ochocientas diecisiete
partidas, durante tres dias y sus no-
ches, sin pasar nunca de la tercera
pantalla, y al fin, cuando lo consiguio,
un error del programa bloqued el juego
y hubo de ser reseteado.

Arkanoid es un programa genial. To-
mando el clasico juego del muro, han
conseguido realizar un super adictivo
best-seller, afiadiendo tan solo una se-
rie de cambios que lo convierten en
apasionante.

La leyenda cuenta la historia de una
nave que, intentando regresar a su
pais, habia de pasar los 32 campos de
fuerzas espaciales que se encontraba
en su camino. Pues ni campos espa-
ciales ni ocho cuartos, simplemente lo
gue hay que hacer, dicho bien claro, es
liarse a palos con todos los cuadraditos
que aparecen en pantalla.

Para ello, tenemos a nuestra disposi-
cion una raqueta de tamafo variable,
que repelera una pelota, de bote elasti-
co, que va pululando de un lado a otro
de la pantalla, cargandose todo el cua-
driculado que pille a su paso. A veces,
cuando el esférico golpea a uno de
ellos, cae una especie de capsula con
una letra impresa.

Este es uno de los detalles incorpo-
rados al juego, puestomando con lara-
queta una de estas capsulitas, y segun
sea su color y letra, la bola se dividira
en tres partes, disminuird su velocidad
o0 se quedara pegada a laraqueta cada
vez que llegue a ésta; con relacién a la
raqueta, podra alargarse unos milime-
tros o convertirse en una destructora
ametralladora de doble cafién. Final-
mente, la capsulita mas ventajosa, abri-
rd una puerta en la parte derecha de la
pantalla, que nos permitira pasar al si-
guiente nivel.

Y hablando de niveles, como yadijimos
son nada mas y nada menos que trein-

En los limites de la desesperacion

tay dos y... pssss, en voz baja, acércate
un poco... creemos que alguno de ellos
estd disefiado de forma diabdlica, nos
parece que estan intentando volvernos
a todos locos.

Si hemos leido la Historia Intermina-
ble de Michael Ende, seguro que recor-
daremos que la Nada era algo indes-
criptible, que nos destruiaj pero que al
mismo tiempo nos atraia fuertemente.
Algo parecido sucede con Arkanoid,
pues su poder de adicciéon es tan alto,
que aun sabiendo que podemos aca-
bar con la camisa de fuerza, seguimos
jugando y jugando hasta el fin. De ve-
ras, si eres una persona ocupada, con
trabajo y responsabilidades, no jue-
gues al Arkanoid, una auténtica tenta-
cién, y el que avisa no es traidor.
| CALIFICACION
j Originalidad:
! Adiccion:
FICHA TECNICA L

i~ Graficos:
Nombre: ARKANOID j  Dificultad:
Precio: 875 ptas.
Soporte: CASETE

Modelo: 464, 472, 6.4y 6128

1Desesperacion:

| Calif. media:



LOS NUMEROS
DE LINEA

asta ahora, hemos visto coman-
dos de BASIC que se ejecuta-
ban al pulsar RETURN. Este sis-
tema no es eficaz cuando queremos
realizar procesos mas complejos, y es

necesario ejecutar una serie de o6rde-
nes distintas. Para ello, necesitaremos
escribir un programa.

En BASIC es muy facil hacer un pro-
grama, solo necesitamos escribir antes
del comando el llamado numero de
linea. Veamos el siguiente ejemplo:

1 PRINT5+3
2 A=T
3 PRINTA

No debemos olvidar escribir los na-
meros del comienzo de cada linea.
Ahora cuando pulsemos RETURN o IN-
TRO, a diferencia de lo que nos pasaba
antes, la orden no se ejecuta. Asi, pode-
mos tecleartodas las que necesitemos.
Para que el programa funcione (porque
esto ya es un programa, aunque corto)
escribiremos:

Si necesitamos poner una orden en-
trela2yla 3 nonosquedara otro reme-
dio que modificar los nameros. Para
evitar los problemas que puede oca-
sionar cambiar los nimeros de linea,
éstas se numeran de 10 en 10. Por tan-
to, el programa anterior quedaria:



10 PRINT5+3
20 A=7
30 PRINTA

Ahora para introducir las 6rdenes
que deseemos so6lo deberemos escri-
birlas:

27 C=A+B
24 B=9

Las lineas han sido escritas en senti-
do inverso a su nimero, pero’el orde-
nador las colocara correctamente, se-
guan los nimeros escritos, y el progra-
ma sera ejecutado en el orden adecua-
do. Como prueba, le pedimos al orde-
nador que muestre, o liste, el programa:

10 PRINT5+3
20 A=7

27 C=A+B

30 PRINTA

Los numeros de linea son el modo de
saber, nosotros y el ordenador, en qué
orden se deben ejecutar los comandos
del programa, y es laforma de hacer un
programa en BASIC.

ruM/c/?0
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CONCURSO PUCHO

Ahora vamos a poner a prueba tu
destreza, para realizar programas.

1. Confecciona un programa en
que se visualice tu nombre y la
edad, en dos lineas de orden.

2. Modifica el programa anterior
para que imprima en la pantalla los
dos apellidos antes que la edad.

3. Modifica otra vez el programa
de tal forma que lo primero que ha-
ga sea un efusivo saludo.

ruM/cfto
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RASTRO
NUMERO 16

U MICRO AMSTRAD es una publicacién abierta atodos nosotros, y por tan-
T to, quiere servirtambién de amigo comun entre todos sus lectores. A través
de estas paginas de RASTRO, deseamos crear una corriente de informa-
cién y contactos que amplien el mercado y la cohesion de la gran familia AMS-
TRAD: pero eso si, cuidadito con los piratas, que no van a ser bienvenidos...

Afladamos también que esta es la gran oportunidad que estaban esperando
los clubs de usuarios; ¢ qué tal si canalizais a través de nosotros la informacién
sobre vuestras actividades? Seguro que son de gran interés para muchos lecto-
res, y su difusion a nivel nacional, puede animar a muchos a emprender iniciati-
vas similares a las vuestras.

En lo referente al sistema que seguiremos para la publicacién de los anuncios,
escogeremos, por riguroso orden de llegada a nuestra redacciéon, aquéllos que
hallan rellenado todos los datos que se solicitan en la tarjeta adjunta, de forma
bien clara, utilizando letras mayusculas, y que por su texto no supongan la difu-
siébn de una actividad de pirateria de software.

Si no queréis recortar la revista para enviar la tarjeta, podéis hacer una fotoco-
pia, y en caso de que por motivos excepcionales, el texto que pretendéis publi-
car tenga una mayor longitud que la maxima establecida en este apartado, po-
déis remitirlo escrito en un papel, junto con la tarjeta, en la cual sdélo figuraran en
este caso el resto de los datos. Ahora bien, escribid con letra muy, muy clara, y si
es posible a maquina.

Bien, ya nada mas, animaos y dirigid vuestras informaciones a:

TU MICRO AMSTRAD
(RASTRO)
APARTADO DE CORREOS 61.294
28080 MADRID

r. . )
Tarjeta de anunciante

Escribe en forma clara y en mayusculas, a ser posible a maquina, y con una
sola letra por casilla. No olvidéis completar todos los datos que se solicitan, in-
cluso tu voto para EN LA CUMBRE, que te permitira participar en el sorteo de
suscripciones a nuestra revista.

NOMBRE OO 0 0 O 0 0 O 0O 0 0 O 0 0 0 0 O 0 1O
DIRECCION ©0 0 0 ©0 0 0 O 0 0 O 0 0 0 0 O 0 @O
LOCALIDAD 0 ©0 0 ©0 O O 0 0 O O 0 0 0O O 0 0 @
TELEFONO (si tienes) ] 0o o0 o o0 o

Voto para EN LA CUMBRE

TEXTO DEL ANUNCIO: 0 0 ©0 0 O O 0 0O 0 0 0 0 0 O

o 0 o000 0 0D 0D 0D 0 0 0D 0D 0D 0D 00 0 0 10

3 o o o o 1 1

g 0 o0 oo oo oo o0 o0 o0 oD o0 o0 o0 0 0D 0 0 @0
oooooooobDOoDOoOOoOOODODOODODEDa J



QHHHSH

SE

DOS SENORITAS MUY

Estudiamos dos
Impresoras de Seikosha
con caracteristicas
fuera de lo comun

El usuario del CPC necesita casi
siempre una impresora. El del
PCW puede llegar también a
necesitar otra. Aqui
presentamos dos soluciones
muy interesantes.

Dirac, distribuidor de Seikosha,

son la MP-1300Al y la SL-80AI con
conector adecuado a la salida de cual-
quier CPC, o del PCW con el corres-
pondiente intertace.

Aunque ambos periféricos tienen ca-
racteristicas bastante distintas, pode-
mos sefialar puntos comunes. Princi-
palmente, el tamafio, la anchura del ca-
rro (8 pulgadas), el introductor automa-
tico de hojas sueltas, tractor para pa-
pel continuo, volcado hexadecimal, de-
finicion de margenes con teclado o con
ordenes, detector de fin de papel, auto
test y chequeo RAM automatico.

Ambas disponen ademas de un mo-
do IBM, con lo cual son también conec-
tabas al Amstrad PC.

I os modelos proporcionados por

SEIKOSHA MP-1300A1lr 1 1 1

Los ocho kilos y medio de peso de la
MP, contienen interface paralelo y serie
para conectar practicamente a cual-
guier ordenador. Ademas, dispone de

varios conectores internos para definir
protocolo, paridad y longitud de los da-
tos. Se conecta a 220-240 V con un
consumo méximo de 85 W.

La cabeza de nueve agujas dispone
de un gran radiador para disipar el ca-
lor generado al imprimir a 300 caracte-

res por segundo en baja calidad, y 64
en alta (NLQ), siempre con la ayuda de
un buffer de 10K. Estas velocidades
son mas que suficientes por mucha pri-
sa que tengamos.

Evidentemente, esta impresora es
adecuada para «programadores incu-



rabies» con necesidad constante de
largos volcados en hexadecimal y lista-
dos, o para negocios que mantienen un
mailing con considerable ndmero de
clientes, o para el «letrado» que debe
obtener continuamente borradores de
Sus escritos.

La velocidad de escritura de esta im-
presora hace necesario un detector,
para detener o aminorar (pasando a
unidireccional) el funcionamiento si
existe una temperatura demasiado alta.

Intentamos comprobar su efecto, pe-
ro no nos fue posible. Después de vol-

n/M/cfio
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car mas de 100K de datos, la MP se-
guia «tan fresca», y nosotros mas bien
aburridos de ver pasar el papel a toda
velocidad.

Por supuesto, esta Impresora no se
dedica soélo a escribir letras. Ademéas
de los diferentes tipos de letra (pica, es-
trecha, élite, proporcional) en alta o ba-
ja calidad, disponemos de un amplio
repertorio de posibilidades en cuanto a
graficos. En total, ocho modos que
abarcan entre 480 y 1.920 puntos por
linea, pasando por el de 960 a doble
velocidad.

Podemos ademas definir 256 carac-
teres en la RAM de la impresora (se bo-
rraran al apagarla, claro). Para este fin,
se incluyen comandos especificos y
otro que copia las definiciones ROM en
RAM para poder modificarlas libre-
mente.

Los ejemplos del manual sobre grafi-
cos (se nos ha entregado en versién in-
glesa) son claros y ordenados, aunque
no muy vistosos. De todos modos, de-
jan bien claro que esta impresora res-
ponde holgadamente a las necesida-
des de cualquier usuario.

iCOLORRRRRRR!

No terminan aqui las sorprendentes
caracteristicas de la MP-1300. Abrien-
do una pequefia compuerta disimula-
da en la parte superior de la carcasa,
accedemos al espacio destinado a al-
bergar la tarjeta de color.



Este pequefio dispositivo, suminis-
trado aparte, se encarga evidentemen-
te de seleccionar cualquiera de los sie-
te colores que pueden obtenerse de la
cinta especial. También ésta se ad-
guiere por separado; la normal es ne-
gra.

Existen dos sistemas para controlar
la seleccion de color: RGB, que permite
referirse a un punto determinado de
manera parecida a como se consigue
con el barrido de imagen en T.V.; y por
correspondencia con el orden de colo-
res de la cinta. El primer método parece
ofrecer mas posibilidades, pero la alti-
ma palabra la tiene, por supuesto, el
usuario.

Pese a la posible complejidad del
uso del color, creemos que todo esfuer-
zo merece la pena para ver nuestros in-
formes, documentos, graficos y demas
impresos con la fuerza visual del color
(todo es cuestion de practica).

Un detalle importante para aquellos
usuarios alos que no les interese el co-
lor es que, dado que la cinta debe tener
la envergadura suficiente para alber-
garlos, la duracién de la cinta negra
puede alcanzar los 10 millones de ca-
racteres, frente a los tres millones de
otros cartuchos.

SL-80AI

Pasemos ahora a una impresora to-
talmente distinta a la Amstrad PCW, a
pesar de que muchas de sus piezas
son iguales o muy similares. El secreto
se esconde en la cabeza impresora,
donde 24 agujas permiten imprimir en
LQ. Explicaremos un poco este con-
cepto.

La mayoria de las impresoras dispo-
nen de un modo en alta calidad deno-
minado NLQ (near letterquality) lo cual
significa mas o menos, que la calidad
de impresion esta proxima a la de una
maquina de escribir, es decir, que los
puntos que forman la letra apenas se
notan.

El modo LQ (letterquality) lo incorpo-
ran pocas impresoras, las cuales, gra-
cias aun gran nimero de impactos por
caracter, consiguen la calidad similar a
la de una méaquina. Asi trabaja la SL-80.

Normalmente, al conectar una im-
presora e imprimir directamente, los
caracteres aparecen en baja calidad
(draft). Por el contrario, la SL-80, conce-
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bida para escribir documentos en LQ
como su principal trabajo, comienza
directamente en este modo. Podemos
decir que la impresién en baja calidad
es lo menos frecuente, al contrario que
en otras impresoras.

Gracias a las 24 agujas, la impresién
es suficientemente rapida a pesar de la
gran calidad: 54 caracteres por segun-
do en LQ (jen una sola pasada de la ca-
beza impresora!) y 135 en baja calidad.
El buffer es de 16K.

Ademéas de su excepcional carac-
teristica, la SL-80 «se defiende» tam-
bién en otras tareas, como la definicion
de hasta 128 caracteres, 7 modos grafi-
cos y tareas comunes a casi todas las
impresoras con idénticos resultados.

Aunque posea estas caracteristicas,
debemos tener en cuenta la principal
funcién de la SL-80: escribir en LQ. Esto
puede resultar muy util al usuario PCW
que tenga necesidad de presentar sus
textos con mayor calidad. El problema
consiste en que LocoScript no permite
manejar otra impresora. Habra que pa-
sar el texto a ASCIl e imprimirlo con
ayuda de PIP.COM o bien utilizar otro
procesador de texto como Tasword
8000 (lo estudiamos en el nimero 14).
En este Gltimo caso, se redirecciona la
salida de impresora con DEVICE.COM
para solucionar el problema.

Otro problema muy distinto y mas
serio es el que se presenta al usuario
del CPC al conectar la impresora. Re-
cordemos que el CPC sdlo envia siete
bits a este periférico, y por tanto ciertas
o6rdenes no pueden ejecutarse.

En el caso de estas dos impresoras,
tenemos el problema casi resuelto, ya
que existe una orden para alzar el pri-
mer bit. Con esto podemos arreglar el
defecto de Amstrad en la mayoria de
las ocasiones. El mayor problema se
presentara posiblemente enviando
imagenes graficas.

Las dificultades a la hora de conectar
y hacer funcionar el equipo con la im-
presora no son muy graves. Agradece-
remos el servicio que nos prestaran es-
tos periféricos, distribuidos por Dirac.
Se trata sin duda, en ambos casos, de
un producto de excelente calidad.

Para terminar, un dato imprescindi-
ble a la hora de las compras: el precio.
La SL-80 puede obtenerse a partir de
89.900, y la MP-1300, 119.900 (sin in-
cluir IVA).
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EL LOGO-SB

La potencia de un PC aplicada a la educacion.

A diferencia de nimeros anteriores, en los que nos hemos

dedicado a la ensefianza con Informatica, tratamos un punto

considerado como opuesto: ensefianza de la Informéatica, con una

tortuga de LOGO que tiene mucho que decir.

e trata de un lenguaje poco cono-
cido, a pesar de su cada vez mas
amplia difusién, aunque proba-
blemente nunca sea tan popular como
el BASIC, Pascal o C. El motivo hay que
buscarlo en el objetivo del LOGO: la
educacion.
Este lenguaje fue creado, hace apro-
ximadamente 20 afios, en el departa-

mento de Inteligencia Artificial del MIT
(Instituto de Tecnologia de Massachus-
sets). Su propésito es ensefiar al nifio a
programar con la ayuda del ordenador,
sustituyendo en este terreno al resto de
los lenguajes disefiados hasta enton-
ces, como el BASIC.

Laversion que nos ocupa ahora es el
LOGO de SOFTWARE DE BASE para

ordenadores compatibles PC, entre los
gue se encuentra el AMSTRAD PC-
1512.

Las caracteristicas que mas desta-
can del LOGO-SB, nombre propio de
esta version, son:

— Manejo de hasta 8 tortugas a la
vez.

— Gréficos tridimensionales, con
primitivas (comandos) para mover la
tortuga por las tres dimensiones.

— Multilinglie, al poder seleccionar
el idioma en que se trabaja (castellano,
vasco, gallego, catalan e inglés).

— Posibilidad de creacion de «spri-
tes» o editor de formas.

— Opciéon de «dibujar rapido», es
decir, mover la tortuga sin comandos
LOGO, sino con las teclas (como si fue-
ra un «telesketch»), y almacenar dicho
dibujo en disco.

Ademas, el SOFTWARE DE BASE in-
forma que ha sido adoptado por el Mi-
nisterio de Educacion para el proyecto
ATENEA, con toda la importancia que
esto conlleva. El problema se encuen-
tra en cuando el Ministerio aplicara en

su totalidad d proyecto.



Como complemento a su funcion
educativa, SOFTWARE DE BASE co-
mercializa el lenguaje de autor PILOT-5B
(los lenguajes de autor estan ideados
para realizar programas educativos
por aquellas personas que no sepan
informatica), aprobado, igualmente,
para el Proyecto ATENEA, interactivo
con el LOGO-SB.

el logo

Antes de entrar en las particularida-
des de LOGO-SB, hablemos de las ca-
racteristicas generales del LOGO.

Este lenguaje se soporta en dos pun-
tos fundamentales: los graficos de tor-
tuga y el manejo de objetos, las listas y
palabras. Disponemos de todas las po-
sibilidades de un lenguaje estructura-
do, con manejo de procedimientos e
incluso recursividad. Para facilitar mas
las cosas, LOGO es un lenguaje inter-
pretado, evitdndose todo el proceso
previo de definicion de variables, fun-
ciones... que tanto asusta a los noveles y
que son inherentes a los lenguajes
compilados.

Los graficos de tortuga, a diferencia
de los mas comunes (que cada vez lo
son menos, porque estos se van impo-
niendo en todos los lenguajes), presen-
tan la particularidad de que sus coman-
dos no indican donde debe terminar
una recta, sino qué longitud tendra o
qué angulo debemos girar. Para facili-
tar el trabajo y como motivacion para el
alumno, se supone que una tortuga es
la responsable de realizar todos los di-
bujos y movimientos que nosotros se-
flalemos (en la pantalla no se ve una
tortuga como tal, sino un pequefo
triangulo isésceles). Este método tiene
como ventaja que con pocos coman-
dos (o primitivas, como se conocen en
LOGO) se pueden realizar dibujos
complicadisimos.

El manejo de listas y palabras es la
forma en que LOGO trabaja con la in-
formacion. Al igual que los gréaficos, es
un apartado que no tiene limite, acer-
candonos a los comienzos de la Inteli-
gencia Artificial en cuanto al modo de
estructurar la informacién (el LOGO de-
riva en este campo directamente del
lenguaje LISP de Inteligencia Artificial).

No obstante, no hay que buscarle
aquello que no tiene, ni utilizarlo en

aplicaciones fuera del area educativa.
No es logico realizar programas de
aplicacién, ni de juegos en este len-
guaje; los hay mas apropiados. Ade-
mas, no debemos olvidar que el LOGO
es un intérprete y su velocidad de eje-
cucioén, por tanto, es muy inferior a la de
los compiladores, o incluso a cualquier
intérprete BASIC, siendo impensable,
dada su concepcion dentro del area
educativa, la creacion de un compila-
dor.

Una vez realizadas las aclaraciones
pertinentes sobre las caracteristicas
generales del lenguaje, podremos co-

ruM/cfio

SSAWISTRAD



EffIHH OGSSOBC3HOOHH

mentar las que incorpora laversion SB,
y saber asi qué podemos esperary qué
no, ya sea nacidas del propio lenguaje,
o de esta versién en si. No obstante, po-
demos anticipar que sin duda nos en-
contramos ante uno de los intérpretes
mas complejos de este lenguaje.

Y AHORA... ELLOGO-SB

No pretendemos dar un curso de LO-
GO acelerado, ya que no es este el ob-
jetivo del articulo. Por tanto, nos limita-
remos a resaltar qué destaca del LO-
GO-SB, dejando a un lado las primiti-
vas y caracteristicas comunes y basi-
cas al lenguaje estandar, que cualquier
version que se precie debera incorpo-
rar.

El paquete basico consiste en un
manual de LOGO, de carpeta de ani-
llas, con un diskette donde se encuen-

tra el lenguaje y algunos programas de
demostracion.

Se ofrece un complemento, opcio-
nal, que consiste en una «GUIA DE LO-
GO», como ampliacion del manual,
acompafiada por un diskette con los fi-
cheros para trabajar en diferentes idio-
mas con el LOGO.

NI UNA, NI DOS, NI TRES...
iOCHO TORTUGAS!

Cuando empezamos a trabajar con
los gréaficos del LOGO-SB y sus corres-
pondientes primitivas, comprobamos
como se desplaza la obediente tortuga.
Sin embargo, lo que no sabemos es
que en las sombras se encuentran ace-
chando otras siete compafieras, espe-
rando que las dejemos en libertad. S6-
lo tenemos que decidir cual es la que
debe ponerse a trabajar. Y no puede
ser mas facil:

?activa [0] repite 4 [gd 90 av 50]

?activa [1] gd 45 repite 4 [gd 90
av 50]

?activa [2] gd 90 repite 4 [gd 90
av 50]

En este sencillo ejemplo, vamos acti-
vando las tres primeras tortugas (de la
0 a la 2), realizando con cada una de
ellas una serle de movimientos: girar a
la derecha (gd) y avanzar (av).

Igualmente podemos activar mas de
una tortuga a la vez:

Tactiva [0 1 2 3 4] repite 3 [gd 120
av 50]

El efecto de esta linea es el mismo
que si tuviéramos una Unica tortuga ac-
tiva. La ventaja de activar varias tortu-
gas a la vez se ve claramente cuando
necesitamos cambiar el estado del la-
piz:

Tactiva [0 1 2 3 4 5] subelapiz

¢;Pero son necesarias mas de una
tortuga? Siendo objetivos, los mismos
dibujos se pueden hacer con unatortu-
ga que con ocho, aunque en este ulti-
mo caso la complejidad de los progra-
mas sera menor y la velocidad de eje-
cucidon bastante mayor, con un claro
aumento en la calidad grafica; ademas,
como no hay que alimentarlas...

GRAFICOS EN 3 DIMENSIONES

Esta es otra de las potentes carac-
teristicas del LOGO-SB. Para hacernos
una jdea inicial de como funciona, po-
demos imaginar que siempre hemos
estado trabajando con una tortuga te-
rrestre, con sus molestas limitaciones
de avanzar, retroceder y girar.

Ahora cambiamos nuestra tortuga
terrestre por una marina y la situamos



en medio del mar. La podremos dar las
mismas ordenes de siempre, y realiza-
rd& dichos movimientos normalmente
por la superficie del agua. Pero tam-
bién tenemos la opcién de indicarla
que profundice y realizar cualquier mo-
vimiento en todas direcciones. Esta es
la tortuga 3-D. Igual que para el plano,
en el espacio, también disponemos de
ocho tortugas.

Cuando comenzamos a trabajar con
el LOGO-SB, s6lo podemos manejar la
tortuga en el plano de la pantalla, y para
entrar en el «espacio» se teclea:

?espacio

Esfacil suponer que regresaremos al
plano con...

?plano

El cambio de estados no supone el
borrado de la pantalla, por lo que se
pueden mezclar graficos de ambos ti-
pos, aunque, con un poco de practica,
es posible realizar graficos de dos di-
mensiones en el espacio.

Por supuesto, las primitivas seran
distintas de un estado a otro. No se re-
duce todo a «giraderecha-giraizquier-
da», sino que es necesario determinar
tres angulos, uno para cada dimensién:

— viraizquierda, viraderecha: estas
primitivas son equivalentes a los giros
de la tortuga plana.

— balanceaizquierda, balanceade-

recha: giran la tortuga hacia el lado co-
rrespondiente.

— cabeceaarriba, cabeceaabajo:
determinan el angulo con el que la tor-
tuga va a profundizar o salir de la pan-
talla.

Para entender el efecto que tienen
estos tres grupos de primitivas, es ne-
cesaria una cierta capacidad de abs-
traccién o trabajar un buen rato con LO-
GO-SB. Quizas con el siguiente ejem-
plo lo veamos mas claro: imaginemos
que disponemos de una puerta espe-
cial en la que, ademas del movimiento
normal de abrir y cerrar, es posible,
también, abrir la puerta hacia abajo, es
decir las bisagras situadas en el suelo.
A esta puerta le colgamos una pizarra
donde vamos a realizar los dibujos.

Comenzamos atrabajar con la puer-
ta cerrada. Si queremos realizar un
cuadrado lo haremos:

?repite 4 [avanza 50
viraderecha 90]

Ahora abrimos la puerta con las bi-
sagras laterales y deseamos realizar el
mismo cuadrado. Si nuestra posicion
no varia, estaremos ante idéntica figura
pero con un giro. Para eso utilizamos el
segundo grupo de primitivas (balan-
ceaizquierda, balanceaderecha). Co-
mo nosotros no nos hemos movido de
nuestro punto, lafigura da la apariencia
que se ha girado.
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Volvemos a variar el angulo con el
que deseamos ver el cuadrado, pero
ahora como si lo viéramos desde arri-
ba. Para ello la puerta la hacemos girar
el angulo deseado con las bisagras del
suelo. Una vez efectuado el giro, dibu-
jamos el cuadrado en la pizarra. Para
realizar este giro se utilizan las primiti-
vas «cabecearriba» y «cabeceabajo».

El simil se parecera méas al LOGO-
SB si nos imaginamos que la puerta tie-
ne bisagras en los cuatro lados, lo cual
nos permite realizar cualquier giro en
las tres dimensiones.

Si combinamos todas las primitivas
del espacio, mas las comunes con el
plano (colores y estado de la tortuga),
obtendremos una gran potencia de
graficos, que pondran a prueba, mas
de una vez, nuestra capacidad de abs-
traccion (requiere bastante imagina-
cién plasmar una imagen 3-D en un
plano), pero cuyos resultados son cla-
ramente satisfactorios.

EL EDITOR DE FORMAS O
COMO TENER UNA
VERDADERA TORTUGA

Siempre que se habla de LOGO es
imposible dejar de mencionar a la fa-
mosa tortuga. Sin embargo, cuando
nos ponemos a trabajar, dicho animali-
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to no aparece. En cambio, tenemos un
frio triangulo y encima nos dicen que
«eso es la tortuga».

El LOGO-SB permite alterar la forma
de cualquiera de las ocho tortugas a
nuestra conveniencia, pudiendo asi
trabajar con un verdadero quelonio, o
cualquier otra figura (¢, por qué no cam-

biar los gréaficos de tortuga por los de
elefante?). Teclearemos «edforma»
con un nombre de fichero para guardar
el dibujo creado en disco:

?edforma "coche

Para que la sustitucion sea efectiva
ejecutaremos:

?ponforma "coche

Si queremos asignar la nueva figura
a una tortuga en concreto, sélo es ne-
cesario «activarla»; ya sabemos como:

?activa [7] ponforma "coche

Cuando escribimos «edforma» apa-
rece una nueva pantalla con una
cuadricula de 16 x 16. En ella, iremos
creando la imagen moviendo un cursor
con las teclas de las flechas. Podemos
elegir entre cuatro colores distintos. En
el lado derecho de la pantalla, veremos
como esta quedando la figura que es-
tamos creando, a tamafio natural.

El sistema no puede ser mas senci-
llo, hay que olvidarse de la tipica suce-
sion de numeros decimales, o binarios
en el peor de los casos, de los graficos
definidos a que nos tiene acostumbra-
dos el BASIC. Con el método del LO-
GO-SB podemos crear varias image-
nes en muy poco tiempo, y con una
gran calidad (no olvidemos que ten-
dran 16x16 puntos, cuando lo normal
es 8 x 8y cada punto puede variar entre
cuatro colores).

¢ Cual puede ser la funcién del editor
de formas? Ya mencionamos cambiar
la imagen de la tortuga. Este caso se
puede considerar trivial, pero atrayente
para las edades mas inferiores al ha-
blarles de una tortuga, un coche, o un
caballo (lo menos importante es el
nombre) y que aparezca realmente el
elemento nombrado.

Sin embargo, se puede extraer mu-
cho mas rendimiento con el movimien-
to. Por ejemplo, si queremos crear un
mufieco andante, nos basta con dise-
fiar dos o tres formas con el personaje
en distintas posturas. Después so6lo es
cuestion de irlas visualizando sucesi-
vamente.

LA TORTUGA POLIGLOTA 1

El LOGO-SB no sélo pone a nuestra
disposicion unatortuga obediente, sino
que ademéas puede hablar 5 idiomas

1 B

distintos. Decimos «puede» porque se-
gun se suministra el LOGO so6lo entien-
de 6rdenes en castellano. Para que sea
posible trabajar en otros idiomas es ne-
cesario adquirir la «GUIA DE LOGO»
(hablaremos mas adelante de ella), en
la cual se encuentran todos los ficheros
necesarios para trabajar en castellano,
catalan, euskera, gallego e inglés.

Cambiar de idioma no puede ser
mas féacil. Si nos encontramos en caste-
llano y queremos cambiar a catalan
basta con:

?catalan

Para pasar ahora a inglés se escribe
este comando, pero en el idioma cata-
lan:

?angles

Asi podemos estarviajando de uno a
otro idioma. La mencionada guia apor-
ta un pequefio suplemento, sin encua-
dernar, con las listas de primitivas de
cada idioma y sus equivalentes en los
otros.

El hecho que latortuga entienda dife-
rentes idiomas no aumenta su potencia,
ni la disminuye (la memoria libre sigue
siendo la misma, porque segun se car-
ga uno se borra el que ya estaba), pero
el LOGO sera mas facil de aprender en
edades inferiores.

LA OPCION «DIBUJARAPIDO»

Ademas de dibujar con las primitivas
comunes y ya conocidas, podemos
realizar también dibujos directamente
sobre la pantalla, igual que si fuera un
«telesketch». Para ello, primeramente
escribiremos:

?dibujarapido "paisaje

Es necesario acompafar la primitiva
con un nombre (en este caso hemos
escogido «paisaje») para guardar la
pantalla dibujada en el disco con dicho
nombre.

Cuando escribimos dicha primitiva
ya no es posible seguir trabajando en
LOGO-SB con los comandos comu-
nes, y la funcién del teclado cambia.
Asi, con las flechas de cursor movere-
mos latortuga 5 pasos adelante o atras, o
la giraremos 10 grados a derecha o iz-
quierda. Las teclas de funcion son
equivalentes a primitivas de LOGO, por
tanto, con sélo pulsar la tecla corres-



pondiente podremos cambiar el esta-
do de la tortuga.

Por ejemplo, «F6» equivale a «bajala-
piz», «F5», a «goma», «F4», a «borra-
pantalla». Igualmente es posible cam-
biar de paleta y de color. La tecla «F8»,
tiene la funciéon de rellenar una figura
con el color en uso, sin embargo, esta
opcion no funciona, para ello debere-
mos pulsar la «R», aunque asi no se in-
dique en el manual. Otras teclas son
«S» para «subelapiz» (igual que «F4»),
«L» «bajalapiz» (como «F3») y «B» «bo-
rrapantalla» (como «F6»).

Este sistema de dibujo esta indicado
para los graficos mas complejos, o
aquellos que no tengan unas formas
regulares. Cualquier pantalla creada
puede ser modificada por igual proce-
dimiento.

Podria ser interesante incorporar en
esta modalidad nuevas opciones, co-
mo la aparicién en la pantalla de las
coordenadas donde esta situada la tor-
tuga, o la posibilidad de modificar la
longitud de su avance cada vez que se

pulsen las flechas del cursor. Espere-
mos que posteriores versiones del LO-
GO-SB potencien esta modalidad tan
interesante para realizar graficos.

OTRAS PARTICULARIDADESH

En este corto espacio hemos preten-
dido dar una idea de lo que aporta de
extraordinario esta version de LOGO
respecto a las demas. Sin embargo, en
el tintero han quedado todavia algunas
y no poco importantes caracteristicas,
como:

— Ficheros secuenciales y aleato-
rios.

— Conexién con lenguajes de autor.

— Utilizacion de gréaficos de otros
paquetes.

— Ejecucién automatica de progra-
mas al cargar el lenguaje.

— Colores y sonido.

— Editor de programas con instruc-
ciones en pantalla.

TUMZCRO
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EL MANUAL

El manual comienza desde lo mas
sencillo, explicando como es el tecla-
do, qué es un diskette, formateado de
discos,... A continuacioén, realiza una in-
troducciéon con los comandos basicos
y cOmo empezar a trabajar (creacion
de procedimientos, por ejemplo) con el
LOGO-SB. El ultimo capitulo, el mas
largo e importante, explica una por una
todas las primitivas.

El estilo del manual es lo mas ade-
cuado para aquellos que no sepan na-
da de Informatica. Su lenguaje es sen-
cillo, acompafado de ejemplos y grafi-
cos aclaratorios, con indices alfabéti-
cos, tematicos y generales, para féacil
consulta.

Pero como ocurre con los manuales
de lenguajes, nunca basta para cono-
cer a fondo cémo trabajar con ellos,
siendo necesario recurrir, casi siempre,
a libros complementarios. LOGO-SB
no es una excepcion; asi, falta profundi-
zar en algunos temas presentados, y
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otros ni siquiera aparecen. Un ejemplo
de este dltimo caso es la falta total de
explicaciones sobre cémo trabaja el
LOGO con ficheros, tema que se trata
en todas las versiones de LOGO.
SOFTWARE DE BASE ante esta
eventualidad ofrece la «GUIA DE LO-
GO», que ya mencionamos anterior-
mente, aunque mucho nos tememos
gue siga sin ser bastante, dada la ex-
traordinaria potencia de este LOGO.
Quizéa la carencia mas importante de
todas en laguiay en el manual, sea lade
una relacion de los mensajes de errory
las explicaciones de porqué ocurren.

¢QUE LE FALTA A ESTELOGO?

Posiblemente este apartado deberia
llamarse «¢;qué le sobra a este LO-
GO?», porque tiene todo lo normal que
se incorpora en este lenguaje y.. mas.
También es posible mezclar gréaficos y
texto en una misma zona gracias a la
primitiva PONCURSOR. Esta posibili-
dad laincorpora el Dr. LOGO que se su-
ministra con el CP/M 2.2, para el AMS-
TRAD CPC-464, pero desaparecio en las
posteriores versiones de este LOGO,
con el CP/M 3.0, del CPC-6128 y los
PCW.

Otra carencia generalizada es la im-
posibilidad de realizar circulos directa-
mente. En LOGO, gracias a la «tortugui-
ta» es posible dibujar circulos, o mas
bien, un poligono de lados muy peque-
flos. Este método es ideal para el
aprendizaje de los gréaficos y de proce-
dimientos para la realizacion de figuras
y, por tanto, del propio lenguaje. Pero el
problema se encuentra en dibujos mas
complejos, cuyo objetivo no es la reali-
zacion del circulo, sino que éste es un
elemento de la imagen, y la ejecucion
del dibujo completo se hace demasia-
do lenta.

Play que dejar bien claro que lo men-
cionado en este apartado no son de-
fectos, sino ausencias que tiene cual-
quier LOGO (hay mas, pero éstas son
las mas destacadas) y podria estar
bien incorporar. Los fallos del LOGO-
SB ya han sido mencionados alo largo
del articulo, aunque nos queda por de-
cir que en media resolucion, los carac-
teres especiales (las vocales acentua-
das, c con cedilla y i) no se visualizan
en los mensajes de error ni al escribir
las 6rdenes (siempre y cuando no se
hayan cargado los caracteres graficos
GRAFFABL). Asi, para decir a latortuga
que avance 40 pasos, en catalan, de-
beriamos escribir:

avanpa 40

Mientras que apareceria en la panta-
lla:
?avan a 40

Pero si hemos pulsado correctamen-
te la tecla, que se sitia en el lado iz-
quierdo del RETURN, la orden se eje-
cutard correctamente.

iAh! que a nadie se le ocurra prote-
ger el disco del lenguaje contra escritu-
ra, el LOGO-SB no se cargaria y debe-
rlamos comenzar otra vez con el siste-
ma operativo.

No obstante, para finalizar este ar-
ticulo, debemos reafirmarnos en la idea
que ya adelantdbamos en su comien-
z0: LOGO-SB es sin duda, y con consi-
derable diferencia, la mejor versién que
hemos visto hasta el momento de este
lenguaje.

Titulo: LOGO-SB

Precio: 14.900 ptas. (+l.V.A)

Distribuidor: Software de Base
Antonio Cavero, 32
28043 MADRID
Tel.: (91) 759 54 31
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SPECTRUM PLUS +

PTAS. PTAS. CASCOS MUSICA STEREO

FIST Il oo, 875  XEVIUS oo 875 19.800 PTS (incl. IVA).
DEEP STRIKE  oovooooevooovon) 875  10th FRAME ovvoooveooereoo, 1.200

SUPER SOCCER vvooovveorvernn, 875 LEADERBOARD .....ovooovvevnno. 1.200

TERRA CREST  ovvooveooveeov) 875 EXPRESS RAIDER voovvoovvoono.. 875 PIOFERTAS ] JOVSTICK®
DOUBLE TAKE  ovvoovveovroor, 875 ACE OF ACES ovvoooovreoooroonnn. 1.200
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ARKANOID oo 875 SIGMAT oo, 875

UCHIMATA oo, 875  BAZZOKA BILL eovvveooreorere 875

INSPECTOR GADGET ............ 875 DRAGON'S LAR Il oo, 875

SHAO LIN'S ROAD vooovvveo.... 1750  SHADOW SKIMMER oovoooo..... 875

SOFTAWARE AMSTRAD DISCO 2.250 (Incluido regalo calculadora)

IMPRESORAS 20% DTO. SOBRE P.V.P.

CABLES E INTERFACES

20% DTP. SOBRE PVP. SOLICITA GRATIS
NUESTRO CATALOGO A
CADENA MUSICAL 27.900 PTS. TODO COLOR, DE PTAS.
VIDEO VHS AKAI 79.900 PTS, NUESTROS PRODUCTOS 605
RADIOCASSETTE STEREO 6.895 PTS. 190
niSKETTE 5 11~ DC|DD " 2.890

RATON PARA AMSTRAD Y COMMODORE CON SOFTWARE 4.900 PTS,

= = 2.890
PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS I I IS IS B 69
DE ENVIO (s es inferior a 1.200 ptas. se cargaran ) 495
150 ptas). LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO THLF. (91) 274 75 02 | nhcrodrive 2600

ARCHIVADOR DISCO 3
....................... Ouote b o hoz) RALENTIZADORDE JUEGDD_ 995

SERVICIO TECNICO REPARACION TARIFA FIJA: 3.600 PTAS.
(incluido provincias sin gastos envio)

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 3.495 PTAS. Y 3.995 PTAS. 3.495 PTS. Y 3.995 PTS.
COMPATIBLE PC IBM 640 K
2 BOCAS 360 K
MONITOR FOSFORO VERDE
149.900 PTAS. (inelido IVA)

iiGRATIS UNA IMPRESORA AL COMPRAR TU AMSTRAD!!

Tiendas y Distribuidores, pidan lista de precios a mayor. Ci. Galatea, 25 28042 MADRID telef. (91) 274 75 03

COMMODORE 128 ......cooociiiiiiiiiiiiiiieee, 54.900
COMMODORE 128 + TECL. MUSICAL. .. 57.900
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ESTE ORDENADOR
AMSTRAD
PUEDE SER VUESTRO

AULA INFORMATICA

Para premiar el mayor esfuer-
zo en pro de lainformaticaen las
aulas, TU MICRO AMSTRAD
convoca un concurso de progra-
macion, el cual estara abierto a
las aulas de informatica de to-
dos los colegios, institutos y aca-
demias, sin limitacion tampoco
en cuanto al nimero de aulas de
un mismo colegio que entren en
CONcurso.

Para esta quintaconvocatoria,
le aguarda al centro ganador
una bonita sorpresa: unordena-
dor AMSTRAD CPC 464/472
CON MONITOREN COLOR, yun
buen regalo para todos los es-
tudiantes que hayan colaborado
en el programa, que todavia no
desvelaremos porque lo bueno
es participar por participar,yno
por la obtencidn de un premio
material.

BASES DEL CONCURSO

Los programas remitidos al con-
curso deberda», ser creacion original
de los autores,y completamente iné-
ditos, pudiendo remitir tantos pro-

gramas como se desee.

Los programas deberan serenvia-
dos en casete o diskete a TU MICRO
AMSTRAD (Concurso Aula Inform ati-
ca). Apartado de correos 61.294.
28080 MADRID.

Los programas versaran sobre el te-
ma REPRESENTACION GRAFICA DE
FUNCIONES MATEMATICAS pudien-
do estarenfocados de cualquier ma-
nera (juego, expositivo, etc.), aunque
sin olvidar nunca el objetivo del pro-
grama, que no es otro que la asimila-
cién por parte de un supuesto alum -
no o grupo de alumnos del tema tra-
tado.

Ademéas, todos los programas de-
beran presentarse en los lenguajes
BASIC,LOGO oCODIGO MAQUINA, o
por supuesto, combinaciones de
ellos.

Los programas deberan ser remiti-
dos desprovistos de cualquier pro-
tecciéon que impida o dificulte el anéa-
lisis del mismo, asi como su repro-
duccién, en las paginas de la revista,
y deberan estar disefiados en cual-
quier ordenador AMSTRAD.

Cuando laejecucién del program a
precise de laconcurrencia de un de-
terminado periférico o aditamento
(joysticks, ratones, programas coO-
merciales de ayuda, etc.), se valora-
radecisivamente laindicacién de las
modificaciones pertinentes, para
que el programa pueda ser disfruta-
do por cualquier usuario en la confi-

guracién basica.

10

11

Todo program a presentado al
concurso deberda acompafiarse de

la siguiente informacién:

Datos personales del concur-

sante.
Nombre del programa.

Modelo o modelos para elcuales-

td destinado.

Descripcién del programa, deta-
llando las indicaciones necesa-

rias para su ejecucion.

Los programas premiados pasaran a
ser propiedad de larevista TU MICRO
AMSTRAD, pudiendo hacer ésta libre
uso de ellos y renunciando sus au-
tores a cualquierotracompensacion

distinta al premio.

Los programas no premiados, que
por su calidad se hagan merecedo-
res de su publicacién, seran adquiri-
dos por la editorial, aplicando la tari-
fa vigente.

Los programas deberan serremiti-
dos desprovistos de cualquier pro-
teccion que impida o dificulte el anéa-
lisis del mismo, asi como su repro-
ducciéon, en las paginas de la revista,
y deberan estar diseiilados en cual-
quier ordenador AMSTRAD.

Eljurado decidird sobretodos los as-
pectos no contemplados en estas

bases y su decisién sera inapelable.

El plazo de admisién de programas
para la quinta edicién de este concur-
so de programacién finaliza el dia 1de
diciembre de 1987.
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Asi funcionan los CPC  ~
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PERFIL

La programacién en su mas bajo nivel, es decir, en c6digo maquina, se encuentra intimamente
relacionada con el comportamiento de la maquina en si; es por ello, que un estudio de la arquitectura
basica de nuestro ordenador, desde el punto de vista de su programaciéon, nos sera de gran utilidad
siempre que intentemos profundizar en el manejo del mismo, desde el lenguaje maquina.

omo podemos comprobar en el
C diagrama adjunto, el sistema se

desarrolla en torno al micropro-
cesador Z-80, teniendo éste como lu-
garteniente, encargado de las tareas
mas arduas, la Gafe Array, que gestio-
na el control l6gico de todo el sistema,
desde los modos de pantallay su color,
hasta la ROM.

GATEARRAY I 1. 1 1 11 11

La gafe array es un circuito custom,
es decir, especialmente disefiado para
Amstrad, que desde el punto de vista
de la programacién, puede considerar-
se como un port de ocho bits, controla-
ble a partir de la direccién «7F7? (como
siempre, a menos que se especifique
lo contrario, todas las direcciones se
expresan en su formato hexadecimal).

Los dos bits de mayor peso (bit 7 y bit
6) controlan su aplicacion:

00 —> Carga del registro de colores.

01 —> Carga de la memoria de colo-
res.

10 —> Control de video e intercam-
bio de ROMs.

11 — Reservada.

En su funcién de control de video e
intercambios de ROMs, los seis bits
restantes (los de menor peso, desde el
5 al 0) toman el siguiente significado:

Bit5-> 0

Bit4 — 1 Restaura a cero el disposi-
tivo de interrupcion.

Bit 3 — 0/1 Habilita/Deshabilita la
ROM superior.

Bit 2 — 0/1 Habilita/Deshabilita la
ROM inferior.

Bits 1y 0 —> 0/1 Control de modos
de pantalla segun la configuracion:

00 — Modo 0.

01 — Modo 1

10 — Modo 2.

11 — Sin uso.

En su funcién de carga del registro
de colores, los seis bits menos signifi-
cativos adquieren el siguiente valor:

Bit5— 0

Bit 4 —> 0/1 Carga el codigo de tin-
ta/borde.

Bits 3 a 0 —> ???? Establecen el c6-
digo de tinta. 15 colores disponibles.

Por dltimo, cuando se trata de cargar
la memoria de color, los valores de los
bits 5 a 0 son:

Bit5— 0

codificacion del valor del registro de
colores. Hasta 31 colores disponibles,
segun el modo de pantalla.

LA MEMORIA

Las memorias RAM y ROM consti-
tuyen, légicamente, otra parte esencial
del sistema, y se encuentran pagina-
das a efectos de direccionamiento por
el microprocesador, en bloques.

Los 32 Kde ROM, en los cuales resi-
de el firmware (sistema operativo e in-
térprete BASIC) se hallan divididos en
dos zonas de 16 Kcada una: la baja (70-
wer ROM), desde «0000 hasta «3FFF
y el bloque alto (upper ROM), desde
«CO000 hasta «FFFF, posiciones éstas,
como veremos, circunstancialmente
utilizadas también para albergar la
pantalla.

Este Gltimo detalle acerca de la up-
per ROM, nos hace entender el sentido
de la importante mision de la gafe
array. Si efectuamos un POKE desde
BASIC a las direcciones « C000 en
adelante, probablemente obtendre-
mos algun tipo de linea de color en la

pantalla. Ello se debe a que en estas di-
recciones de memoria, se halla la zona
de pantalla. El sistema de paginado,
controlado por Amstrad, es el que le
permite discernir al referirse a las posi-
ciones compartidas, si deseamos ac-
ceder a la memoria de pantalla, o bien
a la zona alta de ROM, aprovechando
asi el espacio de memoria disponible
al tope de su capacidad.

Por otra parte, estas dos memorias
pueden ser controladas separadamen-
te por la gafe array, tanto dentro como
fuera del circuito normal. Asi, existe una
sefial en el port de expansién que per-
mite desconectar la ROM interna, de
forma que el microprocesador pueda
acceder a cualquier ROM ubicada en
el exterior del sistema.

En cuanto a los 64 K de RAM (en los
464 y 664 y la RAM principal de los
6128), se halla obviamente entre
«0000 y «FFFF, motivo por el cual com-
parte sus primeros y Gltimos 16 Kcon la
ROM. Este sistema no nos generara
mayor problema a la hora de escribir,
puesto que evidentemente se entiende
gue dicha operacion se efectuara so-
bre RAM. No obstante, en el momento
de la lectura, es posible que en posicio-
nes compartidas queramos acceder a
ROM o RAM; en tal caso, escogeremos
las rutinas del firmware que nos permi-
tan seleccionar la memoria apropiada.

Como es conocido, la capacidad de
direccionamiento del Z-80 es de sélo
64 K, motivo por el cual, al emplearse
esta cantidad de memoria para RAM,
es preciso seguir un sistema de con-
mutacion de bancos, que posibilita el
manejo de las 32 K de ROM del siste-
ma, y que indirectamente permite ex-
tender dicha memoria ROM, en expan-
siones externas, hasta un total de 4.032
K (252 expansiones de 16 K cada una).



HARDWARE

Cuando cualquiera de las dos ROM
se encuentra habilitada, las lecturas
correspondientes al area que ocupan
(w0000 a 3FFF, la baja y # C000 a
w FFFF, la alta) se suponen hacia la
ROM, mientras que si se hallan desacti-
vadas, dichas operaciones se dirigen,
obviamente, a la RAM. Por contra, cual-
quiera que sea el estado de las ROM,
las escrituras siempre se realizan en
RAM.

Dejamos aqui el complicado sistema
de conmutacion, dado que nos preo-
cupafundamentalmente el areade me-
moria RAM, puesto que en esta zona,

es donde supuestamente se desenvol-
vera nuestro trabajo.

PPI

Como podemos constatar en el dia-
grama de bloques, otro chip de espe-
cial relevancia es el PPl 8255 (Parallel
Peripheralinterface, Interface Periférico
Paralelo), cuya funcién se relaciona
con la gestién del teclado y joysticks,
PSG (Program Sound Generator, gene-
rador de sonido programable) e indi-
rectamente con el altavoz, casete y port

TU M/CTiO

[EUAMSTRAD

de impresora.

El PPI dispone de tres ports de co-
municaciones. El port A se emplea en
las transferencias con el PSG, conmu-
tAndose para entrada o salida, segun
convenga. El port B se utiliza esencial-
mente en el control del casete y de la se-
fial BUSY de la impresora Centronics.
Por ultimo, el C se maneja como portde
salida en el control del motor del case-
te, o escritura de datos en el mismo, asi
como en la seleccién de filas del tecla-
do y en las sefiales de STROBE de da-
tos para el PSG.

El 8255 es un chip disefiado inicial-
mente para los microprocesadores de
la serie INTEL 8080 con los cuales el Z-
80 es compatible, como version am-
pliada y mejorada. En el PPl accede-
mos a efectos de programacion a 24
bits (lectura/escritura), que desde el
punto de vista légico se distribuyen en



Tabla del 8255
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dos grupos de 12 bits utilizados de dos
modos fundamentales:

— Como tres ports de entrada/salida
de 4 bits.

— Como un port de entrada/salida
de 8 bits mas cuatro bits para control
de transmisiones (handshaking).

=H

| ALTAVOZ | CRTC
i PSG

f PP
TECLADO
YJOYSTICKS

CASSETTE

Port A (entrada/salida)
Bit
7a0

Port B (s6lo entrada)

No obstante, como ya hemos dicho
antes, se puede hacer una division del
PPI en tres ports de 8 bits (A, By C), en
el que el port Cse compone de dos blo-
ques de 4 bits, que conforman los gru-
pos de 12 bits con los ports Ay B. En la
tabla adjunta estan recogidas las mi-

GATE Array

|’ *yjj RAM

CPU

— | ROM \H

PORT CENTRONICS

Objetivo

Se corresponde con los datos (D7 a DO) para el PSG.

Objetivo

Bit

7 Lectura de datos del cassette.

6 Sefal de BUSY de la impresora Centronics.
5

4

3 No disponible.

2

1

0

Catodicos).

Port C (sélo salida)

Interrupciéon de CRT (Cathode Rays Tube, Tubo de Rayos

Bit Objetivo

7 BDIR en la salida del PSG (sefal del AY-3-8912 que
discutimos al final del articulo).

6 BC1 en la salida del PSG (sefial del AY-3-8912 estudiada al
final del articulo).

5 Escritura de datos en el cassette.

4 Arranque/parada del cassete.

3a0 Seleccion de fila investigada en el teclado.

@0

siones encomendadas a cada uno de
los bits individuales.

El PPl se programa a través de un
Unico registro de control de sdélo escri-
tura, para lo cual se efectda un OUT en el
port #F7?7?, siguiendo la significacion
de bits que a continuacion se relaciona:

Bit 7 — Seleccion para (“asigna-
cién de bits del port C/ 1=port de con-
trol.

Si el bit 7 se halla a 0, el registro se
utiliza para asignar los valores de los
bits del port C, y los restantes bits to-
man el siguiente significado:

Bits 6 a 4 —> Sin utilizar.

Bits 3 a 1—> Selecciona el numero
de bit a afectar.

Bit 0 —> Fija el valor del bit seleccio-
nado por los tres anteriores.

Si el bit 7 se hallaa 1, el registro actia
como port de control, y los restantes
bits toman el siguiente significado:

Bits 6 y 5—> Seleccion del modo de
operacion para el port A; 00=primer
modo / 01=segundo modo.

Bit4 - > Fija el sentido de comunica-
cion del port A. 1=entrada / O=salida.

Bit 3 —> Fija el sentido de comunica-
cion de la parte superior del port C. 1=
entrada / O=salida.

Bit 2—> Seleccion del mododeope-
racion para el port B; O=primer modo /
l=segundo modo (siempre sera 0).

Bit 1—> Fija el sentido de comunica-
cion del port B. 1=entrada / O=salida
(siempre sera 1).

Bit 0 —> Fija el sentido de comunica-
cion de la parte inferior del port C. 1=
entrada / O=salida (siempre sera 0).

Finalmente, gracias al registro de
control, es posible seleccionar el modo
y sentidos de comunicacion apropia-
dos para, a continuacion, proceder a la
lectura o escritura, segun convenga, en
el port adecuado a cada caso.

crtc

El CRTC 6845 (Cathode Ray Tube
Controller, Controlador del Tubo de
Rayos Catodicos), en conjuncién con la
gate array, supervisatodo el flujo de se-
fiales hacia la pantalla.

Se trata de un port de entrada/salida
de 8 bits que puede controlarse gracias
a sus diecinueve registros internos, el
ultimo de los cuales hace las veces de
buffer para la programacion de los die-
ciocho restantes.



El port BC?? se emplea para selec-
cionar las direcciones de los registros,
y el BD?? para la escritura de datos en
los mismos. Tengamos en cuenta que
todos los registros son sdélo de escritu-
ra, a excepcion del 14 y 15, debido a
que controlan la posicién del cursor, y
por tanto pueden ser leidos para averi-
guar la ubicacion del mismo.

En la tabla titulada «CRTC» esta re-
cogida toda la informaciéon sobre los
registros implicados.

El PSG es un chip de especial inte-
rés, dado que es responsable de una
de las facetas méas destacadas de los
ordenadores Amstrad CPC: la genera-
cion de sonido. Sus siglas provienen
de Programmable Sound Generator
(generador de sonido programable) y
como su nombre indica, es de gran uti-
lidad para el programador, puesto que
es posible controlarlo desde lenguaje
maquina, obteniéndose de él efectos
sonoros de considerable calidad.

En concreto, se trata de un circuito in-
tegrado bien conocido, el AY-3-8912,
pues también lo incorporan para la
gestion de su sonido equipos tan cono-
cidos como los Spectravideo. Su im-
portancia reside en los tres canales de
generacion de sonido que puede con-
trolar independientemente, con sus co-
rrespondientes envolventes, asi como
uno de ruido blanco. Asi mismo, dispo-
ne de un port de entrada/salida, con-
mutado por el PPl, como hemos visto
anteriormente, que en modo entrada
permite controlar el teclado y los joys-
ticks.

Su estructura general se puede divi-
dir en los siguientes elementos:

1. Generadores de sonido.

Posee tres generadores de sonido
independientes, denominados canales
(A, By C), cada uno de los cuales pue-
de ser utilizado en solitario o en combi-
nacion con los demas, gracias al mez-
clador, que mas adelante veremos.

2. Generador de ruido blanco.

El AY-3-8912 posee un generador
de ruido blanco, consistente en la emi-
sién sucesiva de notas de frecuencia
aleatoria y muy corta duracién, para si-
mulacion de ruido, lo cual permite ob-
tener de este PSG efectos sonoros de

notable realismo.

3. Mezclador.

Es la fase que permite la mezcla de
los diversos canales y el generador de
ruido blanco, para obtener efectos poli-
fénicos.

4. Control de amplitud fija.

Este control de la amplitud es reali-
zado por el propio microprocesador.
5. Control de amplitud variable.

En este caso, la amplitud la controla
el propio PSG, gracias a un maximo de
ocho envolventes.

6. Conversor digital/analdgico.

Este conversor permite emitir como
sefiales analdgicas los sonidos, que 16-
gicamente en el interior del ordenador
no son mas que nameros (magnitudes
digitales).

7. Port de entrada/salida.

De este elemento obtuvimos infor-
macion ya anteriormente.

A efectos de programacion, el PSG
dispone de quince registros, de los
cuales los catorce primeros se dedican
a la emisién de sonido y el Gltimo (Reg.
14) al control del port de entrada/sali-
da, aunque sélo se emplea en funcio-
nes de entrada: lectura del teclado y
joysticks.

TUM/CFiO
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En relacion directa con este registro
se halla el sexto bit del registro 7, dado
gue, como comprobaremos a conti-
nuacion, es el que controla el sentido
del port, que como acabamos de decir,
en nuestro caso siempre es de entrada.

Los primeros tres pares de registros
(Reg. 0 a Reg. 5) controlan las frecuen-
cias de sonido para los canales A, By
C, respectivamente. Los primeros bytes
de cada pareja tienen un valor que os-
cila entre 0y 255 y se emplean para el
ajuste fino de la frecuencia, mientras
gue los segundos (Reg. 1, Reg. 3y Reg.
5) utilizan tan s6lo los cuatro bits me-
nos significativos; es decir, toman valo-
res entre Oy 15,y su misién es el ajuste
burdo de lafrecuencia. El valor numéri-
co de lafrecuencia se obtiene dividien-
do 125.000 entre la frecuencia que se
desea obtener en Elertzios.

El séptimo registro tiene una funcion
en todo similar a los anteriores, y su va-



CRTC

CONTROL DE ENVOLVENTES

SUBI

lor de frecuencia se determina también
mediante la misma féormula, aunque se
aplica al generador de ruido blanco.
So6lo se emplean sus cinco bits menos

significativos, motivo por el cual sus va-
lores oscilan entre 0 y 31.

El octavo registro es de gran impor-
tancia, dado que controla la mezcla de

Un ciclo simple con comienzo en la amplitud

Un ciclo simple con comienzo en ceroy
ascension hasta su maxima amplitud, con

La envolvente del tipo 1 repetida

La envolvente del tipo 3, pero con un
ascenso hasta el maximo (ataque) mas

La envolvente del tipo 1, pero con regreso al
valor méaximo al final de la misma.

La envolvente del tipo 2 repetida

La envolvente del tipo 2, pero con regreso al
valor méaximo al final de la misma.

Reg. Objetivo
0 NuUmero total de espacio para caracteres disponible en
horizontal (0-255).
1 Numero de caracteres visualizados en horizontal (0-255).
2 Sincronismo horizontal (0-255).
3 Longitud de la sincronizacion (0-15).
4 Numero total de filas disponibles (0-127).
5 Sincronismo vertical (0-31).
6 Numero de caracteres visualizados en vertical (0-127).
7 Sincronismo vertical (0-127).
8 Modo entrelazado (0-3).
9 Scanning (0-31).
10 Linea inicial de busqueda de cursor (0-31).
11 Linea final de blisqueda de cursor (0-31).
12y 13 Direccion de inicio de la RAM de video, expresada en peso
alto-bajo.
14y 15 Posicién del cursor, expresada en peso alto-bajo.
16y 17 Control para el lapiz 6ptico.
l\llzl:1r\r/1 352% d\e/(?ilr%r;lz:s Forma de la Envolvente
1 007? 0,1,263
méxima y caida hasta cero.
2 01 4,5607
caida posterior hasta cero.
3 1000 8
continuamente.
4 1010 10
escalonado.
5 1011 1
6 1100 12
continuadamente
7 1101 13
8 1110 14

La envolvente del tipo 6, pero con un
ascenso hasta el maximo (atague) mas
escalonado.

@0

los tres canalesy el generador de ruido,
asi como el sentido del portde entrada/
salida, gracias a su bit 6, como vimos
lineas atras. Dicho bit, estara a 0 para la
entrada (estado normal) y a 1 para la
salida (no se emplea). Por otra parte, el
bit mas significativo (bit 7) tampoco se
utiliza. Asi, el significado de los seis bits
de menor peso, que afectan a la emi-
sibn combinada de sonidos, queda de
la siguiente manera:

Bit 5 Ruido blanco en C
Bit 4 Ruido blanco en B
Bit 3 Ruido blanco en A
Bit 2 Sonido en C
Bit 1 Sonido en B
Bit 0 Sonido en A

Entodo caso, el bit a 0 significa emitir
el ruido o sonido, y a 1 desactivar la
emisién por el canal correspondiente.

Los registros 8 a 10 controlan la am-
plitud de los canales A, By C, respecti-
vamente, empleandose atal fin tan s6lo
los cuatro bits menos significativos de
cada uno (valores de 0 a 15). El quinto
bit (bit 4), fija el modo de control de am-
plitud: estatica (0) o por envolvente (1).

El par de registros 11 y 12 controlan
el periodo de la envolvente, siguiendo
un método similar al empleado para fi-
jar la frecuencia en los tres primeros
pares de registros. En esta ocasion, la
formula es:

V=125000*1716
donde V es el valor y T el periodo.

Cuando en el bit 4 de los registros 8 a
10 se indica el control mediante envol-
vente, los cuatro bits de menor peso del
registro 13 asignan a la envolvente la
forma a emplear entre las ocho dispo-
nibles. En la tabla titulada «control de
envolventes» queda recogida toda la
informacién al respecto.

Como ya sabemos, el PSG es acce-
sible a través de los ports Ay C del PPL
Para su programacion directa, los bits 7
y 6, respectivamente, del port C del PPI,
controlan las sefiales BDIR y BC1 del
PSG, cuyo significado detallamos co-
mo final de este articulo:

BDIR=1 y BC1=1 —> Seleccion del
registro a afectar; su numero se halla en
el bus DO a D7.

BDIR=1 y BC1=0—> El valor a asig-
nar al registro seleccionado se halla en
el bus DO a D7.

BDIR=0 y BC1=1 -> Ubicacién en
el bus DO a D7 del valor leido en el re-
gistro seleccionado.

BDIR=0 y BC1=0 —> No se utiliza.
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Colaboremos todos en la confeccion de este EN LA CUMBRE. Envianos el
nombre de tu programa favorito (no tiene por qué encontrarse ya en la cumbre),
dejando bien claro tu nombre y direccién. Todos los meses sortearemos diez
suscripciones a nuestra revista entre las respuestas recibidas. Animate y
escribenos a: TU MICRO AMSTRAD. EN LA CUMBRE. Apartado de correos
61.294. 18080 MADRID.
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El sistema operativo MS-DOS permite un numero de opciones especificas para la configuracion del
sistema, las cuales han de estar incluidas en el archivo CONFIG.SYS. De esta forma, es posible
adaptar el ordenador a las necesidades concretas de una determinada aplicacion.

cesa automaticamente cada vez

que inicializamos el ordenador,
pero es importante no confundirlo con
el fichero de proceso por lotes AUTOE-
XEC.BAT que cumple una misiéri com-
pletamente diferente.

El sistema operativo MS-DOS permi-
te un niumero de opciones especificas
para la configuracién del sistema, las
cuales han de estar incluidas en el ar-
chivo CONFIG.SYS. Este se debe en-

E I archivo de configuracién se pro-

contrar almacenado en el directorio
raiz de la unidad empleada durante la
inicializacion del sistema, es decir, la A
para los ordenadores con una o dos
unidades de disco, olaA o Cen los que
disponen de disco rigido. Dichas op-
ciones son las siguientes:

BREAK Examen de la interrup-
cion de un programa
(CTRL-C).

BUFFERS Numero de almacena-

COUNTRY

DEVICE

DRIVPARM

FCBS

FILES

mientos intermedios.
Seleccién de identificati-
vo de pais.

Instalacion de controla-
dores de dispositivo.
Establece los parame-
tros para un dispositivo
l6gico.

Nimero de ficheros
abiertos por bloque de
control.

Méaximo nuamero de ti-

EL FICHERO DE
CONFIGURACION

Como configurar el sistema bajo MS-DOS



cheros que pueden en-
contrarse simultanea-
mente abiertos.

LASTDRIVE Maxima letra permitida
para una unidad de dis-
co.

SHELL Definicibn de un proce-

sador de comandos de
alto nivel.

Para la creacion del archivo de confi-
guracion CONFIG.SYS puede utilizarse
un editor de texto cualquiera, aunque al
tratarse normalmente de un fichero de
longitud reducida, por la comodidad y
sencillez de manejo que supone, reco-
mendamos emplear el programa RPE-
D.EXE, incluido en los discos que
acompafian al ordenador. También
mediante la orden COPY CON CON-
FIG.SYS es posible su creaciéon direc-
tamente desde el teclado.

Hemos adoptado una serie de con-
venios para ilustrar el formato de las di-
ferentes opciones de configuracién.
Cuando un parametro aparezca entre
corchetes, éstos indican que su inclu-
sién es opcional. Si dos se encuentran
separados por una barra vertical (),
quiere decir que se tomara uno u otro.

break

Este mandato tiene como propdésito in-
dicar a DOS que compruebe las pulsa-
ciones CTRL-BREAK (interrupciones o
cancelaciones) durante la ejecucion de
un programa. El formato es el siguiente:

BREAK=[ON | OFF]

El valor por omision es BREAK=OFF,
es decir, DOS comprueba las interrup-
ciones solamente durante las opera-
ciones que impliquen salidas y entra-
das normales desde o hacia el teclado
o la pantalla, impresiones y operacio-
nes auxiliares.

Para obligar al sistema operativo a
comprobar una cancelacion en el mo-
mento que le sea solicitada, por ejem-
plo, durante las operaciones de acceso
a los diskettes, ha de situarse en el ar-
chivo de configuracion la orden
BREAK=ON. De esta forma, es posible
detener un programa que provoque
pocas operaciones de salida normales
(el proceso de compilacién, por ejem-
plo).

buffers

Permite establecer el niumero de al-
macenamientos intermedios de disco
(buffers) o tampones, que el sistema
operativo reserva en memoria, cuando
se inicializa el ordenador. Su sintaxis
es:

BUFFERS=n

siendo n, un nimero comprendido en-
tre 1y 99. Por defecto, el sistema opera-
tivo establece 2, aunque para aplica-
ciones avanzadas, entre 10y 20 suele
ser una cantidad suficiente.

Cuanto mayor sea el niumero de al-
macenamientos intermedios, mas in-
formacién se encontrari en la memoria
y por tanto, el sistema no precisara leer
del disco para trasladarla a la zona de
trabajo del programa en curso.

Cuando el sistema operativo necesi-
ta leer o escribir un registro que no es
multiplo exacto del tamafio de sector,
en primer lugar comprueba si esta in-
formacién se halla alojada en un tam-
pon. De no se asi, latoma del disco o la
memoria. Sin embargo, si la informa-
cion esta ya contenida en el buffer, DOS
latransfiere hacia el area de aplicacion,
sin necesidad de realizar una lectura
del sector en el disco. Naturalmente,
esta forma de trabajar conduce a un
ahorro considerable en el tiempo de
proceso tanto en lectura como en escri-
tura, puesto que antes de ser grabado
un registro en el disco, ha de ser trans-
ferido de la memoria a un area interme-
dia.

En la mayoria de las aplicaciones
que manejan ficheros de acceso alea-
torio (bases de datos, aplicaciones en
BASIC o PASCAL, etc.), la probabilidad
de que el registro buscado se encuen-
tre ya almacenado en un bufferaumen-
ta con el nUmero de &reas intermedias
definidas. Por el contrario, cuando los
accesos son secuenciales, no existe
una gran ventaja por el hecho de tener
muchas zonas de trabajo reservadas.

Fijar un nimero 6ptimo de almace-
namientos intermedios es casi imposi-
ble. Cada aplicacion es diferente de la
otra. No obstante, podemos establecer
qgue en aquellos programas que mane-
jen accesos secuenciales o pocas lec-
turas y escrituras aleatorias, el nimero
por defecto (2) debe ser suficiente.

En aplicaciones de bases de datos o
cuando la informacion contenida en el

ri/M/cfio
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disco esta repartida en muchos subdi-
rectorios, resulta conveniente probar
entre 10 y 25, hasta encontrar el name-
ro que mejor rendimiento proporciona
a la aplicacion.

Mantener una cantidad de tampones
excesiva puede conducir aun bajo ren-
dimiento del sistema, debido a que és-
te toma mas tiempo en encontrar el re-
gistro en la memoria de lo que tardaria
en leerlo del disco.

Otra particularidad atener en cuenta
es la cantidad de memoria libre que
gueda cuando definimos areas inter-
medias. Cada buffer resta al sistema
512 bytes, dejando menos espacio dis-
ponible para los datos de la aplicacion.
Puede suceder por tanto, que el nime-
ro de accesos a disco se multiplique de
forma excesiva, dejandose notar esta
circunstancia en el rendimiento global
del programa en ejecucion.

En los sistemas con disco rigido, el
minimo exigiole debe ser 3. No obstan-
te, del rendimiento de las aplicaciones
manejadas con mas frecuencia y de la
memoria libre en el sistema, debemos
obtener la cantidad 6ptima de almace-
namientos intermedios a seleccionar.

COUNTRY

El mandato COUNTRY se utiliza para
definir ciertos parametros (formato de
la fecha y hora, simbolo empleado co-
mo unidad monetaria, separador de
decimales, etc.) relacionados con el
lenguaje de un pais en cuestién. En la
tabla que acompafia al articulo, estan
recogidas las distintas posibilidades
de esta orden. Su sintaxis es la siguien-
te:

COUNTRY=xxx

donde xxx es un codigo de tres digitos
numéricos que identifican al pais en
cuestion (034, en el caso de Espafa).
Es muy importante tener en cuenta
gue este mandato nada tiene que ver
con laorden KEYBSP, por ejemplo. Los
mensajes del sistema no son traduci-
dos al lenguaje del pais que se haya
sefialado en la orden COUNTRY.

DEVICE

Este comando permite definir el
nombre de un fichero que contiene un
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controlador de dispositivo. Su sintaxis
responde al siguiente esquema:

DEVICE=[d:][path]nfich.[ext]

Cuando se reinicializa el ordenador,
el fichero especificado es cargado y el
sistema operativo le cede el control pa-
ra llevar a cabo la gestion de las opera-
ciones de entrada y salida, impresion o
control de unidades de disco flexible o
rigido.

En el disco nimero 1, se suministran
dos controladores de dispositivo, DRI-
VER.SYS y RAMDRIVE.SYS. Ademas,
existe un controlador de las funciones
de pantalla que se puede cargar in-
cluyendo en el fichero de configuracion
la orden DEVICE=ANSI.SYS.

Puesto que en el Amstrad PC 1512
las caracteristicas iniciales de la panta-
lla estdn almacenadas en la RAM no
volatil, estas se cargan mediante el
controlador ANSIL.SYS. Algunas aplica-
ciones modifican estos parametros ini-
ciales. En tal caso, el programa ANSI.
COM se encarga de reestablecer las
condiciones iniciales.

driver.sys

DRIVER.SYS es un controlador de
dispositivo que soporta unidades de
disco exteriores. Para instalarlo, se de-
be incluir dentro del archivo de confi-
guracién el mandato:

DEVICE=DRIVER.SY S/d:xx[/C][/F:ff]
[/H:hh][/N]I/S:ss]l/T:tt]

siendo /D:xx el numero de unidad (0 a
127 para discos flexibles y 128 a 255
para discos rigidos). Los parametros
opcionales cumplen los siguientes
propoésitos:

/C indica que es necesario el soporte
de acceso por proteccion.
/F:ff determina el formato, segun las
siguientes caracteristicas:
0=5.25", 320/360Kb
1=5.25", 1.2 Mb
2=720 Kb
3=8" en densidad normal
4=8" en doble densidad
5=Disco rigico
6=Cinta magnética
7=0tros dispositivos
/N identifica a un dispositivo no ex-
zas (entre 1y 99).
/H identifica a un dispositivo no ex-
traible.

/S:ss es el numero de sectores por
pista (entre 1y 99).

/T:tt define el nUmero de pistas por
cada cara (entre 1y 999).

RAMDRIVE.SYS

RAMDRIVE.SYS viene a sustituir el tra-
bajo encomendado en versiones ante-
riores del sistema operativo a VDISK.
SYS, es decir, reservar una determina-
da area de mamoria principal que pue-
da ser empleada como RAM DISK o
disco virtual.

Los accesos a esta zona se realizan
de la misma manera que a cualquier
otra unidad de disco instalada en el sis-
tema, aunque naturalmente, las trans-
ferencias de informacién se realizan a
velocidad muy superior.

Para instalar en la memori
principal del ordenador un
disco virtual incluiremos dentro
del fichero CONFIG.SYS el mand

DEVICE=RAMDRIVE.SYS
[bbb[sss[ddd]]][/A]

donde bbb es el tamafio del disco en
Kbytes. El sistema asigna por defecto
64 Kbytes si no se define este parame-
tro. El minimo es 16 Kbytes, mientras
que el maximo sélo esta limitado por la
cantidad de memoria presente en el
sistema.

Si al final del mandato incluimos la
palabra clave NVR, al ejecutarse la ini-
cializacion, el sistema toma como ta-
mafio de disco virtual el establecido en
la RAM no volatil.

El tamafio de sector se establece en
sss. El valor por defecto es 128 Kbytes,
aunque 256, 512 6 1.024, también pue-
den ser seleccionados.

El siguiente parametro (ddd) es el
nimero de entradas en el directorio
raiz de la unidad. El valor asumido por
defecto es 16, el minimo 2 y el maximo
1.024.

Finalmente, /A indica que un bloque
de memoria extendido segln la norma
LIM (Lotus; Intel; Microsoft), se encuen-
tra instalado en el sistema. De esta for-
ma, los posibles discos virtuales se ubi-
cardn en las localizaciones altas de
memoria, mientras que de no ser asi,
RAMDRIVE.SYS los situara en la zona
baja.

DRIVPARM

Este comando define las caracteristi-
cas de un dispositivo l6gico. Su sintaxis
es la siguiente:

DRIVPARM=/D:xx[/F:ff7T:tt/S:ss
IN/C/H:hh]

siendo /D:xx el numero de unidad
(comprendido entre 0y 255). Los para-
metros opcionales cumplen los si-
guientes propositos:

/T:tt define el nUmero de pistas por
cada cara (entre 1y 999).

/S:ss es el niumero de sectores por
pista (entre 1y 99).



/H:hh es el nUmero méximo de cabe-
zas (entre 1y 99).
/C Indica que es necesario el soporte
de acceso por proteccion.
/N identifica a un dispositivo no ex-
traible.
/F:ff determina el formato, segun las si-
guientes caracteristicas:
0=5.25" 320/360 Kb
1=5.25", 1.2 Mb
2=720 Kb
3=8" en densidad normal
4=8" en doble densidad
5=Disco rigido
6=Cinta magnética
7=0tros dispositivos

Aunque similar en su estructura a
DRIVER.SYS, su objetivo es redefinir
los parametros anteriormente estableci-
dos para el dispositivo logico sefialado.

FCBS

Este mandato permite establecer el
namero de bloques de control de fiche-
ros (FCB, File ControlBlock) que el sis-
tema operativo puede abrir simulta-
neamente. La sintaxis es la siguiente:

FCBS=m,n

El primer parametro (m) especifica el
namero de archivos que pueden abrir-
se a lavez, mientras que n, determinael
namero de ficheros abiertos por FCB
que no pueden ser cerrados automati-
camente por DOS, si un programa in-

tenta tener més de los m archivos
abiertos por FCB simulta-
neamente. Es decir, ni los n pri-
quedan protegidos para que no
puedan ser cerrados,
gue puede establecerse cualquier can-
tidad entre 1y 255. Para n, por defecto,
su valor es 0y ha de estar comprendido
entre 0 y 255.

La cantidad asignada a m ha de ser
igual o superior a n. Si es igual, el DOS
no podra cerrar ningun fichero si el pro-
grama intenta abrir mas de m archivos.
Ademas, si se intentan abrir mas de m
archivos, el sistema operativo no abrira
ninguno nuevo.

FILES

El mandato FILES se encarga de de-
finir el maximo nimero de ficheros que
pueden estar abiertos de forma concu-
rrente. Su estructura es la siguiente:

FILES=x

siendo x, un valor entre 0 y 255, y que
por omision es 8.

Cuando una aplicacion abre un ar-
chivo, el sistema operativo construye
un blogue de control en suzona de me-
moria y no en la de la aplicaciéon. Dicha
zona es la que define el mandato FILES.

Para la ejecucion de la mayoria de
programas, el valor por defecto (8) re-
sulta suficiente. Sin embargo, si se pro-
ducen mensajes de error indicando un

ruM/Cfio

SQAIfISTRAD

nimero insuficiente de accesos, debe-
ra aumentarse la cantidad x estableci-
da.

Otra particularidad a tener en cuenta
es que si incluimos este mandato en el
archivo de configuracion, la porcion de
memoria residente ocupada por DOS
se incrementa en 48 bytes por cada
uno de los accesos adicionales que
pasen de 8.

LASTDRIVE

LASTDRIVE define el maximo identi-
ficativo de unidad (letra) que el sistema
operativo reconocera. Para ello, se in-
cluira en el fichero de configuracion la
orden:

LASTDRIVE=d

siendo d, cualquier caracter alfabético
entre la A y la Z. El valor por omision es
LASTDRIVE=E, lo cual no significa que
podamos acceder a todas ellas, a me-
nos que previamente las hallamos ins-
talado.

El nimero minimo de unidades que
pueden Indicarsele al sistema, son las
instaladas. De no hacerlo asi, DOS ig-
nora el mandato.

SHELL

Mediante este mandato es posible
especificar el nombre y la localizacién
de un procesador de mandatos de alto
nivel, que sera cargado durante la Ini-
cializacion del sistema, en lugar del ha-
bitual COMMAND.COM. El formato es
el siguiente:

SEIELL=[d][path] [nfich.ext] [param 1]
[param?2...[paramN]j]

El desarrollo de procesadores de al-
to nivel es algo que sale fuera del al-
cance de este articulo. Muchas aplica-
ciones comerciales incorporan sus
propios procesadores para optimizar
el aprovechamiento del sistema.

Naturalmente, dentro del fichero de
configuracién no es preciso definir to-
das las 6rdenes descritas anteriormen-
te. Basta, por supuesto, con incluir
aquéllas que seleccionemos para per-
sonalizar nuestro sistema. Con la practi-
ca y la experiencia encontraremos
aquellos valores que aumenten su ren-
dimiento hasta el 6ptimo.
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CONFAS

Programa de Contabilidad General.

Contado
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El programa de Contabilidad General CONFAS, distribuido
por MICROGESA, esta diseflado para realizar en el PCW 8512 la gestion
completa de la Contabilidad de cualquier empresa, pudiendo integrarse
ademas en el entorno de otros programas, como el de control de almacén
y facturacion (FAST y ALFAC).

ONFAS esta pensado la tarea de codificacion ini- menta en un paquete de
C de forma que la labor cial de las cuentas. mas de 20 programas, los

de entrada de datos cuales se ocupan de dife-
se realice de forma simple, rentes ambitos: manteni-
evitando las tareas repetitc ORGANIZACION Y miento del Plan Contable,
vas. Se suministra ademas CARACTERISTICAS M conceptos automaticos, ma-
con un boceto de Plan Ge- sas patrimoniales, asientos,
neral Contable, para facilitar La Aplicacion se funda- aperturas, regularizaciones,

IVA, enlace con Facturacion,
visualizacion y listado de
Mayor y Diario, impresion de
Balaces de Sumas y Saldos
y Situacién, mas otras labo-
res auxiliares como las de
clasificacion, reorganiza-
cién de ficheros, etc.

El programa maneja tres
tipos de ficheros: Plan Con-
table, Asientos y Apuntes, y
Auxiliares de Datos. De és-
tos, el Plan Contable y los
Auxiliares de datos estan
contenidos en la unidad de
disco de baja capacidad,
junto con los programas,
mientras que la unidad de
alta capacidad, esta reser-
vada para contener los fi-
cheros de Asientos y Apun-
tes.

La Aplicacién trabaja con
cédigos de cuenta de 6 digi-
tos, a su méaximo nivel de de-
talle, pudiendo existir un to-
tal de 500. Ademas, pueden
definirse cuentas de 3 digi-
tos, consideradas como de
Mayor, sobre las cuales es
posible también realizar im-
putaciones directas.

La entrada de datos se
realiza en el formato de
«pantalla completa», no
siendo necesaria la creaciéon
de ficheros intermedios de
trabajo, procesandose, veri-
ficAndose y actualizdndose
los movimientos, en tiempo
real. Ademas, se permite la
modificacion de los apuntes
introducidos, en cualquier
momento.

Para tener una idea sobre
la capacidad de los ficheros
de Asientos y Apuntes, po-
demos decir que el disco
admite, a modo de ejemplo,
las siguientes configuracio-
nes; 1.000 asientos y 34.000
apuntes, 5.000 asientos y
27.000 apuntes, y 7.500
asientos y 22.500 apuntes.

PUESTA EN MARCHA
INICIAL

La primera operacion a



realizar es la inicializacién
de los discos (formateado),
uno en densidad normal y
una cara, y el otro en doble
densidad y doble cara, ha-
ciendo uso para ello de la
utilidad DISKIT. A continua-
cioén, debe cargarse el pro-
grama en memoria, para sa-
lir de él através de la opcion
de fin de trabajo, cambiar el
disco de la unidad AalaBe
introducir en la unidad A el
disco formateado. Conclui-
da esta operacion, tecleare-
mos:

PIP A: = B: CONTABLE +

Concluido el proceso de
copia, obtenemos un disco
valido para poner la Aplica-
cion en funcionamiento, ya
por el sistema habitual.

Para el arranque diario,
basta con introducir el disco
de programas en la unidad
Ay encender el ordenador.

MENU PRINCIPAL 1 1

En el mena principal apa-
rece la gama completa de
posibilidades, cada una de
ellas encuadrada en su co-
rrespondiente grupo, ha-
ciendo un total de 9. Ade-
mas, en la zona inferior de la
pantalla, se muestra el nu-
mero de cuentas, asientos y
apuntes utilizados, asi como
el porcentaje de ocupacion
expresado en kbytes. Con-
viene vigilar este ultimo dato,
de forma que no se superen
los 700 Kbytes del disco de
alta capacidad.

INICIALIZACION DE
LA CONTABILIDAD m

Al poner en funciona-
miento el programa por pri-
mera vez, es necesario con-
figurarlo, introduciendo el
nombre de la empresa, las
claves de acceso y los codi-
gos de impresora, antes de
definir el Plan Contable.

Dentro de este apartado, se
definen también las carac-
teristicas de la impresora:
caracteres de control mas
usuales, formato del papel,
etc.

MANTENIMIENTO DEL
FICHERO DE CUENTAS

A través de esta opcion
puede personalizarse el
Plan General de Cuentas su-
ministrado por el programa.
Del mismo modo, puede
definirse el formato del Ba-
lance de Situacion a través
de las masas patrimoniales,
aunque es mas comodo ha-
cerlo a través de la opcion
de mantenimiento de ma-
sas, contenida en el Menu
Principal.

La adaptacién a nuestras
necesidades del fichero pro-
puesto es sencilla. Podemos
visualizarlo primero registro
a registro, o por paginas
completas, para posicionar-
nos a continuaciéon en el lu-
gar apropiado y afiadir, mo-
dificar o eliminar. Por ultimo,
y para verificar los resulta-
dos de la modificacién, po-
demos obtener un listado
del mismo por impresora.

MANTENIMIENTO DEL
FICHERO DE
CONCEPTOS

El objetivo de esta opcion
es el de mantener el fichero
de conceptos, el cual contie-
ne una serie de descripcio-
nes mas o menos normali-
zadas de asientos, califica-
das por un cédigo de con-
trol. Su objeto es ahorrar
tiempo en la entrada de da-
tos, consignando Unicamen-
te el codigo de descripcion
en lugar del texto completo.

MASAS
PATRIMONIALES 1 1

La definicion de las masas

ruM/cfio
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patrimoniales, junto con su
asignacién a éstas de las
cuentas del Plan Contable,
permite configurar el Balan-
ce de Situacion. Existen 15
masas de Activo y otras tan-
tas de Pasivo. Las masas
aparecen en listado del Ba-
lance en el orden especifica-
do, no constando aquellas a
las que no existe asignada
cuenta alguna.

ENTRADA DE
ASIENTOS

La entrada de asientos
permite al usuario total con-
trol sobre el Diario, facilitan-
do la correccién o elimina-
cién de cualquier movimien-
to introducido. Por otro lado,
el programa actualiza en el
mismo acto el Diario y el
Mayor, de forma que estos
registros se mantienen per-
manentemente actualiza-
dos.

Durante la entrada de mo-
vimientos, se presenta en
pantalla la cabecera del
asiento: fecha, documento y
nimero. Como lineas de de-
talle aparecen cada uno de
los apuntes simples, cada
cual con su namero de linea,
cuenta, titulo e importes al
Debe y Haber. Al pie de pa-
gina, aparecen los totales de
Debe y Haber y el descua-
dre.

REDACCION
AUTOMATICA
DE ASIENTOS

La Aplicacion genera de
forma automatica algunos
asientos, como el de apertu-
ra, el de regularizacién o re-
clasificacién y el de IVA. Aln
asi, éstos pueden ser modifi-
cados una vez generados, a
través de la opcion de man-
tenimiento de movimientos.

Béasicamente, la opcion
de asiento de apertura per-

mite reiniciar la Contabilidad
de un nuevo ejercicio.

El asiento de reclasifica-
cién permite transferir los
saldos de las cuentas de
gestion (grupos 6y 7) y de
existencias (3), solicitando el
importe de las existencias fi-
nales y volcando el resulta-
do en la cuenta de explota-
cién (800).

IMPRESION DE LIBROS

oficiales

A través de esta opcion es
posible dar salida por panta-
lla o impresora a los libros
Diario y Mayor, con laopcion
de intervalo entre fechas, o
entre asientos para el caso
del Diario, y entre cuentas
para el caso del Mayor.

COMPACTACION DE
FICHEROS

Esta serie de programas
realiza, tanto la compacta-
cion de ficheros, como la re-
cuperacion de los que
hayan podido resultar dafia-

Titulo:
8512).
Precio: 24.500 ptas.
Distribuidor: Microgesa.
Silva, 5, 4.".
28013 MADRID.
Tel.: (91) 242 24 71.

CONFAS (PCW

dos. En este Gltimo caso, la
Aplicacion intenta recuperar
la maxima informaciéon posi-
ble de los discos para re-
construir los ficheros.

Este proceso, que puede
evitar la pérdida definitiva de
valiosos datos, y es aplica-
ble tanto al Plan Contable
como al Diario.

CLASIFICACION POR

fechas

Esta opcion clasifica los
asientos introducidos por or-
den cronolégico. Sin embar-
go, el proceso resulta bas-
tante lento, llevando una me-
dia hora por cada 1.000
apuntes. Ademas, y debido
a la lentitud del proceso, es
conveniente obtener una co-

ruM/Cfio
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pia de seguridad del fichero
antes de emprender la clasi-
ficacion, ya que podria pro-
ducirse un corte de tension
con la consiguiente pérdida
de informacién que ello su-
pone.

ENLACE CON
FACTURACION

La Aplicacion realiza, de
forma automaética, el pase a
la Contabilidad de los asien-
tos, consecuencia de las
facturas emitidas por el pro-
grama FAST o ALFAC, tanto
para el caso de clientes co-
mo de proveedores.

Por ultimo, diremos que la
contabilizacion de facturas
implica pasar por la opcion
de enlace con programas
externos, introduciendo los
discos de datos de factura-
cién. A continuacion, se pre-
gunta por la versiéon del pro-
grama y nombre de éste, asi
como por los cddigos de las
cuentas sobre las que se de-
sea se efectien los asientos
(importe bruto, importe neto
y diversos tipos de IVA).
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GESTION DE STOCKS

Una magnifica aplicacion para teclear en los CPC 6128.

En el mes de enero de este afio, publi Vo

paginas el programa ganador de la pri

camos a través de estas mismas

mera edicién de nuestro concurso:

Gestion Bancaria. Este mes, completamos la cadena denominada GESTION, con un programa

dedicado al control de almacén disefiado por el mismo autor de la Gestion Bancaria.

omo hemos dicho, este progra-
‘ ma forma parte de la cadena
GESTION, cuya publicacion co-
menzamos en el nimero 10 de nuestra

revista TU MICRO AMSTRAD. Dado
gue gran cantidad de software de so-
porte es comun a su compafiero Ges-
tion Bancaria, aquellos lectores que ya

tuvieran oportunidad de disfrutar de
aquel programa, y deseen jmplemen-
tar éste en la cadena, s6lo tendran que
efectuar pequefias modificaciones (re-



sefiadas en este articulo) a los progra-
mas introducidos para GESBANC y por
supuesto, el listado completo de la apli-
cacién de control de almacén en si
(GESTOCK).

No obstante, como quiera que este
programa, al igual que GESBANC,
también puede funcionar de forma in-
dependiente, indicaremos todos los
pasos necesarios para la adopcion del
software comun de apoyo.

Antes de comenzar a trabajar con la
aplicacion de gestion de almacén
(GESTOCK), es necesario realizar una
serie de operaciones destinadas aaco-
modar el disco que contendra los pro-
gramas, asi como someter algunos a
determinadas modificaciones, para
gue respondan a los requerimientos
que todo el conjunto precisa.

1. Inicializar un disco en formato
SISTEMA, al que en lo sucesivo nos re-
feriremos como «disco de programas».

2. Ejecutar la rutina RANDOM-
F.BAS, presente en el disco de regalo
que se proporciona junto con el orde-
nador:

RUN “RANDOM-F”
y sustituir el diskete alojado en la uni-
dad A, por el anteriormente formatea-
do.

3. A continuacion, seguir las indi-
caciones impresas en la pantalla, y
contestar a las preguntas que el pro-
grama presenta de la siguiente forma:

* NOMBRE DEL FICHERO... ID

* NUMERO DE FICHAS... 1

* LONGITUD DE FICHA... 3

* DISCO... A

4. Situar en la unidad A el disco de
regalo (el que acompaia a los dos dis-
cos del sistema del CPC), y ejecutar las
siguientes instrucciones BASIC:

MEMORY &9BFF
LOAD “RANDOM.BIN”

5. Una vez cargada esta rutina de
gestién de ficheros aleatorios, teclear la
siguiente instruccion como comando
directo:

FOR M&9C4A TO &9CTE:
POKE |,0:NEXT

6. Sustituir el disco de regalo por el
de programas y teclear:

SAVE “ALEATOR.BIN",B,&9C00,1792

7. Ejecutar las instrucciones si-
guientes:

CALL &9C00

A$="ID":|OPEN, & A$,1,31

X$="1":REM X$ es igual a 1y dos

espacios en blanco
IWRITE, § X$,1,1: |CLOSE

8. Seguidamente introducir en la
unidad A, el disco de CP/M Plus (cara 1
de los suministrados con el sistema) y
ejecutar las ordenes:

MEMORY &7FFF
LOAD “BANKMAN.BIN”

9. Sustituir el disco por el de pro-
gramas y grabar esta Ultima rutina:
SAVE “BANKMAN.BIN”,B,&8000,&525

10. Finalmente, teclear los listados

de los programas que acompafan al
articulo, y grabarlos con el nombre que
se indica en los REM del principio de
cada uno de ellos.

Al efectuar un directorio del disco de
programas deberan aparecer los si-
guientes ficheros:

DISC.BAS ALEATOR.BIN
SUBAUX.BAS ID.

IPL.BAS GESTOCK.BAS
GESINT.BAS BANKMAN.BIN

En caso de haber comenzado la in-
troduccion de la cadena desde el pro-
grama GESBANC, este ultimo titulo figu-
rara también en el directorio, y no sera
necesario preparar ningan nuevo disco,
siguiendo el método expuesto en este
apartado, dado que servira el mismo
gue inicializamos para GESBANC, en
el cual grabaremos simplemente la
nueva aplicacion.

En cuanto al programa IPL se refiere,
si disponemos de la versién 1, creada
para GESBANC, sélo serd necesario
que lo sustituyamos por la nimero 2,
que acompafia a este articulo, cuyas
Unicas modificaciones sobre la original
se encuentran en las lineas 50, 60 y
280.

INSTRUCCIONES GENERALES

Ya tenemos un disco de programas
preparado, y podemos comenzar a
manejar la aplicacion.

Para llevar a cabo su misién, la cade-
na se apoya en varias aplicaciones, de
cuya descripcion trataremos a conti-
nuacién, cada una de las cuales gestio-
na una zona especifica del objetivo
completo de la cadena.

Las mencionadas aplicaciones se
denominan:

DISC
GESINT
GESTOCK

TU M/CTiO
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La primera de ellas (DISC), consti-
tuye la aplicacion de entrada a la cade-
nay es imprescindible para su lanza-
miento, indicando al resto de los pro-
gramas datos de importancia para su
posterior ejecucién. Su listado no difie-
re en nada de aquel publicado en su
momento para la adopcion de GES-
BANC, motivo por el cual, aquellos que
ya dispongan de él podran dejarlo in-
tacto en el disco de programas.

«GESINT» es la aplicacion de enlace
con las otras zonas de la cadena, y con-
tiene ademas la opcién de regenera-
cién de ficheros, que convierte esta ca-
dena en especialmente (til, ya que la
hace duradera, al posibilitar el encade-
namiento de infinitos datos en sucesi-
vos disketes.

Asimismo, «GESINT» implementa la
opcién de fin de programa, por la que
OBLIGATORIAMENTE deberemos
pasar antes de dar por finalizada cual-
quier jornada de trabajo con la cadena.

En lo referente a este programa,
aquellos que dispongan de laprimera
version del mismo (la correspondiente a
GESBANC), s6lo deberan modificar o
incluir las siguientes lineas de su lista-
do: 50, 60,100,110,140,150,180, 520,
530, 1010, 1020, 1040, 2100, 2110,
2120, 2520, 3030, 3040 y 4500 a 4820,
ambas inclusive.

Por ultimo, como ya sabemos, GES-
TOCK controla concretamente las ope-
raciones de almacén.

FICHEROS DE SOPORTE DE LA
CADENA

Para el almacenamiento de los datos
necesarios para el correcto funciona-
miento de la cadena, se utiliza un dis-
kete aparte del de programas, aunque
también puede utilizarse a este fin su
cara B.

Los ficheros tienen las caracteristi-

cas indicadas en la tabla adjunta.

TIEMPO
CONTENIDO  CREAC./REGEN.  TIPO

Identific. 0 0 Perd
ame 500 Articulos 0'54" 039" >
movtos 7250 Movimientos 8'48" 674" Temp
puntero t - 0 0 )
index 500 - 028" 074" )

NOMBRE  CAPAC.
id 1

Donde CAPAC. expresa su capaci-
dad en unidades, TIPO si es perdurable
o temporal respecto al proceso de re-
generacion y CREAC. y REGEN., los
tiempos de creacidon y regeneracion,
respectivamente, de los ficheros.
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FILOSOFIA GENERAL DEL
SISTEMA

Toda la cadena se gestiona median-
te un sistema comun de subrutinas co-
merciales, denominadas «SUBAUX»,
cuya mision es estandarizar las comu-
nicaciones con el usuario en todas las
aplicaciones, ala vez que hacerlas mas
simples y cémodas en su manejo.

Asi, para las selecciones multiples se
ha adoptado un sistema de mendus, que
presenta todas las opciones simulta-
neamente en la pantalla, de forma que
con la pulsacion de una sola tecla nu-
mérica podamos elegir la opcién ade-
cuada.

De modo similar, las tomas de datos
mas complejas son también efectua-
das siempre mediante un mismo siste-
ma, con la consiguiente simplificacién
del proceso de aprendizaje del progra-
ma.

Finalmente, el sistema de edicién de
mensajes para la comunicacion al
usuario de seleccion de opgiones sim-
ples se encuentra simplificado y estan-
darizado al méaximo.

Si ya disponemos de este programa,
por haber implementado la aplicacién
GESBANC, bastara con que modifi-
guemos la linea 8800, para adaptarlo a
la nueva situacion de ficheros.

RUTINAS AUXILIARES

— MENUS: Bajo el nombre de me-
nls se conocen las presentaciones en
pantalla de una serie de opciones, pre-
cedidas por un nimero que las identifi-
ca, entre las cuales el usuario debe se-
leccionar una y sélo una de ellas.

Simultdneamente, una vez finalizada
la edicion del menu, aparecera el men-
saje «ELIJA UNA OPCION», con el cual
el sistema quiere darnos a entender
gue se encuentra preparado para reci-
bir el dato, recordandonos la finalidad
del mend.

Simplemente deberemos pulsar la
tecla numeérica correspondiente a la
opciéon que deseamos seleccionar, ya
sea en el teclado numérico situado a la
derecha de la consola, o en lafila supe-
rior del bloque principal de teclas.

En la parte superior del mena figura-
ra el titulo del mismo, que nos servira
permanentemente para identificar la

opcion real que el programa nos plan-
tea en cada momento.

Como ejemplo, el menu que nos in-
dica que nos encontramos en laopcién
de listado del fichero de bancos, en el
cual se nos plantean tres posibilidades
alternativas: efectuar su listado por la
pantalla, por la impresora, o simple-
mente retornar al menud anterior, a tra-
vés del cual accedimos a este punto,
sin efectuar la operacion.

Asi, si pulsamos latecla 1 («f1», en el
teclado numérico) seleccionaremos la
opcion de impresién por pantalla. Por
otra parte, la entrada del dato es depu-
rada por la rutina, de forma que sdlo se
aceptan las pulsaciones de teclas nu-
méricas a las cuales el mend haya
asignado alguna opcion, esperando la
rutina hasta la obtencién de cualquier
dato valido.

- MENSAJES DEL SISTEMA: La
linea Inferior de la pantalla esta siem-
pre reservada para la comunicacién
del programa con el usuario. A través
de ella se notifica la deteccion de erro-
res, o se solicitan ciertos datos que por
su simplicidad no precisan de un menu
o de una toma de datos compleja.

Asi por ejemplo, hemos visto como
en el caso de los menus dicha linea se
empleaba para hacer aparecer el men-
saje «ELIJA UNA OPCION».

Los mensajes editados pueden tener
dos procedencias: el propio programa,
o el sistema operativo de disco de
Amstrad.

En el primer caso, los mensajes apa-
receran centrados en la linea, en caste-
llano y escritos en letras mayusculas.
Asi mismo, pueden aparecer en modo
parpadeante, en cuyo caso sefalaran
una cierta condicion de error que preci-
sa de la atencion del usuario; o bien de
modo estatico, para Indicarle la necesi-
dad de realizar una determinada ac-
cién, como es el caso ya mencionado
del mensaje «ELIJA UNA OPCION» en
la seleccion por-mendus.

Los mensajes cuya procedencia sea
el programa siempre indicaran clara-
mente la accion que se espera del
usuario, como por ejemplo:

PULSE UNA TECLA PARA CONTI-
NUAR

ELIJA UNA OPCION
etc.

iSE

FECHA INCOHERENTE. PULSE UNA
TECLA

CLAVE NO EXISTENTE. PULSE UNA
TECLA

etc.

En todo caso, los mensajes siempre
detendran la ejecucion del programa
en el que aparezcan, hasta que el ope-
rario efectle la accién requerida por los
mismos.

En algunas ocasiones, el mensaje
solicita la pulsacion de determinada te-
cla para confirmar la ejecucién de una
operacion concreta. Asi por ejemplo,
tras unatoma de datos podré aparecer
el mensaje «PULSE “V” PARA VALI-
DAR». En este caso concreto, si los da-
tos introducidos por nosotros fueran
correctos, deberiamos pulsar la tecla
«V/», 0 cualquier otra en caso contrario,
dandosenos asi una ultima oportuni-
dad de rectificar los datos introducidos

antes de que sean tomados en cuenta
por el programa.

En otras ocasiones, la pulsacién re-
querida por el mensaje no es de una
sola tecla, sino de dos simultdneamen-
te. Esto se debe a que la accién a la
cual dan paso entrafia un riesgo espe-
cial. Asi por ejemplo, antes de dar de
baja una clave cualquiera de un fiche-
ro, aparecera el mensaje «PULSE
“CONTROL B” PARA VALIDAR LA BA-
JA». En este caso, deberemos accionar
la tecla «CONTROL» (esquina inferior
izquierda del teclado) y manteniéndola
presionada accionar la «B».

Por dltimo, la descripcion del mensa-
je puede incluir la accion de una tecla
en particular. Asi por ejemplo, antes de
cualquier listado por impresora apare-
cera el mensaje «<PULSE UNA TECLA

(0] el tipo de error producido (mensa-PARA CONTINUAR (*- > SALIR)», indi-

jes parpadeantes):

cando que la pulsacion de cualquierte-



cia implica la continuacion de la accién
de listado por impresora, salvo la de
asterisco («*») que provocara el retorno
al menu del cual procedemos.

Los mensajes emitidos por el siste-
ma operativo de disco, aparecen siem-
pre a laizquierda de la linea de mensa-
jes, en inglés y escritos en letras
mayulsculas y mindsculas. Es impor-
tante resaltar que si operamos escru-
pulosamente, siguiendo las Instruccio-
nes del programa y este articulo, jamas
deben aparecer los mencionados
mensajes, aunque tampoco deben
ocasionarnos ningun trastorno espe-
cial.

El mensaje del sistema operativo se-
ra:

Retry, Ignore or Cancel?

Antes de pulsar ninguna tecla debe-
remos proceder a las siguientes com-
probaciones:

O 0 0

Flls F2ls

— ¢Se encuentra el disco apropiado
Introducido en la unidad?

— ¢Esta el disco protegido contra
escritura?

La solucion al primer problema es
simplemente la introduccién del disco
adecuado en la unidad de diskettes. En
el segundo caso, deberemos despro-
teger el disco.

Una vez solventado el problema he-
mos de pulsar latecla «C», con lo que el
mensaje del sistema operativo sera
sustituido por otro del programa.

Sobre el manejo de discos es impor-
tante destacar que NUNCA deberemos
extraer o introducir discos en la unidad
que no hayan sido previamente solici-
tados por un mensaje del programa. De
no respetar este consejo, nos arriesga-
mos a la introduccién de un disco erro-
neo en un momento inadecuado, con la
posible destruccion de la informacion
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10 REM CADENA GESTION
20 REM PROGRAMA B
30 REM AUTOR JUAN BAUTISTA CUESTA

40 REM FECHA INICIO:05/05/86
50 REM FECHA FIN :01/11/85

0 VERSION i 2
100 LOAD"aleator bin",&9C00:CALL [.9C00

110 NQOE 2 :BOROER 0:INK 0.0:INK 1,25

120 FOR i=0 TO 5 STEP 6:MOVE iiiDRAWR 0.47-2*1:DRAWR 838-2*1,0:DRAWR 0,-47+2*1
DRAWR -639+2*1,0:NEXT

130 FOR 1=0 TO 6 STEP 6:MOVE |,353+1:DRAWR 0,45-2* :DRAWR 639-2*1.0:DRAWR 0,-45+
2%i 'DRAWR -639+2*1,0:NEXT

140 LOCATE 3,2:PRINT'GESTION V il T MA ":LOCATE 49,2:PRINT"Ic> 1986 JUAN BAU
TISTA CUESTA

150 WINDOW #1,3,78,2,2

160 WINDOW #2,3,78. 24 24

170 WINDOW #0.1,80.5

180 DIM a( 12)

190 FOR i=| TO 12:READ a'iiNEXT

200 DATA 31,29,31,30,31.30,31.31..30,31.30.31

210 FOR 1=1 TO 13

220 READ z* :POKE 39900+i ,VAL»"V +z* >

230 NI

240 DATA CD,2E,60,00,00,6E,00,0D,66,01,36,01.09

250 LOCATE 28 4:PRINT " 'JUAN BAUTISTA CUESTA "

260 LOCATE ZE‘G:PR\NT " CADENA GESTION

270 LOCATE 28,8:PRINT " TU MICRO AMSTRAD

280 LOCATE 28,10{PRINT " 2a EDICION CONCURSO

290 FOR i=0 TO 6 STEP 6:MOVE 200+1,160+1DRAWR 0,144-2*i :DRAMR 214-2*1,0:0RAWR 0
—144+2’hmAWR 214+2 1,0:NEXT

CHAIN B
310 z*=" FECHA y “:zf=15:z2c=33:zn=1:z |=6:GOSUB 8010

320 GOSUB 8720:REM COMPROBACION FECHA

330 IF z=0 THEN z*="FECHA \NCOHERENTE PULSE UNA TECLA" :zn=1:GOSUB 8660;GOTO 310
340 f*-t-EFT*»z*,2>+"/"+MID*(z*.3,2>+"/"+RIGHT*(z*.2)

360 CHAIN MERGEgeSml .DELETE 100-350

8

10 REM CADENA GESTION

20 REM PROGRAMA : DISC

30 REM AUTOR JUAN BAUTISTA CUESTA
40 REM FECHA INICIO : 03/05/86

50 REM FECHA FIN 01/07/86

60 REM VERSION E Y

100 CN BRI

110 POKE &BDEE, &CQ KEY OEF ),QO

12

0 ON ERROR GOI
130 BANKOPEN.0. ENO

ON ERROR GO
150 sa=0:SYMBOL AFTER 256
IMEM-I5:MEMORY icentry-1
ry+15

0 MEMORY 3

180 FOR p=mcentry TO m

190 READ pi.POKE p,VAL'
EXT

SHpt >
210 ax=0:CALL mcentry,$a%
0 MEMORY mcentry+15
230 version=<a i\256)+256*.aXMOD 256 »
240 IF version<&102 THEN 430
250 mcent ry=HIMEM-t,524
260 ON ERROR GOTO 400
270 IF mcentry* =&7FFF THEN ERROR 7
280 MEMORY mcentry-1:LOAO "bankman bin" .mcentry
290 CALL mcentry
300 :BANKOPEN,O
310 IF sa=0 THEN SYMBOL AFTER 240
320 RUN"ip |
330 END
340 DATA E,FF,CD,15,69,EB,0D,66,1,0D,6E,0,73,23,72,09
350 * first ibankopen error
360 IF_ERR=28 AND ERL=130 THEN RESUME 140
370 GOTO 430
380 1 catch bad SYVBOL AFTER command
390 sa= I.RESUME

0
410 CLOSEINMEMORY mosniry+ 8524
420 IF sa=0 THEN SYMBOL AFTER 240
430 PRINT "Error de Carga®
440
REM AREA SUBRUTINAS CE GESTION
8030 REM SUBRUTIVA DR
8020 y*= LEFT‘\y'+SPACE*»zn o .LOCATE 2c.zf.PRINT z*;yi;" EN»2* >jzp=l:
LOCATE zc.zf
8030 PRINT CHR"22 SCHR*» )¢ " CHR"i 22 )CHR* OCHR'>8 i ;
804Q z*=INK.EY*j IF
8050 IF ASCrz7)<127 AND ASCla 3 THEN 8230
8060 IF zr>CHR<242) OR zp=1 THEN 8090
8070 IF zp D *iy*,zp,| )
8080 PRINT CHR"»ZZ)CHR'\ UCHR'<8)CHR'<8 "CHRSi 22)CHR*<[ iCHRK .

8090 IF 2t.>CHR1243) OR zp zI THEN 813

8100 PRINT M ID*iy*,zp,1

8190 1 2p-yl THEN'PRINT CHR¥225CHRA.1  * CHRe <8 1; ELSE PRINT CHR*»9)

8120 PRINT CHR'122)CHR (0); : 2p=2p+iGOTO 8040

8130 IF z*OCHR*(127) OR zp=| THEN 8170

8140 IF zp<zI+| THEN PRINT M\D*»y zp,1);CHR8); ELSE PRINT CHR*<8);

8150 PRINT CHR*(8)" "CHR*I8);i i

8160 y*=vi sy FeELEFTAy-op) b “+RIGHT*< y *,LE N »y*i-zp-Li :y*=MID*>
¥%)-2)iGOTO 804!

870" z'OCHR'<224) THEN 8200

8180 IF zp<z1l+l THEN PRINT MIO™y*,zp, 13

8190 zp=21+1;GOTO 8220

8200 IF z*OCHR*(13) THEN 8040

8210 IF zpizl+1 THEN PRINT

8220 GOTO 8460

8230 IF oo z*/"{" THEN 8040

8240 IF zp>zi THEN 8040

8250 IF zn>0 THEN 829

8260 PRINT UPPER*»z )

8270 IF zp<zl THEN PRINT CHR*122)CHR*i ."CHR*<8)CHR*; iCHR*C ELSE PRINT OH

R*f9);

8280 GOTO 8460

8290 IE zn>1 THEN 8340

OR z*>"9" THEN 8040

8330 PRINT UPPER'Cz")

8320 IF zp*z1 THEN PRINT CHR*C22)CHR*i1) _"CHR*»8)CHR*<22iCHR¥(0); ELSE PRINT CH

R*(9);

8330 'GOTO 8450

8340 IF z*<"0" OR z*>"9" THEN 8380

8350 PRINT UPPER*»z*);

8360 IF zp*z1 THEN PRINT CHR»22)CHR'< 1i _*CHR*(B)CHR"; JCHR*i»  ELSE PRINT CH

8370 COTO 8450
" — THEN 8410

8390 IF z*=" " THEN 8430

8400 GOTO 8040

8410 IF zp>1 THEN 8040

8420 PRINT UPPER*(z*)CHR*I22)CHR*I1i" "CHR*»: 2)CHR*IO)CHR*»8)|{GOTO 8450

8430 IF INSTRCy*," ")>0 OR zp=zl THEN 8040

6440 GOTO 8420

EFTHiy"2p){UPPER (z")+RIGHT*<y" LEN'> y*=MID*'>
GOTO 8040
:GUTO 8480

iy*)-2>:zp=2zp
8460 IF zp=1 THEN y
8470 y*=LEFT*(y*,zp-1)
8480 IF zn=0  TEN 570
8490 IFzn=2 THEN 852
8500 IF zp=1 THEN y*=
8510 GOTO 8570

8520 IF y*="" THEN y*="0 00" .eoro 8570
8530 IF LEFT'ly’ 1)</"-* THEN "y

8540 z= IN«TR(y “)ilF z,a THEN 5550 ELSE y*=y*+" "z=LEN'yl

8550 y*=y*+" 0l y LEFT*iy*, z+2) :IF MIO*»y*,2,1)=" rLEFD i 0"+RIG
HT*(y* LEN (y*)-1

8560 IF LEFT*(y*1)=" " THEN y*=RIGHT*(y* LEN'y*i-1)

sgz? 3z':y 1y*=y*+SPACE*Zz1IxjLOCATE zc,zf:PRINT y*: ;n=2 THEN y*=LEFT*iz*,LEN
8580 RETURN

8590 REM SUBRUTINA DE GENERACION DE MENOS

8600 CLS{FOR i=0 TO 6 STEP 6jMOVE [+101,1+273:DRAWR 0,45-2*: |DRAWR 437-2*1,0 jORA
WR 0,-45+2*1{DRAWR -437+2+1 ONEXT

8610, FOR i=0 10 6 STEP G:MOVE 11101.1+83:0RAMR 0,173-2"1 {DRAWR 437271 ,O:DRAMR O
-173+2*1{DRAWR -437+2%1

8620 LOCATE 40-LEN»2*1\2, 3 PR\NT 2* LCCATE#2, 32,1 :PRINT82, "ELIJA UNA OPCION"
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que se almacenara en el mismo, ya es-
tuviera relacionado o no con la cadena
en concreto.

— TOMA DE DATOS: Para la entrada
de informacién mas compleja, tal como
nombres de productos, saldos de
cuentas, etc... la cadena dispone de una
rutina de toma de datos especifica, que
depura la informaciéon de entrada, faci-
litAndonos asi nuestro trabajo y dismi-
nuyendo en lo posible el riesgo de
equivocaciones.

La primera caracteristica de la rutina
es que precede todas las entradas de
un titulo que indica la informacion que
se solicita. Por ejemplo, CLAVE, ASIEN-
TO, DESCRIPCION, etc.

A continuacion del titulo se encuen-
tra el espacio destinado a la escritura
de lainformacién requerida, delimitado
por la izquierda por el titulo del campo,
y por la derecha por una punta de fle-
cha. Asi por ejemplo, la toma de una
descripciéon de treinta caracteres de
longitud podria presentar este aspecto:

DESCRIPCION:_ <

Como podemos observar, aparece
un guion de subrayado en la primera
posicion del campo (informaciéon a in-
troducir). Esto es lo que denominamos
cursor, y sirve para informarnos sobre
cual es la posicién dentro del campo
por el cual vamos escribiendo.

Asi, tras la introduccién de parte del
campo, por ejemplo, «COMPRA DE 3
DISKET», su aspecto seria el siguiente:

DESCRIPCION:COMPRA DE 3 DIS-
KET_ <

Dentro de las depuraciones que la
rutina efecta de forma automaética, se
cuenta el tipo de teclas que debe tomar
en consideracion segun la naturaleza
del campo. Asi, podemos considerar
tres tipos de tomas de datos: alfanumé-
ricas, numéricas y numéricas decima-
les.

En la primera de ellas, se aceptan to-
do tipo de caracteres: numéricos o alfa-
béticos, incluidos signos de puntua-
cion u otros simbolos. Campos de este
tipo son los nombres, descripciones,
etc.

Las tomas numéricas admiten tan
sOlo la pulsacion de numeros, sin nin-
gun tipo de signo de puntuacién o arit-
mético, simbolos o cualquier caracter
alfabético. Tal es el caso de las fechas,
claves, etc.

Por dltimo, los campos numéricos
decimales admiten la pulsacién de

cualquier tecla numérica y el punto de-
cimal '(«.»).

Para la modificacién de lo escrito en
cualquier campo disponemos de tres
teclas de edicién: el retroceso de cur-
sor, el avance del mismo y el borrado
del caracter anterior a la posicion del
cursor, con retroceso del mismo.

El retroceso del cursor se asigha a la
tecla inferior izquierda del teclado nu-
mérico independiente (<—). El avance
de cursor esté localizado en latecla in-
ferior derecha del mismo teclado (—>)
y el borrado de caracter se consigue
mediante la pulsacion de la tecla «<—
BORR», situada en la esquina superior
derecha del bloque principal de teclas
(a la izquierda de la tecla «f7»).

Una vez correcta la informacién que
deseamos asignar al campo podemos
abandonar el mismo de dos formas di-
ferentes: dando por valido el contenido
del campo completo, sin tener en cuen-
ta la posicion en que se encontrara el
cursor, o bien Introduciendo Unica-
mente el contenido del campo hasta la
posicion anterior al cursor, desprecian-
do toda la informacién que se encon-
trard entre éste y el final del campo.

El primer tipo de abandono del cam-
po se consigue mediante la pulsacion
de latecla «COPIA», situada en la zona
izquierda de la dltima fila del teclado
principal, entre la tecla «CONTROL» y
la barra espaciadora. El segundo tipo
de validacion del campo se obtiene
con «RETURN» o0 «INTRO», situadas
ambas en la columna derecha del blo-
qgue principal del teclado, a la izquierda
de las teclas «<—»y «fl»y «f4», respec-
tivamente.

Si tomamos como ejemplo el si-
guiente campo:

DESCRIPCION:COMPRA DE 3 DIS-
KETTES__ <

Dada la posicion del cursor, la infor-
macién obtenida por el programa si
pulsamos «COPIA» serd: «COMPRA
DE 3 DISKETTES», mientras que si pul-
saramos «RETURN» o «INTRO», seria
Unicamente: «COMPRA DE 3».

Una vez abandonado el campo, éste
adoptara la forma de la informacién in-
troducida segun hayamos pulsado
«COPIA», «<RETURN» 0 «INTRO», desa-
parecera el cursor del mismo y la punta
de flecha que delimita su longitud, apa-
reciendo estos dos ultimos elementos
de ediciéon en el proximo campo a in-
troducir, si lo hubiera.

En ocasiones, el campo en vez de
aparecer inicialmente en blanco, con-
tiene un valor previo que se escribe al
mismo tiempo que el titulo, facilitando
la validacién del campo mediante
«COPIA» o su modificacién.

Por otra parte, hay que afiadir que
por motivos estéticos los caracteres al-
fabéticos seran representados siempre
en mayusculas, haciendo notar que la
letra efie no se acepta por incompati-
bilidad con la impresora, aunque si po-
dra ser representada en la misma si se
sustituye en la pantalla por el caracter
barra invertida («\ »), situado a la iz-
quierda del «<MAYS» derecho, en el blo-
que principal de teclas.

PUESTA EN MARCHA DE LA

cadena

Introduzcamos el diskete de progra-
mas de la cadena en su unidad y escri-
bamos: run”disc

Tras un breve espacio de tiempo de
operacion con la unidad de disco,
aparecera la pantalla de presentacién
de la cadena. Nos encontramos en este
momento bajo el programa inicial de
GESTION, que no sera accedido nue-
vamente hasta que se vuelva a conec-
tar el equipo, tras abandonar la cadena.

El programa quedara a la espera de
la introduccion de la fecha de proceso,
la cual sera empleada como valor por
defecto en los listados extraidos por las
distintas aplicaciones. Esta fecha, co-
mo todas las que se solicitan a lo largo
de la cadena, deberan introducirse en
forma de dia-mes-afio, asignando dos
digitos a cada cifra, completando con
un cero por la izquierda aquellas de
uno solo, y tomando sélo los dos ulti-
mos digitos del afio. Asi, la fecha siem-
pre sera una serie de niumeros formada
por seis digitos. He aqui algunos ejem-
plos:

31 de diciembre de 1985-> 311285

9 de octubre de 1985 — 091085
20 de enero de 1984 —> 200184
7 de abril de 1986 —> 070486

El programa se encargara de depu-
rar la correccion de las fechas, contro-
lando los posibles errores como dias
superiores a los correspondientes a un
mes, hasta incluso la comprobacion de
lafecha 29 de febrero en los afios no bi-
siestos. Hasta que una fecha correcta
no sea introducida el programa no pa-



sara a la siguiente fase, emitiendo el
mensaje de error «<FECHA INCOHE-
RENTE. PULSE UNA TECLA».

Una vez introducida una fecha co-
rrecta, la unidad de disco entrara de
nuevo en funcionamiento, dando paso
a la aplicaciéon de enlace «GESINT»,
que sera objeto de estudio en el proxi-
mo apartado.

APLICACION «GESINT» H

El objetivo de la aplicacion «GE-
SINT» es fundamentalmente de enlace
de la cadena GESTION, y siempre se
pasa através de ella para acceder alas
diferentes aplicaciones de la misma,
asi como para abandonarla definitiva-
mente al final de una jornada de traba-
jo. Este ultimo detalle es muy importan-
te: NUNCA debemos desconectar el
equipo sin haber pasado previamente
por la opcion de SALIDA DE PROGRA-
MA, que figura como séptima en el me-
na principal de entrada a la aplicacion
«GESINT».

Ademés de la misién de encadena-
miento y de la opcidn de salida de pro-
grama, «GESINT» incorpora otra posi-
bilidad en el punto 3 de su menu princi-
pal: la regeneracion de ficheros, que
sera estudiada en profundidad mas
adelante.

El menu principal de la aplicacion
permite el acceso a las diferentes apli-
caciones de la cadena en sus dos pri-
meras opciones. Su eleccion nos lleva-
r4 directamente a la carga, aparecien-
do en lalinea de mensajes la adverten-
cia: «CARGANDO LA APLICACION
GESBANC» 0 «CARGANDO LA APLI-
CACION GESTOCK». Obviamente, no
deberemos seleccionar la primera op-
cién, si no hemos introducido el listado
correspondiente a la aplicacion de
gestion bancaria.

En caso de que previamente hubié-
ramos escogido la opcién de regene-
racién de ficheros, y en la unidad de
disketes se encontrara alguno distinto
al de programas, el hecho seria adverti-
do por el programa mediante el men-
saje: «INTRODUZCA EL DISCO DE
PROGRAMAS Y PULSE UNA TECLA».

REGENERACION DE FICHEROS

Esta opcion nos permite la regenera-

ruM/cfio

SOAMSTRAD

8621!0 KIOE)R(TZZI TO z| j{LOCATE 23,6+z:PRINT RIGHTU STRU.z),LENISTRIlz))-1)".- "miz+z
n-1):

8640 ZI=INKEYUIF zi<"I" OR Zi/MIDUSTRUzI),2,1) THEN 8640
8650 z=VALizi):CL6V2:RETURN

8660 REM SUBRUTINA DE EDICION DE MENSAJES

8670 CLEAR INPOT:zc=40-LEN(z*)\2

8680 LOCATEVZ,Zc,l iFR\NTVQ‘Z\

8690 FOR z=0

8700 yi=INKEY yi N zi=yi:CLSV2:RETURN ELSE IF zn=0 THEN 8700

8710 LOCATEV2, Zc 1 PRINTVZ SPACEULENIZ\>> FOR z=0 TO 99:NEXT:GOTO 8680

8720 REM QUMFROBACION DE Fi

8730 z=0:IF LENizi).>6 THEN REI'URN

8740 IF VALIMIDi zi,3,2)K 1 OR VALIMIDUzi,3,2>»12 THEN RETURN

8750 IF VAHLEFTU zi, 2>»-1 OR VAL'LEFTi zi,2>>aiVALIMIOU z i,3,2))) THEN RETURN
8760 IF VAHLEFT*l z* 2> 1 29 AND VAHMIDUzi, 3,2n=2 AND VALIRIGHTU z i,2))/4 «>VAL
«RIGHTIizi,2 >)\4 THEN Re

8770 z=I:RETURN

8780 REM SUBRUTINA DE COMPROBACION DE DISCO

8790 RESTORE 8800:FOR i=| TO disco:REAO diNEXT
8800 DATA FROBRAMAS. EANCOS, ALMACEN
8310 UINOOW SUAP 0.2

"INTRODUZCA Fl. DISCO DE "+di+" Y PULSE UNA TECLA":zn

S:UINDOU SWAP 0,2
id" : jOPEN,«ai, 2,3,1
“ D IREAD,«*t , 1,2
85%90 IF LEFTU xi, 1). .RIGHTU STRUdisco > 1+ THEN jCLOSE,2:WINDOW SWAP 0,2 jGOTO 88

8900 [CLOSE,2 :RESUME 8910
8910 RETURN

10 REM CADENA : GESTION
20 REM PROGRAMA GESINT
30 REM AUTOR JUAN BAUTISTA CUESTA

40 REM FECHA INICIO::

50 REM FECHA F

SO REM \/ERSION

70 REM \NICIALIZAC\ONES

80 ftEM CARGA DE LAS SUBRUTINAS AUXILIARES

90 REM CARGA DE DATAS PARA MENUS

100 OIM m @i 12)

110 RESTURE FOR 1=1 TU 12:READ mUIiNEXT

120 CLSV2

130 REM MENU PRINCIPAL GESINT

140 DATA BANCOS,ALMACEN,REGENERACION DE FICHEROS SALIDA DE FROSRAMA

150 DATA GESBANC, GESTOCK

160 REM MENU PRINCIPAL REGENERACION DE FICHEROS

170 DATA ION PARCIAL, ION COMPLETA.RETORNO AL MENU PRINCIPAL
180 DATA FICHEROS DE BANCOS,| FICHEROS DE ALMACEN, RETORNO MENU REGENERACION FICHER

500 REM CARGA DE TABLAS PARA REGENERACION
510 DATA BANCOS 9,96, MOVTOS. 2651 ,6 3 ,"
TIC, UO 61 MOVTOS7251 19
530 DATA ARTIC 500,61 "
1000 REM AREA DE PROGRAVA
1010 zi="APLICACION GESINT":zI=4:zn=1:GOSUB 8590:0p=2
1020 IF z>2 THEN 1040
1030 diseo=1:GOSUB 6780:ERASE m*: RESTORE ISOjFOR i=1 TO op:REAO n i:NEXT.LOCATE V
2 25,1:PRINTV2."CARGANDO LA APL\CACION “ni
1040 ON op GOTO 2000,2100,2500,2
2000 REM ENTRADA A LA APUCACION GESEANC
2010 CLS
2020 CHA\N MERG6E"gesbanc” , , DELETE 10-7010
NTRADA A LA APLICACION GESTOCK

PUNTERO, 1,4, \MNOEX 9.,4," "
PUNTERO,1,12,"1",INDEX,500,4,"

2110 CLS
2120 CHAIN MERGE"gestocK" , , CELETE 10-7010
REM REGENERACION IE FICHEROS

REM AR
ZCPO N(—"CCCLMCPACION DE FICICRO8" :zI=3:zn-7:GOSUE: 6590:"P=z
2530 ON op GOTO 3000,3000,3200
2600 REM SALIDA DE PROGRAVA
2610 CLS
2620 PRINTV2,TAB(25)'F | N DE TRABAJO
2630 LOCATE 24,9:PRINT"EXTRAIGA EL OISCO OE SU UNIDAO Y"
2640 LOCATE 29 11 :PRINT"DESCONECTE EL ECIUIFO "

3000 REM MEMJ OE REGENERACION COMUN TOTAL/PARC IAL
3010 IF op=I THEN zI="REGENERACION PARCIAL OE LOS FICHEROS":opi="FARCIAL" ELSE z
*="REGENERACION TOTAL DE LOS FICHEROS “op*="TOTAL"
3030 zI=3:zn=10:GOSU8 8590:fie
3040 ON fie GOTO 4000,4500, 7000
3200 REM RETORNO AL MENU PRINCIPAL GESINT
3210 GOTO 1000
3500 REM REGENERACION DE TODOS LOS FICHEROS
4000 REM REGENERACION DE
z*="*CONTROL C' CONFIRMAR REGENERACION "*opU" DE FICHEROS BANCOS":zn=0:GOS
UE 8550 IF z«<>"" THEN 3000
4020 CLS:RESTORE 510.REAQ0 ai,nr,1r:GOSUB 6120.REM INTERPRETA Ci
4030 IF op=2 THEN 4060

BANK|
PULSE UNA TECLA":zn=0:GOSU
4070 WINDOW SWAP 0,2 :iERA,"* *"{WINDOW SWAP O,2:CLSV2. {BANKUPEN,96

4080 FOR i=I TO 4:0PENUUT a i:CLS:LOCATE 31-LENiai)/2.9:PRINT "CREANDO EL FICHERO
A"aiicol=32-(LENISTRilnr))-1)/2 :LOCATE col,11{PRINT "REGISTRO NUMERO ":c6l=eol+|

FOR =1 TO niLOCATE col,11{PRINT RIGHTISTRINGILENISTRU nr >i-1,°0" i+MIDIl
STR\I]) 2 TLENISTRO 1 ) >

4100 PRINTV9,SPACEHilr- z\ IF i=I AND op=2 THEN r*=u;iBANKWRITE.drX.cilF rX:0 TH
EN Zi="ERROR DE REGENERACION PULSE UNA TECLA":zn=1:GOSUB 8660GOTO 1000

4120 RIAD ai,nr,IriGOSUB 6120:CLOSEOUT:NEXT
4130 RESTORE 510iGOSUB 6000jREM VUELCA MAESTRO BANKMAN EN DISCO
4140 FOR i=4 TO 6 CLS:READ ai.nr.1r:GOSUB 6120
4150 jOPEN  «ai,i,Ir,1jLOCATE 28-LENiai)/2,9:PRINT "REGENERACION DEL F\CHERO "al
¢0I=324LENISTRilnr>>-1 [/2 {LOCATE col ILPRINT 'REGISTRO NERO
4160 FOR j=1 TO nLOCATE. col 11;PRINT RIGHTH STRINGU LENIS TRilnr)) -
s‘rmu) 2), LENISTRU nrii-li

WRITE

HM\DU

CLOSE

4200 ap=1:IF op=2 THEN 4280

4210 CLSILOCATE 26.9:PRINTGENERANDO MOVIMIENTOS DE AJUSTE": col=31-ILENISTR Inr)

)-1)/2 LOCATE col. I iPRINT "MOVIMIENTO NUVERO 01*18:,I=SPACF.* 96) ‘a

cos’ ‘OPEN «ai 11,96 Ljai="movigs" i OPEN «aid, 631 ;alf "index” : OPEN. «ai6a, P
Ti<,i 95)=SPACE195) THEN 4270

530 LOGATE. ccl 11‘PR\NT REHTISTRINGD LENSSTROmS - 1,"0"i+MIDUSTRUap),2 « LE

NiSTRUnr)1 1)isi=RI6HTH .1,10;

4230 jpi=MID!ISTRUI,2,1>+" **M"\LEFTUfi.2 uM ID i fi.4,2 HRIGHTH ti,2>*"* SALDO

INICIAL REGENERACION *

4240 I RIGHTHS i, 1i'D" THEN apiiapi+LEFTU si,01+SFACED o ELSE api=api+SPACEU

4260 api= apHMIDuapLG.A >

4268 '\"‘VE\RTE‘«api.ap.d ii- o1 IWRITE/W i. i .6: »p=ap* 1

punlh jUFEN.«ai,5,4,1: i=i FFTGMIDU sTRU ap #SPACEU4 ... ., 4+ WPITE,
CLOSE

4290 cflc =0: IF fic=6 THEN c11 =fic jiic=1
4300 GOSUB 6190REM GRABA 10
4310 IF cfir uTHEN\lc*

4320 IF fie.
4500 REM REGENERACION II 3100
zl= c CONFIRMAR REGENERACION CE FICHEROS ALMACEN';zn=0:Q0
SUB 8660 IF zi "" THEN 3000
4520 CLS RESTORE EZOTREAD ai 1r :GOSUB 6120 REM INTERPRETA Ci

4530 IF op=2 tHEN 4560

4540 Zi="INTRODUZCA EL DISCO 'ALMACEN' _PULSE UNA TECLA

4550 CLS RESTORE 520 1GOSUB 6060 pl= SPACEG 12 o= puntero
.5:{CLOSE:pi=RIGHT{i pi,8 >:REM V! VAESTRO K

fgegeé.& IRTRODUZEA EL NIV OISCO DE DATGS ALMACEN- | PULSE UNA TECLA™ n=0iGOS

=0:60SUB 8660
:jOPEN,«xi, 5, 12, 1: |REA
MAN

4570 WINDOW SWAP SERA™ * " \WINDOW SWAP 0,2:CLSV2 \BANKOPEN 61
4580 FOR i=1 TO 40PENUUT a i:CLS:LOCATE 31-LEN«a*)/2,9:PRINT "CREANDO EL FICHERO
"ai'col=32-iILENISTRU nr))-1;/2 :LOCATE col,11jPRINT "REGISTRO NUMERO " jcol=col+l

i=1_TO MELOCATE col,1L{PRINT RIGHTUSTRINGULENISTRUNN)) -1,"0"+MIDU
SR 1) o) LENT STRU n
2600 PRINTVS SPACEUI-2): I i=1 AND OP=2 THEN r9%=0: [BANKWRITE, «Z,c i: IF 12<0 TH
EN zi="ERROR OE REGENERACION PULSE UNA TECLA":zn=ljGOSUB 8660{GOTO 1000
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cion de cualquiera de los disketes de
ficheros. Dicha operacion debe efec-
tuarse cuando con el paso del tiempo,
alguno o todos éstos se hayan llenado
de datos, o bien, cuando por fin de un
periodo determinado, por ejemplo un
afio, deseemos conservar la informa-
cion de disketes separados.

Dispone de un mena previo en el
cual se nos da a elegir entre la regene-
racion parcial, la completa, o bien el re-
torno al menu principal de «GESINT»,
para el caso en que hubiéramos selec-
cionado la opciéon de regeneraciéon por
equivocacion.

Al seleccionar la regeneracion par-
cial, los datos de los ficheros que la ca-
dena considera perdurables, son trans-
feridos al nuevo diskete, para evitar
que tengamos que volver a introducir-
los, y s6lo se procede al borrado de lo
que se denominan ficheros tempora-
les, tipicamente los de movimientos,
generandose incluso apuntes de ajus-
te en los ficheros maestros.

En el caso de la regeneracién total,
se borran por completo todos los fiche-
ros, no generandose ningun tipo de
apunte. Esto nos permitiria, por ejem-
plo, disponer de dos discos para dos
supuestos centros de trabajo que qui-
siéramos gestionar de forma comple-
tamente Independiente.

Una vez escogido el tipo de regene-
raciéon, tendremos acceso a otro mend,
gracias a cuya ultima opcién («RETOR-
NO MENU REGENERACION FICHE-
ROS»), podremos aun volver atras, en
el caso de que nos hubiéramos con-
fundido en el tipo de regeneracion es-
cogida.

La Linea de mensajes nos ira infor-
mando de los disketes que debemos
Introducir en cada momento del proce-
so de regeneracion, durante el cual la
pantalla se vera ocupada por una serie
de contadores que iran avanzando se-
gun se vaya completando, informando
sobre qué fichero se esta tratando en
cada caso.

En la descripcién de ficheros del co-
mienzo de este articulo, se expone toda
la informacién referente a la capacidad
y nombre de cada uno de ellos, lo cual
nos permitird comprender los datos ex-
puestos en la pantalla en el momento
de la regeneracion.

4510 NEXT

B 6120:CLOGEOLIT : NEXT

: GOSUI
4530 RESTORE SZO|GOSU8 6000:REM VUELCA

MAESTRO BANKMAN EN DISCO

4640 FOR i=4 TO 6:CLS:READ a*.nr,1r:60SU6 6120
4650 IOPEN,I»a«, i, Ir , 1ILOCATE 28-LEN* a*)/2 .3 1PRINT REGENERACION OEL FICHERO "a*

Cc\ 32 LEN(STR"'nl)J 13/
0 POR

col,11:PRINT "REGI 01=C0 1+

2 :LOCATE EGISTRO 16
j=I _TO nr ILOCATE col.lliPR INT RIGHT* STRING** LENISTR""nr)) 1,"0" >+MID*<

sm*(n 2), LEN(STR (nr))-1)
4670 {URITE fic*

4660 NEXT j,

1890 ICLOSE

4700 ap=IlIF_op=2 THEN 4760

4710 CLSILOCATE 25,9 :FRINT'GENERANDO MO\/IM\ENTOS DE AJUSTE" col=31- (LEN<STR“<nr)
NUMERO

)121 LOCATE col,11° PR\NT "MOVIMIENTO

eol= CDI+181X“ SPACE*<61) la*="ar

*IOFEN, <*a*.3,61,1 Ia*="movtos" : |OPEN,da* 4, 19 1:a*="index" : IOFEN,®a*6,4,1
4715 FOR 1=1 TO 500:!READ,dx*,i ,3 :IF x"SPACE'<Sl> THEN 4770

4720 LOCATE col,IlPRINT RIGHT*(STRING*LEN<

D*ISTR**ap),2).LE

<STR**
N(STR*(nM)1): *=RIGHT*<x*5): 870 LEFT‘(M\O‘(STR‘(\/AL' *)) 2|+SF'ACE"5) 5)
4730 ap*=MID**STR*<iJ+SFACE**3),2,3>+"*«*A"+s*+ LEFT*<f* 2J+ M ID*<f* 4,2 J+RIGHT**

f*

4760 {WRITE,dap*,ap,4 :K*="1 TIWRITE,dk , i ,6 :ap=ap+

4770 NEXT iCLOSE

4780 =“puntero”: jOPEN,da*5,12,1:x*=~LEKT*< MID*< STR*(apJ+SPACE**4 >,2).4>+p*:;{WR

\Tde 1 S:1CLOSE

4790 cfic =0:IF fic=5 THEN cflc ficific=2
RABA

4800 GOSU8 6190:REM G
4810 IF cficOO THEN flc 5
4820 IF ficOS THEN

REM VUELCA

MAESTF?O BANKMAN EN DISCO
5010 READ a*,nr,1r:GOSU8 6120ILOCATE 28-LENia*)/2,9 :PRINT "REGENERACION DEL MAES
TRO "a*:col=32- (LEN(STR*(nr))-)/2ILOCATE col.11jPRINT "REGISTRO NUMERO ":col=co

5020 iBANKCIPEN,Ir: jOPEN, da .3,1r,1:FOR 1=1 TO nrir*=01 LOCATE col,11jPRINT RIGHT*
(STRING**LEN(STR*(nr) 1 , "0*)+MID* STR*<i),2) LEN*STR*(nr)) - 1)

6030 {BANKREAD.drt.c*: (WRITE,de*, | ,3: IF r*<0 THEN z*="ERRC*R DE REGENERACION PUL
SE UNA TECLA'Izn=[GOSUS 8660iG0TO 1000

5050 .CLOSEIRErURN
6060 REM VUELCA MAESTRO DE DI

ISCO EN
6070 READ a*.nr,|r:GQSU8 6120ILOCATE 28 LEN*a*)/2.9:PRINT "CONSERVACION DEL MAES
TFEO "a*:col=32-(LEN< STR*(nr>J-1)/2 :LOCATE col.11jPRINT "REGISTRO NUMERO ":col=co

6080 1BANKOPEN, 1r : IOFEN,da*,3,1r,1:FOR i=| TO nrlr*=0:LOCATE CDI 11{PRINT RIGHT*
(STRING**LEN<STR**nr))-1,"0" +M|O'<STR'<\) 2),LEN<STR**nr)) -

6090 jREAD.dc*,i,3 BANKWRITE drX,c*lIF r*<0 THEN z*="ERROR DE REGENERACION  PUL
SE UNA TECLA 1zn= I\GOSUH 86601GOTO 1000

0
6110 ;CLOSEIPETURN
6120 REM INTERPRETACION DE C*

THEN c*=SFACE**Ir-1>+c*

0 a*="id ":OPENOUT a*
6210 PRINT#9, SPACE** DICLOSEOUT
6220 jOPEN,da*.2,3,1 Iv*=MID**STR**fic +1
6230 RETURN
7000 REM RETORNO AL MENU REGENERACION DE FICHEROS

", 2 *:IWRITE,**v*.1,2:{CLOSE

10 REM CADENA : GESTION

20 REM PROGRAMA ; GEST(

30 REM AUTOR : JUAN BAUTISTA CUESTA
40 REM FECHA INICIO: 01/06/86

50 REM FECHA F\N : 01/11/86

60 REM VERSIOI

100 REM INICIALILACIONES

120 ffo=0

300 REM CARGA DE DATAS TARA MENOS
310 OIM m**22

320 RESTORE:FOR 1=1 TO 22:READ m»* i"NEXT

400 REM MENU PRINCIPAL GEST(

Aé%IEéTéAEESTION DEL FICHERO DE ARTICULOS,GESTION DE MOVIMIENTOS,RETORNO AL MENU

420 REM MENU GESTION DEL FICHERO DE ARTICULOS
A%ORINDéTA \NFORME INTRODUCCION,MODIFICACION.BAJA,CONSULTA LISTADO,RETORNO AL MENU
440 REM MEMJ L\STADO DEL FICHERO DE ARTICULOS
450 DATA LISTADO POR PANTALLA,LISTAOO POR IMPRESORA RETORNO AL MENU GESTION ARTI

ULOS

&EISEON.II%%[A LISTADO POR PANTALLA.LISTAOO POR IMPRESORARETORNO AL MENU GESTION MOVI
470 DATA TOTAL DE ARTICULOS.GRUPO DE ARTICULUS,RETORNO AL MENU GESTION MOVIMIENT
480 DATA LISTADO POR PANTALLALISTADO POR IMPRESORA.RETORNO AL MENU INFORME DE S

1000 REM AREA DE PROGRAMA

1010 z*="APLICACION GESTOCK":zI=3:zn=1:GOSUB 8S90:t op=z

1020 IF z<>3 AND ffo=0 THEN disco=3:GOSUB 8780:a*="artic" :iOPEN,da*3,61,1:a*="
thos :IOPEN,da*,4,19,1 a*="puntero": jOPEN,da*5,12.1:a*="index": jOPEN,da*6,4,

ffo=1
1050 & op GOTO 2000.3000,4000

2000 REM GESTION DEL FICHERO 'DE ARTICULOS

2010 z*="GESTION DEL FICHERO DE ARTICULOS": ZI 6:zn=5:60SUB 8690
2020 ON z GOTO 2100.2200,2300.2400.2600,29%>

2100 REA INTRODUCCION

2110 op=1

2120 GOSUB 2500.IF VAL<r*>=0 THEN 2000

2130 GOTO 2100

'm
1

2200 REM MODIFICACION

2210 op=2

2220 GOSUB 2500:IF VAL'z'>=0 THEN 2000
2230 GOTO 220

2320 GOSUB 2500:IF VAL*z*i=0 THEN 2000

2330 z*="PULSE 'CONTROL 6' PARA VALIDAR LA BAJA":zn=0:GOSUB 8660:IF z*v>"" THEN
2300

2340 =SPACE'IB1>:IWRITE «x'.c.3

2350 GOTO

2400 REM OONSULTA

2410 op=4

2420 GOSUB 2500:IF VAL*z*)=0 THEN 200

5030 STPULSE UNA TEGLA PARA CONTINGAR': zn=0:GOSUB 8660

2440 GOTO 2400

2500 REM INTRODUCCION, MODIFICACION, BAJA t, CONSULTA

2SJ0 z*="ARTICULO:":z1=3:G0SUB 5010:IF VAL*z*)=0 THEN RETURN:REM TOMA CLAVE DE A

CCESO
2520 IF VAL*z*)>500 THEN z*="ARTICULO FUERA DE MARGENES PULSE UNA TECLA":zn=1:6
DSUG 8660:GOTO 2500

530 zI=61:a*="artic":nf=3:60SUB 6050:REM COMPROBACION ARTICULO/MOVIMIENTO

OBJETIVO DE LA APLICACION

Esta aplicacién controla todo lo rela-
cionado con la gestion de almacén me-
diante dos ficheros: fichero de articu-
los, conteniendo las descripciones y
otros datos relativos a los productos y

fichero de movimientos, en el cual se
van almacenando las alteraciones de
las existencias en almacén de los pro-
ductos.

El menud principal nos da acceso a
una opcién de retorno a «GESINT» (7),
previa peticion de confirmacion me-



diante el mensaje

2540 IF ops1l ANO z*| THEN zn-1:z*="ARTICULO YA EXISTENTE PULSE UNA TECLA";GOSUB
8660:GOTO 2500

2550 IF op>\ ANO z=0 THEN zn=1:z**"ARTICULO NO EXISTENTE PULSE UNA TECLA":G0S06
8660:GOTO

2555 K*=! SPACE*(4> iREAO, ®k*,VAL*2*),6: IF VAHk*)<>0 ANO op=3 THEN z*="EXISTEN H
OVIMIENTOS! CLAVE DE ARTICULO NO DISPONIBLE PULSE UNA TECLA":zn=|:GOSUB 8660 GO
TO 2500

2560 IF op=1 THEN c:VAL(Z") FOft i=l TO 6:i*< i>="":NEXT:GOSUB 5120: REM PRESENTAC
ION DATOS ARTICULO Z

2570 IF op>1 THEN c=VAL(z*):x*=8PACE*(61):!REAO,®>*c,3:p=1:RESTORE 5170jFOR i=|
TO 6: READ Z“ zItit(i)=M ID *(x*,p,zl) jp=p+zl NEXT:GOSU8 5120: REM PF?ESENTAC\ON A
TOS ARTICUI z*

2580 IF 0p<3 THEN GOSUB 5190:REM INTRCIOUCCICN/ MODIFICACIUN DEL REGISTRO ARTICULO

S

2590 zM 1" REI'URN REM VUELTA A OPCIONES INDIVIDUALIZADAS

2600 REM LISTAO

2610 z*= L\STAOO FICHERO DE ARTICULOS" zI*3jzn=14;GOSUB 8590:CLS

2620 IF z=3 THEN 2000

2630 IF z=| THEN ch=0 ELSE ch 8

2640 GOSUB 5290:CLS:IF z*= THEN 2600:REM MARGENES LISTAOO

2650 zX=0:IF ch=8 THEN CALL 39901,®zX ELSE 2670

2660 IF zX=l THEN z"* PREPARE LA \MPRESORA Y PULSE UNA TECLA (* -> SALIR)":zn*l
GOSUB BEGU IF z*=
GOSUB 5430|REM CABECERA LISTAOO ARTICULOS

O me: x*=SFACE*<61) : jREAO,®>*,i ,3 :IF x*=SF'ACE*(61) THEN 2760
THEN 2730

c3
2710 IF VAL(RIGHTIIX 5))<VAL(MID (x*,41,5)) THEN 2730 ELSE 2760
2720 IF VAL(RIGHT(x *.5 < ~VALMID~(>« (48,5)) THEN 2760
0 PRINTich, TAB(S-LENISTR'( 1)) SMIBHSTR< ), 2)" "LEFT** **, 30)" "MID*(x*.31,10>
TAa(sz LENI STR*(VAL(MID*(x»,4 1,5)) )))s R*(VAL'WID*ix*,41 5)))TA8 58-LEN{ STR¥(VAL
(MID*(xx. 46,5 ) ISTRA(VALIMIOS(x*
740 PRINT#ch, TAB(64- LEN(STR“lVAL<MID'<x .52,5))))>STR* VALIMID*< x *,52.,5)))
D t(x1,51.1)TAB(72-LENISTR*(VAL*MID*< x *, 57, 5)>))>STR*|\/AL)MID <x*.57 5)>) J-sTR
VAL(MID*(x*,52,5))*VAL< M D *Ix*,57,5))
2750 PRINTY#ch, TAE BLLEN" STR'( VAL MIO* 5% ,2 >>i ) MID**s*,2>; :d =
2760 IF ch=0 ANO el=9 THEN z»="PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR EL L\STADO 12n=0:6
OSUB 8660:pg=pg+1 LUCATE43 T6-LENISTR pg) > 1:PRINTA3
2770 IF ch=8 ANO cl=54 THEN pg=pg+:PRINT#8. CHR"\lZ)\OOSUB §430:010 KM CABECER
A _LISTADO ARTICULOS
2780 NEXT:IF ch=8 THEN FRINT#8,CHR'112) ELSE WINDOU#0.1.80.5.21
2790 2*="PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR":zn=0:GOSUB
2800 GOTO 2000
2900 REM RETORNO AL MENU PRINCIPAL BESBANC

GOTO 1000
3000 REM GESTION DE MOVIMIENTOS
3010 zi="GESTION DE MOVIMIENTOS":z|=7:zn=4;GOSUB 8590
3020 ON z GOTO 3800,3100,3200,3300,3400,3600,7000
3100 REM INTRODUCCION

0 op=I

3126 PRISPACE*<12):iREAD.p * , 1,6:c=VALILEFT*(p*,4 :IF c=7251 THEN z»="FICHERO C
OMPLETO PULSE UNA TECLA":zn=liGOSUB 8660:GOTO 3000

3130 CLSILOCATE 6,1 :PRINT"MOVIMIENTO: "MID*< STRICC i ,2>:FOR i=1 TO 5:i* * i >="":NEXT
iGOSUB 5520:REM PRESENTACION MOVIMIENTO 2+

3140 GOSUB 5580:REM INTRODUCCION/MODIFICACION DE_MOVIMIENTOS

3150 IF VAL*z*)=0 THEN MID*ip* |, 4>=LEFT**MID*<3TR**c),2)+3PACE*'4i.4;:;iWRITE,®P

t, 1,5{GOTO 3000
3160 k*=SPACE*<4 *: jREAD,*H*. VAL* j*> 1>>,6:1 *=LEFT*< MIO»* STR*< VAL*i * >+l i ,2' i+SPACE*
(41 ,4): {URITE,® I*,VAL* j*« 1-> 6:c=c+l
3170 GOTO 3130
3200 REM MODIFICACION
3210 Cp=2
GOSUB, 3500:IF VALiz)=0, THEN 3000
330 Lt iRi LVAL*i*< 1; >,6:k *=LEFT*« MIDI* STR*1VALi tt >-1>.2 +SPACE*
<4>.4>: \WRITE,®k*,' VAL I'< 1>) 6 : jREAD.®! *VAL< j*« 11i,6:1 *=LEFT*i MID*(STR** VAL*1* >
+1),2)+SPACE* 41,4 " URITE®!*, VAL* |*' 1>),6
3240 IF i**1i. j* 1% THEN [*. ;*=1%* u% .*4i=i*'4 *:0p=1:GOSUB 5750:[** 1*=i*" L»jop

3310 op=:
3320 GOSUB 3500:IF VAL*z* >=0 THEN 3000 B
3330 z*="PULSE 'CONTROL 6' PARA VALIDAR LA BAJA': zr>=0:GUSU8 3660:IF :* THEN

3340 IF x*=SPACE*<61) THEN 3360
'3350 ]«" =1*'1){GOSUB 5750:REM ACTUALIZACION CANTIDAD
3360 p*=SPACE(12): :READ,8p* 1,5 :p=VAL* LEFT*i p*. 4 +i:V'=SPACE*< 19):POR i=c TO p-1
iREAO,«x», 1+1,4: :URITE,®x*. i ,4:NEXT
3370 MID*<p* =LEFT*t *MIO**STR*<p-1>2>+SPACE*<4 * >4 »:{URITE ®p*,
3380 k*=SPACE* 4>: |REAO,®!,VAL* i** 1)> 6 (k*=LEFT* MI0*(STR*IVAL*k* ) |) 2>+SPACE*
(4181 URITEGL: VAL(I*T 126

390 GOTO 3300
3400 REM CONSULTA

0 op=4
3420 GOSUB 3500:IF VAL(z*>=0 THEN 3000
3430 Z"’ FULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR" :zn=0:GOSUB 8660

3500 REM INTF?ODUCCION. MODIFICACION, BAJA & CONSULTA
3510 z*="MOVIMIENTO:" :z1=4 :GOSUB 5930:IF VAL*z»)=0 THEN RETURN:REM TOMA MOVIMIEN

TO DE ACCESO
3520 IF VAL(z*>>7250 THEN z*="MOVIMIENTO FUERA DE MARGENES PULSE UNA TECLA":zn=
1:GOSUB 8660jGOTO 3500
3530 z1=19:a*="movtos":nf=4:GOSUB 50S0:REM COMPROBACION ARTICULO/MOVTO
3550 IF op/l ANO z=0 THEN zn=1:z*="MOVIMIENTO NO EXISTENTE PULSE UNA TECLA":GO05
UB 8660iGOTO 3500
3560 IF op>1 THEN c=VAL(z*):>*=SPACE*<19):jREAD,®-* c,4 :p=1jRESTORE 5560:FOR i=|
TO 5:READ 2 *,z1:i*<i)=M 10 *'xS .p.z1) :p=p+zi:NEXT{GOSUB 5520: REM PRESENTACION ND
OIMIENTO z*

IF op<3 THEN GOSUB 5580jREM INTRODUCCION/MOUIFICACION DEL MOVIMIENTO ARTICU
LOS

3580 IF op>2 THEN z*=i*(1):z1=61:nf=3:GOSUB 5450:LOCATE 49,17:PRINT LEFT*i>*30)

3590 z*="1*:RETURN:REM VUELTA A OPCIONES INDIVIDUALIZADAS

3600 REM LISTAOO

3610 2*=LISTADO MOVIMIENTOS DE ARTICULOS':z 1=3:2n=14; GOSUB 8590iCLS

3620 IF z=3 THEN

3630 IF z=1 THEN Ch 0 ELSE Ch B

3640 GOSUB 5970{CLS:IF N 3600:REM MARGENES LISTADO MOVIMIENTOS

3080 SX20-1F ahit TN GALL 39801 6% ELSE 3670

3660 IF zX=1 THEN z*='PREPARE LA IMPRESORA Y PULSE UNA TECLA **  SALIR)":zn=I:

GOSLB 8660:IF z+=-«+ THEN 3600 ELSE 3650

3670 d=0:pg=1:GOSUB 6150:REM CABECERA LISTADO MOVIMIENTOS

3680 FOR i=mi TO ms:x* SPACE'<19) iREAO,®x*. i

3682 IF c3*<>"0" AND VAL\LEFT *x* 3)K>VAL(C3> THEN 3720

3684 IF c4 THEN

3686 IF c4 AND M\D"x' 8.1)<>

3688 IF o4 AND MID*(x*,8,1)<>*B" THEN 3
690 r'=SPACE*<61): |READ,®r*, VALI LEFTx¥, 3)) 3: PRINTUch. TAE( 7-LENI MID** STR*< i ),

2)))M 10-(STR¥<1) 3y "RIGHTH(x~,6)" D»(x*,4,4)TAB(23-LEN(MIO*<STR**VAL(LEFT*(

x*,3)),2)))MID* (STR'(\/AULEFT" x* 3))) 2)" "LEFT*(r*,30)" "MID**r*,31,10);

3700 IF MIO*(x*.8,1)=" A THEN PRINTich, TA8J 71-LEN* MIDXSTR*< VAL(MID*< x *,9 ,5)

" THEN 3720

)).2
))IMID*(STR*(VA L(MiD*<: 5))>,2)j ELSE PRINTich,TA6*77-LENIMIO*STR*(VAL(MIO*(
X*,9,5))),2)))M 10* (STR'(\/AL(M\D (x*,9.5))), 2):

3710 PRINTich, TAB(78)MID*(r*, 61,1):.d=d +I

3720 IF ch=0 ANO cl=9 THEN z*="PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR EL us‘ero zn= 0:G
OSUB 8660:pg=pa+l: LOCATEI3 76-LEN* STR*(pg)), 1 :PRINTI3,"Pag “pg) ;

3730 IF_ch=8 ANO N pg=pg+:PRINTI8, CHR*(12):G0SU8 §150.0 120 Hew ‘chsecer
A LISTAOO MOV\MIENTOS

“PULSE ‘CONTROL con los movimientos efectuados.
C’ PARA CONFIRMAR”,y a otras dos

opciones de manejo de gestién de al-
macén propiamente dicha.

Mediante la primera opcién, contro-
lamos el fichero maestro de articulos y
con la segunda, todo lo relacionado

GESTION DEL FICHERO DE

articulos

Esta primera opcion de acceso al
menu con la peticion previa de la intro-

ruM/cfio

Ja AMSTRAD

duccién del disco de datos de almacén
(«(INTRODUZCA EL DISCO DE ALMA-
CEN Y PULSE UNA TECLA»), si es que
éste, debido a operaciones anteriores,
no se encontrara ya en la unidad.

Como es habitual, la Gltima opcién
del nuevo menda, permitira el regreso al
anterior. Las primeras cinco opciones
gestionan directamente el fichero de
almacén para la introduccién de nue-
vos datos, modificacién de datos ya
existentes, baja y consulta de éstos, asi
como para la edicion de listados con la
informaciéon almacenada.

INTRODUCCION: Esta opcion se uti-
liza para dar de alta nuevos articulos
gue hasta ahora no hubieran sido utili-
zados.

El primercampoquesolicitaestaop-
cién es «ARTICULO», que debera ser
un namero comprendido entre 1y 500,
gue no haya sido anteriormente asig-
nado a otro articulo, pues de ser asi el
programa rechazara la entrada con el
mensaje «ARTICULO YA EXISTENTE.
PULSE UNA TECLA», regresando a la
peticién de campo.

deseamos abandonar la opcion,
hayamos o no dado de alta algun ban-
co, bastara con pulsar la tecla «RE-
TURN» 0 «INTRO», que sera equivalen-
te a ésta a lo largo de la cadena. Tam-
bién tendré el mismo significado en es-
te caso la introducciéon de un supuesto
banco 0.

Una vez sefialada una clave adecua-
da para el nuevo articulo, el programa
procedera a la peticion del resto de los
campos:

— Nombre del articulo

— Color

— Cantidad minima que considera-
mos apropiada en stock

— Cantidad maxima que considera-
mos apropiada en stock

— Unidad de medida del articulo (1
caracter)

— Precio por unidad para la valora-
cion del stock

Al finalizar la entrada de todos los
campos aparecera el mensaje «PULSE
“V” PARA VALIDAR». En caso de que
los datos sean correctos, pulsaremos
«V» con lo que se retornara a la peticion
de una nueva clave; de no ser asi, de-
beremos pulsar cualquier otra tecla,
volviendo el programa a la peticion del
campo «NOMBRE», pudiendo modifi-
car los datos ya escritos mediante las
teclas apropiadas.
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MODIFICACION: Esta opciéon opera
de forma muy similar a la anterior, y nos
permite modificar datos ya introduci-
dos en el fichero. El primer campo sera
como en el caso anterior kxARTICULO»,
gue de nuevo serd un nimero entre 1y
500 correspondiente aun articulo ya in-
troducido; de no ser asi, el programa
emitira el mensaje «ARTICULO YA
EXISTENTE. PULSE UNA TECLA».

A continuacion son presentados to-
dos los campos ya mencionados, posi-
bilitandose su modificacion mediante
las teclas de edicion. Al finalizar la mo-
dificacion aparecera el mensaje «PUL-
SE “V” PARA VALIDAR», permitiendo la
remodificacion o validacion de los da-
tos actuales.

La salida de esta opcién, se produce
del mismo modo que en el caso ante-
rior.

BAJA: El procedimiento sera el de to-
ma de clave de un articulo, segun las
normas vistas para modificacion. Una
vez escogida la clave adecuada el pro-
grama presentara el contenido de to-
dos sus campos, pidiendo una confir-
macion de la baja mediante el mensaje
«PULSE “CONTROL B” PARA VALIDAR
LA BAJA».

En el caso de que al articulo en cues-
tibn le hubiera sido realizado algun
apunte de movimiento, y para evitar el
descuadre que supondria la supresién
del mismo, el programa no admitira la
baja de la clave, advirtiendo esta cir-
cunstancia con el mensaje de error
«EXISTEN MOVIMIENTOS! CLAVE DE
ARTICULO NO DISPONIBLE. PULSE
UNA TECLA».

La salida se produce nuevamente
como en laopcion de INTRODUCCION
o MODIFICACION.

CONSULTA: Esta opcion es en todo
similar a la de BAJA, con la diferencia
que una vez presentados los campos
aparece el mensaje «PULSE UNA TE-
CLA PARA CONTINUAR», sin efectuar-
se ningun tipo de alteracion en el fiche-
ro.

LISTADO: Seleccionando esta op-
cién accedemos a un nuevo menu titu-
lado «LISTADO FICHERO DE ARTICU-
LOS», el cual presenta como es habi-
tual unaultimaopcidonderetornoal me-
na anterior. Las dos opciones restantes
permiten seleccionar la via por la cual
se realizara la presentaciéon de la infor-
maciéon: pantalla o impresora.

En el caso de la presentacion porim-

presora debemos poner cuidado en te-
ner la impresora preparada para el lis-
tado; de no ser asi, aparecera el men-
saje de error «<PREPARE LA IMPRESO-
RAY PULSE UNA TECLA (*-> SALIR)».

En cualquiera de los dos casos, la
impresion finalizara con el mensaje
«PULSE UNA TECLA PARA CONTI-
NUAR».

Ademas, serd necesario indicar las
siguientes condiciones:

- Margen inferior: clave de articulo
mas bajo a listar («kRETURN» para
abandonar la opcién). En caso de que
deseemos listar desde el primero, de-
beremos introducir «1».

- Margen superior: clave de articulo
mas alto a listar. 500 para listar hasta el
ultimo.

- Tipo de listado: en este caso se
admiten tres posibles valores:

0 (0 «<RETURN») —Total de articulos
1 — Articulos bajo minimo
2 —Articulos sobre maximo

GESTION DE MOVIMIENTOS 1

Esta opcién da acceso al menu, cuya
Gltima opcién es la de retorno al menu
anterior, y las restantes se detallan a
continuacion:

INFORME: da acceso a un submenu
en el cual se nos permite escoger el
grupo de articulos sobre los cuales
efectuar el informe, indicando el mar-
gen inferior («<RETURN» para abando-
nar la opcion) y el margen superior o
bien sobre la totalidad de los articulos.
Los datos proporcionados por este in-
forme seran:

Informe total del stock:

Total de movimientos

Total de articulos

Articulos bajo minimo

Articulos sobre maximo

Valor total del stock

Informe de un grupo de articulos:

Clave

Nombre

Color

Precio unitario

Unidad de medida

Cantidad

Valor

NUmero de movimientos

Suma parcial del grupo
INTRODUCCION: Asigna automati-

camente el niumero de movimiento, so-
licitando los siguientes datos:

— Clave de articulo en el que se rea-
lizara el movimiento. Este debera haber
sido dado de alta con anterioridad; de
no ser asi, el dato se rechazaré con el
mensaje «<ARTICULO NO EXISTENTE.
PULSE UNA TECLA». Si el articulo exis-
tiese, su nombre seria impreso en la
linea inferior para mayor informacién
del usuario. Este primer campo, como
es habitual en la practica totalidad de la
cadena, es el que se emplea para el re-
torno al menu del que se procede, me-
diante la pulsacion de la tecla «RE-
TURN» 0 «INTRO».

— Documento o campo de referen-
cia para el usuario. Es conveniente
asignarle una clave que se correspon-
da con la de archivo del documento
que generd el movimiento en nuestros
archivos de papeles.

— Alta/Baja. Caracter que debe ser
A o0 B, segln el movimiento sea de alta
0 baja de la cantidad del articulo en el
almacén.

— Cantidad de alta o baja.

— Fecha del movimiento, en el for-
mato tipico de la cadena. Lavalidacion.

MODIFICACION: El primer campo
solicitado ser4 el numero de movi-
miento a modificar. La modificacion
respondera a los mismos criterios ex-
puestos para la modificacion del fiche-
ro de articulos.

BAJA Y CONSULTA: Seguiran igual-
mente los criterios expuestos en los
puntos anteriores.

LISTADO: Tras el submenu que per-
mite la seleccion de las opciones de
impresién, accederemos a una panta-
lla en la cual se solicitaran los siguien-
tes datos:

— Margen inferior («KRETURN» para
abandonar la opcién).

— Margen superior («KRETURN») lo-
caliza el dltimo movimiento).

— Clave del articulo cuyos movi-
mientos deseamos listar. Introducien-
do «0» 0 «<RETURN» obtendremos un
listado referente a todos los articulos.

— Tipo de listado:

0 (0 «cRETURN» — Altas y bajas

1 —Soélo altas

2 - Soblo bajas

Para finalizar, felicitamos al progra-
mador de la aplicacién, por la eficaciay
utilidad de sus programas, confiando
en que nuestros lectores puedan dis-
frutar de estas caracteristicas.



3740 NEXT:IF ch=8 THEN PRINTIS,CHR*i 12) ELSE \NINOOWO 180 5.¢1
3750 z*="PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR":zn=0:GOSUB
3760 GOTO 3000
3800 REM INFORME
3810 z*="INFORME DE STOCK":zl=3
3815 z*="LISTAOO INFORME OE STOC
3820 IF THEN ch=0 ELSE ch=:
IF THEN GOSUB 5280 IF z*="" THEN 3800:REM MARGENES LISTAOO INFORME
0 zX= ALL 39901 ,*zX ELSE 3850
3840 IF zX \ THEN Z“’”PREPARE LA IMPRESORA Y PULSE UNA TECLA":zn=1:GOSUB 8660:60
TO 3830
3850 C S
3860 GOSUE 6370.6560
3960 IF ch 8 THEN PRINTIS.CHR*'12) ELSE WINDOUIO,1,80,5.21
3970 Z""'PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR': zn=0:GOSUB 8560|OJTO 3000

17:GOSUB 8590:CLS
zI=3:zn=20:60SU8 5590 CL

THEN 3000
z=3 THEN 3810

4000 REM RETORNO AL _MENU PRINCIPAL
4010 z*="PULSE 'CONTROL C' PARA CONFIRMAR":zn=0:GOSUB 8660:IF z* "" THEN 1000
402

0 :CLOSE
4030 diseo=1:GOSUE 8780:REM COMPROEACION CE DISCO
4040 CLS:ERASE m*:LOCATE #2,26,1:PRINTi2,"CARGANOO LA APLICACION GESINT"
4050 CHAIN MERG6E"geaint", .DELETE 10-7010
5000 REM AREA DE SUEROTINAS
5010 REM TOMA DE CLAVE DE ACCESO

;2f=3:zc=6:zn=1 :60SUE: 8010

5050 REM COMPROBACIUN CLAVE 2* ESTA LIBRE: :1=LONGi TUD REGISTRO; Z*=CADENA NUMER
O CLAVE // 2=0 -- LIBRE; Z=1 -+ OCUPADA
5080 *=SPACE*zl «
5090 ;READ @2.*, VA< nf
5100 IF -* PACE'<ZI\ "THEN z=| ELSE 2=0
5110 RETURN
5120 REM PRESENTACION DATOS ARTICULO .
17

5150 READ c*, ZI;LOCATE 8.4+2*1iPRINT d Titeie

5160 NEXT

5170 DATA NOMBRE,30.COLOR,10

5175 DATA STOCK MINIMO.6,STOCK MAXIMO,6 ,UNIDAD MEDIDA.1 PREC10 UNITARIO,6

5180 RETURN

5190 REM INTRODUCCION/MuUDIFICACION DEL REGISTRO ARTICULOS

5200 RESTORE 5170

5210 FOR 1=1 TO 6: IT <I -2 AND i5 >OR THEN zn=1 ELSE zn=0

5520 READ 27,2 1:g+2z%a" 1%y tx (5 1)):00md 2 (24r 2" [GOSD 6010
=LEFTiiz*+SPACE*'zl» z| >

124 WD VALITS4)) WAL (350 THEN 2+

RESTORE 5175:i

BARA VALIDAR" 70=

MARGENES INCOHERENTES. PULSE UNA

0:GOSUE 8660:IF op=I THEN FOR i=I TO 6:
]
5250 IF UPPER"‘Z" "V" THEN 6190

5260 »*="":FOR i=l TO 6: *+j*i i >INEXT

6265 IF « SPACE"<4OI+"O o (o] " THEN 6280
5270 jWRITE,1»:*, c,

5280 RETURN

' 5290 REM MARGENES LISTADO

5300 cl*="":c2*="":¢c3*=

5310 CLS

5320 LOCATE 30, 7:PRINT"MARGEN INFERIOR: "c 1*LOCATE 30,9: FRINT"MARGEN SUPERIOR: "¢
2*:LOCATE 30,11:PRINT"TIPO OE LISTADO:"c3*

5330 z*="MARGEN INFERIO|
=z*:IF VAL'z*1=0 THEN z
6340 z*="MARGEN SUPERIOR:
=z*

=7:2¢=30:z1=3:z2n=1:GOSUB 8010:mi=VAL< z* >c1*

:GOSUB 8010:ms=VALiz*i:c2*

5350 IF mi.me THEN z*="MARGENES INCOHERENTES PULSE UNA TECLA":zn=|:GOSUB 866-0:6
OTO 5310

5360 IF ms>500 THEN z*="MARGEN SUPERIOR DEMASIADO ALTO PULSE UNA TECLA™zn=1:60
SUB 8660iGOTO 531
5370 z*="TIPO DE L\STADO.“ y*=c3»:z1=11:z¢=30:z1=1:zn=
THEN z*="TIPO OE LISTAOO NO EXISTENTE PULSE UNA TECLA™
o

GOSUB 8010:IF VAL(z*)>2
n-1:GOSUB 8660:GOTO 537

5380 ON VALiz-ix| GOTO 539054005410

5390 b=MAESTRO ARTICULOSYGOTO &

5400 b= ARTICULO MINIMO" eo‘ro 5420

5410 RTICULOS SOE!

230 Yo r LOCATE ST PRINT brzi="PULSE V' PARA VALIDAR"zn

UPPER*Iz*)<>"V" THEN 5310 ELSE RETURN

5430 REM CABECERA LISTADO ARTICULOS

5440 PRINTich,"TU MICRO AMSTRAD'TAB'36)*TA8<74)"Pag :"STR*ipg):

5450 PRINT#ch,STRING*<80, "=") ;

5460 IF ch=0 THEN t'="<FOR =l TOLEND: istr= (e MID (bt [.1)+" *iNEXT.t=LEET
LLEN(t*)-1)iPRINT TABi40-LEN (t*)/2)t* ELSE FRINT#8, TAB<40-LENib*))CHR*i14)b*

5470 PRINTACA STRING B0 "):IF eh=8 THEN PRINT#8

5480 PR\NT#Ch CLVSPCIlO) N OM®6 R E"SPC11)"C OL 0 R MIN MAX P/UN U CA

NT

:GOSUB 8660:IF

5490 PRINT#ch STRING*8 0

5500 ch=6 THEN PRINTM8 ELSE UINDOU 1.80. 13,21 :WINDOW#3, 1.80,5, 12
5510 REI'URN

5520 REM PRESENTACION MOVIMIENTO 2*

5530 RESTORE 5560

5540 FOR 1=1 TO 5

5550 READ c*,z1:LOCATE 8.2+2*1:PRINT c*":"i* ti>NEXT

5568 g}gﬁ CLAVE DE ARTICULO,3 ,00COMENTO,4 , ALTAIEAJA 1,CANTIDAO,5 ,FECHA6

5580 REM INTRODUCCIONIMOD\F\CADION DEL MOVIMIENTO C
5590 RESTORE 5560:FOR
5600 READ Z".Zl.z“’z'+”. c"’z" lc=zl

5610 y *=i*li):zc=8:z2f=2+2»i:zn=0:IF ii2 OR i>3 THEN zn=|

5620 GOsuB 8010

5630 IF i>| THEN 6670

5640 IF VALIZ*)=0 THEN IF op=I THEN RETURN ELSE 6660

5650 z1=61:nf=3:GOSUB 5050:IF z=I THEN LOCATE 49,17:PRINT LEFT*C>%30);:j*Ci)=LE
FT*(z*+SPACE*«3i,3 ': GOTO 5720

5660 z*="ARTICULO NO EX\STENTE PULSE UNA TECLA":zn=1:GOSUB 8660{GOTO 5590

5670 IF |<>3 THEN 5690

5680 IF z*o“A"
B 8660:z*=c*

ENTRE A O 'B' PULSE UNA TECLA"zn=1;GOsU

5690 IF j*'I
5691 IF i=4 AND j*'3> ="B" AND VALIRIGHT* -*,6 i'.VAL'z*» THEN z*="CANTIDAO NO D1S
PONIELE EN STOCK PULSE UNA TECLA"zn=1:GOSUB 8660:z*=c*:z|=Ic:GOTO 5610 ELSE 57

5592 IF OP'>2 OR i 402 j* " THEN 5700
569?*|IF4$S'3)—”A“ THEN s= \/ALR\GHT" *<*,5)K-VAL'i*'4it ELSE a=VAL'RIGHT*,*,51)+V

5697 IF seVAL zt > THEN z*="CANTIDAD NO DISPONIBLE EN STOCK PULSE UNA TECLA"zn=
1jGOSUB 8660:z*=c*:zI=IciGOTO 5610

6700 IF 1=6 THEN GOSUB 5720 IF Z 0 THEN z*="FEC-HA INCOHERENTE PULSE UNA TECLA"
zn=1iGOSUB 8660:z*=c*:z1=
5710 )*<i >= EFT"le+SPACEIz\

5720 NEXT;z*="PULSE 'V' PARA VALIDAR“:zn:U:GOSUB 8660:IF op=l THEN FOR i=| TO 6:
i

=i
v ¢, bz

)il
5730 IF UPPER»Z»I ”\/” THEN 6680

er=wte > i >INEXT : WRITE !

.REM MOD\F\CAR CANTIDAO be' ARTICULO v VALOR ECONOMICO' STOxK

5750 REM MODIFICAR CANTIDAD DE ARTICULO Y VALOR ECONOMICO STOCK

|53760 ; PACE* 61 i : :READ.<?+#*. VAL' j** ID , 3: SSVAL<RIGHT* * .5D :p*=SPACE* 12" : jREA
rp*

5770 IF op=3 THEN 5800

:RETURN

E 05,3 T/AY THEN ne=S+VAL<J14 i ELSE naza-vALJ* ' 4>
IF 115) THEN a'=STR-n a) ELSE s*=MID* STR*tn

=LEF T*i S*+SF'ACE*i 5,6 »: IF *p=2 THEN s=ns EisE 6830
THEN 5830

="A" THEN ns=s-VAL'I*'4) i ELSE ns=s+VAL'i*'4>"
5820 IF na-O THEN a*=STR*na) ELSE a*=MID*«STR*.na'.2>

5825 s*=LEFT*(s*+SPACE*6>,6'

5830 MID' ~-~.57.5 >=
6840 p=VAL'MID*i .*,52,5":
5850 IF Dp 3 THEN 5880
5860 IF j*i3i="A" THEN ns=s+VAL'j*>4)i*p ELSE ns=
5870 IF na-O THEN a*=STR*ns) ELSE a*=MID*<STR*na’.
5876 s*=LEFT*is*+SPACE*8+8+:IF op=2 THEN s=na ELSE 6910

VnL. j*> 4iUp
2

n/M/cfio

0D AMSTRAD

5880 IF op=l THEN 5910

6890 IF |'«3<r A" THEN ns=s-VAL«
5900 3 na-O THEN a*=STR*nSi EL'
3906 a+=LEFT+is"s SPACES" 8 +

5910 MIO* pr-5.8)=a" {URITE.ip*. 1.6

5920 RETURI

5930 REM TOMA MOVIMIENTO DE ACCESO

5940 CLS

5950 y*="":zf=1:zc=6:2n=1.GOSUB 8010

5960 RETURN

5970 MOVIMIENTOS

5980 c1*=" 4*=""p*=SPACE*> 12): :REAO,%p*, 1,5:p=VALi LEFT*ip * 4))
5990 LS

OCATE 30,6 :PRINT'"MARGEN INFERIOR:"c1*:LOCATE 30,7 :PRINT'"MARGEN SUPERIOR:"c
2 LOCATE 30,9 PRINT'CLAVE ARTICULO:"c3*:LOCATE 30, 11:PRINT'TIPO DE LISTA00:" c4

zn=1:GOSUB 8010 :mi=VALiz * > :1*

5010 =" MARGEN INFERIORy“’Cl" zf=6:2c=!
: : RETU)

=30: B B 8010:ma=VAL'z*+:c2*
-l:ic ID"STR"p 1> 2i: LOCATE 46.7:PRINT c2*
IF lui>iiia THEN Z‘:"MARGENES INCOHERENTES PULSE UNA TECLA":zn=1:GOSUB 8660:G

5990
6040 IF ms>p-l THEN z*="MARGEN SUPERIOR DEMASIADO ALTO PULSE UNA TECLA™:zn=l:6u
SUB 8660:GOTO_5990
6050 z*="CLAVE ARTICULO:" :y*=c3*:2f=9:2¢=30:zl=
THEN z

:zn=1:GOSUB 80l0:IF VAHz*)>500
'CLAVE OE ARTICULO DEMASIADO ALTA PULSE UNA TECLA"zn=1:GOSUB 8b60:GOT

‘TODOS LOS ARTICULOS" :b2*="":GOTO 6080
GOSU6 5060;REM COMPROBACION ARTICULO/MOVIMIENTO
'ARTICULO NO EXISTENTE PULSE UNA TECLA":GOSUB 8660:60T

ID*<e*,31,1

INT bl' LOCATE 49,17:PRINT b2*

y*=c4 c=30:zI= I:zn=liGOSUB 8010:IF VALiz*)>2
THEN z*="TIPO OE LISTADO NO E)(ISTENTE PULSE UNA TECLA"zn=1:GOSUB 8660{GOTO 609

6100 ON VALIz* > GOTO 6110,6120,6130
6110 b3*="ALTAS Y BAJAS DE " {GOTO 6140
6120 b3 ALTAS II ”\GOTO 6140

6140 54'71 Z' tl\"GOSUB 6240:bl*=z*:IF b2*. "" THEN *=b2*:GOSUB 6240:b2

6145 LOCATE 49,15:F'RINT b3*:b*=b3*+bl*+b2*: z"*“PULSE V' PARA VALIDAR:
B seeo IF UPPER* 2*K>"V" THEN 5990 ELSE RETURN

6150 ECERA LISTADO MOVIMIENTOS

6160 PRINT\ch “TU MICRO AMSTRAD'TAB'36)f*TAB'74)"Pag
6170 FRINT#ch, STRING*180,"=">;

6180 IF ch=8 THEN 6185
6182 IF LEN(b*X40 THEN t*=
LEFT*(t* LENIt*)-) ELSE t*=b

8183 PRINT TAB(40°LEN()I2):G0TQ 6190

6185 IF LENIb»)>39 THEN PRINT#8, TABI40-LENib*)/2)b* ELSE PRINT#8,TAB(40-LEN(b*)1

"STR«'pg);

":FOR J=1 TO LENIb*i:t*=t*+M ID *ib*,j,1)+" "NEXT:t*=

CHR*(14)b*
8190 PRINT#CH STRING*(80."="):IF ch=8 THEN PRINTcS
6200 PRINT. ooC  ART NOMBRE COLOR

ALTA BAJA U”

6210 PRINT#ch,” “STRING*76."-")

6220 IF ch=8 THEN PRINT88 ELSE WINDOW 1,80,13,21:WINDOW#3,1.80,5,12

6230 RETURN

6240 REM PREPARACION DE TITULAR

6250 FOR I=LENtz*> TO 1 STEP -1:IF MIO*'z*,i ,1>- " " THEN z*=LEFT*'z*.i):1=0

6280 REM MARGENES LISTADO INFORME

6290 cl" "ee

6310 LOCATE 30,7:PRINT"MARGEN INFERIOR 1*:LOCATE +0,9: FRINT"MARGEN SUFERIOR:"
6320 z*="MARGEN INFERIOR:":

=z*:IF VAL'z*»=0 THEN z*=
6330 z*="MARGEN SUPERIOR“

»*=cl* zf=7 =30:21=3:;

i=1:GOSUB 8010:mi=VALIz* >c1

=9:2¢=30:21=3:z i= |:GOSUB 8010:r»s=VALiz*>:c2
6340 IF mi ms THEN z*="MARGENES INCOHERENTES PULSE UNA TECLA" :zn=l:GOSUB 8660:6

070 6300

6350 IF ms.600 THEN z*="MARGEN SUPERIOR DEMASIADO ALTO PULSE UNA TECLA":zn=I.60

SUB 8660{GOTO_6300

6360 z*="PULSE 'V' PARA VALIDAR'":zn=0:GOSUB 8660:IF UPPER*iz*»->"V" THEN 6310 EL

SE_RETURN

6370 REM LISTADO INFORME TOTAL

6380 PRINT#ch,"TU MICRO AMSTRAD“TAB«SE)"TA8<74<'Pag

6390 PRINTich STRING*180,"="

8400, b= INFORME TOTAL DE STOCK": IF FOR j=I TO LEN'b*»:t*=t*+MID
1>+ "INEXT: t*=LEFT*t* LEN" t') LiPRINT TAB20-LEN ‘t4>/2)t* ELSE PRINT#8

TABI40 LENIb*))GHR'< 14)b*

5410 PRINTich, STRING’IBO .

6420 PRINTIChiPRINT

6430 PRINT#2,TAB< 32)“ANALIZANDO DATOS";

6440 bm=0:ST=C> ta=0' t M=

6450 x*=SF-ACE*i61): k*=SPACE* 4): FOR i=1 TO 600:

6460 IF x*=SPACE* 61) THEN 6490

8488 IREAD.GKC, T 6 :im=tmeVAL ko »

6470 ta=ta+|:IF VALtRIGHT*x*,5>)<VAL'MID*-»,41,5») THEN bm=bm+60TO 6490

€480 1R VALIRIGHT X 5))/VALIMIO‘ +%,46,5)) THEN am=am+

6490 NEXT:CLS*2

8496 PRINTIch.TAB'24"TOTAL DE_MOVIMIENTOS: 'MIDHISTR¥tm).2):PRINTich

6500 PRINTich TAB'24)'TOTAL OE  ARTICULOS: <STR*1ta),2):PRINTich

6510 PRINTich TABI24»"ARTICULOS BAJO MINIMO: M\D'\STR“(bm) 2):PRINTich

6520 PRINTich,TABI24>"ARTICULOS SOBRE MAXIMO: "MIO*STR*sm).2):PRINTich

6530 p*=SF'ACE*( 12»: :READ,>p* ,1,6: PRINTich, TAB' 24 »"VALCR TOTAL DEL STOCK :"VAL'RI

GHI'R 8 )Pt

"<:IF ch=8 THEN PRINTi8

READ ,<*--*, i , 3

8560 REM LISTADO INFORVE. GRUPO DE ARTICULOS

| SUB 6670:REM CABECERA L\STAOO INFORME

PACE"(SI) k*=SFACE*< 4 >:FOR i=mi TO ms::READ,'»>* i.

6590 IF x*=SPACE*(61) THEN 6640

6600 PRINTich, TAB' 7-LENIMID* STR* i ».2 >»)MID*' STR* i >2 »" "LEFT*i -*.30)" "MID*" >

.31, 10)TAB' 55-LEN' MIO* STR'<VAL'MID*' ..* ,52,5»)), 2)) MIO*< STR*i VAL' MID*<-* ,52.5)

1),2%" "MID*>*61,1);

8610 PRINTIch, TABI63 LENMID-STREVALRIGHTY d 5" 2> sMID'< STR*VALGRIGHT ">
5))) 2)  :v=VALRIGHT*i+*, 5) )»VAL'MIO*. * 52.5))

6620 PRINTICh, TAB-75-LEN MID'(STR’ v) 2) )MID* STR™ v »,2), : [READ.itk *, i .6

6630 PRINTIch TAB78.LEN'MIOSTR*VALK *}).2)=)MID*STRAVALK %) ),2) - aza+v:ci=c

6640 IF ch=U AND SE UNA TECIA PARA CONTINUAR EL LISTADO"Zn 0:6
0SU6 8660:pg= pg+\|LOCATE#3 o LEN 'STR*pg)).1:PRINTI3, "Pag €120

6650 IF chot AND clo54 THEN pg=pg+1:FRINTIE CHR 12> GOSUB G6700 128
A LISTADO_ INFORVE

6660°'NEXT:IF ch=8 AND cl=52 THEN pg=pg+1:PRINT#8,CHR*i12):GOSUB 6670:c1=0:REM CA

BECERA LISTADO INFORVE

6661 AND c1=7 THEN z*="PULSE_UNA TECLA PARA CONTINUAR EL LISTAOO":zn=0:G

ouB Bo60, pg=pg+l LOCATE#3,76-LEN'STR*pg)), 1 :PRINT#3,"Pag :"STR*'pg): ¢ 1=0

6662 PRINTich,TAB' 32)STRIN6*41,"-"»:PRINTich, TABEIZ) "SUMA PARCIAL DEL GRUPO
“TAB' 73-LEN' MID* STR* a) ,2) >MID* STR* a), 2

6664 IE ch=g THEN PRINTIS 'CHR*12) ELSE WINDOWIO1,80,5,21

REM CABECEE

6670 REM CAEECERA LISTADO  INFORME

6680 PRINTich,"TU MICRO AMSTRAD "TAB'36)*TA6'74)"Fag :"STR*ipg>;

6690 PRINTich,STRING*'80 .

6700 b*=" INFORME ARTICULOS DE”+STR"|M|»¢ A"+STR»ima-:IF ch=0 THEN t R j=
TO LEN'b*):t*=t*+M10*<b*.J,1>+" " NEXT.t»=LEFT*it*.LEN 't*»-1) ;PRINT TAB40 LENI

t* »/2)t* ELSE PRINTIS, TABA LEN b"»)CHR"\ 14|b"

6710 PRINTich,STRING*" ch=8 THEN PRIN

6720 PRINTich TAB<4 |“CLV”TA6<17)”N O MBR E"TAB 39 »C OL OR P/UN U CANT
VALOR N MV"

6730 PRINTich,STRING*'80,"-"»

6740 IF ch=8 THEN PRINTIS! ELSE WINDOW 1,80. 13,21 :WINDOW#3, 1,80,5,12

6750 RETURN

7000 REM RETORNO AL MENU PRINCIPAL GESTOCK

7010 GOTO 1000
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La revista TU MICRO AMSTRAD, con el fin de premiar el
esfuerzo de programacioén realizado por sus lectores, tiene el
honor de convocar la quinta edicién de un importante concurso
de programacion, al cual podran tener acceso todos nuestros
e lectores, de cualquier edad, estado y condicién.
Cada tres meses se efectuara una nueva convocatoria, pudiendo
participar cada concursante en todas cuanto desee, siempre y
cuando respete en todos sus puntos las bases que mas adelante
se indican, optando asi al gran premio de

S “eSt3onies”™If"CU,San,e.\
1 LosP ®“"*"ea$S 'S “ \dt

o tantos Pt°y \' .~ Model8 8 modelos deta-
°S, P°d'ege desee. . seren- \ dbefitdepd * Mgl progmmaisaiias
aSfTomgtamasdebej TUW\ \ # DeScripc'” dicaCiones n
2. Los Pt°gsette o d»sKet pfogra. \ |landO las ion. paSa-
L ustrad 6 -M1"\ 7 Los Pi0y aaddetare ei é&ta
\ n;ggtggv Pu.a -noser de t¢ "aSe,?T°RAO0 P“d'e"d?,Spclo sus
Los Pr y(aueqos Piddades, Segs ORO A f~ e»os Vf "Spepsaoto"
t »C Qn e,0'ra \ (} =
i cua'qUdeicatwos) V co6digo-» dufores 3¢ remados,
dtsttnta at P’ amas a° p perece;
8- LO\ ¥S 'dadSe s "(@jQ’\'
auelrte suP la
9,aw"a ,ata"’
dest'aad® de este \ dos p°< 'a - dos con
td st s fa ‘mo SU« P A~ 00'6"

S. caa"d'délaconcuasenlo
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INDESCOMP

Sin conocimientos previos, Usted podra crear cartas,
documentos, informes, minutas, presupuestos y archivarlos
para utilizarlos cuantas veces sea necesario. Un disco de 3”
puede almacenar 130 hojas tamafio DIN A -4

ESPANA

AR
L/

Escribe frases estandar, bloques de texto, pone cabeceras’
o pies de pagina, controla la distribucién del texto y
AHORRA TIEMPO porque le permite crear un documento
mientras se estd imprimiendo otro.

Memoria de 256 K RAM, teclado profesional, unidad de
disco (180 K por cada cara), impresora alta calidad con
400 tipos de letra y ademaés...

...dotado con un sistema operativo, CPM, con el que
podra realizar tareas como Contabilidad, Control de Stocks,
Facturacion, Bases de Datos, Hojas de Céalculo, etc., con
eficacia, facilidad y rapidez.

*Ampliable a 512 K RAMy segunda unidad
de disco con 1 Mbyte.

AMSTRAD
PCW 8256

ENVIO DOCUMENTACION POR CORREO

| D.JEMPRESA.

| DOMICILIO___

[ —— -CP-
| CIUDAD-

PROVINCIA .

TELEFONO-

ENVIAR A: INDESCOMP, Aravaca, 22 - 25040 MADRID
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HEAD OVER HEELS

El remate de la jugada, la guinda del pastel, la banderilla final,

todo eso supone la nueva creacion de los programadores

ara comenzar con moral y ani-
P mos, advertiremos que este juego

es doblemente mas dificil, pues
debemos manejar a dos personajes,
llamados HEAD y HEELS. Su misién es
liberar los cinco reinos del imperio
donde habitan y volver a su pais natal,
Freedom, cuyo nombre significa liber-
tad.

Para ello, notendran mas que atrave-
sar las trescientas veintiuna pantallas
que componen el juego y recoger las
cinco coronas que se encuentran re-
partidas por ellas. jAsi de facil!, pero co-
mo se nos antoja un tanto largoy com-

del famoso y popularisimo Bat Man.

plejo, sera mejor que empecemos ya la
aventura.

RECOGIENDO ANTES
ALGUNAS COSILLAS H B

Antes de nada hay que prepararse
para la expedicion, tomando algunos
objetos que podran sernos de gran uti-
lidad en el futuro. Nuestra aparicion en
escena nos pone al mando de Head, en
una pequefa habitacion desde la cual
se puede divisar una apetitosa liebre

en lo alto de una escalera. Head debe
aprender a subir por ella saltando de
hueco en hueco de la misma.

Después de hacer desaparecer de la
circulacién al conejo, podremos com-
probar que Heels se encuentra al otro
lado de la puerta, esperando a que lo
pongamos en accion, aunque debera
aguardar unas pantallas mas...

Desde la habitacion inicial nos tele-
transportamos, cruzamos la puerta que
aparece ante nosotros y nos dejamos
caer al vacio, para entrever abajo una
puerta que nos llevara aun pasillo don-
de el camino se divide en dos. Entran-



do por la primera, encontraremos a
nuestro primer enemigo, el cual queda-
rddesactivado empleando la palanca a
tal fin, situada al fondo de la habitacion.
Cerca de alli se encuentra una cesta de
donuts paralizadores.

Por la otra entrada, hay otro pasillo
con dos puertas, pero estavez sigamos
de frente. Alli hay una habitacion con
una salida que da a la estancia donde
se encuentra una pistola. Para recoger-
la no hay mas que ir saltando de torre
en torre. Volviendo por nuestros pro-
pios pasos, cruzamos la puerta que an-
tes dejamos pasar de largo, y dos habi-
taciones mas tarde llegaremos a una
un tanto comprometida. Una repisa
pende del aire enfrente de nosotros, la
cual, al saltar sobre ella, desaparecera
y nos hara caer sobre el suelo radiacti-
vo al menor fallo.

Todo recto, al Norte, se encuentra
una habitacién con una reja. Detras de
ella se hallan algunos objetos intere-
santes. El problema es como saltar la
reja, pero podemos usar un método un

tanto antiguo por si acaso cuela, a palo
limpio, es decir, arremeter aempujones
con la inocente reja. Por uno de los la-
dos se abrird una brecha (aparte de la
de nuestra cabeza), tras lo cual no hay
mas que convencer a tiros al individuo
que alli se encuentra para que se esté
quieto y tranquilo y recoger lo que nos
interese.

Fuera de alli, por el segundo camino,
encontramos algun que otro obstaculi-
llo faciimente solventable con habili-
dad; valor, y al toro. Mas alla, trataremos
de convencer a otro individuo que la
violencia no es el mejor camino para
conseguir nuestras metas, a cuyo con-
vencimiento llegara con un buen dis-
paro paralizante. Cerca de alli, un co-
nejillo nos proporcionard inmunidad
por algan tiempo.

Por una puerta encontramos un ene-
migo deambulando de un lado a otro
de la habitacion, por la otra una salida
colocada a gran altura. Para sobrepa-
sarla, debemos subir hasta la repisa
con el ascensor, empujar tres cubos, y
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deslizados hasta debajo de la puerta,
para utilizarlos como escalera.

Continuando, llegamos hasta un
precipicio. Abajo se encuentra nada
mas y nada menos que jla fruteria!, pe-
ro mira por donde hay por aqui un pe-
guefio conejo que nos aprovisionara
de un par de unidades mas de energia,
que nunca vienen mal. Cerca.de alli,
hay una habitaciéon con un cubo. La mi-
sion ha terminado por el momento, es
el turno de Heels.

RUMBO A LA FRUTERIA T 1

Gracias al botén de cambio nos po-
nemos al mando de Heels. Empleando
el transportador llegamos hasta un su-
persalto, que deberemos utilizar para
cruzar la siguiente puerta. Tras ella, un
ascensor nos llevara a una habitacion,
cuya puerta lateral permite alcanzar la
maleta, objeto imprescindible en la
aventura. Utilizando el mando a distan-
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da, llevamos al robot hasta el final de la
habitacion, ahora a la izquierda, para
posteriormente empujar el ladrillo has-
ta que esté atiro de saltoy podamos re-
coger la codiciada maleta.

Al salir de alli, ayudado por un blo-
que, encontré un ascensor, y junto a él
un individuo bastante pegadizo, contra
el cual nuestra mejor arma es la veloci-
dad. Arriba hallamos un pasillo, que
curiosamente nos resulta familiar, co-
mo si ya hubiéramos pasado antes por
alli. Al final del largo pasadizo se en-
cuentran mas enemigos y un conejo
que nos proporcionara supersaltos.

Subiendo por el ascensor llegamos
a una habitacién con tres enemigos
moviéndose de un lado a otro, pero fija-
te qué casualidad: hay una bola que
empujandola choca nada mas y nada
menos contra una palanca paralizado-
ra. Tras cruzar la puerta nos dejamos
caer por el precipicio.

Abajo hay dos puertas a gran altura
y... cuatro bloques. Si no fuera por el ro-
bot que anda incordiando por la habi-
tacion, nada seria mas facil que apilar
los cuatro bloques en la puerta derecha
y recoger el escudo que se encuentra
al otro lado, en forma de conejo, des-
pués de atravesar un camino de rodi-
llos. Bajando atoda pastilla, para apro-
vechar la invulnerabilidad, apilamos
los cubos en la otra puerta y cruzamos
el marco.

Atravesando un pasillo, llegamos
hasta un precipicio que te hara caer so-
bre Head, pero como el juego no se lla-
ma Heels over Head, deberas colocar
al ultimo sobre el primero. Bien acopla-
dos, hay que salir de alli gracias al blo-
que de la esquina, por la puerta de la

derecha, aun no explorada. La verda-
dera aventura comienza ahora.

EN EL REINO DE SAFARI

O de safari por el reino, es igual.
Head y Heels, al unirse, habian unido
sus equipos, y sus posibilidades de
éxito se agrandaban. Pero el futuro les
guardaba alguna que otra mala pasa-
da... Manejando con el mando a distan-
cia un robot, pasamos la habitacién
contigua saltando sobre él.

Mas alla, peligros de poca conside-
racion, hasta encontrar algin que otro
robot pululante, alérgico a los disparos
de Head. Dirigiéndose hacia el Norte,
topamos con otro enemigo, al que esta
vez habra que esquivar, para saltar
posteriormente al vacio.

Nos encontramos en una habitacion
con un ascensory dos puertas. Por una
de ellas, la presencia de Head produ-
ce la desintegracion de las escaleras
de subida a otra puerta. Por la otra sali-
da, el problema es Heels. De nuevo los
caminos de nuestros héroes se sepa-
ran.

Controlando a Head encontraremos
un transportador que nos llevara a una
habitacién de una sola puerta. Tras ella,
un par de saltos y alcanzaremos la si-
guiente. En una habitacion aparente-
mente tranquila, dejaremos por un mo-
mento a Head, pues Heels, en ese mis-
mo momento, anda en apuros al saltar
sobre dos baldosas fantasmas, que réa-
pidamente se desintegran, aunque con
reflejos es facil saltar hasta recoger el
conejo que nos proporciona diez su-
persaltos.

BE

Continuaremos hasta una habitacion
con dos transportadores; uno de ellos
encerrado entre rejas. Activando el
otro, aparecemos en otro lugar donde
cambiaremos de transportador para
aparecer en la habitacion anterior, y re-
coger el conejo alli presente, para pos-
teriormente teletransportarse de nuevo.

Cruzando la puerta, continuemos
hacia el Norte, luego al Oeste, y de nue-
vo al Norte. Por alli hay un conejo con
un escudo que nos podra sacar de al-
guna situacion comprometida. Trans-
portandose de nuevo aparecié en una
habitacion cuya Unica salida llevaba
hasta... Head...

Nuevamente a caballo continuaron
la aventura, hasta llegar aun lugar don-
de unos bloques formaban una flecha
en el suelo. Tomando el camino de la
derecha, encontramos un transporta-
dor que nos introdujo en pleno reino de
Safari. Llegando a una habitacién con
dos caminos, era de nuevo el momento
de separarse.

Continuemos con Head hasta llegar
a una gran habitacion. Alli hemos de
subir encima del bloque que hay enci-
ma del robot y alcanzar la puerta que
hay detras de la verja. Por el camino de
la izquierda, encontraremos mas do-
nuts paralizadores, vitales en algunos
casos. Por la derecha, continuemos
hasta hallar otra encrucijada. Ahora por
la izquierda hasta llegar a la gran habi-
tacion.

Empujando la bola contra uno de
los cubos, saltando hasta la reja y al-
canzando otra puerta, llegamos hasta
una habitacién con tres enemigos, pro-
ximamente paralizados en sus panta-
llas, y con la ayuda de un muelle sali-



mos de alli. Continuamos su camino
hasta encontrar un interesante objeto
en lo alto de una habitacién pero, ¢qué
estar4 haciendo Heels?

Tomamos el mando en el lugar de la
Gltima separacion. Recorremos tres ha-
bitaciones, giramos a la derecha, atra-
vesamos otras dos, hasta llegar a una
habitacién con una puerta a laderecha,
a la cual llegamos saltando de bloque
en bloque. Un par de robots mas tarde,
encontramos a Head.

En la habitacién contigua, usamos el
robot manejado a distancia para em-
pujar el blogue, y colocarlo a una dis-
tancia razonable para ser saltada. Si-
tuamos el robot cerca de la puertay en
dos saltos estamos alli, pero necesita-
mos coger, al mismo tiempo que salta-
mos, el bloque, para posteriormente
colocarlo en la cabeza del roboty brin-
car desde alli.

Llegamos hasta una habitacién con
una puerta inalcanzable. Por la otra en-
contramos un ascensor y un transpor-
tador. Subiendo por el primero, atrave-
samos la puerta de la habitacién ante-
rior. Nos lanzamos al vacio y detras de
la puerta se halla la corona del reino de
Safari, en lo alto. Cogerla es otra histo-
ria.

Empujamos con un bloque un hueco
que ha quedado; empujamos al robot
con un bloque para que se mueva so-
bre la segunda fila de bloques. Poste-
riormente, subimos a latorrecilla, y des-
de alli dejamos caer sobre el robot un
bloque. Nos subimos encima de él y
desde alli Head se encargara de tomar
la corona. jYa solo quedan cuatro, ani-
mol!

EN EL REINO DE PENITENTIARY

En la habitacién de al lado emplea-
mos el transportador hasta llegar de
nuevo a la habitacién de la flecha. Esta
vez usamos la puerta de la izquierda y
el transportador. Atravesando la puerta,
llegamos de nuevo a una division de
caminos.

Heels debe subir hasta encontrar
una puerta. Tras ella, se encuentra la
habitacion de la que saldra con un blo-
gue oportunamente alli colocado. Al
salir a la derecha, esperamos a Head.
Este debe subir, al igual que Heels,
hasta encontrarse de nuevo. Una vez
unidos, subimos, pasamos por mas ha-

bitaciones hasta encontrar de nuevo
dos caminos. Se trata de otra despedi-
da.

Heels, por la izquierda, encuentra un
transportador, y tras activarlo, se ve en
un lugar familiar para él. Salta hasta el
otro transportador y llega a un lugar
con una corona. Es momento de espe-
rar a Head.

Bajamos dos niveles (controlando a
Head) y llegamos hasta la habitacion
donde se encuentra Heels. Este se en-
cuentra encima de un emparedado.
Colocamos a Head debajo de él, y
Heels debe empujar el sandwich hasta
que caiga encima de Head, y tras el
bocata, él. Nos acercamos a un bloque,
y lo dejamos encima de Head. Ahora
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colocamos todos los objetos encima
de un bloque que se halla debajo de la
corona, y Head, saltando desde Heels,
alcanzara la segunda corona.

LA CORONA DE EGYPTUS

Con el transportador llegamos hasta
la habitacidon de la flecha. Atravesando
la puerta que sefiala ésta, corremos ha-
cia la derecha y activamos el teletrans-
portador. Apareceremos en el misterio-
so reino de Egyptus. Atravesamos pan-
tallas hasta llegar a una con dos puer-
tas. Ahora a la izquierda y a seguir an-
dando otras cuatro pantallas mas. Un
nuevo divorcio se avecina...
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Head llegara hasta un teletransporta-
dory un ascensor. Colocandonos enci-
ma del supersalto alcanzamos el piso
superior, desde alli subimos dos pisos
mas y esperamos. Heels llegara pronto
hasta alli.

Llegamos hasta una habitacion don-
de se encuentra un conejo, que reco-
gemos, naturalmente. Mas alla baja-
mos cuatro niveles, cruzamos dos pan-
tallas, subimos un par de pisos, y acti-
vamos el transportador. Tras él, la cuar-
ta de las coronas.

En primer lugar hay que quitar de la
circulacion a los mirones. Después tira-
mos el bloque que hay pegado a la to-
rreta, subimos a la repisa que ha que-
dado libre, y dejamos el blogue para
posteriormente saltary recoger la coro-
na.

EL REINO DEL LIBRO#® 1 1 1 1

Con el transportador llegamos a la
habitacion de la flecha y tomamos el

camino de la izquierda. Alli, un trans-
portador nos llevara al dltimo de los
mundos. Heels camina hacia laizquier-
da, pasa dos pantallas, y gira a la iz-
quierda, después a la derecha, y asi to-
do recto hasta que no puede continuar.

Head debe atravesar cuatro habita-
ciones, ahora a la derecha, siete mas al
frente, a la izquierda, de nuevo a la iz-
quierda, y encuentra un ascensor que
le subir4 de piso. Camina evitando ro-
bots y cae junto a Heels.

Uno encima del otro, deben cruzar
hasta cuatro habitaciones mas, para
posteriormente bajar dos pisos. Una
habitacion mas y otra corona. Con los
bloques la recogemos y nos dispone-
mos a buscar la dltima de ellas. Subi-
mos al piso de arriba y empleamos el
transportador.

En la habitacién de la flecha, utiliza-
mos el camino que sefiala ésta, y llega-
mos hasta una nueva separacién de
nuestros compaferos de aventura.
Heels cruza un par de habitaciones,
ahora hacia la derecha, y encontramos
un transportador, que usamos para lle-

gar al Gltimo mundo. Pasamos de pan-
tallay, usando el supersalto, brincamos
hasta el suelo para esperar a Head.

Este se encuentra atravesando dos
pantallas, gira ala derecha, y encuentra
a Heels. Ahora debemos tomar la puer-
ta derecha para llegar a una habitacion
con una gran verja. Disparamos contra
ésta para que se abra un hueco. Head
pasa por éste, y desde alli a otro exis-
tente, para empujar un bloque hasta el
suelo. Heels pasa ayudado por éste y
por Head.

Cruzamos tres habitaciones mas, y
encontramos una habitacion sin salida.
Head debe introducirse debajo de los
bloques explosivos y coger la Gltima de
las coronas. Ahora sélo falta alcanzar la
libertad llegando hasta Freedom.

DE FREEDOM AL CIELO

Volvemos sobre nuestros propios
pasos ytomamos el camino por donde
aparecido Head en la habitacion de el
pasillo de bloques. Giramos hacia la
derecha y recorremos pantallas hasta
llegar a una habitaciéon con una puerta
alta. Sacudimos un disparo al robot, y
empujando un bloque que ha caido al
suelo, hace su aparicibn un ascensor,
en el cual nos montamos.

Subiendo al extremo derecho de la
habitacion, saltamos. Entramos en la
puerta de la pantalla inferior y pasamos
del robot que hay encerrado entre los
bloques, y asi hasta llegar a un trans-
portador que nos llevara hasta el final
de la aventura: Freedom, la libertad...

CALIFICACION

Originalidad: n
Adiccion:
Gréficos:
i Dificultad:
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IDesesperacion:

| Calif. media: 123456789 10

FICHA TECNICA

Nombre: HEAD OVER HEELS
Precio: 875 ptas.
Soporte: CASETE
Modelo: 464, 472, 664 y 6128
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HEADER 8512

Para establecer orden en los discos
de doble densidad

Hace algun tiempo publicamos un header para los discos de
densidad normal. Ahora le toca el turno a los que usualmente se
utilizan en la segunda unidad: CF2DD.

| programa, ademas de presentar
E ordenados alfabéticamente todos
los ficheros encontrados con sus
caracteristicas (dir/sys, rw/ro) permite

mostrar, borrar y averiguar la longitud
de éstos; listar el directorio completo y
cambiar de disco.

Al comenzar la ejecucion, el progra-

IES

ma nos indica que introduzcamos un
disco CF2DD (doble densidad) en la
unidad B:. Después de seguir esta indi-
cacion, pulsaremos una tecla.

Para seleccionar un fichero determi-
nado, nos desplazaremos con las te-
clas del cursor. Se muestran de 64 en
64, y para acceder a los restantes se
baja el cursor estando en el 64. Se re-
trocede subiendo el cursor estando en
el primer fichero de la pantalla.

Las distintas opciones se invocan a
través de su numero correspondiente.
En aquellas que escriben algo, se per-
mite seleccionar la salida (pantalla o
impresora) con las flechas izquierda-
derecha y confirmando con RETURN o
INTRO.

La indicacion de longitud es s6lo va-
lida si el fichero es menor de 16K. La
opcién borrar emitird un pitido si el fi-
chero es RO. Estas son las Unicas pre-
cauciones para mantener los discos
ordenados.
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1050 In=In+l 589
20 RBM * HBADER 8512 - 1987 A. G. VERDUGO - TU MICRO AMSTRAD * 4115 1060 VBBD 430
30 RBM 2034 1070 CLOSE 534
40 WIDTH 255 1080 IF op=0 THBB PRIBT “Fin de fichero :ha=1BPUT» <1):
50 DATA Mostrar, Borrar Longitud,Cambio, Lista,Basic 4598 RESTORB:GOTO ego 5602
60 DEFSTR h 752 1090 GOTO 820
70 he«c=CHR»<27) 1019 1100 IF hf<ptr+ptr2) SPACE*<19 THEB PRIBT hpi ;:G0TO 830
80 horae=hesc+"E"+heec+""H"
90 DBF FB hat<x,y,ht)= hesc+"Y" +CHR» <32+x)+CHR*(32+y)+ht 3920 1110 IF RIGHT»<hf<ptr+ptr2),I):"o" THBB PRIBT hpii;:GOTO 830 4285
100 he.off=hesc+"f" 1257 1120 PRIBT FB hat<30,0,""");"Borrar ";LBFT»<hf<ptr+ptr2),12) <s/n)"  as3s
110 he.on=h«sc+"e’ 1102 1130 ha=1BPUT» <1) 988
120 hpi=CHR»(7") 871 1140 IF ha<>"s" THBB PRIBT FB hat<30,0,SPACE»<25)>;:GOTO 830 4003
130 DIM hf (256) 758 _ 1150 KILL LBFT» <hf<ptr+ptr2),12) 2179
140 PRIBT hese;"X"J CHR*(32)jCHR* <32) ; CHR* <63) ;CHR™ (121); 3709 1160 PFIBT beses RBSTORB:GOTO 470 2466
150 he inv=hesc+' 1285 1170 IF hf<ptr+ptr2)*SPACB»<19) THBB PRIBT hpi;:GOTO 830 2101
160 he.nor=hesc+"q 1180 op=0-: 980
170 hX—CHR» <1)+CHR>>(6)+CHR» <30)+CHR»<31)+"123456" 2872 1190 OPBB. . ,LBFT>><hf<pt|"+pt|"2) 12) 2495
180 s 1200 PRIBT FB’hat<28,0,"™
190 hp(s)—CHR» <150>+STRIBG* <11,154)+CHR* <156) 2809 1210 PRIBT hc.off; 1180
200 GOSUB 1960 1220 Ifile=LOF <1> 1036
210 hp<s>=| hp(s)+CHR» <149)+STRIBG»<1O 32)+STRIBG» (2, 149) 3060 1230 PRIBT hf<ptrptr2);": “jlfile;" raes,";ROUBD<Ifile/8, 1);" k.M; 4740
220 GOSUB 1960 1240 IF -op=1 THBB LPRIBT hf<ptr+ptr2)' H ile;” raes,”;
230 hp <s>=| hpG)+CHR* (14 9) +STRIBG» (11,32) +CHR» <149) 3221 ROUBD<Ifile/8, D) ;" k.*
240 GOSUB 1960 1250 IF _Ifile>127 THBE PRIBT STRIBG»<17 8);"Mayor que 16k™;SPACB»<5>  4so2
250 hp<e>=| hp<s)+CHR» <149)+STRIBG» <10,32)+STRIBG*(2,149) 3660 1260 CLOSB 534
260 GOSUB 1960 1270 a*=IBPUT» <l> 920
270 hpCs>=| hp(s)+CHR» <147>+STRIBG»(5 154)+CHR*<158)+STRIBG»<5, 154)+CHR»<153) 1280 PRIBT hc.on 1027
2931 1290 PRIBT FB hat<28,0,SPACE*<42>> 2152
280 GOSUB 1300 GOTO 830 596
290 hp(s)= hp(s)+CHR»(32)+STRIBG» <5,154)+CHR*<155)+STRIBG»<5, 154) 4243 1310 RESTORB
300 GOSUB 195 752 1320 ERASE hf:DIM hf<256) 1550
310 s=2 1330 GOTO 440 593
320 hp<e)=! STRIBG» <2 ,32)+CHR» <150)+STRIBG» (9,154)+CHR* (156 ) 3786 1340 op=0:GOSUB 1980
330 GOSUB 1960 762 1350 IF op=0 THEB PRIBT home ELSB LPRIBT CHR»<15); 3637
340 FOR a=Il 1360 FOR 0 co-1 1065
350 hp<s)= hp<5)+STRIBG»<2 32)+CHR* <149)+":"+STRIBG*<7,32)+" :"+CHR* <149) 4534 1370 IF op=0 THEB PRIBT a;SPACE* <4-LEB <STR* <a)>
hf <a) ,ELSE LPRIBT a;SPACB» <4-LEB<STR*<a))); ;hf<a) 7667
360 GOSUB 1960 752 1380 IF op=0 THBB IF a/3=1BT<a/3) THEB PRIBT 3028
370 BBXT 447 1390 ha=IBKEY*
380 hp(s)*hp<s)+CHR*<32)+CHR>><1SO)+CHR* <155)+STRING*<9,154)+CHR» <155)+CHR» <156) 1400 IF ha<>"" THEE ha—IBPUT>><I) 2017
1410 BBXT 247
390 GOSUB 1960 1420 IF op=0 THBB ha=1BPUT»<1>:RESTORB:GOTO 690 ELSE LPRIBT CHR»<18)j
400 hp<s)= hp<s)+CHR» <149)+STRIBG* <11,32)+CHR» <151)+CHR» <157) 3848 :GOTO 830  s7ss
410 GOSUB 1960 1430 PRIBT home 982
420 hp <s)=| hp<s)+CHR» <8)+CHR»<147)+STRIBG* <11,154)+CHR*<153) 3800 1440 BBD a1
430 GOSUB 1960 752 1450 PRIBT FB hat<10 30,™"); 1578
440 PRIBT home 982 1460 PRIBT CHR»<150); 1200
450 GOSUB 1450 746 1470 PRIBT STRIBG*<20,154) ; 1692
460 OPTIOH FILES "b" 1362 1480 PRIBT CHR»<156) 1147
470 RBSBT 547 1490 FOR a=l TO 12 860
480 PRIBT home 1500 PRIBT FB hat<a+10,30,"");
490 hse=FIBD» <'™*_*" 1) zco=1:GOSUB 1830 2390 1510 PRIBT CHR»<149);SPACE»<20); CHR*<149) 2598
500 VHILE hse<>\M 1520 BBXT 447
510 hf<co)= STRIP»<hse)+CHR*62)+ht1+H +ht2 2916 1530 PRIBT FB hat<23,30,"") ; 1582
520 co=co+l 1540 PRIBT CHR»<147); 1206
530 PRIBT FB hat<0 o )i a78 1550 PRIBT STRIBG*<20,154); 1692
540 PRIBT “Ficheros encontrados‘ jco-1 3081 1560 PRIBT CHR*<153) 1144
550 PRIBT STRIP» <hse) ;SPACE» <3) 2307 1570 PRIBT FB hat<11,40,"); 1580
560 PRIBT"<";htl;ht 662 1580 PRIBT CHR»<150); CHR»<156) 1790
570 hse=FIBD»<"*_.*",co): GOSUB 1830 2173 1590 FOR a=l TO 3
580 VBBD 430 1600 PRIBT FB hat<a+l| 40 STRIBG*<2,149)> 2625
590 PRIBT hese;"'A" ;:CHR*<13) j SPACE*<8) 2608 1610 BEXT 247
600 PRIBT hesel"A"!CHR»<13);'Clasificando. .." 3306 1620 PRIBT FB hat<15,40.""">; 1584
610 ca=0 305 1630 PRIBT CHR»<147) CHR*<153) 1793
620 FOR a=1 TO co-2 ICI40 PRIBT; FB hat<16,39
630 IF hf<a)>hf<a+l) THEB SVAP hf<a) ,hf<a+l):ca=1 3271 1650 PRIBT CHR*<150); STRIBG>><2 154) CHR»<156) 2877
640 BEXT aa7 1660 PRIBT FB hat<17,39
650 IF ca=l THEB 610 1095 1670 PRIBT CHR»<149):SPACE»<2) CHR*<149) 2609
660 FOR a=co TO 256 1079 1680 PRIBT FB hat<18,39,"");
670 gf<a) =SPACE*<19) 1192 1690 PRIBT CHRw<147) :STRIBG<2,154) :CHR»<153) 2880
447 1700 PRIBT FB hat<22,31,"CF2DD"") 1974
690 PRIBT home 982 1710 PRIBT hc.off 1121
700 ptr=0 451 1720 PRIBT FB hat<7,40,"B:"> 1634
710 ptr2=1 502 1730 PRIBT FN hat<8,40,...) 667
720 GOSUB 1880 753 1740 PRIBT FB hat<9,40 SPACE»<2)> 2103
730 por a=l TO 6 815 1750 FOR a=1 TO 200 907
740 READ hm 625 1760 BEXT a7
750 PRIBT FB hat<20+a,8,"")i 1676 1770 PRIBT FB hat<8,40,SPACE»<2)> 2102
ng EE>I<$T a; Tﬂ 926 1780 PRIBT FB hat<9.40.....); 1727
780 PRIBT FB hat<20,40,hp<l)) 1799 o e o e PRIBT he.on:RETURN sres
790 PRIBT FB hat<20,60,hp<2))1so2 1810 BEXT e
800 GOSUB 1930 749 1820 GOTO 1730 cas
810 PRIBT he. inv;hf<ptr+ptr2);he.fior; 2964 1830 hch=K1D*<|
820 PRIBT he.off 1121 1840 IF hch<>STRIF7*<hc?1) THEB htl—"sys' ELSE htl= 3944
330 ha=1BPUT» <1) 988 1850 hch=MID* <hse, 1
840 PRIBT hc.on 10 1860 IF hchOSTRIP»<hc) THEB ht2="ro" ELSE htz="rw" 3734
850 IF IBSTR <hx,ha)=0 THes PRIBT hpi ; :60TO 820 3447 1870 RETURB 672
860 IF VAL <ha)>0 THEB 920 1508 1880 FOR a=l TO 64 867
870 IF ha=CHR» <30) THEB IF ptr2<64 THEB GOSUB 1930:PRIBT hf<ptr+ptr2); :ptr2=ptr2 1890 PRIBT FB hat<a-16»<IBT<<a-1)/16)) , IBT<<a-1>/16)*23,"");
+1:GOTO 800 ELSE IF ptr<192 THEB ptr=ptr+64:ptr2=1:G 1900 PRIBT STRIBG»<19,32);STRIBG»<19,8);hf<a+ptr) 3520
0SUB 1880iGOTO 800 11299 1910 BEXT 447
880 IF ha=CHRS <31) THEB IF ptr2>l THEB GOSUB 1930:PRIBT hf<ptr+ptr2);;ptr2=ptr2- 1920 RETURB 672
1:GOTO 800 ELSE IF ptr>0 THEB ptr=ptr-64:ptr2=64:G0S 1930 PRIBT FB hat<ptr2-16»1BT<<ptr2-1)/16), IBT<<ptr2-1>/16)*23,""); 4365
UB 1880:GOTO 800 00 1940 PRIBT FB hat<ptr2-16»IBT<<ptr2-1)/16>, IBT<<ptr2-1)/16)*23,""); 4365
890 IF ha=CHR» <1) THEB 1R ptr2>16 THEB GOSUB 1930:PRINT hf<ptr+ptr2); :ptr2=ptr2- 1950 RETURB 672
16:GOTO 800 . 6767 1960 hp<S) hp<s>+hesc+“B"+STRlBG* <13,8) 2579
900 IF ha=CHR*<6) THEB IF ptr2<49 THEB GOSUB 1930:PRINT hf<ptr+ptr2>;:ptr2fptr2+ 1970 RETU 672
16:GOTO 800 6774 1980 PRIBThc of f; 1180
910 PRIBT hpi;iGOTO 820 1590 1990 PRIBT FB hat<26,45+21%*0p,"™) ;
920 OB VAL<ha) GOTO 940, 1100 1170 1310,1340,1430 2636 2000 PRIBT ... ;CHR*<10);:STRIBG»<3,8); SPACE>><3) 3238
930 PRIBT hpi;:GOTO 820 2010 FOR a=l1 TO 100 BEXT 1411
940 IF hf <ptr+ptr2)=SPACE» <19) THEB PRIBT hpi ;:GOTO 830 4101 2020 ha=IBKEY» 42
950 op=0:GOSUB 1980 1144 2030 IF ha=CHR*<6) AED op=0 THEB GOSUB 2100:0p=1:GOTO 1980 3866
960 1n= 328 2040 IF ha=CHR*<I) ABD op=l THEB GOSUB 2100:0p=0:GOTO 1980 3g61
970 IF op=0 THEB PRIBT home 1952 2050 IF ha=CHR» <i3) THEB GOSUB 2100'PRIBT hc on:RETURB 3988
980 OPEB "1",1,LBFT» <hf <ptr+ptr2),12Vv 2495 2060 PRIBT FB hat<26,45+21%0p,"™">;
990 VHILE BOT EOF<1/ 1318 2070 PRIBT STRIBG*<3,32);CHR»<10); STRIBGS ;) L 3522
1000 ha=1BKEYS 842 2080 FOR a=1 TO 1Q0:BEXT 1411
1010 LIBE IBPUT RI.hli 640 2090 GOTO 1980 651
1020 hline2=STR» <|n)+"'“+CHR»62) 2100 PRIBT FB hat<26 ,45+21*op, "™
1030 IF op=0 THEB PRIBT hline2;hline ELSE LPRIBT hline2;hline 4947 2110 PRIBT spA(:E»<3) CHR*<10); STRIBG*<3 3) SPACE*<3) 3565

1040 IF ha<>"" THEB ha—IBPUTt<I) 2017 2120 RBTURB 67
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MICROACCESORIOS
PC

Revision de accesorios para el PC

Como complemento de la
extensa gama de periféricos
existentes en el mercado para
el PC-1512, han jdo
apareciendo diferentes
accesorios, de las mas diversas
utilidades, los cuales tienen por
cometido facilitar algunas
labores, anejas a la propia
explotacion del ordenador.

esulta casi imposible enumerar
Rla extensa variedad de accesorios

PC presentes en el mercado, de-
bido sin duda a la proliferacién de este
tipo de ordenadores, aparecidos en el
entorno de la pequefia y mediana em-
presa, asi como en circulos profesiona-
les.

Sin embargo, es nuestro deseo rese-
fiar, aunque de forma breve, algunos
de los que han causado mayor reper-
cusion en el mercado, bien por su difu-
sién o interés peculiar.

ARCHIVADOR DE SEGURIDAD
PARA DISCOS

El archivador de seguridad para dis-
cos de 5 1/4” ACCODATA, constituye
una verdadera solucién, a bajo precio,
para el almacenamiento y clasificacién
de la biblioteca de discos flexibles del
sistema.

El archivador esta construido en ma-
terial plastico con cubierta transparen-
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te, al tiempo que viene dotado de la co-
rrespondiente cerradura de seguridad,
de la que se incluye un juego de dos
llaves por unidad.

En cuanto a estructura interna, es ca-
paz de almacenar un total de 60 discos,
organizados dentro de hasta cinco
apartados diferentes, constituidos por
separadores plasticos verticales eti-
guetadles.

Béasicamente, la ventaja de este sis-
tema de almacenamiento reside en la
proteccion de la intimidad de la infor-
macion, gracias a su cerradura de se-
guridad, al tiempo que facilita la labor
de busqueda de un determinado disco,
dentro del archivo.

Por otro lado, la proteccién fisica del
soporte magnético almacenado con
este medio, es mucho mayor que la
que ofrece la simple funda protectora
del disco, aun guardando dentro de su
.caja de cartén, por estar dotado el ar-
chivador de una mayor defensa frente
al polvo, principal agente contaminante
de este medio.

CORTADOR AUTOMATICO
DE GUIAS PARA PAPEL
CONTINUO

Quizéa una de las labores mas tedio-
sas, previas al archivo de listados obte-
nidos sobre el papel continuo, es la de
eliminar la guia perforada del margen
derecho del papel, y aln en ocasiones,
dependiendo de las necesidades, am-
bas guias.

La mayoria de las personas conside-
ran esta labor, aunque imprescindible,
como verdaderamente tediosa. En
cualquier caso, no cabe duda que se
trata de una imperdonable pérdida de
tiempo, que ocupa a una persona en
una tarea poco productiva y durante
demasiado tiempo.

Para atajar este problema, existe ya
en el mercado un dispositivo de tipo
mecanico, construido en plastico ro-
busto de alta calidad, el cual nos permi-
te reducir, de forma considerable, el
tiempo destinado a esta labor, a la vez
que disminuye notablemente el can-
sancio del encargado de tan poco de-
seable cometido.

El cortador viene dotado de una go-
ma antideslizante en su zona inferior,
similar a la que incorporan muchos or-
denadores e impresoras, para facilitar
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la sujeccion del util durante la opera-
cién de separacion.

Por otro lado, y para no perder deta-
lle, se contemplan dos posiciones dife-
rentes de accidn, correspondientes a
los dos anchos estandar de bandas
perforadas: 15 mm y 12,7 mm (1/2").

Por Gltimo, cabe decir que el fabri-
cante hadisefiado el cortador de forma
que resulte eficaz para papeles de un
tamafo no superior alas 12", al tiempo
que para un bloque de hojas no mayor
de 25 por operacion.

KIT DE LIMPIEZA
DE PANTALLAS

Cualquier pantalla de ordenador se
convierte, por el simple hecho de po-
nerla en funcionamiento, en un verda-
dero iméan para el polvo en suspension
que la rodea. Este fendmeno, nada de-
seable por supuesto, se debe a la ge-
neracién de electricidad estatica, y es
el causante de que las pantallas no ter-
minen nunca de verse libres de la su-
ciedad.

Para reducir este problema a su
minima expresion, disponemos del kit
de limpieza compuesto por un spray
anti-estatico, y un juego de gamuzas
especiales. Con su uso diario, o alin se-
manal, conseguimos limpiar la pantalla
de particulas extrafas, al tiempo que
cubrirla de una delgada pelicula semi-
conductora, la cual reduce los posterio-
res efectos derivados del funciona-
miento del monitor o receptor de TV.

SOPORTE PARA IMPRESORA
DE 80 COLUMNAS

Uno de los problemas que plantea la
instalacion de una impresora para un
ordenador personal es, sin duda, la ne-
cesidad de ubicarla sobre una mesa
especial, la cual permita el libre recorri-
do de entrada y salida del papel.

Sin embargo, y debido a que mu-
chas impresoras se montan sobre me-
sas de despacho convencionales, sur-
ge el problema de la correcta coloca-
cion del papel; problema que ademéas
se agrava cuando empleamos diferen-
tes tipos de formularios.

El soporte para impresora de 80 co-
lumnas permite solucionar de forma fa-
cil este problema, reuniendo al tiempo

unas cualidades muy interesantes.

En primer lugar, el soporte, construi-
do en plastico de color crema, dispone
de cuatro moédulos combinados, en-
cargados cada uno de ellos de unafun-
cién concreta.

El primer moédulo, el que ocupa el ni-
vel inferior, facilita el espacio necesario
para albergar unas 200 hojas de papel
continuo, listas para entrar en la impre-
sora.

Archivador

Cortador de arrastre
Kit de limpieza
Soporte de impresora
Kit de ampliacion
Plataforma orientable
Filtro de contraste
Regla de posiciones
Fundas protectoras
Cable Centronics
Gafas COMPUT-IREX
Cajas papel 1.000 hojas

El segundo moédulo, colocado inme-
diatamente encima, estd destinado a
alojar la impresora propiamente dicha,
con ayuda de unas tiras de goma anti-
deslizante, para mejor fijacién de la
maquina sobre su soporte.

El tercer médulo, colocado justo a la
entrada del papel a la impresora, con-
tiene 3 varillas horizontales destinadas
a sujetar la primera hoja de otros tantos
formularios preimpresos diferentes;

4.500
2.950

850
6.650
8.400
4.400
4.950

680
3.600
3.900
7.900
2.600

* Todos los precios incluyen el IVA.



para facilitar el cambio rapido de uno a
otro.

Por altimo, en el cuarto médulo colo-
cado en un nivel superiory detras de la
impresora, se encuentra la zona desti-
nada a almacenar el bloque de papel a
la salida de la impresion.

Como caracteristicas complementa-
rias, diremos que no se precisa herra-
mienta alguna para efectuar el montaje,
al tiempo que los soportes vienen dota-
dos de unas guias, para canalizar los
cables de tension y recepcion de datos
de la impresora.

KIT DEAMPLIACION
DE MEMORIA

A pesar de que la memoria inicial de
512 Kbytes del PC-1512, es mas que
suficiente para una mayoria de aplica-
ciones, no es menos cierto que algunos

programas comerciales, sobre todo
herramientas de productividad, requie-
ren de una memoria mas amplia.

Para solucionar este problema de
forma facil y econémica, so6lo con
Ser un poco «manitas», esta disponible
el kit de ampliacion a 640 Kbytes. Este
kit estd compuesto por un conjunto de
18 chips 8607 RAM, los cuales facilitan
en su conjunto los 128 Kbytes, adicio-
nales.

PLATAFORMA ORIENTABLE
PARA MONITOR ~ 1

Para manejar la ergonomia del pues-
to de trabajo, esta presente en el merca-
do una plataforma soporte de monitor,
gue al tiempo que orientable, permite
regular el angulo formado por la panta-
lla y la visual del operador, de forma
que la lectura se haga mas cémoda.

ruM/cfio
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Para conseguir este efecto, la plata-
forma viene dotada de una superficie
antideslizante, encargada de sostener
firmemente el monitor en planos incli-
nados de relativa pronunciacién.

FILTRO DE CONTRASTE

Después de varias tentativas de di-
sefios de filtros para pantallas de orde-
nador, la mayoria de ellos, construidos
a partir de una malla de nylon mas o
menos tupida, se ha llegado por fin a
una solucién definitiva, o al menos mas
perfeccionada.

El filtro de contraste en cuestion, se
coloca de forma facil, gracias a unas
bandas adhesivas que incorpora en
sus extremos, consiguiendo reducir de
forma notable el l6gico cansancio pro-
ducido después de una sesion prolon-
gada frente a la pantalla del ordenador.
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Entre sus propiedades, podemos
decir que es capaz de absorver el 62%
de la radiacion producida por la panta-
lla, aumentando los contrastes, elimi-
nando reflejos y consiguiendo una me-
jor definicion de caracteres y colores.

Por otro lado, a su sencilla coloca-
cion es preciso afiadir su facil limpieza:
la misma indicada para la propia pan-
talla del ordenador.

OTROS ACCESORIOS

Existe una regla de posiciones, la
cual permite la medicién de lineas y co-
lumnas de Impresora, dotada ademas
en su interior de la simbologia habitual
en el disefio de diagramas de flujo. De
esta forma, en su conjunto, se convierte
en una herramienta eficaz de ayuda a la
codificacién de aplicaciones.

El juego de fundas protectoras AMS-
TRAD, adaptable al modelo PCW-8256
ademas de al PC-1512, facilita un me-
dio de proteccion contra el polvo, mien-
tras el ordenador no se encuentra co-
nectado.

El cable de conexi6on PC-impresora,
del tipo CENTRONICS, facilita la cone-
xion de este tipo de periférico a nuestro
ordenador. Este accesorio, es indis-
pensable ya que no se suministra habi-
tualmente con laventa de una impreso-
ra.

Las gafas COMPUT-IREX disponen
de un ocular practicamente irrompible,
reduciendo el deslumbramiento cau-
sado por las pantallas, y filtrando la luz
azul considerada como mayor causan-
te de la fatiga visual.

Estas gafas, de las que existen varios
modelos de monturas, eliminan las ra-
diaciones residuales emitidas por una
pantalla (100% radiacién ultravioleta y
90% infrarrojos).

Por Gltimo, para atender a las necesi-
dades de papel continuo mas persona-
les, se han creado cajas de papel de
1.000 hojas, a un precio asequible, sin
obligar a adquirir las de tamafio estan-
dar de 2.500, para los usos reducidos
de salidas impresas.

Todos los accesorios mencionados,
pueden ser adquiridos en:

MASTER COMPUTER, S.A.
Cea Bermudez, 72

28040 MADRID

Tel.: (91) 244 59 36/244 59 43



¢ SE HA formado un Club de
usuarios Amstrad en Barcelona.
Disponemos de las Ultimas nove-
dades en Soft (juegos y utilidades),
asi como de una amplia biblioteca
donde podras encontrar instruc-
ciones de programas. Dirigete a
Apdo. de Correos 12005. 08080
Barcelona.

« VENDO Star Mouse CPC 6128
disco por 7.000 ptas. LlamaralTel.:
(93) 323 23 28, 6 escribir a José
Mato Turén. Aribau, 33, 2.°, la
Barcelona.

¢« COMPRO/camblo/vendo pro-
gramas PCW 8256, con instruccio-
nes. Angel Fdez. O'Donnell, 49.
28009 Madrid. Tel.: 274 47 07.

¢ ME GUSTARIA saber si hay al-
gun Clubdeamigosdelordenador
en Burgos. Mercedes Palacios.
Eladio Perlado, 57, 9.° D. Burgos.
« ATENCION! Nuevo Club de
usuarios Amstrad. Sélo cambia-
mos en disco. Excepcién en Gero-
na. Llamar al Tel.: (972) 23 42 06.
Xevl.

« VENDO Spectrum Plus, Disco-
bery 1, Monitor. Regalos. Todo
ello por 60.000 ptas. José Solé.
Tel.: (976) 43 19 11.

« VENDO ordenador CPC 464
monitor color, ampliacién de me-
moria a 128 Kb, unidad de disco,
16 discos, 16 cintas, cable para im-
presora, minialtavoces con amplifi-
cador para sonidos estéreo, gran
cantidad de programas comercia-
les como: AMSWORD, PASCAL,
DBASE, COBOL, C, LOGO, etc...
Juegos: FPILOT, Ajedrez y muchos
mas. Asi como gran cantidad de
revistas y manuales. Llamar al Tel.:
(985) 14 35 51 .Glj6n (Asturias). Jo-
sé o Sra.

« VENDO Amstrad CPC 6128. In-
cluyo accesorios y prog ramas. Lla-
mar al tel.: (956) 89 05 51 (de 6,30
en adelante). Asenclo Marquez.

*« LIDERES en juegos del merca-
do con lo Ultimo desean Intercam-
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biar juegos para cinta y disco. Lo
mejor. Luis Fabian Saura. Isaac Pe-
ral, 3. T. Pacheco (Murcia).

« COMPRARIA instrucciones en
castellano del MS-COBOL de Mi-
crosoft o del CBASIC Compiler.
César Fernandez. La Vega, 42, 3.°
deha. Mleres (Asturias). Tel.: (985)
46 79 53.

« VENDO Spectrum+, con cas-
sette, joystick e interface. Ademas
regalo, a quien me lo compre, 200
juegos. Llamar al Tel.: 208 58 29
para mas Informacién (preguntar
por César).

« BUSCO, compro toda clase de
copiones, o los cambiaria por jue-
gos Uultimas marcas. Xavier Glias
Castell. S. Padro, 86, 2.°, 2.a. Tel.:
662 41 62. 08850 Barna.

« VENDO sintetlzador de voz en
castellano de MFIT Ingenieros.
Compatible con CPC 464, 664,
6128. Por 5.500 ptas. Interesados
dirigirse a César Fernandez. LaVe-
ga, 42, 3.° deha. Mieres (Asturias).
Tel.: (985) 46 79 53.

* INTERECAMBIO en disco mas
de 750 programas. Todos comer-
ciales.So6locontestaré aquien envie
su lista. (Sélo disco). Maria Domé-
nech Molla. P.ude la Cuba, 30, 3."
deha. 02005 Albacete.

« CAMBIO programas para Ams-
trad. Dirigirise a Abel Iturriiaga. Ap-
do. de Correos 117. Fiara (La Rio-
ja).

« CAMBIO programas CPC 6128
en disco. Tengo muchos. Escribir a
Neus Mato. Aribau, 33, 2.°, la
08011 Barcelona.

* VENDO Amstrad CPC 6128,
monitor verde, incluyo disco Silicio
256K. Ademas mucho software.
José Manuel Quer. Borrell y Solere,
6. 08034 Barcelona. Tel.: (93)
204 33 06.

« CAMBIO/compro programas
de simulacién que corran en un
PCW 8512. Contestaré a todos.
Tengo muchos programas. Igna-

cio Cardelus. Buigas, 31-33, 4°.
08017 Barcelona. Tel.: 205 04 78.
¢ VENDO Amstrad PCW 8512
comprado el 24-1-87 (aun con ga-
rantia oficial), por no tener tiempo
para usarlo, con DBASEIl, 3-D
Clock Chess, MS-COBOL, Dr.
DRAW, Dr. GRAPFI, algunos discos
con copias de seguridad, etc. Po-
co uso. Ensefiaria a usar MS-CO-
BOL. Precio a convenir (aprox.
140.000 ptas.). Llamar al Tel.: (93)
241 37 79 (de 9,15 de la noche en
adelante). J. Carlos Alvarez.

¢ Slq uieres tener los altimos pro-
gramas, sean juegos o utilidades
(CPC-PCW), los trucos o ideas mas
Ingeniosas, Unete a nuestro Club.
Envia tus datos, si puede ser ad-
juntando numero de teléfono a
Sergl. Apdo. de Correos 12005.
08080 Barcelona.

« COMPRO, vendo o cambio pro-
gramas para CPC 6128, todo tipo:
de gestién y juegos. Preguntar por
MAO, apartidelas 15,30 en el Tel.:
(988)2471 04, 6 bien escribird Jo-
sé Manuel Mao Pliieiro. Avda. de
Buenos Aires, 38, 5.° A. 32004
Orense.

* USUARIO de CPC 6128 desea
contactar con algun usuario de
PCW que le deje copiar su Mallard
Basic. A cambio, yo le dejaria co-
piar las utilidades que acompafian
al CP/M Plus en mi modelo o le
prestaria otro servicio con mi orde-
nador. Interesados llamar al Tel.:
(91) 274 98 17. Preguntar por Car-
los.

« CAMBIO desinteresadamente
programas para CPC 6128. Poseo
unos 200. Interesados llamar al
Tel.: (918) 22 89 26. Migue! Cenal-
mor.

« DESEARIA contactar con usua-
rios de Amstrad CPC 6128 para in-
tercambiar juegos como Green
Beret, Bomb Jack, Yle Are Kung Fu,
Hipersports, PingPong, Ghost «N»
Goblins, Friday 13, Snooker, Ca-

melot Warrios, Batman, 1942,
Commando, Strartrlck, FHarrier
Atack, Matchday, West Bank, Zo-
rro, Sorcery, Dan Daré, La Brisca,
Cobre, Fhligther Pilot, Rolando en
el tiempo, etc. Sl puede ser por es-
tos: Break Thru, Goonles, Rambo,
Movie, Spy Flunter, Basket Ball, As-
terlx, Decathlon, Supertest, Beach
Head I, Army Moves, Game Over,
Paper Boy, Mlami Vice, Street
Hawk, Stainles Steel, Jack then
Nlpper, Samantha Fox, Desert Fox,
etc. (s6lo unidad de disco) Three
Blakes, Hacker Il, Dandy.

¢ VENDO Amstrad CPC 464 co-
tos, mas compilador Pascal (con li-
bro de instrucciones), Editor En-
samblador (con instrucciones en
espafiol), Gréaficos Tortuga Pascal,
cinta de Jle Ar Kung-Fu. 75.000
ptas. Perfecto estado. Interesados
escribir a Pedro José Navarro Na-
varro. Rector José Loustau, 14, 7.°
B, edif. Celeste. 30006 Murcia. O
llamar al Tel.: (968) 24 49 21.

« VENDO lote completo de pro-
gramas en cassettes originales de
las siguientes revistas: Your Com-
puter n.os 1, 2, 3. Todo Sobre el
Amstrad nos 1, 3, 4, 5,6, 7, 8y 9.
Data Amstrad n.° 1. Turbo Amstrad
n 01 Burbujo y Editorial Grupo] n.°
1. Todos para Amstrad CPC, total
15 cassettes, precio Unico lote
completo 3.000 ptas. Gastos de
envio incluidos. Eduardo Campo-
manes. Lancia, 9, 7. D. 24004
Ledn. Tel.: (987) 20 28 14.

¢ CLUB de Usuarios «Amstrad
Euskadl». Intercambia tus progra-
mas a través de nuestro Club, asi
como tus jdeas y comentarios y los
problemas que te surgen con tu or-
denador. jEscribenos y enviamos
tu lista de programas! Te Indicare-
mos los nuestros y las bases del
Club. Club Amstrad Euskadl. Apdo.
de Correos 169. 20300 Irun (Giu-
puzcoa).



ALMACENAMIENTO

MASIVO

Evolucion de los sistemas de almacenamiento.

Con el desarrollo de los ordenadores, dia a dia han cobrado mayor importancia los sistemas
de almacenamiento masivo de informacién. En este articulo, efectuaremos un recorrido alrededor
de los medios actuales y de la tecnologia que en breve irrumpira en el mercado: los discos 6pticos.

Iprimer medio de almacenamien-
E to masivo utilizado fue la cinta
magnética. Los diferentes fabri-
cantes no llegaron por entonces a un
acuerdo, y lo que se convertia en for-

mato estandar un afio, al siguiente ya
estaba anticuado.

Las densidades de grabacion au-
mentaron paulatinamente desde 1555
bits por pulgada a 800, 1600 y 6250

bpl. Pero estos avances pagaron el
precio de la no compatibilidad entre
unos y otros sistemas. Los Incrementos
en la densidad lineal de grabacion no
remediaron la limitacion de las cintas



magnéticas, que seguian manteniendo
un tiempo medio de acceso de doce-
nas de segundos hasta encontrar un fi-
chero determinado. Incluso con varias
unidades trabajando simultaneamen-
te, no era posible conseguir el acceso
aleatorio requerido ya por los ordena-
dores de finales de los afios cincuenta.

Los largos tiempos de acceso en las
cintas motivaron el desarrollo de los
discos magnéticos (los denominados
discos «duros» o «rigidos»). En ellos,
mediante un pequefio movimiento de
las zonas mecanicas del sistema, es
posible situar la cabeza de lecturay es-
critura sobre cualquier punto de la su-
perficie del disco, motivo por el cual los
tiempos de espera disminuyen consi-
derablemente.

Los tiempos de acceso a la informa-
cion almacenada rebajaron el liston a
menos de un segundo, circunstancia
que condujo directamente al desarrollo
de sistemas de gestion de la denomi-
nada memoria virtual. En ella, los datos
que no se necesitan inmediatamente
en la memoria principal son paginados
(descargados) al disco, y posterior-
mente recuperados de éste cuando son
requeridos para su proceso.

Sin embargo, durante su primera
evolucion (al comienzo de los afios 60)
ios discos magnéticos funcionaban
principalmente como buffers (almace-
namientos temporales de datos y pro-
gramas), mientras que las transferen-
cias principales seguian realizandose
entre la memoria y las unidades de cin-
ta magnética.

DISCOS
Y DISKETES

La aparicion de los discos flexibles
(floppy disks) supuso el descubrimien-
to de un medio de bajo costo para al-
macenar y transferir programas a la
unidad principal. Ademas de acceso
directo a la informacién, también son
extraibles y permiten el intercambio de
la informacién entre unos y otros orde-
nadores provistos del mismo sistema
operativo, y que los traten en el mismo
formato.

El siguiente escalén en la evolucion
de los sistemas de almacenamiento
fueron los discos con tecnologia Win-
chester, los cuales almacenaban vy
transferian los dafos a una velocidad

muy superior a la alcanzada en aquella
época mediante otros sistemas.

Por este motivo, dada la alta veloci-
dad de los discos Winchester, las co-
pias de seguridad en los microordena-
dores personales normalmente se rea-
lizan en discos flexibles y no en cinta
magnética, puesto que este ultimo afia-
dido supone un dispositivo caro del
que parece no obtenerse un resultado
inmediato.

Sin embargo, con laapariciéon a prin-
cipio de los afios ochenta de los prime-
ros micros domésticos, es cuando la
cinta magnética (basada en el popular
cassette) adquiri6 una mayor impor-
tancia, dado el bajo costo que supone
al usuario el almacenamiento de pro-
gramas en este sistema, si bien, a cam-
bio de una exasperante lentitud y baja
fiabilidad, en muchas ocasiones.

ALMACENAMIENTO OPTICO!

Durante los Gltimos quince afios, una
nueva familia de dispositivos de alma-
cenamiento masivo ha hecho su apari-
cion, basando su funcionamiento en el
manejo de la luz méas que en los siste-
mas magnéticos: los discos opticos.

Los primeros discos 6pticos comer-
ciales aparecieron en el mercado en
1978, y se empleaban principalmente
para almacenar programas de televi-
sion. Basados en un sistema denomi-
nado LaserVision, almacenaban una
hora de programacion en cada una de
las caras de un disco de 12”.

Su densidad de grabacion era cien-
tos de veces superior a la de un disco
flexible y decenas de veces mas densa
que la de cualquier disco Winchester.
En ellos, era posible grabar 25.000 bits
por pulgada, o lo que es lo mismo, diez
veces la densidad presente en los dis-
cos magnéticos actuales.

Y LLEGO ELCOMPACT DISC m

La alta densidad de grabacion y el
facil intercambio entre los discos desa-
rrollados por LaserVision, generaron el
interés investigador de otros fabrican-
tes, para posibilitar su uso como medio
de almacenamiento de datos digitales
como los manejados en los ordenado-
res. El resultado de todo ello, fue laapa-
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ricion de un disco Optico compacto
(desarrollado por Sony) que permitia
almacenar la informacién codificada
digitalmente.

Los Compact Disck (CDs) son capa-
ces de almacenar 74 minutos de un
programa de audio con una altisima
calidad y todo ello en tan s6lo una su-
perficie de doce centimetros. Eloy en
dia, con lareduccion en precio de estos
sistemas, la mayoria de las cadenas de
musica convencionales los incorporan
para mejorar sus prestaciones, y aun-
que paraddjico, nos encontramos en
las puertas de lo que podriamos deno-
minar alta fidelidad informatica.

cd-rom

El éxito de los CD, supuso la intro-
duccién de estos dispositivos como
medios de almacenamiento de sélo
lectura (CD-ROM). Cada uno de estos
discos almacena alrededor de 550 me-
gabytes de datos con una tasa de error
inferior a los 10 billones de accesos.

Dentro de poco tiempo, quizas los
lectores de Compact Disc, estaran ins-
talados en la mayoria de los microorde-
nadores personales, de la misma for-
ma que hoy encontramos en éstos las
unidades de disco flexible.

DISCOS OPTICOS DE LECTURA-
ESCRITURA

Después de un largo periodo de ges-
tacion, los discos 6pticos de lectural/es-
critura aparecieron en 1983 como pro-
ductos comerciales. Esta primera ge-
neracion empleaba discos de 12" ca-
paces de almacenar alrededor de
1000 Mbytes en su superficie. No obs-
tante su precio y su gran tamafio hacen
que todavia estén algo lejos de los mi-
cros personales.

Estos discos pueden ser grabados
una sola vez (lo cual significa que cual-
quier pista puede ser una vez escrita,
leida cuantas veces se quiera, pero no
alterada).

TECNOLOGIA HOY
YM A NANAA-™~HHH

Efectuemos un recorrido alrededor
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de la tecnologia actual en sistemas de
almacenamiento masivo y aventure-
mos el futuro para cada una de ellas.

Los discos flexibles y las cintas mag-
néticas basan sus caracteristicas de
funcionamiento en el contacto de la ca-
beza con el soporte. Los dlsketes fue-
ron concebidos originalmente para
cargar los programas en la unidad
principal y no necesariamente para re-
sistir demasiadas pasadas.

Estan presentes como medio princi-
pal de almacenamiento en la mayoria
de los microordenadores, lo cual supo-
ne que la baja friccion y la proteccion
contra los agentes exteriores son ca-
racteristicas muy importantes en estos
dispositivos.

Los discos flexibles de alta calidad
cuentan en la actualidad con superfi-
cies cuidadosamente pulidas y estan
adecuadamente protegidos para ga-
rantizar la ausencia de particulas que
puedan deteriorarlos. Los cabezales de
las unidades que los manejan, estan fa-
bricados a base de duras ferritas, y pro-
tegidos con materiales ceramicos.

Los discos de 3 1/2” emplean una
rigida envoltura plastica que impide su
deterioro al manejarlos. De estaforma, es
imposible doblarlos, o que el polvo am-
biente llegue a la superficie magnética.

Otra categoria de discos flexibles
son los denominados discos de Ber-
nouilli (basan su funcionamiento en el
efecto fisico que lleva este nombre). En
ellos, las cabezas «vuelan» sobre la su-
perficie y no entran en contacto nunca
con ella, lo cual garantiza una larga vi-
da del soporte magnético.

Los resultados utilizando estos siste-
mas son francamente buenos, puesto
que son capaces de almacenar aproxi-
madamente 20 Mbytes de informacion
y mantener unos tiempos de acceso
comparables a los del mejor Winches-
ter, aunque eso si, pagando el precio
de ser no extraibles e intercambiables
entre unos y otros sistemas.

DISCOS RIGIDOS H B H

En los discos rigidos las cabezas de
lectura/escrltura tampoco entran en
contacto con la superficie del disco (o
discos, puesto que lo normal es que es-
té formado por varios superpuestos).
Ambos medios se encuentran separa-
dos por las corrientes de aire que se



producen durante el giro del sistema.
Esta caracteristica se traduce en au-
sencia de desgaste y por tanto, larga vi-
da del mecanismo.

Sin embargo, el espacio entre la ca-
beza y el disco debe estar limitado por
la separacion de los bits sobre la pista.
Asi, las altas densidades se traducen
en pequefias separaciones.

Hoy en dia, las unidades de alto ren-'
dimiento mantienen espacios del or-
den de la miera. Sin embargo, este ta-
mafo es superior al de las particulas de
polvo, Incluso al de las procedentes del
humo del tabaco. Por ello, para que el
rendimiento de estos sistemas sea sufi-
cientemente fiable, se requlre una ab-
soluta limpieza y aislamiento del am-
biente exterior. Es por lo que aparecen
encapsulados en sélidos protectores.

En la actualidad no se han encontra-
do soluciones aerodinamicas que per-
mitan aumentar suficientemente la
densidad de grabacion en los discos
rigidos. Por ello, para conseguir supe-
riores capacidades de almacenamien-
to, las nuevas tecnologias apuntan ha-
cia los discos opticos.

DISCOS OPTICOS

Haciendo referencia a su constitu-
cién fisica, un disco 6ptico esta formado
por tres capas superpuestas de distinto
material y con diversas funciones.

La primera es una gruesa capa de
material plastico que da soporte a las
otras dos. La segunda, es una pelicula
reflectante formada a partir de diversas
aleaciones metdlicas, que se encarga
de almacenar la informaciéon propia-

mente. Finalmente, un tercer extracto
de material transparente, cubre la capa
metdlica con objeto de protegerlay evi-
tar dafios fisicos sobre ella.

En el interior de la unidad, el disco gi-
ra a una velocidad elevada y la infor-
macion se encuentra registrada en una
sola espiral que cubre la superficie del
mismo. Cuando un laser semiconduc-
tor de baja potencia Incide sobre la su-
perficie del disco, vaporiza la capa me-
talica en los puntos de contacto con el
haz luminoso. Este es el sistema segui-
do durante la operacion de escritura.

La lectura de informacion se efectia
con ayuda de otro haz laser de menor
potencia asistido por un detector lumi-
noso, es decir, en aquellas zonas gra-
badas anteriormente el rayo no se refle-
jaray el detector no recibira sefial algu-
na. Por el contrario, si la superficie me-
talica no ha sufrido alteracién el fotode-
tector recibira el impacto del haz lumi-
noso.

De esta manera, es posible decodlfl-
car los unos y ceros binarios como la
presencia o0 ausencia de pequefas
perforaciones sobre la superficie del
disco, aunque en la realidad estos sis-
temas utilizan para ello mecanismos
muy sofisticados.

Puesto que en ningdn momento
existe contacto entre la cabeza de lec-
tura/escrltura y la superficie del disco,
lafiabilidad de estos sistemas de alma-
cenamiento es practicamente total. Di-
cho en términos facilmente comprensi-
bles, la seguridad que ofrecen estos
soportes seria equivalente a encontrar
un sélo bit erréneo entre aproximada-
mente 300 millones de discos flexibles

.de 360 Kbytes.
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UNA MIRADA AL FUTURO

Por el momento, la Inclusion de lecto-
res opticos dentro del entorno de la in-
formatica personal no ha alcanzado un
volumen apreciable, debido a dos mo-
tivos principales: uno, el importante de-
sembolso econémico Inicial que supo-
ne adquirir uno de estos dispositivos (a
pesar de su alta capacidad de almace-
namiento) y por otra parte, la imposibili-
dad de manejarlos como otros medios
convencionales que permiten la lec-
tura o escritura del soporte cuantas ve-
ces se quiera.

Ciertamente, un sistema Optico de
lectura y escritura en el sentido conven-
cional, proporcionaria una Optima
combinacion entre la alta velocidad de
acceso de los sistemas Winchester y
los dispositivos magnéticos para efec-
tuar copias de seguridad, aunque tal
vez, en nuestros dias, sea alin prematu-
ro plantearse la aceptaciéon que ten-
dran en el futuro estos sistemas.

Si la tecnologia en discos rigidos es
capaz de ofrecer a corto plazo capaci-
dades de almacenamiento compara-
bles a la de los sistemas Opticos, sera
dificil que estos ultimos desbanquen a
los primeros, al menos en un plazo bre-
ve de tiempo.

Durante la préxima década la aplica-
cion de tecnologias de almacenamien-
to masivo combinadas, provocara, a
priori, una importante disminucién en
el coste de estos sistemas y facilitara el
acceso y manejo de enormes bases de
datos para multitud de aplicaciones, ya
sea en el terreno comercial, en el de las
comunicaciones o en la Informética
personal.

OPERACION CAMBIO

VALORAMOS TU

EN LACOVERA [E N

NBO CRD

AMSTRAD CPC 464
CPC 6128
PCW 8256

PCW 8512

40.000
70.000
70.000
100.000

Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30



SHSQHHI

DECISIONES

Entre las instrucciones BASIC, existen una serie de estructuras
que permiten tomar una decisiéon, en funciéon del resultado

obtenido tras procesar una determinada condiciéon. Las lineas que
las contienen se denominan sentencias de bifurcacion, y
constituyen uno de los recursos mas interesantes de este lenguaje.

unque la jdea de bifurcacion

condicional resulta bastante in-

tuitiva (ir hacia un lado u otro,
segln se cumpla o no una condicién
prefijada), lo cierto es que al situarse
frente al ordenador y decidirse a pro-
gramar, la situacién puede complicar-
se bastante.

Normalmente, tomar una decisién
entre dos posibles alternativas, no ofre-
ce muchos problemas (rara vez el or-
denador nos pone entre la espaday la
pared). Sin embargo, si debemos es-

coger entre un numeroso grupo, la co-
dificacion necesaria aumentard en su
complejidad. Es mas, muchas veces
no estamos en situapién de afirmar,
gue el grupo de condiciones planteado
cubra todas las posibles alternativas
gue en ese instante del proceso debe
afrontar el programa. Una solucion a
estos problemas pasa por el andlisis
detallado de lo que realmente quere-
mos conseguir, y del manejo de sen-
tencias BASIC, IF-THEN-ELSE. Veamos
que posibilidades ofrecen.

OPERACIONES
CONDICIONALES

Una operacién condicional implica
la elecciéon entre dos alternativas plan-
teadas por un condicionante que deter-
mina la decision a tomar. Por ejemplo,
llegado a este punto nos planteamos la
siguiente pregunta: ¢Nos interesa el
articulo?

Si la respuesta es afirmativa, toma-
mos la decisién de continuar leyéndo-
lo. Por el contrario, si la musa inspirado-
ra del redactor estaba de vacaciones el
dia que lo escribié, mejor sera dejarlo y
continuar con otra seccién de la revista
(Nota del autor: Todavia soy joven y de
algo hay que vivir. No enviéis quejas,
por favor; el Jefe de Redacci6on nunca
me lo perdonaria).

Tras las oportunas aclaraciones para
conservar el empleo y el sueldo, con-



viene puntualizar un aspecto importan-
te de las instrucciones condicionales:
Sl lacondicion se cumple, ENTONCES
tomamos una accion concreta (conti-
nuar leyendo).

Génericamente una linea BASIC ten-
dra el siguiente aspecto:

IF <condicién> TFIEN <acci6én>

Es mas, en el ejemplo propuesto, de-
cidimos que si el articulo no era de
nuestro interés, continuariamos con
otra seccion de la revista. Esta situacién
la soluciona la instruccion ELSE (en ca-
so contrario, traducida al castellano).
Con todo ello, el esquema completo
quedaria:

IF <condicién> THEN <acci6n-1>
ELSE <accion-2>

Bl parametro ELSE es opcional, es de-
cir, cuando se incluye, si no se cumple
la condicién se ejecuta laaccién que le
sig ue. Si la sentencia solamente consta
del grupo IF-THEN, en caso de fallar la
condicién, el control de programa es
cedido a la siguiente linea de éste.

La figura adjunta recibe el nombre
de diagrama de flujo y constituye una
buena herramienta en el proceso y di-
sefio de programas, puesto que de una
forma grafica nos permite visualizar la
secuencia de operaciones que realiza-
rd el programa en cada caso, se cum-
pla o no la condicion planteada.

OPERADORES RELACIONALES

Lo méas normal dentro de una intruc-
cion condicional situada en un pro-
grama, es que la condicion evalle si se
cumple o no una determinada relacion
entre dos conceptos numéricos o alfa-
numeéricos. Sentencias de este tipo son
los siguientes ejemplos:

IF A=1 THEN B=B+A ELSE B=B—A
IF A < 100 THEN A=A+1
IFA$="SI” THEN PRINT “CONTINUAR”

Por si solas, en realidad no significan
nada y nuestro objetivo es mostrar que
la condicién, para ser cierta, obliga en
el primer caso aque lavariable numéri-
ca A valga 1, sea menor que 100 en el
segundo, y en el tercero, para que se
escriba «CONTINUAR» es imprescin-
dible que A$ contenga la cadena Sl.

Los operadores relaciénales que
BASIC maneja y que por tanto, pueden

incluirse dentro de la condicién a eva-
luar, son los siguientes:

= igual

> mayor que

< menor que

>= mayor o igual que
<= menor o igual que
0 distinto de

CONDICIONES COMPUESTAS

Durante el desarrollo de programas,
lo habitual al plantearse una linea de
decision, es que sean un grupo de con-
diciones encadenadas las que una vez
evaluadas, conduzcan al algoritmo a
tomar la accién especificada en la ins-
truccién.

Para combinarlas podemos utilizar
los operadores légicos que BASIC po-
ne a nuestra disposicion. Se trata de los
siguientes:

AND: para que la evaluacion final re-
sulte verdadera es imprescindible que
sean ciertas las dos premisas relacio-
nadas. Por ejemplo la instruccion:

IF A%>1 AND A%<=100
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THEN <accién-1> ELSE <acci6n-2>
implica que la accién-1 solamente se
llevard a cabo cuando el numero alma-
cenado en la variable A% (el sufijo %
implica que la variable tiene valor ente-
ro), esté comprendido entre 2 y 100.
Cualquier otro valor por encima o por
debajo conducird al proceso de la ac-
cién-2.

OR: su concurso establece que bas-
ta el cumplimiento de una de las dos
premisas seleccionadas para que sea
valida la condicion; la accién situada
tras THEN también se ejecuta si ambas
son verdaderas.

NOT: es la negacion logica, es decir,
niega la premisa situada inmediata-
mente a continuacion. Por ejemplo, una
manera de expresar que dos numeros
son diferentes es:

NOT (A=B)

Precisando més: en el Locomotive
BASIC del CPC si ejecutamos la ins-
trucciéon PRINT NOT (A=B) siendo am-
bos valores idénticos, el resultado ob-
tenido es 0, mientras que si son diferen-
tes es —L

XOR: realiza la operacion légica «OR
exclusivo», es decir, conduce hacia un
resultado verdadero cuando una de las
dos premisas relacionadas es cierta,
pero no las dos al mismo tiempo. Natu-
ralmente, si las dos son falsas, el resul-
tado también lo es.

EN BUSCA DEL TRANSBORDO
PERDIDO

Para ilustrar la forma en que el orde-
nador toma decisiones hemos disefia-
do un programa titulado «METRO»,
cuya mision consiste en determinar el
camino 6ptimo entre dos estaciones de
la red metropolitana, en funciéon del na-
mero de transbordos que estemos dis-
puestos a realizar.

En el menu principal se presentan
las opciones de gestién de ficheros,
aunque en primera instancia, debere-
mos seleccionar «<CREAR» para dar de
alta cada linea con sus correspondien-
tes estaciones.

Para ello, es necesario sefialar el
nombre de la base de datos que forma-
rd la red, el nimero de lineas que la
componen, el de estaciones de la linea
mas larga, el nombre atribuido a cada
una de éstasy su longitud, y finalmente,



H3HSOSHI

la denominacion de cada una de las
estaciones.

Una vez suministrados al ordenador
todos estos datos, debemos proceder
a grabarlos en cinta o disco mediante
la opcion «GRABAR» del menu de ges-
tion de la base de datos.

En cuanto a la manera de trabajar del
programa, es cOnveniente puntualizar
que no tiene en cuenta la distancia de
separaciéon entre cada una de las esta-
ciones de la red, sino el nimero de és-
tas y los cruces (transbordos) necesa-
rios para obtener el camino O6ptimo.

10 REM METRO * FERNANDO LOPEZ WARTINEZ 1986 * PCW 8256/8512
12_in=CHR*127)+"F" jac§=CHR*127) +"e " {PRINT in$:k 1s§= CHR*<27a+ E+CHRT127)+"H" {D
F_FN LOCATE $(x y) CHRT127) Y+ CHR1€32+x) +CHRi 132+y) pgii =C

Cuanto menor sea el valor definido en
este parametro, mas rapida sera la
respuesta del programa (siempre que
exista solucion).

Ademas, el programa no tiene cono-
cimiento de la situacion de las estacio-
nes sobre la red, sino Unicamente la
linea a la cual pertenecen. Teniendo en
cuenta este detalle, su comportamiento
es bastante eficaz.

En los listados que acompafian al
articulo, ademas de las correspondien-
tes versiones para cualquier modelo
CPC o PCW, se Incluyen todos los da-

Ri(27)+"x' grt—CHR 820 ERASE red* 1|n*|db-

27)+" 830 PRINT ac*
20" PRINT =0 OR LENCnombre*)>12 Ti
4318 BIIIIIT }E-II IN_?CATE $<8,31)ijPRINT "MENU PRINCIPAL" 840 PRINT PRINT:OREN"I"

88 EEINT TAB(24) *1.- GESTION DE LA RASE DE DATOS™
28 PRINT TAtj(24)"2.- CONSULTA DE UN PROBLEMA™
%%OPRINT TABCZ4)"3— SALIDA DE PROGRAMA™

110 IF x$<21" OR x*>"3" THEN

100
120 UN V?ILIXI GOTO 130,1040,1640
130 PRINT Kls!

as,lon%rnax? lin*Clinea
850 FOR 1=

|PR NT: INPUT gEI(C))MBRE DE LA RED";nombre*iPRINT in*;:

ES

tos referentes a la red del metropolitano
madrilefio, que nos ha servido de prue-
ba para verificar el correcto funciona-
miento del programa.

Pero lo mas importante, al margen
de esta aplicacién practica que podria
adaptarse a cualquier otro problema
de transportes, es la presencia de las
instrucciones condicionales dentro de
la estructura decisoria del programa.
Son las que al fin y al cabo se encargan
de gestionar y buscar una solucién,
dentro del arbol de decision que forma
toda la red.

800 ><$=UPPER$CINKEY*%'IF x*<>"S" ANO x*<>"N" THEN 800
810 IF x3$="N" THEN 13

IF LENCnombre*)

l nombre*:INPUT #1,1lineasjINPUT #1,longmax:DIM redilline

s
0 llneas INPUT #1,1 in*< 1) jNEXT

860 FOR 1=l TO Tlin
870 PRINT "LINEA:
880 INPUT #1, red*<

805 et h redil i,j)

920 NEXTjPRINT{NE
930 CLOSE|EE) 1{G0TO 130

140 PRINT FN LOCATE *<.,25); jPRINT "GESTION DE LA RASE DE DATOS" 940 PRINT

150 PRINT{PRINT
160 PRINT TABi28)"1 - CREACION™

170 PRINT

180 PRINT TARi:28)"2.- CARGA"

190 PRINT

200 PRINT TABC28)"3.- GRABACION"
210 PRINT

220 PRINT TABC28)"4 - RETORNO A. MENU PRINCIPAL™
230 xt INKEY

240 x$<! * THEN 230
250 ON VAtht) GOTO 260 750,940,20
260 PRINT k

270 PRINT aC$ i INPUT *

230 PRINT

300 PRINT aci; jINPUT "7NUMERO DE LINEAS";1measiPRINT in$j

310 IF lineaslL THEN 130
320 lineas=INTllineas)
0 PRINT

340 PRINT aci; l'INPUT ’7M6XIMA LONGITUD DE LINEA";longrnaxiPRINT ini;

350 IF longrnax!l
368 lon%rnax- INT (1ongrnax)

380 DIM redillmeas longrnax)
390 PRINT STRING$(80,™*" )

*?NOMBRE PARA LA BASE DE DATOS"jnombre*iP|
288 2I;OLEN(nom re*)=0 OR LEN<nombre*)>12 THEN PRINT “NOMBRE lINCORRECTO CHE™*17) iG

950 PRINT "GRABANDO LA RED *

960 UPEN"U",1,nombre*
PRINT

1|n*(|)|PRINT

‘nombre*jPRINT{jPRINT

970 #1,1.:neasiPRINT #1,longrnax

980 T0 lineasiPRINT #1, Tin$<i) jNEXT
990 T0 Ilneas

1000 PRINT *LINE/ “1lin*Ci)

1010 FOR_j=1 TO VALI redi ))iPR

FOR
1020 NEXTiPRINTiNEXT
1030 CLOSE;GOTO 130
0 PRINT klIs*

PRINT;PRINT #1, redil
ViSRRI '

0
NT #1,redil’i PRINT redil i,j)

1050 IF db=0 THEN PRINT "NO HAY BASE DE DATOS EN MEMORIA"jGOTO 1610

1060 PRINT ac*;
1070 FOR i=I TO Tn:

Ij‘ THE

T0 VALsredl i,

INPUT "TESTACION DE SALIDA” js*iPRINT ini;js*=UPPERiCs*)

0)).

1 1$Zi es =JiGOTO 1120

1,

1110 BEINI'PRINT "NO CONOZCO ESA ESTACION"{PRINT CHRit7){GOTO 1060

1130 PRINT ac*'iINPUT "TESTACION DE DESTINO";dijPRINT ini;;di=UPPERITdi)
0 POR i=l 70" lin

FOR j=1 TO VALI redlll
1160 I\IE red*!i,j)=d* THEN

),
F Id):i jed=jjGOTO 1190
1.
1180 PRINTiPRINT "NO CONOZCO ESA ESTACION"PRINT ChRil7)jGOTO 1130

1200 PRINT ac*;j INPUT "2MAXIMO TRANSBORDO™ ;t-ransjPRINT in*;

20 IF si=d$ THEN PRINT “NO SE PRODUCE MOVIMIENTO"jGOTO 1610

c*(1,0)= s‘rR*lgo).c*ll )=STRills)jcill,2)=STRiles)jcill,3)=STR$10) c*11,4)="
70 la=VAL!cilpuntero,l><ea=VALIcilpuntero,2))

IF VALI cilpuntero, 0) )=trans AND punteroOl THEN mi=lajmf=la

).

)<>redilla. ea; THEN 1460
untero,3
THEN _ 14

=-1 THEN 1400

IF
60 incéllFOR k=1 70 longlIF i=VAL!c*Ik,1)) AND j+I=VALlIc*ik,2)) THEN k=longjin

long+1:add=add+ljcillong Ol) =cii puntero, 0)|C|Ilon_|% l? =STRIli)jcillong,2
0

punteroOI THEN cil Io?gl
D V/ilaégllpuntero ,3))=+l THEN

F J<
1430 inc=liFOR k=1 TO longlIF i=VALtci<k,1)) AND j-I=VAL!c*1k,2)) THEN k=long!in

ng, 4:l i!puntero
S R||VALI mlpuntero 0)>xn

c*l untero,0)jcillong,1)=STR*I i);cillong,2
% =ci Ipunti gl"o 4)+S‘IJR ] dd) ) 9

a AND punteroOl THEN cill ong 0)=S R*tVALIC|Ipuntero 0) )"+

60
HA SIDO POSIBLE ENCONTRAR LA SOLUCION"jGOTO 1600

2198 %g |P$ Ilneas) %210 PRINT
420 PRINT aC$,|PRINT "?NOMBRE DE LA LINEA"i;iINPUT 1in$<i);iPRINT in$; 1230 DIM ci!500 4)
430 PRINT 1240 puntero=0
440 NEXT 1250 ¢
450 PRINT 8TRIN6USO, "V )
460 FOR =l TO lineas o B . 1260 puntero=puntero+l

O\PRINT "“7LON6ITUD DE “lin$<i)"* iPRINT ac$;iINPUT alPRINT in$;:redili,0)=STR 12

1280 IF redil la,ea)=di THEN 1490
480" PRINT 1290 add=!
490 NEXT 1300 ml-l nf—lmeas
500 PRINT STRIN6LI80,"*") 1310 FOR
510 FOR =l TO_line s 7 1320 FOR j=1 TO VALIredlIl 0
520 PRINT “LINEA: “lin$(i) 1330 IF re EI
530 PRINT;PRINT 1340 IF a AND VALIcil
540 FOR j=I TO VALlredili,0)) 1350 AL. Ired*1i,0>,
550 PRINT ac*;iPRINT "?Nombre de la estacion’ '§;2INPUT redili_j):PRINT ini; 1
560 PRINT c=0
570 NEXT 1370 NEXTIF inc=0 THEN 1400
580 PRINT;PRINT 380 long=
590 NEXT STRI']+1) CII long, 3)=STRi!+1): cil
600 PRINT kls* 390 la AND
610 PRINT "RED: *nombre* 1400 IF a AN
620 PRINT;PRINT 1410 1
630 FOR i-1 TO lingas .
640 PRINT “LINEA: “lin$<i) c=
650 PRI 1430 NEXTUF inc=0 THEN 1460
660 F =1 T0 VAL(redili,0)) 1440 g-long 1:add= add+l;c 1long
670 PRIN redil i,j % =STRt!j- %mllong ,3)=STR*I-1)j C|I 0
68 450 IF°i0
690 PRINTjPRINT 1460 N XT
700 NEXT 1470 I\I ntero— long THEN 12
710 PRINT "PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR™ 1480 PRI TiPRINT "N
iWENO 1490 PRINT kIS

720 WHILE [INKEYi@""

0 db=1
740 GOTO 130
750 PRINT kls*
760 IF db=0 THEN 830
770 PRINT "ESTA EN MEMORIA LA RED

0 Pl
790 PRINT "TOESEA BORRAR ESTA RED? (S/N)"

“nombre*

1500 PRINT “EL_TRAYECTO ES:'
1)) VAL'ClIl 2

m
1530 mfb INSTR mf,cil untero

1510 PRINT redilVALIcill
1520 mi=1:mf=2: mfb=1

1540 IF mfb=0 THEN BRINT dnéOIb 1600

=mi

1560 IF LgFTIICIfj 4? mfb)+"

"=LEFTiicilpuntero,4),mfb) THEN PRINT redilVALIcilj



,1)), VAL (ci(j,2))): mi=j+1 :j=Ilong

15% NEXI

1580 mf=mfb+1

1580 GOTO 1530

1600 ERASE c*

1610 PRINTSPRINT "PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR™
1620 WHILEZOINKEY*® """ iWENO

€]
1640 PRINT t:lIs*
1650 PRINT ac*SPRINT gr*:END

REM METRO * FERNANDO LOPEZ MARTINEZ 1387 * CPC 464/472/664/6128

20 M

ig P(R(IATE 13N8 PRINT "MENU PRINCIPAL"

28 PRINTI: TAB(4)"1.- GESTION DE LA BASE DE DATOS"
70 PRINT TAB<4)"2.- CONSULTA DE UN PROBLEMA™

80 PRINT

90 PRINT TABC4)"3.— SALIDA DE PROGRAMA™

100 x INKE

110 IF x$>"3" THEN 100

120 ON VALIX*) GOTO 130,1120,1720

130 MODE 1

Ié% LOCATE 6 7T|PRINT 'GESTION DE LA BASE DE DATOS™
160 PRINT TABCB) 1.- CREACION"

170 PRINT

%go PRINT TAB<6)"2.- CARGA™

200 PRINT TABC6)"3.- GRABACION™

210 PRINT

%%8 PRIV\ITT TAB(6) "4 - RETORNO AL MENU PRINCIPAL™
240 IF *<I OR x*>"4" THEN 230

250 ON VAL<x*) GOTO 260,830,1020,20

260 MODE 2

270 IF db=0 THEN 350

280 PRINT "ESTA EN MEMORIA LA RED "nombre*

290 PRINT

300 PRINT "?DESEA BORRAR ESTA RED?"

310 X$=UPPER$(_FNKEY* JIF x$<>"S™ ANO .<*<"N" THEN 310
320 IF x*="N" THEN 130

330 ERASE red*,lin*:db=0

340 PRINT

350 INPUT "?NOMBRE_PARA LA BASE DE DATOS" ;nombre*
8_6|_8 3IEOLENCnombre») =0 OR LENCnombre*»12 THEN PRINT "NOMBRE INCORRECTO' "CHRIC7):6

370 PRINT i

380 INPUT "7NUMERO DE LINEAS";lireas

390 IF Lineasa THEN 130

400 lineas=INT<lineas)

410 PRINT

420 INPUT "TMAXIMA LONGITUD DE LINEA™Jlongmax
430 IF longmax<l THEN- 130

440 lon’gmax®lNT<longmax>

450 PRINT

460 DIM red* as,longmax)

470 PRINT _STRING*(SO ifc™)

480 DIM

490 FOR i=I TO I A .
500 PRINT "?NOMBRE DE LA LINEA™i;z INPUT Im*ii)
510 PRINT

520 NEXT

530 PRINT. STRING*C80,)

540 FOR i=I TO lineas

PRINT "7LONGITUD DE “lint(i)" "::
0 PRINT

INPUT a:red*(i,0)=STR*La)

0 NEXT
PRINT STRINGICSO,)

FOR 1=l TO_lineas
PRINT "LINEA: "lin*{i>
PRINTjPRINT

FOR j=1 TO VALIred*{i,0))

630 PRINT "?Nombre de la estacmn"j;iINPUT red*ii,j)
640 PRINT

650 NEXT

660 PRINT{jPRINT

670 NEXT

680 CLS

690 PRINT "RED: *nombre*

700 PRINT{PRINT

71 R 1=1 TO lineas .

720 PRINT “LINEA: "lin*(i)
73 NT.

740 FOR j=1 TO VAL(red*Ci,0i)
750 PRINT red*<i,j)

760 NEXT

770 PRINTPRINT

780 NEXT

0 NI
PRINT "PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR"
9 IgIgII]_E INKEY*®""" j WENO

GOTO 130

ruM /cfio

SSAMSTRAD

MODE 2
840 IF db=0 THEN 910
850 PRIINTI: "ESTA EN MEMORIA LA RED "nombre*

880
810 PRINT “2DESEA BORRAR ESTA RED?"

880 x*<UpPERCIN EY*% XRSHSTANO x*<>UN" THEN 880
890 IF x 5

800 BRASE red*

1 *db=0
%ENPSOI(Q\IT:INPUTWNOMBRE DE LA RED";nombre*:IF LENCnombre*)=0 OR LENCnombre*)>12
920 PRINT jFRINT jOREN IN nombre* j INPUT#9, lineas jINF'UT#9, longmax :DIM red*Clineas,lo
max),lin*Clineas
9 0 FOR i=l1 10 Ilneas INPUT#9,1in*Ci) jNEXT
940 FOR 1= I T0 Iln
lln*C 1):PRINT

950 PRINT “LINEA:
960 INPUT#Q red*Ci,0
970 =1 10 VALCred*Cl ,0)
980 INPU #9,red*C1,J)
990 PRINT red*C i g)?
1000 NEXT jPRINTiNEXT
1010 CLOSE IN:db=1:G0TO 130
1030 PRINT "GRABANDO LA REO "nombre*jPRINTiPRINT
1040 QPENUUT ngmbre*
INT#Q lineas jPR INT#9, longmax
R 'T0 IlneaS,PRINT#Q In*Ci) jNEXT
TO Ilneas
0 PRINT "LIN 1in*Ci) jPRINTPRINT#9,red*Ci Og .
1090 FOR_j=1 TO VALI red*< i (I)) :FRINT#9, red*Cl,j).P INT red*ii,j)
1100 NEXTiPRINT{NEXT
1110 EIESSEOUTIGOTO 130

1130 IF db= U THEN PRINT "NO HAY BASE DE DATOS EN MEMORIA™jGOTO 1690
1148 |I(I)\I|§UT TE_ST%CION DE SALIDA™ ;s* js*=UPF*ER*Cs*)

FOR j=1 TO VALI red*i i,0))
1170 IEXIed*CI ,J)=s* THEN is= 1ies=jjG0T0 1200

]
1198 ggm]’[iPRINT 'NO CONOZCO ESA ESTACION™iPRINT CHR*<7)iGOTO 1140
1210 INPUT "TESTACION DE DESTINO™;d*jd*=UPPER*Cd*>
20 FOR 1=1 TO lineas
30 FOR j VAL ired*{i ,0
1248 NEFXIed*II j) d* THEN Id ijed=jiGoTO 1270
J
1260 PRIINI'II:IPRINT 'NO CONOZCO ESA ESTACION"jPRINT CHR*C7):GOTO 1210
1288 FIRIIDNJTI" "TMAXIMO TRANSBORDO";trans
1300 IF s*=d* THEN PRINT "NO SE PRODUCE MOVIMIENTO™;jGOTO 1690
1310 DIM ¢*(500,4)
1320 puntero—O.Ion%
1330 c*i 1,0)=STR*C0) jc*C1,1 >=STR*C Is): c*< 1,2)=8TR*ies) jc*. 1,3)=STR*(0) jc*( 1,4)="
1340 puntero=puntero+1

1350 la=VALCc*C untero 1))jea=VALCc*(puntero,?2
1360 If red* la 6ay=d el gsrecen e )

e
=
oo
It
=

o
N
3
o
o

1370
1380 m _—lmeas IF VALic*ipuntero,0))=trans AND punteroOl THEN mi=lajmf=la
1390 FOR i_T

1400 VALCred* i,0)

r )<>red*|la ea) THEN 1540

F ANS VALIc*ipuntero, 388 =-1 THEN 1480

1430 IF J>_VALIred*<| ,0)) THEN 14

1440 inc=1iFOR k=1 TO longlIF i=VALic*ik,1)) AND j+I=VAL(c*C.k ,2)) THEN k=longijin

1450 NEXTUF inc=0 THEN 1480
1460 long=lon :add=add+l :c*C long 00=c*< puntero,0):c*i long, 1 :STR*C i):c*Clong,2
% STR* +1) C |Iong 3)=STR*C+1):C Clong 4)=c*ipuntéro, ,4)+S R*Ca dd)
Ola AND pupteroOl THEN c*( 10nﬁ O) S R*C\/ALlc*Cpuntero O)+1)
ANQ Vi Llc*lpuntero 3))=+1 THEN
THEN 1540

1500 inc=1iFOR k=1 TO longlIF i=VAL«c*k ,1)) AND j-I=VAL<c*ik,2») THEN k=longjin

1510 NEXTUF inc=0 THEN 1540 .

1520 -lon +1:add=add+1: c*<long ,0)Fc*Cpuntero ,0): c*Clon 18:STR*C|):c*clong,2
% STR*IJ 1)j Clong 3)=STR*I- lR |Iong 4)=c*Cpuntero,4)+STR*Cadd>

5‘318 |<.>Ia AND puntero -1 THEN c*> Iong ,0)=S R*C VALT ¢ c*Cpuntero,0))+1)

1550 IF unter0|lon THEN 1340

]].-298 NSEI)ETQPRINT ‘NO HA SIDO POSIBLE ENCONTRAR LA SOLUCION"GOTO 1680
1580 PRINT "EL TRAYECTO ES:"jPRINT

1590 PRINT red*TVALIc*i1, 1)) VALIc*ll 2)))

1600 mi=1mf=2:mfb=1

1610 mfb=INSTR imf C*Cpunt ro, "

1620 IF mfb=0 THEN PRINT d*: 60T0 1680

1630 FOR j=mi TO lon

1640 IF LEFT*Cc*l ,mfb)+" "=LEFT*Cc*<puntero,4),mfb) THEN PRINT red*iVALIc*ij
,1% , VAL C 2)))I|m|:J+1: Jj=long

16 NEXT

1660 mf=mfb+l

1670 GOTO 1610

1680 ERASE

1690 PRINT.PRINT PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR™
1700 WHILE INKEY*="*"{jWENO

1710 GOTO 20

1720 MODE 2

1730 END



A BU BRGXERB

ACCESORIOS

— Discos virgen 37 640 ptas.
- Cinta impresora 8256 1.850 ptas.
— Filtro contraste «Polac» 7.500 ptas.

Archivador discos 3~

capacidad 5 unidades 400 ptas.

Archivador disco 3~

capacidad 10 unidades 525 ptas.

Diskettes AMSDISK 10 unid.
5 1/4 p.c.0.c. caja plastico 1.995 ptas.

Julio Merino, 14
28026 MADRID
Tels.: 476 60 13/96 42

micamgesax

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para:

- Arquitectos.
- Administraciéon de Fincas.
- Videoclubs.
- Gestion.

1X2, LOTO, etc.
Programas a medida.

c/ Silva, 5 - 4.°
Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88
28013 MADRID

TODO EN ORDENADORES
COMPATIBLES

Ordenadores para todas las clasesg|
y todos los gustos. Marcas: 7

INSTIAI ~inv« ATAR

E.TOU«ara - IBondmeiTl
n LAprecios excepcionales!

1N SIMI-+><e»«>» (sintonizador
3bandas, plato, amplificador, equalizador,
doble pletina...). Desde 29.900 Pts.

CLASES DE INFORMATICA
Adaptadas a sus necesidades: BASIC
Manejo de ordenadores - Tratammmo de
gxtos Programacion - Bases de datos.
MASTER COMPUTER

Cea Bermudez. 72 (Esquina Pza. Cristo Rey)
28040 MADRID Tels.: 244 59 36 - 244 59 43

UNNEO SOFTWARE jnuevos precios.

ORDENADORES COMPATIBLES

PLACON. PLUS 29.900 CONTABILIDAD GENERAL CON PREVISION DE CO-
BROS Y PAGOS.

— UNO DE LOS MEJORES, MILES DE COPIAS FUN-
CIONANDO.

— COMPLETA PERO FACIL DE MANEJAR, SIETE NI-

VELES.
ALFA 3 39.900 ALMACEN, FACTURACION Y LIBROS IVA.
INGE 59.900 GESTION INTEGRADA (PLACON Y ALFA 3).

ORDENADORES MSX Y AMSTRAD CPC 128,
PCW 8256, Y PCW 8512

PLACON s 28.900 CONTABILIDAD
ALPRE 14.900 CONTROL DE ALMACEN
GESTION 1 34.900 PLACON +DIARIO DE COMPRAS Y VENTAS (IVA)

SEIS MESES DE MANTENIMIENTO TELEFONICO EN NUESTROS PROGRAMAS TL. (91) 25911 91.
INFORMACION: LINNEO SOFTWARE (91) 25911 86, PL. REPUBLICA ECUADOR, 6 28016 MADRID.

TU OFERTA MENSUAL

EUROSON, S.A. INVES PC 256 K

UNIDAD DISCO YMONITOR VERDE
(Antigua NUEVA IMAGEN) PV.P. 114.900 ptas. UVA INCLUIDO)

AMSTRAD 6128 VERDE
8 PROGRAMAS + 1JOYSTICK +
ARCHIVADOR + PINZA

SONIDO -IMAGEN
INFORMATICA

pgptadocumentos

SOMOS MAYORISTAS P.v.P. 85.900 pia.. ((VA'NHUIDO)
CALIDAD, PRECIO Y SERVICIO

c/ Montera, 24. 3.° G
Tel: 1911521 27 75 . 1/ Infantas, 2 1. ;48U04 Madrid

28013 MADRID .
SERVIMOS A TODA ESPANA

INDICE DE ANUNCIANTES

DINAMIC e e e e e e e
DR O . e
BEUROSON e e e e e e
INDESCOMP...

INFOR OFIC .. e
LINNEO SOFTWARE ... ettt 98
MASTER COMPUTER. ... .o e 98
MICRO ESTRUCTURAS . ... e 98
MICROGESA

MICRO L .ot e e e e e s e e e e e s et e e e s e e e e e naene
OPERACION CAMBIO ... e 8,9, 74, 75
PROEIN S A e 93
RAM-ROM e 47
RE G S A e 99



.n REGISA

tenem os m ejorprecio

con totalgarantia,

Sidefinitivo, nadie como REGISA puede dar
una oferta econémica tan favorable, ni una
gama tan amplia de las mejores marcas en
monitores, ordenadores, impresoras,
unidades de disco, periféricos, software, etc.
Peroademas del mejor precio, también damos
la mayor garantia a todas nuestras ventas.
Por esto REGISA es mejor precio con total
garantia.

y ’nmres PC

commodore

HTBIT:o v

PHILIPS

Ventas al mayor

REGISA

Comercio 11 -tel. 319 93 08 Barcelona

Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina, 11 Barcelona-INTERJOYA
Reina Cristina, 9 Barcelona- BAZAR TAIWAN Plza. Palacio, 19 (galerias) Barcelona - LOS
GUERRILLEROS Islas Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lleida.
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i¥ r.M'\A[AM 1C SOFTWARE
)'Redjdos
(9)248 7887. Tiendas

Las pasadas Navidades, DINAMIC iba

a lanzar al mercado el mejor programa

de basket de la historia. ¢Qué sucedi6?
Os preguntaréis que hemos hecho
durante todo este tiempo. Pues os lo
diremos: trabajar, trabajar mucho,
volcando nuestro mayor esfuerzo e

ilusion en un proyecto que so6lo tenia

un fin:

OFRECER LO MEJOR

iPor fin lo hemos conseguido!, nuestro
suefio se ha hecho realidad.

Ekhora puedes disfrutar de una
simulacion deportiva de
baloncesto que:

INCORPORA
La posibilidad de uno o dos jugadores.
Y tres niveles de juego: Novato,
amateury NBA.

PERMITE
Tiro, tiro de 6,25, tapdn, intercepcion,
robo de balén, 8 tipos de mate, 6
estrategias de juego diferentesy

L estadisticas de porcentajes y~nteo.
mcprotie ¢| CONTEMPLA

Todas las infracciones: dobles, campo
atras, fuera, personal en ataque,
personal en defensa.

OFRECE
La repeticion de todas las jugadas de
mattadnediante una compleja rutina de
ambicién, para volver a ver la jugada
completa ampliada en primer plano y
aunque parezca imposible, también a
camara lenta.

Un programa de ordenador que
contiene todos los elementos
para convertirse en un verdadero
acontecimiento.

Vosotros estais deseando tenerlo y
DINAMIC no desea otra cosa mas que
mostrarlo.
iSeguro que sabéis de qué programa
estamos hablando!

28008 Madrid,
a 8 horas): Teléfono
04.
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