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EK PLIC R C IO N
PROGRRHñS

PROVINCIAS
50 RFM PROGRAMA PROVINCIAS DE ESPAÑA PENINSULAR 
70 REM por M„J-CABELLO y F.AIONSO PASTOR, traducido por CRIS. 
00 BOF'DFR 10:1 NK 0,1.3 :1NK 1 ,0:1 NK 2,1:1 NK 3,26,6 
40 MODF Os PAPER OsPEN SsSPEFD I NK' 50,50 sGOSLIB 1200 

5 sPRINT11 PROVINO TAS" : LOCATE 9

1 905

1 O s F'R I NT " DE11 ■ LOCATE 7,15; PRI NT "ESPAÑA50 I OCATE
II
60 GOSI IR 1770; MODF 1 ;F'FN 1.
70 F'RINT sF'RTNT"E.l programa te ira ofreciendo el d ibu jo de 
r ;j as de": PEN 7 :PR I NT ; PR I NT " ESPAÑA F'EN I NSULAR " ; F'F'N 1
80 F'RINT sF’RINT"Tu debes indicar de que provincia se trata ,

las distintas provin 

para vo1 ver a 1
MENU tecle?a 7 7 7. r La letra <? esta a la derecha de ] a. P"
9<) PEN 3:F'RINT SPRINT" PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR " :PEN 1 
100 :¡ ■$= INKE Y $ ; IF j t=" *' THEN 100 EL. SE CL S
1.1.0 PRINT sF'RINT" ELIGE UNA DE ESTAS OPCIONES s" sF'RINT sF'RINT 
120 F'RINT" J»- CONTESTAR EL TEST CON MAPA" sF'RINT 
1.30 F'RINT" 2.- CONTESTAR EL TEST SIN MAPA" sF'RINT
140 F'RINT* 
150 F'RINT* 
.160 1 $-1NI 
1.70 1 m=VAI 
180 Cl S ;ec

' 3 „- REPASAR LAS PROVINCIAS" sF'RINT 
* 4,- TERMINAR CON EL PROGRAMA" sF'RINT 
ÍEYf-'s IF 1*="" THEN 160 
. (1 í) ‘; IF 1 m< 1 OR Im >4 THEN 1.60
íc—4 ; pt —0

1.90 TE 1 m— 1 OR 1 m—2 THEN 200 EL.SE 
200 k =25 sy=169 sp$=peri $ ;coa2:G0SUB

220 
1 0

210 p£=peri 1 $■ sGOSUB 530
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220 0N luí GOTO 730,260,390,480
230 REM dibuja provincias
240 FOR TO 47:x=x<w) sy=y(w) :p:*=pe*(w)
250 GOSUB 510 SPRINT CHR$(7) $ «NEXT 
260 REM MENU 2
270 pv=TNT(RNO (1)#46+1 .5) : IF pv=pvp THEN 270 
280 pvp=pv s;-'=;í (pv) :y = y(pv) :pí=pei (pv)
290 co=3 :GOSUB 51.0 ;LOCATE 1,1.;PRIMT CHRÍ (18i
300 LOCATE í,1sINPUT "Oue provincia es";m$;IF mí="" THEN 300 EL SE mí=UPPERí(mí 
)
310 TF mí- " Z 7 7 " THEN CLSsGOTO 1.10
320 IF mí=npí(pv) THEN pt=pt + lO sSOSUB 370:GOTO 350
330 SOIJND 1 ,1.000,80 ¡LOCATE 1 ,1 sPRINT CHRÍÍ18);" NO os " ;mí ; :PEN 3 sPRINT" ES 
"snpí(pv);;PEN 1
340 BORDER 2,6;GOSUB 1270;B0RDER 13¡GOTO 360
350 FOR re=100 TO 500 STEP lOOfSOUND 1,re,25sNEXT¡LOCATE 1,1sPEN 3sPRINT " HA
S ACERTADO. PRUEBA OTRA VEZ
360 F'EN 1 seo=2 sGOSUB 51 O ¡GOTO 260
370 REM PUNTUACION
380 LOCATE 20,25 sPRINT "PUNTUACION =" ;pt ¡RETI.1RN 
390 REM MENU 3
400 LOCATE 1 ,25 sPRINT "OTRA PROVINCIA PULSA TECL.A „ MENU Z"
410 i=0 sWHILE i<47;i=i+l sw=repa ( i > (w) sy=y(w) spí=peí(w)
420 LOCATE 15,1 sPRINT CHRÍ (18> ;npí (w) ;CHRi’(7) ;co=3 ¡GOSUB 51.0
430 i $=INKEYí sIF ií="" THEN 430
440 IF ií="Z" THEN CLSsGOTO 110
450 co=2sGOSUB 510
460 WEND
470 CLSsGOTO 110 
480 REM MENU 4
490 LOCATE 2,4 sPRINT" CARGANDO OTRO PROGRAMA" ¡Rl.JN ""
500 END
510 REM dibuja
520 ORTGIN >: * esc+50 , y* esc-350
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
6 , 8 ,

1 M...EN (pí)
FOR z = l TO 1 STEP 2 
cí=MIDÍ (pí ,z ,1) :ní=MIDÍ (pí,; 
n=VAL. (ní) *esc

+ 1 , 1 )

IF
I F

IF
IF
IF
IF
IF
IF
NEX

c$="lJ" 
c$="R" 
c$="D " 
cí="L" 
ci="E" 
c£="F" 
ci="G " 
cí="H"
r

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

DRAWR
DRAWR
DRAWR
DRAWR
DRAWR
DRAWR
DRAWR
DRAWR

O , n , c o
n , 
O ,  
-n 
n ,n
o
-n
-n

.) ,co- 
-n ,co 
,0,co 
,co 

-n ,co 
,-n ,co 
,n,co

RETIJRN 
DATA 23 
4 0  ,

37,32,34,5,36 ,45 ,1.9,1 ,26,31.
,43,3,1 l8,18,15,42,13 10 "7 /ií“)

,24,33 
1.4

, 9 ,
,38,:

46,44,37,39,3!: ,6 ,
‘O , 1 1 39,17,4

21 ,47,41 ,25,1

680 DATA ALAVA ,ALBACETE , AL. ICANTE ,ALMERIA ,ASTIJRIAS , AVILA ,BADAJOZ , PARCEL ONA , BURO 
OS,CACERES,CADIZ,CASTELLON,CIUDAD REAL.,CORDOBA,CUENCA,GERONA ,GRANADA,GUADALAJA 
RA,GUIPUZCOA,HUELVA
690 DATA HUESCA,JAEN ,LA CORUJA,LEON,LERIDA,LA RIOJA,LUGO,MADRID,MALAGA,MURCIA, 
NAVARRA , ORENSE ,PAL.ENCI A , PONTEVEDRA , SAL AMANCA , CANTABRIA , SEGOVIA
700 DATA SEVILLA ,SORIA ,TARRAGONA ,TERUEL.,TOLEDO ,VALENCIA ,VALLADO!.ID ,VIZCAYA ,ZAM 
ORA,ZARAGOZA
710 DATA H4U1E1R2E1 R5I.J2E 1R1E t R2D1R2F1R9E1F2R5F1R7E1R1F1R3F1E2F2R7F1R1D2R5D1. F1 R 
4F1R6U2R2F1R2F1 D2E1P5FI. R3E1R3D2F1. D3G8L4G2L1G2L 1. G1 D1F1 G1. L1 G3D1 G2D1 G1 D1 G1 D3F1D1F
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1D 1F3G7D1G 1D2G1L2G2L1G3D2G2D1L 1H 1L2G1
720 DATA L8L8G2D1L 365L1H5L1U4H4L5U5E5H4E2U2E2H2U2H2F1R3Ü5E2IJ8E2R1 F2( 121 2IJ2H1I 4R 
1L7IJ2H1L 1G 1 L3I.J2E 1U5
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 

830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA
d a t a  
DATA 
d a t a

DATA 
DATA 
DATA 
DATA
d a t a

1000 DATA 
1010 DATA 
.1020 DATA 
11.J 1 H 1

7 1 ,1 6 8  ,H1U1E1H11.J 1R2F2R4G1D 1G2D TI.. 1H1 L. .1 H 1
7 4 .1 2 3 .1 .1  U9R7R7D2F1 D1F 1D2L 1 H 11.. 1D 1G1D1 G1D1 L2G 1.1. 1 G2H1.1. .11.I2H2 
8 9 , 1 2 1  , H1E 1U4R6E1R1 F2G7D1. G1H1 U1H 1 U 1
76.1 05 , G 1L 5E2U1E6IJ3R2F1 D1F1D1F1D1G1D2G2D11. 1H 1. L2 
40,170 , ü 1H 1IJ6R8E1F2R5F .1R3D1L 1 G2I..3G 1L3G11 5G1L. 2 
52,140 , H3R1E4U4R3F1D 1F2D3G1L 1 G3L.3
4 1 , 1 1 9 ,  L.3H4E2U2E2H2E2F2R 1F 1R 8E1R 2E 3F1D3G1 D 2G 2L1G3D3G11...7H 1
1 0 9 , 1  55  , H 1 l.J 1H 1 U 1E 1 U 2E1 (J4F3R 2F1D 3R2F1. G5I..4U 1
6 3 ,1 .6 2  , H2U3E2R1Ü3R1E 1R4D1F 1G11.1F2G 1. D4F2G2D1 G2L 5U 1 H 1U1E 1U2
3 8 . 1  33  , G2U2H2E1. R3U5E.1. R 3E2R 1F1 R3F3D4F3G2L2G11..8H 1L 1H2 
4 3 , 1 0 1 ,  L. 1U 4E 1R 8E 1R1D1G1D 1. G2D1 F2G3L 1. H5
9 0 . 1  38,1.1111 F2U7F2U1F2R3F1R1.F1 03D1 G2D1 G1 DI R1H1! 2H1 
5 7 ,1 2 4 ,!... 1H11... 1E 2U 3E11.J3R6F2E 1. R 3F 1. R 2 F 1. D9R1 L61.7H2
5 5 . 1  1 3 , L 3U2H 2U 5E3R 2F1R 1. F 2 R 1 F 1 D 5F1 D4R1 R11. 1 R 1.1 1 R 1 H 11 1282
7 2 ,1 .3 3 ,1 .1 1.J5H 1IJ3R1F 1 R1 E 1 R1E 2R 2F 1. R1. F3D 1 F 2R 1 G 701 R1 D2R11 51.58 1
115 . 1  63  , H 1 L2H3I.11 R 3F 1 R 3F 1. R 3D 2F1 D3R3H11.2112
63,1.07 ,1.1 H2E1R 1. E 1 R 1. E 1. R2E1 R4F11.11 F3I.11R 1 F 1. D5G6D1R21.48 1.1.. 1 H 1 ü 1 
69,145,811.J3H 1 U 1 E 1. R5F1R7F1 D4R .1.1 .11-| 1 [..2G2I. 1 R 11. 1 R 1.1, 1 U 1 H 1111 
75'171 , U4R6G1 D1. R2t 3 
33 , .1 09 , Ü5E5R3F1. R3D31. 2R1 D7R1 831. 5

’ 1.61 , L 1.1J7H1 E 1. U 1. F 1. R 4F1. R6D9R2D1R2L 1 86 
1 1 5 , 8 1  (J5H1. R6R6F1R1F2D3G3D1 RTÍ..4R1I 2G1.I. 2lJ4

89
62

,169,84111E 1. R2E1R5U2E1 R 1F 1. R2D1 R 1. D2R1 D2R1 021 3R1I. 3

1030 
1 040 
1 050 
1 060 
1.070 
1 080 
1.090 
1 1 00 
1.1 10 
1 .1 20 
1 130 
1
1.140 
1 1 50 
1160 
1 1.70 
1180 
1 .i 90

DATA
d a t a

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

43.1 63 ,1.3E1H 1I.J 1.1.. 11.I2F1 U1R3F1R5F1R3F.1.R3F1 81 D3R1 D4I 3D2I 1 H.U.6H1 
100,160 , U6IJ5R2F .1. R2F1D2E1R2D5R1. 0281 D 1 R 1!.. 3G1.!.. 1 G2!.. 1G 1.1.J5F.2
70.1 63 , LI4E1F 1. R 1 F 1. R3F1 R 1 F2G1,021 1 H2I 1 G 1 i. 382
33,167 , | 2E1. U4E1. IJ2E t I.J2E 1. R2F t R 1. D6F1. D2G1 021.1 G 1.1.282 
62,1.41 ,8.1 L 1 G 1.1.3F.2R 1F 1 U 1. R 1 E 11.11 F2R1 F2D1 F 1. D3F 1D1.F1 031 1 G 11. 1 G 11.131.4
59.1 04 , G2D1L3G2H2U1.E21.11 F 1 ü 1 R2F1 R2F1 R 1 F2R1 D 1. F 1 R 1F 1.1.. 7
80,116,L 21J2E2R1. E 1.R21.11 F 1111. F 1 (.11. R 1. F .1R 1 D2G1. F 1 01. F 1 01 F 1 D2G11.. 2821.. 1 G2U1 811.11 8

77,1.66 , L2111. F2U1 E3I.J 1E 1. F 1. R 1.D2R5D2G2D1 G 1 01 G 1 D 1 F 1. G2I... 1 H U. 1 U 1 F 1 H2L 1 H 1
30.1 59 ,|J281 U5R4F2R2E1.R2D1.F 1 G 1D2G 1L1G1I.7
55,163 ,U4E1U3E1 R3F101 F 1R 1G2D3F202G1H 1 L2G11. .2U3H1 
24,161 ,1..I2F 11.I5R3F 1.R3D2G11.2051. 1G1.I.3 
44,144 ,G2L3E1 U8E2R3F 1R7F 1 D4R4I...4H 1 L 1
57.1 72 ,H 1 E2R1111. R4F1. R 1 F 1R3F1.(18101.1. 2R11.. 1 031... 281 l .l 1 811. 3 
58,149, lj l H 1. E2R .1 E3R4F2D2» 1 G3L. 1 G2D1G 11 11.I2H2
43 , .1 06 ,G181 F 11J7E1R2U3R4E1 D2F2D2R3F2D2F11 2G11..3G 1.1.8 
69,1.54 i H2R1. E2U1 F2R3F1R 1 F2R1F 1. D2R301. F 1. D 11. 5811.4112

, 1.1 U 1 E 1 U3F1. R 1. E2R1 E 1. R2E1F 1 D 1F 1 01 G21.1 821.. 1 G 1 D 1. F 1 81 L 1 H 11.1 81 
, H3E11J3E1 E 1 R 1E 1. R3E1IJ2R1 F1 R3F1R 1 F 1. D 1. G 1 D 1 (.28201 G2D2G2D11 1 H 11 1 H2U

98 , .1 48
84,14

56.1 34 ,01H3IJ4R3E1R3E1 R 1F .1R4D3E1. R 1. E 1 R 1 D 1F 1 D5L1R t L.3G 1 H21..681 
87,132,L4E1IJ2E1 U 1E2F.1.R2F1R2F1D3F.101 F1D1F11.1.81.1. 681U 1 H 1ÍJ2 
52,152, Ü5U6R3F1D3R2E1R2F1D 1F 1D1G3L1G2L3H1L 1
70.1 73 ,1.21J 1E 1R 1E2F2R1. D4I.. 1H 1L 1H 11 1
45,155,U2L2IJ2H1.1...3E 1IJ2R3F1. R6F1. R1 D9L6H11.2E2
81 ,151 ,1.21.11 H 1 l.l 3. E3I..I2H 1 l.l 1R 1F 1 R 1 E281 (11. F 1 l.l 1 F 1 U 1E 1. F 1D7R1 F6R1 E2D6H 11.181 L3H

1.1.. 1. D2G1L3G1L 1G 1L. 1. U 1H 1
1 200  

1210 
1 2 2 0  
1 230 
5 240

AFTER 63SYMBOL 
SYMBOL 
DIM repaí47) ,
FOR
FOR

64,118,220,0 ,230,246,222,206,0
ripí (47) (47) ,y (47) ,ne* (47)

= 1 TO 47 sREAD repa (i) ;NFXT
:1. TO 47 s READ np$ ( i ) :IMEXT : REAO per i $ , per i. 1. $ :
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1250 FOR i = l TO 47 sREAO Ú i )  ,y (i) ,pe*< 
1260 RETÜRN
1270 FOR re-1 TO 999 ;NEXT ;RETI.JRN

i. ) sNEXT
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PUENTE
9 RESTORE 4 0 0 0 sEOR 1=0 TO 15 sREAD 1 sINK I..J:NEXT T 
1.0 re= 1000 s se=0 :F=lt ;C=3süTM rílt ,6) s RESTÓRE 5000 s FOR 
EXT i

AFTER 249
250 ,255,3,1,255,255,129,129,255 
251. , 255,128,128,255,255'129,1.29,255

•i =0 TO 5 : RE A O j : p f i 1 =j s N

252 ,255,3 29,1 29,255 ,255,1. 53,1.53 ,
253,0,20" 
;RORDER 3 i

,0,24,1.24,0,241 ,0

20 SYMBOL
21 SYMBOL
22 SYMBOL
23 SYMBOL
24 SYMBOL
25 MODE 3
T I :READ X í :LOCATE
26 Xí= INKEY í s IF Xí 
40 MODE O; PAPER 10 sCLS sGOSI.JB 
50 FOR i =0 TO 1.1 :FOR 
60 FOR i=0 TO 1 1 :FOR 
AF'ER 4 sF'EN O:FOR i =5 
53) :NEXT i sRETURN 
70 F'EN 1 ; PAPER 5; FOR

TO 1.2; READ XísLOCATF 3,1 SPRINT XísNEXPAPER O:F'EN 1 :FOR T =
1,22 sF'RINT Xí 
"" GOTO 26 El. SE GOTO 40 

000: GOTO 1000 
j =0 TO 6 scro=TNT (RND (6) #6)

6 sPAPER c (i ,j) : LOCATE j + 3 ,i+5 sPRTNT 
OOATE 1 , i SPRINT C H R í (253) sLOCATE 11

j=0 TO 
TO 16=1.

:c (i ,j)=p ico) sNEXT j , i sRETI.JRN
sNEXT

:¡ sF'RINT C H R í (2

1.0 , i
1 O , i

i =3 TO 4 sLOCATE 1, i sF'RINT C H R í (251) ¡¡CHRí <250> sLOCATE 
:F'R INT CHRí (251) ; CHRÍ (250> ■ L OCATE 1 , :¡ +14 s F'R I NT CHRÍ (251) ;CHRÍ (250) sLOCATE 
+ 14 sF'RINT CHRí (251) 5 CHRí (250) sNEXT i
72 EOF' i =5 TO 1 6 s LOCATE 2, i sF'RINT CHRÍ (252) ¡LOCATE 3 0,.í sF'RINT CHRÍ (252) sNEXT i 
sRETLJRN

(6)*7) : IF c(x i y ■ 1 GOTO 8080 x= INT (RND (6)*12):y=INT (RND 
82 IF x >f+2 OR x<-f-l GOTO 80

9: PAPER 7 s LOCATE 5,20 sF'RINT "SE VA A CAER" ; PAPER C(X
FOR I =3. TO 1000 sNEXT IsF'RINT " sNEXT I

84 F'EN 
LOCATE
90 F'EN 9 sF'AF'ER 7;LOCATE 6,24 sF'RINT "MOVIMIENTO" 
92 mí= INKE Y í sIF mí="" GOTO 92

Y) s FOR 1=5 TO 161

94 IF mí="q" THEN pu.= 1.0 %z = f-1 sw=c-l sGOTO 120
96 IF mí="w" THEN -ju= 1 0 sz-=-f — 1 s w=c: s GOTO 1 20
98 IF nií="e" THEN DU=10 ! Z  = ■f-1 :w=c+1. sGOTO 120
1 00 IF mí="a " THEN p i..i = 20 17.=fsw=c~3sGOTO 120
102 IF mí="s" THEN pu=20 si:=-f sw=c sGOTO 120
1 04 IF mí="d" THEN pu=20s 7 =fsw=r+1 sGOTO 120
1.06 IF mí="z " THEN pu=40 17. =f + 1 s w=c — 1 sGOTO 1.20
108 IF mí= ">: " THEN pu=40 :z =f+3 sw=csGOTO 370
1 10 IF mí="t‘" THEN pi.i=40 sz=f + 1. sw=c + 'l sGOTO 1.20
1 12 GOTO 92
120 IF 2 <0 OR 7. >1 1 OFc w¿'0 OR w>6 GOTO 92
125 IF c (:? , w )=-3 GOTO 92
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130 PAPER c(-f ,c) : LOCATE c:+3 ,-f+5 ¡PRINT " " ¡PEN 9; PAPER c ( 7. ,w) ¡LOCATE m+3,z+5:PR 
INI CHR$<248)
140 IF c: í >< , y ) =c (z ,w) THEN pu=pu*2 
.1 50 c ( , y) 1 s f - z  ¡c=w
155 PAPER 4 sPEN O:LOCATE y+3 ,x+5¡PRINT CHR$(253)
1 60 sc-sc+pu ¡PEN 1 : PAPER 7 ¡LOCATE 14,10¡PRINT se :XF se >re THEN re=sc ¡LOCATE 14 
,6¡PRINT re
200 PAPER 10 ¡FOR i =20 TÓ 24¡F0R j=5 TO 16 ¡LOCATE j , i, ¡PRINT" " sNEXT j,i 
2.10 IF x=z AND y=w GOTO 3000
300 GOTO 80
1000 GOSÜB 70 sBOSUB 50¡PEN 9;G0SIJB 6 0 ¡PAPER r (11,3) ¡LOCATE 6,16¡PRINT CHRf(248 
) ¡¡GOTO 80
2000 PAPER 6 ¡F’EN 12 ¡LOCATE 14,4 ¡PRINT "RECORD" ¡LOCATE 14,8 sPRINT "PUNTOS" : PAPER 
7 ¡LOCATE 14,12 ; PRINT "O W E" ¡LOCATE .1.4,13 ¡PRINT" "¡LOCATE 14 „ 14 ¡ PR I NT " A S

D"¡LOCATE 14,15¡PRINT" "¡LOCATE 14,16 ¡PRINT"7 X C"
201 O PAPER 7 : PEN 1 : L OCATE 14,10: PR INT se :L OCATE 14,6: PR INT re: RETI.JRN
3000 PAPER 7:PEN 1 ¡LOCATE 6,20¡PRINT"TE CAISTE"¡LOCATE 2,24:PRINT"0¡OTRO F:FI 
NAL IZAR"
3010 MS=INKEYf:IF M$="" GOTO 3010
3020 IF 1*1$= "F" OR 1*1$= "f" THEN MODE 1 ¡PAPER O ¡PEN .1 ¡GOTO 6000
3030 IF M$="0" OR l*l$="o" THEN PAPER 10 ¡CL.S :sr=0 :GOSÜB 2000 s-f — 11 :c=3 ¡GOTO 1000 
3040 GOTO 3010
4000 DATA 1 ,6,8,9,11,15,18,24 ,-25,0,26,7,2,13,14,21 
5000 DATA 5,1,2,3,6,7 
6000 RUN"
10000 DATA " PUENTE"," " , “ El puente se esta cayendo, has de",
"aguantar todo lo que puedas."," Para moverte usa las teclas: O,W ,E,A,S,","D,7 
y r "

1.0002 DATA " Ganas 10 puntos si te mueves hacia ade-" ," lante, 20 si te mueves 
en la. horizontal", "y 40 si te mueves hacia atras."," Multiplicas por 2 la punt 
uacion si. te","pones sobre una badosa que se va. a caer."
10004 DATA " PULSA TECLA PARA COMENZAR"
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TRATAMIENTO 
DE TEXTO

1.0 REM PROGRAMA DEMOSTRATIVO DEL. 
70 REM COPYRIGHT M.J.C. y F.A.P.
30 MODE 1 ; BOEDER 4;INK 0,13;INK 
50 F'RJ.NT 
paces de

TRATAMIENTO DE TEXTOR
ir T T POR CRIS,,1985 

O nF'EN 1
traducido

1,0:1NK 2,3:1NK 3,72:PAPER 
"Todos los programas comerciales de tratamiento de textos son ca

sustituir letras o palabras por otras para hacer mucho mas fácil
el trabajo 

60 PRINT"E1 
st os
70 aí--"EL. 
ORADO"
80 bÍ-"R"
90 cí=" 1."

, " :PRINT 
objet i vo de este programa es demos- trar un poco como funcionan e

programas . Para ello dispones de este e.jemp 1 o . " :PRINT 
PERRO DE SAN ROQUE NO TIENE RABO PORQUE RAMON RAMIREZ BE 1.0 HA R

1.00 
lio 
1 20  
130 
1 40 
150 
170 
180 
19 0  

210 
220 
230 
240 
250

GOTO 140
INPUT 
PRINT 
F'RINT 
PRINT 
PRINT 
a=L.EN<aÍ> 
b=LEN<bi) 
FOR z ~ l TO

"INTRODLJCE 
"QUE LETRA 0 
"POR CUAL LA 
PRINT "FRASE 
"SUSTITUIMOS

a--fo +1

UNA FRASE" ;ai :ai=UF'PERi (ai)
PALABRA SUSTITUIMOS " ; si. INE TNF'UT bi :bÍ=UPPERÍ (bi> 
SUSTITUIMOS ";:1 INF INPUT r$:rí=UPPERi(ci)
" ; PEN 2 : PRI NT a* : PRINT : F‘EN 1 
“ jbi ; " POR " ;ci :PRINT

dÍ=M I Dí (ai , z , b )
IF d í O b i  THEN 260 
pÍ=LEFTi(ai , z - l ) 
f í=RIGHTi(a i ,a-z-b+1.) 
ai-pi+ci+f$

260 NEXT
270 PRINT "LA FRASE UNA VEZ SUSTITUIDA ES: " : PRINT ;F'EN 3; PRINT ai ;PRINT:PEN 1
780 F'RINT "Q1JIERFS SUSTITUIR OTRA LETRA 0 PALABRA, INTRODUCIR UNA NUEVA 0 TERM 
INAR EL PROGRAMA","S/I/T"
290 1i-INKEYi
300 IF lt="S" OR 1 i— "s " THEN 120
310 IF 1 i — " T " OR 1.i™"i" THEN RI.JN 110
320 IF Ii-"T" OR li="t." THEN CL.S; LOCATE 2,10:PRTNT "PREPARADO PARA OTRO PRORRA
MA": RI.JN""
330 GOTO 290

10 - AMIGOS DEL AMSTRAD ■ 1987



DISPARO
10 INKo0 ,1:1NK 1,24 sINK 2,6,3 :1NK 3,6,26;PEN 1 ;PAPER 

30 CLS :ac=0 sDIM s i (9) ;RESTORE 9900;FÜR i=0 TO 9 sREAD

O:BORDEE' t ;MODF t ;SPEED I 

e$ :sí(i)=e$:NEXT i
50 SYMBOL 255,255,129,189,189, i 89,189,.1.29,255
52 FOR n=0 TO 9:F0R m=0 TO 9: LOCATE 2+m ,2+n üPRINT CHR$ <255) ;NEXT m ,n : LOCATE 19 
,1 :F'RINT "EIMT-SAL ENT—SAL" : LOCATE 36,25sPRINT "SCORE: 200" ;PÜ=200
54 GOSI.JB 500
60 t=0 : DIM n < 9,9)
62 FOR i — 1 TO 7

64 x=INT(1+RNDK8) : y= I NT (1+RND¡H8) ;FOR m=x-l TO x + 1 :FOR n=y-l TO y+1 ; TF n(m,n) = 
1 THEN GOTO 64
65 NEXT n,m
66 n (x , y ) = 1. ;NEXT i
80 GOTO 1000
100 d = l :x=x-l:IF x=-l THEN x=0: GOTO 200 
102 GOSUB 1.50
104 y y= y — 1 :1F yy <0 THEN GOTO 106
I. 05 IF INT (n (:••' ,yy) ) =1 THEN GOTO 120
106 yy=y+l:IF yy>9 THEN GOTO 108
107 IF I NT (n < x , y y) ) = 1 THEN GOTO 130
108 GOTO 100
110 d =2 : x=x +1;IF x = 10 THEN x=9:GOTO 200 
13.2 GOSUB 150
II. 4 yy = y — 1:IF yy<0 THEN GOTO 116 
115 IF INT<n (x ,yy) >=1 THEN GOTO 3.20 
11.6 yy = y + l:IF yy>9 THEN GOTO 118 
3.17 IF INTín <x ,yy) )=1 THEN GOTO 130 
118 GOTO 110
120 d= 3 ; y = y + l : IF y = 10 THEN y=9;G0T0 200 
122 GOSIJB 3.50
124 x =;•: -1 :1F x <O THEN GOTO 126
125 IF INTín(xx ,y))=1 THEN GOTO 110
126 xx=x+l¡ IF xx>9 THEN GOTO 128 
3.27 IF INT (n (xx ,y) )=1. THEN GOTO 1.00 
128 GOTO 3.20
130 d=4 : y = y-1 ; IF y=-l THEN y=0;GOTO 200 
3 32 GOSUB 1.50
134 xx=x-l ; IF xx <0 THEN GOTO 136
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135 IF INI (n ,y) ) =1 THEN GOTO 1.10
136 xx=x+l;IF xx>9 THEN GOTO 138
137 IF I N T (n < xx ,y 5)=1 THEN GOTO 100
138 GOTO 130
150 IF INT(n (x , y)> = 1 THEN GOTO 250 
152 RETURN
200
202
204

b i=
IF
IF

= M I D i ( s i (  
x - 0  AND 
x =0  AND

-
 

í¡ 
11 

X 
31

1
0
0

y+1 , 
AND 
AND

1. ) 
d = l  
d=4

THEN
THEN

b Í = " A
b i = " a

206 IF x =0 AND y - 9 AND d = l THEN b i =  " J
208 IF x =0 AND y =9 AND d=3 THEN b í = " K
21 0 IF x= 9 AND y =l0 AND d=2 THEN b i = " k
212 IF x = 9 AND y —0 AND d=4 THEN b i = " j
214 IF x =9 AND y - 9 AND d=3 THEN b Í = " T
216 IF x =9 AND 9 AND d=2 THEN b i = " t
218 GOTO 400
250 bi="ABS" sGOSUB 3000 sLOCATE F'0+1 ,TT sF'RINT ei ; " *ABS" si OCATF 1,1RsPRTNT"ABRO 
RBTDO"
252 FOR 1 = 1 TO 1000:NEXT IsGOTO 1000
400 GOBIJB 3 0 0 0  ■ LOCATE 1 ,18:PRINT"SAI... IDA ; " ; Bi sLOCATE P 0 +1 ,TT ; PRINT Eí ; " # " • Bi : 
FOR 1=0 TO IOOOüNEXT I:GOTO 1000
5 0 0  LOCATE 2 , 1 sPRINT 5 $ (O ):LO C ATE 2 , 1 2 sPRINT s í < 9 ) s F 0 R  i  = l  TO lOsLOCATE 1 , i  + l : 
F’R IN T  CHRi ( 9 6 + i  ) ¡LOCATE 1 2 ,1  + 1 sPRINT CHRi ( 7 4 + i  ) ;NEXT i  ; RETIJRN
1000 SOSUB 500 sGOSUB 1800 ;LOCATE 2,16:PRINT"D :DISPARO" sL.OCATE 2,18 :PRINT"H :HIP 
OTESIS"
1002 ei=INKEYÍ :IF e$="" THEN GOTO 1002 EL SE IF ei="D" OR ©i="d" THEN GOTO 1100 
EL.SE IF eÍ="H" OR ei="h" THEN GOTO 1500 El..SE GOTO 1002 
1.100 2«0st=t + l s- IF t.=41 THEN z=lsGOTO 9000
1101 p u=p u-10 : L OCATE 22,25sPRINT pus" " :GOSUB 1800:LOCATE 1 ,16sPRINT"ENTRAD 
A; "

1102 e$=INKEY*:IF eí="" THEN GOTO 1102 EL SE IF e?i<"A" OR ei>"t" OR (ei>"T" AND 
ei<"a") THEN GOTO 1102
1104 IF ASC(eÍ)1>=65 AND ASC(eÍ)<=84 THEN GOTO 1110 EL.SE IF ASC(f?Í) >=97 AND ASC 
(ei)<=i16 THEN GOTO 1110 ELSE GOTO 1102 
1110 LOCATE 9,16sPRINT ei
1 1 1 2 I F e $ = " a " T H E N = 0  s y = 0 s G O T O 1 2 0
1 1 1 4 I F e í = " j " T H E N = 9  > i j  —O ‘ G O T O 1 2 0
1 1 1 6 I F e í = " k  " T H E N

n y V i U/í..1 1 l..1
= 9 sy = 0 sGOTO 1 . 0 0

1 1 1 8 I F e i = " t " T H E N X = 9  s y = 9  s G O T O 1 0 0

1 1 2 0 I F e $ = " A " T H E N X = 0 s y = 0  s G O T O 1 1 0

1 1 2 2 I F e í = " J " T H E N X = 0 : y = 9 s G O T O 1 1.0

1 1 2 4 I F e Í = " K " T H E N x = 0 s y = 9 ; GOTO 1 . 3 0
1 1 2 6 I F e í = " T " T H E N X = 9 :  y= 9  s G O T O 1 3 0

1 1 2 7 F O R : i =2 TO¡ 9 s I F M I  D i  ( s í  ( 0 )  , j , 1 ) :

1 1 3 0 I F M I D í ( s í ( 9 ) , i 1 1 )  = e i  T H E N  ;•í —9  :

1 131. N E X T  i

THEN x =0 s y = i  
-1 ; GOTO 1.00

-1. :GOTO 110

1132 FOR i = 1 TO 8;IF MIDí<s i (i) ,1,1)=ei THEN :vi s y= 0  ; GOTO 120 
i  : y = 9 :GOTO 130

:NEXT i ; LOCATE 1.2 sPRINT"

1134 IF MIDí(sí íi) ,10,1)=ei THEN 
1136 NEXT i
1.5 0 0  FOR i = 1 TO 1.0 sLOCATE 12 , i  + 1 : PR I  NT "
: GOSUB 1800 ; LOCATE 1 , 1 6 : P R IN T " F I L A : "
1505 XÍ=INKEYÍ:IF Xi="" THEN GOTO 1505 EL.SE IF ASC(Xi)<97 OR ASfcOC*) >4 06 THEN 
GOTO 1505 ELSE LOCATE 6,16sPRINT X*sX=ASC(X*)-97
1506 LOCATE 1 ,18sPRINT"COLUMNA:"
1507 e*=INKEY*:IF ei="" THEN GOTO 1507 EL.SE IF ASC(ei)<65 OR ASC(e*> >74 THEN G 
OTO 1507 ELSE LOCATE 9,18sPRINT eisy=ASC(ei)-65
151.0 IF rt (x , y ) = 1 .1 THEN GOSUB 1800 s LOCATE 1 ,2 3  sPR IN T" VERDADERO, PERO YA ESTA 
BA ACERTADO"sFQR 1=0 TO 3 0 0 0  sNEXT IsLOCATE í , 2 3 sPRINT"

" s GOTO 1000
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1512 T F n ( x , y ) =0 THEN pu=pu-100 :b$= " FALSü " ¡ PAPER I ; LOCATE y+2 , * +2 s PRI NT " " ¡ F'AP 
b R O
1514 IF N ( X , Y ) = 1 THEN PU=PL.I+50 ¡B$= "VERDADERO" :AC=AC+1 ¡PEN 3 sLOCATE 2+y ,2+x"sPRI 
NT CHR$ (255) :PEN 1 :n (x jy)=l . 1
1516 80SUB 1800;LOCATE 1,16:PR T NT B * :LOCATE 22,25•PR J NT PU¡"
1520 POR i-O TO 3000 sNEXT i sIF ac<7 THEN GOTO 1000 EL. SE z - ó ; GOTO 9000 
1800 LOCATE 1,16 s PRI NT" ":LOCATE 1,18:PRINT" ":RETIJRN
3000 IF T 0.70 THEN P0=19sTT=T+l 
3002 IF* T>20 THEN PO-27 :TT=T-19 
3004 RETURN
9000 GOSUB 1800:FOR i=0 TO 9:F0R j=0 TO 9sIF n(i,j)=l THEN PEN 2 ¡LOCATE j+2,i+ 
2 SPRINT CHRf (.255)
9002 NEXT j ,i :PEN 1
9004 LOCATE 15,22:PRINT"FINALIZASTE" ¡LOCATE 10,24:PRINT"0¡OTRO F¡FINAL I ZAR" 
¡IF Z~ I THEN LOCATE J .1 ,23 ¡PR I NT" NO HAY MAS DISPAROS" ¡PEN 1
9006 EÍ-INKEYT¡IF Eí="" THEN GOTO 9006 EL.SE IF E*="0" OR E$="o" THEN RUN 30 EL 
SE IF Eí="F " OR E$="f" THEN GOTO 9100 EL.SE GOTO 9006 
9100 CLS¡RUN"
9900 DATA "ABCDEFGHIJ" ,"b I. " , "r M " , " d N","e O" , "T

P" , "g O" , "h R" " i S" , "k Imnopqrst "
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V¿v/A V/y/A V-yyyti V/yy/A VA'&A fyyyy/i Vy»ZA V/yy/A VyyyA Vyyyy.

Ej-AWd ViyyA VAíí'A V/yyyA Vy/yyA V/yyA V ////A  V ////A  V/yy/A Vy/y/A

' E%%g w m  m ® ¡ E%%g w m  w m  tz m  e%%

M INIM OS
10 BORDER 1 íINK 0,1 sINK 1 ,24¡INK 2,20 ¡INK 3,26¡M0DE 1 :PAPER OsPEN .1 :
20 RESTORE 10000 ¡READ X#: LOCATE 16,1sPRINT XísFOR 1=5 TO 13 :READ X* ¡LOCATE 1,1 
SPRINT Xf-:NEXT I sREAD X* ¡LOCATE 7,20:PRINT X$
30 X$=INKEYÍ¡IF X$=""THEN GOTO 30 ELSE CI..S
100 INPUT"NUMERO DE PUNTOS;NP¡NP=NP¡DIM X(NP-1);DIM Y (NF’-l > sDTM Z (NF'-l 1
104 CLSsFOR 1=0 TO NP-1 ;INPUt"X = " ;X (I) ¡LOCATE 20,1¡INPUT"Y = " ;Y (I) ¡CLS¡NEXT I
110 EX=0sFOR 1=0 TO NP-1 ¡EX=EX + X <i) ¡NEXT I¡EX=EX/NP
112 EY=0¡FOR 1=0 TO NP-1 ¡EY=EY + Y <I) ¡NEXT I ¡EY=EY/NP
114 EXY=0 :FOR 1=0 TO NP-1 ¡EXY=EXY + X(I)#Y(I) ¡NEXT I;EXY=EXY/NP
116 DX2=0 ¡FOR 1=0 TO NP-1 ¡DX2=BX2+(X (I)-EX)* (X(I)-EX) ¡NEXT I¡DX2=DX2/NP
118 DY2=0 sFOR 1=0 TO NF'-l :DY2=DY2+ (Y (I) -EY) # < Y <I) -EY) :NEXT I ;DY2=DY2/NP
120 A= (EXY-EXJKEY ) /DX2 ¡B=-EX*A+EY
124 CRYX=A¡CC=<EXY-EX#EY> /SQR (DX2#DY2)
130 RCYX=0 ¡FOR 1=0 TO NF'-l ¡RCYX=RCYX+ (A*X (I) +B-EY) * <A*X (I) +B-EY) :NEXT I ¡RCYX=R 
CY X/ (NF'*DY2)
132 IF B>=0 THEN S*="+" ELSE S$="~"
1000 CLS : LOCATE 1 ,1 ;PRINT"E (X) = " ¡EX ¡LOCATE 3 ,2 ¡PRINT"E ( Y) = " ;EY sLOCATE 1 ,3 ¡F'RI 
NT"E (X Y) =" ;EX Y ¡LOCATE 3 ,4 sF'RINT" VAR ( X ) =" ;DX2 ¡LOCATE 1 ,5 ¡PRINT" VAR ( Y) =" ;DY2¡L0C 
ATE 1 ,6¡PRINT"VAR(XY)=";EXY-EX*EY
1010 LOCATE 1 ,8 SPRINT" RECTA DE REGRESION (Y SOBRE X):", sF'RINT" Y ="«A;"X ";SÍ;S 
TR$(ABS(B)>
1020 LOCATE 1,11 sF'RINT "COEFICIENTE DE REGRESION s " ,CRYX ¡LOCATE 1 ,14 sF'RINT"C 
OEFICIENTE DE CORRELACION ¡ " ,CC¡LOCATE 1,17¡PRINT"RAZON DE CORRELACION¡
RCYX
1030 LOCATE 9,22 sF'RINT "PULSA TECLA PARA GRAFICA" ¡LOCATE 1 ,24 sF'RINT "I... A GRAFICA 
PERMANECERA EN PANTALLA HASTA" ¡LOCATE 8,25 sF'RINT "QUE PULSES DE NUEVO TECLA" 
1050 X$=INKEYí ¡ IF X*="" GOTO 1050
1100 MI X =0 ¡FOR 1=0 TO NF'-l ¡MI X=MIN <MIX , X (I)) ¡NEXT I 
1105 FOR 1=0 TO NP-1 ¡Z(I)= X (I)-MI X¡NEXT I
1 306 MAZ=0 :FOR 1=0 TO NF'-l ¡MAZ=MAX (MAZ , Z (I)) ¡NEXT I ¡T1=MAZ
1107 ESX = INT(630/MAZ) ¡FOR 1=0 TO NP-1 ¡X(I)=Z(I>*ESX ¡NEXT I ¡0X=(O-MIX)#ESX
11.30 MI Y =0 s FOR 1=0 TO NF'-l ¡MI Y=MIN (MI Y , Y (I) ) ¡NEXT I
1115 FOR 1=0 TO NF'-l ¡Z <I)=Y (D-MIY ¡NEXT I
1116 MAZ=0 ¡FOR 1=0 TO NF'-l ¡MAZ=MAX (MAZ , Z < I)) ¡NEXT I
1117 ESY = INT (390/MAZ) ¡FOR 1=0 TO NF'-l : Y (I) =Z < I) #ESY ¡NEXT I ¡0Y= (O-MI Y) *ESY 
1500 CLSsPLOT 0,0Y¡DRAWR 639,0 ¡F'LOT 0X,0¡DRAWR 0,399
1505 FOR 1=0 TO TI STEF' 0.2¡F'L0T I#ESX , <A# I+B) *ESY , 1 ¡NEXT I
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1510 FOR 1=0 TO NF'— l :PLOT X (I) , Y (I) ,3 sNEXT T
2000 X t—  INKE Y $:IF X$="" GOTO 2000
2010 CLS:LOCATE 12,20:PRINT"0 :OTRO F:FIN"
2020 Xf-INKEYí: IF Xf-="" THEN GOTO 2020 EL.SE IF X$="0" OR X$="o" THEN RUN EL.SE 
IF X$="F" OR X$="f" THEN GOTO 2030 EL.SE 2020 
2030 CLS:RUN"
10000 DATA "AJUSTE"," Este programa t.e permite ajustar por el","método de los 
mínimos cuadrados una nube","de puntos por una recta."
10002 DATA " Ademas de la representación gráfica, el ", "programa te da una seri 
e de datos de i.n-" , "teres estadístico." Has de introducir primero el numero 
de"
10004 DATA "puntos, y luego las coordenadas de es-"," t o s " P U L S A  TECLA PARA C 
OMENZAR"
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MASTER MIND
j. O REM PROGRAMA < <MASTER—MI NO > >
20 REM COR Y R T SHT M.J. C . ?<F . A . P . , 1. 985
30 SYMBOL. AFTER O s MOOE O : INK O , Ó : X NK 1 ,t si NK 2,3 :1NK 3,9 s T NK 4,12:1 NK 5 ,20 s INK 
6,15:1 NK 7,4:1 NK 8,19:1 NK 9,25 s I NK .1 O , 1 6 ; I NK 11,7 

40 BOROER O; PAPER O : r= 1 ; Tí=" M A S T E R" sFOR T=1 TO I.EN (Tí) si OOATF 4+T , 1 1 ;F'FN 
T NT (r ) : PRINT MI Dí (Tí , T , j ) s r=r+0 5 »IMFX T s R-R+O „ 5
50 Tí ~"M I N D " : FOR T= i. TO LEN (Tí) :l.OCATE 6 + T , 13 sPFN INT (r) ; PRTNT MI Dí (Tí ,T , 1) 
:r=r+0.5sNEXT
6O R-1:F OR 2-0 TO 2 * PI STEP 0,4834 
70 X = INT íCOS< Z)*225i :Y-INT(SIN(Z)*175)
72 ENV 1,50,2,2
73 ENT 1 ' 100 ,--2,2
75 SOUND 1. , 800-7. * 100,100,1,1,1 
80 FOR T=0 TO 2#PI STEP 0.3 
90 PL..OT X+300 , Y+200 ,R
100 X1 — INT íCOS(T)*20- ; Y1 = INTCRIN(T)*20)
110 ORAWR X1 , Y1 , R 
120 IMEXT 
130 R=R+1 
140 NEXT
150 ENV 1 ,100,1,3: ENT 1,100,-5,3:801 JND 1 ,600,300,1,1,1
160 FOR 7 = 1 TO .13:BOROER 7 sFOR t = l TO 210:NEXT t ,z
170 MODE 1 sINK 0,1 :INK 1,24;INK 2,11 sTNK 3,6;BOROER 1 ;PAPER O
ISO PEN 3: LOCATE 9,1;RRINT"M A S T E R -  M I N O" sPEN 1; LOCATE .1,5 sPRINT" El 
juego consiste en averiguar un código de -f i guras que yo mantengo en ser
reto."sPRINT sPRINT" Como pista te indicare con el símbolo"
190 PRINT"+ cuando aciertes la figura y ademas la. posición y con el símbolo - 
si aciertas la figura pero no la posición".1" s LOCATE 2,22 sPRINT "PARA COMENZAR El.
•JUEGO PULSA IJNA TECLA"

200 IF INKEYT="" TRIEN 200 EL SE CI..S 
210 DEFINT A-Z
220 LOCATE 1,8sPRINT "ELIGE EL NUMERO DE FICHAS QUE FORMARAN EL. CODIGO (3, 4 
o 5 FICHAS)"
222 NEÍ=INKEYÍ:IF NFÍ="" THEN 222
225 NF=VAL(NFÍ);IF NF<3 OR NE>5 THEN 222
230 LOCATE 1. ,1.2 sPRINT "PERMITES QUE LAS FIGURAS SE REPITAN EN EL CODIGO (S/M)
II

232 RCÍ=INKEYÍ sIF RCí="" THEN 232 El.SE RDMM.IPPERÍ <RC*)
235 IF RCÍ<>."S" AND RCÍO"N" THEN 232
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240 IF r-Cí-"S" THEM rC*="CDN" ELSE i-\C*="SIN"
250 CL S. s LOCATE 9,1 :PEN 3:PRINT*'M A S T E R - M I N D" ¡PEN 2
260 I. T—CHR$ (143) :FOR x = 1 TO 40 :LOCATE x ,2sF'RINT 1 * :LOCATE x ,4 sF'RINT 1 % :LOCATE 
x ,24:PRINT IS sNEXT sFOR y=2 TO 24:LOCATE 1 ,y:PRINT 1*¡LOCATE 40,y :PRÍNT 1*:NEXT 
270 FOR y=5 TO 24:LOCATE 34,y:PRINT 1S:LOCATE 18,Y:PRTNT L*:NEXT:F'EN 3:LOCATE 
2 ,3 :F'RINT r r f  ; "FICHAS" ;TAB (25) ¡ ¡ r c r *  ; " REPETICION" :PEN 1 
280 FOR Z=1 TO 8 ¡READ C :C * (Z)=CHRÍ(C) :NEXT 
290 DATA 249,226,227,228,229,230,232,207
300 C=1 :FOR Y=7 TO 2Í STEP 2:L0CATE 36,Y:PEN 3:PRINT C*(C>;:PEN 1 ¡F'RINT C:C=C+ 
1 :NEXT
310 FOR Z=1 TO NF 
320 C (Z) =RND#7+1
330 IF RC*="CON" OR Z = 1 THEN 370
340 FOR X-l TO 2-1
350 IF C(Z)=C(X) THEN 320
360 NEXT
370 NEXT 
380 J=1
390 F'EN .1 ¡LOCATE 5,25 ¡F'RINT "INTRODUCE LA JUGADA N„" ?J 
400 J*=""¡FOR Z=1 TO NF
410 F'*= INKE Y* : IF F'*="" THEN 410 ELSE P=VAL(F'*)
420 IF P<1 OR P >8 THEN 410 EL.SE F'RINT CHR*<7>¡¡
425 D (Z)=P
430 IF J<18 THEN XC-2+Z5YC=5+J ELSE XC=19+Z ; YC=5+J-l7
440 RESTORE:FGR T=1 TO F':READ C ¡NEXT¡PEN 3: LOCATE XC,YC:PRINT CHR*(C); 
445 NEXT
450 LOCATE 1,25:PRINT STRING*(39,32)
460 LOCATE 5,25:PEN 1 ¡F'RINT "EVALUANDO TU JUGADA" : FOR T=1 TO 500: NEXT 
470 NB=0:BL=0 
480 FOR Z=1 TO NF
490 IF C (Z)= D (Z) THEN N G (Z)=1:NG=NG+1 ELSE N G (Z)=0 
500 NEXT
510 FOR Z=1 TO N F :IF NG(Z)=1 THEN 550 
520 FOR ZZ=1 TO N F : IF ZZ = Z THEN 540 
530 IF C(Z)=D(ZZ) THEN BL.=BL+1 
540 NEXT 
550 NEXT
560 LOCATE 1,25:F'RINT STRING* (39 ,32)
570 IF NG—O THEN 620 
580 FOR Z=1 TO NG
590 IF J <18 THEN XC=9+Z ELSE XC=26+Z 
600 F'EN 1 :LOCATE XC,YC:PRINT " + "
610 NEXT
620 IF BL=0 THEN 665
630 FOR Z=NG+1 TO NG+BL
640 IF J<18 THEN XC=9+Z ELSE XC=26+Z
650 F'EN 1 :LOCATE XC,YC:F'RINT "-"
660 NEXT
665 IF NG=NF THEN 800 
670 IF J=34 THEN 900 
680 J=J+1 : GOTO 390 
800 REM ACIERTO
83 0 LOCATE 1,25:F'RINT STRINGÍ (39,32)
820 TNK 2,26,1 sPEN 1 ¡LOCATE 5,25 ; F'R I NT " ACERTASTE MI CODIGO1"
830 ENV 1 ,100,2,1 : ENT 1,100,-2,2: SOIJND 1 ,284 ,200,1,1,1 
835 IF S Q (1)<>4 THEN 835
840 INK 2,11 ¡LOCATE 1 ,25 :F'RINT STRING* (39,32) :GOTO 1000 
900 REM FALLO
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910 LOCATE 1 ,25 :PRINT STRINGÍ(39,32)
920 INK 2,6,0: F'EN 1 ¡LOCATE 5,25 : PRI NT" SOBREPASASTE LAS .JUGADAS'"
930 ENV 1 ,100,1,3:ENT 1,100,5,3:SOUND 1 ,284,300,1,1,1 
935 IF SO (1)04 THEN 935
940 INK 2,11 ¡LOCATE 1,25:PRINT STRING*(39,32):LOCATE 5,25:PRTNT"MI CODIGO ERA 
" ; sFOR Z-l TO NF :PRINT C$ (C <Z) ) ; :NEXT :FOR T=1 TO 5000 ¡NEXT sPRINT" "

1000 REM OTRA PARTIDA
1010 INK 1 ,24,26:PRINT"OTRA PARTIDA (S/N)"
1020 LÍ-INKEYÍ:IF Lí="" THEN 1020
1030 L*-UPPER$<L*):IF Lf<>"S" AND L$<>"N" THEN 1020 
1040 IF L$="S" THEN RUN 170 
1050 CLS
1060 PRINT "PREPARADO PARA EL SIGUIENTE PROGRAMA"
1070 RUN""
1080 STOP
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SOPA DE LETRAS
10 REM PROGRAMA <<TORTILLA DE LETRAS>> 
20 REM COPYRIGHT M.-3.C, b F.A.P., .1985

30 MODE OsRORDER O sINK O ,0:1NK 1,2:1NK 2,3:1NK 3,8:1NK 4,5:1NK 5,6;INK 6,9:1NK 
7,10:1NK 8,12:1NK 9,13:INK 10,15:INK 11,16:INK 12,18:INK 13,21:INK 14,24:INK 

15,26:PAPER O
40 Tt="TORTJLI.ADELETRAS" :RANDOMIZE 5000
50 T=LEN(Tí) :DIM Cf<T> ,P(T ,2) ,R(T ,2) ,CCT) :RESTORE llOsFOR 7 = 1 TO T:READ C(Z) :C 
$(Z)=MID$ (Tí ,Z ,1) :NEXT
60 RESTORE 100;FOR Z=t TO T:P(Z,1)=INT<RND*18+2.5):P(Z,2)=INT<RND*23+2,51;READ 
R (Z , 1) ,R(Z,2) :PEN C(Z) :LOCATE P(Z,1) ,P(Z,2) sSOUND 1,100*z,20 SPRINT Cí(Z):NEXT 

70 FOR s=l TO 500 :NEXT
80 FOR Z = .l TO T:DX=R(Z,1)-P(Z,U :DX=R(Z ,2)-P(Z ,2) :SX=SGN<DX) :SY=SGN(DY) sLOCATE 
P (Z , 1) , P ( Z , 2) : F'R I NT " " ; :FOR X=P<Z,1) TO R(Z,1) STEP SX:PRINT CHRÍ (7) ; :NEXT 

90 FOR Y=P (Z , 2) TO R<Z,2) STEP DY :F'RI NT CHRí (7) ; ;NEXT :PEN C(Z> : LOCATE R(Z,D ,R 
(Z,2) SPRINT C$(Z> ::NEXT
100 DATA 3,8,5,8,7,8,9,8,11 ,8,13,8,15,8,17,8,9,1.2,11,12,5,16,7,16,9,16,11,16,1 
3,16,15,16
110 DATA 1 ,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,1.4,15,4,5,6,7,8 
120 FOR T=1 TO 3000 sNEXT 
130 GOSUB 6050
1.40 LOCATE 12,2 : F'R I NT" TORTILLA DE LETRAS" : LOCATE 1,5:F‘EN 1 sPRINT" El juego co 
nsiste en que yo busco en mi memoria una. palabra en rastel laño y la. pinto en 
la pantalla, pero con las letras colocadas en cualquier orden."

150 PRINT sPRINT" A partir de ese momento eres tu quien tiene que adivinar cua 
1 es el orden en el que deben ir las letras para, poder reconstruir la pala.b 
ra completa."
160 PRINTsPRINT" Tienes siempre el doble de oportunida-des que de letras para 
conseguir]o."
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170 LOCATE 14 ,22:PEN 3 SPRINT "MUCHA SUERTE" si. .OCATE 1 ,25;PEN 1 ; PEI l\|T "PARA COMENZ 
AR EL JUEGO PULSA UNA TECLA"
180 TF INKEYÍ-"" THEN 180 ELSE PT=0
190 RANDOMIZE TIME sCLS s LOCATE 7,5 ; F'RI NT "ELI GE UNO DE ESTOS TEMAS:" s LOCATE 1.0,8 
: F'R I NT " 1 . - TRABAJOS " : L OCATE 10,1 O : F'R I NT " 2 - - ANI MALES " : LOCATE 10,12: PRI NT "3.- P 
AISES";LOCATE 1 O , 14 ; PRINT"4.- DEPORTES"
200 L-i~INKEYÍ ; IF L.á:- " " THEN 200 E1..SE L~ASC (I. $) : TF L<49 OR I.. >52 THEN 200
21.0 IF L—49 THEN RESTORE 1.000 EL SE IF |..=50 THEN RESTORE 2000 EL SE IF |..=51 THEN 
RESTORE 3000 El... SE RESTORE 4000 

220 p=INT<RND*20!+1 
230 POR z=l TO psREAD p$;NEXT 
240 p=LEN(p$)
250 MODE O :BORDER O ;INK O ,0:1NK 1,2:1NK 2,3:1NK 3,8:TNK 4,5:1NK 5,6:1NK 6,9 ; IN 
K 7,10:1 NK 8,12:1 NK 9,13:1 NK 1 O , 1.5 ; I NK 11 ,16:1 NK 12,18:1 NK 13,21 :1 NK 14,24:1 NK 
15,26 : PAPER 0:PEN 1.4

260 DIM a$(p) ,ps(p) :FOR z = l TO p : a# (z > =MI Dí- (pí , z , 1) : F'R I NT CHR*<7> :NEXT 
270 FOR z=l TO p
280 p 1 = 1 NT (RNDfcp) +1 :FOR x = l TO 7:IF pl=p<s(x> THEN X=P#3-1 
290 NEXT:IF x=3#p THEN 280 
295 F'S ( Z ) — F'l.
300 NEXT
310 RESTORE 110:F0R x = l TO psREAD c: :PEN r ; XX = X+10-P/2:1..OCATE XX ,4:PRINT A$(ps< 
x )) :LOCATE XX,8:PRINT " " :NEXT 
320 IN=0 : GOSUB 6000:G0SÜB 6010 
325 FOR Z=1 TO P
330 LOCATE 3 ,20:PRINT"INTRODUCE LETRAS"
340 L$= INKE Y'í ; IF l..í~"" THEN 340
350 L$=UPPER$(L$):IF ASC(L$X'65 OR ASO ü.$) >90 THEN 340
360 IN=IN+1 ;GOSUB 6010:IF IN=P*2 THEN LOCATE 3,20:PRINT STRINGÍ-' (16,32)
370 IF L*=A*(Z) THEN SOUND 1 ,200 ,50 : LOCATE 7+1 O-p/2,8 ;PEN Z :PRINT AT(Z);PT=F'T+ 
.1 O : GOSUB 601 O EL.SE SOUND 1 ,1 000,1 00 : F= 1.
380 IF IN=P#2 AND F=1 THEN Z=P#3-1 :GOTO 400 
390 IF F=1 THEN F=0:G0T0 340 
400 NEXT
410 IF Z=P#3 THEN 500
415 LOCATE 3,20:PRINT STRINGÍ(16,32)
420 REM ACIERTO
430 LOCATE 3,20;PRINT"MAS PALABRAS? (S/N)"
440 R$=INKEY$:IF Rf="" THEN 440 EL.SE RÍ=I.JPF'E.RÍ (Rt )
450 IF R$="S" THEN GOSUB 6050:ERASE A£,PS;GOTO 190
460 IF R*<>"N" THEN 440 ELSE GOSUB 6050
470 F'RI NT "PREPARADO PARA EL. SIGUIENTE PROGRAMA:"
480 RIJN" "
490 STOP
500 LOCATE 3,12 : F'RI NT" LA PALABRA ERA:" : LOCATE 1 O-P/2,15 ;PRINT PS 
520 GOTO 430
1000 DATA BOMBERO ,POL.ICI A ,POL.IT.ICO ,ABOGADO ,LABRADOR ,OBRERO ,GANADERO ,PROFESOR ,M 
AESTRO,MEDICO,INSPECTOR,VETERINARIO,FARMACEUTICO,COCIÑERO,ASCENSORISTA,PROGRAM 
ADOR , F'l LOTO , CAMARERO , BIOLOGO , VENDEDOR , ARQUITECTO , APARE JADOR , CARPINTERO ,FONTANE 
R O ,PELUQUERO,PINTOR
1010 DATA ASTRONOMO,DIRECTOR,MUSICO,MARINERO
2000 DATA LEON,TIGRE,PERRO,CABALLO,PANTERA,JAGUAR,BISONTE,PALOMA,TIBURON,BAL LE 
NA ,CACHALOTE,ESCARASAJO,SERPIENTE,COCODRILO,ESCORPION,GACELA,CORDERO,CIERVO,TR 
UCHA , CAÑAR IO , CACATUA , ELEFANTE , HORMIGA , DEL.F IN 
2010 DATA LECHUZA ,CANGURO ,ORANGUTAN,GORILA,TORTUGA,UROGALLO
3000 DATA FRANCIA,BELGICA , ITALIA,RUSIA ,FINLANDIA,EGIPTO ,MARRUECOS,ARGELIA ,ARGE
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NTINA ,NICARAGUA,ECUADOR ,NIGERIA ,PAKISTAN,AUSTRALIA ,CANADA ,NORUEGA,LUXEMBLIRGO ,P
01.ONIA , CHECOSLOVAQUIA , ALEMAN IA , YUGOSLAVIA , GRECIA ,FILIPI ÑAS
3010 DATA MOZAMBIQUE ,PORTUGAL,SUECIA,URUGUAY,MEJICO,OIETNAM,MAURITANIA
4000 DATA FUTBOL ,BALONCESTO ,BOLEIBOL , ATI. ETISMO ,GIMNASI A ,ALPINISMO ,AUTOMOVILISM
O,MOTOCICLISMO,CICLISMO ,NATACION,PATINAJE,TENIS,KARATE,SUBMARINISMO,BALONMANO
401 O DATA HALTEROFILIA,BEISBOL,RUGBY,WATERPOL.O,FRONTON,MOTOCROSS,CICLOCROSS,MA
RATON , ESPELEOLOGIA,BADMINTON,ESGRIMA,EQUI TACION,HIPICA,BILLAR,GOLF
6000 PEN 14 ¡LOCATE 1 ,24 SPRINT"PUNTOS : " ;TAB (1.2) ; " INTENTOS : " ¡¡RETURN
6010 LOCATE 2,25:PRINT USINB "####" ;PT ¡¡LOCATE 15,25:F'RINT USTNG"##" ; IN s RETURN
6050 MODE 1 ;BORDER !:.INK 0,1 :INK 1,24;INK 2,8íINK 3,6,26;PEN 2;RETURN
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V3

NAUFRAGO
10 REM NAUFRAGO
20 REM COPYRIGHT y F.A.P. TRADUCIDO POR CRIS. 1.985
30 BOEDER .1. lsINK 0,11 sINK- 1 ,1 sINK 3,26sINK 2,6 sGOSUB 320
40 MODE O: PAPER OsPEN 3: LOCATE 3,1.2 sPRINT "N A l.l F R A G O" sGOSUB 420sPEN 1 :M0 
DE 1
50 LOCATE 2,4sPRINT " Eres un desgraciado naufrago casi"SPRINT "muerto de hamb 
re." SPRINT.
60 F'RINT'TJn avión te h a  visto y te manda algunas provisiones hasta, que puedan 
rescatarte."
70 PRINT "El viento mueve el paracaídas con el peí igra de que se hunda,"
80 PRINTsPRINI " Mueve la barca con 1 as teclas " ;CHRf(242) $" y " ;CHR*<243) ;"p 
a r a  recoger con ella el paracaídas antes de que toque el m a r , "

90 PRINTsPRINT " Termina el rescate pulsando S"
1.00 PRINT sPEN 2 sPRINT " PULSA UNA TECLA PARA COMENZAR"
110 i $= INKE Y $ s IE i  $ = '•" TIHEN 110 EI..SE MODE 0
120 BORDER 0 ."PAPER 1 sFOR y=20 TO 24sF0R k = l TO 20 «LOCATE x, y sPRINT " "sNEXTsNE 
XT
130 PAPER 0 sxb=3syb=19sd=0sr=0
140 F'EN 2 s LOCATE xb,ybsPRINT " " 5 CHRÍ (145) CHRí (146) s " " 5 REM entrada 
150 xp=CINT(RND(11*16+1) s yp= 1 
160 d=d+lsGOSUB 300 
170 1T-INKEYÍ
180 IF 14:~CHRÍ (242) THEN xb=xb-(l AND xb > 1)
190 IF If— OHR#(243) THEN xb=xb+(l AND xb<)7>
200 IF 1$="S" OR l$="s" THEN GOTO 400
210 LOCATE xb,ybsPRINT " " ;CHRT(145)CHR*(146) ;" "
220 yp—yp+(1 AND yp<18)
230 x p =x p+SGN (RND (D-0.5) * (1 AND p >2 AND x p < 15)
240 F'EN 3 sLOCATE xp , yp sPRINT " " «LOCATE xp ,yp + 1 sPRINT " " jCHRí (141) CHRí (143
)*" " sLOCATE xp ,yp+2SPRINT " " ;CHRÍ(142)CHRí(144) sPEN 2
250 IF yp—yb~2 AND(xp=xb-l OR xp=xb OR xp=xb+l) THEN r=r+lsPRINT CHRÍ(7) 5sGOSU 
B 280; GOTO 140
260 IF up = yb-2 THEN BORDER 11,6 sGOSUB 280;BORDER OsGOTO 1.40 
270 GOTO 170
280 LOCATE xp + 1,yp+lsPAPER OsPRINT " "¡LOCATE xp+1 ,yp+2sPRINT " "
290 PAPER O sRETLJRN
300 LOCATE 1,25;PAPER 1 sPEN 3:PRINT CHRÍ(18);" NUM ."sd ; "EXITOS";rsPAPER OsPEN
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310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
ma "
410
420

RETURN
SYMBOL AFTER 140
SYMBOL 141,3,15,29,62,126,125,127,36 
SYMBOL 142,20,12,2,1 ,3,1 ,1 ,3 
S Y MBOL 143,192,240,184,124,126,1.90,254 ,36 
SYMBOL 1 44,40,48,64,1 28,1 92,128,1.28,1 92 
SYMBOL 145,24,20,24,24,255,67,63,31 
SYMBOL 146,120,112,120,65,255,254,242,248 
RETURN
MODE 1 sBORDER 11 sPAPER O ;F'EN 1 ;LOCATE 6,9 sPRINT"Preparado para otro progra 

PRI NT : F'R I NT : RON "
FOR retardo5 1 TO 999 :NEXT:RETURN
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LADRILLOS
JO RF'M I. ADRILLOS
20 RFM COPYRIGHT * F.A.P, .TRADUCIDO POR CRIS, 1985
30 INK O ,1:1NK I ,26:1NK 2,6:1NK 3,2,8: PAPER O
50 MODE OVBORDFR 1 ¡LOCATE 1 ,12;PEN 3 :PRINT"LLUVIA DE LADRILLOS" :FDR t = 10 TO 50
0 STEP J O sSOlJND 1 ,t , J O ;NEXT rGOSUB 580
éO MODE 1 ¡F’EN 1 sPRINTsPRINTsPRINT" La ciudad se esta desplomando, u tu
vida corre grave? peligre'.

70 PRINTsPRINT" Debes ir usando los ladrillos que ésten caídos para ir al
un i co ref ug i o seguro "

Su PRINT :PRINT"Tienes cinco vidas para conseguirlo."sPRINT
85 PRINTs PRINT "Izqui erda " ;CHR* <242) ;TABí30) •» Derecha ";CHR*(2431 :PRINT;PRIN 
T" Salto hacia arriba o abaje' con COPY" sPRINT
87 LOCATE 1,20sPRINT"PARA COMENZAR EL JUEGO PULSA UNA TECLA"
88 IF INKEYf="" THEN 88 ELSE CLS
90 LOCATE 1. ,12: INPUT"el ige el grado de di-f ici.il t.ad , desde

1 difícil a 3 fácil " ;dif i
85 IE d i f i < 1 OR di.fi >3 OR di f i < >INT <d i f ij> THEN CLS: GOTO 90
1.00 k=7 :h=6 sb=20
1 1 0 GOSLIB 550

120 DIM x (30) : md *==CHRí (250) : m i *=CHR* (251) : ms$=CHR$ (2491 :i *=CHR* (242) sd í-CHRí (2 
43)
130 CLS : v=0 : v i das=5 :pun-0 : m -.1.7+k :n=b s l *=CHRi (144)
140 PEN .2 sEOR x = l TO k :E0R y=h TO 23:LOCATE x , ysPRINT 1* ;NEXT :NEXT
150 FOR y = l TO 23 sFOR z - 0  TO 2:LOCATE 37+;: , y ;PRINT l*sNEXTsNEXT
160 FOR x = l TO 3 9 sLOCATE x ,1 sPRINT I*:EOR y=b + l TO 2 4 sLOCATE x ,usPRINT J.íiNEXT
sNEXT
170 PAPER 1 :PEN 3 svi$="VIDAS" sFOR y=l TO 5 s LOCATE 38, y+2 sPRINT M10$ (v i . y , 1 ) ;N 
EXT

175 RF*=STRING*(7,143) sFOR Y=2 TO 5:LOCATE 1 ,Y:PEN 3 sPRINT RE* :( OOATF 1 ,Y sPRrN 
T"REFUGIO"sNEXT
180 FOR y-10 TO 18 STEP 2 sLOCATE 38,y ¡PRINT CHR*(250) sNFXT 
190 PAPER O
200 FOR x — 1 TO 30 s x (x j =b + 1 sNEXT 
205 RANDOMIZE TIME
210 PEN 2:s=INT(RND(l)*38+l.5)sIF s>29 THEN s=s-29
220 FOR y—3 TO x ís)-l sPEN 2 sLOCATE s+k ,y-lsPRINT " " sLOCATE s + k y  sPRINT l *
230 PEN 1 sLOCATE m,n sIF sa=0 THEN PRINT’ md# EL.SE PRINT mi*
240 IE m—s+k AND y=n THEN 390:REM choque 
250 r*=INKEY*
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260 TF r*=i# THEN LOCATE m,nsPEN 1. sPRINT mi$¡sa=l
270 IF rí=i# AND m>k + l AND n=x(m-k-l)-l THEN 280 ELSE 290
280 m=m-l sLOCATE m,nsPRINT mi#; :PEN O sF'RINT » "s
290 IF ri:-d$ THEN LOCATE m,n:PEN 1 sPRINT md*ssa=0
300 IF r$=d$ AND m<36 AND n=x(m~k+l>-1 THEN 310 ELSE 330
310 m-m+1 ¡F'EN O ¡LOCATE m-1 ,nsPRINT " " ; ¡F'EN 1 sPRINT md#
320 REM salto
330 IF r$=CHR$(224) AND m<37 AND m>k THEN IF sa-0 THEN 340 ELSE 360 ELSE 370 
340 IF n-x (m-k+1) <dif i AND m<36 THEN LOCATE m,n sF'EN O sPRINT " " :n=x (m-k+1)-1 sm 
=m+l¡LOCATE m,nsPEN 1 sPRINT md$
350 GOTO 370
360 IF n-x (m-k-1) <di-f i THEN LOCATE m,nsPEN O sPRINT " " sn=x (m-k-l)-l ¡m=m-l ¡LOCA 
TE m , n ¡ F'EN 1 ¡ PRI NT md #
370 IF r*=CHR#<224> AND m=k + l AND n-h-ídi-fi THEN 44 0
380 NEXTsSOUND 1,100,5¡x<s)=xCs)-(i AND x(s)>5)spun-pun+1OsGOSUB 520¡GOTO 210 
390 SOUND 1 ,1000,100 s LOCATE 38,1.0+v s v i das*v i das-1 
400 F'EN 2 sPRINT l$;v=v+2 
410 n=n— <1 AND n>h)
420 x (s ) -x (s ) -1 ;LOCATE s+k ,x (s) sF'EN 2 sPRINT 1# sGOSUB 580
425 ld*=STRING$(30,l*> sFOR y=n + l TO 23 s LOCATE k + 1 ,y sPRINT 1 d# sNEXT sFOR y = l TO 
30 sIF x(y)>n THEN x (y)=n+l 
427 NEXT
430 IF vid35=0 THEN 470 EL..SE 210 
440 REM ex i t o
450 LOCATE m ,n ¡F'EN OsPRINT " "¡F'EN 1 ¡LOCATE k ,h-l sPRINT mi#s 
460 LOCATE 2,1sPRINT"ENHORABUENA '!! TE HAS SALVADO"
470 LOCATE 2,2sPRINT " Otra partida P, Terminar T "
480 rel=INKE Y $ sIF reí="" THEN 480 
490 IF re$="T" OR re#="t" THEN 530 
500 IF re$="p" OR re$="P" THEN 130 
510 GOTO 480
520 F'EN 1 ¡LOCATE 2,25 sPRINT "PUNTOS s" ;pu.n ;TAB(16) ; "Capacidad de salto " ¡¡di-f i sR 
ETIJRN
530 CLSsLOCATE 2,10sPRINT "PREPARADO PARA OTRO PROGRAMA"
540 F'RINT ¡RUN" "
550 SYMBOL AFTER 143
560 SYMBOL 144,0,251 ,251 ,251 ,0,223,223,223
570 RETURN 
580 FOR retarde —0 TO 999 ¡NEXTs RETURN

yTá%

U p - V ' — —
/ § §

— l n : ü = 3 :jVi ¡ — „ ÜJ: r  l *.
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PARAM ETRICAS
:l O INK O . .1 : I NK' 1 .24:1 NK 2,26 si NK 3.6: RORDER 1 : PAPER O : F'EN 1
20 MODE í sRFSTORF 1000: POR 1 = 1 T0 {5 sREAD xí: LOCATE 1 ,i sPRINT v¡í :NEXT i sREAD x 
$ :LOCATE 1 ,24:PRTNT x$
30 x$— INKEYÍ; IF GOTO 30
40 KEY 139,"run 500 "+CHRÍU3)
50 t0=0st1—4.71 ;ex = 180sey=180spa^O.02 
90 DEF EN x (t )=SIN(t*t ) :DEF Fn ’ y<t)=SIN<t>
100 MODE 1 sORIBTM 250,200 ,0 ,500,0 ,400
1.10 PLOT -250,0,1 . :DRAW 500,0
130 PLOT O ,-199,1:DRAW O ,400
140 WINDOW #1,34,40,1,25;PAPER #1,3: CLS #1
200 FOR t=tO TO ti STEP pa:x=ex*FN 
300 LOCATE 1 ,1 ;F'RINT#1 , "ESCALASEX"

x (t) :y=ey*FN y (tí sPL.OT x ,y,2:NEXT 
E X ,"EY",E Y ,"PAGO",PA,"TO",TO,"Tj"

t
T  1' j . , , , , , ,  ,

310 F’RINT#! , " 1--C.ESC" 5"2-C.PAS" 3-0,0 AL." j "4-C .FUN" ;"5-ST0P"
320 X*=INKEY$:IF Xí="" GOTO 320 El SE IF X¿="1" ROTO 400 El SF IF X$="2" GOTO 41
0 EI..SE IF X*="3" GOTO 420 EL SE IF X$="4" GOTO 430 EL.SE IF X$="5" GOTO 440 El.SE 
GOTO 320

400 CLSüINFTJT" ESCALA X : " ;EX : IIMF'UT" ESCALA Y:";EY:GOTO 100
4 ] O CLS : I NF'UT " PASO ; " ; PA : GOTO 1 00
420 CLS : I NF'UT " TO : " ; TO : I NF'UT "Ti : " ;T1 : GOTO 100
430 CLS: EDIT 90
440 CLS :R‘UN"
500 CLS : INF'UT"ESCALA X : " ;ex : INPUT"ESCALA Y : " ;ey : INF'UT"PASO : " :pa : INF'LIT"TO : " ;tO :
1 NF'UT "TI" ; 1 1 : GOTO 90
1000 DATA " F'AFlAMETRICAS" ," Este programa te permite representar
", "curvas a partir de sus ecuaciones","parametri c a s ."
1002 DATA " Como ejemplo el programa comienza","representando la curva de ecua 
ciones:" ," x (t ) =s i n (t ) , y ( t.) =s i n (t ) * c os í t. > "
1004 DATA " Para cambiar la función has de pulsar 4","con lo que te aparecerá 
editada la linea", "90, corrígela, pulsa ENTER y a continua-" ,"c.ion pulsa enter 
numérica, con lo que el"

1006 DATA "programa te pedirá las escalas, el paso","y los valores inicial y f 
inal, estos los","puedes cambiar pulsando 1, 2 o  3."
1010 DATA " PULSA TECLA PARA COMENZAR"
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ESTADISTICA
0, 1 INK 1 ,24sINK

10 R'EM COF'YRIGTH M 
20 SYMBOL AFTER 32
25 MODE 0; PAPER 
900
30 F'EN 1 sMODE 1 
40 PRINT " Este programa realiza un histagrama 
oligano de frecuencias acumuladas a partir de

datos."

..J„C„ Y F . A „ P 
:BOEDER IsINK 

0 ;F'EN 3 :SF'EED INK

: PRINT

TRADLICinO
,6;INK

POR CRIS 
3,26

, 1985

OsLOCATE 5,12 SPRINT "ESTADISTICA"sSOSUB

no 
50 
60 
70 
SO 
90 
100 
1 1 0 
120 
1 30 
140 
150 
160 
170 
ISO 
190 
2 0 0  
21 0 
220  
A- " 
230 
240 
250 
260 
270 
280

se pueden introducir mas de 
e=0 sm=0 sh=0 sv=0 SPRINT sF'RINT 
INF'IJT "NOMBRE DE LA VARIABLE 
IMF'UT "Numero de da t os";h :IF 
DIM (h )

TO h 
2 , 1 0  
<z >
THEN

7700

EN ESTUDIO 
h >7700 THEN

de f recuenci as 
los datos que

sNVí-

absolutas y un p 
le introduzcas,

70

FOR z = .t 
LOCATE 
INF'IJT ;• 
IF' z -1

PRINT CHR*<201 ; "Dato Numero" ;z

Z ) >íTl> 

( Z. )

mx =: 
THEN

< < 1) 
mx =:

mn=mx
<z) EL SE l'F x CzXmn THEN mn =

-m) ) ""2/ <b— 1)

CHR* <71 
: ";NVÍ: 
Datos "

IF x ( 
â aH-;-
NEXT 
m-a/h
FOR z=l TO h 
v=v+ <ABS (;■; <z )
NEXT
s=SQR(v>;PRINT 
PRINT"VARIABLE 
PRINT "Num„ de
:v
PRINT "DESVIACION TIPICA-";s 
cv=s/m SPRINT "C0EF„ VARIACION=" ;cv sF'RINT 
t =mx -mn : F'R I NT " MINI M0= " ;mn ; F'R I NT " MAXI MO= " 
F'RINT CHR$<7) sF'RINT 
REM DIVISION EN CLASES 
INF'UT"Numero de CLASES (máximo 25) " ;c 

OR cOINT(c) THEN 280 
inferior clase 1";]
¡d del intervalo" ;b

< z)

sCLS sF'RINT 
F'RINT sF'RINT 
;h sF'RINT "Suma Total " ;a s PRI NT " MED T A= " ;m sF'RINT "VARI ANZ

¡mx sF'RINT"RANG0= " ;t

290 IF c >9c¡ OR c <
300 INF'UT "L i m jte
310 INF'1.1 T " Amp 1i 11
320 DIM y < c ) ,k <el
330 FOR z= 1 TO 1-1
340 FOR = 1 TO c
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350 IF x (2 ) >=1+ (j-i) #b THEN IF x (z)<l+j*b THEN 380 
360 NEXT 
370 GOTO 390
380 y (j )=y (j )+1sk(j )- k (j )+ x (z )
390 NEXT z
400 MC=OsFOR J=1 TO CsIF Y í .7> >M(~: THEN MC=Y(.J)
410 NEXT 
420 CLS 
430 DIN tic)
440 PRINT TAB(5);"Datos por CLASES"sPRINT
450 PRINT " CLASE";TAB(11); "N.DATOS";TAB(22);"SUMA"¡¡TAB(31);"MEDIA"
460 FOR j=l TO c
470 IF y (j )=Q THEN t (j )=0:GOTO 490 
480 t (j )=k (j ) /y (j)
490 PRINT US TNG "####" ; 3 ; sPRINT TAB (1.2) ;USTNG"####" ¡¡y (j ) ; sPRINT TAB (1.8) ¡¡USING"# 
####.##";k(j);sPRINT TAB(29);USING"####.##"?t(j)
500 NEXT
510 F'EN 3: PRINT sPRINT sPRINT"Pulsa una tecla para continuar" sPEN 1
520 i$=INKEY# sIF i$="" THEN 520 ELSE CLS
530 REM HISTOGRAMA DE FRECUENCIAS
540 INF'UT "Num. de individuos por marca" ;q
550 IF qOINT(q) OR q* 1.8CMC THEN 540
560 CLS ¡¡LOCATE 20-L.EN (NVí) /2 ,1 ¡¡PRINT NV*
570 PLOT 112,368,1 sDRAW 112,64,1:DRAW 460,64,1 
580 LOCATE 7,2.«PRINT "F" :LOCATE 30,22sPRINT "Clase"
590 FOR m—O TO 18
600 LOCATE 1 ,21 -m sPRINT USING "#####" ;m*q ; ¡¡PRINT " "
610 NEXT
620 FOR j=l TO c
630 LOCATE 7+j,22sPRINT "I"
640 NEXT
650 FOR j = l TO c:
660 o=o+l
670 color=(j MOD 2)+2
680 FOR n=0 TO INT(y(j)/q-0 .5)
690 F'EN col or sLOCATE 7+j ,21 -n sPRINT CHRf(143)
700 NEXT¡NEXT 
710 F'EN 1
720 LOCATE 2,25sPEN 3 sPRINT "FREC. ACUMULADAS PULSA UNA TECLA"sPEN 1 
730 ií=INKEYt :IF i*="" THEN 730 EL.SE CLS 
740 REM POLIGONO DE FREC. ACIJM.
750 LOCATE 20-L.EN (NVÍ) / 2 ,1 sPRINT NO*
760 LOCATE 6,1sPRINT sLOCATE 30,22sPRINT "Clase"
770 LOCATE 6,21 sPRINT "0_" sLOCATE 5,12sF'RINT "50_" sLOCATE 4,4 sPRINT "100_"
780 FOR j = l. TO c sLOCATE 7+j,22sPRINT " ! " sNEXT
790 Pl. OT 1 J 2 ,368,1 s DRAW 1 12,64,1 s DRAW 460,64,1
800 PLOT 118 ,64,3 sDRAWR 17 , y (1)*272/h,3
810 FOR j=2 TO c
820 DRAWR 15 , y (j)*272/h,3
830 NEXT
840 F'EN 3 sLOCATE 2,25sPRINT "Otros datos o terminar D/T"
850 i$=INKEY$sIF i*="" THEN 850 
860 ií=UPF'ERÍ (ií) sIF ií="D" THEN RUN 
870 IF .i.*="T" THEN 880 EL SE 850
880 CLSsPRINTsPRINT sPRINT "PREPARADO PARA OTRO PROGRAMA"sPEN 1 
890 RUN ""
900 FOR re=1 TO 999sNEXT sRETURN

28 - AMIGOS DEL AMSTRAD ■ 1987



BIBLIOTECA
10 REM 
20 REM

< /BIBLIOTECA DE PROGRAMAS;
COPYRIGHT M..J.C F.A.P., 1985

30 BORDER 
40 LOCATE 
S" :PEN 2 si

lsINK 0,1;INK 1 ,24 :INK ÍOsINK 3,26,6;PAPER OsPEN
,5 ;PRINT"BIBLIOTECA":LOCATE 9.7sPRINT"DE";LOCATE

3 s MODE O
,9 SPRINT"PROGRAMA

..OCATE 3,13 SPRINT "ALMACENAMIENTO" si.
RI NT " CASSETTE " s TM=2000 s GOSIJB 
O , 5 0

50 MODE IsPEN 1 ; LOCATE 8

9000 sSPEED INK
.OCATE 
5,5;TM

9,1 SPRINT "EN" s L.OCATE 
1000;GOSIJB 9000:SPEED INK

6 , 1 7

sPRINT"BIBLIOTECA DE PROGRAMAS" :LOCATE 1,5;PRINT 
ste programa te permitirá ir al mace- nando en un fichero de cassette todos 
os programas que tienes

E
1

60 PRINT"saber cuantos programas tienes
para que en cusiquier momento puedas acceder e l

til.i dad) yen que cinta se encuentran 
o (bueno, regular, malo,,..)»"
70 PRINT sPRINT" El programa te presentara

de que 
cual es

ti p o son (juego, d i d act i c o , u 
su calificación segun tu juici

un menú paraque puedas elegir una c
Para ut i. 1 i. z ar I o 
el f ichero b i b 1

d  e b e s tener u n a c .i n t 
oteca ,"

CUALQUIER TECLA1

ual. quiera de sus opciones." sPRINT sPRINT" 
a de cassette destinada a ir almacenando 
80 DIM bb* (1000) ;GOSIJB 9050
90 LOCATE 1 ,24sPRINT"PARA PASAR AL MENU PULSA 
100 IF INKEY$="" THEN 100 EL.SE CL.S 
110 LOCATE 10,4:PRINT"MENU DE OPCIONES"sLOCATE 
CHERO"sLOCATE 3,9 sPRINT"2 
CAR UN PROGRAMA"¡LOCATE 3 
15sPRINT"5,- GRABAR E 
120 LOCATE 3,17 s PRINT"6,- TERMINAR EL PROGRAMA"sPEN 3sL0CATE 5 ,20sPRINT"PULSA

AÑADIR NUEVOS PROGRAMAS"sLOCATE 
,13sPRINT"4.- SACAR UNA LISTA DE PROGRAMAS

3,7;PRINT"1 .— ABRIR UN NUEVO FI
BUS

LOCATE 3,
3,11sPRINT"3,

LA OPCION DESEADA" sF'EN 
130 LT=INKEY*:IF Lí=""
140 CLS
150 ON L GOSIJB 200 ,300,500 ,900,1500,1600 
160 CLSsGOTO 110 
200 REM ABRIR NUEVO FICHERO
205 LOCATE 1 ,10sINPUT"ESTAS SEGURO DE QUERER 
$sR$=UPF'ER:fc(R$)
207 IE R*="N" THEN 495 EL.SE IF R$<>"S" THEN CLS ¡GOTO 205
210 LOCATE 1,12;INPUT "NOMBRE DEL FICHERO" ;NFÍ
215 IF LEN(NF$)=0 THEN 210
220 NN=0
230 GOTO 350
300 PEN 1 sLOCATE 4,3 sPRINT"ESTA EL FICHERO EN MEMORIA (S/N)

1.

THEN 130 EL.SE L=VAL. (Lf-) : IF L < 1 OR L>6 THEN 130

ABRIR UN NUEVO FICHERO (S/N)" :R
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310 RB*=INKEY$:IF RB*=" ” THEN 310 EL.SE RB$=UPPERÍ (RBí) ; IF RB$<>"S" AND RBÍ< >"N 
" THEN 310
320 IF RB$="S" THEN 350
330 LOCATE 3,3;INPUT "NOMBRE DEL. FICHERO AL QUE AÑADIMOS LOSPROGRAMAS" ;NAÍ 
340 GOSUB 3000 
350 CLSsNN=NN+l
360 LOCATE 4,2: INF'UT" NOMBRE DEL PROGRAMA" ¡¡NF*
365 l'F LEN (NF'Í) =0 THEN 360
370 NPí=ÜPPERf (NP*> :LP=LEN (NF'T) : IF I..PC10 THEN NP$=NP$+SPACE* (10-LP)
380 CL.S : F'EN 2 ; F'R I NT " PROGRAMA : " ; NPÍ : F'EN 1 : F’R I NT : PRI NT " TI F'O DE PROGRAMA " : PRI NT 
SPRINT" J JUEGO" SPRINT SPRINT" E EDUCATIVO" sPRINT sF'RINT" U UTILIDADES" 
390 TF'Í-INKEYÍ : IF TP$="" THEN 390 EL SE TPÍ=UPPER$<TPÍ> : IF TPfO"J" AND TP$<>"E 
" AND TP$<>"U" THEN 390
392 IF TP*="J" THEN TQ$="JUEGO" ELSE IF TF'f-="E" THEN TQ*="EDUCATIVO" ELSE TQ$= 
"UTILIDADES"
395 CLS: F'EN 2 sPRINT "PROGRAMA s " ;NPí sPRINT" TIPO : " ;TOí sPEN 1
400 F-RINT sPRINT sPRINT" CUAL. ES TU CALIFICACION DEL PROGRAMA : " sPRINT sPRINT"
M MUY BUENO"sPRINTsPRINT" B BUENO"sPRINTsPRINT" E ENTRETENIDO"sPRINTsPR 
INT" R REGULAR"sPRINTsPRINT" A ABURRIDO"sPRINTsPRINT" F MALO"
410 CP*=INKEY*sIF CP$="" THEN 410 ELSE CP$=UPPER$ (CF'f) : IF CP*<>"M" AND CP$<>"B
" AND CPíO"E" AND CP$<>"R"AND CP* O "  A" AND CF'íO"F" THEN 410
420 F'RIIMT sF'RINT "NUMERO DEL CASSETTE EN QUE SE ENCUENTRA EL PROGRAMA"
430 LOCATE .1.0 ,22 s INFTJT F'F'T
440 IF PP$=CHRf (13) THEN 430 ELSE IF VAL<F'P$)=0 THEN 430 
450 BB* (NN) -L.EFTT (NPÍ , 10) + " / " +TPT+ " / " +CPÍ + " / " +PPÍ 
460 CLS
470 PEINT"QUIERES AÑADIR OTRO PROGRAMA (S/N)"
480 RÍ-INKEYÍ sIF R$="" THEN 480 ELSE R*=UPPER$(R$)sIF R$<>"N" AND R$<>"S" THEN 
480

490 IF R$="S" THEN 350 
495 RETI.JRN
500 REM BUSCAR UN PROGRAMA
510 F'EN 1 s LOCATE 4,3 sPRINT "ESTA EL. FICHERO EN MEMORIA (S/N)"
520 R*=INKEY*:IF R$="" THEN 520 EL.SE R$=UPPER* < R* > sIF Rí O " S "  AND Rf O " N "  THEN
520

530 l'F Rí="S" THEN 560
540 F'RINT: INF'UT "NOMBRE DEL FICHERO A CARGAR" ;NA± s IF LEN (NAí) =0 THEN 540 
550 GOSUB 3000
560 CLSsLOCATE 3,2sPRINT"LA BUSQUEDA PUEDES REALIZARLA PORs" sLOCATE 2 , 4 sPRINT" 
1 NOMBRE DEL PROGRAMA"sLOCATE 2,6: P R I N T " 2 T I P O  DE PROGRAMA"sLOCATE 2,B:PRI 
NT"3.- CALIFICACION"
570 R$=INKFYí:IF RT="" THEN 570 ELSE R=VALÍRÍ):IF R<0 OR R>3 THEN 570 
580 CLS s ON R GOSUB 600,680,750 
590 RETURN
600 LOCATE 3,5: INF'UT"NOMBRE DEL PROGRAMA A BUSCAR" ;NP$
610 I..F-L..EN (NF'T) :IF LF'<10 THEN NP$=NPÍ+SPACE* < 10-L.P)
620 GOSUB 4000 
630 FOR Z=1 TO NN
640 IF LEFTÍ (BB$ (Z) ,10)=NF'Í THEN GOSUB 4010 
650 IF Z=NN THEN 4030 
660 NEXT 
670 RETURN
680 LOCATE 3,5 sPRINT "QUE TIPO DE PROGRAMA BUSCAS" sPRINT sPRINT"..! JUEGO / E E 
DUCATIVO / U UTILIDAD"
690 TP$=INKEYÍ: IF TF'f="" THEN 690 ELSE TP#-=UPPER$ (TPt) s IE TPÍOf'J" AND TP$<>"E 
" AND TPí< >"U " THEN 690
700 GOSUB 4000 
705 FOR -Z = l TO NN 
710 IF MIDÍ<BB*<Z ),12,1)=TPí THEN GOSUB 4010
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7 2 0  I F  Z - N N  T H E N  4 0 3 0

7 3 0  N E X T

P R I N T " Q U E

7 4 o  R E I U R N  

7 5 0  L O C A T E  3 , 5 ;
/  R /  P  /  p  /  A  /  p  ) ”

7 6 0  C P * = I N K E Y * s  

"  A N D  C P * 0 " E "  

7 7 0  G O S U B  4 0 0 0  

7 8 0  F O R  Z = 1  T O

I F  C P Í = ' ! "  

A N D  C P * < >

N N

7 9 0  I F  M I D * ( B B * ( 7 ) , 1 4 , 1 )

THEN 760 ELSE CP*=UPPER*(CP*) sIF CP*< 
"R"AND CRÍO"A" AND CP*<>"F" THEN 760

B U S C A R  <M

"M" AND CP*<>"B

800 IF Z=NN THEN 4030 
810 NEXT 
820 RETIJRN
900 REH SACAR LISTA DE PROGRAMAS
9:10 PEN 1. ;LOCATE 4,3sPRINT"ESTA EL FICHERO EN MEMORIA (S/N) "
920 Rí-INKEY*; IF R*="" THEN 920 EL SE R*=UPPER* <R*) s IF RIO"S" AND R$<>"N" THEN 
920
930 IF R*= "S" THEN 960
940 PRINT s'TNPUT"NOMBRE DEL FICHERO A CARGAR" ?NA* sTF |..EN(NA*>=0 THEN 940
950 60SUB 3000
960 GOSUB 4000
970 FOR Z=1 TO NN
980  GOSUB 4010
9 9 0  IF Z-NN THEN 4030
1000 NEXT;RETIJRN
1500 REM GRABAR EL. FICHERO
1510 LOCATE 3,5 sINPUT"NOMBRE DEL. FICHERO A GRABAR" ¡¡NA*
1520 IF' LEN (NA*) =0 THEN 1510 
1.530 OPENOIJT NA*
1540 FOR Z=í TO NN 
1550 PRINT #9 ,BB*(Z)

1560 CLOSEOUT 
1570 RETURN
1600 REM TERMINAR EL PROGRAMA
1610 CLSSPRINT"PREPARADO PARA EL SIGUIENTE PROGRAMA:"
1620 RUN""
1630 STOP
3000 REM CARGA DE UN FICHERO
3010 LOCATE 4,7:PRINT"PREPARA EL CASSETTE PARA"sLÓCATE 4 , 9 sPRINT"CARGAR EL. FIC 
HERO ";NA*
3020 OPENIN NA*
3030 FOR Z-l TO 1000 
3040 INF'UT #9 ,BB* (Z)
3050 IF E0F=-1 THEN NN=Z:Z=1000 
3060 NEXT 
3070 GLOSEIN 
3080 RETURN
4000 CLS :PRINT"NOMBRE" ;TAB( 14) ; "TIPO" ;TAB (22) ; "CALIF . " ¡¡TAB (32) :"N. CINTA" :RETI.) 
RN
4010 CL—CL+.1 sPRINT LEFT* (BB* (Z) ,10) ;TAB(15) ;MID*(BB*(Z) ,12,1) ¡¡TAB(25> ;MID*(BB* 
(Z),14,1) sTAB(35);MID*(BB*(Z),16,5)
4020 IE CL. < 19 THEN 4060
4030 LOCATE 4,25sPRINT"PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR"
4040 IF INKEY*="" THEN 4040 
4050 CL—O : CL S 
4060 RETURN
9000 FOR t = l TO TM:NEXT:RETURN
9050 SYMBOL AFTER 63:5YMB0L 64 ,50,204 ,0,230,246,222,206 ,0.:RETURN

1987 ■ AMIGOS DEL AMSTRAD ■ 31



DON LEONCIO
10 REM "DON LEONCIO"s@ A.M.B. y CRIS
20 BORDER 3 :1NK O ,9 si NIC 1 ,26 si NK 2,15,9:1 NK 3,15
30 GOSUB 830
40 k = 1:1=40;m=6s n=24
50 DIM mj '$ (39,19)
60 PAPER O :GOSUB 740:PAPER 3:LOCATE 1 ,1 SPRINT CHR* <20) ¡¡
70 PRINT " Teclea una -frase para que Don Leoncio la pierda" ; INPIJT a$ sa$=UPPER 
í (a$)
80 lon=L..EN(a$) :IF Ion >25 TRIEN CLS SPRINT "Demasiado larga." sGOTO 70 
90 FOR 2=1 TO Ion
.100 x = I NT (RND (1) *36+2.5) ; y = I NT (RND (l)*16+2.5)
1 i O IF m j * <x", y ) = " " TRIEN mji (x , y) =MIDf- (aí ,z , 1) EL.SE 100
120 NEXT:PAPER OsLOCATE k ,m ;PRINT CHRÍ(20) ;;BORDER 15:PAPER 3:LOCATE t,25sPRIN 
T CHR*<20)■; sFOR indi=m TO nsLOCATE 40,indi SPRINT " " ; sNEXT
130 PAPER 2 sPEN 1 :FOR x=2 TO 38:FOR y=2 TO 1.8:LOCATE x ,y+m SPRINT mj*<x ,y) 5 sNEX
T:NEXT;PAPER O
140 GOSUB 950;REM aspirador
150 ga=l ; = 3 5  : y=m st_sn = INT (TIME/300)
160 PAPER 3 sPEN 1 : i$=INKEY$ : IF ií="" TRIEN 160
170 SOIJND 1 ,30,5 :LOCATE 2 ,25 serano*INT < (TIME/300) -ten) SPRINT "Ti empo"crono :PAP 
ER O
180 IF if=CHR$(241) THEN g = 1:GOTO 280
190 IF i*=CHRf<240> THEN g=2;GOTO 350

200 IF i$=CHR#<243) THEN g = 3 :GOTO 410
2 J 0 IF ií=CHR$(242) THEN g=4 ¡GOTO 4 7 0

220 GOTO 160
230 REM control
240 IF mj*<x ,y~rn)="1" TRIEN 690 
250 rn.jí (35 ,0) =" 1 "
260 IF m.j '$  <-x-y-m > = " " TRIEN m j £ < x , y ~ m ) = " 1 " ; GOTO 1.60 
270 GOTO 530 
28o REM abajo
290 IF ga=2 OR y =24 TRIEN PRINT CRIR$ (7) ; ¡GOTO 160
300 IF ga=l TRIEN LOCATE x ,y SPRINT CHR$ (1 69) CHRí (8) CHRÍ (10) CHRÍ (176)
310 IF ga=4 THEN LOCATE x",y SPRINT CHRÍ (172) CHR$ (8) CHRÍ (10 ) CHR$ < 176)
320 IF ga=3 THEN LOCATE , y : PRI NT CHRÍ í 1731 CHRí < 8) CHRS < 10 ) CHRS (176)

330 y-y+1;ga=g 
340 GOTO 230 
350 REM arriba
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360 
370 
380 
390 
400 
43 0 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540

IF ga=l 0R y=m THEN 
IF ga-2 THEN LOCATE x 
IF ga=3 THEN LOCATE x 
IF ga=4 THEN LOCATE x 
y = y-l :ga=g¡GOTO 230 
REM dereha
IF ga=4 OR x = l-l THEN 

ga=3 THEN LOCATE x 
ga=2 THEN LOCATE x 
ga=.l THEN LOCATE x 

x=x + l :ga=g¡GOTO 230 
REM izquierda 
IF ga=3 OR x = l THEN 

ga-4 THEN LOCATE 
ga=l THEN LOCATE 
ga=2 THEN LOCATE 

x=x —1. :ga=g sGOTO 230 
RElM aspira .letra 
I s=300 s PAPER 3 : F'EN 1

PRINT CHRf í7);sGOTO 160
x , y s F'R I NT CHRf (1693 CHRf (8) CHRf (11) CHRf (1 74) 
x , y : PRI NT CHRf (171) CHRf (8) CHRf (11.) CHRf (174 )
X , y : PR I NT CHRf (170) CHRf (8) CHRf (11) CHRf (174)

IF
IF
IF

IF
IF
IF

PRINT CHRf(7) ; sGOTO 160 
, y s PR I NT CHRf (3.68) CHRf (175) 
, y :PRINT CHRf(172)CHRf(175) 
, y SPRINT CHRf (170) CHRf < 3.75)

PRINT CHRf(7) ; sGOTO 160
x , y s PR I NT CHRf < 1.68) CHRf (8) CHRf (8) CHRf (177) 
x , y : PRINT CHRf(171)CHRf(8)CHRf(8)CHRf(177) 
x , y : PRINT CHRf(173)CHRf(8)CHRf(8)CHRf(177)

LOCATE 30,4sWHILE POS (#0)>LEN< bf)+2 sFOR o=0 TO 9:NEX
TsSOUND 1 ,1s , 8 s1s=1s-1 O

560 
570 
580 
590 
600 
63 0

PR I NT CHRf (24) ¡¡ m j f <x 
bf=bf+mjf (x , y-m) :F'EN 
IF Ion>LEN(bf) THEN 
FOR tz=l TO 1000sNEXT 
IF af=bf THEN 620

,y-m) ;CHRf(24) ; " "¡¡CHRf(8)CHRf(8)CHRf(8) 
1sLOCATE 3,4:PRINT bf:mjf(x,y-m)="1"

160

sWEND

LO SIENTO . NO LO HAS CONSEGUIDO" sF'RINT af sPRINT bf

ENHORABUENA LO HAS CONSEGUIDO

CLSSPRINT 
GOTO 630 

620 CLSSPRINT 
RINT
630 PRINT" Otra partida S/N"

if=INKEYf:IF if="" THEN 640 
IF if ="n" OR :if="N" THEN 670
IF if="s" OR if ="S" THEN CL.S sGOTO 60 EL.SE 640

EN icrono: SEG

640
650
660

670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770

CLS sLOCATE 
RUN" "
REM punk 
l'NK 1,6,17 
FOR 1=0 TO 
CLS sF'RINT 
GOFO 630 
REM cabecera 
MODE OsLOCATE 4,5 
FOR x=1 TO 39sFOR 
PRINTsPRINTsPRINT 

u debes ayudarle a.
780 PRINTSPRINT " Y

10 SPRINT "PREPARADO PARA OTRO PROGRAMA'

FOR i=0 TO 999 
999 sNEXT sINK 3 
MALA SUERTE.

sNEXT
,26
TE HAS ELECTROCUTADO":PRINT

;PRINT" DON LEONCIO" 
y=0 TO 19smjf(x,y) = 
" Don Leoncio 

recogerlas 
la mejor manera

de letras." 
790 PRINT " 
ar la frase 
800 PRINT " 
CHRf (24.1.) ; " 
810 PEN 2 
ECLA" sF'EN

LOCATE 4,15 SPRINT " PIERDEPAL. ABRAS "
"sNEXTsNEXTsbf=""sMODE 3 

es un perdedor de palabras incorregib le, t 
"s PRINT
de recoger palabras es un buen aspirador

PRINT
Pero cuidado, que debes aspirarlas en el orden correcto para form 
y sin cortar el cable"sF'RINT 

" Mueve el aspirador con las teclas" sF'RINT "
" " ;CHRf (242) " ;CHRf (243) sF'RINT
PRINT SPRINT " S U E R T E  " sF'RINT sF'RINT
1

sCHRf(240)

PULSA UNA T

820
830
840
850
860
870

if=INKEYf sIF if="" 
SYMBOL AFTER 127

THEN 820

SYMBOL 168,0,0,255,136,136,255,
3 YMBOL. 169,60,36,36,36,60,36,36,36
SYMBOL
SYMBOL

170,60,36,35,3 !0,8,7 ,O , O
171.,36,36,212,136,-144,224,0,0

1987 - AMIGOS DEL AMSTRAD ■ 33



880 SYMBOL. 172,0,0,7,8,20,35,36,60
890 SYMBOL 173 ,0,0,224,1 44,1.36,212,36,36
900 SYMBOL 174,255,129,129,66,60,36,36,36
91 O SYMBOL 175,7,9,241,145,145,241 ,9,7
920 SYMBO! 176 ,36,36,36,60,66,129,129,255
930 SYMBOL :l 77,224,144,143,1 36,136,143,144,224
940 RETURN
950 REM aspirador
960 ba$=STRINGá: (32 ,CHRí (143) ) ;be*=STRJNGi (30 ,CHR* <140) ) sPAPER 3sPEN 1 
970 LOCATE 40,5 ;PRINT GURÍ (19) ¡LOCATE 1,1sPRINT baí ¡LOCATE 1,2sPRINT baí 
980 RRTNT CHRT(133);TAB<32);CHRT<138)
990 F'RINT GURÍ (133) ¡¡TAB(32> ;CHR4' (143) CHRÍ (168) CHRÍ (168) CHRT (173)
1000 REM PRI NT GURÍ (133) ; TAB (32) ; CHR:f (138);" " ; CHRÍ (169 >
10 1 O PR l NT GURÍ- (141) ; be* ;CHR* (142);" " ;GURÍ (169)
1020 PAPER O¡LOCATE 35,msPRINT GURÍ(176)
1030 LOCATE 3,2sPRINT a*
1040 RETURN
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CURSO DE

BASIC+

M ic ro o rd e n a d o r  

ZX SPECTRUM

Para
saber cómo 
hablar con los 
ordenadores
El Curso CEAC a Distancia,
BASIC + M icroordenadores, 
le va a in troducir paso 
a paso, con un cuidado 
m étodo, en uno de los temas más 
apasionantes de nuestros días: 
la programación de ordenadores.
A l aprender PRACTICANDO desde un principio 
a program ar BASIC, lenguaje diseñado 
especialmente para dar los primeros pasos 
en program ación, estará sentando las bases 
para el estudio de cualquier otro  
lenguaje de altp nivel.

Curso CEAC
de BASIC + Microordenadores: 
un diálogo permanente 
con el ordenador.

CEAC
CENTRO DE ENSEÑANZA A DISTANCIA 
AU TO R IZADO  POR EL MINISTERIO DE 
EDUCACION Y CIENCIA N.° 8039185

(BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO 3-6-83) 
Aragón, 472 (Dpto. 08013 Barcelona

TeI.: (93) 245 33 06

,yl

M ic ro o rd e n a d o r

C O M M O O O R E

O tro s  Cursos:
-  Introducción a 

la Informática
-  Electrónica |con experimentos!

-  Contabilidad
-  Fotografía
-  Curso de Video
-  Decoración

ESTAS ENSEÑANZAS SE AJUSTAN AL ART. 35
DEL DECRETO 707/1976 Y A LA ORDEN MINISTERIAL DE 5/2/1979
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