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EDITORIAL

ace exactamente un afio que
MICROS se lanzé a la
aventura por el abigarrado
mundo, de los ordenadores
personales, sus aplicaciones v,
como no, las nuevas tecnologias en torno
a los ordenadores y sus repercusiones en
el mundo de hoy. El objetivo de esta
redaccion a la hora de presentar
articulos, reportajes vy noticias ha sido el
de acercar una serie de datos a un
publico con pocos o nulos conocimientos
de informética, pero que siente la
necesidad o el deseo de estar al tanto en
los ultimos desarrollos o, simplemente,
anegar -clertas lagunas en sus
conocimientos sobre el tema,
Un lenguaje sencillo, exento —cuando ha
sido posible— de inttiles tecnicismos y
retéricas oscurantistas, ha sido también
uno de los puntos de mira de MICROS
durante este su primer ano de vida. Hoy,
doce numeros después, el equipo que ha
hecho posible esta experiencia, siente un
mal disimulado orgullo por un trabajo
que debe, tanto a su propio esfuerzo,
como a la benevolencia de sus lectores.
Una mirada rapida a la coleccién
MICROS permite hacerse una idea
bastante aproximada del volumen
ocupado por la parcela del ordenador
personal en Espafa: un pequeno mundo
en constante evolucién, sometido a
constante crecimiento, y que alcanzara
sin duda el importante peso especifico
que va tiene en otros paises.
Los ingredientes se encuentran ya
pregentes en la cazuela informética de
nuestro pais. Interés y ganas de trabajar
no faltan; sélo serd necesario una
pequefia chispa que impulse
definitivamente el desarrollo informético

espafiol. Y parece que con la llegada del
tiempo fresco, al contrario de lo que
cabria suponer, las chispas se multiplican
hasta amenazar con transformarse en un
verdadero «incendio» de noticias.

Por un lado, el tema Dragdn que, de la
mano de Eurohard, podria sorprender a
propios y extrafos hasta limites
insospechados durante los préximos
meses. La otra «chispa» es, como puede
imaginarse, Sinclair Spectrum que con
Investronica, su tutor espanol, tiene la
respetable intencién de mantener su
liderazgo a toda costa.

Entre los contenidos que conforman este
ejemplar de MICROS cabe destacar la
importancia que en su momento tendran
los sistemas de almacenamiento basados
en discos 6pticos, cuya capacidad ya
deja a la altura de la suela de los zapatos
la de los actuales soportes magnéticos. El
hecho de que cada micro incorpore su
propia versién del lenguaje Basic resulta
algo siempre engorroso, si bien el
problema de adaptacién se atenta

grancias al esfuerzo realizado para
ofrecer a los lectores un poster con las
Instrucciones y comandos especificos de
cada uno de los ordenadores més
populares del mercado. Un repaso a la
oferta de hardware, asi como el
correspondiente vistazo a los programas
que han tenido mayor éxito de ventas,
resume lo que ha sido el escaparante
microinformatico espanol a lo largo de
1984. No dejan de ser interesantes
algunas consideraciones sobre la
velocidad de ejecucién de los diferentes
equipos y la forma de medir la misma.
Sendcs trabajos sobre el lenguaje
OCCAM vy la conexién del micro

a ordenadores grandes, tienen como
fondo comun el mejor aprovechamiento
de los recursos. Asimismo, presentamos
nuestras habituales secciones y

tests de equipos y periféricos.

Queda asi patente la identidad de este
MICROS-12 con el que se abre una
nueva etapa en la revista. Esperamos que
el afno que ahora comienza para MICROS
sea tan préspero como el anterior, no
sélo para el equipo que lo ha hecho
posible, sino también para sus lectores,
Sin su ayuda, moral e, incluso material, a
trevés de programas para «Taller del
Software» y «Microrecetas», asi como
sugerencias y opiniones, MICROS no
habria podido llegar hasta el lugar que
ocupa en la actualidad.

Desde aqui, sélo queda agradecer, una
vez mas, la conflanza que miles de
lectores han depositado en MICROS.
iAh! Ultimo aviso: SUPERMICROS termina
el mes que viene y ya tenemos los
micros listos para el sorteo. Si ain no ha
enviado su voto, le queda poco tiempo
para seguir «dormido en los laureles».
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ARTICULOS

Tecnologias del disco laser
LA REVOLUCION EN MARCHA

La tecnologia del videodisco amenaza con revolucionar todos
los sistemas conocidos de almacenamiento, entre otras
posibles aplicaciones

CLASICOS DEL SOFTWARE

Paquetes que han alcanzado el éxito en el mercado del micro
hasta el punto de ser considerados auténticos clasicos, con
sus caracteristicas y requerimientos.

Unidades de teclado »
EL PODER DE LAS MANOS

Utilizar las manos para comunicar es algo que s6lo ha sido
posible plenamente a partir de la invencién del teclado.
Ahora, los ordenadores amenazan con relegarlos a un
segundo plano.

52

MICROTEST
Advance 86 a/b
COMPATIBILIDAD A LA INGLESA

Un ordenador de procedencia britdnica, cuya sobria
apariencia contrasta con la generosidad de sus prestaciones,
entre las que no falta la compatibilidad con el ordenador
personal de.IBM.

44

MICROTEST
El Victor transportable
SIMPLEMENTE VICKI

Revistamos en exclusiva el Vicki, un transportable de 16 bits,
totalmente compatible con el Victor Sirius y con 2,4 Mb de
capacidad en disquetes.

58

MICROTEST

Base de Datos Delta

BUEN MENU

Traducida totalmente al castellano, la Delta es un interesante

sistema de gestién de la informacioén, ya disponible para
varios micros.

61

MICROTEST
Olivetti M-24

SUPERANDO LOS ESTANDARES

El «<nimero uno» de los fabricantes europeos presenta un
ordenador personal que supera con generosidad las
prestaciones estandar de su categoria.

MICROTEST
Impresoras Star
DESFILE DE ESTRELLAS

Toda una gama de impresoras matriciales y una margarita de
bajo coste, recientemente presentadas por este fabricante
japonés.

Microoferta’84

PARA TODOS LOS GUSTOS

La oferta de ordenadores personales se multiplica de un afio
para otro, lo que complica més cada dia la seleccién de un
equipo.

11
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MICROTEST .«
Victor Vicki
Oliverti M-24
Advance 86 af

Todavia quedan algunos afos de vida a los teclados,
antes de que cedan el paso a nuevos dispositivos para
la entrada de datos. Pag. 52.

Delta, una base de datos en espafiol y con capacidad
para adaptarse a situaciones cambiantes. Pag. 61.

El M-24, un flamante micro que Olivetti ya fabrica en
Barcelona. Pag. 66.




Victor Technologies ha puesto en circulacion un
poderoso transportable, el Vicki. Pag. 58.

El catalogo de impresoras Star ha aumentado
espectacularmente en los ultimos tiempos. Pag. 86.

Aunque la velocidad de proceso de un micro es tan
soélo un dato que aislado no dice mucho, es bueno
saber de qué es capaz nuestra maquina. Pag. 103.

La liga de futbol, a domicilio, en la seccién de juegos.
Pag. 23. '

PRAXIS

Conexion micros-grandes ordenadores
LA UNION HACE LA FUERZA

La conexiéon con grandes ordenadores es un potente recurso
para los usuarios de micros, siempre que se tengan en cuenta
una serie de factores.

100

<QUIEN TEME AL BASIC?

La programacion de ordenadores no es tan dificil y, como
todo el mundo sabe, es una senda abierta hacia el futuro.

91

Curso Basic

VECTORES Y MATRICES

En esta ocasién, nuestro curso de Basic explica las reglas que
se aplican a vectores y matrices.

96

Coémo medir la velocidad de un ordenador
MICROS CONTRA RELO]

Existen una serie de pruebas cominmente aceptadas para
comprobar la velocidad de proceso de un micro. Publicamos
ocho de las més empleadas por los especialistas.

103

SECCIONES

COMUNICACION

Dialogo postal con los lectores.

MICROSCOPE
Panorama de la actualidad microinformatica.

JUEGOS

Como organizar un campeonato de futbol a domicilio.

23

DIDACTICA

Profesores, alumnos y ordenadores constituyen un triangulo
perfecto en los nuevos procedimientos de la ensehanza.

24

COMPUTIENDAS

Didisa y Chips & Tips, dos veteranas boutiques del
ordenador personal.

107

MICRORECETAS
Astucias de programacion en los micros mas populares.

110

TALLER DEL SOFTWARE

Consejos utiles para programar y seleccion de listados
remitidos por nuestros lectores.

111

MICROANUNCIOS
Seccion gratuita de anuncios por y para nuestros lectores.

134

LIBROS
Lo ultimo publicado en relacién con la microinformatica.

139

GUIA DEL USUARIO

Informacién y direcciones de interés de fabricantes y
distribuidores.

141/

MICROS EN DICIEMBRE
Avance del contenido de nuestro préximo niimero.

144

PAGINA ABIERTA
Las opiniones mas acreditadas del sector.

146
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COMUNICACION

He comprado su revista nume-
ro 10 y en el programa «Rayas»
para el ordenador Atari 600 XL,
encuentro un error en la linea 20
«GOSUB 2000», cambiando esta
linea sale error en la linea 360,
por mas que he intentado resol-
verlo no encuentro la solucién.
¢Podria explicarme la manera de
solucionarlo?

Emilio Jiménez Valiente.
La Eliana (Valencia)

P.D.: En la revista anterior, el
programa para Atari salié per-
fectamente.

Sentimos siceramente que ten-
ga problemas con la linea 20 de
las «Rayas». Pero nuestro deber
no es acompanarle en el senti-
miento, sino facilitarle la res-
puesta a su pregunta. Hemos
blandido el latigo sobre las es-
paldas de nuestro equipo de
programacién y he aqui la solu-
cién. Donde dice «GOSUB 2000».
debe decir «GOSUB 670».

Soy un asiduo lector de vues-
tra revista, y debo expresar mi
disconformidad respecto a la ca-
lidad de impresiéon de los pro-
gramas que pubicais en vuestra
revista. Asi, en el numero 5, en
la pagina 78, el programa que
publicais para la CASIO FX-702P
tiene partes totalmente ininteligi-
bles; y ademas se da la curiosa
caracteristica de que tiene ca-
racteres que son imposibles de
generar en la pantalla de este or-
denador de bolsillo; y por si fue-
ra poco, después de haberlo
descifrado como buenamente he
podido, me he encontrado con
que el programa no funciona co-
rrectamente. También me gusta-
ria, publicarais el programa que
aparece en la pagina 69 del nu-
mero 4 para la SINCLAIR ZX-81,
desensamblado, porque a pesar
de que el programa esta muy lo-
grado, tiene algunos fallos de
funcionamiento, y ademas me
gustaria cambiarlo algo mas a mi
gusto. Gracias.

Santiago Cardenas. Malaga.

Una vez mas. debemos pedir
disculpas por la mala calidad de
impresién de algunos listados de
programas aparecidos en los
primeros numeros de MICROS.
No obstante. en los préoximo me-
Ses aparecera una nueva sec-

cién, bajo el nombre «Sintax
error». que estara dedicada a
subsanar tanto las erratas de im-
prenta como los errores de esta
redaccion.

Por otra parte, debemos co-
municarte que no es nuestra cos-
tumbre publicar dos veces el
mismo programa. aungue sea
desemsamblado. De todas for-
mas formas tu peticidon sera estu-
diada cuidadosamente por el
Consejo de Redaccién

Muy Sres. mios:

Aprovecho la ocasién de man-
darles mi participacién en Su-
permicros para hacerles saber
que ya recibi mi numero corres-
pondiente al mes de junio, y que
parece ser ya se ha solucionado
mi problema con la suscripcién.

También quiero que les llegue
mis sinceras felicitaciones por su
revista; espero siga mejorandose
como hasta ahora.

Igualmente me gustaria parti-
cipar en el «Taller del software»
con algun programilla de juegos,
pero por ahora olvido el tema ya
que no dispongo de micro algu-
no al que transcribirlo, o al me-
nos para mandarles el listado en
«papel pijama». Aunque alguno
es un poco largo, como el Mas-
ter Mind versiéon ordenador, o
sea, es el micro el que acierta el
cifrado en tiempo record, creo
que cinco jugadas maximas, ju-
gando con cuatro cifras sin repe-
ticién. si estan interesados, pue-
den hacerse cargo de su «finu-
ra» por eso de no haberlo pro-
bado. Esta escrito para CP/M Ba-
sic 80.

También tengo otro mdas sen-
cillo, que es el conocido juego
de los barcos. En fin, me gustan
los juegos (juguetes).

Sin mas que decirles por aho-
ra, les mando un saludo afectuo-
So.

Jesis Maria Calleja Pereda.
Madrid.

Muchas gracias por sus felici-
taciones. Reciba desde aqui las
nuestra por recipir su ejemplar a
tiempo y haber solucionado ese
contencioso pendiente con nues-
tro departamento de suscripcio-
nes.

Asimismo. s1 tiene intencion
de participar en el «taller del
software», los listados manuscri-
tos no nos molestan en absoluto
silempre que sean legibles por
cualquier traductor de sanscrito
medianamente hédbil Ya que
con el objeto de asegurar una
buena reproduccion de los lista-
dos. se cargan todos en nuestra
mainframe y se hace después
una copla dura con nuestra im-
presora en papel continuc sin
rayar.

Nos interesan pues todos los
programas que pueda enviarnos
siempre gue tengan una minima
garantia de eficacia y «finura».

¢-Qué tal Micros? Junto con la
misiva os envio los votos del Su-
permicros de los ultimos tres
meses. Ante todo felicitaciones
por la revista, por su gran varie-
dad de temas y lo bien argu-
mentado de su redacciéon. Me
gustaria que también incluyerais
en la revista cursos de progra-
macion de lenguaje tales como
el «C» y el ADA. Les saluda el
abajo firmante. }
R. Piedrafita. Jaca (Huesca)

En primer lugar. muchas gra-
clas por tus alabanzas a esta re-
daccion. No se las merece.

Por otra parte. en el numero
de septiembre pasado MICROS
ha iniclado la publicacién de un
curso de Basic. La duracion de
este serd aproximadamente de
un ano. por lo que el lenguaje
«C» y el ADA tendran que espe-
rar.

No obstante, tienen por el mo-
mento aplicacliones muy limita-
das. Ademds en el caso del
ADA, existen apenas media do-
cena de compiladores disponi-
bles en el mercado y-en todos
los casos se trata de desarrollar
para equipos de gestion. fuera
del alcance del usuario medio
espanol.

6/MICROS N.* 12



Somos profesionales
REM Da mejor servicio

REM Tenemos también COMMODORE, ATARI, ATMOS

MULTITECH y COLECO, HARD y SOFT.
REM CAMBIO acepta equipos de 2°. mano

al adquirir otro nuevo.
REM Consultanos tus necesidades.

HARD QL UTILIDADES

1QL 128 K e
32 Bits + 2 Microdrives
Teclado espafiol, manual castellano

RENOVACION EN MARCHA, S.A.

Teléfono (91) 441 24 78

REM SHOP 1
c/. Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

HARD SPECTRAVIDEO

18V 328 :isusnimsmsmsmsnsnowass

1 Uﬁidad doble discos con
controlador y salida centronics . . ..

148.000

c/. Espronceda, 34 - 22 int. - MADRID-3

1 Joystick
1 Impresora serie CP-80
1 Cable conexion

impresora.
propio.
programables.

puntos, de lineas.

REM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funciona como un club devideo. Se
adquiere una cinta y se intercambia
con otras a 200 ptas. semana. En
cintas inglesas 400 ptas. semana
Solo versiones originales.

QLuB

Para usuarios del QL. Solicita infor-
macion.

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C y aplicaciones

REM FRANCHISING

Si quieres montar tu propia mini-
tienda de informatica o una tienda
especializada, envianos tu direccion
y recibiras informacion completa
REM DETALL

Si quieres vender nuestros produc-

1 TV color ELBE SHARP 14"

\S\'S,
P SASISNSISISS
2 \@@\‘3
==

Sin TV y con monitor alta reso ucion 280.000 Pts.

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratamiento de textos
Lo que se ve en la pantalla aparece en la

QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje
QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas

QL EASEL. Gréficos. De barra, de tarta, de

REM NOTICIAS

tos envianos tu direccion y recibiras
puntual informacion.

REM PEGATINAS

25 ptas. 3 modelos: REM MEMBER
ME, REM | LOVE YOU, REM
FOREVER.

REM CAMISETAS

990 ptas. 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU, REM
FOREVER. Indicar talla: pequena,
normal y grande.

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 ptas. (REU-
TILIZABLE).

REM GRAPH

10 plantillas teclado reutilizable 300
ptas

-
RECIO TOTAL
Prase190 Pls._

SOFT SPECTRAVIDEO

Spectra Checkbook ....................... 2.300
SpectraDiary ..........c.oiiiiii i 2.300
Armoured Assault .......... ... ... 2.300
ST01= 701 (0] ) SRR R P LT 2.300
OIS e 6 o e i v 516 B3 8 5 8 B0 B E 0 '2.300
Sprite Generator. . ... 2.300
Font EAIOf ;i cnssssisasmrnsssses sniwsns 2.300
Spectra File Cabinet ...................... 2.300
Spectia TYPC s wsmsms s enssm dasmsmsasmseses 2.300
Bector Alpha (CArUChD) i vsvwsmsmvssnsmsms 4.900
Super Cross Force (cartucho).............. 3.500

-
|
i
i
|
I
[
]
I
I
I
I
I
I
!
I
I
]
I
i
|

R
PRECIO TOTAL
26.190 ptas.

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos

Direccion y Teléfono

Deseo recibir mas informacion

Deseo adquirir

Precio total (incluye 300 ptas. de gastos de envio)

Giro Postal [J Giro Telegrafico (] Transferencia Bancaria )
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAO. Rios Rosas, 44
MADRID-3

Taldn adjunto O Talén confirmado adjunto O
Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Firma



MICROSCOPE

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL, HOY

Con la presentacién de su
conjunto de herramientas de
programaciéon COMMON LISP,
Data General inicia sus planes
para situarse entre los suminis-
tradores del mercado de los Sis-
temas de Inteligencia Artificial

Las previsiones para el mer-
cado de las tecnologias y aplica-
ciones de Inteligencia Artificial
son de més de 2.500 millones de
délares anuales (425.000 millones
de pesetas) para el final de esta
década.

LISP es el lenguaje mas co-
munmente utilizado para la pro-
gramacién de Sistemas de Inteli-
gencia Artificial, aunque es tam-
bién util como herramienta de
desarrollo de aplicaciones y soft-
ware convencionales.

Fundamentalmente, la Intel-
gencia Artificial permite a los or-
denadores emular capacidades
humanas como la vista, el habla,
el oido (comprension del len-
guaje) y el razonamiento abs-
tracto. Es decir, la elaboracion
de decisiones a partir de un
conjunto preestablecido de ana-
logias y deducciones. Mediante
el enlace de estas capacidades
a las tradicionales de los ordena-
dores, como el almacenar y pro-
cesar muy rapidamente grandes
cantidades de datos, los ordena-
dores se manejaran cada vez
con mayor facilidad y podran
programarse para hacer de ellos
«ayudantes», expertos en una
gran variedad de campos.

Impulsado por el interés de
las instituciones académicas y
oficiales y de las empresas en el
desarrollo de un lenguaje de In-
teligencia Artificial estandar,
COMMON LISP se estd convir-
tiendo rdpidamente en el len-
guaje predilecto para el desa-
mrollo de Sistemas Expertos: re-
conocimiento y proceso de for-
mas e imdagenes, proceso del
lenguaje humano y otras aplica-
ciones tipicas de Intligencia Arti-
ficial

En el conjunto de herramien-
tas que componen el COMMON
LISP se incluyen un intérprete
interactivo para el desarrollo y
depuracién de programas, un
compilador que permite a los
programadores establecer prio-
ridades entre criterios de ejecu-
cién previamente especificados,
un editor ECA/EMACS con re-
presentacion gréafica subdividi-
ble en ventanas (conjuntos grafi-
cos completos e independientes,
dentro de otros conjuntos grafi-
cos) y facilidades para llamar a
otros programas y datos ajenos a
su entorno.

Data General ha formado un
grupo de técnicos en Sistemas
de Inteligencia Artificial y ade-
mas ha creado un «Comité Cien-

tifico de Asesores» como grupo’

consultivo en diversas tecnolo-

gias nuevas, entre ellas la Inteli-
gencia Artificial. Son miembros
de este Comité algunos de los
méas conocidos expertos en in-
vestigacién y desarrollo de IA.

SYMPHONY EN
ESPANA

NATURALLINK, EL
ESLABON PERDIDO

Texas Instruments ha anun-
ciado reclientemente que otorga-
1a la licencia de su paquete de
tecnologia «Naturallink» a inves-
tigadores de software para orde-
nadores personales de este fa-
bricante.

Los derechos del paquete
otorgan al comprador la posibili-
dad de desarrollar y fabricar
productos que incorporen la tec-
nologia del lenguaje natural de
Texas.

El software Naturallink es un
sistema concebido en base a
una serie de reglas gramaticales
para extraer inferencias acerca
de cémo controlar el input del
usuario. Estas reglas gramatica-
les quedan almacenadas junto
con un glosario o diccionario y la
descripcién de las pantallas. en
un solo interface

Para utilizar un interface Natu-
rallink, el usuario so6lo debe
aprender a colocar el cursor y
reconocer la descripcion en in-
glés —espanol, en un futuro in-
mediato— de la instruccién de-
seada. Con este sistema, el usua-
rio puede controlar su aplicacién
sin la necesidad de memorizar
un lenguaje criptico de instruc-
ciones como son los lenguajes
de alto nivel para ordenadores.

La interface Naturallink guia al
usuario mediante el control de la
seleccién de la pregunta, a par-
tir de los espacios o ventanas en
la pantalla. Es decir, el usuario
desarrolla las instrucciones pre-

cisas para controlar su aplica-
cién.

Por otra parte. una aplicacién
de Naturallink simplifica el desa-
rrollo del software interactivo de
dos formas: rutinas para el con-
trol de la rutinas de entrada y
salida y control del imput del
usuario que reduce el volumen
de cédigos de programacion ne-
cesarlo para la comprobacién de
errores o la validaciéon de datos

Una herramienta
interactiva

El paquete de tecnologia Na-
turallink incluye las sigulentes
herramientas interactivas: cons-
tructor de pantallas y constructor
de mensajes.

La primera ayuda al progra-
mador a especificsar la configu-
raciéon y funcionamiento de la
pantalla en una aplicacion parti-
cular, La segunda permite al
programador corregir los erro-
res de una gramatica. a especifi-
car un glosario o diccionario y a
construir y probar el fichero del
interface real que maneja el soft-
ware Naturallink.

Ademas. el paguete incluye el
coédigo objeto enlazable para el
software del Naturallink y las ru-
tinas de interface del lenguaje
de alto nivel que permiten a los
usuarios llamar a este software,
bien del Fortran y Pascal o del
Lattice-C.

Texas ha desarrollado su pro-
pia implementacién de Natura-
link, que va estd disponible en
los . Estados Unidos. Esta aplica-
cion permite acceder a la base
de datos «Dow Jones» para la
consulta de los datos en ella con-
tenidos.

A finales del pasado mes de
septiembre se ha celebrado en
Madrid la presentacién oficial
del paquete integrado Sympho-
ny de la firma norteamericana
Lotus, que viene a ampliar la ga-
ma de productos software de la
compania.

Asimismo, se anuncié la dispo-
nibilidad del paguete-integrado
«l, 2, 3» de la mima firma, que
serd distribuido en Espana, al
igual que el Symphony, por la
empresa Intermicros. El nuevo
producto tiene un precio de
140.000 pesetas y esta disponible
para el IBM PC, el modelo XT y
maquinas compatibles. Mas ade-
lante, Lotus anunciard versiones
de Symphony para otros siste-
mas como el ACT Apricot.

Al contrario que el Lotus 1, 2.
3. el Symphony estd preparado
para aceptar caracteres de idio-
mas distintos al inglés. En este
sentido, un representante de la
Compania. desplazado hasta Es-
pafia con objeto de la presenta-
ci6n oficial de Symphony. sefiald
que para el segundo semestre
del proximo afio estara disponi-
ble una version en castellano.

La politica de Compatiia para
la introduccién de sus productos
en Europa pasa por el estableci-
miento de una subsidiaria en ca-
da uno de los paises méas prome-
tedores del continente. De mo-
mento y con el objeto de esta-
blecer una adecuada cabeza de
puente, Lotus ha nombrado una
serie de distribuidores en Fran-
cla. Bélgica. Alemania. Holanda,
Suecia. Noruega, Finlandia, Di-
namarca, ltalia y Suiza. En Espa-
fa es Intermicros la encargada
de representar los intereses de
la Compania.

Lotus e Intermicros proporclio-
naran soporte a los concesiona-
rios a través de ambiciosos pro-
gramas de entrenamiento y de
un servicio telefénico de consul-
tas, disponible también para los
usuarios finales. Asimismo. am-
bas empresas colaborardn en el
desarrollo de campafas de pro-
mocién y publicidad durante lo
que resta de ano y el que viene,

Como una «Sinfonia»

El nuevo paquete integrado
de Lotus supera en potencia y
posibilidades a su primer desa-
rrollo, el «1, 2, 3». Symphony dis-
pone de tratamiento de textos,
base de datos, comunicaclones,
hoja electrénica y gréficos en-
tre otras posibilidades.

El tratamiento de textos In-
cluye la mayor parte de las posi-
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Muy importantes deben ser las razones para
gue un ordenador personal puedaser
calificado de EXTRA, entre ellas Vd. debera
exigir.

MARCA

EXTRA es un fabricante nacional o .
multinacional, con una probada experiencia
€en informatica y comunicaciones.

COMPATIBILIDAD

EXTRA es aquel ordenador personal con el Cual
son compatibles los "estandar” de 16 bits,
bajo sistema operativo MS. DOS.

COMUNICACIONES

EXTRA es el ordenador personal que puede
incorporar potentes comunicaciones bajo
BSC, SNA y conexion X.25, asi como a redes de
area local. '

APLICACIONES ''SOFTWARE"

EXTRA es el ordenador personal en el que
“corren’’ las mas importantes aplicaciones de
tratamiento de textos, hojas electronicas,
paquetes integrados y soluciones
empresariales y sectoriales.

EXTRA €s el ITT XTRA

Para informacion XTRA

Standard Eléctrica, S.A. Division Tecnhologia de
la Informacion, Princesa 3 Dto. de Marketing
Tel. 241 97 90 Telex: 27236; 28008-MADRID

ITT x7rA

ORDENADOR PERSONAL



Cuatro poderosas
razones.

MULTIPUESTO.

ElI TS-804 es el primer microordenador
multiusuario mtegrado en una carcasa de
un solo usuario. Puede trabajar hasta con
cuatro puestos de trabajo locales o
remotos, que elaboran sus propios
trabajos o comparten los de los demas.
En la oficina moderna el trabajo en modo
multiusuario es hoy una necesidad
ineludible.

T15-804

El TS-804 permite la utili-
zacion de terminales senci-
llos como puestos de tra-
bajo, Io que abarata el costo
por usuario. Sus 320 Kbytes

de RAM, su floppy disk de 1 Mbyte su disco

SISTEMA OPERATIVO
CON MAYOR NUMERO
DE SOLUCIONES.

El TS-804 utiliza el sistema operativo
MP/M-II. Este sistema operativo
multiusuario es compatible con el CP/M
utilizado por la mayoria de los
microordenadores. Una gran biblioteca
de programas esta ya disponible en
espanol. También soporta sistema
operativo OASIS y CP/M-Plus.

/(’ Data Nova s.a.

59

Tel. 218 11 568. Telex 51546

Via Augusta, 59 - 3.° - BARCELONA 08006

Datanor s.a.
Autonomia, 26, 7 B. BILBAO 48010
Tels. 444 47 39-41. Telex 32060

) SPECIFIC DYNAMICS IBERIA, S. A.

Ramirez de Arellano, s/n.

Data Levante s.a.
Profesor Doctor Severo Ochoa, 12. Entlo. 1. VALENCIA 46011
Tel. 362 06 61. Telex 64 313

FABRICANTE Y
PROVEEDOR DE
VANGUARDIA.

TeleVideo se encuentra entre los 10
fabricantes mas importantes del mundo
en microordenadores y terminales. SDI
cuenta con 12 afos de experiencia en el
mercado espafol de la informatica.

Con este tandem el usuario espafiol tiene
garantizada una continuidad y un
mantenimiento, puntos importantes en
este mercado de apariciones y
desapariciones de fabricantes y
proveedores.

g

Winchester de 12MB y
sus salidas a impresoras,
permiten gran capacidad

de trabajo a sus cuatro usuarios.
Con estas caracteristicas, el TS-804 es sin duda
el multipuesto mas economico del mercado.

- Tel.: 413 72 46 - Telex 23534 - Madrid 28043
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bilidades de edicién de los siste-
mas dedicados: justificaciéon a iz-

quierda y derecha, Insercion,
busqueda. borrado, copia, movi-
miento de palabras, frases y pa-
rrafos. Ademds. estdn también
disponibles distintas opclones de
formatos, tabuladores. indenta-
cién, espaciados, etc. Asimismo,
las posibilidades de tipos e In-
terlineados para la impresora es-
tan dentro de los disponibles en
los mas avanzados sistemas de
tratamiento de textos dedicados.

La base de datos del Sympho-
ny permite el almacenamiento
de hasta 8.000 registros. Esta es-
pecialmente disenada para la
realizacién de trabajos que re-
quieran la creacion de listas de
correos. inventarios de ventas.
andlisis de situaclones financie-
ras, etc.

La hoja electrénica es. segun
el fabricante, una de las maés
avanzadas y potentes del merca-
do. Es capaz de almacenar 256
columnas por 8.192 lineas. No
obstante, lo mas caracteristico
de la hoja electrénica del Symp-
hony son las posibilidades de
manipulacion de datos. Otras
funciones ncluyen: hora, fecha.
indexacion de la informaciéon y la
posibilidad de proteger los datos
mediante un sistema de segurl-
dad controlado por el usuario

Los gréficos en el Symphony
permiten al usuario representar
la informacién en hasta ocho ti-
pos distintos de graficos en me-
nos de dos segundos: de secto-
res sombreados y extraidos. de
areas de alta y baja resolucion.
abilertos y cerrados, de coorde-
nadas, lineales, de barras y de
barras apiladas.

Ventanas flexibles

Una de las capacidades del
Symphony que mas posibilida-
des ofrece al usuario es el siste-
ma de ventanas que facilitan el
control de'varias tareas, relacio-
nadas o no entre si. Las ventanas
puéden ser de cualquier tipo: de
tratamiento de textos, hoja elec-
trénica, comunicaciones, base
de datos o gréaficos, Asimismo, es

posible visualizar en la pantalla“

tantas ventanas como desee el
usuario.

Con una sola tecla. el opera-
dor puede ampliar o reducir una
ventana al tamano deseado, sola-
parlas o colocarlas una al lado
de otra. Se puede también nom-
brar las ventanas, cambiarlas de
posicién, esconderlas o partirlas

La configuraciéon minima re-
querida en el IBM PC/XT o
compartibles es la siguiente: 320
Kbytes de RAM, una unidad de
disquetes de doble cara y doble
‘densidad. una segunda unidad
de disquetes o disco fijo opcilo-
nal. asi como el sistema operati-
vo MS DOS version 2.0 o poste-
riores

MACRORED EN
HOUSTON

La Universidad de Houston y
Digital han anunclado el proyec-
to de una enorme red informati-
ca que incluird los cuatro centros

de la universidad tejana, con un
valor potencial de 11.000 millo-
nes de pesetas.

La Universidad, a la que Digi-
tal ha concedido diversos sub-
venciones por un valor de hasta
6.500 millones de pesetas,
proyecta utilizar, durante el pri-
mer bienio, hasta 4.500 ordena-
dores personales Professional
350 y Rainbow 100 de Digital y
«Clusters» de los potentes super-
miniordenadores VAX. Digital
facilitard también un equipo de
técnicos con dedicacién exclusi-
va para colaborar localmente en
el diseno y realizaciéon de la red

«Por primera vez en el mundo
moderno tenemos la oportunidad
de cambiar y mejorar significati-
vamente el proceso educativo
En el pasado se hicieron muchos
estudios sobre el modo de au-
mentar la productividad de la
docencia en la clase. Creemos
que la productividad de los do-
centes universitarios en clase es
ya muy elevada. Lo que quere-
mos es ampliar el &mbito educa-
tivo de los estudiantes. cuando
no estan en clase. a aquellos lu-
gares donde pasan la mayor par-
te del tlempo y donde tiene lu-
gar la mayor parte del aprendi-
zaje. Tenemos ahora los medios
para elevar el nivel de la educa-
c16n y para aumentar la produc-
tividad de los profesionales, y.
eso constituye un logro de la
mayor lmportancia para nuestra

‘supervivencia naclonal y para

nuestro bienestar», dijo el doctor
Bishop. maxima autoridad de la
Universidad de Houston, a los
periodistas al anunciar el
proyecto

AGENDA

® Del 13 al 16 de este mes se va
a celebrar en Londres el
COMPEC, una exhipbicion de
periféricos y microordenado-
res. Para mas informacién lla-
mar al teléfono (01) 643 80 40 o
escribir a Reed Exhibitions,
Surrey House. 1 Thoowley
Way. Sutton. Surrey SM1 4QQ.
Cran Bretana.

® Del 16 al 23 de noviembre,
tendrd lugar en el Recinto Fe-
rial de la Casa de Campo de
Madrid, la XXIV edicién de
SIMO. Ferna Oficial Monogra-
fica Internacional del Equipo
de Oficina y de la Informatica.
que permanecera abierta de
10,30 a 20 horas sin interrup-
ci16n. Para obtener mas infor-
macioén, pueden ponerse en
contacto con IFEMA, Avda
de Portugal s/n o al teléfono
(91) 470 10 14, de Madrid.

e El préximo 29 de noviembre
se 1naugurara el XIX Congre-
so-Exposiciéon [nternacional
de la Automatizacién. Instru-
mentacién y Microelectronica.
BIAS. en la ciudad italiana de
Milan. Su clausura se efectua-
r4 el dia 4 de diciembre. Las
personas gue estén interesa-
das pueden ponerse en con-
tacto con EIOM. teléfonos (02)
796 096/421/635. en Milan

LINEA CON
FLANDES

—m

Hasta 4.500 Professional 350 y Rainbow 100 de Digital, y Clusters

de los VAX, serd utilizados en la red universitaria de Houston,

Con una conversacion telefoni-
ca entre los ministros de comuni-
caciones de Bélgica y Espana.
M. de Croo y Barén. ha quedado
Inaugurado el cable submarino
Menidian. el cable enterrado
mas largo del mundo. 807 kms..
que ha supuesto un considerable
esfuerzo de ingenieria en las co-
municaciones por cable.

En el curso de la rueda de_
Prensa que se celebrd a conti-
nuacién. Luis Solana. Presidente
de la Telefénica, comunicéd a los
representantes de los medios 1n-
formativos que este ambicloso
proyecto llevado a cabo ha su-
puesto a la Compania una inver-
sién de 4.960 millones de pese-
tas.

Haclendo historia de esta nue-
va ruta telefénica internacional,
Solana manifesté que desde el
ano 1976, motivados por las cre-
cientes demandas del tréfico te-
lefénico. se han venido realizan-
do estudios sobre la factibilidad
de un enlace telefénico directo
entre Espafa y los paises del
norte de Europa, cuyos principa-
les exponentes —en cuanto a
magnitud— son Alemania Fede-
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ral. Bélgica y Holanda Este trafi-
co telefénico se cursaba hasta
ahora via Italia. Francia y Remno
Unidos. lo que implicaba la reali-
zacion de transitos terrestres de
considerable coste y longitud

El dia 3 de diciembre de 1981
se firmd en Madnd el Acuerdo
de Constitucién y Conservacion
del Cable Submarino «Men-
dian», entre las Administraciones
de Telecomunicacion de Alema-
nia Federal Bélgica. Holanda vy
Espana. En acto posterior se fir-
mo el contrato de suministro del
sistema. con las Companias fran-
cesas CIT-Alcatel y Cables de
Lyon, que operan con el nombre
comercial de Submarcom

La capacidad del «Merndian»

et

s

es de 2.580 circuitos telefénicos
bidireccionales. de 4 Khz de an-
cho de banda. cada uno de los
cuales puede transmitir telefo-
nia. telegrafia. facsimil y datos
El cable tiene una longitud total
de 723 millas nauticas (1.341
kms) y su atenuacion se com-
pensa por medio de 159 repeti-
dores sumergidos. agrupados en
10 secciones de 1gualacién.
cuyas unidades se pueden ajus-
tar desde las Estaciones Termi-
nales. El tendido del sistema se
llevé a cabo en el verano de
1983, enterrandose en el lecho
marino 435 millas nauticas (807
kms.) con resultados altamente
satisfactorios

Acerca de su trabajo. Ms.
Dunne dijo que escribe sus pro-
gramas especiales en micro ca-
setes, que vende a los compra-
dores de prendas de vestir, so-
bre todo a los dedicados a la ro-
pa hecha a medida. Dichos pro-
gramas. entre los que se In-
cluyen titulos como «Coste de
Prendas». «Control de Tejidos».
«Utilizacién y Distribuciéon de
Tejidos». «Andlisis de Inventa-
rios», estan preparados de ma-
nera que incluso una persona
poco versada en el manejo de
ordenadores pueda utilizarlos.

«Mis programas no estan he-
chos en serie. dado que presto
amplios serviclos post-venta y
de adaptacién de programas se-
gun las especificaciones del
comprador. pero sl es necesario
puedo producilr tantas copias de
un mismo programa como de-
see. Ademads. mis programas es-
tdn muy bien protegidos. puesto
que sélo yo conozco el codigo
secreto necesario para reprodu-
clr un casete. De esta manera
evito que otros lo coplen». afirma
convencida Ms. Dunne

AMISTAD
DESINTERESADA

PROGRAMAR
EN HONG KONG

;Quién ha dicho que Hong
Kong no puede producir sus
proplos programas de ordena-
dor?

Una empresa. recientemente
establecida, que no estd de
acuerdo con esta opinién tan ex-
tendida. es Kiss Computer. que
disena una serie de programas
que ayudan a los compradores
de prendas de vestir a realizar
los complicados célculos sobre
el coste de la ropa con rapidez y
precision.

Por si alguien albergaba du-
das sobre una empresa con el
nombpre de «Kiss» (beso). y en
cuyo logotipo hay unos labios di-
bujados en vez del punto de la

«l», Su propletaria y gerente de
la empresa, Carole ]. Dunne. ex-
plicd que este nombre. en reali-
dad. significa «Keep It Simple
Software» (Fabricamos Progra-
mas Sencillos)

Aunque Ms. Dunne nacidé en
Ameérica. senald gue Kiss es una
compania de Hong Kong. regis-
trada en septiembre de 1983 co-
mo compania de responsabili-
dad limitada

«Decidi escribir programas
para la industria de la confec-
cién porque Hong Kong es un
centro muy importante en este
campo», explica Ms. Dunne.

Hasta el momento ha realizado
media docena de programas es-
pecilalizados para dicha indus-
tria. y estd pensando en ampliar
sus actividades a los sectores
del calzado. juguetes y acceso-
110s para el vestir.

El ministro bnténico de Indus-
tria y Tecnologia Informatica vi-
sitd Espana reclientemente. a fin
de mantener conversaciones con
representantes del INL Ministe-
rio de Educacion y RTVE Las
conversaciones con represen-
tantes del Ministerio de Educa-
c16n. segun declard Mr Pattie en
rueda de prensa. giraron en tor-
no al Proyecto Atenea para la in-
formatizacién de las escuelas es-
panolas

En este sentido. el ministro n-
gles afirmd que su pais se en-
cuentra en condiciones de ofre-
cer su experiencia en matena
de informatica educativa. asi co-
mo un buen numero de aplica-
clones. Seguramente. para res-
paldar sus palabras. el sefor
Pattie dejo como tarjeta de visita
diez unidades de ZX Spectrum v
toda una coleccion de paquetes
educativos recientemente desa-
rrollada en el archipiélago brita-
nico para esta popular maguina.
Una buena muestra de amistad
desinteresada

Asimismo. respondiendo a
preguntas de periodistas. Mr
Pattie senalé que su Gobierno
tiene esperanzas de que las au-
toridades espanolas elijan el sis-
tema britdnico de videotext da-
dos los avances de su pais en
materia de alta tecnologia. tele-
comunicaciones y microelectro-
nica

Por otra parte. segun datos fa-
cilitados por la embajada britani-

ca, se estima que el Reino Unido
exportara a Espana. a lo largo de
1884, material de oficina y equi-
pos de procesc de datos por va-
lor de 37.1 millones de libras
(unos 8.000 millones de pesetas).
lo que supone un aumento del
11 % respecto a 1983.

Espafia. a su vez. ha exportado
a Inglaterra material de oficina y
sistemas de proceso de datos
por valor de 1.100 millones de
pesetas, aunque se estima que al
finalizar el presente ejercicio se
alcance la cota de los 2.200 mi-
llones de pesetas.

TELETEXTO:
REGALO DE REYES

Calvino ha anunciado que ten-
dremos teletexto a comienzos de
ano. TVE cuenta con un departa-
mento que experimenta con este
sistema desde hace cuatro anos
Su director se muestra muy opti-
mista con los resultados de sus
trabajos y asegura que las opi-
niones negativas de los mas des-
conflados «cambiaran cuando se
vea la utiidad del sistema»

Las mayores dificultades con
las que se enfrenté el departa-
mento se debian a la antigliedad
de los equipos de television. pe-
ro €stos Se renovaron con motivo
de los mundiales de futbol

Ahora se dedican a redactar y
emitir Informaciones de manera
experimental y han comprobado
que este serviclo de periodico
televisivo puede ser recibido sin
problemas en todos los puntos
rurales y urbanos. de la geogra-
fla espanola

Los encargados del departa-
mento ya han entrado en conver-
saclones con «usuarios oficlales»
centros de ensenanza y compa-
nias de transporte. Todos ellos
se muestran muy interesados

Uno de los sectores de la po-
blacion espanola que esta de en-
horabuena con la noticia es el de
los sordos. El teletexto transmiti-
ra subtitulos paralelos a las 1ma-
genes televisivas que podran
ademads. ser suprimidos por
aquellos espectadores que no
los necesiten

NACE ANAYA
MULTIMEDIA

Comncidiendo con el Liber84.
salen a la calle los primeros titu-
los de Anaya Multimedia. nuevo
sello editorial que centrarda su
actividad en el campo de la in-
forméatica. comercializando en
Espana los productos VIFL

VIFI Internacional es una so-
ciedad formada por las empre-
sas de Europa vy América mas
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CASIC
PARA TODOS.

Para todos los jovenes a los que su
“economia’’ solo les permitia comprar
ordenadores sin la
potencia de calculo
suficiente.

jAhora

CASIO FP-200!

Para todos los profesionales que
necesitaban microordenadores con
grandes prestaciones
pero le resultaban
caros.

jAhora

CASIO FP-200!

e Auténtico portable
e F4cil manejo

79.500 Ptas

e Display 160 caracteres
e Memoria 64 Kb.

e Manuales en castellano e Diskette 70 Kb.

e Impresora gréafica

<8 e Cassette, acoplador acustico

iCASIO, EL MEJOR PRECIO il DE LOS PRECIOS JAPONESES!

IMPORTADOR EXCLUSIVO

OTEN?

VENTA A PROFESIONALES

Miguel Yuste, 16 - MADRID-17
Tels. 745 34 66/33 00 - 204 59 76
Telex 22686 OTESA E

De venta en tiendas especializadas, en toda Espana.

e E L c O = I
10 ANOS

Electronica de Consumo - I, S. A.

1974-1984

Venta a revendedores y tercer canal

VIRGEN DE LOURDES, 40 posterior - Nave 4
Tels. 405 02 00 - 405 02 61
MADRID -27
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destacadas en el campo de la
edicién educativa para desarro-
llar una gama de productos (li-
bros y programas) destinados al
oclo, a la educaciéon y a las acti-
vidades profesionales.

Ademas de la publicacién de
la colecciéon de libros de mi-
croinformética, que ahora se
presenta, en un futuro inmediato
se acometerd la edicién de pro-
gramas orientados a los mismos
niveles: 1niciacién, profundiza-

cion en el conocimiento de los
distintos sistemas y sus aplica-
ciones practicas y creaciéon de
programas propios

La competencia de los dife-
rentes socios internacionales v,
un equipo editorial permanente-
mente asesorado pPOr INgenieros
Informaticos dan forma a estos
productos que permitiran al
usuario sacar partido a todas las
posibilidades de los microorde-
nadores

CHpA

Algunos de los nuevos productos para el Spectrum.

LA FLEMA DE
SINCLAIR

Parece ser que las finanzas de
Sinclair estdn en pleno auge. ya
que durante el ejercicio finaliza-
do el pasado mes de marzo se
alcanzaron unos beneficios antes
de impuestos superiores a los 14
millones de libras esterlinas
(mas de 3.000 millones de pese-
tas).

Las cifras de ventas aumenta-
ron con respecto al pasado ejer-
cicio un 42 %. lo que supone un
volumen superior a los 77 millo-
nes de libras (cerca de 17.000
millones de pesetas). Sin embar-
go, Tio Clive ha sefnalado, en un
alarde de «flema britanica», que
el lanzamiento del nuevo televi-
sor de bolsillo y el QL han pesa-
do notablemente sobre los pre-
supuestos de la empresa. sin ha-
ber contribuido apreciablemen-
te en las ventas.

Sir Clive Sinclair ha anadido
también que el nuevo QL se en-
cuentra en este momento en la
fase de producciéon a gran esca-
la, al igual que el televisor de
pantalla plana. El Spectrum si-
gue con su escalada inconteni-
ble en los mercados Internacio-
nales y se ha convertido en la
«gallina de los huevos de oro»
que ha permitido a la Compaiia
el espectacular crecimiento re-
gistrado en los tltimos afios.

Reunién en la cumbre

Otra noticia que llega desde la
«Rubla Albién» Sinclair Re-

search ha celebrado la segunda
reunion anual con sus distribul-
dores extranjeros

A la convocatoria acudieron
cerca de clen delegados proce-
dentes de cuarenta paises. El
objetivo de la reuniéon ha sido el
intercambio de informacion util
entre los representantes de la
red de distribucién internacio-
nal, ademas de la asistencia a
nuevas presentaciones. semina-
rios y discusiones sobre asuntos
de interés para los distintos mer-
cados

La reunién coincide con un
momento en el que Sinclalr ha
decidido intensificar su presen-
cla en el extranjero a través de
la apertura de delegaciones en
Alemania y Singapur. ademas de
la nueva estructura de la direc-
cién para la distribucion en Eu-
ropa y Orente (incluido el Ex-
tremo).

COMUNICACIONES
PARA EL
AUTOMOVIL

Espana se encuentra dentro
del grupo de paises europeos
cuyos fabricantes de automoviles
y proveedores de la industria
del motor trabajan en el desarro-
llo de un sistema de comunica-
clones Informatizado y capaz de
eliminar el papel, normalmente
utilizado en las transacclones co-
merciales.

El sistema consiste en estable-

cer comunicaciones telefonicas
entre los equipos informaticos
de unos y otros, de modo que el
Intercambpio de informacion sera
mas rapido y podréan ser elimi-
nados trabajos administrativos
como control, archivo y codifica-
ci6n, asi como los riesgos de
error que producen los docu-
mentos de papel.

Los paises que entran en el
proyecto ODZTTE (Organization
for Date Exchange through Tele-
Transmission in Europe) son, por
ahora, Alemania, Bélgica, Fran-
cla, Espana, Holanda. Inglaterra,
Suecia. Portugal. Italia y Suiza
La primera reunién de los paises
participantes se celebro recien-
temente en Bruselas, a fin de de-
finir formatos y procedimientos
estandar para agilizar y mejorar
el intercambio de flyjos de infor-
macion entre fabricantes y pro-
veedores. relativos a las transac-
clones Internacionales

NOVEDADES
APPLE

La firma irancesa Alpha Siste-
mes ha presentado varios mode-
los de discos duros conectables
en la salida para modem que In-
corpora el modelo Macintosh de
Apple

La unidad se coloca debajo de
la pantalla del Macintosh. con lo
que el aspecto final del equipo
recuerda al de una pequena to-
rre que puede desplomarse en
cualquier momento. Sin embar-
go. el fabricante francés ha lo-
grado salvaguardar la sencillez
de uso. del sistema. ya que la
unidad de disco duro se utiliza
1gual que los disquetes estandar
de Apple

La capacidad del disco es de
5 Mbytes sobre una superficie
extremadamente reducida equi-
valente al formato de disquetes
de 37/," Existen tres modelos

disponibles en el mercado fran-
cés 5 10 y 15 Mbytes

Otro artilugio para Apple. en
este caso para el modelo II ha
sido presentado en el pais veci-
no. Se trata de las tarjetas Vision
80 y Vision 256 que, utilizadas
conjuntamente en un Apple II
pueden llegar a emular las capa-
cidades de un Apple IIL

La tarjeta Vision 80 ofrece las
siguientes posibilidades: 80 co-
lumnas en pantalla, definicién de
caracteres especiales, visualiza-
c16n simultdnea sobre dos moni-
tores, el formato Apple de 40 co-
lumnas y el formato profesional
de 80 columnas, con lo que se
consigue transformar el microor-
denador en un terminal intel-
gente. Esta tarjeta es compatible
con Applesoft, y puede funcionar
bajo los sistemas operativos DOS
y CP/M

Por otra parte, la tarjeta Vision
256 no es otra cosa que una ex-
pansion de memoria con una ca-
pacidad de 256 Kbytes

Resultados Apple

La multinacional norteameri-
cana ha presentado. por su par-
te. los resultados obtenidos por
la corporacién en el tercer tri-
mestre fiscal de 1984, finalizado
el pasado junio, en el que se al-
canzaron los 422 millones de do-

- lares en ventas (casi 72.000 mi-

llones de pesetas). Esto significa
que los muchachos de Jobs han
conseguido un 58 % mas de ven-
tas que en el mismo periodo del
ano pasado y un incremento del
41 % en relacion al trimestre an-
terior en el mismo ano de 1984

El neto de ventas de los nueve
primeros meses del presente
ano supera los 1.000 millones de
dolares (170.000 millones de pe-
setas, aproximadamente)

Un directivo de la Corpora-
c16n ha manifestado que el signi-
ficativo crecimiento de la em-
presa en los uliimos meses se
debe al «entusiasmo del merca-
do por las dos nuevas lineas de
productos: Macintosh y Apple
[e»
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CASETE PARA
DATOS Y
PROGRAMAS

La firma Agfa acaba de pre-
sentar una cinta casete especial
para el almacenamiento de da-
tos y programas. Su superficie
cuenta con un recubrimiento
muy uniforme de particulas de
6xido de hierro que tiene por
objeto evitar drop-outs y errores
de lectura. Por otra parte. se ha
cuidado en el desarrollo de la
cinta su robustez, resistencia al
desgaste y el mecanismo de pa-
Stel

Los autores del nuevo produc-
to destacan la calidad del ¢xido
de hierro (fuerza coercitiva de
30 KA/m). su mecanica. de
acuerdo con la norma IEC 94 A
longitud adecuada a las aplica-
ciones de almacenamiento do-
méstico (22 metros 6 2 X 7.5 mi-
nutos). compatibilidad con las
unidades lectoras-reproductoras
del mercado, asi como adecua-
cién a los sistemas de registro
en cinta magnética. seguridad
en lo que respecta a conserva-
cion de datos. acceso rapido vy
posibilidad de disponer de un
subsistema de archivo de datos
claro y sistematico

TEXAS PARA LOS
«DEBERES»

Texas Instruments ha anuncia-
do el lanzamiento en Espana de
una nueva calculadora cientifica,
la TI-30 Galaxy. especialmente
diseflada para estudiantes de
BUP. La TI-30 Galaxy es un con-
cepto integramente desarrollado
en BEuropa, tras una investigacién
de las tendencias pedagdgicas
realizadas entre profesores vy
alumnos' de diversos paises, Es-
pafa entre ellos.

Esta nueva calculadora realiza
66 funciones, dispuestas en un
cémodo teclado codificado por
colores, que cupren todas las
operaciones cientificas y estadis-
ticas, ademas de conversiones
polares-rectangulares. La TI-30
Galaxy ofrece 11 cifras de preci-
sién interna, e Incorpora el po-
pular Sistema Operativo de Al-
gebra (AOS), con memoria cons-
tante, y 15 niveles de paréntesis,
ademas de cuatro indicadores
que muestran al estudiantes las
operaciones pendientes de rea-
lizar,

De facil manejo, la TI-30 Gala-
Xy viene equipada con un estu-
che rigido, v es una opcién

lgualmente valida como Instru-
mento de sobremesa o portatil
Funciona con una scla pila que
suministra varios anos de servi-
Clo, ¥ su precio es de 4.990 pe-
setas. Al igual que todas las cal-
culadoras TI tiene una garantia
de dos afos.

ROBOTS DE
BOLSILLO

Los adolescentes franceses
estdn de suerte: en unas pocas
horas y con un poco de mana y
paciencia pueden construirse
nada menos que un robot acclo-
nado por pilas

Unos kits de montaje. marca
Movit, aparecidos hace poco en
el mercado europeo han hecho
posible el prodigio. Entre los
ocho modelos dispombles no
hay ninguno que sepa fregar
platos ni abanicar a su dueno.
aunque desarrollan funciones ti-
picas de la robodtica actual. Avoi-
der, por ejemplo, detecta los
obstaculos mediante un rayo in-
frarrojo. Line Tracer sigue cual-
quier linea dibujada en el suelo
mediante un sistema de células
fotoeléctricas. Turn Backer, en
camblo, responde a las voces, y
Memo Crawler. el mas listillo de
todos, ejecuta programas previa-
mente almacenados en su me-
moria por su propietario

El precio. al cambio espanol.
los pone al alcance de cualquie-
ra: entre 2.000 y 12.000 pesetas
Todavia no estan disponibles en
Espana, aunque es de esperar
que no tarden mucho en llegar
aqui. Por el momento, los intere-
sados pueden conectar con sus
distribuidores en Francia. Las
senas son: Robotmania B.P.3
06740 Chateauneuf

NIXDORF Y LA
OFIMATICA

Nixdorf Espana ha anunclado
la creaciéon de dos nuevas divi-
siones de productos para el mer-
cado nacional. al tiempo que
presenta los resultados obteni-
dos por la Corporacion en el pri-
mer semestre de 1984 que han
superado en un 20 por 100 a los
del pasado ario.

La primera division de pro-
ductos creada por la filial espa-
nola de Nixdorf recibe el nom-
bre de «Office Communication»
concepto con el que la Compa-
nia define todo el espectro de
actividades relacionadas con la
oficina. Dentro de estas activida-
des se engloban aguellas funcio-
nes o trabajos con informacion
no estructurada. como el trata-
miento de textos. conectado a to-
do el area de telecomunicacio-
nes.

Las soluciones que Nixdorf
propone para la nueva oficina se
basan en una serie de productos
software y hardware que incor-
poran las ultimas novedades In-
troducidas en el sector por la
Compania.

El segundo mercado que Nix-
dorf Espana ha abordado desde
primeros del pasado mes de oc-
tubre se reflere en la apertura
de una red de distribuciones pa-
ra la venta de su gama baja. En
este sentido, Nixdorf tiene la in-
tencién de ampliar y consolidar
su base de mercado en todo el
territorio nacional, proporcionan-
do el soporte y garantia necesa-
rios

Buenos resultados

Los beneficios obtenidos a ni-
vel corporativo durante el pri-
mer semestre del presente ano
han registrado un incremento en
torno al 20 por 100. Asimismo, la
cartera de pedidos se incremen-

t¢é en un 19 por 100, alcanzando
los 3170 millones de marcos
(unos 177.800 millones de pese-
tas). Este crecimiento ha sido
debido, por una parte, al flujo de
contrataciones procedentes de
pequenas y medianas empresas.
entidades bancarias y compa-
nias de distribuciéon. Por otro la-
do, las actividades desarrolladas
por la Divisién Comercial de Te-
lecomunicaciones, mas concreta-
mente, la venta de centralitas te-
lefénicas digitales, es otro de los
pilares sobre los que se asientan
los buenos resultados financleros
de la Compaiiia.

Asimismo. Nixdorf estd consi-
guiendo un crecimiento conside-
rable gracias a la puesta en ven-
ta de sus acclones. cuya primera
emisién se realizé el pasado mes
de junio y generd un capital adl-
clonal al Grupo en torno a los
556 millones de marcos (unos
31.100 millones de pesetas).

ORDENADORES
SUPERVENTAS

Segun un informe elaborado
por IDC Ibena. el mercado es-
panol de microordenadores se
repartid durante el pasado ano
de la siguiente manera: Sinclair
encabezo la lista de ordenado-
res mas vendidos con 25000
elemplares. lo que supone un
37.5 por 100 del total. Le siguid
Commodore con 19.500 unidades
(un 28,7 por 100). El siguiente fa-
bricante mas vendido fue He-
wlett-Packard. con una partici-
pacién en el mercado del 6 por
100, seguido de Apple (4.7 por
100), Olivetti (3.8 por 100), Xerox
(2,6 por 100), Bull (2.3 por 100) y
Philips Toshiba, DEC. Osborne.
IBM. Acorn, Facit, Tandy y Nec.
todos ellos con una participacion
menor al 2 por 100.

La participacion japonesa es
mas bien escasa. Sin embargo,
los nipones piensan entrar con
fuerza en nuestro pais: el sistema
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Para que los robots nunca hagan huelga:

Nuevo. BASF FlexyDisk Science.

Comportamiento constante a largo plazo, comprobado
incluso bajo las mas duras condiciones de utilizacion.

En muchos sectores, se impone
rogresivamente la utilizacion o _n®

ge r?wedios de almacenamiento FH@WD[@B@

electronicos. Asi el funcionamien- Scipmce

to constante de los robots g

. . . . Reorder No: 73041 RXV

industriales, exige de los diskettes 2-sided 96/100 tpi certified

unas caracteristicas muy estrictas sectors soft - hardhole

en cuanto a precision y compor- N

tamiento a Ia?rgo plazo),/ ya ql?e la BASF

perturbacion de los datos

almacenados, puede suponer

importantes pérdidas en los pro-

cesos de produccidn totalmente

automatizados.

El nuevo BASF FlexyDisk Science,
es el resultado de la investigacién
de BASF, inventor del soporte
magnético. Su fiabilidad lo hace
especialmente recomendable para
aplicaciones en el campo de la
ciencia y la técnica. BASF Flexy-
Disk Science garantiza la maxima
integridad de los datos a largo
plazo, incluso bajo las mas duras
condiciones de utilizacion.

El constante esfuerzo investigador
de BASF, tanto en equipos de
almacenamiento de datos como en
productos quimicos, ha hecho
posible la linea BASF FlexyDisk
Science. Esta union investigadora,
asegura una linea de diskettes
progresiva.

- SIBASF
FlexyDislk
Science o

| FIexqusk

e

La nueva linea de diskettes BASF.
Absoluta seguridad de datos a través de ia tecnologia
mas vanguardista.

BBASF
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MSX. del que hemos hablado en
niameros anteriores de nuestra
revista. es el estdndar que con
mas vigor se estd implantando
en todos los paises europeos.
Toshiba, la primera marca japo-
nesa gue lo ‘comercializara en
Espana. espera vender unos
20.000 umidades. Sony y Toshiba
han presentado sus dos nuevos
modelos de ordenador en Soni-
mag y estan dispuestos a dar la
batalla a Commodore y Sinclair

EL SECRETO
DE IBM

La poderosa multinacional
norteamericana ha Iniciado la
temporada con la presentacion
por sorpresa. del nuevo ordena-
dor personal IBM/AT. El anuncio
de la reduccién de precios en
algunos de sus productos. un
concurso de periodismo y nue-
vas aplicaciones del superventas
IBM PC. son algunos de los pila-
res sobre los que se asienta la
estrategla de la Compania de
cara al préximo 1nvierno

El nuevo IBM/AT. denominado
asl por la Avanzada Tecnologia-
que incorpora. incluye €l micro-
procesador Intel 80286, un dis-
quete de 1.2 Mbytes de capaci-
dad y. opcionalmente. un disco
duro de 20 Mbytes

El IBM/AT se suministra con
casl CInNco veces mas memoria y
mas del doble de capacidad de

almacenamiento externo que los
modelos anteriores. Asimismo. el
nuevo ordenador personal del
IBM, que es de dos a tres veces
mas rapido, esta disenado para
ser usado con la Red de Area
Local Esta estara disponible en
Espafia dentro del segundo tr-
mestre de 1985, mientras que el
IBM/AT se comercializara a par-
tir de diciembre del presente
ano comn un precio aproximado
de 735.000 pesetas en su confi-
guracion basica.

Las novedades de la multina-
clonal ndrteamericana en nues-
tro pais se completan con la nue-
va version 3.0 del sistema opera-
tivo' DOS y el sistema operativo
XENIX. version del UNIX para el
IBM/AT

El XENIX permite ser compar-
tido por tres usuarios simultanea-
mente, ademds de poder ejecu-
tar mas de una tarea al mismo
tiempo. Por ejemplo. un progra-
ma puede ser compilado mien-
tras otro se esta editando

Rebajas de otofio

La multinacional Azul ha anun-
clado tambpién la baja en el pre-
clo de su ordenador personal
IBM PC/XT. que se reduce a
760 300 pesetas en configuracion
béasica. El modelo XT-370 baja
un 12 por 100 y queda en
1.540.000 pesetas. Asimismo
otros productos hardware bajan
sus precios entre un 32 por 100y
un 13 por 100.

La reduccion de precios se

El nuevo IBM AT.

debe. segun nformaron a MI-
CROS fuentes de IBM Espana. a
la creciente fabricacién en gran
escala para el mercado europeo

Por otra parte. la fihal espafo-
la de IBM ha convocado un con-
curso perodistico bajo dos mo-
dalidades: trabajos publicados
en cualquier medio de difusién
espanol y trabajos realizados por
periodistas titulados con poste-
rionidad al | de octubre de 1982
Los interesados en participar
deberan centrarse en el tema
«La Informatica y la sociedad
postindustrial». Deben tener for-
ma de reportaje. articulo perio-
distico o programa emitido por
radio o television y haber sido
publicados, para los trabajos de
la primera niodalidad. entre el
1 de octubre de 1984 y el 28 de
febrero de 1985

Los galardones que se esta-
blecen son los sigulentes: cinco
premios de 100.000 y otro espe-
cial de 500.000 pesetas dentro
de la prnimera modahdad Para
los dos mejores trabajos. publi-
cados o no. dentro de la segun-
da modalidad se otorgaran dos
becas para trabajar en practicas
a tlempo completo. durante un
ano en IBM Espana

Los trabajos para el concurso
de IBM deberan enviarse por
duplicado antes del 10 de marzo
e 1985 a la sede social de IBM
Espana. Paseo de la Castellana.
4. 28046 Madnd

Aplicaciones personales

Por ultimo, IBM ha presentado
su estrategia en relacion con los
sistemas de informacién orienta-
dos hacia el pequeno y mediano
comercio. Las soluciones que
IBM propone para este campo
se centran en el terminal de
punto de venta IBM 3680 y en
una aplicacion para el IBM-PC

El IBM 3680 permite no sélo el
control de las ventas y formas de
pago. sino el control integral de
la tienda. proporcionando datos
al final del dia de todas las ope-
raciones realizadas

El sistema incluye una o varias
unidades del modelo 3680 co-
nectadas entre si por un cable
sencillo. siendo una de ellas la
encargada de controlar a las de-
mas unificando ficheros y pro-
gramas

La segunda solucion se basa
en el Ordenador Personal de
IBM al que se le ha conectado
un cajén para el dinero y una
pequena impresora de tickets
Los programas han sido desarro-
llados por concesionarios de
IBM y permiuten al PC represen-
tar las funciones de un auténtico
Terminal Punto de Venta, ade-
mas de utilizar las posibilidades
del sistema para el control eco-
némico. financiero y de mercan-
clas.

ataoonelro.
162123 de NOVIEMERE o
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EL SIMO QUE
VIENE

Con la presentacion de dos
nuevas zonas especlales de ex-
posicion. SIMOLOG. de produc-
tos software. y SIMODAT para
bases y bancos de datos. duran-
te los dias 16 a 23 de noviembre
se celebrard en Madnd la XXIV
edicion del SIMO

Las conferencias de trabajo
estaran clasificadas este ano en
tres grandes grupos. El primero
de ellos se refiere a la metodolo-
gla de la gestion y abordara te-
mas tales como «La Informatica
en el sector distribucion», «la In-
vestigacion operativa para la in-
novacion en la gestion empresa-
nal» o «El desarrollo integrado
en el sector distribucién»

La burdtica estard también
presente, no sélo en los stands
de exposiciéon, sino a través de
los actos a celebrar en la Jorna-
da sobre automatizacién de ofici-
nas. «Las nuevas exigenclas y
necesidades para el diseno de
interiores y de muebles de la
oficina actual». «Trabajo de ofici-
na a domicilio y sus aspectos so-
clales» seran parte de los temas
abordados en ella

La Conferencia Internacional
de Informatica se ocupara del
estudio de temas muy diversos,
entre ellos el de las implicacio-
nes socio-juridicas de la informa-
tica en el que se establecerd un
didlogo entre sociélogos y antro-
pélogos sobre el impacto de las
distintas tecnologias en las dife-
rentes ramas del derecho.

En el capitulo de actos y con-
ferencias citaremos por ultimo la
Convencién Iberoamericana de
Informaticos, «INFORPRIM»
cuyos objetivos principales son
contribuir a la puesta al dia de
los profesionales del sector y la
ayuda desde este sector indus-
tnial, al acercamiento profesional
de los informéticos 1beroparlan-
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software.

RHV IBERICA, S.A. ofreciendo la gama de productos Peachtree, totalmente integrados, se lo pone facil.
El software de Peachtree esté disponible en castellano para IBM, OLIVETTI, TELEVIDEO, CORONA,

I
o ri
*f: y

e N N
A

Peachtext

NORTHSTAR, COLUMBIA, EINA y demés compatibles.

PeachCont Contabilidad Financiera PeachMail

PeachPedido = Gestiéon Comercial PeachCalc
PeachText Tratamiento de textos PeachGraf
PeachDic _Correccién Ortografica PeachCom
DISTRIBUIDORES

Barcelona:

e CALIBAN, S.A. ¢ CIC, S.L. « COMPUTERLAND
e DESARROLLO DE PROYECTOS INFORMATICOS, S.A.
e SEUBA, S.A. ® DATA PROCESING 2000 ¢ MICRODATO

Madrid:

e CBR, S.A. » CLUB INFORMATICO COMP(.ITERLAND
o HOLDING SERVICIOS, S.A. e NIVEL CUENTA, S.A.

Palma de Mallorca: « TRON INFORMATICA

Gestion de Ficheros

Hoja de célculo electrénica
Procesador de Graficos
Telecomunicaciones

&&é

COMPANY

I
I
I
I
I
I
I
L

Mi ordenador
Nombre
Empresa

Direccion

RHV IBERICA. C/. URGEL, 240, 5° A
Tel. (93) 239 78 06
BARCELONA

[ Deseo recibir més informacion sobre los

productos Peachtree

Teléfono

No hacemos juguetes
para ejecutivos

ofrecemos soluciones

Hoy el hombre de negocios sabe que cuando adquiere un microordenador lo que realmente cuenta es el
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tes de cara al 5. centenario del
descubrimiento de America

Los visitantes podran asistir en
el pabellén de la fenia a una se-
rie de demostraciones practicas
de proyectos informaticos de
vanguardia. Cabe destacar entre
ellos el de un sintetizador de voz
en castellano. primero del mun-
do y desarrollado en nuestro
pais. Igualmente se van a real-
zar conexiones en directo con
televisiones de los cinco conti-
nentes. Todas estas actividades
se realizaran en una zona espe-
cifica. SIMORAMA

Para alegria de los wisitantes.
este ano la feria pone a su dispo-
siclén nuevos mecanismos que
facilitaran la visita al recinto. Por
una parte, se van a poner a la
venta un catalogo y una guia que
ayudaran a planificar el recorri-
do por los cinco pabellones. Por
otra parte. se ha constituido un
serviclo de informacién por or-
denador en nueve puntos de la
feria. A través de terminales gra-
ficos e 1mpresoras. el publico
podrd obtener un varnado abani-
co de informaciones utiles. como
la situacion dentro de la feria de
los distintos expositores. los itine-
rarios optimos de visita a la ex-
posicion, las novedades especifi-
cas para cada profesion. o la re-
lacién de actos a celebrar cada
dia

Se han convocado también es-
te ano dos concursos: un torneo
escolar de programacion entre
alumnos de ensenanzas medias y
profesores de ensenanza no uni-
versitarnia. v el premio SIMO-
LOG. entre profesionales inde-
pendientes, a la creacion de pa-
quetes de programas para apli-
caclones especificas

Se celebrard 1gualmente la 5 -
muestra del film sobre informati-
ca y comunicaclones. y un con-
clerto de musica concebida con
ayuda de ordenador

Por lo demas. la muestra. que
en su pasada edicion albergo a
1.700 exposltores. y que fue visi-
tada por mas de 150000 perso-
nas exhibird este ano equipos y
sistemas para la instalacion de
oficinas y para el tratamiento de
moneda. las telecomunicaciones.
los dictéfonos. los equipos de
tratamiento del papel y la co-
rrespondencia. la ofimética. los
microordenadores personales la
telematica y el videotex. el trata-
miento de 1magenes. etcétera

mero de revistas con prestglo
Internaclonal, entre las que se
Incluye MICROS. celebran una
votacion secreta para dilucidar
cudl es el mejor micro del ano

La presente edicion ha tenido
como novedad la votacion al
«Mejor Sotware del Ano»,
ademas de la ya tradicional
votacion sobre hardware Los
participantes han sido los
siguientes. CHIP (Republica
Federal de Alemamna) MICRO
(Holanda). PRACTICAL
COMPUTING (Gran- Bretana)
MICRO 7 (Francia). CHIP (Itala)
PERSONAL COMPUTING

(Estados Unidos) vy
MICROS (Espana)

Los resultados de las
votaclones pueden contemplarse
en el cuadro. Es de destacar. sin
embargo. que el Commodore 64
ostenta al 1gual que el ano
pasado. la categoria de Mejor
Ordenador Doméstico. Mientras
que el IBM/PC es el ganador en
la categoria de Ordenadores
Personales. el Epson HX-20 (Or-
denadores Portatiles) y el Os-
borne 1 (Ordenadores Transpor-
tables) han sido desbancados.
respectivamente, por el Macin-
tosh de Apple. el Sharp PC-5000
y el Compaq Plus

CHIP-

RESULTADOS DE LAS VOTACIONES

Mejor Ordenador Domestico:
Mejor Odenador Personal:
Mejor Ordenador Portatil:

Mejor Ordenador Transportable:
Mejor Sotware de Juegos:
Mejor Sotware de Gestion:

Mejor Sotware Cientifico-técnico;

Mejor Herramienta Sotware:

Commodore 64

. Apple Macintosh
Sharp PC-8000
Compag Plus
Simuladores de vuelo
Lotus 1. 2. 8
Autocad
Turbo Pascal

SPECTRUM PLUS
TECLADO

VOTOS CON
CORAZON

Todos los afos. sin gque se en-
teren los lectores. un buen nu-

fue presentado simultdneamente
en todo el mundo el ZX Spec-
trum + (léase «plus»). nueva ver-
sién del Spectrum con 48 Kb de

El pasado 15 de octubre

memoria RAM y 16 Kb de ROM
y un teclado profesional de esté-
tica muy semejante a la del mo-
delo QL. El Spectrum con tecla-

do «de verdad» ya se vende en .

Inglaterra, mientras que Inves-
trénica, distribuidor oficial espa-
nol de los productos de Sinclair
Research. ha anunciado que «la
nueva bombpa de tio Clive» esta-
r4 disponible en nuestro pals es-
te mismo mes de noviembre
Aunque no ha sido posible
aveniguar el precio de lanza-

miento del ZX Spectrum +. to-
dos los rumores apuntan a que
costara poco mas de 50.000 pe-
setas, es declr, mas O mMenos
igual que el antiguo precio ofi-
cial del Spectrum de 48 Kb

Al mismo tiempo, el ZX Spec-
trum + se comerclalizara con un
nuevo manual en castellano con
profusion de 1lustraciones en co-
lor, que se complementara con
una cassette de demostraciones
cuyo objetivo es facilitar una
sencilla y clara introduccion al
manejo del ordenador por parte
del usuario. Este manual ha sido
preparado en 18 1diomas dife-
rentes. incluyendo €l griego y el
chino con vistas a su comerciali-
zacion a nivel mundial

El ZX Spectrum + es total-
mente compatible con todo el
software v periféricos existentes
en el mercado para el Spectrum

El teclado profesional incluye
espaclador y 17 teclas adiclona-
les sobre las que tiene el Spec-
trum. las cuales sustituyen a las
teclas multifuncionales. Incluye.
asimismo, un comando «reset»
para borrar la pantalla sin nece-

sidad de desconectar el ordena-
dor de la corriente

Con esta presentacion por sor-
presa. Investréonica se apunta un
nuevo tanto en el campo de ba-
talla espanol del ordenador do-
méstico, saliendo al paso de di-
ferentes firmas que ya disponian
de moduios especiales con un
teclado profesional. acoplables a
la primera version del Spectrum
De este ordenador existen ya
130.000 unidades en nuestro
pals. segun sus' distribuidores

]
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LIBROS Y PROGRAMAS

= MULTIVIEDIA

g Un nuevo sello editorial dedicado a la produccion de libros y
| programas para ordenadores.

CLAROS, ACTUALES,
UTILES Y FIABLES

| libro del Basic. 208 pdgs.

PVP.: 1000 ptas. Es un libro
claro, sencillo y completo para
aprender a programar microordena-
dores. Va dirigido a quien se acer-
ca por primera vez a un ordenador.
Estd repleto de simpdticos dibujos
y diagramas.

Tu primer libro del ZX Spectrum.
96 pdgs. PVP.: 650 ptas. Libro
de introduccion al manejo y progra-
macidn del microordenador ZX Spec-
frum. Ensena como utilizar todos
los recursos del dificil teclado del
Spectrum, al tiempo que infroduce
paulatinamente las instrucciones del
lenguaje BASIC.

| ordenador y tus hijos. 256 pdgs.
PVP.: 1.350 ptas. Es una guia
sencilla en la que se describen las
consecuencias que a nivel general
estd teniendo la irrupcion de los

-

Adquiéralos en su libreria habitual.
Sino le es posible o desea que

le enviemos nuestro catdlogo,
envie este cupdn:

Introduzca este cupdn en un sobre ‘
y envielo a

GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL

28001 Madrid

microordenadores en la vida diaria.
Presta especial atencién a la in-
fluencia que los ordenadores estan
teniendo en los nifos y jovenes.

| ordenador personal: como ele-

girlo y utilizarlo. 208 pdgs.
PVP.: 1.200 ptas. Libro bdsico de
informacién general sobre los or-
denadores personales: icudl es su
estructura y caracteristicas?, scomo
funcionan?, ¢qué pueden hacer por
mi?, 4qué tipo de aplicaciones exis-
fen?, ¢como son los ordenadores
que hay en el mercado?, etc.

rogramacion en Basic: un méto-

do préctico. 416 pags. P.V.P.:
1.470 ptas. Es un manual de BASIC
que permite evolucionar desde los
conceptos bdsicos de programacion
hasta los técnicos de programacion
estructurada. Tiene un cardcter emi-
nentemente prdctico que le permite

jictios Pentiraro

él ordenador
en el aula

ser usado como guia de un curso
de programacién o para el aprendi-
zaje autodiddctico.

| ordenador en el aula. 192 pdgs.

PVP.: 730 ptas. Libro de cardc-
ter divulgativo. Plantea cudl es la
alternativa y el refo al estamento
educativo: nuevos lenguajes infor-
mdticos-pedagdgicos, aprendizaje o
ensefianza con o por medio del or-
denador, cémo disenar software
educativo, etc.

stronomia: el Universo en tu

ordenador. 176 pdgs. PVP.:
1.050 ptas. Va dirigido al poseedor
de un ordenador Spectrum que de-
see utilizar el ordenador para intro-
ducirse y aprender astronomia. La
potencia de cdlculo y capacidad
grdfica del Spectrum permiten desde
seguimiento de satélites a determi-
nacion de las posiciones de estrellas

.
y planetas en cualquier momento,
o dibujos de mapas estelares.

| libro gigante de los juegos para

ordenador. 416 pdgs. PVP.:
1.850 ptas. Es una recopilacion cui-
dodosamente escogida de mds de
40 juegos para ordenador. El libro
explica detalladamente las bases
del diseno de juegos. Los listados
de los programas son utilizables en
cualquier ordenador programable
en BASIC.

its y Bytes: iniciacion a la in-

formatica. 208 pdgs. PVP.:
800 ptas. Es un libro de iniciacion
escrito pensando en el problema de
la ensefanza de la informdtica en la
escuela. Es un libro previo al estudio
de un lenguaje de programacion en
el que se explican paso a paso fo-
dos los conceptos y principios bdsi-
cos de la informatica.

D. Ramon de la Cruz, 67 l
[t

I [J Les ruego me envien los siguientes titulos. [J Les ruego me envien el catdlogo de su editorial.
Nombre:
Direccion:
Total ptas.  Provincia:

L1 Adjunto talén bancario a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, S.A.

] Pagaré contrarreembolso (+ 125 pesetas de gastos de envio)

— e




JUEGOS

INTERNATIONAL
SOCCER
(COMMODORE 64)

El programador de esta pe-
quena maravilla de juego es An-
drew Spencer. quien desarrolld
International Soccer en 1983 y.
quizd sin proponérselo, causd
auténtico impacto en la pasada
ediciéon del SIMO. Se presenta
en cartucho y. entre otras opcio-
nes. ofrece la de pulsar la tecla
de fuhcidn «f7» si el monitor que
se va a utilizar no es de color.
Dado gue nuestra television st lo
era. pasamos directamente a se-
leccionar («f5») uno de los nueve
posibles niveles de dificultad en
el juego. Asimismo. es posible
elegir el color de las camisetas y

FUTBOL, LOBOS Y HORMIGAS

En el momento de cerrar esta seccion,
contindan planteandose problemas del fitbol
profesional espafiol y los humildes ciudadanos
de a pie no sabemos de qué nacionalidad va a
ser la quiniela del préoximo domingo. Asi que
esta redacion ha resuelto tirar por la calle de
enmedio y montarse su compeonato de liga
particular, gracias al cartucho que, con el
nombre de «International Soccer», suministra
Commodore para el CBM-64. Un original tiro al
blanco para el Sord M-5 y uno de los
desarrollos mas espectaculares, entre los
muchos escritos para el Spectrum, completan
este mes nuestra revista de juegos.

medias de los equipos conten-
dientes («fl» y «f3»). Hace falta
uno o dos joysticks. segun el na-
mero de personas gue quieran
jugar al mismo tiempo.

La pantalla nuestra parcial-
mente y en perspectiva una vista
del campo. El publico adopta au-
toméaticamente los colores de los
equipos. que también se hacen
visibles en el marcador. Este
muestra asimismo un cronémetro
con 190 segundos para cada
tiempo del partido. Al comenzar.
en un alarde de realismo. los ju-
gadores salen de los vestuarios y
se alinean en el centro del terre-
no hasta que suena el silbato del
arbitro. quien no aparece en nin-
guin momento en imagen. En el
segundo tlempo. los equipos
cambian de campo como es pre-
ceptivo.

Desde el joystick. se puede
controlar el jugador que lleva la

pelota y evolucionar libremente

sobre el césped. regatear al
contrario (sl se deja), pasar el
balén a otro miembro del equi-
po, o chutar a gol Cuando se
efectia un centro el control pasa
automéaticamente al jugador que
recibe la pelota. El portero salta
felinamente al apretar el botén
rojo del joystick, en la direccién
en gue se incline la palanca. Sus
actuaciones harian palidecer de
envidia al mismo Arconada. El
jugador cque controla el balén
cambia a un color algo mas pali-
do para ser més facilmente reco-
nocible.

El tiro a gol se consigue apre-
tando el disparador del joystick.
La pelota tiene trayectoria para-
boélica y proyecta la correspon-
diente sobra sobre el césped.
Por medio del scrolling. el orde-
nador se apafia para seguir el
juego sobre el campo como si se
tratara de un auténtico partido
televisado. Al final del partido,
los jugadores vuelven al centro
del terreno. donde una seforita
entrega el correspondiente tro-
feo al equipo vencedor.

Cabe destacar de este cartu-
cho. ademas de sus logros grafi-
cos, los efectos sonoros de la
muchedumbre que abarrota el
estadio, asi como el «sonido a
cuero» cada vez que rebota el
balén. El futbolin electrénico ya
existe.

ANT ATTACK
(HORMIGAS)
(SPECTRUM 48 Kb)

Al igual que en el «Internatio-
nal Soccer», la perspectiva par-

cial del escenario con scrolling
constituye uno de los puntos fun-
damentales de este ataque de
hormigas gigantes. Ant Attack es
una de las casetes més logradas
por Quicksilva para el ZX Spec-
trum en su version de 48 Kb, dis-
tribuida en Espafia por Investrd-
nica.

Las hormigas gigantes se han
hecho con el control de una ciu-
dad de la que hay que rescatar
el mayor numero posible de su-
pervivientes. Al comenzar el jue-
go, se elimina todo tipo de dis-
criminacién por razén de sexo
cuando la mé&quina pregunta si el
protagonista es «chico» o «chi-
ca», ¥ segun la respuesta se con-
figura como un monigotito con
faldas o con pantalones.

El recorrido por la ciudad (en
perspectiva isométrica) se ve di-
ficultado por la presencia de las
hormigas gigantes, que hay que
evitar huyendo o utilizando bom-
Pbas de mano. Estas, segun la te-
cla que se utilice, se pueden lan-
zar a diferentes distancias (en
nimero limitado). Ser alcanzado
por una hormiga hace que la vi-
da del protagonista se debilite.
de modo que el juego acaba
cuando el monigotito se queda
sin energia, o se acaba el tiempo
disponible.

El manejo de los controles re-
sulta algo complicado al princi-
p:o. dado que hay que funcionar
con no menos de diez teclas. En-
tre ellas, resulta especialmente
util una que permite centrar el
mufieco en la pantalla cuando
vaya a salirse:del campo visual
Otra ayuda consiste en un indi-
cador de direcciéon que cambia
de color sl se toma un rumbo
equivocado.
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JUEGOS

POO-YAN
(SORD M-5)

El cerdito Poo-Yan es el prota-
gonista de este cartucho disponi-
ble para el Sord M-5, un micro
de factura japonesa destinado
especialmente a usos domésti-
cos. Poo-Yan habita en una casa
de varios pisos desde la que se
defiende de una manada de lo-
bos que se lo quieren merendar

El joystick sirve para controlar
la altura desde la que Poo-Yan
lanza sus flechas (el cerdito es
un consumado arquero) contra
los globos que los lobos utilizan
como paracaidas. Al principio es
relativamente facil abatir a los
atacantes, pero después se cu-

bren con un escudo que los hace
invulnerables y es preciso ace-
char el momento apropiado para
disparar. En ocasiones es posi-
pble lanzar un trozo de comida
que permite alcanzar a varios lo-
bos al mismo tiempo.

En la segunda pantalla los lo-
bos emplean los globitos para
ascender a un barranco estraté-
gicamente situado sobre la casa
de Poo-Yan, desde donde com-
binaran sus esfuerzos para con-
seguir que se desprenda de una
gran pledra. Se necesitan seis
lobos para lograrlo.

En cualquier caso, hay que im-
pedir que los lobos se acerquen
a la casa y vayan ocupando pisos
de la misma. Cada clerto name-
1o de lobos abatidos se obtiene
un cerdito extra.

DIDACTICA

Ensenanza Asistida por Ordenador

EL TRIANGULO PERFECTO

De todos es sabido que la informatica se
encuentra en pleno apogeo. Sin embargo, pese a
que podria revolucionar el mundo de la
enseflanza, su acogida ha sido exigua en este
campo, en parte por la creencia de que los
ordenadores conducen a la deshumanizacion y
en parte porque los docentes se sienten

incapaces de manejarlos.

Es preciso que todo este mito
comience a romperse. Una cosa
es que el profesor no tenga la
obligacion de saber informéatica
-y otra. que esté exento de cono-
cer lo que es la Ensenanza Asis-
tida por Ordenador (EAQ)

La EAO es una técnica peda-
gégica y su existencla es algo
que no debe olvidar ningun pro-
fesional de la ensenanza. Esta
técnica. en primer lugar, trata de
iniciar al profesor en el conoci-
miento de los ordenadores v su
aplicacién en las tareas educati-
vas: en seqgundo lugar estd pen-
sada de cara a los profesores
més motivados que aspiran a de-
dicarse a la programacién de
lecciones de EAO

Antes de seguir adelante es
necesario dejar claros una serie
de puntos fundamentales: el or-
denador no constituye ninguna
panacea que permita resolver
todos los problemas docentes;
cualguier ensefianza basada emn

el ordenador no es por obliga-
clon mas efectiva que otra de ti-
po tradicional: y que el peso
principal de la ensenanza no ha
de recaer sobre el ordenador,
sino que debe tomarse unica-
mente como un complemento.

ENSENANZA
INDIVIDUALIZADA

Pero la EAO tiene sus pros y
Sus contras. como se verd a con-
tinuacién. Una de las principales
ventajas es la individualizacién
de la ensenanza. El alumno tra-
baja al ritmo que le marcan sus
posibilidades de asimilacién sin
ser perturbado por el resto de la
clase. todo ello a través del dia-
logo. Didlogo que. si es vivo y
esta bien construido, alcanza una
gran eficacia pedagdgica

Por otra parte, el alumno pue-
de trabajar cuando lo crea opor-
tuno. pues el ordenador. siem-
pre disponible. hace desapare-
cer la rigidez del horario. Ade-
més, un terminal o un microorde-
nador puede ser Instalado en
cualquier lugar, incluso en la
propia casa.

En beneficio del profesor se
aprecian ventajas como la libe-
racién de las tareas fastidiosas
de repeticidon y correccion. la
disminucién de las tensiones en
la clas y el suministro de datos
mas fiables acerca de los alum-
nos.

En cuanto a los inconvenien-
tes, en primer lugar hay que
destacar el costo del material
Debe aclararse. sin embargo.
que los precios estan bajando y
siguen apareciendo en el mer-
cado modelos con mejores ca-
racteristicas a precios cada vez
mas asequibles

Aungue antes se ha menciona-
do la individualizacién de la en-
sefnanza como una virtud de la
EAQ, también tiene el peligro
de un empobrecimiento de las
relaciones humanas, y sobre to-
do de la comunicacién oral. Por
todas estas razones se reafirma
que la ensefanza asistida por or-
denador ha de ser tomada sélo
como un complemento a la labor
del profesor. El abuso de la
EAQO, ademés de causar el abu-
rrimiento de los alumnos, podria
producir el llamado «conoci-
miento uniformado», lo que no
favorece el desarrollo de las
cualidades personales de cada
alumno. Por otra parte, los pro-
gramas de la EAO presentan la
materia de un modo muy analiti-
co; esto facilita evidentemente el
estudio. pero empleado como
unico método de ensefanza, lle-
varfa consigo una cierta atrofia
de las facultades de sintesis.
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COMMODORE 16
LA EMOCION DE EMPEZAR

Iniciarse en el mundo de los software y periféricos, que multiplican sus Porque es el ordenador ideal
ordenadores personales con un posibilidades futuras. para empezar y perfecto para seguir.
COMMODORE 16 es sumar, a la emocion :
de empezar, la emocion del futuro.

Porque es un ordenador de

ficil manejo y programacion, pero con — 40 COLUMNAS x 25 LINEAS.

— COMANDOS DE ALTO NIVEL — 121 COLORES.

prestaciones que solo se encuentran en
: PARA GESTION.DE COLOR, SONIDO | — GRAFICOS EN ALTA RESOLUCION.
ordenadores de costo mucho ms elevado. | "y GRAFICOS DE ALTA RESOLUCION. |  — 2 GENERADORES DE TONO.

_ Porque es un ordenador _ TECLADO PROFESIONAL. _ AMPLIA GAMA DE PERIFERICOS,
pequerio, pero con fa mayor cantidad de

commodore /6
LA EMOCION DEL FUTURO

o0t €0 -

r uno. ICA yC ciondl:

gl‘g:OELEﬂ :'do el no e
a

C'.' commodore

COMPUTER

MICROELECTRONICA Y CONTROL
5 ¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. ¢/ Princesa, 47, 3.° G. 28008 Madrid.
3 UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA




A LASENSACIONAL (ESTREMECERORA
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ENTRARLE A LA INFORMATICA!
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Ordenador Personal

TOSHIBA HX-10

Su Ordenado Servidor

69500

LISTA Y
TIT.

Caracteristicas principales: d

Sistema standard MSX. Memoria de 64 K

RAM, 32 KROM y 16 K de pantalla. 16 co-

lores. 73 teclas. 32 sprites. Sistema mul-

ticolor: 64 x 48 blogues. Sonido: 8 octa-

" 'vastres acordes. Conexiones para: casette,
presora, 2 mandos y futuras expansiones.

\ I TOSHIBA

| il ‘ espariola de microordenadores s.a.

SYSTEM Caballero, 79 - Tel. 32102 12 - Telex 97087 EMOS - 08014 BARCELONA

) universalmente que permite disponer de una gran variedad de programas y accesorios compatibles entre si.




DIDACTICA
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® El Departamento de Psicolo-
gia General de la Universidad
Auténoma de Madrid estd
realizando una busqueda do-
cumental, segun un convenio
de colaboraciéon con Fundes-
co. sobre la introduccion de la
informatica en la educacion
Por ello requieren la colabo-
racion con todo tipo de infor-
macién relativa al tema. Los
interesados pueden ponerse
en contacto con J. L. Zaccag-
nini, director del Convenio de
Aplicaciéon, en la Universidad
Auténoma de Madrid. Canto-
blanco.

e El Instituto Universitario de
Administracién y Direccidén
de Empresas (ICADE) ha pre-
parado un ambicioso proyecto
de formacién informatica, que
vendré a cubrir. de forma al-
tamente especializada las ne-
cesidades que estan sientien-
do las empresas y profesiona-
les de diferentes proceden-
cias. Todo este proyecto co-
menz6 el pasado 15 de octu-
bre. Forman parte de este
conjunto diversos cursos: uno
de informatica instrumental
destinado a titulados superio-
res. practicando fundamental-

mente Basic y diversos pa-
quetes de gestidn; un curso
profesional de informatica de
gestidn, para los titulados que
deseen trabajar profesional-
mente dentro del campo de la
informatica; y sels seminarios
especializados destinados a
completar la formacion de los
profesionales informéticos.
Sinclair Research ha puesto a
disposicién de los usuarios del
Spectrum 48K en Inglaterra,
dos nuevos programas: Logo y
Micro-Prolog. lenguajes de la
nueva generaciéon. Logo es un
poderoso lenguaje de progra-
macion basado en la légica,
facil de aprender v con el que
se aprende a desarrollar
ideas imaginativas. Su precio
es de 39.95 libras. Micro-Pro-
log esta destinado a explorar
la inteligencia artificial. desa-
rrollando el didlogo con el or-
denador. Su precio en el mer-
cado britanico es de 24.95 li-
bras.

Del 7 al 10 del préoximo mes
de diciembre se va ha cele-
brazr len|Heng  Kong
EDUCATE'84, una exposicién
dedicada a las técnicas de la
Ensenanza Asistida por Orde-
nador. Para cualquier tipo de’
informacion ponerse en con-
tacto con Stanley Chu. Adasa-
le Exhibition Services. Télex
63109 Adsap Hx en Hong
Kong. ]

pueden tener objetivos muy di-
Versos: suministrar por primera
vez determinados conocimien-
tos. reforzar conocimientos re-
cientemente adquiridos y enca-
minarse hacia el control de de-
terminadas adquisiciones.

EL LOGO

El interés de una iniciacion
generalizada al uso de la infor-
matica y los problemas que el
uso de material v lenguajes por
los nifios lleva consigo ha condu-
cido a la creacién de sistemas
de informética especialmente
concebidos y adaptados a los ni-
veles més bajos de la ensenanza
primaria Uno de los més difundi-
dos en la actualidad es el siste-
ma LOGO, puesto a punto hace
aproximadamente una década.

LOGO no es solamente un sis-
tema informatico o un lenguaje
de programacién, sino y sobre
todo. una nueva estrateglia de

ensefar algunas disciplinas. Los
ninos adquieren, por su propia
experiencia y sin ensefanza for-
mal, conceptos y operaciones in-
telectuales fundamentales.

Bajo el punto de vista del ma-
terial. el sistema LOGO est4
constituido por un ordenador
con teclado., unidad de disque-
tes, pantalla alfanumérica, donde
se escriben las instrucciones. El
lenguaje LOGO toma como base
al lenguaje LISP. cuya forma ex-
terna ha sido depurada para ha-
cerlo utilizable por un nifio pe-
queno.

Como ccnclusion diremos que
la informética no aparece nunca
aqui como una disciplina a ense-
nar, queda ante todo como una
tecnologia puesta al servicio de
un modelo pedagdégico. Tampo-
co se trata de un EAO en el sen-
tido tradicional del término. es
decir. un cuadro preestablecido
de preguntas y respuestas. Lejos
de ser el consumidor. el nifo es
actor.

Cristina Buraya

EL PROFESOR,
INSUSTITUIBLE

Para entender la poca acogida
que tiene la EAO. hay que ver
los puntos de vista de los ense-
nantes. El ordenador es un ins-
trumento pedagdglico nuevo.
cuya Introduccion puede trastor-
nar muchos héabitos existentes.
La mayor fuente de preocupa-
ciones proviene. sin duda algu-
na. de la creencia por parte del
profesorado de que el ordena-
dor. de un momento a otro, ter-
mine sustituyendo al ensefante.
Por muy perfeccionados que
sean los programas. el ordena-
dor no podrd nunca pretender

reemplazar al profesor. sobre to-'

do en su papel primordial de
educador. La EAO no puede es-
tablecer la relacién psicolégica
y afectiva. el contacto humano,
que es imprescindible en el
marco de una educacion. En su-
ma. el ordenador no pasara de
ser mas que un medio didactico
destinado a integrarse en las au-
las. donde el profesor seguira
siendo la pleza fundamental
Por parte de los alumnos la

acogida es. desde luego. mas
calurosa. Aprecian poder tra-
bajar a su ritmo. participar acti-
vamente en el trabajo. verlo co-
rregido inmediatamente, tener la
posibilidad de cometer errores.
etc. Aqui el error no es fuente
de castigos ni es vivido en publi-
co. Es todo lo contrario. se
aprende a considerar el error
como una situacién natural y pa-
sajera. Los fracasos no son lrre-
versibles, pues se sale de ellos
con la ayuda suministrada por el
ordenador que contrariamente a
ciertos profesores. manifiesta
una paciencia sin limites. Todo
esto hace que el alumno trabaje
de un modo mas relajado. activo
vy responsable, y que su interés
por la materia registre un nota-
ble aumento

La experiencla demuestra que
el ordenador ejerce un atractivo
particular sobre los alumnos. El
manejo de una maquina es como
un juego., y les divierte tener
una pantalla delante y trabajar
sobre un teclado. Las relaciones
profesor-alumno se .modifican,
dejando de ser bilaterales para
formar parte de un triangulo en
el cual el ordenador constituye
uno de sus veértices

Las actividades de la EAO

_— e O s e e e,

Etiquetas Autoadhesivas

- Oficinas generales:

& Avda. Diagonal, 416
: Barcelona-37

Tel. (93) 258 14 04*

Y envie este cupon a:
CAPOSA

Apdo. Correos 2395
BARCELONA

Desearia:
] Recibir mas informacion.
O Su catalogo
O Muestras de etiquetas.
[0 ser visitado sin compromiso

Razén social

Remite Sr.

Direccion

Tel.

Poblacion
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Discos 6pticos

La revolucion
en marcha

El concepto de «propésito general» asociado a los ordenadores,
aunque a primera vista no diga mucho, explica la introduccién de
la informatica en campos muy diversos y posibilita, por tanto, la
interconexioén de los mas sofisticados dispositivos. En este sentido,
una de las conquistas que prometen resultados auténticamente
revolucionarios es la asociacion del videodisco con el ordenador
personal, dos artefactos que ya de por si cuentan con virtudes

fuera de lo comin.

Futuro optimista

La clave de tan optimistas profecias re-
side en el enorme potencial de la tecnolo-
gia del videodisco aplicada al almacena-
miento de informacién. La recuperacion
de las imagenes contenidas en el video-
disco se gestiona por el microordenador
con lo gque se gana. entre otras cosas. mu-
cho terreno en el realismo de lo visualiza-
do via monitor. Si bien este aspecto po-
dria ser considerado como algo irrelevan-
te en cuanto a aplicaciones de proceso de
datos, resulta de fundamental importancia
en todo lo que conlleve una carga grande
de imagenes reales. Ello, sin extenderse
demasiado en un amplio rango de aplica-
ciones como contenedor de informacién,
sea ésta directamente consultable —me-
canismo semejante al de una biblioteca—
o de explotacién indirecta —paquetes
software—. Se necesitarian muchas pagi-
nas de revista para la descripcién de ca-
da posibilidad ofrecida por la alianza vi-
deodisco-microordenador, a la que no po-
cos miran como una de las invenciones de
mayor peso especifico en este campo pa-
ra los afos ochenta.

Para empezar, uno de los augurios afir-
ma que el denominado disco éptico po-
dria reemplazar a los sistemas de almace-
namiento sobre soportes como la cinta
magnética o el microfilm, a lo largo de los
préximo cinco anos. Tan formidable aser-
to tiene su fundamento en razones como

la de que el disco éptico es mas compac- .

to, accesible y duradero que la cinta mag-
nética. Asimismo, este procedimiento pa-
ra guardar informacién digital e imdgenes
indistintamente es mas practico y accesi-
ble que los archivos microfilmados, cuali-
dad que se acentia cuanto mas frecuente-
mente se necesite el acceso para consul-
tar la informacién que contienen. Un re-
ciente estudio de la famosa consultora
Frost & Sullivan predice que para el ano
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1988 se habran vendidos discos épticos
de almacenamiento por valor de no me-
nos de 135 millones de délares, principal-
mente en discos de formato comprendido
entre 12 y 14 pulgadas cuyo precio apro-
ximado por unidad no estaria muy por en-
cima de los 65 délares. El mismo estudio
considera gue la mayor parte de la citada
facturaciéon correspondera a bancos. li-
neas aéreas. entidades que operen con
tarjetas de crédito. agencias guberna-
mentales y. en general. aquellos tipos de
organizaciones con requerimientos consi-
derables de almacenamiento de datos. En
concreto. este grupo de clientes potencia-
les habria consumido en la citada fecha
unos cinco mil dispositivos para la lectura
de videodiscos, v mas de veintiséis mil
unidades de estos ultimos. Entre las prin-
cipales aplicaciones. se citan transferen-
cia de registros. dibujo, busqueda y cap-
tura de datos via comunicaciones. y apli-
caclones geoldgicas y cartograficas.

Pero es que los discos épticos también
podran ser utilizados por los grandes sis-
temas Informaticos, tanto para reemplazar
sus unidades de almacenamiento externo
como para complementarlas. Las unida-
des adquiridas con este objetivo se conta-
ran asimismo por miles dentro de unos
afios. En su mayor parte, las aplicaciones
que se valgan del videodisco como peri-
férico de almacenamiento para el ordena-
dor se basarén en sistemas que permitan
borrar la informacién o modificarla. Sin
embargo, los videodiscos utilizados como
memoria indeleble pueden dar lugar a la
creacién de un nuevo mercado de bases
de datos.

Cifras abrumadoras
El hecho es que las cifras cantan: hoy

por hoy, un disco éptico de cinco pulga-
das puede llegar a contener 600 Mbytes




Disco

) Lente de enfoque
Iman
Bobina de enfoque

Lente colimadora

Fotodetector Prisma

Laser

Sistema de lectura dptica empleado por
Philips en su equipo audio «Compact
Disc»: el haz ldser atraviesa un prisma
especial semirreflectante y el sistema de
lentes que lo mantiene perfectamente
enfocado sobre la informacion codificada.
El haz reflejado vuelve a pasar por el
sistema de lentes hasta el prisma, donde
se desvia hacia el fotodetector.

de informacién (aproximadamente el texto
de 1.000 novelas. o lo que es lo mismo.
300.000 folios). Todavia no se han alcanza-
do densidades de registro semejantes so-
bre soporte magnético. pese a los conti-
nuos avances en la investigacién de tec-
nolegias de registro vertical. Al mismo
tiempo. las memorias de burbuja magnéti-
ca. después de tantas esperanzas deposi-
tadas en ellas. han quedado practicamen-
te descartadas salvo en casos muy con-
cretos, debido a una serie de problemas
relacionados con los costes de fabrica-
cién. que todavia no han podido ser re-
sueltos,

En general. los sistemas magné:icos uti-
lizados en la actualidad para almacena-
miento de informacién apenas alcanzan la
décima parte de la capacidad del video-
disco y son mucho mas sensibles ante las
agresiones del entorno exterior como
temperaturas altas, dedos. particulas de
pelvo... El videodisco es «casl» indestruc-
tible. ya que no le afecta ninguno de los
menclonados agentes. Resiste ncluso
agresiones bruscas como caidas. arafnazos
o alabeos.

Milagro digital

El milagro del videodisco utilizado co-
mo sistema de almacenamiento reside en
un rayo de luz extraordinariamente preci-
so y capaz de distinguir un poro del tama-
no de un micron. Es decir. un didmetro
cincuenta veces mas fino que el grosor de
un capello humano. El sistema de disco
oéptico comprende el disco proplamente
dicho. una cabeza de lectura-grabacién y
el correspondiente sistema de control.
Las caras externas del disco estan plastifi-
cadas. de modo que envuelven y prote-
gen la superficie. de finisimo espesor so-
bre la cual se almacena la informacion. La
composicion de esta superficie varia se-
gun los fabricantes, que tampoco son muy
dados a descubrir sus «secretos de coci-
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Este Ordenador Personal tiene
todas las ventajas de ser Apple
y la comodidad de ser portatil

Para Apple, que un Ordenador Personal
sea portétil no significa que deba tener menos
posibilidades. Y la forma de demostrarlo s
presentando su Apple llc. Un portatil con
todas las ventajas de-un Apple. Un super
Ordenador Personal portatil, capaz de tra-
bajar a pleno rendimiento en el tratamiento
de textos, control de stocks, analisis
financieros, correo electrdnico, gréficos de
presentacion... y con la mayor biblioteca
de programas existente en el mundo.

Actualmente, mas de 400 empresas

Asi es el Apple llc

® [a Ultima y més significativa evolucion de la
familia Apple y con una «c» que significa
compacto.

1 ® £s pequeno, potente, versatil y asequible.
® Puede trabajar con el dispositivo «ratony,

A exclusivo de Apple, al igual que los Super-

Micros Lisa y Macintosh.

® Principales caracteristicas

técnicas,

* Microprocesador de 8 bits
65 CO 2.* 128 Kbytes RAM.
* 16 Kbytes ROM.

* Applesoft BASIC en ROM.
* Assembler y lenguaje
maquina en ROM. * Unidad
de diskette incorporado de

dedicadas a la confeccion de software estan Antes de comprar un Ordenador Personal, 20, ploacs ¥ LEI:

" b . , : ki Conector incorporado para
trabajando para Apple, para el lider en ¢l analice lo que necesita. Y, si es eficacia,  sequnda unicad de diskette. * Conector
mundo del Ordenador Personal, para una rentabilidad y manejabilidad, decidase por para eratin, joystick y padeles. * Conector serialintegraco para

G , L i impresora. * Conector serial integrado para modem. * Posibilidad
marca que ya esta a su alcance. un Apple llc. No e pesara en ningin sentido. de gréficos en 16 colores.

[
__qa computar
|y

Campbell-Ewald E.

Deseo recib/'r informacion de APPLE llc:  Mediante visita U ‘Por correo U

‘CPE Nombre Em,
presa
MI SA | Dieccion Teléfono

Distribuidor para Espana Poblacion _ D.P
MICPE, S.A. Calle Valencia, 87-89 - Teléfono 323 59 60" - Barcelona-29
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Los sistemas Opticos realizan la lectura de la informacién digital con una precisidn
que no seria capaz de conseguir ningin sistema mecénico.

na». La casa Philips emplea una aleacién
de teluro de arsénico y selenio, mientras
que Thomson y otras firmas simplemente
explican que utilizan «sustancias termode-
formables».

La escritura sobre la citada superficie
se realiza mediante un haz de luz léser
que se enfoca sobre un punto de una mi-
cra de didmetro, como ya se ha dicho. Los
pequenios agujeros obtenidos de este mo-
do son los elementos portadores de la in-
formacién digital. Un microagujero simbo-
liza un «l», y su ausencia un «0». Los mi-
croagujeros se disponen a lo largo de una
pista cuya anchura es asimismo de dimen-
siones micrometicas.

Una tendencia en esta tecnologia es la
de pregrabar el disco de manera que,
desde su fabricacion, contenga varios sur-
cos en microrrelieve,

La lectura o recuperacién de la infor-
macién almacenada se lleva a cabo con
otro rayo de luz que, ‘proyectado sobre la
superficie grabada, se refleja de diferente
manera segun haya sido perforada o no.
El mismo dispositivo de grabacién puede
ser utilizado para la lectura, siempre que
el rayo de luz sea mas débil en el segun-
do caso. Los laseres de gas (argén, por
ejemplo) Unicamente sirven para graba-
cién, ya que deforman la superficie ter-
mosensible. Al parecer los laseres de se-
miconductores podrian servir igualmente
para lectura y escritura.

El disco no puede borrarse una vez
grabado (aunque en el momento de la es-
critura sea posible la correccién automéati-
ca), lo que constituye un serio inconve-
niente en determinados casos, pPero no
deja de ser una ventaja en casos de archi-
vo, dada la larga duracién fisica del disco
y la facilidad con que se pueden obtener
copias del mismo.

Pese a las limitaciones que supone el
que la grabacién en este soporte no pue-
de ser borrada, la enorma capacidad del
disco optico permite que la informacion
actualizada sea escrita de nuevo en secto-
res libres del disco, aplicando cédigos
para invalidar aquellos sectores que con-
tengan los datos obsoletos. De todos mo-
dos, muchas aplicaciones precisan de la
memorla «erasable», es decir, con capaci-
dad de borrado v ésta es la razén de que
tal capacidad esté siendo objeto de inves-
tigacicén en muchos laboratorios (actual-
mente se cree que a partir de 1986 co-
menzardn a ser comercializados los pri-
mero videodiscos de contenido renova-
ble).

Realidades

Por ahora, la posibilidad de almacenar
cantidades ingentes de informacién de
manera indeleble, en espacios muy redu-
cidos, vy con un coste por byte muy infe-
rior al de cualquier soporte magnético,
abre muy buenas posibilidades para la
conservacién de archivos y documenta-
cién que no precise ser renovada, COmo
es el caso de las enciclopedias audiovi-
suales, que han encontrado en el video-
disco su soporte ideal.

Asimismo, muchas firmas los estan utili-
zando para la formacién de sus emplea-
dos. IBM dispone de una aplicaciéon de
gran interactividad —incluye pantalla sen-
sible al tacto— sobre soporte optico, ges-
tionada por el mds potente de sus ordena-
dores personales. el recientemente pre-
sentado AT.

Pero no sélo la poderosa multinacional
de las tres siglas barradas ha puesto sus
0jos en las posibilidades educativas del

videodisco: Westinghouse Corporation y
Sizzler Familly Steakhouse se valen, entre
otras grandes companias, del videodisco
para menesteres relacionados con el
adiestramiento de su personal. La Marina
de los Estados Unidos utiliza videodiscos
para explicar a sus pilotos el mecanismo
de eyeccién del asiento en los aviones de
combate, asi como la apertura del para-
caidas. Una biblioteca médica del Estado
de Maryland ha puesto a punto un video-
disco con una compilacién de los conoci-
mientos mas relevantes en materia de pa-
tologia, para su utilizacién en las faculta-
des de Medicina. La ciudad de Milwau-
kee dispone a su vez de un videodisco
con la descripcién del lugar y sus alrede-
dores, sus origenes étnicos, tipos de cons-
truccién, y normativa urbanistica, entre
otras informaciones.

Rizando el rizo, buscando un maximo
de interactividad en estos sistemas, el
Crupo de Arquitectura de Maquinas de
Massachusetts Institute of Technology
(MIT) ha desarrollado un sistema de ima-
gineria que permite efectuar un recorrido
turistico por una ciudad, calle por calle,
edificio por edificio. Simultdneamente, se
muestra el plano de la ciudad. Para una
mayor interactividad, se ha suprimido el
teclado y hecho hincapié en tecnologias
como las pantallas sensibles o el recono-
cimiento de la voz, si bien éstas no estan
destinadas a sustituir el teclado a corto
plazo como periférico de entrada de da-
tos, sino a complementarlo simplificando
sus funciones.

Toda una aventura

Una de las aplicaciones en que se de-
muestra la rapidez de funcionamiento de
estos dispositivos, asi como el alto grado
de interactividad logrado, es el creciente
perfeccionamiento de los videojuegos en
las clasicas maquinas tragaperras.

Se aflrma que en sus primeros tiempos
los discos convencionales de audio fueron
un fracaso comercial en el formato de 33
Y, revoluciones por minuto, frente al de-
saparecido estdndar de 78 revoluciones
por minuto. Hizo falta que se editara el
long-play «Al Sur del Pacifico» para que,
sobre el éxito aplastante de esta partitura,
se consolidara el mercado de las 33 rpm.
Pues bien, el videodisco comienza a revo-
lucionar los «videogames» de la mano de
un juego que hace furor en varios paises
en los que se encuentra por doquier, Dra-
gon's Lair, y que ya de por si se merece
todo un articulo. En él se controla la aven-
tura del esforzado caballero que intenta
rescatar a su princesa del castillo donde
la tiene confinada un hechicero malvado.
Todo el juego se desarrolla como si de
una pelicula de dibujos animados se trata-
ra. El jugador dirige los pasos del caballe-
ro con el joystick, salvandolo de los peli-
gros que le acechan. Asimismo, desenval-
na la espada en el momento oportuno. Tal
vez Dragon's Lair no tenga el mismo efec-
to revulsivo que «Al Sur del Pacifico», pe-

’ MICROS N. 12/31




1o los expertos afirman que. en cualquer
caso. dicho revulsivo tiene muchas posibi-
lidades de llegar en forma de videojueac
Interactivo, explotado por insaclables ma-
quinas lragaperras.

Por otra parte. son ya varios los produc-
10s que se encuentran en el mercado. co-
mo anticipe de lo gue tendremos a nues
tra disposicion dentro de alounos anos
Uno de los dispositivos mas famosos de
almacenamiento en videodisco es el «Me
gadoc», gue permite camplar los discos
por un procedimiento semejante al de las
clasicas aramolas de los bares v cafete
rias. Medgadoc puede trabajar con 64 dis-
cos al mismo tlempo o que supone una
capacldad de almacenamiento ya muy
considerable

La compania Drexler Technology se
cuenta a si misma entre las pioneras del
videodisco. asi como en el desarrollo de
cintas opticas. Una sola de estas cintas
puede almacenar hasta 50 Cioabytes en
datos, capacidad que no tiene nada que
ver con la de las cintas maanéticas con-
venclonales utilizadas para conservar co-
plas de seguridad tanto de programas co-
mo de datos El presidente de Drexler
afirma con mucha conviccion que las
tarjetas de pago maaneticas y las tarjetas
de credito por ordenador. apenas comen-
zada su implantacion. estan condenadas a
desaparecer prematuramente por la com-
petencia de las tecnoloaias de nscripcion

hoyos tienen solo 0,5 um de ancho y de 1 a 3 um de largo. El paso de pista es de 1,6

pem.

mediante rayo laser. Kodak dispone de
un sistema capaz de almacenar 5.6 Giga-
bytes en cada una de las dos caras de un
disco de 12 pulgadas Varios fabricantes
Japoneses comercializan ya sistemas de
almacenamiento y recuperacion de nfor-
macion basados en la tecnologia del vi-
deodisco. Entre ellos se encuentran nom-
bres tan conocidos como Toshiba. Matsus-
hita (Panasonic) Sony y otros
Probaplemente el futuro del disco dpti-
co. vinculado a los ordenadores persona-

les. aguarda en aplicaciones de ensenan-
za audiovisual de utilidad inconmensura-
ble en bipliotecas, universidades y escue-
las. Su utilizacion. tan pronto se solucione
el problema de implantar un estandar co-
mun entre los distintos fabricantes. reper-
cutird en nuevos procedimientos de con-
sulta. La mnteractividad, por otra parte.
permitird la creacion de auténticos fondos
documentales compuestos por «libros vi-
vos» que facilitaran en grado sumo cual-
quier tipo de aprendizaje. @

L. C.

Puntos de venta

Su soluciéon: SYMPHONY® LOTUS 1-2-3"

MADRID:  COMPUTERLAND (459 67 10) - CLUB INFORMATICO (270 02 06 - E. T. ORANJE - LOGICSPAIN (276 17 25) -
: DIDISA (248 24 01) - DINSA (244 34 00) - LOGIC-CONTROL (253 52 04) - CBR (419 65 02) - COMPUTERBAN
(250 86 06). :
CATALUNA: LOGIC 2000 (726 07 77) - MICROBLANC (218 57 00) - CIC (301 48 17) - CALIBAN (318 10 28) - DESARRO-
LLO PROYECTOS INFORMATICOS (239 18 07).
NORTE:  DATA SISTEM (424 14 42) - LAINZ INFORMATICA (22 04 57).

Y en cualquiera de los distribuido-
res autorizados IBM®.
SYMPHONY® y LOTUS 1-2-3""
son productos de Lotus Develop-
ment Corporation, distribuidos en
Espanfa por:

INTERMICROS, S. A.

Paseo de la Castellana, 141
28046 MADRID

Tel. (91) 459 01 50

Telex: 48998 LEXI E

Desde el dia 22 de octubre de
1984 esta disponible el inter-
cambio de Lotus 1-2-3%r a
Symphony® en los distribuido-
res autorizados.

Otros productos distribuidos por
Intermicros, S. A.

e D BASE Il

e WORDSTAR.

e OFFIX.

e THINK TANK.

e HARVARD PROJECT MANA-
GER.

FRIDAY.

OTROS.
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UN MUNDO APARTE EN
ORDENADORES PERSONALES

MIEMOTECH VITX572

e Caja de aluminio mucho mds consistente y re-

sistente tanto a los factores externos como al calor
interno de sus circuitos.

e Teclado profesional, caracteres espafioles con 79
teclas (alfanumerico, nimerico reducido y funciones).

e Manual en espafiol.

® 2 salidas joysticks (standar), salida cassette (2400
baudios), cuatro canales de sonido, salida monitor
RGB, salida paralelo (Centronics), salida TV, dos

salidas RS-232 (opcionales) operando a 19200
baudios.

e Procesador Z80A de 4 MHz.

e Memoria RAM totalmente libre para el usua-
rio de 64 k, ampliables a 512 k.

e Memoria ROM de 24 k que contiene el
BASIC, ASSEMBLER y NODDY.

e Memorias ROM (opcionales) con PASCAL,
FORTH y WORD-STAR.

e 16 colores, resolucion de 256x192 puntos y ocho
ventanas definibles operando por separado o conjun-
tamente, 24x40 columnas ampliables a 24x80 y 32
sprites.

e Sofisticados comandos adicionales para graficos.

e Ampliaciones de diskettes de 5 1/4” y 500.000

caracteres cada uno con sistema operativo CPM 2.2,

Configuraciones tipo:

PESETAS
1) MTX-512 (64 Kb. RAM) 91.770°—
2) MTX-500 (32 Kb. RAM) 66.410° —

3) MTX-512, Unidad simple dis-
kette de 500 k, monitor mono-
cromo 127, Software: New-Word  245.895 —

4) MTX-512, Unidad doble dis-
kette de 500 k cada uno, moni-
tor monocromo 127, Software:
CPM 2.2., Supercalc y New-
Word ..., 388.765 —

Para mds informacién conectar con vendedores
especializados o con el distribuidor exclusivo para
Espaiia.

ORDISER, S. A. C/Villarroel, 219
Tels. 3222814-3222916 - 08036 BARCELONA

ORDISER, S. A.
C/Gaudi, 16 -Tels. (977)322255-322308 -REUS




Analisis de productos

Clasicos
del software

Ya existen desarrollos software que admiten el calificativo de
clasicos. He aqui algunos de estos paquetes que muy bien podrian
denominarse obras cumbre en materia de programacion de

microordenadores.

orria el ano de 1979 cuando nacié

el primer paquete de software

para microordenadores. Se lla-

maba Visicalc e iba dirigido a

una nueva raza de ordenadores

conocidos como personales. Hoy se cuen-

tan por millares y sus aplicaciones son de

amplio espectro. Estas van desde el trata-

miento de textos a las bases de datos re-

lacionales, pasando por el proceso de

graficos y los juegos interactivos. De ellos

depende en gran medida el futuro del or-

denador para todos y para todo, y €s por

esto que tienden hacia la sofisticacion, la

integracién de funciones y las facilidades
de utilizacion.

La industria del micro es consciente del
tema y por eso se empieza a dedicar de
firme al desarrollo de nuevos sistemas
software, que cada vez son mas indepen-
dientes de la maquina. Es muy arriesga-
do, por tanto, hacer juicios de valor socbre
lo que va a ocurrir, mas pragmatico pare-
ce plantearse un corto recorrido por los
mercados actuales, entresacando algunas
aplicaciones que, al igual que las obras
cumbre de la literatura, puede decirse
que se han ganado, en su parcela, el cali-
ficativo de clasicos.

No ha transcurrido mucho tiempo des-
de la aparicién de los microordenadores
que sélo admitian el lenguaje mAaquina,
que contaban con limitados recursos
hardware y con minimas facilidades soft-
ware. No obstante, aquellos sistemas, sélo
aptos para los muy especialistas, han pa-
sado a la historia, sustituidos por unos in-
genios que sorprenden a propios y extra-
fios, dotados con potentes ayudas a la pro-
gramacion, al proceso y a la explotacion.

Por otra parte, este tipo de sistemas ha
llegado a popularizarse hasta el punto de
entrar en lugares tan reservados como el
hogar, el puesto de trabajo o la escuela.

Los méritos no se encuentran tanto en
las prestaciones del hardware como en
las posibilidades del software. Conceptos
tan rimbombantes como Intel 8088, 16 bits,
reloj de 4 MHz o procesador de coma flo-
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tante, contribuyen a llegar a la meta de la
eficacia, pero gran parte de la gracia y
virtudes de que los mencionados elemen-
tos sirvan para algo util se debe precisa-
mente a los paquetes de software; a los
Calcs (VisiCale, SuperCalc, PerfectCalc),
a los Delta, Open Access, Lotus, dBases,
Peach y, también a los ludicos, pero apa-
slonantes simuladores de vuelo, Sintars y
demés programas de juegos. Realizar un
estudio exhaustivo es eminentemente
complejo. Es posible, sin embargo, pro-
porcionar una visiéon entre rapida y dete-
nida de alguno de los mas extendidos pa-
quetes, teniendo presente el topico siem-
pre valido de que sin estar todos. son to-
dos clasicos del software para micros.

Pese a que generalizar no suele ser re-
comendable ni beneficioso, es posible
afirmar que el denominador comun, pre-
cisamente en el que reside gran parte de
éxito de estos programas estan en la posi-
bilidad de ser utilizados por cualquier
persona minimamente conocedora del te-
ma. No son precisos profundos conoci-
mientos ni titulos de programacién. Puede
afirmarse que cualquier persona es capaz
de adaptarlos a su caso en particular en
pocas horas de trabajo. Precisamente es
esta facilidad de empleo la que atrae
constantemente nuevos usuarios, personas
que, por lo general, no tienen ninguna ex-
periencia con maquinas de este tipo, que
no tienen previsto dedicarse a programar
sus propias aplicaciones; no tiene tiempo
para ello y tampoco mucho interés en ha-
cerlo. Este es precisamente uno de los
secretos de los éxitos del software «ultima
generacion».

No obstante, otros aspectos caracteri-
zan a estos programas. Uno de ellos es la
tendencia hacia la integracién de diferen-
tes aplicaciones en un solo paquete, de
manera que, cara al tratamiento de los da-
tos, constituyan un todo con varias funcio-
nes. Muestra de ellos son el Open Access
(ver MICROS 10 vy 11), el Framework, Lo-
tus 1-2-3 y Symphony y Peachpack,

También es preciso destacar los siste-
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mas que posibilitan el tratamiento de ven-
tanas por pantalla. Estos permiten conver-
tir la pantalla en diversdas parcelas sobre
las que se pueden trabajar con diferentes
programas y datos. Este invento, que tuvo
su apariciéon comercial en el Lisa, tienen
ya una utilizacién casi generalizada en
gran numero de programas. Visi On y
Concurrent CP/M son dos muestras de
ello.

En este sentido es preciso hacer una
clara diferenciacion entre paquetes inte-
grados en los que la informacion procesa-
da no abandona la memoria central cuan-
do se cambia de programa, tal es el caso
de los paquetes de Lotus Development.
Por el contrario, existen programas con
un menor nivel de integracién que obli-
gan a ello al requerir otra aplicacién. Tal
es el caso del paquete Peachpack.

En materia de bases de datos para mi-
cros, el software deja paulatinamente de
ser mero gestor de ficheros para conver-
tirse en auténticos sistemas de gestién de
bases de datos relacionados. En este
campo, junto a la dBase-II (analizada en
MICROS-5) y su nueva bersién dBase-II],
estdn la PSF File y Report, v la base de
datos Delta, descrita en este mismo nume-
10.

Finalmente, dado que los textos tam-
bién tienen su razén de ser y, por tanto, la
posibilidad de su tratamiento por ordena-
dor se revela como muy interesante. El
broche final lo pueden ocupar simultdnea-
mente los programas de gréaficos de ges-
tién, basicamente enfocados a las aplica-
clones del ordenador en la empresa y
que consiguen hacer de las mabordables
pantallas saturadas de datos fuentes
de informacién de atractiva consulta. Fi-
nalmente, el todavia poco relevante tema
de las comunicaciones en microordena-
dores, empieza a ganar en importancia,
muchas veces de la mano de los fabrican-
tes de equipos grandes y medios que ha-
cen del ordenador personal un nuevo tipo
de terminal. Para los mas interesados, es-
to puede constarse en el articulo que bajo
el titulo «La unién hace la fuerza» se pu-
blica en este numero.

Esta répida panordmica del mercado y
de las tendencias de éste, permite llegar
a una conclusién: la vitalidad del software
para micros es un hecho comprobado.
Nuevos paquetes, perfecta o imperfecta-
mente adaptados al mercado esparnol lle-
gan de manera constante. Nuevas empre-
sas se crean o pien reorientan sus activi-
dades hacia algo tan util, eficaz y necesa-
Yio Ccomo es suministrar programas; siem-
pre se ha dicho que la baza de la indus-
tria nacional esta en el desarrollo de pro-
gramas. No cabe duda que el éxito de las
empresas, al igual que la plena difusion
del ordenador en todos los campos donde
es plausible y precisa su utilizacién, pasa
por el suministro de programas eficaces,
bien documentados y de facil utilizacion.
Es asimismo imprescindible que manten-
gan una relacién precio prestaciones/ne-
cesidades hardware que los haga verda-
deramente atractivos, para el gran publi-
€0 0 para la minoria hacia la que se diri-
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gen. No queda lejos la generacién de los
sistemas hard/soft tan simples como po-
tentes y con un precio a la altura de las
diversas economias.

Framework

EL INTEGRADO
DE ASHTONTATE

Ashton-Tate, también ofrece un sistema
de tratamiento integrado de la informa-
cién: Framework. El programa incluye
cinco médulos en un solo programa: trata-
mientos de textos, hoja electrénica, grafi-
cos de negocios, un sistema de gestién de
base de datos y un lenguaje de progra-
macién, propio del sistema denominado
Fred.

El método de funcionamiento es similar
al que utilizan el resto de los paquetes
integrados a base de ventanas; la pantalla
se divide en varlas zonas, en cada una de
las cuales se ejecuta un proceso distinto.
Ashton-Tate utiliza el concepto de «fra-
me» para nombrar lo que comunmente se
conoce como ventana. Con Frameworfk
cada tarea se divide en varios procesos
denominados «item» y que corresponden
a los distintos trabajos que se pueden eje-
cutar con el tratamientode textos, hoja

electronica, graficos.. Cada uno de los
«ltems» del proceso global tiene su propio
«frame» y se elegird segun la forma en
que se desee almacenar la informacién.
Pasar deun proceso a otro es muy sen-
cillo. Si se trabaja con la hoja electrénica,
por ejemplo, v se desea realizar otro con
el moédulo de tratamiento de textos, solo
es necesario pulsar un par de teclas y
empezar a escribir, S1 se desea abando-
nar el tratamiento de textos y volver al
moédulo anterior, pulsara de nuevo otras
teclas y se clerra el «frame» anterior e
iInmediatamente se puede proseguir el
trabajo con la hoja electrénica.
- El programa tiene un menu en la linea
superior de la pantalla, donde se ofrecen
las opciones disponibles para trabajar con
textos, graficos o los «frames». Al selec-
clonar una de las opciones se visualiza un
submenu con los comandos disponibles
para cada aplicaciéon. La mayoria son co-
munes para todos los modulos, lo que facl-
lita el aprendizaje y uso del programa.

Los comandos COPY y MOVE, por ejem-
plo, se utilizan indistintamente en la hoja
electrénica para mover y copiar bloques,
filas o columnas de datos, como en el tra-
tamiento de textos con los parrafos.

El tratamiento de textos resulta muy co-
modo de usar, permite visualizar varios
documentos a la vez en pantalla, forma-
tear parrafos independientemente y el
movimiento a través del texto es bastante
répido.

La hoja electrénica que incluye Frame-
work es muy semejante a la del programa
integrado LOTUS 1, 2, 3. Proporciona gran
velocidad en los célculos vy en los proce-
sos de recalcular resultados al introducir
nuevos datos. Los comandos para despla-
zarse por la hoja son sencillos y comodos
de usar; sin embargo, no incluye el co-
mando GOTO, habitual en estos progra-
mas, que permite desplazar rapidamente
el cursor a cualquier celda de la hoja, tan-
to sl estd en pantalla o no. Es de destacar
la facilidad para trabajar con textos y la
posibilidad de combinar dos o mas hojas
de trabajo.

En contra de lo que pudiera parecer,
debido a la experiencia que ha adquirido
este fabricante en bases de datos para
microordenadores con dBASE 11 y dBASE
1II, este programa no es una herramienta
muy potente, ya que simplemente es un
sistema de gestién de ficheros. Sin em-
bargo, es muy sencillo de aprender y ma-
nejar, lo que puede resultar interesante
para el usuario de estos equipos.

Pero la opcién mas interesante y que
distingue a Framework de otros paquetes
integrados es Fred, un lenguaje propio
que el fabricante incluye con el resto de
los médulos. Es un lenguaje de alto nivel y
que proporcina una herramienta muy po-
tente para el programador.

Esta previsto incluir una utilidad en Fra-
mework que permita abrir una ventana o
«frame» desde el sistema operativo PC-
DOS. llamar al programa de comunicacio-
nes y cargar en memoria la informacién
almacenada en cualquiera de sus modu-
los. Framework es un paquete integrado
que funciona en los ordenadores persona-
les IBM PC y XT y equipos compatibles.
Requiere una configuracién minima de
256 Kbytes de memoria interna RAM y
dos unidades de disquetes.

El programa lo ha desarrollado Fore-
tron Corporation, una compania de Ash-
ton-Tate. Aun no esta disponible en Espa-
na. aunque lo estard en breve por lo que
su precio en Estados Unidos es de 695
ddlares.

PFS: File y Report ‘
EN LA LINEA DE LOS DATOS

Dentro de la gama de ordenadores per-
sonales que funcionan con el IBM PC o
similares, y del complejo y dindmico mun-
do de las aplicaciones de software, hay
algunas que por sus caracteristicas de una
buena relacion prestaciones-precio y
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RED DE COMUNICACIONES Y EXPANSION DE MEMORIA

Un Newbrain maestro, se conecta a 16 Newbrains esclavos a través del port de
comunicaciones, printer y monitor. El maestro puede mandar a/o recibir de cual-
quier Newbrain esclavo, programas y ficheros. Una sola impresora conectada al
Masterned, puede ser usada por cualquiera de los Newbrains. El maestro puede
visualizar en su monitor, cualquiera de las pantallas de los otros Newbrains. Espe-
cialmente disefiado para aulas de enseflanza.

Un nuevo concepto
en microinformadtica

UNA AMPLIA GAMA rios profesionales, y al mismo tiempo es
DL POSIBILIDADES de un tacto agradable al principiante.

! Tiene también doble conector de ca-
ssettes, se puede conectar dos lectores de
cassettes, lo cual permite la puesta al dia
y la copia de los ficheros a voluntad. Dis-
pone de una salida para la UHF de un te-
levisor comercial. El Newbrain posee dos
interfaces de comunicacion gobernados
por el programa. Por un lado, un RS232/
V24 bidireccional con velocidad de trans-

El Newbrain es un ordenador disefia-
do para aplicaciones comerciales, profe-
sionales, técnicas y cientificas. Por su di-
sefio también se puede usar en el hogar
y en la escuela. El Newbrain tiene unas
magnificas especificaciones, las cuales,
unidas a su fiabilidad, bajo coste, posibi-
lidad de expansion y facil manejo, lo ha-
cen adecuado tanto para el no iniciado mision seleccionable por programa desde
como para el protesional de los ordena- 75 hasta 9.600 baudios; esta conexion
dores. permite la intercomunicacion entre va-

El Newbrain dispone de 32 K de me-  rios New Brains a los periféricos, al aco-
moria RAM, y en los 29 K de ROM fijas plador acistico, o bien, a cualquier servi-
reside todo su software base. El teclado  cio requiriendo comunicacion diplex. Y
del Newbrain es de tamano standard de  la segunda, un RS232/V24 unidireccio-
maquina de escribir y ha sido disenado nal para la salida de impresora standard
para soportar ¢l tecleo rapido de los usua-  (sin interfaces adicionales).

Expansion de 64K : Afiade al Newbrain 64K de RAM repartidas en 42K para progra-
ma Basic , unos 90K para grificos, streams y RAM disk. Afiade como nuevos peri-
féricos, ports de comunicaciones y printer RS232 y paralelo centronics auténomos
(no se apaga la pantalla al transmitir) ficheros de memoria (RAM disk) y graficos de
pantalla completa. Los 2 ports serie de Newbrain, siguen efectivos, con lo cual se
dispone de 5 ports de conexidn a periféricos.

DISKETTE CP/M con expan-

sion (64K)
—Contabilidad oficial
1500 cuentas, 4000
asientos mensuales
—Facturacion clientes
con enlace contabili-
dad y almacén —
— Control stock/es-
candallos/produccion ———
—Gestion comercios
(control caja, deudo-

res, listas de boda,

49.000.-

NEW BRAIN: UNA INVERSION MUY
RENTABLE

Con su gran poder para ser modular,
Ud. utilizara y habrd pagado exactamen-

riendo éste cada vez, mas potencia y ca-
pacidad de cdlculo, pero solo cuando sea
realmente necesario. Asi partiendo de

etc.) o te la configuracién para dar solucién a  una configuracién minima, Udd. utilizara
A N U -4 sus necesidades en cada momento. Lue-  con la llegada de sus necesidades, varias
S?F!WAI_{E NEWBRAIN 'I):’SPON'“LE —Recibos — g0 cuando éstas crezcan, Ud. ampliara de  impresoras y/o varias unidades de diske-
;;a;\‘:; Reinciptente(€oa librd en:s- 1.000.- —Comal 96K —_— la manera mds sencilla su equipo adqui-  ttes, ampliaciones de memoria RAM etc.
--Base de Datos (Manejo de archivos) 1.000.-|
Contabilidad Personal (Pequena con- NOTA: Todo el software MODULO CONTROLA-
1.000.- 1 =
—~Entretenimientos 1 (Juegos Varios) 1.000.- SObre CP/M es,ta Comp ro DOR INTEGRADO 5
—Entretenimientos I (Jucbos Varios) 1.000.- bado que funciona correc- Contiene en una sola caja,
odacey, T (Huratopy. ROMER! ol tamente con el Newbrain. la fuente, el controlador y SOFTWARE TECNICO
“Utilidades 11 (Monitor codigo maqui- DISKETTE CP/M sin expansién los diskettes. Disponib]e De entre los muchos pro-
na) 1.000.- . H B
“Volplot (Figuras tridimensionales) 1.0 (32K) en 200 K, 400 K y 800 K gramas técnicos aplicados
ms,‘:fa"c'if;n{“'w'” de; Menteisdaiatce | e —Textbas (Tratamien- e para el Newbrain, proxima-
—VideoPedidos (Control de Video to de textos) 7.500.- ‘;OTEP;TE CURSO DE ‘%ASIC - mente lanzaremos unos de-
Club y de pedidos) 1.500.- ilidad ofici urso de programacion Basic en
v:ld)alemé(icas (Matematicas de alto ni- : Sop (—é%(()]ntzﬁg;ldt:s 2 ](():(l)aol lecciones en castellano. Empezando sarrollados para el campo
| Juegos Divrsos juegos entre cllosel apuntes mensuales)  29.500.- ,i?fecgﬁfgiﬁiéiga d];fsi?ei:;l‘;ﬁms de la arquitectura; predi-
—A?:i‘::;“:‘rl%(a)lmcme en espafol, 7 00041 ;h];actyracién Clienltes/ MODULOQO NDP-16 me1n810nfals pl()rth)OS.Ol'tOgO-
Ini 2 af b2y -
= P y i con::l:e)ﬁid:: i Tetage L Es un port de 8 inputs y uno de 8 Rales, Si.eile portens ar
simplificacion de quiniclas) 1900 outputs controlable por software. togonales por CROSS, cil-
““}““"“’“ (Renumerador de progra- 56 ULTIMAS NOTICIAS Muy 1til para control de proceso. culo dibujo y dimensiona-
mas| 4 5 0 . . sar
- Ensamblador (Un it cramblador) 1.500- Manual ume Newbraﬂtlm . 3 DISKETTE FILECOPY do estructuras isostaticas
- Graficador (Para dibujar en pantalla u- 5 : .
cuzlquier dibujo) 1.000.- colores, comp et?{:;m{,e, s Rutinas de intercambio de planas, etc.
~Textbas (Tratamiento de textos espe- cido yya (hSPOm e, Froximma- fich d di de 1
C‘g“ B 5.600.- mente manual en castellano del icheros de disco de los
e ke e 1,000 controlador y expansion de principales ordenadores del
— Alunizaje/Tiburon 1.000.- memoria. mercado.




El ordenador

ol o’Qe 7,22\/113 C(/Jo’a uno
rofesiona 4 Mb totales);
POfF;dfi/ VICKI de ;()am‘o//a de o/fa)
VICTOR le ofrece lo oenusaSNDR) s e resolucidn con
mds alta potencia 7 A bolss ‘ bk N 2\ 320000 puntos
informdtica para T definibles
llevarla donde (800 x
quiera que se necesite. 400). Yo
/CGf (/](Cfen’sﬁcos fécnicas: \. I mds gran-
i e gy, £
standard de Ordenador | Peso (Kg.)|  Copacidad Resolucidn \peio ey configuracion, su precio
256 Kb de unidad externa gdico estd en 21.000 pts. al
central 2 dlskeftes | Yiki 1,00 | 2.400.000bytes | 320.000puntos| 645000 | — = '
IBM 1360 | 728.000 bytes | 128.000 puntos | 655.384
Olvetti M-21 | 1450 | 720.000 bytes | 256.000 puntos | 655.000
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Softuare

buen «marketing» estan sobresaliendo en
ol mercado. Después de la introduccién
(lel IBM PC, la primera base de datos co-
mercializada por el «CGran Azul» en Espa-
na fue el PFS:FILE y PFS:REPORT. Esto le
lia significado todas las grandes ventajas
(jue supone la comercializacién de los
productos de software a través de IBM. Si
ben en Estados Unidos, IBM distribuye
olras base de datos como dBase 1I o Visi-
I'lle, en nuestro pais IBM soélo distribuye
osla aplicacion en el campo de base de
latos «a secas». Esta coletilla significa que
no se tienen aqui en cuenta los paquetes
mtegrados que constituyen normalmente
un conjunto de programas (tablero elec-
Irénico. gréaficos,...) o aplicaciones que in-
cluyen una base datos simple.

Hay que hacer la salvedad de que el
PFS:FILE v el PFS:REPORT forman parte
de la familia de programas PFS. Ademas
de los programas anteriores, se puede
anadir el PFS.CRAPH y el PFSWRITE
dentro de esta familia. El programa
PFS:GRAPH convierte los datos del
PFS.FILE en diagramas de barras, lineas
o pasteles. Ademas, puede utilizar datos
e otros programas para crear estos gréafi-
cos cuando se haya utilizado el «Data In-
lexchange Format». El programa
PFS:WRITE es un procesador de textos
del tipo «lo-que-se-ve-en-la-pantalla-es-
lo-que-imprime». Puede utilizar los datos
del PFSFILE y de esta forma producir,
por ejemplo, cartas personalizadas.

El PFS.FILE utiliza la configuracién mi-
nima del IBM PC:64 K de memoria y una
unidad de disquetes de 160K

El manual del PFS.FILE se presenta en
nglés y el paquete viene preparado para
la utilizacion del teclado americano. Ello
es un engorro, sobre todo para los no Ini-
clados, pero la sencillez del programa ha-
ce que este problema sea superado facil-
mente, En principio el manual resulta sen-
cillo de comprender y atrayente. Y una
cosa muy importante, no es preciso reali-
zar grandes «cosas» para preparar el dis-
quete original y realizar su copia de segu-
ridad.

La experiencia con el PFSFILE de-
muestra que esta aplicacién es una base
de datos sencilla, pero excelente, con
unas limitaciones de célculo importantes.
Fn realidad, no se pueden realizar célcu-
los en el PFS.FILE. Estos calculos son po-
sibles en el PFS:REPORT, programa que
presenta unos informes tabulados de los
conceptos presentes en las fichas del
PFS.FILE.

Su disponibilidad es muy ttil cuando se
desee informacién de algunos conceptos
de varias fichas. Estos informes tabulados
vienen dados automaticamente por el
PFS:REPORT.

Dentro de mis experiencias con el
PFSFILE, intente llegar hasta sus posibili-
dades méaximas. Una de mis pruebas con-
sistié en llegar al numero maximo de
campos o conceptos en la ficha. Resulta
que este numero maximo con el PFS:FILE
es de 100. Ello quiere decir que es posi-
ble introducir informacion en una ficha de
una pantalla con 100 campos diferentes.
Apurando se pueden llegar hasta las 100
pantallas por ficha.

En las dos pruebas realizadas por MI-
CROS, el numero real de fichas que llena-
ron el disquete fue superior al tedrico,
cuyo procedimiento de calculo se indica
en el manual En una ficha con 21 campos
de 10 caracteres y con cabida de 50 ca-
racteres por campo, es posible llenar has-
ta 240 fichas en un disquete de 320 kilos

El procedimiento de calculo dado en el
manual determina un total de 220 fichas.
Se pueden utilizar diferentes ficheros
en la misma aplicacién, pero estos fiche-
ros no son Iinterrelacionables entre si.
aungue sean de muy facil diserio.

S se quiere sacar el maximo de estas
dos aplicaciones, hay que utilizar algunas
artimanas que producen efectos sorpren-
dentes:

— En el diseno de la ficha, utilizar los
dos puntos para crear lineas brillantes en
la pantalla de la ficha. Utilizar un punto
donde se quiera comenzar esta raya bri-
llante, en el caso de que los caracteres
del campo comiencen mas tarde.

— En el diseno de la ficha, tener muy
en cuenta los espacios que se dejen para
llenar los datos de los campos. Estos es-
pacios, tendran una relacion directa con
el namero de columnas que admitira el
PFS.:REPORT.

— Cuando se indican las cabeceras de
las columnas del PFS:REPORT, es intere-
sante colocar un punto al final de la an-
chura deseada en caracteres. Asi, si se
desea poner como titulo de columna
«Nombre» y escribimos «Nombre .», sa-
bemos que aunque todos los nombres
sean Inferiores a 20 caracteres, la anchura
de la columna serd de 20 caracteres.

Dentro de las pretensiones de la em-
presa Software Publishing Corporation
cuando desarrolld este programa, estuvie-
Yon en un puesto muy alto, la rapidez de

busqueda y la sencillez de utilizacién.
Ambos extremos estan plenamente con-
seguidos. El usuario experimentado que
quiera hacer maravillas con una base de
datos, encontrard mas posibilidades “en
otras aplicaciones. El PFSFILE tiene limi-
taciones de célculo y no admite demasia-
das conceslones en aspectos que se con-
sideran poco usuales. Las necesidades
del usuario final tipico si quedan cubier-
tas.

Aunque en Espafia tardaremos un cier-
to tiempo en utilizar bases de datos para
aplicaciones caseras (en Estados Unidos
lo utilizan como fichero de recetas de co-
cina), el PFSFILE es sin duda una aplica-
cién excelente para aplicaciones profesio-
nales de recogida de datos o ficheros.

dBase III

La dBase II, mejorada

Una de las bases de datos mas difundi-
das para ordenadores personales de 8 y
16 bits, la dBase 1l ya tiene un sucesor: la
dBase III. Ashton-Tate, con la experiencia
adquirida su fabricante, ha desarrollado
un nuevo programa para los ordenadores
personales MS-DOS que aporta mejoras
en el manejo de ficheros y en la docu-
mentacién que ofrece para facilitar el
aprendizaje al usuario no experto; justo en
lo que fallaba la dBase II. En el apartado
de documentacion dBase Il tiene un co-
mando de ayuda (on-line), «<HELP», y un
conjunto de menus que se suceden du-
rante la ejecucién del programa para indi-
car al usuario los pasos a seguir, operacio-
nes a realizar y comandos y pardmetros
que debe introducir. En este aspecto se
obtienen importantes mejoras respecto a
dBase II, un programa escaso en docu-
mentacién y con el que el usuario no ex-
perto no encontraba algunas limitaciones
en su aprendizaje y uso. Cuando se ad-
quiere suficiente experiencia con dBase
III se pueden introducir los comandos di-
rectamente, sin tener que pasar por los
menus que presenta el tutorial.

La gestién de ficheros ofrece posibili-
dades mucho mas extensas. Mientras que
en dBase Il el nimero de regisiros por
fichero estaba limitado por el hardware
del equipo (microprocesadores de ocho
bits) v no se podian direccionar mas de
65.535 registros, en dBase Il este numero
se amplia considerablemente hasta un bi-
llén de registros, cada uno de los cuales
permite trabajar con 128 campos por re-
gistro, lo que proporciona una capacidad
de almacenamiento en unidades externas
muy considerable; una de las mas altas,
entre las bases de datos disponibles para
microordenadores,

Un nuevo tipo de datos, «memo», per-
mite crear campos alfanumeéricos con una
longitud de unos cuatro mil caracteres,
capacidad que permite incluir pequenos
textos en la base de datos (aproximada-
mente unas tres hojas por campo).
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Otra de las ventajas que puede encon-
trar el futuro usuario de dBase Il ademas
de la capacidad superior de los ficheros
de datos. es la posibilidad de manejar un
mayor numero de archivos simultdnea-
mente (ficheros abiertos) Mientras dBase
II s6lo permite trabajar con dos a la vez,
dBase III amplia este numero a 10. Este
punto que no parece tener mucha impor-
tancia, aumenta la velocidad de acceso a
los datos, ya que se elimina el tiempo em-
pleado en abrir y cerrar ficheros, y la po-
sibilidad de relacionar informacién se am-
plia considerablemente.

El nimero de campos de cada registro
que pueden utilizarse como claves de ac-
ceso se mantiene en 32, como en dBase
II. Con la utilidad sort, se pueden clasifi-
car ficheros por varios campos al mismo
tiempo, proceso que la versién anterior
sélo permitia por uno. El tiempo emplea-
do en clasificar se reduce espectacular-
mente; la clasificaciéon de un fichero con
mil registros puede tardar aproximada-
mente una hora en dBase Il y en dBase III
este tlempo se reduce a un minuto.

El resto de las caracteristicas de dBase
II se mantienen en este programa, gene-
racién de listados e informes, formateado-
res de pantalla para chequear la entrada
de datos, posibilidad de programacion y
de realizar calculos. En el dltimo aparta-
do, dBase III proporciona mayor velocl-
dad en los cdlculos de fechas al introducir
un nuevo formato.

dBase II se ha utilizado para desarrollar
un elevado numero de aplicaciones, yva
que facilitaba la generacién de pantallas
para la captacion de datos y el manteni-
miento y gestiéon de ficheros. Muchos de
los programas creados con dBase II se
pueden convertir para utilizarlos con dBa-
se 1II mediante un conjunto de rutinas que
se Incluyen en el nuevo programa, pero
no permite cambiar la estructura légica
de los ficheros en la base de datos, nece-
sarla para aprovechar algunas de las
mejoras que proporciona dBase IIL

La gran capacidad de los ficheros, el
numero de ellos que se pueden manejar
simultdneamente, la rapidez de clasifica-
cién y la amplia documentacién que
acompana al programa, son factores que
sittan a dBase Il entre una de las mejo-
1es aplicaciones de bases de datos para
usuarios de microordenadores.

En definitiva, dBase III es una base de
datos para IBM PC y XT y compatibles,
que funciona bajo el sistema operativo
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MS-DOS. Requiere una configuraciéon mi-
nima de 256 Kbytes de memoria Interna
RAM y dos unidades de disquetes. El
precio aproximado en Estados Unidos es
de 695 dolares. Previsiblemente, el pro-
ducto serd comercializado en Espana a lo
largo del préoximo ano.

PeachPack

UN INTEGRADO MARCA
PEACHTREE

El paquete Integrado que suministra
Peachtree incorpora los programas de
tratamiento de textos (PeachText), hoja
electronica (PeachCalc). diccionario (Pea-
chDic) vy gestién de archivos (PeachMail)

El primero, el Peachtext, puede decirse
que es un auténtico programa de trata-
miento de textos para el usuario espanol,
ya que permite algo tan poco corriente
como trabajar con la «fi» y visualizar los
acentos en pantalla.

Como es habitual en los productos de-
sarrollados por este fabricante. el progra-
ma es muy sencillo de aprender y ma-
nejar, mediante menus, submenus.y men-
sajes orientativos que se ofrecen durante
la ejecucién. Un primer menu muestra las
opciones generales: volver al menu don-
de estan instaladas el resto de las aplica-
ciones, editar un documento. cambiar de
nombpre al texto, imprimirlo. visualizar el
directorio de ficheros o las pantallas de
ayuda y volver al sistema operativo bajo
el control de MS-DOS o CP/M.

Al elegir la opclon que permite editar
un texto, se visualiza en pantalla un cua-
dro muy completo sobre las operaciones
que se ejecutan (leer, editar. insertar), los
nombres de los ficheros con los que se
trabaja y el estado de la operacion (acti-
vada o concluida; la cantidad de memoria
libre, ocupada y total, expresada en ca-
racteres o porcentajes y, por ultimo. el es-
tado del tabulador y la longitud de linea).

Desde esta pantalla se introducen los
comandos para las funciones de edicion,
que permiten borrar, coplar, mover blo-
ques, insertar textos o visualizar cualquier
documento almacenado en el disco. El
texto en curso se puede almacenar al fina-
lizar la edicién (con el mismo u otro nom-
bre), hacer copias temporales (total o par-
clalmente) o salir al menu principal sin
guardar las ultimas modificaciones efec-
tuadas. Una opcién que ofrece Peachtext,
y que no suele ser habitual, es la posibili-
dad de almacenar el texto y sus modifica-
ciones y editarlo de nuevo automatica-
mente (comando REEDIT).

Algunas funciones de edicién estan im-
plementadas en las teclas de funcién pro-
gramables por el usuario o las del siste-
ma. De esta forma, para los equipos IBM
PC/X y compatibles estas teclas permiten
marcar bloques, borrar palabras o lineas
completas, busqueda y reemplazo, abrir y
cerrar ventanas, insertar y borrar caracte-
res, desplazando el texto y visualizar en

pantalla una pagina anterior o posterior a
la actual.

Peachtext tiene un subment para im-
presion que permite al usuario no experto
Introducir los comandos correspondientes
para formatear la salida, aunque tambien
se pueden incluir directamente en el tex-
to al realizar la ediccion. De esta forma.
se puede especificar el nimero de lineas
por pagina, el margen superior, margen
inferior, margen izquierdo, longitud de li-
nea, sangria, densidad de lineas, caracte-
res en negrita, variables, densidad de ca-
racteres (a 10 6 12 caracteres por pulga-
da), numero de copias, subrayado (permi-
te dos tipos de subrayado: linea continua
0 no). subindices y superindices y cabe-
ceras y ples de pagina.

Las funciones de impresion y edicién se
pueden ejecutar simultdneamente, sin te-
ner que esperar a que concluya un proce-
SO para Iniciar otro.

La impresion se puede realizar a tres
dispositivos distintos: la salida estandar.
que es la impresora. vor pantalla o a dis-
co. La impresién por pantalla permite vi-
sualizar previamente el documento se-
mejante a la salida que se produciria por
Impresora, con margenes, sangrias. pies y
cabeceras de pagina.. La salida a disco
permite almacenar un documento forma-
teado.

Incluye funciones avanzadas para ma-
nejar ficheros de datos y corregir ortogra-
ficamente un texto. para lo que se dispone
de dos aplicaciones adicionales: Peach-
Mail y PeachDic.

Con PeachMail (mailing) se introducen
variables en el texto, que posteriormente
se sustitulrdn automaticamente por los da-
tos almacenados en el fichero, lo que per-
mite generar listados, etiquetas o cartas.
En cada texto se pueden definir hasta 128
variables con una longitud maxima, cada
una de ellas, de 55 caracteres. PeachDic
es un diccionario, con aproximadamente
20.000 términos, que permite corregir
errores de mecanografiado u ortograficos
de forma automatica.

El paquete PeachText funciona bajo los
sistemas operativos CP/M y MS-DOS. Con
CP/M se requiere una configuracién mini-
ma de 48 Kbytes de memoria RAM y 100
Kbytes en discos o disquete.

Por su parte, PeachDic funciona en los
sistemas operativos CP/M y MS-DOS. Con
CP/M requiere 48 Kbytes de memoria
RAM y con MS-DOS 128 Kbytes de RAM
Y 100 Kbytes en disco o disquete.

El programa complementa al de trata-
miento de textos y permite corregir erro-
res de mecanografiado y ortograficos en
un documento. Incluye un dicclonario con
aproximadamente 20.000 términos, del
que se sirve para comparar palabra a pa-
labra el texto completo.

El proceso de correcciédn sigue las eta-
pas de comprobacién con el diccionario:
proceso automatico en el que sélo hay
que introducir el nombre del documento
a corregir y el programa se encarga de
comprobar el texto. Mientras se ejecuta
este proceso, se ofrece en pantalla un
cuadro resumen, actualizado, a medida
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jle avanza la ejecucion. Esto se lleva a
cabo por medio del numero de palabras
lnicas, el namero total de palabras que se
han leido, el porcentaje de palabras uni-
cas, el nimero de palabras errdéneas ha-
lladas en el texto y los porcentajes que
representan de texto que se ha compro-
hado.

El fabricante ofrece unos tiempos me-
lios de un minuto para comprobar un do-
cumento de unas veinte paginas (aproxi-
madamente unas 10.000 palabras), tra-
bajando con disquetes en doble densi-
dad; si el proceso se realiza con disquetes
on simple densidad el tiempo de compro-
pacién se duplica. Como es logico, ade-
mas de las unidades de almacenamiento
oxterno, tambien dependera del equipo
©en concreto en que se ejecute la aplica-
cion.

Al finalizar el proceso se ofrece un
mensaje y el numero total de palabras
que el programa considera erréneas, que
no significa que todas ellas estén mal, va
que es posipble que no estén incluidas en
el diccionario.

Por otra parte estd la comprobacion
manual segun ella una vez que PeachDic
ha localizado todas las palabras que no
estdn en el dicconario, el usuario debe
proceder a revisarlas manualmente, una a
una. Para ello hay varias opciones: mar-
carla con un caracter especial en el texto.
incluirla en el diccionario (si no estaba) o
dejarla y no ejecutar ninguna opcién, este
altimo caso es utilizado cuando la palabra
estd escrita correctamente, pero no esta
en el diccionario y no se quiere guardar
por tratarse de un nombre propio o de
uso poco frecuente.

También hay posibilidad de listar las
palabras pendientes de revisién o de bus-
car las palabras anteriores y modificar el
comando que se ejecutd (marcarla en el
texto, incluirla en el diccionario...).

Finalmente, esta la correccién sobre el
texto. Para ejecutar este proceso es nece-
sario el programa de tratamiento de tex-
tos PeachText que permite la adicién del
documento. Sélo es necesario buscar las
palabras erréneas, que estan marcadas
con el simbolo «J», y corregirlas.

Para comprobar los textos PeachDic in-
cluye un diccionario, pero el usuario pue-
de crear los suyos propios o modificar los
ya existentes (el numero maximo de dic-
clonarios es de tres).

Hay una opcién en el programa que se
encarga del mantenimiento de estos fi-
cheros y permite listar su contenido por
pantalla o impresora, borrar una palabra,
incluir nuevos términos (antes de anadir-
los comprueba que no estén en el diccio-
naric), combinar dos diccionarios para
crear otro nuevo, compararlos y extraer
las palabras comunes y reorganizarlo. Es-
te tltimo proceso sdlo es necesario ejecu-
tarlo cuando se afiaden muchos términos
al diccionario. Para contribuilr a la gestion
de este programa hay unas tablas de es-
pecificaciones (una por diccionario) en las

tenece, su nombpre, documento a compro-
bar, el marcador de palabras erréneas
(por defecto es el simbilo «]») y sl se van
a realizar coplas de seguridad para con-
servar el documento original.

A cada tabla se le asigna un numero
que indica la prionidad de uso; asi el |
Indica que se va a utilizar de forma estan-
dar para comprobar todos los textos. Los
parametros de estas tablas se pueden mo-
dificar segun las exigencias del usuario.

Por su parte, el PeachCalc es una hoja
electrénica que destaca especialmente
por que puede trabajar con ficheros de
comandos, representar graficamente, aun-
que de forma muy elemental, los datos
obtenidos en la hoja y combinar dos o
mas ficheros de trabajo.

El programa trabaja en la memoria in-
terna RAM del equipo, por lo que el ac-
ceso a los datos y célculo resulta muy ra-
pido, aunque tiene el inconveniente de
que ofrece menos seguridad que las apli-
caciones que trabajan directamente en
disco. Tiene un total de 254 lineas y 63
columnas; cada columna con una anchura
maxima de 126 posiciones.

Al empezar a trabajar no aparece un
menu general, como sucede con el resto
de los programas de Peachtree, sino que
directamente se presenta la hoja de cél-
culo en pantalla. Sin embargo, tiene una
opcién de ayuda, que permite obtener
una pequena definicién de los comandos.
Estos van precedidos de la barra inclina-
da y son: acabar, borrar, copiar, borrar
(bloques, filas o columnas), editar, forma-
tear, Insertar, cargar en memoria, mover,
guardar, proteger, repetir, colocar titulos,
proteger y desproteger celdas, abrir ven-
tanas, ejecutar un fichero de comandos o
borrar la memoria.

PeachCalc permite introducir férmulas
para realizar calculos con los valores al-
macenados en la hoja. Ademéas de las
cuatro operaciones matematicas funda-
mentales (suma, resta, multiplicaciéon y di-
visién) incluye funciones trigonométricas
(seno, coseno, arcoseno, potencias, arco-
tangente), raiz cuadrada, potencias, loga-
ritmos, parte entera de un numero, vaior
absoluto, media aritmética, 0 comparacio-
nes con la sentencia IF' (AND, NOT y OR).

Para facilitar el manejo de hojas muy
extensas, PeachCalc permite abrir venta-
nas. En la hoja en curso se puede abrir
una ventana (sélo una), bien horizontal o

)

verticalmente, para visualizar a la vez dos
bloques que no se encuentren en posicio-
nes continuas. Hay funciones para abrir
ventanas sincronas o asincronas, lo que
permite, en el primer caso, desplazar filas
o columnas (scrolling) simultaneamente
en las dos ventanas.

Con los datos almacenados se pueden
efectuar operaciones, como borrar blo-
ques, coplar, Insertar o mover columnas
filas o bloques; todo ello con reajuste auto-
matico. SI se introducen férmulas y se
efectia alguna de las operaciones enume-
radas anteriormente, éstas también se
ajustan de forma automatica y recalculan
los nuevos valores sin que el usuario deba
modificarlas.

Como medida de seguridad, PeachCalc
permite proteger el contenido o el forma-
to de un trabajo. especificando el bloque,
fila, columna o celda. También se pueden
cancelar dichas protecciones.

La hoja electrénica se puede combinar
con otras o dar salida a todos los datos a
un ficheros (en disco o disquete). la pan-
talla o la impresora.

El comando /E (ejecutar) es una de las
opciones mas interesantes de este pro-
grama, y que no es habitual encontrar en
otras aplicaciones similares; permite eje-
cutar los comandos almacenados en un fi-
chero creado previamente con un editor
de texto o con el propio PeachCalc (los
comandos son los mismos que se utilizan
en la hoja electrénica).

Los comandes /F (formatear) y /G (glo-
pal) permiten formatear las celdas de la
hoja o algunas opciones generales de tra-
bajo. Con el primero se puede elegir en-
tre nimeros enteros, notacién cientifica,
numeros con dos decimales, caracteres
alfanumeéricos ajustados a la derecha o 1z-
quierda, representaciones graficas, me-
diante barras de asteriscos o indicar la
anchura maxima de cada posicion. Con /G
se puede suprimir la visualizacién de los
mérgenes de la hoja. de las féormulas, es-
pecificar la tabulacion, ajustar el orden de
recalcular por columnas o lineas y ajustar
o cancelar el avance automatico del cur-
sor.

La documentacién que se ofrece con el
programa, tanto en pantalla como en el
manual del usuario, estd bastante clara.
El manual se divide en cuatro apartados
que corresponden a Informacién general,
lecciones paso a paso de como manejar
los comandos, una guia de referencia vy, el
ultimo capitulo, con los mensajes de error,
hojas de trabajo de muestra y una guia
resumen con las funciones gue ejecuta ca-
da comando.

PeachCalc es una hoja de célculo elec-
trénico para los sistemas operativos CP/M
y MS-DOS. Con el primero se requieren
48 Kbytes de memoria RAM y un minimo
de 78 Kbytes en disco o disquete. Con el
sistema operativo MS-DOS son necesarios
128 Kbytes de RAM y 100 Kbytes en disco
o disquete. @

A. G/N. de M.
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Advance 86ba/b

Compatibilidad
a la inglesa

El amplio espectro de ordenadores que se incluyen en el grupo de
compatibles con el IBM-PC, no dejan de sumarse nuevos modelos.
Asi, no hace mucho, la compaiiia inglesa Advanced Technology ha
lanzado al mercado su modelo Advance 86. Se trata en realidad de
dos modelos, el 86a y el 86b, ambos a precios muy ajustados.

1 primero, la firma fabricante lo

anuncia como transportable, pe-

ro esta definicién no se ajusta a

la realidad debido a que sus di-

mensiones (527 mm X 413 MM
X 108 mm) y su peso son bastante consi-
derables. El fabricante se apoya. para de-
nominarlo asi. en la posibilidad de recojer
el teclado en un alojamiento que se en-
cuentra en su parte delantera cublerto
por una tapa. Pero. este aspecto no es
todo lo que define un transportable sino.
que mas bien, puede significar una forma
de ahorrar espacio en la mesa de trabajo
Por todo ello, seria mejor considerarlo co-
mo un equipo de sobremesa con las ca-
racteristicas (como se vera mas adelante)
de un ordenador doméstico crecidito o de
un personal con ajustados recursos.

Al modelo 86b se le puede calificar co-
mo un auténtico ordenador personal. A
ello contribuyen numerosos factores como
son la disposicién de dos unidades de dis-
co. mayores posibilidades de ampliacion,
tanto en memoria interna como externa, y
la incorporacién de mas slots de amplia-
cion. Cuenta, ademas, con un sistema
operativo y lenguaje estdandar en disco.

Tanto el modelo «a» como el «b» son
totalmente compatibles con el PC de IBM.
Externamente, sin embpargo, el Advance
no se parece en nada al PC de IBM. To-
dos sus componentes estan recogidos en
una carcasa rectangular (de doble altura
en el 86b), de color negro y un diseno tan
austero que da la sensacion de baja cali-
dad en el material empleado para su
construccién. Este hecho quiza esté justifi-
cado por un intento de reducir costes pa-
ra ofrecer un equipo asequible, como asi
sucede.

Aunque las diferencias entre uno y otro
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modelo son bastante considerables. se
puede convertir el modelo «a» en el «b»
Basta con conectar la parte superior, en la
que se recojen las unidades de disco. a la
carcasa inferior. a través del Bus de ex-
pansion del sistema.

16 bits de verdad

La unidad central esta equipada con un
microprocesador Intel 8086. que puede
manejar palabras de 16 bits, tanto interna-
mente como en su bus de datos, a dife-
rencia del que equipa el IBM-PC. el Intel
8088, cuyo bus de datos es sélo de 8. El
8086 trabaja a una frecuencia de 4.77 MHz
al igual que el 8088 que equipa al IBM.

Este micro se ve auxiliado por tres co-
procesadores, cuya funcion es control de
los periféricos acoplables al sistema. Los
tres modelos. 8553, 8255 y 8259, son marca
Intel. Todo ello confiere al sistema una ve-
locidad de proceso aceptable que. ade-
mas, se puede ver reforzada por la incor-
poracién opcional de un coprocesador
aritmeético, el Intel 8087.

La memoria RAM estandar es, en los
dos modelos. de 128 Kbytes, cantidad
muy usual en los sistemas de 16 bits dado
que pueden direccionar una cantidad de
memoria superior a los de 8. De esta ma-
nera, el Advance ofrece unas posibilida-
des de ampliacién bastante aceptables.
hasta 256 Kbytes en el Modelo 86a. y 768
Kbytes en el b. Para ello se utiliza una
tarjeta de 128 Kbytes o de 640 respectiva-
mente, que se conecta a uno de los slots
de ampliacién, con estructura de bus, que
se encuentran situados en la placa del sis-
tema. Dispone también de 16 Kbytes de
RAM para video y de 40 Kbytes de RAM
en las que estdn grabadas unas rutinas

para el manejo de casete y otras de auto-
diagnéstico, ademas, de una version del
GWBasic de Microsoft que incluyen los
dos modelos.

Conexiones

Para la utilizacion de dispositivos exter-
nos. el Advance 86a, cuenta en su parte
con seis conectores. Tres de ellos son uti-
lizados para las distintas opciones de vi-
sualizacion. El primero permite la cone-
xion de un TV domeéstico, ya sea de blan-
co vy negro o de color. Otro es una salida
para senal de video compuesto que, tam-
bién, puede ser mondcromo o color. El
ultimo conector, del tipo RGB, permite la
utilizacién de un monitor de color.

De los tres interfaces restantes, uno es
utilizado para la conexién de un lapiz dpti-
co o de joysticks. Otro sirve para la cone-
xién de un casete convencional de audio,
y por ultimo, cuenta con uno, tipo Centro-
nics, para la utilizacién de una impresora.
En la parte delantera, se encuentra el co-
nector del teclado.



El Advance 86b soporta los mismos in-
terfaces, y uno mas, tipo RS-232-C, para la
utilizaciéon de diversos dispositivos. Ade-
mads, incluye cuatro slots internos de ex-
pansién compatibles con el IBM-PC a los
que se pueden conectar las tarjetas dispo-
nibles para éste, asi como, una gran varie-
dad  de dispositivos y ampliaciones de
memoria. Incorpora también, dos cone-
xiones de 16 bits.

Teclado barato, pero bueno

El teclado del Advance tiene una cierta
semejanza con el del IBM-PC, si bien, en
este caso, los bloques que lo componen
se encuentran claramente diferenciados.
En la parte izquierda se encuentra un
conjunto de 10 teclas de funcién progra-
mables. En Basic producen la aparicién
en pantalla de comandos de uso comun
como LOAD, SAVE, RUN o LIST. Estos
contenidos pueden ser redefinidos por el
usuario mediante software. Determinadas
aplicaciones los redefinen automatica-

mente aprovechando esta posibilidad pa-
ra un uso concreto.

El teclado alfanumérico es del tipo
QWERTY y en él se pueden encontrar
todas las teclas caracteristicas de una ma-
quina de escribir, ademas, de las propias
de un ordenador (SHIFT, CTRL, ESC,
etc.). Es algo extrana la existencia de dos
teclas de RETURN, muy proximas una de
la otra, sin que esta disposicién responda
a ninguna explicaciéon légica. Cuenta con
una tecla especial, denominada Alt, que
permite el acceso a una especie de tecla-
do oculto. Combinandola con cualquiera
del alfabeto (A, B..., Z) aparece en panta-
lla un comando o Instruccién Basic. Por
ejemplo, Alt mas A llama al comando Au-
to, Alt mads F a la instruccién FOR. Esta
caracteristica no queda indicada en las te-
clas, por lo que su usuario, se ve obligado
a un periodo de aprendizaje previo para
conocer el contenido de cada combina-
cién.

En la parte derecha se encuentra el
bloque numérico, que es bastante com-
pleto con dos excepciones.inexistencia de

una tecla de RETURN vy la ausencia del
signo aritmeético de dividir. Cuenta con un
total de 15 teclas de las cuales 12 contie-
nen una segunda funcién. Todos los digi-
tos del 0 al 9, a excepcidn del 5, incorpo-
ran otras funciones. Asi, el «0» contiene la
funcién Ins (Insertar), el «1» End, etc. Las
flechas para el movimiento del cursor es-
tan alojadas en las correspondientes al 8,
4, 6 y 2. La tecla (+) es excesivamente
grande. La de multiplicar contiene la fun-
ciéon Prt Sc, que sirve para realizar un vol-
cado automatico de los datos o gréficos
contenidos en pantalla, sobre la impreso-
ra. En la parte superior estan situadas las
teclas Scroll, Lock/Breack y Num Lock. La
primera en combinacién con CTRL, sirve
para cancelar procesos y, con CTRL y
ALT, resetea el equipo realizando un auto
test e iniclalizando el sistema. Num Lock
se encarga de convertir el bloque numé-
rico pa ra que se pueda utilizar el conteni-
do indicado en la parte superior de las
teclas o en el inferior. De esta manera
puede ser utilizado como teclado numeri-
CO puro o como un conjunto de teclas de
control del sistema.

Como caracteristicas generales se en-
cuentra la autorrepeticién en todas las te-
clas y la disposiciont de un Buffer de ca-
racteres de 31 posiciones. Su aspecto es
pobre, como el de la carcasa, y al pulsar
la teclas se tiene un poco la extrana sen-
sacién de que éstas estan sueltas. Por lo
demas, su funcionamiento es correcto y
estd blen resuelto. ofreciendo buenas po-
sibilidades de cara al usuario. Hay que
senalar que las teclas de funcién, usadas
en el sistema operativo (caso del 86b),
producen codigos de control y que el se-
gundo teclado alfanumérico no tiene efec-
to en este casa.

Pantalla:
La que quiera

El Advance ofrece tres tomas diferen-
tes para la utilizacidon de dispositivos de
visualizacion. En cualquiera de los casos,
las caracteristicas de representacion de
los caracteres son las mismas.

Dispone de tres modos de trabajo: Tex-
to, Media Resolucion y Alta Resolucion.
En modo Texto se pueden representar 25
lineas de 40 u 80 caracteres: 24 de ellas
para la representacién de datos y grafi-
cos, v la 25 reservada para reflejar el con-
tenido de cada una de las teclas de fun-
cién. Si se utiliza el formato de 25 X 40
s6lo aparece el contenido de las cinco
primeras teclas (fl a f5). Para que aparez-
can el de todas ellas (F1 a F10), se debe
utilizar el formato de 25 x 80.

El Advance puede utilizar diferentes
paginas de pantalla que variaran en su
numero dependiendo, también, del for-
mato utilizado: ocho para el caso de 40
columnas, y cuatro para el de 80. En am-
bos casos se pueden utilizar 16 colores y
dispone de un total de 244 caracteres di-
ferentes que comprenden, el juego ASCI],
caracteres Europeos, Graficos y Simbolos
y algunos caracteres Criegos. También
dispone de Scrolling Horizontal y Vertical,
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aungue es un poco lento y en ocasiones
resulta algo molesto .

En el modo grafico de media Resolu-
cién se obtienen 320 puntos horizontales
por 100 verticales, disponiendo. para tex-
tos, de un formato de 25 X 40 caracteres.
En el campo del color se pueden repre-
sentar cuatro colores seleccionables en
dos paletas. En alta resolucion se aumenta
el numero de puntos horizontales a 640
manteniéndose igual el numero de verti-
cales. Para texto se dispone de una reso-
lucién de 25 X 80 caracteres y, como con-
secuencla de todas eslas mejoras se anula
la posibilidad de utilizar color.

La definiciéon de los caracteres es, en
general, nitida. tanto con 40 como con 80
columnas, y las posibilidades” de color
bastante buenas, aungue es una pena que
éstas se pierdan en alta resolucién que es
donde podrian resultar mas interesantes
El contar con varias paginas de pantalla

permite la creacion de interesantes efec-
tos, por la aparicién sucesiva de cada una
de ellas. El paso de un modo de trabajo a
otro, se realiza a través de la Instruccién
SCREEN, y el de un formato de columnas
a otro mediante WIDTH o SET, segun
desde donde se haga el cambio, desde el
Basic o desde el Sistema Operativo res-
pectivamente.

En lo que a almacenamiento de datos y
programas se refiere, el Advance 86a,
cuenta con unas posibilidades muy limita-
das. Su unica posibilidad es la de cone-
xi6n de un casete convencional de audio
con los inconvenientes de lentitud y poca
flabilidad que ello implica. Sin embargo.
el Advance 86b se porta como un profe-
sional en este aspecto. de forma estandar
incluye dos unidades de disquete de 5
1/4". Cada uno de ellos tiene una capaci-
dad de 320 Kbytes, con lo que resulta to-
talmente compatible con el IBM-PC. Ade-

mas esta prevista la utilizacion opcional
de una unidad de disco duro tipo Win-
chester. de momento no disponible en
nuestro pais, y que aportara una capaci-
dad extra de 10 Mbytes.

Para la representaciéon de datos en un
medio externo, se puede utilizar una gran
variedad de impresoras de entre las exis-
tentes en el mercado ya que cuenta con
un interface tipo Centronics para la cone-
xion de este dispositivo. El Advance 86,
ademds, dispone de un interface serie, ti-
po RS-232-C, con lo que el abanico de
posibilidades aumenta.

Es aconsejable utilizar una impresora
gréfica que permita aprovechar las posi-
bilidades del equipo en este terreno. Otra
opcién del equipo es la utilizacién de un
plotter conectado a cualquiera de los dos
interfaces citados.

CARACTERISTICAS TECNICAS
ADVANCE 86a ADVANCE 86b IBM-PC
@ P INTEL 8086 " INTEL 8086 INTEL 8088
RAM (min./méx.) 128K/1.256K 128K/768K 64K/644K
ROM 40K 40K 40K
RESOLUCION
TEXTO 25 X 40/25 x 80 25 X 40/25 X 80 25 x 80
Media Reso. 320 x 200 320 x 200 320 X 200 7
Alta Reso. 640 x 200 640 x 200 640 x 200 *
COLORES 16 16 16i"
TECLADO
NUMERO TECLAS 84 - 84 83
TECLAS FUNCIL SI (10 S1 (10) SI (10)
BLO. NUM. IND. Sl ol S1
DISCOS
RLOPRY NO 2 X 320 K 2 X 320 K
DISCO NO 1 x 10 MB™ 1l x 10 MB~
INTERFACES PUERTO CABETE PUERTO CASETE VIDEO COMPU:
LAPIZ OPTICO/ LAPIZ OPTICO CENTRONICS
JOY STICKS JOY STICKS RS-232-C
CENTRONICS CENTRONICS 5 SLOTS AMPLIACION
TV DOMESTICO TV DOMESTICO '
VIDEO COMPUESTO VIDEO COMPUESTO
RCB RGB
RS-232-C * RS-232-C
4 SLOTS AMPLIACION
LENGUAJES BASIC " BASIC-A BASIC
ENSAMBLADOR ENSAMBLADOR
PASCAL * PASCAL *
COBOL * COBOL *
FORTRAN * FORTRAN *
SISTEMAS AT/DOS MS-DOS
OPERATIVOS MS-DOS * CP/M86 *

(*) Puede ser soportado de forma opcional

En el cuadro se pueden apreciar las notables diferencias entre el Advance 86a y el 86b, sobre todo en el campo del
almacenamiento, tanto interno como externo. Ademas, se incluyen las caracteristicas del IBM-PC para que se pueda apreciar con
claridad todos los puntos de compatibilidad con élL
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Software totalmente integrado

- Open Access

Lee, escribe, calcula, dibuja en
3 dimensiones. Controla sus
citas y habla con el mundo.

OPEN ACCESS es un paquete integrado. Seis médulos en un solo programa. Realiza todas
las labores requeridas por un profesional como Vd. y ademas habla en espanol.

La raiz de OPEN ACCESS es un gestor de base de datos relacional mediante el cual se
introduce la informacidn tal como la quiere y no como otras personas interpretan como la
quiere. Después puede utilizar esa informacién para obtener ciertos datos, para llevarlos a
la hoja de calculo, al proceso de textos, a los graficos o enviarla a su socio en el momento.

Porque OPEN ACCESS consta de 6 moédulos: Gestor de Base de Datos, Hoja de Calculo,
Proceso de Textos, Graficos, Comunicaciones y Agenda, y cada uno de ellos comparte la
informacion de los otros.

OPEN ACCESS es la solucion en espaiol a sus problemas, la ultima tecnologia en software
para microordenadores.

6 Funciones profesionales en un solo

SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL

Profesor Waksman, 4, 1°izq.Tel. 458 04 00 - 458 07 50 Telex 43842 Spii 28036 Madrid
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IWPRESORAS

Hay una impresora FACIT para satisfacer
cualquier necesidad de impresion. Desde impri-
mir con su ordenador Personal, al mas bajo coste,
hasta la mas sofisticada aplicacion donde sea ne-
cesaria la utilizacion de colores y graficos.

Las impresoras FACIT, matriciales, de marga-
rita y de martillos flexibles, ofrecen las soluciones
mas inteligentes y economicas a cualquiera de sus
problemas de impresion.

Usted solo tiene que establecer la velocidad y
anchura de impresion deseadas, si va a emplear
hojas sueltas o papel continuo, si precisa calidad
de mdquina de escribir, qué tipo de letra, grafi-
cos, etc., y las impresoras FACIT haran el resto.

Cuando necesite impresoras, piense profesio-

FACIT nalmente. Pongase en contacto con FACIT y le
Pasco de la Habana, 138. Madrid-16. Tel. 457 11 11. Télex: 47515 Eris presentaremos una gama completa de impresoras
Balmes, 89-91. Barcelona-8. Tel, 254 66 08-254 68 20. Télex: 97103 Dseb e profesionales de calidad.



Software: Estandar y compatible

Cuando se enciende el equipo se reali-
za un auto-test que dura unos doce segun-
dos. De esta manera. se chequean los ele-
mentos del sistema indicado si alguno no
funciona correctamente. Si todo marcha
bien, a los doce segundos y después de
un pitido, aparece en pantalla un mensaje
que corresponde a la carga del Basic en
el caso del 86a, o del sistema operativo.
en el del 86b. En este caso pide a conti-
nuacioén, la fecha y hora para actualizar el
reloj del sistema cue se desactiva al de-
senchufar el equipo.

En el Advance 86a, el mensaje indica
que el Basic es de Microsoft (compatible
[BM), versién 1.0, y cosa curiosa, indica
que existen libres para el usuario unica-
mente 62 de los 128 Kbytes que soporta €l
sistema como minimo. La causa de esto se
encuentra en que el equipo estaba pensa-
do en un principio para soportar unica-
mente 64 Kbytes de memoria y el len-
guaje fue desarrollado para manejar esta
cantidad. |

En el 86b la carga se puede realizar del
mismo modo, o desde el disco del sistema
operativo. En cualquier caso, esta opera-
ciéon es automatica. El sistema operativo
que incorpora de forma estdndar es el
AT/DOS (Advanced Technology Disk
Operating System). Estd desarrollado por
la firma fabricante del equipo y es muy
semejante al MS-DOS, por no decir igual,
por lo que la compatibilidad entre ambos
estd asegurada. Opcionalmente se puede
incorporar este ultimo, aunque. no es ne-
cesario.

El Basic utilizado con el 86b es el mis-
mo que utiliza el 86a, con la diferencia de
que cuenta con alguna ampliacién (en el
campo grafico, y, como es loégico, de ma-
nejo de ficheros) y de que su nombre es

BasicA. Las posibilidades graficas son
bastante amplias. Como ya se ha citado.
dispone de tres modos de trabajo. El ac-
ceso a cada uno de ellos se realiza a tra-
vés de la instruccion SCREEN; SCREEN 0
sitia en el modo texto, SCREEN | en Me-
dia Resoluciéon y SCREEN 2 en Alta Reso-
lucién. Para la confeccion de gréficos dis-
pone de gran variedad de instrucciones
entre las que se puede mencionar Circle
para confeccionar circulos. Line para li-
neas. Paint para rellenar areas o Pset para
colocar puntos. A todas las Instrucciones.
ademas de los parametros correspondien-
tes a las coordenadas de pantalla, se les
debe anadir el codigo del color deseado
Otra instruccién incluida es WIDTH,
que realiza el cambio de formato de pan-
talla, WIDTH 80 permite disponer de 24
lineas de 80 caracteres y WIDTH 40 de 40
caracteres. Las instrucciones gemelas en
el sistema operativo son Setd0 y Set80.
Para la realizacién de célculos aritméti-
cos y clentifico-técnicos el Basic esta do-
tado de un buen conjunto de funciones
como son: TAN (Tangente), ATN (Arco-
tangente), COS (Coseno) o SIN (Seno). La
velocidad de proceso en estos calculos es
bastante buena, siendo algo mas lento. co-
mo es logico, en los clentifico-técnicos.
El Basic dispone también de instruccio-
nes para generar sonidos. Estas son:
BEEP y SOUND. La primera produce piti-
dos y SOUND sirve para generar notas
simples, mediante la indicacion de dos
parametros que corresponden, uno a la
frecuencia de la nota, y el otro a la dura-

cién, que puede tomar un valor entre 0 y -

65535, El BasicA del 86b anade, ademas,
la instruccién PLAY, para la realizacion
de combinaciones mas sofisticadas. Los
parémetros se le indican entre comillas,
como sl de un string se tratase y, por
ejemplo, de la A a la G se representan las
octavas por lo que la Instruccién PLAY

«CDEFGABC»m produce la escala musi
cal (Do, Re, Mi, etc.). Para permitir la au
diciéon de los sonidos, el Advance. como
es logico. incorpora un pequeno altavoz
mnterno.

Maneja ficheros secuenciales y direc-
tos, v la velocidad de procesos en ambos
casos es buena. En general, la utilizacion
de todas las instrucciones graficas, de so-
nido, etc., es facil y quedan bien explica-
das en el manual del usuario. La edicién
de programas no ofrece ningin problema.
Ademas. esta operacion se ve facilitada
por la posibilidad de mover el cursor en
cualquier direcciéon y por la disposicion
de teclas de insertar o borrar. por ejem-
plo.

Ademas. del BasicA, el Advance 86b
puede soportar otros lenguajes: Ensam-
blador. Pascal Cobol y Fortran

En el campo de las-aplicaciones sus po-
sibilidades son muy amplias al poder in-
corporar cualquiera de las desarrolladas
para el IBM PC

No obstante, el importador ya ofrece
paquetes especificos como los que sopor-
taba la unidad probada. Estos eran: Par-
fect Writter. Perfect Calc y Perfect Spe-
ller; todos desarrollados por Perfect Soft-
ware

Perfect Writer es un tratamiento de tex-
tos que cuenta. entre otras caracteristicas.
con ventanas, acceso a varios documentos
a la vez y una arquitectura de memoria
virtual. Perfect Calc es una hoja electréni-
ca, con 56 celdas horizontales por 255 ver-
ticales. bastante rapida en todas las ope-
raciones. Perfect File es un gestor de fi-
cheros, y Perfect Speller una ampliacion
del tratamiento de textos que dota a éste
de la posibilidad de contar con mailing

Todas ellas se caracterizan por un con-
tinuo manejo de cédigos de control para
la realizacién de cualguier operacion. Ello
tiene una desventaja. ya que hasta que no
se tiene la suficiente experiencia no se
aprovechan al completo sus posibilidades.
pero. una vez superada esta fase. son muy
utiles.

Conclusiones micros

Como conclusion se puede decir, de
forma resumida, que las apariencias enga-
nan. Detrds de un equipo de presencla
sobria. Incluso pobre. se encuentra una
circulteria al nivel de cualquier sistema
de su categoria, incluso superior a a algu-
nos. Resulta incomprensible la diferencia
de tamano entre el 86a y el b, ya que este
ultimo, sélo aloja. como elementos extras,
dos unidades de disco de reducidas di-
mensiones y cuatro slots de ampliacion.
Es una pena que el exterior de la maqui-
na tenga un aspecto tan triste, aunque es-
to se compensa con un precio moderado
(550.000 pesctas). El modelo 86a no serd
comercializado en Espana y proximamen-
te estaran disponibles todas las ampliacio-
nes para el 86b, segun informa Cecomsa,
el importador del equipo. @

J. LS.
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ERICSSON Y LA INFORMATICA

UN MATRIMONIO
BIEN AVENIDO, QUE ESTA DAND

EXCELENTES FRUTOS

ERICSSON, uno de los lideres mundiales
en el sector de las comunicaciones, ha sido
también capaz de afrontar con éxito los
crecientes problemas de la comunicacion
informatica y de la informatica en general,
a través de sus sistemas integrados de
informacion.

Durante 1983, y fruto de la actividad de
ERICSSON en el campo de la informatica,
han sido introducidos en el mercado los
sistemas 2500 y 2100, para proceso
distribuido de datos y aplicaciones
financieras, respectivamente, incorporando
ambos las nuevas técnicas de soporte de
oficina (proceso de textos, correo
electrénico, bases de datos personales...).

Otro importante avance en el terreno
de los sistemas compatibles ha sido el
desarrollo de ALFASKOP, como familia de
terminales multlfuncmnales que permite
la conexién simultanea a dos o mas
ordenadores, al tiempo que incorpora un
potente proceso de textos y las funciones
de ordenador personal.

e

Completan estas novedades las
producidas en el campo de los periféricos
(Nuevas pantallas de 4 y 7 colores,
impresoras mulitifuncionales y de color,
procesadoras de comunicaciones...)y en el
Software con nuevas herramientas de
comunicaciones y paquetes de aplicacion.

ERICSSON vy la informética, un
matrimonio de conveniencia, esta
dando ya los frutos de un matrimonio bien
avenido.

ERICSSON
Information Systems
P.° de la Habana, 138. Madrid-16
Tel. (91) 45711 11
DELEGACION COMERCIAL
DE BARCELONA
C/. Balmes, 89-91
Tels. (93) 2546608 y 254 68 20

DELEGACIONES
SERVICIO TECNICO
Almeria San Rogue

Badajoz (Cadiz)
Barcelona  Toledo
Bilbao Valencia
Cadiz Valladolid
La Coruna  Vich
Logrono (Barcelona)
Madrid Villafranca
Oviedo del Penedés
Palma (Barcelona)
de Mallorca  Zaragoza
Pontevedra
ERICSSON
Comunicacion en la era
de la informatica.
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Unidades de teclado

El poder

‘ I ‘

Los teclados en un sistema informatico son hoy dia el principal
medio de introduccién de datos y programas. Pero, ;cémo
funcionan? ;son todos iguales? ;cual es el que responde mejor a
las necesidades del usuario de microinformatica?

| proceso evolutlvo natural ha dota-

do a las manos del hombre de

gran habilidad y fortaleza. Son ap-

tas para realizar un sin fin de tra-

bajos, desde los mas dures a los

mas delicadeos. desde lo rutinario hasta lo
creativo.

El cerebro ha aprendido a emplear las
manos y servirse de ellas para los mas
varlados fines. Y la Imaginacion e mventi-
va humanas crean cada dia nuevas posibi-
hidades y recursos. En este sentido. pue-
de afirmarse que el desarrollo de la men-
te humana esta infimamente relacionado
con los usos cada vez mas diversos de las
manos. Un buen ejemplo es su utilizacion
como Instrumento de comunicacion a tra-
ves de muy varlados utiles de escntura,
entre los que se encueniran los teclados,
sin olvidar los codigos gestuales gue all-
vian los problemas de incomunicacion en
individuos con discapacidades sensoria-
les.

Este articulo se hmita al terreno infor-
matico. Es decir. solo se ftratan los tecla-
dos cuyo uso esta ligado a la comunica-
clon de un usuario humano con um orde-

- nador. Se ntentara, pues. responder a
- preguntas tales como. ¢De qué forma fun-

clona un teclado de ordenador? o bien,
Jque ocurre cuando un operador pulsa
una tecla de su terminal?

Manos a la historia

S1 se dejan de lado los Instrumentos
musicales como el organo clasico de cate-
dral o el clavicordio —con su descendien-
te directo, el plano— el uso de la técnica
del teclado se remonta al ultimo tercio del
siglo pasado. Mas concretamente, en el
anc 1866, el carpintero austriaco Peter
Mitterhofer construye la primera maguina
de escribir. Auncque estudios mas recien-
tes afirman gue Mitterhofer se lmitd a

~aplicar una técnica ya conocida en su

época.,

Debileron pasar mas de cincuenta anos,
no obstante para que las maquinas de es-
cribir fueran plenamente aceptadas y sus-
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tituidas las viejas plumas (en el mejor de
los casos «estilograficas»).

Los primeros ordenadores electronicos.
casi cien anos despues de la aparicion del
teclado, tambien se mostraron reaclos a la
acepiacion de-este mnstrumento. El [amoso
ENIAC era controlado por una ehte de
tecnicos, obligados a enredarse en kilo-
metros de cables para efectuar la mas mi-
nima (ransfermacion de un programa.
Efectivamente. hasta los anos cincuenta
no se 1mpuso el teclado como metodo uni-
versal para la mmtroduccion de dawos y
programas en los sistemas Informaticos.

En este momento, el teclado es el perl-
férico de entrada mas imporiante. Sin em-
bargo. el propio desarrollo de los ordena-
dores augura la desaparicion de los tecla-
dos. Sera la palabra, el instrumento de co-
municaclon humano por excelencia la
que reagistren los ordenadores directa-
mente a través de sistemas de reconoci-
miento automatico de voz.

Teclas a gogo

Sin embargo, los sistemas de reconocl-
miento de voz tardaran todavia algunos
anos en ser plenamente operativos y mas
aun en desplazar al teclado de su posicion
preeminente. Merece pues la pena cono-
cer las interioridades de estos perifericos
de entrada

Por lo general un teclade del tipo pro-
fesional se compeone de cuatro grupos de
teclas. El primero, el mas unportante y
gue ocupa la zona central es el de los
caracteres alfabeticos, en el gue tambien
se sifuan los caracteres especiales, signos
de puntuacion, matematicos y ofros pro-
plos del sistemna come CTRL ALT ESC
ete. Sin olvidar la tecla SHIFT situada a la
1zquierda y derecha del teclado alfabeti-
co. que hace las funciones del separador
de maytsculas y minusculas de una ma-
quina de escribir Incluidas en este grupo
se encuentran las diez primeras cifras de
los numeros arabigos.

Estas pueden presentarse ademas, en
un grupo Independiente que recibe el
nombre de «keypad numeérico». El tercer




Superficie del teclado

Soporte de teclas

~ Lamina de plastico
 elastico

Lamina de
separacion

i /Circu.ito impreso

Segunda lamina de
separacion

Segundo circuito
impreso

Soporte de
poliéster

grupo lo componen las teclas de control
cel cursor, especialmente utiles en aplica-
ciones de tratamiento de textos Por ulti-
mo, se encuentran las llamadas teclas de
funcion, que al ser pulsadas ejecutan una
funcion previamente definida en el pro-
grama, bien por el fabricante o por el
pProplo usuario,

La mayoria de los teclados profesiona-
les responden a esta descripcion, Sin erm-
bargo. el lector no debe dejarse guiar por
absolutos, ya que es muy dificil encontrar
dos teclados exactamente iguales (a ex-
cepcion del IBM PC y su larga lista de
compatibles) Las diferencias entre los te-
clados responden no al capricho de algin
fabricante esteta, sino a las necesidades
especificas hacia las que se orienta el or-
denador.

En este sentido. un sistema de trata-
miento de textos incluira un teclado don-
de las teclas de control de cursor, las fun-
ciones del sistema y el grupo alfabético.
ocuparan la zona mas accesible. Si el or-
denador es de gestion, el keypad numern-
co ofrecera al operador una gran comodi-
dad para la transcripcion de cifras.

No obstante, las posibles combinacio-
nes en la distribucién de las teclas. in-
cluyendo diferentes tonos. formas y colo-
res. varia de un fabricante a otro. Ade-
mas, no es extrano encontrar en algunos
teclados profesionales los comandos vy
funciones BASIC mas corrientes. con lo
que las posibilidades y facilidad de ma-
nejo del teclado y del sistema informatico.
se multiplican enormemente.

Una tecla, un bit

Por regla general. los teclados de los or-
denadores profesionales disponen de un
microprocesador en su interior dedicado
exclusivamente al control de la unidad. asi
como de que llegue a su destino la infor-
macion en ella producida.

Por otra parte. el microprocesador no
mnterpreta las teclas segun su significado
convencional Es decir, cuando se pulsa
la tecla de la A en su mterior no se
genera nada parecido a una A Por el
contrario. todas las teclas tienen asignado
un numero de identificacion denominado
«codigo de exploracion». Cuando se pulsa
una tecla, el microprocesador del teclado
informa al ordenador del cédigo de ex-
ploracion correspondiente a la tecla pul-
sada. Asimismo, cuando el operador suel-
ta la tecla. el microprocesador vuelve a
enviar una senal comunicando al sistema
el nuevo estado de la tecla

Pero la electronica en el interior de los
teclados modernos va mucho mas alla.
Junto con el microprocesador, en el inte-
rior de la unidad se encuentra una peque-
na memoria de transito o «puffer». Todos
los codiges de exploracion de las teclas
pulsadas son almacenados en ella hasta
que el sistema le ordena al microprocesa-
dor del teclado que la borre. S esta or-.
den no llegara. la unidad de teclado con-
servaria en el buffer todos los codigos de
exploracion en espera de que el ordena-
dor quede operativo.

El microprocesador del ieclado es tam-
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- ,C‘?nirﬁ; dor

, sopo;te del tecl,

ROM

~ Cixcuito impres

, Bespzec:e de un
. fec]ada profesmnal

- blen &l encargado de controlar el lempo k
‘ Permanece pulsada una kol v de

generar las senales de autorrepeficion.
_ Asimismo, es en el interior de la unidad

. de teclado donde se eliminan las accio-

| mes erroneas como, pot ejemplo, la pulsa-
cion de dos teclas al mismo tilempo.
En definitiva, el funcionamiento de ur
teclado es algo tan simple como encender
0 apagar una bombilla con un mnterruptor,
La cczmz:‘nlejidad viene dada, mas bien por
el namero de teclas y funciones

disponen los teclados modernos y que

perniiten ur mayor numem de pozibilida-
des y mejores Condic:wnes de Um0

Selva de teclas

Otro de los factores que han c:@ntnbm—
do al desconocimiento por el publico del
funcionamiento de los teclados es el cre-
clente nlmero de fecnologias que nten-

tan, desde diversos puntos de vista, incre-

 mentar les presiaciones y fiabilidad dis-
minuyendo‘el coste de fabricacion v
 fasa de averlas '

La tecnologia mas antigua empleada ern
. un teclado es la mecéanica Aun hoy si-

guen fabricandose teclados de este tipo

debxdo a su gran dureza No obslante el
mayor Inconvenlente que presentan es la
alta tasa de fallos v malos contacios, El
funcionamiento, por otra parte, es suma-
mente sencillo. cuando se presiona e te-

~ Microprocesador

Multiplexor

;Demultiglexor, .

cla. desciende ung lamina metalica gue
clerra el circuito al hacer contecto con

. obras dos mas flexibles sztuadas a8 lguiey.
da y derechn ' -
Los teclados pcr capacxtanma es una de
as en la ac-

las tecnologlas mas difun
tuahdad por su gran fabilidad v 1elativo
bajo coste En definitiva, los contactos de
esie tipo se componen de dos laminas de
metal conductor separadas por oira ais-

lante, El valor de s capacliancia es inver

semiente proporcional o s distancla gue

separa las dos laminas conductoras Cua

ndo se presiona la tecla las dos laminas
metalicas uenden a acercarse, con la que

se mcrementa el valor de su capacitancia.

Cada lamine esia conectada a traves del

circulto impreso del teclado a un oscila-

dor gue mide la capacitancia v envia log

resultados de su lectura al ordenador,
Otro sisiema es el llamado de amcleo

de ferrita», Cuando el operador presions

una tecia una barrs de ferts se deshiza
por el interior de un nicleo transforma-

dor Este se compone de dos bobinas

primaria o de fuerza y secundaria 0 sen-
sora. Cuando la barra de ferrita amaviesa
el mtenior del nucleo tansformedor se

produce una corriente inducida en la bo-
Dbina primaria gue es transmitida al orde-
nador a través de ls secundaria

Los teclados de nucleo de ferrita apare-
cleron por vez primera en torno a 1970,

: sie,nd@ rapidameme aceplados Ofrecon

dad a la COC:& cala y om)s hqwd»as SUS-
cepables de ser derramados sobre el e

clado Ademsas su precio comparado con

teclados de ofras tecnologias no resulta
demasiado elevado

Ora tecnologla, relativamente reciente
en el mercado informatico, la constituyen
los llamados teclados de «panel». Pueden

 distinguirse tres lipos membrana, bastl-

dor metalico y los conocidos popular-

_mente comp de «goma de boltars,

 Un teclado de membrans esta com-

puesto por des laminas de poliester sepa-

radas por otra aislante donde se han prac-

ticado tantos agujeros como «t_eclas» sean
 necesarias En las caras imteriores de las
laminas de poliéster se encuentran los

puntos de contacio dibujados con tinta
conductora,

Cuando se presiona uno de los caracte-
res impresos sobre la superficie del tecla-

do, la primera lamina establece contacto
con la segunda a traves del agujero de la

lamina aislante. Como es 16gico, los aguje-
ros de la ldmmna aislante estan siuados
justo debajo de cada caracier o signo im-
preso en la superficie del teclado.

 Los eclades de basudor metalico em-
plean unz lamina metalica muy flexiple en
la que se ha troguelado una cupula para
cada tecla Cuando se presiona sobre un
caracter impreso sobre la supetficie del

teclado, la cupula cede y esiablece con-




tacto con las vias cmnductara$ m*lpfesas
en el circuito del teclado.

Por ultimo, los llamados teclados de
«goma de borrar» emplean, en lugar de la
lamina metalica de los teclados de basti-
dor, una lamina de material plastico elasti-
co. En el interior de cada clpuls se ha
depositado una pequena lamina de grafi-
to, encargada de cerrar el circuito con los
contactos impresos en el circuito del te-
clado. Por ultimo, cabe senalar que este
tipo de teclados pueden levar las teclas
con la apariencia de una unidad profesio-
nal. Solo los expertos son capaces de di-
ferenciar al tacto un teclado profesmnal
de la imitacion.

Los teclados de membrana son utiliza-
dos generalmente en sistemas de bajo
coste como ordenadores domésticos y
consoladas de videojuegos. Sin embargo,
esto no significa que sean poco fiables 0
se estropeen con facilidad. Por el contra-
rio, los teclados de membrana estan pre-
sentes en equipos cuyo frato no es dema-
siado delicado: cajeros bancarios automa-
ticos, terminales punto de yenta, sistemas
industriales de control de procesos, etc

iAhl, una recomendacién para los usua- ;
rios de Spectrum y similares las teclas
hacen buen contacto con el simple uso de
las llemas de los dedos. Deben ser des~
cartados pues los martillos neumatic
las prensas hidraulicas a la hora gar
datos o pmgramas en el ofdenador. .

‘Comodidad al teclado

Pero los hinchados presupuestos de in-

vestigacion de las grandes empresas no

se destinan exclusivamente a la renova-
clon tecnologica o al desarrollo de nuevos

mecanismos. Una parte importante se di-

tige hacia el estudio de las necesidades

del usuario informdtico y, por tanto, hacia

el desarrollo de técnicas que hagan mas
comodo y facil el trabajo delante de

terminal, o
Asi nacit la ergoncmza cozm raspuesr

& la necesidad de adecuar el entorno arti-
ficial, no sélo los teclados y las pantallas
de los sistemas informaticos. a los requeri- -
mientos de los trabajadores. Este tipo de
estudios ntentan acomodar las maquinas

~al hombre con el objetivo de mejorar o
ambiente de trabajo v, en consecuencia,

su rendimiento laboral

En lo que respecta a los teclados, las

principales discusiones de los EXPertos

(AN ergmnomla Se centran, entre OXI'OS e
los siguientes pumws la altura o perfil de
la unidad, la distancia entre la superficie

de las teclas y el fondo del teclado. el

recorrido eficaz de cada tecls, el feed-

back con el operador y el diseno de la
superﬁcxe de las teclas ‘

~ Esquema de una tecla mecanica

%
Superf1c1e/tr§a;ente,/

éoporte de caragteres

Carcasa superior

Empujador

Carcasa inferior
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han sido establecidas unas medidas de al
lura en torno a los 3,82 cm.. y entre 0.38 y
048 cm. de recorndo eficaz de cada
lecla.

El estdndar DIN fue establecido hacia
1980 por el Instituto Aleman de Normaliza-
c16n (Deutsch Industrie Normenauss-
chuss). La norma DIN senala un maximo
de 3 cm. de altura para las unidades de
leclado, mientras que el recorrido eficaz
de las teclas debe situarse entre los 3 y 4
milimetros, aproximadamente. Asimismo,
el Instituto alemén recomienda que las
unidades de teclado se monten sobre so-
portes que permitan un angulo de inclina-
c1on entre los cero v los diez grados con
respecto a la horizontal de la mesa

Por udltimo, los teclados de perfil micro-
métrico son el resultado, como el lector
ya habrd adivinado, de la aplicaciéon de la
tecnologia de membrana. Por supuesto, la
altura del teclado y el recorrido util de las
teclas varia en relacién con las técnicas
de fabricacién empleada. No obstante, la
altura de una unidad de teclado de mem-
brana suele estar situada en torno a los 1.9
cm., mientras que el recorrido de las te-
clas equivale a 1,5 mm., aungue algunos
modelos especiales alcanzan las tres dé-
cimas de milimetro de recorrido.

Otra consideracién ergondmica se re-
flere al necesario feed-back entre el
usuario y su unidad de teclado. Es decir,
el operador debe saber en todo momen-
to, sin necesidad de mirar en la pantalla
de su terminal, cuando ha pulsado bien
una tecla y cuando no. En este sentido,
existen tres tendencias principales. La
primera consiste en incorporar a cada te-
cla una pegueria muesca que produce un
caracteristico «click» en el momento de
hacer contacto. La segunda tendencia se
refiere a los teclados de membrana, en
los que el feed-back se produce por el
choque de la llema del dedo contra la
sélida superficie del panel.

Un intento que nacié con los teclados
de membrana, pero que hoy se incorpora
a numerosos teclados profesionales, es el
«beep» electrénico que surge del altavoz
del sistema cuando la unidad de teclado
detecta que ha sido pulsada una tecla.

Objeto también de interés para la ergo-
nomia es el disefio de la superficie de las

teclas. La normativa DIN establece que la
superficie que entra en contacto con los
dedos debe ser dura. mate (antirreflejos)
y de forma concava. De esta manera se
evita que los dedos puedan escurrirse al
teclear, al tiempo que éstos se acomodan
en su posicion mas natural. Asimismo, una
superficie mate en las teclas elimina bri-
llos desagradables uue pueden fatigar la
vista del operador. '

Por ultimo, un intento derivado de los
estudios ergonémicos es el teclado deno-
minado «Maltron». Sus inventores asegu-
ran gue es mucho mas facil aprender a
escribir sobre él y se alcanza una mayor
velocidad que con los convencionales.

Un teclado Maltron tiene el set de ca-
racteres dividido en dos grupos, uno para
cada mano. separados varios centimetros
Cada grupo esta asimismo subdividido en
otros dos: superior e inferior. Las teclas
del primero se pulsan con los dedos indi-
ce. corazéon, anular y menique de cada
mano. Los dos grupos inferiores estan for-
mados por las teclas que deben ser pulsa-
das por los pulgares de ambas manos. No
existe barra espaciadora, que ha sido re-
ducida a una tecla en el grupo inferior.

Teclear bajo estandar

La disposicion de los caracteres en un
teclado intenta situar las letras mas utiliza-
das en cada idioma en el lugar mas acce-
sible y cémodo para el usuario. Ahora
bien, el teclado QWERTY (lea la segunda
fila de teclas. de izquierda a derecha, de
su teclado) estd disefiado segun las nece-
sidades del idioma inglés. En espanol,
aleman o italiano, el andlisis de las letras
més utilizadas no da el mismo resultado.
Este es el primer punto de controversia
en torno a la distribucién de los caracte-
res sobre un teclado.

En los paises francéfonos han resuelto
en parte este problema mediante la es-
tandarizacién de una disposicién de teclas
ajustada a sus necesidades idiomaticas. El
resultado se denomina teclado AZERTY vy,
al igual que en el QWERTY, su nombre
colncide con los caracteres de la primera
fila del teclado alfabético. No obstante,
estos paises sufren las consecuencias de

combinar dos estandares distintos no
siempre v en todos los lugares existen
méquinas de escribir o teclados de siste-
mas informaticos con el estandar que el
usuario conoce.

De momento, el conflicto parece resol-
verse a favor de los fabricantes. que ven
con malos ojos la construccion de un mo-
delo de teclado para cada idioma. Sin em-
bargo, es de esperar que el interés por
aumentar la productividad de los trabaja-
dores Incline a las empresas clientes de
los grandes fabricantes por la adquisicién
de teclados adaptados a las peculiarida-
des de su lengua.

Pero situar las letras mas utilizadas en
cada idioma en el lugar mas accesible no
es ofra cosa que la punta de un lceberg
de proporciones faradnicas. En definitiva,
la industria informética se encuentra ante
el problema de difundirse en paises don-
de los alfabetos son radicalmente distintos
a los latinos. En este sentido, los lenguajes
ideogréficos como el chino, o los que se
escriben de 1zquierda a derecha como el
drabe y sus variedades dialectales, plan-
tean una formidable barrera a la difusion
de la informatica.

Los fabricantes de sistemas informati-
cos no han rendido aun sus armas ante el
problema y reconocen que la estandariza-
cién de un set de caracteres que abarque
el mayor numero posible de signos espe-
clales adaptados a peculiaridades idioma-
ticas distintas, facilitaria enormemente las
comunicaciones Internacionales entre or-
denadores.

Ya existen varios set de caracteres nor-
malizados por la ASCII (American Stan-
dard Code for Information Intercharge)
para el mercado Internacional codificados
en 7 bits. Pero no son suficientes para len-
guas que, como el checoslovaco o el por-
tugués, tienen alfabetos con méas de 128
letras.

De todas formas el incesante avance
de la tecnologia informatica parece diri-
girse hacia la resolucién definitiva del
viejo problema de la Torre de Babel
Aunque, como es de desear, la antigua
torre seguird alzada en el terreno de las

ideas. @

Rafael Gallego.
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zontal de la mesa?
¢Son las teclas suaves al tacto?

N ook

las teclas?

S © @

DECALOGO DEL BUEN TECLADO

¢Es su teclado de perfil bajo o se atiene a la norma DIN?
¢Es independiente de la pantalla?
¢Incorpora patillas que permiten inclinarlo hasta 10 grados sobre la hori-

¢Es antirreflectante la superficie de su teclado?
¢Se acomodan sus dedos facilmente a la superficie de las teclas?
¢Se distinguen claramente los caracteres impresos sobre la superficie de

¢Estan protegidas las teclas de funcién contra pulsaciones accidentales?
¢Incorpora su teclado un apoyo adicional para las manos”?
¢Puede escribir correctamente el nombre del idioma que habla?
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El transportable de Victor:

Simplemente

Vicki

Entre las novedades que podran ser admiradas durante el préximo
SIMO, destaca un microordenador profesional mas transportable
que la mayoria de los transportables, con la potencia de los
procesadores de 16 bits, memoria RAM estandar de 256 Kb,
resolucion grafica de 800 por 400 puntos, 2,4 Mb de capacidad de
almacenamiento en disquetes y coqueto acabado. ;Ah! Y se llama

Vicki.

1 ultimo productor de Victor Tech-
nologies, traido a Espafia por Ote-
sa, responde en su aspecto exter-
no a lo que se conoce como un
ordenador personal transportable:

se presenta en forma de maleta provista
de su correspondiente asa. Al levantar la
tapa de la base queda al descubierto el
teclado que se separa del conjunto mono-
bloque para trabajar con mayor comodi-
dad. Al mismo tiempo, en el panel frontal,
se hace visible el monitor y dos unidades
lectoras de disquetes verticalmente em-
plazadas. A la derecha, todavia queda es-
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pacio para guardar sin problemas el ca-
ble del teclado, junto a la correspondiente
conexién. En el extremo opuesto, se en-
cuentra el interruptor de corriente alterna
y encima, donde no se pueda accionar
por accidente, la tecla RESET. Asimismo,
en el angulo superior izquierdo se halla
una rueda cuya misién es regular la inten-
sidad del brillo de la pantalla. La superfi-
cie Inferior de la carcasa (cuando la ma-
quina se encuentra en posicién de tra-
bajo) incorpora un habitaculo para el ca-
ble de alimentacién, protegido por una ta-
padera abatible que sirve también para

apoyar el Vicki sobre la mesa con un an-
gulo mas comodo para el usuarlo.

El hardware del Vicki pesa apenas 11
Kg, es decir, bastante menos que otras
maquinas de su misma categoria. Y tam-
poco sale mal librado sl se comparan sus
dimensiones con las de sus competidores
consagrados en el mercado (ver cuadro
1). Por lo que respecta a dispositivos de
almacenamiento, sus dos unidades de dis-
quetes, con 1,2 Mbytes de capacidad ca-
da una, no admiten discusiones.

Un Sirius de carreras

Otra impresiéon que produce el Vickl a
primera vista es la de ser una version «li-
gera» del Victor Sirius, equipo con el que
es totalmente compatible y que dispone
de més de dos mil aplicaciones desarro-
lladas. Aunque se tratara, pues, de «un
simple Sirius, pero en transportable», no
serfa mala recomendacion.

Pero ocurre que el Victor Vicki incor-
pora el procesador Intel 8086, con arqui-
tectura interna y externa de 16 bits, frente
al Intel 8088 del Sirius. A la larga, ello
equivale a una velocidad de proceso su-
perior en un 30 % a la del Sirlus. La me-



' CONCLUSIONES MICROS

® [a compatibilidad con el Victor Sirius, despreciando otros estandares, dice
mucho de la fe que tienen sus fabricantes en este equipo.

® Son buenas bazas las prestaciones graficas, la abundancia de software y la
formidable capacidad de almacenamiento.

® En cualquier caso, hay que reconocer Jue el esfuerzo de Victor Technolo-
gies por ofertar un transportable competente ha dado sus resultados.

Dimensiones Almacenamiento

Ordenador Peso (Kg) {orn) e Heatiotes (0h)
Vicki [ 1184 45 5 B3 52 o 72 x 11200

Hyperion | 9,6 46 x 29 x 22 2 = IRPG/ERS
Columbia 1600 VP WMia . 46 X 20 < 38 sl ety
Corona PPC 121 47 x 24 = 50 2. il 00
IBM PPC 13,6 50 x 43 x 20 1 < 30
Olivetti M-21 14,5 45 x 38 x 21 Ty 300
TeleVideo TPC-II o 20 %, 45 x 38 Bide 290
Texas PPC 17 2 2% 800
Compag 127 B0 ¢ 40 =2 sl i

moria RAM estandar es de 256 Kb. En
cambio, no esta presente el codificador-
decodificador, que permite almacenar y
recuperar sonido y voz, v se presenta co-
mo opcién.

El Victor Vicki incorpora, asimismo, de
modo estdndar los clasicos interfaces
paralelo tipo Centronics y serie RS-232C.
En general, se puede afirmar que el resto
de las diferencias hardware con el Sirius
no revisten demasiada importancia. Op-
clonalmente, el Vicki puede incorporar un
co-procesador Intel 8087, para funciones
de célculo.

El poder de la tecla

El teclado de Vicki, de perfil bajo,
consta de 98 teclas, e incorpora algunas
modificaciones respecto al del Sirius, si
bien estos cambios no le restan ni un api-
ce de eficacia: las teclas de control del
cursor se han recogido en un crucero dis-
puesto entre el conjunto «gwerty» y el
keypad numérico, de modo que su locall-
zacién y uso resultan mas cémodos. Dieci-
séis teclas de funcién se alinean en la par-
te superior de la consola. El volumen del
sonido y el contraste de la pantalla se re-
gulan, asimismo, desde el teclado que, en
su conjunto, ofrece una disposicién al mis-
mo tlempo estética y razonable. Ademas,
todas las teclas son programables via soft-
ware.

Nitidez grafica

Por su parte, la pantalla estandar del
Vicki es un monitor monocromo de fosforo
verde, de S pulgadas, provisto del corres-
pondiente filtro-antirreflejos, que permite
una nitidez en la imagen que nada tiene
que envidiar a la del Sirius.

De hecho, si el Sirius es una maquina
que sobresale por sus capacidades grafi-
cas, el Vicki le iguala en calidad y, por si
ello fuera poco, le aventaja en velocidad
de ejecucidén. La maxima resolucién es de
800 por 400 puntos, idéntica a la del Sirius
y de la que practicamente no puede pre-
sumir ningun otro ordenador personal de
los existentes en el mercado. En modo
texto, el formato habitual es el de 25 li-
neas de 80 columnas, con caracteres ex-
traordinariamente bien legibles gracias a
la matriz de 10 por 16 puntos. De todos
modos, también es posible llegar a visua-
lizar hasta 40 lineas de 132 columnas en
pantalla, mediante un programa de ayuda
que se suministra conjuntamente con el
equipo. El generador de caracteres no
reside en la memoria ROM, sino que se
lee en el mismo disquete del sistema ope-
rativo y es, por tanto, libremente defini-
ble.

Comunicaciones

En el aspecto de las comunicaciones, y
aungue no estan tan cuidadas como en el
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CARACTERISTICAS TECNICAS

Modelo:
Constructor:
Distribuidor:

Fecha de comercializacion:
Precio configuracién estan-

dar:

Vicki.
Victor Technologies (USA).
Otesa.
1984,

Menos de 700.000 pesetas aproximadamente

Presentacion transportable

monobloque:

Procesador:
Memoria RAM:
Memoria ROM:
Pantalla:

Teclado:

Almacenamiento:
Interfaces:

Sistema Operativo:
Lenguaje:
Software:
Opciones:

unidad central, pantalla, teclado, dos unidades de
disquetes.

Intel 8086.

256 Kb (estandar)

32 Kb,

Monitor monocromo de 9, 25 lineas de 80 caracte-
res, 800 por 400 puntos.

QWERTY profesional, 98 teclas programables.
Keypad numérico, 16 teclas de funcion

dos unidades de disquetes, 5 (2 X 1,2 Mb.).
RS-232C, paralelo.

MS-DOS v.2.0.

BASIC.

Biblioteca de programas del Victor Sirius.

Reloj de tiempo real, RS-232C adicional, Codec,
utilidades.

Victor Sirius, el Vicki incorpora los inter-
faces estandar RS-232 serie y paralelo
Centronics. El primero puede destinarse
a comunicaciones bisincronas y, mediante
la programacién correspondiente, admite
los protocolos SDLC. Es posible una velo-
cidad de transferencia de 9.600 baudios.

Ademas de un segundo interface RS-
232C, se ofrecen como opciones el Cuace
(para registro y recuperacién digital de
voz y sonido) del que ya se ha hablado,
asi como un reloj de tiempo real.

El sistema operativo utilizado por el
Vicki es el MS-DOS, version 2.0 de Micro-
soft. La compatibilidad con la programote-
ca del Sirius es practicamente total, sin
apenas necesidad de adaptaciones. Ello
significa gue a las virtudes del hardware
de este equipo se anade un amplio rango
de software de aplicaciéon ya existente; un
detalle que no puede ser tomada a la li-
gera y gue conflere a esta maquina una
ventajosa posicion desde el momento de
su lanzamiento. El precio del Vicki es, se-
gin Otesa, su distribuidor, inferior a
700.000 pesetas, lo que equivale al coste
del Victor Sirius en su configuracion mini-
ma.

E. C. Moran.

El Ordenador Personal marca la revolucion

informatica de los afios 80.

Un afio después de su lanzamiento, el
Ordenador Personal de NCR, DM-V, se ha

confirmado en una posicion

dentro del mercad
P

1884-1984
Celebrando el futuro

NCR ESPANA,S.A.

Division de IMD

Madrid-28027. Edificio NCR. Albacete, 1 - Tel. 404 00 00
Barcelona-08034. Edificio NCR. Doctor Ferran, 25. Tel. 204 50 52
(27 sucursales de venta y 56 de Servicio Técnico en toda Espaia)

Ud.y NCR hacia el futuro.
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En resumen el DM-V de NCR es el Ordenador
Personal que el usuario quiere, un producto
excelente con un gran soporte y
un mejor servicio.
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Exito del Ordenador Personal de NCR.
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Base de datos Delta

Buen menil

La base de datos Delta es un sistema de gestién de la informacién
organizado en torno al concepto de transaccién de ficheros,
conducido por menis y con la interesante virtud de que ha sido
completamente traducida al castellano.

a base de datos Delta pertenece a

ese campo del software para mi-

croordenadores conocido como

sistema de gestiéon de la informa-

cién (information management
system), que se enfoca como software es-
pecifico para la gama de creclente actua-
lidad de los microordenadores tipo PC,
bajo sistema operativo MS-DOS y cuyo
denominador comun es el inclito PC. MI-
CROS ha tenido oportunidad de analizar
esta base de datos en las dos maquinas
estrella de Victor Technology, el Victor
9000, ex-Sirius 1 y el simpético portatil
Vicki.

La base de datos Delta se puede definir
como un sistema de gestién de la informa-
cién organizado en torno a un concepto
de transaccién de ficheros y conducido a
través de menus. Estos dos ultimos aspec-
tos se traducen en dos interesantes posi-
bilidades: la de definir archivos con un
méaximo de ocho niveles multiples, de ma-
nera gue estos pueden ser intercambia-
dos entre varios registros, y lo innecesario
de cualquier tipo de erudicién en infor-
matica y en el uso del ordenador para
poder utilizar las posibilidades de la base
de datos. Es decir, que por medio de es-
to, un archivo con informacién sobre una
serie de suministradores integrado en
otro juego de registros con datos especifi-
cos sobre cada uno de ellos.

Es preciso decir que existe en este
sentido una restriccién por la cual sélo el
campo «cabecera» clave y un juego de
transacciones estd disponible para ser
procesado en un momento dado. No obs-
tante, dentro del juego de programas que
constituyen la base de datos Delta se es-
conde un amplio numero de posibilidades
v prestaciones, todas ellas determinante-
mente dirigidas ha posibilitar que un or-
denador personal pueda desenvolverse
con autoridad en el problematico campo
de la gestién de bases de datos.

Otro aspecto relevante del paquete
software que nos ocupa es su caracter de
poliglota, ya que los mensajes de Delta
han sido traducidos a méas de diez idiomas
entre los que se cuenta el castellano. To-
do ello, unido a utilidades como la opcién
«Aprende», que permite instruir a Delta
en las diversas contestaciones a una serie
de preguntas, o bien definir un menu par-

quete software. Este hardware es, en li-
neas generales, un microordenador que
trabaje bajo los sistemas operativos MS-
DOS, (PC-DOS), CP/M-80 y MP/M-80, con
unas necesidades de memoria de 48 Kby-
tes en la version MP/M, 64 Kbytes para
CP/M y 128 Kbytes para sistemas en MS-
DOS. Ademés es preciso contar con dos
unidades de disquetes, o bien con una y
un disco winchester, un monitor de panta-
lla con el formato estdndar de 24 lineas
por 80 columnas y una impresora.

En definitiva, se puede resumir
diciendo que el sistema de ges-
tién de bases de datos Delta
es un programa de alma-
cenamiento de la In-
formacién que ha-
ce uso de varias
técnicas pa-
ra la in-

ticular en la linea de la aplicacién, con la
ventaja que el usuario puede definir cuan-
tos de ellos quiera, y acceder a los mis-
mos desde el sistemna operativo, sin nece-
sidad de atravesar todos los diferentes
pasos a que obliga el menu principal
de Delta.
Para entrar en los secretos y
las posibilidades de la base :
de datos es necesario
contar con un mini-
mo de hardware
que le sirve
de sopor-
te al
pa-

poracién v el acceso a la misma, v que
utiliza un archivo principal con una cabe-
cera y hasta 8 tipos diferentes de transac-
cilones por cada registro. Asi, en un disco
Delta pueden ser almacenados un maxi-
mo de 90 campos v hasta 2.000 caracteres
por definiciéon de registro y, dado que los
mencionados campos pueden ser distri-
buidos entre las distintas transacciones, la
longitud real puede llegar a ser notable-
mente mas amplia.

Filosofia Delta

La filosofia de Delta es la de un sistema
eminentemente flexible y, por tanto, sin
especificaciones fijas en cuanto a utiliza-
cién que, por tanto, permita al sistema
adaptarse a una situacién que evoluciona
de manera mas o menos constante. Tal es
el caso de cambios provocados por agen-
tes externos (fiscales, legales, etc.) o bien
debido a reglas de programacion,

Una vez configurada la base de datos
para el ordenador a utilizar cosa eminen-
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temente simple, y que por lo general, no
exige mas que tener en cuenta las carac-
teristicas especificas de impresora, panta-
lla, unidades de disquete, formato de fe-
cha o caracteres extranjeros. En caso de
utilizar un IBM PC, un Rainbow, Epson o
cualquiera de los ordenadores de Victor
Tecnology, la base de datos se encuentra
parcialmente configurada vy sélo es preci-
so intervenir en detalles de impresora,
unidades de almacenamiento masivo y
formato de fecha (de entre los cinco que
admite).

La base de datos Delta es una herra-
mienta de trabajo que puede utilizarse
tanto para‘ trabajos sencillos como alta-
mente complejos, siempre en funcién del
conocimiento que el usuario tenga de la
misma.

Gestion por menia

El menu principal de la base de datos
estd constituido por tres zonas muy espe-
cificas en cuanto a funciones: Inicializa-
cién del sistema, Configuracién/Correc-
cién y Accion.

La idea base que anima el funciona-
miento del Delta es la de un archivo que
es el depésito de la informacién del usua-
rio y que contiene toda la informacién que
se desea almacenar y ordenada de modo
y manera que su recuperacion, actualiza-
cién, ete., se realice tal y como el usuario
de la base de datos desea.

Es por esto que lo primero antes de
ponerse al teclado del ordenador es defi-
nir muy concretamente el tipc de archivo
que se desea caso de que sea una
ficha de informacién personal seria nom-
bre de la persona, apellidos, direccién,
fecha de nacimiento, etc. La base de da-
tos admite un méaximo de 90 campos de
este tipo con hasta 2.000 caracteres, lo
que indudablemente es bastante mas de
lo que cabe en un archivo de personal. La
ventaja de Delta estriba en que permite
agrupar clerto numero de campos juntos,
repitiéndolos sucesivamente en caso de
que sea necesario. Asi, en el caso ante-
rior, sélo serd preciso escribir una vez la
fecha v el sueldo. El programa almacena-
14 automaticamente la informacién sobre
estos dos campos cada vez que se necesi-
te. Precisamente es a esto a lo que se le
denomina grupo de transaccién, admitien-
do el paquete Delta un maximo de ocho
grupos por definicién de archivo. Esto
permite que un archivo plano se convierta
en otro espacial o de niveles multiples
por la via de anadir grupos de transaccio-
nes cada vez que se necesite, cosa que
en clerta medida se automatiza indicando
al programa que ésta se va a Incorporar
en forma ascendente, descendente o con
orden de entrada.

Algo destacable del paquete Delta es
la opcién Quick que permite insertar y
modificar informacién de una manera ra-
pida, bien sea imprimiendo un informe o
preparando el programa para la introduc-
cién de un dato. Es una opcién poco sofis-
ticada que no exige una composicién es-
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DELTA Menu principal,
TRNCONFG Configuracién
TRNQUICK Actualizacién/informes.
TRNSORT Rutina clasificacion **,
TRNSEL Criterios seleccién/clasificacién.
TRNREP1 Definir informes.
TRNWP1 Definir cartas.
TRNMASK2 Utilizar mascaras.
TRNPROC? Proceso «Batch».
TRNWP2 Producir cartas.
TRNCOPY?2 Utilizar un archivo secuencial
TRNDUMP Archivo «dump» de DELTA
TRNINX Producir indices.
TRNMENU Utilizar menus definidos.
. TRNUTIL Utilidades.
TRNCRES Creacién de archivos.
TRNMASK]1 Definir méscaras.
TRNPROCI Definir un proceso.
TRNLABI Etiquetas.
TRNLINK |
TRNEXT Extraccion.
TRNREP2 Imprimir informes.
TRNLINK2 Generar un archivo secuencial.
TRNBAK Backup/restaurar.
TRNDEF

Archivos de referencia de unir y copiar.

Cambiar presentacion del archivo,

Juego de programas del paquete Delta.

pecial de los datos para su visualizacién
por pantalla v que permita realizar cual-
quier modificacién campo pPor campo.
Asimismo, la opcidn Quick posibilita la im-
presién de campos de datos seleccliona-
dos, siempre en forma de columnas.

Un método eficaz para la entrada de
datos es el que se lleva a cabo a traves
de mascaras por pantalla.

El mecanismo de composicién de infor-
mes se lleva a cabo en dos fases, la pri-
mera en la que se comunica a Delta los
campos que se desean imprimir, y la se-
gunda la impresién proplamente dicha
del informe.

En el caso practico de la gestién de un
almacén, campos a Imprimir en un mo-
mento dado serian referencia, y cantida-

des méaxima y minima de un determinado
articulo; informe que permite conocer los
articulos que es preciso reponer. Las utili-
dades del sistema van mas lejos y por
ejemplo, permite obtener el resultado en
concreto por medio de una rutina de pro-
ceso que se encarga de los cédlculos ne-
cesarios y almacena el resultado en un
campo predeterminado.

Otra opcién Interesante de la base de
datos Delta es la que posibilita la creacién
de menus, cosa que permite utilizar el sis-
tema de una manera mas cercana a la
aplicacién del usuario. El procedimiento
sequido para esto pasa por la definicién
de un archivo conocide como USE. Este
archivo consta de una sucesion de accio-
nes, por lo general, utilizadas a través del

APELLIDO
SEXO Cabec
DIRECCION 1 (parte

DIRECCION 2
DIRECCION 3
FECHA DE NACIMIENTO

Grupo

FECHA DE CONTRATACION  Crupo
DEPARTAMENTO '
NO DNI Grupo

FECHA DE LA CATECGORIA
GRADO

FECHA DEL SUELDC
SALARIO ‘

FECHA ENFERMEDAD
NUMEROC DE DIAS
CODIGO

era
principal del archivo)

1 (transaccion)
2 (transaccion)

3 (transaccion)

Registro a «niveles multiples» de Delta.
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ment, que Delta «<aprende» y es capaz de
presentar en todo momento.

La segunda etapa es precisamente la
creacion del menid, que se encarga de
afiadir a cada uno de los archivos USE, la
opcién que el usuario ya habia definido.

Lo que estd claro es que la base de
datos, como todo sistema de gestién de
la informacién, precisan una clara des-
cripcién previa de la informacion que se
pretende almacenar.

El sistema cuenta con la posibilidad de
volver al menu desde cualquier programa
por medio de la tecla ESC o bien pasar
directamente a otro programa llamandole
por su nombre,

Tratamiento de archivos

Los archivos contenedores de informa-
cién en la DB Delta pueden ser modifica-
dos de dos formas: interactivamente o en
modo batch. Trabajar con un archivo en
modo interactivo supone dque cualquier
correccién se realiza por pantalla, direc-
tamente sobre el archivo. Por el contrario,
realizarlo en modo batch presupone el su-
ministro de una serie de Instrucciones,
hecho lo cual se pone en marcha el pro-
ceso de modificacién, mientras que el
usuario puede dedicarse a otra tarea.

En lo que respecta a la seleccién de la
Informacion, para posteriormente visuall-
zarla, por pantalla o por impresora, la ba-
se de datos cuenta con distintas opciones
contenidas en la seccién Correccion/Con-
figuracién del menu principal.

Una vez determinado un criterio de se-
leccién, es posible salvarlo y almacenarlo
en un archivo para una futura utilizacién,
gracias a las opciones D v J. (D se encar-
ga de la configuracién de la selecciéon v |
de llevar a cabo las mismas.)

Asimismo, Delta permite escoger el or-
den en el que se desea visualizar o Impri-
mir la informacién contenida en archivo.
Asi, cada recuperacién de un archivo
puede ser extralda en cinco niveles dife-

rentes y por lo tanto, adaptarse a las muy
distintas necesidades de una aplicacion.

Parte determinante en un sistema de
gestién de bases de datos es todo lo refe-
rente a la actualizaciéon de archivos. Para
ello se cuenta por un lado con la anterior-
mente mencionada opcion QUICK, con la
opcidn proceso v por medio de la opcidén
Copia. Por otra parte, estd la posibilidad
de definir mascaras por pantalla por parte
del usuario, lo que le diferencia de la op-
cién Quick que no es mas que un modo
rapido de dar entrada a los datos en un
archivo Delta. La posibilidad de definir
madscaras permite, sin embargo, -situar en
aquellas zonas de la pantalla que mas in-
teresan al usuarlo, exclulr algunos campos
de una mascara en particular, modificar la
Informacién de forma sencilla sin que sea
precisao reescripbir de nuevo el campo,
parte de varios sistemas de proteccion de
los datos por medio de la incorporacién
de claves. También es posible incorporar
un Proceso a una mascara, lo que permite
por ejemplo, realizar célculos en pantalla.

Algo a tener en consideracion es la po-
sibilidad de acceder a un archivo por un
campo que no es el definido como clave.
Esta utilidad, denominada «browse» pue-
de ser aplicada por cualquier campo, in-
cluyendo aquellos pertenecientes al gru-
po de transaccién.

Aparte de las ventajas inherentes a la
actualizacién de los archivos en pantalla,
las méscaras permiten incrementar los ni-
veles de seguridad del sistema, ya que no
es necesario que se visualicen todos los
campos de definicién del archivo, cosa
que por otra parte puede contribuir a mi-
nimizar el riesgo de errores al disminuir
convenientemente la cantidad de informa-
cién que aparece en pantalla. Ademas, es
posible incluir elementos distintivos como
el video inverso o hacer que un determi-
nado campo pueda ser visualizado pero
no modificado. Las méascaras pueden ser
protegidas por una clave secreta de ma-
nera que se impida la introducciéon de la
informacién en el archivo. Finalmente, la

posibilidad de incorporar instrucciones
de proceso en una mascara se traduce en
un tratamiento de la informacién que per-
mite efectuar calculos en el momento de
que ésta es incluida en el archivo. Es po-
sible también afiadir un archivo de proce-
so a la mascara de manera que cada vez
que se utilice la opciédn [ para llamar a la
mascara a la pantalla, se recuperara igual-
mente el sistema de proceso adjunto.

Dos conceptos consustanciales con una
base de datos son los de seleccion y cla-
sificacién de la informacién. El primero es
sinénimo de organizacién de la informa-
ciéon en un archivo de forma que se adap-
te al tipo de trabajo que se va a realizar.
Por su parte, la seleccién de la informa-
cién define aquellos elementos que se to-
man mas o menos provisionalmente para
llevar a término un trabajo en concreto.
Algo muy a tener en cuenta es que esta
seleccién se puede realizar por muy dis-
tintos criterios, quedando almacenada co-
mo archivo de seleccién y por lo tanto
dispuesta para ser aplicada a cualquier
accién con Delta.

Por otra parte, la base de datos Delta
cuenta con la posibilidad de definir hasta
ocho criterios de seleccién; criterios que
pueden estar ligados a otro conjunto de
criterios por medio de los simbolos And y
Or.

Proceso de registros

El sistema de gestién de datos Delta
Incorpora otra virtud que es la posibilidad
de definir una serie de operaciones efec-
tuadas por Delta en distintos momentos.
Un ejemplo de esto seria el célculo del
ITE de una determinada facturacién, la
suma de éste al precio neto de la misma y
su almacenamiento bajo la etiqueta de
Precio Bruto. En definitiva, es posible utili-
zar las operaciones aritméticas clasicas en
los cdlculos aritméticos scbre uno o més
campos, as{ como el movimiento de cam-
pos o de informacién entre cualquier tran-
saccién y cabecera. En una definiciéon de

FD-55A

FLOPPY DISK DRIVES DE 5-1/4" TEAC Serie FD'55

FD-55B FD-55E FD-55F FD-55G
e Cara: Simple. e Cara: Doble. e Cara: Simple. e Cara: Doble. e Cara: Doble.
e Densidad: 48 tpi. e Densidad: 48 tpi. e Densidad: 96 tpi. e Densidad: 96 tpi. ® Densidad: 96 tpi.
e Pistas: 40/Disk. e Pistas: 80/Disk. ® Pistas: 80/Disk. e Pistas: 160/Disk. e Pistas: 160/Disk.
e Capacidad: 250 e Capacidad: 500 e Capacidad: 500 e Capacidad: 1 Mbyte. e Capacidad: 1,6
Kbytes Kbytes Kbytes. ® Precio: 47.850 ptas. Mbytes.
® Precio: 31.900 ptas. e Precio: 37.700 ptas. ® Precio: 37.700 ptas. e Precio: 52.200 ptas.
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El sistema de gestién de bases de datos Delta se encuentra disponible para
los ordenadores que trabajan en MS-DOS o PC-DOS y CP/M. Requiere un
minimo de 128 Kbytes de memoria central en sistemas MS/DOS y 64 Kbytes en
sistemas CP/M y dos unidades de disquetes o disco winchester.

El programa, desarrollado por Compsoft Ltd, se estd comercializado en
Espanfa a través de distribuciones y suministradores de sistemas, Su precio es

Shamley Green, Guildford, Surrey Cran Bretafia GU48QZ. Tel: 0044 483 898545‘
Miguel Yuste, 16. 28017 Madrid. Tel.: 754 33 00.
Cerro del Castanar, 72. 28034 Madrid. Tel.: 734 10 00.

Ctra. N-VI Las Rozas, Madrid. Tel: 637 00 11.

proceso pueden existir hasta 32 lineas de
proceso, cada una de las cuales admite
hasta seis campos o constantes.

Es posible utilizar también memorias de
trabajo, estas se encargan de almacenar
momentaneamente informacién que se sa-
be va a ser solicitada de nuevo. Las me-
morias de trabajo estdn limitadas a la rea-
lizacion de procesos pequenos, dado que
no cuentan con el suficiente espacio como
para incorporar.

El sistema Delta tiene hasta 32 memo-
rias de trabajo, que se utilizan de la mis-
ma forma que los campos. Estas memorias
se encuentran organizadas en tres grupos
de acuerdo con su actuacién después de
que se realiza cada registro. Las memo-
rias pertenecientes al grupo uno vuelven
a cero tras cada registro, las del grupo
dos lo hacen después de cada registro y
transaccién y las del grupo tres no se anu-
lan.

Desde un enfoque diferente, el progra-
ma Delta admite la organizacion de tablas,
que al no depender de una estructura de
archivo, pueden ser utilizadas para los in-
formes, mascaras procesos, etc. Es posi-
ble incluso, disponer de todas las tablas
que se precise en un mismo sistema de
proceso. Una tabla en Delta puede tener
hasta 100 entradas.

Informes

En un sistema Delta es posible generar
varios tipos de informes, entre los que
destacan los denominados informes en
curso de accion y los informes en pantalla.
Ademas esta el editor de cartas y la fun-
cién que se encarga del listado de infor-
mes, sean estos estandarizados o disena-
dos a medida.

En esquema estas utilidades se tradu-
cen, de cara al usuario, en la posibilidad
de imprimir una informacién después de
una accién con Della (creacién de regis-
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tro, anulacién, etc.); volcados de pantalla,
listado de etiquetas y mantener estructu-
ras normalizadas de cartas.

Proceso de archivos

El sistema Delta almacena la informa-
cién en un tipo de archivos denominados
por Comsoft como «altamente estructura-
dos», lo que no significa otra cosa que pa-
ra acceder a ellos es preciso un progra-
ma muy particular, estando vedada su lec-
tura a otros. Asi, en caso de utilizar un
programa de tratamiento de textos infor-
macion contenida en los archivos Delta v,
en general en cualquier otro caso que
precise trasladar informacién de la base
de datos, es preciso transformar los men-
cionados archivos estructurados en otros
de tipo secuencial, que son comunes a la
mayoria de los ordenadores. Un detalle es
que la informacion de estos archivos se-
cuenciales se almacena en castellano. En
definitiva, el sistema Delta puede unirse
con programas de aplicaciones tales co-
mo Wordstar, Spellbinder, Peachtext,
Multiplan. Visicale, Lotus 1-2-3 y Sympho-

ny. Asimismo, los archivos conocidos co-
mo DIF (Data Interchange Format), entre
los que se cuenta Visicalc estdn acepta-
dos por algunos programas de gréficos, lo
mismo que los NDFF (Non-Delimited Fi-
xed Format), que pueden ser utilizados
para transferir informacién a/desde siste-
mas programados en COBOL y otros len-
guajes. Esta es la via para acceder con
Delta a ordenadores grandes.

La opcién copia se enfoca hacia aque-
llas aplicaciones que precisan actualizar
un archivo Delta con datos provenientes
de otros programas. Esta capacidad de
comunicacién con otros sistemas alcanza
su méaxima expresién con la opcién Unir-
Copiar que puede trasladar informacién
de un archivo a otro. Esto es algo muy util
en caso que se precise campiar un archi-
vo Delta, actualizar un archivo en modo
batch, dividirlo, o bien generar un resu-
men o un archivo o bien crear un archivo
temporal (de trabajo) que guarde unos
determinados datos producto de pasos in-
termedios.

Utilidades

No podian faltar en el sistema de ges-
tibn Delta una serie de programas de
utilidades, imprescindibles para muchas
tareas cotidianas, Entre ellas estan el
back-up, o copia de seguridad de los ar-
chivos, el dump o volcado de todo el con-
tenido de un discosobre pantalla o impre-
sora, la reconstrucciéon de un indice archi-
vo que se hubiera borrado. asi como la
definicién de nuevas estructuras, la visua-
lizacién de programas. referencias o ar-
chivos principales almacenados en disco
0 la asignacién de una clave a un archivo.

Mencién especial merece la opcién
Quick que permite actualizar e imprimir
informes de manera rapida-y simple. Esta
opciodn evita la necesidad de dibujar més-
caras o informes, salvo que sea necesario.

Las posibilidades son amplias y entre
ellas se pueden destacar la estructuracion
vy posterior actualizacion de un fichero. la
revision inmediata de un trabajo. la modi-
ficacién de algun registro de un archivo o
la generaciéon de un informe. imprimiendo
en este ultimo caso sélo los campos espe-
cificados

Suscribase a

SMCI'OS

por teléfono
2598204-03-02
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Olivetti M-24

Superando

los estandares

El Olivetti M-24 es un ordenador personal de 16 bits que cumple
ejemplarmente los estandares de la compatibilidad con IBM,
superandolos en prestaciones graficas y en velocidad de proceso y
de acceso a la informacién almacenada.

ras la comercializacién del primer
ordenador de Olivetti, no estaba
muy claro si esta firma, siguiendo
las tendencias en boga se incli-
naria hacia el grupo de ordena-
dores personales compatibles con los de
IBM o si, por el contrario, seguiria la linea
comenzada con el Olivetti M-20. Las du-
das se han disipado con la aparicién del
modelo M-24, un ordenador personal, y el
M-21, un equipo transportable. Ambas ma-
quinas son compatibles en hardware y
software con el IBM PC/XT y, mediante la
correspondiente tarjeta Z-8001, con el M-
20, de forma que pueden aprovechar la
amplia biblioteca de software desarrolla-
da bajo el sistema operativo PCOS. En
concreto, el M-24 es un equipo que ya se
esta fabricando en Barcelona, segun el
proyecto anunciado en su dia por esta re-
vista.

El disefio del M-24 se ha mejorado res-
pecto al que ofrecfa el modelo anterior. El
tamafio de la CPU se ha reducido y es
posible alojar dos unidades de disquetes
tipo «slim» en el espacio que antes ocupa-
ba una séla. Se mantiene la misma panta-
lla, sin embargo. Se ofrecen dos teclados,
uno tipo IBM-PC vy otro, propio de Olivetti,
méas completo,

El M-24 destaca especialmente en gra-
ficos, con cuatro resoluciones (una propia
con 640 x 400 puntos, y el resto las espe-
cificas del IBM PC/XT y el Olivetti M-20) y
en comunicaciones, con emuladores de
comunicaciones sincronas BSC, asincro-
nas, SDLC/SNA o conexién a redes loca-
les para equipos personales (OMNINET)
o de dmbito superior (ETHERNET),

Las posibilidades de expansién del
equipo son buenas. Mediante un «bus
converter» opcional se proporcionan 7
slots de expansién y la capacidad de al-
macenamiento externo se puede ampliar
con un disco externo de 30 Megabytes,
ademés de los disquetes incluidos en la
carcasa de la CPU, capacidad bastante
considerable para un ordenador personal.
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Interiores

La unidad central de proceso del Oli-
vettl M-24 estd formada por una placa ba-
se en la que se alojan microprocesadores,
chips de memoria y canales de entrada/
salida.

El microprocesador central del M-24 es
el legendario Intel 8086 con un bus de
datos, tanto interno como externo de 16
bits. El ciclo de reloj en este equipo es de
8 Megaherzios, lo que proporciona una
velocidad de proceso bastante superior a
la que obtienen otros equipos personales.

En la misma placa, junto al 8086, se pue-
de conectar opcionalmente el tipico co-
procesador 8087, con lo que se obtiene
mayor velocidad y precisién en célculos
matematicos. Proporciona ocho registros
en coma flotante de 80 bits y cuatro de
uso general con 68 instrucciones aritmé-
tics, trigonométricas, exponenciales y lo-
garitmicas.

También en la misma placa se puede
conectar opcionalmente el chip 8530 para
comunicaciones sincronas. Esta opcién es-
tard disponible para marzo del préximo
ano.

El M-24 tiene una memoria RAM mini-
ma de 128 Kbytes, aunque el fabricante
proporciona de forma estédndar 256 Kby-
tes, lo que permite trabajar directamente
con cualquier aplicacién estdndar, sin ne-
cesidad de realizar expansiones. Aunque
la placa central no permite aumentar la
memoria mas de 256 Kbytes, hay disponi-
ble una placa de expansion, MEM 2428,
que se conecta en uno de los slots del
«bus converter» o en el slot de expansién
de la placa base, de modo que la RAM
puede llegar hasta 640 Kbytes. Esta placa
puede almacenar hasta 384 Kbytes, dividi-
dos en tres bancos de 128 Kbytes cada
uno de ellos. Cada banco estd formado
por dos grupos de nueve chips de 64
Kbytes; uno para las direcciones pares de
memoria y otro para las impares.

Incluye 16 Kbytes de memoria EPROM

(Erasable-Programable Read Only Memo-
ry) con rutinas en firmware para autodiag-
nostico, inicializar los chips LSI, cargar el
sistema operativo y las rutinas BIOS para
inicializar los periféricos.

En la parte posterior del equipo se en-
cuentran los conectores de alimentacion,
el del teclado, pantalla, un interface serie
RS-232C asincrono y un paralelo Centro-
nics.

La placa base tiene Unicamente un slot
de expansion. En una ranura se puede co-
nectar cualquier placa Olivetti o un «bus
converter». La funcién de esta placa es
dotar al M-24 de siete slots libres para
placas de expansion con un bus de datos
de 8 bits para las compatibles IBM, y de
16 para las de Olivettl.

Las placas de Olivetti son: 384 Kbytes
adicionales, placa para graficos a color y
placa con el microprocesador opcional Z-
8001.



estd formado por una matriz de 8 por 16
puntos. En modo grafico, hay varias reso-
luciones: graficos monocromos de 640 por
400 puntos; graficos monocromos, compa-
tibles con IBM, de 640 por 200 puntos:
gréficos a color, compatibles con IBM, de
320 por 200 puntos; y graficos monocro-
mos, compatibles con el M-20, de 512 por
256 puntos (para lo que se necesita la pla-
ca opcional con el microprocesador Z-
8001).

Con el monitor a color se pueden visua-
lizar cuatro colores de una paleta de 16,
mientras que en-el monocromo se obten-
dran distintas tonalidades.

En modo texto, los 32 Kbytes de RAM
se organizan en 8 paginas de 4.000 bytes
(25 filas de 80 caracteres) o 16 paginas de
2.000 bytes (25 filas de 40 caracteres).

Como atributos de imagen tiene video
inverso, parpadeo, media intensidad, su-
brayado y negrita. En la parte superior
trasera tiene dos reguladores, uno de lu-
minosidad y otro de contraste.

Opcionalmente se le puede conectar
una placa grafica (EGC 2413) en el «bus
converter» que proporcionaria tres pagi-
nas adicionales de 32 Kbytes para grafi-
cos en alta resolucién de 640 por 400 pun-
tos, matriz del caracter de 16 por 16 pun-
tos, scroll, posibilidad de trabajar simulta-
neamente con textos y graficos y visuali-
zar a la vez hasta 16 colores.

Olivetti proporciona dos teclados para
el M-24: uno responde al estdndar del
IBM PC. y el otro propio. El primero tiene
83 teclas divididas en tres bloques. a la
1zquierda un bloque con 10 teclas de fun-
cién programables por el usuario, un blo-
que alfanumérico y el bloque numérico
independiente con teclas de funcién del
sistema (INS. DEL. END, PG UP, PG DN,
HOME, NUM LOCK, SCROLL LOCK vy
PRT SC) y para el movimiento del cursor.
Es un teclado extraplano y con dos pies
para regular la altura.

El otro teclado es mas extenso; tiene
103 teclas distribuidas en cuatro grupos:
en la parte superior una fila con 18 teclas
de funcién programables por el usuario,

. el blogue alfanumérico y en la parte de-

Las placas de IBM disponibles para el

M-24 proporcionan dos interfaces serie !
RS-232C. el interface IEEE-488, interface LENGUAJES DISPONIBLES PARA EL M-24
para la red local Omninet, interface para
la red local Ethernet, comunicaciones con CP/Concurrent MS-DOS PCOS UCSD p-System
los protocolos 2780 y 3780, comunicacio-
nes con 3274/3216 SNA, 3274/3276 BSC3 y BASIC Interp. P-BASIC GW-BASIC M-BASIC
3275 o para el 3270. -
BASIC Compil C. BASIC 86 GW-BASIC UCSD p-Basic
Estética de la casa MICROFOCUS
El terminal del M-24, pantalla y teclado, SRR gﬁ»ggBBOOLL
se gestiona mediante una placa que con-
tiene el controlador 6843, con 32 Kbytes PASCAL MT/PASCAL MS. PASCAL  MS. PASCAL UCSD p-System
de RAM y 4 Kbytes de ROM generadora
de caracteres. FORTRAN MS. FORTRAN FORTRAN
Hay disponikles dos pantallas de 12
pulgadas monocroma en fosforo verde ¢ a ENSAMBLADOR 8086 8086 Z-8000
color, con estética propia del fabricante, a LOGO DRI LOGO

| diferencia de otros equipos compatibles
IBM. En modo texto se obtienen 25 lineas e ; C-LANGUAJE C-LANGUAJE
de 40 u 80 columnas, donde cada caracter
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recha un blogue numérico independiente
y otro con teclas en funcion del sistema
(CLEAR, BREAK, SCROLL ON y FUNCT
LOCK) y cuatro teclas de movimiento del
cursor en un bloque independiente. Los
dos teclados tienen una salida CANON de
9 pines que permite conectar un ratén
con tres botones.

Disquetes tipo «SLIM»

Hay varias configuraciones del M-24 en
funcién de las unidades de almacena-
miento externo que incluye: disquetes de
5 1/4 pulgadas con 320/360 Kbytes, dis-
quetes de 5 1/4 pulgadas con 640/720 Kby-
tes, y un disco duro Whinchester de 10
Megabytes.

Fuera de la carcasa de la CPU, hay
ofras tres opclones para conectar nuevas
unidades de almacenamiento: un disco
duro de 10 Megabytes, un disco de 30
Megabytes y una unidad de cinta (strea-
ming tape) para backup de 20 Megaby-
tes.

Mediante el Intel 8237 el M-24 trabaja
con DMA (Direct Memory Access), lo que
le permite intercambiar informacién entre
la memoria RAM vy los dispositivos de en-
trada/salida, sin pasar por i1a CPU, con lo
que se consigue mayor velocidad en la
transmision de datos.

Todas las impresoras

El M-24 permite la conexién de cual-
quler impresora serle con el interface RS-
232C o paralelo Centronics. Olivetti ofre-
ce tres modelos de impresoras: dos matri-
ciales (PR 15-B y PR 17-B) y una margarita
(PR 230B), que se conectan a la CPU me-
diante el interface Centronics

El modelo PR-15B es una impresora ma-
tricial con una velocidad de impresién de
120 caracteres por segundo. Tiene una
densidad de 10, 12 y 16,6 cpi v una densi-
dad de lineas de 1/6", 1/8", 7/12". Incluye 8
Kbytes de EPROM con los programas pa-
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CARACTERISTICAS TECNICAS

- Configuracmn estandar

‘ Mzcmprocesador
Memoria RAM 128 Kbytes,
| Memoria EPROM 16 Kbytes.

Interfaces
Slots de expansién
Pantalla

Uno.

Teclado

Almacenamiento externo:
, Kbytes.

Software
~ Sistemas operativos

Lenguajes
C
 Empliaciones
Memoria RAM maxima 640 Kbytes

Pantalla a color
Tarjetas

Almacenamiento externo

INTEL 8086 a 8 Megaherzios.

RS-232C, Centronics y salida para ratén.

Monocroma de 9 en fésforo verde con 25 filas de
e 80 caracteres en modo texto y en graficos: 640 X

L 400, 640 x 200, 320 x 200 y 812 x 286,

‘ — Compatible con IBM con 83 teclas.

— Teclado propio con 103 teclas,

Dos unidades de disquetes de 5 1/4" de 320/360

MS-DOS, PCOS, MS-DOS y CP/M Concurrent.
Basic, Cobol, Fortran, Pascal, Ensamblador, Logo y

«Bus converter» que proporciona 7 slots libres,

Expansiéon de memoria, placa de graficos, placa
con el microprocesador Z-8001, placa con doble
interface RS-232C, placa para redes locales Om-
minet, placa para redes Ethernet y varias placas
de comunicaciones.

Disco interno de 10 Megabytes disco externo de
10 ¢ 30 Megabytes y una unidad de cinta de 20

Megabytes.
f Pesetas
Precios '

CPU con 128 Kbyies de RAM dos umdades de dlsqustes de 320/360
Kbytes yoemminal 492‘600

‘ CPU con 128 Kbytes de RAM, dos unidades de disquetes de 640/720
, Kbyleaytermmal,,..‘,.’.H,..,,._: ............................ 529.500
 Bus converter . . - 26.000
Impzesora matricial PRT 158 L 95.400

yﬁlmpresoramazgama de 25 cps A

204.100

ra gestionar la impresora. 4 Kbytes. tam-
bién de EPROM, para generar los carac-
teres y un buffer de 256 bytes. Opclonal-
mente permite la conexién de un interfa-
ce serie RS-232C.

El modelo PR 17B es igual que el ante-
rior, pero con carro ancho. La PR 320B es
una impresora margarita bidireccional
con una velocidad de 25 caracteres por
segundo. Incluye un microprocesador Z80
y un buffer de | Kbyte. Opcionalmente se
le puede conectar el interface RS-232C.

Cuatro alternativas interesantes

Olivetti ofrece cuatro sistemas operati-
vos para el M-24 MS-DOS, Concurrent
CP/M, UCSD p-System y PCOS.

PCOS es el sistema operativo que utili-
za el modelo anterior del fabricante, el
M-20. Con la placa opcional que propor-

ciona el microprocesador Z8001 de Zilog,
el M-24 obtiene total compatibilidad con
el modelo anterior. lo que permite apro-
vechar el software desarrollado para este
sistema operativo cuando al conectar el
equipo, una vez finalizado el autodiagnods-
tico. aparece el mensaje «Select Alternate
CPU?», para que el usuario elija entre el
microprocesador Intel 8086 o el Zilog Z-
8001. Bajo PCOS, hay disponibles tres len-
guajes: M. BASIC, MS PASCAL y Ensam-
blador.

La opcidn que ofrece el fabricante es el
sistema operativo MS-DOS de Microsoft,
versiépn 2.11, un sistema monousuario y
monotarea. La estructura de los ficheros
es jerdrquica, asi como el directorio de
usuarios bajo los que se recogen los ar-
chivos. Trabaja basicamente con ficheros
secuencilales e indexados, aungue opcio-
nalmente estan disponibles las rutinas
ISAM (Método de Acceso Secuencial In-
dexado) para la gestién de ficheros inde-




xados. Este programa ofrece un menu con
los comandos a ejecutar. leer clave, leer
un registro, leer el siguiente o el anterior.
leer el final de fichero, anadir reaistros.
pborrar registros, borrar la clave, crear un
nuevo fichero, abrir o cerrar ficheros, bo-
rrar la clave, crear un nuevo fichero. abrir
o cerrar ficheros y examinar el contenido
de las variables. El ISAM trabaja con dos
tablas de nueve posiciones. ISAM e
ISAM §. en las que se almacena el numero
de archivo indice, el numero de registros
de datos. valor de la clave... Ademas. de
las rutinas ISAM para manejar ficheros
hay dos paquetes basicos opclonales. MS-
GDI que es una libreria de rutinas grafi-
cas y se puede utilizar desde cualquier
lenguaje de programacion de Microsoft.
excepto Cobol, y MS/WIN que es un pa-
quete de ventanas. Destaca también en
este sistema operativo la posibilidad de
encadenar comandos. de forma que la sa-
lida que produce un comando sirva de
entrada al siguiente (piping).

Los lenguajes disponibles bajo MS-DOS
son GW Basic 2.0. MS-FORTRAN. MS-
PASCAL. MS-COBOL. RM-COBOL. MI-
CROFOCUS COBOL NIVEL II'y C

La opcion mas interesante, aungque to-
davia no esta disponible. es la posibilidad
de utilizar CP/M Concurrent, un sistema
operatlivo monusuario y multitarea

La pantalla se divide en cuatro zonas y
en cada una de las cuales se puede eje

SPECTRUMANIA

SPECTRUMANIA. La primera
revista en cassette para ZX-
SPECTRUM 16K y 48K. Mas de
200K y 25 minutos de programas
y articulos de todo tipo.

Precio: 750 PTAS.

LA PRIMERA DE
ESPANA

PROGRAMAS

e SUPER-STORE

» GEN-CHAR
o REVISIONES DE

Y MUCHO MAS...
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cutar un programa en background, es de-
cir. se ordena la ejecucién del mismo y el
sistema devuelve el control al usuario y la
CPU se encarga de procesarlo. Para acti-
var cada una de estas zonas o consolas
virtuales se pulsa la tecla CRTL y 0. 1, 2,
3. Cada consola puede operar en dos mo-
dos distintos. segun esté conectado o no

| buffer. De esta forma, sl se envia un
proceso a la consola que no esta activada
la salida se plerde; si estda acclonado el
buffer y la consola esta desconectada. la
salida se envia a la unidad de almacena-
miento externo

Asi, se pueden ejecutar procesos, como
clasificacion de ficheros o acceso a bases
de datos. que no reguleren la interven-
cion directa del usuario. pero si bastante

tiempo de CPU y acceso a disco. y dejar -

ol
| W
VENTAMATIC
TIENDA: C/. Cércega, 89 - Entlo.

08029-BARCELONA
Tel. (91) 230 97 90

OFERTAS ESPECIALES

NAVIDAD-84

1 SPECTRUM 48K + LOTE 8
PROGRAMAS (JET PAC - PSST
- COOKIE - REVERSI - SIMULA-
DOR DE VUELO - BANDERA A
CUADROS - CHESS - BACK-
GAMMON) + SPECTRUMANIA

41.900,— PTAS.

1 ZX-INTERFACE 1 + 1 ZX-
MICRODRIVE + LIBRO ZX-
INTERFACE 1 y ZX-
MICRODRIVE QUE SON PARA
QUE SIRVEN Y COMO SE USAN

+ 4 CARTUCHOS VIRGENES +
SPECTRUMANIA

41.000,— PTAS.
ra
| .y
VENTAMATIC

Pedidos por correo:
Avda. de Rhode, 253 - ROSAS (GERONA)
Tel. (972) 25 56 16

otra consola libre para trabajar interacti-
vamente con ella.

Los lenguajes disponibles con CP/M
Concurrent son P-BASIC, C-BASIC 86,
MT-PASCAL; DRI LOGO, C y Ensambla-
dor.

Otra opcién es el sistema operativo
UCSD p-System. bajo el que funcionan los
lenguajes BASIC, PASCAL y FORTRAN.

La biblioteca de programas es muy va-
riada y extensa, ya que ademas de los
programas estandar desarrollados para
CP/M y MS-DOS, la compatibilidad con
los ordenadores personales de IBM y con
el M-20 le proporcionan muchos progra-
mas adicionales en aplicaciones estandar,
software para mercados verticales pa-
quetes ntegrados, Juegos...

Natividad de Mateo.

club
NACIONAL DE
USUARICS OE L08 M /'

e Boletin informativo excluswo pa-
ra los socios.

e Servicio telefonico de consultas.

e Fabulosas ofertas especiales.

e Descuento del 10% vy plaza pre-
ferente en los cursos de informa-
tica de VENTAMATIC en Barce-
lona.

e Grandes descuentos para los so-
cios de hasta el 35% en sus
compras de ordenadores, perifé-
ricos, accesorios y programas
(SINCLAIR, COMMODORE,
ORIC, etc.) a VENTAMATIC.

® Sorteos de programas en cada
boletin.

e Posibilidad de comercializar los
programas realizados por los so-
cios.

NAGIONAL []E z x
USUARIDS DE 108

NOMBRE

SOCIO N.~

CADUCA:

MICROS N. 12/69



Se lo ponemos en bandeja.

a resolucion de un problema informatico en el

mundo empresarial actual, no esta circunscrita a
la simple adquisicion de un equipo. Detras hay
mucho mas.

Usted, como usuario, conoce perfectamente las
dificultades con que puede encontrarse si para
resolver su problema de gestion, no cuenta con el
respaldo de toda una organizacion orientada al
servicio.

En Nixdorf sabemos por experiencia que el
espiritu de servicio al cliente es fundamental cuando
se precisa adoptar una decision informatica.

Nixdorf lo sabe y lo practica ya desde el primer
momento, estudiando en profundidad |a estructura,
funcionamiento y caracteristicas de su empresa, asi
como todos los demas factores que intervienen en la

eleccion del sistema mas adecuado a sus
necesidades.

Una vez instalada su solucion, la colaboracion
entre Nixdorf y usted solo acaba de empezar.

El tiempo pasa y su empresa evoluciona. Sus
necesidades iniciales se transforman y crecen.

En definitiva, su sistema informatico también
necesita variar. Adaptarse. Caminar al mismo paso
que su empresa.

Y aqui es donde Nixdorf sigue ofreciéndole un
servicio de primera clase, adecuandose a sus nuevos
proyectos, disehandole nuevas soluciones.

Estas son las ventajas de la Primera Clase en
Informatica, ventajas en el servicio, calidad, alta
tecnologia y prestaciones de los equipos.

Si esta pensando en soluciones informéticas
reales para su negocio, no dude en ponerse en
contacto con nosotros.

Estamos a su servicio. Se lo ponemos en
bandeja.

[ ey
NIXDORF
RS T o
COMPUTER

Primera Clase en Informatica



Microoferta del 84

Para todos
los gustos

La oferta de ordenadores personales en nuestro mercado
crece de un afio para otro.
Publicamos una «microguia» con las principales marcas
v modelos disponibles en Espaiia,
asi como sus precios y caracteristicas generales,
con el loable fin de ayudar al lector a conocer
el terreno que pisa, llegada la hora de seleccionar su

equipo.




na de las més frecuentes discu-

siones entre los observadores

del mercado microinformatico

espanol gira en torno a los afios

que todavia faltan para poderlo

considerar consolidado «a nivel europeo».

Sin embargo, no falta tanto para que dicha

puesta al dia pueda considerarse un he-

cho consumado. O, al menos, eso se des-

prende la cada dia mas amplia y diversifi-

cada oferta de ordenadores personales
en Espana.

De hecho, hace pocos afios, la compra
de un micro no presentaba apenas pro-
blemas, dado que casi se podian contar
con los dedos de la mano los modelos dis-
ponibles. Y los precios, pues todo hay que
decirlo, eran bastante mas elevados. Los
progresos en las técnicas de fabricacién y
la competencia por atraerse a los usuarios
potenciales tienen el sano efecto de un
abaratamiento progresivo, paralelamente
4 un aumento en las prestaciones de estas
maquinas.

Estandarizacion

En lo que se refiere a microinformatica
doméstica continla la penetracién de
nuevos modelos, cada vez mas asequibles
al bolsillo del usuario medio. A los ya co-
nocidos micros procedentes del ambito
anglo-sajén se ha sumado una oleada de
nanoordenadores, llegados del lejano
Oriente, que se caracterizan por su bajo
coste y, en algunos casos, su_compatibili-
dad con algunas de las maquinas mas po-

ORDENADORES DOMESTICOS
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pulares a fin de beneficiarse del software
existente: se trata de aparatos fabricados
en Hong-Kong, o Taiwan, por ejemplo.

Sin embargo, esta oleada de micros
orientales apenas es una muestra de lo
que podria llegar a ser la explosién del
estdndar MSX en Europa: una norma a la
que se han adherido por ahora mas de
una docena de los principales fabricantes
japoneses v que dard mucho que hablar
en el futuro, pese a que en Espana no se
la conozca todavia mas que por referen-
cias.

En cuanto a los micros enfocados a la
gestién personal y profesional, se mantie-
ne asimismo la tendencia a la compatibili-
dad con los estdndares establecidos por
la misma dindmica del mercado, en los
que tienen mucho que ver los afamados
procesadores de 16 bits y los sistemas
operativos en boga, como CP/M y MS-
DOS, entre otros. Como ya se ha hecho
constar, las prestaciones de estas maqui-
nas van en aumento tanto en rapidez de
proceso, como en capacidad de almace-
namiento de informacioén, y en disponibili-
dad de desarrollos software mas potentes.

Portatiles vy ti‘ansportables

Los fabricantes estdn cuidando con ca-
rifio especial los productos encaminados
a cubrir un sector de consumo al que to-
dos los estudios auguran un porvenir bri-
llante: el de los ordenadores portatiles y
transportables.

Los portatiles constituyen lo que ya se

Apple Ile

 MICPE

280,580
(Ptas. aprox.)

|  Esta popular maqui-
‘na acepta un televisor |
doméstico como panta-

| lla vy, como dispositivos
de almacenamiento.
casetes, disquetes o

i disco duro. Abundanti-
simo software.

Apple DOS
CP/M, UCSD-p

Domestico

denomina «informatica de bolsillo» y se-
ran la solucién, durante los préximos afos,
para ese perfil de profesional movil cuya
jornada laboral transcurre en gran medi-
da fuera del centro de trabajo. ,

Los micros transportables, por su parte,
se caracterizan por dos detalles funda-
mentales: en primer lugar, sus prestacio-
nes ya nada tienen que envidiar a las de
los equipos de sobremesa, de los que
constituyen una version «ligera». Incluso
comienzan a verse algunas maquinas de
esta categoria con disco rigido incorpora-
do, aunque todavia no sea muy frecuente.
Por otro lado, pese a no disfrutar de la
misma movilidad y autonomia de los por-
tatiles, los ordenadores transportables
cumplen el requisito de ser su emplaza-
miento facilmente sustituible, por lo que
también se los considera como micros
vigjeros, En este sentido, es un lugar co-
mun decir que «caben debajo del asien-
to» para dar una idea de su tamarno.

A la hora de comprar

Cuando llega el momento de adquirir
un ordenador personal, lo normal es que
el usuario poco introducido en el mundillo
de la informatica si se encuentre sumido
en un mar de confusiones al respecto. Pa-
ra orientarse, el primer paso consiste en
definir el provecho que espera sacar de
su equipo. Es decir, qué tareas piensa
realizar con él, lo que ya constituye una
primera aproximacion al tipo de ordena-

Attari 600/800 XL

Unimport,y

58.500/85.000
(Ptas. aprox.)

Uno v otro modelo se
diferencian exclusiva-
mente en la capacidad |
de su memoria RAM
(en el 800 XL es de 64
Kb. mientras que el 600
XL incorpora 16 Kb).
Teclado profesional. |
bien acabado, acepta
una TV como monitor.
Abundantisimo  softwa-
re de juegos. asi como
de aplicaciones educa-
tivas. Completa gama
de periféricos.

ey
~ (en opcién)

Domestico




M

L ( ummodore Vic-20

roelectrénica v i

(Ptas. aprox.)

(lor que necesita. Un segundo paso seria
concretar el software de aplicacién que
© empleard, por si exige un minimo de
memoria en el hardware, u otro tipo de
requerimientos, como grandes capacida-
(les para almacenar datos o programas,
monitor en color, o los periféricos que
vayan a completar el sistema (impresora,
modem, vy otros dispositivos especiales
para la entrada y salida de informacién).

Otro punto que conviene considerar es
la conveniencia de que el equipo sea
compatible con otras maquinas, o al me-
nos conectable a las mismas; caso fre-
cuente de empresas que ahorran tiempo
y dinero gracias a que sus ordenadores
pueden relacionarse con los de sus clien-
les, v los de otras compafiias asociadas.

Aspectos hardware

En el momento de sentarse ante uno de
los equipos seleccionados en primera ins-
lancia, viene bien tener claras una serie
de caracteristicas concretas del hardware
en cuestion, ademas del entorno en el
que podria ubicarse. Asi, en el caso de
los ordenadores de sobremesa, interesa
ver sl el sistema es facilmente expandible
mediante los correspondientes modulos
de ampliacién, de cara a futuras necesida-
des.

Una pieza clave del equipo es el tecla-
do, cuya disposicién debe responder a las
aplicaciones previstas. No es facil com-
prar por equivocacién un teclado disena-

do para aplicaciones gréaficas, pero si es
relativamente frecuente la adquisicién de
un ordenador doméstico con teclas de go-
ma, pensando que con él se podran reall-
zar tareas de tratamiento de textos, cuan-
do en este caso lo primero que hay que
exiglr son unas caracteristicas minima-
mente profesionales en la consola. Mere-
ce la pena dedicar un rato al andlisis del
teclado y ver, por ejemplo, si dispone de
la tecla «N» o de la posibilidad de acen-
tuar las vocales. La presencia del «key-
pad» numeérico separado puede resultar
muy util en caso de aplicaciones de ges-
tién y contabilidad.

Si se trata de un equipo portatil o trans-
portable, conviene prestar especial aten-
cién al grado de autonomia con que la
mdaquina es capaz de funcionar, a la ma-
nera en que se ha resuelto el monitor, v a
las comunicaciones.

Asimismo, otros puntos que hay que
examinar antes de decidirse por un mo-
delo determinado de micro se refieren a
la potencia del dialecto Basic (tipos de
variables, funciones, juego de instruccio-
nes, editor, velocidad de ejecucion...), ca-
pacidades graficas (méaxima resolucion,
modos de trabajo, posibilidad de utilizar
colores, sprites, juego de instrucciones,
facilidad de empleo, posibilidad de mez-
cla texto/imagen...), sonido (monocanal o
multicanal, generador de envolventes, ni-
mero de octavas, posibilidad de modificar
el timbre..) y todos aquellos aspectos
que, en términos generales, pudieran

afectar a una mayor o menor operatividad
del equipo.

Disponibilidad de software

Decir que un sistema informatico esta
compuesto por hardware y software resul-
ta ya un topico. Sin embargo, resulta fun-
damental para los nedfitos tener presente
que un ordenador sin programas €S Como
un jardin sin flores, tan inutil como un au-
tomévil sin neumaticos. El capitulo del
software y la disponibilidad de programas
de aplicacién es tan importante o mas que
la seleccidon del hardware o méqguina pro-
piamente dicha. Suponiendo que el usua-
rio no se decida por alguno de los estén-
dares establecidos por el mercado, debe
asegurarse en cualquier caso de que la
méaquina que elija tenga a su disposicién
una programoteca lo suficientemente am-
plia como para cubrir sus necesidades.
Salvo que desee el micro tan sélo para
hacer sus primeros pinitos en materia de
programacion, o sea un fenémeno en este
arte.

Finalmente, un consejo que no suele
caer en saco roto es el de auscultar el
mercado, comparar costes, consultar a los
expertos ante posibles rebajas de precios
a corto plazo. Eso si, es preferible no sa-
crificar prestaciones o servicio de mante-
nimiento a cambpio de un descuento, por
aquello de que «lo barato es caro». Por lo
menos. en algunas ocasiones. @

Silvestre Orti

Comx 35

control

Door to Door

_ Laser 200

34890

(Ptas. aprox.)

Intercomsa

nd

e

(Ptas. aprox.)

'oquena méaquina

| en la programa-

dad de disquetes de

aplicaciones y jue-
gos.

lnada a la micia- §
|11 capaz de controlar

/() Kb, o casete. Abun- §
e software educati- §

Propio
_del fabricante

Pequeno doméstico |
! de bajo coste, con 32

Kb de memoria RAM

disponibles para el
| usuario. Teclado profe- |

sional con 58 teclas al-
fanumeéricas y de fun-
¢clon, Generador de so
nidos con volumen gra

duable. La consola tie-
| ne joystick integrado

Doméstico

' Especifico
del fabricante

Maquina enfocada a |

la iniciacion en la pro-
gramacion y usos do-
mesticos.  Expansiones
de memoria, diversos
periféricos. Software
en casete. Emplea co-

mo monitor un televisor |

domestico.

Propio

del fabricante

 Domestico
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UNIDAD CENTRAL CON 64K,
MAGNETOFONG Y MONITOR EN
FOSFORO VERDE.

12 E 5"”!'!5.

UNIDAD CENTRAL CON . 64K,
MAGNETOFONO Y MONITOR EN
COLGR.
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‘ 64K RAM, 32K ROM

SONIDO STEREO

Nuestro CPC-464 dispone en su sistema
Standard de 64 de memoria en RAM per-
mitiendo la elaboracion de sofisticados y
complejos programas.

\lrededor de 42K son disponibles para el
usuario, gracias a la implementacion de
nvanzadas técnicas de ROM “Overlay”.

Il intérprete Basic y el sistema operativo
cstan incorporados en sus 32K de memoria
ROM.

Los amantes de la musica podran generar
todo tipo de sonidos y melodias de una
manera sencilla gracias a las facilidades de
programacion del CPC-464, a sus tres cana-
les, siete octavas y a la posibilidad de conec-
tar el ordenador a un equipo Stereo de Alta
Fidelidad (HIFI).

El sonido proviene de un potente altavoz
interno regulable mediante un potenciéme-
tro exterior.

MONITOR EN COLOR
O FOSFORO VERDE

|.a incorporacion del monitor en el sistema
Standard del CPC-464 constituye una de las
mayores innovaciones. Ofrecemos una ver-
si6n en color, para obtener el maximo par-
tido de las extraordinarias posibilidades
praficas del ordenador y de sus colores y
otra version en fosforo verde, ideal para
“word procesing”, trabajos profesionales y
desarrollo de programas.

I'sta Gltima version de fosforo verde permite
lambién conectar el ordenadorauna TV. en
color o en blanco y negro, mediante un
modulador opcional ya disponible (MP-1).
Otra de las grandes ventajas es que todo el
sistema, ordenador, magnetéfono y moni-
tor, se conectan a la red eléctrica mediante
un solo cable.

GRAFICOS - COLORES Y
ALTA RESOLUCION

No es posible obtener una pantalla grafica
superior a la del CPC-464. Esto es debido a
que nuestro monitor conduce cada color en
la pantalla directamente desde el ordenador
punto por punto.

El CPC-464 dispone de tres modos de pan-
talla, incluyendo 80 columnas de texto, una
paleta de 27 colores y una resolucion
maxima de 640X200 pixeles (puntos).

BASIC

Nuestro Basic es uno de los mas rapidos,
potentes y versatiles, con importantes exten-
siones para sonidos, graficos (Plot, Draw),
edicion (Delete, Renumber, Trace, Auto),
para lenguaje estructurado (IF, THEN,
ELSE, WHILE, WEND), para control del
procesador (EVERY, AFTER), etc. Dispo-
niendo ademds de un extenso soporte de
FIRMWARE.

TECLADO
Y MAGNETOFON

La unidad central estd compuesta por un
auténtico teclado profesional para garanti-
zar una rapida y fiable entrada de datos, dis-
pone de 74 teclas en 4 colores diferentes para
una mejor visualizacion repartidas en tres
grupos. El teclado para programacion, un
grupo para control de cursores y otro numé-
rico para operaciones aritméticas.

Otra importante innovacion es que nada
menos que 32 teclas pueden ser redefinidas
o programadas a voluntad del usuario.
Un magnetofon de alta calidad y dos veloci-
dades (1.000 ¢ 2.000 baudios) esta
integradoen la parte derecha
de la unidad central para,
guardar y cargar
todo tipo de =
programas.

80 COLUMNAS

A diferencia de equipos con un costo tres
veces superior que necesitan periféricos
especiales para operar con 80 columnas,
nuestro CPC-464 puede trabajar en tres
modos: 20 columnas, 40 columnas y 80
columnas con tan solo pulsar una sencilla
instruccion en Basic (Mode) permitiendo
una magnifica utilizacion para fines educati-
vos y profesionales.

También pueden programarse hasta ocho
ventanas diferentes de trabajo en una
misma pantalla con texto y graficos.

CONEXION PARA
IMPRESORAS

El CPC-464 lleva integrado en su sistema un
interface paralelo Centronics, permitiendo
la conexion de todo tipo de impresoras para
facilitar los trabajos de listado de progra-
mas, cartas, facturas, etc. No obstante,
nuestra impresora DMP-1 de bajo costo,
con 80 columnas y 50 c.p.s., s¢ incorpora
directamente al CPC-464 ofreciendo unas
elevadas prestaciones para el proceso de
textos.

LECTOR DE DISCOS
(DISK DRIVE)

Opcionalmente el usuario podré incorporar
uno o dos lectores de discos de bajo costo
con 180K para almacenamiento en cada lec-
tor, en formato 3"y con implementacion de
los sistemas operativos CP/M y LOGO
incluidos en el equipo.

LITERATURA

Una enorme cantidad de libros

y manuales se estan desarro-
llando alrededor del
CPC-464.

Dos cursos de intro -
duccién al Basic, un
_manual Basic de refe-
rencia para el programador
y un manual de FIRMWARE
estin ya disponibles, asi como la guia
del usuario que acompafa al sistema.

PROGRAMAS
Y LENGUAJES

Mas de cien programas de entretenimiento,
utilidades y profesionales han sido ya des-
arrollados para el CPC-464: juegos, hojas
de calculo, procesadores de texto, ficheros,
etc. asi como lenguajes: PASCAL, LOGO,
ENSAMBLADOR, etc:, estan ya
disponibles.

ANBUFT / WINRO-GEN

1
H
§
7
'
H
Fr

Level 8
Try TL3 ABECDETGR

-5, 1-8,Del, Lovel Eoconnont, Xit

Ademds, todos los “Best-seller” aparecidos
en Inglaterra estan siendo adaptados para
nuestro ordenador, disponiendo en los pro-
ximos meses de una de las mas amplias
bibliotecas de programas.

DELEGACIONES: CATALUNA. ACESA. C/. TARRAGONA,
100. TEL. 325 10 58. BARCELONA-15. MURCIA. MICROIN-
FORMATICA CARTAGENA. C/. PPE. DE ASTURIAS, 20 Bajo
TEL.52 98 39. CARTAGENA. ALICANTE. LINEA 21. C/. ITA-
| LIA, 4, Bajos. TELS. 220543-222632-222896. 03003 ALICANTE.

DE VENTA EN fﬁ“ Y EN TIENDAS ESPECIALIZADAS

PARA MAYOR INFORMACION: AMSTRAD. M
CASTELLANA. 179. 28046 MADRID. TEL. 270 43 28.
Nombre

Direccion

Tel. Poblaci6
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| Laser 3000 . Mulntech MPE] | Multitech MPF-III ;

Intercomsa : ‘ Cecomsa

125.000 e ’ 145.000
(Ptas. aprox.) (Ptas. aprox.)

Compatible Apple 1L
Teclado gwerty pro-
fesional con 81 teclas
| (keypad numérico). La
| version base, como los
demas modelos de esta
marca, no incluye mo-
| nitor. Amplia gama de
periféricos y tarjetas
de ampliacion.

Un compatible-Ap-
ple de extraordinario

| acabado y presenta-
| cion, con buenas opcio-

nes de crecimiento y &
abundante software. La |
version de base no in-

| cluye el precio del mo-

nitor.

i

CP/M CP/M-86 MS-DOS : ‘ Apple DOS,
(opcional) | CP/M (opcional)  _§

|
.
|
|
|

ORDENADORES PROFESIONALES DE SOBREMESA

E
|

|

Advance 86b

CECOMSA

550,000
(Ptas. aprox.)

Es una maguina de |

16 bits. compatible con
| el IBM-PC, equipada
| con dos disquetes de

& 320 Kb, y opcién de |

| disco rigido de 10 Mb.
Su memoria RAM, de
128 Kb, es ampliable a

768 Kb. Cuenta con §

cuatro slots de expan-
sién y diferentes inter-
faces para comunica-
| clones y diapositivos
periféricos. La configu-
| raciéon minima que se
| suministra no incluye
monitor.

540.000
(Ptas. aprox.)

El Apple Macintosh |

‘ | es la actual «vedette»
| de este fabricante, Su

memoria RAM (no am-
pliable) es de 128 Kb,
si bien ha sido anuncia- |
da otra versién con 512
Kb. Al igual que el LI-
SA incorpora en origen |
un ratén y software in-
tegrado para simplifi- |
car su manejo. Emula- |
cién VT-100. |

Propio (UCSDp, |

| MS-DOS, AT-DOS - | : | Apple-DOS en opcidn) |
| r ; 1 Profesional }
‘ . ol - | sobremesa ;
| N e |
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Oric Atmos

Sinclair ZX-81

Textronic

Invesfronica

50,000

15.000
(Ptas. aprox.)

(Ptas. aprox.) |

orsién mejorada |
ol Oric I, con sistema
Jhorativo propio. resi- |
lonte en ROM y BASIC
Wipliado de Microsoft.
llinde emplear un tele-
juor domeéstico como
fonitor. Perifericos:
wiote, disquetes, im-
iusora-plotter de cua-
10 colores. Software de
Iplicaciones, utilida-
s, juegos. Completo
leclado profesional.

| idéneo para el aprendi- |

Pequetio ordenador |

zaje. Emplea como mo-
nitor un televisor do-
meéstico en blanco y
negro. Su memoria |
RAM de | Kb es am-
pliable a 16 Kb Varios
periféricos. Software
procedente de diferen-
tes companias,

Propio
(1esidente ROM)

Propio
del fabricante

Domeéstico

Y

Doméstico

T —

Canon AS- 100

Computec /1

unon Copladoras

COMELTA

e Espana, S, A
nd. /
(Ptas. aprox,)

450,000
(Ptas. aprox.)

s uno de los prime- |
L micros fabricados |
L1 ejercer la compa- |
bilidad con el IBM-
(' Dispone de dos
lidades de disquetes
. 025 pulgadas. de |
ilplazamiento  verti-
il con 640 Kb de ca-
idad cada una, st
(1) cuenta con opclo-

o de almacenamiento

| disquetes de 8 pul-
wlus y en disco duro.

111 IImpresora en color

| chorro de tinta per-
|l ©] maximo aprove-

miento de las capa- |
tlndes graficas.

| esta basado en el pro- |

| un conector destinado |

mo. de mterfaces RS-

Este micro espanol §

cesador Z-80 e incor-
pora dos unidades de |
disquetes de 525 pul- |

| gadas con 640 Kb de §

capacidad cada una. y

a un disco duro de 10 §
Mb. Dispone. asimis-

232C para comunica-
ciones y paralelo para
impresora. !

M5-DOS, CP/M-86

CP/M

Profesional
sobremesa

Profesional
sobremesa

Sord M-5

Détatrack

55655
(Ptas, aprox.)

| ac

Un domeéstico :bier‘lﬂ
abado y documenta-
| do con capacidad para

crecer. Destacan sus

te

| cualidades gréficas. Al- |
| macenamiiento en case- |
y en microdisquete |

de 35 pulgadas. Am-

| pliaciones de memona |
en cartuchos, ‘

Propio
del fabricante

Doméstico

Corvus Concept

Corvured. S A

970,000 «
k(Ptas‘. aprox.)

I

Funciona como mi- §

0 autonomo o como

estacion de trabajo co-

| nectado a la red local

| Omninet. Aunque ftra-
baja en Pascal acepta
otros lenguajes como
Fortran 77 y puede
| emular CP/M. Su siste-
| ma operativo habitual.

propio del fabricante

| le da posibilidades
multipuesto Opcion de
disco duro. Pantalla
onentaple verticalmen-
| te

CCOs (anunciédo
el UNIX)

Profesional
sobremesa
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commodore &4

JUtiliza sdlo

Utilizar un COMMODORE 64 unicamente periféricos adecuados:

para jugar, es como pedirle a Albert Einstein que = — La unidad de disco Commodore, un
nos resuelva la raiz cuadrada de cuatro. almacenaje de datos muy rapido, fiable y de

El cerebro del ordenador apenas funciona. gran capacidad.

Para aprovecharlo al maximo, lo que Vd. — La unidad de cassette Commodore, una
necesita son programas interesantes (archivo de forma econdmica de introducir y almacenar
documentos, educacion interactiva, estimulantes programas.

Jjuegos o proceso de textos ) y logicamente los — El monitor en color Commodore, para

MICROELECTRONICA Y CONTROL ¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. ¢/ Princesa, 47, 3.° G. 28008 Madrid.
UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA



#

COMMODORE COMPUTER Advierte que al
comprar uno de sus productos exija la garantia de
MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.,
tnica valida para todo el territorio nacional.

lograr que los textos y graficos sean mds

claros y vivos que en un televisor.

3 impresoras y un printer-plotter, para

copias en papel, en blanco y negro o color.

Los joystick y paddles, para conseguir que

los juegos sean mas excitantes.

Sea exigente. Si su cerebro, el de su
'‘OMMODORE 64, puede darle 100, no se
onforme con 10.

COMMODORE MPS 801
Impresora de matriz

COMMODORE MCS 801
Impresora cuatro colores

COMMODORE DPS 1101
Impresora de margarita

COMMODORE 1520
Printer plotter cuatro
colores

COMMODORE 1541
Unidad de disco 170 K

COMMODORE 1530
Unidad de cassette

COMMODORE 1701
Monitor con color y sonido

JOYSTICKS
PADDLES
SOFTWARE Y LIBROS

cerebro’

r commocdore

COMPUTER

laemocion del futuro
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Epson QX-10
S. A TRADETEK
INTERNACIONAL

600.000
(Ptas. aprox.)

Este micro se basa |

en un procesador Z-80
asistido por otros tres

procesadores especia- |
| lizados. Entre sus cuali-

dades destaca la capa-
cidad para generar 16
diferentes juegos de
caracteres. Se suminis-

| tra con 256 Kb de me-

moria RAM estandar.

| Diferentes opciones de

almacenamiento y peri-
féricos.

Profesional
sobremesa

ORDENADORES PROFESIONALES DE SOBREMESA

|
|
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SINCLAIR QL

Investrénica

nd.
(Ptas. aprox.)
Emplea el procesa-
dor Motorola 68008 (32/
8 bits) y un sistema
operativo emparentado

con el UNIX que le |
permite adentrarse en |
el campo de las aplica- |

ciones profesionales.

| Se suministra con soft-
| ware para base de da-

tos, hoja electronica.
tratamiento de textos y

creacion de graficos. |
Comunicaciones muy |
cuidadas. Encuantoaal- |
| macenamiento externo, |

emplea dos microdri-
ves, si bien el fabrican-
te haprometidoun inter-
face para disco duro.

| IBM PC

‘ IBM Espana
Distribuidora

545.000
(Ptas. aprox. L :

Un procesadbr Intel

8088 (16/8 bits), dos |
unidades de disquetes |
de 320 Kb y muchas §
posibilidades de ex- |

pansion, revoluciona-

ron en su dia el mundo @

de la informatica per-
sonal. La gama PC de
IBM abarca hoy los mo-
delos BC. PC XT, PC

XT-370, 3270 PC PC.jr, |
PPC y AT, cada uno de §

ellos llenando su espa-

mercado.

PC-DOS, CP/M-86 = |
- Profesional
i sobremesa

|
|
|

SPERRY

600.000
(Ptas aiprox.)

Ademds de la com-
patibilidad con el IBM
PC. el ordenador per-
sonal de Sperry ofrece
la posibilidad de coe-

| xistencia con. otros

equipos mayores de |

uno y otro fabricante
Ofrece una resolucion
grafica de 2586.000 pun-

|
|
] clo en este sector del |

tos. Dispone de un con- |
mutador de velocidad |
de proceso 4,7/8 MHz y |

de diferentes opciones [
| de almacenamiento y @&
monitores en color y en |8

blanco y negro.

MS/DOS, CP/M-86 |

Profesional
sobremesa

"




Rair Business

» NCRDMV | Din Olivetti M-24 .
“ Hispano Olivetti ' RBC. Computer, S. A.
L 550000 492.600 745 200

. (Plas. aprox.) (Ptas. aprox.) (Ptas. aprox.)

Ademés de su com-

patibilidad con el IBM-
PC este micro destaca ; .
por su rapidez de pro- ‘ . Equipo biprocesador
ceso y sus cualidades | o . | (8088, 8088) que perm

graficas (640 por 400 . te la ejecucion de pr
pixels). Se puede confi- gramas en 8 6 16 bi
gurar con dos unidades gracias a su sistema |
de disquetes de forma- operativo companl?le |
to compatible-IBM (360 | con el software estan-
Kb o 720 Kb, cada una) dar de los MS-DCS,

Micguina capaz de
Rw ocler al software es- |

1ilar, tanto de 8 como
Eu- |6 bits. Es conecta:
b

I 1 la red local NCR
AN basada en Omni-
il (capaz de soportar

.'"""“””O n;mgi’fse edri o bien con un solo dis- CP/M-86, CP/M y ME/
{)m‘ m‘arcas ,d II quete v un disco duro M. Admite diversas op-
EcEc - gf,maf 4 de 10 Mb, El slot de @& ciones de almacena-
Bennmiento v graficos | expansién acepta un miento, También pue-

e color.

' de configurarse como

| convertidor de bus op- ‘ _
sistema multiusuario.

| cional con siete ranuras
para ampliaciones es-
téndar.

(/M. CP/M-86, MS-DOS,CP/M-86, CCP/M,
| M5-DOS. UCSD-p UCSD-p y PCOS SHELL-86
Profesional Profesional Profesional
sobremesa sobremesa sobremesa
®

Wang Professional
Computer

I'oxas Instruments

‘ Fulogsional Computer
{

Toshiba T-300

B Toxas Instruments Espariola de .
do Espana, § A Microordenadores Wend Boae & A
630.000 625.000 600.000

(Ptas. aprox.) (Ptas. aprox.) (Ptas. aprox.)

La arquitectura de 16 |
bits de esta maquina. la |
hacen apropiada para
aplicaciones profesio-
| nales y de oficina. que
| constituyen la especia-
¢ lLdad de este fabrican-
| te. Las modificaciones
| Infroducidas en su sis-
tema operativo facilitan
el acceso por menus al [#E
usuario poco experto. |
| Monitor orientable, te-
| clado orientado al tra-
tamilento de textos 4
Buenas comunicacio- |
nes. Opciones de alma- |
cenamiento en disco |
duro

Maguina profesional
de 16 bits, con capaci-
dad para acceder al
| software escrito. para
| los sistemas operativos
i estandar de esta cate-
" goria Buen acabado.
i Excelentes prestacio-
nes graficas (640 por @&
800 puntos. ocho colo-
res). Disquetes con 640
Kb de capacidad cada
duro, ampliacion de [
memoria, monior co-
lor.

Bl TI-PC es un «16 |
BN cue destaca por
W capacidades grafi-
B asl como por la
lponibiidad de una
Iiuli opcional para
filsls vy reconocl
bilo de voz entre |
Ul prestaciones del
o Diferentes op-
i} 0 de color y alma-

15-DOS. CP/M-86,

CP/M-86. MS-DOS MS-DOS. CP/M-86

UCSD-p
Profesional | v Profesional Profesional
sobremesa [ sobremesa sobremesa sobremesa
@®

v MICROS N. 12/81



LA BEVISTA PRACTICA DEL ORDENADOR PERS(}NA PERSONAL

2
:
§
&
3
:
5

% moiestla y el coste de llevarlas al encuademador
# 1 Rrecio: 528 ptas |

BOLETIN DE SUSCRIPCION

Precio: 32360 ptas.
AHORA: 2.900 ptas. iAHORRE 400 PTAS.!
3.300 ptas. CON TAPAS iAHORRE 525 PTAS.!

NOMBRE
DIRECCION
POBLACION
R . DISTRITO POST
TELEFONO
- -:::::::::::- - [ Deseo suscribirme por 1 aﬁo FORMA DE PAGO:

e e S R e e v - (11 nims.) a partir del NO ] , -
u--uu------- [ Espafia 2.900 ptas. [OJ Adjunto talén nominativo a

O Extranjero: 4.000 ptas. Z?,:;té:: dse EAd|C|ones

[J Tapas encuadernar: 525 ptas. e

[JSuscripcion més tapas para [JEnvio giro postaln®_____.
encuadernar la revista: [contrarrembolso mas 100 ptas.
3.300 ptas. por gastos envio.




KATSON Il COMPATIBLE

100% CON APPLE*

| en tarjetas
& Yy accesorios
e para tu APPLE
KATSON II .

* (APPLE) es marca regisirada de Apple Computer Inc

2
A9 OFERTA

\
“ DISK DRIVE , DISK DRIVE
WP DA ALTURA ESPECIAL Q0
00 ‘ CONFIGURACION DE BASE 1 6 M ECAN I CA
62 5 e (IDEAL PARA ESTUDIANTES) & ¢ SHUGART
° o g o 1 (l:(oa;s::nn IL e 92500 ; ALTA
TRACCION ! Vowistor AF. 3500 CALIDAD
DIRECTA - ‘ T e e '
G RAN ginta Esp;c;al { TN . >
omputadoras o
FIABILIDAD ] ””‘;f ’
MONITOR 99.500- MONITOR PHILIPS MODELO
PHILIPS TP-200

; CONFIGURACION COMPLETA
PCT.1 202 . e (IDEAL PARA APLICACIONES

UNIVERSITARIAS,

PROFESIONALES DE
tl 500 . GESTION...)
°

1 Katson || con

Fosforo Verde antirrefiexivo 12 iRy Aiesb00 S
Pulgada; mbuysltgzrei\s/ﬁ:ucaog Db Sk Dilve 47500 Fosforo Verde antirreflexivo 12
Ancho de banda yA Rl e .,

: Monitor Fésfora 20,000 Pulgadas alta resolucion.

Verde Philips Ancho de banda 18 Mhz + 3 Db

° N
p’eC/os 57” cmefe”c’d KATSON es una exclusiva de: «Q’O, 4
ANGLEX &,
ORDENADORES PERSONALES | CD-007 SUPER SERIAL CD-021 6522 PARALLEL simple densidad Anglo-Espafiola de Trading, S. A. 0‘5 .
CARD 36.750 CARD 16200 143 K. Avala, 13 NP
KA001 KATSON 11 92500 CD-022 MUSIC CARD 18750 Mecénica Shugart. ya'a, K v
KA-002 KATSON I con e colition. CD-023 SPEECH CARD | 20000 DD-002 Disk Driver -Uni- 62,500 MADRID-28001 Callkd
tociado numérico 98500 S s 14250 ©€D-024 80 COLUMN dad de disco flexi- Tels. 2762274 Q' »
KA-003 KATSON I con D009 128 K RAM SOFT SWITCH ble simple care 2762275 $ 4
tecigdo numérico 118.000 CARD 44.000 CARD 22500 simple densidad v. 4 .
64 K RAM y do- e 1360g CDOZ5 RF Moduledor 3500 160K - Traccion Telex: 42.597 ANLE ™, .
bl CPU (6502 + o 18500 CDX26 COOLING FAN 10,000 directa - Media Al- D, .
il CD-012 GRAPPLER + ~*"  CD-027 JOYSTICK para tura O g5
APRLE 5700 (@) i :
BUFFERCARD | 39800 ( oon Guimisr < inymg MONITORS 4 . .
CDOI13 TIME 1l CARD  19.125 S : @V ¢ . .
TARJETAS Y ACCESORIOS  OD-014 PARALLEL EUMNAS A R0 NiNioot Maniter tastora. | | |28.a00 S ¢ I
. : PRINTER CARD 12375 o vorda antirreflox- O » s
CD-001 8088 CARD 117 16,500 i Vol Philips TP-200 & 2 .
©D-002 A/D - DA CARD ¢ 12 Pulgadas S, YR LT
€D-003 A/D CARD : 0 16.000 i - dlta rasolucin, %\ P . . o
CD004 [EEE488 INTER- CONTROLADOR 11.000  DISK DRIVER MN:002 Monitor fésfora 34,500 v . B $
 FACE CARD €D018 LANGUAGE - vorda. antitrofloxi @ , PR o O
CD-005 6809 CARD 60700  CARD 13500 DD-00T Disk driver -Uni- 47,500 vo Philipn PCT- it . x .
CD-006 SERIAL INTER- €D-019 16 K RAM CARD 12,800 dad de disco flexi- 1202 12 Pulgados V‘ o Qe QO & \‘b «
FACE RS232€C 14900 cD%20 PAL CARD 15,500 ble simple cara muy alta rosolucl dn V,Q ’ o d 6\0 bfob £ (\c’ ,&V‘
: Q* 4 NSRS
2 QO Y 0*0

estos son nuestros YRR 7




ORDENADORES TRANSPORTABLE

MICPE

284,000 (sin monitor)
(Ptas. aprox.)

[ - B

Méguina bastante
profesional de excelen-

| te acabado, compatible

con los anteriores mo-
delos de la gama Ap-

| ple II. El fabricante §
| anuncla una pantalla

plana y modulo de ba-
terias que proporciona-
r4n la portabilidad ple-

| na a este modelo.

Pro DOS (compatible DOS

133 505 Apple UCSD-p) |

Canon X-07

Canon Copiadoras de
‘ Espafa. S A
| 65.000
7 (Ptas. aprox.)
i

Un auténtico portatil

| de tamafio no superior |

a medio folio de forma- |

| o DIN-A4, pertene- |
| clente a la familia de |

los 8 bits. Sus reducl- §
das dimensiones no le

| Impiden disponer de

| una pequena pantalla [ e

de cristal liquido (4 li-
neas de 20 caracteres)

'y de un mini-teclado

«qwerty», Ademés de
las clasicas casetes,
emplea tarjetas de me-

| moria con 4 Kb de

RAM, programadas co-

| mo agenda tablas de
| datos o gréficos,

Propio
del fabricante

. Profesional-portatil

84/MICROS N~ 12

i
g

o |

I
e (hptas‘ aprox.) ]

Equipo transporta-
ble, totalmente compa-
tible con el IBM-PC. In-
corpora 286 Kb de me-
moria RAM esténdar,
dos disquetes de 640
Kb, monitor de siete

| pulgadas, y comunica-

| clones muy cuidadas. |

Opcién de monitor en |

| color.

Profesional
transportable

| Epson HX-20

Tradetek Internacional. “
S A

150.000
(Ptas. aprox.)

Doble unidad central
(Hitachi 6301) de ocho §
bits, en tecnologia
CMOS. Pesa apenas 1.7

| Ko Incorpora el clasi-

| co display de cristal li-
quido (4 lineas de 20

| caracteres) y una mi- §

croimpresora. Comple-
to teclado gwerty, con
| teclas especiales y de
funcién. Diversas op-
| clones de periféricos
disponibles: microca-
sete, modem, lector de §
| cédigo de barras. etc
Comunicaciones espe-
clalmente cuidadas.

Especifico
del fabricante
Profesional-portatil |




as Instruments
Portable PC

Kaypro TV/4/10 Osborne 1
Dynatec Investrénica
' |149,000/500,0007 320,000

19000 (Ptas. ~apmx,)

(Ptas. aprox.)

Texas Instruments
de Espafa, S A

l'odos los modelos

o osta gama se pue-

Hon definir como orde-

nidores transportables |
(i ocho bits. El modelo

Il ncorpora dos unida-

| ton de disquetes de

00 Kb, capacidad que

i dobla en el modelo

P4 mientras cue el 10

il equipado unica-

lonte con un disquete

o 400 Kb, v un disco

luro de 10 Mb.

Este veterano trans-
portable fue concebido
por Adam Osborne en
un rasgo de genialidad

| que fue rapidamente

imitado por otros fabri-
cantes. Incorpora pro-
cesador Z-80, memoria
RAM de 64 Kb dos
unidades de disquetes

| de 100 Kb., cada una, y
 pantalla monocroma de
- ¢inco pulgadas

500.000
(Ptas. aprox.)

CPM

CPM

Versién transporta-

|| Dble del ordenador pro-
| fesional de sobremesa

comercializado por el
mismo fabricante. Dis-
pone de una unidad de
disguetes. con opcidén a
segunda unidad o bien

| un disco duro d@ 5 Mb.
0 10 Mb

Profesional |
fransportable

Profesional
transportable

MS-DOS,
CP/M-86, UCSD-P

Profesional
transportable

Howlett-Packard HP-{5¢

Olivetti M-10

||cwlett-Packard Espa-
nola. S A

Hispano Olivetti

210.144
(“Ptas. aprox.)

129.100/159.100
(Ptas. aprox.)

Sharp PC-5000

Mecanizacion de Oficl- |
nas S A I

Un  lograde micro
ortatl, de  pegueno
1o completo teclado |
una linea de 96 ca-
iteres de los que se
ualizan 32 en el dis-
Iy de cristal liquido.
| RAM de 18 Kb se
inde ampliar a 24 Kb,
0 la particulandad
(que esta memona
©s volatil v su conte-
o no se pierde al
ngar la maquina. La
moria ROM. de 48
) contiene un poten-
BASIC, asi como una
e de programas.

| 11¢0s. Versiones con 8
Kb o 24 Kb de memo- |

Este micro responde

| | al estandar de su cate-
| goria. con teclado pro-
fesional y pantalla pla-

I na de cnistal licudo. en
f este caso, capaz de en-
| senar ocho lineas de 40
| caracteres, o bien una
|| resolucion  gréfica de |
| 240 por 64 puntos. In-
| corpora en la memorla
| ROM utilidades para
| edicion de texios. di-
| recciones y teléfonos.
|| agenda electrénica y
| transmision  asincrona

TTY. Diferentes perifé-

ria RAM

nd.
(Ptas. aprox.)

 Especifico
del fabricante

Propio

Cuenta esta maquina |
con un teclado comple- |
tamente profesional y |
pantalla plana abatible
con capacidad para
 ocho lineas de ochenta
caracteres. Opcional-
mente puede emplear
como dispositivos de §
almacenamiento una {
memoria intermedia de |
| burbujas (128 Kb) y dos |
unidades de disquetes @i
 de 320 Kb. Abundante {

software.

Profesional-portatil

Profesmna}:;iwﬁatil

MS-DOS

Profesional-portatil

MICROS N, 12/85



Impresoras Star

Desfile

e estrellas

Toda una gama de impresoras matriciales con buenas
posibilidades graficas y una margarita de bajo coste son los
modelos mas recientes presentados por la firma STAR.

tar, firma japonesa creada en
1947, se introdujo hace algo mas
de un ano en el mercado euro-
peo, para ofrecer una amplia ga-
ma de Impresoras para todo tipo
de usuarios de microordenadores. El mo-
delo Powertype es una impresora de mar-
garita y los modelos Gemini 10X/15X, Del-
ta 10/15 y Radix 10/15 son impresoras ma-
triciales cuya velocidad de impresién os-
cila entre los 120 caracteres por segundo
de los modelos Gemini a los 200 de los
Radix. Para cada uno de los modelos ma-
triciales hay disponibles dos variantes: el
10, con una anchura de carro de 80 co-
lumnas, vy el 15, de 136 columnas a densi-
dad normal (10 caracteres por pulgada).
El aspecto externo de las impresoras
matriciales es en todas ellas muy se-
mejante. Los modelos Delta y Geminl in-
cluyen los mandos de control en la parte
superior derecha, mientras que el Radix
los tienen en la parte delantera. El mode-
lo Powertype, al tratarse de una impreso-
Ya margarita, tiene un tamano algo supe-
rior.

Star Delta 10/15

La serie Delta engloba dos modelos; el
Delta 10, de carro estrecho, y el Delta 15,
con carro ancho, unica caracteristica que
diferencia a los dos modelos. El Delta 10
tiene 80, 136, 40, 48 y 68 columnas de ca-
racteres a 10, 12, 17, 5, 6 y 8.5 cpi, respec-
tivamente, y el Delta 15 tiene 136, 163,
223, 68, 82 y 116 con la misma densidad
de caracteres.

Otras caracteristicas son la posibilidad
de realizar autotest, subrayado continuo,
tabulacién vertical y horizontal, instruccio-
nes macro, interface seleccionable de 7 u
8 Dits, retroceso y 72 cddigos de control,
que permiten establecer por software al-
gunos parametros de impresion.

Como opciones, dispone de un juego
de 96 caracteres italicos, 64 caracteres
especiales y 32 araficos de bloque, junto

86/MICROS N. 12

a una ampliacién que permite aumentar el
tamafio del buffer de 8 a 16 Kbytes.

Star Gemini 10X/15X

Los modelos Gemini 10X y 15X consti-
tuyen los modelos Inferiores dentro de la
gama de Impresoras matriciales, con una
velocidad de impresiéon (120 caracteres
por segundo), tamano del buffer (816 ca-
racteres) y codigos de control (70) inferior
que en los modelos Radix o Delta, aunque
mantienen el resto de las caracteristicas y
tienen un precio mas asequible.

El modelo 10X tiene una anchura de ca-
110 de 80 posiciones, y el 15X de 136 a
escritura normal. Segun la densidad de
caracteres, se obtlenen 136, 163, 223, 68,
82 v 116 caracteres por linea en el modelo
18X y 80, 96, 136, 40, 48 y 60 en el 10X

Como opciones disponen de una am-
pliacién del buffer de 4 u 8 Kbytes, varios
juegos de caracteres (96 italicos, 64 espe-
clales y 32 caracteres de bloques grafi-
cos) v el interface RS-232C, con un precio
adicional de 13.000 pesetas.

Los dos modelos tienen 70 cddigos de
control, autotest, subrayado continuo, ta-
bulacién horizontal y vertical, retroceso,
subindices y superindices y el interface
seleccionable a 7 u 8 bits.

Star Radix 10/15

Los Radix 10 y 15 son los que ofrecen
mayor velocidad de impresion (200 carac-
teres por segundo), juegos de caracteres
y capacidad del buffer (16 Kbytes), aun-
que las prestaciones graficas son meno-
res. El nimero de caracteres por linea
depende, como en los modelos anterio-
res, de la anchura del carro y la densidad
de caracteres. Entre sus caracteristicas
hay que sefialar la mayor velocidad que
se obtiene al dejar espacios en blanco
(240 caracteres por segundo), 77 coddigos
de control (para regular los subindices y
superindices, el subrayado continuo o la
tabulacién horizontal y vertical), teclas pa-

ra control de pausa y hoja y seleccién de
interface de 7 u 8 bits.

Opcionalmente se pueden elegir otros
juegos de caracteres: 96 en el juego NLQ
de alta calidad, 96 en italica, 64 caracte-
res especiales, 32 bloques graficos, 96
caracteres programables definibles por
el usuario y 88 Internacionales.

Star Powertype

Con este modelo se ofrece una opcién
para aquellos usuarios que necesiten ca-
lidad en la impresién, pero no requieran
velocidad elevada, ya que al tratarse de
una Impresora margarita sélo ofrece 18
caracteres por segundo. La rueda de la
margarita tiene un juego de 96 caracte-
res y hay disponibles unos cien tipos di-
ferentes de letra.

El método de arrastre estandar es por
friccién, pero opcionalmente puede in-
corporar un mecanismo de traccién. El
numero de caracteres es de 110 a 10 cpi,
de 132 a 12 cpi y de 165 a 15 cpi.

Otras caracteristicas destacables en
este modelo son la posibilidad de reali-
zar autotest y seleccionar el interface a 7
u 8 bits, ademas de su reducido precio.

N. de M.



STAR DELTA 10

Modelo:

Tipo de impresién:
Velocidad de impresién:
Nimero de agujas:
Tamafio de la matriz:

Delta 10.

matricial.

160 caracteres por segundo.

9 agujas reemplazables.

9 X (estAndar), 18 x 9 (enfatizada), 18 X 18 (doble
picada), 6 X 6 (bloque gréfico), 60 X 72 (baja
resolucion byte image), 120 X 144 (media resolu-
cién byte image), 240 X 144 (alta resolucion byte
image).

10, 12/ 17 5,16, 886 cpl

16", 1,8" y programable en saltos de n/144 y n/72.

96 caracteres ASCIL

friccién y tractor.

Densidad de caracteres:
Espaciado entre lineas:
Juego de caracteres:
Método de arrastre:

Escritura bidireccional: optimizada.
Anchura del carro: 80 columnas.
Tiro de papel: continuo.

Nimero de copias: tres.

Tamafio del buffer: 8 Kbytes.

Interfaces incluidos: serie RS-232C y paralelo Centronics.
Precio: 119,000 ptas.

STAR DELTA 15

Modelo:
Tipo de im-
presion:
Velocidad
de impre-
sion:

Numero de
agujas:

Tamano de
la matriz:

Densidad
de caracte-
res:

Espaciado
entre li-
neas:

Juego de
caracteres:
Método de
arrastre:
Escritura
bidireccio-
nal:
Anchura
del carro:
Tipo de pa-
pel
Numero de
copias:
Tamafio del
buffer:
Interfaces
incluidos:

Precio:

Delta 15.

matricial.

160 caracteres por
segundo.

9 agujas reemplaza-
bles.

9 X 9 (estandar), 18
X 9 (enfatizada), 18 X
18 (doble picada), 6
X 6 (bloque grafico),
60 X 72 (baja resolu-
cién byte image), 120
X 144 (media resolu-
cién byte image), 240
X 144 (alta resolucion
byte image).

o) 2 i BB 8l
cpl.

16", 1.8 y programa-
ble en saltos de n/144
v n/72.

96 ASCIL

friccion y tractor.

optimizada,

136 columnas.
continuo.

tres.

8 Kbytes

serie RS-232C y para-

lelo Centronics.
167.000 ptas.

MICROS N. 12/81




staur: - :

GEMIRim10 3% .

STAR GEMINI 10X

qemini-15x

STAR GEMINI 15X

STAR RADIX 10

Modelo: Gemini 10X, Modelo: Gemini 15X Modelo: Radix 10.

Tipo de im- . Tipo de im- Tipo de im-

presion: matricial presion: matricial. presion: matricial.

Velocidad Velocidad Velocidad

de impre- de impre- de impre-

sion: 120 caracteres por sion: 120 caracteres por sién: 200 caracteres por
segundo. segundo. segundo,

Nimero de Nimero de ; Namero de

agujas: 9 agujas reemplaza- agujas: 9 agujas reemplaza- agujas: 9 agujas reemplaza-
bles ; bles. bles.

Tamaho de Tamano de Tamano de

la matriz: 9 X 9 (estandar), 18 la matriz: 9 X 9 (estandar), 18 la matriz: 9 X 9 (estdndar), 17
X 9 (enfatizada), 18 X X 9 (enfatizada), 18 X X 9 (letra de calidad
18 (doble picada), 6 18 (doble picada) 6 NLQ), 18 x 9 (enfati-
X 6 (blogue grafico), X 6 (bloque gréfico), zada), 18 x 18 (doble
60 x 72 (baja resolu- 60 X 72 (baja resolu- picada), 6 X 6 (blo-
cién byte image), 120 cién byte image), 120 que grafico), 816 pun-
X 144 (media resolu- X 144 (media resolu- tos en baja resolucion
cién byte image), 240 cién byte image), 240 byte image. 1.632 en
X 144 (alta resolucion X 144 (alta resolucién media resolucion y
byte image). byte image). 3264 en alta resolu-

Densidad Densidad cion,

de caracte- de caracte- Densidad

res: 10 1z W 51888 res: o2 L Bl s 86 de caracte- .
cplL cpi, res: ig 2l s gl R 8

Espaciado Espaciado cpl.

entre li- entre li- Espaciado

neas: /6", 1/8" y programa- neas: /8", 1/8" y programa- entre li-
ble en saltos de n/144 ble a saltos de n/144 neas: 176", 1/8" y programa-
y iz y /72 ble en salios de n/144

Juego de Juego de y n/12.

caracteres: 96 ASCIL caracteres: 96 ASCIL Juego de

~ Método de Método de caracteres: 96 ASCIL

arrastre: friccion y tractor. arrastre: friccién y tractor. Método de

Escritura Escritura arrastre: friccion y tractor,

bidireccio- bidireccio- Escritura

nal: optimizada, nal: optimizada. 'bidireccio-

Anchura de Anchura nal: optimizada.

carro: 80 columnas. del carro: 136 columnas, Anchura

Tipo de pa- Tipo de pa- del carro: 80 columnas.

pel: continuo. pel: continuo. . Tipo de pa-

Numero de Numero de pel: continuo.

copias: tres. copias: tres. Numero de

Tamafio del Tamario del copias: tres.

buffer: buffer: 816 caracteres. Tamatio del

816 carac- Interfaces buffer: 16 Kbytes.

teres. incluidos:  paralelo Centronics. Interfaces

Interfaces Precio: 115.000 ptas. incluidos: serie RS-232C y para-

incluidos:  paralelo Centronics. lelo Centronics.

Precio: 79.500 ptas. Precio: 181.000 ptas.
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STAR RADIX 15

Modelo:
Tipo de im-
presién:
Velocidad
de impre-
sion:

Nimero de
agujas:

Tamarfio de
la matriz;

Densidad
de caracte-
res:

Espaciado
entre li-
neas:

Juego de
~caracteres:
Método de
arrastre:
Escritura
bidireccio-
nal:
Anchura
del carro:
Tipo de pa-
pel:
Numero de
copias:
Tamanho del
buffer:
Interfaces
incluidos:

Precio:

Radix 15.
matricial
200 caracteres por
segundo,

9 agujas reemplaza-
bles.

9 X 9 (estédndar), 17
X9 (letra de calidad

NLQ), 18 X 9 (énfati-

zada), 18 X 18 (doble
picada), 6 X 6 (blo-
que gréfico), 816 pun-
tos en baja resolucion
byte image, 1.632 en
media resoluciéon vy
3.264 en alta resolu-
cién.

0 le 10 B e g
cpL

1/6", 1/8" y programa-
ble en saltos de n/144
v e

96 ASCIL

friccién v tractor.

optimizada.

136 columnas.

tres.

16 Kbytes.

serie RS-232C y para-
lelo Centronics.
218.000 ptas.

Star Powertype

Modelo:
Tipo de im-
presion:
Velocidad
de impre-
sion:

Caracteres
de la mar-
garita:
Densidad
de caracte-
res:
Espaciado
entre li-
neas:
Método de
arrastre:
Escritura
bidireccio-
nal:

Anchura de
carro:

Tipo de pa-
pel:

Numero de
copias:
Tamano del
buffer:
Interfaces
incluidos:

Precio:

Powertype.
margarita,

18 caracteres por se-
gundo,

96.

10 12 vy 15 el

348y 8D
friccion.
bidireccional optimi-
zada, .

136 columnas,
continuo u hojas suel-
tas (con tractor opcio-
nal).

tres.

1 linea.

serie RS-232C y para-

lelo Centronics.
99,500 ptas.

kazs 15 70 - Telex 59123 GBRN E

Productos garantizados por los importadores oficiales
Evitese sorpresas desagradables

c: commodore

COMMODORE 64, 61.600
CASSETTE
(grabador-reproductor), 10.725
UNIDAD DE DISCO (170K}
74175

ZX Spectrum

SPECTRUM 16K, 29.990
SPECTRUM 48K, 39.375
AMPLIACION DE 16K A 48K
{montada),

ZX INTERFACE1, 16.450
ZX MICRODRIVE, 16.450

ORIC ATMOS, SPECTRAVIDEO
SV, 318, SPECTRAVIDED SV 328
UNITRON, MULTITECH

APPLE, etc

PROGRAMAS COMMODORE
CONTABILIDAD C 64 (PG C), 24 550~
MAGIC DESK (cart 1. 16 000,-

LE MANS C64 (cart ), 4 500 -

LENGUAJE MAQUINA CB4 (cart ), 10000~
PIT STOP COCHES {cas |, 2 500 -

MANIC MINER (cas ). 3 000.-

SUPER DOGFIGHT (cas ), 2 000 -

PIPELINE el fontanero (cas ). 3 000
GRAND MASTER ajedres (cas ), 3000 .-

PROGRAMAS SPECTRUM
{originales)

MANIC MINER, 1700

JET SET WILLY, 1700~

LUNAR JETMAN, 1800 -

ATIC ATAC, 1800~

ALCHEMIST, 1800~

JETPAC. 1800~

THE PYRAMID, 1800 -

NOVEDADES ROMMEL'S REVENGE
SIMON'S BASIC C 64, 16 000,- 1800~
JOY STICK CONTROL REMOTO CONTABILIDAD PERSONAL
{par }, 6 900,- 2320~

LAPIZ OPTICO, 8 900~
JOY STICK QUICKSHOOT 1t

MASTER FILE, 2 500~

IMPRESORAS s
Se la instalamos a su ordenador
ahorro considerable en cables y
conectores Le iniciamos en su
manejo

SEIKOSHA, COMMODORE,
ADMATE, STAR
(Todos los modelos)

ASESORAMIENTO EN LA
MECANIZACION DE PEQUENAS
EMPRESAS Y APLICACIONES
ESPECIFICAS

SOLUCIONES desde 223 155,-
(Unidad central 48K, lector de
discos e impresora 80 cp s )

PROGRAMAS Procesado de
textos, Contabjlidad, Mailing
{etiquetas direcciones). Fichero
chentes, Hojas electronicas
(presupuestos, previsiones de
ventas)

| e

lggANDEs..'
E

L =] ET_ASJ

ELECTRONICA, S.A.

Sepiilveda, 104 - Barcelona-15 - Espafia
Tels. (93) 224 37 27 - 223 49 12 - 223 42 43
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CRSI0 LO HA HECHO POSIBLE.

LRS VENTRIRS DE OTROS ORDENRDORES.EN UN SOLO ORDENADOR:

CRSIO FP 6000.

RECOMENDADO
884.850"

8086

MICROPROCESADOR 8 Mhz

LONGITUD DE LA PALABRA
Direccionamiento

CAPACIDAD DE MEMORIA RAM

CAPACIDAD ALMACENAMIENTO
EN DISCO

51/4” Floppy

8" Floppy

Disco Fijo

Capacidad Maxima en Disco Fijo

PANTALLA

16 bits
16 bits

256 - 768 K

360Kb6 1,2 Mb
1,2 Mb

10y 20 Mb
40 Mb

Pantalla Monocromo
Pantalla Color

N.° de Colores
Resolucién

Ram Video

SOFTWARE DE UTILIDAD INCLUIDO
EN CONFIGURACION BASE

640 x 400
32/96 K

Word Processing

Hoja Electrénica de Calculo
Diccionario

Mezclas

Graficos

Indexados

Supervisor de Tareas

Solo Casio podia
conseguirlo. Reunir todas las
ventajas que usted puede
encontrar en otros
ordenadores, en un solo
ordenador. Asi es el Casio
FP 6000, la gran novedad que
presenta ahora Gispert.

Usted tiene ahora todas las
ventajas: las de un lider como
Casio y las de una red como
Gispert, que le ofrece el
respaldo, la experiencia y el
servicio de una empresa con

mas de 50 anos en el mercado.

Casio FP 6000.
Asi responde un lider.

*Incluye CPU de 256 K—-RAM,
Pantalla Monocromo con 32 K-RAM,
Disquettes 2 x 1,2 MB,

Sistema Operativo MS—DOS

y Software de Utilidad.

Por favor envienme informacion completa del
Ordenador CASIO FP 6000.

NOMBRE

EMPRESA

CALLE

N° TEL.

DP CIUDAD

PROVINCIA

Envie este cupén a GISPERT P.R.P.-D.D.
Provenza 206-208 08036 BARCELONA

La respuesta de un lider

Ty ] GISPERT

Marcas, servicio y precio.
Todo, en Gispert.

e




Coémo crear un programa

; Quién teme

al hasic?

Los ordenadores se imponen cada dia mas en la vida cotidiana,
por lo que la importancia de tener ciertos conocimientos de
programacion es evidente. Este articulo constituye al mismo
tiempo una arenga para los remisos y una demostracién practica

de que aprender no es tan dificil.

stamos casi al final de un ano de
augurios. Desde hace al menos
cincuenta, 1984 ha sido tomado

como referencia de lo que enton-

ces era el futuro, un futuro cadtico

y allenante a veces, idilico y lleno de feli-
cidades de cuento de hadas otras; todo
depende del talante del profeta de turno.
La realidad. como siempre, se ha encar-
gado de desmentir a unos y a otros, aun-
que sin dar ni quitar por entero la razén a
ninguno, burldndose a la vez de los eter-
nos optimistas y de los augures de males

sin cuento, de los que confiaron en la bon-
dad y capacidad del genio humano para
dominar todas las situaciones. y de los

convencidos de su absoluta incapacidad -

par dar una a derechas.

Los ordenadores en casa, éste ha sido
uno de los temas centrales de muchas de
estas profecias; pues bien, como dice la
cancién de Radio Futura (y el nombre en-
caja aqui como un guante), «el futuro ya
esta aqui». Y, de momento, ni nos han li-
brado de nuestras pesadumbres cotidia-
nas, ni nos envenenan con comidas prefa-
bricadas y cocinadas al minuto, incoloras,
Inodoras e insipidas. Los ordenadores es-
tdn en casa, si, y no depende mas que de
nosotros el convertirlos en un instrumento
util y divertido, o en una cbsesién inutil
més, entre las muchas de la coleccion.

Ideas claras

Para no llelvarse chascos con el orde-
nador, lo primero que tenemos que tener
claro es de qué es capaz, y que no es mas
que una entelequia fantéstica, inculcada
por las peliculas de ciencia-ficcion y la
publicidad que muchas veces se convier-
te en ciencia de la ficcion.

Aun a costa de resultar cargante, con-
viene recordar una vez mas que un orde-
nador no es sino un aparato capaz de al-
macenar unos datos, realizar con ellos una
serle muy sencilla de operaciones y real-
macenarlos o darlos salida de una forma



comprensible. En realidad no hace nada,
en la mayoria de los casos, que no seamos
capaces de realizar nosotros mismos, la
diferencia estriba en la rapidez con que
trabaja.

Aqui tenemos lo que podemos pedirle
a un ordenador: gue manipule y almacene
datos, que realice con ellos millones de
célculos, que los ordene de la forma que
nosotros creamos mas conveniente. Real-
mente es mucho, la cantidad de tareas
que se pueden reducir a operaciones
muy simples y rutinarias es enorme y son
las que estan al alcance de los ordenado-
res. Lo que no se le puede pedir a un
ordenador, al menos de momento, es que
nos sustituya a la hora de decidir que ta-

reas hay que ejecutar para llevar un tra-

bajo a buen fin, o que nos dé una charla

sobre cémo ser deslumbrantes e irresisti-
bles con esa determinada persona del
otro sexo que nos ha sorbido el coco.

En el fondo, un ordenador no es mas
que un tonto util. Es tonto, porque para
que haga algo es necesario explicérselo,
programarlo hasta el detalle mds minimo;
y es util, utilisimo, porque una vez en con-
diciones de hacer algo, una vez progra-
mado, lo hace con una rapidez y eficacia
admirables.

Para empezar ]

Bien, pensemos entonces qué vamos a
hacer con nuestro ordenador. Para los
principiantes una manera sencilla de
acostumbrarse al uso del ordenador pue-
de ser intentar realizar algunos programas
sencillos para resolver problemas ele-
mentales de mateméaticas o fisica. Su ven-
taja estriba en que su légica se acerca
muchas veces a la empleada por los orde-
nadores, por lo que puede resultar senci-
llo descomponerlos en pasos elementales,
faciles de programar. Un ejemplo que
puede ayudar a ver hasta qué punto hay
que facilitar la tarea a la maquina. Supon-
gamos que hay que hacer un programa
para resolver ecuaciones del tipo F = A

La cosa es sencilla, se definen tres va-
riables: F, My A, se otorgan valoresa M y
A yseasignaaF el valor M- A. Sin nece-
sitamos calcular M o A es evidente para
nosotros, dividimos F por A o M respecti-
vamente. Peso esto no es evidente para €l
ordenador, hay que decirselo. Veamos
cémo: es posible establecer tres opcio-
nes, calcular F, calcular M o calcular A. Si
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se elige la primera ya hemos visto los pa-
S0S necesarlos, si elegimos la segunda da-
remos valores a F v A y asignaremos a M
el valor F/A, si elegimos la ultima opcién
daremos valores F y M y asignaremos a A
el valor F/M.

El ejemplo es trivial, pero puede servir
para hacernos una idea de hasta qué pun-
to es necesario desmigar un problema
cualquiera en sus partes simples de ma-
nera que éste sea comprensible por el
ordenador.

Pasito a paso

Hasta qué punto hay que llevar la des-
composicion del problema en partes ele-
mentales, depende del lenguaje de pro-
gramacién que se utilice. Lo més seguro
es que sl tenemos un microordenador en
casa empecemos por la programacion en
Basic. El Basic es un lenguaje de alto ni-
vel, lo cual quiere decir que cada instruc-
cién que se da al ordenador es, en reali-
dad, una serie de operaciones que forman
una accién compleja. Asi, la instruccion
Basic de asignacion LET A = 8, hace que
el ordenador reserve una zona de memo-
ria cuya direccién se referencia por el
nombre de la variable A, y que rellene
esa zona de memoria con el valor 8 Cada
Instruccién Basic es igualmente un proce-
dimiento légico. Es decir, podemos tradu-
cirla en una frase en idioma humano. Ca-
da frase indica el nivel légico en el que

* podemos expresar nuestro problema. De-

beremos descomponer, pues, nuestro
problema hasta que sea expresable con
el equivalente en castellano a las frases
Basic. En Basic se pueden decir cosas co-
mo asignar un valor a una variable, com-
parar dos variables y seguir un camino u
otro en funcién del resultado de la compa-
racion, efectuar célculos aritméticos con
distintas variables, realizar una serie de
céalculos de forma jiterativa un numero de-
terminado de veces o hasta que se cum-
plan unas condiciones prefijadas, impri-
mir resultados y otros.

La reduccién del nivel loégico en que
nosotros nos planteamos el problema, has-
ta que cada uno de los pasos a realizar
sea comprensible por el ordenador debe
realizarse ordenadamente, descendiendo
paulatinamente de nivel légico y compro-
bando que la suma de las diferentes par-
tes en que vamos subdividiéndolo es
equivalente a la solucién légica que nos
habiamos planteado inicialmente.

Pretender programar un trabajo de ma-
nera directa puede dar resultados cuando
se trata de algo sencillo, pero si la cosa se
complica puede llevarnos a unos resulta-
dos desmoralizadores.

Mas dificil todavia

Compliquemos ligeramente el ejemplo
anterior, supongamos que el problema es
ahora calcular la potencia disipada en los
frenos de un automévil de masa M, que se

mueve a una velocidad V para detenerlo
en un tiempo T. Un proceso de razona-
miento para el célculo podria ser el si-
guiente:

1. Calculo de la deceleracién por me-
dio de A = V/T.

2. Calculo de la fuerza de frenado por
medio de F = M- A

3. Calculo del espacio recorrido por
medio de S = 05 A T2

4, Caélculo de la potencia disipada por
medio de W = F . ST

Evidentemente no es la mejor forma,
pero sirve para nuestros fines,

Cada una de estas partes del calculo es
consistente en si misma y suficientemente
sencilla como para ser expresada en len-
guaje BASIC de la forma que.vimos en el
ejemplo anterior. El desarrollo del pro-
grama ahora seria como sigue: Definir las
variables F, M y V, inicializdndolas con un
valor que introducimos por el teclado. se-
cuencia de calculos 1-2-3-4, e impresion
de resultados. Respecto del orden de los
célculos, conviene notar que cabe realizar
la secuencia 1-3-2-4, pero cualquier otro
orden no daria resultado ya que utilizaria-
mos variables no definidas previamente.

Realizar programas tan sencillos de una
manera tan metédica y a menudo dando
rodeos puede resultar exhasperante, pero
es necesario aprender buenas costum-
bres; en un programa largo la claridad en
los procedimilentos resulta vital. Intenta
seguir los pasos a un programa de varios
clentos de instrucciones, realizado sin una
estructuracion clara, puede ser mas com-
plicado para descifrar una inscripcion en
el lenguaje de los hititas

Antes de continuar, hay que hacer una
advertencia, no hay un lenguaje BASIC,
sino una gran proliferacién de dialectos
BASIC. Ademas, los microordenadores
més populares, carentes en su mayoria de
un auténtico sistema operativo, Incorporan
una serie de instrucciones propias, para
facilitar un mayor aprovechamiento de las
capacidades del ordenador. Estas instruc-
ciones se refieren normalmente al manejo
de los colores, graficos, generacién de so-
nidos, etc. A la hora de realizar un pro-
grama, debemos tener muy presente que
el uso de tales instrucciones resta genera-
lidad al programa. Una de estas instruc-
ciones puede ser muy util a un determina-
do ordenador, pero absolutamente ininte-
ligible para otro diferente. El intentar ase-
gurar en lo posible la transportalidad de
los programas es importante para que el
trabajo de mucho tiempo en hacernos con
una coleccién de ellos no se pierda ante
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un cambio de maquina, que seguramente
se realizard antes o después. Ademas, y
por lo menos al principio, es aconsejable
huir de este tipo de instrucciones, con ello
se gana en conocimiento general de la
programacién BASIC, aunque obligue a
esperar un tlempo antes de empezar a
realizar retorcidas composiciones de co-
lores en pantalla. Esto puede esperar a
que nuestra seguridad en la programa-
cién sea suficiente como para plantear
programas realmente complicados.

Otros lenguajes

Bien, ya tenemos una soltura conve-
niente en BASIC, hemos realizado un
montén de programas, que nos han dado
un resultado perfecto. Seguramente em-
pezaremos a notar clerta falta de flexibili-
dad en el BASIC y queramos algo mas
agil. Programar en un lenguaje de alto ni-
vel es como ejercer la arquitectura te-
niéndose que adaptar al uso exclusivo de
modulos prefabricados. Tenemos la posi-
bilidad de realizar bellos edificios, pero
es Imposible realizar arcos de medio pun-
to contando unicamente con modulos pa-
ralepipédicos. Programando en lenguaje
de alto nivel nos habremos acostumbrado
a cambiar un poco nuestra légica, a acer-
carnos a una légica mas simple que es la
del ordenador. De hecho, los jévenes e
incluso los nifnos muestran mas facilidad
para aprender a programar, y es posible
que sea debido a que su propia forma de
pensar es menos compleja, mas cercana a
la l6gica que se puede implementar en un
ordenador. Llegados a este punto dispon-
gamonos a bajar un nuevo escalén en
nuestro descenso de nivel de complica-
cién légica. Intentemos prescindir de in-
térpretes y dialogar directamente con
nuestra maquina. Tendremos que realizar
un esfuerzo de aprendizaje, pero nos evi-
taremos los malentendidos ocasionados
por cualquier intérprete, mas aun por un
intérprete que sélo domina parcialmente
ambos idiomas, el nuestro y el de la ma-
quina. Este escaldn lo tendremos que des-
cender para programar comn un lenguaje
que no es de alto nivel, el Ensamblador.
O mas bien tendriamos que hablar de en-
sambladores, porque si hemos dicho que
habia muchos Basic hay un Ensamblador
para cada maquina. Un Ensamblador es
un programa, y por extension un lenguaje,
que traduce una a una las instrucciones
escritas en un cédigo nemotécnico a ins-
trucciones en lenguaje maquina. Veamos
que quiere decir esto.

Ensamblador
v cédigo maquina

En lenguaje maquina, una instruccion es
un conjunto de tres nimeros generalmen-
te expresados en hexadegimal. El prime-
ro es el numero que referencia una ope-
racién de las que es capaz de ejecutar el
microprocesador (suma, compara, carga

P

un registro, etc.), el segundo y el tercero
nos Indican las direcciones de memoria o
los registros entre los que se verifica la
operacion. Un Ensamblador lo que hace
es sustitulr estos numeros de operacion
por un cédigo nemotécnico. es decir, dos
o tres letras que asociamos al nombre de
la operacion. Es similar a dos lenguajes
que tuvieran exactamente la misma sinta-
x1s, y lo unico que cambiara fueran las
palabras. Para traducir de uno a otro sélo
necesitaremos un dicclonario

El Ensamblador facilita igualmente la
tarea al programador al evitarle contabili-
zar las direcciones de memoria, Unica-
mente tiene que iniclalizar la primera di-
reccién en la que empileza a cargarse el
programa. Durante el proceso de ensam-
blaje las direcciones de memoria necesa-
rias se van asignando automdticamente
Esto permite sustituir las direcciones de
memoria de las instrucciones del lenguaje
maquina por nombres simbdlicos de cam-
pos, que se deben especificar previamen-
te en el programa. Asi mismo, la mayoria
de los Ensambladores incluyen una serie
de Instrucciones que encadenan varias
Instrucciones en lenguaje maquina, las fa-
mosas MACROS. Bien. icudl es la ventaja
del Ensamblador? La respuesta es inme-
diata, programando en Ensamblador se
tiene acceso a cualquier direccién de me-
moria del ordenador y lo que es mas, a
los propios registros internos del micro-
procesador, v esto no puede hacerlo nun-
ca el BASIC. Siguiendo con la compara-
cién anterior, ahora estaremos cons-
truyendo el edificio ladrillo a ladrillo, lo
que nos impone un trabajo mayor, pero
también nos da toda la libertad posible
para construir nuestro edificio como que-
ramos. Las instrucciones del Ensamblador
se corresponden una a una con las del
lenguaje maquina, es decir, con todas y
cada una de las funciones que puede rea-
lizar nuestro ordenador. Ahora, sélo de-
pende de nosotros exprimirle hasta la ulti-
ma gota.

Ejecucién
a todo trapo

Ademas del lenguaje maquina tiene la
ventaja de que en la ejecucion de los pro-
gramas se llama directamente a la opera-
cién necesaria, sin pasos intermedios. Por
ejemplo, cuando se llama a una subrutina

en un programa en BASIC, el intérprete
compara uno por uno los numeros de las
lineas de programa siguiente hasta en-
contrar el de la subrutina, el ensamblador
va directamente a la direcciéon de memo-
ria en la que esta inicializada esa subruti-
na, con lo que el ahorro de tiempo en la
ejecucion de los programas es evidente.
Un ejemplo clasico en el que la rapidez
de ejecucion resulta vital, es en la progra-
maclén de juegos con graficos en movi-
miento para los que resulta totalmente im-
prescindible acudir al lenguaje maquina
Sl se quiere obtener unos resultados me-
dianamente satisfactorios. Igualmente, la
capacidad de memoria utilizada se redu-
ce considerablemente, lo que a veces
puede resultar muy importante

Una vez que dispongamos del codigo
de Ensamblador de nuestro ordenador, el
proceso de realizacién de un programa
no se diferencia basicamente de la de un
programa en BASIC. Eso si, hemos de lle-
var las precauciones hasta el limite. Ahora
no podemos pensar en términos de fra-
ses, 0 sea de procesos l6gicos més o me-
nos completos, sino de palabras, de ope-
raclones individuales. Es como sl no pu-

dieramos decirle a alguien «da un paso»,
sino que tuviéramos que especificarle «le-
vanta el ple derecho, adeldntalo, apdyalo
en el suelo, levanta el pie izquierdo», y asi
suceslvamente.

Ademds, programando BASIC, conta-
mMos con una serle de detectores de erro-
res légicos y sintacticos que nos avisan y
protegen al propio programa. En Ensam-
blador se realizard cualquier cosa que
hayamos escrito, sin controlar para nada
la validez de las instrucciones.

De todas maneras la principal dificultad
para programar en Ensamblador puede
ser conseguir documentacion sobre los
codigos de Instrucciones de cada equipo
en particular. Los manuales no suelen dar
facilidades al respecto.

Avyudas
a la programacién

Sin embargo, no todo va a ser poner
dificultades. En el mercado de software
hay disponible un buen nimero de pro-
gramas muy especificos, son los llamados
programas de ayuda a la programacion, o
herramientas de programacién. Veamos
en que consisten algunos de ellos.
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GUIAS PRACTICAS CHIP-A

Por primera vez en castellano, y fruto de la
estrecha colaboracion comercial entre Auerbach
Publishers Inc. y Ediciones Arcadia, S.A. ha
nacido la Biblioteca de Gestion de Proceso de

Datos CHIP-AUERBACH. En las Guias Practicas
Chip-Auerbach, encontrara usted la respuesta que
le permitird alcanzar el maximo rendimiento en la
gestion de Proceso de Datos.

VOLUMEN 1 :
GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DE
PROCESO DE DATOS

El desafio con que se encuentran los directores de Proceso
de Datos en los afios 80 es saber combinar los
conocimientos técnicos con la habilidad en la direccion.
Indice:

1

2. Planificacion a largo plazo.

3. Los comités informaticos.

4. Politicas y procedimientos informaticos.

5. Informes de control de la gestién.

6. Alternativas financieras para la adquisicion de
ordenadores.

7. La imputacion de gastos a los usuarios.

8. Problemas de la informatica distribuida.

9. Estrategia para la implantacidn de sistemas.

. Cémo seleccionar paquetes de programas.

. Técnicas estructuradas.

. La proteccion de los intereses del propietario del
software.

. Seguridad informatica.

. La direccion de un departamento de Proceso de Datos.

VOLUMEN 2
GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DE
LA COMUNICACION DE DATOS

La creciente importancia de la Comunicacion de Datos en las
actividades de las empresas y de la Administracion, implica
mayores oportunidades y retos para los profesionales de la
comunicacion de datos.
Indice:
1. Tendencias en la tecnologia de comunicacién de datos.
2. Perspectivas en las comunicaciones digitales.
3. Formulacién de necesidades en una red.
4. Aplicaciones de las normas para protocolos de
comunicacion de datos.
. La interface RS-449
Introduccién al SNA (Systems Network Architecture)
Arquitecturas y capacidades similares al SNA
. Seguridad de datos mediante encriptacion
. Sistemas de control de redes
. Planificacién de la recuperacion en caso de desastre
. Estado actual y tendencias de los servicios de
transmision de datos en Espafia

—owENOO

VOLUMEN 3
GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DEL
DESARROLLO DE SISTEMAS

El disefio de las soluciones rentables para los problemas de

las empresas requiere una mezcla poco comun de

capacidad para los negocios, las técnicas, las relaciones

interpersonales y la gestion.

Indice:

. El director de Desarollo de Sistemas.

. Paguetes de metodologia de desarrollo de sistemas

. Evaluacién del rendimiento de los directores de
proyectos

. Empleo de consultores de sistemas

. Guia préctica para el desarrollo de sistemas

. El disefio y analisis de sistemas orientadas hacia el
usuario

. Disefio de sistemas de soporte para la toma de
decision

. Evaluacién de paquetes de software

. Organizacién para la direccion de proyectos

. Revision estructural de los sistemas mediante equipos
de trabajo

. Revision de los sistemas después de su implantacién

12. Documentacion de mantenimiento
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EMPRESA

PRECIO POR VOLUMEN:

NOMBRE

O VOLUMEN 1: 1.950 ptas.

DIRECCION

O VOLUMEN 2: 1.950 ptas.

POBLACION

O VOLUMEN 3: 1.950 ptas.

TELEFONO

DiP.

OFERTA ESPECIAL

PARA SUSCRIPTORES
DE CHIP.

DESCUENTO: 200 Ptas./

POR VOLUMEN

O VOLUMEN 1: 1.750 Ptas.
O VOLUMEN 2: 1.750 Ptas.
O VOLUMEN 3: 1.750 Ptas.

FORMA DE PAGO:

O Adjunto talén a nombre
de Ediciones Arcadia, S.A. -

O Giro Postal num.

O Contrareembolso (100
ptas. gastos de envio)

O Deseo recibir mas
informacién

EDICIONES ARCADIA S.A. Victor de la Serna, 4 - Bajo - MADRID-16 - Teléfonos 259 82 04/03



El mas basico de todos ellos es el pro-
grama Ensamblador, del que ya hemos
hablado. Cuidado, porque muchos micros
no lo incorporan y en otros sélo permite
usar instrucciones muy simples.

Existe igualmente una herramienta que
hace el trabajo inverso del Ensamblador
es el Desensamblador, que permite la tra-
duccién del cdédigo maquina al cédigo En-
samblador.

Debuger es un programa para la depu-
racion de programas en Ensamblador. El
nombre le viene de los fallos que provo-
caban los insectos (bug) que se habian
Instalado al calor de los circuitos de un
gran ordenador.

Los Ceneradores de Tablas de Refe-
rencias Cruzadas sirven para seguir el hi-
lo de un programa. Se encargan de en-
contrar las lineas de programa que llaman
a una subrutina o que efectian un salto en
el programa.

Los Generadores de Tablas de Varia-
bles nos dan una lista de todas las varia-
bles utilizadas en el programa. Para un
programa en el que se utilicen un gran
numero de ellas puede resultar muy util
con el fin de evitar duplicidades.

La lista de todas estas herramientas de
programacién resultaria Interminable.
pues van desde el software necesario pa-
ra la creacion de graficos con tablas digi-
talizadoras, a la ayuda para la creacién de

IMPRESORAS

PIDALA A SU PROVEEDOR HABITUAL
o solicite mayor informacion en

composiciones musicales. Aqui se empie-
za a notar por qué a la hora de comprar
un ordenador tiene tanta importancia el
software disponible como la capacidad de
memoria.

Lo hasta aqui dicho no ha querido ser.
ni un curso de programacion, ni tan si-
quiera pretende haber sido una lista de
buenos consejos. Unicamente se intenta
hacer ver que programar un ordenador
no es cuestion de magia, que en realidad
no es mas dificil que jugar al ajedrez, y
seguramente mas facil. Exige, eso si, una
condicién indispensable: ponerse a pro-
gramar. Una famosa cadena de academias
de idiomas tiene por eslogan la siguiente
frase: «Hablando se aprende a hablar». Si
esto es clerto para aprender inglés, no lo
es menos para aprender a hablar con un
ordenador. Cuando lo hallamos consegui-
do, veremos que realmente el ordenador
puede ser una herramienta mas potente
aun de lo que habiamos pensado. Pero no
hasta el extremo, por lo menos todavia,
que plantea Isaac Asimov en un cuento: a
un gigantesco ordenador se le pregunta si
existe Dios. La respuesta de la maquina
fue «ahora si». De momento la respuesta a
esta pregunta sigue siendo una cuestion
personal.

Miguel A. Cuesta

para su maquina de Escribir
manual, eléctrica o electronica,
su Ordenador, su Impresora,
su Telex, su Fotocopiadora,

Mesas, Trasladables o Fijas,

para toda clase de maquinas
y demas aparatos de Oficina.

\ORD. PERSONALES

Napoles, 181. Teléfono 231 77 61
Barcelona-13
Montera, 24. Teléfono 232 74 65
Madrid-14
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Vectores
y matrices

Vector y matriz son los nombres matematicos empleados para
referirse a listas y tablas, respectivamente. Los vectores son
unidimensionales, mientras que las matrices son bidimensionales.
Todas las reglas que se aplican a las matrices son validas también
para los vectores. Algunos Basic cuentan con un conjunto de
sentencias para llevar a cabo las operaciones mas comunes con

vectores y matrices.

Dimensionamiento de matrices

S1 no se definen de antemano las dimen-
siones de una matriz, el Basic asigna auto-
maticamente 11 elementos a todas las lis-
tas y 121 elementos (11 filas y 11 colum-
nas) a todas las tablas que aparezcan en
un programa.

Si en un programa se hace referencia a

una tabla, por ejemplo, en la forma si-
gulente:
190 A(53) = 12, el ordenador reserva
aufomaticamente 121 posiciones de me-
moria a la tabla A, que podrian represen-
tarse como sigue:

96/MICROS N. 12

AOOAOLAD2 .. ... A0.10
ALOALLAL2 ..o AL10
A20A21A22 ..o A2.10
AI01AI02.................... Al010

En este caso el elemento A(5,3) toma
valor 12, y los demads estan puestos a cero.

Algo analogo ocurre los vectores. Si se
hace referencia durante un programa a un
vector,
100 AB) = 16

Se genera un vector con 11 elementos:
AO AL A2 ... ... AS AlQ

&

Para poder manejar tablas y vectores de
dimensiones superiores hay que emplear
la sentencia DIM (abreviatura de DIMen-
sién). Esta sentencia también sirve para
definir tablas menores, ahorrando asi es-
pacio de memoria.

Esta instruccién tiene el siguiente for-
mato.

DIM lista de vectores y/o matrices.

Si es un vector. Nombre vector (n.” de
elementos).

S1 es una matriz. Nombre matriz (n.” fi-
las, n.” columnas).

Cada una de las posibles matrices o
vectores van separados por comas.
@012 DIM X (20), Y (2.5), AS (5.5)

Donde el vector X tiene 21 elementos
desde Xo a X20, Y es una matriz de 18,

BOIE WMDY | oo mms scope 8 2 G008 5 i b G Y05
B o e e ' 0 o o o] B 2 g Y15
W) s oo, s sompsona] @ B of bl Besb o Y25

mientras que AS tendria 36 elementos

Puede observarse que tanto si el di-
mensionamiento es automatico, como si se
emplea numeracién comienza por el cero
. Sin embargo es posible que nos intere-
se Iniclarla con el 1.

Algunos Basic proporcionan para ello
una nueva sentencia OPTION BASE cuyo
formato tiene la forma:

OPTION BASE 0
1

De esta forma el siguiente trozo de pro-
grama.
1@ OPTION BASE 1
20 DIM A(40)

Crea un vector de 40 elementos AQ
a A40.

La instruccién DIM reserva espacio en
memoria para almacenar vectores y ma-
trices. Ademas. en ella se indica el tipo
de datos que componen la matriz.

Por ejemplo:.

1@ DIM AS (100)

indica que el vector AS contiene variables
alfanuméricas. es decir cadenas de carac-
teres.

Eliminando el signo S del nombre del
vector. las variables de éste seran nume-
ricas.

1@ DIM A(20)

Operaciones matriciales
vy vectoriales

Existe un tipo de sentencias para la rea-
lizacién de operaciones como la suma.
multiplicacion (escalar y vectorial) y para
efectuar asignaciones de tipo matricial.

Muy pocas versiones del BASIC poseen
estas sentencias. pero en cada caso €s
posible escribir pequenos «trozos de pro-
grama» a subrutinas capaces de realizar
dichas acclones.

La sentencia de asignacion suele pre-
sentar dos formatos.

MAT nombre del vector o matriz = nom-
bre de vector y/o matriz.

MAT nombre del vector o matriz = ex-
presion

Esta sentencia permite copiar un vector
o0 matriz (en adelante utilizaremos la deno-



minacién genérica anglosajona ARRAY)
en otro (FORMATO-1) o bien asignar un
valor a todos los elementos de un array
(FORMATO-2).

Si se emplea el primer formato, ambos
arrays han de tener las mismas dimensio-
nes, en caso contrario se produce un
error de «rango de subindices».

1@ DIM A3 (59, B$(5)

20 REM CARGA DEL ARRAY B$

30 FOR 1% = @ TO &

4@ PRINT «DA EL ELEMENTO»; 1%;
«DE LA TABLA B$»;

57 INPUT B$(1%)

60 NEXT 1%

7@ MAT A$ = B$

En la tltima linea, se copian los valores
de BS en AS (BS no se altera). Otra situa-
cién se refleja en
(0 DIM A(5)

20 MAT A = 1.

Los 6 elementos de A quedan inicializa-

dos en O.

Programa de asignacion

Vamos a realizar un programa que sirva
para realizar la funcién MAT. Para cada
situacion concreta habra que modificar las
dimensiones y los nombres de las tablas.
Para un vector

1 REM DIMENSIONES DE LAS TA-

BLAS

OPTION BASE!

DIM A(10), B(1®)

REM INICIALIZAMOS A CON UN
VALOR 1

REM SIMULAMOS ASI MAT A =1
FOR I% =1 TO 1@

A =1

NEXT 1%

REM SIMULACION DE MAT B = A

20
30
40

10 For % =1 TO 1@
11 B (I%) = A (I%)
120 NEXT 1%
13 END
Para realizar la funcién MAT sobre una
tabla escribimos un programa como este:
1® REM DIMENSIONES DE LAS TA-
BLAS
OPTION BASE 1
DIM A$(5.8), B$(5.8)
REM INICIALIZAMOS A$ CON VA-
LOR «PEPE»
REM SIMULAMOS ASI MAT A3 =
«PEPE»
FOR 1% = 1 TO5
For I% = 1 TO 84.
AS (1%, 1%) = «PEPE»
NEXT J%
10 NEXT 1%

11®» REM SIMULACION DE MAT B$ =
A%

120 FOR 1% = 1 TOS

130 FORJ% = 1TO 8

142 B$ (1%, J%) = AS (L ]

152 NEXT J%

160 NEXT 1%

17 END

Suma y resta de matrices

La suma de arrays se lleva a cabo con
la sentencia MAT C = A + B. El resultado
es que a cada elemento del array C se le
asigna la suma de los elementos de A mas
B.

Si se trata de un vector esta operacion
equivale a hacer
C( = A + B() para todo L

Para el caso de una matriz
C)) = AQD + BLD

Veamos un ejemplo:

A1 3 7 2 3 4
5 4 2 6 5 1
C=(1+2) B3+3) (1+4) = 3 6 1l
(5+6) (4+5) 211 119 3

De forma semejante. para la resta tene-
mos.
AMT C =

Simulacién de la suma

19 DIM A(23) B(23) C(23)

22 REM LEEMOS DATOS DE A
32 FORI1% =1TO 2 .

4 FORJ% = 1TO3

530 READ A (I%, J%)

60 NEXT J%

70 NEXT 1%

8 REM LEEMOS DATOS DE B
920 FOR 1% =1TO2

190 FOR J% = 1TO 3

11& READ B (1%, J%)

120 NEXT %

130 NEXT I%

14 REM SUMAMOS C = A + B
15 FOR % =1 TO 2

1600 FOR J% =1 TO 3

170 C (1%, %) = A (I%. J%) + B(1%. J%)
182 NEXT ]%

199 NEXT %

200 END

(ae)

21 DATA 1 3. 1.6
22> DATA 2, 3 4. 6

Este grupo de instrucciones se puede
modificar para conseguir la simulacion de
MAT C=A-B. Para ello campilamos la li-
nea 170 por esta otra:

C1%.J%) = A(1%.J%) — B(1%.J%)

Multiplicacién escalar

En la multiplicacién escalar, todos los
elementos de una matriz se multiplican
por una constante dada. Esto se logra me-
diante la sentencia:

MAT C = (K) * A

Donde A y C son siempre arrays de la
misma dimensiéon y K una variable numé-
rica cualquiera.

Es evidente que cada elemento de C se

obtiene como C(1]) = (K) *A (1])
Ejemplo:
9-95 31.5 =315 17.5
= (35) * =

4 215 14 7 525

La realizacién de esta operaciéon para
este ejemplo concreto se haria mediante
las siguientes instrucciones:

1@ DIM (C2,3), A(2,3)

20 K =35

30 FOR 1% = 1TO 2

4 FORJ% =1TO3

50 READ A(I%, J%)

60 NEXT 1%

70 NEXT 1%

80 REM MULTIPLICACION ESCALAR
92 FOR I% = 1TO 2

12 FOR J% =1 TO 3

110 C (1% ]J%) = K * A (1%,]%)
120 NEXT J%

130 NEXT 1%

149 END

150 DATA 9, -9 65 4 2 15

Multiplicacién matricial

Para multiplicar dos matrices el numero
de columnas de la primera liene que ser
lgual al nimero de filas de la segunda. El

resultado de esta operacion es una matriz
con el numero de filas de la primera y el
numero de columnas de la segunda.

la sentencia capaz de realizar esta
operacién es;

MAT C =
Cada elemento de la matriz C se obtie-
ne segun la féormula

K
Cif -
L=

Aik * Byj

Veamos un ejemplo numérico de una
multiplicacién de matrices.

123
A=
456

7 8 910
B=1112 13 14
15 16 17 18

IX7+2%114+3%15
0 e
4xT+5X11+6X15 4x84+5X12+6X16

I1x8+2x12+3x16

1xX9+2x134+3%x17 1x10-2x14-3%x18
4x94+5x13+6Xx17 4x10+5x14+6x18
y el resultado final es

74 80 86 92
=

173 188 203 218

No es posible multiplicar. simultdnea-
mente mas de dos malrices.

Se ofrece un ejemplo practico del pro-
grama de simulacion, El lector debe tener
en cuenta que en la linea 6& se establece
la condicién de igualdad entre el numero
de columnas de la primera matriz y el nu-
mero de filas de la segunda, si no se cum-
ple es un error y nos devuelve a la linea
1.

Presentamos un ejemplo de programa
para la realizacién de un producto de ma-
trices. Hay que senalar que se ha impues-
to, en la linea 60, la condicion de igualdad
entre el nimero de columnas de la prime-
ra matriz y el nimero de filas de la sequn-
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NUESTROS ORDENADORES ESTAN EN LA CUSPIDE

:Qué es lo que normalmente le
ofrecen a Vd. para informatizar su
empresa? Ordenadores: ni mas ni
menos.

Para CANON, sin embargo, la
informética es una integral de valores
al servicio de la empresa. En la
ctspide estdn sus microordenadores,
que es lo que se ve. Pero debajo hay
muchos otros elementos que sélo
CANON puede garantizar.

Canon Copiadoras de Espaiia, S. A.

Principe de Vergara, 133
28002 Madrid

En primer lugar, sus programas,
minuciosamente pensados y
elaborados a la medida de cada
empresa.

Por debajo de éstos , el servicio
técnico, que comprende tanto la
actualizacién y modificacion de
programas como el mantenimiento
de los ordenadores.

Maés debajo atin estd la tecnologfa
japonesa. Prestigiada mundialmente

Canon Copiadoras de Espaiia, S. A.

Gran Via de Carlos I, 86
08028 Barcelona

PORQUE LA BASE ES CANON

por las copiadoras, calculadoras y
méquinas de escribir CANON y que
ahora, en microordenadores, casi
roza el milagro.

Pero la piedra angular que
sustenta esta inmensa pirdmide
es la propia marca CANON. Una
sélida base que permite ofrecerle hoy
a Vd. los microordenadores CANON
como la auténtica ctispide de la
informética.

Canon Copiadoras de Espana, S. A.

Turia, 5. 41011 Sevilla

Microordenadores

Canon

El canon de la informatica

Canon Copiadoras de Espania, S. A.
Gran Via Marqués del Turia, 51-53
46005 Valencia

91-411 73 16 93-330 16 04 954-27 23 38 96-352 79 61



da. En caso de que este requisito no se
cumpla el programa detecta error y retro-
na al comienzo del programa.

Operaciones de entrada/salida
para vectores y matrices

Las operaciones de entrada/salida se
llevan a cabo en la forma ordinaria.
Algunos BASIC proporcionan las sen-
tencias expuestas a continuacion.
MAT INPUT, con los siguientes formatos
posibles:
MAT INPUT nombre del array
MAT INPUT # canal nombre del array.

En ambos casos se permite la entrada
de un array de una sola vez. El formato 1
acepta los datos por consola, asignando
cada campo de entrada a los elementos
del array especificado. Si sélo se introdu-
cen unos pocos datos, el resto de elemen-
tos del array valdran ceros (si el array se
ha definido como numérico) o nulos (es-
pacios en blanco para array de tipo alfa-
numerico).

El subindice cero del array no tiene en-
trada.

El formato 2 es similar, excepto que los
datos son leidos del fichero especificado
por el canal de entrada/salida (en muchos
equipos sera L, Pts. en lugar de #).

Ejemplo: :

1@ DIM A (5.3)

4@ MAT INPUT A

Cuando el programa se encuentra con
la linea 4@ automaticamente aparece la
Interrogacion clasica, en especial de la
instruccién de los datos por tfilas, v sepa-
rados por comas.
P1,2 3 -4,-5 618 9 -10-11 -12, 13
14, 15

Cuando se oprime RETURN los datos
son asignados al array A como sigue:

AL =1 A(l2) =2 A3 =3
A1) = -4 AQR2) = -5 A@R3) = -6
ARGl =7 A@B2) =8 A@B3 =29
A(41) = -10 A@42) = -11 A4.3) = -12
AGG 1) = 13 A(52) = 14 A(53) =18

MAT READ es otra instruccion de entrada
con los siguientes formatos:
MAT READ nombre del array
MAT READ # canal: nombre de array
Opere en forma anadloga a MAT INPUT.
s6lo que en este caso los datos son leidos
en sentenclas DATA (formato 1) o en un
fichero secuencias ablerto en el canal in-
dicado.
Veamos un ejemplo:
1@ DIM A (2,3)

42 MAT READ A

0@ DATA 3, 7, 9, 11, 13, 15
El resultado dinal es el siguiente:

A(LL) =3 A2 =7 A3 =9
A1) =1 A@22) =13 A@23) =15

Para ilustrar un programa que realice
estas operaciones suponemos gue es ne-
cesario leer elementos de una tabla de 5
filas y 3 columnas denominada A.

S

MAT READ se realizara de esta forma:

1& DIM A(5,3)

20 FOR I=1TO 5

FOR I=1 TO 3

40 READ A(L])

50 NEXT ]

62 NEXT I

70 DATA 1, 2, 3 -4, -5 -6, 1, 8 9 -10,
-11, -12, 13, 14, 15

MAT INPUT A, por otro lado, se simulara
mediante las Siguientes Instrucciones:

19 DIM A(5.3)

20 FOR I=1 TO B

3@ FOR J=1 TO 3

4@ PKINT «DAME DATO DE FILA» [

«COLUMNA»; T
5@ INPUT A(L])
60 NEXT I
70 NEXT I

Es suficiente con variar el nombre y los
indices de las instrucciones FOR para po-
der utilizar estos subprogramas con cual-
quier matiz,

La principal instruccién de salida de
datos en matrices es MAT PRINT, con dos
formatos diferentes:

MAT PRINT nombre del array signo de
puntacion.

MAT PRINT # canal nombre del array
signo de puntuacién,

Esta sentencia permite la salida de un
array de una sola vez. Mientras que el
primer formato visualiza el array por con-
sola, el otro formato lo escribe en un ar-
chivo secuencial (designado por canal).

La escritura se hace siempre por filas,
pudiéndose separar los elementos con co-
mas. 0 puntos y comas. con los mismos

‘efectos que en un PRINT ordinario.

Podemos utilizar para la realizacion de
esta funciéon el comando TAB que permite
posicionar el cursor de escritura en una
determinada posicion de la linea actual;

TAB (23) en la que se encuentra el cursor
por ejemplo. Coloca el cursor en la posi-
cién 23 de la linea.

Veamos por ejemplo:

12 DIM A(4,2)

20 MAT READ A

30 REM APERTURA DE IMPRESORA
420 OPEN Pts 1. «PRINTER», OUTPUT

SEQUENTIAL

50 C=0©

62 FOR I=1TO 4

79 FOR J=1TO 2

82 C=C+1©

9@ PRINT Pts L:TAB(C); A(L]);

100 NEXT ]
1190 C=0
120 PRINT Ptsl
130 NEXT 1
-14@ CLOSE Ptsl
150 END
160 DATA 1 2 3 456, 7 8

La linea 9@, TAB (C), provoca la
escritura de los datos de cada linea
en posiciones 10, 20..... ya la linea
80 impone que C = C+1Q.

Cuando se acaba la impresién de
una fila ponemos C a @, dejamos
una linea en blanco entre cada fila
del array y repetimos el proceso
anterior (NEXT I).

Una cuestién importante es con-
seguir dimensionar ciertos arrays
desde el propio programa, por
ejemplo. sl se tiene un programa y
se necesita que sea aplicable a
arrays de distintas dimensiones, Pa-
ra ello se utiliza la sigulente secuen-
cla de instrucciones:

1@ PRINT «CUANTAS FILAS TIE-
NE LA TABLA»
20 INPUT F%
3@ PRINT «CUANTAS COLUMNAS»,
4@ INPUT C%
50 REM DIMENSIONAMOS LA TABLA
60 DIM A (F%. C%)

Suscribase a

por teléfono
2598204-03-02

JMCI"OS
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Conexion micros-grandes ordenadores

La union

hace la fuerza

Compartir y distribuir recursos es una de las principales metas
que persiguen los fabricantes y usuarios de microordenadores. La
conexion micro-mainframe constituye una herramienta muy
potente, pero que plantea algunos problemas de compatibilidad.

as comunicaciones tienen cada dia
més auge en el sector de los mi-
croordenadores. Lo .que en un
principio eran unidades indepen-
dientes y aisladas del resto del
sistema informatico, hoy tienden a inte-
grarse en sistemas complejos conectados
a grandes ordenadores. De esta forma. el
ordenador personal sustituye a la unidad
de terminal (pantalla y teclado) que hasta
ahora constituia el tnico componente que
permitia al usuario acceder a la informa-
cion. El microordenador puede emular
protocolos de comunicaciéon para conec-
tarse con el gran ordenador y. ademas.
ofrece la posibilidad. de trabajar como
unidad auténoma con soportes de almace-
namiento propios donde guardar sus pro-
gramas y datos.
¢Por qué las comunicaciones micro-
gran ordenador? Aunque algunas veces
se ha dicho que se trata de la mayor ca-
pacidad de almacenamiento externo que
proporciona el gran ordenador, no es éste
el principal motivo, ya que algunos equi-
pos personales tienen capacidad de alma-
cenamiento externo de 60 u 80 Megaby-
tes, mas que suficientes para la mayoria
de las aplicaciones que se van a ejecutar
en ellos. La mayor capacidad de proceso
que tiene un gran ordenador si es un fac-
tor determinante para que muchas em-
presas se decidan a establecer la cone-
xi6n. La unidad central de proceso de un
mini o gran ordenador puede procesar
mayor cantidad de datos y mayor veloci-
dad gue un micro, y los resultados obteni-
dos en él se pueden enviar al ordenador
personal para que los utilice en otros tra-
bajos, tales como hojas electrénicas, ge-
neracién de informes, etc.

Acceso a la informacion

Pero el futuro usuario de un ordenador
personal no conoce el sistema operativo,
aplicaciones con que va a trabajar, ni cé-
mo programar sus propias necesidades al
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conectarse a un gran ordenador. Si bien
los fabricantes de software cada vez ofre-
cen productos mas sencillos de aprender
vy manejar, algunas companias optan por
proporcionar a los usuarios del PC el so-
porte para desarrollar aplicaciones desde
el centro de proceso de datos del ordena-
dor central, lo que reduce el tiempo de
programacién que emplean los ejecutivos
no expertos en resolver estos problemas.
Otro problema que plantea esta conexion
es céHmo gestionar la informacién. Los
usuarios pueden acceder a gran cantidad
de datos que procesan con sus aplicacio-
nes en el ordenador personal, con los que
obtienen algunos resultados. que archivan

'y utilizardn en un futuro. En este sentido

se plantean dos proklemas: la excesiva
proliferaciéon de datos, que podria llevar a
obtener resultados y conclusiones erro-
neas entre varias usuarios, por un lado. Si
no se centraliza la base de datos, por otra
parte, se pone en peligro la integridad de
la informacién.

Asimismo, hay un elevado indice de in-
compatibilidad con los cddigos de carac-
teres utilizados por cada equipo y los for-
matos de los ficheros de cada aplicacion.
Este problema puede resolverse con pro-
ductos software de conversion de ficheros
(«translate file»). Respecto al hardware,
no se requieren componentes adicionales,
ya que en muchos casos tan solo es nece-
sario un interface RS-232C o RS-422 o. a lo
sumo, una placa para emular los protoco-
los que senalan las normas para estable-
cer la comunicacion,

Algunos estudios realizados indican que
conectar un ordenador personal a un
mainframe cuesta siete veces el valor ori-
ginal de adquisicién del equipo (controla-
dores de comunicacion, lineas dedicadas,
cable coaxilal, software de emulacién y
transmisién de ficheros, y desarrollo de
nuevas aplicaciones).

Frente al uso de los microordenadores
como estaciones de trabajo conectadas al
gran ordenador se plantean otras alterna-
tivas para compartir y distribuir recursos,

que consisten en dotar al terminal de ca-
pacidad de proceso y unidades de alma-
cenamiento propias (estaciones Inteligen-
tes), o incluir en el gran ordenador com-
ponentes que doten a“los terminales con
capacidad para trabajar en sistemas ope-
rativos sencillos y comodos de usar (CP/M
o MS-DOS).

Las reglas del juego

La transmisién de datos entre dos orde-
nadores es serial, es decir. un bit a conti-
nuacion de otor, y puede ser sincrona o
asincrona. Transmision sincrona es aque-
lla que depende del tiempo. Es utilizada
por grandes sistemas, ya que requiere un
software muy sofisticado y caro de Insta-
lar. La velocidad de transmisién en este
tipo de comunicaciones es del orden de
los 9.600 bits por segundo. Las transmisio-
nes asincronas, en cambio. no dependen



del tiempo; es decir, en ellas se envian
grupos de bits sin un espacio de tlempo
constante entre cada bloque. Cada uno
de estos grupos estd formado por bits de
control que indican el comienzo y fin del
paquete, v por los bits de informacién que
constituyen el mensaje. La instalacién de
este sistema resulta mas barata y sencilla,
pero en cambio la transferencia de datos
es mas lenta, entre los 110 y 2.400 bits por
segundo. Esto se debe a que los dos pun-
tos que establecen la comunicaciéon no
tienen pleno conocimiento de cuando van
a llegar los datos. Estos métodos de trans-
misién pueden operar en dos modos bési-
cos: half y full duplex. En el primero, la
comunicacién sélo se establece en un
sentido al mismo tiempo, de modo que si
el microordenador envia datos al ordena-
dor central, éste debe esperar a que el
otro concluya para iniciar la transmision, y
viceversa. Con el modo full duplex, am-
bos ordenadores pueden enviar y recibir
datos simultdneamente.

-

Codigos de caracteres

Un inconveniente que presenta la co-
municacién micro-gran ordenador es el
formato utilizado al codificar los datos. El
cédigo de caracteres mas utilizado es el
ASCII (American National Standar Code
Information Interchange), que permite
traspasar los caracteres a cddigo binario
v viceversa. Se puede decir que la mayo-
rfa de los microordenadores utilizan el cé-
digo ASCII Por el contrario, no todos los
grandes ordenadores trabajan con dicha
norma. Un porcentaje bastante elevado
usa el cdédigo EBDIC (Extended Binary
Coded Decimal Information Code). Esta
Incompatibilidad requiere aplicaciones
especificas de software que permitan tra-
ducir los datos entre distintos cédigos, co-
mo se verd mas adelante.

El ordenador debe chequear, en la me-
dida de lo posible, los errores que se
puedan producir en la trasmisiéon de da-

0

tos. Los técnicos mas habituales consisten
en afiadir un bit adicional, segun la pari-
dad de un grupo de bits. De esta forma, si
un grupo de siete bits (0110011) tiene pa-
ridad par, ya que la suma de los bits «1»
es cuatro, se le afnadira al final un bit | si
se trabaja con paridad impar o un bit 0 si
la paridad es par.

Hay otros métodos mds complejos que
manejan férmulas para chequear un grupo
de varios bytes y ofrecen un nivel de pre-
cisiéon muy elevado. En cualquier caso,
cuando se detecta un error, el bloque de
datos debe trasmitirse de nuevo.

Los protocolos constituyen las normas
que permiten establecer dichas comuni-
caciones. Los mas difundidos son los de
IBM, que permiten conectar ordenadores
personales con una amplia variedad de
opciones: en red, comunicaciones sincro-
nas, asincronas, bisincronas, procesos
batch, interactivos, etc. -La definicién mas
extendida quizd sea la SNA (System Net-
work Architecture) para comunicaciones
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en un entorno de red. Bajo esta definicién,
los protocolos mas conocidos son el BSC
(Bysinchronous System Comunication) vy el
SDLC (Synchronous Data Link Control)
Cada uno de los productos hardware que
soportan estos protocolos estdn numera-
dos. El mas conocido es el de la familia
de terminales 3270 para acceder a los
grandes ordenadores IBM 370, 43XX,
308X, etc. Otros protocolos muy extendi-
dos son los de Digital para emular la fami-
lia de terminales VT-100; los de Teletype
TTY o redes publicas X.25.

Comunicaciones contraladas

Todas estas reglas y protocolos, que
permiten comunicar micro y gran ordena-
dor, se controlan por software. Como en
cualquier otra aplicacion, hay programas
especificos para un sélo equipo, mientras
que otros trabajan con sistemas operativos
estandar.

Hay que distinguir fundamentalmente

entre dos tipo de programas: adquellos
que convierten al microordenador en un
terminal remoto del gran ordenador y que
sélo permite visualizar la informacion; y.
por otro lado. los programas que, de algu-
na forma, sirven para transmitir ficheros y

convenir los distintos codigos de caracte- -

res que se mencionaban anteriormente
de forma automatica. Aun cuando ambos
ordenadores, micro y mainframe, utilizan
el mismo cédigo de caracteres, los codi-
gos generados consecuenclas de control
y de escape pueden ser distintos, lo que
crea problemas en la tramitacion de fi-
cheros de textos, ficheros formateados pa-
ra impresién... )

Las limitaciones también se extienden
al momento de manipular parte de la in-
formacién almacenada en un fichero de la
base de datos del gran ordenador y pro-
cesarlos en otras aplicaciones propilas del
ordenador personal.

Para la gestién de ficheros hay unas
normas de estandarizacién mediante los
archivos DIF (Data Interchange Format)
desarrollados por Software Arts, fabrican-
te de la conocida hoja de célculo electrd-
nica VisiCalc. El uso de este estandar per-
mite aprovechar la informacién que se
genera en distintas aplicaciones y equi-
pos sin ningun problema de compatibili-
dad. Algunos de los programas mas difun-
didos para ordenadores personales, como
Lotus 1, 2, 3 de Lotus Development Corp.
o Multiplan de Microsotf Corp. trabajan y
aceptan ficheros DIF. Sin embargo, no son
normas que aceptan los grandes ordena-
dores.

Todo este procesc de convertir los co-
digos de caracteres y formatos de fiche-
ros para que puedan ser utilizados inde-
pendientemente por ambos usuarios (los
del micro o los del gran ordenador) co-
rresponde a aplicaciones especificas de
software, independientementedelasquese
encargan de establecer la comunicacién
(emuladores).
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Paquetes integrados

Los paquetes integrados, que tanta
aceptacion tienen en el mundo del mi-
croordenador, juegan un papel muy im-
portante en la conexién micro-mainframe.
La posibilidad de trabajar con ventosas,
en cada una de las cuales se ejecuta un
proceso, facilita la comunicaciéon. En este
aspecto, la firma Computer Asociates dis-
pone de un paquete integrado, CA-Exe-
cutive, que trabaja con ventanas, y permi-
te conectar un IBM PC con dos disquetes
o un IBM XT con los grandes ordenadores
de este fabricante al emular el terminal
32170; y se puede Integrar con la base de
datos relacional CA-Universe, que CA ha
desarrollado para mainframes

Otros programas, también integrados,
como el Open Acces de SPI, Silicon Offi-
ce V 2, Cullinet, MBA de Context o Isys
de Corvus Concept permite establecer
comunicaciones con grandes ordenado-
res, especialmente con el protocolo 3270
de 1BM.

Una opcidn interesante es la que ofrece
la firma Peachtre, compania de MSA. pa-
ra transferir informacién generada por el
programa PeachaPack con los productos
de la firma MSA para grandes ordenado-
res. Este programa es Peachlink

Los principales fabricantes de grandes
ordenadores que. ademas, tienen equipos
personales ofrecen aplicaciones para es-
tablecer este tipo de comunicaciones. De
esta forma. WANG tiene programas para
comunicaciones 3276 SNA, 3276/3275 BSC,
2780/3780 WPS vy asicronas TTY para el
WANG PC. Digital ofrece los productos
desarrollados por otras flrmas para su
equipos RAINBOW 100 y la serie de 300
con comunicaciones BSC 3270. BSC/RJE,
3276, 2780/3780. Olivetti tiene los produc-
tos Terminal. Oliterm, emulador 2780/
3780, OLI 3270 o emulador 3278 para el
M-20, M-21 y M-24. Texas Instruments
ofrece una amplia variedad de aplicacio-
nes para sus ordenadores profesionales
con emulacién de los protocolos 3780.
3101. 3270, 931 o comunicaciones asincro-
nas TTY. Hewlett Packard ha resultado
perfectamente el problema de la comuni-
cacion con el programa DSN-Link, que
permite conectar los personales de la se-
rie 100 con las grandes maquinas de la
serie 3000. Por ultimo, Philips ofrece el
programa WASP (Workstation Script Pro-
cessor) para el P-3100 que emula los pro-
tocolos 3270 de IBM y VT 100 de Digital

Segﬁridad

Uno de los puntos que preocupa a los
usuarios de un gran ordenador, al gue se
conectan ordenadores personales es la in-
tegridad y seguridad de los datos. La can-
tidad de informacién que puede almace-
nar un miniordenador o mainframe, en la
mayoria de los casos, no debe de ser de
acceso comun a todos los usuarios que se

conecten a él. Como es logico, los fabri-
cantes de productos de software son los
encargados de proporcionar estas restric-
clones de acceso a los datos y programas
del gran ordenador, mediante claves,
flags, asignacién de zonas del disco o li-
mitacién de acceso a la informacién de la
base de datos. Para ello, se deben seguir
una serie de recomendaciones, como di-
seflar un sistema de ‘acceso del personal,
delimitar el grupo de personal con acce-
so, Instalar un sistema de registro electré-
nico que chequee quién extrae los datos
y preparar un sistema de acceso «sélo de
lectura» para Impedir la modificaciéon de
ficheros.

Alternativas

La conexién de micros con grandes
equipos tlene su sentido en el momento
en el que el usuario de un sistema puede
acceder a los datos de otros, intercambiar
Informacién con ellos y tener capacidad
de proceso propia. Frente a la conexion
directa micro-mainframe, hay otras alter-
nativas con un elevado indice de competi-
tividad. las estaciones Inteligentes de tra-
bajo vy la emulacién por parte del gran
ordenador de los sistemas operativos de
microordenadores.

Las estaciones de trabajo constituyen
una evolucién del terminal inteligente al
que se le aniaden unidades de almacena-
miento externo, donde alojar programas y
datos. y controladores, lo que les permite
trabajar como terminales conectados al
gran ordenador o como ordenadores per-
sonales que utilizan CP/M o MS-DOS. Es-
taciones de este tipo son el Alfaskop de
Ericsson. el 3270 PC de IBM o €l 8010 de
Nixdorf.

Otra alternativa es la posibilidad de tra-
bajar con terminales estandar. Para ello,
en el gran ordenador se incluye una placa
con microprocesadores caracteristicos de
ordenadores personales (Z80. 8086.
8088...) v se trabaja con los sistemas ope-
rativos CP/M o MS-DOS, lo que convierte
al terminal en un «ordenador personal vir-
tual». Estos productos los han desarrollado
firmas americanas. como Computer Con-
cepts, Logicraft o Virtual Microsystems,
para los ordenadores de Wang, DEC, He-
wlett Packard o Data General, pero no es-
tan disponibles en Espafa.

En resumen, el micro jugara un papel
importante en el mundo de las comunica-
clones con grandes ordenadores (minior-
denadores y mainframes), ya sea integra-
do en una red local, como terminal inteli-
gente, o conectado directamente a estos
equipos. Sin embargo, aungue algunos fa-
bricantes ya ofrecen algunos productos,
queda por desarrollar el software que
proporcione seguridad, compatibilidad y
facilidad de acceso a los datos. Todo un
campo que espera ser trabajado..

Natividad de Mateo




Coémo medir la velocidad de un ordenador o certo es que cualquiera que se

slenta Interesado en la mayor o
menor velocidad de un determi-
nado modelo de ordenador esti
condenado a recurrir a los deno-

=
minados bancos de prueba. Se trata, en
sintesis, de ejecutar una serie de peque-
fias rutinas muy estudiadas, de modo que,
considerdndolas en su conjunto, suelen

ser bastante utiles para la evaluacién de
las prestaciones globales de la maquina.

e Los resultados asi obtenidos sélo son
orientativos. Es decir, proporcionan un
diagnostico mas o menos aproximado de
dos factores claves de cualquier ordena-

\ dor: la velocidad de proceso de las dife-

rentes funciones del intérprete o del com-

La mayor parte de los felices poseedores de un ordenador pilador utilizado, y la velocidad media d
personal caen, mis pronto o mas tarde, en la tentacién de tragiloe%i;?ggldﬁﬁgfha méquina puede
comprobar la velocidad de su maquina. Esta se puede establecer a .., cyaluada definitivamente a la sola luz
través de los tiempos de ejecucion de cada una de las de estos pardmetros, Muchas veces no es
instrucciones. Para facilitar el cumplimiento de sus deseos, preciso que el ordenador trabaje a veloci-
publicamos ocho de los tests mas frecuentemente utilizados por los dades ultrasonicas Valores medios pue-

den bastar y sobrar para la mayoria de las
aplicaciones de los micros domésticos,
como son los programas de tratamiento
de textos. calculo matematico, etc. Sélo se
requieren grandes velocidades en aplica-
clones en tlempo real como los juegos in-
teractivos. Pero incluso en estos casos,
puede resultar provechoso sacrificar un
poco de velocidad si con ello se consi-
guen mejores prestaciones graficas,
mayor definicion de la pantalla o funcio-
nes potentes.

Pretender medir la potencia de un or-
denador mediante estos sencillos tests es
como escoger un automovil por la ve-

locidad méxima a la que puede co-

rrer en una autopista: de nada

sirve que un coche sea capaz

de alcanzar 500 kildmetros

por hora, ya que nunca

serd posible circular a
semejante veloci-
dad. A partir de
unos valores
aceptables co-

mo ‘son los

130 km/h,
conviene

especialistas en la materia.
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M4équina y CPU T1 T2 T3 T4 TS T6 T1 T8 Media
Wang PC - 8086 0.5 2.2 46 48 5.2 9.2 14.3 18.0 7.4
Clivetti M-20 — Z-8000 . 4.0 8.0 8.4 9.2 17.1 26.5 12.0 10.8
IBM PC - 8088 1.2 4.8 LLL.T 12.2 13.4 23.3 37.4 30.0 16.8
DEC Rainbow - 8088/Z-80 1.5 5.5 11.3 11.7 136 25.3 38.8 29.8 17.2
Victor Sirius 8088 L. 5.4 LI ] 11.5 13.6 26.2 40.1 29.0 17.3
Commodore 64* — 6510 1.4 10.5 19.2 20.0 21.0 32.2 51.6 116.0 34.0
Epson HX-20 — 6301 CMOS 2.6 15.2 33.4 33.2 35.2 59.6 101.0 132.0 81.5
Sinclair Spectrum — Z80 48 8.7 2l.1 20.4 24.0 55.3 80.7 253.0 58.5

Resultados obtenidos al someter los tests a ocho modelos diferentes de microordenadores. La tabla muestra los tiempos
en segundos para la ejecucion de cada uno de los ocho programas y estd organizada en orden decreciente, segin la media
de velocidad. En todos los casos se ha utilizado el Basic interpretado estandar de cada modelo.

centrar la atencién en otras caracteristicas
como el cambio -de marchas o, incluso, la
robustez de su carroceria. Sin embargo, y
aunque no nos interese un coche veloz
como un misil, es muy probable que las
prestaciones restantes de un modelo asi
de rapido sean superiores a las ofrecidas
por un utilitario.

Velocidad, ;céomo y para qué?

Los factores que determinan la veloci-
dad de trabajo de un ordenador son muy
diversos: un sistema gobernado por un
microprocesador de 16 bits es mucho mas
rapido que otro, de idénticas caracteristi-

cas, y construido sobre un ocho bits. El
reloj interno del sistema, por otro lado,
determina la velocidad de proceso de las
instrucciones maquina. A mayor frecuen-
cla mas instrucciones por segundo y, por
tanto, méas velocidad. A estas dos caracte-
risticas hardware se suma el software del
sistema. Los lenguajes interpretados son
slempre mas lentos que los compiladores.
En ambos casos, sin embargo, el diseno
del compilador o del intérprete pueden
variar la velocidad muy considerablemen-
te. Es por ello que un mismo equipo ca-
paz de trabajar con mas de un lenguaje,
presente caracteristicas muy diferentes
para cada uno de ellos. Asi una maquinas

‘pueden resultar mas rapidas ejecutando

un programa en Pascal que una segunda,
tedricamente, mucho mas veloz, cuando
trabaja en FORTRAN, por poner un caso.

Los test clasicos de velocidad

Una de las pruebas mas utilizadas para
comparar las velocidades de ejecucion
de instrucciones Basic en diferentes mi-
cros es la clasica bateria de ocho tests,
muy sencilla de aplicar. Estos programas,
muy breves, fueron utilizados por primera
vez en la revista «Kilobaud» allad por los
anos sesenta, y de su éxito dice mucho el
que hayan sido adoptados a partir de en-
tonces por prestigiosas revistas técnicas




de muchos paises. Estos programas, un
total de ocho, estan escritos en BASIC y
constan de un nimero muy reducido de
instrucciones.

Los tiempos de ejecucién de cada una
de ellas deben ser controlados con un
cronémetro. El comienzo del bucle inter-
no estd marcado por la aparicién de una S
en la pantalla, y su fin por la aparicion de
una E. Este bucle se va a realizar 1.000
veces,

Si se observan detenidamente los lista-
dos de estos programas es facil notar que
varian tan sélo en una o dos instrucciones,
de forma que, comparando los resultados
parciales y globales de las ocho pruebas,
es posible determinar el tiempo de ejecu-
cién de las instrucciones BASIC mas co-
munes: FOR... NEXT GOSUB... RETURN,
etc. Es normal que dos maquinas diferen-
tes presenten diferentes resultados ante
las ocho pruebas. No tiene por qué haber
un ordenador «ganador» en todas ellas.

En el cuadro de la figura se muestran
los resultados obtenidos al testear varios
micros por este sistema. Observamos, por
ejemplo, que el Commodore 64 presenta
mejores resultados en la prueba | que el
Rainbow de Digital. Sin embargo, la velo-
cidad con la que este segundo ordenador
efectua el programa 8 es casl cuatro ve-
ces mayor que la del CBM-64. Esto es de-
bido a que en la prueba 8 se esta testean-
do la velocidad de ejecucién de funciones
matematicas mucho mas rédpidas en el
modelo de DIGITAL, mientras que la
prueba 1 comprueba la eficacia en la re-
solucién de bucles FOR... NEXT.

Podemos obtener también otro tipo de
datos: la prueba 2 y la 3, difieren en una
sola instruccién, A= K/K+xK+K—K. Es de-
cir, el incremento de tiempos entre estos
dos resultados son el producto de realizar
mil divisiones, mil sumas, mil multiplica-
ciones y mil restas. Dividiendo, pues, por
cuatro mil este incremento se obtiene el
tiempo promedio que supone efectuar
una operacion aritmeética simple.

De igual manera, la comparacion entre
los resultados de las pruebas 4 y 5 deter-
minan el tiempo que supone una llamada
a subrutina.

La comparacién entre el test 5 y 6 pro-
porciona el tiempo requerido para efec-
tuar un bucle FOR... NEXT.

'Un banco de pruebas «ad hoc»

Siguiendo esta filosofia cabe la posibili-
dad de crear nuevos subprogramas ade-
cuados para medir el tiempo de ejecucién
de las funciones que se consideren mas
interesantes. Es muy posible que quera-
mos emplear nuestro ordenador para rea-
lizar un tipo de célculo muy concreto, utili-
zando un restringido grupo de funciones.
En este caso, puede resultar muy util ate-
nerse a las velocidades de estas instruc-
clones para elegir convenientemente el
modelo de ordenador que mas convenga.

A titulo ilustrativo, vamos a desarrollar
un grupo de programas para la determi-
nacién de la velocidad de ejecucién de

gréficos; un tipo de aplicaciéon en el que la
rapidez de la maquina tiene importancia
decisiva.

Es imprescindible que el programa de
prueba utilizado requiera tiempos largos
en su ejecucién con objeto de que poda-
mos medir éstos. Serd necesario, por tan-
to, emplear algun bucle. Lo mas simple es
recurrir a la funcién FOR... NEXT.

Veamos nuestra primera prueba:

10 PRINT «EMPIEZO A EJECUTAR EL
BUCLE»

20 FOR I=I TO 1000

30 NEXT I

40 PRINT «YA HE TERMINADO»

50 END

Supongamos que hemos cargado este
programa en nuestro ordenador y que lo
hemos hecho correr 10 veces midiendo
los tiempos cada vez. Estos han sido. 1,2
segundos cuatro veces, y 1,3 segundos las
sels restantes. En realidad, estas diferen-
clas se producen por errores de crono-
metraje, ya que los tiempos de la maquina
son siempre constantes. Tomamos enton-
ces el tilempo medio, es decir, 1,26 segun-
dos.

Ya estamos en disposicién de medir la
velocidad de ejecucién de alguna senten-
cia sencilla: la funcién CIRCLE por ejem-
plo.

No tenemos mas que anadir al progra-
ma anterior la linea siguiente:

25 CIRCLE (320,200),10

Volvemos a ejecutar el programa 10 ve-

ces, obteniendo un tiempo medio de 2,9

Espancleto, 25 - 28010 Madrid

EL FUTURO EN TUS MANOS

Por fin la tecnologia espafiola se ha puesto a la

altura de los paises mas avanzados del mundo.
Los nuevos microordenadores Dragon 32

y Dragdn 64, son el reflejo del increible avance

de la alta tecnologfa espafiola en microinformatica.
Gracias a ello disponen de los avances mas

revolucionarios en este campo, como el sistema

operativo microsoft, que en el caso del Dragdén 64

puede ampliarse con el exclusivo sistema 0S9

creado por Dragén. O su salida serie que permite la

Eurohard

Tel. 4103064 - 4103196
Ctra. Sevilla-Gijon, Km. 20
10002 Caceres

tus manos.

conexion a la casi totalidad de periféricos de su clase.
Ademés, estan preparados para crecer. El
modelo Dragon 32, puede ampliar su memoria Ram
de 32 K hasta 64 K, toda una capacidad profesional.
Y en cuanto a programas de software,
por fin el usuario encontrara su desarrollo en
castellano con una gran variedad de programas de
juego, profesionales y educativos. Con los nuevos
microordenadores Dragdn, entrar en el futuro esta en

L,
DRAGON
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200 FRINT °S*
400 FOR K=1 TO 1000
500 NEXT K

700 FRINT "E*

£00 END

Prueba 1

2O0FRINT | 50

400 E=0

00 kK=k+1

00 TF FE41000 THEN 500
YO0 PREINT °E°

200 END

S00 PREINT
400 E=0
S00 E=E+1
S10 A=k /Z2®2+44-5
520 BOSLHR 220
&00 IF E<1000 THEN S00
700 FRINT °"E°
00 END

220 FETLEN

L o
t

Prueba 5

00 FRINT Tet
400 k=0

200 FRINT "5°
400 K=0

20 OIM M(5)

500 K=K+1

510 A=K/Z2=2+4-5
S20 GOsIe 220
S0 FOR k=1 TO 8
5ES M(L)=A

oS40 NEXT L

00 IF K<1000 THEN S00
700 FRINT "E°
€00 END

20 REETUREN

Prueba 7

200 FRINT "9

400 K=0

500 K=K+1

S10 A=K/2%3+4-5

600 IF K<1000 THEN 500
¥00 PRINT 'E°

800 END

Prueba 4

Prueba 2 420 DIM MCE)
S00 K=k+1 200 FPRINT °S°
510 A=k /Z2*3+4-5 400 K=0
tn BRIINT e D20 BB S0 S00 K=K+1
400 E=0 S0 FLE f=l 15 520 A=k 2
S00 k=k+1 S40 NEXT & 5S40 B=LOG(K)
S10 A=K /ExE4+K-F A00 IF K<£1000 THEN S00 S50 C=SINCK)
A00 IF K<1000 THEN S00 OO ERINT. CE" 00 IF KE<1000 THEN S00
o ERINNCET 800 END » 700 PRINT . BT
=00 END 820 FEETLEN £00 END
Prueba 3 Prueba 6 Prueba 8

Las ocho pruebas de velocidad. Para determinar el tiempo de ejecucion de una
determinada instruccion basta con restar al tiempo del primer programa que la contenga
el resultado obtenido en la anterior, y dividir por mil.

segundos. Tenemos. pues, que para di-
bujar 1.000 circulos de radio 10 nuestro
ordenador tarda 1.64 segundos. Es decir,
1.64 milisegundos por circulo. Evidente-
mente, este tiempo variara para valores
diferentes del radio. y sera funcién. entre
otras cosas de la resolucion de pantalla.

Para evaluar otro tipo de funciones se
puede., o mejor dicho, se debe trabajar

de esta forma. En cualquier caso. estos
tests hay que interpretarlos siempre con
mucha cautela. Un ordenador es una ma-
quina bastante compleja que no puede
ser juzgada a partir de un solo factor co-
mo es el de la velocidad. @

Blanca Antigiiedad.

Suscribase a SMCI'OS

por teléfono

2598204-03-02
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IBM Y APPLE EN DIDISA

Frente al madrilefio Parque del Oeste, en el
Paseo de Rosales, se encuentra Didisa, un
magnifico local de 700 metros cuadrados con
14 personas al.servicio del usuario del

ordenador personal.

Luis Angel Diez. presidente
egjecutivo de Didisa y con una
experiencla de velnte anos en el
sector informatico. en la firma
Cispert. explica en qué consiste
su negoclo. que fue uno de los
primeros. hace cast tres anos. en
ofrecer al publico ordenadores
personales

Didisa esta centrada exclusi-
vamente en dos grandes marcas.
IBM. en todas sus versiones de
ordenadores personales. y toda
la gama Apple. aunque es inmi-
nente la incorporacion de otra
firma de pequenos ordenadores
domeésticos.

Su objetivo principal es aten-
der a todas las necesidades de
los diferentes sectores profesio-
nales. No comercializa otras
marcas porque plensa que con
IBM y Apple cubre ampliamente
toda la demanda. ya que ofrecen
toda la gama de productos exis-
tentes en el mercado y un servi-
clo de software abundantisimo,
por lo que las prestaciones del
ordenador aumentan consldera-
blemente.

«Lo mas importante es que
nuestros clientes tengan una
buena imagen de Didisa —afir-
ma Luis Angel Diez— porque
creo que es la unica forma de
que soliciten todos aguellos
complementos (software, perifé-
ricos) que necesiten después de
haber comprado un ordenador».

En cuanto a los precios de los
PCs. explica que de un ano a es-
ta parte ha habido dos ajustes, y
oplna que para un futuro proxi-
mo no es probable que bajen. a
causa de los costos de fabrica-
c16n y del valor del ddélar frente
a nuestra moneda.

Para el responsable de Didisa.
el mercado del ordenador per-
sonal esta creciendo rdpidamen-
te. ya que es un producto de
consumo. «Todo el mundo. prac-
ticamente, somos compradores-
usuarlos potenciales de un orde-
nador personal», y afirma que
llegard a convertirse en un ele-
mento tan necesario en la vida
cotidiana como la maquina de
escribir o la calculadora de
mesa.

Configuraciéon y
personal

La tienda distnibuye sus 700
m* en una amplia y comoda zona
de exposicidn, con pequenos
departamentos para gue los visl-
tantes utilicen los ordenadores,
siendo. a su vez atendidos por
personal especializado. El per-
sonal con que cuenta Didisa estd
compuesto por personas de un
buen nivel informatico. Hay va-
rios licenciados en Informatica,
un jefe de soporte, técnicos de

CARNICE R 1A

instalacion. instaladores de equi-
pos. etc Aparte de estas perso-
nas. Didisa. en algunas ocasio-
nes. pide colaboradores de ga-
binetes exteriores de informat-

ca.

Tras la compra del ordenador.
Didisa proporciona gratuitamen-
te cursos de aprendizaje. que se
imparten en un aula instalada en
la propia tienda

También posee un servicio
técnico proplo. lo que para ellos
es una pleza fundamental para el
buen funcionamiento de las rela-
clones con sus clientes. y éste
fue uno de los puntos mas impor-

LOS POPULARES EN CHIPS & TIPS

Hace ya tres afios que Chips & Tips abrié sus
puertas en el madrilefio barrio de Santa
Marca, zona Hispanoamérica, siendo una de
las primeras tiendas especializadas en micros
que aparecieron en nuestra capital.

Perteneciente al Grupo Indes-
comp. aunque funcionando de
forma autéonoma. Chips & Tips
vende los equipos mds repre-
sentativos del mercado del mi-

tantes a la hora de concebir su
negocio

Para finalizar. el sefior Diez
afirma que «estamos en un mer-
cado muy competitivo. donde
hay que hacer las cosas muy
bien: no basta con vender equi-
pos. sino que hay que mantener
un contacto permanente con el
cliente. poniéndole al dia en las
novedades y asesorandole en
nuevas aplicaciones y comple-
mentos para su ordenador»

Didisa

P.- de Rosales. 26

Tfnos.: (31) 24824 01/2

28008 Madrnd.

croordenador, como son los
Spectrum. Spectravideo, Com-
modore, NewBrain, Amstrad (su
ultima estrella), etc
Préximamente van a crear un
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chPU_'nENDAs

departamento propio para la ga
ma Apple, pero para ello estan
buscando un local mas grande
para trasladarse, donde la tienda
se dividird en una seccion para
micros y otra, con un ambiente
diferente, para ordenadores per-
sonales profesionales.

José Maria Ruiz, director de
Chips & Tips, nos explica que.
ademas de vender los equipos,
poseen todos los productos ne-
cesarios para una configuracion
completa: periféricos. todo el
software disponible, libros y re-
vistas, que actualmente se en-
cuentran en el mercado.

Actualmente, el equipo que
mas se vende en Chips & Tips
es el Spectrum, aunque en los
dos tltimos meses ha bajado mu-
cho, teniendo méas éxito equipos
de un nivel mas alto. como el
Spectravideo y, en los tltimos
dias, el Amstrad.

En su opinién, el Spectravideo
a nivel del precio que tiene es
uno de los equipos técnicamente
mas avanzados, y que desde una
barata configuraciéon de juegos
puede pasar a Ser un equipo con
dos unidades de disco de 320

Kbytes, con un monitor en for- -

[ mato de 80 columnas, con una
impresora profesional y una se-
rie de programas del nivel de D
Base II, Multiplan, etc

Uno de los principales objeti-
vos de esta tienda, muy a tener
en cuenta, es estar siempre al
dia en cuanto a novedades se
refiere, por lo que procuran es-
tar presentes en todas las ferias
de microinformatica extranjeras,
como hicieron hace poco en el
Personal Computer de Inglate-
rra, donde Indescomp tuvo un
stand.

El personal de Chips & Tips
estd compuesto. ademas de por
José Marja Ruiz, por dos senori-
tas que conocen y demuestran
perfectamente todos los equipos

En cuanto a los precios, José
Maria Ruiz opina que no van a
bajar de una forma inminente
aungue reconoce que el merca-
do es rapido y puede dar mu-
chas sorpresas.

Como servicio més al cliente,
utilizan la modalidad de venta'a
plazos sin entrada, a causa de la
gran competencia que tienen
con los grandes almacenes.

Chips & Tips no posee servi-
clo de mantenimiento porgue

afirman que los equipos que
ellos venden. salvo en muy raras
excepciones, estan muy bien so-
portados técnicamente por sus
importadores.

Para terminar, el responsable
de la tienda hace una curiosa
comparacion del fendmeno del
ordenador personal. «es como
en la actualidad una persona que
no sabe conducir y tiene que

depender de los deméas. Dentro
de pocos anos, la persona que
no sepa manejar un ordenador
se vera totalmente desplazada
tanto a nivel laboral como cultu-
ral»

Chips & Tips

Puerto Rico. 21-23.
Tinos.: (91) 250 74 02/04
28016 Madrnd

El mundo de la informatica es ya

ajenoacella.

Un ordenador constituye una necesidad
familiar y profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolverla de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A.

Simple, como para que cada miembro
de sufamilia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con é todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mas importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informatica es ya una realidad.’

Una realidad tan concreta, tan til
y tan préctica como es BASE 64 A.

*Appel: Marca registrada por Appel Computer Inc.

una realidad. Y usted no puede permanecer-

-~ TENER UN
ORDENADOR COMPLETO,
NO CUESTA MAS.

BASE-64A

El mas profesional
de su familia

48.000 ptas.

85.500 Pts.

Caracteristicas BASE 64 A

RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.
Teclado ASCII, tipo maquina de escribir

T2 teclas con teclado numérico adicional.
Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).
Instrucciones BASIC directas

opcionalmente con una sola tecla.
Mayisculas y mintsculas.

Doble generador de caracteres: Americano
y Espanol.

Genera 24 x 40 caracteres en pantalla,

15 colores.

Compatible con més de 10.000 programas
APPLE Il TM.

Sistemas Operativos:

opcionalmente 24 x 80.

-D.0.5.3.2yD.0.5.3.3 APPLE

Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos. — APPLE PASCAL

8 conectores para ampliaciones. -CPM

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80, Unidad de Disco Flexible de 5 1/4”
comunicaciones RS-232, etc. Almacena 143 Kb.

L

118.500 Pts.

.D‘: Micompsa

IMPORTADOR para Espana.

General Perdn, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11
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Incluso bajo
condiciones extremas de funcionamiento -
la mas alta seguridad!

i
L
L
umm
T

L i
mm\nm“\“ n““‘“““

Hemos mejorado diferentes caracteristicas fundamentales de manera
que el usuario no deba estar pendiente de las condiciones de trabajo de su
disco flexible.

BMEnvoltura HR*) con resistencia a temperaturas de hasta 60 grados

centigrados.

B Particulas magneticas comprobadas por ordenador y depositadas
sobre la superficie mediante una sustancia aglutinante especial
para obtener una reproducion constante y estable.

M Tratamiento de la superficie magnetica para disponer de una vida util
prolongada.

Decidase por el disco flexible que le ofrece 100% de calidad!
*) (HIGH-TEMPERATURE RESISTANT)

] Central: Delegacion:
1 et Rosell6, 184, Art. 3a. Capitan Haya, 49,1°C
) Telefon 32345 65* Teléfono 450-64-98
= BARCELONA-8 450-64-10
g L] A s U Tix 98 251scmp e MADRID - 20 Soportes de datOS

Maxell Europe GmbH - Emanuel-Leutze-StraBe 1- 4000 Diisseldorf11 - Tel.:07/49/211/59 51-0 - Tx: 8 587 288 mx|d Ia flabllldad

=



MICRORECETAS

han de ser enteros y mayores

TECLADO que cero, sino seran rechazados
ESP AﬁOL El método o algoritmo seguido

es el de Euclides, que consiste
en dividir el mayor de los dos
numeros entre el menor, en caso
que el resto de esta division sea
cero. el maximo comun divisor
de estos numeros es el divisor. o
sea, el menor de ellos.

En caso que el resto de la di-
visién sea distinto de cero, se

Por un error en el pasado nu-
mero se publicé el texto des-
criptivo de la receta, v no se pu-
blicé su listado correspondiente,
a lo que se procede ahora.

0 REN divide el rest<1) de la dmsEién an-
terior entre el cociente. En caso
! REN TECLADO ESPANDL-PARTE 1 que el resto sea cero el maximo
2 REN comun divisor sera el divisor. si ; )
3 REM RUTOR: FCO. GUINDOS el resto no es cero se repite el Illoe%ripmon del pr%grama.
4 REX proceso hasta que el resto de la | d . nstruclmones S 10 PEY CALCILE Nﬂ DE LA &
10 FOR F=4096 TO 4100:POKE F,0 division sea cero. N ENANA
NEXT . En caso que el resto nunca chazados los numeros que no 20 DIN REC)
20 POKE 198,6:POKE 631,76: PDKE sea cero, los numeros serdn pri- fsan BNers ¥ MEYORSE gue ae- 30 A$(1)="LUKES®
632,11 :POKE 633,13:POKE 63 mos entre si y no tendran nmgtn | oy 110 Codificacion de algorit- | | 40 M= MARTES®
o nal B o El célculo del minimo comun mol l%elz%ucgges, del MC 23 ::g;:,gagsgg&s
13 : multiplo se reduce a operar en ) 12108, 26 My i |
30 POKE 44,16:POKE 46,16:PDKE la igualdad: el producto del ma- MCD. 70 A$(5)="VIERNES
48,16:POKE 50,16 ximo comun divisor por el mini- veigg— gg ég;tarrucmones para vol- gg :::g;"gg:?:g&
mo comun multiplo de dos nu- = 6a*
PARTE 2. meros. es igual al producto de 100 INPUT "INTRODUZCA LA FECHA
éstos. Se despeja y obtenemos DIAS DF LA *:0,MA
0 REN : que el minimo comun multiplo es 110 IF DCO THEN END
L REN TECLADD ESPANDL-PARTE 2 igual al producto de los numeros | | SEMANA 120 R1=R/100
2 REN ‘ partido por su maximo comun di- i 130 A2=A 0D 100
10 PRINT CHR$(8):POKE S3272,19 | | " Tenemos una interesante mi- | | H4O M0
20 POKE 56334, PEEK(S6334) AND i %1 IEM’PCf e || 150 IF 12 THER 210
an “ nos dard como resultado ol dia | (RN T
{ , N L ; 170 IF R=0 THEN N=1
ig :ngFiopggx;é:?%xgsémaw ' 10 REM CALCULD DEL NAAING CONY| | que ocupard esa fecha en la se- | | ygq cnag oy
: mana.
PEEK(F +55296) :NEXT N DINISOR ¥ DEL MINIMD En el método de resolucisn 130 R=AL ¥0D 4
S0 POKE 1,PEEK(1) OR 4 COMUN MULTIPLO BS POS | | haprs que temer en cuenta los | | 200 IF ReD THEN Hiet
60 POKE 56334, PEEK(56334) IR 1 UHERDS afios bisiestos. que son los divisi- | | 210 C=INT(365.25+A2)+INT(30.56
70 FOR F=1 1O 10:READ R:FOR G= 20 PRINT CHR$(147) "MRY.COMUN bles entre cuatro excepto el ulti- C ) eNe]
07107 DIVISOR® CHRS(17) mo del siglo 220 S=3C-1ULIIID)
80 READ S:POKE 2048+8%R+G,S:PO 30 INPUT °PRIMER NUNEROD®,8:PR! 230 PRINT R$(S) PRINT
KE 3072+8+R6,255-S NT ; 240 6OTO 100
90 NEXT G,F - 40 1F ACI DR INTCRIOR THEN PP -
100 NEW INT *INTRODUZCA OTRO MUMERD 10 CALCULL DEL DIR DE LA SEHAN Sin utilizar subrutina.
500 DATA 0,124,0,124,102 102, . . A P
102,102,0,28,24,0,24,43,% 50 070 30 gg gi" ';ff” o
162,60,0 60 INPUT *SEGUNDD NUMERE" B:PR St
P HIRESS R INT :g 2:23;:-:?§;§§,E¢. El programa se ha realizado
0,0,98,12,24,0,56,24,24 60 70 1F BC! OR INT(B)(B THEN PP ;3 ﬂS(Z)='JUE',"€S: . introduciendo una subrutina. con
520 l’)gm 105,24,0,0,24 24,24 INT ®INTRODUZCA OTRE NUMERD 20 RE(S) =" ICRNES lo que el tiempo de ejecucion es
24,0, 112,12,24,60,6,62,102 : “ ey st SeL prr
- ¢4,0,112,12,24,60,6,62, 102 90 €OTO €0 20 88(7)="DO¥INCY” escripcion del programa
62,0
i 90 1f R(B THEN C=R:A:=B:B=C 100 PPH‘ *INTRODUZSR LR FECHR 10-90 instrucciones de decla-
520 DRTR 113,12,24,60,102,12¢, o e ;
i %,60,0, 115 22 20 éﬂ 02, 100 T=A-B*INT(R/8) racién y carga de la tabla de los
12,24,0,1 \ 1. 110 1Py a . dias de la semana A$.
102,102,62,0 110 IF TC30 THEN fA=B:B=T:GOTO 110 " T DM, . 100 1 on d
40 DATA 121, 12,24,60,102, 102, 100 ELSE PRINT *HAX.COMUN sl g e
' . DIVISOR=":PRINT,, CHRE(15 |/|¢| L0 PRINT ASCH TR ;
102,60,0,122,126,0,102, 118 Sl 3 g , 110-120 Instrucciones de cél-
,126,110,102,0 . . il culo del numero de dias del afio
—— 120 PRINT CHR$(154) “MINIMD CO izg E:;H;m CERLM. (afio bisiesto o no).
KUX MULTIPLO=":PRINT,, C4P e 230 Instrucciones de edicion
$(158) /A38/5 i;g i del dfa de la semana
5 =1 21 |J
MCM y MCD 130 PRINT *OTRA YEZ 2 (S=5I,N= 190 B1-INT(E) En caso que usemos la subru-
i 200 ,1 INTCE20) tina éstladpalé:ullaré los dias dvlel
Con esta microreceta podre- i wce ryeye gl st 2?1?9 ydispilae’s ed: ?aenéarﬁraéé): rdg
mos calcular el maximo comun 199 1 E‘(} e Tae 220 2 ;47“”“3'(?’”/ 9 datos haremos una ilamada a la
divisor y el minimo comun multi- H 150 : 230 Z=2-(TeIRT(Z/T)I# subrutina. Esta nos devolvera el
plo de dos numeros. En la reali- 160 [F G§="5° THER RUN 240 RETURN . | | valor del dia y sélo quedara edi-
zacién del programa se ha teni- 170 IF GE="N"' THEK EXD ; Sy . tarlo. Lo que conseguiremos con
do en cuenta que los nimeros il Utilizando una subrutina. la instruccién 140.

110/MICROS N 12



'TALLER DEL SOFTWARE

JATENGION
PROGRAMADORES!

Comienzan aqui nuestras secciones de recetas y
programas listados y documentados para los
principales equipos del mercado. Por supuesto,
estd abierta a todos los lectores-programadores, a
quienes invitamos a enviarmos sus creaciones. Si
el programa es bueno y original lo publicaremos.
Todos los programas que se publiquen tendran
una recompensa en metalico (entre 3.900 y 6.000
pesetas). Ademas, a finales de este afio, todos
los programas publicados serdn examinados por
un jurado, quien elegira los tres mejores. Sus
autores seran galardonados con una placa de
«Programadores de Honor», entrevistados en la
revista, y premiados con un atractivo regalo.

Los programas pueden ser escritos en cualquier
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser
enviados convenientemente listados (si es
posible por impresora y en papel blanco),
documentados (descripcién de qué es lo que
hace y c6mo, micros en los que corre, memoria
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software.
Ediciones Arcadia, ¢/ Victor de la Sema, 4.
28016-Madrid.

EL MURO

Es evidente que un juego tan
popular como el del muro apare-
cerd una y otra vez sobre los or-
denadores mas conocidos. dada

la poca capacidad de memoria
que requiere y la sencillez de su
programacion. Se trata de des-
moronar el muro. ladrillo a ladri-
llo, valiéndonos de una raqueta
que impulsa la bola Las teclas 5
v 8 sirven para controlar los des-
plazamientos de la raqueta a de-
recha e 1zquierda. respectiva-
mente

10 LET h=0
20 LET s§="000"
30 LET s=0 : PAPER O :

90 LET a% = INKEYS
60 IF. a$="" THEN GOTO 60

80 LET 1=0: LEr Boli=]

® Programa: Romper el muro
@ Ordenador: ZX Spectrum.
@ Tipo: Juego.

® Lenguaje: BASIC.

BORDER 0 : INK 7 :
FLASH 0 . BRIGKY 0 : CLS : PRINT AT 10
(2;FLRSH 1;"Quiere jugdr de nuevo 2°

70 IF as="y® OR as="y* THEN GﬂSﬁB 620

90 LET bs5

100 FOR x=0 T0 7:READ L: PBKE USP *p" *x,L
NEXT X - ;

110 LET bS=CHRS$1G+CHRS4s"

120 DATA BIN 00111100,81IN 01111110,255,
285,255,255, BIN 01111110,BIN 00111186

130 RESTORE

140 PAPER 0:INK 6: LEF navb l LE! royv=-1

150 BORDER 3 ,

160 IF s3=280 THEH CLS LET Bula'ﬁola 1
LET s=0 :

170 PRINT AT lO,!B,FLRSH {; TNK 6,‘8013
Exira®BEEP. 05 00

180 FOR p=1 TO 100:NEXT P

190 IF Bola=0 THE& LET Bola=t

210 cls.

220 LEY ba=0 .

230 IF h{s THEN LET h=S

240 PRINT AT 2,0,PAPER 2;

250 PRINT AT 1,2,PAPER 0;INK 7,°Puntos:®,

. I ?;si(Tﬂ;4*LEN(STRt(r))3;v;IﬂK 1;
AT 1,14;'RLTURH‘ i55(T0 4-LERCSTRECN)));
h,INK 7,87 1, l-?,'BHLR : INK S,Bcla

260 PRINT AT 3, & '

270 FOR y= 4 Tﬂ 8 FBP x*’ Tﬂ 29 STEP 2:

 PRINT AT y,x; PﬂPER b(y/2= INT (912)),

' RolED b*b¢1 IF b=7 THEN LET b

280 N€x¥ x: NEXT y ; ‘

290 FOR g‘ﬁ T0 21:PRINT AT g,G,PBPE? 2,' 0
HEXT q: P?IN? nr 21 0; PﬂPER 2;

.!
7

AT 0,0;° L
300 PRINT AT 18,0;" AT 18,30, *;
AT 12,0,

A
310 LET x=15

320 BEEP.S,10: FﬂP qyl Tﬁ 2 BEiP i

11:BEEP, 125,10 BEEP. 125,13
BEEP.S,w REklq

330 LET by=20:LET b= INTCRND20)+5:

IF bx/2=INT(bx/2) THEN GOTO 330
340 PRINT AT 18,%,b8
50 cosu 420
360 IF INKEV$="" THEN GOTO 340
370 PRINT AT 18,x," *
380 LET x=x+2a( INKEY$="8")-2»
(INKEY$="5")

390 IF xCO THEM LET x=0

400 IF %)29 THEN LET x=20
410 6OTQ 340 ‘
420 PRINT AT by,bx," *

’;~ 430 LET by=by+novv:LET bx=bxtmovh
440 IF by (= THEN LET rowv=l: ’

BEEP.D1, 25

MICROS N. 12

111




TALLER DEL SOFTWARE

450 IF bxD28 OR bx{3 THEN LET movh=
-novh :BEEP, 01,25
460 IF byd>=20 THEN LET Bola=Bolati:

- BEEP.2,-30:BEEP.5,-35:IF NOT
‘Bola=4 THEN PRINT AT 1,29,Bolar —
LET movv=-1:LET movh=1:G0T0 320

470 IF Bola=4 THEN GOTO 610

480 LET atir=RATTR(by,bx)

490 IF attr=6 THEN GOTD 590

500 IF attr=4 AND movv=-1 THEN
GOTD 590

510 IF (x(=bx{=x+3 OR aitr=4) AND
by=18 AND movv=1 THEN LET moww=-1
:BEEP.01,20:60TO 430

520 IF atir=46 DR atir=54 OR attr=56
THEN LET movv=1:PRINT AT by,bx;
* " IF bx#1(=29 THEX IF ATTRCby,
bx+1;" ":GOTO 540

530 If bx#1>=3 THEN IF ATTR(by,bx-1)
=3ttr THEN PRINT AT by,bx-t;® *

540 LET bn=bn+!:LET s=s41:LET r=r+5

950 PRINT AT 1,8;s8(T0 4-LENCSTRS(
r))),;r:BEER.0,01,35:IF bn=70
THEN GOTO 140 |

960 IF r>9995 THEN LET r=0

570 IF r>h THEN LET h=r:PRINT AT
1,19,;58¢T0 4-LENCSTRECh))) ;b

590 PRINT AT by,bx;INK 6;"s"

600 RETURN

610 PRINT AT 10,12,FLASH 1,;INK §6;
*FIN DE PARTIDA":FOR x=1 TO 300
:NEXT x:CLS:IF v24 THEN LET h=r

620 GOTO 30

630 PAPER 0:INK 7:CLS

640 PRINT / 7 INK 2,TAB 12;°TOTALMEN
TE ROTO®;:NEXT b:PRINT OVER §:
INK 2;BRIGHT 1,*"

650 PRINT “"Este juego tiene por
objeto, el romper un muro ladri
110 2 ladrillo®’//’ INK 2,708 4
/BRIGHT 1;"Pulse und tecld para
seguir Jjugdndo®

660 PAUSE O:LET a$=INKEY$:IF as=""
THEN GOTO 660

globos, aviones y helicopteros.
La puntuacién que obtendremos
al derribarlos seré de 100 puntos
por globo, 150 por cada avién y

desde un cafién antiaéreo mon-
tado sobre una corbeta con lo
que nos podremos mover por la
pantalla para interceptar el apa-

300 por cada helicéptero. rato del enemigo que més nos
Los misiles los lanzaremos interese, o sea, el helicéptero.

670 RETURN
gos consiste en destruir a al-
gulen antes que alguien nos des-
ATAQUE AEREO trulla a nosotros, due es una for-
ma de defensa.

Aqui tenemos un juego con el
que anoraremos el pasado vera-
no desde este frio otoro. ya que
el programa se desarrolla en el
mar. Como la mayoria de los jue-

Disponemos de 20 misiles tie-
rra-aire, con los que trataremos
de hacer el méximo de puntos
posibles, o sea, de cargarnos el
maximo de enemigos.

Los enemigos podran pilotar
tres tipos de engendros aéreos,

Programa: Ataque aéreo.
Ordenador: Atari 600-XL.
Tipo: Juego.

Lenguaje: BASIC.

(OX
0

1 DIN Y(4):Y€0)=91:Y(2)=30:¥(3)=40:Y(4)=88 :

5 X1=100:%2=150:%3=55:%0=100:01=-2:02=4:03=-2:00=2

10 B=73:81=8:%A=60

20 P=54279:R=106:5=559:6=53277 :H0=53248: H1=53249:H2=53250:
H3=53251

30 PCO=704:PC1=705:PC2=706:PL2=707

40 50=53256:52=53258

90 P1=953253:P2=53254:P3=53255

60 POKE S0,1:POKE 52,1

70 GRAPHICS 7

80 R=PEEK(R)-24:POKE P,R:M=256+A:PDKE S,46:POKE C,2

90 POKE HO,XO0:POKE H1,X1:POKE H2,%2:POKE H3,X3

100 FOR 1=M+348 TO M+1024:POKE I,0:NEXT 1

110 FOR I=M+5124Y¢0) TO M+516+4Y(0):READ A:POKE I,A:NEXT I

120 FOR I=M+640+Y(1) TO M+6444Y(1):READ A:POKE I,A:NEXT 1

130 FOR T=M4768+Y(2) TO M¢773+Y(2):READ A:POKE I,A:NEXT 1

140 FOR I=N+896+Y(2) TO M+905+Y(Z):READ R:POKE I, A:NEXT 1

150 POKE PCO,88:POKE PC!,26:POKE PC2,138:POKE PC3,186

160 POKE 752,1:SH=20

170 GOSUB 710

180 GOSUB 660

190 GOSUB 260

200 IF STRIG(0)=0 THEN ST={

210 IF ST=1 THEN GOSUB 360

220 GOSUB 260

230 GOSUB 410

240 IF SH=0 THEN GOSUB 540

250 GOTO 190

260 X1=X1¢Q1:POKE H1,X1:1F X135 THEN X1=220

270 X2=X2402:POKE H2,X2:1F X2)220 THEN ¥2=35

280 X3=X3+03:POKE H3,X3:1F ¥2)215 OR %3(35 THEN 03=-82

290 RETURN

300 F=230:1F STICK(0)=11 THEN X0=X0-00:F=170

310 IF STICK(0)=7 THEN ¥0=X0+Q0:F=180

320 IF X03199 THEN X0=199

330 IF X0<40 THEN X0=40

340 POKE HO,X0:SOUND 3,F,6,10

350 RETURN

360 COLOR O:PLOT %A,B .

370 B=8-2:COLOR 1:PLOT X0-40,B:XA=X0-40

380 SOURD 0,B,10,14

390 IF BC2 THEN COLOR O:PLOT ¥R,B:B=75:ST=0:SH=SH-1

400 RETURN
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EL HP-150 DIVIDE EL. MUNDO DE LOS

ORDENADORES PERSONALES EN DIFICILES Y FACILES.

FICHEROS FICHEROS
DIFICILES MUY FACILES

En otros ordenadores personales siempre El HP-150 maneja los ficheros con sélo
- hay que recordar y teclear una compleja poner un dedo en 1a pantalla. Créaselo: basta
\ serle de instrucciones. apoyar el dedo en el cristal, sobre unos rétulos
lluminados, que indican las opciones.
Abogados, notarios, médicos, farmacéuticos,
escritores y cuantos necesitan ficheros de
clientes, productos o referencias, lo tiene
muy facil; Sin saber informatica. Ni
programacion.
Acceder a una ficha, archivar
Informacién, clasificar o comparar
ficheros, preparar informes, incluso con
gréficos... estd al alcance de un solo dedo
apoyado en la pantalla.
Programas mundialmente
reconocidos como Condor ® Delta ®
Personal Card File, dBASE 11, han sido
especialmente adaptados para el
HP-150.

Hay, también, programas especiales
para Contabilidad, Control de
Almacén, Néminas, Constructoras,
Andlisis Clinicos, Gasolineras,
Archivos y Bibliotecas, etc. Aderhas
del tratamiento de textos y
planificacion.

La selecta red de distribuidores
\ Hewlett-Packard le asegura
asesoramiento profesional

Y Servicio.

1]
i Envienos este cupon con sus datos y recibird a vuelta de correo
nformacion sobre el HP-150.

ORDENADéR ' Empresa B R T ey ey SR
PERSONAL P Cludad oo TEL o
HEWLETT-PECKARD ESPANOLA, S. A. DE GESTION | Hewlett-Packard. Ctra. Nacional VI, Km. 16,400

Las Rozas. Madnd.

(é HEWLETT
PACKARD

MADRID. Ctra. La Coruiia, Km. 16,400. Las Rozas. Tel. (31) 637 00 11

08029 BARCELONA. Entenza, 321. Tel, (93) 322 24 61

41005 SEVILLA. Avda. San Francisco Javier, s/n. Planta 10 (EdlflClO Sevilla 2. Tel. (954) 64 44 54.)
48001 BILBAO. San Vicente, s/n. Edificio Albia II. Tel. (34) 423 83 06

46004 VALENCIA Isabel la Catdlica, 8. Tel. (96) 351 59 44.

Tel pecial para Itas: (91) 637 13 44.
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410 IF PEEK(P1)CO0 THEN HIT=1:GOTO 440

420 IF PEEKC(P2)O0 THEN HIT=2:60T0 440

430 IF PEEK(P2)<)>0 THEM HIT=2:00T0 440

440 IF HIT=0 THER 510

430 FOR 5=20 Y0 -20 STEP -1:SOUND 0,ABS(S),8,12:NEXT S

460 IF HIT=1 THEN SC=SC¢30:X1=30

470 IF HIT=2 THEN SC=5C+15:%2=225

480 IF HIT=3 THEN 5C=5C+5:¥3=43:0=1

430 COLUR 0:PLOT X(}B

500 SOUND 0,0,0,0:57=0:B=75:HIT=0:POVE 53278,1:SH=SH-1

510 POKE 636,1:POKE 657,9:2 SC

920 POKE 656,1:POKE €57,30:2 SH,® °

530 RETURN ‘

540 OPEN #1,4,0,°K:®:SOURD 3,0,0,0

850 7 %!

360 POKE 656,1:POKE 657,2:?"Puntudcion:®;SC;"1Juesd otrd
Ve2?" ;. GET #1,K

570 IF K=255 THEN 1420/

980 IF K¢>89 THEN EMD

590 IF SCOHSC THEN HSC=5C

600 SC=0:5H=20

610 2 ")°

620 GOSUB 660

630 POKE 656,2:POKE 657,14:7 HSC

640 CLOSE #1

650 RETURN

660 POKE 656,1:POKE 657,3:? "Puntudcion®

€70 POKE 656,1:POKE 657,24:2 "Misiles®

630 POKE 656,2:POKE 657,3:7 "Record®

700 RETURN

710 XX=0:POKE 656,0:POKE §57,10:? °Antidereds®:SOUND
0,255, 10,8:50UND 1,254,10,8

720 X¥=XX+1:1F X¥>10 THEN 740 ~

730 POKE 656,2:POKE 657,12:7 "Pulse 13 tecld START‘"

740 IF PEEX(53279)=6 THEN 800

750 GOSUB 260

760 IF XXC10 THEW 790

770 POKE 656, 2:POKE 657,192 ° °

780 IF XX>20 THEN X%=0

730 GOTO 720

800 SOUND 0,0,0,0:SGUND 1,0,0,0:2 *)°:RETURN

810 DATA 8,9,30,63,255,253,51,94,120,120,128,192,254,255,
12,56,60,126,255,255,255,189, 66,36, 60,60

castillo antes que amanezca. ya
que sl no lo consiguiésemos la
luz del dia nos destruiria, para
llegar al castillo deberemos sor-
tear todos los obstaculos que nos

DRACULA

Este programa desarrolla un
juego en el que elegimos uno de
los dos posibles protagonistas.

Uno de ellos es el conde Dra-
cula, de elegirlo tendremos que
hacer lo posible por llegar al

pondra nuestro oponente.

En caso que elijamos la otra
opcién deberemos retrasar al
conde el mayor tiempo posible
para que sea destruido por la luz
del dia.

® Programa: Dracula,
® Ordenador: ZX-81.
e Tipo: Juego. .
® Lenguaje: BASIC.

10 DRACULA
20 LET ©=0

30 LET N8="2ae®

40 FOR %=0 10 21

SO PRINT®8888880008RE00ER8LOREEA0EELISEELEEEAARRELAELALARELY
60 NEXT X

70 PRINT AT 0,0,

80 LET Di="aas"

90 LET V=0

100 FOR X=1 10 §

110 PRINT "884E42420820R00808808000000000RASRRRTCCLLCLCCLL
120 NEXT X

130 PRINT AT 0,27C°828°

140 PRINT AT 4,280°¢°

150 LET 199

160 LET €=20

170 LET 22

180 LET b=t

190 LET A=<INT(RND#10)41

200 LET B=INTCRND#25)-1

210 LET H=6

220 LET 625

230 LET %=INT(RND#20)+1

240 LET Y=EXP(RNDS24)+1

250 LET E=INT(RND#20)+1

260 LET F=INT(RND#24)+1

270 LET T=INT(RND220)+1

280 LET J=INTCRND#24)+1

290 LET K=INT(RND#20)+1

300 LET L=INT(RHD#24)+1

210 LET M=INT(RND#20)+1

320 LET H=INT(RND#24)+1

330 PRINT AT C,D;"888"

340 PRINT AT A,8;248°

350 PRINT AT X,¥,°CCC® L
360 PRINT AT E,F;"CCC"

370 PRINT AT 1,J;°CLC®

380 PRINT AT K,L;°CCC"

390 PRINT AT M,N,°CCC*

400 SLOW

410 IF INKEVS="1" THEN LET D3="28¢"
420 IF INKEYS="0° THEN LET D3="8 2°
430 IF D$="488" THEN LET 2=

440 IF D$="8 &° THEN LET 2:1

450 LET C=CoCINKEV$="6")-(INKEV$="7")
460 LET D=D+CINKEY$="8")-(INKEY$="5")
470 PRINT AT C,C.08
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P rueba un Oric. Comprobarés por qué cada
vez mas gente se entusiasma con él.
48 K. Teclado profesional. Mas de

sesenta titulos de juegos y programas de
utilidad. Salidas directas internacionales
para admitir periféricos, aunque no

sean Oric. Y ademas, puede convertirse

en un ordenador profesional.

Busca pronto tu Oric,

porque la fiebre se

P°rde la Habana, 137 Tels. 250 87’!3/8
28036 Madrid

Exija garantia TEXTRONIC, unica garantia oficial.
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480 If RXC AND V=0 THEN LET A=R-1

490 IF R(C AND V=0 THEX LET A=A+l

500 IF BCD AND V=0 THEN LET B8=8-1

510 IF BXD AND V=0 THEN LET B=8+1

320 PRINT AT A,8,°828"

530 IF C=R AND D=B THEN GOTO 740

540 PRINT AT C-1,D+1,°¢"°

350 PRINT AT C+],D#1;"2"

360 IF AC2 THEN LET R=2

570 IF A>20 THEN LET RA=20

580 IF B>24 THEN LET B=24

590 IF CC2 THEN LET C=2

600 IF C>20 THEN LET G=20

610 IF DC2 THEN LET D=2

€20 IF DC30 THEN LET D=30

630 IF 2=1 THENR GOTD 659

640 IF (C=X AND D+1=Y)DR(C=E AND D+1=F)DR(C=I AND D+i=J)DR
(C=K AND D#1=L)OR(C=N AND D+1=N) THEN GGTO 760

630 IF (A=X AND B+1=Y)OR(A=E AND B+i=F)DR(A=] AND B+i=1DO
(A=K AND B+1=L)OR(A=N AND B=1=N) THEN LET V=i

660 LET E=INT(RND#7)+24

670 PRINT AT H,G,°8888"

680 IF C=H AND D+1=G+1 AND 2=2 THEN GOTD 760

630 PRINT AT 0,0,T,AT 0,10, R1tura=",0," "¢

700 PRINT AT H,G,"&88"

710 IF 2=2 THEN LET T=T-{

720 IF 2=1 THEN LET T=T-2

730 IF S=0 THEN GOTA. 760

740 IF C=4 AND D=27 THEN GOTD 860

730 GOTO 350

760 PRINT "Estas Muerto '! Puntudcion=";100-T

770 IF T-100>Q THEN PRINT “Escriba su nombre®

780 IF T-10000 THEN INPUT N§

790 IF LEN N$>6 THEN GOTD 770

800 IF T-1000Q THEN @=100-T

810 PRINT "Pulse 12 tecl2 ‘Y’ pard seguir jugando®

820 IF INKEY$="" THEN GOTO 820

830 IF INKEY$C)"Y" THEN GOTO 820

840 CLS

850 GOTO 40

860 PRINT "Terminada 12 Busquedd; Puntudcion=*;T#2

870 IF Ts2)Q THEN PRINT "Escribd su nombre®

880 IF T#2)Q THEN INPUT N$

890 IF LEN N$X6 THEN GOTO 870

900 IF T+2)Q THEN LET Q=T#2

910 GOTO 790

920 PRINT “Movimientos Teclas:(5),{6),(?>,{(8) respectiva
nente:[2d2,abdgo,arriba, Deha,”

930 PRINT "Elija su papel, puede ser DRACULA, con el que
intentard llegar & su castillo antes de 100 segundos,
sin que le destruyd 12 luz del did. 0 puede hacer el
otro papel, con el que intenterd que DRACULA, no llegue
4 su castillo en 100 segundos, pard ello dispone de
irmds pArd retrasar al vampiro.®

940 PRINT °Pulsa ‘N’ o ‘L’®

950 INPUT RS

960 CLS

970 RUN

980 SAVE °DRACULA®
990 GOTO 7000

ATAQUE DE
CYLON

Para este juego hay que dar
rienda suelta a la imaginacién,
situarse en el siglo 31 e intentar
ser un Starback cualquiera o un
Apolo. y como cualquiera de
ellos intentar salvar a la ya mal-
trecha civilizacién de los crueles
ataques de las naves de Cylén.

Después del ataque sorpresa
del imperio de Cylén, con el que
consiguieron exterminar a la
mayor parte de la humanidad,
del que soélo se consiguid salvar
la Galactica (Estrella de comba-
te) y su tripulacién.

La Gal4ctica esta en estado de
emergencia por los darfios del
ataque, con lo que tiene merma-
da su capacidad de combate.
Debido a esto, la Unica defensa
que tiene es un candn laser, el
cual no podra apuntar y disparar
al mismo tiempo, ya que no dis-
pone de suficiente energia la na-
ve.

La estrella de combate la po-
dremos mover a la izquierda y
derecha, pulsando las teclas Z y
X, respectivamente. El cafoén la-
ser lo podremos desplazar a la
izquierda y derecha con las te-
clas «y» y «», respectivamente.

En estas circunstancias habra
que defender la Galactica de las
naves de Cylén, para salvar a la
humanidad.

Programa: Ataque Cylon
Ordenador: Vic-20.

Tipo: Juego.

Lenguaje: BASIC.

5 AFC0)="8R4LE/RRLEE" (ASC1)="LRRRERALEE" A(0)=23:A(1)=22:

A(2)=21:¥=3:P=0
10 GOTO 480

20 RE="848/88/88 2242870041 LL : 54="5000000000000000002000"
30 C€0)=77:C(1)=93:C(2)=78:PRINT "4*
40 FOR A=1 TO S50:POKE 7630+RND(T1)#396),46:NEXT

50 FOR D=1 TO 10

60 PRINT S§,"888828R80880488888048"

70 N=RND(T1)+2047760:G0TD 210

80 POKE N,32:POKE N+1,22:POKE N+2,32:N=N+RNDCTI)#2-1+(INT(

RND(T1)#2)#22)

90 POKE N,60:POKE N+1,22:POKE N+2,62
100 IF PEEK(N+22)(332 AND PEEK(N+22)(D46 THEN 290

110 T=TI

120 POKE 197,255:GET A$:IF A$="" AND AND T+VDTI THEN 120

130 IF R$="" THEN 80

140 IF A$="X" AND Y(18 THEN Y=Y+1:P=0:GOTO 210
150 IF A$="Z" AND VDS THEN V=Y-1:P=2:GOT0 210

160 GET A$

170 IF R$="," AND FX0 THEN P=P-1:GOTO 210
180 IF A$="." AND PC2 THEN P=P+1:GOTQ 210

190 IF R$CO"" THEN 80
200 GOTO 240

210 PRINT S$,SPC(Y) ;R$+R$(P)

220 IF PEEK(8115¢Y)(>32 OR PEEX(8123+Y)(>32 OR PEEK(8093
#3332 OR PEEK(BI014Y)(>32 THEN 450

230 GOTO 80
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TOSHIBA T300
Elprecionoes
su unica ventaja

VIOLA & PARIS

El microordenador de 16 bits para gestion de empresa

kS

EI TOSHIBA T-300 es un microordenador para gestion, El microordenador T-300 esta pensado para
que utiliza fas Ultimas innovaciones de la informatica: solucionar sus problemas de empresa. Con 10s 108 ahos
Procesador de 16 bits, 192 K de memoria usuario de experiencia de TOSHIBA, podemos afirmario.

expandibles a 512 K. Monitor B/N o color de muy alta
resolucion (640 x 500 puntos) y peana orientable. Teclado

separado de 103 teclas. Dos unidades de discos con 1,46 T H
MB Utiles. Opcionalmente incorporara disco duro de 10 Fbshiba OS ' BA
MB v graficos con 256 colores. La impresora puede ser de espariola de microordenadores s.a.

80 0 136 C/L bidireccional optimizada v grafica. Caballero, 79 - Tel. 321 02 12 - Telex 97087 EMOS - BARCELONA-14

-
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240 0=8096+Y+P
250 X=X-1:1F X<0 THEN 210
260 POKE 36878,10:FOR F=8096+Y+P 10 7720 STEP -A(P):POKE
F,C(P):POKE 0,32:0=F
270 POKE 36876,(F-7680)/2
280 Z=PEEK(F-A(P)):IF 2¢332 AND 2(>46 THEN POKE 0,322:POKE
{ 36878,0:G07TC 230
290 IF (F-7680)/22)INT((F-7680)/22) THEN NEXT
300 POKE 0,32
310 POKE 36878,0
320 GOTO 210
330 POKE N,32:POKE N+1,32:POKE N+2,32:POKE 36877,220:FOR
L=15 10 0 STEP -1:POKE 36878,L
340 FOR M=1 TO 100:NEXT
350 NEXT:POKE 36877,0:POKE 36878,0
360 I=141
370 NEXT D
380 GOTO 760
390 V=0:R=PEEK(N)
400 IF R=119 OP R=93 OR R=78 THEN 450
410 If V=0 THEN V=1:R=PEEX(N+22):GOTO 400
420 POKE 26878,15:FOR L=30 TO 35:FOR M=220-1
T0 160-L STEP -4 :POKE 36876 ,M:NEXT ¥
430 FOR M=160-L TO 220-L STEP 4:POXE 26876,%:
NEXT M,L:POKE 36878,0:POKE 36876,0
440 GOTO 370
430 POKE 36877,220:FOR L=15 T0 O STEP -1:POKE 36878,
L:FOR M=1 TO 100:NEXT:NEXT:POKE 36877,0
460 POKE 36878,0
470 GOTOD 690
480 POKE 36789,8
490 PRINT "Pulse para Jugar®
500 GET A%:IF A$="" THEN 500
S10 IF ASOO"Y" THEN 600
520 PRINT "Ataque de CYLON®
330 PRINT *Pulse pard jugar"
540 GET R$:IF A$="" THEN 540
550 PRINT "Danos en base Galactica.Funciondmiento de
Emergencia®
360 PRINT "Pulse und tecla®
570 GET A$:IF A$="" THEN 570
580 PRINT "Controles ,-=Dcha,-¥=1ada.
590 GET A$:IF A$="" THEN 590 i
600 PRINT "Grado de dificultad, 1-9.¢1-Dificil;9-Fdcil)"
610 INPUT "Level &&8&/";R$:1F A$="" OR VAL(A$))S
OR VAL(R$)CL THEN PRINT *&",:COTO/610
620 Y=VAL(A$)*10
630 PRINT "1:Excelente; 5:Pobre"
640 INPUT " RAQ84L"AS:IF A$="" OR VAL(A$))DS
OR VAL(A$)C1 THEN PRINT "&",:GOTO 640
630 X=VAL(A$)+10
660 PRINT "Pulse und tecla pard jugdr®
670 GET A$:IF A3="" THEN 670
680 GOTO 20
690 PRINT "&[ Defensor”

Pulse und tecla"

6070 720

740 IF A$="Y" THEN €00
750 END

780 GOTO 700

700 IF 150 THEN PRINT"Su misil fue bagjo®;I,"Primera Nave"

710 PRINT "Por lo que NO ha puntuado"
720 PRINT SPC(5)"Pulse ‘Y’ pard jugdr de nuevo®
730 GET R$:IF R$="" THEN 730

760 PRINT "Sobrevivio, por lo que se le da®
770 PRINT "und cdrgd de misiles EXTRA":.GOTO 720

TENIS

Aqui tenemos un juego muy
descansado, con el que podre-
mos desarrollar nuestros reflejos

y. ademas. jugar al tenis. Uno de
los deportes més agotadores

Para comenzar el juego. el
servicio se hard pulsando la te-
cla SHIFT. y con las teclas Z y /
moveremos la raqueta para in-
terceptar la bola.

10: TENIS

20:POKE 53281,5

30:POKE $3280,12

40 PRINT °£E000000000020Q"

50:56=0

60:50=0

70:0=1

80:PRINT "&",;5G,;SPC(32),5D

90:X=20

100:FOR I=1 TO 24

110:J=140

120:PCKE 98447,102

130:POKE 55255¢J,1

140:PDKE 10234J,103

150:POKE §5235+J,1

160:POKE 1043+J,58

170:POKE 533154,1

180:REXT I

190:MRIT 633,1

200:POYE 198,0

210:PRINT *egocogeeecce?
MNNNININIMN*®

220:1F RNDC(1)30.5 THEN 220

Programa: Tenis.
Ordenador: Commodore-64.
Tipo: Juego

Lenguaje: BASIC.

230:GI5U8 430

240:K=K+1

250:1F K340 THER SG=5G+]
260:G0T0 80

270:PRINT "&88";
280:GET A3

290 IF A$CO"/" THEN 220

200: IF KD25 THEN 220
210:5G=5G+]

220:6070 20
339:G05U8 420
340:K=X-1

250:IF K(=1 THEN SD=5D+!
260.6370 28

IT0CPRINT "sbisd”;
280:45E7 83

330 IF RSCM2" THEN 220
400: IF K(=13 THEN 220
410:50=50+1

420:6070 20

420:7=7]

440:1F T[-T{D THEN 440
450:RETURN

AL VOLANTE

Con este sencillo juego podre-
mos dar rienda suelta al acelera-
dor sin peligro de nuestra inte-
gridad.

Nos moveremos en un circuito
de carreras que podremos dise-
nar segin nos parezca, modifi-

cando el programa de la instruc-
cién 430 a la 640, ambas inclusi-
ve. Si en esta modificaciéon pone-
mos un poco de imaginacién po-
dremos conseguir diferentes jue-
gos

Para conducir nuestro bdlido
utilizaremos las teclas 5, 6, 7y 8
para ir a la izquierda, hacia
abajo, hacia arriba y a la dere-
cha, respectivamente.
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SEIKO MARCA EL TIEMPO
DE LOS SUPER MICROORDENADORES

UPERIORIDAD DE SEIKO .
ESTA EN SU CAPACIDAD PARA CRECER

SEIKO 8600 llena un vacio existente entre los actuales microordenadores y los perativos standard:

grandes equipos de gestion. OASYS® , UNIXe , M-BOS® , MS-DOS® , CP-M® , y puede utilizar todos los
La serie 8600 es una nueva generacion disefiada para crecer y crecer. Su lenguaijes disponibles: Fortran, Cobol, Pascal, Assembler, C, Mbasic, etc.
unidad central, basada en un potente procesador INTEL 8086 de 16 Bits, cuenta Sus aplicaciones son multiples como su software disponible:
con una memoria RAM de 128 KB ampliable a 512 KB. La unidad central va contabilidad, tratamiento de textos, planificacion financiera, base de datos, gréficos,
equipada con un disco de 10, de 20 6 50 MB, lo cual le permite continuar trabajando comunicaciones, gestion de stocks, facturacion, aplicaciones técnicas, etc.
cuando los demés microordenadores terminan. _ Toda lo que un empresario necesita para conocer a la perfeccion sus datos y poder
Gracias a esta sencilla capacidad de ampliacidn, la serie 8600 de SEIKO puede tomar decisiones rapidas y seguras.
afrontar todas las necesidades presentes y futuras de una empresa sin necesidad
de constantes y cuantiosas inversiones. DlSENO ERGONOMICO DE FACIL USO
MULTIPUESTO Y MULTITAREA SEIKO 8600 esta disefiado para proporcionar un uso facil y comodo. Sus componentes

internos son accesibles en pocos segundos. La pantalla de 12
pulgadas es antideslumbrante, con deslizamiento de los
caracteres rapido o lento.

El teclado puede colocarse plano o inclinado, para

evitar una manipulacién accidental. Compuesto de 100
teclas agrupadas por colores para facilitar su uso,

incluye 18 de ellas para-funciones aritméticas.

ANTES DE EQUIPAR SU EMPRESA CON UN SISTEMA
DE OPERATIVIDAD LIMITADA, PIDA INFORMACION
SOBRE SEIKO 8600.

' SEIKO

COMPUTER

SERIE 8600

SUPERIOR EN TODO MENOS EN PRECIO

OTRA DIFERENCIA A FAVOR DE SEIKO

Otra de las grandes ventajas de SEIKO es su
multipuesto. Esto permite acoplarle hasta cuatro
terminales, segln las necesidades de su trabajo.

De este modo se convierte en un sistema capaz de
realizar multiples tareas desde puestos de trabajo
distintos o efectuar diferentes trabajos desde

un mismo puesto y ademds transmitirse informacion
de una terminal a otra.

SR

SLOGAN

Divisién de MICROELECTRONICA Y CONTROL.

Avda. Hospital Militar, 196: Tel.: 221 75 54. 08023 Barcelona.




TALLER DEL SOFTWARE

10 REM JARAMA

20 GOSUB 370

30 FOR 2=0 TQ 1 STEP -1

40 PRINT AT C,CA;BRICHT !, FLRS

Hi;2

S0 LET SC=SC-1

60 LET At=CA

70 LEV Di=C

80 IF INKE7$="5" AND CRM THEN
LET CR=CA-1

90 IF INKEY$="8" AND CA<30 THE

N LET CA=CA+!

100 IF INKEY$="7" AND C}! THEN
LET C=C-!

110 IF INKEY$="6" AND C(20 THE
N LET C=C+!

120 PRINT AT DI, AL,* *

130 IF SCREEN$(C,CR)="X" THEN
GaTo 180

140 IF CRC4 THEN LET CR=4:LET
C=1:PRINT AT DI, A1," ":BEE
P.4,RND¥SO

150 NEXT 2

160 1F 2=0 THEN 6OTQ 27

170 GOTO 40

180 FOR R=1 TO SO:BORDER BND+?

190 PRINT AT C,CA-1;BRIGHT 1"
X#X* AT C,CAR-1;INVRESE §,®
*X4"INVERSE 0

200 NEXT R,BORDER 2

210 PRINT AT 3,5,FLASH 1,;"Tu p
osicion es ", INYERSE [, INT
(5C22-12742)

220 FOR R={ TQ SO:BEEP .008,R/
50:BEEP ,007,50/R

230 NEXT R

240 CLS

250 GOSUe 400

260 GOTO 20

270 PRINT AT §,0,FLASY {,BRICGH
T 1;"Lo conseguiste,eres e
1 CAMPEON"

290 PRINT INVERSE 1,FLASH 1,BR
IGHT 1,7/TA8 §,°LISTO"

300 FOR G=1 TO 200

310 NEXT G

320 CLS

330 LET SC=10000

340 GOSUB 400

350 GOTA 30

Programa: Al volante.
Ordenador: ZX-Spectrum.
Tipo: Juego.

Lenguaje: BASIC.

360 STOP

370 PAPER 0:INK 7:CLS

380 BORDER 2

390 LET SC=5000

400 PRINT "Puntuacion inicial”
JFLASH 1,SC:PAUSE 200

410 FOR J=1 TO O STEP -1

420 INVERSE ¥

430 PRINT AT 0,0, "xAx<xxxixxns
XXXKXXXXXXKXXXXXXXXX "

440 PRINT *x XX
XXXXXX"
450 PRINT "x g | by
Rt
460 PRINT "x I Ty
) il
470 PRINT ®*xx X% AR
xx*
480 PRINT "« /
490 PRINT "xx AXX XXX
X %*
500 PRINT ®xxx  xxxxxx Yxxxx
X x"
S10 PRINT ®xxxx XXX
XXXX %°
520 PRINT "xxxx xxxxx AVX
XXX xx*
530 PRINT *xxxx XXXXX XXX
XXX xx"
540 PRINT "xxxxxx XXX
XXX xx"
550 PRINT "xxxxxx XX
XXX x*
960 PRINT “xxxxxx %
XXX x"
370 PRINT "xxxxxxxx 99 G0t
XAX x*
580 PRINT "xxx X%
XX x*
990 PRINT "xxx X3
% %"
€00 PRINT "uxx %
% *x"
€10 PRINT "xxxx o
xxx"
€20 PRINT "xxxxxx XX
xXxxx"

€30 PRINT "xxxxxx
xxxxx"

€40 PRINT "XXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXKX"

£50 NEXT ¥

€60 LET CR=1:LET C=1

690 REM #r Pulsando ‘€ viwos
dbd.jo *r
700 PEM #r Pylsindo ‘8" vimos

1 13 Dcha, #

£70 RETURN 710 PEM #t Pulzdnds 5 wiros
680 REM *v Pyulsando ‘7’ viko: 313 1zda,
arribd v+ 720 S0P
Los fantasmas iran saliendo
progresivamente. de forma que
EVASION DE primero nos perseguird uno, lue-
FANTASMAS go dos..
El juego termina al ser cogido

El juego consiste en evitar una
serie de fantasmas que nos iran
saliendo al paso, para defender-
nos de ellos los tendremos que
hacer pasar por un pozo donde
al caer seran destruidos

por cualquiera de los fantasmas
que se encuentren en la panta-
lla.

Este juego es interesante por
el sonido y el color definido en
los graficos, lo que hace bastan-
te atractivo al juego

ma.

1 REM EVADIR FANTASNMAS
10 GOSUB 720
20 FOR G=1 TQ 29

30 IF G>1 THEN-PRINT AT 11,4,P !

APER 3,FALSH 1,G:PRUSE 200
40 FOR J=1 TO 5:BEEP .1,20
50 NEXT J
60 PAUSE 200
70 LET M=0

80 GOSUB 620
90 FOR J=1 TO 10

100 PRINT AT INT(RND*20)+1,INT
(RND#20)+1;INK 5,"¢"

110 NEXT J

120 LET R=INTLRND#21)+1

130 LET B=INTCRND*2{)+!

140 DIN A¢G,2)

150 DIM B(G,2)

160 FOR J=1 T0 G

170 LET RCJ,1)=INT(RND#2[) +1

180 LET A(J,2)=INTCRND#31) +1

® Programa: Evasion del fantas-
Ordenador: ZX-Spectrum.

Tipo: Juego.
Lenguaje: BASIC

1350 LET B(J, 1)=8¢J, 1)

190 NEXT J

200 LET C=9

210 LET D=8

220 GOSUB S0

230 PRINT RT 0,0,PAPER 2," "

240 PAUSE 0

250 FOR K=1 70 3

260 LET C=A

270 LET D=B

280 LET R=R+CINKEY$="6" AND A¢
21)-CINKEY$="7" AND AD21)

290 LET B=B+(INKEY$="0" AND B[,
3)-(INKEY$="5" AND BD0) ;

300 FOR J=1 10 9

310 IF JOG THEN GOTO 400

320 If M=G THEN NEXT G

330 IF A(J,1)=200 THEN NEWT

340 IF JOG THEN GOTO 460

360 LET B(J,2)=A¢J,2
370 IF K=3 THEN GOTD 400
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thv Ibérica

Peachtree Software

El broche de orvo para su microordenador

Usted debe estar seguro de que el Software
que elige soporta el compromiso de estabilidad
y de seguridad y que sera una solida inversién
para el futuro. Debe aumentar el valor del
ordenador que usted ha seleccionado para que
le ayude en la gestién de su empresa.

El Catdlogo de Aplicaciones de Software
Peachtree responde a esta necesidad. La gama
de productos abarca una Contabilidad
Completa, Facturaciéon y Control de Almacén y
Gestién Integrada de Oficina.

Peachtree forma parte de la mayor
empresa de Software de Aplicacién en el
mundo. Con mas de 20 afios de experiencia,
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios
de grandes y pequeflos ordenadores
a obtener el verdadero valor de
la informatica para sus negocios.

EL SOFTWARE QUE
TRABAJA PARA USTED

Los Principales Fabricantes de
Microordenadores en el Mundo han confiado
para sus productos en Software Peachtree.
Entre ellos:-IBM, OLIVETTI, DIGITAL,
WANG RANK XEROX, PHILIPS,
OSBORNE ALTOS, APPEL.

Peachtree Software esta ahora disponible en
Espafia y en lengua castellana para los
ordenadores personales:

I[BM - OLIVETTI - TELEVIDEO

CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS

a través de sus propias redes de distribuidores,
con el respaldo de Peachtree.

:—_—*’?;'E ENVIEME PARA MAS INFORMACION

FRE

T

Mi Compeaiiia:

RHYV Ibérica, S.A.
Urgel, 240 - 5°A.
Teléfono: 239 81 01
- Barcelona - 36

Peachtree
Software

Mi Nombre:

Mi Ordenador:




TALLER DEL SOFTWARE

380 LET ACJ, 1D=RA, 1D+A(J, 17
RY-(R(I, 1A)

390 LET ACJ,2)=R(J,2) +(AWJ, 2)¢
B)-(A(J,2)08)

400 IF ATTRCAC,1),8¢J,2))=12
THEN PRINT AT B(J,1),B(J,
Z)i. "

410 BEEP 05,5

420 LET ACJ,1)=200

430 LET M=+t

440 IF ACJ,1)=R AND ACJ,2)=B T
HEN GOTO 630

450 NEXT J

460 IF M=C THEN NEXT G

470 IF ATTR(R,B8)=13 THEN GOTO
650

480 COSUB 510

490 NEXT K

500 GOTO 250

510 PRINT AT C,D,* *;AT A,B;"¢

520 BEEP .02,-20
530 PRINT AT 0,0,PRPER- 2,°FANT
ASMAS DESTRUIDDS=®,G-M,"

540 FOR J=1 TO G

330 IF ACJ,1)=200 THEN NEXT J

960 [F JOG THEN RETURN

570 IF ATTRCCACI, 1)), C(RCI,2)))
=14 THEN LET A(J,1)=B(J, 1)

580 LET 8(J,2)=0(J,2

530 PRINT AT B{J,1),BCJ,2)," *
AT /G, DA, INK 6,3

600 NEXT J

610 RETURN

620 PAPER 1;INK 7:CLS:

BORDER ©
€30 RETURN

640 REM CAME DVER

650 PRINT AT C,D;* *,AT A,8,

MEMORIUM

German Cabezas Aceves, do-
miciliado en Madrid, nos envia
un programa para el ORIC-1, f4-
cilmente adaptable al ATMOS,
en el que ha llevado al ordena-
dor un conocido juego de cartas.

El juego consiste en empa-
rejar simbolos que estan espar-
cidos sobre una superficie. Estos
se irdn levantando, intentando
encontrar parejas de simbolos.
En caso que el segundo simbolo
levantado no sea igual al prime-
10, éstos se dejaran bocarriba
unos segundos para que los de-
méas jugadores puedan retener
en su memoria los lugares ocu-
pados por estos en la superficie,

A continuacién se colocaran
bocaabajo, siendo el turno de
juego del siguiente jugador.

La ejecucién del programa se-
14 la siguiente:

1. Introduccién del numero
de jugadores.

2. Introduccién de los nom-
bres de los jugadores.

3. Acto seguido, el ordena-
dor barajard y colocara los sim-
bolos en la pantalla.

4, Aparecerd el nombre del
primer jugador en la pantalla.

5. El primer jugador despla-
zard el cursor azul que aparece
en la pantalla hasta llegar al sim-
bolo que quiera dar la vuelta.

6. Para conocer el simbolo

pulsard la tecla de espacio, con
lo que aparecera el simbolo bo-
caarriba. Caso de que la siguien-
te carta, el sigulente simbglo
colincide con el inicial su marca-
do.

7. Si al levantar el siguiente
simbolo consigue la pareja. re-
petird jugada y su marcador se
incrementara. Y la pareja desa-
parecerd de la pantalla.

8 En caso de no conseguir la
pareja, el ordenador emitird un
sonido alegdrico, pasando el tur-
no al siguiente jugador, a la vez
que el cursor cambia de sitio pa-
ra no favorecer a ningin juga-
dor.

Para que este programa fun-
cione en el ORIC-ATMOS habra
que cambiar una serie de ins-
trucciones, debido a la diferen-
cla de direccionamiento de la
pantalla.

Las instrucciones a cambiar
seran las que influyen en la re-
presentacion de los simbolos v
del cursor. Y seran:

60 DIM N(26), TA$ (LA + 1,
AN).

100 FOR QQ = 2 TO LA

330... idem...

220 X = RND(l) » LA+ 2. Y
= RND (1) » AN + L

250... idem...

1060... idem..

Para aumentar o disminuir los
simbolos utilizados, habrd que
modificar la cadena COS en la
instrucciéon 40,

1 REN 25320000 248 200 ARRAK R

2 REX » *
IREN* MEMORIUN =
4 REM # *
5 REM * Por Germin Cabezas R.*
6 REX » *
7 REM * Madrid, 17-Julio-84 =
8 REM ¢ *

9 REN $EE85EEREEREREETERRRERER
10 DATA 6,6,6,3,3,3,8,8,8,1,1,
{1,3,3,6,6,8,8,10,10,8,10,8,
3,6,6
20 DATA 0,30,30,30,30,30,20,0
30 LA=36:AN=22:0=RND(-PEEX (127
)
40 CO$="1234567890ABCOEFCHIJKL
MNOPQRSTUYKKY2®
30 A1$=CHR$(150)+CHR$(128):A2$
=CHR$(150) +CHR$(122)
60 DIN N(26),TR$(LA,AN)
70 FOR Q=1 TO 26:RERD QQ:N(Q)=
QQ:NEXT
80 FOR Q=46816 TD 46822:READ Q
Q:POKE Q,00:NEXT
90 GOTO 1000
98 REM = PREPARAR EL JUEGD =
99 REM ..... borrdr tabla ....
100 FOR @@=1 TO LA
110 FOR @=1 TO AN
120 TA$(QQ, Q)=""
130 NEXT
140 NEXT
150 REN ...1lenar tabla ....
200 FOR Q=1 7O LEN(CDS$)
210 Q$=N10$(C0%,0,1)
220 X=RNDC1)*LA+1:Y=RND(1)*AN+
1
230 IF TA$(X,Y)(O"" THEN 220
240 TA$(X,Y)=0$
250 X=RND(1)#LA+1:Y=RND(1)#AN+
{
260 IF TR$(X,!H)OO"" THEN 250
270 TA$(X,Y)=0$
280 NEXT
299 PEM ... imprimir tabla ...
300 CLS:PAPER 1:INK 3
310 04=" MEMORIUN .
320 FOR Q=1 TO 40:POKE 47999+0
ASC(NIDS(0%,0,1)) NEXT

Programa: Memorium.
Ordenador: ORIC-1/ATMOS.
Tipo: Juego.

Lenguaje: BASIC.

330 FOR Q@=1 TO LA
340 FOR Q=1 TO AN
350 IF TA$(QQ,Q)C>"" THEN PLOT
ee,q,*/"
360 NEXT
370 NEXT
380 RETURN
399 REM == IMPRIMIR TANTEQS ==
400 Q1$=STR$CI(J)):@2$=RICHT$
01§, LER(QIS-1)4" *
410 Q38$=STRS(ACJ)) :Q48$=RICHTH(
038, LENCA3$)-1)+"  *
420 PLOT O,LI,A28+"
"+I$(J):PLOT 36,L1,17
430 PLOT O0,LI+1,A1$:PLOT 36,LI
17
440 PLOT 0,L1+2,R13+"
INTENTOS "+82%:PLOT 26,
Li+2,17

-|450 PLOT O,L1+3,R1%¢*

ACLERTOS "+04%:PLOT
L1+3,17
460 RETURN
499 REN == ESCOGER CARTAS ==
500 REPEAT 7
510 PLOT X,Y,SCRN(X,Y)+128
520 T#=KEY$:IF T¢="" THEN S20
330 PLOT X,Y,SCRN(Y,Y)-128
340 IF T4=THR$(8) AND ¥>1 THEN
¥=X-1
550 IF T$=CHR${9) AND X(36 THE
N X=X#1
360 IF T$=CHR$(10) AND Y(22 TH
EN Y=Y+1
S70 IF T$=CHR$(11) AND Y1 THE
N ¥ay-1
580 SOUND 1,500,0:PLARY 1,0,1,3
00
990 UNTIL T$=" " AND SCRN(X,V)
=92
600 PLOT X,Y,TR$(X,Y)
610 RETURN
698 REM = CABECERA Y NOMBRES =
€99 REM .. Num. de jusidores .
700 CLS:PAPER S:INK 7:POKE #26
A2
710 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PR
INT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN
T:PRINT:PRINT

6,
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EL SUPERORDENADOR PERSONAL

MECOMATIC
SHARP MZ-700

SHARP, con la serie MZ-700, cubre un amplio abanico
de posibilidades, desde el hobby a la educacién con la
mejor relacion prestaciones-precio.

iDe fécil uso! Conéctelo a su TV B/N o color y
prepérese a entrar en un mundo nuevo.

La opcidn impresora-plotter color le permitira la
realizacion de bellos disefios grificos.

Ademais el equipo se suministra listo para
funcionar con varios programas de juegos,
educacidn, etc., y si desea especializarse,
ponemos a su disposicion varios lenguajes:
BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER...
y manuales en castellano que hasta
un nifio puede seguir.

“Haga suyas una gran variedad de aplicaciones a través del
cassette incorporado (opcién disquettes) para:

LA EDUCACION « EL PROFESIONAL » LA ESCUELA
LA INFORMATICA FAMILIAR « EL DESARROLLO
DE APLICACIONES « LA OFICINA, ETC...

SHARP MZ-721: con 68 KB, BASIC, cassette y cablesparaT.V. . .. ........... 85.000 ptas.
SHARP MZ-731: que ademds incluye en la consola la impresora-plotter de cuatro colores 119.000 ptas.

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

BARCELONA-36: Diagonal, 431-bis. Tel. 200 19 22 — MADRID-3: Santa Engracia, 104. Tel. 441 32 11




TALLER DEL SOFTWARE

720 PRINT * ", CHR$(138
);CHR$(4) ;"NEMORIUN *,CHP$
)

730 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PR
INT:PRINT:PRINT ® *;CHP$(2
N e

740 INPUT "Cuantos jusadores";
NJ

730 IF NJCT DR NJD10 THEN 740

770 PLAT 10,4,"INTRODUCIR NOMB
RES® :PRINT:PRINT:PRINT:PRI
NT:PRINT:PRINT:PRINT

799 REM ... meter nombres ...

800 CLS:PAPER 4

810 PLOT 10,4,"INTROOUCIR NOMB
RES™:PRINT:PRINT:PRINT:PRI
NT:PRINT:PRINT:PRINT

820 FOR Q=1 TO NJ

830 PRINT "JUCADOR *,0;

840 INPUT J$(Q):0$¢Q)=J8$(RQ)+LE
FT$(" ", 10-LENCJ$(2)))

850 NEXT

860 CLS:PAPER 3:INK 4

870 PLOT 6,10,"ESTOY PREPARAND
0 EL JUEGD®

880 POKE #26R,10

890 RETURN

899 REM ... poner el titulo ..

900 FOR @Q=1 TO 2

910 FOR Q=43012 TO 43026

920 PLOT X1,Y1," ":PLOT X2,¥2,

930 POKE Q,PEEK (Q)+128:SOUND
1,(0-48000)+10,10:POKE Q,P
EEX(Q)-128

940 PLOT X1,Y1,TA$CXL, Y1) PLOT
X2,92,7R8(%2,Y2)

950 NEXT

960 NEXT

970 SOUND 1,0,0

980 RETURN

999 REM == PROGRAMA PRICIPAL =

1000 GOSUB 700

1010 GOSUB 100

1020 J=1:1=0:L1=23:P=LEN(CD$)

1030 FOR @=1 TO NJ:R4J)=0:1(J)=
0:NEXT

1040 REPEAT

1050 GOSUB 400

1060 X=RNDC1)+LA+{:Y=RND(1)*AN+
{

1070 GOSUB 500

1080 C1$=TA$CX,¥) :X1=X y1=Y

1090 SOUND 1,200,0:PLARY 1,0,1,1
000

1100 GOSUB 500

1110 C28=TAS(X,Y) : X2=X:y2=Y

1120 IF C1$=C2$ THEN R(J)=R(J)+
1:P=P-1:C3§=" "
GOsSue 900

1130 IF C1$¢>C2$ THEN SOUMD 1,1
000,0:PLRY 1,1,1,1000:C28=
*/°:WRIT 200

1140 I1(=1())+1

1150 COSYB 400

1160 IF C13COC28 THEN J=J4+!

1170 PLOT X1,Y1,C3%:PLOT X2,¥2,
€34

1180 IF J=NJ+1 AND C1$0C2¢ THE
NJ=t

1190 UNTIL P=0

1198 REM == JUEGO
TERMINADQ ==

1199 REM ..... melodid .....

1200 FOR Q=1 TO 26

1210 MUSIC 1,2,N(0),0:PLAY 1,0,
1,1500

1220 WRIT 17

1230 NEXT

1240 SOUND 1,0,0

1250 WAIT 200

1290 REN .. decir resultados ..

1300 CLS:PRPER 4:INK 2

1310 PRINT:PRINT * s
;CHRS(4) ;CHREC27) ; *NRESULT
ADAS" ;CHRS (4)

1320 LI=0

1330 FOR J=1 TO NJ

1340 LI=LI1+5

1350 SOUND 1,50,0:SOUND 2,51,0:
PLAY 3,0,1,3000

1360 GOSUB 400

1370 WARIT 300

1380 IF LI=20 THEN LI=0

1390 NEXT

1399 REM .. seguir Jjusdndo ? ..

1400 PLOT 3,26,"PULSR S’ PARR
JUGAR OTRA VEZ*

1410 POKE #20F,0:GET Q%

1420 IF Q${>°S* THEN CALL DEEX(
§FFFA)

1430 CLS

1440 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PR
INT:PRINT:PRINT:PRINT

1450 PRINT ®PULSA S/ SI HAY QU
£ CANBIAR NOMBRES®

1460 POKE $20F,0:GET Q8

{1470 IF @8$="S" THEN 1000

1480 GOSUB 820
11490 GOTO 1010

PERSECUCION

Somos perseguidos por unos
extrafios animales. Estos, al pa-
sar por unos determinados oun-
tos (puntos de energia) cambian

de color y se vuelven nofensi-
vos. éste serd el momento que
habremos de utilizar para des-
truirlos. teniendo cuidado de no
consumir todos los puntos de
energia demasiado rdpido vya
que nos guedariamos indeifen-
SOS.

10 S=0:1L=3

20 GOSUB 177

30 DIM VAC14,1D)
40 HOME:NORMAL
59 GOSuB 2090
60 GOSUB 2150
70 FOR ¥=0 T0 11
80 FOR X=0 T0Q {4
90 READ A

100 VACX,Y)=1

Programa: Persecucion,
Ordenador: Apple lle.
Tipo: Juego

Lenguaje: BASIC.

110 IF 532230 AND R/13=INT(R/12) THEN R={A’12)*5EN(5-4470

120 VACX,¥)=A

130 NE=1

140 NEXT K

1350 NEXT ¥

160 IF S>0 THEN VACO,5)=0
170 YA(1,5)=30
180 VA(14,5)=0
190 VA(13,5)=70
200 T8=1

210 GOSUB 1880
220 ROT=0

230 XDRAU 2 AT 12
240 XDRAW 2 AT 13
250 XDRAW 3 AT 14
260 ROT=0:SCALE=1
Q70 FOR P=1 TO L
280 XDRA4 2 AT P*10+113,10
290 NEXT P

300 v=10:01=0.0=-!

310 A=139:0A=A:B=64

320 Qe=8:ROT=0

330 XDRAW 2 AT 09,08

340 X=139:¥=114:R=0

350 OX=X:DY=Y

360 RO=R:R0T=R0O

370 ¥DRAM 2 AT OX,0Y

380 HOME

390 IF NE=1 THEN INVERSE

9,145
9,145
9,145

-| 400 VTAB(21)

410 PRINT "ND HARY PUNTOS ENERGETIZANTES®

420 NORMAL
430 GOTO 490
440 HOME
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PHILIPS

PARA DIALOGAR
COMODAMENTE
CON SU
ORDENADOR

Fosforo L1 Naranja antirreflexivo 12’ 90°
Entrada video compuesto. Impedancia 750hm.
Ancho de banda 22 MHz. £ 3 Db.

Resolucion 600 lineas.

P.V.P. 39.000

Fosforo P39 Verde antirreflexivo 12’ 900
Entrada video compuesto. Impedancia 75 Ohm.
Ancho de banda 22 MHz. 3 Db.

Resolucion 600 Iineas P.V.P. 34.300

Fosforo P31 Verde antirreflexivo 12" 900
Entrada video compuesto. Impedancia 750hm.
Ancho de banda 18 MHz. * 3 Db.

Resolucion 800 Iineas P.V.P. 28.800

Fdsforo P39 Verde antirreflexivo 12’ 900
Entrada video TTL: Hor.Ver.Videoeintensidad
Ancho de banda 25 MHz. £ 3 Db.

Resolucién 800 Iineas
P.V.P. 47.000



TALLER DEL SOFTWARE

450 IF TB=1 THEN INYERSE
460 VTAB(21)

470 PRINT °EL TUNEL ESTR BLOQUEADQ*
480 NORMAL

430 VTAB(22) :FLASH:PRINT *Pulse und tecli pird empezdr®

S00 POKE -162¢8,0

510 MAIT -16284,12¢8

520 NORMAL

530 HOME

340 VTAB(21)

550 PRINT "Puntudcion="

560 FOR T=1 TO 2 STEP O

570 K=PEEK(-16384)

980 XA=(0X-£9)/10

390 YA=(0Y-24)/10

600 PA=VACXA,YA)

610 IF K=201 THEN R=D

620 IF PA/2=INT(PR/2) THEN Y=y-U

630 IF K=205 THEN R=32

640 IF PA/S=INT(PA/S) THEN Y=Yy+V

650 IF K=202 THEN R=48

660 [F PA/7=INTC(PR/7) THEY X=¥-v

670 IF X(69 THEN ¥=203

680 IF K=203 THEN R=1¢

690 IF PA/2=INT(PA/2) THEN X=X+V

700 IF X>209 THEN ¥%=69

710 XA=(X-64)/10

720 YA=(Y-24)/10

730 PR=VA(XA,YR)

740 ROT=RO:XDRAW 2 AT OX%,CY

750 ROT=R:XDRAK 2 AT ¥,¥Y

760 0X=X:0Y=Y:R0O=R

770 IF (R=X)*(B=Y)*(SF=0) THEN GOTO 1550
780 IF PAX0 AND PAZ13COINT(PAR/13) THEN ROT=0
790 XDRAX 1 AT X,Y:POVE 768,96:POKE 769,23
800 CALL 770:YACXA,YA)=-PR:DT=DT-{

810 S=5+10:YTAB(21):HTAB(20):PRINT &

820 IF DT=0 THEN GOTO 1700

830 IF SF=1 THEN ROT=

840 RETURN

850 IF PADO AND PA/I3=INT(PR/12) THEN ROT=0
860 XDRAW 4 AT XY

870 FOR P=10 70 1 STEP-!

880 POKE 768,P:POKE 769,3:CALL 770:NEXT P
890 VA(XR,YR)=-PA:GASUB 1170

900 GH=YA(OA-63)/10,(08-24)/10

910 D=-D:DI=0

920 IF (Y=B) THEN GOTO 340

930 IF ACO DR (X=R) THEN 930

940 IF (X>R) THEN GOTO 970

950 IF GH/7=INT(GH/7) THEN A=AR-Y:GATO 1100
960 GOTO 970

970 IF GH/2=INT(GH/2) THEN R=A+V:GOTD 1100

980 DI=DI+1:D=-1:1f DI=2 THEN GOTO 1060
990 IF ¥>8 THEN GOTO 1020
1000 If GH/2=INT(GH/2) THEN 8-B-v:GOTD 1100
1010 GOTO 1020
1020 IF GH/S=INT(GH/S) THEN B=B+Y:GOTO 1100
1030 DI=DI+1:D=1
1040 IF DI=2 THEN GOTD 1060
1050 GOTQ 940
1060 IF (X-R)*SGN(X-A)>(Y-B)+SGN(Y-B) THEN GOTO 1080
1070 IF GH/?=INT(GH/?) THEN A=R-Y:0=1:GOTO 1100
1075 A=A+Y:D=1:GOTO 1100
1080 IF GH/2=INT(GH/2) THEN B=B-V:D=-1:GOTD 1100
1090 8=B+y:D=-1
1100 IF A>209 THEN A=69
1110 IF AC69 THEN R=20¢
1120 ROT=0
1130 XDRAW 3 AT OROB:XDRAH 3 AT A,B
1140 If (A=X)#(B=Y) THEN GOTO 1SS0
1150 OR=R:08=B
1160 NEXT T
1170 SF=1:ROT=0:XDRAW 2 GT 129,145:XDRAN 2 AT 129,145
1180 XORAK 3 AT 149,145:¥0RAN 2 AT 129,145
1190 XDRAW 3 AT 139,145:¥DRAU 2 AT 149,145
1200 FOR 2=1 10 1S
1210 GOSUB 570
1220 IF (X=R)#(Y=B) THEN GOSUB 14€0
1230 GOTO 1370
1240 P=INT(RND(1)%3)
1250 GH=YA(DR-69)/10,(0B-24)/10
1260 IF P=2 AND GH/S=INT(GH/S) THEN 8=8+v
1270 IF P=0 AND GH/2=INT(GH/2) THEN B=B-V
1280 IF P=3 AND GH=INT(CH/?7) THEN A=R-V
1290 IF ACE9 THEN A=209
1300 If P=1 AND GH/3=INT(CH/2) THEN A=A+
1310 IF A>209 THEN A=69
1320 ROT=0
1320 XDRAN 3 AT 0A,08
1340 X0RAN 3 AT A,8
1350 OA=A:0B=8
1360 IF (X=R)*(Y=B) THEN GOSUB 14€0
1370 NEXT 2
1380 SF=0:ROT=0
1390 XDRAW 2 AT 129,145:XDRRH 2 AT 139,145
1400 XORAN 2 AT 149,145:¥DRAR 2 AT 129,145
1410 XDRAW 2 AT 139,145:¥DRAN 2 AT 149,145
1420 FOR P=1 TO 15
1430 Z=PEEK(-16326)
1440 KEXT P
1450 RETURN
1460 ¥DRAK 3 AT 4,8
1470 A=129:B=64:0A=4:0R=8
1480 FOR P=1 1O 5
1430 PRINT CHR$(?),
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El arbol genealogico

de ATARI

Descubra las excepcionales
caracteristicas del Micro Ordenador

Atari 800 XL:

e Memoria: 64 K RAM - 24 K ROM

® Teclado profesional 62 teclas

® Microprocesador 6502C - 256 colores

® Resolucion grafica: 320 x 192 y

40 columnas x 24 lineas

® Sonido: 4 voces simultdneas independientes
® Lenguajes Assembler, Microsoft Basic, Logo,
Pilot, Pascal, Forth.

A\

ATARI

T e

3
2
’ 3
T -

, ' ATARITOIO @

icoto

Disc Drive Doble Densidad:
Aumenta la capacidad de
proceso consiguiendo un rapido
acceso a los datos y al sistema
ampliado de almacenaje.

Trak Ball: Facilita el manejo y
proporciona un mayor
control de juego. Ref: CX 80

Tableta Grafica: Permite crear
todo tipo de gréaficos y dibujos en
la pantalla de su televisor.
Ref: CX 77

Unidad de Cassette: Para poder
grabar y reproducir programas
educacionales y de gestion, con el
sistema de sonido unico
de Atari. Ref: 1010

Ref: 1050
Software en juegos: Los mas Software Cassette/Diskette: Impresora Plotter 40 columnas:
apasionantes y divertidos juegos Amplisima variedad de Programas Para imprimir en cuatro colores
del mercado. Educacionales, Desarrollo todo tipo de graficos y programas.

Personal, Matematicas Basicas Ref: 1020
y Gestion Personal.

B
Controlador Palanca: Facilita el Impresora letra calidad Palancas Control Remoto:
manejo multidireccional y es 80 columnas: Disenada Proporcionan la distancia ideal
aplicable a todos los juegos. especialmente para reproducir para lograr una mayor
Ref: CX 40 en distintos tipos de letras competitividad en los juegos.
todos sus textos. Ref: 1027 Ref: GH2

- ATARI 800 X1.



TALLER DEL SOFTWARE

1500 NEXT P
1510 2=15
1520 XDRAH 3
1530 S=5+100
1340 YTAB(21):HTAB(20) :PRINT S:RETUPN

1550 ROT=R:XDRAK 2 AT X,Y¥:SCALE=2

1560 FOR R=0 7D 128 STEP §

1570 ROT=R:XDRAN 2 AT X,Y

1580 D=PEEK(-16336) :NEXT R

1590 POKE -16268,0

1600 HOME:VTAB{21):HTABLIS):PRINT "Puntudcion=";5S
1610 XDRAW 2 AT X,Y:ROT=0:5CALE={

1620 ¥DRAK AT A,B:XDRAK 2 AT Lx10+119,10

1630 L=L-1

1640 IF L>0 THEN 200

1650 PRINT "JQuieres jugdr otrd vez ?¢;

1660 FOR P=1 T0 SOO:NEXT P

1670 POKE -16262,0:GET 03:IF Q$="5" THEN CLEAR
1680 DIM VAC14,11):L=2:G0T0 40

1690 TEXT:HOMEEND

1700 HOME:YTAB{22)

1710 FLASH:PRINT "Eres un g9rdn Jjusador®

1720 FOR P=1 TO 15:POKE 768,16-P:POYE 763,€

1720 CALL 77

1740 NEXT P:RESTOPE

1750 IF SF=1 THEN POP

1760 SF=0:GATD 40

1770 TEXT: HOME

1780 PRINT:PRINT "INSTRUCCICHES®

1790 PRINT "TECLR ACCION®

AT 08,08

1800 PRINT * I ArRIBA"
1810 PRINT * ocum, "
1820 PRINT * X 1208, "
1830 PRINT * N ABRJD "

1840 PRINT "CURLQUIER CTRA TECLS -3 “gTap’®

1850 PRINT "SI CQMEMOS LOS PUHTUS ENERGI2ANTES LOS
605 SE VOLVERRN VULNERASLES

1860 PRINT:PRINT:FLASH

{870 PRINT "Pulse un2 tecl2 pard 3justir 13 pantalla";
NORM AL:GET 22$:RETURN

1830 HGR

1890 FOR ¥=0 10 i1

1900 FOR ¥=0 70 14

1910 A=VA(X,Y)

1920 K=69+Xv]10:V=24+4%10

1930 HCOLOR 7

1940 IF A/2C2INT(A/2) THEN HPLOT K-5,4-5 70 K45,4-5

1950 IF A/3COINTC(A/2) THEN HPLOT K+5,%-5 70 K+5,W45

1960 IF A/SCOINTC(R/S) THEN HPLOT K-5,4+5 70 K45,V+S

1970 IF A/7COINTCR/7) THEN HPLOT K-5,¥-5 TO K-5,\%+7

1980 IF AX0 AND A/12=INT{R/12) THEN XDRAN 4 AT K,V

1990 GOTO 2020

2000 IF R>0 THEN XDRAW 1 AT K,V

ENEMI-
Y LOS PODREMDS DESTRUIR”

{2090 FOR X=770 1O 792

2010 DT=DT+!

2020 NEXT X

2030 NEXT v

2040 HPLOT 0,0 TO 64,19

2050 HPLOT 279,0 10 214,19
2060 HPLOT 0,159 70 64,139
2070 HPLOT 279,159 TO 214,139
2080 RETURN

2100 READ ¥

2110 POKE X,¥

2120 NEXT ¥

2130 DATA 172,43,192,126,208,5,206,1,2,240,9,202,208, 245,
174,0,2,76,2,3,%,0,0

2140 RETURN

2150 HGR2:POKE 232,16:POKE 222,64

2160 TEXT

2170 SCALE=1
2180 ROT=0

2190 FOR X=16400 TC 16460

2200 RERD ¥

2210 POKE X,Y

2220 NEXT ¥

2230 RETURN

2240 DATR 4,0,10,0,16,0,%L,0,5¢,0

2250 DATA 42,26,€2,54,21,0

2260 DATR 18,27,29,2¢,44,44,9,49,52,54,62 62,6

2270 DATA 46,20,46,9,26,29,27,29,29,63,46,€2,2
63,54,6,0

0 DATA 53,30,60,€0,12,27,21,21,¢,0

0 DATA 15,21,10%,21,109,21,325,0,15,21,105,21 105,21 =5

0 DATA 10,15,42,25,€,29,20,272,70,15,14,15,42,25,10

0 DATA 20,910,0,20,2¢,210,70, 0 30,210,2!,70 0,230.70

9

0

7 '4"3
LpdZ
Lo g M
3,e3,9%, s

]
v
9
0

0ATA 10,6,105,14,15,14,20,21,70,6,35,6,105,14,10
DATA €,35,20,2¢,210,2¢, -210, 21 -210,24,218,21,70, 1<,
4

2340 DATA -21,210,210,21
210, -2t

150 DATA 15,14,20,35,6,35,-6,-105,-14,15,14,!

260 DATA 30,105,14,20,21,210,105,42,105,210,2
70

2370 DATA 10,20,21,70,15,14,30,105,70,€,25,20,21,70,10

2380 DATA 30,70,0,30,14,195,14,-10,6,455,6,70,0,20,70

2390 DATA 10,6, 105 14,15,14,15,42,25,6,25,6,105,14,10

2400 ORTA €,21,42,21,42,21,14,0,6,21,42,21,42,21,14

29
(24
22
.
L
2
23
23

1

i
2
2
-

210,21,-70,0,-20,21, 210,21, 210,

5
1,

136,35,
70,6,:105,

L=

El programa nos dara por pan-
APLICACION talla la representacion gréfica de
ESTADISTICA un histograma de unos datos -

troducidos. Tampién nos dara un
circulo dividido en sectores pic-
porcionales a los datos introduci-
dos. La ejecucion del programa
nos pedira el nimero de datos v
a continuacién los datos.

El amigo José Luis Cabal do-
miciliado en la calle de Aurelia-
no San Romodn, 19, de Oviedo.
nos envia un programa para el
DRAGON-32.
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los juguetes

résa

Las necesidades de una empresa, Son eldsticas y a veces Crecer es sencillo con la Serie EUROPA. De 1 a 100, multiplicando la

imprevisibles. capacidad del equipo sin sustituir ningun elemento del modelo de partida.
Atender a un nimero elevado de empleados con departamentos Dejando a salvo toda su inversion inicial. Y si usted crece més, la red EURO-NET
dispares, trabajando simultaneamente con un mismo ordenador, no es le permitira conectar tantos equipos EUROPA como necesite... sin limite.
tarea para un juguete. Con la Serie EUROPA de APD, no es necesario dudar entre varios
APD Serie EUROPA, es la respuesta mds segura y mds inteligente. lenguajes, Ud. puede elegir y manejarlos todos.
Una alternativa al caos de los ordenadores Ademds, cada equipo APD dispone de la mayor biblioteca de programas
personales. existente.

¥ lo més sencillo, cualquiera puede usar e APD Serie EUROPA, el tnico parecido

un ordenador EUROPA. con los juguetes personales es su
APD Serie EUROPA: Tecnologia costo. Pida informacion.
y diseno, lejos de lo habitual. Velocidad {

de proceso y capacidad que le soprenderan. 3

Compruébelo. ' l

Volumen reducido. Méximas prestaciones
y la tecnologia més evolucionada y

s T
- = NEudoRt

MADRID: Castello, 63. 43522 65- 4352376 - 4352677/ 28001 MADRID
BARCELONA: Aribau, 267/ Pérroco Ubach. 2097000/ 08021 BARCELONA VALLADOLID. Acera de Recoletos, 11-4°D. 309270/ VALLADOLID




TALLER DEL SOFTWARE

10 REM ESTADISTICA
20 REM por Jose Luis Cabal Santamarina

30 REM PROGRAMA DE APLICACION EN ESTADISTICA
40 REM PARA REPRESENTACION DE HISTOGRAMAS Y DIAGARAMAS DE SECTORES

50 (LS

60 INPUT *NUMERO DE DATOS * ;N
70 DIM AN)

80 FOR I=1 TO N

90 INPUT ACD)

100 REM SUMA DE DATOS

110 8=5+AC1)

120 NEXT 1

130 RE DETERMINACION DE ARCOS
140 DIM B(N)

150 FOR =1 TO N

160 B(1)=6.28/5%A(1)

170 NEXT 1

180 REM DIBUJOS

190 PMODE 4,1:SCREEN 1,0:PCLS!
200 COLOR 0,1

210 CIRCLE(S0,100) 40,0

220 REM DIBUJO DE LETRAS

230 DRAW'B20,30 ;RSLSDSRSLSDSRS"
240 DRAW"BH79,30;RSLSDSRS0SLS®
250 DRAW'BMB8,30;R5L3D10°

260 DRAW"BM97,30;RSD10USL5DSU 0°
270 DRAW*BMI06,30;D10°

280 CIRCLE(107,35),5,0,1,.75,1.25
290 DRAW*BM115,30;RSL3D1OL3RS"
300 DRAW"B124,30;RSLSDSRSDSLS®
310 DRAW'BH133,30;RSL3D10"

320 DRAW"BM142,30;R5L30IOL3RS"
330 DRAW'EM 151,30 ;RSLSDI0RS"
340 DRAW"BM140,30;RSD10USLSD5UI 0"
350 LINE(70,45)-(145,45) ,PSET
360 REM DIBUJO DE SECTORES

370 FOR 1=1 TO N

380 X=50+404C0S(0)

390 Y=100+40¥SIN( @)

400 LINECS0,100)-¢X,Y) ,PSET

410 0=0+B(1)

420 NEXT |

430 REN DIBUJO DE HISTOGRAMA
440 LINEC110,50)-(110,140) ,PSET
450 LINE-(240,140) ,PSET

460 DIN C(N)

470 FOR 11 TON

480 C(1)=110/5wA(1)

490 NEXT |

500 1=0

510 REY DIBUJO D BARRAS

520 FOR X=120 T0 230 STEP 110/¢N-1)
530 =141

540 LINECX,160-C<1))-(X+3,160) ,PSET,BF

350 NEXT X
360 GOTO 540

® Programa: Estadistica,

® Ordenador: DRAGON-32.
® Tipo: Didactico.

® Lenguaje: BASIC.

IMATRIZ INVERSA

Este es un programa de célcu-
lo matematico con el que podre-
mos hallar la matriz inversa de
una dada. Siendo esta de cual-
quier orden.

En la realizacién del programa
se ha tenido en cuenta que no
todas las matrices tienen inversa
(solo tienen inversa algunas ma-
trices cuadradas), asi cuando
una matriz no tenga inversa lo in-
dicard un comentario en la pan-
talla.

En la ejecucién del programa,
el ordenador nos pedira los da-
tos en el siguiente orden

1.~ El orden de la matriz

2.- Los elementos de la ma-
triz por filas.

El método ‘del programa es:

Partimos del producto de una
matriz por su inversa, sabemos
que es 1gual a la matriz unidad
Entonces, si multiplicamos am-
bos miembros por uno partido
por la matriz inicial. obtendre-
mos que la matriz inversa es
lgual al producto de la matriz
unidad por uno partido por la
matriz inicial

10 REM CALCULO DE LA INVERSA O
UNR MATRIZ

20 PRINT CHR$(147),CHRE(154) °I
NVERSR DE LR MATRIZ*CHRS(1T)

30 PRINT "CALCULO DE LA INUEPSH

DE UNAR MATRIZ CURDRADA DE O
RDEN N® CHR$C17)

40 PRINT "INTRODUCCION DE LAS D
IMENSIONES DE LA MATRIZ® CHR
$A7)

50 INPUT “[ORDEN DE LA MATRIZ*;N
PRINT

60 IF RC1 DR NCYINTCN) THER PRI
NT "DIMENSION INCORRECTR, IN
TROOUCELA DE NUEVD®:GOTC SO

70 PRINT "INTRODUZCA LA MATRIZ
TERNIND R TERMINO® CHR${17)

80 DIM ACN,X),BCN,N)

90 FOR I=1 TO N

100 PRINT CHR$(159);* FILA*;I;

CHR$(154)

110 FOR J=1 TO N

130 NEXT

140 PRINT

150 NEXT

160 PRINT CHR$(147) "MATRIZ:"® C
HR$(LD)

170 FOR I=r TO N

180 FOR J=1 TO N

190 PRINT ACI,J); :NEXT:PRINT:RE
XT

200 PRINT

210 FOR I=t TO N

220 B(I, D=1

230 NEXT

240 X=0

250 GOSUB 310

260 PRINT:PRINT CHR${154),"CALC
ULAMES OTRA MATRIZ INVERSA
(5=51;N=ND)"

270 GET G$

280 IF G$7>"S* AND GE{2°N" THEN
280

120 PRINT "COLUMN®;J;:INPUT R(I J)

Programa: Matriz inversa.
Ordenador: Commodore-64.
Tipo: Didactico.

Lenguaje: BASIC.

290 IF G4="5" THEN PUN

300 PRINT CHR$(147) ;54D

310 K=X+1

320 2=X

230 PRINT *+*

340 IF ACZ,X)=0 THEN Z=2+1

350 IF 2¢=N THEN 350

360 IF 2N THEN PRINT

370 PRINT *ND EXISTE MATRIZ TNV
ERSR DE UNA NATRIZ NO CURDR
ADA*

380 RETURN

390 IF ZOX THEN R=1/R(2,%)

400 J=X

410 K=2

420 COSUB 530

430 IF ACY,0CT THEN R=1/ACK,X)

440 J=X

450 GOSUB 640

460 FOR 1=1 TO N

470 1F 1=X THEN I=I+1

480 IF IDN THEN 520

490 IF ACLXCO0 THEN R=-A(1,%)

500 K=X

510 GOSUB 590

520 NEXT

530 IF XCN THEN 310

540 PRINT:PRINT "MATRIZ INVERSR®

CHRS(17)

50 FOR I=1 T0 N

560 FOR J=1 T0 N

570 PRINT BCI,J);:NEXT:PRINT:NE
81

580 RETURN

590 FOR J=! TO N

600 ACL,I=ACL, I +RIAK,J)

610 BCI,3)=B(1,J)+ReB(K,J)

620 NEXT

630 RETURN

€40 FOR J=1 10 ¥

650 ACT,1)=R*ACL, T

660 BCI,J)=ReBCL, D)

670 NEXT

680 RETURN
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EN
INFORMATICA

ESCALE |
POSICIONES |/

e e 11mpresoras
— oliettife oo

= conemasa || N ..

Acusticos

Divisiéon Informatica |
C/. Emilio Mufioz, 41 E
MADRID (17) L
Teléf. 754 30 01

Telex: 42007 CETA-E

C/. Pedro IV, 84 - 5°
Barcelona (9]

Telef. 300 77 12
Telex: 51934 CETA-E

Ordenadores
C=MPUTEL S
NC=MPUTELC S/1 Plus
C=MPUTEL S1HB
C=MPUTELC PC
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(CUALES SO/
EN OPINION DE LOS LECTORE.
LOS MEJORES MICROS DEL MERCADGC

odos los meses de 1984

MICROS revelara las
listas de los cinco ordenadores
mas votados por sus lectores
en cada una de las cinco
categorias establecidas.
En nuestro nimero de
Diciembre publicaremos la
clasificacion final, resultante
del total de votos recibidos.
Los micros que hayan sido
favorecidos por las votaciones |2
seran galardonados, al finalizar  NEWBRATN

OLIVETTT
el afo, con los Trofeos ! TOSHIBA

e 1-300 567

COMMODORE DIGITAL
1€-20 RAINBOW 100 542

Supermicros’'84.
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PARA VOTAR:

Cada lector s6lo puede enviar una papeleta de voto (o fotocopia) por nimero y mes.

Los microordenadores a los que se vote en las distintas categorias deben estar comercializados en el
mercado espafiol en el mes en el que el voto sea emitido.

La adjudicacion de votos en cada una de las categorias debe ajustarse a las caracteristicas definidas
para cada una de ellas. :

No es preciso votar en todas las categorias ni en todos los puestos.(1° 2°y 39 dentro de cada una de
ellas.

No seran admitidas aquellas papeletas de voto que no incluyan el nombre y la direccion del remitente.
Para votar recorte la papeleta de voto correspondiente, y enviéla, una vez rellena a: SUPERMICROS'84.
Ediciones Arcadia. C/ Victor de la Serna, 4 Madrid. Puede enviar una fotocopia de la papeleta, siempre y
cuando ésta vaya acompafiada del cupén gue ocupa la esquina de la pagina. i
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MICROANUNCIOS

HARDWARE

VENTAS

VIC 20, 32 K, cédigo-maquina, 2
cartuchos de juegos, 10 cintas
con mas de 50 juegos, un progra-
ma de Fichero y otro Agenda,
«Curso Basic» 1.2 parte, «Guia de
Referencia del Programador» vy
mucha informacién y revistas.
Juan Altamira Vilar. C/ Pintor To-
gores, 12, 3.°, 1.2 Tel. (93)
69107 28. Cerdanyola (Barcelo-
na).

DAI 48K, 16 colores, sonido, mo-
nitor-maquina, RS232. Manuales
y varias cintas. Todo por 95.000
pesetas (valor actual 150.000 pe-
setas). Enrique Monlleo. C/ Cérce-
ga, 650, 1.° A. Tel. (93) 256 91 59.
08026-Barcelona.

CASIO FX-702P con interface o
casete FA-2, libros (manual en
castellano) y dos cintas de casete
con programas originales muy in-
teresantes. Todo por 20.000 pese-
tas. Alfonso Marti Sanchez. Paseo
de la Castellana, 262. Tel. (91)
215 97 12. 28046-Madrid.

ZX SPECTRUM 48K, nuevo, con
interface 1l y joystick, sintetizador
Currah, dos libros de Basic y C/M,
y 50 programas best sellers. Todo
por 69.000 pesetas. Angel Puig
Melendres. C/ La Cuesta, 21-23.
Tel. (93) 212 14 69. 08023-Barce-
lona.

NEW BRAIN en buen estado, con
«Guia del principiante» por 50.000
pesetas. Feliciana Ruiz Murcia. C/
La Cabeza, 15, 2.° Tel. (91)
239 98 60. 28012-Madrid.

SPECTRUM 48K. Garantia y pro-
gramas 36.000 pesetas. También
INTERFACE 1 y MICRODRIVE
con programas adaptados, 30.000
pesetas. Carmen. Tel. (91)
419 57 34 (noches). Madrid.

SHARP 721, 68 K, nuevo, com-
prado en julio del 84, por 76.000
pesetas. José Manuel Saavedra
Gonzélez. C/ Carretera de Cerda-
nyola, 36, 4.° 5.2 Tel. (93)
674 29 70. San Cugat del Vallés
(Barcelona).

Esta secci

in esta destinada a servir de interface
es. Publicara, gratuitamente, anun-
es que deseen comprar, vender o
s de microinformatica o comuni-

carse, asociarse o intercambiar experiencias. To-
dos los anuncios dirigidos a esta seccién deberan
ser breves e ir acompanados de nombre y direc-
cion completos (incluyendo el nuevo Codigo Pos-

tal).

Los anuncios serdn publicados un méaximo de
dos numeros consecutivos, excepto si el anun-
ciante vuelve a enviarlo a nuestra Redaccion para

que sea .

ado en dos nuevas ocasiones.

MICROS no garantiza la veracidad de estos
anuncios y se reserva el derecho de rechazar
aquellos cuya publicacion no estime conveniente.

MICROS (M!CROANUNCIOS). C/ Victor de la
‘Serna, 4, bajo. 28016-MADRID.

COMMODORE 64, a estrenar con
garantia, casete Commodore,
cartucho de futbol, cinta de aje-
drez «Gran Master» y un libro con
60 programas. Todo por 65.000
pesetas. Juan Benitez Sanchez.
P.° Fabra y Puig, 331. Tel. (93)
358 98 06. 08031-Barcelona

URGE VENDER Commodore 64,
casete Commodore, Guia del Pro-
gramador, juegos. Regalaria revis-
tas y libros. Junto o por separado.
Precio a convenir. Antonio Ce-
brian Martinez. C/ Francisco Piza-
rro, 73. Tel. (967) 23 41 08 (de 14
a 15,30 horas). 02004-Albacete.

ZX SPECTRUM 48K. Gran biblio-
teca de programas (mas de 80),
todos grabados en cintas. Tam-
bién un libro de programas y
hojas con instrucciones, 47.000
pesetas. Pedro Mota Gonzalez
Avda. Pedro IV, 4, 6° 22 Tel
(977) 3029 35. 43000-Reus (Ta-
rragona).

CALCULADORA programable
TEXAS TI-59 con tarjetas magné-
ticas y manual por 13.000 pese-
tas. Francisco Diego. C/ Juan Vi-
gén, 15. Tel. (91) 23423 62.
28003-Madrid.

ZX SPECTRUM 48K, apenas usa-
do, comprado en marzo del 84
(45.000 pesetas). Amplificador de
Investronica (2.500 pesetas). Ca-
sete especial, Gltimo modelo CS-
108 de CECOMSA, con contador
(6.000 pesetas). Videojuegos In-
vestrénica originales, Ultimos titu-
los (Pulgo, Hormigas, Bandera,
Simulador...) (1.000 pesetas uni-
dad). Con el ordenador regalo 2
cintas Maxell con 12 videojuegos
best sellers. Garantiza la venta.
Antonio Bravo. Avda. Ferrol, 1.°,
7.° 28029-Madrid.

SPECTRUM 48K con manuales,
alimentador, etc., y mas de 20
programas comerciales, algunos
importados. Todo por 35.000 pe-
setas mas gastos de envio. Joa-
quin Bayon Lépez. C/ Capitan Al-
meida, 28, 1.° izda. 33009-Oviedo.

VIC 20, casete Commodore, ma-
nual de usuario, «Introduccion al
Basic» 1.2 parte, cinta Indescomp
(Scramble), cartucho «Omega ra-
ce», joystick y 2 cintas (juegos y
trucos). Todo por 32.000 pesetas.
José Antonio Rodriguez Barragan.
C/ Republica Argentina, 62, 9.° 4.°
Tel. (93) 376 31 40. Cornella (Bar-
celona).

VENDO o CAMBIO casete Phi-
lips EL-3302, que necesita un
arreglo (hace tiempo que no lo
uso), con micréfono exterior, fun-
da e instrucciones, por un Spec-
trum 16K, aunque este fuera de
garantia o no tenga manual espa-
fol. También tengo fuente de ali-
mentacion del magnetofén. Rafael
Mufoz Sanchez. Bda. del Princi-
pe, 7, 2.° B. Tel. (924) 55 00 29.
Zafra (Badajoz).

CASIO PB-100 nueva con libro de
BASIC por 6.000 pesetas. Juan
Antonio Gubern Soyka. C/ Blas
Cabrera, 67. Arrecife de Lanzaro-
te (Las Palmas).

BULL QUESTAR M, 1 afo y me-
dio de uso, 2 disquetes de 600
Kb, un disco duro de 20 Kb y una
impresora. Ofertas a C/ San An-
drés, 22, 1.° izda. Tel. (981)
2138 44. La Coruna.

ZX 81 32K. Se incluye programas
en cinta originales, libros de ense-
fanza del Basic, listados libro de
instrucciones, fuente de alimenta-
cién y radio-casete. Todo un em-
balaje original y en funcionamien-
to. Precio a convenir. Pablo Con-
de Dominguez. C/ Daniel de la
Sota, 6, 5.° D. Tel. (986) 858942.
Pontevedra.

CONSOLA de videojuegos, semi-
nueva, por 6.000 pesetas. Regalo
tres cartuchos. Ricardo Perez
Font. Avda. de Bruselas, 41, 4.°
izda. Tel. (91) 245 18 34. 28028-
Madrid.

APPLE |l EUROPLUS 48K, Flop-
py Disc y Pantalla. Con progra-
mas: Visis, cientificos, juegos de
todo tipo. Todos con sus manua-
les. Todo por 275.000 pesetas. Al-
bert Parera. Avda. Pearson, 119.
Tel. (93) 2035583 (noches).
08034-Barcelona.

COMMODORE 64 completo y
nuevo por 60.000 pesetas, Marcel
Didier, 2. Rue de Dompierre. Tel.
(07) 33 463724 13 (noches).
Saint-Xandre. 17138-Puilboreau
(Francia).

AMPLIACION 16K para VIC 20
por 13000 pesetas. Manuel Fuen-
tes Sorrivas. Apartado de Correos
1.473. Tel. (986) 47 17 68. Vigo
(Pontevedra).

NEWBRAIN (estrenado en agosto
84), programas y fotocopias del Ii-
bro «Getting more from New-
Brain». Todo por 60.000 pesetas
al contado. Nuri Aymerich. C/ Bar-
celona, 10. Castellar del Vallés
(Barcelona).

COMMODORE 64, nuevo, con
dos meses de garantia. Se in-
cluye: Casete, varios libros y una
television como monitor. Todo
70.000 pesetas. Javier Gonzalez.
C/ Nueva Fuera, 26, 1.° Vitoria
(Alava).

°

APPLE 1l Europlus 64K, monitor
12" color ocre, unidad Floppy
140K con un controlador, 2.2 uni-
dad Floppy 140K, tarjeta conexion
serie RS232 y un juego de joys-
ticks. Todo 300.000 pesetas. Paco
Soler. C/ Cervantes, 12, 1.2 Tel.
(96) 352 76 21. 460007-Valencia.

ZX 81 con ampliaciéon de 16K y 30
programas: Danger Track, Star-
Trek, etc. Adjunto manual en cas-
tellano, cable de conexion a case-
te y. TV, fotocopia del libro «34
Amazing games for the 1K ZX81»
y, si se desea, del libro «Unders-
tanding your ZX81 ROM=». Todo
por 15.000 pesetas. Prometo con-
testar a todos. Santiago Carde-
nas. C/ San Millan, 7, 8.° Tel
(952) 26 14 09. 29013-Malaga.

CASIO FX-802P (con impresora
incorporada) totalmente nuevo,
por 20.000 pesetas y el INTERFA-
CE FA-3 (a estrenar) por 5.000
pesetas. Junto o por separado.
Amador Merchan Ribera. C/ Ca-
ceres, 8, 3.° A. Tel. (91)
467 48 14. 28007-Madrid.

TEXAS TI-59 con tarjetas magné-
ticas y libros, 13.000 pesetas.
Francisco Diego Torrado. C/ Juan
Vigon, 15. Tel. (91) 234 2362.
28003-Madrid.

CASIO FX-802 P de bolsillo. Idén-
ticas caracteristicas al CASIO PB-
300. Con impresora incorporada e
interface a casete FA-3. Esta co-
mo nuevo y me urge venderlo
muy barato, 26.000 pesetas. Este-
ban Coll Hernan. Avda. Manzana-
res, 66, 7.° B. Tel. (91) 260 64 87.
28019-Madrid.

CONSOLA ATARI Video Compu-
ter System, 5 cartuchos muy bue-
nos, abundante informacién sobre
software disponible, 3 joysticks,
cables para TV y fuente de ali-
mentacion. Todo 40.000 pesetas,
Miguel Arturo de Juan. C/ Jaime el
Conquistador, 48, 5.° O. 28045-
Madrid.
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ZX SPECTRUM 48 K con 50 pro-
gramas (algunos importados) y
garantia, 51.000 pesetas. Facilito
listados de programas. Joaquin
Bayén Lépez. C/ San Mateo, 24,
10.° C. Tel. (985) 2244 62.
33008-Oviedo.

PROGRAMAS para Commodore
64 en casete y disco (Blue Max,
Camellos mutantes, Frogger, Co-
mococos, Motormania, etc.). Ama-
deo Jensana. C/ Juan XXIlI, 22-
2.°-22 Tel. (93) 674 56 06. San
Cugat del Vallés (Barcelona).

DRAGON 32, adquirido en di-
ciembre del 82, juegos. Meteo-
roids en cartucho ROM y Base de
Datos-Tratamiento de Ficheros en
casete. Todo por 49.000 pesetas.
Fernando Lépez Amaré. C/ Ce-
breros, 90, 5.° D. Tel. (91)
463 75 29. 28011-Madrid.

MICRODRIVE E INTERFACE 1
para ZX Spectrum, con pocas ho-
ras de uso, por 33.800 pesetas.
JesUs Rodriguez. Avda. Bera-Be-
ra, 59. Tel. (943) 212853 (tar-
des). 20009-San Sebastian.

INTERCAMBIO EMISORA MAX-
CON, 40 canales por un Commo-
dore 64. Incluye fuente de alimen-
tacién estabilizada, medidor de
estacionarias, antena magnética
para coches, antena (sin estrenar)
para casa, cable coaxial para
emisora (40 metros). Antonio La-
zaro Abad. C/ Iberia, 9, 2.° 08014-
Barcelona.

COMPRAS

ORIC-1 de 16K o0 48K-a plazos
por 2.000 6 2.400 pesetas al mes.
Joaquin Francisco Rivero Pena.
C/ Matias Montero, 18, 5.° C. Pla-
sencia (Caceres).

SPECTRAVIDEO SV-328 por
52.000 pesetas. Esteban Coll Her-
nandez. Avda. Manzanares, 66,
7.°B. Tel. (91) 260 64 87. 28019-
Madrid.

MODULOS DE MEMORIA para el
Casio FX-702-P. Precio a conve-
nir. Josep-Artur Vidal. C/ Balmes,
22, 1.° Tel. (77) 3431 71. Reus
(Tarragona).

CARTUCHO DE EXPANSION de
8K, 3K Superexpander, impresora
y programas de gestion para el
VIC-20. Rafael O'Donnell Verger.
C/ 31 de Diciembre, 43, 1°, 22
07003-Palma de Mallorca.

PROGRAMAS

VENTAS

PAQUETES de 10 programas pa-
ra Spectrum. Todos por 4.000 pe-
setas. Angel Puig Melendres. C/
La Cuesta, 21-23. Tel. (93)
212 14 69. 08023-Barcelona.

ENSAMBLADOR para Dragon-
32. Listado o cinta (3.500 pesetas)
o ‘bien en disco (4.000 pesetas).
Si se desea se podra acompanar
con informacién escrita adicional.
José Luis Garcia Valle. C/ Lain
Calvo, 19-3.° Tel. (947) 20 64 2z.
Burgos.

PROGRAMAS para Spectrum
(16/48 K). También cambio. Car-
los Matarredona. C/ El Bachiller,
30. Tel. (96) 369 73 21. 46010-
Valencia.

CINTAS para Commodore 64. 16
juegos y/o aplicaciones por cinta.
800 pesetas por cienta mas gas-
tos de envio. Maite Gémez Rodri-
guez. C/ Moncada, 5-2.° izda. Tel.
(94) 443 67 79. 48002-Bilbao (Viz-
caya).

VENDO, cambio o compro progra-
mas, listados, revistas inglesas o
espanolas, libros e informacion
sobre el ZX Spectrum. Tengo mas
de 100 programas: Manic miner,
Chuckil egg, Bugaboo, Krazy
Kong, etc. Francisco Romero
Royo. C/ Cea Bermudez, 47. Tel.
(91) 243 75 45. 28003-Madrid.

PROGRAMAS, de utilidades para
ZX Spectrum: Vu-Calc, Vu-File,
Control de Stock 64 columnas,
contabilidad 64 columnas, Base
de Datos Investronica, Context,
etc. También tengo programas de
juegos y de ajedrez, 500 pesetas
cada una. Francisco Diego. C/
Juan Vigén, 15. Tel. (91)
234 23 62. 28003-Madrid.

PROGRAMAS Magic Desk (base
de datos y proc. de textos), cartu-
cho Kong (anirog), Skramble (ani-
rog), Everest Ascent (R. Seeperd
sof), Flight path 737 (anirog), Twin
Kingdom Valley (aventura), Ci-
clons (Indescomp), Neoclips
(PSS), Falcon Patrol (virgin), boo-
ga-boo (Indescomp), La Rana,
Motormania, Rox 54. Todo para
Commodore 64. Llamar al Tel.
(965) 83 03 08. Calpe (Alicante).

PROGRAMAS para ZX Spectrum
nacionales y de importacion. Tam-
bién los cambio. Tengo los mejo-
res (unos 250) y a bajo precio.
Jorge Carrere. C/ Mayor, 27. Tel.
(943) 36 28 94. Usurbil (Guiptz-
coa).

POTENTE BASE DE DATOS pa-
ra el Commodore 64. Vendo bara-
to o cambio por procesador de
textos en disco. Ofertas por escri-
to. Miguel Moniente Aznar. C/ La-
guna de Rins, 1, pral. izda. 50005-
Zaragoza.

CINTA para Spectrum con 10 jue-
gos originales de creacion propia
por 1.000 pesetas. Adolfo Mara-
Aon Espinar. Apartado de Correos
821. Granada.

PROGRAMAS para Oric-1. Tam-
bién compro. Ricardo Pérez Font.
Avda. de Bruselas, 41, 4.° izda.
Tel. (91) 24508 34. 28028-Ma-
drid.

50 PROGRAMAS de Cascade pa-
ra ZX Spectrum por 1.700 pese-
tas. JesUs Rodriguez. Paseo de
Ulia. Casa Bigarren Etxe, 2.°
dcha. Tel. (93) 4547 55. 20013-
San Sebastian.

e SOFTWARE para Apple Il Euro-
plus: Basics, Master, Utilidades,
DMS, PFS File, Lock Smith 4.1,
Apple Writer, Comunicaciones,
Juegos (aprox. 50) originales Ap-
ple, todos los Visis, etc. Todo con
manuales. 200.000 pesetas. Paco
Soler. C/ Cervantes, 12, 1.2 Tel.
(96) 352 76 21. 460007-Valencia.

e MEJOR PROGRAMA COPIA-
DOR que existe para ZX Spec-
trum. Hasta 48, 4K; uno y dos piti-
dos, varios programas a la vez; de
casete a casete y a Microdrive; de
Microdrive a Microdrive y a case-
te. Los deja preparados, instruc-
ciones en castellano. Sin compli-
caciones de uso. Precio, 1.500
pesetas. Juan Cortés. C/ José
Maria Salvatierra, 2, 7.° A. Tel.
(943) 454755, 20010-San Se-
bastian.

e PROGRAMAS para Spectrum 16/
48K. Juegos (best-sellers en In-
glaterra) y utilidades (proceso de
textos, compiladores). Todos en
C/M. Para 16K hay 30 programas
(3.000 pesetas). Para 48K hay 50
programas (4.000 pesetas). Hojas
con instrucciones. Pedro Mota
Gonzalez. Avda. Pedro IV, 4, 6.°-
2.2 Tel. (977) 3029 35 (noche).
Reus (Tarragona).

e 600 PROGRAMAS para ZX Spec-
trum, nacionales e importados,
300 pesetas cada uno. Juan Urru-
tia. C/ Pérez Austral, 4, 6.° D. Tel.
(91) 274 38 60. 28007-Madrid.

® CARTUCHO de ajedrez SRAGON
Il CHESS (3.600 pesetas) y cartu-
cho de videojuego ALIEN (3.600
pesetas). Manuel Fuentes Sorri-
vas. Apartado de Correos 1.473.
Tel. (986) 47 17 68. Vigo (Ponte-
vedra).

e 100 PROGRAMAS para ZX Spec-
trum 16/48K, todos comprados en
Inglaterra. Juegos como Jet Pac,
Figter Pilot, Hobbit, Manic Miner,
etc. Todos solo por 2.500 pesetas.
Gonzalo Perea Alonso. Avda. Car-
los I, 18, 5.° B. Tel. (943)
45 62 93. 20011-San Sebastian.

e PROGRAMAS APPLE Il y APPLE
lle: Sistema, Utilidades, Chequeos
y ajuste Hard, Juegos, Educacion,
Gestion, Visis originales Apple.
Precio fijo general 10.000 pesetas
programa y documentacion. Tam-
bién los cambio. Paco Soler. C/
Cervantes, 12, 1.° Sélo correo,
adjuntar teléfono. 46007-Valencia.

TODA CLASE DE PROGRAMAS
para Commodore 64 (mas de
3.000). Marcel Didier. 2 Rue de
Dompierre. Tel. (07) 33-46372413
(noche). Saint-Xandre. 17138-
Puilboreau (Francia).

PROGRAMAS Spectrum 16/48K
nacionales y de importacion, de
todo tipo y grabados en cinta. Pa-
quete de 100 programas 4.000
pesetas. También cambiamos
montajes. Alberto Mas Valencia.
Apartado de Correos 288. San
Fernando (Cadiz).

e PROGRAMA MASTER FILE para
ZX Spectrum 48K, version 09. Es
compatible con el Interface 1y Mi-
crodrive, hasta 51 columnas y con

salida para cualquier impresora.
Precio 1.500 pesetas con instruc-
ciones. Toni Velazquez. Plaza de
Pio XlI, 1, 4.° Tel. (943) 45 47 55.
20010-San Sebastian.

COMPRAS E
INTERCAMBIOS

e INTERCAMBIO programas de
Spectravideo SV-328. Malono Or-
ti. C/ Martinez Campos, 20-7.° Tel.
(958) 25 56 02. Granada.

e COMPRO E INTERCAMBIO pro-
gramas para el Spectravideo 318
y 328. Victor Rigau Alsina. C/ Va-
lientes, 8. Tel. (956) 34 29 19 (tar-
des). Jerez de la Frontera (Cadiz).

CINTA (original o copia) de de-
mostracion del ZX Spectrum 48K
que Investronica regala con cada
ampliacién de 16 a 48K. Fernando
Garcia. C/ Fuentecillas, 10. Tel.
(947) 20 94 37. 09001-Burgos.

e INTERCAMBIO PROGRAMAS de
Spectravideo SV-328. Pedro Mez-
quita. C/ Maria Luisa de Dios, 7,
1.°-A. 18014-Granada.

e CINTA VU-3D, ZX Interface 2 (pa-
ra joystick y cartuchos ROM) y
manual del ZX Spectrum en cas-
tellano. Precio a convenir. Miguel
Angel. C/ Los Mesoncillos, 16.
Tel. (91) 650 10 33. La Moraleja.
Alcobendas (Madrid).

e PROGRAMAS de juegos para
ORIC. Roger Baranera. C/ Via Au-
gusta, 318, 4.°, 1.2 Tel. (93)
203 15 48 (tardes). 08017-Barce-
lona.

CINTA HORIZONTES para Spec-
trum. Admito copia. Pago hasta
2.000 pesetas. Maite Garcia Inés.
C/ Kanpatorrosteta, 3, 5, 2.° Du-
rango (Vizcaya).

INTERCAMBIO programas de to-
do tipo e informacion para Com-
modore 64. Antonio Fernandez
Anglada. C/ Moralzarzal, 94, bajo,
C. Tel. (91) 734 34 27. 28034-Ma-
drid.

e INTERCAMBIO programas para
el ZX Spectrum 16K 48K. Méas de
350 titulos comercializados. Ra-
fael Hornos. C/ Burgos, 2. Tel
(988) 74 03 28 (tardes de 7 a 11).
34001-Palencia.

' CONTACTOS

DESEARIA ponerme en contacto
con usuarios de ZX 81 para inter-
cambiar programas, ideas trucos,
etc. José Antonio Nuviala. C/ San
Agustin, 18-3.°-1. Tel. (976)
29 82 60. 50002-Zaragoza.

e COMMODORE 64. Busco Club de
usuarios en Granada. Intercambio
programas. Gonzalo Machado
Gallas. C/ Marin Ocete, 8-6.° F.
Tel. (958) 20 10 31. 18014-Grana-
da.
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DESEARIA contactar con usua-
rios del ZX 81 para intercambio de
programas, trucos y demas. José
Luis Olivares. C/ Oriente, 20.
Campo de Criptana (Ciudad
Real).

INTERESADO en formar un club
para Spectrum en la zona de Ar-
guelles de Madrid. Francisco Ro-
mero Royo. C/ Cea Bermudez, 47.
Tel. (91) 2437545. 28003-Ma-
drid.

NECESITAMOS CONTACTAR
urgentemente con colegios que
estén llevando a cabo programas
de Ensenanza Asistida por Orde-
nador. J. L. Zaccagnini. Departa-
mento de Psicologia General, Uni-
versidad Autonoma de Madrid.
Tel. (91) 270 16 57 (tardes). Can-
toblanco, 28049-Madrid.

DESEO ponerme en contacto con
usuarios del ORIC ATMOS .para
intercambio de experiencias.
ideas y programas. Josep Monta-
na Canadell. C/ Milany, 14. Torello
(Barcelona).

DESEO recibir informacion sobre
algun club de ORIC 1, ORIC AT-
MOS o COMMODORE 64. Ricar-
do Pérez Font. Avenida de Bruse-
las. 41. 28028-Madrid.

DESEARIA ponerme en contacto
con usuarios del SPECTRAVI-
DEO SV-328 o0 SV-318, para inter-
cambiar informacion, programas.

etc. Manuel Angel Rodriguez. C/
Dona Urraca, 17. Tel. (987)
25 02 03. 24008-Leon.

e DESEO ponerme en contacto con
usuarios del SPECTRAVIDEO
SV-328 para intercambio de ideas
y realizaciones. Manuel Pérez Ga-
rrido. C/ Pérez Medina, 42-5.° B.
Tel. (965) 12 34 15. 03007-Alican-
te.

e DESEO contactar con usuarios de
SPECTRAVIDEO SV-318 y SV-
328 en Barcelona, para intercam-
biar impresoras y con posibilidad
de formar un club. Jorge Castillén.
C/ Concepcion Arenal. 162, 4.°
08027-Barcelona.

e CLUB ZX SPECTRUM si eres
usuario de un ZX Spectrum y
quieres tener la informacion de
actualidad del mercado, hazte so-
cio de nuestro Club. Tenemos
programas en cintas por menos
de 500 pesetas (todos origina-
les). Mario de Luis Garcia. C/
Sambara, 53. Tel. (91) 404 12 85.
28027-Madrid.

e CLUB USUARIOS SPECTRUM®

no lucrativo. Reuniones, progra-
mas, asesoramiento, cursillos Ba-
sic, etc. Fernando Alvarez. C/ Tri-
bulete, 23. Tel. (91) 228 71 85.
28012-Madrid.

CLUBS

e ORIC CLUB, intercambio de hard-
ware, software, ideas, etc. Ponte
en contacto con nosotros. Escribir
a Oric Club. Apartado de Correos
80. Majadahonda (Madrid).

e CLUB TIO SINCLAIR de usuarios
de Spectrum. Cambio-venta de
programas (mas de 400). Para los
socios programas a 250 pesetas y
servicio de libros, consulta de du-
das, etc. Juan Antonio Gubern
Soyka. C/ Blas Cabrera Topham,
67. Arrecite de Lanzarote. (Las
Palmas de Gran Canaria.)

e CAUM. Club Asturiano de Usua-

rios de Microordenadores. Amplia
biblioteca de cintas y publicacio-
nes. Hardware diverso (impreso-
ras, interfaces, etc.). Asesora-
miento y boletin interno. Estamos
en la C/ Emilio Tuya, 14, bajo. Tel.
(985) 360198. Apartado postal
4008. Gijon.

e ZX CLUB abierto a los usuarios

del ZX-81, ZX Spectrum y QL. In-
teresados escribir a Cecilio Beni-
to. Apartado 3253 de Madrid 0 a
la C/ Espronceda, 34. 28003-Ma-
drid.

e CLUB USUARIOS MPF I, para

reunir a todos los poseedores de
este ordenador. Si estas interesa-
do en colaborar, envianos tus
aportaciones. German. Tel. (91)
650 15 31. Madrid.

VARIOS

e SE OFRECE Programador Basic

con experiencia. Tiempo completo
o por horas. Alfred Vernet i Co-
mas. C/ Cadi, 22, entlo. 3.° Tel.
(93) 229 37 42. 08031-Barcelona.

PASO todo tipo de programas pa-
ra ZX Spectrum de cinta a cartu-
cho de Microdrive. Cartucho méas
programa el precio es de 2.100
pesetas; cartucho mas tres pro-
gramas el precio es de 3.000 pe-
setas. (Tengo 400 programas dis-
ponibles.) Tomas Rodriguez. C/
Particular de Ategorrieta, 2, 2.°
Tel. (943) 4547 55. 20013-San
Sebastian.

VENDO COPIAS del libro Mel-
bourne House: «The complete
Spectrum Rom Disassembly».
Constituye la llave del sistema
operativo a través del cual puedes
acceder a él. Precio 800 pesetas.
También el libro «Marking the
most of your Spectrum Microdri-
ves», interesantisimo para usua-
rios de Microdrive. Precio 800 pe-
setas. Juan José Cortés. Plaza
Pio Xll, 4.° Tel. (943) 4547 55.

20010-San Sebastian.

GUIAS PRACTICAS

CHIP-AUERBACH

iDESCUBRA COMO ALCANZAR EL MAXIMO RENDIMIENTO
EN LA DIRECCION DE PROCESO DE DATOS!

VOLUMEN 1

VOLUMEN 2

VOLUMEN 3

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION
DEL PROCESO DE DATOS
El desafio con que se enfrentan los
2 proceso de datos en los 80
es combinar los conocimientos técnicos
con la habilidad en la direccidn.

empresas

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION
DE LA COMUNICACION DE DATOS
La creciente importancia de la comunica-

cion de datos en las actividades de las

de la Administracion, implica
mayores‘oportunidades y retos para los
profesionales de la comunicacion de datos.

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION
DEL DESARRQLLO DE SISTEMAS
El disefio de soluciones rentables para los

problemas de las empresas requiere una
mezcla poco coman de capacidad para los
negocios, las técnicas, las relaciones
interpersonales y la gestion.

LAS GUIAS PRACTICAS
CHIP-AUERBACH

se han desarrollado para ayudar a los
profesionales en esta tarea. Contienen
SOLUCIONES PRACTICAS (aplicables
directamente en el entorno del lector)

BOLETIN DE PEDIDO

PRECIO DE CADA VOLUMEN: 1.950 PTAS.
DESCUENTO DE 200 PTAS. POR VOLUMEN SUSCRIPTORES CHIP: 1.750 PTAS.
AHORRE 900 PTAS. ADQUIRIENDO LOS TRES VOLUMENES: 4.950 PTAS.

J VOLUMEN 1
FORMA DE PAGO

J VOLUMEN 2 J VOLUMEN 3
[ Soy suscriptor.

|
[
para los problemas mas comunes y [
complicados de cada funcion |
especifica de proceso de datos. |
|
|
|
[

[ Adjunto talén a nombre de
Ediciones Arcadia, S. A. EMPRESA:
[ Giro postal nam. NOMBRE:
[dcContrareembolso DIRECCION:
. (100 ptas. mas gastos de envio) T
iRESERVE HOY [l Deseo recibir mas informacion. POBLACION: ____ D.P.:__
MISMO SU EJEMPLAR! TELEROND

//X\\ | EDICIONES ARCADIA, S.A. C/VICTOR DE LA SERNA, 4-BAJO. MADRID-16.
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| la ti a
g | que us
*~' | necesitaba.

Imaginese una gran tienda
pensada para usted. Microtodo,
una tienda en la que encontrara
todo lo relacionado con el mundo
de la microinformatica y la

g
: robdtica.

b ¢ Mas de 30 marcas de

B ordenadores capaces de satisfacer

d todo tipo de necesidades, tanto
profesionales como familiares.

i : * Mas de 400 titulos de

amas.

- o | plia gama de
compleme i inables:
interfaces, casse y disk,
diskettes, papel continuc®

® Los B0O mejores libros y revi
dedicados a microinformatica y
robotica, editados en varios
idiomas. Podemos hacerle
suscripcion a cualquier revista
nacional o extranjera.

e Cursillos gratuitos de
adiestramiento y manejo para
sacar el maximo provecho a su
inversion.

; ® |nstalacion en su propio
domicilio de su ordenador, previa
% solicitud.
$

!

e Personal altamente

¢ Garantia to i icic
en todos los productos.

Y ademas:

Precios especiales de lanzamiento.
Plazos para ordenadores familiares
y Leasing en ordenadores

E profesionales.
0000000000
.OQOOQCOOCJ Todo en

» | Microinformaétic

C/Orense, 3. Tfno.: 253.21.19. 28020-MADRID




ADMATE DP-100
Tractor y friccién grifica

C.ITOH 8510 SP/1550 SP

Compatible IBM
Sub y supraindices

Buffer-2K

C. ITOH 8600

18 agujas

180 CPS-letra standard
90 CPS-letra calidad

C. ITOH CI-300/C1600
Proximamente 600 LPM

DIFERENTES TAMANOS DE LETRA
EN VERTICAL Y HORIZONTAL
ESCRITURA DE CALIDAD (75LPM)
PROGRAMABLES MEMORIAS EAROM

C.ITOH

C. ITOH 8510 BP-BPI
Compatible IBM

C.ITOH 8510 SCP/1550 SCP
Posibilidad 7 colores

Ficil manejo Software

C.ITOH 1570 Alimentador de hojas
200 cps -letra standard  BUFFER - 24K
130 cps - letra calidad 24 agujas

60 cps - Muy alta Calidad

UNAVALIOSA COLEGGION

C.ITOH 1

Amplio juego caracteres

Buffer-2K

550 BP-BPI
Compatible IBM

C.ITOH F1040
Margaritas standard
Alimentador de hojas

C.ITOH 3500
350 cps - standard

87 cps - Alta Calidad
COMPATIBLE IBM

ALTA TECNOLOGIA

EEEY
i

C.ITOH

CX-4800
BAJO COSTO. TIPO TAMBOR

PRINTER-PLOTTER
POTENTES INSTRUCCIONES
(ARCOS, lineas punteadas.
cambio color... etc.)

i —

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A.

C/ Comte. D’Urgell, 118-Tel.: 323 00 66 - BARCELONA-11
Infanta Mercedes, 83. Tel.: 279 11 23 - 3638 MADRID-20

CX-6000
Bajo costo, Tipo plano
DIN A4

INCREMENTO MINIMO 0,05 mm.
VELOCIDAD 100 mm./s.




EL SISTEMA

UNIX

Y 8US APLICACIONES

“ JOSE CANOSA

(;

EL SISTEMA UNIX
Y SUS
| APLICACIONES

José Canosa
Marcombo/Boixareu
Editores

Barcelona, 1984

El Unix es un sistema operati-
vo de tlempo compartido desa-
rrollado por Bell Telephone La-
boratories de la ATT. Tiene unas
caracteristicas cualitativamente
distintas de las de los sistemas
operativos desarrollados por los
fabricantes de ordenadores, en-
tre las que destaca su portabili-
dad gue hace posible su uso en
una gran variedad de equipos,
desde microordenadores de 16
bits, pasando por los potentes
minis, hasta los mainframes,

El objetivo de este libro es dar
una perspectiva global sobre el
Unix, es decir, proporcionar un
entorno de ordenador de tiempo
compartido, eficaz y de facil uso
para el desarrollo de programas
de aplicaciones y de sistemas en
lenguajes de alto nivel

El deseo del autor al escribir
este libro fue motivado por la ex-
periencia obtenida en el uso de
Unix y su documentacion. En vez
de describir todas las opciones
posibles en el uso de una orden
dada, ha preferido limitarse a
aquellas opciones que en su ex-
periencia han demostrado ser
las de mayor utilidad, por lo que
este libro no es una referencia
exhaustiva sobre Unix.

Si el lector se limita a leer este
libro, el beneficio que obtendra
serd sélo una fraccién muy pe-
queha del que obtendria de una
lectura acompanada por la expe-
rimentacién constante de los
conceptos aqui tratados en un
ordenador con Unix.

INTRODUCCION
AL VISICALC

David M. Castlewitz
Editorial Osborne/McGraw-
Hill

Madrid, 1984

Este libro es una guia para la
ensefianza de VisiCalc que ha
de anadirse a otras referencias
que pueda haberse leido sobre
el referido programa vy a lo que
pueda haberse aprendido de
otros usuarios o en cursillos so-
bre esta materia. No obstante,
hay que destacar que este libro
estd concebido para utilizarse y
no sélo para leerse. ias leccio-
nes deben seguirse con el orde-
nador delante, instando a que se
prueve las férmulas, dérdenes y
funciones a medida que se expli-
can en el texto.

Parte de lo que se aprendera
en este libro se refiere a los co-
nocimientos basicos, precisando-
se una plena asimilacién de es-
tos elementos rudimentarios pa-
ra llegar a ser capaz de utilizar
el programa de VisiCalc. Pero
esta edicién va mas alla de di-
chos conocimientos bésicos, pro-
porcionando ejemplos de tra-
bajo. técnicas especiales v méto-
dos que pueden utilizarse para
resolver problemas complejos.

Su contenido estd dividido en
tres partes. Cada parte esta
constituida por varios capitulos
gue se subdividen en lecciones.
En la primera parte se explica
cémo comenzar con el programa
VisiCalc vy se presenta un mode-
lo de gastos mensuales. En la
parte segunda se perfecciona
los conocimientos para manipu-
lar informacién sobre la hoja de
trabajo. La tercera y Ultima parte
expone técnicas y conocimientos
practicos superiores para abor-
dar problemas mercantiles mas
complejos,

EL ORDENADOR
PERSONAL: como
elegirlo y utilizarlo

Aldo Cavalcoli
Editorial Anaya
Multimedia
Madrid, 1984

«El ordenador personal: como
elegirlo v utilizarlo» es un libro
bdsico de informacién general
sobre los ordenadores persona-
les: icudl es su estructura y ca-
racteristicas?. jcomo funcionan?,
¢qué pueden hacer? ,qué tipo
de aplicaciones existen?. ;,cémo
son los ordenadores que hay en
el mercado? etc. Escrito pen-
sando en el usuario final, este li-
bro expone paulativamente toda
la informacién relevante y -t
para conocer mejor los microor-
denadores y sus aplicaciones.
Estd ampliamente ilustrado con
diagramas y cuadros que resu-
men los conceptos v la informa-
cién a lo largo del texto. de for-
ma que sea, no sélo comprensi-
ble para el nedfito, sino practico
para guien busca respuesta con-
creta a sus dudas.

Por todo ello, se trata de un
libro muy utill —tanto si se piensa
comprar 0 no un ordenador—
para tener una opinion formada
respecto a los ordenadores en el
mundo moderno,

PROGRAMACION
BASIC PARA |
MICROCOMPUTA-
DORAS |

Luis Goyanes Aguilar
Editorial McGraw-Hill
Madrid, 1984

El fenémeno de los ordenado-
res personales ha sido posible
no sélo por la miniaturizacién de
los componentes electrénicos. si-
no por la evolucién y desarrollo
de lenguajes de alto nivel popu-
lares y de facil aprendizaje. El
lenguaje Basic ha sido uno de
ellos vy hoy dia desde los nifios
de ensefianza primaria a los uni-
versitarios, o desde las amas de
casa hasta los Ingenieros, pue-
den desarrollar sus programas
en dicho lenguaje.

Este hibro se dirige al lector
principante, para el que no se
reguiere un conocimiento pre-
vio. v al que sdlo se da la reco-
mendacién de que lea detenida-
mente cada capitulo antes de
pasar al sigulente. a fin de com-
prender los conocimientos basi-
COS que necesitard para contl-
nuar; por otro lado tambien esta
destinado a los lectores ya -
clados en informatica que te-
niendo experiencia en otros len-
guajes de programacion. deseen
conocer de un modo rapido las
caracteristicas esenciales del
Basic

El ultimo capitulo proporciona
unas normas para la puesta a
punto o depuracion de los pro-
gramas. lo que permitira asentar
todas las 1deas adquiridas a lo
largo del libro, y sobre todo un
punto de partida para iniciar ya
en profundidad la programacion
real de las necesidades del lec-
tor.

Marcombo/Boixareu Editores:
Gran Via, 594. 08007-Barcelona.
McGraw-Hill: Santa Beatriz, 4
28008-Madrid.

Anaya Multimedia-GDE: Don Ra-
moén de la Cruz, 67. 28001-Ma-
drid.
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DIARIO DE INFORMACION ECONOMICA
PARA LOS HOMBRES DE LA DECISION

NUESTROS LECTORES

IAS EMPRESAS,
A ADMINISTRACION, LA CLASE POLITICA,
IA UNIVERSIDAD...

Porque la solidez de una informacién econémica se basa en la
solidez de sus lectores

TARIFA ANUAL

I I [} Espafa,-correo normal i
[] Madrid .. 17.000

l J [] Entregaen mano [ Barcelona 18.200
[J Salamanca 15.000

I_ l l [} Extranjero (avi6n). Soliciten tarifa.
nomc"-m Formas de pago. Espaiia, transferencia
bancaria (1), giro postal o cheque. Pedidos
de suscripcién:

D PPy Edini T o 2
PoBLACION [ [] Deroy de tntor

mica, 8. A. Dpto. de Suscripciones, calle San

Romualdo, 26. MADRID-17.
PROVINGIA [ | [ ]

(1) DIARIO Y EDICIONES DE INFORMA-

CION ECONOMICA, S.A. Banco Central,

agencia 50. MADRID. Banco de Bilbao,

agencia, 7. MADRID. Banco Popular

Espaflol, agencia 25. MADRID. Banco de

Santander agencia 40 MADRID. Banesto,
A | 4, 27. MADRID




Il

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard. ‘
Pidanos Catalogo gratuito.

Apartado de Correos, 10.048. Tel. (31) 448 35 40. Madrid.

" ACCORD

microsistemas

Software
para aplicaciones
verticales.

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE

COMMODORE y OLIVETTI MRO.

Apartado de Correos 10.036. Madrid. Tel. (91) 448 3800.

_4

g & % ’ DELCOM Computer Lease Espafia, S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
DEL SUPERMICRO SAGE
BUSCAMOS DEALERS

Fermin Caballero, 58-16° C. MADRID-34
Tel. 73040 22. Télex: 43480 DCLE

M
MICRO W WERLUD

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE
GESTION

e SPECTRUM e KATSON
e ORIC-1 e APPLE
e NEWBRAIN e ALTOS
SOFTWARE STANDARD
Y A MEDIDA
CURSILLOS Y FORMACION

En Madrid:

MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.253 94 54

Infor-Ofic, s.a.
ARMARIOS ANTIFUEGO

@® Rosengrens
MOBILIARIO INFORMATICA

e Armarios de persiana para archivo de
cintas magnéticas, disquetes, discos,
etc.

® Mesas especiales para terminales de
datos.

— Mobiliario para instalacion de oficinas.
— Soportes magnéticos Memorex.

— Cintas entintadas para impresoras.
— Cortadoras y separadoras de papel

continuo.

— Carpetas para listados.

Julio Merino, 14. Tels. 476 06 45 -
476 60 13. MADRID-26

@

TEXAS INSTRUMENTS

(Division de Sistemas Digitales)

ALICANTE
AW.

Oric-1 Spectrum
New Brain Spectravideo
Dragon Sharp
ZX-81 Atari
XEROX T.R.S.
Vic Imprasoras

Cursos de programacion todos los meses.
C/Calder6n de la Barca, 2
Teléfono: 219128

® Impresoras térmicas.

® Impresoras portatiles con
acoplador acustico.

® Impresoras rapidas de impacto.

® Terminales portatiles con
memoria no volatil de burbujas
magnéticas.

@ Sistemas de desarrollo para
microprocesadores.

José Lazaro Galdiano, 6
Tel.: 458 14 58
MADRID-16

LASER

LASER 200: BASIC MICROSOFT
CPU 280, 4 K ampliables hasta 64.
LASER 2001: BASIC MICROSOFT
CPU 6502 A, 16 colores, 4 canales
sonido, 32 K RAM ampliables.
LASER 3000: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 84 K ampliables a 192 K
IMPRESORA LASER PP40/
PERIFERICOS/SOFTWARE
IMPORTADOR EXCLUSIVO
A Intercomra
Avda. del Brasil, 7. Madrid-20
Tel.: 45560 43. Telex: 43980 ICOE E
DISTRIBUIDOR CATALUNA
H.E.C.L.S.A. Avda. Infanta Carlota,
80, Entrs. 4.2 Barcelona-29.
Tel.: 230 62 47
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ELECTRONICA
#£SANDOVAL:sa

DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000

CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81

OSBORNE 1

DRAGON-32

NEW BRAIN

EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A.
C/. SANDOVAL, 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70-
447 42 01

INVEST
MICROSTORE

Informética Profesional, de Gestion y Didactica

e MICROORDENADORES
ORDENADOR PERSONAL NCR DM-V, TOSHIBA
T-100 Y T-300, NEWBRAIN, FLOPPYS PARA

o PROGRAMAS ESPECIFICOS PARA GESTION,
PROFESIONALES, DOCENTES Y SECTORES
VERTICALES

*

CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS,
PROFESIONALES Y SECTORES VERTICALES

INFORMATICA PERSONAL (20 h)

MBASIC (20 h)

CP/My MS/DOS (20 h)

PROGRAMAS ESTANDAR (20 h)

PROGRAMAS GESTION (20 h)

CONTABILIDAD FISCAL (20-40 h)
PROGRAMAS ESPECIFICOS SECTORES
VERTICALES (20 h)

(con el ordenador personal NCR DM-V o TOSHIBA
T-300.)

* CURSOS PRACTICOS DE BASIC, PASCAL,
FORTRAN, COBOL, LOGO Y ENSAMBLADOR
CON EL ORDENADOR NEWBRAIN

® Atencién personalizada
® Cursos periodicos.

Génova 7-24MADRID-4. Tels.: (91) 41996 64 y 79 -
41017 44

ORDENADORES PERSONALES

> @orpic
Diez & Diez, SA.

DIDISA

P.°PintorRosales, 26 e 26008 MADRID. Tels. 248 24 01/02
| S—
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CENTRAL

Luchana, 23, 3.°
Teléf. 445 20 61 {*)
MADRID-10

DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 209 55 22/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90

SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 4505 48

VALENCIA-4

Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

® Perforadores y lectores de cinta
® |[mpresoras matriciales de 60 a

® (Cassettes digitales.
® |mpresoras de margarita «<FACITy

® Terminales de comunicaciones.
® Terminales de pantalla.
® Microcomputadores profesionales.

FACIT

Div. de ERICSSON, S.A.

de papel.

265 c.p.s., y hasta 4 colores.

QUMEX.

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11.
Madrid- 1 6
Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.

ERICSSON

Information Systems

¢ Ordenadores de Gestion
® Terminales financieros
* Terminales multifuncionales

OFICINAS CENTRALES
Paseo de la Habana, 138
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E
Madrid-16

DELEGACION
COMERCIAL DE BARCELONA
C/. Balmes., 89-91
Tels. (93) 254 66 08 y 254 68 20

DELEGACIONES SERVICIO TECNICO

Almeria Oviedo Valladolid
Badajoz Palma Vich
Barcelona de Mallorca  (Barcelona)
Bilbao Pontevedra  Vilafranca
Cadiz San Roque  del Penedés
LaCorufa  (Cadiz) (Barcelona)
Logrofio Toledo Zaragoza
Madrid Valencia
Comunicacion

en la era de la informatica.

| _ERICSSON 2

Barcelona-8

TE

* Ordenadores personales Hard y Soft.
* Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S.A.
c/. Espronceda, 34 - 22 int. - MADRID-3
Teléfono (91) 441 24 78
Tienda: REM SHOP 1
c/. Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08




JUEGOS.

Aptdo. 1625 (Barcelona)

POSEES UN ATARI Y DESEAS...

Entrar en el fabuloso mundo de las Aventuras Graficas y conducir
tu «alter ego» a través de Ciudades Ocultas...

Pilotar naves en raids suicidas... Volar desde Nueva York a Chicago
a través de Estados Unidos (jsolo si realmente sabes volar!)...

Crear DIBUJOS ANIMADQOS en la pantalla. Dominar TOTALMENTE
las capacidades GRAFICAS de tu aparato. Disponer de rutinas en
lenguaje maquina RESERVADAS a PROFESIONALES. Conseguir la
DOCUMENTACION que no encuentras. Desarrollar TUS PROPIOS

Si es asi... o incluso suefnas con un ATARI XL (o los mas sofistica-

dos DISK DRIVES —jpregunta preciol—), orienta tus LASERS sobre
TANGERINE... y jPREPARATE PARA LA TURBO-DESCARGA!

Torgerine

EN EL CENTRO DE MADRID
LA MEJOR EXPOSICION
EN ORDENADORES PERSONALES

e ORIC ATMOS e CANON (Portable)
e SINCLAIR e LASER

¢ COMMODORE _ ® DRAGON

e SPECTRAVIDEO e PHILIPS

e CASIO .

Disfrute de nuestro salén dispuesto para
que usted y sus hijos puedan utilizar
todos y cada uno de nuestros
ordenadores personales, destinados a
que usted compruebe su utilidad y sus
hijos aprendan a divertirse con sus

_ juegos preferidos.

Preciados. 39 (Plaza Sto. Domingo)
MADRID - Tel. 248 56 35

OTEN?

DPTO. DE SISTEMAS

e INFORMATICA e REPOGRAFIA
e CALCULO e ESCRITURA e ELECTRONICA
e CAJAS REGISTRADORAS

MADRID (Sede central)
Miguel Yuste, 16. Tel. 754 33 00

Delegaciones:
Barcelona: (93) 330 34 74
Valencia: (96) 325 52 17

Bilbao: {94) 424 33 01
Sevilla: (954) 27 56 05
San Sebastian: (943) 46 00 90
Vigo: (986) 23 96 96

VICT®™R

COMPUTER

CURSOS INFORMATICA

Introduccioén a los
microordenadores

Basic ® Cobol
Pascal ® Analisis

Practicas sin limite
Cursos para empresas
Horarios flexibles
Grupos muy reducidos
Bolsa de trabajo

Becas de estudio

gll.!l BARNA HOUSE |
L] ORI AT

Rambla Cataluna, 112
Barcelona-8 - Tel. 237 05 36

FULLTRO A 5.

— IMPRESORAS DE MARGARITA.

— TABLEROS GRAFICOS.

— MODEMS ACUSTICOS.

— SISTEMAS DE TELEESCRITURA.

— TRANSFORMADORES DE ULTRAAISLAMIENTO.

— ESTABILIZADORES DE TENSION.

— SISTEMAS DE ALIMENTACION ININTERRUMPIDA.

— MONITORES DE PERTURBACIONES REDES
ELECTRICAS.

Loeches, 6 - Tel.: 248 62 11 - Télex: 45550 - Madrid-8

PRINTRONIX

HARDWARE & SOFTWARE

Milanesado, 1 bis

08017 BARCELONA
Tel. 204 2099 o Telex 54682

rhv

IBERICA, S. A.
SISTEMAS
INFORMATICOS

Urgel, 240, 5.° A.
08046-BARCELONA
TEL. 239 81 01

b

o/
il

[y

Peachtree
Software

AN MSA company

i

(L A
logicspain

PROGRAMAS SERVICIO
DE APLICACION: TECNICO:

® Planificaciéon

® Gestion
(Contabilidad)

® Control de
inventarios

® Personal

® Mantenimiento

® Asesoramiento

® Formacion
usuarios

Concesionario

i autorizado
(N6minas-S.S.) Ordenadores

® Tratamiento de Personales
textos IBM.

® Calculo técnico HEWLETT PACKARD,
® Comunicaciones APD,

SINCLAIR SPECTRUM.
FINANCIACION
HASTA 36 MESES

Villanueva, 35

Tels. 431 55 90 - 276 43 38 I '
&MAI)RII)—J J
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e DELYTER 41
° 22
° 83
. 129
° 63
° 17
° 42
° 21
° 125
® COMELTA ............... 131
e Int. Contr.
° Contr.
o 145
° 37y 113
. 94
° 26y 117
. 48 y 50
® EURONARD .............. 104-108
® GISPERT ... .. 90
e GUIBERNAU ... . 89
® INDESCOMP.............. 74-75
e INVESTRONICA........... Int. Contr.
y 19

® INVOLCA ........co0vness 95
o INTERMICROS............ 32 y 56
e ITT-STANDARD .......... 9
® MAXELL........ s 109
e MECOFSA .. .. 123
® MICOMPSA .............. 108
© MICPE .................. 30
e MICROELECTRONICA 26, 78

Y CONTROL . ............. 79 y 119
® MICROTODO............. 137
8 NER. %0, s ap i 0
® NIXDORF.. .
® ORDISER .. En el desierto del software en
® OTEBK . o v s wwvws ¢ espalriol, encontramos un sistema
o e operativo para equipos
o SPECIFIC DYNAMICS . multiusuarios de ocho bits: OASIS.
® SPERRY ...........cc.....
®' SPE v sivnvientis 5 55 v i 5050
e TEXAS INSTRUMENT . .
e TEXTRONIC
@ 3M. .
e UNIMPORT
e VENTAMATIC
Director: Enrique Buil.
Director Ejecutivo: Angel Gonzalez.

Ref;:%‘;né Esteban Moran, Rafael Gallego, La informacién, tan segura como en una caja
gl fuerte, por medio de programas codificadores. El Memotech MTX-512, un

| Servicios especiales: Vogel-Verlag. L
| Documentacién: Cristina Buraya. doméstico que se atreve

| Diagramacién: Punto Grafico, S. A. 4
| Secretaria de Redaccién: Annie Giménez. coti Ifa g,es tion per. ;onal y
| Director Comercial: Daniel Martinez pr 0 es1_ona1, gracias a su

Echaveguren. inusitada versatilidad.

| Jefe de Publicidad: M.* Carmen Lopez Garcia

Director de Marketing: Elena Sanchez Fabrés.

Suscripciones: Diego Garcia Quirés, Luis
Alberto Garrido.

Redaccién, Publicidad, Administracién y
Suscripciones: Victor de la Serna, 4 bajo.
28016 Madrid. Teléfonos 2598204 - 03 - 02.

MICROS es una publicacién mensual de
Ediciones Arcadia, S. A. Reservados todos los
derechos. Prohibida la reproduccion total o
parcial de textos e ilustraciones sin
autorizacién escrita de Ediciones
Arcadia,

MICROS no se solidariza
necesariamente con la opinion expresada por
los autores de los articulos.

Precio: 300 pesetas ejemplar. Suscripcién anual
(11 nimeros) 3.300 pesetas. Pedidos al
Departamento de Suscripciones de MICROS.
Victor de la Serna, 4 bajo. 28016 Madrid.
Teléfono 259 82 04.

Fotocomposicién: Tecnicomp, S. A.

Fotomecdnica: Cromocolor, S. A.

Imprime: Gréficas Mae. Tel. 747 50 00.

Distribuye: Motor-Press.

Distribuidor en Peri: ADELESA

Jr. Lampa 1064 - OF. 5. Tests:

%Zlfagﬁf?lgan M. 42.200-1983.

IsN: 012-1461, e COMZX-35 e DOSSIER: LOS ORDENADORES DOMESTICOS

f:f:f:;gﬁngﬁ?ﬁ.ﬁﬁﬂin‘?acmm e KAYPRO 10 e PRAXIS: MUSICA CON UN ORDENADOR
Rodrigélvarez. L] SYMPHONY 2 PERSONAL

Director de Edicién: Alberto Torregrosa.
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~ Tal vez no sea el mejor...
- PERO TIENE LO MEJOR DE TODOS
cCOoOMX 35

... J ademas su precio es de:

39-000 Ptas. P.V.P.

Caracteristicas

16 K ROM, 35 K RAM (ampliables a 67 K), 8 colores de pantalla, 12 combinaciones
de colores de entrada/salida. Joystick incorporado, sintetizador musical con 128
notas distintas y 16 voliumenes diferentes.

Editor incluido, conexién a TV y monitor.

Interface de conexién para diskette, sintetizador de voz, impresoras, modem, etc

IMPORTA Y DISTRIBUYE: DOOR TO DOOR C/. Toledo, 53 - 28012 MADRID - Tel. 266 98 27



Esta pagina es una tribu-
na abierta a los profesio-
nales cuya opinién, ciencia y

verbo puede ilustrar al gran pd-
. blico sobre la utilidad practica de la
informatica y, en particular, del ordenador pesonal.
En este caso, nadie mejor que Luis Alberto Petit Herre-

ra, presidente del Comité Directivo del SIMO, para hablar
del futuro de los microordenadores en nuestro pais.

SIMO EL. MERCADO DE LOS MICROS

Puede decirse, sin lugar a dudas,
que la microinformatica en particu-
lar tiene un mercado altamente pro-
metedor en Espana. Lo que se po-
dia intuir fue confirmado con el in-
forme IDC. Se hablaba alli de un in-
cremento del 36 por 100 de estos
equipos, en el segmento profesio-
nal-empresa en 1984 con respecto a
1983. Y digo que es légico que asi
sea.

El amplio predominio de las PY-
ME en la realidad espanola justifica
tal estimacién con toda naturalidad.
Se habla de que ya hoy el 14,5 por
100 de los ordenadores instalados
son pequenos sistemas de gestidn,
el 3,4 por 100 son ordenadores de
tipo medio, el 0,2 por 100 son gran-
des, iy el 81,9 por 100 son micros.

Sin embargo, sigue siendo nece-
sario llamar la atenciéon sobre el he-
cho de que cualquiera que sea el
tipo de maquina, lo importante es
que aparte la solucién al problema o
a los problemas que los ejecutivos
tienen planteados.

En especial los micros son los que
ayudan a desarrollar la informatica
de los usuarios.

Si por una parte en el campo de
la «chatarra» se habla mas y mas de
la compatibilidad por una parte y
de las ventanas por otra, sin olvidar
las familias de los portatiles, es en el

campo de las aplicaciones para re-
solver problemas de los usuarios
donde quizd las novedades prolife-
ran mas,

Los procesadores de textos, los
bancos de datos, las telecomunica-
clones, la ensenanza asistida, el di-
seno asistido v un largo etcétera...

Y la microinformatica estd aun en
el comienzo de su proceso de gene-
ralizacién. Hoy quizas apenas el 2
por 100 de nuestros empleados usan
un micro. Dentro de cinco anos,
Jpor cuanto se habra multiplicado
ese porcentaje?

Hasta acqui unas consideraciones
sobre el referido segmento profe-
sional-empresa. Pero el mismo in-
forme indica que en el segmento
hogar-aficionado el incremento sera
del cien por cien en el mismo perio-
do. El hecho es fidedigno, pues es
sabido lo aficionados que somos los
espanoles a ponernos al dia en te-
mas como éste que afecta a la vida
privada y a la familiar.

Frente a los dinosaurios, los pri-
meros ordenadores con mucho
«CUerpo» y poco «cerebro», los mi-
CrOS tlenen poco «cuerpo» y mucho
«cerebro». Y ésto es atractivo.

Para sensibilizar a los distintos
usuarios, SIMO viene desarrollando
una serie de acciones estos ultimos
anos. Y creo gue modestamente ha

aportado connotaciones Importan-
tes.

También este ano con motivo de
la 24 edicién del Certamen —del 16
al 23 de noviembre, en el Recinto
Ferial de IFEMA de Madrid— SI-
MO ofrecerd no sélo novedades de
aplicaciones v~ equipos. También
tratara de seguir sacando estos sis-
temas de los «ghettos» de la Univer-
sidad para llevarlos al gran publico.
Asi el terminal que habla castellano
como consecuencia de los trabajos
de Munoz Merino y Quiles. Y ello,
por no hablar dle la presentacién de
los proyectos de Programacién Es-
colar, de las conexiones via satélite
con televisores de los cinco conti-
nentes, de la presentaciéon por ATC
de generacién de imagenes y ani-
maclién por ordenador, de la audi-
c16n de sonidos de la industria orde-
nados musicalmente.

Y ello sin hablar de los 300 confe-
renciantes que participaran espe-
clalmente en la Conferencia Inter-
nacional de Informatica y en la Con-
vencién Iberoamericana de Infor-
maticos, CIBI 84. O de los 2.000 ex-
pertos que en los stand explicaran
sobre todo en las Jornadas para Pro-
fesionales las caracteristicas de los

equipos expuestos...
Luis-Alberto Petit Herrera.
Presidente del comité
Directivo de SIMO.




DELTA

Base de datos esencial para su microordenador

Si una tarea de su microorde-
nador es almacenar y tratar mu-
cha informacion, DELTA debe
ser su primera inversion en soft-
ware. Es un éxito garantizado
para su compaiiia.

Le ayuda en sus distintas apli-

El éxito de DELTA esta prin-
cipalmente en su simplicidad de
utilizacion y sobre todo en su
gran potencia. Le permite selec-
cionar su informacion, efectuar
calculos, imprimir listas, infor-
mes, etiquetas adhesivas, y has-

Si Vd. utiliza Wordstar,
Spellbinder, Lotus 1, 2, 3,
Peachtext, Visicalc o Multi-
plan, ademas necesita a DEL-
TA que puede intercambiar todo
tipo de datos con ellos.

caciones, le ofrece una gama de
posibilidades mas amplias que
las ofrecidas por otros progra-
mas en el mercado actual.

ta cartas personalizadas!

EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA:

® Administracion
de fincas.
Abogados.

DELTA es uno de los pocos programas conce- Agencias de

bidos para ser utilizados por los usuarios, geren- "Ai;'jes-
tes, secretarias y cualquier tipo de empleado. e
DELTA esta en espaiiol usual (manual y men- personal.
| sajes). Lo utilizara sin que sea necesario tener '
conocimiento de informatica.
DELTA no est4 destinado a una aplicacion es-
pecifica. Puede ser la solucion para cualquier
aplicacion y la g particular.

Bancos. o Mantenimiento y
Control de coste limpieza.

de obras. . e Meédicos,
Facturacion. dentistas,
Farmacias. veterinarios.
Hospitales. Seguros.
Librerias. Video club...

{Por qué DELTA?

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS
como IBM PC y XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC-
TOR/SIRIUS, APRICOT, OLIVETTI M24, RANK-
XEROX, COMPAQ, ITT XTRA, TOSHIBA, ZENITH y
compatibles.

NO PIERDA MAS TIEN

Compsoft Plc, Hallams Court,
Shamley Green, Nr Guildford,
Surrey, England GU4 8QZ

Distribuidor:

Hewlett Packard
HP 150 Tel.: Madrid 637 00 11
Rainbow 100/100+ Digital Tel.: Madrid 734 00 52

Teléfono: 0044-483-898545
Victor/Sirius Otesa Tel.: Madrid 754 33 00

Telex 859210 CMPSFT




o se caliente la‘“CABEZA”
EIKOSHA

IMPRESORAS

O

Nuestra calidad es “SEIKO”: ESTOS SON NUESTROS MODELOS:

nuestros precios, Unicos. Tipos de
Si desea mas informacion, Modelo Velocidad Columnas letra Interface P.V.P.
consulte con nuestro distribuidor
mas cercano, o llame o escriba a: GP-50 40 cps 48 2 A-Paralelo A-25.900
: AS-Serial AS-29.900
S-Spectrum S-28.900
GP-500 50 cps 80 2 A-Paralelo A-47.900
AS-Serial AS-49.900
GP-550 86 cps 80-136 18 A-Paralelo A-59.900
Di 0| ial:
e Biaece e TR GP-700 50 cps 80-106 3 | A-Paralelo A-89.900
46022-Val ia.
Tel. (96) 337623118(2;889' BP-5200 200 cps 136-272 18 Paralelo y serial 199.000
Télex 62220
S BP-5420 420 cps 136-272 18 | Paraleo y serial 299.000
Delegacién en Catalufia: 1-IBM PC 1-299.000
C/ Muntaner, 60, 4, 1.
08011-Barcelona. Disponemos de interfaces opcionales para todos los modelos: IBM PC, COMMODORE 64, ZX

Tel. (93) 323 32 19. SPECTRUM, ATAR|, DRAGON 64, SHRAP MZ 700, SPECTRAVIDEO, NEW BRAIN, APPLE, ETC...



