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J. M. PUBLICIDAD

Spectrum puede con todos.

{Quién nos gana en
gama? Estamos por
asegurar que ninguno.

No olvides que tenemos un
Spectrum para cada
exigencia: dos capacidades
diferentes (16K y 48K) vy
fres modelos con dos fipos
de teclado (doméstico y
profesional).

¢Quién nos gana en
programas? Spectrum
cuenfa con mas de 5.000
fitulos publicados a nivel
internacional, cien de ellos
estan traducidos al
castellano.

Naturalmente estos crecen
casi de forma constante.
Una buena muestra es el
voluminoso catdlogo de
software que puedes
solicitar a fu distribuidor de
confianza.

* De venta en la Red de Concesionarios

INVESTRONICA.

¢Quién nos gana en
periféricos? Ya son mds de
50 los periféricos creados
especialmente para el
Specirum, pero no creas
que eso fermina ahi. Es
muy raro el dia que no
aparece en el mercado una
novedad. Asi tu Specfrum
guardara para fi el mismo
interés del primer dia.

PUDOR
At o

¢Quién nos supera en
ndmero? Otro factor a tener
en cuenta: te diremos que
ya son mas de tres
millones fos
microordenadores Sinclair
vendidos en todo el mundo
(y mas de 100.000
Spectrum vendidos en
Espafia) éno te parece esfo
una buena razon para
confiar en fu Spectrum?.

Decidete; este afio fener un
Spectrum es fodo un regalo.

Los concesionarios
INVESTRONICA tienen para fi
un montén de novedades.
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SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace consfar que no estd en condiciones de garantizar el origen y calidad de
aquellos productos que no hayan sido comercializados en Espana a fravés de su distribuidor exclusivo INVESTRONICA s.a.
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EDITORIAL

Esliwiaddy U

odo en este mundo llega a su

término. Asi va a ocurrir en

este mes con nuestra

competiciéon «Los Supermicros

84», de la cual publicamos las
posiciones en la recta final dentro de
este numero. La evolucién seguida
por las votaciones a lo largo del afio
ha reflejado una gran constancia en el
favor que los lectores conceden a
determinadas marcas y modelos. Asf,
los cinco finalistas de cada una de las
categorias establecidas son los
mismos modelos que tomaron la
salida en Marzo, con la tnica
salvedad del Toshiba T-300 en la
categoria de Personales. Sin
embargo, dentro de esta constancia
ha habido importantes alternancias en
la ocupacién de los puestos
secundarios, lo cual no ha sucedido
apenas en los de cabeza; con las
excepciones de las categorias de
Micros de Gestién v de Portétiles. En
esta ultima, al final se ha producido
un repentino adelantamiento del
Epson HX-20, anteriormente imbatido
por el Casio FP-200. La ventaja de
uno sobre otro es muy pequena. ;Qué
sucederd al final? Perder por un
estrecho margen es uno de los gajes
de una competicién donde existe una
meta.

Por lo demas, los resultados casi
finales reflejan con cierta fidelidad la
configuracién del mercado de
microordenadores en cuanto a
marcas y modelos vendidos, tanto en

lo que respecta a presencias como a
ausencias en la clasificacion. Ello no
significa, en absoluto, que éstos
representen tendencias. Con toda
probabilidad, dada la rapidez de
cambio del mercado y la creciente

FELIZ
NAVIDAD
Y
PROSPERO
ANO 1985

puja de nuevas marcas y modelos, los
resultados serian muy diferentes el
préoximo ano. «Los Supermicros 84»
esti a punto de acabar, pero otras
secciones de la revista reflejaran los
cambios.

Aniversario

Micros cumplié en noviembre un
ano cronolégico, y con este numero
alcanzamos la preciosa cifra de 13
publicados. No somos supersticiosos
y miramos el porvenir con optimismo.
La aficién por los ordenadores crece
cada dia, a la par que la introduccién
de los micros en las actividades
profesionales y de la empresa.

epmicres &4

Seguimos en el empefio de divulgar
su uso vy ayudar a sacarles partido. El
indice de articulos publicados que
contienen estas paginas refleja el
cumplimiento de este propdsito,
aungque quienes mejor pueden opinar
son los lectores..

Este indice puede servir al lector
para hacer una lectura retrospectiva
mas provechosa o encontrar
rdpidamente un tema de su interés.
Lo publicaremos todos los afios por
estas fechas.

El trece

Este nimero, por ultimo, ofrece de
todo un poco. Nuestro informe sobre
ordenadores domésticos tiene una
intenciéon orientadora a los lectores
que plensen comprarse un equipo de
bajo precio. Las Navidades son época
propicia para la compra y el regalo, y
no hay duda de que la oferta puede
confundir al méas bizarro. Para
quienes utilizan su equipo en un
entorno donde proteger los datos de
la curiosidad ajena tiene una gran
importancia nuestro articulo de
programaciéon «Como en la caja
fuerte». Lios manitas poseedores de
un Commodore 64 o Vic 20
encontraran una buena oportunidad
de ejercitar sus habilidades
organizando la cirmiteria, que les
permita utilizar un magnetofén como
s1 fuese un dispositivo de
almacenamiento mas sofisticado, de
acceso cuasi aleatorio. Finalmente,
Navidad es una buena época también
para la musica. Los
microordenadores son cada vez mas
una gran ayuda para los
compositores, tema al que dedicamos
nuestra aplicacién de aficionado. Que
todos los difrutemos con salud. Feliz
Navidad y hasta el afio que viene,
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SUMARIO

ARTICULOS

LA PERIGRAFICA, TODO UN MUNDO

El tratamiento de la imagen ya es posible también en
ordenadores personales, gracias a los nuevos periféricos.

34

Dossier: micros domésticos

LA PROMESA CUMPLIDA

Los ordenadores domésticos constituyen uno de los més ricos
filones del mercado microinformatico. Conviene conocer
cémo funcionan, para qué sirven, cémo elegir uno, cudnto
cuestan y quién los vende.

4]

Memotech MTX-512

LA FUERZA DE LA VERSATILIDAD

Revistamos un micro doméstico con capacidad para
configurarse como un auténtico profesional.

02

Kaypro 10

EL <TODOTERRENO»

El Kaypro 10 es un transportable duro, capaz de resistir las
incidencias de un rally automovilistico, jy con un disco fijo de
10 Mb a bordo!

5ic)

Comzx-35

UN PEQUENO Y ASTUTO ORIENTAL

Un nuevo competidor en la categoria de los domésticos de
bajo coste, avalado por un fabricante con muchos afnos de
experiencia en la industria electrénica.

o4

Lotus Symphony

TODO A LA VISTA

Cinco utilidades como tratamiento de textos, generacién de
graficos, base de datos, hoja de célculo electrénico y
comunicaciones, integradas en un solo paquete, «igual que
una sinfonia».

o7

Sintetizadores digitales

CONVERTIR NUMEROS EN SONIDOS

La creacién y tratamiento de sonidos, asi como las
posibilidades de composicién musical que ofrecen los
microordenadores, han llegado a asombrar incluso a los
profesionales del ramo. -

4
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Los periféricos graficos abren las puertas al
tratamiento de la imagen en informética
personal. Pag. 34.

Los micros
domésticos
contribuyen a
que el gran
publico se
familiarice con
la informatica.
Pag. 41

Cuando un
ordenador
casero se
transforma en
profesional,
puede ser que
se trate del
-MTX-512.
Péag. 52,
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Los sintetizadores, formidable herramienta
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El mercado de los juegos crece, crece, crece...
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PRAXIS

Seguridad de datos y programas
COMO EN LA CAJA FUERTE

Mientras que en informética domeéstica los programas
codificadores se consideran un simple juego, en las empresas
y despachos profesionales la seguridad de la informacién es
algo que no se debe tomar a la ligera.

117

SECCIONES

COMUNICACIONES

Didlogo postal con los lectores. 6
MICROSCOPE
Panorama de la actualidad microinformatica. 10
JUEGOS
Los mejores juegos del ano 1984 le aguardan en esta seccién. 31
MICRORECETAS
Astucias de programacioén en los ordenadores mds populares. 83
MICROCLUBS
Informatica a la navarra en el Club Alaiz, v sin 4nimo de
lucro. 97
MICROCONSULTA
Soluciones para todos los problemas del aficionado. 99
TALLER DEL SOFTWARE
Consejos ttiles a la hora de programar y seleccién de listados
remitidos por los lectores. 101
COMPUTIENDAS
Remshop, de diez a diez. 115
MICROANUNCIOS
Seccidn gratuita de anuncios por y para los lectores. 123
INDICE DE ARTICULOS
Todos los articulos publicados en los 12 primeros nimeros de
micros, clasificados segun su contenido. 121
GUIA DEL USUARIO
Informacién y direcciones de interés, de fabricantes y
distribuidores. : 133
MICROS EN ENERO 7
Avance de nuestro préximo nimero. 136
PAGINA ABIERTA
La opinién de las opiniones mas acreditadas del sector. 138
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COMUNICACION

Aprovechando que les mando
mi papeleta de voto del concur-
so Supermicros, me gustaria me
informaran cémo me puedo ha-
cer con las revistas del 1 al 9, ya
que a ustedes les conoci a partir
de la 10 y quedé gratamente
complacido.

Quisiera también a ser posible
me informaran sobre el ordena-
dor Toshiba T-100, ya que otro
que me interesaba, el SV-328,
segun comentan ustedes no
cumplen con lo anunciado como
auténtico MSX, por lo que estoy
armado un lio, ya que quisiera
conseguir uno de caracteristicas
similares. Seria interesante hicie-
ran un articulo parecido al que
hicieron con el Sinclair, Oric y
Dragén.

José Luis Acebal. Gijén.

Para conseguir nimeros atra-
sados sélo necesita ponerse en
contacto, telefénicamente o por
carta, con Diego Garcia Quirds,
del Departamento de Suscripcio-
nes. Eso si, quedan pocos ejem-
plares de nimeros atrasados, es-
pecialmente de los primeros,
por lo que si desea conseguirlos
debera apresurarse.

Recogemos también la suge-
rencia y prometemos publicar
un test sobre el Toshiba T-100.
De momento, podemos decirle
que se trata de un ordenador
con 32 Kbytes de ROM, 64 Kby-
tes de RAM y 16 Kbytes de RAM
de video. Est4d desarrollado en
torno al conocido microprocesa-
dor Z-80 de Zilog. Puede sopor-
tar una pantalla de cristal liquido
0 un monitor monocromo de fés-
foro verde o en color, una uni-
dad doble de disquetes con 280
Kbytes cada uno, asi como di-
versos tipos de impresoras.

El Toshiba T-100 estd repre-
sentado en Espafia por la com-
pania EMSA, en la calle Caballe-
10, 79, Barcelona 14. Su teléfono
es el siguiente: (93) 321 02 12.

En primer lugar os felicito por
la eficacia con que llevais a cabo
vuestra labor de divulgacién de
la informatica. Y en segundo lu-
gar, desearia me informarais so-
bre el tipo de ensefianza que se
imparte en la Universidad sobre
esta materia, sea en Robdtica,
Matematicas, Fisica, Programa-
cién, etc.

Manuel.
L’Hospitalet.

Cracias por tus felicitaciones.

No est4d nada clara tu carta
con respecto a qué tipo de infor-
macién deseas sobre esas mate-
rias. En principio, en la carrera
de Informdtica se imparten cla-
ses de Programacion, Matemati-
cas y Fisica. Temas de Robdtica
puedes encontrarlos en los ulti-
mos cursos de las ingenierias en
telecomunicaciones. En esta ca-
rrera también se estudia Progra-
macién, Fisica y Matematicas,

pero con un enfoque y profundi-

dad distintos a los de la carrera
de Informatica.

Si lo deseas, puedes encontrar
una documentacién bastante
completa sobre estas carreras
en las «Monografias profesiona-
les» que edita la Fundacién Uni-
versidad-Empresa. Su direccién
es. Serrano Jover, 5 Madrid
28008. Tel.: 241 96 00.

Otra alternativa es dirigirte al
Departamento de Informacién
del Ministerio de Educacién y
Ciencia, en la madrilefia calle de
Alcala, en el nimero 34. O bien,
en el teléfono del citado depar-
tamento (91) 221 44 14.

Les felicito por tener una re-
vista tan en vanguardia en el
mundo de la microinformética y
sobre todo por vuestros articulos
sobre las modernas aplicaciones
de los ordenadores y el futuro
de estos. Me gustaria que publi-
caseis un articulo sobre los mi-
croordenadores que utilizan el
MSX y también cémo y dénde
anunciais a los ganadores de los
sorteos de MICROS.

J. Carlos Muiioz.
Madrid.

Cracias por tus felicitaciones.

Precisamente en el namero de
octubre pasado hemos publica-
do un articulo dedicado al estan-
dar MSX, en el que, bajo el titu-
lo: «A la conquista de Occiden-
te», se explica la historia y es-
tructura de funcionamiento de
este estandar.

Por otra parte, los ganadores
de los sorteos periédicos de mi-
croordenadores aparecen en la
seccién Microscope. Hasta el
momento, ninguno de los agra-
ciados se ha quedado sin recibir
su premio.

Soy lector habitual de su revis-
ta desde su aparicién. Ello es
porque considero que mantiene
un equilibrio entre articulos de
divulgacién y los de actualidad,
sin dedicarle espacio excesivo a
la descripcién de maquinas nue-
vas; por otra parte en los progra-
mas que publican no hacen un
uso abusivo de las particularida-
des propias de la maquina a la
que esta destinado, por lo cual
resulta facil adaptarlos a otras
maquinas.

La razén de mi carta es hacer-
les una pregunta.

Como le he dicho, poseo to-
das las revistas que ustedes han
publicado y poseer un orde-
nador NewBrain le hago la si-
guiente pregunta: jqué pasa con
esta maquina a la que ustedes le
han hecho tan poco caso desde
sus paginas? Mi pregunta me pa-
rece mas interesante maxime
cuando dentro de su concurso
SUPERMICROS esta maquina
desde el principio ocupa el ter-
cer puesto de la lista.

Es cierto que en las paginas
de MICROS no han aparecido
hasta el momento informaciones
sobre el NewBrain con la fre-
cuencia y profundidad que hi-
biéramos deseado. No obstante,
en el nimero pasado hemos de-
dicado méas de una pdgina com-
pleta en Microrecetas a subsa-
nar nuestro «olvido».

Este espacio no es mas que el
comienzo de una mayor atencién
a esta maquina que, a pesar de
todo, estd demostrando su valia.
Y han sido los votantes de Su-
permicros, junto con su carta y la
de otras lectores, los que nos
han dado una buena lecciéon de
«informdtica préctica».

Una rectificacién a tiempo no
se entiende en esta redaccién
como una deshonra. Por el con-
trario y siempre que sea posible,
intentaremos complacer a nues-
tros lectores, mds aun cuando,
como en el caso de Braulio Va-
llejo, tienen toda la razén.

Braulio Vallejo.
Carancia de Piélagos.
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NUEevOo Curso de ordenador personal y programacion basic

"SI VAS A SEGUIR VIVIENDO
EN ESTE PLANETA NO TE QUEDES

~DESCONECTADO

ciones, y alla td. Se trat

disenado por especia

mino.

COMmo un viaje organiza
¢Quieres una plaza?

"CURSOg™

- €CC

Ahora puedes hacerlo de una
forma sencilla y divertida. Con un
dedo de la mano. Sin saber una pala-
bra de inglés. Y sin moverte de casa.

Gracias a un curso claro y entre-
tenido que te ayuda a sacarle al or-
denador todo lo que tiene dentro.

Por supuesto que no te estamos
hablando de un Manual de Instruc-

a de un pro-

grama de aprendizaje muy practico,

listas, para

que nadie se aburra a mitad de ca-

Es, para que te hagas una idea,

do al futuro.

EN CASA

PARA APRENDER

Centro de Ensenanza a Distancia autorizado en aplicacion del Decreto 2641/1980

Te ofrecemos 12 manuales de

" lecciones explicadas paso a paso.

Te ofrecemas, si no tienes orde-
nador, el COMMODORE 64, el mas in-
teresante del mundo, para que prac-
tiques desde el primer momento. Te
ofrecemos un cuadro de profesores
que te orientan continuamente en tu
aprendizaje. ¢Qué pones tu? Pacien-
cia. Y un poco de voluntad.

Con esos dos instrumentos te
garantizamos que en Seis Meses
seras capaz de operar con cual-
quier programa que adquieras y
algo que te gustard mas: podras
crear tus propios programas para
uso profesional o personal: gestian,
administracion, archivo, estadistica,
juegos, estudios... Veras qué diverti-
do es tener paciencia.

|

- Electrdnica.
- Radio, TV.
- Técnico en

Energia Solar.

- Instalador
Electricista.

— Técnico-en
Fontaneria.

- Graduado Escolar.

— Guitarra.
- Contabilidad.

- Mecanico de motos.
- Dibujante de comics.
-Inglés (con casette

0 por video)

- Auxiliar Enfermera.

- Puericultura.
- Estheticiene.
— Peluqueria.
- Masajey

conozcas. Es serio, pero sabiendo que no eres
una maquina. Es divertido, pero sin olvidar que
tienes que sacarle partido.

ra aprender enseguida sin perderse en teorias.

COMMODORE 64, con su unidad de cassettes
para practicar desde el primer minuto, porque
como se aprende a dominar los ordenadores es
trabajando con ellos.

tacién continuada de tus profesores.

les de ningun tipo.

dedicando dos horas diarias.

ra realizar en el ordenador. El profesor contesta a
vuelta de correo con |38s correcciones y los con-

Se|0s necesarios.

del precio del propio ordenador. Y con facilidades
de pago.

Otros de los
cursos CCC:

Digitopresion.
* o
- Corte y Confeccion.

Este es un curso diferente a todos los que

Consta de los siguientes elementos:

—12 manuales de lecciones, preparados pa-

— 1 anexo de equivalencias.
— Optativo: Un ordenador personal

—Amplio numero de programas y una orien-
- No son necesarios conocimientos especia-
— Duracion = Seis meses aproximadamente

- Sistema de aprendizaje: A distancia.
Cada manual incluye ejercicios amenos pa-

— Precio: El curso completo por algo mas

— e e e e e e

Para hablar con los dedos,

te echamos una mano
El idioma del futuro, se practica con los
dedos. Si quieres aprenderlo, la oportuni-
dad estd en tu mano: Envia este cupon.

Deseo informacion gratis y_sin compromiso

sobre el curso de:

Nombre y Apellidos

Domicilio
bloque ne piso prta.
Tfno. Cod. Postal
Poblacion
Provincia Edad

€CC Skrvicio24 HORAS

2 943-4676 00

Envia este cupén a:
CCC. Apdo. 666
20080 San Sebastian 28080 Madrid

[ coeutasases |

o a CCC, Apdo. 17222



(CUALES SON

EN OPINION DE LOS LECTORE:
LOS MEJORES MICROS DEL MERCADO

Desde marzo pasado, los Supermicros 84
esta siendo una dura competicion entre
maquinas, cuya carrera es animada por los
votos de los lectores. Ahora llega a la recta
final, con unos primeros puestos bastante
asegurados en la mayoria de los casos.
Soélo algun estiron repentino puede dar al-
guna sorpresa. Todo puede ocurrir.

Los resultados finales seran publicados,
con bombo y platillo, en el nimero de ene-
ro. En ese mes se haréa la entrega de pre-
mios a los que ocupen los tres primeros
puestos en cada categoria, y la concesion
de menciones al resto de los finalistas.
jAnimo! y jsuerte!

NEWBRATL

ORIC-1

COMMODORE
VIC-20

iENVIE SU VOTO ANTES DEL 1

M-20
TOSHIBA
1-300
DIGITAL
RAINBOW 100
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El denominador mas comun de todos los resultados parciales hasta ahora, ha sido el manteni-
miento, practicamente desde el comienzo, de la ocupacién de los dos primeros puestos, con la
excepcion de la categoria de Portétiles, donde ha habido un repentino cambio al final. En la
categoria de Nanoordenadores, Spectrum y Commodore 64 han conservado parecida distancia a
lo largo de la competicion. El Vic-20 fue pasando progresivamente desde el 3., al 5.° puesto hasta
quedarse ahi desde junio. A partir de esa fecha la suerte parece echada. Sélo el Oric Atmos
parece estirarse por fuera lo suficiente como para entrar en el pelotén de los cinco aventajados.
Algo similar ha ocurrido en Personales, donde el PC-de IBM ha sostenido su ventaja sobre el
Apple II-2, y el Rainbow de Digital descendi¢ desde el 3.°" al 5.° puesto. NCR-DM V, que ocupd el
5.° puesto en un primer momento cedi6 su lugar en favor del Toshiba T-300 y ahora esta el 6.° En
equipos de Gestion, los puestos 3.%", 4.2y 5.° han sido ocupados por los mismos a lo largo de toda
la carrera hasta el momento. En cambio, Secoinsa, que comenzé en cabeza fue rebasada por
Olivetti. En Transportables es llamativa la gran ventaja mantenida por el Osborne, asi como la
imparable ascension del Texas PC desde julio. Por Gltimo, en Portatiles, si bien la clasificacién de
los cinco primeros puestos ha sido idéntica durante los nueve primeros meses, repentinamente
Casio ha superado a Epson y ocupado el puesto de cabeza.

KAYPRO 10

POP-11/23 941 i 1.019
BULL HYPERION 487 75¢ 821
MICRAL 90/50 . 527

ALTOS/APD T e OLIVETTI

SERIE 586 414, : M-10 0
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'DOY MI VOTO A LOS SIGUIENTES EQUIPOS EN CADA UNA DE LAS CATEGORIAS

RELLENE Y ENVIE ESTA PAPELETA DE VOTO A EDICIONES ARCADIA, S.A. C/ VICTOR DE LA SERNA, 4 BAJO. MADRID-16
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MICROSCOPE

MAS ALLA
DEL PC

Sin duda, una de las noveda-
des de mayor impacto durante la
pasada ediciéon de SIMO ha sido
ha sido la presencia fisica del
IBM AT, un poderoso micro que
la multinacional de las tres siglas
barradas habfa presentado algu-
nas semanas antes y del que MI-
CROS ya se ha hecho eco en sus
paginas.

El ordenador personal IBM AT
recibe su nombre, segun sus fa-
bricantes, de la A (avanzada) T
(tecnologia) utilizada en su dise-
fio y fabricacién. Incorpora una
unidad central basada en el mi-
croprocesador Intel 80286, ver-
sién répida del ya legendario
8086, que permitird en muchos
casos una velocidad del proceso
superior dos o tres veces a la de
modelos anteriores del mismo
fabricante.

El nuevo micro, altamente
compatible con los otros perso-
nales de IBMV, estard disponible
en el mercado a partir de este
mismo mes de diciembre, en
dos versiones que costaran, res-
pectivamente, 735.000 y
1.100.000 pesetas.

La primera de ellas incluye la
unidad central con una memoria
RAM de 256 Kb de capacidad y
una unidad de disquetes de 1,2
Mbytes. La versién ampliada
comprende nada menos que 512
Kb en RAM, la unidad de dis-
quetes de 1,2 Mb, un disco duro
de 20 Mbytes, y los interfaces
serie y paralelo contenidos en la
misma tarjeta. Las unidades de
disquete, de las denominadas
«ligeras» tienen la mitad del es-
pesor acostumbrado, de modo
que es posible afiadir una se-
gunda unidad de disquetes o de
disco fijo. Con ello, aumenta el
numero de combinaciones posi-
bles en los dispositivos de alma-
cenamiento. Se puede incluir
una de las unidades de 320 Kb
del PC, o bien configurar el sis-
tema al mé&ximo de sus posibili-
dades: RAM expandida, monitor
en color, dos discos duros, y una
unidad «ligera» de disquetes de
los de 1,2 Mb (41,2 Mb de alma-
cenamiento externo!). La RAM
del AT se puede ampliar, en
teorfa, hasta 3 Mbytes.

El sistema dispone también de
baterfa de apoyo para el reloj -

calendario, y RAM de tecnologia
CMOS .en la que se mantienen
los pardmetros de configuracion.
Asimismo, el interior del AT tie-
ne 8 slots de ampliacién y un zo-
calo para alojar un coprocesador
numeérico 80270.

El sistema operativo del AT es
el DOS, versién 3.0. La versién
3.1, asimismo, anunciada por
IBM, soportaréd una red local for-
mada por ordenadores persona-
les. El XENIX (version del siste-
ma operativo UNIX desarroliada
por Microsoft para el AT) permi-
tird que esta maquina sea com-
partida por tres usuarios simulta-
neamente. Se trata de un sistema
operativo multiusuario y multita-
rea. Por ejemplo, un programa

se podrd compilar al tiempo que
otro se esta editando.

Externamente, el nuevo micro
de IBM, se parece a sus antece-
sores del mismo fabricante. El
teclado, que responde al estan-
dar de esta marca, es idéntico al
del PC, su hermano menor, si
bien incorpora tres LEDs (dio-
dos luminiscentes) para indicar
la fijacién de las mayusculas,
scroll-lock, y el funcionamiento
del keypad numeérico. La tecla
de ENTER ha pasado a un lugar
mas accesible y la de las mayus-
culas ha enmendado su polémi-
ca situacién. Se incluyen todos
los signos especificos del len-
guaje castellano.

del sistema.
— Sistema de sonido.
— Llave de seguridad.

— Bus de datos de 16 bits,

CARACTERISTICAS TECNICAS

— Microprocesador Intel 80286.

— Autodiagnéstico de encendido en ROM.

— Intérprete de BASIC en ROM.

— 256 Kb de RAM dindmica (modelo basico).

— 512 Kb de RAM dindmica (modelo ampliado).

— Unidad de disquetes de alta capacidad de 1,2 Mb,

— Unidad de disco fijo de 20 Mb (modelo ampliado).

— Bateria para alimentar el reloj-calendario del sistema y la RAM
CMOS en la que se mantienen los pardmetros de configuracién

— Ocho conectores de expansion de E/S.
— Zbcalo para coprocesador 80287,

Commodore
Plus 4 - i
DISPUESTO
A TODO

Los pequenos microordenado-
res domésticos de Commodore,
el CBM-64 y VIC-20, ya tienen

nuevos sucesores, el Plus
s4 y el 16, que sustituirdn a las
versiones anteriores.

En concreto, el Plus
54 fue anunciado a finales del
ano pasado y mas tarde en la fe-
ria de Hannover, como 264; si
bien en el mes de junio se pre-
senté con la denominacién de
Plus que parece ser la definitiva.

El Plus 4 tiene una apariencia
totalmente distinta a la del CBM-

64, y que recuerda bastante a la
del reciente Oric-Atmos. Incluye
un teclado profesional con 67 te-
clas, cuatro teclas programables
(con slete funciones y una op-
cién de ayuda), y un bloque con
cuatro teclas para el movimiento
del cursor del tipo MSX, a modo
de flechas.

Trabaja con el microprocesa-
dor 7501, semejante al 6510 que
incluye el CBM-64, y con un ci-
clo de reloj de 0.89 6 1.76 Me-
gaherzios. De forma estandar,
tiene 64 Kbytes de memoria
RAM, de los que 60 quedan li-
bres para el usuario, y 52 Kbytes
de ROM. La potencia que pro-
porciona el Plus 4
radica en la gran capacidad
de memoria ROM, ya que 32
Kbytes los utiliza para un com-
pleto Basic, versién 3.5, con 75
comandos y en el resto se aloja
el software 3-Plus-1, con hoja
electrénica, graficos de nego-
cios, tratamiento de textos y ges-
tor de ficheros (pequefia base
de datos).

En la parte posterior del equi-
po, v de izquierda a derecha,
tiene una salida para alimenta-
cién, un interface serie, otro para
el casete un puerto I
850, un slot de expansiéon, dos
salidas para joysticks y una de
video. Las salidas para joysticks
no son estdndar por lo que los
futuros usuarios de este equipo
tendrdn que adquirir los que
proporciona su fabricante. En el
lateral derecho estan los inte-
rruptores de encendido y apaga-
do y la tecla reset.

El Plus 4 como el resto de los
micros de Commodore, utiliza un
casete propio, en este caso el
nuevo modelo Datasette 1531.

En pantalla, visualiza 24 filas
de 40 columnas en modo texto y
320 por 200 puntos en modo gra-
fico, con una gama de 121 colo-
res; si bien hay otros dos modos
gréficos que reservan las cinco
lineas superiores para textos.

Pero la caracteristica diferen-
ciadora del Plus 4
es el software que incluye en
ROM. 3-Plus-1 permite traspasar
informacién entre distintas apli-
caciones, dos a dos, gracias a
una utilidad tipo ventana.

El tratamiento de textos, Subs-
cript, permite editar documentos
de 40 u 80 columnas v en él se
pueden incluir caracteres de
control para centrar o justificar
textos, especificar margenes,
longitud de la hoja y cabeceras
y ples de pégina.

La hoja electrénica, 4calc, tie-
ne ura capacidad para 850 cel-
das, 50 filas de 17 columnas, con
una anchura cada una de 11 po-
siciones, aunque se pueden in-
troducir cadenas de hasta 36 ca-
racteres.
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El nuevo C&mmodore Plus 4.

El gestor de ficheros 4base
permite crear formatos de panta-
lla para la captacién de datos,
con una capacidad méxima de
999 registros, que dependeran
de la longitud y nimero de cam-
pos que contengan. Se pueden
desarrollar trabajos de mailing al
traspasar datos de Subscript.

El Commodore Plus 4 también
Incluye un programa monitor lla-

mado Tedmon con 10 comandos
para examinar y manejar blo=
ques de memoria.

El Plus 4 ofrece buenas posibi-
lidades en el apartado de soft-
ware con el programa 3-Plus-1
almacenado en ROM. Sin em-
bargo, en el de hardware, no tie-
ne salidas ni periféricos estan-
dar, lo que hace necesario utili-
zar los que ofrece el fabricante,

Microprocesador: 7501

PLUS 4 EN RESUMEN

mismo teclado y monitor que el
resto de los ordenadores perso-
nales de Digital, pero el uso de
una tecnologia més avanzada ha
permitido a la firma de Massa-
chusetts construir una unidad
central mucho més compacta. En
efecto, la CPU del DECmate III
mide 30 X 28 X 13 centimetros,
con un peso aproximado a los
8 kilogramos. Ademas, el nuevo

lanzamiento de Digital incorpora
un asa, lo que permite ser facil-
mente transportado.

El precio del DECmate Il es
de 838.100 pesetas. Junto con la
impresora de margarita también
nueva LQPO3, que ofrece una
velocidad de impresién de 25
caracteres por segundo, el pre-
cio total del equipo queda en
809.700 pesetas.

HP Laserjet
un periférico
de impresion

Memoria ROM: 32 Kbytes para el intérprete de Basic y
20 para el software 3-Plus-1.

Memoria RAM: 64 Kbytes, de los que 60 quedan libres pa-
ra el usuario,

Interface: Conexién a la luz, interface serie, casete,
puerto VO, un slot de expansion, dos salidas
para joysticks y una para video.

Teclado: Teclado Qwerty con 67 teclas, 4 de funcién
y blogque para el movimiento del cursor ti-
po MSX.

Pantalla: 24 filas de 40 columnas en modo texto y
320 por 200 en graficos a color (un total
de 121 colores).

Software: Intérprete de Basic, version 85 vy paque-

te 3-Plus-l con tratamiento de textos, gra-
ficos de negocios, base de datos y hoja de
célculo electronica.
monitor, denominado Tedmon.

Incluye un programa

DEC Mate III
DIGITAL

ESTRENA WP

Digital Equipment ha presen-
tado un nuevo procesador de
textos, Se trata del DECmate 1II,
con el sistema operativo de pro-
ceso de textos WPS de Digital
(en castellano) y la impresora de
calidad LQPO3,

El DECmate III incluye un te-

clado adaptado al castellano, un

monitor, una unidad central y el
software WPS de Digital, que in-
cluye las funciones de Proceso

de Listas, Clasificacién, Matema-
ticas y de Comunicaciones.

El nuevo DECmate puede fun-
cionar como procesador de tex-
tos auténomo o como terminal de
un sistema de gestién automatica
de oficinas, como el ALL-IN-1 de
Digital. El software WPS permite
la comunicacién entre dos DEC-
mates; entre un DECmate y un
sistema multiusuario de Digital y
entre un DECmate y una base
de datos externa. Con.un micro-
procesador adicional se pueden
utilizar aplicaciones basadas en
CPM-80 tales como hoja electroé-
nica (por ejemplo, Multiplan).

El DECmate Il dispone del

Dentro de una reciente pre-
sentacién masiva de impresoras
con diversas tecnologias y pre-
clos, Hewlett Packard ha anun-
clado la impresora Laserjet para
aplicaciones personales,

La nueva Laser]et puede utili-
zar papel normal, del empleado
convencionalmente en fotocopia-
doras, con los siguientes forma-
tos: A4, BS y los tamafios ameri-
canos denominados «carta estan-
dar» y «legal». No obstante, ad-
mite una amplia gama de pape-
les especiales como: etiquetas,
papel coloreado, papel preim-
preso, con agujeros para clasifi-
cadores, trasperentes —como
los empleados en fotocopiadoras
para la reproduccién de transpa-
renclas—, etc

La resolucién de impresién de
la nueva LaserJet es de
300 x 300 puntos por pulgada.
Es posible, por programa, modi-
ficar la orientacién del texto im-
preso: horizontal o apaisado. Si
bien es cierto que para ambas

-opciones es necesario el empleo

de juegos de caracteres distin-
tos.

El juego de caracteres estan-
dar contenidos en la impresora
es el denominado Courier 10,
para textos en horizontal o apai-
sados. Asimismo es posible utili-
zar una numerosa gama de ca-
racteres que, seleccionados por
programa, pueden incorporarse
al equipo impresor mediante un
cartucho directamente enchufa-
ble.

Es una misma pégina, la La-
serJet puede imprimir graficos
de alta resolucién gracias a los
59 Kbytes de memoria interme-
dia de que dispone. Esta memo-
ria puede ser utilizada para im-
primir una o varias imagenes en

HP ThinkJjet.
THINKJET
Modelo: Hewlett Packard Thinkjet.
Tipo de impresién; Inyeccion de tinta.
Velocidad: 180 cps. .
Matriz: 11 x 12 y 96 x 96 puntos por pulgada |
en gréaficos. G
Numero de agujas: 12,
Alimentacion: Fricci6n y traccion,
Duracién cartucho: 500 paginas.
Interface: HP-IL.
Nivel de ruido: 50 dBA
Precio: 103,066 pesetas,
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Modelo:

Tipo de impresién:
Velocidad:

Resolucién:

Juego de caracteres estandar:
Densidad de impresién:
Densidad de lineas:
Orientacioén:

Interface:

Nivel de ruido:

Precio:

LASERJET

Hewlett Packard Laserjet.
Léser.

8 paginas por minuto.
300 puntos por pulgada.
Courier 10 cpi.

10, 12 y 16,7 cpi.

6y 8 Ipl

Horizontal y vertical.
RS-232C.

55 dBA.

797,610 pesetas.

la misma pégina con cuatro reso-
luciones distintas. Asimismo,
existe la opcién de imprimir gra-
ficos de pantalla del HP-150.

Después de un tiempo de ca-
lentamiento inferior a los dos mi-
nutos, la Laser]et es capaz de
imprimir a una velocidad de
8 paginas por minuto. Eso si, la
primera copia se realiza diecio-
cho segundos después de reci-
bir los datos en modo automatico
y veintidés segundos si la ali-
mentacién del papel se efectia
manualmente.

Asimismo, Hewlett Packard ha

presentado la Serie ThinkJet de
impresoras personales con tec-
nologfa de inyeccién de tinta.
Esta, concretamente en la
ThinkJet, combina el mecanismo
de impresién con el deposito de
tinta en un unico «cartucho - ca-
beza» que puede ser facilmente
intercambiado por el propio
usuario.

Un total de doce agujas mi-
croscopicas proyectan la tinta
sobre el papel componiendo
hasta 150 caracteres por segun-
do. La matriz de impresién es de
192 puntos por pulgada en grafi-
cos de alta resolucién.

Toshiba HX-10
LLEGAN
LOS MSX

Los ordenadores japoneses fa-
bricados bajo el estdndar MSX
estdn entrando en el mercado
europeo con fuerza. Uno de los
pioneros, el Toshiba Pasopia IQ
HX-10, que en nuestro pais se
llamar4 simplemente Toshiba
HX-10, ha empezado a comercia-
lizarse en Espafa.

Este ordenador, dirigido fun-
damentalmente a aplicaciones
domésticas, puede convertirse
en un potente instrumento de
gestién, gracias a las amplias po-
sibilidades de ampliacién con
las que su constructor ha queri-
do dotarlo. Ha sido concebido
para que, tanto los principiantes
como los aficionados ya introdu-
cidos en el campo de la informa-
tica, puedan desarrollar aplica-
ciones de alto nivel

La memoria de esta maquina
se compone de 64 Kbytes de
RAM, 32 Kbytes de ROM en la
que se ha almacenado el sistema
MSX y 16 Kbytes de RAM para
la gestién de la pantalla. Su gra-
fismo es lo suficientemente ele-
vado para poder utilizar esta ma-
quina en aplicaciones de juegos
sofisticados, o para realizar grafi-
cos estadisticos profesionales.
Utiliza ademas 16 colores.

Sus posibilidades sonoras son
asimismo destacables: dispone
de un generador de 8 octavas y
tres voces.

Entre los periféricos que pue-
den conectarse a este ordenador
japonés puede destacarse un
acoplador acustico para cone-
xién a linea telefénica, una im-
presora de matriz de puntos, una
impresora de rotuladores, dos
unidades de discos flexibles y
un magnetofén de casete.

De todo ello, y de més, habla-
remos ampliamente en nuestro
préximo numero de Micros.

ONE, LO ULTIMO
DE DATA
GENERAL

Data General ha presentado
un ordenador portatil de
4 kilogramos de peso, mas pe-
quenio que una cartera de docu-
mentos, pero capaz de realizar
todas las funciones de los orde-
nadores personales de mesa.

Admite sistemas operativos
estandar en la industria, como el
MS-DOS, el CPM-86 y el XENIX
(versién ATT del UNIX) plena-
mente compatible con el PC de
IBM. :

El nuevo modelo, llamado DA-
TA GENERAL/One, es el primer
ordenador personal portatil dota-
do de una unidad de visualiza-
cién de cristal liquido de «tama-
fo natural» capaz de presentar
textos y gréficos con la resolu-
cién y proporcién propias de la
pantalla convencional de un ter-
minal de ordenador.

Las caracteristicas mds desta-
cables del nuevo modelo One
de Data General son las siguien-
tes:

e Pantalla plana de 28 lineas de

80 caracteres.

e Pantalla «bit-mapped» con

una resolucién de: 640 x 256

pixels, que permite el desa-
rrollo de aplicaciones gréfi-
cas.

o Disquete, externo de 525"
compatible con IBM.

® Un chasis de expansiéon com-
patible con el PC de IBM con
capacidad para alojar hasta
cinco placas de circuitos,

® Una unidad, integrada en el
sistema, de otro disquete de
525", con espacio adicional
para un disco de 8§,25" de tec-
nologfa Winchester.

® Hasta 512 kilobytes de memo-
ria de usuario, y una o dos
unidades de disquete de 3,5",
de 737 Kbytes cada una.

® Teclado de «tamafo natural»,
de 78 teclas que permiten
realizar todas las funciones,

Microprocesador: Z80A a 358 Mhz.

RAM: 64 Kb disponibles para el usuario
y 16 Kb de gestién de pantalla.

ROM: 32 Kb.

Lenguaje: Basic ampliado de Microsoft.

Pantalla: Television color. Tres modos gra-
ficos: texto de 24 lineas X 32/40
caracteres; modo multicolor de 64 X
48 bloques y 16 puntos por bloque,
y modo de alta resolucién de 256 X
192 puntos. 16 colores disponibles.

Teclado: Qwerty profesional. 73 teclas.
10 funciones definibles por el
usuario.

Sonido:. 8 octavas y triple acorde.

Memoria de masa:

Impresora:
Alimentacién y consumo:

Dimensiones y peso:

Salida para casete y opcionalmente
disquetes de 320 Kb.

Tipo Centronics,

Corriente alterna de 220 voltios.
17 watios.

370 X 60 X 245 mm. 2,8 kg.

TORMIBH
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stronomia: el Universo en tu

ordenador. 176 pags. PVP.:
1.050 ptas. Va dirigido al poseedor
de un ordenador Spectrum que de-
see utilizar el ordenador para intro-
ducirse 'y aprender astronomia. La
potencia de cdlculo y capacidad
grdfica del Spectrum permiten desde
seguimiento de satélites a determi-

nacion de las posiciones de estrellas
y plonetas en cualquier momento,

o dibujos de mapas estelares.

Tu primer libro del ZX Spectrum.
96 pags. PVP.: 650 ptas. Libro
de introduccion al manejo v progra-
macién del microordenador ZX Spec-
trum. Enseha coémo ufilizar todos
los recursos del dificil teclado del
Spectrum, al tiempo que introduce
paulatinamente las instrucciones del
lenguaje BASIC.

| libro gigante de los juegos para

ANAYA
MULTIMEDIA

Reeditamos todos los titulos
a los dos meses de su aparicion.

1.850 ptas. Es una recopilacion cui-
dadosamente escogida de mds de
40 juegos para ordenador. El libro
explica detalladamente las bases
del diseno de juegos. Los listados
de los programas son utilizables en
cualquier ordenador programable
en BASIC.

I libro del Basic. 208 pags.

PVP.. 1000 ptas. Es un libro
claro, sencillo y completo para
aprender a programar microordena-
dores. Va dirigido a quien se acer-
ca por primera vez a un ordenador.
Esta repleto de simpdticos dibujos
y diagramas.

| ordenador y tus hijos. 256 pags.
PVP
sencilla en la que se describen las
consecuencias que a nivel general
estd teniendo la irrupcion de los

1.350 ptas. Es una guia:

o

Presta especial atenci6i
fluencia que los ordenador
teniendo en los ninos y |ovenes

| ordenador personal: como ele-

girlo y utilizarlo. 208 pdgs.
PVP.: 1.200 ptes. Libro basico de
informacién general sobre los or-
denadores personales: icudl es su
estructura y caracteristicas?, ¢como
funcionan?, squé pueden hacer por
mi?, ¢qué tipo de aplicaciones exis-
ten?, icomo son los ordenadores
que hay en el mercado?, efc.

rogramacion en Basic: un méto-

do practico. 416 pdgs. P.V.P.:
1.470 ptas. Es un manual de BASIC
gue permite evolucionar desde los
conceptos basicos de programacion
hasta los técnicos de programacion
estructurada. Tiene un cardcter emi-

nentemente prdctico que le permite

amacion o para el aprendi-
Jtodiddctico.

I'ordenador en el aula. 192 pdgs.
PVP.. 730 ptas. Libro de cardc-
ter divulgativo. Plantea cudl es la
alternativa y el reto ol estamento
educativo: nuevos lenguajes infor-
mdticos-pedagdgicos, aprendizaje o
ensenanza con o por medio del or-
denador, cémo disenar software
educativo, efc.

its y Byfes: iniciacion a la in-
formatica. 208 pdags. PVP..
800 ptas. Es un libro de iniciacion
escrito pensando en el problema de

la ensefianza de la informética en la

escuela. Es un libro previo al estudio
de un lenguaje de programacion en
el que se explican paso a paso fo-

| dos los conceptos y principios bdsi-

cos de la informdtica.

ordenador. 416 pdgs. PVP.. | microordenadores en la vida diaria. | ser usado como gufa de un curso |
b o e L i . i
’ [ Les ruego me envien los siguientes titulos. [ Les ruego me envien el catdlogo de su editorial. ’
l Nombre:_ . L
1 L Direccién: .
Adquiéralos en su libreria hCTbITUOI , . il
Sino le es posible o desea que . .
le envzemosnues’rroccmtogo Total ptas. Provmcm — l

,erme ES?E‘: CUQOﬂ g

GRUPﬂ DI$TRIBU]DGR EDITORIM. -
a{:ruz, é? - .




CASIOC

PARA TODOS.

Para todos los jévenes a los que su
“economia’’ solo les permitia comprar

©ordenadores sin la
& potencia de céalculo
@ suficiente.
4 iAhora
CASIO FP-200!

Para todos los profesionales que
necesitaban microordenadores con
grandes prestaciones

pero le resultaban

caros.

iAhora

CASIO FP-200!

79500 Ptas

e Auténtico portable

e F4cil manejo

e Manuales en castellano
e [mpresora grafica

iCASIO, EL MEJOR PRECIO

De venta en tiendas especializadas, en toda Espana.

IMPORTADOR EXCLUSIVO

OTEN

VENTA A PROFESIONALES

Miguel Yuste. 16 - MADRID-17
Tels. 745 34 66/33 00 - 204 59 76
Telex 22686 OTESAE

OTESA
10 ANOS

1974-1984

e Display 160 caracteres

e Memoria 64 Kb.

e Diskette 70 Kb.

e Cassette, acoplador acustico

DE LOS PRECIOS JAPONESES!

ELCO-1

Electrénica de Consumo - |,
Venta a revendedores y tercer canal

VIRGEN DE LOURDES, 40 posterior - Nave 4
fels, 405 02 00 - 405 02 61
MADRID -27
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CPC 464
EL RETO
DE AMSTRAD

El genial Sinclair no podia ser
el unico en conseguir un disefio
de migroordenador doméstico
revolucionario y, ademas euro-
peo. La compainia inglesa Ams-
trad, dedicada hasta ahora a la
construccion de equipos de mua-
sica, ha lanzado al mercado un
micro altamente sofisticado para
su bajo precio, y que pasard a
ocupar un lugar destacado en la
historia de la microinformatica
inglesa. Este microordenador es
el Amstrad CPC 464 que analiza-
remos detalladamente en MI-
CROS del mes de enero.

Esta maquina estd controlada
por un microprocesador Z-80
que trabaja con un reloj de

4 Mhz. Uno de los aspectos mas
destacados del conjunto es la de
sus capacidades gréficas. Su pa-
leta de colores consta de 32 to-
nalidades diferentes para la rea-
lizacién de gréficos de alta defi-
nicién, tanto en una pantalla de
televisién, como en monitor de
color, La definicién grafica es de
640 x 200 puntos direccionables
individualmente.

Tiene una salida de sonido es-
téreo y un generador de tres ca-
nales con siete octavas cada uno
de ellos.

El teclado profesional, con 74
teclas y keypad numérico sepa-
rado, incluye en su parte izquier-
da un grabador - reproductor de
casetes. Esta maquina, sin em-
bargo, puede ser conectada a un
lector de disco flexible de 3 pul-
gadas y 170 Kbytes de capaci-
dad.

La memoria interna se compo-

ne de 64 Kbytes de RAM, am-
pliables a 8160 Kb (lo que es
mas que sobresaliente en un
simple doméstico), y de 32 Kb
de ROM. Utiliza un Basic exten-
dido con funciones de edicién,
comandos estructurados y grafi-
Cos.

Trabaja bajo el sistema opera-
tivo CP/M que debe insertarse
en la unidad de disco, con lo
que dispone en este caso de
lenguaje LOGO opcional.

La biblioteca de software
cuenta con mas de 100 titulos de
juegos, educativos, profesionales
y lenguajes varios,

Admite ocho modos de trabajo
diferentes definibles por el usua-
rio en pantalla.

En cuanto a periféricos, admi-
te practicamente todo. Dispone
de una salida Centronics para
impresora y un bus de entrada -
salida para conexién a unidades
de discos y modems de todo ti-
po.

Y el precio de esta maquina
en la versién minima (unidad
central, magnetofén y monitor de
fosforo verde) es de 89.900 pese-
tas. Realmente prometedor...

MAC-512

Lo prometido es deuda, Apple
ha lanzado en los Estados Unidos
un nuevo modelo del ya popular
Macintosh. Se trata de una ver-
sién que Incorpora una mermoria
RAM de 512 Kbytes.

El nuevo «musculo» esta diri-
gido fundamentalmente hacia
entornos de gestiéon y profesio-
nales, aunque la compafia ha
anunciado también la posibilidad
de que los poseedores actuales
de un Mac-128 puedan ampliar
su capacidad hasta equipararla
con la del nuevo modelo.

El precio de Mac-512 en el
mercado de los Estados Unidos
se sitlia en torno a los 3.200 déla-
res (unas 500.000 pesetas al cam-
bio actual).

NCR CELEBRA
EL FUTURO

Sistema operativo:
Teclado:

Sonido:

Interface:

Software:

Microprocesador: 7-80 a 4 Mhz.
RAM:
ROM: 32 Kbytes.
Pantalla:

res.
Lenguaje:

Memoria de masa:

64 Kbytes ampliables a 8.160 Kb.

Monitor color o de fésforo verde, salida
para TV doméstica. Definiciéon grafica
de 640 x 200 puntos. En modo texto 25 li-
neas por 20, 40 u 80 columnas 32 colo-

Basic extendido y LOGO con disco CP/M.

CP/M opcional.
Qwerty profesional.
numerico.

Lector de casetes incluido en la versién
base y lector de disco flexible de 3 pul-
gadas y 170 Kbytes de capacidad opcional.
Generador de tres canales con siete vo-
ces y salida estéreo.

Bus de entrada-salida para conexién a
lectores de discos Modems vy todo tipo de
comunicaciones. Salida Centronics y mo-
dulador para TV doméstica.

Mas de 100 titulos disponibles:
aplicaciones profesionales y

74 teclas y keypad

juegos,
lenguajes.

La multinacional de origen
norteamericano NCR ha presen-
tado en el recientemente cele-
brado SIMO, cinco configuracio-
nes distintas del conocido DM-V.
Este equipo, que ha tenido una
amplia aceptacién desde su lan-
zamiento el pasado afio, se
orienta hacia la informatica per-
sonal y de gestién en la pequena
y mediana empresa.

Las configuraciones presenta-
das en SIMO son las siguientes:
un sistema en color con dos uni-
dades de disquetes, plotter, ta-
bleta gréfica y ratén; un DM-V
con pantalla monocroma, unidad
de disco con tecnologia win-
chester e impresorg; la tercera
configuracién se compone de un
DM-V con pantalla adicional y
unidad de disquete; las dos ulti-
mas consisten en un DM-V co-
nectado a Modus en ambos ca-
sos y con disquete la primera 'y
winchester la segunda.

Por otra parte, NCR concluye
este mes de diciembre el grueso

de su campafna que, bajo el
nombre genérico de «Celebran-
do el futuro», conmemora el pri-
mer -centenario de la fundacién
de la companifa.

NCR fue fundada por John H.
Patterson y su hermano Frank en
1884, al adquirir una parte mayo-
ritaria de las acciones de la com-
pafia de James y John Ritty, in-
ventores de las cajas registrado-
ras.

El nombre con el que fue bau-
tizada la nueva empresa fue
«The National Cash Register
Company. Durante los dos afos
siguientes a su fundacién, los
agentes de ventas de la National
recorrieron los Estados Unidos e
Inglaterra vendiendo el revolu-
cionario producto,

Pero fue John Patterson quien
revoluciond realmente el merca-
do con una nueva estrategia de
ventas. En primer lugar, otorgd a
sus agentes «territorios exclusi-
vos», basdndose en la teorfa de
que era posible vender una caja
registradora por cada 400 habi-
tantes. Después establecidé un
sistema de puntuacién sobre las
ventas, con cuotas de previsién
mensuales v anuales. Fundé el
Club de los Cien Puntos y pre-
mié a los agentes que mas desta-
caban por su rendimiento con
viajes, convenciones, etc,
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No contento con los logros ob-
tenidos, John Patterson instituyo
la formacién de vendedores y la
edicién de un manual de ventas,
cuyo contenido debia ser apren-
dido de memoria por todos los
vendedores del mundo.

Hasta tal extremo llegé la Re-
volucién Patterson que el perio-
dico The Saturday Evening Post
dijo: «Patterson cambié a los
vendedores con olor a puro y a
whisky en una nueva raza de
hombres.»

TELEVIDEO
COLOR

SDI, distribuidora en Espana
de los productos Televideo, ha
anunciado la disponibilidad de
sus ordenadores personales te-
lecolor - PC y telecolor - XT. Es-
tos dos ordenadores telecolor
son compatibles con el hardwa-
re y el software de IBM-PC
sXT. Ofrecen la posibilidad de
color y gréficos, ademés de
compatibilidad PC en un conjun-
to integrado ergonoémico.

Los telecolor-PC y XT son to-
talmente compatibles con el
gran numero de aplicaciones de
color y de gréficos desarrollados
para IBM. Permiten la seleccién
de 16 colores en modo texto,
ademds de seleccién de cuatro
colores en modo graficos.

Como caracteristicas estandar,
los dos ordenadores personales
en color llevan un microprocesa-
dor Intel 8088, 256 Kbytes de
RAM, pantalla de 12" ajustable y
dos puertas, serie y paralelo, in-
corporadas. Asimismo incluyen
un monitor RGB.

La diferencia mas importante
entre el telecolor-PC y el teleco-
lor-XT es la capacidad y la forma
de almacenamiento. El telecolor-
PC tiene dos disquetes de 51
s4" de linea estilizada que pro-
porcionan 720 Kbytes de alma-
cenamiento formateados. El tele-
color-XT tiene un disquete de
360 Kbytes y un Winchester de
10 Mbytes.

MAS TERMINALES

Televideo acaba de presentar

un terminal de pantalla ANSI de

~ bajo coste, sustituto de los mode-

los VT-100 y VT-220 de Digital

Equipmente en lo que se refiere

a entrada de informacién y recu-

peracién de datos para los siste-
mas DEC.

Se espera que el mercado de

los terminales compatibles DEC

crezca draméticamente durante
1984, llegando a alcanzar las
300.000 unidades.

El TV-922 tiene varias caracte-
risticas que simplifican su utiliza-
cién dentro de los sisternas DEC
vy hacen que al operador le re-
sulte facil de manejar. Por ejem-
plo, tiene un teclado alfanuméri-
co que combina los teclados de
la VT-100 y VT-220. Los opera-
dores familiarizados con el tecla-
do de la VT-100, por tanto, no
necesitan reajustarse a un tecla-
do nuevo.

El nuevo terminal de pantalla
también ha optimizado las carac-
teristicas ANSI incluyendo el
modo blogue y teclas de funcién
programables.

Ademas el TV-922 tiene pan-
talla giratoria y reclinable para
ajustarse a la posicién de trabajo
de cada operador. Teclado de
perfil bajo y un teclado tipo cal-
culadora de 10 teclas para apli-
caciones contables.

NATSEM
Y ETHERNET

Convencido de que «Chea-
pernet», el concepto de red lo-
cal de comunicaciones desarro-
llado -en Europa, se convertird
muy pronto en el método de co-
municaciones locales de alta ve-
locidad y bajo precio estandar,
National Semiconductor ha pre-
sentado el primer juego de cir-
cuitos integrados de la industria
capaz de adecuado soporte tanto
a sistemas basados en Cheaper-
net como en Ethernet.

Cheapernet, que pronto serd
incorporada en la norma IEEE
802.3, constituye una version de
protocolo compatible con Ether-
net que ofrece el mismo ancho
de banda de 10 MHz aunque uti-
lizando el cable coaxial RG58AU,
més econdmico, como medio de
transmisién. El cable coaxial
RGS8AU es més ligero y mas fle-
xible que el cable de Ethernet y
permite que las conexiones a la
red puedan ser realizadas por el
Propio usuario.

National Semiconductor ha es-
tado activamente involucrada en
el comité¢ de estandarizacion
IEEE 802.3, trabajando en las
areas del protocolo v topologia
del sistema de deteccién de
portadora con acceso multiple y
deteccién de colisién de
10 Mbit/s (CSMA/CD = Carrier
Sense Multiple Access with Colli-
sion Detection), y el programa
de desarrollo del presente juego
de circuitos integrados ha sido
disefiado a la medida de dichas
especificaciones. Las opciones

propuestas recientemente para
Cheapernet han sido incluidas
en este juego de circuitos
CSMA/CD, con el fin de propor-
clonar al usuario un sistema solu-
cién global para el interface en-

tre el ordenador y la red. El jue-
go de tres circuitos integrados
incorpora todas las funciones re-
queridas por un modo
Cheapernet/Ethernet segin la
norma IEEE 802.3,

BENSON
Y LOS PLOTTERS

Benson ha lanzado, coincidien-
do con la celebracién de la pa-
sada edicién de SIMO, una nue-
va linea de plotters de pluma in-
teligentes. Se trata de la
Serie 16, caracterizada por la in-
tegracién en el propio periférico
de la inteligencia gréafica, con-lo
que se descarga al ordenador
de un buen nimero de célculos
repetitivos; una interesante flexi-
bilidad en el tema de compatibi-
lidades, ya que cada modelo in-
corpora dos interfaces estandar
diferentes y es totalmente com-
patible con el resto de los plot-
ters de pluma de Benson; por ul-
timo, la Serie 16 ofrece una linea
estética ciertamente atractiva,
con un disefio ergonémico muy
cuidado.

Los modelos de la Serie 16
presentados en SIMO son el
1625-S y el 1645-R. El primero es
un plotter de hoja suelta que cu-
bre las dimensiones mas usua-
les, desde el formato A4 hasta el
formato AO con reconocimiento
automatico del tamano de la
hoja.

El 1645-R es un plotter de ro-
dillo de altas prestaciones. Utili-
za soportes de 50 metros de lar-

go por 94 centimetros de ancho
lo que le permite el encadena-
miento de dibujos en continuo.

Sus caracteristicas dinamicas,
velocidad de 60 centimetros por
segundo y aceleracién 4G., ha-
cen del 1648-R un producto de
gama alta que responde a las
exigencias de la produccién ma-
siva de dibujos,

La inteligencia integrada del
1625-S y del 1645-R comprende
todas las funciones de manipula-
cién, rotacién, simetria, posicio-
namiento del origen del di-
bujo, etc.

Asimismo, Benson ha presen-
tado durante la pasada edicién
de SIMO el terminal gréfico GT-
5010 en color, ademas de las se-
ries de plotters electrostaticos
9800 y 9600-S y el plotter de co-
lor con tecnologia de inyeccién
de tinta Colorscan-800.

FILTRAR
LA IMAGEN

Han sido presentados en el
mercado espanol los filtros brita-
nicos Romag-Ceal para su uso
en monitores, VDU y TV domés-
ticas.

El problema principal del vi-
sionado en pantallas normales
durante espacios de tiempo pro-
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NUE STROS ORDENADORES ESTAN EN LA CUSPIDE
PORQUE LA BASE ES CANON

/Qué es lo que normalmente le
ofrecen a Vd. para informatizar su
empresa? Ordenadores: ni m4s ni
menos.

Para CANON, sin embargo, la
informética es una integral de valores
al servicio de la empresa. En la
cspide estdn sus microordenadores,
que es lo que se ve. Pero debajo hay
muchos otros elementos que sélo
CANON puede garantizar.

Canon Copiadoras de Espaiia, S. A.

Principe de Vergara, 133
28002 Madrid

En primer lugar, sus programas,
minuciosamente pensados y
elaborados a la medida de la
empresa.

Por debajo de éstos , el servicio
técnico, que comprende tanto la
actualizacién y modificacion de
programas como el mantenimiento
de los ordenadores.

Mas debajo atin estd la tecnologia
japonesa. Prestigiada mundialmente

Canon Copiadoras.de Espafia, S. A.

Gran Via de Carlos lll, 86
08028 Barcelona

il
|
|
|
|
i

por las copiadoras, calculadoras y
mdquinas de escribir CANON y que
ahora, en microordenadores, casi
roza el milagro.

Pero la piedra angular que
sustenta esta inmensa piramide
es la propia marca CANON. Una
sélida base que permite ofrecerle hoy
a Vd. los microordenadores CANON
como la auténtica cuspide de la
informatica.

Canon Copiadoras de Espaiia, S. A.

Turia, 5. 41011 Sevilla

Microordenadores

Canon

El canon de la informatica

Canon Copiadoras de Espaiia, S. A.
Gran Via Marqués del Turia, 51-53
46005 Valencia

91-411 73 16 93-330 16 04 954-27 23 38 96-352 79 61




impresora personal

v
¥

MODELO DP100

New Print es la familia de impresoras que hemos seleccionado para su
ordenador personal: rapidas, fiables, caracteristicas profesionales y precio bajo,
Nno son un juguete, sino una impresora economica.

AHORA VELOCIDAD: 100 c.p.s.

El precio y plazo de entrega consultelo a su proveedor habitual.
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longados es la rntacion de los
ojos, visién borrosa, 0jos cansa-
dos, jaquecas y otras molestias,
inherentes a esta actividad.

Todos estos problemas se so-
lucionan con los nuevos filtros
Romag-Ceaf.

Estos filtros estdn compuestos
de cristal laminado .y, aparte de
eliminar« todas las molestias an-
tes citadas, realzan el contraste y
eliminan todo tipo de reflejos.

Hasta ahora los filtros de este
tipo eran planos-y de ahi su bajo
rendimiento ya que no se adap-
tan a las pantallas de los monito-
res que son curvas, los filtros Ro-
mag-Ceaf- estdn esféricamente
curvados: 9", 12", 13" y 14" pre-
paradas para adaptarse a cual-
quier tipo de pantalla,

Los filtros Romag-Ceaf estan
representados en Espana por
Multilogic.

MOTOROLA,
32 BITS

Doscientos mil transistores en
un chip de silicio de 8,5 milime-
tros. Asi es como Motorola ha
descrito su nuevo microprocesa-
dor de 32 bits, presentado simul-
taneamente en Nueva York, San
Francisco, Londres, Hong Kong
y Tokio. La Compafia dice creer
que el nuevo «ordenador sobre
un chip» es el dispositivo de
mayor rendimiento de su clase
en el mercado.

Indica asimismo que su nuevo
microprocesador, el MC68020

. representa el «iltimo avance» de
la técnica en este campo y tiene
la capacidad aproximada de
proceso de datos de un ordena-
dor grande.

Gary L. Tooker, Vicepresiden-
te Ejecutivo y Director General
de la Divisién de Productos Se-
miconductores de la Compania,
ha senalado que la velocidad de
prestaciones es la ventaja mas
Importante para los usuarios de
los microprocesadores de
32 bits, ademés de la posibilidad
de direccionar mas memoria. El
nuevo microprocesador
MC68020 de Motorola puede di-
reccionar a mas de 4.000 millo-
nes de bytes de datos y manipu-
lar o procesar 32 piezas indivi-
duales de informacién cada 180
milmillonésimas de segundo (180
nanosegundos).

El microprocesador de 32 bits
de Motorola es el tltimo de una
familia de microprocesadores
progresivamente mdas potentes
desarrollados por la compaiia
durante la pasada década. Ante-
riormente se introdujeron el mi-
croprocesador de 8 bits MC6800
y el conocido y potente

MC68000 de 16 bits, mas una fa-
milia de componentes relaciona-
dos. El microprocesador
MC68000 de 16 bits se ha con-
vertido en un estandar de la in-
dustria desde su presentacion en
1979 y su empleo en los modelos
Lisa y Macintosh de Apple.

WORDSTAR,
CRITICADO

El WordStar, uno de los pa-
quetes de tratamiento de textos
con mas prestigio en el mundo
del software, ha sido vapuleado
por la consultora norteamericana
Software Digest.

Esta firma, que dedica todos
los anos su Ratings Newsletter a
testear las treinta mejores apli-
caciones para tratamiento de
textos en el IBM PC, sitia entre

los tltimos lugares al desarrollo

de Micro Pro.

Entre las criticas que el Rat-
tings Newsletter hace al WordS-
tar se cita la necesidad de que
el usuario posea una soélida ex-
periencia en ordenadores para
leer el manual de instrucciones
del paquete. Ademads, los datos
pueden perderse alguna vez
cuando se mueven bloques de
texto completos por la pantalla.
Por otra parte, es posible que el
programa se detenga cuando se
buscan opciones en el menu,

Pero el WordStar no es el uni-
co padquete de tratamiento de
textos que Software Digest criti-
ca severamente; hay otros seis:
Megawriter, Xywrite II, Spellbin-
der, Perfect Writer, Finalword y
Powertext,

Ademas, la consultora nortea-
mericana otorga los primeros
puestos a un programa totalmen-
te nuevo, el Word vision, desa-
rrollado por Bruce and James
Programa Publishers de San
Francisco. USA. El Word vision
es una aplicacién de bajo coste
casi desconocida.

A partir de aqui se plantea el
problema de saber cémo fueron
evaluadas las aplicaciones. Los
responsables de Software Digest
son los encargados, en un comu-
nicado aparte, de explicar la
metodologia adoptada. En pri-
mer lugar, cada programa fue
cargado y utilizado 10 veces por
10 operadores distintos. Estos si-
guieron las instrucciones conte-
nidas en los libros de instruccio-
nes. En un segundo paso, cada
operador estudié concienzuda-
mente la forma en que un simple
caracter era editado por el pa-
quete. Por ultimo, los operadores
introducian en la maguina un
texto tipo a través de un disque-

" te. Este debia ser modificado,

corregido, copiado, subrayado e
impreso por el programa.

IDEAS
PARA PC

Idea ha presentado una gama
de periféricos revolucionarios
para el IBM-PC XT, tarjetas, dis-
cos (software) y unidades de dis-
co, interconectables, que permi-
tird a los usuarios sacar €l mayor
partido de las posibilidades de
su IBM-PC XT.

La gama de Idea comprende
los siguientes productos: Idea
Disk, una unidad de disco Win-
chester para IBM PC, con disco
duro fijo o removible, interno o
externo, con capacidades de al-
macenamiento de 5MB removi-
bles y 5, 10, 20 y 40 MB fijos.
Idea Craph tarjetas graficas en
color de alta resolucién para
IBM PC (hasta 1.024 x 1.024 pi-
xels y 256 colores disponibles),
Idea Net e Idea Share Redes Lo-
cales para IBM PC, el primero
con la posibilidad de interconec-
tar 4 IBM PC, y el segundo para
20 IBM PC. Idea Max 384, tarjeta
multifuncional para IBM PC hasta
384 KB de memoria, incluye
emulaciéon de disquete, printer
spooler, selector de impresora,
calendario perpetuo y software
de diagnéstico, Idea Comm 1200

Modem interno para 300
51200 baudios, su disefio le per-
mite ocupar un solo slot, e In-
cluye un software de aplicacién
en comunicaciones facil de uso.
La familia Idea de tarjetas multi-
funcionales comprende también
a las tarjetas Idea Mini e Idea
Plus,

Idea Comm 3278, es una tarje-
ta de comunicacién entre IBM
PC y ordenador central, con co-
nexion directa por cable coaxial
a los terminales 3274 y 3276,
emula los protocolos BSC y SNA
sSOLC vy tiene una velocidad de
transmision de 2,35 Mb por se-
gundo.

La gama de productos Idea

‘estd representada en exclusiva

por Multilogic.

SENTENCIA
VISICALC

Los tribunales norteamerica-
nos acaban de dictar sentencia
en el caso «VisiCalc». Visicorp
debera pagar a Software Arts, la
empresa creadora de VisiCalc,
medio millén de délares, y ade-
mas debe dejar de comercializar
la conocida hoja electrénica.

APLI

Etiquetas

Oficinas generales:
Avda. Diagonal, 416
08037 Barcelona

Tel. (93) 258 14 04"

y envie este cupon a:
CAPOSA

Apdo. Correos 2395
08080 BARCELONA

Desearia:
[J Recibir mas informacion
O Su catalogo
[ Muestras de etiquetas
[ Ser visitado sin compromiso

Razdn social

Remite Sr.

Direccion
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Después de mas de un afio de
escaramuzas, Visicorp denuncid
el pasado septiembre a Software
Arts por 60 millones de délares
por no suministrarle las versio-
nes modernas de su hoja elec-
trénica. A su vez, Software Arts
demandé a Visicorp poco tiem-
po después por 80 millones de
délares por no cumplir, a su jui-
cio, con las condiciones estable-
cidas para la comercializacién
de la famosa aplicacién.

El paquete estd considerado
en los Estados Unidos como una
de las aplicaciones mejor logra-
das en los ultimos tiempos para
ordenadores personales. Las
empresas Introducidas en este
mercado, sélo en los Estados
Unidos, tienen unos ingresos su-
periores a los 10.000 millones de
délares anuales.

ENES
Y ACENTOS

La empresa Aplicaciones-1 ha
anunciado la comercializacién
de un paquete de tratamiento de
textos especialmente disefiado
para trabajar en el idioma de
nuestros antepasados. Se llama
Alfa 1 v maneja todos los carac-
teres del alfabeto castellano, in-
cluyendo vocales acentuadas o
con diéresis. Todos estos carac-
teres aparecen en la pantalla del
mismo modo que lo harfan en
una maquina de escribir conven-
cional,

Es notable la capacidad del
Alfal para partir palabras por
medio de guiones al llegar al fi-
nal de linea. Este proceso es
completamente automatico y no
precisa consultar ningin diccio-
nario. Se puede llevar a cabo
mientras se teclea el texto, o
bien en el momento de darle
formato.

Otra de las caracteristicas
destacables del Alfal es su faci-
lidad de aprendizaje y de utiliza-
cién. Todas las 6rdenes de edi-
cién pueden seleccionarse me-
diante un menu andlogo a los uti-
lizados en las hojas electronicas,
como Multipldn. Los usuarios
maés experimentados pueden uti-
lizar secuencias de control simi-
lares a las empleadas en otros
procesores de textos. Por ultimo,
cada usuario puede definir las
teclas de funcién de su ordena-
dor del modo que lo resulte mas
conveniente para facilitar ain
mas el uso del programa.

Por lo demés, las caracteristi-
cas vy la potencia del procesador
Alfal son comparables a las de
los mejores procesadores de
texto del mercado. Hay que ha-

cer notar que en todas las ver-
siones, los mensajes de ayuda y
los manuales aparecen en nues-
tro idioma. Alfal estd escrito in-
tegramente en C, por lo que
Aplicaciones-1 proyecta trans-
portador al méximo numero de
ordenadores que dispongan de
un compilador de este lenguaje.
Se estan gestionando a tal efecto
acuerdos con distintos fabrican-
tes de equipos. Ya estd disponi-
ble la versién para el sistema
operativo UNIX y se anuncia la
inmediata disponibilidad del
programa para el IBM PC, el
DEC Rainbow, y diversos mode-
los de APD y NCR. Al parecer,
podrian también aparecer ver-
siones para equipos HP y Se-
coinsa.

El precio de venta al publico
del programa estara en torno a
las 80.000 pesetas.

Aplicaciones-1 prevé comple-
tar antes del invierno una base
de datos y un diccionario caste-
llano acoplables al procesador
de textos, asi como un sistema
de programacion que permite,
entre otras cosas, el procesado
de cartas tipo v el manejo de lis-
tas de correo.

UN, DOS, TRES
SOBRE SPECTRUM

El pasado octubre ha comen-
zado la venta de un programa
para el ordenador Spectrum que
seguramente constituira una ver-
dadera revolucién.

Se trata de la adaptacion para
ordenador del conocido espacio
televisivo «UN, DOS, TRES..
RESPONDA OTRA VEZ», de
Chicho Ibéanez Serrador, que si-
gue la misma linea argumental y
estd dividido en tres fases. La
primera es de conocimientos
culturales en donde el ordena-
dor presenta en pantalla distin-
tos temas y sus posibles res-
puestas, a los que las parejas
participantes deberdn contestar
con un si o no, puntuando con las
respuestas acertadas. En la se-
gunda fase aparece un juego de
habilidad, hecho totalmente en
codigo méquina, en donde la pa-
reja, moviendo cada uno un mu-
fieco, debera intentar llegar a la
parte superior de la pantalla, pa-
ra sumar puntos a los ya obteni-
dos en la primera fase.

La pareja en este juego tendrd
oportunidad de probar varias
suertes, para multiplicar sus pun-
tos, o bien perderlos en caso de
que salga la temida «Botilde».

La tercera y Ultima fase es la
de la subasta de regalos, donde
cada pareja podré obtener parti-
cipaciones para sorteos de pre-

mios, que se realizaran en el
mes de diciembre, al cierre del
concurso. Tanto los puntos obte-
nidos como las participaciones a
premios deberdn comunicarlos
por escrito a Belltons Informati-
ca, para tener derecho a los mis-
mos,

Entre los premios que hay
preparados, destaca una Vespi-
no, un viaje a la casa Sinclair en
Inglaterra, ordenadores, monito-
res, magnetdfonos, interfaces,
suscripciones a revistas de infor-
matica, libros y accesorios para
Spectrum.

Todos los jugadores tienen de-

rng
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LLEGA
MEMSOFT

Aelyter es una joven empresa
que ha dado comienzo a sus acti-
vidades en el campo del softwa-
re para sistemas Apple a finales
del pasado mes de noviembre.

Esta empresa comercializara a
partir de ahora los productos de-
sarrollados por Memsoft, firma
que dispone de filiales en Niza y
Los Angeles. Los desarrollos de
la casa francesa abarcan desde
los utiles de comunicaciéon —
MEM4, MEMI6, MEMTEL vy
MEMTERM— aplicaciones de
gestion —MEMSOFT COMPTA-
BILITE, MEMBOARD y MEM-
SOFT VENTES— software de
base y utiles de desarrollo —
MEMOBASE, MEMWORD, BA-
BY MEMDOS, MEMPLOT vy
MEMCOMPILER—.

Pero la verdadera estrella
francesa, ahora presenta en Es-
pafa a través de Aelyter, es
MEMDOS. Se trata de un siste-
ma de explotacién que incluye
ayudas a la programacion y es
capaz de gestionar hasta dos

recho a participar en el sorteo
de premios, pero ademas, UNO
de cada TRES casetes que sal-
dréan a la venta, tiene un premio
seguro, adjudicado por nosotros
dentro del programa.

Lo mas destacado del progra-
ma y que constituye una de las
novedades, es que en el casete
se combinan partes de audio,
durante las cuales se oye la cla-
sica musica del «Un, Dos, Tres...»
v a Bigote Arrocet que actia co-
mo presentador del concurso y
partes de programacién para
lectura del ordenador.

unidades de disco con un total
de 120 Mbytes.

Fuentes de Aelyter han sefa-
lado que en Francia se han ven-
dido més de 10.000 copias de
MEMDOS. Pero la representa-
cion en Espana de Memsoft no
pretende ser, segun las mismas
fuentes, una mera adaptacion de
los productos ya existentes en el
pais vecino. Por el contrario, se
Intentard crear un nucleo de de-
sarrollo de software en torno al
popular micro de la manzana.

REVISTA
EN CASETE

Después de la presentacién
del nuevo Spectrum Plus, anun-
ciado en el pasado numero de
MICROS, ha salido al mercado
una publicacién que viene a en-
grosar la ya larga lista editorial
sobre el Spectrum,

La revista, que es de periodi-
cidad mensual, no seria noticia si
no fuera porque, ademds del
texto explicativo y listados de
programas, se incluye una case-
te con todo el software publica-
do en cada numero.
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CONCON eselnombre conque
ha sido bautizada y, segin mani-
filestan los editores en el
namero 1, su intencién es «ayu-
dar a programar el ZX Spectrum
a sus usuarios y mostrarles la ca-
pacidad de este ordenador, que
puede ser aplicado en un gran
abanicp de posibilidades».

El precio de salida es de 1.225
pesetas y, en el primer namero,
se incluyen los siguientes pro-
gramas: Tiralineas, CZXO e 1B 1
a IB 10. -

EL DRAGON
ES NUESTRO

Ya hay Dragones «made In
Spain» y pronto luciran en su te-
clado unas hermosas «efies» y
acentos espafioles, Los autores
del milagro se llaman Eurchard
v han instalado su fabrica en tie-
1ras extremenfas, donde preten-
den producir tantos dragones
como hagan falta en todo el mun-
do.

Todo comenzé hace unos me-
ses cuando el principal accionis-
ta de Dragon Data —Prutec— fi-
lial a su vez de la compania ase-
guradora britdnica Prudential
Assurance, planted en el Con-
sejo de Administracién de Dra-
gon la necesidad de llevar a ca-
bo una ampliacién de capital,
con el objetivo de comenzar la
fabricacién de una nueva linea
de periféricos. El resto del Con-
sejo decide no secundar la ini-
ciativa de Prutec, y es aqui don-
de entra en juego el capital es-
panol,

Eurohard se forma para adqui-
rir los restos de Dragon Data. La
empresa espafiola esta com-
puesta por capital de la Diputa-
cién de Caceres y la firma So-
diex —Sociedad para el Desa-
rrollo de Extremadura— que po-

Javier Saavedra, Consejero Dele-
gado de Eurohard.

seen en total el 50% del capital
de Eurohard. El resto de las ac-
clones estan en manos de ICS —
Informética, Célculo y Sistemas—
— antiguo distribuidor de los pro-
ductos Dragon en Espana y una
aportaciéon a titulo personal de
Eduardo Merigd, actual Presi-
dente de Eurohard.

No obstante, seqgun declard a
MICROS Javier Saavedra —Con-
sejero Delegado de Eurohard—
se estdn estudiando diversas
ofertas de algunos grupos finan-
cleros que han solicitado partici-
par en la empresa.

Los términos del acuerdo fir-
mado por Euronard con la ya de-
saparecida Dragon Data otorgan
a la primera los derechos de fa-
bricacién de los conocidos mi-
cros, asi como la exclusiva de
distribucién en Espana y todo el
mundo, aunque en Europa se
realizard a través de General
Electric Company y una empre-
sa denominada Touch Master, fi-
lial de Prudential Assurance, que
emplea parcialmente al mismo
personal de Dragon Data y la
misma factoria, por lo que se la
puede -considerar una «resurrec-
cién» de Dragon Data con otro
nombre.

Por otra parte, el precio de
venta en el mercado espanol del
modelo 32, es de 46.400 pesetas,
mientras que el del modelo 64,
es de 67.400 pesetas. Asimismo,
la gama Dragén se completa con
modems, unidades de disquete,
impresoras, plotters, casete de
datos, etc.

Otra de las exigencias del Mi-
nisterio de Educacion se reflere
a la existencia de software adap-
tado o de desarrollo nacional
con fines educativos. En este
sentido, fuentes de Eurchard han
sefialado a MICROS que antes
de celebrarse el SIMO'84, esta-
ran disponibles en el mercado
més de 200 titulos de programas
en espanol.

MSX

La politica comercial de Eu-
rohard de cara al mercado espa-
fiol se centra en presentar al
modelo 32 como un ordenador
de usos educativos, mientras que
del Dragon 64 se explotaran al
méaximo sus posibilidades de uso
en la empresa. Cien millones pa-
1a publicidad en radio, televisién
y prensa, asi como la apertura
de las «Dragon Shops» a través
de las que los usuarios podran
estar informados de las Ultimas
novedades de la firma, configu-
ran la politica de marketing de
Eurchard.

Eurohard tiene previsto am-
pliar la oferta Dragon con una li-
nea de impresoras y plotters, un

Dragon 64

casete de datos y un drive para
microdisco de 3,5".

No obstante los proyectos de
Eurohard van mas lejos que la
mera fabricacién y distribucion
de Dragon. En breve plazo esta-
ra disponible un micro estdndar
MSX, con el que Eurohard pre-
tende presentarse en el merca-
do Internacional, pero sin aban-
donar Dragon. J. Saavedra senald
a MICROS que ya se habian rea-
lizado los contactos pertinentes
con Microsoft Japon y con Gene-
ral Electric, que serd su distri-
buidor en el Reino Unido. En es-
te momento, se esti trabajando
en el disefio exterior de la nueva
maquina, que debera estar lista
para entregar las primeras uni-
dades antes de estas navidades.
Sin embargo, el lanzamiento ofi-
cial del futuro MSX espafiol no
se llevard a efecto antes del proé-
ximo mes de marzo.

La adquisicién de los actives y
stock de Dragon Data por parte
de Eurohard se realizé en com-
petencia con el gigante nortea-
mericano Tandy, que también
deseaba hacerse con el control
de la fabricacion y distribucién
del micro. «Aqui, afirma Javier
Saavedra, obtuvimos el decidido
apoyo de las autoridades extre-
menas, sin el cual dificilmente
hubiéramos podido competir
con Tandy.»

La fabrica estd enclavada a
unos 10 kilémetros de Céaceres,
en un complejo de 6.000 metros
cuadrados, de los que la planta
de fabricacién ocupa 2.750 y las
dependencias administrativas
450 metros cuadrados.

En total, la inversién realizada
en Céceres supera los 350 millo-
nes de pesetas y empleara, en
menos de un afo a unos 200 tra-
bajadores. El rendimiento de la

planta se situard en torno a los
60.000 Dragones/afio, depen-
diendo de la respuesta del Mi-
nisterio de Educacién a la candi-
datura de Dragon como ordena-
dor del proyecto Atenea para la
Informatizacién de la ensenanza
espanola.

Dragén en la escuela

Representantes de Eurohard
ya han mantenido conversacio-
nes de alto nivel con responsa-
bles del Ministerio de Educa-
cién. La candidatura del Dragéon
espanol como el ordenador ho-
mologado por el Ministerio de
Educacién para informatizar la
ensefanza espanola ha sido reci-
bida, segun sefala Javier Saave-
dra, de una forma que podria ca-
lificarse de «alentadora». «Ade-
més, continda, la propia Ley de
Contratos del Estado otorga pre-
ferencia a la industria nacional
sobre la extranjera, en igualdad
de condiciones. Y Dragon es un
producto pensado para la edu-
cacién y, ademds, posee un 65%
de produccién nacional, cosa
que dificilmente pueden ofrecer
otras marcas.»

Pero el ordenador que homo-
logue el Ministerio de Educacién
debera cumplir con una serie de
requisitos en los que Eurohard
esta ya trabajando. En primer lu-
gar, el hardware debe estar
adaptado a las necesidades del
idioma espafol y presentar un
precio razonable. Javier Saave-
dra sefald6 a MICROS en este
sentido, que para el préximo
mes de enero, el Dragon dispon-
drd de un teclado con enes y
acentos espanoles, asi como la ¢
catalana y otros caracteres espe-
clales.
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RESULTADOS
OLIVETTI

El primer semestre de este
afio se ha cerrado positivamente
para el Grupo Olivetti con un
facturado consolidado de 1.879,9
miles de millones de liras (alre-
dedor de 176.000 millones de
pesetas), lo que significa un in-
cremento del 4,9 % sobre la ci-
fra conseguida durante el mismo
periodo del afio anterior.

El aumento de pedidos fue es-
pecialmente significativo en el
sector de equipos informaticos,
circunstancia ésta que se rela-
ciona con el anuncio hecho por
QOlivetti de sus nuevas lineas de
ordenadores personales y de
minicomputadores, en el marco
de una estrategia de competidor
global en términos de productos
y de mercado.

Paralelamente, las inversiones
para la investigacién se elevaron
durante los primeros seis meses
de 1984, a mas de 78.000 millo-
nes de liras (alrededor de 7.216
millones de pesetas) con un sen-
sible aumento sobre las realiza-
das en igual periodo de 1983.

INFORMATICA
A TODO TREN

Trece ciudades de Espa-
na, y a lo largo de todo el
mes de marzo de 1985, se-
ra el espacio y periodo que
cubrira el primer certamen
ferial itinerante que, bajo
el nombre de EXPOTREN -
INFORMATICA’85, preten-
de institucionalizarse en
nuestro pais como la cita
anual que las empresas,
marcas y productos del
sector van a tener con sus
clientes visitandoles en sus
propias ciudades.

El EXPOTREN -
INFORMATICA'85 est4 organiza-
do por Punto Créfico, S. A., em-
presa consultora en comunica-
cién e imagen, integrada en el
grupo de Ediciones Arcadia-
, 8. A, editorial especializada en
el sector de la informatica
(CHIP, MICROS, etc.).

Segin Ramén Roca, director
de la muestra itinerante, con el
EXPOTREN SE LOGRA LA FE-
RIA QUE LLEGA A TODOS, UN
CERTAMEN DONDE LA FERIA
ES LA QUE VISITA AL CLIEN-
TE. Con ello se rompe con el ca-
récter localista de las demas fe-
rias que, generalmente, se CiI-
cunscriben a determinadas capi-
tales (cada afo las mismas) ¥
obliga a desplazamientos costo-
SOs, que no siempre resultan fa-
ciles de programar y realizar pa-
ra todas las empresas interesa-
das en el sector determinado.

La muestra se iniciara el pri-
mer dfa de marzo de 1985 y fina-
lizard el dia 30 del mismo mes.
Saldra de Madrid, donde se ce-
lebraré la inauguracién, para en-
caminarse hacia Zaragoza, don-
de permanecerd los dias 2 v 4
Bilbao, 5 y 6; Valladolid, 7 y 8;

Oviedo, 9 v 11; La Coruna, 12 y
13; Vigo, 14 y 15; Badajoz, 16 y
17; Sevilla, 19 y 20; Mélaga, 21 y
22, Murcia, 23 y 25; Alicante, 26 y
27, Valencia, 28 y 29, para llegar
de nuevo a Madrid el dia 30 con
la clausura.

La exposicién permanecerd
ablerta en cada una de las ciu-
dades desde las diez de la ma-
flana hasta las ocho de la tarde,
salvo el dia de llegada a las ciu-
dades de Zaragoza, Bilbao, Va-
lladolid, Sevilla y Valencia, que
sera a partir de las doce y me-
dia, debido a la mayor duracién
de los actos de inauguraciéon en
estas localidades.

3M EN ORBITA

La multinacional 3M ha anun-
ciado el envio a la NASA de una
propuesta de colaboracién por
diez arios, para el uso comercial
del espacio a través de un plan
de experimentos cientificos, que
serfan desarrollados abordo de
los méas de 72 vuelos espaciales
previstos hasta 1995 y que inclui-

rén la investigacion, desarrollo y
fabricaciéon de productos en el
espacio.

Segun esta propuesta, 3M par-
ticiparia en tres vuelos experi-
mentales durante 1985, cinco en .
1986, y ocho anuales entre 1987 y
1995, centrando inicialmente sus
investigaciones en las areas de
materias organicas y tecnologias
de polimeros, campos en que la
companfa ha desarrollado una
alta tecnologia y que considera
como de maxima prioridad en
sus planes de futuro.

Por otra parte, 3M colaborara
con la NASA en el desarrollo de
un laboratorio quimico, abordo
de la estacién espacial que la
agencia tiene previstp poner en
6rbita a principios de 1995.

Bajo este acuerdo, primero
que‘en estos términos y a largo
plazo estableceria la agencia es-
pacial americana con una Com-
panfa privada, 3M asumirfa el
compromiso de publicar los re-
sultados de sus experimentos a
lo largo de los tres anos siguien-
tes a las fechas de su realizacién,
pero manteniendo la exclusivi-
dad de los derechos para paten-
tar y comercializar los productos
desarrollados a partir de estos
experimentos.

Como paso previo, 3M vy la
NASA han firmado un acuerdo
por dos afos que permitird a la
companfa desarrollar tres expe-
rimentos en los vuelos previstos
durante los afios 1984 y 1985.

El primer experimento, dise-
nado para el desarrollo de cris-
tales orgénicos bajo condiciones
de gravedad cero, estaba pre-
visto para principios de noviem-
bre pasado y el segundo,
proyectado para estudiar la
creacién de una fina pelicula
cristalina desarrollada a partir
del vapor originado por materias
organicas soélidas, se realizard a
primeros de 1985.

El tercer experimento, previs-
to por 3M para el préximo agos-
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to, serd abordado del programa
«Cetaway Special», que estd de-
sarrollando la NASA, y que per-
mite introducir dentro de la nave
contenedores especiales con ca-
pacidad para experimentos auté-
nomos. Este experimento com-
probaré el crecimiento direccio-
nal de microcristales sobre del-
gadas peliculas orgénicas bajo
condiciones de vacio y de ingra-
videz.

Complementariamente, la
companifa estudiard las propie-
dades magnéticas y foto-opticas,
de estos cristales, con el fin de
aplicarlos en una nueva genera-
cién de productos de alta tecno-
logia, dentro de las 4reas de
electrénica, videocasetes y or-
denadores.

IA EN ESPANA

Ha sido creada recientemente
la Asociacién Espafiola para la
Inteligencia Artificial —AEPIA—
patrocinada por Fundesco y des-
de la que se intenta coordinar
las labores de investigacién de
IA en Espafia.

En una reunién celebrada en
julio pasado, se discutié un
proyecto de estatutos y se nom-
bré una Comisién Gestora forma-
da por. Maria Felisa Verdejo —
Catedrética de la Facultad de In-
forméatica de San Sebastian—,
Carmen Torrds —del Instituto de
Cibernética de Barcelona—,
Francisco Casacuberta —Direc-
tor del Centro de Informatica de
la Universidad de Valencia— y
José Cuena —Profesor de la Fa-
cultad de Informatica de Ma-
drid—. Estas personas represen-
tan a los cuatro nicleos principa-
les de investigacién en Inteli-
gencia Artificial que existen ac-
tualmente en Espafa. Su misién
no es otra que la de realizar los
trdmites de inscripcién de la
Asociacién en los registros ofi-
ciales pertinentes (misién ya
cumplida) y preparar la primera
Asamblea para elegir Junta Di-
rectiva.

La reunién, que se celebré en
Buitrago, se cerrd con una sesién
de conclusiones en la que, entre
otras cosas, se destac) la necesi-
dad de un acercamiento a la in-
dustria y a todos aquellos usua-
rios potenciales, sin olvidar la
formacién a todos los niveles:
universitarios, . profesionales de
la informética, profesores e in-
vestigadores.

Asimismo, la creacién de una
red de datos que interconecte
los recursos informaticos de los
diferentes grupos investigado-

res, con el objeto de compartir
la informacién y facilitar la comu-
nicacién, es otro de los objetivos
propuestos en las conclusiones
de la reunién, junto con la defini-
cién de dos proyectos a largo
plazo, uno en robédtica inteligen-
te y otro en sistemas expertos,
que sirvan de guia y aglutinante
del esfuerzo de investigacién de
Inteligencia Artificial en Espana,
a la vez que demuestren su utili-
dad a la industria y a otros usua-
rios.

La idea de constituir una Aso-
cilacién como AEPIA surgié en
un congreso internacional de In-
teligencia Artificial. En casi to-
dos los paises europeos existen
desde hace tiempo asoclaciones
de este tipo y después de explo-
rar diversos nucleos académicos
y de investigacién espanoles, se
conseguié formar un grupo inte-
resado en la creacién de lo que
hoy es AEPIA.

Hablar de Inteligencia Artifi-
cial en Espafa no implica, en
absoluto, menciéon alguna a
proyectos o programas de inves-
tigacién a medio o largo plazo, ni
siquiera cabe sefialar la existen-
cia de canales de intercomuni-
cacién adecuados entre los po-
cos entusiastas que, por sus pro-
pios medios en la mayoria de los
casos, desarrollan su trabajo en
condiciones ciertamente preca-
rias.

En Espana no se hace Inteli-
gencia Artificial. Los investiga-
dores en el tema sélo pueden
permitirse el estudio de las ten-
dencias que se desarrollan en
otros paises. No existen, por lo
menos en nuestro conocimiento,
desarrollos de aplicaciones con-
cretas de IA enteramente espa-
foles. Y una de las causas, entre
las muchas y endémicas que
afectan ademas a toda la investi-
gacioén espafiola, es la falta de
inversiones de la industria priva-
da. A ésto debe afiadirse, en el
caso concreto de IA; la falta de
credibilidad industria privada.

MAS INFORMA-
TICA JURIDICA

Fundesco y la Generalidad de
Cataluna han firmado un conve-
nio de bases para el desarrollo y
promocién de aplicaciones en el
4rea de informatica juridica. Se
ha suscrito también dentro de
este marco un primer acuerdo
concreto de aplicaciones enca-
minadas a viabilizar la interco-
municacién informatica entre dos
Juzgados catalanes.

Con la firma de estos conve-
nios, Fundesco y la Generalidad
de Cataluna se comprometieron
a participar en la realizacién de
estudios y desarrollo de proyec-
tos interinstitucionales de expe-
rimentacién y promocién de
aplicaciones de los medios de
telecomunicacién y teleinforma-
tica. Este acuerdo completa, por
un lado, el deseo de armonizar
esfuerzos y medios materiales, fi-
nancieros y técnicos dirigidos a
impulsar acciones coordinadas,
y por otro, la posible conexién
entre las distintas actividades €s-
pecificas de las Instituciones que
lo forman.

Por lo que respecta al primer
acuerdo de aplicaciones, éste
tiene como objeto la realizacién
de un estudio técnico que hace
viable la intercomunicacién in-
formatica entre dos Juzgados, y
estd englobado dentro del Con-
venio de bases cuyo objetivo
global es el desarrollo y la pro-
mocién de aplicaciones en el
4rea informatica juridica.

ASESORES:
UNIOS

El Consejo Asesor de Estilo de
la agencia de noticias Efe ha de-
cidido asesorar a los medios de
comunicacién y a todas aquellas
personas interesadas en la infor-
maética para que, a partir de aho-
ra, utilicen su traduccién al espa-
fol de los vocablos «hardware»
y «software».

La interpretacién que de am-
bos términos ofrece el docto
Consejo es. «soporte fisico» y
«soporte loégico», respectivamen-
te. Sin embargo, parece ser que
los ilustres asesores no han ter-
minado de ponerse de acuerdo
en la idoneidad de las traduccio-
nes, por lo que recomiendan uti-
lizar las palabras inglesas, entre
paréntesis y comillas, después
de colocar los términos esparfio-
les sefialados.

El CAE de la agencia Efe estd
formado por los siguientes aca-
démicos espanoles: Antonio To-
var, Luis Rosales, Fernando L&-

zaro Carreter y Manuel Alvar; el
académico colombiano José An-
tonio Ledn Rey y el catedratico
de Redaccién Periodistica de la
Facultad de Ciencias de la Infor-

matica de Madrid José Luis Mar-

tinez Albertos.

MICROS ha decidido, tras una
maratoniana reunién de su pro-
pio Consejo Asesor de Estilo, no
pronunciarse con respecto a las
orientaciones de tan ilustres re-
presentantes de la lengua espa-
fiola. Pero si quiere hacer desde
aqui un llamamiento a sus lecto-
res y a todos aquellos interesa-
dos en fijar, abrillantar y dar es-
plendor a la lengua para que es-
criban a esta revista con cuantas
1deas y sugerencias puedan con-
tribuir a escribir y hablar un po-
co mejor el espafiol, sobre todo
con respecto a este desorienta-
do mundo de la informatica.

EEPROM
PARA ROBOTS

Las memorias EEPROM cons-
tituyen un medio de almacena-
miento flexible para modificar
los angulos de giro o los anchos
de sujecién en el brazo de un
robot. Siemens ha presentado
para su sistema microordenado-
res de 16 bits AMS-M (formato
europeo doble) un moédulo con
un total de 16 zocalos de memo-
ria, ocho de los cuales —protegi-
dos contra las interrupciones de
tension mediante una bateria
tampén— estdn previstos para
componentes EEPROM o CMOS
(64 Kbytes). En los ocho zdcalos
restantes pueden enchufarse
también memorias EEPROM e
incluso EPROM. Este nuevo mé-
duld de memoria se suministra
en serie con CMOS de
32 Kbytes (AMS-M130-A).

En el sistema ANS-M hasta
ahora sélo podian almacenarse
con seguridad 16 Kbytes como
maximo y unicamente en dos
modulos centrales (M8fM61). El
sistema microordenador SMP in-
cluye desde hace ya algunos
meses moédulos CMOS propios
(SMP;E134f5f6), capaces de al-
macenar a prueba de interrup-
ciones hasta 64 Kbytes. El siste-
ma AMS-M cuenta ahora con un
moédulo CMOS propio, que pue-
de ser equipado asimismo con
EPROM y EEPROM.

Las memorias CMOS y EE-
PROM permiten alterar répida-
mente los datos de programa-
cién de un autémata de manipu-
lacién si debiera modificarse el
movimiento de sus brazos. Una
combinacién tipica de memorias
en el médulo AMS-M130-A1 con-
siste en CMOS con 48 Kbytes,
EEPROM con 16 Kbytes y
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Disenado y producido en Inglaterra por TATUNG (UK), Lta.

... GENIO EN CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA..

MEMORIA INCORPORADA DE 80K
64 RAM + 16 K independiente para pantalla.

UNIDAD DE DISCO INCORPORADO

500 Byte capacidad de disco.

1 Floppy disco drive de 3" incorporado.
Ampliable con un segundo disco drive interno.
16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS.
32 sprites - 16 colores.

40 columnas x 24 filas (ampliables hasta 80 c.).
PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS.
Un port RS232-C.

Un port de impresora «Centrénic».

Port de usuario de 8 bit.

4 canales analdgicos/digitales.

Conector Tatung «pipe».

CP/M es una marca registrada de DIGITAL RESEARCH INC.

CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA.
Potente BASIC Crystal.

Capacidad de operar programas en CP/M*.
Lenguajes: FORTH, PASCAL, BASIC, COBOL, FORTRAN,
LOGO, ASSEMBLY y otros.

Y con teclado tipo maquina QWERTY. .

SONIDO VERSATIL INCORPORADO.

3 canales de musica con control incorporado.

Altavoz incoporado con regulador de volumen.
EINSTEIN reune todas estas ventjas y mucho mas.
Satisface tanto al principiante en la electrénica como al
operador experto, bien sea en casa o en la oficina.

iY A QUE PRECIOS! 3
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:
ALPHA MUDNAIL GROUP, Gran Via Carlos Ill, 86, 6.
08028-BARCELONA (télex 52220).

* Precio de promocién vélido hasta el 31 de diciembre de 1984.




MICROSCOPE

EPROM con 812 Kbytes. Por ulti-
mo, con el también nuevo porta-
moédulo AMS-SYS61 es posible

aprovechar los moédulos del sis- .

tema SMP a través de la red bus
AMS-M.

ADA,
A DEBATE

El pasado 5 de octubre se ha
celebrado en la Facultad de In-
formética de Madrid una confe-
rencia sobre el lenguaje Ada.

La disertacién ha estado a car-
go del profesor Narain Gehani,
de los laboratorios Bell, que es
autor de diversos libros sobre el
lenguaje Ada. Ha trabajado co-
mo adjunto en la Universidad de
Nueva York, y como profesor ti-
tular de Informdtica, en la Uni-
versidad del Estado de Nueva
York, en Buffalo, desde 1975 a
1978.

El profesor Gehani destacd,
durante la conferencia, algunas
de las caracteristicas mas rele-
vantes del lenguaje, asi como los
centros de discusién en torno al
Ada que estan llevando a cabo
expertos de todo el mundo.

Las conclusiones de su diser-
taciéon se han basado en la ya
larga experiencia de Gehani en
el desarrollo de programas en
Ada. ’

«Mds que un lenguaje, Ada es la
filosoffa de un potencial
desarrollo econémico e
industrial. »

RADIACION NO,
GRACIAS

El riesgo de contraer enfer-
medades derivadas de la expo-
sicién a las radiaciones que se
producen en los terminales de
ordenador ha sido desde los pri-
meros tiempos de la informatica
uno de los puntos de mayor con-
troversia entre los operadores
de terminales.

Ahora, el Consejo de Seguri-
dad Nacional (CNS) ha dejado
zanjada la cuestién con un infor-
me, elaborado a Instancias del
Insalus, en el que se analiza el
riesgo radiolégico para los ope-
radores de terminales informati-
Cos.

El informe sefiala que las tasas
de exposicién de los terminales
informaticos comparadas con las
de un aparato radiolégico médi-
co, situado el paciente detras de
las barreras de proteccién, son
10.000 veces mas bajas, quedan-
do asimismo muy por debajo del
fondo radiactivo ambiental

Por otra parte, el informe del
CNS senala que, para poder
cuantificar el fenémeno, ha sido
necesario emplear aparatos de
muy alta sensibilidad. Asimismo,
las normas espanolas UNE, desa-
rrolladas a partir de las elabora-
das por la Comisién Electrénica
Internacional, establecen que el
limite de la tasa de exposicién
de radiacién parasita para apa-
ratos electrénicos, medida a
5 cm de todas las superficies ac-
cesibles, debe situarse a
0,5mRfh (mili Roetgenfhora).

Asimismo, el informe de CSN
incluye otros estudios elabora-
dos por organismos internacio-
nales acreditados, como el de-
partamento de Proteccién Radio-
lbgica de Ontario. El departa-
mento canadiense ha confeccio-
nado una tabla con las medidas

registradas en las pantallas de
terminales informaticos de diver-
sas marcas. Los valores obteni-
dos no sobrepasan en ningun ca-
so los 0,006 mRfafo, consideran-
do 2.000 horas de exposicion.

El informe de CSN incluye
ademas un cuadro comparativo
de las radiaciones naturales
(cHsmica, terrestre y del cuerpo
humano) con las recibidas por
los operadores de terminales in-
formaticos. En total, la tasa de ra-
diaciones naturales que recibe
el cuerpo humano en un afo se
sitia en torno a los 80 mR, en
comparacién con la sufrida por
los profesionales de la informati-
ca, que no alcanza los
0,0006 mRfafio.

Embarazo seguro

Por otra parte, el informe de
CSN, a peticién del Insalud, rea-
liza un amplio estudio de las ra-
diaciones X y radioisétopos natu-
rales que da las pantallas termi-
nales de informéticas se irradian
sobre el abdomen de las muje-
res gestantes. El resultado de las
mediciones confirma la ausencia
de riesgo, tanto para la madre
como para el feto, ya que las ra-
diaciones X se mantienen en los
0,000001 rem totales durante el
tiempo de gestacién (el limite
establecido por el Reglamento
se sitia en 1,3rem). Asimismo,
las mediciones correspondientes
a. los radioisétopos producidos
por las pantallas de terminales
informéticos dieron como resul-
tados una exposicién inferior a
0,00073 rem, estando el limite re-
glamentario en 1rem.

Finalmente, el informe del
Consejo de Seguridad Nuclear
evalia la dosis de radiacién reci-
bida por el cristalino de los pro-
fesionales informaticos. Los valo-
res obtenidos a partir de una ex-
posicién de dos mil horasfafio si-
tuan la dosis en 0,000006
remfarno, mientras que el Regla-

mento de Proteccién Sanitaria
contra Radiaciones Ilonizantes
establece el limite en
30 remfafno para el cristalino de
profesionales expuestos.

Como conclusién, el informe
sefnala que con los conocimien- ~
tos actuales no pueden conside-
rarse como- profesionales ex-
puestos a radiaciones ionizantes
a todas aquellas personas que

utilizan una pantalla de terminal

informatico como instrumento de
trabajo.

EMPRESARIAS
INFORMATICAS

Entre los dias 22 y 25 del pa-
sado mes de octubre se ha cele-
brado en Madrid el «Seminario
Béasico de Informaética», organiza-
do por la Asociaciéon de Empre-
sarias Madrilenas y patrocinado
por la Direccién General de
Electrénica e Informatica del MI-
NER.

El Seminario, que ha sido im-
partido por reconocidos exper-
tos en informatica, ha estado di-
rigido a los miembros de la Aso-
ciacién y se han utilizado moder-
nas técnicas de apoyo audiovi-
sual, ademas de sistemas cedi-
dos por la compania Nixdorf pa-
ra la realizacién de préacticas.

Los temas tratados han sido
los siguientes: Qué es y para qué
sirve la informatica; estructura y
légica de un ordenador; el hard-
ware, periféricos, modos de tra-
bajo de un ordenador; telepro-
ceso; redes locales y publicas;
ofimética; el software; medios
aconsejables de una empresa
frente a la mecanizacién; costes
y beneficios de la informatiza-
cién; definicién de las necesida-
des. Cémo comprar un ordena-
dor; prioridades; los pasos mas
seqguros; seguridad en el trata-
miento de la informacién.

SECRETARIAS
CON WP

El impetu con que la informati-
ca estd penetrando en las ofici-
nas espafolas ha provocado un
cierto desbarajuste a la hora de
decidir quién debe poner al dia
al personal en las empresas. En
un principio, fueron los propios
fabricantes y distribuidores
quienes impartian cursos de for-
macién sobre los aparatos que
vendian. Pero esta practica estd
desapareciendo a medida que la
«Guerra de precios» obliga a fa-
bricantes y distribuidores a re-
ducir costes tajantemente.




Para cubrir este vacio cada
vez mas profundo, la firma Al-
bes, Servicios Ejecutivos de Se-
cretariado, S. A. ha puesto en
marcha en Madrid una academia
de formacién en el terreno del
Tratamiento de Textos, orientado
especificamente a mecandgrafas
y secretarias ejecutivas.

Las clases se imparten en gru-
pos reducidos y con un texto es-
pecialmente desarrollado para
este fin por técnicos de Albes. El
horario de los cursillos estd pen-
sado para adaptarse al de los in-
teresados, con clases de tarde,
noche e, incluso, los fines de se-
mana.

Los cursillos ponen énfasis en

cuperacién son la calcinacién y
la fusién. En primer lugar, tritura-
cién y muestreo de la materia
prima para determinar su conte-
nido de metales preciosos. A
continuacién, se hace pasar di-
cho material a un calcinador, en
el que se queman los plasticos
existentes y se reduce su conte-
nido metalico bruto a una ceniza
oxidada, con particulas de diver-
sos tamanos. Su cribado hace
que las particulas de mayor ta-
mano caigan sobre un iman gira-
torio, que las clasifica en fraccio-
nes magnéticas y no magnéticas
para su refinamiento por separa-
do.

El metal liquido resultante se
funde en barras que contienen
oro, plata vy metales del grupo
del platino en forma altamente
enriquecida, listas para la sepa-
racion final de los metales base
individuales.

Se espera que la nueva Insta-
lacién recuperard durante su pri-
mer ano de funcionamiento hasta
una tonelada de oro, valorado en
8-9 millones de libras, junto con
grandes cantidades ‘de plata y
pequenas cantidades de metales
pertenecientes al grupo del pla-
tino.

el uso practico de las maquinas
Wang vy Wordplex. Se prevé,
ademéds la incorporacién de
otros sistemas segun evoluciones
del mercado nacional. Se com-
prende que toda secretaria eje-
cutiva moderna debe tener, hoy
dia, una introduccién a los nue-
vos sistemas disponibles y previ-
sibles de tratamiento de textos
para mejorar su rendimiento y
estar al dia en sistemas que per-
mitan mayor creatividad y la eli-
minacion de procesos repetitivos
y arduos. Esta nueva iniciativa
de Albes en la formacién del
personal de secretariado ejecuti-
VO se Incrementard con técnicas
de video en sus futuras etapas.

FELICES PASCUAS
Y ENHORABUENA

FIEBRE
DEL ORO

Acaba de inaugurarse en el
sudoeste de Inglaterra una refi-
nerfa dedicada exclusivamente a
la recuperacién de metales pre-
ciosos del material electrénico

de desecho. La instalacién utiliza
una combinacién de procesos,
equipo v tecnologia asistidos por
ordenador para recuperar meta-
les preciosos contenidos en los
miles de toneladas de compo-
nentes y circuitos electrénicos
anticuados que desecha anual-
mente la industria.

Los dos procesos principales
utilizados en este sistema de re-

Santiago Craus Carcia es el afortunadisimo ganador
de un Comzx 35, correspondiente al sortec del concurso
Supermicros celebrado el pasado mes de octubre.

Angel Gonzalez, director ejecutivo de MICROS, en-
tregd su premio a Santiago al tiempo que los integran-
tes de la redaccién de esta revista palidecian de envi-
dia. jEnhorabuena, Santiago!

Por su parte, el Comx 35 es un simpéatico micro re-
cientemente introducido en Espafia por la firma Door
to Door, del que se ofrece un amplio estudio en las
péginas de este numero.

fDel dia R al

‘polnternational, i

’AG’ENDKE@ "

EDUCATEC 84
para la educacion. Para mas mfonnacmn contactar con:
me Leon‘Cognlet 75Q1
(1)622 61 30, , )

El p"m@r Salon Intemacwnal de ]uegos e’iectr‘mc
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SEIKO MARCA EL TIEMPO
DE LOS SUPER MICROORDENADORES

DADPARACRECGR. =~~~ | 6L oN

SEIKO 8600 llena un Vacfo existente entre los actuales microordenadores y los ~ SEIKO 8600 es cbmbatiblefcon todos los sistemas operativos standard:

grandes equipos de gestion. OASYS® | UNIX® , M-BOS® , MS-DOS® , CP-M® , y puede utilizar todos los
La serie 8600 es una nueva generacion disefiada para crecer y crecer. Su lenguajes disponibles: Fortran, Cobol, Pascal, Assembler, C, Mbasic, etc.
unidad central, basada en un potente procesador INTEL 8086 de 16 Bits, cuenta Sus aplicaciones son mltiples como su software disponible:
con una memoria RAM de 128 KB ampliable a 512 KB. La unidad central va ) contabilidad, tratamiento de textos, planificacidn financiera, base de datos, gréficos,
equipada con un disco de 10, de 20 6 50 MB, lo cual le permite continuar trabajando ~ comunicaciones, gestion de stocks, facturacion, aplicaciones técnicas, etc.
cuando los demés microordenadores terminan. Todo lo que un empresario necesita para conocer a la perfeccion sus datos y poder
Gracias a esta sencilla capacidad de ampliacion, la serie 8600 de SEIKO puede tomar decisiones rapidas y seguras.
afrontar todas las necesidades presentes y futuras de una empresa sin necesidad
de constantes y cuantiosas inversiones. DlSENO ERGONOMICO DE FACIL USO
MULTIPUESTO Y MULTITAREA SEIKO 8600 esta disefiado para proporcionar un uso facil y cdmodo. Sus componentes

internos son accesibles en pocos segundos. La pantalla de 12
pulgadas es antideslumbrante, con deslizamiento de los
caracteres rapido o lento.

El teclado puede colocarse plano o inclinado, para

evitar una manipulacion accidental. Compuesto de 100
teclas agrupadas por colores para facilitar su uso,

incluye 18 de ellas para-funciones aritméticas.

ANTES DE EQUIPAR SU EMPRESA CON UN SISTEMA
DE OPERATIVIDAD LIMITADA, PIDA INFORMACION
SOBRE SEIKO 8600.

SEIKO

COMPUTER

SERIE 8600

SUPERIOR EN TODO MENOS EN PRECIO

OTRA DIFERENCIA A FAVOR DE SEIKO

Otra de las grandes ventajas de SEIKO es su
multipuesto. Esto permite acoplarle hasta cuatro
terminales, seglin las necesidades de su trabajo.

De este modo se convierte en un sistema capaz de
realizar multiples tareas desde puestos de trabajo
distintos o efectuar diferentes trabajos desde

un mismo puesto y ademds transmitirse informacién
de una terminal a otra.

SLOGAN

idata

Avda. Hospital Militar, 196. Tel.: 221 75 54. 08023 Ba‘rcelona.

Division de MICROELECTRONICA'Y CONTROL.




LOS MEJORES JUEGOS DE 1984

La lista de juegos disponibles en el mercado
para los micros mas populares es interminable.
Muchos de ellos tienen gran calidad, tanto en su
argumento como en la ejecucion de graficos y
sonido. Lamentablemente, esta secciéon no
dispone de espacio fisico para comentarlos uno
por uno, por lo que, a modo de resumen, se ha
confeccionado una selecciéon que tan sélo
pretende dar una idea aproximada de la gran

variedad de software liadico existente.

TUTE
(SPECTRUM 48 Kb)

Este programa constituye una
de las multiples novedades pre-
sentadas recientemente por In-
vestrénica, tanto para el Spec-
trum en su versién de 48 Kb co-
mo para el flamante Spectrum +
(leer «plus») y su estupendo te-
clado profesional del que ya he-
mos adelantado informacién en
esta revista, Con el programa de
Tute, el jugador dispone de dos
contricantes y un compaifero de
juego, ademds de una genuina
baraja espafiola perfectamente
representada gracias a las capa-
cidades gréficas de la «vedette»
internacional de Sinclair.

LA HORMIGA
DE FUEGO
(COMMODORE 64)

Un juego escrito por Mike
Wacker, distribuido en nuestro
pais por Software Espafia para el
archiconocido CBM-64. El ultimo
superviviente de un ejército de
hormigas que ha sido derrotado
por una banda de malvados es-
corpiones, debe salvar a su rei-
na prisionera. Para expertos en
accién,

T N

PITUFO (SMURF)
(CBS-Colecovision)

Se trata de un juego para uno
o dos jugadores, con variedad
de pantallas y posibilidad de
elegir entre cuatro niveles de di-
ficultad. La simpatica Pitufa se
encuentra prisionera en el casti-
llo, donde el malvado Gargamel
la ha confinado. Pitufo debe co-
rrer y saltar para abrirse camino
entre los bosques, campos y pe-
ligrosas cavernas, evitando al
mismo tiempo los halcones fan-
tasmales, murciélagos y arafnas
que envia Gargamel.

FLIGHT
SIMULATOR
(IBM PC)

Los simuladores de vuelo tie-
nen algo fascinante que han he-
cho que un grupo de famosas re-
vistas informaticas europeas vo-
ten este tipo de software como
el mejor del afo 1984 en lo que a
juegos se refiere.

El simulador de vuelo de Mi-
crosoft, desarrollado para el om-
nipresente IBM-PC, es uno de
los més conocidos y completos,
con varias modalidades. Ademads
de poderse programar la fuerza

DEFENCE FORCE
(ORIC ATMOS)

Otro juego de accién trepidan-
te, con pantallas de radar para
detectar la situacién de los ene-
migos (los hay de todo tipo: todo
un desfile de marcianos) antes
de ser abatido. El argumento,
semejante al «Defender» de Ata-
1i, tiene un desarrollo perfecta-
mente manejable con tan sélo
cuatro teclas del Atmos, por lo
que resulta méas sencillo.

"

del viento y la nubosidad a dis-
tintas altitudes, la opcién «Euro-
pe 1917» permite abandonar el
vuelo sobre la costa americana
para trasladarnos a un escenario
de la primera guerra mundial
En él nuestro avién es atacado
por biplanos alemanes, por lo
que no hay mas remedio que
ametrallar y ejecutar arriesgadas
acrobacias sl se quiere salir del
paso. Para conseguir semejante
virtuosidad, no obstante, hacen
falta bastantes «horas de vuelo».

CYRUS CHESS
(DRAGON 32/64)

Este formidable cartucho de
ajedrez se ha inmortalizado en-
tre los disponibles en el merca-
do espanol, por su innegable ca-
lidad de juego y sus multiples
posibilidades. En cualquier mo-
mento de la partida, es posible
volver atrés tantas jugadas como
se quiera para analizar su desa-
rrollo, e incluso rectificar el mis-
mo. Asimismo, cuenta con una
eficaz funcién de consulta a la
maquina, que inmediatamente
aconseja la jugada que conside-
ra mas racional. Diferentes nive-
les de juego, posibilidad de ele-
gir entre blancas o negras, andli-
sis de problemas y otras presta-
ciones hacen aconsejable un es-
tudio més detenido de Cyrus.

MRS PACMAN

ATARI 600/800 XL)

El Pacman de Atari, también
conocido como «comecocos», ha
sido uno de los juegos mas ver-
sionados e imitados para ordena-
dores de otras marcas, hasta que
finalmente Atarisoft (filial de Ata-
1i para la produccién de softwa-
re) anuncié su disponibilidad pa-
ra cualquier méquina. Mrs Pac-
man consiste en una versiéon fe-
menina de Mr. Pacman, con nue-
vas pantallas v la tarjeta de visita
del éxito obtenido en otros pai-
ses.

1UP 8%4%00

ZAXXON
(CBS-Coleco/ATARI)

Zaxxon es uno de los maés lo-
grados de combate espacial,
ampliamente difundido en el 4m-
bito anglosajén por la calidad de
sus gréficos en tres dimensiones,
disponible tanto para el sistema
CBS-Coleco como para Atari. Es-
ta impresionante batalla con
pantallas multiples tiene como
objeto el ataque a diferentes ins-
talaciones defensivas, salvando
obstaculos y misiles, hasta llegar
a la nave robot enemiga y des-
truirla. Varios niveles de dificul-
tad.

SCUBA DIVE
(SPECTRUM 48 Kb/
ORIC ATMOS)

Son varios los juegos de «in-
mersién» disponibles y, entre
tantas aventuras submarinas, es-
ta revista se queda con el «Scu-
ba» por las razones que se apun-
taron hace dos numercs. Este
juego, probado sobre Spectrum,
existe asimismo para el Oric At-
mos.
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DIDACTICA

«Aula Multimicro»

EL DRAGON EN LA RED

El «Aula Multimicro Dragén Infe» es un sistema
de apoyo a la educacién fruto de la investigacion
vy fabricacion nacional. Dicho sistema, permite a
colegios, profesores y alumnos, introducirse con
una solucién técnica y pedagdgica a las nuevas
tecnologias de una manera flexible y paulatina
segura, asi como una de las mejores soluciones
econémicas actuales en el mercado nacional.

Los origenes del Sistema «Au-
la Multimicro Dragén Infe» se re-
montan a las- investigaciones
que, desde hace siete afos, vie-
ne realizando un grupo de inves-
tigadores en el Departamento de
Electrénica de la Universidad de
Sevilla. Estas investigaciones, al
principio, al margen del mundo
de la Pedagogia y la Didéactica,
tenfan como objeto obtener es-
tructuras informdticas en las que
muchos microprocesadores con-
tribufan, en paralelo, en la con-
secucién de una misma tarea.

La convocatoria de un concur-
S0 nacional sobre la confeccién

de modulos informaticos aplica-
bles a la docencia, lleva al grupo
de investigadores a la aplicacién
de sus estructuras multimicro-
procesadores al disefio de multi-
didactica, un aula para la ense-
fianza informatizada para EGB,
BUP'y FP. El trabajo presentado
consigue el primer premio. Pos-
teriormente, otro premio, corres-
pondiente a un nuevo concurso
nacional, con el prototipo Micro-
dacta, un médulo para la ense-
fnanza de informdtica, lanza al
equipo de investigadores a la
realizacién del «Aula Multimicro
Dragén Infe». Este aula permite

iniciar a los alumnos y al profe-
sorado en el manejo del ordena-
dor y los procedimientos de él
derivados, ayuda a reforzar el
aprendizaje de las distintas ma-
terias, sustituye al ensefiante en
las tareas maés tediosas, y todo
ello de una forma paulatina, con
una adaptacién progresiva a su
manejo, pudiendo apreciar de
una manera inmediata las posibi-
lidades que permite la utilizacién
del «Aula», todo ello sin perder
la disciplina y el control de eje-
cucién de las actividades de la
clase.

El «Aula Multimicro Dragén
Infe» estd pensada para crecer
segun lo hagan las necesidades
de los centros donde son instala-
das. Actualmente se han instala-
do aulas con hasta 24 puestos de
alumnos, pero esta cifra puede
llegar a alcanzar los 255, con un
solo tipo puesto maestro. Por
tanto, esta aula consta de un
conjunto de microordenadores
interconectados entre si, y todos
a su vez regidos por un ordena-
dor maestro.

Componentes

El sistema del «Aula Multimi-
cro Dragén Infe» estd formado
por: Un puesto maestro con un
ordenador Dragén 32/64K, uni-
dad de disquete de 250 Kb, mo-
nitor de TV color 27 pulgadas e
Impresora, de 1 a 64 (amplia-
bles) puestos de alumnos, cada
uno de ellos con un ordenador
Dragén.32 y un monitor TV blan-
co y negro de 12 pulgadas.

El sistema Operativo de Co-
municaciones utilizado en este
aula, permite la conexién entre
profesor y alumno y, por tanto, el
didlogo de programas y men-
sajes a través de interfaces y un
software de ‘comunicaciones de
forma bidireccional, interactiva y
simultdnea de tal manera que,
dentro de distintas opciones,

permite el envio en simultdneo y
sin «caida» alguna entre todos
los posibles alumnos.

Los programas didécticos es-
pecialmente disefiados para este
sisterna comienzan con Cursos _
completos de «Introduccién a los
ordenadores» e «Introduccién a
la programacién Basic».

Una primera fase de progra-
mas especificamente aplicados a
la educacién en general, com-
prenden una «niciacién al in-
glés» e «Iniciacién a la contabili-
dad». A continuacién se ofrece
una variada serie de programas
sobre las distintas materias: Ma-
tematicas, Ciencias Naturales,
Lengua Espafiola, Sociales, etc.

Esta dispuesta, a partir del co-
mienzo del curso académico
1984/85, una amplia planificaciéon
del programa que permite ase-
gurar a este sistema una gran
gama de posibilidades de Ense-
fianza Asistida por Ordenador.

Para finalizar he aqui una rela-
cién de los centros de ensenan-
za en el territorio nacional que
ya han integrado en sus clases el
sistema «Aula Multimicro Dragén
Infe»:

— Colegio San Antonio M. Cla-
ret de Sevilla.

— Colegio Luther King de Te-
nerife.

— Aula Informética de Sevilla.

— Indesa Informatica, S. A. Cra-
nada.

— Centro Mecanogréfico de Za-
ragoza.

— Informatica Educativa de Se-
villa.

— Escuela Informatica, S. A. de
Tenerife.

— Antesel de Malaga.

— Sistemas Informéaticos de
Jaén.

— Almerimatir de Almeria.

— Mercodisa de San Sebastian.

— Centro de Mecanizaciéon y
Control de Coérdoba.

— Pecsa Dragén de Madrid.

Cristina Buraya

Suscribase a SMOI'OS

por teléfono
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o Idealigic, S. A., empresa de-
dicada a la distribucién de
software, ha presentado el pa-
sado octupre un nuevo cata-
logo de programas didacti-
cos de la firma norteamerica-
na Spinnaker Software Corp,,
lider mundial en este campo y
cuyas ventas representan el
40% del mercado estadouni-
dense. De esta firma Idealogic
ha lanzado cinco titulos: «Mil
caras», «Teclas divertidas»,
«Compulandia», «El rancho» y
«Alf en las grutas de color»,
éste tltimo conocido por su po-
pularidad como el «Michael
Jackson» de software. Todos
estos programas tienen un

objetivo central: el nino, a la
vez que juega con el ordena-
dor, aprende. Por otro lado,
Idealogic también presenta
«Laberintos légicos», «Baile-
mos» y «Numeros locos», di-
vertidos productos de la em-
presa americana F-P Learning
Software, Todo el sofware di-
déctico de Idealogic aparece
disponible por los ordenado-
res Appe lle, Commodore 64
y Spectrum.

® Del 26 al 28 del pasado mes
de noviembre se han celebra-
do en el Palacio de Exposicio-
nes y Congresos de Madrid
unas Jornadas sobre «Inforx-
matica y Educacién en la
Ensefianza Bdsica y Media»,
patrocinadas por los Ministe-
rios de Educacién y Ciencia e
Industria y Energia y el Con-
sejo Superior de Informatica,
contando con la colaboracién
de Adamicro. Entre los temas
expuestos, todos alrededor
del tan traido y llevado
Proyecto Atenea, caben des-
tacar: «<Experiencias nacionate
y objetivos pedagdgicos de la
informdtica en la Educacién»,
«Las experiencias inglesas y
francesas en la introduccién

de la informética en la ense-
nanza», «La formacién del
profesorado para la introduc-
cién de la informética en la
ensefianza», «lmplicaciones
Industriales de la introduccion
de la Informética en la Ense-
flanza», «Alternativas de hard-
ware en materia educativar,
«El software educativo», «Im-
plicaciones en el sector edito-
rial de la informatica y la edu-
cacién», «Implicaciones so-
cioeconémicas de la informéti-
ca en el ensenanza» y «El fu-
turo de la ensenanza en rela-
cién con las nuevas tecnolo-
gias».

Investrénica ha puesto a dis-
posicién de los usuarios del
Spectrum16/48K un nuevo ca-
tdlogo de software educati-
vo, compuesto por: «Introduc-
cién a la informétical y Il»,
«Aritmética basica», «Matema-
ticas», «Programa adiestra-
miento con ordenador», varios
paquetes para aprender in-
glés, francés y aleméan, «Melo-
tréon» para ensenar solfeoc y
dos cintas de video para
aprender el lenguaje Basic
(«Videobasic» y «Videobasic
avanzado»), |

e Compucard, empresa vasca
de Servicios Informaticos, tie-
ne previsto lanzar para el pré-
ximo marzo, con la colabora-
cién de una institucién docen-
te del Pais Vasco, una traduc-
cién del lenguaje Logo a eus-
kera, con la intencion de lle-
gar a introducirlo en las aulas
vascas.

Coincidiendo con el comien-
z0 del curso escolar, se ha no-
tado un espectacular incre-
mento de la ensefianza de
informdtica en nuestro pais.
Numerosos alumnos no han
podido ser admitidos debido
a la falta de recursos y a lo
limitado de las plazas existen-
tes. Los Unicos centros oficia-
les dedicados a impartir cla-
ses de informatica, las faculta-
des v escuelas —ubicadas en
Madrid, Barcelona y San Se-
bastidn—, no tienen capaci-
dad para atender las numero-
sas solicitudes gue cada dia
se presentan. Es evidente que
el boom de la ensenanza de
informatica tiene un claro ori-
gen, ya que esta especialidad
académica es la Unica donde
los alumnos encuentran tra-
bajo al concluir sus estudios.

Exito del Ordenador Personal de NCR.

informatica de los afios 80.

dentro del mercado espanol.

El Ordenador Personal marca la revolucion

Un ano despueés de su lanzamiento, el
Ordenador Personal de NCR, DM-V, se ha
confirmado en una posicién de privilegio

un mejor servicio.

Por la gran aceptacion del producto, se ha

creado una amplia red de mésf%e

80 distribuidores en to
Los comentari

N|C/R

1884-1984
Celebrando el futuro

NCR ESPANA S.A.
Divisién de IMD

Madrid-28027. Edificio NCR. Albacete, 1 - Tel. 404 00 00
Barcelona-08034. Edificio NCR. Doctor Ferran, 25. Tel. 204 50 52
(27 sucursales de venta y 56 de Servicio Técnico en toda Espana)

Ud.y NCR hacia el futuro.

En resumen el DM-V de NCR es el Ordenador
Personal que el usuario quiere, un producto
excelente con un gran soporte y

N
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La perigrafica,

todo un mundo

Tradicionalmente, los dispositivos para el tratamiento de la
imagen «suenan» a cosa de ciencia-ficcion. En realidad, la mayoria
de los ordenadores personales ya disponen de capacidades
graficas y algunos de ellos consiguen representaciones visuales
muy notables, gracias a los nuevos periféricos especializados.

0 se puede hablar de gréficos o
imdgenes por ordenador sin
disponer de una serie de peri-
féricos graficos, ademas de una

CPU con capacidad para sopor-

tatlos. De hecho, cada ordenador sdlo
puede desarrollar actividades gréaficas si
estd dotado de los periféricos apropiados.
Sin embargo, es cierto que existen en el
mercado un buen nimero de sistemas de-
dicados y que, en ciertos casos, no pue-
den utilizarse para otras aplicaciones que
no sean el tratamiento de graficos o ima-
genes.

Lios campos en los que el tratamiento
de graficos e imagenes y los ordenadores
personales encuentran las mejores posibi-
lidades de simbiosis son, sin lugar a du-
das, los llamados «graficos de gestion»
(business graphics, en los paises de habla
inglesa).

Otras aplicaciones interesantes de la in-
formatica aliada con los gréaficos son: inge-
nieria —mecdnica, civil, militar, electréni-
ca, etc—; tratamiento de imagenes para

aplicaciones especiales, entre las que no
deben olvidarse los populares videojue-
gos, la creacidén artistica, etc.

Asi las cosas, el mercado de los grafi-
cos por ordenador se presenta extraordi-
nariamente variado, no sélo en términos
de software, sino en lo que a equipos —
dedicados o no— se refiere.

Por otra parte, es necesario resaltar
que los gréficos por ordenador suminis-
tran un producto que sera disfrutado, ad-
mirado o vilipendiado a través de un sen-
tido tan sutil en el ser humano como es la
vista. Por esta razén, la calidad final de un
gréfico deberd poseer un nivel aceptable.
Y no serda posible obtener buenos resulta-
dos si no se dispone de un ordenador
adecuado y de un sistema periférico acor-
de con las posibilidades de la unidad cen-
tral —CPU—.

Pero, tanto como el propio hardware, el
software grafico de estos periféricos juega
un papel de singular relevancia en este
terreno. La valoraciéon de un paquete de
software gréfico es un tema que estad muy
lejos de que pueda ser considerado tri-

vial Esto por dos razones esenciales. En
primer lugar, se encuentra el eterno pro-
blema de la concreccién de necesidades
por parte del usuario. En segundo lugar,
los paquetes habitualmente comercializa-
dos no suelen ser facilmente transforma-
bles en funcién de esas necesidades. Es-
to, ademds de ser todo un problema en si
mismo, agrava considerablemente los
perjuicios que pudieran derivarse de la
inadecuacién del paquete a las necesida-
des del usuario. -



Por otra parte, los usuarios requieren
cada vez mas las capacidades de elabora-
cién y de archivo del producto grafico
mediante el ordenador, tal vez para trans-
mitirlo a otros sistemas, tanto como pro-
ducto final o como producto intermedio
de un proceso creativo y/o de decisién.

De por si, esta necesidad de transmi-
sién del producto intermedio o final, esta
en la base del desarrollo de las asf llama-
das periferias gréficas, entre las que po-
demos considerar tradicionalmente las

impresoras, los trazadores de gréficos y
los registradores de imagen. En suma, la
«perigrafica» —si se nos permite este
neologismo no falto de iocosoidad.

Las impresoras

Las impresoras para las cuales hoy se
avecina un futuro de desarrollo discreto,
son las impresoras en color. Estan presen-
tes en el mercado modelos de la Tektro-
nix, de Prims, IDS, Ramtek y algunas mas

I

|

|
Audio-visuals,
sesnar support,
company reports,

Anik
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tales como las comercializadas por IBM y
Centronics.

La tecnologia principalmente adoptada
en estas impresoras es la ya clasica de
matriz de puntos. El método de impresién
es por impacto en la casi totalidad, aun-
que hay diferentes casos en los que se
utiliza el sistema de chorro de tinta (como
en la Tektronix). El soporte sobre el que
se imprime es el papel, pero puede utili-
zarse el Mylar u otro material similar.

La impresora en general presenta Opti-
mas posibilidades que pueden resumirse
brevemente en: velocidad de salida, eco-
nomia del medio soporte de la imagen
producida, posibilidad de tener copias y
simple interconexion. El software utilizado
para efectuar el «hard copy», es decir el
volcado de la imagen de la pantalla al pa-
pel, es relativamente simple y es general-
mente suministrado por los constructores
de las impresoras o por aquellos que rea-
lizan o comercializan los interfaces con los
que las impresoras estan conectadas a los
ordenadores,

Existen por otra parte interfaces o pro-
gramas faciles de encontrar en el merca-
do que permiten efectuar en la imagen,
antes de su impresién, algunas operacio-
nes de zoom, rotacién, inversién y otras
operaciones que modifican solamente «el
producto final» (la hoja introducida en la
Impresora), pero permiten obtener rendi-
mientos de calidad ttiles para los fines
maés variados. El coste de estos interfaces

no supera normalmente el coste de los
interfaces normales paralelos o seriales.

La impresora se coloca en el mercado
de los periféricos gréaficos en una justa po-
sicién de compatibilidad de precio con el
ordenador personal para el que ha sido
proyectada.

El trazador de
graficos (plotter)

Los plotters (en espafiol se pueden lla-
mar también trazadores) son ciertamente
los periféricos mas indicados para la
transferencia a papel de cuanto se ha di-
bujado en el ordenador.

Efectuar por si solos todas las operacio-
nes gréficas, desde las mas simples (ha-
cer una linea de trazos, escribir en todos
los cuerpos, en cada direccién, con cada
angulo, con el efecto espejo, etc.) a aque-
llas mas sofisticadas, tales como la optimi-
zacién del recorrido de la pluma, la rota-
cién del dibujo, las funciones de venta-
na, etc., se estd en condiciones de quitar
al ordenador bastantes funciones de ela-
boracién, con la ventaja de poderlas efec-
tuar en soporte légico inalterable (firmwa-
re) o bien con el software residente en el
control del mismo trazador de gréficos.

También en este mundo se habla ahora
y casl solamente (en el campo del micro y
la informética personal) del trazador de

gréficos en color, las aplicaciones vistas
anteriormente, y sobre todo aquellas co-
rrespondientes al gréfico en los negocios,
dictan leyes en este campo. El software
para controlar un trazador mediante un
ordenador personal no es del todo comun
y productos validos no son muy abundan-
tes en el mercado.
Un trazador de gréficos inteligente y
con adecuada velocidad no es un periféri-
co barato. Por el contrario, suele tener un
valor doble o aun triple del mismo peque-
fio ordenador al que se conecta. Estos ca-
sos suceden cuando existe la necesidad
de emitir hojas de gran formato, como su-
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cede en ciertas aplicaciones tales como la
topografia o la ingenieria civil en general.

El trazador de graficos es un periférico
de seguro desarrollo en un futuro préxi-
mo. En Espafia hay comercializados mu-
chos de estos de diferente tipo y caracte-
risticas.

Los registradores
de imagen

Los registradores de imagen en pelicu-
la (diapositivas, negativos o peliculas, cin-
tas para videotape) se utilizaron en los co-
mienzos de la grafia por ordenador en los
aboratorios de investigacién al objeto de
tener un trazado inmediato de la imagen
producida. Hoy, hay un notable interés en
sus posibilidades por parte de un gran
publico.

Los registradores de imagen por orde-
nador personal son generalmente equipos
estaticos. Es decir, registran una sola ima-
gen a la vez y sobre un unico soporte, por
ejemplo diapositiva o pelicula polaroid.

La utilizacién de estos aparatos ha au-
mentado, especialmente en el extranjero,
de acuerdo con la necesidad de disponer
rdpidamente de una copia en color, de
. 6ptima calidad y en soporte proyectable
o facilmente transferible, como la pelicula
polaroid, de lo mostrado en soporte video.

El uso de fotografias y diapositivas en
conferencias, lecciones, etc., ha hecho

LAS TARJETAS GRAFICAS

Ademas de la elevada resolucién, llama la atencién en estos periféricos la gran
disponibilidad de firmware (1) en condiciones de realizar de forma simple y veloz
operaciones de zoom, desplazamiento, inversiéon o complementacién del color, ade-
mas de la posibilidad de crear figuras geométricas tales como circulos, arcos, lineas
continuas y a trazos, de puntos y lineas, pinceles de tramo diferenciado y pistolas
para efectos de difuminado, con posibilidad de repeticién de la imagen en determi-
nados puntos de la pantalla para la creacién de dibujos para tejidos, papeles pinta-
dos, etc. !

En torno a estos dispositivos se estd desarrollando una gran variedad de software

dedicado a la gréfica publicitaria, dibujos animados, a la aplicacién en el campo |

cientifico mediante el enganche a lenguajes de alto nivel tales como el BASIC y
PASCAL, en la ingenierfa y en la arquitectura,

En los ejemplos se han mostrado dibujos del tipo «artistico» con imagenes de
partes de los mismos obtenidas mediante zoom que permite ampliaciones, de hasta
16 veces, de la parte interesada, con la consecucion de efectos a veces inesperados.
La posibilidad de «panning» permite la eleccién del mejor encuadre. Los ejemplos
de dibujos «artisticos» han sido efectuados con la tarjeta Susy Super Graphic.

Las tarjetas graficas permiten obtener elevada resolucién también para peque- |

fios sistemas. Se, utilizan generalmente con la tableta grafica que se convierte en el
lapiz o el pincel electrénico del disefiador o del artista. La imagen, una vez produci-
da puede enviarse por redes televisivas, recogida con una mdaquina fotografica o
bien impresa en papel Las imdgenes que se presentan en este articulo son imdge-
nes producidas por un Apple II con las tarjetas graficas apropiadas; las imagenes
han sido fotografiadas directamente de la pantalla.

¢

(1) Programa almacenado en un «chip»; cualquier programa, por ejemplo, al-
macenado en ROM.

EL FUTURO EN TUS MANOS

Por fin la tecnologia espafiola se ha puesto a la

altura de los paises mas avanzados del mundo.
Los nuevos microordenadores Dragon 32

y Dragdn 64, son el reflejo del increible avance

de la alta tecnologia espafiola en microinformatica.
Gracias a ello disponen de los avances mas

revolucionarios en este campo, como el sistema

operativo microsoft, que en el caso del Dragén 64

puede ampliarse con el exclusivo sistema 0S9

creado por Dragdn. O su salida serie que permite la

®

Eurchard
Espanocleto, 25 - 28010 Madrid. /

Tel. 4103064 - 4103196
Ctra. Sevilla-Gijon, Km. 202,
10002 Caceres

conexion a la casi totalidad de periféricos de su clase.
Ademas, estan preparados para crecer. El
modelo Dragon. 32, puede ampliar su memoria Ram
de 32 K hasta 64 K, toda una capacidad profesional.
-Y en cuanto a programas de software,
por fin el usuario encontrara su desarrollo en
castellano con una gran variedad de programas de
juego, profesionales y educativos. Con los nuevos
microordenadores Dragdn, entrar en el futuro esta en
tus manos.

E
DRAGON

MICROORDENADORES
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que la utilizacién de estos aparatos au-
mentara su portabilidad, la maniobrabili-
dad creciera y su precio y dimension dis-
minuyeran rapidamente.

En Espafia estos aparatos no estan, sin
embargo, demasiado divulgados. Falta
aun la mentalidad favorable para la efica-
cia de estos medios de comunicacién y el
hecho de que aquellos de bajo coste no
se importan todavia.

Su funcionamiento se basa en la toma
de una simple fotografia directamente de
la pantalla del ordenador. Estos sistemas
suelen disponer de carcasas que ajustan
perfectamente la pantalla del ordenador
al objetivo de la cdmara fotogréfica, ofre-
ciendo un soporte adecuado para esta ul-
tima, ademds de situarla a la distancia y
en la posicién correctas para una toma
perfecta.

Los observadores de este mercado
prevén un futuro alagiiefio para estos sis-
temas. Estos augurios se basan principal-
mente en el notable incremento en el uso
de técnicas fotogréficas que se ha experi-
mentado en el mundo durante la ultima
década. Responde a estas espectativas el
florecimiento de una préspera industria
dedicada a la creacion y reproduccion de
imagenes con este tipo de sistemas, de
encargo o motu propio.

Otros «Perigraficos»

Es interesante indicar que hoy existen
en el mercado periféricos gréaficos de ca-
lidad y potencia notables con respecto a
los del microordenador. Para potenciar
las caracteristicas del ordenador se asiste
de este modo al nacimiento de los llama-
dos sistemas «upgrade» de mejora y mo-
dificacién, en el sentido grafico, de las ca-
racteristicas del ordenador personal. Ta-
les sistemas (generalmente son tarjetas o
bien se presentan encerrados dentro de
pequenos armazones) no pueden ser lla-
mados periféricos propiamente dicho,
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porque son ellos los que guian los perifé-
ricos de salida en su trabajo. Tampoco
pueden ser llamados «ordenadores»
(stand alone) ya que generalmente tienen
necesidad de estaciones de trabajo re-
presentadas generalmente por un orde-
nador personal. En suma, se trata de in-
termediarios provistos de inteligencia
propia. Comercialmente responden al
nombre de tarjetas graficas o de sistemas

de dibujo para los ordenadores persona-’

les, utilizando microprocesadores dedica-
dos, generalmente el 68000 de Motorola
y/o el NEC 7220, mientras algunos de ellos
utilizan solamente EPROM oportunamente
programados y de una gran area de me-
moria activa.

Estos sistemas o tarjetas graficas estan
inundando el mercado. Al menos se pue-
den contar 10 entre las mas importantes.
No todos efectuan las mismas funciones y
han nacido para los mismos fines, las hay
para dibujos animados, para el «solid mo-
delling» (la modelacién sélida, es decir, la
posibilidad de obtener en el espacio tridi-
mensional objetos y soélidos disefiados
mediante ordenador) para la producciéon
de fotografias y diapositivas, tanto para re-
producién con mdquina fotografica como
para la insercion en circuitos de video.

Se alcanza facilmente la resolucién
1.024 x 1.024 en el Apple, en el ordena-
dor personal IBM o en otros sistemas. El
precio de estos aparatos varia en funciéon
de sus caracteristicas, pero sobre todo en
funcién del software del que estén dota-
dos. Generalmente son producidos por
pequenas industrias.

El uso limitado de los sistemas persona-
les en aplicaciones graficas es debido a
su escasa resolucion, que los tienen rele-
gados al rango de curiosidad o de juego
por parte de los encargados de los tra-
bajos. Hoy esto no es verdad gracias a la
llegada de los potentes coprocesadores
dedicados a gréaficos por ordenador que
la microelectrénica ha dejado disponible

en el mercado y al inmediato empleo de
estos LSI en tarjetas compatibles con los
mas divulgados personales, tipo Apple y
Ordenador Personal IBM.

Naturalmente estas tarjetas que nacen
para trabajar en conjuncién con sistemas
de bajo coste son también bastante bara-
tas, aunque tienen prestaciones compara-
bles a los sistemas mas voluminosos naci-
dos exclusivamente para prestaciones
gréficas. Las resoluciones van desde un
minimo de 512 X 512 pixels con 16.planos
de color hasta llegar a 1.024 X 1.024 con
velocidad de escritura pixel del orden de
los 25-50 nseg.

En el slot pueden ser montadas mas de
una tarjeta, para obtener mas planos en
color con la maxima resolucién. Tarjetas
de este género tienen la capacidad de
transformar un sistema de modestas pres-
taciones, que hasta hoy no encontraba
empleo en aplicaciones serias, en siste-
mas utilizables por profesionales de los
mas variados sectores que giran en torno
a la aplicacién gréfica. @

Suscribase a
- SMCI'OS

por teléfono
2598204




El ordenador de 1,2 Mb cada uno

profesional (2,4 Mb torales);
portdtil VICKI de pantalla de alta
VICTOR le ofrece la  osnunhl T resolucidn con
mds alta potencia A A T L gl pull r A 320000 puntos
informdtica para . 232 ; definibles
llevarla donde (800 x
quiera que se necesite. 400). Yio
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Vicki. Informatica de calle.

Si quiere llevarse la informdtica de calle, pidanos informacion:
Nombre

Empresa
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OTEQ Organizacion Técnica Empresarial, S. A. |
Miguel Yuste, 16. Tel. 754 45 31 COMPUTER

28037 MADRID




DELTA

Base de datos esencial para su microordenador

Si una tarea de su microorde-
nador es almacenar y tratar mu-
cha informacion, DELTA debe
ser su primera inversion en soft-
ware. Es un éxito garantizado
para su compaiiia.

Le ayuda en sus distintas apli-
caciones, le ofrece una gama de

El éxito de DELTA est4 prin-
cipalmente en su simplicidad de
utilizacion y sobre todo en su
gran potencia. Le permite selec-
cionar su informacion, efectuar
calculos, imprimir listas, infor-
mes, etiquetas adhesivas, y has-
ta cartas personalizadas!

Si Vd. utiliza Wordstar,
Spellbinder, Lotus 1, 2, 3,
Peachtext, Visicalc o Multi-
plan, ademas necesita a DEL-
TA que puede intercambiar todo
tipo de datos con ellos.

posibilidades mas amplias que
las ofrecidas por otros progra-

mas en el mercado actual. EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA:

o Administracion
de fincas.
Abogados.
DELTA es uno de los pocos programas conce- Agencias de

bidos para ser utilizados por los usuarios, geren- VA C5¢

& L 4 Almacenes.
tes, secretarias y cualquier tipo de empleado. AR
DELTA esta en espaiiol usual (manual y men- personal.
sajes). Lo utilizard sin que sea necesario tener

conocimiento de informatica. .
DELTA no esta destinado a una aplicacion es-

pecifica. Puede ser la solucion para cualquier

aplicacion y la gsen particular.

Bancos.
Control de coste
de obras.
Facturacion.
Farmacias.
Hospitales.
Librerias.

Mantenimiento y
limpieza. i
Médicos,
dentistas,
veterinarios.
Seguros.

Video club...

({Por qué DELTA?

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS
como IBM PC y XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC-
TOR/SIRIUS, APRICOT, OLIVETTI M24, RANK-
XEROX, COMPAQ, ITT XTRA, TOSHIBA, ZENITH y
compatibles. i

NO PIERDA MAS TIEMPO, iINFORMESE! ¥
"‘_Ml

Compsoft Plc, Hallams Court,
Shamley Green, Nr Guildford,
Surrey, England GU4 8QZ

Distribuidor:

Hewlett Packard

Tel.: Madrid 637 00 11
Digital Tel.: Madrid 734 00 52
Otesa Tel.: Madrid 754 33 00

P 150
Rainbow 100/100+
Victor/Sirius

Teléfono: 0044-483-898545
Telex 859210 CMPSFT




Ordenadores domésticos:
profecia cumplida

Cuando llegue el momento de despedir 1984, una de las pocas
profecias que se podran considerar cumplidas sera, sin duda, la que
se refiere a la implantacion creciente de la microinformatica en
todos los campos, dentro de un proceso va irreversible.

0s micros se encuentran por do-

quier, tanto en organismos y enti-

dades publicas como en empre-

sas privadas de tamano pequerio,

mediano y grande, dedicadas a

un amplio espectro de actividades. No

hay que olvidar, sin embargo, la informati-

ca doméstica por su importante peso es-

pecifico en el mercado floreciente del or-
denador personal,

Préacticamente todos los aficionados a la
pequena informética conocen la historia
de Stephen Jobs, cuyo brillante cerebro
coneibié la entonces peregrina y casi es-
candalosa idea de construir un pequeno

ordenador que fuera asequible a los bolsi-

llos del ciudadano medio. Jobs llevo a ca-
bo el proyecto en un garaje, con ayuda
de su socio vy companero de fatigas, Steve
Wozniak. Apoyandose en el primer proto-
tipo, consiguieron dinero para comenzar
la produccién del Apple II. Mientras Woz-
niak se encargapa de la parte técnica,
Jobs gestionaba la recién nacida empresa
que, entre 1976 y 1980, pasé a facturar la
escalofriante cifra de 140 millones de do-
lares.

Por su parte, Clive Sinclair, «gurt» in-
formatico britanico, tampoco tuvo ningun
Inconveniente en hacerse millonario con

la comercializacion de pequefios ordena-
dores de bajo coste, como el ZX-80,

-81

y, mas tarde, el ZX Spectrum, aproxi-
mando de este modo la informatica a
muchos miles de hogares ingleses Ac-
tualmente asistimos a la escalada irresisti-
ble de Sinclair Research Ltd. en diversos
mercados mundiales, Espafa entre ellos.
El coloso mundial del sector informati-
co, IBM, no podia permanecer ajeno al
«pboom» del ordenador personal. Rapida-
mente lanzé al mercado su PC y el éxito
obtenido por esta méquina le permitié
ocupar el primer puesto de ventas, tam-
bién en este mercado, si bien la gama de
personales de la multinacional azul se en-
foca mas bien hacia la gestion personal y

profesional, con-potencia y prestaciones




1. Modulador UHF. 2. Conectores a casete. 3. Unidad aritmético-Iégica (ULA). 4. Memoria de acceso aleatorio (RAM).
5. Unidad de Control de Proceso (CPU). 6. Memoria de solo lectura (ROM). 7. Bus de expansion (impresora y

otros periféricos). 8. Conector de la red. 9. Transistor de potencia (regulador de voltaje).

conexioén a teclado (A y B). 12. Zécalos para ampliacion.

superiores en cada nuevo modelo (véase

la informacién publicada, respecto al IBM .

AT). En realidad, el ordenador de IBM
enfocado al entorno doméstico todavia no
ha encontrado su lugar en los mercados
internacionales, y en Espafa s6lo conoce-
mos este micro por referencia. Se trata
del PCjr., pequerio ordenador que tendra
un alto grado de compatibilidad con los
demas personales del mismo fabricante, y
cuyo teclado, provisto de un dispositivo
de rayos infrarrojos, ha sido sometido re-
clentemente a revision.

Domésticos y profesionales

Otros muchos fabricantes de ordenado-
1es se lanzaron a la conquista del merca-
do de los personales, el ‘cual, de algun
modo, se decanté en diferentes catego-
rfas, segun el uso al que la maquina fuera
destinado. Loégicamente, los micros de
orientacién mas profesional, con el paso
del tiempo, han evolucionado hacia confi-
guraciones mas sofisticadas que las ma-
quinas de uso doméstico, destinadas al
aficionado. Este grado de sofisticacién im-
plica mayor capacidad de proceso y su-
periores prestaciones, en términos gene-
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rales, que los ordenadores considerados
estrictamente- domésticos, Estos ultimos,
por su parte, incorporan en ocasiones ca-
racteristicas semiprofesionales, si bien la
mayoria de los fabricantes dirigen sus es-
fuerzos a ofrecer al gran publico micros
con precios realmente competitivos v ase-
quibles.

Asi, los intentos de abaratar los costos
de una configuracién domestica estandar
han desembocado en el empleo de re-
ceptores de television a fin de ahorrar la
correspondiente inversién en un monitor
de rayos catédicos o en el uso de los cl4-
sicos casetes de audio como sistema de
almacenamiento externo en lugar de las
unidades de disquetes.

Un monitor en color o un lector de dis-
quetes puede costar tanto como el orde-
nador domeéstico propiamente dicho, o in-
cluso mas. Su utilizacién, por tanto, se en-
cuentra bastante restringida entre los
usuarios de sistemas domésticos, si bien
esto no significa que muchos equipos per-
tenecientes a esta categoria no dispongan
de unidades de disquetes; 0 que no exis-
tan en el mercado monitores de mayor o
menor calidad, tanto en color como en
blanco y negro, con precios para todos los
gustos.

10. Altavoz. 11. Zocalos

Periféricos

De hecho, el usuario de un equipo do-
méstico, a la larga, termina ampliando la
configuracién de su sistema, y muy espe-
clalmente el procedimiento para almace-
nar datos y programas. Y es que los case-
tes, aunque econdmicos, funcionan y bas-
tan para hacer los primeros «pinitos» en
materia de programacién, pero son un sis-
tema lento y engorroso, ademas de poco
fiable, dada la facilidad con que se dete-
ricran las cintas. Con el tiempo, los pro-
pietarios de un equipo adoptan la sana
costumbre de guardar una copia de segu-
ridad de todos aquellos programas que
consideran importantes.

Otro dispositivo periférico, entre los
muchos que se pueden acoplar a un orde-
nador doméstico, es el llamado joystick.
Consiste en una especie de palanca para
controlar mejor los movimientos en los
juegos. El equivalente del joystick en los
ordenadores de oficina seria el «ratén»,
capaz de simplificar en muchos casos el
uso del teclado.

Asimismo, otro periférico que pronto
resultard familiar alld donde exista un
equipo doméstico es el modem telefénico
(modulador-demodulador). Este dispositi-




: UNID ‘D GENTRAL DE PROGESO O
. CRUL Bsia es la parte del micro que

1 0 el trabajo realizado por
uta las 6rdenes

‘micros domésticosesun

- mi iromeesadoL generalmente de 8

| hits, : ‘

| RAM la memona RAM de un

. microordenador es donde se
‘almacenan los programas y datos

 ntilizados en una determinada

| aplicacién, Estos datos pueden

. borrarse y sér leidos siempre que sea

- necesario. Para acceder a ellos el

microprocesador solo tiene que
indicar la posicién en que estén
escritos.
ROM., La memoria ROM es inalterable
por el usuario. El microprocesador
puede leer todos los datos en ella
grabados por el fabricante de la
maquina en la misma forma en que lee
los datos de la memoria RAM. Los
microordenadores domésticos suelen
tener almacenados en la ROM un
pequerio sistema operativo o monitor,
y el intérprete BASIC,
CONTROL DE PANTALLA. Para

;}escntas en la memoria. La CPU de los

‘ ELEMEN‘I‘OS DE UN MICRO

visualizar la informacién en pantalla el
ordenador debe convertir los datos
suministrados por la CPU en
caracteres legibles. Esto se realiza
mediante unos chips de control de

~ pantalla, que, en general, disponen de

una pequenia memoria RAM adicional.

- MODULADOR TV. La mayoria de los

micros domésticos utilizan una pantalla
normal de televisién como unidad de
visualizacion de datos. Es necesario
entonces enviar los datos a la pantalla
en forma adecuada para ser tratados
por el televisor: hay que modular la
informacién y convertirla en una sefial
de UHF. Esto es lo que hace el
modulador de TV.

INTERFACES CON PERIFERICOS. El
microprocesador puede manejar los
datos a una velocidad mucho mayor
que a la que puede recibirlas una
impresora, Las lectoras de disco, en
general, tratan la informacién en forma
més veloz. Los formatos de la
informacién en cada uno de los
periféricos empleados suele variar.
Para acomodar todos estos factores se
utilizan unos determinados elementos
0 «chips» que constituyen los

interfaces con los distintos periféricos.

FUENTE DE ALIMENTACION. Todos
 los elementos electrénicos que

constituyen un microordenador

- doméstico se alimentan con corriente
- continua: entre 6 y 20 voltios, segun el

modelo. Para adecuar los 220 voltios
de corriente alterna de la red se utiliza
una fuente de alimentacién queen
algunos casos suele estar separada de
la tarjeta del microprocesador.

RELQJ. El microprocesador esta
controlado por un reloj gue no es sino

un elemento electrénico que

periddicamente envia impulsos de «6
voltios, 0 voltios» a una cadencia
exacta de varios millones de
oscilaciones de este tipo por segundo.
La exactitud se consigue mediante un
oscilador de cuarto.

SLOTS DE AMPLIACION, Son zocalos
a los que se pueden conectar tarjetas
no incluidas en la version base del
equipo. Las ampliaciones pueden ser
de la memoria principal, de la
ROM, para gréficos, para control

de periféricos, etc,

EM/BRA.

vo sirve para que el ordenador pueda ac-
ceder a la linea telefénica. Las posibilida-
des del modem, tanto para el intercambio
de informacién entre ordenadores como
para el acceso remoto a bases de datos,
son muy amplias.

Las impresoras son uno de los artilugios
mds utilizados en todo tipo de ordenado-
res, con el fin de obtener copias escritas
sobre papel de la informacién. Las hay de
muchos tipos y precios, por lo que su ad-
quisicién no presenta problemas. El afi-
cionado medio suele emplear algin mo-
delo de impresora matricial de impacto,
debido a su bajo coste (a partix de 40.000
pesetas), frente a otras de prestaciones y
precios mas elevados. Se denominan ma-
triciales porque cada cardcter esta forma-
do por un conjunto de puntos selecciona-
dos de una matriz.

Ha llegado un intruso

La entrada del ordenador en un hogar
puede llegar a cambiar los habitos do-
mésticos, Segln estudios recientes, el
tiempo que un ciudadano medio europeo
dedicaba hace dos afios a ver la televisién
(cerca del 50% de sus horas libres) estd
disminuyendo fuertemente en favor de la
microinformatica.

La posesién de un ordenador en casa,
segun algunos socidlogos, comporta cier-
tos elementos de prestigio social y simbo-
liza la pertenencia a un grupo o casta pri-
vilegiada, diferenciado de tantos ignoran-

tes de los avances tecnolégicos y su im-

portancia. En este sentido, la presencia
del ordenador doméstico tiende a produ-

cir cierto rechazo en la mujer —al menos
en la tradicionalmente dedicada a labores
exclusivamente domeésticas— en contra
de la postura de un marido obsesionado
por el hallazgo de la microinformdtica y su
repercusién en la promocién profesional.

Pueden producirse dos situaciones
practicamente opuestas. Primera, que la
persona que introduce el ordenador en
un hogar contagie de su entusiasmo al
resto de los que con él (o ella) conviven,
de modo que se producen las clésicas
discusiones por el disfrute de la maquina.
Sin embargo, en el segundo caso, se pue-
de dar el problema de que nadie se sien-
ta interesado por el micro, y éste llegue a
ocasionar auténticos celos a causa del
tiempo que su propietario le dedica.

Lo normal es que todos y cada uno de
los miembros de una familia vayan descu-
briendo progresivamente las diferentes
«maravillas» que pueden lograr con un or-
denador.

Pese a todos los problemas que pudie-
ran surgir, siempre resultaria injusto afir-
mar que el ordenador separa a las fami-
lias (ya se ha comentado que el caso con-
trario es de lo mds normal) o que vuelve
insociable a sus usuarios: igualmente se
podria decir que atontan tantas horas de
televisién, o de futbol, y que mucho mas
perjudican aficiones como el tapaco o el
alcohol... La microinformatica es instructi-
va y entretenida, y estd demostrado que
aumenta el rendimiento personal. Cabe
establecer la previsién, eso si, de que los
ordenadores nos empujaran a una socie-
dad del ocio en la medida en que sean
capaces de ahorrarnos trabajo y facilitar-
nos el disfrute del tiempo libre,

Compafiero de juegos

Y es que, eso si, practicamente todos
los ordenadores domésticos cumplen con
la misién de ser un excelente companero
de juegos. Esta circunstancia es la que ha
facilitado su enorme grado de aceptacion
entre tantos jévenes y menos jovenes.

Fl ordenador, gracias a su versatilidad,
puede convertirse en cuestion de segun-
dos en un maestro de ajedrez. Asimismo,
su rapidez de proceso v la calidad de los
gréficos que es capaz de generar, suma-
dos a la sintesis de efectos sonoros de
todo tipo, dan como resultado una varie-
dad de aplicaciones ludicas que abarca
desde las ya clasicas «matanzas de mar-
clanitos», simuladores de vuelo, juegos de
aventuras, fugas de laberintos tridimensio-
nales, o carreras de coches, hasta el voraz
«comecocos» (denominado asi popular-
mente quizé porque consiste en «comer»
fantasmas o tal vez porque despierta un
inaudito grado de adiccién en gran parte
de las personas que prueban por primera
vez tan singular pasatiempo).

Todo ello redunda en que los juegos
son, hoy por hoy, una de las principales
aplicaciones de los micros domeésticos, no
desprovistos de ciertas posibilidades pe-
dagdgicas y altamente positivos en lo que
se refiere a la coordinacién de los reflejos
psicomotrices, segin bastantes expertos.
Por lo demas, son motivadores y relajan-
tes. Sin 4nimo de profetizar, pronto asisti-
remos en Espana al desarrollo de un mer-
cado de software de juegos para ordena-
dor, paralelo al que ya esté teniendo lugar
en otros paises.
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RECIO RAM
 ORDENADOR | DISTRIBUIDOR | (niac aprox.) CPU (Ailincion) PANTALLA
Amstrad CPC 464 Amstrad 89.900 Z 80 84 Kb Monitor en color o monocrol
(B/N) (8.160 Kb) Opcién modulador TV. Texto
126.500 X 20, 40, 80. |
(color Gréaficos: 640 x 200.
Apple Ile Micpe 280,580 6502 43 Kb TV. Monitor. 266 x 112 puntosig
(128 Kb) lineas X 40 caracteres.
Aquarius Dicm 30.000 Z 80A 4 Kb TV. 320 x 192 puntos. 24 liri‘
(16 Kb) de 40 caracteres. 1
[
Atari 600/800 XL Unimport 58.500 6802 C 16 Kb TV o monitor, 320 X 192 pun|
85.500 (64 Kb) 24 lineas de 40 columnas. j
64 Kb
Base 64 Micomsa 118,500 6502 A 64 Kb Monitor, TV, Craficos color 14
(192 Kb) 192 puntos; B/N, 280 x 192 pi
tos. 24 lineas por 40/80 cara
res.
CBS-Colecovision CBS Electronics 200.000 Z80 A 80 Kb Monitor/TV. 280 x 192 puntos,!
(144 Kb) lineas de 36 caracteres. (Opcﬂ
24 x 80).
Commodore VIC 20 Microelectrénica 34.890 65028 5 Kb Monitor/TV. 176 X 158 puntos.
y Control (64 Kb) lineas x 22 columnas.
Commodore CBM 64 Microelectrénica 79.900 6510 64 Kb Monitor/TV. 320 X 200 punte
y Control lineas de 40 caracteres.
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TECLADO

3

ALMACENA-
MIENTO

OTRAS CARACTERISTICAS

Qwerty, 76 teclas, key-
pad numérico, teclas

Casete integrado.
Opcién microdisquetes

Tres canales de sonido y salida estéreo. Bus
de comunicaciones, interface Centronics

control cursor. de 8 pulgadas (170 Kb). CP/M. Hasta ocho ventanas en pantalla, 27 co-
lores. 32 teclas programables.
| Qwerty, 82 teclas. Casete. Uno de los més vendidos en el mundo. Mu-

Disquete (143 Kb). Dis-
co duro (5 Mb, 10 Mb,
20 Mb).

chas comparfifas suministran software y perifé-
ricos de todo tipo para este micro.

Qwerty de goma,

Casete.

Diversos médulos de expansién y periféricos.
Software en cintas y cartuchos.

(Jwerty, 66 teclas.

Casete (especifico).
Disquete (128 Kb).

Multitud de expansiones y accesorios. Amplio
catdlogo de software en disquete, cinta y car-
tucho. '

Qwerty. Keyped nume-
rico.

Casete.
Disquete (143 Kb).

Inclqye tratamiento de textos y sonido, test de
funcionamiento. Compatibilidad Apple.

¥

Q\’zverty‘ 785 teclas (10 de

1 funcién). Keypad numé-

| 11co y teclas control cur-
801

Cinta (especifica).
Disquete.

7

Multitud de periféricos y modulos de expan-
sién. Compatibilidad Atari’ El precio incluye
impresora.

. Qwerty, 66 teclas. 4 te-
clas de funcién.

Casete (especiﬁco).
Disquete (170 Kb).

Amplio catélogo de software.

(Jwerty, 66 teclas. 4 te-
clas de funcion.

Casete (especiflcb). ~
Disquete (170 Kb).

Amplio catdlogo de periféricos. Abundante
| software de juegos, educativo y de gestion.
 Acceso a CP/M.

Un secretario muy ordenado

Si los ordenadores tienen alguna virtud
esa es que no se olvidan nunca de nada.
Esto, ademas de probar una vez méas que
la inteligencia no es cuestién de mucha
memoria, se puede aprovechar para reali-
zar agendas.

De esta forma el ordenador puede al-
macenar dos tipos de datos: direcciones y
numeros de teléfono por un lado, las citas,
compromisos y otras obligaciones a cum-
plir durante el dia, por otro.

La primera aplicacién, del listin telefo-
nico es una de las mas difundidas y facil
de programar en una de estas maquinas.
Bésicamente se trata de un gran fichero,
directo o secuencial, en el que ademas
de direcciones y teléfonos se guardan da-
tos adicionales como tltima vez que se
telefoned a tal amigo, o estacién de metro
més cercana para llegar a la direccidn in-
dicada. Aunque el ingenio japonés ya ha
fabricado relojes digitales-agenda de este
tipo, la ventaja de un ordenador es su
mayor capacidad para almacenar datos,
bastante limitada en el caso de «los re-
lojes».

El uso del ordenador para recordar ci-
tas y compromisos se basa en el mismo
principio, sélo que aqui el fichero se orga-
niza de forma diferente y debe proveerse
al programa de un mecanismo de limpie-
za (borrar los datos almacenados para
dias ya pasados) automatico y eficientes.

Estos programas son tanto mas potentes
cuanto mds lo sea la memoria de masa
conectada al ordenador: una unidad de
disco es lo mas adecuado aunque siem-
pre se puede utilizar un casete.

Hay quien piensa que una buena agen-
da telefénica tiene un valor medible en
pesetas. Nada como un microordenador si
ésta va a estar llena de datos.

Sin fe de erratas

Si hay alguna aplicacién de tipo domés-
tico en la que los ordenadores no tengan
rival, es el tratamiento de textos: todos sus
usuarios alaban las ventajas de una escri-
tura sin errores y que permite almacenar
los textos creados.

Mecanografiar un texto en una magquina
de escribir convencional es realizar un
borrador, calcular margenes, espacios, ta-
bulacién... Y es también repetir la escritu-
ra de muchos folios porque se ha cometi-
do un error cuando se iba por el final
Con el tratamiento de textos esto se ha
acabado: las posibilidades de correccion
son totales. Se puede, ademads, introducir
nuevos parrafos y mover los textos dentro
de un original sin més que apretar una
tecla.

Para incorporar a un ordenador de tipo
domeéstico una aplicacién de este tipo es
preciso que la maquina utilizada tenga un
teclado mecénico dotado de todos los sig-
nos del alfabeto espanol (acentos, diéresis
y letra «fi» inclusive). El uso de disquetes
es casl obligatorio ya que es éste el tinico
sistema por el que el ordenador puede
recuperar parrafos rdpidamente de su

MICROS N-© 13 / 45



PRECIO

46 / MICROS N~ 13

, R | DISTRIB: RAM 1
ORDENADOR | DISTRIBUIDOR | (ptas. aprox)| CPU | (Ampliacion) PANTALLA
Multitech MPF-1I Cecomsa 85,500 ‘ 6502 64 Kb TV o monitor, 280 X 192 p
24 lineas x 40 columnas,
Multitech MPF-III Cecomsa 145.000 6502 64 Kb Monitor. 24 lineas x 40/80 colut
nas. .
Memotech MTX-512 Ordiser 91.770 Z80A 64 Kb TV, Monitor. 256 X 192 punte
(812 Kb 24 lineas x 40/80 columnas.
New Brain DSE 75.000 780 A 32 Kb TV, Display LCD opcional, M
83.000 (2 Mb) tor. 640 X 280 puntos. 25/301i
(con dis- X 40/80 columnas. .
play LCD) .
Oric 1 DSE 55,000 6502 A 48 Kb TV, Monitor. 340 X 200 punte
28 lineas X 40 columnas.
Oric Atmos Textronic 59.000 6502 A 48 Kb TV, Monitor color. 240 X
: (64 Kb) puntos. 28 lineas x 40 colum
Sinclair ZX 81 Investrénica 14.975° Z80 1 Kb TV. 64 x 42 puntos. 24 linea
(16 Kb) 32 caracteres.
Sinclair ZX Spectrum Investrénica 41.800 780 A 16/48 e
1.900 Kb
(48 Kb)



leclas autorrepetitivas,
Mayutsculas y Keypad
numerico.

Disquete (143 Kb).

TECLADO | ALRACERA- OTRAS cnmc'rzmsncns
; - 'MIENTO
Qwerty, ‘miniatura. 85 'Casete . Impresora Software dmpomble Buen@s gxaﬁ- .
leclas con aatormpetv | MlCZOdlSquete (no dzs- cos y sonido.
cion. : | ponible) ,
Qwerty pmfesmzﬂ 53 Dlsquete (250 Kb}, Gran disponibi]idad de software educatix'/ol de
| (eclas. o Casete. aplicacién y juegos suministrados por el fabri-
J‘ cante. Los joysticks se incluyen en la version
base.
Qwerty de goma. Casete. Trabaja nicamente en lenguaje Forth.
Qwerty profesmna 85 Casete. Compatibilidad con Apple I1. Sistema DOS 3.2

y 3.3. CP/M disponible con tarjeta Z80 7 slots
de expansion.

Qwerty, 45 teclas

Casete.

2 slots de expansion. Lapiz éptico.

Qwerty profesional, 48
leclas autorrepetitivas.

Casete y microdiscos.

Slots de expansion. Joysticks, lapiz éptico, im-
presora de cuatro colores.

leclas. Keypad numéri-
N co.

Disquete (164 Kb).

. Qwerty profesional, 48 | Casete. Joysticks. Impresora de cuatro colores, slots
leclas, Disquete. para cartuchos de juegos.
Qwerty profesional, 81 Casete. Compatible con el Apple 1I CP/M, CP/M 86 y

MS-DOS opcionales.

memoria. Ademds, los programas de tra-
tamiento de textos un poco serios estdn
escritos para sistemas operativos estandar
(CP/M, MS-DOS, etc.).

La impresora debe dar una calidad mi-
nimamente aceptable por lo que las tér-
micas estdn descartadas. Las margaritas
son quiza demasiado caras por lo que en
aplicaciones domésticas es preferible re-
currir a una de matriz de puntos.

Quizé dentro de algunos afios en vez de
enviar cartas mecanografiadas remitire-
mos al correo disquetes que contengan el
texto de dichas cartas. Sera el fin de la
impresién porque las bibliotecas se redu-
ciran a algunas cajas de discos magnéti-
cos. Los periddicos se visualizaran en la
pantalla de los televisores. Pero de mo-
mento la tinta y el papel tienen una fun-
cién muy importante que desempefiar en
nuestras vidas, aunque con los tratamien-
tos de texto nos vamos introduciendo ca-
da vez un poco mas en el futuro.

Un profesor parti'cu.’lér

No hay como un nifio para apreciar las
bellezas de un ordenador. Lastima que los
ordenadores no dispongan todavia de de-
masiados programas educativos porque,
estd demostrado, una inmensa cantidad
de escolares que se rebelan ante la idea
de aprender matemdticas en un libro de
texto pueden pasarse horas y horas de-
lante de la pantalla de su televisor apren-
diendo dlgebra como si mataran marciani-
tos.

No es que estas maquinas operen mila-
gros y sean capaz de sustituir al maestro
de carne y hueso, sino que los nifios tra-
bajan con mas gusto en casa si las clases
particulares se las da su microordenador
para juegos.

De momento se han desarrollado muy
pocas aplicaciones para la educacioén, y
entre las que hay se debe escoger con
mucho cuidado porque no todas tienen
una calidad minimamente aceptable. Y
desde luego, no se puede encontrar nin-
guna que ensefie fisica relativista o fran-
cés medieval Todas ellas se dirigen a ni-
nos pequenos, menores de diez anos.

Dentro de algunos afios este tipo de
aplicaciones podran sustituir a los profe-
sores particulares, para apoyar las leccio-
nes recibidas en el colegio. Hoy en dia se
les puede agradecer muchas cosas, la
principal es que hayan demostrado, por
fin, que la letra con sangre si que no en-
tra.

Las facturas en orden

Hasta que inventen la maquina de fabri-
car dinero controlada por microprocesa-
dor pueden pasar todavia algunos siglos.
Por el momento lo que unico que se le
puede pedir a un ordenador doméstico
para mejorar el estado de nuestras finan-
zas es que se parte como un buen admi-
nistrador y que nos lleve la contabilidad
casera con claridad y honradez.

La mayoria de los micros domésticos
disponen de algin programa que convier-
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| ~_PRECIO | . ram
DISTRIBUIDOR | (piac; aprox.) CPU (Ampliacién) PANTALLA
Door to Door 1802 A 35 Kb TV, 240 x 216 puntos. 24 li
(67 Kb) de 40 caracteres. |
Draéén 32/64’ Eurohard 46,400 6809 E 32 Kb TV, Monitor. 256 X 192 puntc
67.400 (64 Kb) 16 lineas x 32 columnas.
64 Kb
Japiter Ace Sushiro Data e Z80 3 Kb TV. 812 X 368 puntos. 24 line|
: (48 Kb) 32 columnas.
Katson Anglet : 115.000 6502 48 Kb Monitor. 24 lineas x 40/80 c
' teres.
Laser 200 Intercomsa 29,900 Z80 A 4 Kb TV o monitor. 32 X 64 puntos
. (64 Kb) X 128 puntos. 16 lineas x 3
lumnas.
Laser 310 Intercomsa . k ND Z80 A 18 Kb TV o monitor. 128 x 64 ¢ 64
e (64 Kb) puntos. 32 X 16 columnas.
Laser 2001 | Intercomsa . 58.000 6502 A , - 32Kb 1 TV color o monitor. 32 X 64 pu
| . e dlineas X 86 columnas
Laser 3000 Intercomsa 125.000 65028 , 64 Kb TV color o monitor, 286 x 1§
: ~ 8048 ' (192 Kb) puntos. 560 x 192 puntos. 24
(en efs) neas de 40/80 columnas,
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ALMACENA-
MIENTO

OTRAS CARACTERISTICAS

“ Qwerty calculadora op-
cional separado semi-
profesional, 44 teclas.

Casete,
Disquete (143 Kb).

Compatible Apple II. Sistema operativo DOS
2B

Qwerty profesional se-
parado. Keypad nume-
rico, 90 teclas.

Disquete (143 Kb).

Compatible Apple IL Sistemas operativos
DOS 3.2, DOS 3.3 y CP/M opcional.

teclas autorrepetitivas.

Disquete (160 Kb).

Qwerty, YOAteclas. Key- Casete, Cran versatilidad. Con todas sus ampliacio-
| pad numérico, 8 teclas Disqguete (500 Kb). nes se convierte en un ordenador de gestion,
de funcién. Disco duro.
Qwerty semiprofesio- Casete. Conexiones multiples (hasta 32 interfaces V24
nal. Disquete. bidireccionales) CP/M.
Disco duro. |
Qwerty con 57 teclas Casete. Puerto de expansion. Interface paralelo. Soft-
autorrepetitivas. ware de utilidades, aplicaciones y juegos.
| Qwerty profesional, 87 Casete, Impresora. Plotter de cuatro colores, Softwa-

re de utilidades, aplicaciones y juegos.

Qwerty de membrana. Casete. Programas educativos, juegos y de aplicacion
domeéstica y comercial i
‘ Qwerty de goma. Casete. Interfaces Centronics y RS 232, Cran varie-

Microdrives Sinclair.

dad de programas de juegos y de utilidad de
muy variados fabricantes.

te a la pantalla del televisor en un libro de
caja tradicional: a la derecha los gastos y
a la izquierda los ingresos, o viceversa.
Los ordenadores de mayor tamafio cuen-
tan con las denominadas «hojas electréni-
cas» cuya utilizacién es cada vez mas sen-
cilla. Algunos domésticos incorporan ver-
siones méas o menos simplificadas de estas
potentes aplicaciones de tipo profesional.
Se estructuran como una pantalla en la'
que caben hasta 256 filas y 64 columnas y
permiten definir a su usuario cualquier
concepto o partida, asi como el tipo de
operacién a realizar entre filas y colum-
nas. Los calculos se realizan automatica-'
mente y su usuario puede solicitar, cuan-
do lo desee cualquier total o subtotal.

A partir de estas opciones el usuario de
un microordenador domeéstico puede con-
trolar tanto el estado de su cuenta co-
rriente, la declaracién de su renta o la
financiacién de sus préstamos.

Un ordenador es una maquina bastante
tonta por lo que todas estas funciones se
realizan de una manera bastante elemen-
tal: las previsiones econémicas o los con-
sejos para invertir en bolsa es menos
dejarlas a la inteligencia e intuicién de su
usuario.

Por la senda
de la programacién

Por la simple razén de que el mundo
del futuro vaya a estar lleno de ordenado-
res no es necesario ponerse a aprender a
programar. Tampoco es una razén que la
mayoria de las aplicaciones disponibles
en un ordenador personal no siempre se
adopten a los deseos de su usuario y que
necesiten ser modificadas en parte. Para
desarrollar el intelecto se pueden esco-
ger otras vias como estudiar arabe o filo-
sofia oriental. Pero las ventajas de apren-
der algo de informatica son tantas que de-
dicar unas cuantas semanas al estudio de
algin lenguaje puede ser una buena for-
ma de matar el tiempo, provechosa y has-
ta entretenida.

Existen en el mercado multitud de pro-
gramas para la ensefnanza del Basic que
es el lenguaje en el que trabajan la casi
totalidad de los microordenadores de uso
doméstico. Pero los que se sientan incli-
nados a aprender a programar pueden
bastarse, en muchas ocasiones de los ma-
nuales de usuario suministrados con su
méquina. No todos los manuales son igual
de claros por los que el nedfito informati-
CO que vaya a comprarse uno de estos
trastos debe escoger un modelo que dis-
ponga de documentacién abundante y
clara.

Los que se atrevan a mas, que quieran
convertirse en poliglotas informdticos no
tienen mas que comprar unos cuantos
compiladores y libros adecuados a los
lenguajes escogidos.

Como entretenimiento, la programacién
llega a crear vicio. Los que se inician en
estas materias sélo tienen que tener un
poco de cuidado: los hay que terminan
hablando castellano con sentencias FOR-
TRAN entre frase y frase...
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RAM
ORDENADOR | DISTRIBUIDOR | (ptas. aprox.) CPU (Ampliacién) PANTALLA
Sinclair ZX Spectrum +| Investrénica 52.900 780 48 Kb N
'
Sony Hit Bit 55 Sony Espafa L 780 A 32 Kb TV, Monitor. 256 X 192 puntos
(96 Kb) columnas X 24 lineas..
Sord M-5 Data-Trac 585 B85 Z80 A 20 Kb TV, 256 x 193 puntos. 24 1
X 32 columnas,
Spectravideo SV 318 Dynadata . 69.700 780 A 32 Kb TV, Monitor. 24 lineas X 40
(256 Kb) columnas. 286 X 192 puntos
Spectravideo SV 328 Dymnadata 104.800 Z80 A 80 Kb TV, Monitor. 24 lineas X 4
(256 Kb) columnas. 256 X 192 punto:
Spectravideo SVI 728 Dymnadata — 780 A 80 Kb TV color, Monitor. 256 X
(256 Kb) puntos. 24 lineas X 40 column
Toshiba HX-10 Espafiola de 69.000 - 780 A 64 Kb TV color. 256 X 192 puntos
Microordenadores lineas X 32/40 caracteres.
Yashica YC-64 — — Z-80 A 64 Kb TV color, Monitor. 256 X 192

puntos.




Ghahe | | O RIMACENR. | o in e
mouapo | RGNS | omas carncTERIsTIcRs
Owerty profesiofnal, Casete. Todas las del ZX Spectrum. Ambos ‘mod‘elc}s\ :

Mlcrodnves Smclanr

se diferencian sélo en el teclado profesxonal

de este ultimo.

Qwerty profesional.

4

Casete.
Microdisguetes
(500 Kb).

Mando para juegos a distancia lmpresora

ploter de cuatro colores. Joysticks especiales

para zurdos. Generador de sonidos de fres

voces con ocho octavas.

(werty profesional.

Casete.
Disquete.

Joysticks incluidos en la versién base Cartu-

chos de memoria G (gréficos) y Basic F (co—
ma flotante). CP/M,

Qwerty de goma con
Joysticks en la consola.

Casete.
Disquete (250 Kb).

CP/M. Ratén Adaptador para cartuchos de
juegos Atari y Coleco Tableta grafica. Salidas
serie, Centronics e IEEE 488

(Qwerty profesional, 87
leclas. Keypad numeri-
CO.

Casete.
Disquete (250 Kb).

CP/M. Ratén. Juegos Coleco y adaptador pa-
ra Atarl. Tableta grafica. Salidas serie, para-
lelo Centronics e IEEE 488.

(Qwerty profesional, 90
leclas. Keypad numeri-
co.

Casete.
Disquete (250 Kb).

Conexién para extension al estdndar MSX.
Tres canales de sonido con ocho octavas por
canal. Compatible MSX-DOS y CP/M.

Qwerty semiprofesio- Casete. Salida Centronics. Joysticks opcionales. Ge-

nal, 73 teclas. Disquete. nerador de sonido de ocho octavas y acorde
multiple.

Qwerty profesional, 73 Casete. Estandar MSX. Formato compatible MS-DOS

teclas.

Disquete (320 Kb).

Abundante software de juegos y aplicacién
disponible en cartucho.

Seleccién de un equipo

Finalmente, antes de decidir la adquisi-
cién de un equipo determinado, conviene
pararse a considerar algunas de sus ca-
racteristicas. Es de vital importancia sa-
ber qué se quiere hacer con un ordena-
dor, a fin de tener la seguridad de que
cumple con las condiciones requeridas.

Lo normal es que, para jugar, no sea
preciso un monitor en color o de alta re-
solucién. Son caros y en su lugar se puede
utilizar un televisor doméstico. Sin embar-
go, para cualquier otra tarea conviene
disponer de un monitor —aungque sea mo-
nécromo— capaz de evitar la fatiga visual.

Lo mismo ocurre con el teclado, ya que
en el caso de los juegos lo normal es utili-
zar un joystick (su precio es asequible,
salvo que el modelo elegido sea superso-
fisticado), por lo que para escribir uno o
dos comandos basta cualquier teclado de
bajo coste. Si se ha de utilizar el ordena-
dor para alguna otra finalidad més seria,
conviene que el equipo seleccionado in-
corpore un teclado con teclas «de ver-
dad», de caracteristicas lo mas profesio-
nales posibles.

Resulta fundamental la disponibilidad
de software, especialmente en el caso de
aquellas personas que no se sienten con-
energlas para aprender a programar. De
hecho, un ordenador sin programas no
sirve para nada. Por tanto, interesa saber
que existen programas para las aplicacio-
nes que nos interesen, en el ordenador
que mas se adapte a dichas aplicaciones
y a nuestras disponibilidades econdmicas. -

Dado que la capacidad de la memoria
principal es uno de los factores que mas
encarecen el equipo, lo prudente es ha-
cerse con uno que baste para aquella
aplicacién que se quiera ejecutar, sin lan-
zarse por lo méas potente y sofisticado que
nos ofrezcan. Sin embargo, un detalle sa-
bio es prever posibles ampliaciones en la
memoria principal, por lo que no esta de
mas preguntar las posibilidades al res-
pecto del ordenador cuya compra se esté
considerando.

Un 1ultimo consejo: hay que comparar
los precios de cada equipo en diferentes
establecimientos, ya que la cada dia més
renida competencia da lugar a ofertas sin-
gularmente ventajosas. De todos modos,
no hay que renunciar al plazo de garantia
del fabricante, con la compra de una ma-
quina, en favor de posibles descuentos.
Lo mismo cabe decir del soporte y man-
tenimiento, especialmente cuando cada
vez son mas numerosas las casas que
mantienen una linea «caliente» en exclusi-
va para resolver las dudas y problemas
de sus clientes, Por otra parte, conviene
saber que las rebajas en los precios de
los micros suelen producirse inmediata-
mente después de las fiestas de Navidad
y Afio Nuevo, v también pasado el final
del curso escolar, ya en verano. Pero ipa-
ra qué esperar hasta el verano para tener
un ordenador en casa, cuando el futuro
empieza dentro de un rato? @

EM/BRA
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Memotech MTX-512

La fuerza de
la versatilidad

Hay micros domésticos con mejores prestaciones y posibilidades de
expansion que otros, si bien casi todos ellos tienen limitaciones que
les impiden adentrarse con soltura en el mundo de la gestion. Entre
las excepciones destaca el MTX-512 de Memotech, ordenador en
principio doméstico, pero con todas las bazas para transformarse en

un potente profesional.

emotech comenzé su actividad

como suministrador de cartu-

chos de memoria para el Sin-

clair ZX 81. Cuando esta ma-

quina se encontraba en su au-

ge, Memotech llegé a producir hasta nue-

ve cartuchos diferentes de memoria. Sin

embargo, Memotech se anticipé al decli-

ve del ZX 81 y puso, como vulgarmente se

dice, toda la carne en el asador al dedicar

su tiempo y recursos a la creacién de un

nuevo concepto de ordenador, la familia

MTX. Los modelos que forman esta gama

son el modelo 500 y el 512, que se dife-

rencian béasicamente en la capacidad de

su memoria RAM (32 Kb vy 64 Kb, respec-

tivamente), mientras que un tercer mode-

lo, el RS128, incorpora en origen 128 Kb

de RAM y dos interfaces RS232 que en los
MTX 500 y 512 son opcionales.

Completa presentacion

En concreto, el ordenador que nos ocu-
pa se presenta en una carcasa de alea-
cién de aluminio en color negro, de estu-
penda hechura. Un material poco frecuen-
te desde que se inventd el plastico, pero
muy robusto. Sin ser pesado en exceso
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resulta suficiente para poder teclear so-
bre el micro sin que éste se desplace. El
diserio es austero, elegante y funcional.

El teclado se integra en el mismo mé-
dulo de la unidad central y la disposicién
de las 79 teclas es légica y correcta: el
conjunto lo conforman tres bloques inde-
pendientes de los cuales el primero co-
rresponde al clasico QWERTY profesional
estandar (87 teclas), el segundo consiste
en un keypad numérico que incluye las
funciones de edicién y de control del cur-
sor, y el tercero es un bloque de ocho
teclas de funcién programable.

En la parte posterior de la carcasa se
alinean los conectores para los diferentes
periféricos: salida para casete (MIC,
EAR), dos conexiones universales para
joysticks (tipo Atari), un Centronics para-
lelo para impresora, y salidas para Hi-Fj,
monitor o televisor doméstico. En el costa-
do izquierdo incorpora un bus para ex-
pansiones de la memoria ROM. El doble
interface RS 232 del equipo revisado por
MICROS es opcional, y uno de sus princi-
pales usos es la conexién del equipo a
una unidad de disquetes.

La presentaciéon del equipo es muy
completa. Incluye la unidad de alimenta-
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cibén, cables para casete y televisor do-
méstico, un exhaustivo manual, y varios
casetes de demostracién, juegos y para
limpiar cabezales.

CPU Z80A

Toda la circuiteria del ordenador se en-
cuentra alojada en una sola placa cuyo co-
razén es el ya legendario microprocesa-
dor de 8 bits Zilog Z80A, favorito de varios
prestigiosos fabricantes. Tiene un juego
de 512 instrucciones y opera con una fre-
cuencia de reloj de 4 MHz.

La memoria de base es amplia, 64 Kby-
tes de RAM, que ademds se pueden am-
pliar hasta 512 Kb, cantidad inusual en sis-
temas de su categoria. La ampliacién se
realiza mediante una placa adicional con
incrementos de 32, 64, 128 6 256 Kb. Es
una operacién sencilla que puede efec-
tuar el propio usuario. El sistema dispone
también de 16 Kb de RAM para el manejo
de video que se encuentran gobernadas
por un microprocesador especializado, el
TMS-9929 de Texas Instruments. Esta cir-
cunstancia no sélo contribuye a una mayor
eficacia en la gestién de pantalla, sino que
también permite que el procesador cen-
tral esté més desahogado, lo que redunda
en una mayor velocidad de proceso. En
este aspecto, tal vez hubiera sido intere-
sante considerar la adopcién de un copro-
cesador aritmético.

La memoria ROM estd constituida por
24 Kbytes que contienen el MTX Basic, el
MTX Noddy (sencillo lenguaje para crea-
cién y archivo de pantallas), el Ensambla-
dor y diversas rutinas del sistema. Puede
ser ampliada hasta 72 Kbytes mediante la
correspondiente tarjeta, o con un cartucho
conectado al bus externo, a fin de dotar al
equipo con herramientas como el len-
guaje Pascal o un tratamiento de textos.

Formatos de pantalla

La pantalla utilizada puede ser un moni-

- tor de video compuesto o un televisor do-

méstico. En cualquier caso, el formato en
modo texto es de 24 filas de 40 caracteres
(en condiciones normales) y la resoluciéon
maxima en graficos es de 256 por 192
puntos.

La pantalla se encuentra dividida en
tres zonas, una de 19 lineas (1 a 19) o
pantalla principal, otra de 4 (20 a 23) o
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editor, y otra de una (24) o linea de men-
sajes. Al introducir comandos o instruccio-
nes, estos son recogidos en el editor que
se comporta como si tuviese una sola li-
nea. Una vez aceptados, sl hay error se
reflejard en la linea de mensajes y si no
es asi pasa a la pantalla principal. Este
tipo de distribucién es el usado por otros
domésticos como el Spectrum y, aunque
parezca algo complicado, no supone nin-
gun problema ni al editar ni al corregir
errores.

Otra posibilidad es la de utilizar panta-
llas virtuales. El equipo cuenta con cuatro
ya definidas que no son mas que las des-
critas en el parrafo anterior, mas una que
corresponderia a la pantalla entera. Son
reconocidos como VS-1, VS-0, VS-7 y VS-
5, respectivamente. No obstante, el usua-
rio puede definir sus propias pantallas vir-
tuales.

Asimismo, cabe también la posibilidad
de utilizar 16 colores en cualquier combi-
nacién. Otra caracteristica es la de dispo-
ner de 32 sprites con color y movimiento
definibles por el usuario desde el Basic.

Del casete al disco duro

En su versién estandar, el MTX-512 vie-
ne preparado para emplear un casete
convencional para el almacenamiento de
datos vy programas, al igual que la mayoria
de los domeésticos. Sin embargo, como ya
se ha comentado, esta maquina puede
ampliarse hasta convertirse en un ordena-
dor personal 0 un pequerio sistema de
gestién. '

Ademas de la expansién disponible pa-
ra la memoria principal, la placa opcional
que soporta Jos dos interfaces RS 232 in-
corpora un conector para una unidad do-
ble de disquetes de caracteristicas muy
especiales. Los disquetes, de 5,25 pulga-
das, tienen la nada desdefable capacidad
de 500 Kb por unidad, en formato de do-
ble cara y doble densidad. La unidad tie-
ne a su vez varios conectores en su parte
posterior, cuyo objeto es la incorporaciéon

de una segunda unidad de disquetes de
5,25 pulgadas, o bien de 8 pulgadas. Dis-
pone también de conectores para monitor
de video compuesto y RGB, asi como de
una fuente alternativa de alimentacién,
que es la que se utiliza para todo el siste-
ma en caso de trabajar con disquetes.
Hay también un bus de expansioén.

Internamente, la unidad de disquete
tiene una tarjeta con la que se obtiene el
formato de 80 columnas en pantalla, ast
como la posibilidad de conectar un lapiz
Optico. También se le pueden afiadir las
tarjetas necesarias para controlar cuatro
unidades de disco duro, con una capaci-
dad mdéxima soportable de 32 Mbytes,
con lo que el MTX-512 se introduce en €l
campo de los pequerios sistemas de ges-
tién. :

La unidad de almacenamiento FDX se
suministra con tres disquetes correspon-
dientes al CP/M de Digital Research, po-
pular sistema operativo que en este caso
dispone de dos Basic; un tratamiento de
textos denominado NEWWORD, y la ya
vieja conocida hoja electrénica Supercalc.

Para la conexién de impresora, el MTX-
512 dispone de manera estandar un inter-
face paralelo, si’ bien la placa opcional
con doble RS 232 puede emplear uno de
estos interfaces para dicho cometido. Me-

motech ofrece, como opcién de impreso-
ra, el modelo DMX-80, que no es sino la
Epson MX-80 a la que se ha cambiado el
color de la carcasa para adecuarlo al res-
to del equipo. Es matricial, bidireccional y
gréfica, con una velocidad de impresiéon
de 80 6 96 caracteres por segundo. Dispo-
ne de tipos de escritura normal, graficos;
elongada, comprimida, pica y élite. La
matriz para la composicién de caracteres
es de 9 por 9 puntos. La conexién con la
unidad central se realiza a través del in-
terface paralelo.

La importancia del lenguaje

La memoria ROM del MTX-512 incor-
pora de manera estdndar el lenguaje
MTX-Basic, el MTX-Noddy y un Ensam-
blador. El MTX-Basic cuenta con un am-
plio conjunto de instrucciones y funciones,
tanto para el manejo de cadenas alfanu-
méricas como funciones numéricas y tri-
gonométricas. Los aspectos mas destaca-
bles son los graficos y el sonido.

Para los primeros, tiene instrucciones
como PLOT (para situar puntos), LINE
(traza lineas) o CIRCLE (confecciona cir-
culos). Los colores se manejan con ins-
trucciones como COLOR, PAPER o INK.

Todo ello estd dentro de las posibilida-
des de cualquier Basic grafico, si bien el
MTX Basic es capaz ademas de realizar
gréficos Interactivos, tipo LOGO. Para
ello, cuenta con cuatro instrucciones: AN-
GLE (fija la orientacién inicial desde un
valor 0 en el plano horizontal hasta 360
grados, con la peculiaridad de que los va-
lores del dngulo deben ser dados en ra-
dianos por lo que antes hay que convertir-
los), PHI (afiade un éngulo a la direccién
previa a su ejecucién), DRAW (traza una
linea de longitud X desde la posicién ori-
ginal en la direccién establecida por AN-
GLE o PHI), y ARC (dibuja un arco de
longitud variable X girando sobre un &n-
gulo Y). Aunque tales instrucciones pue-
dan parecer algo dificultosas al principio,
su utilizacién es bastante sencilla y permi-
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ten realizar gréficos verdaderamente inte-
resantes.

Como ya se ha comentado, el MTX-512
ofrece la posibilidad de utilizar hasta 32
sprites diferentes. El Basic permite su
creacién y animacién mediante instruccio-
nes como GENPAT (generador de patro-
nes y sprites), SPRITE (genera los mis-
mos) o MVSR (los mueve por pantalla).

En el campo del sonido, se puede ge-
nerar cualquier efecto sonoro utilizando
dos métodos: via directa (un sonido cada
vez) o pPor el sistema de superponer soni-
dos que se van almacenando en un buffer.

En el primer caso se utiliza la instruccion
SOUND comin a otros equipos, acompa-
flada del canal (hay tres canales), fre-
cuencia (entre 0 y 1023) y volumen (hasta
15 pasos). El segundo sistema exige utili-
zar la instruccién SBUF, que asigna un nui-
mero de buffer a cada instruccién genera-
dora de sonido, de modo que pueden su-
perponerse hasta 255 En este modo, la
instruccién SOUND debe contener mds
pardmetros para obtener combinaciones
mds interesantes.

El MTX-Noddy es un lenguaje sencillo
que comprende 11 instrucciones de muy

facil utilizacién, Con ellas se generan pan-
tallas que el usuario identifica con un
nombre y en las que se puede guardar
cualquier tipo de informacién. La cantidad
de pantallas estd en funcién de la memo-
ria disponible. Todas ellas pueden rela-

MTX-512, EN RESUMEN

Procesador: Zilog Z80A a 4 MHz.
Memoria: RAM (Min/Max): 64K/
512K.
ROM (Min/Max): 24K/
72K ‘
16 K de RAM de Panta-
lla.
Resolucion Modo Texto:
24 x 40
Resolucién Modo Créfi-
oAb X 190,
Resolucién Modo Créfi-
co. 24 X 32
Profesional tipo QWER-
Ty
79 Teclas.
Bloque Numérico.
8 Teclas de Funciéon Pro-
gramables.
Conectores: Monitor Video Compues-
to.
Salida HI-FL
Alimentacion.
TV Doméstico.
Paralelo Centronics para
Impresora.
Casete.
2 Para Joysticks.
MTX-BASIC.
MTX-NODDY.
ENSAMBLADOR.
Accesorios: Fuente de Alimentacion.
Cable TV.
. Cable Cassette.
5 Cintas.
Manual,

Pantalla:

Teclado:

Lenguajes:

AR FRER A e B

A
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Software totalmente integrado

Open Access

Lee, escribe, calcula, dibuja en
3 dimensiones. Controla sus
citas y habla con el mundo.

OPEN ACCESS es un paquete integrado. Seis médulos en un solo programa. Realiza todas
las labores requeridas por un profesional como Vd. y ademas habla en espanol.

La raiz de OPEN ACCESS es un gestor de base de datos relacional mediante el cual se
introduce la informacion tal como la quiere y no como otras personas interpretan como la
quiere. Después puede utilizar esa informacion para obtener ciertos datos, para llevarlos a
la hoja de calculo, al proceso de textos, a los graficos o enviarla a su socio en el momento.

Porque OPEN ACCESS consta de 6 médulos: Gestor de Base de Datos, Hoja de Calculo,
Proceso de Textos, Graficos, Comunicaciones y Agenda, y cada uno de ellos comparte la
informacion de los otros.

OPEN ACCESS es la solucion en espariol a sus problemas, la altima tecnologia en software
para microordenadores.

6 Funciones profesionales en un solo
programa

SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL

Profesor Waksman, 4, 1°izq.Tel. 458 04 00 - 458 07 50 Telex 43842 Spii 28036 Madrid



PRECIOS EQUIPOS MEMOTECH

MTX-512.

MTX-500.

RS-128.

Tarjeta 64 Kb RAM.
Tarjeta 128 Kb RAM.

Tarjeta doble RS-232 y conector para unidad de disquetes.
NEWWORD (tratamiento de textos en color, 32 Kb ROM).

Pascal (16 Kb ROM).

Monitor monocromo 12 pulgadas.
Monitor color media resolucién 14 pulgadas.

Impresora DMX-80.

Unidad de disquetes FDX simple.
Unidad de disquetes FDX doble.

Pesetas

91.710
66.410
133.150
26.790
48.555
18.205
22.760
18.205
41.000
127.7580
81.626
121.125
263.995

Nota: Para consultar los precios de otras expansiones asi como detalles sobre el equipo,
dirigirse a ORDISER, Villarroel, 219, Barcelona-36, teléfono (93) 322 28 14.

CONCLUSIONES MICROS

B E] MTX-512 es un sistema capaz de satisfacer las necesidades de un amplio
espectro de usuarios, desde el que empieza hasta el pequefio empresario, pasan-
do por el profesional medio, gracias a su inusitada capacidad de crecimiento.

® Sorprende la velocidad de ejecucién, asi como la potencia de los lenguajes

facilitados, cuyo uso no ofrece demasiadas dificultades.

B La presentacion del equipo es soberbia, con documentacion completisima que en
breve se facilitara también en castellano. ‘

cionarse entre si y ser manejadas desde
el Basic, a través de programa o mediante
un comando directo. Se pueden almace-
nar como si fueran programas Basic utili-
zando los mismos programas que para es-
tos.

La utilidad del Noddy es evidente para
principiantes, asi como sus aplicaciones
en el entorno doméstico (agenda, receta-
rio, etc.). El Ensamblador, también estan-
dar en el MTX-512, resulta de gran efica-
cia para la creacién de rutinas de rdpida
ejecucién, si bien requiere de conoci-
mientos bastante avanzados en materia de
programacion.

Asimismo, las posibilidades de software
del MTX se acrecientan con la unidad de
disquetes, al permitir el acceso al sistema
operativo CP/M, con las ventajas que su-
pone contar con un software estdndar y
ampliamente difundido. En cuanto a len-
guajes, el MTX en disquete aporta la posi-
bilidad de manejar pantallas de 80 colum-
nas, asi como el tratamiento de ficheros
secuenciales. y directos. El FDX es otra
versién, también en disquete, del MTX
Basic. No hay problema para disponer de

aplicaciones como contabilidad, control

de stocks, hojas electrénicas, bases de
datos, y otras que se encuentran con faci-
lidad bajo el sistema operativo CP/M. La
unidad de disquetes incluye, como ya se
ha dicho, tratamiento de textos y hoja
electrénica, si bien también existen desa-
rrollos sobre casete. @

TENER UN

ORDENADOR COMPLETO,

NO CUESTA MAS.

El mundo de la informatica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
ajencaella.

Unordenador constituye una necesidad
familiar y profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolverla de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A.

Simple, como para que cada miembro
desufamilia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con é]todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mds importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informatica es ya una realidad.

Una realidad tan concreta, tan itil
yan practica como es BASE 64 A.

*Appel: Marca registrada por Appel Computer Inc.

BASE-64A

Elmas profesional

de su familia

85.500 Pts.

Caracteristicas BASE 64 A

RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.
Teclado ASCII, tipo maquina de escribir

72 teclas con teclado numérico adicional.
Altafiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).
Instrucciones BASIC directas

opcionalmente con una sola tecla.
Mayusculas y mintsculas.

Doble generador de taracteres: Americano
y Espanol.

Genera 24 X 40 caracteres en pantalla,
opcionalmente 24 x 80.

Altaresolucion grafica: 280 X 192 puntos.
8 conectores para ampliaciones.

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80,
comunicaciones RS-232, etc.

48.000 ptas.

15 colores.

Compatible con més de 10.000 programas

APPLE I TM.
Sistemas Operativos:

-D.0.5.3.2yD.0.5.3.3 APPLE
- APPLE PASCAL
-(PM

Unidad de Disco Flexible de 5 1/4”

Almacena 143 Kb.

118.500 Pts.

.’l: Micompsa

IMPORTADOR para Espafa.
General Perdn, 32, Madrid-20. Tel. 456 22 11
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Kaypro 10

«Jodoterre

Este ordenador transpoxtable cuenta en su interior con un discellfij
 de 10 Mbytes de capacidad. Dice de él la leyenda que es uf
verdadero «todoterreno», con la virtud adicional de un precio
en ningun caso se puede calificar de exagerado.




1 Kaypro 10 marché a Africa un
buen dia, para velar por la salud
de los participantes en el rally au-
tomovilistico Paris-Dakar. Un poco
de esparadrapo en las conexiones

de alimentacién, un cartdén entre las cabe-

zas lectoras de los discos y una pegatina-

para proteger el motor de las unidades
de disquete constituyeron toda la protec-
cién para semejante aventura. Las diez
unidades que tomaron parte en la dura
carrera regresaron sin averfas tras haber
cumplido satisfactoriamente su misién.
Tras esta prueba, los fabricantes del
Kaypro 10 dejaron holgadamente demos-
trada la dureza de este micro que parece
resistir sin inmutarse condiciones espe-
cialmente desfavorables. A cambio, el mi-
tico equipo tiene un aspecto exterior mas
bien poco atractivo: todo el conjunto se
cubre con una sobria carcasa metélica de
color gris que recuerda un poco la carro-
ceria de un vehiculo blindado militar. Pe-
ro como dicen los feos, no hay que fijarse
Unicamente en las apariencias. Y es que
las interioridades de esta robusta maquina
presenta sorpresas muy Interesantes.

Disco duro

Como ocurre con la mayoria de los
transportables, el conjunto del Kaypro 10
consta de dos médulos que se cierran pa-
ra convertir el aparato en un maletin de
vigje de no muy grandes dimensiones y
unos 15 kilos de peso. El mddulo principal
contiene la CPU y presenta en su parte
delantera el monitor de video, una unidad
de disquetes y el disco de tipo Winches-
ter. El teclado, integrado en el otro médu-
lo, protege los citados dispositivos cuando
el conjunto estd cerrado. La Unica obje-
cién a la gran solidez del equipo son los
cierres de plastico laterales, sospechosa-
mente delicados.

Como va se ha dicho, una de las pecu-
liaridades de este equipo es la presencia,
en su versiéon base, de un disco duro de
10Mb. Las posibilidades de almacena-
miento se completan con un disquete de
5,25 pulgadas (400 Kb, en doble densi-
dad). El monitor, de nueve pulgadas, es
suficiente para no forzar la vista como
ocurre en muchos equipos de esta cate-
goria. De fosforo verde, tiene una resolu-
cién gréfica de 100 por 160 puntos. En mo-
do texto, el formato de pantalla es de 24
lineas de 80 caracteres. Resta una linea
para mensajes del sistema. No existe posi-
bilidad de conectar un monitor externo.

La parte posterior del cuerpo principal
de la maquina dispone de'conectores pa-
ra diversos periféricos: dos salidas serie
RS232 para impresora y médem, una Cen-
tronics para impresora paralelo, otra para
el teclado, y una quinta para un lapiz opti-
co no incluido en la versién estandar.

El botén de RESET, el interruptor de
alimentacién y el mando de control de
brillo de la pantalla estdn situados tam-
bién en la parte posterior, con lo que el
panel frontal queda mas despejado.

El teclado, integrado en la tapa del
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equipo, se conecta a la unidad central
mediante un cable extensible. Consta de
76 teclas repetitivas y un keypad numéri-
co, cuyas teclas pueden redefinirse de
acuerdo con las necesidades de cada
aplicacién. La parte alfanumérica incorpo-
ra todos los signos ortograficos del caste-
llano, incluyendo la letra «fi».

Disponen, ademas, de caracteres espe-
ciales a los que se accede mediante la
pulsacién conjunta de la tecla del acento,
facilmente localizable por su color dife-
rente a las demds, aunque tenga una dis-
posicién algo extrafia.

La pulsacién de las teclas no produce
un sonido audible, a no ser que se esté
trabajando en el modo autorrepetitivo.

Estructura del sistema

El hardware de este ordenador no tie-
ne demasiadas originalidades: el micro-
procesador interno es un Z-80, trabajando
a 4 Mhz. Incorpora una memoria RAM de
64 Mbytes y una pequefa memoria ROM
de 4 Kbytes. El controlador de pantalla es
un Motorola 6545, Cuatro puertos de en-
trada-salida dispuestos en dos pastillas
estandar (PIO), y un controlador de disco
de Western Digital completan la estructu-
ra material de este modelo.

La estructura ldgica del sistema se
apoya en el sistema operativo CP/M, ver-
sién 2.2, en la que se introdujeron ventajas
al primitivo sistema desarrollado por Digi-
tal Research. Estd disefiada para optimi-
zar el uso de las elevadas capacidades de
almacenamiento de los discos duros. A
ello se debe que Incorpore la nocién de
usuario (USR). De esta forma, cada unidad
de almacenamiento estd dividida en 16
partes o «usuarios», cada una de las cua-
les contiene sus propios ficheros y direc-
torio. Si se trabaja en una de estas partes
no se puede emplear los ficheros creados
en ninguna de las restantes, a no ser que
se copien de un usuario al otro.

A pesar de sus ventajas, este modo de
distribuir el espacio de memoria tiene el
inconveniente de que, si se olvida en qué
parte se ha guardado un determinado fi-
chero, habrd que revisar todos los direc-
torios para dar con la informacién busca-
da.

En el Kaypro 10, el disco duro repre-

senta dos unidades de almacenamiento, A
y B, mientras que el disco flexible repre-
senta la C. Se pueden conseguir, por tan-

to, un total de 48 usuarios o directorios

diferentes.

La forma 6ptima de utilizar esta disposi-
cién es asignando a cada directorio un ti-_
po particular de ficheros. El fabricante re-
comienda implicitamente este sistema, in-
corporando en el USR 1 de la unidad A 16s
ficheros y funciones de tratamiento de
texto, en el USR 2, los calculos financieros
y las posibilidades de la aplicacién Super-
Calc; en el USR 3, los programas de jue-
gos, el Basic interpretado, etc.

Software para todos

La versién de base de este modelo in-
corpora varios paquetes de software que
lo convierten en un sistema casi completo:
Wordstar para el tratamiento de textos,
hoja electrénica SuperCalc, y dBse I, una
Base de datos relacional de amplio uso.

Wordstar es un procesador de texto
muy apto para microordenadores de este
tipo, con cuatro niveles de ayuda visibles
constantemente en la parte superior del
texto. Al trabajar con disco duro su utiliza-
cién es muy agradable: todos los coman-
dos tecleados se memorizan para produ-
cir el resultado final sin pasar por las iméa-
genes intermedias.

La hoja electrénica se presenta en pan-
talla de una forma un poco sobrecargada,
ya que estd pensada para trabajar sobre
monitores algo mas amplios. Los menus se
visualizan permanentemente en. la zona
derecha de la pantalla. Los comandos dis-
ponibles estan organizados en serie y se
numeran del 1 al 144, Mediante la pulsa-
cién de uno de estos numeros se seleccio-
na un determinado meny, y una segunda
cifra escoge el comando correspondiente
dentro de este conjunto.

DBase II es una base de datos potente,
pero de utilizacién un poco dificil. Para
operar con los ficheros es necesario intro-
ducirlos previamente en la maquina, deci-
dir sus formatos y sus llaves de acceso.
Ademads, es necesario tener algunas no-
ciones de programacién para manejar es-
ta aplicacién con soltura.

Dispone de tres Basics diferentes: M-
Basic, estandar Microsoft interpretado; M-
Basic, compilador sencillo y potente que
incluye gran cantidad de funciones es-
tructuradas, y S-Basic, versién algo més
complicada que las anteriores y dirigidas
a programas recurrentes, ya que esta to-
talmente estructurado.

Por si fuera poco, este ordenador cuen-
ta también con capacidades gréficas. El
CRT emula en este caso un ADM 3A, es-
tdndar industrial de terminal. Una libreria
de programas escritos en S-Basic anade
funciones para dibujar circulos, rectangu-
los, cuadrados y barras. Aunque la resolu-
cién gréfica es baja (100 X 160 pixels), la
representacién de estadisticas es una de
las muchas posibilidades de interés ofre-
cidas por estas funciones.

Se puede seleccionar el video inverso,
el relleno de rectadngulos, y definir por




programa caracteres graficos especiales.
Todo ello es méas que suficiente en un mo-
delo transportable no pensado para apli-
caciones domésticas de juegos.

Todo el software disponible ha sido
grabado en el Winchester durante el pro-
ceso de fabricacién. Sin embargo, la ine-
xistencia de un controlador maestro debi-
lita un poco la explotacién de esta maqui-
na. Las copias de seguridad de los fiche-
ros deben realizarse manualmente por el
usuariq ante el peligro de un bloqueo o
error de éste.

Se puede reprochar a este gran conjun-
to de aplicaciones software algunos fallos
de importancia secundaria: el programa
del médem planta al sistema si no se ha
conectado ningun periférico a éste. Por
otra parte, algunas opciones del CP/M co-
mo COPYSYS y GENFLY no funcionan co-
rrectamente.

Como contrapartida, se han incluido op-
ciones que permiten formatear y verificar
el disco duro. Igualmente, un programa
escrito en S-Basic facilita al usuario la po-
sibilidad de leer, escribir y modificar sec-
tores arbritarios del disco.

Es una lastima que una gran parte de
los programas incluidos en la maquina no
estén en absoluto documentados. Para ac-
ceder a los gréficos, por ejemplo, es ne-
cesario examinar primero un fichero de
documentacién grabado en el directorio
del disco.

Sin acalorarse

Se afirma del Kaypro 10 que, ademas
de soportar bastante bien los malos tratos,
es capaz de trabajar mdas de veinte horas
seguidas sin calentarse ni un poco. Lo
normal es que los equipos de esta catego-
- rfa registren un elevado aumento de tem-
peratura cuando llevan encendidos diez
horas. El secreto del Kaypro es un pode-
roso sistema de ventilacién que, eso si,
emite un zumbido parecido al de la turbi-
na de un avién. La unidad de disquetes
también es algo ruidoso cuando se efec-
tan copias de los ficheros del disco duro.

El interior de la maquina es sumamente
modular, lo que facilita su mantenimiento.
Las unidades de disco son de la casa Tan-
dom, que también las suministra para IBM
PC y el modelo XT. En ciertas revistas
especializadas se anuncian kits Kaypro,
que gracias a la coincidencia de los dis-
quetes pueden funcionar bajo CP/M y
MS-DOS indistintamente.

El manual del usuario resulta bastante
comprensible y ofrece todo tipo de infor-
macién util para personas no iniciadas,
ademds de contenidos muy completos y
un indice claro.

La documentacién referente a los pa-
quetes de software incluidos en el disco
duro es muy aceptable. Se incluyen tarje-
tas tipo «chuleta» que facilitan las consul-
tes rapidas cuando se esté trabajando con
la maquina.

El precio de unas 800.000 pesetas resul-
ta sorprendentemente barato si se tienen
en cuenta las posibilidades de la versién
base. No todos los micros ofrecen de ma-

nera estandar el almacenamiento en disco
rigido, y muy pocos de ellos son transpor-
tables. En este sentido, el Kaypro 10 es
toda una excepcién, cuyo potencial usua-

1io no adquirird la maquina para exhibirla
en su salén o despacho, sino para «traji-
nar» con un equipo especialmente duro y
completo. @

KAYPRO 10, EN RESUMEN

Microprocesador: 780, de Zilog. :

Memoria interna: 64 Kb de RAM, 4 Kb de ROM.

Memoria de masa: Disco Winchester de 10 Mb y unidad de disco flexible
con capacidad de 195/390 Kb.

Teclado: Qwerty con 76 teclas. Todos los caracteres del alfabeto
espanol. Keypad numérico de teclas redefinibles.

Pantalla: De fésforo verde, de 9 pulgadas. Resolucién gréfica de
100 x 160 puntos.

Interfaces: 2 salidas RS 232 para impresora y médem, 1 salida Cen-
tronics y una cuarta para lapiz éptico.

Opciones: Impresora serie o paralelo, lapiz dptico.

Sistema operativo: CP/M versién 2.2.

Lenguajes: Basic interpretado (M-Basic), Basic compilado (C-basic)
y Basic compilado y estructurado (S-Basic).

Software: Wordstar, dBase II, Supercalc, 8 juegos y programas
para gréficos incluidos en la versién de base y graba-
dos en el disco duro. Opcionalmente, todas las aplica-
ciones desarrolladas para CP/M.

Dimensiones: 45 x 36 X 21 cm.

Peso: 15 ka.

Alimentacién: Tensién de red 220 voltios, a 50 6 60 hercios.

Distribuidor: Dynadata.

Precio: 810.000 pesetas.
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commodore &4

oUtiliza solo un

Utilizar un COMMODORE 64 unicamente periféricos adecuados:
para jugar, es como pedirle a Albert Einstein que = — La unidad de disco Commodore, un
nos resuelva la raiz cuadrada de cuatro. almacenaje de datos muy rapido, fiable y ¢

El cerebro del ordenador apenas funciona. gran capacidad.

Para aprovecharlo al maximo, lo que Vd. — La unidad de cassette Commodore, una
necesita son programas interesantes (archivo de forma econdémica de introducir y almacen:
documentos, educacion interactiva, estimulantes programas.
juegos o proceso de textos) y légicamente los — El monitor en color Commodore, para

MICROELECTRONICA Y CONTROL ¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. ¢/ Princesa, 47, 3° G. 28008 Madrld
UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA




COMMODORE COMPUTER Advierte que al
comprar uno de sus productos exija la garantia de
MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.,
unica valida para todo el territorio nacional.

107 desu

lograr que los textos y graficos sean mas
claros y vivos que en un televisor.
— 3 impresoras y un printer-plotter, para
el copias en papel, en blanco y negro o color.
‘ — Los joystick y paddles, para conseguir que
| los juegos sean mas excitantes.
Sea exigente. Si su cerebro, el de su
COMMODORE 64, puede darle 100, no se
‘ conforme con 10.

COMMODORE MCS 801
Impresora cuatro colores

COMMODORE DPS 1101
Impresora de margarita

COMMODORE 1520
Printer plotter cuatro
colores

COMMODORE 1541
Unidad de disco 170 K

COMMODORE 1530
Unidad de cassette

COMMODORE 1701
Monitor con color y sonido

JOYSTICKS
PADDLES
SOFTWARE Y LIBROS

erebro?

C'.' commodore

COMPUTER

laemocion del futuro

e —————



Comzx 35

“ 1

y astuto
oriental

Revisamos en esta ocasién un pequeifio pero simpatico y completo
ordenador de procedencia oriental, el Comx 35, destinado a
competir en la categoria de los domésticos de bajo coste. Avalan
este producto, no obstante, treinta afios de experiencia del
fabricante en la industria electrénica.

a Comx World Operations Ltd es
una empresa de Hong Kong, per-
teneciente al Wo Kee GCroup,
cuya estrategia a lo largo de los
ultimos afios, como es comun en

muchos fabricantes de aquellas latitudes,
pasa por reforzar su presencia en los mer-
cados occidentales. Como resultado, el
Comx 35, un micro doméstico de precio
asequible, pero no por ello pobre en re-
cursos, ni mucho menos.

Su disefio externo no supone apenas
novedad; la carcasa rectangular y contrui-
da en material plastico, asi como la distri-
bucién de sus elementos, no difieren gran
cosa de los demds micros de su categoria.
Incorpora el teclado en la parte superior
y conectadores para periféricos en la pos-
terior, a lo que hay que afadir un interfa-
ce de expansion en el lateral derecho y
un joystick integrado, al estilo del SV-318.

Al igual que otros equipos, el Comx 35
se suministra con los elementos necesa-
rios para su inmediata puesta en marcha:
la fuente de alimentacién v, los cables pa-
ra la conexién de un televisor y del case-
te, ademas de un manual bastante com-
pleto y de facil comprensién.

El acceso a los componentes electréni-
cos es sencillo; basta con quitar dos torni-
llos de la parte inferior, y queda al descu-
bierto la placa central del sistema. En ella
se puede observar el microprocesador
central, un 1802A. Se trata de un procesa-
dor construido con tecnologia CMOS y
con un bus de datos de 8 bits, si bien
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internamente dispone de una pila de re-
gistros de 16 bits, que no repercuten en
una mayor velocidad de proceso. La uni-
dad central cuenta con la ayuda de otros
tres chips, el 1869, 1870 y 1871, para las
funciones de soporte RCA.

La memoria RAM estandar del equipo
es 35 Kb. De esta capacidad, 32 Kb son
accesibles por el usuario, si bien 2 Kb son
utilizadas por el sistema para alojar el buf-
fer del casete y los punteros del Basic.
Ello explica que al introducir la intruccién
PR MEM, para que la maquina facilite la
cantidad de memoria que le queda libre,
la respuesta sea 30.209 bytes, apenas 30
Kb. El sistema dispone también de 3 Kb
de RAM para video, es decir para alojar
los caracteres que se han de representar
en pantalla.

En caso de ser necesaria mas memoria,
cabe la posibilidad de anadir otros 32 Kb
a la RAM, con lo que esta seria de 67 Kb,
de los que 64 Kb serian accesibles al
usuario. La memoria ROM, de 16 Kb, con-
tiene el Basic y es ampliable mediante
cartucho.

De forma similar el Spectrum y otras
maquinas, el Comx 35 cuenta en su parte
posterior con los conectores imprescindi-
bles: alimentacién, salida a TV,
salida/entrada para casete audio y un in-
terface de 44 pines, en el lateral derecho,
destinado a ampliaciones.

Los elementos anteriores son suficien-
tes para conectar los cartuchos con las
ampliaciones de memoria (tanto ROM co-

mo RAM) ser como una ampliadora, una
unidad de minifloppys o una tarjeta que
soporta un interface serie tipo RS-232 y
uno paralelo tipo Centronics, y que le
abre la posibilidad de contar con mas pe-
riféricos.

Teclado

El teclado, QWERTY miniatura, estd
compuesto por 55 teclas dispuestas en un
sélo bloque, como es usual en este tipo de
equipos. Todas las teclas son cuadradas y
de reducido tamarfio, con autorrepeticion.

Cuenta con siete de funcién para con-
trolar el sistema como: ECS, que cancela
programas, CNTL o control, DEL, para
borrar caracteres, SHIFT y RT que realiza
las funciones de Reset. Cada una de las
teclas contiene, ademas del caracter co-
rrespondiente, simbolos graficos o un nu-
mero que corresponde a cddigos de co-
lor. Para acceder a esta posibilidad se de-
be de pulsar CNTL en combinacién con
la tecla deseada, con lo que aparece en
pantalla uno de los simbolos gréficos. Si
se pulsa SHIFT y la misma tecla aparece
otro simbolo distinto. La principal dificul-
tad estriba en que estas posibilidades de
las teclas no se indican ni sobre las mis-
mas, ni sobre la carcasa, por lo que para
su utilizacién el usuario las debe aprender
de memoria sl no quiere acudir continua-
mente al manual del equipo.

Las teclas de la ], la K laJyla M,
mueven respectivamente el cursor -arriba,




a la izquierda, a la derecha y abajo, en
combinacién con CNTL. Cerca del tecla-
do, a la derecha, hay un led que indica el
encendido o el apagado del equipo. De-
bajo del led, el joystick integrado, con po-
sibilidad de movimiento en cuatro direc-
clones.

Pantalla

Como pantalla, se emplea un televisor
en color o en blanco y negro. Mejor en
color, ya que éste constituye uno de los
puntos més fuertes del equipo. El modula-
dor puede ser NTSC (para televisores de
procedencia americana) o PAL (que es el
sistema europeo y, como es l6gico, sera el
incluido en las unidades que se comercia-
lizan en Espafia). El formato de pantalla
en modo texto es de 24 lineas de 40 ca-
racteres, habitual en maquinas domésticas
y suficiente para la edicién de algunos
textos y programas, pero lejos de las 80
columnas que se consideran necesarias
en aplicaciones profesionales.

Hasta 128 caracteres pueden ser repre-
sentados en forma estandar, aunque el
usuario puede redefinirlos en la préctica,
de modo que son posibles las minusculas
vias software.

En cuanto a presentaciones gréficas, el
Comzx 35 ofrece soluciones aceptables, a
la altura de cualquier equipo de su cate-
gorfa, En el sistema NTSC, la méxima re-
solucién es de 240 por 192 puntos, en el
PAL, 240 por 216,

Como ya se ha citado, el color es uno
de los puntos destacables de este peque-
fio micro oriental. Cuenta con la posibili-
dad de utilizar ocho colores de primer
plano y ocho de fondo. La asignacién, se
efectiia, bien desde el teclado, bien a tra-
vés del Basic, mediante la instruccién
«Colour» para los caracteres y «Screen»

para el fondo. La paleta estd constituida
por el Negro, Rojo, Azul, Magenta, Verde,
Amarillo, Blanco o Cyan.

Los distintos colores pueden estar dota-
dos con normal o doble intensidad, efecto
que se logra mediante la instruccién
«Ctone»,

ABS END
ASC EOD
ATN EOP
CALL EXIT
CHAR$ EXP
CLD FIXED
CLS FNUM
CNTL FOR
COLOR FORMAT
COos FVAL
CPOS GOSUB
CTONE GOTO
DATA IE
DEFINT INPUT
DEFUS INT
DEG INUM
DIM KEY
DLOAD LEN
DSAVE LET
EDIT LIST

JUEGO DE INSTRUCCIONES DEL 1802 BASIC

LOG RND
MEM RUN
MID$ RUN +
MOD SCREEN
MUSIC SON
NEW SHAPE
NEXT SIN
NOISE SQR
PEEK TAB

PI _ TIME
PLOAD TIMEOUT
POKE TONE
PR TRACE
PRINT USR
PSAVE VOLUME
RAD WAIT
READ

REM

RENUMBER

RETURN
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EL COMX 35, EN RESUMEN

RAM (Min/Méx): 38 Kbytes/67 Kbytes.
ROM: 16 Kbytes (ampliable via cartucho).

Resolucién Créfica: Sistema PAL 240 x 2186,

Procesador: 1802A, 8 bits, tecnologia CMOS.
Memoria:
3 Kbytes de RAM de video.
QWERTY, miniatura,
Teclado: 58 Teclas, con autorrepeticion.
Teclas de control.
Joystick integrado.
Pantalla: Resolucién texto: 24 X 40.
Interfaces: Conector de Alimentacién.
Conector de TV.
Conector para casete.
Interface de expansién de 44 Pins.
Cables: Alimentacién con Fuente,
Televisor.
Casete,
Software: Lenguaje 1802 Basic,

Sistemas NTSC 240 x 192,

Almacenamiento externo

De forma estdndar el equipo incorpora
los conectores necesarios para la utiliza-
cién de un casete-audio, en el que se gra-
ban los programas y datos. A la hora de
realizar estas operaciones distingue si lo
que se va a grabar o leer es un programa
o un dato. Esto es debido a que la memo-
ria tiene una parte dedicada al almacena-
miento de datos y otra a los programas.
Para indicarle cual de los dos tipos de
informacién se va a grabar o leer se utili-
zan las instrucciones PSAVE ¢ PLOAD
(Program Save o Program Load) para el
caso de los programas, y DSAVE vy
DLOAD (Data Save y Data Load) para el
de los datos.

Las funciones de grabacién y lectura,
con este dispositivo, no ofrecen problema,
y se efectian a una velocidad de 300 bau-
dios.

En caso de que el usuario necesite de
mayor capacidad de almacenamiento, asi
como rapidez y fiabilidad, el Comx 35
ofrece la posibilidad de utilizar una uni-
dad floppys de 3" cuya conexién se reali-
za a través del interface de expansién. Es-
ta unidad aporta estupendas posibilida-
des, pero todavia no estd disponible en
nuestro pais. 5

Impresora

Un dispositivo indispensable para la re-
presentacién de datos es la impresora,
con la que el Comx puede contar de for-
ma opcional. El fabricante ofrece el mo-
delo Comx 35-P, que alcanza una veloci-
dad de impresién de 45 caracteres por
segundo, representando uri maximo de 40
caracteres por fila. Al estar desarrollada
especificamente para este equipo, permi-
te aprovechar todas sus posibilidaes tanto
en el manejo de textos como de gréaficos,
lo que no deja de ser muy interesante.
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Pero todavia ofrece algo mas, puede
representar directamente todo el juego
de caracteres con que cuenta el sistema,
ya sean alfanuméricos o gréaficos, asf como
los definidos por el usuario. Realiza tam-
bién volcados automaticos de la informa-
cién contenida en la pantalla o dispuesta
en la memoria.

La impresora Comx 35-P es facil de co-
nectar y de utilizar. No obstante, mediante
una tarjeta opcional, conectable al interfa-
ce de expansién, cabe la utilizaciéon de un
interface RS-323 o Centronics, que permi-
tirfan al usuario el uso de cualquiera de
los modelos de impresora existentes en el
mercado. El cualquier caso, seria acon-
sejable optar por alguna que permitiera
un maximo aprovechamiento de las cuali-
dades graficas del equipo.

Software

El Comzx 35 estd dotado del 1802 Basic,
una produccién propia de la firma que si
bien se acerca a los Basic estdndar en
algunas caracteristicas, dispone de pecu-
liaridades de cosecha propia.

Cabe destacar comandos como «RUN»
que al ser utilizado para ejecutar progra-
mas, convierte todas las lineas de destino
de un GOTO en direcciones absolutas de
memoria, lo que implica una mayor velo-
cidad de proceso en este tipo de bifurca-
ciones. TIME, contrariamente a lo que
puede pensar, no facilita la hora del siste-
ma sino que pone en funcionamiento el
reloj interno. La instruccién contraria, TI-
MEOUT, desconectar reloj.

Color y sonido

En el campo del color dispone de las
instrucciones COLOUR, SCREEN y CTO-
NE, para asignar color al primer plano y
fondo, respectivamente, y para incremen-

tar la tonalidad. Una caracteristica que
hasta ahora no se ha mencionado, es la de
generar sonidos. Para ello, el equipo tiene
en su parte inferior un pequefio altavoz
con buena potencia. Para aprovechar esta
caracteristica, el 1802 Basic, cuenta con
las instrucciones MUSIC, NOISE. VOLU-
ME y TONE. Cracias a ellas el usuario-
puede generar cualquier sonido, desde
una explosién a una melodia. La primera
permite utilizar siete notas diferentes y
ocho octavas con 16 pasos de volumen.
NOISE, proporciona el nivel del ruido;
VOLUME, el volumen (en 16 pasos); TO-
NE se encarga de crear hasta 128 semito-
nos diferentes. Si bien la potencia del pe-
quefio altavoz es considerable, seria inte-
resante que se puediera contar con una
salida de HI-FI que permitiera lograr au-
ténticas maravillas acusticas.

Otras capacidades’

En el campo del célculo el 1802 Basic,
dispone de las funciones tipicas que per-
miten hallar cosenos (COS), senos (SIN),
tangentes (TAN), o raices cuadradas
(SQR). En cuanto a tratamiento de datos
alfanuméricos o cadenas, dispone de fun-
ciones como MID$ y otras. Las cadenas
estan restringidas a un maximo de 127 ca-
racteres, en lugar de los 255 habituales en
otros equipos, si bien, las «arrays» alfanu-
méricas o tablas, si pueden contar con es-
tos 265 elementos.

Entre los defectos del 1802 Basic se en-
cuentra la falta de intrucciones propia-
mente graficas, como las clasicas, CIR-
CLE o LINE. También se echan de menos
instrucciones como ON.. GOTO, ON.. GO-
SUB, asi como los operadores légicos
AND, OR, XOR y NOT, que no pueden
ser usados dentro de una instruccién IF.

La edicién y modificacién de progra-
mas es muy sencilla, gracias al comando
EDIT que permite «invocar» la instruccién
a modificar. Se puede realizar insercién,
cambio o borrado de caracteres de la ins-
truccién a través de las teclas [, C o D
respectivamente. Para que la modifica-
cién sea efectiva, una vez efectuado se
deberd pulsar la secuencia CTNL-S.

Conclusiones MICROS

En lineas generales, se puede afirmar
que el Comx 35 ofrece una buena relacién
precio/prestaciones, dentro de las limita-
ciones propias de los pequefos ordena-
dores de su categoria.

El Basic 1802 «rueda» bastante bien y
es de utilizacién muy sencilla. A cambio,
se nota la falta de algunas instrucciones
estdndar de gran utilidad.

El fabricante se ha volcado en las pres-
taciones sonoras y gréaficas, tan interesan-
tes en aplicaciones domésticas. Las nece-
sidades de almacenamiento, por otra par-
te, quedardn cubiertas tan pronto como
esté disponible la unidad de microdisque-
tes. @

José 1. Salmerén.




Lotus Symphony

Todo a la vista

=l Symphony es un paquete integrado que permite visualizar
simultineamente tantos graficos, hojas de calculo, textos o registros
de la base de datos como el usuario desee. S6lo es necesario
organizar la informaciéon en forma de ventanas y situarlas en
pantalla, en la disposicion que resulte mas comoda.




otus Development, tras el éxito de
su Lotus 1, 2, 3, ha presentado
Symphony; uno de los paguetes
integrados més completos para
microordenadores de 16 bits.
Symphony trabaja con ventanas, lo que le
proporciona mayor potencia, facilidad de
uso y un gran atractivo. Incluye cinco pro-
gramas, dos mas que Lotus 1, 2, 3 base
de datos, hoja electrénica, gréficos, trata-
miento de textos y comunicaciones, V,
ademas, un lenguaje de comandos.

De momento, Symphony estd disponi-
ble para los ordenadores personales de
[BM (IBM PC, XT y AT), vy toda la gama
de equipos compatibles, tanto hardware
como software, a un precio de 140.000 pe-
setas; aungue muy pronto se ofreceran
nuevas versiones para otros modelos, en-
tre ellas una para <l Apricot a finales de
diciembre. Symphony requiere una confi-
guracién minima con 320 Kbytes de me-
moria interna RAM, dos disquetes de 360
Kbytes y una tarjeta de expansién para
utilizar gréficos de alta resolucién a color.

El programa se presenta en un estuche
de plastico en el que se incluyen cuatro
manuales y seis disquetes. Sin embargo,
Symphony sélo ocupa uno, -el resto son
programas para facilitar el aprendizaje y
uso de éste.

Al contrario que Lotus 1, 2, 3, Symphony
es un programa abilerto y flexible, que
acepta teclados y juegos de caracteres lo-
cales; la instalacién de aplicaciones crea-
das por el propio usuario o desarrolladas
por firmas especializadas en software; y
que, por supuesto, permitira su traduccion
al castellano.

Otra de las caracteristicas de Sympho-
ny es la compatibilidad que mantiene con
los ficheros de datos de Lotus 1, 2, 3y con
otros productos, como Microsoft Windows
y DesQ de Quarterdeck Office Systems,
que también trabajan con ventanas.

Un sélo programa

Symphony es un programa que se ca-
racteriza por su elevado indice de inte-
gracién. En otros paquetes el usuario de-
be elegir una aplicacién u otra, para tra-
bajar con la hoja de célculo, el tratamiento
de textos o graficos, lo que supone guar-
dar el trabajo en curso, cambiar de dis-
quete y entrar en el nuevo programa. En
Symphony este proceso no es necesario.

Ventanas solapadas.
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Todos los programas estdan almacenados
en un sélo disquete y no distingue entre
una aplicacién de gréficos o una base de
datos, por ejemplo; la Unica diferencia es-
triba en el formato usado para presentar-
los en pantalla. De esta forma, al crear
una ventana se indica el tipo de proceso
que se va a ejecutar y automdticamente el
programa la formatea, de acuerdo a sus
necesidades (DOC para textos, GRAPH
para graficos, FORM para manejar la in-
formacién almacenada en la base de da-
tos. COMM para establecer comunicacio-
nes con otros equipos y SHEET para tra-
bajar con la hoja electrénica.

Las ventanas de la hoja de célculo estan
bordeadas con una linea en la parte supe-
rior que senala las columnas y otra en el
lateral izquierdo para las filas. Las que se
definen para textos tienen en la parte su-
perior una linea de estado, donde se indi-
can las posiciones de los tabuladores,
margenes a derecha e izquierda y la posi-
cién del cursor (numero de linea y de co-
lumna). Si se carga un nuevo documento
en la pantalla, ésta se formatea automati-
camente, segin el proceso a ejecutar. Asi,
el usuario tiene la sensacién de trabajar
con una sola aplicacién.

Ventanas sin limite

No hay limite en el nimero de ventanas
que puede manejar el programa y éstas
se sittan facilmente en cualquier zona de
la pantalla. El tamario, también lo elige el
usuarlio, y es tan facil como mover el cur-
sor a la derecha para que se amplie hori-
zontalmente o hacia abajo sl se quiere au-
mentar el nimero de lineas; proceso que
se realiza con el comando Layout y que
sefiala la zona marcada en color azul. Sin
embargo, el tamafio de la hoja electrdni-
ca, el grafico o el texto, no se limitan a la
capacidad de la ventana, ya que Sympho-
ny ofrece scrolling horizontal y vertical en
cada una, y mediante una tecla de funcién
con el comando ZOOM se puede ampliar
el tamano de una ventana hasta ocupar
totalmente la pantalla y volver, més tarde,
a su tamano normal Las ventanas se pue-
den solapar, es decir, situar unas encima
de otras, y posteriormente retirar una con
el comando HIDE, eliminar todas a excep-
cién de una (con la que se va a trabajar)
con el comando INSOLATE u obtener la
pantalla anterior con las mismas ventanas,

g;ixm Tsland
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Textos y grdficos en una pantalla.

tamafo y situacién, mediante el comando
EXPOSE. En cualquier momento, se pue-
de modificar el tamafio, nimero de venta-
nas, posicién en pantalla y documentos
que visualizan.

Para crear una ventana se utiliza el co-
mando Create, con el que se asigna un
nombre y el tipo de proceso a ejecutar -
(COMM, DOC, GRAPH, SHEET o FORM):¢
Aunque se pueden visualizar varios docu-
mentos, sélo se puede ejecutar un proce-
so a la vez. Para pasar de una a otra se
utiliza el comando USE, que ofrece el
nombre de las ventanas creadas durante
una sesién de trabajo.

Para un mismo documento se pueden
crear varlas ventanas, que permiten visua-
lizar dos 0 més zonas simultdneamente. El
comando Pane divide una ventana en dos
zonas horizontales, dos verticales o cuatro
zonas, que el programa trata como si fue-
ran ventanas con distintos documentos.
Este comando se puede ejecutar varias
veces, lo que permite obtener, tantas ven-
tanas para un mismo documento como se
desee, cada una con identidad propia.

Teclas de funcién

Symphony utiliza las teclas de funcién
programables del teclado (F1 a F10) para
funciones de ayuda (Help), crear caracte-
res estandar (Compose), seleccionar ven-
tanas (Window), ampliar el tamario de una
ventana (Zoom), comenzar la ejecucion de
un macro (User), seleccionar el modo de
aprendizaje (Learn), dar salida a las ven-
tanas (Draw), cambiar €l tipo elegido para
una ventana (Type), iniciar la ejecucién
de un macro (Macro), visualizar el menu
general (Services) o un menu especifico,
segun el tipo de ventana (Menu).

Lineas de menis

En la parte superior de la pantalla se
visualizan los menus que el usuario puede
elegir con las teclas F9 y F10. Al pulsar F9
se ofrece el menu general para estable-
cer los pardmetros de trabajo, con las op-
ciones: window, file, print, configuration,
app.ications, settings, new y exit.

El cursor siempre se posiciona en la
primera opcién y la sefala en color azul.
Para elegir una de ellas se debe despla-
zar mediante las teclas de movimiento del
cursor y se pulsa la tecla RETURN. Segun
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Gréficos de barras y de tarta.



Quiero saber mas.

Envie sus senas a CBS ELECTRONICS. Dpto. Servicios
al usuario. P’ de la Castellana, 93. 28046 Madrid y recibira
informacion sin compromiso alguno

D

Direccion:

Localidad: _
Teléfono:
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UNIDAD CENTRAL CON 64K,
MAGNETOFONO Y MONITOR EN
FOSFORO VERDE.

126.300¢:s

UNIDAD CENTRAL CON 64K,
MAGNETOFONO Y MONITOR EN
COLOR.

FOTO: F. ROJO

AINSIIRLE

CASTELLANA, 179 - 28046 MADRID-TEL.
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64K RAM, 32K ROM

SONIDO STEREO

Nuestro CPC464 dispone en su sistema
Standard de 64 de memoria en RAM per-
mitiendo la elaboracion de sofisticados y
complejos programas.

Alrededor de 42K son disponibles para el
usuario, gracias a la implementacion de
avanzadas técnicas de ROM “Overlay”.
El intérprete Basic y el sistema operativo

estan incorporados en sus 32K de memoria

ROM.

Los amantes de la musica podrdn generar
todo tipo de sonidos y melodias de una
manera sencilla gracias a las facilidades de
programacion del CPC-464, a sus tres cana-
les, siete octavas y a la posibilidad de conec-
tar el ordenador a un equipo Stereo de Alta
Fidelidad (HIFI).

El sonido proviene de un potente altavoz
interno regulable mediante un potenciéme-
tro exterior.

MONITOR EN COLOR
O FOSFORO VERDE

La incorporacién del monitor en el sistema
Standard del CP€-464 constituye una de las
mayores innovaciones. Ofrecemos una ver-
sion en color, para obtener el maximo par-
tido de las extraordinarias posibilidades
graficas del ordenador y de sus colores y
otra version en fosforo verde, ideal para
“word procesing”, trabajos profesionales y
desarrollo de programas.

Esta tiltima version de fosforo verde permite
también conectar el ordenadora una TV. en
color o en blanco y negro, mediante un
modulador opcional ya disponible (MP-1).
Otra de las grandes ventajas es que todo el
sistema, ordenador, magnetéfono y moni-
tor, se conectan a la red eléctrica mediante
un solo cable.

GRAFICOS - COLORES Y
ALTA RESOLUCION

No es posible obtener una pantalla grafica
superior a la del CPC-464. Esto es debido a
que nuestro monitor conduce cada color en
la pantalla directamente desde el ordenador
punto por punto.

El CPC-464 dispone de tres modos de pan-
talla, incluyendo 80 columnas de texto, una
paleta de 27 colores y una resolucion
maxima de 640X200 pixeles (puntos).

4328

BASIC

Nuestro Basic es uno de los mas rapidos,
potentes y versatiles, con importantes exten-
siones para sonidos, graficos (Plot, Draw),
edicion (Delete, Renumber, Trace, Auto),
para lenguaje estructurado (IF, THEN,
ELSE, WHILE, WEND), para control del
procesador (EVERY, AFTER), etc. Dispo-
niendo ademas de un extenso soporte de
FIRMWARE.

TECLADO
Y MAGNETOFON

La unidad central estd compuesta por un
auténtico teclado profesional para garanti-
zar una rapida y fiable entrada de datos, dis-
pone de 74 teclas en 4 colores diferentes para
una mejor visualizacion repartidas en tres
grupos. El teclado para programacion, un
grupo para control de cursores y otro numé-
rico para operaciones aritmeticas.

Otra importante innovacion es que nada
menos que 32 teclas pueden ser redefinidas
o programadas a voluntad del usuario.
Un magnetofén de alta calidad y dos veloci-
dades (1.000 6 2.000 baudios) esta
integrado en la parte derecha
de la unidad central para,
guardar y cargar
todo tipo de
programas.

80 COLUMNAS

A diferencia de equipos con un costo tres
veces superior que necesitan periféricos
especiales para operar con 80 columnas,
nuestro CPC464 puede trabajar en tres
modos: 20 columnas, 40 columnas y 80
columnas con tan solo pulsar una sencilla
instruccién en Basic (Mode) permitiendo
una magnifica utilizacion para fines educati-
vos y profesionales.

También pueden programarse hasta ocho
ventanas diferentes de trabajo en una
misma pantalla con texto y graficos.

CONEXION PARA
IMPRESORAS

El CPC-464 lleva integrado en su sistema un
interface paralelo Centronics, permitiendo
la conexion de todo tipo de impresoras para
facilitar los trabajos de listado de progra-
mas, cartas, facturas, etc. No obstante,
nuestra impresora DMP-1 de bajo costo,
con 80 columnas y 50 c.p.s., se incorpora
directamente al CPC-464 ofreciendo unas
elevadas prestaciones para el proceso de
textos.

LECTOR DE DISCOS
(DISK DRIVE)

Opcionalmente el usuario podra incorporar
uno o dos lectores de discos de bajo costo
con I80K para almacenamiento en cada lec-
tor, en formato 3” y con implementacion de
los sistemas operativos CP/M y LOGO
incluidos en el equipo.

LITERATURA

Una enorme cantidad de libros
y manuales se estdn desarro-
llando alrededor del
CPC-464.
Dos cursos de intro -
duccion al Basic, un
manual Basic de refe -
rencia para el programador
y un manual de FIRMWARE
estdn ya disponibles, asi como la guia
del usuario que acompafia al sistema.

PROGRAMAS
Y LENGUAJES

Mas de cien programas de entretenimiento,
utilidades y profesionales han sido ya des-
arrollados para el CPC-464: juegos, hojas
de calculo, procesadores de texto, ficheros,
etc. asi como lenguajes: PASCAL, LOGO,
ENSAMBLADOR, etc., estdn ya
disponibles.
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Ademds, todos los “Best-seller” aparecidos
en Inglaterra estdn siendo adaptados para
nuestro ordenador, disponiendo en los pré-
ximos meses de una de las mas amplias
bibliotecas de programas.

DELEGACIONES: CATALUNA. ACESA. C/. TARRAGONA,
100. TEL. 325 10 58. BARCELONA-15. MURCIA. MICROIN-
FORMATICA CARTAGENA. C/. PPE. DE ASTURIAS, 20 Bajo
TEL.52 98 39. CARTAGENA. ALICANTE. LINEA 21. C/, ITA-
| LIA, 4, Bajos. TELS. 220543-222632-222896. 03003 ALICANTE.
DE VENTA EN %W%};x» Y EN TIENDAS ESPECIALIZADAS

PARA MAYOR INFORMACION: AMSTRAD. M
CASTELLANA. 179, 28046 MADRID. TEL. 270 43 28.
Nombre

Direccion

Tel. Poblacién




Lwindow File Print Configuration Application Settings New  Exit
i 2 2 2 2 " 2 A
Use Save Go File Attach Learn No No
Create Retrieve  Line-Advance  Printer Detach Security Yes Yes
Delete Combine Page-Advance Communications Invoke Global-Protection

Layout Xtract Align Document Clear Auto-Execute

Hide Erase Settings Window Quit Communications

Isolate Bytes Quit Help Quit

Expose List Auto

Pane Table Other

Settings Import Update

Quit Directory Quit

Esquema 1. La linea superior corresponde a los comandos del menii general (tecla
F9) y en la parte inferior estan los subments para cada opcion.

lFiIe Printer Communications Document

Window Help

Auto

Other Update Quit
|

i

I
Lsa Cancel ]

[lype Name] [Ins(am RemovableJ (see below)

i

FSHEET DOC GRAPH FORM COMM—I

l Tabs Justification Spacmg

Left nght

Blanks CRs Auto Jusufy Quit l

lNone Left Even Cemer] 1 2 3| Set Resel} No Yes‘ Yes No Lves L]

Auto-LF Wait

t’ype - it Margins Page-Length Init-String QuitJ
1

i i i

[1 2 3 4] lNo Yes

[No Yes] [Leh Right Top Bonum]

Esquema 2. Estructura jerarquica de la opcién «Configuration» del meni general.
Cada linea horizontal corresponde a un nivel del menu.

la opcién en que se situe el cursor, en la-

linea superior se ofrece una pequena ex-
plicacién de la funcién a ejecutar, lo que
facilita el aprendizaje y uso.

Los menus estan organizados jerarqui-
camente y los niveles inferiores se ofre-
cen a medida que se eligen opciones. Es
posible acceder a niveles superiores pul-
sando la tecla ESC (Escape). De esta for-
ma, el usuario nunca se pierde en la com-
pleja estructura de mends que ofrece
Symphony, ya que tiene la posibilidad de
retroceder a niveles superiores, volver al
meni general o finalizar la ejecucién del
proceso con el comando Quit.

Aungue no es posible introducir coman-
dos erréneos, ya que éstos Unicamente se
seleccionan mediante la linea de menus,
Symphony proporciona un amplio reper-
torio de mensajes de error, para cuando
se introducen nombres de wventanas, fi-
cheros o programas incorrectos, el dis-
quete esta rotegido... Los mensajes se vi-
sualizan en la linea inferior de la pantalla
y en la esquina superior derecha se di-
buja una celda en rojo con la palabra
error.

La opcién FILE del mend general ofre-
ce todos los comandos para trabajar con
ficheros de datos, guardar el trabajo en
un disquete, cargar en memoria docu-
mentos, combinar dos ficheros, listar por
pantallas el directorio del disquete, la
cantidad de espacio disponible, borrar fi-
cheros, cargar datos de un archivo con
formato ASCII, extraer férmulas o valores
de la ventana en que se trabaja y almace-
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narlos en otra o borrar el contenido de la
hoja de trabajo.

La opcién PRINT permite establecer
los'pardmetros para dar salida a un docu-
mento, con lo que se controla por progra-
ma la posicién del papel, de la cabeza de
impresién y se asignan todos los parame-
tros habituales en este proceso, como lon-
gitud de pagina, espaciado de caracteres,
paginacion, paradas en la impresién, ca-
beceras y pies de pdgina, el documento a
imprimir, dispositivo al que se va a dirigir
la salida (impresora, fichero), los méarge-
nes (derecho, izquierdo, superior e infe-
rior) y otra serie de parametros, como ca-
racteres comprimidos, etiquetas o atribu-
tos especiales.

Las opciones CONFIGURATION y SET-
TINGS permiten establecer los parame-
tros generales para una sesiéon de trabajo
con Symphony, en ficheros, impresoras,
comunicaciones, ventanas, opciones de
ayuda y medidas de seguridad.

Con el comando APPLICATION se car-
gan o borran de la memoria otros progra-
mas adicionales. NEW sirve para borrar
de la memoria todas las ventanas y docu-
mentos creados y EXIT finaliza la ejecu-
cién del programa.

La tecla F10 ofrece un ment para cada
tipo de documento, utilizando el mismo
nombre para funciones similares. De esta

forma, tanto si se trabaja con un texto co-

mo con una hoja de célculo, los comandos
para coplar, mover, borrar o formatear,
péarrafos y celdas, respectivamente, son:
copy, move, errase y format.

Hoja electrénica

La hoja electrénica esta dividida en un
conjunto de celdas (que se direccionan
por filas y columnas) con una capacidad
de 8.192 filas por 256 columnas; una de las
mas elevadas en este tipo de programas.
En la parte superior izquierda de la venta-~
na se indica la posicién actual del cursor
(A52, por ejemplo).

Los .comandos no se introducen, como
en Lotus 1, 2, 3 con la barra inclinada, sino
que se eligen en la linea de menus que se
obtienen al pulsar la tecla F10 con opcio-
nes para copiar, mover, borrar, insertar,
formatear celdas o bloques, trabajar con
graficos o la base de datos. Con el coman-
do GRAPH se definen todos los valores
necesarios para realizar un grafico. Si uni-
camente se trabaja con el tipo SHEET, el
programa cambia temporalmente la ven-
tana al formato GRAPH vy visualiza el co-
rrespondiente gréfico.

Con el comando QUERY se pueden
realizar operaciones con la informacion
de la base de datos en una ventana defini-
da para trabajar con la hoja de célculo.
QUERY permite seleccionar registros, in-
cluirlos en la ventana, borrarlos, afadirlos
dividiendo lineas de texto y celdas en
campos de entrada o clasificar los regis-
tros de la base de datos.

RANCE permite realizar operaciones
con un conjunto de datos, manejando cel-
das, bloques, etiquetas, preguntas condi-
cionales.

Incluye, ademas, un elevado numero de
funciones financieras (NPV, FV, PV, IRR,
PMT), estadisticas (COUNT, SUM, AVG,
MIN, MAX, STD, VAR) matematicas
(ABS, ACOS, ASIN, ATAN, ATAN2, COS,
EXP, INT, LN, LOG, MOD, PI, RAND,
ROUND, SIN, SQRT, TAN), légicas (FAL-
SE, TRUE, IF, ISNA, ISEER, ISNUMBER,
[SSTRING, AND, OR, NOT), para manejar
textos (ASCII, CHR, FIND, FIXED,
LENGHT, MID y VALUE) o para la fecha
y la hora (HOUR, MINUTE, SECOND, TO-
DAY, DATE, DATEVALUE, DAY,
MONTH, YEAR, NOW, TIME, TIMEVA-
LUE).

Para desplazarse por la hoja de célculo
se utilizan las teclas de movimiento del
cursor, que permiten moverse  una linea,
una celda o una pagina en cualquier di-
reccion. El comando GOTO posiciona el
cursor de una forma més rdpida y sencilla
en cualquier celda de la hoja

Tratamiento de Textos

Cuando se crea una ventana para tra-
bajar en modo texto, ésta ofrece en la
parte superior una linea de estado, donde
se especifica la tabulacién, margenes y
posicién del cursor, v en la que se anade

-informacién adicional al elegir los coman-

dos que ofrece el menu (tecla F10). Estos
sirven para copiar, mover, borrar, buscar,
reemplazar caracteres o parrafos, justifi-
car, paginar y formatear textos. Una ca-
racteristica especial de este programa es
la opcién de biusqueda que se -puede



SYMPHONY EN RESUMEN

Aplicacién:

Fabricante:

Distribuidor en Espafia:
Configuraciéon minima:

Symphony.

Equipos:
Moédulos:

Precio:

Lotus Development.

Intermicros. Paseo de la Castellana, 141.

Sistema operativo MS-DOS (versiones 2.0
o posteriores), 320 Kbytes de RAM, dos
dispuetes de 360 Kbytes vy placa grafica.

IBM PCIXT y AT, equipos compatibles y Apricot
(a finales de diciembre).

Tratamiento de textos, base de datos,

electrénica, gréficos,
lenguaje de comandos.
140.000 pesetas.

hoja
comunicaciones y

Incluye seis disquetes y cinco manuales).

efectuar, indistintamente, hacia adelante o
atras.

La linea de formatos se puede crear al
mismo tiempo que se hace el documento
o incluir las que se han creado en otros
textos, v a las que se asignan nombres
mediante el comando LINE-MAKER.

El tratamiento de textos ofrece la op-
cién de mailing, al relacionar la informa-
cién almacenada en la base de datos.

Al trabajar con ventanas y permitir la
ediccién de un mismo documento en va-
rias ventanas, se pueden visualizar varios
textos en pantalla o varios parrafos de uno
sélo, simultdneamente.

Base de datos

La base de datos es una aplicacién muy
sencilla, que permite introducir, cambiar
y borrar la informacién almacenada en un
conjunto de ficheros. Para manejar esta
aplicacién se puede crear, tanto una ven-
tana del tipo SHEET o FORM, ya que
Symphony representa los campos de in-
formacién en grupos que corresponden a
las celdas de la hoja electrénica.

Cada fichero puede almacenar un ma-
ximo de 8000 registros con 250 campos
cada uno de ellos, capacidad que depen-
de de la memoria externa. Incluye co-
mandos para formatear la entrada y salida
de datos, realizar operaciones con ellos y
clasificar varios ficheros utilizando como
clave cualquier campo del registro.

Graficos

Symphony puede crear seis tipos dife-
rentes de graficos: de coordenadas XY,
de lineas, de barras, de barras compues-
tas, de tarta y graficos con hasta cuatro
rangos (high-Low-Close-Open).

El menu de gréficos ofrece tnicamente
cuatro opciones (ATTACH, IMAGE-SAVE
y dos SETTINGS).

La novedad que incluye Symphony es
la posibilidad de mezclar textos y graficos
en la pantalla simultdineamente, ya que el
resto de las opciones (sombreado, anchu-
ra, simbolos...) son muy similares a las del
resto de los programas.

Comunicaciones

La ventana de trabajo para comunica-
ciones permite al usuario de Symphony

comunicarse con otros ordenadores, en-
viar y recibir mensajes, ficheros y archi-
vos de trabajo de la base de datos, hoja
electrénica, o tratamiento de textos. So-
porta comunicaciones asincronas, utilizan-
do un médem o acoplador acustico, con
una velocidad de transmisién entre los
300 y 9.600 baudios.

Symphony puede emular la mayoria de
los terminales ANSI-estdndar, incluida la
emulacién parcial del VT-100 de Digital
El usuario puede especificar todos los pa-
rametros en la comunicacioén: velocidad,
paridad, longitud de palabras y bits de
parada, modos duplex, half o full..

Lenguaje de comandos

Symphony permite al usuario ejecutar
una serie de procesos de forma automati-
ca, para lo que incluye un conjunto de
ochenta comandos con funciones avanza-
das, como bucles FOR-NEXT o de bifur-
cacién IF-THEN. De esta forma, se puede
crear sus propios comandos 0 menus co-
mo los que utiliza Symphony.

Documentacion

Symphony es un programa muy bien
presentado y documentado, tanto en ma-
nuales como en pantalla; el Unico inconve-
niente es que la informacién no esté en
castellano. Symphony se presenta en un
estuche de plastico con seies disquetes y
conco manuales. Los disquetes contienen,
ademas del programa Symphony, progra-
mas de ayuda (help y tutor), para dar sali-
da a los gréficos por impresora o plotter.
Los cinco manuales son: uno de introduc-
Cién, otro para aprender a manejar el pro-
grama, un manual de referencia, una guia
de referencia rapida y un cuadernillo con
un glosario de términos informdticos, la
estructura de los comandos y los men-
sajes de error.

Ademds, Intermicros, el distribuidor,
ofrece una linea hot-line, para que el
usuario pueda resolver directamente cual-
quier duda que tenga sobre el funciona-
miento de la aplicacién.

En resumen, Symphony es una aplica-
cién que se encuadra en la nueva genera-
cién de paquetes integrados que trabajan
con ventanas. @ k

Natividad de Mateo

Las buenas
revistas
merecen ser
coleccionadas

Ya estan
a la venta
las tapas
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Sintetizadores digitales

Convertir

nimenros

Asombro, confusién y admiracién son algunos de los sintomas de
los especialistas en misica ante una nueva tecnologia en la
creacion y el aprendizaje musical: los sintetizadores digitales.

0s microordenadores juegan un

papel decidivo en las nuevas tec-
nologias para componer musica e

incluso «crear» sonidos. Hasta ha-

ce poco, el musico componia sus
melodias ajustdndose a una escala de no-
tas y sonidos preestablecidos. Su labor
creativa se basaba en organizarlos y do-
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tarlos de ritmo. Hoy, los sintetizadores di-
gitales, ayudados por las ventajas que
proporcionan el software y el hardware
de un microordenador, abren un campo
llimitado a la tarea creativa del musico.
Ademés de los trabajos de composi-
cién, puede crear sus propios sonidos,
modificando cualquier pardmetro, y obte-

ner desde el ruido que produce un cristal

al romperse, hasta sonidos «galadcticos»,
como los que escuchamos en las peliculas

del espacio. Por otro lado, no es necesario
conocer todo ese conjunto de reglas para
la composicién musical: la labor del musi-
co es simplemente creativa.

Las aplicaciones de este nuevo método,
mas sencillo y, en muchos casos, mas eco-
némico, se orientan a tres campos distin-
tos para profesionales, ensefianza y hob-

by.

Para los primeros, firmas destacadas en
este sector ofrecen microordenadores es-
pecializados, como el CMI de Fairlight o
el Synclavier II de New England Digital;
dos productos que cuentan ya con bastan-
tes adeptos; otros desarrollan placas y
software que pueden instalarse en mi-
croordenadores como los Apple gracias a
sus excelentes cualidades sonoras. Los
productos varian desde potentes aplica-
ciones para composicion, como Mocking-
bird de Xerox, a productos para generar
y modificar las ondas de sonido, como
Ware y Quickware de Syntauri o Wave-
maker de Passport Designs; pequerios es-
tudios de grabacioén y transcripcioén, como
Metatrak II y Turbo-Trask, hasta sistemas
estandar como el MIDI, en el que inicial-
mente colaboraron firmas como Yamaha,
Roland y Sequential Circuits.

Los otros dos sectores, ensefianza y
hobby, ofrecen, como es légico, unas
prestaciones inferiores; sin embargo, pa-
rece que son los que mas pueden aprove-
char las ventajas de los sintetizadores di-
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COMO SE OBTIENEN LAS ONDAS DE SONIDO

Paso 1

N

SEGUNDA ARMONICA
a4 K
- F

ATh
ONDA COMPUESTA

y
N\
Mgk

Paso 2

Paso 3

Esquema 1: Paso 1.—Las tablas con 256 niimeros binarios almacenados en la memoria
RAM, generan ondas formadas por un conjunto de puntos. La anchura de cada paso

es de 1/256 de ciclo.
Paso 2—Mediante la sintesis aditiva se consigue una onda compuesta.

Paso 3—Los convertidores analégico-digitales y filtros generan sefiales de voltajes

para formar una onda continua que se reproducird por el altavoz.

gitales. Una amplia variedad de productos
parz equipos populades como Apple, Ata-
ri, Commodore 64 y Vic 20, Dragon 32 y
64, IBM PC, Spectrum y TRS-80, son relati-
vamente faciles de encontrar en el mer-
cado.

Sintesis Digital

Hasta hace poco, el sintetizador mas di-
fundido era el analégico; sin embargo, la
aparicién del digital, que permite aprove-
char las ventajas que proporciona un mi-
Cro, supone una alternativa interesante.

El sintetizador analdgico recibe las no-
tas, las dota del ritmo adecuado y produ-
ce una melodia; mientras que el digital
transforma los sonidos en numeros bina-
rios, que mds tarde producirdn la melodia,
y en los que se puede modificar cualquier
parametro para obtener una amplia gama
de sonidos.

En el analégico las armonias ya estan
establecidas y hay que aceptar los acom-
panamientos que incluye; mientras que el
digital ofrece mayor libertad, ya que cada
uno puede elegir la armonfa y crear sus
propios sonidos.

En principio, no parece muy sencillo al-
macenar sonidos en la memoria del orde-
nador, donde la informacién se registra a
base de bits («0» 6 «1»), que representan
senales de voltaje positivos o negativos.

Los sintetizadores digitales, al crear las
ondas de sonidos (waveforms), utilizan un
juego de 256 numeros binarios para re-
presentar el ciclo més amplio, almacena-

MICROS N.° 13 / 75



PRODUCTO

CMI:
tetizador.
Synclavier II:

Compu-Music:

Music Construction Set:
Mockingbird:

DX-1:

Musical 1, 2, 3:

64.
Profesor Composer:
Garly Games Music:

MusiComp:

Ilc.
Piano electroénico:
Synther 7:
Compositor musical:
Syntay-64:
Multisound sinther
Simple Simon:

20.
AlphaSyntauri:

Soundchaser:
Ware Quickware:
Wawemaker:
Metatrack II:

ra Apple.
Turbo-Traks:
Composser Asistant:

Polywriter:
Apple.

SINTETIZADORES DIGITALES

Ordenador especializado de Fairlight basado en un sin-

Ordenador especializado de New England Digital basa-
do en un sintetizador.

Compositor musical de Roland para los equipos Apple
11, TRS-80, IBM-PC y NEC 6000.

Compositor musical de Electronics Arts para Apple II,
Apple Ile y Atari.

Compositor musical para piano de Xerox, desarrollado
para el equipo «Dorados.

Compositor musical destinado a la ensefianza. Desarro-
llado por Decillionix para los equipos Apple.
Compositor musical de Idealogic para el Commodore

Compositor musical para el Macintosh.

Compositor musical de Counterpoint Software para Ap-
ple Ile y Apple Ilc.

Compositor musical de Apple para Apple Ile y Apple

Programa de REM para el Spectrum con 48 Kbytes.
Compositor musical para los equipos Dragon 32 y 64.
Compositor para Atari 600 y 800 XL.

Programa destinado a ensefianza para Commodore 64,

Programas para ensefianza desarrollados para el VIC-

Compositor en tiempo real para los equipos Apple, de-
sarrollado por Syntauri.

Compositor en tiempo real de Passport Desings para
los equipos Apple.

Programa para generar ondas especiales, desarrollado
por Syntaurl para Apple.

Programa para generar ondas especiales de Passport.
Designs para Apple.

Programa para grabacién desarrollado por Syntaury pa-

Programa para grabacién desarrollado por Passport
Designs para Apple.

Programa de transcripcién de Syntauri para Apple.
Programa de transcripcién de Passport Designs para

DESCRIPCION

dos en forma de tablas. La onda que se
crea no es lisa, ya que se representa me-
diante un conjunto de puntos, cada uno de
los cuales se codifica en el ordenador por
un namero binario de ocho bits.

Estas tablas de ondas, almacenadas en
disquetes, se cargan en la memoria inter-
na RAM, a la que el ordenador accede a
gran velocidad generando una cadena
continua de ocho bits que describe una
onda periddica.

Para convertir la cadena de numeros
binarios en sonidos se requieren converti-
dores digitales-anal6gicos; tarjetas que se
instalan en los slots de expansién del mi-
croordenador. Al acceder a la memoria,
los grupos de ocho bits, se envian por un
interface paralelo al convertidor D]A, que
traduce la correspondiente senal digital
en voltaje, convirtiendo-la secuencia de
bits en ondas continuas. Pero las ondas
que se obtienen no son las definitivas, ya
que la cadena de bits forma ondas en pa-
Sos que es necesario modelar para obte-
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ner una onda lisa (cada uno de estos pa-
sos tlene una anchura de 1]256 de ciclo).
Mediante un circuito adicional, denomina-
do filtro, se consigue la onda final, que se
conduce a un altavoz para su reproduc-
cion.

El tono percibido en una composicion
musical estd determinado por la frecuen-
cla a la que se emiten las ondas sonoras
(medido en ciclos por segundo o herzios),
mientras que la fuerza del tono esté direc-
tamente relacionada con la amplitud de la
onda.

La sintesis digital simple utiliza formas
de ondas fijas para producir tonos con
distintas frecuencias, pero el sonido que
se obtiene es mondtono. Estas ondas so-
noras son vibraciones de una unica fre-
cuencia, denominada onda seno, ya que
sigue la representacién de esta funcién
trigonométrica.

Mediante un procedimiento mas avan-
zado, denominado sintesis aditiva, se pue-
den conseguir mayor variedad y com-

plejidad de sonidos, formados por varias
frecuencias, denonfinadas arménicas.

La armoénica principal, generalmente la
mas baja, es la predominante y la que de-
termina el tono, mientras que el resto de
las arménicas son multiplos de la princi-
pal; de esta forma, la segunda armoénica
tiene el doble de frecuencia, la tercera et
triple, y asi sucesivamente. {

Al afiadir una onda seno (formada por
una cadena de bits), varias armoénicas se
forma una onda compuesta, que genera
los mas variados sonidos. El proceso pos-
terior es el mismo; se pasa al convertidor
digital]analégico, al escilador y se produ-
ce la salida por el altavoz.

La velocidad a la que el ordenador ac-
cede a las tablas de numeros almacena-
das en la memoria RAM y envia la cadena
de digitos al convertidor digital]analégico,
influye en el tono obtenido. Asi, doblando
la velocidad de acceso se tiene una octa-
va de tono mas alta. La velocidad de ac-
ceso impone el limite de frecuencia a que
puede ser reproducido. Segun el teorema
de Nyquist (teoria base de la audicién di-
gital) para producir un tono con una fre-
cuencia de 1.000 herzios (ciclos por se-
gundo) el ordenador debe generar al me-
nos el doble de nimeros binarios (2.000
digitos). Como no hay un limite inferior,
éste puede generar cualquier tono mas
bajo sin dificultad.

Ademds del timbre y tono, cada nota
musical tiene una amplitud de envolvente
que especifica como su fuerza cambia en
el tiempo. Practicamente en cada insfru-
mento, una nota necesita una cantidad de
tiempo hasta conseguir su amplitud total
(tiempo de attack o ataque). El tono en-
tonces decae parcialmente (tiempo de
decay), se mantiene con una amplitud
media (sostenido) y finalmente la onda
muere hasta llegar al silencio (tiempo de
release). Los sintetizadores digitales ge-
neran envolventes simples con estos cua-
tro pardmetros basicos.

Composicion

Hay dos sistemas de musica para la sin-
tesis digital por ordenador. El primero de
ellos permite introducir las notas en el mi-
croordenador a la vez que se. pulsan los
numeros v letras, que representan las no-
tas en el teclado. La composicién se pue-
de editar en pantalla, reproducirla o al-
macenarla en un disquete o casete.

Compu-Music de Roland es un peque-
fo médulo que contiene un sintetizador
digital de musica que genera los sonidos
de un piano, guitarra y sonidos especia-
les, aunque es un programa algo dificil de
manejar, ya que previamente hay que
aprenderse un elevado numero de cddi-
gos. Este producto esta disponible para el
Apple II, TRS-80, NEC PC-6000 e IBM PC.

Music Construction Set es un programa
de Electronics Arts para el Apple Il y
Commodore 64, en el que el usuario pue-
de cambiar el volumen, tiempo y duracién
de la reproduccién. Si bien el programa
estd destinado para ensefianza, algunos
musicos expertos pueden encontrarlo util.



Sistema alphaSyntauri, basado en un Apple IL

Mockingbird de Xerox es un editor mu-
sical interactivo que ayuda a la composi-
cién por ordenador. Mockingbird no pre-
tende realizar composiciones musicales
espectaculares, sino que estd destinado
especialmente a la composicién para pia-
no. El programa se ha escrito en MESA,
un lenguaje experimental desarrollado
por Xerox, para un ordenador de proposi-
to general, también de este fabricante.

Junto a Mockingbird se proporciona un
interface para conectarlo a un sintetizador
electréonico, Yamaha CP-30, lo que le per-
mite almacenar sonidos segun las teclas
pulsadas y reproducirlos posteriormente.

DX-1 de Decillionix permite al microor-
denador registrar digitalmente sonidos
reales, una posibilidad que hasta hace po-
co solo era posible en sintetizadores es-
pecializados y muy caros. DX-1 requiere
una tarjeta especial con convertidores di-
gitallanalégico y analégico]digital y un mi-
croéfono, con el que se pueda captar cual-
quier sonido.

Para el usuario esparol hay una gran
variedad de programas para pequenos
ordenadores destinados a la ensefanza y
hobby con un coste bastante inferior. Los
programas permiten componer piezas
cortas, almacenarlas en un disquete o ca-
sete, modificarlas y reproducirlas poste-
riormente. Mediante graficos muy simples
se visualiza el teclado de un piano o un
pentagrama sl se va a realizar una compo-
sicién musical. Estos programas son Synt-
her 7 para los equipos Dragon, piano
electrénico para el Spectrum, Compositor
Musical para Atari, Sintay-64 para el Com-
modore 64 y Multisound Sinther y Simple
Simén para el VIC-20.

Al anadir un teclado musical, una tarjeta
con un interface y un software especial se
convierte al ordenador personal en un
sintetizador electrénico que puede tocar
en tiempo real

Actualmente hay dos sistemas en tiem-
po real para usarlos en equipos de Apple:
el alpha Syntauri de Syntauri y el Sound-
chaser Digital de Passport Designs. Am-
bos incluyen un teclado musical con cua-
tro o cinco octavas, un interface que co-
necta el teclado con el microordenador,
tarjetas con osciladores, convertidores
analégico]digitales y digitales]analégicos,
un par de pedales para efectos especia-
les y el software en un disquete. La salida
analégica que producen se puede enviar
a un sistema estéreo, un amplificador o un
par de cascos.

AlphaSyntauri permite simular varios
Instrumentos (6rgano, trompeta, flauta,
clarinete, chelo, guitarra o piano electré-
nico) y elegir los pardmetros de envolven-
te en un rango de 256 grados. AlphaSyn-
tauri es polifénico, lo que significa cque
puede tocar ocho notas simultdneamente.
Con un microprocesador alojado en el te-
clado musical se controla la velocidad a
que se pulsan las teclas, ya que éste ac-
cede a cada tecla cientos de veces por
segundo. Debajo de cada una hay dos
switchs, uno que se activa cuando se pul-
sa la tecla parcialmente y otro cuando és-
ta se pulsa a fondo.

Como modificar las ondas

Syntauri y Passport Designs ofrecen op-
cionalmente dos programas que permiten
disefiar nuevas ondas por sintesis aditiva,
combinando ondas con distintas frecuen-
cias, con lo que se obtienen ondas com-
puestas mas ricas y complejas. Wave y
Quickware son de Syntauri y Wavemaker
de Passport Designs. Con Wavemaker el
usuario lista en pantalla las arménicas de-
seadas, escribiendo en el teclado del or-
denador los numeros que les correspon-
den; el microordenador, entonces, suma
las ondas correspondientes a esas armoni-

cas y muestra un grafico en pantalla con
las ondas compuestas. Esta onda no tiene
porque contener la serie compleja de ar-
monicas, puede llevar las cinco primeras
o armoénicas de distintas amplitudes. Fi-
nalmente el usuario puede modelar las
ondas mediante el movimiento del cursor
por la pantalla o paddles.

Ambos, el AlphaSyntauri y el Soundcha-
ser se pueden sincronizar con una maqui-
na electrénica de percusién. Esta opcion
es especialmente util, ya que los sonidos
de percusién son dificiles de reproducir
con un sintetizador basado en software. La
razén esta en que muchos sonidos de per-
cusién consisten en una distribucién alea-
toria de frecuencias generada por una ta-
bla de nimeros random y las restriccio-
nes de frecuencia del oscilador limitan la
salida audible.

Pequefio estudio de grabacion

Las firmas Syntauri y Passport ofrecen
dos sistemas operativos, denominados
Metatrack II y Turbo-Traks que convier-
ten un ordenador personal en un pequerio
estudio de grabacién de dieciseis pistas.
El componente bésico de este programa
es el secuenciador que graba exactamen-
te lo que se introduce por el teclado musi-
cal. Posteriormente la pieza se puede re-
producir o registrarla en un disquete.

Cada nota de la secuencia se almacena
en forma de ocho bytes especificando la
duracién, tono, amplitud... Como la se-
cuencia del programa tiene dieciseis re-
gistros independientes, un musico puede
elegir un instrumento, producir una com-
posicién con el teclado musical y grabarla
con el microordenador. Méas tarde, puede
elegir otro instrumento y, mientras el mi-
cro reproduce la primera parte, el musico
graba la segunda pista con nuevos soni-
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Atari 800 XL

Unidad de Cassette: Para poder grabary
reproducir programas educacionales y de
gestion, con el sistema de sonido unico
de Atari. Ref: 1010

‘Atari 800 XL

Tableta Grafica: Permite crear todo tipo
de graficos y dibujos en la pantalla de su
televisor. Ref: CX 77

Controlador Palanca: Facilita el manejo

multidireccional y es aplicable a todos los
juegos. Ref: CX 40

¢

Palancas Control Remoto: Proporcionan
la distancia ideal para lograr una mayor
competitividad en los juegos. Ref: G H2

Atari 800 XL

~ Atari 800 XL
Trak Ball: Facilita el manejo y

proporciona un mayor control de juego.
Ref: CX 80

Mult

Descubra ias excepcion
del Micro Ordet

® Memoria

®Teclad

@ Microprocesads

® Resolucior

40 co

@ Sonido: 4 voces simultaneas
® Lenguajes Assembler, Microso
Pilc

Micro Orden

ATARI 800 xi



Disc Drive Doble Densidad: Aumenta la

capacidad de proceso consiguiendo un

rapido acceso a los datos y al sistema
ampliado de almacenaje. Ref: 1050

Atari 800 XL

Impresora Plotter 40 columnas: Para
imprimir en cuatro colores todo tipo de
graficos y programas. Ref: 1020

Atari 800 XL

Impresora letra calidad 80 columnas:
Diseiada especialmente para reproducir
en distintos tipos de letras todos sus
textos. Ref: 1027

o~ "
1S pac A \

Atari 800 XL

Software en juegos: Los mas
apasionantes y divertidos juegos del
mercado.

caracteristicas
S0r Atari 800 XL.:

K RAM - 24 K ROM
ifesional 62 teclas
b02C - 256 colores
ica: 320 x 192y
1as x 24 lineas
)endientes
1sic, Logo,

#scal, Forth. ® - ; p - =
Atari 800 XL :
1 Software Cassette/Diskette: Amplisima
ores variedad de Programas Educacionales,

Desarrollo Personal, Matematicas Basicas

y Gestion Personal.




dos. Este proceso se puede repetir dieci-
seis veces hasta completar todas las pis-
tas. Durante la reproduccién se puede al-
terar cualquier pardmetro (vibrato, envol-
vente, volimen..), ademas, se pueden
mover, copiar, borrar e insertar partes de
la composicién, sin tener que modificar el
resto.

La limitacién que ofrecen estas aplica-
ciones es la capacidad de almacenamien-
to. En el Turbo-Traks depende de la can-
tidad de memoria interna RAM del equi-
po Apple; 48 Kbytes almacenan 4.000 no-
tas y 64 Kbytes, 8.000. Metratack II alma-
cena 3.000 notas, aproximadamente cuatro
minutos. La firma May ofrece una opcién
hardware y software, Metaextender, que
incluye 256 Kbytes de memoria RAM en
una tarjeta y permite almacenar hasta
20.000 notas, capacidad bastante elevada.

Los‘ programas de transcripcién con-
vierten las secuencias de notas almacena-
das en el microordenador en forma de
notacién musical, en la pantalla o en una
impresora («hard copy). Syntauri y Pass-
port Designs ofrecen dos productos de
transcripcién, Composer Asistant y Poly-
writer, respectivamente.

Un sistema musical basado en
microordenador puede crear nuevos tipos
de sonidos por sintesis aditiva. El
programa suma dos ondas distintas y sus
armonicos para producir una compuesta
que se visualiza en pantalla.

Llega la estandarizacién

Tres fabricantes lideres en instrumen-
tos electréonicos, Yamaha, Roland y Se-
quential Circuits, han desarrollado un sis-
tema estandar, con componentes hardwa-
re y software, que permite comunicar mi-
croordenadores e instrumentos electréni-
cos; este sistema se llama MIDI (Musical
Instrument Digital Interface). &

Con MIDI un equipo produce un sonido
e inmediatamente se transmite a otro, o
dos instrumentos pueden producir soni-
dos distintos en respuesta a una misma
cadena de notas.

Passport Designs ha desarrollado el
MIDI 5 para los equipos Apple II y Com-
modore 64. Tiene una capacidad para
7.000 notas y cuatro canales, uno para ca-
da instrumento. Roland ha creado la uni-
dad de proceso MPU 401 MIDI para el
Apple e IBM PC con una capacidad de
3.500 notas con el programa Music Recor-
der. Y, por ultimo, Sequencer 64 de Se-
quential Circuits para el Commodore 64,
que permite almacenar 4.000 notas.

Las posibilidades de MIDI son muy ex-
tensas. Los musicos pueden conectar va-
rios instrumentos controlados por un te-
clado musical y un microordenador, que
con un software especifico permite editar,
modificar, grabar y transcribir cualquier
sonido musical, con las ventajas que pro-
porciona la estandarizacién. @

N. de M.

anejas con mayor prestigio mundial.

LA TECNOLOGIA CAMBIA RAPIDAMENTE.
NOSOTROS PODEMOS
AYUDARLE A ESTAR AL DIA

EDICIONES ARCADIA, S. A., como representante exclusivo para Espana de AUERBACH PUBLISHERS
INC., le ofrece la linea de servicios de informacion sobre equipamiento informatico y tecnologias

Estas son algunas de nuestras publicaciones.

®AUERBACH

DESEO RECIBIR MAS INFORMACION SOBRE:

NOMBRE .......ccccoimiivmiemimmnnrrccnceiriinininins
DOMICILIO ..o,

TELEFONO' scussmmmimias
POBLACION
EMPRESA ........oooceccrvcviininininns

INDUSTRY APPLICATIONS
CODE SERVICE
CIM 1 Manufacturing Resource Planning (1 Volume)
CIM 2 Master Production Scheduling (1 Volume)
CIM 3 Material Requirements Planning (1 Volume)
CIM 4 | Execution and Control (1 Volume)
CIM 5 Distribution Management (1 Volume)
AMHS Automated Materials Handling and Storage (1 Volume)
CAD 1 CAD/CAM Management Strategies (1 Volume)
TECHNOLOGY REPORTS
ADCR Data Communications Reports (3 Volumes)
AMCR Minicomputer Reports (3 Volumes)
ASRR Software Reports (2 Volumes)
AASR Application Software Reports (1 Volume)
ASSR Systems Software Reports (1 Volume)
EOMT Electronic Office Management and Technology (2 Volumes)
AMWR | Microworld Software Hardware Selection Guide (2 Volumes)
TELECOMMUNICATIONS SERIES
TCCM Telephone Cost and Call Management (1 Volume)
TESG Telephone Equipment and Selection Guide (1 Volume)
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AY& Ediciones Arcadia, S.A.
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FDA INTERNACIONAL

5 BUENAS RAZONES

PARA LOS QUE NO TENIAN PENSADO

COMPRAR
UN ORDENADOR PERSONAL
ERICSSON.

El Hardware: Calidad del material en

todos sus detalles y componentes.

La ergonomia presidiendo un logrado
diseiio.

Operacional compatible con el
IBM PC/XT a nivel de estandarizacion
y punto de partida para desarrollos
propios.

Comunicaciones al nivel
correspondiente al liderazgo mundial de
Ericsson en este campo.

Integrable en toda lagama de sistemas
informaticos Ericsson.

El Software: Los programas
y paquetes nacionales e
internacionales mas acreditados,
con formacion y documentacion
especifica. :
Herramientas para resolver su gestion
actualy laque puedaacometer maiiana.

El Soporte: Ericsson sabe lo que
estosignificaylotiene preparado.
Servicio de Mantenimiento a
domicilio o en nuestras Delegaciones.
Soporte de Sistemas y de Educacion.
Documentacion en castellano.
Mas un Centro de Diagnéstico
Telefonico para resolver mmedlatamente
sus problemas.

ERICSSON 2

El Futuro:Ericsson trabaja cara

al futuro y tiene un sitio en él.

Esperamos que Vd. también
forme parte de él, con nosotros.

Es importante seleccionar un
suministrador adecuado para hoy y para
mainana.

Tenemos la soluciéon para sus
necesidades presentes y estamos
desarrollando la que necesitara mas
adelante.

La Empresa: Ericsson es lider en
el campo de las comunicaciones
y los sistemas informaticos.

En Espaiia, solo en el campo
informatico, hemos facturado en 1.983
2.074 millones; estamos presentes con
nuestras Delegaciones en 31 ciudades,
dando servicio a mas de un centenar de
grandes Empresas y Entidades
Financieras y apoyando a nuestra
creciente
Red de
Distribucion.

.
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Ericsson es comunicaciones y sistemas de proceso de datos, integrados para la oficina automatizada de mafana. Ericsson tiene 70.000 empleados, su cifra de negocios es superior
a3.400 millones de délares y cuenta con mas de 100 afos de presenciay experiencia en el mundo entero. ERICSSON, S.A. - P° dela Habana, 138.- 28036 MADRID.- Tel.4571111.



MICRORECETAS

AREA DE UN
TRIANGULO

Vamos a calcular el area de
un tridngulo en el IBM PC por la
féormula de Hero. Para lo cual
tendremos que saber el semipe-
rimetro (P/2) del tridngulo. Le
calculamos sumando | los ™ tres
lados vy dividiendo por dos, una
vez hecho esto aplicamos la for-
mula de Hero: A/s(s-a) (s-b) (s-
¢), siendo «s» el semiperimetro,
y a b, ¢ los lados del tridngulo.

Los datos que necesitaremos
son las longitudes de los lados
del tridngulo, esto serd-lo que in-
troduciremos cuando sea reque-
rido.

Descripcion.

Instrucién/es:

10-30 Nombre de programa e
introduccién de las longitudes de
los lados del tridngulo.

40-50 Célculo y escritura del pe-
rimetro del tridngulo.

60 Célculo del semiperimetro.
70-100 Control de las medidas
de los lados. Es posible que las
medidas sean imposibles para
un tridngulo.

110-130 Célculo y escritura del
area del triangulo.

10 REN PERINETRO Y ARER DE UN
TRIANGULD
20 PRINT "INTRODUZCA LA LONGI
TUP DE LOS LADOS DEL TRIAN
GuLo®
30 INPUT A,B,C
40 P=R+B+(
50 PRINT "PERIMETRD=";P:PRINT
60 P=,5¢P
70 P1=(P-A)*(P-B)*(P-C)
80 IF P1)>=0 THEN 110
90 PRINT "MEDIDRS IMPOSIBLES
PARA UN TRIANGULO®
100 STOP
110 5=5R(P*(P-A)*(P-B)*(P-C)
)
120 PRINT AREA=*,S
130 END

VOLUMEN DE
UN CILINDRO

Con esta microreceta para el
IBM PC calcularemos el volu-
men de un cilindro, para lo que
necesitaremos saber el radio de
la base y la generatriz del cilin-
dro.

Al comenzar la ejecucion sal-
dran unos comentarios en panta-
lla que nos pediran; la longitud
de la generatriz del cilindro, el
radio de la base y el numero de
intervalos.

A continuacién nos saldran por
pantalla n-volimenes diferentes,
siendo «n» el nimero de interva-
los. El programa calculard n-vo-
ltmenes diferentes uno por cada
valor de la generatriz. Al Intro-
ducir el valor de la generatriz,
este valor se divide entre el nu-
mero de intervalos y se calcula-
ran los voliumenes de los n-cilin-
dros que tengan por generatriz
desde cero hasta el valor intro-
ducido, con incrementos en el
valor de la generatriz de L/N,
siendo el valor de la generatriz y
N el nimero de intervalos. |

Descripcién por instruccién/es
del programa:

10 Nombre del progama.

20-40 Introduccién de los da-
tos para calcular los volimenes

50 Célculo del radio del area
de la base.

60 Cuadrado del radio.

70 Incremento de la genera-
triz.

80-100 Cabeceras.

110-200 Proceso, escritura de
datos.

ANGULO
DE
REFRACCION

Con esta microreceta calcula-
remos el angulo de refraccién
producido al incidir un rayo de
luz en un medio. Estd realizada
para el CBM-64.

Para calcular el dngulo de re-
fraccién necesitaremos el angulo
de incidencia del rayo y el coefi-
ciente de refraccién de la luz en
el medio considerado. Estos da-
tos seran introducidos, cuando
en la ejecucién del programa,
sean requeridos.

Descripciéon del programa.

Instruccién/es:

10-20 Nombre de programa.

30-40 Introduccién del angulo
con que incide el rayo en el me-
dio.

50-60 Control para éangulos
erréneos,

70-80 Introduccién del coefi-
ciente de refraccién del medio.

90-100 Control del coeficiente
de refraccién.
110-120 Conversién el angulo a
radianes, ya que el micro trabaja
en radianes, no en grados.

130-140 Calculo de angulo de
refraccién,

150 Escritura del 4ngulo de re-
fracciéon en grados.
160-200 Rutina volver a empezar,
sin tener que volver a ejecutar el
programa.

10 CALCULD DEL VYOLUMEN DE UN
CILINDRD

20 INPUT "INTRODUZCR LR GENER
ATRIZ DEL CILINDRO®;L

TRO* ;D
40 INPUT “ND.DE INTERVALDS®,N
50 R=D/2

60 E=R+R

70 P=D/N

80 PRINT

90 PRINT "DIAMETRO
YOLUMEN®

100 PRINT

110 FOR H=0 TO D+P/2 STEP P

120 A=SARCABSCHS(D-H)))

130 B=R-H

140 IF B=0 THEN S=E#3,141592%
2

150 GOTO 190 ELSE 160

160 ALFA=ATN(R/B)

170 IF BCO THEN ALFA=ALFA+3.1
41592

180 S=E+ALFA-BeA

190 PRINT H;*

* ;1000955
200 NEXT H

30 INPUT "INTRODUZCR EL DIAME |

10 REN ANGULO DE REFRACCION
20 PRINT CHR$(147)"REFRACCION"CHR$(17)
30 PRINT "INTRODUZCA EL ANGULO DE INCIDENCIAR®

40 INPUT "ANGULD=";X

30 IF XC=0 OR ¥>=50 THEW PRINT °ANGULO ERRONED"

60 GOTO 30

70 PRINT CHR$(17)°INTRODUZCA EL COEFICIENTE DE REFLEXI

ON DEL MEDIO®

80 INPUT "GRADD DE REFRACCION=*;R
30 IF RC=0 THEN PRINT"COEFICIENTE DE REFRACCION FALSO"

100 GOTO 70

110 REN CONVERSION A RADIANES

120 X=%/180
130 ¥=SINCX)/R
140 ¥=Y/SQR(1-Y*Y)

150 PRINT CHR$(17)*ANGULD DE REFRACCIDN="ATN(Y)*180"GR

Apas*

160 PRINT CHR$(17)"QUIERE CALCULAR DTRO ANGULO?(S/N)*

170 GET A$

180 IF A$OO*S* AND A$CO"N" THEN 180

190 IF R$="S" THEN RUN
200 END

ELEMENTOS
NOTABLES DEUNA
CIRCUNFERENCIA

Este programa nos permite
calcular (si tenemos un IBM-PC)
el radio, el centro y la ecuacién
de una circunferencia que pasa
por tres puntos. Estos tres puntos
seran los datos que introducire-

mos en la ejecucién del progra- |
ma. Se-introduciran punto a pun-
to.

Los resultados seran el radio,
el centro y la ecuacién de la cir-
cunferencia.

Descripcién del programa por
instrucciénes:

10 Nombre del programa.
20-30 Introduccién de los da-
tos
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40-50 Célculo de las direccio-
nes (pendientes) de las rectas
de las que resultan de unir los
tres puntos.

60-70 Control de los puntos en
caso que estén en linea no exis-

tird ninguna circunferencia que
pase por los tres.
80-120 Calculo del radio y del
centro de la circunferencia.
130-180 Escritura de los resul-
tados.

40 K2=-(X2-X1)/(Y¥2-¥1)
30 K3=-(K3-X1)/(¥3-Y1)
60 D=K3-K2

70 IF D=0 THEN 170

100 X0=CH2-H3)/D

110 YD=(K3%H2-K2#H3)/D
R:PRINT:PRINT
X0;",%:v0,0)0 ;"

160 STOP
CIRCULO"

180 DATA 2,-1,0,1,2,3
190 END

10 REN CALCULO DE LOS ELENENTOS NOTABLES DE UNA CIRCUN
FERENCIA QUE PRSA POR TRES PUNTOS

20 PRINT "INTRODUZCA LOS PUNTOS®

30 INPUT X1,Y1,X2,¥2,%3,Y3

80 H2=, 9x(Y1+Y2+(K2X2-X1#X1)/(Y2-Y1))
90 H3=,5%(Y1+Y3+(X3X3-R1#X1)/(Y3-Y1))

120 R=SAR(X1-XO)#s2+(Y1-Y0)%+2)

130 PRINT "CENTRO DEL CIRCULD=(";XO;",";¥D;*)","RADID="
140 PRINT "ECUACION DE LA CIRCUNFERENCIA DE CENTRO=(";
Y RADIO=",R

130 PRINT "X#X/";X0X0;"+Y#Y/" ;V0%Y0;"=" ;R

170 PRINT *LOS PUNTOS ESTAN ALINEADOS,LUEGD ND EXISTE

FUSION DE
DOS TABLAS

Esta microreceta para el IBM-
PC nos intercalard una tabla en
otra, de forma que la resultante
esté ordenada. Para lo cual ten-
drdn que estar ordenadas.

Este pequefio programa nos
permitira obtener una tabla (ma-
triz unidimensional) ordenada a
partir de la fusién de otras dos
(también ordenadas).

El programa leerd las dos-ta-
blas con igual nimero de bucles.
En caso de querer intercalar dos
tablas diferentes a las de la mi-
croreceta bastard con cambiar
el contenido de las instrucciones
400, 410 y 420. ;

Los resultados de la ejecucién
del programa seran las dos ta-
blas iniciales y a continuacién la
resultante de la fusién de ambas.

El método es simple después
de leer las tablas tomamos el
primer elemento de cada una los
comparamos y escribimos el
menor de ellos. A continuacién
leemos el siguiente elemento de
la tabla correspondiente al ele-

mento escrito y se compara de
nuevo con la otra tabla, se graba
el menor de los dos y se repite
el proceso hasta que acaben las
tablas.

En caso que se acabe una ta-
bla y la otra no, se escriben di-
rectamente los elementos que
queden de la otra.

Descripcién por instruccién/es
del programa:

10 Declaracién de las tablas
que almacenaran las de entrada
y la de salida.

20-90 Lectura y escritura de la

tabla A.
100-170 Lectura y escritura de la
tabla B. En la lectura de ambas
tablas se hard una lectura fuera
del bucle que nos daré el nime-
10 de elementos de la tabla. Es-
tas instrucciones seran la 30 y
120.

Por tanto si cambiamos los da-
tos de las instrucciones de entra-
da tendremos que indicar el nt-
mero de elementos de cada ta-
bla en las instrucciones DATA
390 y 410. Los elementos los
pondremos en las instrucciones
400 y 420.

180 Llamada a subrutina de
fusién de tablas.

190-200 Escritura de la tabla
fusién de las de entrada.

210-380 Subrutina de fusién de
tablas.

210 Inicializacién de los indi-
ces de los bucles.

220 Comparacién de los ele-
mentos de las tablas.

230 El resultado de la compa-
racién ha dado como resultado
que el elemento de la tabla A es
menor que el de la tabla B, por
lo que se le asigna a la tabla C.
A continuacién se incrementa el
indice de la primera tabla.

240 Se pregunta si la primera
tabla se ha terminado.

250 Como no se ha terminado
la primera tabla se incrementa
el indice de la tabla C (0 tabla
fusién de las A v B).

260 Bifurcacién incondicional
a la instruccién 220.

270 Al cumplirse la compara-
cién de la instruccién 220 indica
que el elemento de la tabla B es
menor que el de la A, por lo que
asignaremos a la tabla C el ele-
mento de la B. Para lo cual se
bifurcard a la instruccién 270.

280 Incremento del indice de
la tabla B, al haber asignado un
elemento suyo a la tabla C.

290 Se pregunta si la tabla B
se ha terminado. En caso que no
se haya terminado habrd una bi-
furcacién a la instruccién 250.

300 Al acabarse la tabla B, se
asignan directamente los ele-
mentos de la tabla A a la C. Para
lo cual se incrementa el indice
de la tabla C.

310 Asignacién de un elemen-
to de la tabla A a la C.

320 Incremento del indice de
la tabla A

330 Pregunta por fin de la ta-
bla A. En caso que no haya ter-
minado bifurcamos a la instruc-
cién 300 para seguir asignando
elementos de la tabla A a la C.
En caso contrario volveremos a
la instruccién siguiente a la de
llamada a la subrutina. Entonces
escribiremos la tabla fusién de
las Ay B

340 Esta es la instruccién a la
que se bifurca en caso que.se
acabe la tabla A, o sea que con
esta instruccién y las siguientes
asignaremos los elementos que
queden de la tabla Ba la C, y
finalmente bifurcaremos a la ins-
truccién siguiente de la de lla-
mada a subrutina, después de
haber comprobado que todos los
elementos de las tablas A y B han
sido asignados a la tabla C. Esta
instruccién incrementa el indice
de la tabla C.

350 Asignacién de los ele-
mentos de la tabla B a la C.

260 Asignaciéon de los ele-
mentos de la tabla B a la C.

360 Incremento del indice de
la tabla B.

370 Pregunta por el fin de la
tabla B, en caso que asi ocurra

saldremos de la subrutina y es-
cribiremos los resultados (tabla
C). En caso contrario continuard
la asignacién de elementos de la _
tabla B a la C. )
380 Numero de elementos de
la tabla A -
390 Elementos de la tabla A.
400 Ntamero de elementos de
la tabla B.
410 Elementos de la tabla B.
420 Fin del programa.

10 DIN A(100),B(100),C(200)

20 REN LECTURR DE TABLA A

30 READ M:PRINT "TABLA A"

40 FOR I=1 TO M

60 READ ACI)

70 PRINT ACD)

80 NEXT I

90 PRINT:PRINT

100 LECTURA DE TABLA B

110 PRINT "TABLA 8"

120 RERD N

130 FR I=1 TO N

140 READ B(I)

150 PRINT B(I)

160 NEXT I

170 PRINT:PRINT

180 GOSUB 210

190 PRINT "TRBLA C*

200 FOR I=1 TD M+N:PRINT C(I)
NEXT 1

210 I=1:J=1:K=1

220 IF ACI1)>=B(J) THEN 270

230 CCK)=ACT) :I=1+1

240 IF IDN THEN 340

250 K=K+1

260 GOTO 220

270 C(K)=B(J)

280 J=J+1

290 IF JC=N THEN 250

300 K=K+1

310 C(K)=A(I)

320 1=1+t

330 IF I<=M THEN 300 ELSE RET
URN

340 K=K+!

350 CCKI=B(I)

360 J=J+1

370 IF JC=N THEN 340 ELSE RET
URN

380 DATA 5

390 DATA 4,7,9,12,45

400 DATA 4

410 DATA -1,5,6,60

420 END
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Ordeny
concierto
en los datos

Al enfrentarse a un problema con ayuda de un ordenador hay
que resolver algunos pequeiios subproblemas relacionados entre si.
Uno de ellos, es la compesacién de los elementos que seran mas
importantes en la resolucion. Para comprender bien la relacién que
existe entre dichos elementos es preciso saber organizar los datos.
Todas las formas posibles en que los datos elementales se
interrelacionan légicamente definen estructuras de datos.

updngase que se estd dando una

lista de los lectores suscritos a

nuestra revista. Cada elemento

de la lista puede estar formado

por un nombre y una edad.

¢Qué pasaria si se quiere listar el nombre

de cada lector que supera la media de
edad?...
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Para realizar esta tarea habia que leer
dos veces la lista de lectores. La primera
pasada determinaria la media de edad; la
segunda, los lectores que tienen una edad
superior a la media. ;Cémo realizar esta
tarea?

Serfa necesario la informacién sobre un
soporte capaz de permitir lecturas sucesi-

vas. El método es suficiente, sobre todo,
por la pérdida de tiempo. Una forma al-
ternativa de alcanzar los mismos resulta-
dos es colocar dicha informacién en la
memoria del ordenador.

Suponiendo que la lista de los lectoreg
tiene cinco nombres y edades, las varia-
bles serian NOMBRES(I) y EDAD(I), don-
de I tomaréa valores de uno a cinco, repte-
sentard todos los datos necesarios. El in-
forme puede generarse utilizando el si-
guiente algoritmo.

Algoritmo lectores

1. [Se lee la lista de lectores.]
READ NOMBRE$(I), EDAD(]).
Idelabt

2. [Se obtiene la edad promedio.]
MEDIA = ( EDAD(I))/5.

3. [INICIALIZAR BUSQUEDA.]
I1=1

4. [Se comprueban los cinco lectores.]
Condicién IF MEDIA < EDAD(I)
THEN PRINT NOMBRES(I).

5. [Aumentar el indice.]

I=14+1

6. [¢Se acabaron las comparaciones?)
I > 5 SiIral paso 7.

No: Volver al paso 4.
7. [Término.] END

Es evidente que muchos casos se-
mejantes pueden ser resueltos emplean-
do vectores tanto unidimensionales como
bidimensionales.

Ordenamiento y bisqueda
con vectores

Dos operaciones muy importantes en
programacién son el ordenamiento y la
btisqueda. Aunque no se usan exclusiva-
mente con vectores, estas operaciones se
presentan frecuentemente con ellos.

Supéngase que se tiene un vector V% de
elementos enteros. El ordenamiento de
este vector es la clasificacién de sus ele-
mentos en orden secuencial, de acuerdo
con un cierto criterio. En este caso los
elementos pueden ordenarse en forma as-
cendente o descendente (creciente o de-
creciente).

Suponiendo que el vector V% contiene
32, 65, 42, 91, 26, 41 estos elementos, orde-
nados ascendentemente, generarén la se-
cuencia:

26,32,41,42,68,91

La blisqueda es una de las operaciones
mas comunes que se realizan en el proce-
samiento de datos. Basicamente, consiste
en la revisiéon de un conjunto de elemen-
tos con el fin de localizar el deseado. Otro
proceso interesante es el de intercala-
cion.

Ordenamiento por seleccién

Una de las formas més simples de orde-
nar un vector es por medio de la selec-
cién. Supdngase que se quiere ordenar un



ALGORITMO PR SORT

INICIO

¢(NUMERO DE
ELEMENTOS A
ORDENAR? N

SELECCIONAR
DATO IRRELEVANTE
D = 999

DIM A(N)
DIM B(N)

¥

INTRODUCIR
DATOS EN

PASADA = 1

B(PASADA) = A(P)
A(P)=D
PASADA = PASADA
e

PASADA
>
N
SI

LISTAR
A
B

vector compuesto por elementos numéri-
cos en orden ascendente. Comenzando
por el primer elemento, se realiza una
bisqueda secuencial hasta encontrar el
elemento que tiene el valor méds pequerio.
Una vez que ha sido encontrado, se escri-
be en la primera posicién de un segundo
vector que contendrd al final dél proceso
todos los elementos del primero en orden
ascendente. Con el fin de recordar qué
elementos han sido ya seleccionados, ca-

da elemento de primer vector sufre un
cambio en su valor. Este nuevo valor de-
be ser irrevelante en lo que al ordena-
miento se refiere; en este caso se ha ele-
gido el valor 999. (El lector puede cam-
biar este valor por otro segun sus necesi-
dades). El proceso de buscar por todo el
vector y seleccionar el elemento con el
minimo valor se denomina «pasada». Si el
vector tienen elementos hay que reali-
zar n pasadas.

INICIO

(ELEMENTOS
A ORDENAR?

ALGORITMO NUESORT

DATO = A(l)
AQ) = A(Il) K=1
A(I+1) DATO
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Esto se debe a que en cada pasada un
solo elemento es cambiado y es ubicado
en su posicién correcta y en la n-ésima
pasada, el elemento que se selecciona es,
precisamente, el mas grande (los n-1 res-
tantes seran 999).

Sin embargo, existen varias operacio-
nes ineficientes en este algoritmo. En pri-
mer lugar, debe agregarse un vector adi-
cional para poder almacenar el nuevo
vector ordenado. Ademads, en cada pasa-
da deben examinarse todos y cada uno
de los elementos del vector no ordenado.
Por ultimo, el valor especial 999 podria
crear problemas, ya que si hubiera algun
valor igual en A, no podria distinguirlos
(por eso hay que tomar en D un dato irre-
levante). He aqui una versién revisada del
algoritmo anterior, que elimina los incon-
venientes mencionados.

Algoritmo sort mejorado

Se comparara cada elemento con el si-
guiente de la tabla, Si, al comparar una
pareja de elementos, A() y A(l + 1) estén
bien ordenados, se dejan tal como estan;
en caso contrario, se intercambian.

Haciendo_esto en toda la tabla, en una
pasada se consigue. llevar el mayor ele-
mento al dltimo lugar. Repitiendo la ope-
racién, en una nueva pasada se consegui-
rfa llevar inmediatamente inferior al pe-
nultimo, y asi sucesivamente hasta lograr
ordenar la tabla. ¢Cudl serd el nimero de
pasadas a realizar? En principio podemos
pensar que si N es el nimero de elemen-
tos de la tabla, el nimero de pasadas de-
berd ser N-1. Sin duda, haciendo N-1 pa-
sadas el conjunto quedara ordenado, pero
es facil que no sean necesarias estas N-1
pasadas, y el conjunto quede ya ordenado
en la pasada K, siendo K N-1, con lo cual
las N-1-K dltimas pasadas serian inutiles.
Debemos, pues, saber en qué pasada ha
quedado ordenado el conjunto. En este
caso lo hacemos con el switch que, al ini-
clar cada pasada, se pone a 0, y al efec-
tuar un cambio pasa al 1. Si al final de una
pasada, K mantiene el valor 0, serd debi-
do a que no se ha hecho ningtin cambio,
indicacién clara de que el conjunto esta
ordenado. Ademads, podemos optimizar el
proceso, haciendo en cada-pasada una
comparacién menos, ya que los elementos
finales van quedando ordenados y, por
tanto, no es necesario hacer comparacio-
nes.

Algoritmo Nuesort

Es evidente que el lector puede cam-
biar las dimensiones de las tablas o el tipo
para acomodarlo a sus necesidades.

En el conjunto ordenado, el nimero de
pasadas realizadas y sus comparaciones
queda reflejado en el siguiente esquema.

Elementos a ordenar:
2,6,1,10,13,6,12,794.-
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PASADAS COMPARACIONES g
T 9 2,16.,106,12,7,9,4,13
.8 8 12,66710794,1213
@ 7 1,2,6,6,7,9.4,10,12,13
R 6 1,2,6,6,7,4,9,10,12,13
“REE 5 1,2,6,6,47,9,10,12,13
T 6 4 1,2,6,4,67,9,10,12,13
T3 3 1,2,46,67910,12,13

Basqueda basica

En esta seccién se examinan dos técni-
cas simples de busqueda, las cuales pue-
den aplicarse a muchos casos.

La forma mds simple de encontrar un
elemento en particular en un sector de-
sordenado es la técnica conocida como
busqueda lineal. Esta técnica sélo exige la
revisiéon de cada elemento del vector en
forma secuencial, hasta que el elemento
buscado se encuentr. Una vez localizado
el elemento se imprime un mensaje al
efecto y se indica la posicién de la tabla
donde se encuentra. En el caso de una bus-
queda infructuosa, se produce un mensaje
«ELEMENTO NO ENCONTRADO», y el
algoritmo termina. Esto requiere una me-
dia de n/2 comparaciones. jEl peor de los
casos requerird. N comparaciones! para la
resoluciéon del problema se considera una
tabla A$ de dimensién N y cargada en

explora el vector en busca de un elemen-
to que tiene el valor X. Supéngase que
todas las variables son del tipo real.

1. (SE INICIA LA BUSQUEDA)

I-1
2. (SE EXPLORA EL VECTOR)

Repetir WHILE A(I) <> X
3. (¢SE TRATA DE UNA BUSQUEDA
CON EXITO?)

IFI =N + | THEN (elemento no
encotrado)

ELSE (elemento encontrado)

4. (TERMINO)

END

Como puede observarse, cuando el
elemento es localizado en la tabla se es-
cribe su posicién y se fuerza la salida del
WHILE poniendo I = N + 4. El lector
puede modificar facilmente el valor de N
o adoptar el problema a sus necesidades.

10 REM BUSQUEDA LINEAL
20 OPTION BASE 1 NN = 10
30 DIM A(N)
40 FORI=1TON
50 READ A(I)
60 NEXT I

80 I=1

90 WHILE I< = N

100 IFA(I)<>XTHENI=1+
DO EN POSICION» INI1 =N +
110 WEND

120
130
140
150
160

IF D§ = «SI» THEN 70
END

70 INPUT «ELEMENTO BUSCADO», X
1 ELSE PRINT «ELEMENTO ENCONTRA-
IF I <> N + 4 THEN PRINT «<ELEMENTO NO LOCLIZADO»

INPUT «QUIERE BUSCAR MAS SI/NO», D$
DATA 10,120,30,40,250,60,70,80,90, 100

memoria. Cada elemento contiene el
nombre de un individuo.

Algoritmo bisqueda lineal

Dado un vector desordenado, A, com-
puesto por N elementos, este algoritmo

Bisqueda binaria

Si los elementos del ejemplo anterior
hubieran estado ordenados (cosa facil-
mente realizable a través de alguno de los
dos algoritmos e ordenacidn), se hubieran
podido desarrollar métodos de bisqueda
mas eficientes. '
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Telefax es el sistema

Porque instalando el equipo preciso, Telefonica pone en sus
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Un método relativamente simple de
btsqueda, aplicable a un vector ordena-
do, es el que se conoce con el nombre de
bisqueda binaria o dicotémica. Supénga-
se que todos los elementos de la tabla han
sido ordenados de forma ascendente. La
blisqueda de un elemento con un valor
particular recuerda la busqueda de un
nombre en un directorio telefénico. Se lo-
caliza aproximadamente la posicién me-
dia del, vector y se examina el valor allf
encontrado. Si es muy alto, entonces se
busca el elemento situado en la mitad de
la primera parte, repitiéndose este proce-
so en la primera mitad del vector hasta
encontrar el elemento deseado. Si, por el
contrario, el valor es muy bajo, se prosi-
gue con la segunda mitad del vector, lo-
calizdndose el elemento situado en 1 me-

dio y continuando con el procedimiento.
Después de haber realizado algunas
pruebas se encontrard el elemento desea-
do, o, en su defecto el intervalo quedara
vacio.

Se requiere un promedio de log; n-1
comparaciones para localizar un elemento
especifico, donde log, indica el logoritmo
en base 2 de n. El peor de los casos, re-
queriria como méximo log, n+1 compara-
ciones. (Recuerdese que la bisqueda se-
cuencial requiere un promedio de n/2
comparaciones y en el peor de los casos
n)

El comportamiento de este método se
oberva mejor aplicado al siguiente véctor:
61,147,197, 217,309,448, 503,577,629,
701,831,

BUSQUEDA DE 197
ITERACION MIN MAX MEDIO (AUX)
1 e 11 6
2 1 B 3
BUSQUEDA DE 503 |
ITERACION MIN MAX’ MEDIO (AUX)
1 1 11 6
2 i 11 9
3 7 8 ‘ 7

La siguiente figura muestra una comparacién entre las dos busquedas.

Tiempo ‘

COMPARACION DE BUSQUEDA LiNEAL Y BINARIA

TIEMPO ACCESO (nﬁmerd de ycémpéraciones

mas operaciones adicionales)

W

= o s
~ ———» comparaciones

Figura 1

Se incluyen dos programas ejemplos,
BUSDICON, BUSIDO, y su ejecucién, indi-
cando el namero de accesos necesarios
para localizar un elemento.

Intercalacién y
ordenamiento por
intercalacion

En los comienzos del procesamiento de
datos, la intercalacion de tarjetas se reali-
za por medio de una maquina llamada in-
tercaladora. La entrada de esta maquina
constaba de dos paguetes separados, ca-
da uno de los cuales estaba ya ordenado,
siendo la salida una combinacién de am-
bos paquetes en uno sélo. Tal proceso se
denomina intercalado. En este apartado
se examina de cerca esta operacion y las
aplicaciones que tiene en el ordenamien-
to, basado en intercalaciones sucesivas.
Este proceso puede realizarse seleccio-
nando sucesivamente el elemento o clave
con el minimo valor de cada uno de los
dos vectores y situdndolos en el nuevo
vector. De esta forma se genera un vector
nuevo de elementos ordenados. Por ejem-
plo:

" VECTOR 1 16 12 ey
VECTOR 2 17 128
INTERCALACION
VECTOR
1 118 120188
2 17 128
3 17
1 113 121 189
2 128
3 17 118
1 121 139
2 128
3 17
1 139 ;
2 128 - .
3 17 118 121 128
1 139 -
3 17 113 121 128 18

El vector 3 tiene la intercalacién. Se
marca con un circulo el elemento que pa-
sa al vector 3, es decir, el seleccionado
-entre VECTOR 1 y VECTOR 2 por ser el
mds pequefio de los que queden.
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Algoritmo lista de correos tienen n y m nombres de clientes, respec-
tivamente, este algoritmo fabrica una lista
Unica, la cual no contiene nombres dupli-
Dados dos listas de correos ordenados cados. El vector LISTA NUEVA represen-
alfabéticamente y que se representan con ta la lista resultante. Las variablesi, j, kyr
los nombres LISTA-A, LISTA-B, que con- se utilizan como indices de los vectores. o
| . £
1. | 10 REN BUSQUEDA DICOTOMICA
; 20 REM PARA NUMERDS
W I N I - ! A L I Z A C I O N 30 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15
4 40 DATR 16,17,18,19,20,21,22,23,24,25,26,27,28,23 30
leJeKe1 S0 DATA 31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,44,45
2 1 60 DATA 46,47,48,49,50,51,52,53,54,55,56,57,58,59,60
uSE COMPARAN LOS NOMBRES CORRESPONDIENTES Y SE ESCRIBE UNO (000 P
EN CASO DE ColNGIDENoLg |
v 90 DIM DATO(60)
s 100 REN CARGA DE DATOS
Repetir WHILE I< =N AND J<=M u {10 REM TERNINAMOS DE BUSCAR CON NO
IF LISTA-A(I) < LISTA-B(J) 120 FIR K = 1 T0 60
THEN LISTANVEVA(K) « LISTA-A(I) 130 READ DATOCK)
T <[ 140 NEXT K
Keldsei 150 REM BUSRUEDA OE DATOS
ELSE IF LISTA-A(D) > LISTA-B() 160 INPUT "QUIERE BUSCAR DATO SI/ND”,D$
170 IF DS="NO" THEN 330
THEN LISTA NUEVA (K) <« LISTA-B(J) 180 CONSULTA = 1
s il 190 INPUT *DATO BUSCADD* D
KK+ 1 200 NAXT = 61 \ NINT = |
ELSE LISTA NUEVA (K) « LISTA-A(I) 210 1 = INTC(MAXTNINT)/2)
DAL T 220 AUX = MAXTHNINT
Tei] i 230 IF AUXC=2.0 THEN 290
Al 240 IF DXDATOCI) THEN MINT = I
il 250 IF DCOATOCI) THEN MAXT = 1
1 260 IF D=DATOCI) THEN 290
8 270 CONSULTA = CONSULTA+L
uSE COPIAN LOS NOMBRES RESTANTES EN LA LISTA NUEVA 280 GOTD 210
1 290 1F DCODATOCI) THEN PRINT "DATO NO ENCONTRADD' ;
Fl>M * REALIZADRS *;CONSULTA;* CONSULTAS®\GOTO 160
300 PRINT *DATO BUSCADD ESTA EN POSICION *;1
THEN REPETIR FOR R =]] + 1,.M 310 PRINT “NUNERO DE CONSULTAS HASTA SU LOCALIZACI
LISTA NUEVA(K) « LISTA-B(R) ON *CONSULTA i
KK+ 1 320 G070 160
ELSE/REPETIR FOR R =i1lII-+ ... N 330 END
LISTA NUEVA(K) « LISTA-A(R) i
KeK+ 1
4,
u i E R M I N )
1
END B o s .
Busqueda dicotémica para numeros.
rLoppy pisk pRives D 51/ TILAC. serie FD-bb
FD-55A . FD-55B FD-55E FD-55F FD-55G
e Cara: Simple. e Cara: Doble. e Cara: Simple. e Cara: Doble. e Cara: Doble.
° D_en3|dad: 48 tpi. e Densidad: 48 tpi. e Densidad: 96 tpi. e Densidad: 96 tpi. e Densidad: 96 tpi.
® Pistas: 40/Disk. e Pistas: 80/Disk. e Pistas: 80/Disk. e Pistas: 160/Disk. e Pistas: 160/Disk.
e Capacidad: 250 e Capacidad: 500 e Capacidad: 500 e Capacidad: 1 Mbyte. e Capacidad: 1,6
Kbytes ) Kbytes Kbytes. ® Precio: 47.850 ptas. Mbytes.
® Precio: 31.900 ptas. e Precio: 37.700 ptas. ® Precio: 37.700 ptas. ® Precio: 52.200 ptas.
SOLO PRIMERAS MARCAS EN INSTRUMENTACION ELECTRONICA
ATATO INSTRUMENTOS, S.A.
C/. Enrique Larreta, 10. 28036-MADRID
Teléfonos: (91) 733 05 62/733 37 00. Télex: 27249
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PLANIFICACION
DIFICIL

-\ En otros ordenadores personales siempre
hay que recordar y teclear una compleja
serie de Instrucciones.

HEWLETT-PACKARD ESPANOLA, §. A.
MADRID. Ctra. La Corufia, Km. 16,400. Las Rozas. Tel. (91) 637 00 11
08029 BARCELONA. Entenza, 321. Tel. (93) 322 24 51

41005 SEVILLA. Edificio Sevilla 2. Tel. (954) 64 44 54. Avda. San Francisco Javier, s/n, Planta 10
48001 BILBAQ, San Vicente, s/n. Edificio Albia II. Tel. (94) 423 83 06
46004 VALENCIA. Isabel la Catélica, 8. Tel. (36) 351 59 44.

Teléfono especial para consultas: (91) 637 13 44,

EL HP-150 DIVIDE EL MUNDODELOS =
ORDENADORES PERSONALES EN DIFICILES Y FACILES

PLANIFICACION

dec

MUY FACIL

El HP-150 hace muy faciles las "hojas

lculo;’ sélo tiene que poner el dedo en

la pantalla. Créaselo: basta apoyar el dedo
enel cristal, sobre unos rétulos iluminados, que
indican las opciones.

Para los planificadores financieros,

directores de marketing y ventas,

economistas, ingenieros, arquitectos. ..
la “"hoja de cdlculo” es un aliado
imprescindible para el seguimiento de
gastos, previsiones de ventas, fijacién
de precios... Incluso para presentar
informes e imprimir gréficos... Sin saber
informatica. Ni programacién.

Programas mundialmente
reconocidos como Visicalc®
Multiplan® Lotus 1-2-3% MBA®
Microplan® han sido especificamente
adaptados para el HP-150.

Hay, también programas especiales
para Contabilidad, Control de

Almacén, Constructoras, Nominas,

AN

ORDENADOR
PERSONAL
DE GESTION

Andlisis Clinicos, Gasolineras,
Archivos vy Bibliotecas, etc. Ademas
del tratamiento de textos y ficheros.
La selecta red de distribuidores
Hewlett-Packard le asegura
asesoramiento profesional y
Servicio.

Envienos este cupén con sus datos y recibird a vuelta de correo
informacién sobre el HP-150.

NOHBIE. i sarmrms e st e s .
Direccién e R 2
LB 1)) (2.3

| Hewlett-Packard. Ctra. Nacional VI, Km. 16,400
LL.as Rozas. Madnd.

(bﬂ HEWLETT

PACKARD




KATSON Il COMPATIBLE

100% CON APPLE*

KATSON In

DISK DRIVE
g MEDIA ALTURA

TRACCION
DIRECTA -
GRAN

FIABILIDAD

MONITOR
PHILIPS
PCT-1202

34.500

Fosforo Verde antirreflexivo 12
Pulgadas muy alta resolucion
Ancho de banda 22 Mhz + 3 Db

en tarjetas

V accesorios
para tu APPLE

disk dr.lVes mo

'OFERTA ”Ito,b
ESPECIAL

CONFIGURACION DE BASE
SHUGART

(IDEAL PARA ESTUDIANTES)

* (APPLE) es marca registrada de Apple Computer Inic

DISK DRIVE

5%

Katson 11 92500

con manual en ALTA
castellano y cassette

"Modulador R.F, 3.500 CALlDAD

5.700
7.500

Joystick para juegos
Unidad lectora de
Cinta Especial
Computadoras

99.500/

CONFIGURACION COMPLETA
(IDEAL PARA APLICACIONES
UNIVERSITARIAS,
PROFESIONALES DE

GESTION..)

MONITOR PHILIPS MODELO
TP-200

1 Katson |l con
teclado numérico
con manual en
castellano
Disk Drive
Controlador
Monitor Fésforo
Verde Philips
TP-200

98.500

Fosforo Verde antirreflexivo 12

Pulgadas alta resolucion.
Ancho de banda 18 Mhz + 3 Db

47500
11.000
29.000

Q°$/
0\) #
KATSON es una exclusiva de: «Q, 4
ANGLEX @%
Anglo-Espafiola de Trading, S. A. oq, ’ ¥
Ayala, 13 Q\é p i
MADRID-28001 > 7 .
Tels. 2762274 ‘\o 4 S
2762275 =,
Telex: 42.597 ANLE &, S A
’ ¥ T
O .
(NP .
@V’ P Lt TR
Q‘ V4 ” &
¢ o
§'<° ¢ W
S L/ ot & St
v@// K * E Lt «%
p @ O S N
Q& ’ (@ 00\0.086 P \(\0 %v’
// éo OJ‘Q’ o QF



10 REM BUSQUEDA DICATOMICA

20 OPTION BASE 1

30 DIN ELMS(14)

40 DATA "BENITO EDUARDD* ,"CALDERON ANTONIO®

50 DATA *FRAILE MIGUEL®,*GOMEZ ALFREDD®

60 DATA "MARTINEZ TERESA*,"NAVAS JAVIER®

70 DATA "NAVAS MARTAND®,"NAYAS TERESA"

80 DATA "PE\A ENRIQUE®,*PORTO CARNEN"

30 DATA *PORTO CRISTINA®,*POZA PABLO"®

100 DATA "TARODD JOSE®,"TORRES VICTOR"

110 REN CARGA DE DATOS EN TABLA

120 FOR K = 1 10 14

130 READ ELN$(K)

140 NEXT K

150 REN BUSQUEDA OE DATOS

160 INPUT "QUIERE BUSCAR DATD SI/NOD*,D$

170 1F D$="ND" THEN 330

180 CONSULTA = 1

190 INPUT "DATO BUSCADO® ,DATOS

200 MAXT = 14 \ MINT = 1

210 T = INTCCMAXTHNINT)Z2)

220 AUX = NAXT-NMINT

230 IF AUXC=2.0 THEN 290

240 1F DATOSDELM$CI) THEN NINT = I

250 IF DATOSCELMSCI) THEN MAXT = I

260 IF DATO$=ELN$CI) THEN 290

270 CONSULTA = CONSULTA#

280 6OTO 210

290 IF DATO$COELN$CI) THEN PRINT "DATD NO ENCONTRADD®;
* REALIZADAS *,CONSULTA;® CONSULTAS® \ 6OTO 160

300 PRINT "DATO BUSQUEDA ESTA EN LA POSICION *;1

10 REN PROGRAMA SORT . .
20 INPUT *NUNERD ELENENTOS A ORDENAR® N
30 INPUT "SELECCIONA Dﬂfﬂ IRRELEVRNTE',D
40 DIN ACKD

50 DIN BCND . i

60 REM CARGA DE DATOS A ﬂRDENﬂR
OFRI=1T0N

80 INPUT ACI)

90 NEXT [

100 PASADA = 1

1ol =i

f20P =1

130 WHILE I¢=N-1

140 IF ACPICACI+1) THEN I = 141 ELSEP = I+1 \ 1 = 1*1
130 WEND

160 B(PASADA) = A(P)

170 ACP) = D

180 PASRDR = PASADA+]

130 IF PASADAC=N THEN 110

200 REM LTSTADD TABLA- DRDENADA

210 PRINT *LA TABLA ORDENADA ES:*
220FRI=1T0K

230 PRINT 8CD)

240 NEXT I

230 END

Programa sort.

310 PRINT "NUNERG DE CONSULTAS HASTA SU LOCALIZACION *;

RUN
NUMERO ELEMENTOS A ORDENAR? 10

CONSULTA SELECCIONA DATO IRRELE VANTE ? 999

320 GOTO 160 727
330 END ? 3%

Programa de biusqueda dicotémica ? 44
10 REN ALGORITNO SORT REJORADO ; éﬁ
20 INPUT "N. DE ELEMENTOS A ORDENAR* N\ J = N - 1;4
30 DIN ACN) 5 264
40 REN INTRDDUCCION DE DATOS A ORDENAR . ;5
30 PRINT “ESTOS SON LOS DATOS A ORDENAR® 5 69
60FIRI=1TON i 2
bk LA TABLA ORDENADA ES:

z
90 REM COMIENZO DEL ALGORITMD 14
100K=0N1 =1 27
110 N = N-1 35
120 IF ACDIOACT+L) THEN DATO = ACDY \ RCD) = ACI41) 41
\ RCI+1D=DATA \ K=t &9

130 IF N=1 THEN 140 ELSE I = I+1 \ GOTD 120 92"
140 IF KC0.0 THEN 100 95
150 PRINT "LOS ELEMENTOS DRDENRDOS SON * 114
160 FIR I =1 10 4§ 264
170 PRINT A(D)
180 NEXT 1
190 END

Sort mejorado. Ejecucién programa sort.
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Incluso bajo
condiciones extremas de funcionamiento -
la mas alta seguridad!

Hemos mejorado diferentes caracteristicas fundamentales de manera
que el usuario no deba estar pendiente de las condiciones de trabajo de su
disco flexible.

BMEnvoltura HR*’ con resistencia a temperaturas de hasta 60 grados

centigrados.

W Particulas magneticas comprobadas por ordenador y depositadas
sobre la superficie mediante una sustancia aglutinante especial
para obtener una reproducion constante y estable.

B Tratamiento de la superficie magnetica para disponer de una vida util
prolongada.

Decidase por el disco flexible que le ofrece 100% de calidad!
*) (HIGH-TEMPERATURE RESISTANT)

n : Central: Delegacion:
1 —_J Rosello, 184, Art. 3a. Capitan Haya, 49, 1°C
Telefon 32345 65* Teléfono 450-64-98
55 Aa ' BARCELONA -8 450-64-10 SOportes de datOS

TIx 98 251 scmpe MADRID - 20
Maxell Europe GmbH - Emanuel-Leutze-StraBe 1- 4000 Diisseldorf11 - Tel.:07/49/211/59 51-0 - Tx: 8 587 288 mx| d Ia flabllldad




ICROCLUBS

CLUB ALAIZ

PROGRAMACION A LA NAVARRA

Desde mediados del pasado afio viene
funcionando en Pamplona el Club de
Programacion Alaiz, el primero de este tipo que
surge en Navarra, dirigido de un modo muy
especial 4 estudiantes de BUP y COU, sin
ningin tipo de finalidad lucrativa.

Entre los diversos servicios y
actividades que ofrece a los aso-
ciados figuran la realizacién de
practicas en ordenadores perso-
nales; el intercambio de progra-
mas y experiencias, tampién con
otros clubs de programacién o
personas particulares; una am-
plia biblioteca de manuales y re-
vistas especializadas para su uso
y consulta; programoteca forma-
da a base del trabajo y la investi-
gacién de los mismos asociados;
cursos de iniciacién y avance; in-
formaciéon sobre los diversos
equipos que pueden encontrar-
se en el mercado; visitas a algu-
nas instalaciones y centros de
calculo; conferencias con espe-
cialistas; etcétera.

En la sede del Club de Pro-
gramacién vienen impartiéndose
desde hace varios meses, en una
amplia sala preparada a tal efec-
to, los primeros cursos de inicia-
cién al lenguaje BASIC. Se utili-
zan para ello tres equipos VIC-
20 y un Commodore-64 con di-
versos periféricos, gracias a la
colaboracién de Comercial
Noain. Aparte del profesorado
ordinario, se cuenta con un Con-
Sejo asesor compuesto por cinco
profesionales de reconocida ex-
periencia. Durante la semana y
ademas de las seslones practi-

cas conjuntas, cada persona dis-
pone de dos horas semanales de
utilizacién del ordenador perso-
nal. \

Como no podia ser menos y
tratdndose de un club de recien-
te creacion, sus puertas se en-
cuentran abiertas a cualquier ti-
po de ayuda o colaboracién, asi
como a intercambios de expe-
riencias y programas. De hecho,
ya estan disponibles algunas
aplicaciones para las mdaquinas
mencionadas anteriormente.

Por otra parte, los responsa-
bles del Club Alaiz han anuncia-
do la préoxima apertura del pe-
riodo de matriculacién para un
curso de Iniciacién a la informéti-
ca para profesionales. Aunque
prometen no estancarse y seguir
adelante en la introduccién de la
informatica en la sociedad vy la
industria navarra,

CLUBS AL DIA

Pedagogia mejor que infor-
matica. Las primeras Jornadas
Nacionales de Informaética en la
Ensefianza —celebradas el pa-
sado mes de julio en la localidad

Dos jévenes navarros «dandole a la tecla».

oscense de Barbastro— han
arrojado como resultado la rei-
vindicacién de una formacién es-
pecifica en informatica para los
profesores, asi como una mayor
orientaciéon sobre este tema y
sus aplicaciones en el mundo
real, sin limitarse al mero apren-
dizaje de un lenguaje de progra-
macion.

Las conclusiones hechas pu-
blicas por los participantes re-

flejan el interés porque los pro- -

fesionales de la ensefianza parti-
cipen activamente en el desarro-
llo de aplicaciones docentes,
junto con psicologos y pedago-
gos. Asimismo, las conclusiones
revelan el interés de los partici-
pantes porque los profesores
sean mejores pedagogos que in-
formaticos.

Basic de Microsoft. Esta Re-
daccién ha recibido reciente-

* mente una de las noticias mas in-

teresantes producidas en el pa-
norama espanol de clubs de mi-
croinformdtica. Se trata de la
creaciéon de un club de usuarios
del Basic de Microsoft.

De momento han iniciado la
edicién de un boletin mensual
en el que se recogen progra-
mas, iniciativas, ideas y geniali-
dades desarrolladas dentro del
Basic de Microsoft. Pero no todo
son buenas noticias. El club de
Basic-Microsoft no dispone atn
de suficientes apoyos como para
asegurar una larga y fructifera
andadura. Por esta razén, sus
responsables han lanzado una
llamada de ayuda a todos los
usuarios de este Basic, que pue-
den dirigirse en busca de infor-
macién a: Gabriel Dominguez.
Trav. Finisterre, 6. La Corufa. O
bien, al mismo Club Microsoft,
Magistrado M. Artime, 6, en la
capital gallega.

Suscribase a sMCI'OS

por teléefono

2598204-03-02
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COMPTE D'URGELL, 118
Tel. (93) 323 00 66 - BARCELONA-11

RED DE COMUNICACIONES Y EXPANSION DE MEMORIA

Un Newbrain maestro, se conecta a 16 Newbrains esclavos a través del port de
comunicaciones, printer y monitor. El maestro puede mandar a/o recibir de cual-
quier Newbrain esclavo, programas y ficheros. Una sola impresora conectada al
Masterned, puede ser usada por cualquiera de los Newbrains. El maestro puede
visualizar en su monitor, cualquiera de las pantallas de los otros Newbrains, Espe-

cialmente disefiado para aulas de ensefianza.

Mastorye

Expansion de 64K : Afiade al Newbrain 64K de RAM repartidas en 42K para progra-
ma Basic , unos 90K para graficos, streams y RAM disk. Afiade como nuevos peri-
féricos, ports de comunicaciones y printer RS232 y paralelo centronics autdnomos
(no se apaga la pantalla al transmitir) ficheros de memoria (RAM disk) y graficos de
pantalla completa. Los 2 ports serie de Newbrain, siguen efectivos, con lo cual se
dispone de 5 ports de conexidn a periféricos.

SOFIWARE EWBRATN DISPONIBLE
-Guia Principiante (Con libro en es-
pafiol)

- Base de Datos (Manejo de archivos)

- Contabilidad Personal (Pequciia con-
tabilidad)

—Entretenimientos | (Juegos Varios)
—Entretenimientos I (Juchos Varios)
-Utilidades | (Hardcopy. Rotulos,
Quicksort, etc.)

-Utilidades 11 (Monitor codigo maqui-

na)
- Volplot (Figuras tridimensionales)
Fuentes (Calculo de fucntes de ali-
mentacion)
-Video-Pedidos (Control de Video
Club y de pedidos) ¥
Matemiticas (Matematicas de alto ni-
vel) 1
Juegos (Diversos juegos entre ellos el
““Rompemuros’’)
—Ajedrez (Totalmente en espafiol. 7
niveles)
-Quinielas (Método dc desarrollo y
simplificacion de quiniclas)
Renumber (Renumerador de progra-
mas)
-E blador (Un util e bhlads
- Graficador (Para dibujar en pantalla
cualquier dibujo)
~Textbas (Tratamiento de textos espe-
cial)
~Cavernas de hielo/caja negra
- Dots/mastermind
~Alunizaje/ Tiburdn

1.900.-

1.000.-|
1.500.-

1.000.-

5.600.|
1.000.-

1.000.-

DISKETTE CP/M con expan-

sion (64K)

—Contabilidad oficial

1500 cuentas, 4000 .

asientos mensuales  49.000.-

—Facturacion clientes

con enlace contabili-

dad y almacén —
Control stock/es-

candallos/produccion ———

—Gestion comercios

(control caja, deudo-

res, listas de boda,

etc.) —_—

—Recibos

—Comal 96K —

NEW BRAIN NEWS

Av/ Infanta Mercedes, 83
Tel. (91) 279 11 23 - MADRID-20

Un nuevo concepto
en microinformadtica

UNA AMPLIA GAMA
DI POSIBILIDADES

El Newbrain es un ordenador disefia-
do para aplicaciones comeiciales, profe-
sionales, técnicas y cientificas. Por su di-
sefio también se puede usar en el hogar
y en la escuela. El Newbrain tiene unas
magniticas especificaciones, las cuales,
unidas a su fiabilidad, bajo coste, posibi-
lidad de expansién y facil manejo, lo ha-
cen adecuado tanto para el no iniciado
como para el profesional de los ordena-
dores.

El Newbrain dispone de 32 K de me-
moria RAM, y e¢n los 29 K de ROM fijas
reside todo su software base, El teclado
del Newbrain es de tamafio standard de
mdquina de escribir y ha sido disenado
para soportar ¢l tecleo rapido de los usua-

rios profesionales, y al mismo tiempo es
de un tacto agradable al principiante.

Tiene también doble conector de ca-
ssettes, se puede conectar dos lectores de
cassettes, lo cual permite la puesta al dia
y la copia de los ficheros a voluntad, Dis-
pone de una salida para la UHF de un te-
levisor comercial, El Newbrain posee dos
interfaces de comunicacion gobernados
por el programa, Por un lado, un RS232/
V24 bidireccional con velocidad de trans-
misién seleccionable por programa desde
75 hasta 9600 baudios; esta conexion
permite la intercomunicacion entre va-
rios New Brains a los periféricos, al aco-
plador acistico, o bien, a cualquier servi-
cio requiriendo comunicacion diplex. Y
la segunda, un RS232/V24 unidireccio-
nal para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

NEW BRAIN: UNA INVERSION MUY
RENTABLE

Con su gran poder para ser modular,
Ud. utilizara y habrd pagado exactamen-
te la configuracién para dar solucion a
sus necesidades en cada momento. Lue-
go cuando éstas crezcan, Ud. amphata de
la manera maés sencilla su equipo adqui-

riendo éste cada vez, mds potencia y ca-
pacidad de calculo, pero solo cuando sea
realmente necesario. Asi partiendo de
una configuracion minima, Ud. utilizard
con la llegada de sus necesndades, varias
impresoras y/o varias unidades de diske-
ttes, ampliaciones de memoria RAM etc.

NOTA: Todo el software
sobre CP/M estd compro-
bado que funciona correc-
tamente con el Newbrain,
DISKETTE CP/M sin expansion
(32K)

—Textbas (Tratamien-
“to de textos)
—Contabilidad oficial
(600 cuentas, 2.000
apuntes mensuales)
—Facturacion clientes/
almacén con enlace
contabilidad
ULTIMAS NOTICIAS
Manual usuario Newbrain a 3
colores, completamente tradu-
cido y ya disponible, Préxima-
mente manual en castellano del
controlador y expansion de
memoria.

7.500.-

29.500.-

en 200 K, 400 K y 800 K.
S Tl R i

MODULO CONTROLA-
DOR INTEGRADO
Contiene en una sola caja,
la fuente, el controlador y
los diskettes. Disponible

g e s
POTENTE CURSO DE BASIC

Curso de programacion Basic en 20

Jecciones en castellano. Empezando

desde cero, se llega hasta los puntos

mds complicados del Newbrain

MODULO NDP-16
Es un port de 8 inputs y uno de 8
outputs controlable por software,
Muy 1itil para control de proceso.

DISKETTE FILECOPY

Rutinas de intercambio de
ficheros de disco de los
principales ordenadores del

mercado.

SOFTWARE TECNICO
De entre los muchos pro-
gramas técnicos aplicados
para el Newbrain, proxima-
mente lanzaremos unos de-
sarrollados para el campo
de la arquitectura: predi-
mensiones porticos ortogo-
nales, cdlculo poérticos or-
togonales por CROSS, cil-
culo dibujo y dimensiona-
do estructuras isostaticas
planas, etc.
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¢Dudas? Todo el mundo las tiene en este
«negocio» de los micros. Todas ellas se pueden
resumir en tres clases: ;qué y cémo hacer?,
<qué y cémo comprar?, y ;dénde informarse?
Esta seccién tratard de dar respuesta a todas
las inquietudes de este tipo. Su iinica limitacién
serd la imposibilidad de solucionar casos
particulares complejos o resolver la cuadratura
del cixculo. (Envien, por favor, sus preguntas a
MICROS:-Seccién Microconsulta.) '

Mi problema puede catalogar-
se de grave o por lo menos asi
lo creo yo. Desde hace un mes
mas o menos tengo en mi poder
un Commodore 64, que he con-
seguido gracias a un regalo de
un tio mio americano. El proble-
ma radica en que tengo perfecta
visién en la pantalla de mi re-
ceptor de TV, pero esta es en
blanco/negro y sin sonido, debi-

do a que el sistema NTSC ameri- -

cano es dintinto del PAL euro-
peo (o por lo menos eso tengo
entendido). Es por ello que me
encantaria que me ayudaseis en
mi problema, respondiendo a las
siguientes preguntas.

¢Doénde radica el problema?

sEn el receptor de TV?

¢En el modulador RF?

En caso de que fuese el Mod.
RF ;comprando uno espaiiol po-
dria solucionar el problema?
¢Doénde podria conseguir uno?

;Podria tener color y sonido
comprando un monitor color
(ejemplo, un HANTAREX)?

Ramén Lépez Vidal.
Av. Medina Asahara.
Cérdoba.

El problema que usted sefiala
se encuentra en varios de los
componentes que se encargan
de gestionar los procesos de vi-
deo, por lo que es necesario
cambiar algunos chips y puentes
de conexién.

Los Importadores oficiales del
Commodore 64 le cambian del
sistema NTSC al PAL, cuyo coste
oscila entre las 40.000 y 60.000
pesetas. La Unica alternativa es
comprar un monitor a color, con
sonido y salida NTSC, cuyo coste
es bastante mas elevado, pero
no podrd conectarlo a un televi-
sor doméstico. )

Si opta por arreglar su
Commodore 64, la direccién a la
que debe remitir el equipo es:
Microelectrénica y Control
Valencia, 49-53.
08015-Barcelona.

Teléfono (93) 325 50 08.

Mi consulta estd relacionada
con el microordenador New-
Brain que poseo, pues dispone
dentro del juego de caracteres
de todo el alfabeto griego. Por

dedicarme a la ingenieria me in-

teresan bastante estos caracte-
res. El problema que se me
plantea es que deseo una impre-
sora que me saque estos carac-
teres, pero no conozco ninguna.
¢Conocen ustedes alguna asi? En
caso de no existir jcémo podria
con alguna de las que existe en
el mercado editar un texto que
posea esos caracteres?

Braulio Vallejo Saiz.
Carandia de Pielagos.

Normalmente no se incluye de
forma estdndar el juego de ca-
racteres con el alfabeto griego.
Sin embargo, algunos modelos,
sobre todo las impresoras de
margarita, ofrecen un juego op-
cional con caracteres que usted
desea, y cuya instalacion es muy
sencilla. El modelo JUKI6100 es
una de estas impresoras.

Otra posibilidad es conectar
una impresora que le permita
realizar impresiones «hard co-

py».

En su revista nimero 8 —junio
1984— pagina 37 en el apartado
microconsulta, ustedes contestan
a don Diego Félix la imposibili-
dad de ampliar las 32 columnas
del Spectrum.

Sin embargo, Ventamatic, que
por cierto anuncia sus productos
en Micros, tiene en cartera va-
rios programas con 64 caracte-
res. Les seria posible indicarme
si esta ampliacién se realiza me-
diante programacién o consiste
en algun medio electrénico afa-
dido.

R. Catala.
Astorga, 16.
Madrid.

Como ya indicamos en el
niumero 8 de Micros, el Spec-
trum no tiene, de momento, nin-
gun interface ni cartucho opcio-
nal que permita ampliar el nu-
mero de columnas en pantalla
Los programas a que usted hace
referencia (control de stocks y
procesador de textos de Venta-
matic), consiguen las 64 colum-
nas por programa, y éste nume-
ro sblo es valido para dichas
aplicaciones.

He desarrollado para el equi-
po Hewlett Packard 250 una hoja
electrénica bastante eficiente,
sin embargo, tengo poca infor-
macién sobre en que aplicacio-
nes industriales es posible apli-
car los métodos de calculo de
esta aplicacién.

Desearia si pudiesen ustedes
orientarme en las siguientes con-
sultas:

1. Titulos y editoriales de li-
bros que hablan de hojas elec-
trénicas.

2. Librerias especializadas
en informatica en la ciudad de
Barcelona.

José Reyes Rbdriguez.
Caldes de Montbui.

Respecto a su primera pre-
gunta le ofrecemos la siguiente
lista de libros:

e Editorial RA-MA:

— The ilustrated Multiplan
Book.

— Financial calculations for
Multiplan.

® Osborne/McGraw Hill:

— An introduction to Visical
matrixing for Apple and IBM.

— Visicalc home anc office
companion.

— Visicalc Programs Made
Easy.

— Visicale DiscGuide.

— B4 Visicalc Programas: Fi-
nance-Statistics Mathematics,

Entre las librerias y editoriales
especializadas se encuentran:

— Editorial Mitre, S. A
Copernico, 2.

Barcelona-21.

— URMO, S A. de Editores.
Cran Via de las Cortes Catala-
nas, 653.

Barcelona-10.

— Editorial Gustavo Gili, S. A.
Rosellén, 87-89.

Barcelona-29.

— Libreria Diaz de Santos, S. A.
Balmes, 417-419.
Barcelona-22.

;Cuél es la direccién del im-
portador del micro Aquarius?

Rail Martinez i Peris. Alzira.

El importador en Espafia es
DICM. Azcona, 31. Madrid, Te-
léfono 431 46 94.

Estimados amigos de Micros:

Poseo un DRAGON-32 y estoy
pensando en la adquisicién de
una impresora SEIKOSHA
GP 550 o similar. Mis preguntas
van dirigidas en este sentido.

;Es compatible este tipo de
impresoras con el DRAGON?
(segiin el manual, este tiene un
interface  CENTRONICS). ¢Es
realmente estandar? Si fuera asi,
el empleo serfa mas bien a la
edicién de resultados y a peque-
flas estadisticas y resultados en
forma de informes. ;Es realmen-
te sencillo el realizar la salida ta-
bulada por impresora o es un
verdadero comecocos? El ma-
nual no habla gran cosa de la
salida por impresora.

Agradeciéndoos anticipada-
mente las respuestas y a ser po-
sible si no pueden ser publica-
das, me contestéis personalmen-
te, pues es ya lo ultimo que es-
pero para poder comprar la im-
presora.

José M.* Muiioz Gémez-Cami-
nero.

La SEIKOSHA GP 550 es una
impresora totalmente estandar
que dispone, para su conexion a
un sistema, de dos interfaces,
uno paralelo y otro serie tipo RS-
232-C. Para la conexién al
DRAGON 32 se puede utilizar el
primero y en caso de no ser
compatible con el equipo, la im-
presora dispone opcionalmente
de todo tipo de interfaces espe-
cificos para sistemas de estas ca-
racteristicas, por lo que el pro-
blema no serfa mayor.

La salida por impresora de re-
sultados e informes no ofrece
ninguna dificultad ya que, a las
instrucciones especificas del
DRAGON 32 se pueden unir los
cédigos de control que incluye
la impresora y que estan recogi-
dos claramente en su manual de
operacion.
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Ordenador Personal

TOSHIBA HX-10

S
LISTA B EPERD. ‘ i ] Su Ordenado Servidor
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Caracteristicas principales:
Sistema standard MSX. Memoria de 64 K
RAM, 32 KROM y 16 Kde pantalla. 16 co-
lores.73 teclas. 32 sprites. Sistema mul-
ticolor: 64 x 48 bloques. Sonido: 8 octa-

. vastresacordes.Conexiones para: casette,
~ Impresora, 2 mandos y futuras expansiones.

PEYTOSHIBA

espaiiola de microordenadores s.a.

Caballero, 79 - Tel. 32102 12 - Telex 97087 EMOS - 08014 BARCELONA

Imente que permite disponer de una gran variedad de programas y accesorios compatibles entre si.
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JATENCION
PROGRAVIADORES!

Comienzan aqui nuestras secciones de recetas y
programas listados y documentados para los
principales equipos del mercado. Por supuesto,

esta abierta a todos los lectores-programadores, a

quienes invitamos a enviarnos sus creaciones. Si
el programa es bueno y original lo publicaremos.
Todos los programas que se publiquen tendran
una recompensa en metalico (entre 3.000 y 6.000
pesetas). Ademas, a finales de este afio, todos
los programas publicados seran examinados por
un jurado, quien elegira los tres mejores. Sus
autores seran galardonados con una placa de
«Programadores de Honor», entrevistados en la
revista, y premiades con un atractivo regalo.
Los programas pueden ser escritos en cualquier
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser
enviados convenientemente listados (si es
posible por impresora y en papel blanco),
documentados (descripcion de qué es lo que
hace y como, micros en los que corre, memoria
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software.
Ediciones Arcadia, ¢/ Victor de la Serna, 4.
28016-Madrid.

13, Pecks - litros.
14, Onzas - gramos.

9. Pints - litros
DE LA MILLA 10. Cuartos - litros.

11, Galones - litros.
AL METRO 12. Bushels - litros,

Este es un interesante progra- 15. Libras - kilogra-
ma que nos solucionard todos los mos.
problemas que tengamos con las 16, Toneladas - kilo-

raras y poco conocidas unidades
de medida anglosajonas.

La fase de ejecucién del pro-
grama consta de la peticiéon por
el ordenador del tipo de unidad
a convertir. Segun la unidad a
convertir se usard una rutina de
conversiéon u otra, teniendo en
cuenta que tenemos diecisiete
diferentes.

El niimero a introducir ird se-
gun indica la siguiente lista:

gramos.

- grados Celsius

iniclalizaciones.
1. Pulgadas - centimetros.
2. Pies - centimetros.
3. Pies - metros.
4. Yardas - metros. sién.
5. Millas - kildme-

17. Crados Farenheit

A continuacién el ordenador
nos pedira la cifra a convertir.
Descripcién del programa por
instrucciones. Instruccién/es;

10 Nombre de programa.
20-80 Declaraciones e

90-110 Valores por los
que multiplicaremos las
cifras para la conver-

120-150 Introduccién y

tros. control del nimero de

6. Teaspoons - centi-
metros cubicos.

7. Tablespoons -
centimetros cubicos.

8. Cups - litros.

para la conversion.

rutina que utilizaremos

160-170 Introduccién de
la cifra (valor numérico,
aparte de unidades).

180 Rutina de la
conversion,

190-210 Bifurcaciones
incondicionales a rutinas
de conversion.

220-730 Rutinas de con-
versién. Constan de ins-
truccién de escritura, bi-
furcacién incondicional a

fin de programa (GOTO)*

y .comentario indicador
de numero de rutina.
740-760 Instrucciones
de finalizacién de pro-
grama (separador, bifur-
cacién al principio del
programa y fin progra-
ma).

COMMODORE

Ordenador: Commodore-64.
Tipo: Educacién.
Lenguaje: BASIC.

10:REM CONVERSION DE UNIDADES ANGLOSAJCNAS AL SISTEMA
HETRICD DECIMAL

20:PUKE 53280, 14

30:POKE 53281,6

40:PRINT &

30:DIN C(17)

60:FOR J=1 TOQ 17

70:READ CCJ)

80:NEXT J

90 DATA 2.540,30.480,0,3048,0.9144,1.609,4.929

100 DATA 14.788,0.2366,0.4732,0.9463,3.785,33.24

110 DATA 8.809,28.3495,0.4536,907.2,0.6214

120:PRINT "INTRODUZCA TIPO UNIDAD R CONVERTIR®

130 INPUT N

140:IF N=0 THEN 760

150: IF N>17 THEN 120

160:PRINT "VALOR A CONVERTIR"

170: INPUT 1

180:R=1*C(N)

190:1F N>3 THEN 210

200:0N & 6OTO 220,250,280,310,340,370,400,430,460

210:0X N-9 GOTO 490,520,550,580,610,640,670,777

220:PRINT I,"PULGADAS=";R;"CENTINETROS"

230:GOTO 740

240:REN UNIDAD 1

250:PRINT I;*P1ES=";R;"CENTIMETROS"

260:G0OT0 740

270:REM UNIDAD 2

280:PRINT I;"PIES=";R,"METROS"

290:GOTA 740

300:REM UNIDAD 3

310:PRINT I,"YARDAS=",R;"METROS"

320:6070 740

330:REN UNIDAD 4

340:PRINT I;"MILLAS=";R;"KILOMETROS"

3506070 740

360:REM UNIDAD 5

370:PRINT I;"TEASPOONS=";R;"CENTIMETROS CUBICOS®

380:6GATA 740

390:REN UNIDRD 6
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410:60T0 740
420:REN UNIDAD 7

440:6OT0 740
450:REN UNIDAD 8

470.60T0 740
480:REM UNIDAD 9

300:6OT0 740
910:REN UNIDAD 10

330:60TQ 740
340:REM UNIDAD 11

9606070 740
570:REM UNIDARD 12

590:60T0 740
600:REN UNIDAD 13

620:60T0 740
630:REM UNIDAD 14

650:GOTO 740
660:REM UNIDAD 15

£80:GOTO 740

690:REM UNIDAD 16
700:R=(1-32)%5/9
710:R=INT(R*100)/100

730:REX UNIDAD 17

400:PRINT I,"TRBLESPOONS=";R,"CENTIMETRODS CuBICOS*

430:PRINT [,"CUPS=",R;"LITROS"

460:PRINT I;"PINTS=";R,"LITRDS"

490:PRINT 1,"CUARTOS=",R;LITROS"

520:PRINT I,"GALONES=",R;"LITROS"

350:PRINT I;"BUSHELS=",R;"LITROS"

380:PRINT 1;"PECKS=",R;"LITROS"

610:PRINT 1;"ONZA5=",R,"GRANDS"

640:PRINT I,"LIBRAS=";R;"KILOGRANDS"

670:PRINT I;"TONELADAS=",R,;"KILOGRAMDS"

720:PRINT 1;"GRADOS FARENHEIT=";R;"GRADOS CELSIUS

La ciudad se est4d hundiendo
por causa de un terremoto, en
este juego tendrd que intentar
que los dafos sean lo menor po-
sible, y a continuacién deberd
proceder a la reconstruccién de
la ciudad.

El terremoto comienza, enton-
ces el casco antiguo de la ciu-
dad se empieza a derrumbar.
Entonces deberéa desviar el trafi-
co de forma que el desvio no
conduzca a otra zona de hundi-
miento, Cuando haya soluciona-

740 PRINT
750 GOTO 120
760:END
do el problema del trafico, ya
y tendrem 1 trol de la ciu-
HUNDIMIENTO dad, ent%snceescgrrlocederemo?ua

la reconstruccién de ésta para lo
cual tendremos una brigada de
reparaciones.

Hay seis niveles de dificultad
desde el uno que es de inicia-
cién hasta el seis que es profe-
sional.

Para desviar el trafico utiliza-
remos las teclas «E», «S», «D» y
«X)),

La brigada de reparaciones se
controlara por medio del cursor.

Segin vayas reconstruyendo
una parte de la ciudad, se hundi-
rén otras, con lo que deberas
desviar el trafico y reconstruir-
las.

TEXAS INSTRUMENTS

L Ordenador: TI 99/a.
@. Tipo: Juego.
' " Lenguaje: BASIC.

10 REN EL ATAQUE DE LAS PROFUNDIDADES
20 DEF V1=RND*10

30 DEF Y2=RHD*12

40 DEF F1=RND*290+110
50 DEF F2=RND%290+110
60 DEF TM=RND*500+300
70 DIM RT(2,70)

80 DEF FR=RND*100+400
30 5=30000

100 GOSUB 1680

110 CALL CLEAR

120 PRINT
T L k
MOPRINF * - - - - - - -
150 PRINT * - - —-ooommeee J
GO PRINT * = = - e h
170 PRINT * =-mmmmmmoommeee oo "
LBIPRENT ® € i it
190 PRIND %= = e i
L -
220 PRINT * - - - -
230 PRINT * ===---memmmmmmeeeee .
240 PRINT * =--m-mmmomoomoeeeeee -
250 PRINT * - - - -
260 PRINT * = --eommmeeeeee -
200 BRINTIR i i s [ e i
WBOPRINT * - - = - -
290 PRINT * =---mmmmmmoomoomeeeeee |
300 PRINT * - - - S
30 PRINT * = - =-=eooooe- -
OPRINT * - - - - - - - e
330 PRINT * --=smmmmmmemmmmmme e J
340 PRINT
350 PRINT

360 CALL HCHARC1L,1,UTR,32)
370 CALL HCHAR(12,1,LTR,32)
380 REM  MAPA-GUIA

390 CALL COLORSL,4,4)

400 CALL HCHAR(11,13,HOLE,6)
410 CALL HCHARC12,13 HOLE,$)
420 CALL HCHAR(11,4,RD,9)
420 CRLL HCHAR(12,4,RD,%)
440 CALL HCHAR(11,19,RD,9)
450 CALL HCHAR(12,13,RD,9)
460 A=l

470 ROR=11
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presenta a su amigo

Todo el mundo conoce LOTUS 1-2-3. Ahora
LOTUSMR e presenta SYMPHONY ®para que usted
pueda incrementar su productividad todavia un poco
mas.

Como si de una orquesta se tratara, SYMPHONY @
combina las funciones de Hoja Electronica, Proceso
de Textos, Base de Datos, Graficos y Comunicacio-
nes. Todas estas funciones estin a su disposicion al
mismo tiempo, utilizando el innovador sistema de
ventana que le permite dividir la pantalla de su
ordenador para ver varios aspectos de su negocio
simultaneamente.

Con SYMPHONY® usted puede hacer modelos
financieros, previsiones de ventas, andlisis de
resultados, seguimiento y control de presupuestos,
andlisis estadisticos, andlisis de Personal, Cash-flows,
Informes de Actividad, escribir cartas, etc. Ademas
SYMPHONY ™ se disefi¢ para poder ampliarse segin
sus necesidades. Por eso LOTUSMR vy otras compa-
fifas estan desarrollando aplicaciones especificas para
afiadir a SYMPHONY® y asi incrementar las capaci-
dades de su sistema.

Y ademis SYMPHONY® es sencillo de utilizar,
pero si le surje alguna pregunta: Coja el teléfono.
Siempre hay un equipo de soporte técnico preparado
para contestar a su llamada.

Parecia imposible pero ha encontrado su solucion;
SYMPHONY®
REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

e iBM® PCo PCXT @ COMPAQ® Portable Computer ® (MS) DOS version 2.0 6 futuras
® Minimo 320 K’s RAM ® Dos bocas de diskette 2D 6 1 boca y disco duro

DISTRIBUIDOR B
i OFICIAL ln
flotus -
; , Intermicros s.Q.
SYMPHONY ® es una marca registrada de LOTUS

DEVELOPEMENT CORPORATION. i A
® /BM ® es una marca registrada de International Business Machines SAE. Paseo de la CaStellana’ 141 - Planta 22 @ 28046-MADRII

® COMPAQ ® es una marca registrada de COMPAQ COMPUTER. Tfno.: 459 01 50 e Télex: 48998 LEXI E.



s en la oficina donde la Empresa toma las

decisiones que afectan a su propia existencia
empresarial. Las decisiones se toman en base a
informaciones y no simplemente a datos.

Una de las principales caracteristicas de la
informacion es que, para tener entidad, debe
comunicarse. Por eso, Nixdorf le ofrece soluciones y
productos, de Primera Clase, en el ambito de la
Comunicacion de Oficinas.

El Proceso de Datos convencional no ha
conseguido aun la integracion rapida de aquellos
procesos cuyos datos no estan estructurados vy si
estan llenos de matices. Hablamos, por ejemplo, del
Proceso de Textos, que representa un volumen
considerable en el quehacer cotidiano.

Con Nixdorf, la solucion al proceso
de textos se da por sentada. ,,

Para resolver los problemas del Proceso de
Textos, dentro del mundo de la Comunicacion de
Oficinas, Nixdorf presenta una solucién optima: El
sistema Nixdorf 8840, cuyo disefio y concepcion
ofrecen nuevos estandares de eficiencia, rentabilidad
y ergonomia.

El Sistema Nixdorf 8840 es modular, de facil
manejo y esta dotado de una gran capacidad en el
ambito de las comunicaciones. Y, lo que es aun mas
importante para su empresa, esta respaldado por una
organizacion humana especifica para la
Comunicacion de Oficinas, formada por
profesionales perfectamente conocedores de su
problematica.

También para usted, que conoce las necesidades
de su oficina, Nixdorf le ofrece soluciones de Primera
Clase. Permitanos demostrarselo.

El Sistema Nixdorf 8840 esta a su disposicion. En
venta o en alquiler. Pidanos informacion. Nixdorf le
ofrece un trato personalizado, humano y eficaz.

e e e e
NIXDORF
R S A
COMPUTER

Primera Clase en Informatica
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480 COL=4
490 GOSUB 1450

500 f=2

510 RON=12

520 COL=4

530 305U 1450

540 CALL GCHAR(11,9,CDE)
550 REN SECCION DE CONTRAOL
560 CALL KEY(0,K,5T)

570 IF RNDC.99 THEN 590

580 CALL SOUND(TM,F1,V1,F2,42)
530 CALL HCHARCRR,RC,PLY)
600 CALL HCHARCRR,RC,CDE)
610 IF STCL THEN 560

620 ON POSC"ESDXR",CHR$(K),1)+1 GOSUR 650,660,720,780,8

40,310
630 GOSUE 1120
640 GOTO 560
650 RETURN
660 CALL GCHARCRR-1,RC,CD)
670 IF CD=32 THEN 710
630 RR=RR-1
690 CALL HCHAR(RR,RC,PLY)
700 CDE=CD
710 RETURN
720 CALL GCHAR(RR,RC-1,CD)
730 IF CD=32 THEN 710
740 RC=RC-1
750 CALL HCHAR(RR,RC,PLY)
760 CDE=CD
770 RETURN
780 CALL GCHARCRR,RC+t,LD)
790 IF CD=32 THEN 770
800 RC=RC+l
810 CALL HCHARCRR,RC,PLY)
820 CpE=CD
830 RETURN
840 CALL GCHARCRR+1,RC,CD)
850 IF CD=32 THEN 830
860 RR=RR+1
870 CALL HCHRR(RR,RC,PLY)
830 CDE=CD
890 RETURN
900 REM SECCION DE REPARACIONES
910 IF (COECOHOLED*(CDECIREP) THEN 970
920 IF CDE=HDLE THEN 930 ELSE 980
920 CDE=REP
940 FOR T=1 10 10
350 CALL SOUND(-139,5,30,5,30,FR,30,-4,0)
960 NEXT T
370 RETURN
980 IF CDE=REP THEN 930 ELSE 970

930 CDE=RD

1000 IF (RR=11)+(RR=12) THEN 1010 ELSE 970

1010 CALL HCHAR(RR,RC,COE)

1020 FOR R=11 T0 12

1030 FOR €=3 TO 29

1040 CALL GCHARCR,C,TEST)

1050 IF CTESTCIPLY)#CTESTCORDI#CTESTCOOUTRI*(TESTCILTR)
THEN 1100

1060 NEXT €

1070 NEXT R

1080 REM GANRDOR

1080 GOTO 2320

1100 RETURN

1110 REM AVERIA

1120 C=INT(RND*22)+5

1130 R=INT(RND*20)+2

1140 CALL GCHARCR,C,CD)

1150 IF (RR=R)*(RC=C) THEN 650

1180 IF (COOORD)*CCOCUTRI#(COOLTR) THEN 650

1170 IF RNDXLEVEL THEN 650

1180 CALL HCHAR(R,C,HOLE)

1190 CALL SOUND(400,-8,0)

1200 IF (CD=UTR)+(CD=LTR) THEN 1220

1210 RETURN

1220 FOR T2=1 TQ 4

1230 FOR T=1 T0 5

1240 CALL SOUND(-99,500+T%20,T+4)

1250 NEXT T

1260 CALL SDUND(-99,250,12,266,10)

1270 NEXT T2

1280 IF CD=LTR THEN 1310

1230 A=t

1300 GOTO 1320

1310 R=2

1320 FOR T=1 TO NUMB(R)

1330 ROM=INT(RT(A,T)/32)

1340 COL=CRT(R,T)/32-RON)*32

1350 CALL GCHAR(ROM,COL,CD)

1360 IF (COOXLTRI*(CDOOUTR) THEN 1380

1370 CALL HCHAR(ROW,COL,RD)

1380 NEXT T

1390 ROW=INT(RT(R,1)/32)

1400 COL=(RT(A,1)/32-RON)*32

1410 CALL HCHAR(ROM,COL,PLY)

1420 GOSUB 1450

1430 RETURN

1440 REM RUTA

1450 NUMB(R)=0

1460 IF A=1 THEN 1500

1470 IF AC2 THEN 1510

1480 TR=LTR

1430 GOTO 1510
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rhv Ibérica

presenta

Peachtree Software

El broche de oro para su microordenador

Usted debe estar seguro de que el Software
que elige soporta el compromiso de estabilidad
y de seguridad y que serd una sélida inversién
para el futuro. Debe aumentar el valor del
ordenador que usted ha seleccionado para que
le ayude en la gestién de su empresa.

El Catdlogo de Aplicaciones de Software
Peachtree responde a esta necesidad. La gama
de productos abarca una Contabilidad
Completa, Facturacion y Control de Almacén y
Gestién Integrada de Oficina.

Peachtree forma parte de la mayor
empresa de Software de Aplicaciéon en el
mundo. Con mas de 20 afios de experiencia,
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios
de grandes y pequefios ordenadores

a obtener el verdadero valor de e
la informatica para sus negocios. .

EL SOFTWARE QUE
TRABAJA PARA USTED

»n——

Los Principales Fabricantes de
Microordenadores en el Mundo han confiado
para sus productos en Software Peachtree.
Entre ellos: IBM, OLIVETTI, DIGITAL,
WANG RANK XEROX, PHILIPS,
OSBORNE ALTOS, APPEL.

Peachtree Software esta ahora disponible en
Espafia y en lengua castellana para los
ordenadores personales:

IBM - OLIVETTI - TELEVIDEO

CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS

a través de sus propias redes de distribuidores,
con el respaldo de Peachtree.

ENVIEME PARA MAS INFORMACION

T

O\v{
‘{’

Mi Compaiifa:

RHYV Ibérica, S.A.
Urgel, 240 - 5°A.
Teléfono: 239 81 01
Barcelona - 36

Mi Nombre:

Mi Ordenador:
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1500 TR=UTR

1510 GOTO 1300

1520 CALL KEY¥(0,K,ST)

1530 CALL HCHAR(ROM,COL,PLY)

1540 CALL HCHAR(ROW,COL,TR)

1550 IF RNDC.99 THEN 1570

1560 CALL SOUNDCTM,F1,V1,F2,¥2)

1570 IF STC1 THEN 1520

1580 CALL SOUND(100,110,4)

1590 ON POSC*ESDX" ,CHR$(K),1)+1 6OTO 1520,1600,1650,1
750,1700

1600 CALL GCHAR(ROM-1,COL,CD)

1610 IF CDCORD THEN 1520

1620 RON=ROK-1

1630 CALL HCHAR(ROW,COL,TR)

1640 0T 1300

1650 CALL GCHARCROM,COL-1,CD)

1660 IF COCORD THEN 1520

1670 COL=COL-1

1630 CALL HCHARCRON,COL,TR)

1690 GOTO 1800

1700 CALL GCHARCROW+1,COL,CD)

1710 IF COCORD THEN 1520

1720 ROW=RON+1

1730 CALL HCHAR(ROM,COL,TR)

1740 6OTO 1800

1750 CALL GCHAR(ROM,COL+1,CDY

1760 IF COCORD THEN 1520

1770 COL=COL+

1780 CALL HCHARCRON,COL,TR)

1790 GOTO 1800

1800 TOT=RON*32+COL

1810 NUMBCR)=NUMBCA) +1

1820 RT(R,NUNB(A))=TOT

1830 IF (ROW=10+R)*(COL=27) THEN 1390

1840 GOTD 1520

1850 RETURN

1860 CALL CLEAR

1870 PRINT *DEBE PROTEGER LA CIUDAD"

1880 PRINT *[LA CIUDAD SE HUNDE'®

1890 PRINT "PULSE ‘ENTER’ PARA CONTINUAR"

1900 INPUT A$

1910 CALL CLEAR

1920 PRINT "SE HA PRODUCIOD UN HUNDIMIENTD EN LA CALLE
PRINCIPAL™: *HAY UN GRAN COLAPSD EN LA PLAZR®

1930 PRINT "DEBES DESVIAR EL TRAFICO, PARA LO CUAL USA
RAS LA TECLAS ‘€,5,0,%’"

1940 PRINT "EL DESYIO ND DEBE CONDUCIR R OTRO HUNDIMIE
NTO"

1950 PRINT "PLANEE EL DESYID, YA QUE ND PODRA SER CORR
EGIDD POSTERIORMENTE"

1960 PRINT "PULSE “ENTER’ PARR CONTINUAR®

1970 INPUT A%

1980 CALL CLEAR

1990 PRINT "CUANDD HAYAS DESVIADD DOS VIAS DE TRAFICO
PASARAS A OTRA SECCION DEL JUEGQ®

2000 PRINT "DEBE MANEJAR SU BRIGADA DE REAPARACIONES
USANDD EL CURSOR®

2010 PRINT "CURNDD HAYR SIDD REPARADA LA VIR PULSE LA
TECLR “R’"®

2020 PRINT "HARY DOS ENTRADAS PARA REPARAR CADA SECCIO
Nl

2030 PRINT "MIENTRAS LD HACES, OTRRS SECCIONES SE HUN
DIRAN": "SI EL TRAFICO SE INTERRUMPE, DEBES DESVI
fIRLD ¥ REPARAR EL HUNDIMIENTD®

2040 PRINT "GANAS SI CONSIGUES RESTABLECER EL TRAFICO
, EN CASD CONTRARIO, PIERDES®

2050 PRINT "PULSE ‘ENTER’ PARA CONTINUAR"

2060 INPUT A$

2070 CALL CLEAR

2080 PRINT "INTROOUZCA EL GRADD DE DIFICULTAD CON EL
QUE QUIERE JUGAR:":"1-Inicidcion®:"2-Medio.":"
3-Normal,": "4-fivanzado." . "5-%emiprofesional.”:”
6-Profesiondl."”

2090 PRINT ::

2100 INPUT LOS

2110 IF LDSCO AND LDSY6 THEN 2080

2120 LOS=L0S/7

2130 CALL CHAR(112,"FF8181818181FF")

2140 CALL COLORC11,16,12)

2150 CALL COLOR(8,15,15)

2160 CALL COLORC10,16,16

2170 RANDOMIZE g

2180 HOLE=30 :

2130 REP=112

2200 RD=935

2210 VIR=104

2220 LTR=105

2230 PLY=82

2240 RR=11

2250 ROK=11

2260 COL=9

2270 RC=3

2280 CDE=RD

2230 RT(1,1)=11%32+4

2300 RT(2,1)=12%32+4

2310 RETURN

2320 REM GANADOR

2330 CALL SOUND(600,300,0)

2340 PRINT "LO CONSEGUISTE"

2350 CALL COLOR¢8,2,1)

2360 PRINT "PARA JUGAR DE NUEYD LIMPIE LA PANTALLR ¥
YUELYA A EJECUTAR EL PROGRAMA® :

2370 GOTO 2370

MICROS N»° 13 / 107




DESCUBRA . MEMDOS

Isaac Newton necesité una manzana para descubrir la gravedad, utilice su «Apple»
para descubrir el MEMDOS, la tnica Herramienta para el desarrollo de Programas.

¢Por qué hay en la actualidad mas
de 10.000 usuarios de Apple en
Francia que utilizan MEMDOS?
Cuando MEMSOFT gan¢ la «Manzana
de Oro» al mejor sistema de Software,
los usuarios de Apple descubrieron,
por fin, una forma de realizar sus
aplicaciones de Software, facilmente.
Por sélo 3.100 ptas. podré descubrir

el MEMDOS a través del MEMDOS

Disponible sobre Apple II, Ile, IIc y III

JUNIOR, en su increible sistema de

FICHEROS

INDEXADOS MULTICLAVE y un 41
potente grupo de Macro / »
instrucciones que le permitiran 7 >

reducir el tiempo de programacién.
Use MEMDOS JUNIOR y
querra disponer, como
10.000 personas més

del MEMDOS completo.

GANE UNAS SUPERVACACIONES EN /350 3%

> &
GRECIA YN
2 L

ESCRIBANOS PARA CONOCER LOS DETALLES ¥ & ¢
PARIS - BARCELONA - FRANKFURT £ &1 %
LONDRES - 10S ANGELES /% & <&

o &

A S

A——__-__-_—-—

El sistema MEMDOS profesional cuesta 29.600 ptas. (carta) o 19.600 ptas. (disquete)
MEMSOFT es marca registrada de MEMSOF, S. A.
APPLE es marca registrada de APPLE COMPUTER INC.
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ALERTA ROJA 1

Para dominar este juego de-
beremos ambientarnos. Todo
empez6é con aquella misién de
reconocimiento. Luego vino el
descubyimiento de la grieta y su
exploracién.

El primer encuentro con los
habitantes de las profundidades,

unos seres repugnantes, pero lo
peor fue su ataque. Ahora hui-
mos de ellos y nos defendemos
lanzéndoles bombas y disparan-
do sobre ellos.

El juego lo controlaremos con
un joystick.

Conseguiremos salir de la
grieta, habrd que intentarlo, ya
que la vida en las profundidades
no debe ser muy buena y menos
con estas criaturas.

10 REM ALERTA ROJA
20 J=5:CA=,5:6=9
30 D=.9

40 P=7904

S0 605U 600

60 GOSUB 1160

70 TI$="0000C00"
80 PRINT "&t"

30 POKE 36879,143
100 POKE 26878,15
110 B=RND(1)

120 GOSUB 1420
130 C=RND(1)

150 GOTQ 170
160 J=J-1

180 GOTD 200
130 G=G-1

210 J=J-1

230 G=6-1

240 IF J<1 THEN J
230 IF GC1 THEN 6
260 FOR K=1 10 4

280 NEXT K

310 FOR K=1 10 G

330 NEKT K

360 POKE P,32
370 5Y5¢329%)

=1

270 POKE 8185-22%K,20

320 POKE 7701+22%K,20

COMMODORE

Ordenador: VIC-20.
Tipo: Juego.
Lenguaje: BASIC.

140 IF BCCA THEN J=J+!

170 IF CCCA THEN G=G+l

200 IF J>10 AND GX10 THEN G=G-1

220 IF J+G>17 THEN J=J-1

290 IF B(.2 OR B2.8 THEN POKE B185-22#K,22
300 POKE 8135+30720-22%K,2

340 IF C>D THEN POKE 7701+22#K+44,24
350 POKE 33421+224K+44 2

380 POKE P,21

330 POKE P-1,32

400 PRINT "PUNTUACION=",SC

410 POKE P,32

420 L2=PEEK(197)

430 P2=PEEK(653)

440 L=PEEK(37137):POKE 37154,127

430 P1=PEEK(37152) :POKE 37154,255

460 IF L=30 AND P1=1150 OR P2=1 AND L2=14 THEN GOSUB 11
&0

470 GOTO 560

480 IF L=30 DR P2=1 THEN SC=5C-50

430 GO5U8 1000

500 GOTO 560

310 If L=54 OR L2222 THEN P=P+22

520 IF L=46 OR L2=13 THEN P=P-1

340 IF L=38 OR L2=33 THEN P=p-22

950 IF P1=119 OR L2=14 THEN P=P+|

360 IF PEEK(P+1)(>32 THEN 60TO 760

570 POKE P,21:POKE P-1,32

530 POKE 36877, 120+ INT((P-76230)/4)

330 5070 110

600 POKE 52,28

610 POKE 56,2

620 FOR 1=7168 TO 7679

630 POKE I,PEEK(I+25600)

640 NEKT 1

650 FOR C=7328 10 7367

660 READ A

670 POKE C,A

680 NEXT C

630 POKE 36369,255

700 RETURN

710 DATA 170,85,170,85,170,85,170,85.

720 DATR 0,128,1%2,224,254,255,255,0

730 DATH 60,60,126,126,255,60,66,129

740 DATA 150,80,168,75,168,80,160,0

750 DATA 0,1,3,7,127,255,255,0

760 FOR I=1 1O 10

770 POKE 36879,1%10

780 POKE 36878,10-1

790 POKE 36877,220

800 FOR K=1 1O 200

810 NEXT K

820 NEXT I

830 FOR L=1 70O 1000

840 NEXT L

830 POKE 36863,240

360 PRINT "¢*

870 PRINT "FIN DE PARTIDA"

830 PRINT "PUNTURCION=",5C

890 PRINT "QUIERE JUGAR DTRA VEZ ? (S/N)*
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900 GET A3

910 IF A$="" DR R$CH*S™ AND ASCO"N® THEN GOTO 910

320 If A$="S" THEN J=8

930 G=8:5C=0:TI$="000000" :P=7904
340 POKE 36869,255

950 GOTO 80

360 IF A$="N" THEN PRINT *¢"

970 POKE 3€369,240

330 END

930 GOTO 900

1000 FOR =1 TO 10

1010 PDKE N,32

1020 N=P+H#22

1030 PDKE 36876,150+M%10

1040 IF PEEK(N)=22 THEN 5C=5C+250
1050 POKE N,42

1060 POKE 26876,0

1070 RETURN

1410 RETURN

1430 CA=,63
1440 D=.8

1460 CR=.73
1470 D=.7
1430 RETURN

1420 IF TI$="000200" THEN POKE 3¢873,8

1450 IF TI$="000330" THEN POKE 36873,57

RAPIDEZ

Y MEMORIA

Si su memoria deja que de-
sear y le cuesta concentrarse,
entonces le conviene entrenarse
con este programa, y ganard po-
der de concentracién y memoria
0, si no lo consigue, por lo menos

secuencia de numeros que de-
beremos memorizar y repetir,
en caso que nos equivoquemos
en un namero tendremos que
comenzar de nuevo.

Tendremos varios niveles de
dificultad, uno de ellos debere-
mos elegir al principio de la eje-
cucion del programa.

La diferencia entre los niveles
es la que cada vez deberemos

1080 IF PEEK(N)=20 THEN POKE N,42
1090 POKE 36376,0
1100 RETURN

se divertird con él
En la pantalla y con graficos
de alta resolucién nos saldrd una para ello.

1110 POKE N, 30

1120 NEXT M

1130 POKE N,32

1140 POKE 36876,0

1150 RETURN

1160 S¢=5C-100

1170 FOR B=1 TO 1D

1180 POKE Mi,32

1130 H1=P+B

1200 POKE 26876,240

1210 POKE 26375,0

1220 IF PEEK(M1)=20 THEN POKE MI,20

1230 RETURN

1240 IF PEEK(MI)=22 THEN SC=5C+200

1230 POKE MI,32

1260 RETURN

1270 IF PEEK(M1)=24 THEN SC=5C+150

1230 POKE MI,32

1230 RETURN

1300 POKE M1,42:POKE M1+20720,1.

1310 NEXT B

1320 POKE M1,32

1320 RETURN

1340 FOR K=323 10 874

1350 READ S

1360 NEXT K

1370 RETURN

1380 DATA 169,19,32,210,255,169,29,32,210,255,169,13,32
,210,235,163,0,141,60,3

1350 DATA 169,29,32,210,255,169,20,32,210,255,169,13,32
,210,2%3,238,60,3,173,60,3

1400 DATAR 201,21,208,231,96

ACORN ATOM

- Ordenador: ATOM C/K.
@' : Tipo: Juego.
[ Lenguaje:  BASIC.

10 REM RAPIDEZ Y MEMORIA

20 P.$12,E1=0,788000=32

30 F.D=1 TO 30,KAIT,N,

40 P.$12,74#8000=32

30 #E1=0;P.7/"REPITA LO QUE SALE POR PANTALLA"
60 #E1=0,P.”7"PULSE UNA TECLA DEL 1 AL 4"
70 IN.777"INPUT"/"1(RAPIDO) 4CLENTE)"D
80 If (O<1):(0C2)6.60

90 IF D=1 v=10;G.110

100 0=20

110 DIM BB47

120 J=0

130 M=18002

140 P.$21,DIN RRL,P-1

150 L=BFFE3

160 RRO JSR L,;STA¥30,RTS,P. $6

170 F=0,;6=0

180 €=0,1=0

190 F.D=0 T0O 47

200 A=R.R.%5

210 IF A=0 G.200

220 88D=A;N.

230 CLEAR 4

240 GOS.c;COLOWR 3

250 GOS.720

260 F.D=1 TO 20,URIT;N,

110 / MICROS N.° 13
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P rueba un Oric. Comprobaras por gué cada
vez mas gente se entusiasma con &l.
48 K. Teclado profesional. Mas de

sesenta titulos de juegos y programas de
utilidad. Salidas directas internacionales
para admitir periféricos, aunque no

sean Oric. Y ademas, puede convertirse

en un ordenador profesional.

Busca pronto tu Oric,
porgue la fiebre se

P.°>de la Habana, 137. Tels. 25608713/8814/88 80
28036 Madrid

Exija garantia TEXTRONIC, unica garantia cficial.
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270 605,630

230 E=E+l

290 B=0

300 =0

210 G05.540

320 If F=G 60S.b

330 605 4.

340 G=G+]

350 E=0;C=0,F=0

360 F.D=1 TO 65;HAIT;N.

370 6.270

380 F=F+1;0=0

390 6.270

400 €.

410 a LINK RRO

420 IF (2880352) (7880C49)6.2

430 IF 7880=49 I=1+1;J=1;%=10,;COLOURL

440 IF 7880=50 1=1+1;J=2;%=40,COLOURL

450 IF 7880=51 I=I+1,J=3;%=70;COLOUR3

460 IF 7180=52 I=1+1,J=4;%=100,COLOURZ

470 B=0;C=0

480 605,540

430 IF BB(I-1)CJ 6.930

500 IF £=1 1=0,F=0,COLOURD

510 GOS.820

520 R.

520 £.4

5S40 F.D=1 T0 3

550 MOVE(X+B),75;WAIT

560 DRAM(X+8),30

570 B=B+1 N,

580 If C=1 £05.790

530 F.D=1 TQ O,MALT,N.

600 IF C=0,COLOURD;B=0,C=1

610 6.540

620 R.

630 IF BBE=1 X=10

640 COLOUR1;R.

650 If BBE=2 X=40

660 COLOURYR.

670 IF BBE=3 X=70

680 COLOURZ;R.

630 If BBE=4 X=100

700 COLOURZ,R.

710 E.

720 HOVE 11,60;DRAH 11,65

730 MOVE 42,60,0RAH 39,60,DRAK 39,62,0RAN 42,62, DRAK
42,64 ;DRAH 39,64

740 MOVE 70,60,DRAH 73,60, DRAM 73,64 ;0RAN 70,64

750 MOVE 70,62;0RAN 73,62

760 NOVE 103,62,DRAK 100,62 ;DRAN 100,64

770 MOVE 102,63 ,;0RAN 102,60

780 R.

790 P.$7,R.

800 bREM ES TU TURNB

810 COLOURL

820 MOVE 35,150,DRAK 39,150;DRAN 39,158

830 MOVE 29,154,DRAN 35,154 ;DRAN 35,158

840 MOVE 43,150,DRAW 47,150,DRAM 47,158,DRAN 43,158; -
DRAK 43,150 ‘

830 MOVE 51,158,DRAM 51,150,DRAM 55,150 ;DRAN 55,158

860 MOVE 59,150,;0RAN 59,158 ;0RAN 62,158 ,0RAN 63,157;
DRAW 63,154

870 MOVE 63,154 ;0RAN 59,154

880 MDVE 61,154 ,DRAK 63,150

830 MOVE 78,158,0RAN 75,158 0RAW 74,157 ;DRAN 74,151,
DRAK 75,150

900 DRAK 77,150,0RAN 78,151, DRAK 78,153;DRAN 77,153

310 MOVE 82,150,DRAN 86,150 DRAK 86,158 ;DRAN 82,158,
DRAW 82,150

920 R.

930 P.$12;78E1=0,788000=32

340 P.’"MALA ELECCION®

950 IN.“““QUIERE JUGAR DE NUEVD 1(ND) 2(SI)*Z

960 If 2=2 G.990

970 P.$12;78E1=0,7848000=32,P, ‘//"ADINS, COBARDE"

980 G.980

990 P.$12;7E1=0

1000 ?48000=32,6.70

1010 cREM MEMORICE

1020 COLOURZ

1030 MOYE 56,190;DRAW 54,190 DRAN 54,186 ,DRAW 56,186

1040 MOVE 58,190,;DRAN 58,186 ,0RAN 60,186 ,DRAN 60,190
;DRAK 58,190

1050 MOVE 62,188;DRAN 64,188,;DRAN 64,190 DRAK 62,190
;DRAH 62,186

1060 MDVE 66,190;DRAN 66,188 DRAN 68,188

1070 MOVE 68,190,DRAN 68,186

1080 DRAK 66,186 ,R.

DETERMINANTE
DE UNA MATRIZ

Eva Monteagudo Romero con
domicilio en la calle Ramos
Carrién, 11, de Madrid, nos en-
via un programa de Algebra con
el que calcularemos el determi-
nante de una matriz, mediante el
método de Gauss.

El método de Gauss consiste
en

Dada una matriz, se operaran
sus filas y columnas (sumandolas,
restandolas...), hasta transformar-
la en una matriz triangular. Una
vez conseguido esto sabemos
que el determinante de una ma-
triz triangular es igual al produc-
to de los elementos de la diago-

nal, o sea, el producto de todos
los A, para todo 1 = j.

En caso que en la transforma-
cién se hayan permutado filas o
columnas del determinante se
multiplicard el resultado por -1,
tantas veces como se hayan per-
mutado sus filas. Y si se ha multi-
plicado alguna o algunas filas o
columnas por uno o varios nume-
108, habrd que dividir el resulta-
do por éste o éstos.

Descripcién del programa.

Instruccién/es:

5-10 Comentarios.
20-40 Introduccién de las di-
mensiones de la matriz
y control de éstas.
50 Declaracién de la ma-
triz.
60-200 Entrada de datos, para
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TALLER DEL SOFTWARE

transformacién de la
matriz en triangular.
380-850 Subrutina que transfor-
ma la matriz en triangu-
lar y corrige el resulta-
do (en caso de haber

la cual se utiliza un bu-
cle dentro de otro, o
sea, un bucle anidado
con dos niveles. Segin
este programa se intro-
ducirdn dato a dato por

filas. multiplicado alguna/s, o
210-370 Programa principal, lla- haber permutado filas o
‘mad_a a la subrutina y columnas).

560-630 Resultado.

i DRAGON
]
@ Ordenador: DRAGON 32/64
2 Tipo: Didéctico.
' Lenguaje:  BASIC.

5 PEM 4% Determindnte de und Mabriz *xx

10 HOME

20 VTAB 5:INPUT "Cudntds filas tiene l1d matriz?";A

30 VTAB 7:INPYT "Cudntds columnds ti=ne 13 matriz?",8

40 IF ACOB THEN 20;REM *%* L3 matriz M ha de ser
cuddrida s

50 DIM M{A,B)

60 REM *x+ Entrada y tabulacion de ddtos **x

70 VTAB 12:PRINT TAB(11),"Dime sus elementos”

80 C=INT(32/R)

90 FOR D=1 TO 2100:NEXT D

100 HOME

110 FOR E=1 TO

120 FOR F=1 TO

130 G=F-1

140 VIAB (242+E)

150 HTAB (5+GxC)

180 INPUT MCE,F)

190 NEXT £

200 NEXT E

210 REN *xx Empiezd el calculo #x#

220 FOR H=1 TO A

220 GOSUB 290

240 IF H=1 THEN 280

250 DET=DET*M(H,H)

A
A

260 TCH, H)=MCH, H)

270 FOR J=1 TO A

280 MCH, ) =MCH, I /ZTCH HD
290 NEXT J

300 IF H=B THEN 610

310 FOR K=H+1 T0 A

320 X(K,H)=MCK H)

330 FOR L=1 TO A

340 NCK,L)=NCK, L)RXCK,HD
350 NEXT L

360 NEXT K

370 NEXT H

380 REM ##x Subrutinds #xx
390 IF MCH, H)=0 THEW 420
400 L=t

410 GOTO 520

420 If H=B THEN S60

430 FOR N=H+1 TO A

440 IF M(N,H)=0 THER 530
450 FOR P=1 10O A

460 Y(H,P)=HCH,P)

470 MCH,P)=M(N,P)

430 MCN,PY=Y(H, P

490 NEXT P

500 L=-1

510 N=0

520 IF HO1 THEN 540
530 DET=M(1,1)

940 DET=DET*L

990 RETURN

© 960 HOME:YTAB 13
570 PRINT TAB(8),"Determindnte=

330 END

930 NEXT N

600 GOTOD 560

610 HOME:VTAB 13

620 PRINT TAB(8);"Determinante=

630 END

l’:o

" ;DET

Suscribase a S MCI"OS

por teléfono

2598204-03-02
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C/Orense, 3. Tfno.: 25

.21.19.

que us
necesitaba.

Imaginese una gran tienda
pensada para usted. Microtodo,
una tienda en la que encontrara
todo lo relacionado con el mundo
de la microinformatica y la
robotica.

e Mas de 30 marcas de
ordenadores capaces de satisfacer
todo tipo de necesidades, tanto
profesionales como familiares.

e Mas de 400 titulos de

diskettes, papel continu®®
® | os 500 mejores libros y revi
dedicados a microinformatica y
robotica, editados en varios
idiomas. Podemos hacerle
suscripcion a cualquier revista
nacional o extranjera.

e Cursillos gratuitos de
adiestramiento y manejo para
sacar el maximo provecho a su
inversion.

¢ |nstalacion en su propio
domicilio de su ordenador, previa
solicitud.

e Personal altamente

® Garantia
en todos los productos.
Y ademés:

Precios especiales de lanzamiento.
Plazos para ordenadores familiares
y Leasing en ordenadores
profesionales.

M J crot JI D.
Todo en
Microinformaétic

28020-MADRID



'COMPUTIENDAS

REMSHOP, DE DIEZ A DIEZ

Bajando los bulevares, a mano derecha, segin
se enfila Galileo, el transeiinte no tiene mas
remedio que tropezar la vista con el llamativo
escaparate de Remshop, cuajado de
ordenadores domésticos de todas las marcas,

modelos y precios.

Remshop pertenece a la «nue-
va ola» de computiendas madri-
lenas, meta de jévenes y mayo-
res, que han visto la luz al ampa-
1o de la creciente aficién a la in-
formética. Se trata de un local de
no muy amplias dimensiones,
pero suficientes para ofrecer al
publico una variedad de micros
que resulta fuera de lo comun. El
aficionado reconocerd répida-
mente equipos como los ZX
Spectrum, Spectravideo, Atmos,
Dragén, Laser, Commodore, Ata-
i, CBS-coleco, Texas 99/4 A, y
otros.

Destaca Remshop por ofrecer

también ordenadores de segun-
da mano a precios clertamente
ventajosos, periféricos de todo ti-
po, v software, mucho software,
una verdadera orgfa de softwa-
re, en venta y en alquiler. Esta
Gltima modalidad, poco comun
todavia, funciona como si se tra-
tara de un videoclub, excepto
que los cartuchos no son tales,
sino cintas para el Spectrum. La
chavalerfa y la gente joven, en
general, no se pueden permitir
el lujo de pagar 2.500 pesetas
por cada programa. Hasta que el
software llegue a unos precios
més razonables, el alquiler de

casetes podria popularizarse co-
mo solucién al alcance de todos
los bolsillos. Sorprende, en cual-
quier caso, la amplia programo-
teca —dedicada a juegos en su
mayor parte— que Remshop tie-
ne disponible.

Se trata del primer comercio
abierto por REM (Renovacién En
Marcha), si bien es posible que
antes de fin de afio se produzca
la inauguracién de Remshop-2
en otra zona de Madrid,

Filosofia de servicio

Asimismo, existe el proyecto
de un répido crecimiento para
esta cadena de computiendas en
otras comunidades autdénomas
donde la fiebre de la microinfor-
matica también esta haciendo fu-
ror, segun explica el consejero
delegado de REM, Cecilio Beni-
to, «Lo del alquiler de cintas res-
ponde a una filosofia de servicio,
de intentar proporcionar al
cliente todas las facilidades, co-
mo lo son también los servicios
de mantenimiento y el soporte
postventa. Esto es algo que no se
puede dar —afade Benito— si
el negocio no tiene un cierto ta-
mafo. Las empresas mas peque-
fias estan condenadas a desapa-
recer con el crecimiento del
mercado. Un mercado en el que
ya empleza a haber una fuerte
competencia, por lo que no se
puede sobrevivir sin dar servi-
cio, sin contar con medios para
financiar campanas de publici-
dad. A la larga, desembocamos
en una situacién semejante a la
de los paises sajones. La diferen-
cla con los cldsicos grandes al-
macenes es que en éstos simple-
mente se despacha, mientras
que la filosofla de la computien-
da es la de proporcionar una
atencién al cliente».

La oficina central de REM se
encuentra en la calle Espronce-
da, donde junto a un aula infor-
matica y una hemerocteca con
servicio de documentacién
(compuesta por las principales
revistas informaticas, nacionales
y extranjeras) se encuentran el
departamento de soporte técni-
co.

Continuando con la filosofia de
servicio, ni Cecilio Benito ni el
director de Remshop-l, Jesus
Méndez Navacerrada disimulan
su satisfaccién por el hecho de
que este establecimiento perma-
nezca abierto nada menos que
doce horas al dia. De diez de la
mafana a diez de la noche, para
ser exactos. El contacto con el
cliente llega hasta el punto de
mantener una linea telefénica a
disposicién de todas aquellas
personas que deseen hacer con-
sultas, es decir, lo que se deno-
mina una «hot-line».

Remshop se abrié el 2 de
mayo, tal vez en un alarde de
casticismo madrilenil, tal vez co-
mo simbolo de independencia
O porque si. El caso es que el
proyecto existia desde varios
anos antes, cuando Cecilio Beni-
to comenzé la aventura de en-
cargar el primer modelo de Sin-
clair, el ZX 80. Pero le trajeron
un ZX 81 y asi naci6 el Club ZX,
que todavia hoy funciona en el
local de Espronceda, 34. Por
cierto que un Club Commodore
también ha comenzado sus acti-
vidades muy recientemente para
intercambio de programas entre
los usuarios de esta marca. Pare-
ce que la Renovacién En Mar-
cha, marcha.
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Sequridad de datos ¥y programas

GComo en Ia

caja fuerte

Bunque algunos aspectos de la microinformatica doméstica se pueden
.+ considerar un juego, cuando se trasladan a los despachos
profesionales y empresas la cosa cambia. A51, la seguridad de los:
datos, algo que no es mas que una cuestiéon de celo para el
aficionado, puede plantear problemas serios de discrecion y
seguridad que no deben ser tomados a la ligexram

ebido a gue los microsistermas es-
tan a-digposicion de Usuarios 1o
. ‘especializados, ienen que tener
una ‘gestion facil v documenta-
ci6n exhaustiva para Su manejo.,
La utilizacion de «palabras claves (pass-
word) no. protege lo sificiente los fichie-
10s; debido’a quela‘lectura de las partes
mas’ importantes’ no ‘representa mucho
proplema para (uien ‘conozca el sistema
empleade "y sus: lenquajes: puede  set
pracncamente un ]uego (8e puede recor-

dar la pelicula «Juegos de' guerra»). La
Unica tecnica capaz de proteger los fiche-
108 contrasel pirateo «abusiva» es lal erip-

. fografia, que permite enmascarar de for-

ma cortecta:los datos utilizande, unt codigo
oun algoritmo. de cifrado,

Mientras que: la cogificacion emples ta-
blas de sustitueion, en el cifrado el texto
se somete a Operaciones malematicas que
estan, previstas en. el algoritmo,

En un entorno CPD s selucion optima

es el cifrado, por estar mas de acuerdo

con los instrumentos informaticos.
Existen: con este fin varios algortmos,

tanto ‘publices: (como. el \DES - Data’ En-

cryption Standard),: como: ‘privados. Sin

embargo,. en sistemas basades’en micro-
procesadores: es conyveniente utilizar uno
que sea compatible con la velocidad del
microprocesador, ya gue un algoritime de

clfrado 'demasiado sofisticado conlleva

una utilizacien elevada de los recursos de
la CPU.
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10 LE % Shen :

22 NPU Ttexto cifradolied

[® LET L=LEN &%

42 DIM ds(ll e

S@ INPUT “clave (1 /ES538! ", lav
€

6@ IF chlave =0 THEN GG T4

7@ IF claye >S8E8EEG65 THEN GO TJ =
@

8@ INPUT ""factor RND(2/383)',r
nd .

3@ I¥ rnd<2 THEN GG TO

12@ IF rnd>»38C& THEN uG T

11 GO SLB 3

122 LET t@=F (&)

1190 RANDOMIZ Lave

12@ FOR i=1 L

13@ LEY dc=C e i

14@ LET dk=7J (RMD xrnd )

1856 LET d=d7¢

162 IF d4d:>=0 N GZ TO 180

17@ LET d=d

18@ LET d&ti: =CHRS d

199 LET a%$= +d &t

200 NEXT 1

201 GO SUB

202 LET ti= L)

203 LET 12= te

204 PRINT " mpo empilgado para

cifrar'; ‘caracteres: V;t2;"

s:aundos” 0

20% ;. PRINT exto cifrado :';d
5. PRINT "t 0 sin cifrarc :",e
]

2@ PRINT ve=":clave FRIN
T _"factor R virnd

ala ITOP
)Bﬂg DEF FN L4 = IX +9 +RBE (X -y
11

318 DEF FN = (65556 xPEER 2367
4+=256 :PEEK 2 3+PEEK 23672) /58
32@ DEF FN SFN mEN u) LFN U
O

33@ RETURN

Un poco de terminologia

Es conveniente, antes de continuar la
exposicién, definir algunos de los térmi-
nos que utilizaremos;

SECUENCIA PSEUDOALEATORIA:
conjunto de caracteres generados de for-
ma aleatoria, pero que se puede volver a
generar con ciertos trucos. Puede ser de
longitud determinada o indeterminada.

GENERADOR PSEUDOALEATORIO:

elemento que genera los componentes de
la secuencia pseudoaleatoria.
" CLAVE: secuencia de caracteres, que
el usuario elige de la forma que crea con-
veniente, y que permite activar el genera-
dor pseudoaleatorio.

VECTOR DE INICIALIZACION: valor
inicial del generador pseudoaleatorio, con
una fuerte relacién con la clave elegida.

PIRATEO ESTADISTICO: reconstruc-
cién del texto sin cifrar, realizada con el
andlisis de las frecuencias sobre el texto
cifrado (este método se basa en las distin-
tas frecuencias de utilizacion de las letras
en el idioma empleado; ver tabla 8).

PIRATEO EXHAUSTIVO: intento de re-
construir el mensaje sin cifrar, utilizando
los elementos que tengamos en nuestras
manos, con la prueba sistematica de todas
las variables posibles (por ejemplo, las
claves).

El algoritmo

El algoritmo aqui descrito se basa en la
suma del texto que se quiere cifrar con
una cadena pseudoaleatoria generada
con tal fin,

Esta operacién se hace de forma que se
pueda volver a generar la secuencia en la
fase de descifrado, para obtener el texto
sin cifrar a partir del texto cifrado.

Como cada uno de los caracteres del
texto se suma con un caracter distinto de
la secuencia, no se puede hacer un pira-
teo estadistico para descifrarlo; sin em-
bargo, ain es posible un pirateo de tipo
exhaustivo, como veremos mds adelante.

En los programas de cifrado se utiliza la
funcién RND del BASIC, inicializada opor-
tunamente para la generacién de la se-
cuencia.

Los programas reproducidos se han im-
plementado en un Sinclair ZX Spectrum
de 16 K.

Légica de los programas

El generador de nimeros pseudoalea-

-torios se activa con la funcién RND, que

genera una secuencia prefijada de 65.536
numeros aleatorios, con principio distinto
cada vez, indicando con n el elemento de
secuencia, 0 <n < 1. Como vector de ini-

PROGRAMA
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t
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clalizacién, para «sincronizar» la secuen-
cia en las fases de cifrado y descifrado, se
utiliza la funcién RANDOMIZE con
1< k=< 65835

Por tanto, la clave que se utilizard esta-
ra comprendida entre 1 y 65.535.

Para el cifrado es necesario sumar al
valor ASCII del caracter, obtenido utili-
zando la funcién CODE, el nimero obteni-
do a partir del tratamiento correcto del
valor que ha generado la funcién RND.

Como el resultado de RND son niimeros
no enteros entre 0 y 1 (alguna vez 0, pero
nunca 1), hay que multiplicar primero este
valor para utilizar después la parte entera.

Para que el hipotético descifrado sea
todavia mas dificil, el factor por el que se
multiplica el nimero RND generado lo eli-
ge el usuario cada vez. Después de la
multiplicacién se extrae la parte entera
con la funcién INT.

Sucesivamente, se suma cada uno de
los caracteres del texto y, utilizando la
funciéon CHR$, se construye el texto cifra-
do. La limitacién fundamental de este al-
goritmo es que el valor de la suma no
puede superar 255, para no salirse del
rango de valores ASCIIL Por ello, cuando
el valor obtenido es mayor, se resta 255.

En la fase de descifrado se sigue exac-
tamente el proceso inverso.

Para mayor facilidad operativa, el valor
méaximo aceptado por los programas para
el caracter cifrado es 510, Si se trabaja
con un texto sin cifrar con caracteres nor-
males, el valor maximo del caracter por
cifrar serd 127 (utilizando también en el
texto sin cifrar los caracteres<=, =>,
><, este valor serd 202).

En el primer caso, el factor de multipli-
cacién (p) serd 2 < p < 383 (aunque con-
viene utilizar un factor par o superior a 10;
ver tabla 5) v en el segundo 2 < p < 308.

Por tanto, considerando como clave
efectiva para el cifrado el puntero k del
vector de inicializacién y el factor de mul-
tiplicacién p, tendremos:

65.535 x 382 = 24.034.370 claves en el
primer caso.

65.535 x 307 = 20.119.245 claves en el
segundo caso.

Si se quisiera trabajar en el texto sin
cifrar con los 255 caracteres del céddigo
ASCII, se tendrian:

66.535 x 254 = 16.645.890 claves.

Las variables

El conjunto presentado estd formado
por un programa de cifrado, un programa
de descifrado, un programa que permite
(para demostracién y prueba) cifrar y
descifrar al mismo tiempo y, en dltimo lu-
gar, un ejemplo de programa de pirateo
exhaustivo.

El programa de cifrado incluye las si-
guientes variables:

p$: variable destinada a almacenar el
texto codificado; al principio del progra-
ma se define como variable vacia (es ne-
cesario porque el Spectrum necesita
siempre la definicién de las variables,
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Mds vale ser pequend
y pensar alo grande

Esperamos que con este anuncio alguien
se decida a regalarte un Appe M estas
Navidades.

Apple i no ¢s solo un ordenador.
Con el tienes todo lo necesario para
Organizar tu negoclo, tus estudios, tus
hobbies y tu vida desde el primer dfa. -
Dentro de la misma caja encontraras =
un curso en 5 disquettes para aprender é ‘
a manejarlo. B
Con Apple Mlc tienes todas las posibilidades de
ampliacion y conexion que se pueden tener,
incfuso a tu televisor, :
Tienes 128 K de memoria RAM,
yuna unidad de discos integrada. .
Tienes disponibles més de
10.000 programas ya
elaborados.
Lamayor biblio-
teca de software

SRR lo tienes en el minimo espacio, lo
== puedes meter en tu bolsa y llevarlo
a donde tu vayas.

1contodo esto no logramos convencel
tus padres, ni a tu mujer, ni a los
eyes Magos para que te regalen un
' Apple Iz, entonces solo te queda ung
. solucion: compratelo tu mismo.

Informacion: Tel. (93) 323 59 60* Preguntar Promocion Navidad.




EJECUCION
PROGRAMA DE CIFRADO
Y DESCIFRADO

tiempo empleado en cifraraScarac
teres:1,93200148&9UNdos

texta sin cifrar:MAMBRU SE FUE H
LR GUERRRA

texto cifrado:RDUFRY 4dUW2PhOD$R1ZC
sNhUced

clLawve=222

factor=a,77288SR27

tiempo emptesdo en de<cxrrar25ca
ractesres 2.3803311s

texta cifrado: ROW FR\ duaphosp1zc
SNhUceJ

texto =in_cifrar:MAMBRU SE FUE R
LA GUERRA

clave =222

fFactor RND==22

aunque estén todavia vacias, utilizando la
instruccién LET).

1: longitud del texto en nimero de ca-
racteres, que se utiliza para limitar el bu-
cle FOR..NEXT... en la fase de cifrado y
para definir la dimensién de la matriz utili-
zada para cifrar cada uno de los caracte-
res.

t$; texto del mensaje que se pretende
cifrar; en el programa presentado se in-
troduce desde el teclado (INPUT), pero
los datos se pueden tomar de un archivo
modificando la instruccién oportuna.

Clave: valor numérico que elige el
usuario y que activa el puntero del vector
de inicializacién (comprendido entre 0 y
D).

RND: multiplicador para la funcién de
aleatorizacién; es una variable escrita
desde el teclado (R+N+D) que no se de-
be confundir con la funcién RND (el valor
tiene que estar entre 2 y 383).

ec: cédigo ASCII correspondiente al
cardcter iésimo de la tecla a cifrar; se ob-
tiene por medio de la funcién CODE (en
este caso, con tS(i) no se indica una ma-
triz, sino la posicién del carécter en la se-
cuencia. Es una técnica poco habitual en
BASIC, equivalente a LEFTS).

ek valor que se suma a ec para obte-
ner el texto cifrado; se obtiene tomando la
parte entera de la funcién RND tratada
convenientemente,

e: codigo ASCII correspondiente al ca-
récter cifrado; se obtiene de la suma de
ec vy ek, reducido médulo 255, de ser ne-
cesario. A partir de esta variable, con la
funcién CHRS, se obtiene el carécter ci-
frado iésimo.

e$(1): matriz de longitud igual al texto,
utilizada para almacenar el valor cifrado,
carécter por caracter, obtenido aplicando
la funcién CHRS a la variable e.

Programa de descifrado (figura 2):

Las variables 1, clave y RND tienen la
misma misién que la desarrollada en el
programa anterior.

g$: juega el mismo papel que la varia-
ble pS en el programa anterior.

eS: texto del mensaje a descifrar; en el
programa presentado se introduce por el
teclado (INPUT), pero los datos se pue-
den tomar de un fichero modificando la
instruccién oportuna.

d$(1): matriz de la misma longitud que

el texto cifrado; se utiliza para almacenar
el valor descifrado, cardcter por caracter,
obtenido aplicando la funcién CHRS a la
variable d. '

dc: cédigo ASCII correspondiente al
caracter iésimo del texto a decodificar; se
obtiene con la funcién CODE (en este ca-
so con e(i) no se indica una matriz, sino la
posicién del caracter en la secuencia. Es
una funcién no estandar del BASIC, equi-
valente a LEFTS).

dk: valor a restar de ec para obtener el
texto descifrado, obtenido extrayendo el
valor entero a partir de la funcién RND
oportunamente tratada.

d: cédigo ASCII correspondiente al ca-
racter descifrado, obtenido restando dk
de dc, v llevado de nuevo, si es necesa-
rio, al rango de valores ASCII (0+255). A
partir de esta variable, utilizando la fun-
cién CHR$, se obtiene el caracter desci-
frado iésimo.

Programa Cripto

Es el programa demostrativo, hecho pa-
ra comprobar cémo se produce el cifrado
y descifrado, cudl es el resultado, y los
tiempos empleados.

Utiliza las mismas variables que los pro-
gramas precedentes, con la diferencia de
que en la fase de cifrado la variable e$ no
se introduce por el teclado (INPUT), sino
que se pone automdticamente igual que
p$.

A continuacién haremos una breve des-
cripcién de los programas de cifrado,
descifrado y Crypto.

Programas de cifrado y
descifrado

Las lineas 60, 70, 90 y 100 comprueban
que los valores no atribuidos a las varia-
bles clave y RND estan dentro de los mér-
genes previstos (1 < clave < 65 535, 2 <
RND =< 383).

Las lineas 101, 102, 201, 202 y la subruti-
na que va de la 300 a la 330 no forman
parte de la parte principal del programa
(como se puede ver por la numeracién),
sino que se utilizan para calcular el tiem-
po empleado en las operaciones de cifra-
do v descifrado. Con este fin se han pre-
visto las variables t0, t1 y t2. La linea 110
sitda el puntero de la funcién RANDOMI-
ZE en el valor de la variable clave.

Las rayas de la 120 a la 200 desempe-
fian la funcién verdadera de cifrado y
descifrado, especialmente las lineas 160 y
170, que comprueban que el valor del ca-
racter examinado estd en el rango ASCII
(0 + 2585).

Las lineas de la 204 a la 206 son para
imprimir, en la pantalla, los resultados,
pero no pertenecen a la parte principal
del programa (para imprimir con impre-
sora, se sustituye en estas lineas la ins-
truccién PRINT por LPRINT, o se utiliza el
comando COPY, incluso de forma inme-
diata, después de haber obtenido los re-
sultados en pantalla.

Programa Crypto (figura 3):

La estructura es la misma que en los
programas anteriores, con la diferencia
de que en la linea 1010 se pone la varia-
ble e$ igual a la variable p$ v que se
introducen las variables t3, t4 y t5 para
utilizar dos contadores separados del
tiempo de cifrado y descifrado.

Programa de pirateo exhaustivo

Como ya hemos mencionado, el pirateo
exhaustivo consiste en someter el texto
codificado a un programa de descifrado
que pruebe sistemdticamente todas las
variables posibles.

El programa propuesto parte del prin-
cipio de que el pirata tiene el texto cifra-
do, el texto sin cifrar y conoce el algorit-
mo utilizado. El fin que se propone es
descubrir la clave empleada. Es evidente
que los datos que posee en este caso son
la méaxima cantidad de informacién que
puede tener.

La parte principal del programa, desde
la linea 1100 a'la linea 1195 es la misma
que en el programa de descifrado.

Esta parte estd dentro de dos bucles, el
primero a partir de la linea 1040 y el se-
gundo a partir de la linea 1070, que per-
miten probar todos los valores posibles
de la variable clave, desde | hasta 65.535,
y de la variable RND, desde 2 hasta 383.

La linea 1196 comprueba las variables
para ver si el resultado del descifrado es-
t4 de acuerdo con el texto original

Examen de las tablas

Las tablas 1 y 2 presentan los resultados
que se obtienen al utilizar las funciones
RND e INT (10XRND), sin usar la funcién
de inicializacién RANDOMIZE k. Como se
puede ver, las secuencias obtenidas no

PROGRAMA
PARA DESCIFRAR
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IF rnd<2 THEN GO

IF rnd>383 THEM bO TD 8@
GO RUB see

LET =FN t {2
RQNDOHIZE clave

FOR i=

LET dc= CDDE el
LET dk=INT (RN[*rnd)
LET d=dc-dk

IF_dor=@ THEN GO TO 186
LET d=d+2

LET d$(i) CHR$ d

LET q$ QFE+dE Vi)

NEX
GO KUB ﬁﬂ@

WD R R R PP RR R R R R
SNENGVO-JANFUNRERRY
POV ARENFENERCENFIE

ndos
€:: PR INT texto cifrado :',;d
PRINT 1exiu in Lairan 3 oY

8@6 PRINT “claves=",clave:: PRIN
ac(or RND_ ;rnd
210 STO
30 DEF FN mIX,Y)=ixX+9y+ABS (X -4
P

31@ DEF _FN U () = (6SSR8+PEEK 2387
4+2<5&PEEK 23673+PEER 23672) /50
3dﬂ DEF FMN ti)y=FN m{FN v} FN u

33@ RETURN
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son iguales y, por tanto, no se pueden uti-
lizar para el cifrado/descifrado.

Las tablas 3 y 4 demuestran que, utili-
zando la funcién RANDOMIZE 10, las dos
secuencias pseudoaleatorias obtenidas
son idénticas y, por tanto, validas para
nuestro objetivo.

En la tabla 5 se presentan varios ejem-
plos de cifrado y descifrado realizado so-
bre textos iguales, cambiando la clave y
el factor RND, y sobre textos de distinta
longitud. En esta tabla se puede ver que,
utilizando un factor RND menor de 10, la
codificacién sélo es parcial. (Una observa-
cién detenida de la tabla 3 basta para ex-
. plicar los motivos).

Se puede observar también que los
tiempos varian desde menos de un segun-
do para codificar 5 caracteres hasta més
de 41 para codificar 517, y cémo los tiem-
pos de descifrado son sensiblemente mas
largos que los tiempos de cifrado.

La tabla 6 demuestra que el texto sin
cifrar no se puede volver a obtener mas
que con la clave y el factor RND exactos.
A partir de esta tabla se puede deducir
que si la clave es exacta y el factor RND
se acerca al utilizado, se puede conseguir
descifrar correctamente un nimero limita-
do de caracteres.

Por ultimo, la tabla 7 presenta un inten-
to de pirateo exhaustivo realizado sobre
un texto cifrado de 5 caracteres, con cla-
ve 'y factor RND con valores bajos
(clave = 14 y RND = 160). Del ejemplo se
deduce que la relacién entre el tiempo

empleado para conseguir el pirateo y el
tiempo necesario para el descifrado auto-
rizado es superior a 3500.

Conclusiones

Los programas propuestos, aungue han
sido elaborados con fines de demostra-
cién, pueden encontrar aplicacién practi-
ca en el almacenamiento de datos, con las
modificaciones oportunas de las instruc-
ciones /O y con un minimo de proteccion,

Como se puede ver por el ejemplo de
pirateo exhaustivo reproducido, supuestas
las mejores condiciones para el pirata, la
seguridad proporcionada se puede esti-
mar suficientemente alta en caso de ata-
ques realizados por aficionados. En cam-
bio, si el pirateo es serio, realizado por
expertos y con ayuda de ordenadores de
gran potencia, o con varios ordenadores
personales en paralelo, tiene Dbastantes
posibilidades de tener éxito (trabajando
con varios ordenadores personales en pa-
ralelo, se puede dividir el bucle, consi-
guiendo mayor velocidad), pero no es fa-
cil que se dé el caso.

De cualquier modo, no hay que olvidar
dos puntos, so pena de llevarse alguna
desilusién amarga:

— El cifrado es eficaz contra el pirateo
abusivo, pero no proporciona ninguna de-
fensa contra la destruccién o alteracién de
los datos almacenados (error o sabotaje).

— El punto débil del sistema entero
son las claves y el factor de multiplica-
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cién, por lo que se deben cuidar atenta-
mente y cambiarlos a menudo, incluso en
cada almacenamiento de datos, teniendo
en cuenta que, en igualdad de parame-
tros, la secuencia pseudoaleatoria se repi-
te cada 65.535 niumeros @

Luis Cerén

«Todo para Micros,
Micros para todos»

OFERTA 1

1 MPF 1| 64K Unidad Central
+ 1 FDD2 MPF || Unidad de disco
+ 1 FDI MPF Il Controlador de disco
+ 1 FSK MPF Il Teclado Profesional
+ 1JSK MPF Il Joy Stick
+ 1 Monitor Philips 12" Verde

= 184.000 ptas.

C» JZCOMSA - \

MicroProfessor ver il 64k

«ALGO MAS QUE HOME COMPUTERS» Compatible Apple * Basic

4t

OFERTA 2

1 MPF Il 64K Unidad Central

1 C-108 Computer Data Recorder
1 FSK MPF |1 Teclado Profesional
1 JSK MPF Il Joy Stick

1 Monitor Philips 12" Verde

20 Cassettes ge juegos

= 144.500 ptas.
AHORA

96.137 ptas

OFERTA 3
1 MPF || 84K Unidad Central

+4 4+

1 JSK MPF Il Joy Stick
20 Cassettes de juegos

= 114.000 ptas.

AHORA

69.125 ptas.

1 FSK MPF || Teclado Profesional
1 C-108 Computer Data Recorder

Multitech

OFERTAS ESPECIALES
FIN DE ANO

OFERTA 4

1 MPF |) 64K Unidad Central
+ 1 C-108 Computer Data Recorder
+ 10 Cassettes de juegos

= 87.000 ptas.

AHORA

62.500 ptas.

.. ¥ muchas ofertas méas de periféricos jjjSolicitalas!!!

EN LAS BUENAS TIENDAS DE INFORMATICA

ClrCOMSA

©

7

12" Naranja

12" Verde compatible IBM
12" Ambar compatible IBM

ysugama... Mutitech
Monitores:
RHILIPS TP.200 12" Verde
PCT.1201
PCT.1202 12" Verde
&/ Perizo
PCT.1205

MPF-| %/IP/IPGS/IPBB Compuladores didacticos y OEM
MPF-lI Microcomputador 6502,

MPF Il Computador 6502, 64K + 2K RAM

MPF-V.PC Comy 1pu(adav personal 8088, 256K + Drivers + Monitor
MPF-V.PC 51XT Computador personal 8088, 256K + Winchester + Monitor

Para que su spectrum hable.

Ahora también para comodore 64

GOld Klﬂs "
El magnetofén para su
computador comodore 64, etc.

REMPsTon

MICRO M ELECTRONICS

CURRAH SPEECH

Joystick profesional

Castelld, 25, 3.° E - 28001 MADRID - Teléf.:m 435 37 01 - Telex: 43819
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MICROANUNCIOS

HARDWARE

VENTAS

ZX SPECTRUM 48K (comprado en
diciembre del 83), mas libro C/M pa-
ra ZX 81 y Spectrum. Todo por
42.000 pesetas. B. Garcias. C/
Reyes Catdlicos, 80, 1.° C. 07007-
Palma de Mallorea (Baleares).

ORIC-1 como nuevo, con garantia,
casete y muchos programas de jue-
gos y gestién. Todo por 40.000 pe-
setas. Jesls Miguel Galdeano Pé-
rez. C/ Villarruvias, 55, piso. Saba-
dell (Pamplona).

TEXAS SILENT 733, como nuevo.
Vendo urgente por 80.000 pesetas.
Jorge Calatayud. C/Cércega, 60,
1.9, 3.° Tel. (93) 321 15 75. 08029-
Barcelona.

ZX SPECTRUM 48K, con manual
en castellano, alimentador, cables,
etc. Mas 30 programas comerciales
(la mayoria importados de Inglate-
rra). Todo por 36.000 pesetas. Aun
tiene garantia. Joaquin Bay6n L6-
pez. C/ Capitan Aimeida, 28, 1.° iz-
quierda. Tel. (985) 29 21 87. 33009-
Oviedo.

ORIC ATMOS 48K, nuevo, en ga-
rantia, con libro de introduccion al
Basic y Cédigo Maquina, mas una
cinta de demostracion. Todo por
45.000 pesetas. Fernando Martin
Parrilla. C/ Benavente, 1. Tel. (91)
6380351 (de2a2300de7al10y
fines de semana a cualquier hora).
Majadahonda (Madrid).

ORIC 1, 48K, con TV de 12” Elbe
por 40.000 pesetas. CASIO FX-
720P con Interface FA-2 para case-
te e impresora por 15.000 pesetas.
Regalo una extensa coleccion de
programas y revista de informatica.
Enrique Riego Seisdedos. C/ San
Gerardo, 24, 4.° D. Tel.
216 80 98. 28035-Madrid.

COMPONENTES PARA ZX SPEC-
TRUM de todo tipo: ULA, CPU, me-
morias, etc. Precios interesantes.
Jesus y Juan Rodriguez. P.° Bera
Bera, 59. Tel. (943) 45 47 55 (de 9 a
9 tarde). 20009-San Sebastian (Gui-
puzcoa).

ZX 81, 16K, impresora, fuentes, ca-
bles, manual en inglés y castellano,
cinta Mazogs y cinta Ajedrez. Cam-
bio por proyector de diapositivas,

Esta seccidn esta destinada a servir de interface entre

los lectores. Publicard, gratuitamente, anuncios de parti-
culares que deseen comprar, vender o cambiar articulos
de microinformatica 0 comunicarse, asociarse o inter-
cambiar experiencias. Todos los anuncios dirigidos a es-
ta seccion deberdn ser breves e ir acompanados de
‘nombre y direccién completos.

Los anuncios serdn publicados un maximo de dos nii-
meros consecutivos, excepto si el anunciante vuelve a
enviarlo a nuestra Redaccién para que sea Insertado en

dos nuevas ocaslones.

MICROS no garantiza la veracidad de estos anuncios y
se reserva el derecho de rechazar aquellos cuya publi-

cacion no estime convenjgnte.

MICROS (MICROANUNCIOS), C/ Victor de la Serna, 4,

bajo. 28016-MADRID.

(91).

material equipo Canon o vendo por
20.000 pesetas. Juan Noé Rodri-
guez. Plaza de los Olmos, 1, escale-
ra izquierda, 5.° B. Tel. (948)
26 67 76. Baranain (Navarra).

SPECTRAVIDEO SV-328 y Supe-
rexpander 605 A (una unidad de dis-
cos). Comprado en julio del 84, con
disco Basic, méas 10 disquetes virge-
nes y juego de siete discos de lim-
pieza. Todo por 165.000 pesetas
(en el mercado, 190.000 pesetas).
Manuel. C/ Roca Umbert, 19, 2.°, 4.2
Tel. (93) 33803 94. L’Hospitalet
(Barcelona).

e SORD M5 con dos cartuchos de

juegos, joystick manuales en caste-
llano, etc. A estrenar y con garantia.
Todo 40.000 pesetas. Joaquin
Bayon Lépez. C/ Capitdn Almeida,
28, 1.° izda. Tel. (985) 29 21 87.
33009-Oviedo.

TEXAS INSTRUMENTS TI-99A, te-
clado profesional, 16K Ram, 48K
Rom 16 colores, 5 octavas, con un
cartucho de juegos cinta con progra-
mas, manuales y libros. Todo por
40.000 pesetas. José Fernandez
Parejo. Tel. (91) 736 03 00, ext. 394
(a partir de las 15,30 h.). Madrid.

COMPONENTES PARA ZX SPEC-
TRUM de todo tipo: ULA, CPU, me-
morias, etc. Precios interesantes.
Jesus y Juan Rodriguez. P.° Bera
Beff, 59. Tel. (943) 4547 55 (de 6 a
9 tarde). 20009-San Sebastian (Gui-
puzcoa).

e ZX 81, 16K, impresora, fuentes, ca-

bles, manual en inglés y castellano,
cintas Mazogs y cinta Ajedrez. Cam-
bio por proyector de diapositivas,
material equipo Canon o vendo por

20.000 pesetas. Juan Noé Rodri-
guez. Plaza de los OImos, 1, escale-
ra izquierda, 5.° B. Tel. (948)
26 67 76. Baranain (Navarra).

SPECTRAVIDEO SV-328 y Supe-
rexpander 605 A (una unidad de dis-
cos). Comprado en julio del 84, con
disco CP/M y disco Basic, mas 10
disquetes virgenes y juego de siete
discos de limpieza. Todo por
165.000 pesetas (en el mercado,
190.000 pesetas). Manuel. C/ Roca
Umbert, 19, 2.°, 4.2 Tel. (93)
338 03 94. L'Hospitalet (Barcelona).

SORD M5 con dos cartuchos de
juegos, joystick, manuales en caste-
llano, etc. A estrenar y con garantia.
Todo 40.000 pesetas. Joaquin
Bayon Lépez. C/ Capitan Almeida,
28, 1.° izda. Tel. (985) 29 21 87.
33009-Oviedo.

TEXAS INSTRUMENTS TI-99A, te-
clado profesional, 16K Ram, 48K
Rom. 16 colores, 5 actavas, con un
cartucho de juegos, cinta con pro-
gramas, manuales y libros, Todo por
40.000 pesetas. Jose Fernandez
Parejo. Tel (91) 736 03 00, ext. 394
(a partir de las 15,30 h). Madrid.

e APPLE Il PLUS 48K, 2 floppys,
monitor, VisiCalc. VisiFile, Visi-
Plot, VisiDex, Control inventarios,
Contabilidad personal, Gestién
biblioteca, Compilador Basic, jue-
gos, etc. Precio interesante. Luis
Méndez. C/ Corregidor. D. Valde-
rrébano, 7. Tel (91) 437 1994 (a
partir 8 tarde). 28030-Madrid.

e VIC 20 y casete nuevos, 35.000 pe-

setas. Eduardo. Tel. (93) 237 83 36
(de 10 a 12 noche). Barcelona.

SORD M5, adquirido en mayo del
84, con garantia, una cinta con dos
juegos, un cartucho de Basic | y otro
de Basic VI. Para ver mas informa-
cién sobre sus caracteristicas ver el
reportaje del n.° 10 de MICROS.
Precio 54.000 pesetas. Alejandro
Alonso Mackay. Avda. de Valencia,
38, 5.° izda. 50005-Zaragoza.

- sete FA-3, con garantia, instruccio-

CASIO FX-710P, con interface ca-

nes y programoteca en espanol. To-
do 19.000 pesetas. J. Jaime Touzén
Menéndez. C/ Onha, 73. Tel. (91)
202 83 40. 28050-Madrid.

HP-75C portatil, en perfecto estado.
Manual en castellano. Precio
125.000 pesetas, admitiéndose a
cambio equipos HP-41. Juan Carlos
Mira Navarra. C/ Alfonso de Rojas,
3. Tel. (965) 2078 68. 03004-Ali-
cante.

VIC 20, 32K, cédigo-maquina, 2 car-
tuchos de juegos, 10 cintas con mas
de 50 juegos, un programa de Fi-
chero y otro Agenda. «Curso Basic»
1.2 parte. «Guia de Referencia del
Programador» y mucha informaci6n
y revistas. Juan Altamira Vilar. C/
Pintor Togores, 12, 3.2, 1.2 Tel. (93)
691 07 28. Cerdanyola (Barcelo-
na).

CASIO FX-702P con interface o ca-
sete FA-2, libros (manual en caste-
llano) y dos cintas de casete con
programas originales muy interesan-
tes. Todo por 20.000 pesetas. Alfon-
so Marti Sanchez. Paseo de la Cas-
tellana, 262. Tel. (91) 21597 12.
28046-Madrid.

ZX SPECTRUM 48K, nuevo, con in-
terface Il y joystick, sintetizador Cu-
rrah, dos libros de Basic y C/M, y 50
programas best sellers. Todo por
69.000 pesetas. Angel Puig Melen-
dres. C/ La Cuesta, 21-23. Tel. (93)
212 14 69. 08023-Barcelona.

NEW BRAIN en buen estado, con
«Guia del principiante» por 50.000
pesetas. Feliciana Ruiz Murcia. C/
La Cabeza, 15, 2.° Tel. (91)
239 98 60. 28012-Madrid.

SPECTRUM 48K. Garantia y pro-
gramas 36.000 pesetas. También
INTERFACE 1 y MICRODRIVE con
programas adaptados, 30.000 pese-
tas. Carmen. Tel. (91) 41957 34
(noches). Madrid.

SHARP 721, 68K, nuevo, comprado
en julio del 84, por 76.000 pesetas.
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José Manuel Saavedra Gonzélez.
C/ Carretera de Cerdanyola, 36, 4.°,
5.2 Tel. (93) 674 29 70. San Cugat
del Vallés (Barcelona).

ZX SPECTRUM 48K, apenas usa-
do, comprado en marzo del 84
(45.000 pesetas). Amplificador de
Investrénica (2.500 pesetas). Case-
t¢ especial, Ultimo modelo CS-108
de CECOMSA con contador (6.000
pesetas). Videojuegos Investronica
originales, ultimos titulos (Pulgo,
Hormigas, Bandera, Simulador...).
(1.000 pesetas unidad). Con el or-
denador regalo 2 cintas Maxell con
12 videojuegos best sellers. Garan-
tiza la venta. Antonio Bravo. Avda.
Ferrol, 1.°, 7.° 28029-Madrid.

SPECTRUM 48K con manuales, ali-
mentador, etc., y mas de 20 progra-
mas comerciales, algunos importa-
dos. Todo por 35.000 pesetas mas
gastos de envio. Joaquin Bayén L6-
pez. C/ Capitan Almeida, 28, 1.° iz-
da. 33009-Oviedo.

URGE VENDER Commodore 64,

casete Commodore, Guia del Pro-"

gramador, juegos. Regalaria revis-

tas y libros. Junto o por separado.

Precio a convenir. Antonio Cebrian
Martinez. C/ Francisco Pizarro, 73.
Tel. (967) 234108 (de 14 a 15,30
horas). 02004-Albacete.

CASIO PB-100 nueva con libro de
BASIC por 6.000 pesetas. Juan An-
tonio Gubern Soyka. C/ Blas Cabre-
ra, 67. Arrecife de Lanzarote (Las
Palmas).

BULL QUESTAR M, 1 afio y medio
de uso, 2 disquetes de 600 Kb, un
disco duro de 20 Kb y una impreso-
ra. Ofertas a C/ San Andrés, 22, 1.2
izda. Tel. (981) 21 38 44. La Coru-
fa.

ZX 81 32K. Se incluye programas
en cinta originales, libros de ense-
fianza del Basic, listados libro de
instrucciones, fuente de alimenta-
cién y radio-casete. Todo un emba-
laje original y en funcionamiento.
Precio a convenir. Pablo Conde Do-
minguez. C/ Daniel de la Sota, 6, 5.°
D. Tel. (986) 85 89 42. Pontevedra.

CALCULADORA programable TE-
XAS TI-59 con tarjetas magnéticas
y manual por 13.000 pesetas. Fran-
cisco Diego. C/ Juan Vigén, 15. Tel.
(91) 234 23 62. 28003-Madrid.

VIC 20, casete Commodore, manual
de usuario, «Introduccion al Basic»
1.2 parte, cinta Indescomp (Scram-
ble), cartucho «Omega race», joys-

tick y 2 cintas (juegos y trucos). To-
do por 32.000 pesetas. José Anto-
nio Rodriguez Barragan. C/ Republi-
ca Argentina, 62, 9.°, 4.° Tel (93)
376 31 40. Cornella (Barcelona).

VENDO o CAMBIO casete Philips
EL-3302, que necesita un arreglo
(hace tiempo que no lo uso), con
micréfono exterior, funda e instruc-
ciones por un Spectrum 16K, aun-
que esté fuera de garantia o no ten-
ga manual espafiol. También tengo
fuente de alimentacion del magneto-
fon. Rafael Mufioz Séanchez. Bda.
del Principe, 7, 2.°, B. Tel. (924)
55 00 29. Zafra (Badajoz).

COMPRAS

AMSTRAD CPC-464 completo,
CPU, monitor, magnet6fono, ma-
nuales del usuario y quiza algun pe-
riférico (impresora, lector de disque-
tes, modem, etc.). Contestaré a to-
das las cartas. Gerardo Tost San-
cho. C/ San Esteban, 22, 2.°, 2.2,
Tel. (977) 31 44 15 (de 6 a 8,30 tar-
de). Reus (Tarragona).

ORDENADORES IRREPARABLES
o piezas preferiblemente de las mar-
cas: Apple, IBM, Oric, Sony y Atari.
Precio a convenir. Antonio Rodri-
guez Bueno. Bar «Los Angeles».
Tel (971) 320299 (preguntar por
Antonio Rodriguez hijo). San Fer-
nando. 07011-Formentera (Balea-
res).

BBC-MICRO modelo B de segunda
mano. F. J. Ramos y Ortega. C/ Sol
Oriente, 11, 15, 4.° G. 37002-Sala-
manca.

ZX-81 AVERIADOS o usados. An-
gel Luis Martinez Sanchez. C/ Pinar
del Rey, 17. Tel. (91) 766 66 73-Ma-
drid. .

PROGRAMAS

VENTAS E
INTERCAMBIOS

ZX SPECTRUM, programas para
16/48K. Angel Garcia Magaz. C/
Postas, 1, 3.° izda. Tel. (987)
61 54 35. Astorga (Le6n).

LENGUAJE SIMON’S BASIC del
Commodore 64, asi como progra-
mas y libros para el Texas 99/4A a
precio barato. Indalecio Diaz Marti-
nez. Avda. Castrelos, 35, 5.° C. Tel.
(986) 23 70 80. Vigo.

SPECTRUM 16/48K, programas,
tengo mas de 200, precio 200 pese-
tas cada uno. Interesados escribir
pidiendo lista a Francisco Javier Lu-
que Garcia. Hotel «E| Fuerte». Mar-
bella (Malaga).

PAQUETE DE NOMINA y Seguri-
dad Social elaborado sobre el siste-
ma operativo MS/DOS-CP/M, ac-
tualmente funcionando en microor-
denadores Victor 9000 y Sinus. Se
dispone de manual de utilidades.
Francisco Pajares Juarez. C/ Co-
mercio, 22, 2.°, 1. 25007-Lérida.

SPECTRUM. Mé&s de 300 progra-.

mas a vender por 250 pesetas cada
uno. Los mejores ingleses y algunos
esparnoles. Roberto Casas Ads. Ap-
to. de Correos 496. Torremolinos
(Malaga).

ATARI 600XL y 800XL, programas.
Manuel de Francia Valero. C/ Pérez
Dolz, 14. Tel. (964) 20 70 70. Caste-
llon.

SPECTRUM, gran variedad de pro-
gramas nacionales y extranjeros. Al-
berto Machado Gallas. C/ Marin
Ocete, 8, 6.° F. Tel. (958) 20 10 31.
18014-Granada.

SPECTRAVIDEO SV-318 por
32.000 pesetas al contado. José
Maria Martin Sanchez. C/ Glorieta
del Puente de Segovia, 1, 13 B. Tel.
(91) 463 13 68. 28011-Madrid.

ORIC-1 de 16K 6 48K a plazos por
2.000 6 2.400 pesetas al mes. Joa-

. quin Francisco Rivero Pena. C/ Ma-

tias Montero, 18, 5.° C. Plasencia
(Caceres).

SPECTRAVIDEO SV-328 por
52.000 pesetas. Esteban Coll Her-
nandez. Avda. Manzanares, 66, 7.°
B. Tel. (91) 260 64 87. 28019-Ma-
drid.

MASTER FILE para Spectrum 48K,
versién 09. Es compatible con ef'in-
terface 1 y Microdrive, hasta 51 co-
lumnas y con salida para cualquier
impresora. Precio 1.500 pesetas
con instrucciones. Tony Velazquez.
Plaza Pio Xll, 1, 4.° Tel. (943)
45 47 55. 20010-San Sebastian.

SPECTRUM, programas en casete
y cartuchos microdrive. Alrededor
de 450 programas disponibles. Enri-
que Tornero Miguel. Apdo. de Co-
rreos 1839. Valencia.

COMMODORE 64, programas co-
merciales, mas de 160 a 500 pese-

tas cada uno. Gonzalo Machado
Gallas. C/ Marin Ocete, 8, 6.° F. Tel.
(958) 20 10 31. 18014-Granada.

SPECTRUM 16/48K, 100 progra=
mas comprados en Inglaterra (Hob-
bit, Set Pac, Fighter Pilot, Manic Mi-
ner, Scuba, Dive, etc.). Todos por
2.500 pesetas. Gonzalo Perea Alon-
s0. Avda. Carlos |, 18, 5.° B. Tel.
(943) 4562 93. 20011-San Sebas-
tian (Guipuzcoa).

SPECTRAVIDEO SV-328, progra-
mas Rubén Santiso Pérez. C/ Los
Yébenes, 253, 6.° A. Tel. (91)
718 07 16. 28048-Madrid.

APPLE, mas de 400 programas
completamente documentados. Sis-
tema operativo PRODOS y muchas
novedades. Interesados en inter-
cambio, enviar lista de programas a
Francisco J. Moreno. Avda. Virgen
de Guadalupe, 29, 7.° A. Tel. (927)
22 23 65. 10001-Céceres.

SPECTRUM, dos cintas de una ho-
ra con 40 super-programas en C/M,
48K en su mayoria. Precio 3.000
pesetas. Tengo a tu disposicién las
ultimas novedades en programas
salidos en Inglaterra, dispongo de
mas de 500, en C/M comerciales.
Carlos Rueda Rodriguez. C/ Acda
de Santiago, 32, 4.° A. Tel. (988)
31 36 60. 32001-Orense.

ORIC, programas. Jesus Martin de
Saavedra. C/ Victor Garcia Tapia,
128. Tel. (91) 439 53 26 (laborables
de 6 a 10 tarde). 28030-Madrid.

SPECTRUM, 125 programas 16/
48K. Juegos como Manic Miner, Si-
mulador Vuelo, etc. A 100 pesetas
cada uno, minima compra dos case-
tes. Intercambios mandar lista. Cé-
sar Gonzalez Cajete. C/ Fray Luis
de Leon, 13, 3.° B. Gijon (Asturias).

PROGRAMAS para Spectrum (16/
48K). También cambio. Carlos Ma-
tarredona. C/ El Bachiller, 30. Tel.
(96) 369 73 21. 46010-Valencia.

CINTAS para Commodore,64. 16
juegos y/o aplicaciones por cinta.
800 pesetas por cinta mas gastos
de envio. Maite Gémez Rodriguez.
C/ Moncada, 5, 2.° izda. Tel. (94)
443 67 79. 48002-Bilbao (Vizcaya).

VENDO, cambio o compro progra-
mas, listados, revistas inglesas o
espafiolas, libros e informacién so-
bre el ZX Spectrum. Tengo més de
100 programas: Manic miner, Chuc-
kil egg, Bugaboo, Krazy Kong, etc.
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La elevada tecnologia de Sanyo
logra reducir el precio
- de sus ordenadores.

Cuando parece que a mas alto nivel tecnologico mas alto puede ser el nivel de precio de
los ordenadorés, llega Sanyo, con tres propuestas que rompen con todos los patrones. Se
trata de las series MBC-550, MBC 1100 y MBC 4000.

Con esta nueva aportacion de Sanyo, vemos que la informatica de alta tecnologia ya es

accesible a la pequefa y mediana empresa.

Los ordenadores Sanyo series NBC-550, NBC-1100, NBC-4000 incorporan en su precio inicial programas de
tratamiento de textos y hoja electronica de calculo. Las series 1100 y 4000 incluyen, ademas, un programa de base

Serie MBC 4000-4050.
Ordenadores de 16 bits
con gran capacidad de
almacenamiento y gestion

Esta nueva serie es una
excelente combinacion pre-
cio-prestaciones.

Los dos ordenadores que
la componen resultan versa-
tiles, rapidos, fiables, muy
comprensibles y, ademas,
sirven como base de siste-
mas para desarrollar multi-
ples funciones.

En lo que al Hardware se
refiere, estan dotados de una
CPU 8086 memoria de ac-
ceso directo de hasta 512
KB.

El teclado separable del
tipo ASClI tiene 15 teclas de
funcion programable.

También incluye dispositi-
vo de disco flexible, de 54
pulgadas con una capaci-
dad de 640 KB, pudiéndose
instalar otro adicional en el
MBC 4050. Ambos pueden

de datos.

Serie MBC 1110-1160.
Ordenadores integrados

incorporar memoria adicio-
nal en forma de disco duro
de 10 MB.

En cuanto al monitor es de
12” y antirreflectante. La
pantalla es de 80 caracteres
por 25 lineas y permite vi-
sualizar hasta 256 tipos en
células de 8x12 puntos.

Ambos disponen de inter-
faces para conexion de im-
presora y comunicaciones.

Respecto al Software de
los equipos, puede sefnalar-
se que el sistema operativo
es CPM-86 con editor, en-
samblador y utilidades y que
el procesador de lenguaje es
SANYO BASIC, similar al Mi-
crosoft BASIC.

El precio inicial incluye
tres programas: tratamiento
de textos, hoja electronica de
calculo y base de datos.

de 8 hits

Estan compuestos por
una sola unidad integrada
de 8 bits, teclado, unidad
central de proceso, disco fle-
xible de 5% - 640 KB y mo-
nitor e incluye interfaces
para impresora y otras
conexiones.

El procesador es el Z-80-A
conunciclode4MHzy cuya
modalidad sin espera, le da
una gran rapidez de res-
puestay unaimportante ca-
pacidad de memoria (RAM
64 KB, ROM 4 KB).

El sistema operativo CP/M
se presenta con interpreta-
dor, editor y utilidades, utili-
zando el lenguaje BASIC.

En cuanto al monitor es de
80 caracteres por 25 lineas
y permite visualizar hasta
256 caracteres en celulas de
8x12 puntos.

EIMBC-1110incorpora un
mini-dispositivo de disco fle-
xible interior de doble cara,
doble densidad y doble pis-

ta, de 5%4” y 640 KB, mien-
trasque, en el MBC - 1160 los
mini-dispositivos son dos. Es
opcional la memoria de dis-
co duro de 10 MB.

En lo que al teclado se re-
fiere, cabe sefalar que es
separable y del tipo ASCII,
con 15 teclas de funcion pro-
gramables y 5 teclas para
cursor.

Ambos ordenadores es-
tan dotados de interfaces
para conexiones en parale-
lo (tipo centronics) y en serie
(RS-232-C).

Los programas de trata-
miento de textos, hoja elec-
tronica de calculo y base de
datos estan incluidos en el
precio inicial de ambos orde-
nadores.

Serie

MBC 550.
Ordenadores
de 16 bits de
amplias
prestaciones

Debido a que tanto el
MBC 550 como el MBC 555
estan equipddos con el sis-
tema operativo MS-DOS, no
s6lo operan con lenguaje
BASIC, sino con cualquier
otro lenguaje de alto nivel.

Incorporan una CPU 8088
de 16 bits.

Incluyen un drive de 160
KBenel caso del 550y dos
en el del 555 asi como uno
de 360 KB al modelo 550-2
y dos al 555-2.

Las pantallas son de-alta
resolucion grafica de 640
x 200 puntos, monoroma
(CRT-36) o color (CRT-70).

Estos tipos de ordenador
son especialmente Utiles
para trabajos en los que es
preciso una gran velocidad
de proceso en la obtencion
de gran numero de informa-
cion ya que la memoria RAM
128 KB es ampliable a 256
KB.

El teclado es separable y
dispone de un conector de
serie parafacilitar suuso en
cualquier posicion. Incorpo-
ra 81 teclas, incluyendo 5 de
funcion programable que, en
posicion de mayusculas se
convierten en diez.

El precioinicial.de esta se-
rie engloba dos programas,
el de tratamiento de textos y
la hoja electronica de calcu-
lo siendo opcional el progra-
ma base de datos.

Para mas informacion
sobre los ordenadores
SANYO, contacte con
SANYO
INFORMATICA, S.A.
C/ Mallorca, 212,
08008 Barcelona

D SANYO




MICROANUNCIOS

Francisco Romero Royo. C/ Cea
Bermldez, 47. Tel. (91) 243 75 45.
28003-Madrid.

SPECTRUM 48K, cambiamos pro-
gramas. José Luis Quijano. Tel. (91)
618 35 36 (tardes). Madrid.

PAQUETES de 10 programas para
Spectrum. Todos por 4.000 pesetas.
Angel Puig Melendres. C/ La Cues-
ta, 21-23. Tel. (93) 21214 69.
08023-Barcelona.

ENSAMBLADOR para Dragon-32.
Listado o cinta (3.500 pesetas) o
bien en disco (4.000 pesetas). Si se
desea se podrad acompafiar con in-
formacién escrita adicional. José
Luis Garcia Valle. C/ Lain Calvo, 19,
3.° Tel. (94) 20 64 22. Burgos.

PROGRAMAS, de utilidades para
ZX Spectrum: Vu-Calc, Vu-File,
Control de Stock. 64 columnas. Ba-
se de Datos Investrénica, Context,
etc. También tengo programas de
juegos y de ajedrez, 500 pesetas
cada una. Francisco Diego. C/ Juan
Vigén, 15. Tel. (91) 234 23 62.
28803-Madrid.

PROGRAMAS Magic Desk (base
de datos y proc. de textos), cartucho
Kong (anirog), Skramble (anirog),
Everest Ascent (R. Seeperd sof),
Flight path 737 (anirog), Twin King-
dom Valley (aventura), Ciclons (In-
descomp), Neoclips (PSS), Falcon
Patrol (virgin), boogaboo (Indes-
compt), La Rana. Motormania, Rox
54. Todo para Commodore 64. Lla-
mar al Tel: (965) 83 03 08. Calpe
(Alicante).

PROGRAMAS para ZX Spectrum
nacionales y de importaciéon. Tam-
bién los cambio. Tengo los mejores
(unos 250) y a bajo precio. Jorge
Carrere. C/ Mayor, 27. Tel. (943)
36 28 94. Usurbil (Guiptzcoa).

| COMPRAS E
INTERCAMBIOS
e SHARP MZ-721. Intercambio o

compro programas para este orde-
nador. Julian Ibanez. C/ Salvador
Minguijén, 12, 1.° D. Tel (976)
42 66 41 (mafanas). Zaragoza.

NEWBRAIN, programas de juegos y
aplicaciones varias. Pedro Sanchez.
C/ Baja de San Pedro, 75, esc. |,
2.°, 22 Tel. (93) 564 61 67 (noches).
Martcada i Reixach (Barcelona).

INTERCAMBIO programas de
Spectravideo SV-328. Manolo Orti.
C/ Martinez Campos, 20, 7.° Tel.
(958) 25 56 02. Granada.

COMPRO E INTERCAMBIO pro-
gramas para el Spectravideo 318.
Victor Rigau Alsina. C/ Valientes, 8.
Tel. (956) 34 29 19 (tardes). Jerez
de la Frontera (Cadiz).

CINTA (original o copia) de demos-
tracion del ZX Spectrum 48K que In-
vestronica regala con cada amplia-
cién de 16 a 48K. Fernando Garcia.
C/ Fuentecillas, 10. Tel. (947)
20 94 37. 09001-Burgos.

INTERCAMBIO PROGRAMAS de
Spectravideo SV-328. Pedro Mez-
quita. C/ Maria Luisa de Dios, 7, 1.°,
A. 18014-Granada.

o

CONTACTOS

DESEO contactar con usuarios de
Spectravideo SV-318 y SV-328 en
Barcelona, para intercambio de im-
presiones y con posibilidad de for-
mar un club. Jorge Castillon. C/
Concepcién Arenal, 162, 4. Tel. (93)
340 62 57. 08027-Barcelona.

VICTOR-SIRIUS, busco contacto
con usuarios/propietarios de este
micro con el fin de intercambiar ex-
periencias consejos, programas vy
utilidades, preferiblemente enfoca-
dos hacia el campo juridico. Tomas
Gonzalez Garcia. Paseo de la Cas-
tellana, 169, 5.° izda. 28046-Madrid.

COMMODORE, deseo contactos
con poseedores para intercambio
de informaciones, compra-venta de
programas, etc. Vicente Pérez Gon-
zabo. Apdo. de Correos, 24. Tel.
(964) 67 21 23 (tardes). Nuies (Cas-
tellén).

DESEARIA ponerme en contacto
con usuarios de ZX 81 para inter-
cambiar programas, ideas, trucos,
etc. José Antonio Nuviala. C/ San
Agustin, 18, 3.° |. Tel.
29 82 60. 50002-Zaragoza.

(976)

SPECTRUM, compro/inter-
cambio programas, tengo unos 300.
Gonzalo Perea Alonso. Avda. Car-
los I, 18, 5.° B. Tel. (943) 45 62 93.
20011-San Sebastian (Guiptzcoa).

COMMODORE 64. Busco Club de
usuarios en Granada. Intercambio
programas. Gonzalo Machado Ga-
llas. C/ Marin Ocete, 8, 6.° F. Tel.
(958) 20 10 31. 18014-Granada.

DESEARIA contactar con usuarios
del ZX 81 para intercambio de pro-
gramas, trucos y demas. José Luis
Qlivares. C/ Oriente, 20. Campo de
Criptana (Ciudad Real).

INTERESADO en formar un club
para Spectrum en la zona de Argle-
lles de Madrid. Francisco Romero
Royo. C/ Cea Bermudez, 47. Tel.
(91) 243 75 45. 28003-Madrid.

NECESITAMOS CONTACTAR ur-
gentemente con colegios que estén
llevando a cabo programas de En-
sefianza Asistida por Ordenador. J.
L. Zaccagnini. Departamento de
Psicologia General. Universidad Au-
tébnoma de Madrid. Tel. (91)
27016 57 (tardes). Cantoblanco.
28049-Madrid.

CLUBS

CLUB DE MICROORDENADORES
para ZX Spectrum y Commodore
64, de ambito nacional, con des-
cuentos de hasta un 25 % en las
compras, intercambio de progra-
mas, boletin del club, servicios de
consulta y otras ventajas. pide infor-
maci6n: Circulo Ourensan Vigués-
Club de Microordenadores. C/ Vele-
zuela, 48, E. Tel. (986) 42 45 19. Vi-

go.

ORIC CLUB, intercambio de hard-
ware, software, ideas, etc. Ponte en
contacto con nosotros. Escribir a
Oric Club. Apdo. de Correos 80.
Majadahonda (Madrid).

CLUB TIO SINCLAIR de usuarios
de Spectrum. Cambio-venta de pro-
gramas (mas de 400). Para los so-
cios y programas a 250 pesetas y
servicio de libros, consulta de du-
das, etc. Juan Antonio Gubern Soy-
ka. C/ Blas Cabrera Topham, 67.
Arrecife de Lanzarote (Las Palmas
de Gran Canaria).

CLUB ZX SPECTRUM si eres usua-
rio de un ZX Spectrum y quieres te-
ner la informacién de actualidad del
mercado, hazte socio de nuestro
Club. Tenemos programas en cintas
por menos de 500 pesetas (todos
originales). Mario de Luis Garcia. C/
Sambara, 53. Tel. (91) 404 12 85.
28027-Madrid.

CLUB USUARIOS SPECTRUM no
lucrativo. Reuniones, programas
asesoramiento, cursillos Basic, etc.

‘Fernando Alvarez. C/ Tribulete, 23.

Tel. (91) 228 71 85. 28012-Madrid.

CAUM. Club Asturiano de Usuarios
de Microordenadores. Amplia biblio-

teca de cintas y publicaciones.
Hardware diverso (impresoras, inter-
faces, etc.). Asesoramiento y boletin
interno. Estamos en la C/ Emilio [™
Tuya, 14, bajo. Tel. (985) 36 01 98. {

Apartado postal 4008. Gijon.

ZX CLUB abierto a los usuarios del
ZX 81, ZX Spectrum y QL. Interesa-
dos escribir a Cecilio Benito. Aparta-
do 3253 de Madrid o a la C/ Espron-
ceda, 34. 28003-Madrid.

CLUB USUARIOS MPF lI, para reu-
nir a todos los poseedores de este
ordenador. Si estds interesado en
colaborar, envianos tus aportacio-
nes. German. Tel (91) 650 15 31.
Madrid.

VARIOS

VENDO copias del libro «Sinclair QL
user guide» de Lionel Fletwwod.
Constituye el manual de uso del QL.
Precio 1.000 pesetas. Tomé&s Rodri-
guez. Tel. (943) 28 4407 (de2 a4y
de 10 a 11,30 noche). C/ Particular
de Ategorrieta, 2, 2.° 20013-San Se-
bastian.

COMPRARIA fotocopias del libro
«Getting more from NewBrain», asi
como listados de programas New-
Brain. Moisés Sananes. C/ Antonio
M.? Manrique, 8, 3.° E. Tel. (928)
27 25 20. 35011-Las Palmas.

VENDO MEMORIA Epron 8748. Sr.
Llanos. C/ Narcisos, 43. Tel. (91)
413 52 77 (tardes). 28016-Madrid.

SE OFRECE Programador Basic
con experiencia. Tiempo completo o
por horas. Alfred Vernet i Comas. C/
Cadi, 22, entlo. 3.° Tel. (93)
229 37 42. 08031-Barcelona.

PASO todo tipo de programas para
ZX Spectrum de cinta a cartucho de
Microdrive. Cartucho mas programa
el precio es de 2.100 pesetas, cartu-
cho mas tres programas el precio es
de 3.000 pesetas. (Tengo 400 pro-
gramas disponibles.) Tomas Rodri-
guez. C/ Particular de Ategorrieta, 2,
2.° Tel. (943) 45 47 55. 20013-San
Sebastian.

VENDO COPIAS del libro Melbour-
ne House: «The complete Spectrum
Rom Disassembly». Constitutye la
llave del sistema operativo a través
del cual puedes acceder a él. Precio
800 pesetas. También el libro «Mar-
king the most of your Spectrum Mi-
crodrives», interesantisimo para
usuarios de Microdrive. Precio 800
pesetas. Juan José Cortés. Plaza
Pio Xll. 4.° Tel. (943) 4547 55.
20010-San Sebastian.
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||de negocios que empieza y desea progre-
|[sar, ya que sus caracteristicas asi lo con-
|| fieren. Microprocesador Z80 A. 32 K de

||ble con el software del CP/M. 87 teclas,

SVI 328
Es el ordenador ideal para el hombre

ROM, ampliables a 96 K, y 80 K de RAM,
ampliables a 144 K. Totalmente compati-

10 totalmente programables. Teclas para

canales de sonido, 8 octavas por canal. BA-
SIC de Microsoft incluido en la ROM. Tiene
un teclado numérico separado. La pantalla
estd en continua edicion. Scroll automa-
tico. Se le puede conectar toda una gama de
periféricos: un superexpander con unidades
de disco incorporadas; tarjetas de amplia-
cion de memoria, interface RS-232, centronics,
cassette, tablero grafico, etc.: 67.500 Ptas.’
También tenemos a la venta los modelos SVI-
728 (MSX); 64.500 Ptas. y SVI-318;

49.900 Ptas.

Monitor de 12 pulgadas, fésforo verde, con so-
nido: 21.900 Ptas.

KAYPRO. Es el computador completo,
listo para llevar alli donde Vd. lo necesite;
todo esta en una unidad, sencilla y compac-
ta de 12 Kg. de peso, facilmente transpor-
table. KAYPRO |l tiene una pantalla de
9”, dos unidades de disco de 200 Kbytes|
unidad; teclado totalmente en castellano,
con caracteres especiales como: acentos,
diéresis, ¢ con cedilla, . . . KAYPRO 4 me-
jora las posibilidades del modelo anterior,
incorpora graficos y las unidades de disco
son de 400 Kbytes/unidad. KAYPRO 10

KAYPRO I1: 405.000 pts. KAYPRO 4: 425.000 pts. KAYPRO 10: 810.000 pts.

el mayor de los tres, el mas completo, es
un supermicroordenador que combina la
velocidad, capacidad de almacenaje y poder
de un disco duro de 10 Mgbytes, con las
posibilidades graficas de alta resolucién.
Todos los modelos se entregan con un pa-
quete completo de software: WordStar,
Supercalc, CP/M, MBASIC, The Word
Plus, (dBASE 1l, CBASIC y SBASIC -solo |
en)el 4 y 10—), Comunicaciones (solo en el
10). i

proceso de textos, 32 sprites, 16 colores, 3 ‘

brother |

Marca oticial de las. Olimpiadas ‘‘Los

|| Se entrega con dos-programas: Tratamiento
|| de textos y hoja de calculo electronica. Tie-

FUTURE

desde 430.000 ptas.

El FUTURE es un ordenador desarrolla-
do y fabricado en Inglaterra, compatible con
IBM. 16 bits. Memoria interna de 128 Kby-
tes, ampliables a 1 Mbytes. Velocidad 8
MHz. Sistema operativo CP/M 86, MS-DOS.

ne un teclado completo de 109 teclas, to-
talmente programable. Puede llevar desde
dos unidades de disco de 800 Kbytes/uni-
dad, hasta un disco duro de 40 Mbytes mas
una cinta, para back up. Estd incorporado
un Net Work, para poder conectar termina-

les o varias unidades de computadoras.

Angeles-84"'. Existen una gama muy
completa de impresoras: matriciales y de
margarita. Todos los modelos estan per-
fectamente disefiados para prestarle un

rendimiento Optimo, libre de fallos y rui-
dos. Los modelos de impresion a marga-
rita son excepcionales, su calidad de escri-
tura es inigualable, propias para proceso
de textos.

P.V P./Ptas.
HR- 1 Impresora de Margarita Centronics 17 ¢ p.s. 182.000.-
HR-1 Impresora de Margarita RS- 232 17 c.p.s 187.000,—
HR- 5 Impresora Térmica centronics, 30 c.p s. 39.950,—
HR-5 Impresora Térmica Rs—232 30cps 39.950,—
HR~-15 Impresora de Margarita Centronics 13 ¢ p.s. 116.000,-
HR- 15 Impresora de Margarita RS—232 13c.p s 121.000,—
HR-25 Impresora de Margarita Centronics 23 c.p s. 195.100,—
HR—256  Impresora de Margarita RS- 232, 23 c.p.s 199.950,—
HR-35 Impresora de margarita, 33 c.p.s 216,000,—
M1009 Impresora de Matriz Centronics 50 c.p.s 47.500,—
M 1009 Impresora de Matriz Dual, 50 c.p.s. 49.9850,—
2024 L Impresora de Aguja Cent, 160 y 80 en calidad
de Margarita. 241.500,—

general

Es el microordenador ideal para
estudiantes, ingenieros, arquitectos y
demas profesionales que necesiten una
memoria auxiliar en sus desplazamien-
tos. Sus caracteristicas mas importan-
tes las podemos encontrar en sus
20 K de ROM y 8 K de RAM (amplia-
bles a 16 Kbytes). Tiene un display
de 2 lineas, visualiza 80 caracteres..
Lenguaje BASIC. 5 teclas para funcio- -
nes, programables. Teclado numérice
separado. Teclas para el movimiento
del cursor. Ademas se le puede conec-
tar una unidad compacta de impresora
cassette, modelo CL-100.

LBC-1100 (cpu) 43.500,— Ptas.
CL-100 impr./cassette. 43.900,— Ptas.

DISTRIBUIDOR PARA ESPANA

DELEGACION: Aribau, 61, entlo. Barcelona-11

Sor Angela de la Cruz, 24. MADRID-20

Teléfs.:

(91) 279 21 85 - 279 28 01 - 270 01 93 - 270 76 75.

TIf. (93) 254 65 48
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Las necesidades de una empresa, son eldsticas y a veces

imprevisibles.

Atender a un nimero elevado de empleados con departamentos
dispares, trabajando simultaneamente con un mismo ordenador, no es
tarea para un juguete.

APD Serie EUROPA, es la respuesta mas sequra y mds inteligente.
Una alternativa al caos de los ordenadores

personales.

¥ fo mds sencillo, cualquiera puede usar
un ordenador EUROPA.
APD Serie EUROPA: Tecnologia

ydiseno, lejos de lo habitual. Velocidad

de proceso y capacidad que le soprenderan.

Compruébelo.

Volumen reducido. Méximas prestaciones

 la tecnologia mas evolucionada y

rentable.

AP

Se acabaron

-

‘ Crecer es sencillo con la Serie EUROPA. De 1 a 100, multiplicando la

capacidad del equipo sin sustituir ningUn elemento del modelo de partida.
Dejando a salvo toda su inversion inicial. Y si usted crece més, la red EURO-NET
le permitird conectar tantos equipos EUROPA como necesite... sin limite.

Con la Serie EUROPA de APD, no es necesario dudar entre varios
lenguajes, Ud. puede elegir y manejarlos todos.

Ademds, cada equipo APD dispone de la mayor biblioteca de programas
existente.

APD Serie EUROPA, el tnico parecido
con los juguetes personales es su
costo. Pida informacion.

I TR
N zuRoPL

MADRID: Castello, 63. 4352265 - 43523 76 - 43526 77 / 28001 MADRID
BARCELONA: Aribau, 267/ Parroco Ubach. 20970 00/08021 BARCELONA VALLADOLID. Acera de Recoletos, 11-4.°D. 309270/ VALLADOLID




GUIA DEL USUARIO

- Programas especificos para
arquitectura, construccion.y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
Pidanos Catalogo gratuito.
bidicteca,

: SF deprogramas

Apartado de Correos, 10.048. Tel. (1) 448 35 40, Madrid.

" ACCOIRD

microsistemas

Software
para aplicaciones
verticales.

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE

COMMODORE y OLIVETTT M20.

Apartado de Correos 10.036. Madrid. Tel. (91) 448 3800. /

@ & E ) DELCOM Computer Lease Espafia, S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
DEL SUPERMICRO SAGE
BUSCAMOS DEALERS

Fermin Caballero, 58-16° C. MADRID-34
Tel. 7304022. Télex: 43480 DCLE

MICRO W WERLD

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE
GESTION

e SPECTRUM e KATSON
e ORIC-1 e APPLE
e NEW BRAIN e ALTOS

SOFTWARE STANDARD
Y A MEDIDA

CURSILLOS Y FORMACION
En Madrid:

MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.253 94 54

ALICANTE
A.W.

Oric-1 Spectrum

New Brain Spectravideo
Dragon Sharp

ZX-81 Atari

XEROX T.R.S.

Vie Impresoras

Cursos de programacion todos los meses.

C/Calder6n de la Barca, 2

Teléfono: 219128

e

Infor'Ofic, S. alo
ARMARIOS ANTIFUEGO

® Rosengrens
MOBILIARIO INFORMATICA

e Armarios de persiana para archivo de
cintas magnéticas, disquetes, discos,
etc.

e Mesas especiales para terminales de
datos.

Mobiliario para instalacion de oficinas.

Soportes magnéticos Memorex.

Cintas entintadas para impresoras.

Cortadoras y separadoras de papel

continuo.

— Carpetas para listados.

Julio Merino, 14. Tels. 476 06 45 -
476 60 13. MADRID-26

TEXAS INSTRUMENTS

(Division de Sistemas Digitales)

® Impresoras térmicas.

® |mpresoras portatiles con
acoplador acustico.

® Impresoras répidas de impacto.

® Terminales portatiles con
memoria no volatil de burbujas
magneéticas.

® Sistemas de desarrollo para
microprocesadores.

José Lazaro Galdiano, 6
Tel.: 458 14 58
MADRID-16

LASER

LASER 200: BASIC MICROSOFT
CPU 280, 4 K ampliables hasta 64.
LASER 2001: BASIC MICROSOFT
CPU 6502 A, 16 colores, 4 canales
sonido, 32 K RAM ampliables.
LASER 3000: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 64 K ampliables a 192 K
IMPRESORA LASER PP40/
PERIFERICOS/SOFTWARE
IMPORTADOR EXCLUSIVO
A Intercomrsa
Avda. del Brasil, 7. Madrid-20
Tel.: 455 60 43. Telex: 43980 ICOE E
DISTRIBUIDOR CATALUNA
H.E.C.1.S.A. Avda. Infanta Carlota,
80, Entrs. 4.* Barcelona-29.
Tel.. 2306247
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ELECTRONICA
#£SANDOVALsa.

DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000

CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81

OSBORNE 1

DRAGON-32

NEW BRAIN

EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A.
C/. SANDOVAL, 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70-
447 42 01

INVEST
MICROSTORE

Informética Profesional, de Gestion y Didéctica

MICROORDENADORES
ORDENADOR PERSONAL NCR DM-V, TOSHIBA
T-100 Y T-300, NEWBRAIN, FLOPPYS PARA

o PROGRAMAS ESPECIFICOS PARA GESTION,
PROFESIONALES, DOCENTES Y SECTORES
VERTICALES

*

CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS,
PROFESIONALES Y SECTORES VERTICALES

INFORMATICA PERSONAL (20 h)
MBASIC (20 h)

CP/My MS/DOS (20 h)

PROGRAMAS ESTANDAR (20 h)
PROGRAMAS GESTION (20 h)
CONTABILIDAD FISCAL (20-40 h)
PROGRAMAS ESPECIFICOS SECTORES
VERTICALES (20 h)

(con el ordenador personal NCR DM-V o TOSHIBA
T-300.)

CURSOS PRACTICOS DE BASIC, PASCAL,
FORTRAN, COBOL, LOGO Y ENSAMBLADOR
CON EL ORDENADOR NEWBRAIN

*

e Atencion personalizada
® Cursos periédicos.

Génova 7-24MADRID-4. Tels.: (91) 41996 64 y 79 -
41017 44

ORDENADORES PERSONALES

Diez & Diez, SA.

DIDISA

P.° PintorRosales, 26 28008 MADRID. Tels. 248 24 01/02

134 / MICROS N- 13
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CENTRAL

Luchana, 23, 3.°
Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10
DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19~
Teléf. 20955 22/57 43

MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 9090

SEVILLA
Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 450548

VALENCIA-4
Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

FACIT

Div. de ERICSSON, S.A.

Perforadores y lectores de cinta
de papel.

Impresoras matriciales de 60 a
265 c.p.s., y hasta 4 colores.
Cassettes digitales.

Impresoras de margarita «FACIT y
QUMEp.

Terminales de comunicaciones.
Terminales de pantalla.
Microcomputadores profesionales.

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11.
Madrid- |6
Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.

ERICSSON

Information Systems

¢ Ordenadores de Gestion
® Terminales financieros
¢ Terminales multifuncionales

OFICINAS CENTRALES
Paseo de la Habana, 138
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E
Madrid-16

DELEGACION
COMERCIAL DE BARCELONA
C/. Balmes., 89-91
Tels. (93) 264 66 08 y 254 68 20

DELEGACIONES SERVICIO TECNICO

Almeria Oviedo Valladolid
Badajoz Palma Vich
Barcelona  de Mallorca (Barcelona)
Bilbao Pontevedra Vilafranca
Céadiz San Roque  del Penedés
LaCorufla  (Cadiz) (Barcelona)
Logrofio Toledo Zaragoza
Madrid Valencia
Comunicacion

en la era de la informatica.

| ERICSSON 2

Barcelona-8

RES

« Ordenadores personales Hard y Soft.
* Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S.A.
c/. Espronceda, 34 - 22 int. - MADRID-3
Teléfono (91) 441 24 78
Tienda: REM SHOP 1
c/. Galileo, 4 - MADRID-15
Telefono (91) 445 28 08




JUEGOS.

Aptdo. 1625 (Barcelona)

POSEES UN ATARI Y DESEAS...

Entrar en el fabuloso mundo de las Aventuras Graficas y conducir
tu «alter ego» a través de Ciudades Ocultas...

Pilotar naves en raids suicidas... Volar desde Nueva York a Chicago
a traves de Estados Unidos (jsélo si realmente sabes volar!)...

Crear DIBUJOS ANIMADOS en la pantalla. Dominar TOTALMENTE
las capacidades GRAFICAS de tu aparato. Disponer de rutinas en
lenguaje maquina RESERVADAS a PROFESIONALES. Conseguir la
. DOCUMENTACION que no encuentras. Desarrollar TUS PROPIOS

Si es asi... o incluso suefnas con un ATARI XL (o los mas sofistica-

. dos DISK DRIVES -—jpregunta preciol—), orienta tus LASERS sobre
TANGERINE... y [PREPARATE PARA LA TURBO-DESCARGA!

Togerine

EN EL CENTRO DE MADRID
LA MEJOR EXPOSICION
EN ORDENADORES PERSONALES

e ORIC ATMOS e CANON (Portable)
e SINCLAIR e LASER

e COMMODORE e DRAGON

e SPECTRAVIDEO e PHILIPS

e CASIO

Disfrute de nuestro salén dispuesto para
que usted y sus hijos puedan utilizar
todos y cada uno de nuestros
ordenadores personales, destinados a
que usted compruebe su utilidad y sus
hijos aprendan a divertirse con sus
juegos preferidos.

Preciados. 39 (Plaza Sto. Domingo)
MADRID - Tel. 248 56 35

OTESN?

DPTO. DE SISTEMAS

e INFORMATICA ¢ REPOGRAFIA
® CALCULO e ESCRITURA e ELECTRONICA
e CAJAS REGISTRADORAS

MADRID (Sede central)
Miguel Yuste, 16. Tel. 7564 33 00

Delegaciones:
Barcelona: (93) 330 34 74
Valencia: (96) 32652 17

Bilbao: (94) 424 33 01
Sevilla: (954) 27 56 05
San Sebastian: (943) 46 00 S0
Vigo: (986) 23 96 96

VICT®R

COMPUTER

CURSOS INFORMATICA

Introduccion a los
microordenadores

Basic ® Cobol
Pascal ® Analisis

Préacticas sin limite
Cursos para empresas
Horarios flexibles
Grupos muy reducidos
Bolsa de trabajo
Becas de estudio

ﬂll_!. BARNA HOUSE |
o] CTORILATTCA,

Rambla Cataluna, 112
Barcelona-8 - Tel. 237 05 36

FULLTRDM sA.

— IMPRESORAS DE MARGARITA.

— TABLEROS GRAFICOS.

— MODEMS ACUSTICOS.

— SISTEMAS DE TELEESCRITURA.

— TRANSFORMADORES DE ULTRAAISLAMIENTO.

— ESTABILIZADORES DE TENSION.

— SISTEMAS DE ALIMENTACION ININTERRUMPIDA.

— MONITORES DE PERTURBACIONES REDES
ELECTRICAS.

Loeches, 6 - Tel.: 248 62 11 - Télex: 45550 - Madrid-8

PRINTRONIX

HARDWARE & SOFTWARE

Milanesado, 1 bis
08017 BARCELONA
Tel. 204 20 99 e Telex 54682

rhv

IBERICA, S. A.
SISTEMAS
INFORMATICOS

e _

Urgel, 240, 5.° A.
08046-BARCELONA =
TEL. 239 81 01

||| i

—_—

Peachtree
Software

AN X84 company

(o i
logicspain

PROGRAMAS SERVICIO
DE APLICACION: TECNICO:

® Planificacion

® Gestion
(Contabilidad)

® Control de
inventarios

® Personal
(N6minas-S.S.)

® Tratamiento de

® Mantenimiento
® Asesoramiento
® Formacion
usuarios
Concesionario
autorizado
Ordenadores
Personales

textos IBM,
® Calculo técnico HEWLETT PACKARD,
® Comunicaciones APD

SINCLAIR SPECTRUM.
FINANCIACION

HASTA 36 MESES
Villanueva, 35
Tels. 431 55 90 - 276 43 38
kMAI)RH) 1 )
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Director Ejecutivo: Angel Gonzélez.
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Ediciones Arcadia, 5. A. Reservados tados los
derechos. Prohibida la reproduccion total o
parcial de textos e ilustraciones sin
autorizacion escrita de Ediciones
Arcadia.

MICROS no se solidariza .
necesariamente con la opinién expresada por
los autores de los articulos.

Precio: 300 pesetas ejemplar. Suscripcién anual
(11 nimeros) 3.300 pesetas. Pedidos al
Departamento de Suscripciones de MICROS.
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Acaba 1984 y con el
nuevo 1985
comienza una de las
mas Importantes
etapas en la historia
del ordenador
personal en nuestro
pals: productos en
masa, aluvién de
Iniciativas, grandes
ideas en turno de
espera... El
ordenador esta en
la mente de muchos
y muchos ya
plensan en
comprar. No esta
de més detenerse
por un instante y
realizar un
exhaustivo balance.

Estd comprobado que uno
de los periféricos que
acompanan en primer
lugar a la unidad central es
la impresora. Como en
todo, es imprescindible
conocer bien las
caracteristicas y
posibilidades de los
modelos disponibles antes
de tomar una decisién.

Pese a sus detractores, los
Juegos son algo mas que un
«comecocos» y sirven para fines
mads ttiles que llevar a cabo
Ingentes matanzas de
«marcianitos». Antes de criticar
al presunto piloto de un
simulador de vuelo, entérese de
lo que estad haciendo.

e EVOLUCION DEL VISICALC
e MICROTEST:

ITT EXTRA HP-110 AMSTRAD MULTIMATE
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COMMODORE 16
LA EMOCION DE EMPEZAR

Iniciarse en el mundo de los software y periféricos, que multiplican sus Porque es el ordenador ideal
ordenadores personales con un posibilidades futuras. para empezar y perfecto para seguir.
COMMODORE 16 es sumar, a la emocién
de empezar, la emocion del futuro.

Porque es un ordenador de — by
— l6K. — 40 COLUMNAS x 25 LINEAS.

L s COMANDOS DE ALTO NIVEL 12/ COLORES
: : t _C . :
’(’) ’r Zﬁgg’o "r‘fs ‘c’,‘f szos;::;ge; ;Z,:Ca i PARA GESTION DE COLOR, SONIDO _ GRAFICOS EN ALTA RESOLUCION.
' Y GRAFICOS DE ALTA RESOLUCION, _ 2 GENERADORES DE TONO.

_ Porgue es un ordenador _ TECLADO PROFESIONAL. _ AMPLIA GAMA DE PERIFERICOS,
pequerio, pero con la mayor cantidad de

commodore I6
LA EMOCION DEL FUTURO

T commodore

COMPUTER

MICROELECTRONICA Y CONTROL
¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. ¢/ Princesa, 47, 3.° G. 28008 Madrid.

UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA




ras sobre la introducciéon del mi-

Eduardo Merigé, Presi-
dente de EUROHARD, ex-
presa varias ideas revelado-

Cro como instrumento para la ensefianza

en Espaha.

EDUCACION Y MICROS

Uno -de}los; errores’ que\ cometen| numero-
sos*.educadores| cuando ;se|aventuran|en el
para'.ellos peligroso :mundo ! de |los; ordena-
dores, es pensar que la principal utilizacién
de estos en educacién es la ensefianza de la
informatica.

Hace poco tuve ocasién de comprobar el
efecto de un microordenador «Dragén» y de
una combinacién inteligente de programas
en una nifia que acababa de cumplir seis
afnos. Dejemos a un lado los juegos de mar-
cianitos, que no dejan de ser un excelente
sistema de desarrollar reflejos. Mucho mas
importante es ver cémo un buen programa
de ajedrez despierta en el nifio un gran inte-
1rés por aprender uno de los juegos més utiles
para ejercitar el intelecto. Pero lo que impac-
ta verdaderamente es comprobar que el ex-
celente programa de matematicas modernas
para nifios que tiene el «Dragén» no sélo con-
sigue que en una sesién se avance tanto co-
mo en semanas de escuela, sine que el nifo
sea demandante ante sus padres para conti-
nuar la ensenianza al volver del colegio.

Se habla mucho de la revolucién informati-
ca y Majé estd haciendo esfuerzos muy loa-
bles para que grandes multinacionales intro-
duzcan en Esparia la fabricacién de sus pro-
ductos. Pero la verdadera imbricacién de la
informatical en el tejido social ;espafiol no se
hard\ mientras la informatica;no entre masi-
vamente: en los hogares y las ‘escuelas es-
panolas.

La mejor forma de entrar en los hogares es
la televisién. La BBC inglesa ha sido pionera
en este terreno, llegando a un acuerdo con
una firma fabricante de micros en Inglaterra
para que uno de sus ordenadores adoptara la

marca BBC y produciendo una serie de pro-
gramas de introduccién a la informética basa-
dos en dicho ordenador. Ese programa ha
conseguido que el ordenador BBC, a pesar
de tener una relacién precio/prestaciones
muy alta, haya conseguido ser el primero en
ventas en Inglaterra y se haya introducido en
otros mercados de la mano del programa de
televisién que la BBC exporta activamente.

Un segundo caso similar ha sido el de la
ORTF francesa promocionando los micros de
marca Thompson mediante un programa pa-
recido.

En Esparia, RTVE parece tener problemas
para adoptar una politica de ese tipo. Pero
independientemente de la falta de apoyo a la
industria nacional que ello implica, el hecho
es que la ausencia de un programa de intro-
duccién a la informatica en televisién hace
que el uso de los micros, que se van introdu-
ciendo en el mercado como resultado de una
demanda casi espontdnea de la sociedad,
deja mucho que desear. En la mayor parte
de los casos el micro se utiliza como un ju-
guete inteligente, pero no se alcanza ni con
mucho su elevado potencial educativo.

Algo parecido podria ocurrir con las es-
cuelas si no se concibe desde el principio el
micro como un instrumento masivo de ense-
fanza de todo tipo de materias para estudian-
tes de todo tipo de edades. El aprendizaje de
informatica es sélo una parte pequefia de la
utilizacién que puede tener el micro en la
educacién.

Ese enfoque tiene, desde luego, una impli-
cacién muy concreta: los micros que se utili-
cen en las escuelas deben ser baratos, del
nivel del ordenador doméstico y no del orde-

nador personal, cuyo uso debe reservarse
para ensefianzas especializadas de mas alto
nivel. En otros paises avanzados, las compras
de micros por el sistema educativo se cifran
en clentos de miles y los desarrollos de soft-

.ware para ese uso son impresionantes.

En Espafa el Ministerio de Educacién y
Ciencia esta dando pasos prudentes en esa
direccién. Algunas escuelas privadas tam-
bién lo estdn haciendo, pero con cierto de-
sorden.

Creo que es importante concebir un enfo-
que de conjunto, en el que participen el sec-
tor publico y el sector privado y que tienda a
facilitar algtin tipo de normalizacién en los
lenguajes utilizados y en el soft educativo
propuesto. Pero ocurre que las implicaciones
de decisiones de ese tipo sobre el futuro del
sector electrénico-informatico en Espafia son
tan grandes que dificilmente pueden adop-
tarse sin el concurso del Ministerio de Indus-
tria en lo que concierne al sector publico, y
asf se estd haciendo.

En cuando al sector educativo privado,
creo que se deberdn establecer contactos
entre la industria espafola y los responsables
del sector para sentar las bases de una cola-
boracién futura. Las escuelas deberfan ser
conscientes de que favorecer a la industria
nacional redunda en su propio beneficio
puesto que sdlo ésta podré desarrollar el soft-
ware necesario con la colaboracién de edu-
cadores espafcles para satisfacer las necesi-
dades de los estudiantes esparioles. En cuan-
to a la industria, me parece evidente que to-
do lo que haga por el sector educativo sera
construir los cimientos sobre los que podra
asentarse su prosperidad futura.
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Primera marca en el mundo de

INFORMATICA MUSICAL

- OFERTA LANZAMIENTO DE NAVIDAD
Docs programas de teoria musical a mitad de precio

Ahora, si tienes un ordenador y estas 4

cansado de comecocos puedes apren- ?\DE GO9S
der musica desde el principio con pro- CP(U\LO
gramas de ensefianza asistida. /
i{Y muchos otros programas! Informate.

Distribuye:

Real Musical: Carlos Ill - Frente al Teatro Real
- Tel. 241 31 06 - 28013-Madrid




No se caliente la“CABEZA”
EIKOSH/

| IMPRESORAD

ESTOS SON NUESTROS MODELOS:

Nuestra calidad es “SEIKO”;

nuestros precios, Unicos. Tipos de
Si desea mas informacion, Modelo Velocidad Columnas letra Interface P.V.P.
consulte con nuestro distribuidor
maéas cercano, o llame o escriba a: GP-50 40 cps 46 2 A-Paralelo A-25.900
AS-Serial AS-29.900
S-Spectrum $-28.900
GP-500 50 cps 80 : 2 A-Paralelo A-47.900
AS-Serial AS-49.900
GP-550 86 cps 80-136 18 A-Paralelo A-59.900
i i ial: i
B . i A5 GP-700 50 cps 80-106 3 |A-Paralelo A-89.900
46022-Val ia.
Tor vas) v 68 89, BP-5200 200 cps 136-272 18 | Paralelo y serial 199.000
Télex 62220
elex BP-5420 420 cps 136-272 18 | Paraleo y serial 299.000
Delegacion en Catalufia: 1-IBM PC 1-299.000
C/ Muntaner, 60, 4, 1. -
08011-Barcelona. Disponemos de interfaces opcionales para todos los modelos: IBM PC, COMMODORE 64, ZX

Tel. (93) 323 32 19. SPECTRUM, ATARI, DRAGON 64, SHRAP MZ 700, SPECTRAVIDEO, NEW BRAIN, APPLE, ETC..,




