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PARA LOS QUE NOTENIAN PENSADO 

COMPRAR 
UN ORDENADOR PERSONAL 

ERICSSON. 

O El Hardware: Calidad del material en 
todos sus detalles y componentes. 
La ergonomía presidiendo un logrado 

diseño. 
Operacional compatible con el 

IBM PC/XT a nivel de estandarización 
y punto de partida para desarrollos 
propios. 

Comunicaciones al nivel 
correspondiente al liderazgo mundial de 
Ericsson en este campo. 

Integrable en toda la gama de sistemas 
·informáticos Ericsson. 

El Software: Los programas 
y paquetes nacionales e 
internacionales más acreditados, 

con formación y documentación 
específica. 

Herramientas para resolver su gestión 
actual y la que pueda acometer mañana. 

El Soporte: Ericsson sabe lo que 
esto significa y lo tiene preparado. 
Servicio de Mantenimiento a 

domicilio o en nuestras Delegaciones. 
Soporte de Sistemas y de Educación. 
Documentación en castellano. 
Más un Centro de Diagnóstico 

Telefónico para resolver inmediatamente 
sus problemas. 

El Futuro: Ericsson trabaja cara 
al futuro y tiene un sitio en él. 
Esperamos que Vd. también 

forme parte de él, con nosotros. 
Es importante seleccionar un 

suministrador adecuado para hoy y para 
mañana. 

Tenemos la solución para sus 
necesidades presentes y estamos 
desarrollando la que necesitará más 
adelante. 

La Empresa: Ericsson es líder en 
el campo de las comunicaciones 
y los sistemas informáticos. 

En España, sólo en el campo 
informático, hemos facturado en 1.983 
2.074 millones; estamos presentes con 
nuestras Delegaciones en 31 ciudades, 
dando servicio a más de un centenar de 
grandes Empresas y Entidades 
Financieras y apoyando a nuestra 
creciente 
Red de 
Distribución. 

ERICSSON 

Ericsson es comunicaciones y sistemas de proceso de datos. integrados para la of icina automatizada de mañana. Ericsson tiene 70.000 empleados. su cifra de negocios es superior 
a 3.400 millones de dólares y cuenta con mas de 100 años de presencia y experiencia en el mundo entero. ERICSSON. S.A.- P' de la Habana, 138.-28036 MADRID.- Tel. 4571111 . 



L 
ejos de las Navidades y del 
clásico lapso de tiempo de 
consumo desmedido, el 
mercado español del 
ordenador personal recupera 

su dinámica de crecimiento habitual, · 
superior en cualquier caso a la media 
europea. Una de las primeras metas 
consiste en alcanzar esa posición de 
equilibrio en la que la oferta satisfaga 
a la demanda y viceversa. 
Llegar a ello es difícil y, sobre todo, 
lento. Es preciso, por un lado, contar 
con un catálogo de productos amplio, 
eficaz, con buena relación precio/ 
prestaciones y, básicamente, que se 
adapte a las múltiples necesidades 
de una variada tipología 
de usuarios del ordenador. 
Por otra parte, hace falta que se 
incremente la cultura informática del 
país, entendiendo como tal el mayor o 
menor grado de formación que sobre 
el tema posean los mencionados 
usuarios, presentes o futuros. 
La formación en principio no tiene 
que ser muy profunda. Los modernos 
sistemas tienden precisamente a 
facilitar al máximo la explotación de 
la máquina, lo que contribuirá a una 
más completa y mejor utilización de 
los equipos. La informática, por su 
parte, debe simplificar la etapa de la 
adquisición de todos y cada uno de 
los productos que hacen de un 
hardware que se enchufa algo 
ciertamente útil, increíble 
en muchos casos. 
El momento, en este sentido, es 
indudablemente el óptimo. 
En numerosas mentes de 
ciudadanos de este país 
ha aparecido la idea luminosa del 
ordenador como herramienta para 
mejorar la calidad de la vida, no 
como una realidad inmediata, pero sí 
con posibilidades crecientes de 
convertirse en algo palpable. 
Un ejemplo válido que confirma lo 

anterior se da en un punto tan 
recóndito de nuestra geografía como 
un cuartel de la valenciana localidad 
de Paterna. Allí, en la batería Plana 
Mayor del Grupo de Artillería de 
Campaña XXXI, la práctica totalidad 
de artilleros, incluyendo oficiales, 
suboficiales y tropa, están interesados 
en poner un ordenador en sus vidas, 
bien para solucionar problemas 
derivados de la actividad diaria, bien 
como entretenimiento o como vía 
para la adquisición de nuevos 
conocimientos. 
Es más, hoy por hoy, la 
microinformática ya se encarga de 
comprobar la exactitud de cálculos y 
datos que luego servirán para que las 
piezas de artillería batan los 
objetivos: 
Asimismo, hace lo posible por llevar 
un archivo del personal adscrito a la 
unidad y -donde hasta ahora mejor 
se desenvuelve- procura 
divertimento a los sufridos elementos 
que allí prestan su servicio militar. 
Pues bien, en tan atractivo caldo de 
cultivo del que lo anterior es sólo una 
pequeña muestra, un lugar 
representativo lo ocupa MICROS, 
procurando suministrar precisamente 
una parte de la mencionada 
formación e información. 
El reto está ahí y la revista, ahora con 
renovadas ilusiones, va a procurar 

EDITORIAL 

superarse dia a dia. Para ello cuenta 
con personas y medios y, sobre todo, 
con un creciente número de lectores 
de los que demandamos 
comunicación: establecer un diálogo 
entre los que hacen MICROS y los 
que leen la revista es imprescindible. 
Nuevas ideas, crítica, apoyo moral, 
todo contribuirá a hacer de la revista 
práctica del ordenador personal, más 
que una publicación de mayor o 
menor calidad, precisamente la que 
sus lectores desean, ya que para 
ellos trabajamos día a día. 
En lo que respecta al presente 
número, hemos querido empezar a 
poner un poco de atención sobre el 
fenómeno de los videojuegos, que 
acapara casi de una manera 
apabullante el mercado del softw e 
para ordenadores domésticos. 
Probablemente su mágico poder de 
adicción tiene útiles aplicaciones d 
alcance asequible. Por otra parte, «l 
ejemplar historia>> de Chris Crawfor 
es tan sólo un botón de muestra del 
amplio abanico de posibilidades que 
un programador avispado tiene a su 
disposición para ganarse la vida. 
Testeamos tres mosqueteros Apricots, 
dispuestos a abrirse camino en un 
mercado de ordenadores personales 
dominado por el estándar de la 
compatibilidad con el IBM PC. 
Dedicamos otro test precisamente a 
cuatro micros que forman un póker 
de ases en la categoría de los 
compatibles con IBM. . 
En cuanto a software, acusamos 
recibo de la invasión vikinga de 
Handic, con la potente familia de 
programas Result. Taller, 
Microrecetas y Curso Basic 
completan un panorama en este 
campo que resulta bastante 
prometedor, unido al resto de 
nuestras habituales secciones, para 
comenzar el año. Buen provecho 
tenga usted. 
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.A.RTICULOS 
LA GALAXIA DE LOS VIDEOJUEGOS 

La creciente afición a los videojuegos, ¿sirve para algo más 
que para pasar el rato? 

EL ILUSIONISTA DE LA PROGRAMACION 

Uno de los mejores programadores de juegos, Chris 
Crawford, llegó por casualidad a Silicon Valley antes de ser 
fichado por Atari. 

ENTRE DOS ERAS 

Entramos en la Era de la Información, que representa el salto 
a un estadio totalmente nuevo en el desarrollo del ser 
humano. 

MULTIUSUARIOS CON OASIS 
Un sistema operativo especialmente apto para pequeñas y 
medianas empresas que trabajen con equipos de ocho bits. 

MICROTEST 
· Apricot PC, Fl V Portable 

LOSTRESNIOSQUETEROS 

Revistamos tres avanzados equipos personales de la gama 
Apricot, destinados a dar guerra en un mercado en el que, 
hoy por hoy, domina el estándar impuesto por e l IBM PG 

MICRO TEST 
Tatung Einstein 

LA GENIALIDAD PERSONAL 

Un equipo de propósito general con buena relación precio/ 
prestaciones. 

MICROTEST 

Ericsson PC, ITT XTRA, Multitech MPF -V V Sperry PC 

POKER DE COMPATIBLES 

Cuatro ases de la compatibilidad con el ordenador personal 
de IBM, en primicia. 

MICROTEST 

Word v Cale Result 

ATACAN LOS VIKINGOS 
Un poderoso tratamiento de textos y una sofisticada hoJa 
electrónica, recién llegados de los países nórdicos. 

MICROTEST 
··Musicsoft 

.MUSICA, NIAESTRO 

Examinamos esta completísima aplicación musical preparada 
por un español para el ZX Spectrum. 
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LAS ESPECIES DE SORT 

Cuatro sorts diferentes, para que el lector elija el suyo. 

SECCIONES 
COMUNICACION 
Critique o alabe, pero escríbanos. Estudiaremos su caso y le 
contestaremos. 

MICROSCOPE 
Paseo por la actualidad de la informática personal. 
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JUEGOS 
Espacio para el ocio, la diversión y, por supuesto, el relax. 

DIDACTICA 
Una mirada a la escuela y sus necesidades. 

LIBROS 
Las novedades editoriales en torno a la informática personal. 

MICROCLUBS 
Las asociaciones de usuarios y sus tribulaciones por sacarlo 
el Juego a las máquinas 

MICRORECETAS 
Todo lo que convierte la programación en arte. 

TALLER DEL SOFTWARE 
Los me)ores programas remitidos por los lectores. 

MICROANUNCIOS 
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COMUNICACION 
Les escribo la presente para 

pedirles que me inserten un 
anuncio en la sección de Mi­
croanuncios y, si es posible, un 
texto en la sección de Comuni­
cación. 

La pregunta para Comunica­
ción es la siguiente: <<Soy un es­
tudiante de catorce años y curso 
estudios de FP en la Rama Ad­
ministrativa y estoy interesado 
en el ordenador Amstrad CPC-
464 para utilizarlo (aparte de jue­
gos) en contabilidad y gestión. 
¿Podrian, si son tan amables, ex­
plicar los pros y los contras de 
ot jov n ordenador? También 

rn at ri qu dedicaran un 
MI rot st ste ordenador. 

Gerard Tost. Reus 

Qui ro hacer llegar a vosotros 
mi felicitación por esta revista, 
haciedo hincapié en el magnífi­
co papel, letra de imprenta y fo­
tografías con que nos obse­
quiáis. Cómo no, quisiera hacer 
una solicitud en cuanto a que pu­
blicarais un estudio sobre el or­
denador <<Amstrad», comerciali­
zado por la firma Indescomp, a 
ser posible, ruego una pe­
queña contestación aunque fuera 
esquematizada sobre dicho mo­
delo, procurando que entre en 
más detalle que no el que ya vie­
ne en las hojas publicitarias. Así 
mismo también desearía la pu­
blicación de algún programa 
que corra sobre Spectravideo. 

Esperando ve]Jtle complacido, 
les saludo muy calurosamente, 
esperando sigan en esta línea 
que tantos adeptos tiene. 

Alejandro Sucías. Terrasa 

Como ya habrán adivinado mu­
chos de nuestros lectores, sobre 
todo los más as1duos, la respues­
ta a las cartas de Gerard Tost y 
Alejandro Sudas es la siguiente 
<<Habéis llegado tarde, el test del 
Amstrad CPC-464 ha sido publi­
cado en el número del pasado 
enero de MICROS». 

Lo que no parece tan evidente 
es la explicación del retraso de 
la publicación de ambas cartas. 
Y es que en el momento de reci­
birlas en nuestra redacc1ón, ya 
estaba en imprenta el número 
de MICROS de enero. 

Esto puede parecer sorpren­
dente, sobre todo para Gerard 
Tost, que escribió su carta con 
fecha 16 de septiembre de 1984. 
Lo sentimos, tu misiva nos llegó 
a mediados de diciembre, caSl 
al mismo tiempo que la de 
Alejandro Sudas, cuya fecha de 
remite es del 16 de octubre. 

Por último, sólo queda prome­
ter a Alejandro Suda$ y a todos 
nuestros lectores que en breve 
publicaremos programas para el 
Spectravideo. 

Os escribo para elogiar vues­
tra labor, que hace que la revista 
se supere a si misma cada vez. 

¿Pero qué pasa con los artícu­
los <<Jaque mate con micros••?, 
espero que publiquéis el listado 
completo. 

Juan Benítez. Barcelona 

Problemas de orden técnico 
han impedido hasta el momento 
la publicación completa del pro­
grama «Jaque mate». Pero no te 
preocupes, en futuros números 
intentaremos completar el lista­
do. 

Compro con alguna asiduidad 
su revista con el fin de mante­
nerme informado y decidir así 
que ordenador me puede intere­
sar más. He llegado a la conclu­
sión de que el que mejor se 
adaptará a mis gustos y necesi­
dades (domésticas y en peque­
ños programas educativos para 
la escuela, pues soy profesor de 
EGB) es un MSX con teclado 
profesional y una memoria RAM 
no inferior a 64 Kb. 

En su número de octubre ha­
blaron de este estándar, pero 
muy superficialmente. ¿Incluirán 
estudios más detallados de los 
Sony, Toshiba, etc. en próximos 
números? Y, más importante aún, 

¿les dedicarán espacio asiduo 
en su sección <<Programas y re­
cetas»? Esto último es muy im­
portante, pues si se dispone de 
este apoyo de software es más 
fácil saber que uno no se ha 
equivocado en sil compra. 

Mis felicitaciones por la cali­
dad de su revista. 

Felipe E. Fons. Tabemes de 
Valldigna 

Gracms, en pnmer lugar, por 
su confianza en MICROS. En 
cuanto a su pregunta, la respues­
ta es indudablemente afirmativa. 
Es más, está revista ha prestado 
siempre, dentro de lo pos1ble, 
una especial atención al desarro­
llo e implantación de este están­
dar en el mercado mundial de 
microordenadores 

Además los observadores de 
este mercado. comciden en se­
ñalar que los MSX significarán, 
en un futuro cercano uno de los 
estándares más populares en to­
do el mundo. MICROS tiene pre­
visto publicar en los próximos 
meses diversos artículos de di­
vulgación en torno a esta norma 
japonesa. Más en concreto, los 
Philips, Toshiba, Sony, etc, apa­
recerán en breve plazo en estas 
páginas con la atención que se 
merecen. 

~-------------------------------¡\~ 
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SOFTWARE • PERIFERICOS • PUBLICA CIOflES 

Jlmpr-eso lideren el sector de INFORMATICA PERSONAL.primer fa­
bricante nocional de periféricos y programas paro ordenadores 
personal es (Commodore .Spectrum.Amstrod.MSX.Spectrovi deo .etc) 
con motivo de lo (extraordinario) exponsion prevista poro el ofio 
1 985.ofrece o todos los jovenes entusiostos de lo microinformotl­
co lo oportunidad de incorporarse en lo siguientes .... 

Fl 1:;¡ Fl = Fl = . 
PR8GRRMR88RES PRBGRRMRBBRES PRO&BRMRDDRES 

(FULL-T lttE) (P ART-T lt'IE) (COLABORADORES) 

1=:1 
Ref:PFT 

1=:1 
Ref: PPT 

1=:1 
Ref : PC 

&= r.= F 

:=¡ 

GRIIF 1 STIIS 8 
e:: 

BISEÑRUBRES Y 
FICBDRDINIIDDR ot Fl 

RNRLISTR DE 
1:;¡ 

PRDGRRMRS .IBEiiDS 
MBSIC8S 

Ref: GR Ref : M 
!!:!. 

Ref : AJ 
!;11 &= !!:!! r.= 11:" 

BIRECT8B TECNICBS = ¡;;¡ TECNICBS DE "" 
DE PRBGRRMRS 

EBBCRTIUOS 
DE DESIIRRBLLO MRNTENIMIENTB 

(HARDY ARE) (HARDY ARE) 
Ref : DPE Ref: TDS 1111 . !ora Ref : TM 1P 

- ¡¡¡ 
TRRD8CT8RES 

INGLES 
Ref:TR 

Todos los puestos,odemos de unas ex­
celentes retribuciones y beneficios, 
contarán con importantes medios po­
ro el desarrollo de sus funciones: 
Equipos de desorrollo,ordenadores, 
(5i nc loir,M5X,Commodore,App 1 e ,Ams­
trod,5pectrovideo,etcJ periféricos, 
formación profesionol,cursos espe­
ciolizodos,viaj~s técnicos,etc. 

fll 1:¡¡ 

C8MERCIRLES 

Ref: CM 

Es necesario que todos los candidatos · 
posean conocimientos de inglés y de 
programación,asi como un notable i n­
terés por su desarrollo profesional en 
el sector de la Microinformático. 
Los interesodos deben escribir o : 
Avd. Mediterroneo Dº9 28007 MADRID 
Exponiendo claramente su experien-
cia y disponibilidad 



MICROSCOPE 

Grid Compass JI 1139. 

LIGERO INDESTRUCTIBLE 

S4 Sistemas Especiales de Informática ha traído a 
España uno de los microordenadores de gestión 
portátiles más sofisticados del mercado. Se llama 
Grid Compass y ocupa un puesto destacado en el 
Museo de Arte Moderno de Nueva York. 

P ro la línea esténca de l Com­
p,\SS Cn 110 s lo más Importan­
ti ' Cii ' l 'fi l UIP::> nac1do hace 
IIIIIH cl1 • ll ll tillO 11 e l fumoso Sl l l ­

c.:o n Viii ii'Y 1"1 v rs16n ase 111-
CCJ i port~ el 1nic ro rocesador ln-
t 11 flü ' <.! 16 ltS. 6SISiidO por 
011 0 808'/ l I11 1Sma f1rma para 
fU IICIOI1 s á lculo. D1spone a 

l 1 n d 25 · 512 Kbytes de 
m mon RAM y otras tantas de 
FOM. 

Sin embargo. un microordena­
dor con intenciones tan ambicio­
sas como e l Grid Compass no 
podía dejar de mcorporar un sis­
tema de almacenamiento adicio­
naL El fabricante ha dotado a es­
te equ1po de 384 Kbytes de me­
moria en burbúja magnética y 
de cuatro zócalos para pastillas 
ROM. con lo que la memoria 'to­
tal posible en e l Compass alcan­
za los 1.4 Mbytes. 

Las razones de la aplicación 
de esta tecnología en e l Gnd 
Compass se basan en la necesi­
dad de una gran res1stencia a los 
golpes o al trato descuidado. Pe­
ro esta ex1genc1a no es e l fruto 
de l capricho Esta máquina 
cuenta entre sus usuanos al e¡ér­
clto norteamencano y a un buen 
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número de e¡ecutivos de v1da 
«aje treada» . 

Es precisamente la mtene1ón 
d cubl rir las necesidades de es­
te mercado de «hombres duros» 
lo que ha decidido al fabncante 
a dotar al Gnq Compass de una 
carcasa de aleac1ón de magne­
sio que presenta dos importantes 
ventajas. La primera es una gran 
resistencia mecánica. capaz de 
salvaguardar la mtegndad del 
equipo. incluso de acele rac1ones 
su peno res a los lOO G La segun­
da permite la refrigeración del 
Sistema sm necesidad de un 
ventilador adicionaL Sólo hay un 
modelo de Gnd Compass que 
mcorpora un pequeño ventila­
dor. e l que vuela al espacio en 
el transbordador espac1al de la 
NASA 

Los últimos modelos de Grid 
Compass. también presentados 
e n nuestro país se diferencian 
de los antiguos en que la panta­
lla de plasma -diodos e lectrolu­
mmiscentes- es sensiblemente 
mayor Aquí puede plantearse 
otro interrogante ¿cuáles son las 
ventajas de esta tecnología con 
respecto al cristal líquido o al tu-. 
bo de rayos catódicos? 

La respuesta sigue estando ín­
timamente relacionada con la re­
sistencia a los golpes. Las dos 
tecnologías clásicas de pantallas 
no ofrecen las cualidades de for­
taleza necesanas que caracteri­
zan al resto del eqmpo. Puede 
señalarse, como dato ilustrativo, 
que los vendedores de Grid 
Compass muestran la dureza de 
este equipo a sus clientes ce­
rrando con un fuerte golpe la 
puerta sobre la que está instala­
da la pantalla. A continuación y 
con una sonrisa de confianza. la 
abren de nuevo mostrando que 
e l golpe no ha afectado en abso­
luto la integridad de ninguna de 
las partes del sistema. 

La pantalla mayor que incor­
poran los nuevos modelos tiene 
una diagonal de 22 centímetros, 
con una resolución de 512 x 526 
puntos. Admite asimismo. la pre­
sentación de 25 líneas y 128 co­
lumnas de caracteres, perfecta­
mente legibles desde cualquier 
ángulo. La frecuencia de refres­
co es también elevada: 66 Hz. 

El software 

El Gnd Compass puede utili­
zar dos s1stemas operallvos El 
MS-DOS. con toda la biblioteca 
de aplicaciOnes disponible (Lo­
tus l-2-3. Multiplan Base II- Ill 
Wordstar etc.). y un sistema 
operativo propio del fabricante 
denominado Gnd-OS. 

Se trata de un sistema operati­
vo multitarea que permite un rá­
pido aprendizaje del uso de la 
máquma a un usuario no imc1ado 
en mformática. Otras caracterís­
ncas destacables son: 

- Permite 255 mve les de 
pnoridad en mulntarea con se­
máforos y mensajes entre tareas. 

- Soporta el overlay. gestión 
dmátmca de memona y de códi­
go. 

- Facilita el manejo de con­
troladores de periféricos. 

- Permite poner palabras de 
paso a los ficheros. 

- Permite varios juegos de 
caracteres y de gráficos. 

- Tiene sistema de ayuda al 
desarrollo de programas con de­
bugger. editor de página com­
pleta, posibilidad de encadenar 
Pascal. Fortran PLIM, y ensam­
blador. 

Asimismo, e l Grid-OS soporta, 
entre otras, las siguientes ulllida­
des y aplicaciones: 

- Grid Plan: (Hoja Electróni­
ca) 

- Gnd Plot (Sistema de Grá­
ficos) 

- Grid File (Gestión de Base 
de Datos) 

-- Grid Term (Emulador 
TTY). 

- Gnd 3!01 (Emulador IBM 
3101) 

-- Grid VTlOO (Emulador 
DEC VTlOO) 

- Grid Reforma! (Convierte 
formatos de datos externos en 
formatos usados por Grid). 

- Grid Share: (Sistema para 
compartir ficheros y penféncos 
entre dos Compass). 

Todas estas herramientas son 
compatibles entre sí. de forma 
que un fichero rec1bido a través 
del emulador de termmal puede 
ser reformateado. usado en la 
página e lectrómca. v1sualizado 
bajo forma gráíica y luego inser­
tado en un texto. 

Además permite e l almacena­
miento y representación de m­
formación en distintos tipos de 
penféncos (disquetes. discos. 
impresoras. plotters. etc . . ). 

Por último. en el entorno de 
las comumcaciones del Gnd Ser­
ver (32 puestos en local y 12 en 
te leproceso) permite trabajar en 
las mejores condiciones y hacer 
frente a diferentes necesidades 
Auditoría. D1recc1ón. Ventas. De­
sarrollo. Medicamentos. Tests. 
AplicaCiones Mllltares. etc. 

GRID COMPASS EN RESUMEN 

Microprocesador: Intel 8086 de 16 bits. lntel 8087 como 
coprocesador 'aritmético 

Memoria RAM: 
Memoria ROM: 
Memoria secundaria: 

Pantalla: 

Comunicaciones: 

Teclado: 

Sistemas operativos: 

256 Kbytes ampliables a 512 Kbytes 
Hasta 512 Kbytes 
384 Kbytes en tecnología de burbuja 
magnética 512 Kbytes en pastillas 
ROM conectables en zócalos exter­
nos 
Panel de dtodos electrolummiscen­
tes. 80 caracteres y 25 líneas a 128 
caracteres y 25 líneas. resoluc1ón de 
320 x 240 puntos o 512 x 256 puntos. 
color ámbar. 
Serie RS-232 y RS422. lEEE-488 (pro­
póstto general). 
Tipo QWERTY proíestonal con 5? te­
clas 
Gnd-OS y MSIDOS 



fJ 
presenta a su amigo 

Todo el mundo conoce LOTUS 1-2-3. Ahora 
LOTUSMR le presenta SYMPHONY ®para que usted 
pueda incrementar su productividad todavía un poco 
más. 

Como si de una orquesta se tratara, SYMPHONY ® 
combina las funciones de Hoja Electrónica, Proceso 
de Textos, Base de Datos, Gráficos' y Comunica<.:io­
nes. Todas estas funciones están u su disposid(ln ul 
mismo tiempo, utilizando el innovador sistcnw dL' 
ventana que le permite diviuir la pantullu dL' s11 

ordenador para ver varios aspectos UL' s11 tll'l(orio 
simultáneamente. 

Con SYMPHONY® usted puede hacl'r ntodL•los 
financieros , previsiones de ventas, amllisis dL• 
resultados, seguimiento y control de presupuL·stos, 
análisis estadísticos, análisis de Personal, Cash-flows, 
Informes de Actividad, escribir cartas, etc. Además 
SYMPHONY® se diseñó para poder ampliarse según 
sus necesidades. Por eso LOTUSMR y otras compa­
ñias están desarrollando aplicaciones específicas para 
añadir a SYMPHONY® y así incrementar las capaci­
dades de su sistema. 

Y además SYMPHONY® es sencillo de utilizar, 
pero si le surje alguna pregunta: Coja el teléfono. 
Siempre hay un equipo de soporte técnico preparado 
para contestar a su llamada. 

Parecía imposible pero ha encontrado su solución: 
SYMPHONy® 

REQUERIMIENTOS DE HARDWARE 

• IBM\ PC o PC-XT • COMPAQ® Portable Computer • (MS) DOS versión 2.0 ó futuras 
• Mínimo 320 K's RAM • Dos bocas de diskette 2D ó 1 boca y disco duro 

íJLotus'" 
• SYMPHONY ® es una marca registrada de LO TUS 

DEVE LOPEMENT CORPORA TION. 

DISTRIBUIDOR 

OFICIAL 

EN ESPAÑA: 

• IBM ® es una marca registrada de lnternational Business Machines SAE. 
• COMPAQ ® es una marca registrada de COMPAQ COMPUTE R. 

in 
1nterm1cro.s s.a. 
Paseo de la Castellana, 141 -Planta 22 • 28046-MADRID 
Tfno.: 459 01 50 • Télex: 48998 LEXI E. 

---------------------------------------------------



MICROSCOPE 

Fortune 32:16 

MAS PARA LA EMPRESA 

Se ha presentado recientemente en el mercado 
español, distribuido por la fuma Aroc. Consultores, 
un nuevo micro orientado hacia el sector 
profesional. Se trata del Fortune 32:16, que viene 
bajo el sello de un potente microprocesador, el 
Motorola MC68000, con arquitectura interna de 32 
bits. 

FORTUNE 32:16 EN RESUMEN 

Microprocesador: 

Memoria RAM: 
Memoria ROM: 
Teclado: 

Memoria masiva: 

Pantaila: 

Sistema operativo: 

Lenguajes: 

NOTARIOS 

MotoFola MC68000 de 32 bits. con bus 
de datos de 16 b!ts. 
512 Kbytes 
16 Kbytes 
99 teclas. tipo QWERTY perfil bajo m­
dependtente de la CPU, keypad numé­
nco, 16 teclas de función programables 
Discos Wmchester de 10 ó 20 Mbytes. 
disquetes de 5 1!4 de 800 Kbytes 
Monocroma de 12", 80 caracteres y 24 
líneas 
FOR:PRO. basado en UNIX. monousua­
rio en verstón base, multmsuario opcto­
nal. 
C. PascaL Cobol. Fortran 77. Sibol. Ba­
ste. 

CON ORDENADOR 

por ello existen ya 50 notanas 
mecanizadas satisfactonamente 
en toda la península. 

La aplicación ITEM consta de 
cmco programas: Protestos, Pro­
tocolos, Segmmiento, Caja de 
Contabihdad y Minutación. 

Accord Microsistemas ha 
presentado la nueva verstón del 
programa ITEM, específico para 
las gestiones notariales, que en 
este caso se adapta a los orde­
nadores IBM AT y XT. 

ITEM está sobradamente 
acreditado entre los notarios, da­
do que lo han elaborado perso­
nas que conocen este campo. y 
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Ofrece la posibilidad del mul­
tipuesto y agil1za extraordmaria­
mente todos los trámites de una 
notaría. 

Las restantes versiones están 
adaptadas al Commodore 8000 y 
Hewlett Packard 150 y 250 

La memoria RAM dispone de 
512 Kbytes, mientras que la 
ROM posee 16 Kbytes. Aunque 
lo más destacable del nuevo 
Fortune es su capacidad para 
convertirse en un sistema <<Clus­
ter" con tres puestos de trabajo, 
sin olvidar el sistema operativo 
bajo el que trabaja, el UNIX, en 
una versión mejorada del ya po­
pular estándar de ATT. 

Las mejoras en el sistema ope­
rativo que incorpora el Fortune 
32: 16, denominado por el fabri­
cante «FOR:PRO», se orientan 
hac1a la gestión en la empresa. 
Presentan un buen número de 
teclas de función que agilizan el 
manejo del sistema, tanto por el 
usuario final como para el desa­
rrollo de software. 

Está disponible un paquete de 
tratamiento de textos, el Word 
(desarrollado por el propio fabri­
cante) y la popular hoja de cál­
culo Multiplan de Microsoft. Asi­
mismo, es posible implementar 
en el Fortune 32: 16 la ya amplia 
biblioteca de aplicaciones bajo 
UNIX d1spomble en el mercado. 

El Fortunre 32:16 puede cubrir 
las necesidades de gestión de 
una pequeña empresa o las de 
un profesional independiente 
Sin embargo, es posible .ampliar 
el equipo a la Serie Profesional. 
que consta de tres puestos de 
traba¡o de d1seño ergonómico. Si 
fuera necesaria una mayor capa­
cidad de almacenamiento masi­
vo, el d1sco duro puede aumen­
tar de lO a 20 Mbytes 

Asimismo, el fabncante ha 
previsto el crecimiento del Siste­
ma hasta en 12 puestos de tra­
bajo (Serie XP) y una aumento 
en la capacidad de almacena­
miento en d1sco duro de 45 
Mbytes. Existen además otros m­
veles de expansión con unida­
des mdependtentes y con su 
prop1a conexión a la red. De es­
ta forma, se añaden 30 Mbytes 
más de almacenamiento en dis­
co a cualqmer configuración, al 
tiempo que es posible mcorpo­
rar al Sistema una umdad de cin­
ta (streamer) de 20 Mbytes de 
capacidad para la producción 
de cop1as de segundad, tanto de 
datos como de programas 

ESPAÑOL 
PARA GESTION 

Ha nacido un nuevo ordena­
dor personal. Se llama DP-256 y 
ha s1do desarro llado íntegramen­
te en España. 

Está orientado específtcamen­
te hacia el mere do profesional 
y sus distribuí ores afirman que 
posee una buena relación pre­
cio/prestaciones. Por una parte, 

su capac1dad de almacenamien­
to masivo en disco, con modelos 
de 512 Kbytes, l ó 2 Mbytes. Por 
otra, las opciones de multiusua­
rio y la incorporación en la ver­
sión base del Basic de Microsoft 
ampliado. 

Las características principales 
del DP-256 son las siguientes: . 
• Memoria RAM 64 kbytes am­

pliable a 256 kbytes. 
• Teclado profesional tipo 

QWERTY, con autorepetición 
opcional en todas las teclas. 

• Opción teclado alfanumérico. 
• Generación de 9 colores de 

pantalla y escritura. 
• Unidades de discos de 5 l/4 

pulgadas, con capacidades de 
medio millón, un millón o dos 
millones de caracteres según 
modelo, presentándose en 
unidades sencillas o dobles. 

• Opción salida TV-UHF. 
• Opción disco duro Winches­

ter. 
• Conectable a cualqmer im­

presora existente en el Mer­
cado 

El DP-256 está comercializado 
por la empresa NDS Informática, 
Avda. Barberá, 291, Sabadell, 
Barcelona. 

DP-256 

MEGAS 
EN DISQUETE 

La ftrma Memorex, ftlial de 
Burroughs, ha presentado re­
cientemente dos nuevos produc­
tos para el sector de soportes 
magnét1cos. Se trata de un dis­
quete de 5 l/4" de doble cara y 
con una capacidad sin formatear 
de 3,3 Mbytes, y una caja archi­
vadora de d1squetes con capaci­
dad para diez d1scos flexibles de 
8" y 5 l/4". 

El nuevo d1sco flexible de 3.3 
Mbyte, con 160 pistas en cada 
cara, s1gue muy de cerca los pa­
sos del modelo de 1,6 Mbytes 
anunciado por Memorex hace 
pocas semanas y empleado por 
el nuevo ordenador personal de 
IBM AT. 



El nuevo disquete 
de Memorex de 3,3 Mbytes. 

Una alta coercillvidad, supe­
nor a los discos flex1bles están­
dar, una mayor resistencia al 
desgaste y prop1edades mecáni­
cas excelentes hacen de este 
d1sco flexible un producto muy 
atracllvo para todos aquellos 
usuanos que demanden una alta 
seguridad en la protección de 
sus datos. 

Los nuevos archivadores de 

MAC AUDITOR 

Apple acaba de anunc1ar re­
Cientemente la fírma de un con­
trato con la prestigiosa multma­
cional de auditoría Peat Mar­
wick. por el cual la pnmera va a 
suministrarle cerca de 3.000 or­
denadores personales Macmtosh 
durante los próximos doce me­
ses. 

Memorex para disquetes están 
fabricados en pollesllreno de al­
ta resistencia a los golpes, los 
nuevos estuches ofrecen una 
perfecta protecClón de los dis­
cos flexibles y por tanto de los 
datos que almacenan. 

El nuevo estuche consta de 
tres módulos, siendo aballble el 
frontal, lo que facillta un cómodo 
acceso a los d1scos tanto en la 
operación de apertura como en 
la localización. pues al abnrse 
permite que todos los discos 
queden a la vista. 

Este contrato ha sido el resul­
tado de cuatro años de esfuerzos 
conjuntos entre Apple y la flrma 
audllora. que han permllido a 
Peat Marw1ck el desarrollo de 
programas específicos apllca­
bles al área de auditoría. conoci­
dos bajo el nombre genérico de 
<<seacas». 

Macintosh de Apple. 

MICROSCOPE 

¡SORTEAMOS 
UN FORMIDABLE MTX-512 

CON UNIDAD DE DISCO 
ENTRE NUESTROS 
SUSCRIPTORES! 

Valorado en 400.000 ptas. 

CPU ZBOA (4MHz), 64 Kb RAM a~iables a 512 Kb, 
24 líneas de 32/40/80 columnas, gráficos de 256 por 
192 puntos, teclado profes ional. Conectores para 
todo tipo de monitor y periféricos. Doble unidad de 
disco y sistema operativo CP/M. Tratamiento de 
téxtos, hoja de cálculo electrónico (en disco) y 5 
casetes de juegos. 

¡SUSCRIBASE HOY MISMO Y PODRA GANAR 
ESTE MAGNIFICO ORDENADOR! 

Rell ene el bol etín de suscnpc1on que encontrará en el 
interior de e~a revista . 

El sorteo tendrá lugar el día 1 de j ulio próximo v al suscriptor 
prem iado se le avisará por carta certificada. 

MICROS N. o 15 1 13 



MICROSCOPE 

Epson PX-8 

PORTATIL CON CARACTER 

Epson ha presentado en el mercado español un 
nuevo micro, el PX-8, que amplía su gama de 
portátiles. Asimismo, la Ill"ll\a faponesa piensa poner 
a la venta en breve plazo un ordenador personal de 
sobremesa, el QX-16, que será compatible IBM-PC. 

El QX-16 está desarrollado en 
torno a los microprocesadores 
Intel8088 de 16 bits y arquitectu­
ra externa de 8 bits, y el popular 
Z80 de Zilog. La estrategia segm­
da por el fabr icante japonés pa­
sa por asegurarse el mercado de 
aplicac1ones, tanto hardware co­
mo software, del IBM PC, al 
tiempo que aprovecha la enor­
me bibhoteca de programas dis­
ponibles para el Z80. 

Los sistemas operatlvos del 
nuevo Qx-16 son el MS/DOS y el 
CP/M, además de una versión 
mejorada del Valdocs, el Val­
docs 2, que ha s1do desarrollada 
por el propio fabricante. 

La versión base dispomble del 
QX-16 incorpora 256 Kbytes de 
RAM, amphables a 512 Kbytes, 
así como una unidad doble de 
disquetes con 720 Kbytes de ca­
pacidad cada una 

Por otra parte, el nuevo portá­
tll de Epson, el PX-8, ofrece 64 
Kbytes de RAM, amphables a 
128 Kbytes, además de 32 Kby­
tes de ROM. Incorpora un micro­
casete para almacenam1ento de 
datos, interfaces para comumca­
ciones, 1mpresora, umdad de 
d1squetes y lector de código de 
barras. 

As1m1smo, el PX-8 dispone de 
una pantalla de cristal líquido de 
80 caracteres y ocho líneas, el 
sistema operativo CP/M, el Bas1c 
ampliado de M1crosoft y diver­
sas aplicaciones de gesüón 

El teclado del PX-8 que es del 
tipo QWERTY. presenta 72 te­
clas e mcluye cuatro para el 
control del cursor. El conjunto 
del s1stema cabe en el mfenor 
de un portafohos comente y ad­
mite la conexion de un acopla­
dor acúsüco. 

PX-8·EN BITS 

Microprocesador: 
Memoria RAM: 
Memoria ·ROM: 
Teclado: 
Pantalla: 
Almacenamiento 

masivo: 
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Z-80 a ·2:!5 MHz 
69--..Jlliyfes. ampl!ables a 128 Kbytes. 
32 Kbytes. 

#?2 teclas del tlpo QWERTY 
80 columnas y ocho líneas 

Microcasete mcomorado. umdad de 
disquete OPCiOnal con capacidad para 
360 Kbytes formateados 

GENEREX 
EN CALIFORNIA 

Generex Corporation de Ca­
bo Cañaveral ha obtenido un 
contrato del Departamento Inte­
rior, por valor de 1,2 millones de 
dólares, para suministrar orde­
nadores Modcomp y servicios al 
Proyecto del Valle Central de 
Cahfornia. 

Los equipos se emplearán en 
la mejora del control de los siste­
mas de gestión de recursos 
(agua y energía ·principalmente), 
en los estados del oeste de los 
USA 

ANEXO ENTRA 
EN SEDISI 

El pasado 15 de diciembre se 
reunió la Junta Directiva de Ane­
xo para debatir, entre otros pun­
tos, su posible incorporación a 
Sedisi. 

Anexo, Asociación Española 
de Empresas de Soporte Lógico, 
se const!tuyó en octubre del 83 
para hacer frente a los proble­
mas que las pequeñas empresas 

FILTRAR 
REFLEJOS 

Ha sido presentado reciente­
mente un nuevo disposit!vo auxi­
har para ordenadores persona­
les. Se trata del filtro anüdeslum­
brante CP-50, desarrollado por 
la casa fotográfica Polarmd. 

El filtro CP-50 de Polaroid ha 
sido desarrollado pensando en 
los usuanos de la pequeña em­
presa y de termmales múltiples. 
Este nuevo filtro lleva un polari­
zador circular que reduce los 
efectos del deslumbramiento y, 
al mismo tlempo, me¡ora el con­
traste. El polarizador absorbe la 

de software sufren en el merca­
do de la microinformática, los 
cuales, por su dimensión, resulta 
imposible acometerlos de forma 
individual. En estos momentos, la 
Junta Direcüva estima positiva la 
incorporación a Sedisi. 

Además, fue aprobado el 
proyecto Contraste-Anexo, por 
el que se pone en marcha un es­
tudio de idoneidad técni$ del 
software. Se pretende ofrecer al 
cliente un sello de calidad para 
cada programa, que no será 
obligatorio sino · opcional, ' por 
parte de las empresas que de­
seen someter a estudio sus apli­
caciones y recibir a camoio un 
justificante de su valía. 

También se acordó la inclu­
sión de un nuevo miembro en el 
TYP (Registro de TrampíJSOS y 
Plagiarios) que se dará a cono­
cer con posterioridad. Ccimo se 
sabe, el TYP recoge a aquellas 
personas o empresas que copian 
los programas o demoras, al pa­
go y su eficacia está siendo sor­
prendentemente, sobre tcidd con 
los morosos. 

Por último, se acordó l,a crea­
ción de un Catálogo de software 
español standard, que deberá 
presentarse en breve. ' 

luz ambiente que inc1de sobre la 
pantalla impidiendo que se re­
fleje en los ojos del usuano. 

El filtro se sujeta al bisel de la 
pantalla con una montura autoad­
heSlva; no se necesita ninguna 
herramienta ni ayuda pata insta­
larle o quitarle Es fáCil de lim­
piar pero ha de ser tratado como 
dispositivo ópt!co delic_ado: no 
pueden utllizarse los limpiacris­
tales habltwlles para ~¡ hogar 
Polaroid ofrece un líquido espe­
cial para la hmpieza de filtros 
que no contiene los detergentes 
abrasivos mclmdos en muchos 
limpiacristales de venta en co­
mercios. 

Filtro antideslumbrante 
CP-50 de Polaroid. 



EL MICROS 

AHORA INCLUYENDO LENGUAJE LOGO 

Eiñst.eln 

GENIO EN CASA, EN Eh_ TRABAJO, EN LA ESCUELA ... 
MEMORIA INCORPORADA DE 80K 
64 RAM + 16 K independiente para pantalla. 

UNIDAD DE DISCO INCORPORADO 
500Kbytes capacidad de disco. 
1 Floppy disco drive de 3·· incorporado. 
Ampliable con un segundo disco drive interno. 
16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS 
32 sprites - 16 colores. 
40 columnas x 24 filas (ampliables hasta 80 c.). 
PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS. 
Un port RS232-C. 
Un port de impresora .. centrónic». 
Port de usuario de 8 bit . 
4 canales analógicos/digitales. 
Conector Tatung u pipe". 

CP!M 98 una marcá r9gistrada d9 DIGITAL RESEARCH INC. 

CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA. 
Potente BASIC Crystal . 
Capacidad de operar programa.s en CP/M·. 
Lenguajes : FORTH , PASCAL/, BASIC, COBOL, FORTRAN , 
LOGO, ASSEMBL Y y otros __...... 
y con teclado tipo máquina QWERTY. 
SONIDO VERSATIL INCORPORADO. 
3 canales de música con control incorporado. 
Altavoz irrnoorado con requlador de volumen . 
EINSTEIN reúne todas estas ventajas y mucho más. 
Satisface tanto al principiante en la electrónica como al 
operador experto, bien sea en casa o en la oficina. 
¡Y A QUE PRECIOS! 
DISTR IBU IDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA (¡t>-~ ~r::, 
ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran Vía Carlas 111 , 86, 6.' a..'~~ ~0~ 
08028-BARCELONA (télex 52220) . .,_~ v ~'U~ 

7-::<..~~ 



MICROSCOPE 

Tarjeta de expansión para IBM PC de AST. 

1 EXPANSIONES PC 1 

En e l momento que AST Re­
search se prepara para fabricar 
su tarjeta número 200.000 de la 
SixPakPlus, HSC Industrial ha si-

do nombrado distribmdor oficial 
de sus productos en España. 

La SixPakPlus es una de las 
tarjetas de expansión multifun­
ción para el IBM PC, XT y com­
patibles más vendidas en e l 
mundo. 

PHILIPS YA TIENE MSX 

Philips acaba de presentar, en colaboración con la 
Compañía Norteamericana Microsoft, su nuevo 
Homecomputer, basado en el sistema MSX. Iia 
estandarización del Hardware y Software ofrecida 
por el MSX significa una intercambiabilidad total de 
ambos con independencia de su origen. 

Los equipos Philips MSX Sys­
tem presentan una capacidad de 
memoria RAM de hasta 128 Kby­
tes, incluyendo 16 K RAM de vt­
deo y una memona ROM de 32 
K Sb! potente intérprete MSX­
BASIC da JUego a 130 instruccio­
nes distintas, entre las que des­
tacan el uso de macromandos 
que evitan la repetición de órde­
nes POKE, con lo que se reduce 
constderablemente la extensión 
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de sus programas. 
Los Philips MSX System Ho­

mecomputer llegan al mercado 
perfectamente arropados de 
Software, pues ya existen más 
de lOO títulos, que van desde las 
aplicaciones e n materia de pro­
ceso de texto, archivo y cálculo 
hasta una amplia selección de vi­
deojuegos. Gran parte de estos 
productos aparecerán en cartu­
chos ROM de conexión directa y 

AST está especializada en el 
d iseño y fabricación de produc­
tos add-on para el IBM PC, XT y 
compatibles. Ofrece un comple­
to abanico de tarjetas de expan­
sión para estos ordenadores. 
Desde la tarjeta más básica para 
expansión de memoria; tarjetas 
multifuncionales con memoria, 
puertas E/S, reloj/calendario y 
software utilities, tarjetas gráficas 
compatibles con e l LOTUS 123; 
Redes Locales de bajo costo pa­
ra compartir recursos; software 
utilities para disco-ram y spoo­
ling, que han sido premiados; 
hasta una sofisticada gama de 
productos integrados hardware/ 
software de comunicación que 
permiten al IBM PC la flexibili­
dad de funcionar como un termi­
nal del sistema host o como or­
denador stand-alone para otras 
tareas. De esta fo rma el PC no 
carga al host con tareas peque­
ñas y elimina tambtén gastos te­
lefómcos. Estos productos de co­
municactón soportan los protoco­
los Btsync y SNNSDLC. 

Los productos de comunica­
ciones son el AST-SNA (emula 
un controlador 3274/3276 y termi­
nal de dtsplay 3278 ó 3279 utili-

dtsquete y, por supuesto, en cin­
tas de casete. 

En cuanto a las posibilidades 
gráficas, el Sistema Philips MSX 
es capaz de generar 16 colores y 
visualizar hasta 32 «sprites» 
(objetos móviles) en pantalla. 

Cuenta con juego de 254 ca­
racteres, entre los que se en­
cuentran los de los principales 
idiomas europeos (incluida la 
«ñ»). Utiliza tres canales de soni­
do y uno de rmdo. El teclado, 
con separación profestonal (72 
teclas), dispone de pulsadores 
para control de curso e incor­
pora d iez funciones programa­
bles por el usuario. 

Los periféricos de Philips MSX 
System Homecomputer forman 

zando el protocolo SDLC), AST­
BSC (emula 2770 batch RJE y ter­
minales de display remotos 3270 
utilizando e l protocolo 3270 Bi­
sync), AST-PCOS (Permite co­
nectar el PC a un controlador de 
grupo IBM 3274/3276 vía cable 
coax y emula a un terminal de 
d isplay 3278 ó 3279), AST-3780 
(emula 2770, 2780, 3741 y 3780 
RJE Workstations utilizando el 
protocolo Btsync), PCNET II 
(Red local diseñada especial­
mente para e l IBM PC o XT y e l 
PC-DOS), y CC-232 (tarjeta de 
dos puertas programable por el 
usuario, y con capacidad de co­
municarse en los protocolos 
Async, Bisync, SDLC o HDLC) 

Para más información dingirse 
a HSC Industrial, S. A Conde Po­
sadas, 2 (28042-Madrid) Tel.: 
(91) 742 43 46. 

1 NO MAS PIRATAS! 

La reproducción ilegal de 
programas de informática graba­
dos en discos flexibles cuesta a 
las empresas pérdidas de ingre-

toda una familia en donde poder 
elegir: monitores monocromos o 
de color (aunque es posible la 
conexión directa al aparato nor­
mal de TV), impresores de 40 y 
80 columnas, lecto-grabadora de 
datos MSX, umdades de disco 
floppy controladas por el sistema 
operativo MSX-DOS (que permi­
te e l uso del CP/M), cartuchos 
para acoplamientos de periféri­
cos, casetes, cartuchos ROM y 
disquetes para juegos y otros 
programas de aplicaciones y 
educativos, cartuchos de aplica­
ción de memoria RAM )oysticks 
con conexión directa y una serie 
de novedades que irán apare­
ciendo a lo largo del próximo 
año. 

PHILIPS MSX EN RESUMEN 

Microprocesador: 
Memoria: 

Teclado: 
Pantalla: 

Almacenamiento: 
Leng1!1aje: 
Ampliaciones: 

Zllog Z-80-A 
32 Kb. de RAM 
16 Kb de memona de vídeo ROM de 32 Kb. 
de capacidad 
Profesional con 72 teclas. 
Momtor monocromo. color o TV domésllco. 
Hasta 16 colores. 
Resoluctón modo texto 24 x 32. 
Grá ficos de 256 x 132 puntos. 
Caset o microdtsquetes. 
MSX-8 SIC con 130 instrucc10nes dtstintas. 
Amphactón de RAM hasta 128 Kb. 
JPoslbilidad de MSX-DOS y CP/M 
Dos zócalos para cartuchos de RAM o ROM 
Dos ¡oysttcks 
Impresora de 40 u 80 columnas. 

•, \ 



sos por ventas y, aunque existen 
técnicas de codificación, cierta­
mente no son éstas un disuasivo 
para los piratas bien experimen­
tados en materia de soporte lógi­
co. 

Actualmente, unos fabricantes 
británicos han creado un método 
para gárantizar que las coleccio­
nes de programas producidos 
comercialmente solamente fun­
cionen cuando se pasan por me­
d io de un disco· debidamente au­
torizado. La compañía califica su 
procedimiento Copyclock de 
«Impresión digital» , según e l 
cual, antes de la grabación de 
d1scos, éstos son codificados con 
una clave detectora cnptográfica 
de la compañía, que resiste to­
das las técnicas copiadoras co­
nocidas. 

.El procedimiento protector, 
que es parte de la composición 
o formato del disco, no afecta a 
los programas y es mvisible al 
usuario de los mismos. Los fabri­
cantes informan que, al contrario 
que otros sistemas anti-repro­
ductores. su procedimiento per­

. mite hacer copias en discos de-
bidamente preparados,cuyos nú­
meros pueden ser controlados 
para fines de distribución. 

La firma británica que ha de­
sarrollado el Copyclock se llama 

Enterprise 

Expert Software lnternational y 
su dirección es la siguiente: 
Craigecrock Castle , Craigrecock 
Rd, Edimburgo, EH4 3TX, Esco­
cia, Reino Unido. 

ASHTON-TATE 
EN ESPAÑA 

La e mpresa Ashton -Tate , 
productores de programas de 
base para ordenadores persona­
les profesionales entre los que 
se encuentran: dBase ll, Frame-

OLIVETTI 
EN BARCELONA 

El Centro de Investigación y 
Desarrollo de Hispano-Olivetti 
imció sus actividc¡des durante el 
pasado mes de junio, con la mi­
Sión de producir proyectos de 
nuevos equipos de escritura 
electrónica e informática de am­
plio consumo, que suministra 
luego, obviamente, al Grupo Oli­
vetti. 

Olivetti sólo cuenta con otros 
dos centros de investigación y 
desarrollo en todo el mundo. 

LA NUEVA LINEA 

Enterprise no es el nombre de una moderna nave 
espacial «Made in USAn, Es un nuevo micro 
doméstico presentado durante el pasado SIMO por 
la firma Proeinsa. 

El Enterprise es de origen bri­
tánico -ha s1do desarrollado 
por la empresa Intelligent Soft­
ware- y lo más llamativo es el 
d1seño de la unidad central, que 
rompe radicalmente con la esté-

Enterprise. 

tica •cuadrada» de otros equipos 
de características similares. 

La carcasa es de color negro, 
al igual que e l teclado alfanumé­
nco. Pero las teclas de func1ón 
son azules y las-de--3HIFT, EN-

MICROSCOPE 
work, Friday y dBase lll, ha 
abierto oficinas en Madrid des­
de donde distribuirá sus produc­
tos a toda España. 

Tras su instalación en España, 
su primer contrato de distribu­
ción ha sido firmado con la em­
presa española APL Informá­
tica. 

Todos los productos de Ahs­
ton-Tate están Siendo traducidos 
al castellano, esperándose la 
edición española durante esta 
primavera. Unidades de la ver­
sión inglesa están disponibles ya 
a través de APL Informática. 

Uno de ellos está en Italia y el 
otro en Estados Unidos. Estos 
dos centros, junto con e l español, 
tienen acceso a un banco común 
de datos, que les permite tra­
bajar en paralelo. 

Con un presupuesto anual que 
supera inicialmente e l millón de 
dólares, el Centro de Investiga­
ción y Desarrollo de Hispano 
Olivetti constituye la mejor prue­
ba de la calidad de los científi · 
cos y técnicos españoles, y SI ni · 
fica, también, la conftanza de 
Olivetti en la creciente pot ncia· 
ción de su presencia en nuestro 
país. 

TER. etc., aparecen en verde. 
También un joystick en la zona 
inferior derecha del teclado ha 
sido construido en color verde. 
En suma, la nueva estética del 
Enterprise revela las intenciones 
del fabricante de ofrecer un pro­
ducto innovador. 

En cuanto a las características 
técnicas, el Enterprise se pre­
senta bajo el sello del ya popular 
microprocesador Z-80A. Una 
memoria RAM de 64 Kbytes en 
la versión base ampliables a 4 
Mbytes. Igualmente, la versión 
base del Enterprise incorpora 
una ROM de 64 Kbytes, amplia­
bles también a 4 Mbytes. 

Independientemente de la sa­
lida para casete.· típ1ca de este 

SOFTWARE 
PARA MEDICOS 

El pasado 7 de diciembre fue 
constituida ante notario una nue­
va empresa dedicada a crear y 
comercializar software médico 
denominada Small. 

Compuesta por un equipo de 
médicos y experimentados infor­
máticos, las primeras aplicacio­
nes estarán adaptadas al He­
wlett-Packard 150. 

TELEFONO 
PARA SORDOS 

Pronto, las personas,. sordas 
podrán usar el teléfono en cual­
quier lugar donde' se encuentren 
gracias a un nuevo aparato elec· 
trónico portátil que está fabri­
cando y comercializando una 
empresa del Sur de California 
bajo licencia de General Electric 
Company. 

El aparato, que func1ona ali· 
m ntado por ilas y denominado 
Echo 2000, s co la fácilmente 
¡¡1 t lófo no do uno persona mi­
nusváll clll . Vo C]lll pado con una 

ntoll.t d1 1 Cll!lt,tl liquido donde 
op r c1111 Ion rl11'1l! t<ljes escritos 

tr o el ' r•c tltit H 1:1, • •1 Enterpnse 
pued • ~Jopo rtdr 11111 lo~ cles de dis· 
que te d' 3 11/ 1 ::no convierte al 
nuevo mielO n un c,lndidato a la 
informát1ca personal de gestión. 
Si bien es c1erto que, nada más 
salir al mercado británico, ya es· 
tán disponibles un buen número 
de juegos, tanto en cartuchos co· 
mo en casete 

Intelligent Software ha dotado 
al Enterprise de salidas para TV 
doméstico o monitor, conector 
esteÍeo para equipos de alta fi· 
delidad y auriculares, mterface 
paralelo y RS 423, etc. Dentro de 
este apartado. el Enterprise 
ofrece dos salidás para casete 
con funcionamtento indepen­
diente y controlable desde el 
propio microordenador. 

ENTERPRISE EN RESUMEN 

Microprocesador: 
Memoria RAM: 

Memoria ROM: 
Teclado: \ 

Pantalla: 

Lenguaje: 
Sonido: 

Z 80 A a 4 MHz. 
64 Kbytes (55 Kbytes disponibles para el 
usuario) ampliables a 4 Mbytes. 
64 Kbytes, ampliables a 4 Mbytes. 
69 teclas. tipo QWERTY. joystick incorporado. 
ocho teclas de función. 
672 x 512 pixels, 256 colores simultáneos, 
proceso de textos con 50 líneas y 84 colum­
nas. 
Verstón amphada de Basic. 
Cuatro canales de salida, con cuatro voces, 
ocho octavas y somdo estereofómco, 
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DELTA 
Base de datos esencial para su microordenador 

Si una tarea de su microorde­
nador es almacenar y tratar mu­
cha información, DELTA debe 
ser su primera inversión en soft­
ware. Es un éxito garantizado 
para su compañía. 

El éxito de DELTA está prin­
cipalmente en su simplicidad de 
utilización y sobre todo en su 
gran potencia. Le permite selec­
cionar su información, efectuar 
cálculos, imprimir listas, infor­
mes, etiquetas adhesivas, y has­
ta cartas personalizadas! 

Si Vd. utiliza Wordstar, 
Spellbinder, Lotos 1, 2, 3, 
Peachtext, Visicalc o Multi­
plan, además necesita a DEL­
TA que puede intercambiar todo 
tipo de datos con ellos. 

Le ayuda en sus distintas apli­
caciones, le ofrece una gama de 
posibilidades más amplias que 
las ofrecidas por otros progra­
mas en el mercado actual. EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA: 

¿Por qué DELTA? 

O EL T A es uno de los pocos programas conce­
bidos para ser utilizados por los usuarios, geren­
tes, secretarias y cualquier tipo de empleado. 

DELTA está en español usual (manual y men­
sajes). Lo utilizará sin ·que sea necesario tener 
conocimiento de informática. 

DELTA no está destinado a una aplicación es­
pecífica. Puede ser la solución para. cualquier 
aplicación lar. 

• Administración 
de fincas. 

e Abogados. 
• Agencias de 

viajes. 
• Almacenes. 
e Archivode 

personal. 

• Bancos. 
• Control de coste 

de obras. 
e Facturación. 
• Farmacias. 
• Hospitales. 
e Librerías. 

e Mantenimiento y 
limpieza. 

• Médicos, 
dentistas, 
veterinarios. 

• Seguros. 
e Vídeo club ... 

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS 
como IBM PC y XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC­
TOR/SIRIUS, APRICOT, OLIVETTI M24, RANK­
XEROX, COMP AQ, ITT XTRA, TOSHIBA, ZENITH y 
compatibles. 

NO PIERDA MAS TIEMPO, iiNFORMESE! 

Distribuidor: 
Hewlett Packard 
Tel.: Madrid 637 00 11 
Digital Tel.: Madrid 734 00 52 
Otesa Tel.: Madrid 754 33 00 

Compsoft Pie, Hallams Court, 
Shamley Green , Nr Guildford, 
Surrey, England GU4 8QZ 

Teléfono: 0044-483-898545 
Telex 85921 O CMPSFT 



Echo 2000. 

tecleados por las personas que 
llaman desde teléfonos con te­
clado. 

En el extremo de la línea co­
rrespondiente a la persona sor­
da, las señales acústicas genera­
das por el teclado de la persona 
que llama se traducen med1ante 
circuitos decodificadores espe­
ciales en letras que pasan por la 
pantalla reproductora del apara­
to como la cinta de un teletipo. 

SINCLAIR 
EN LA BOLSA 

Probablemente. este mes de 
febrero la mayor compañía britá­
nica de ordenadores personales 
entrará en la Bolsa londmense 
Esta es la segunda fecha dada 
por Sir Clive Sinclair, ya que ori-

ginalmente Sinclair Research 
quería cotizar en Bolsa a prime­
ros de l año pasado, pero no pu­
do efec tuarse a causa de los pro­
blemas de esta empresa en el 
mercado norteamericano 

Timex, la firma que repre­
sentaba los equipos Smclair en 
Estados Umdos, se retiró e l año 
pasado -del mercado, a causa 
de la dura competencia de mi­
eros que ex1ste en aquel país 
En este momento, Sinclair asume 
directamente la representación 
de sus equipos en América del 
Norte, pero la llegada· de ingre­
sos por royalties no ha sido lo 
importante que cabría esperar. 

De todos modos, el anuncio se 
ha producido y, según diversos 
analistas, puede vemr en un mo­
mento muy oportuno. 

JUNIOR 
DE MEMSOFT 

La empresa Mensoft, creadora 
·del sistema MemDOS, ha pre­
sentado un nuevo producto en el 
mercado español. Se trata del 
MemDOS Junior, mediante el 
que es posible la creac1ón de 
aplicaciones en sistemas Apple 
o compatibles. 

El MemDOS, como se informa­
ba en e l número de diciembre 
de MICROS, permite la creación 
de aplicaciones sobre ordenado­
res personales de la firma nor­
teamericana Apple. De esta for­
ma, los Apple tienen acceso al 
entorno profesional. 

Bull, la multinacional francesa de informática, ha decidido enrolarse 
con una tripulación y un barco en la Regata a Vela alrededor del 
mundo, que se celebrará en 1985-86, cuya salida será el 28 de 
septiembre de 1985. El barco ha sido bautizado «Espíritu de equipo. 

MICROSCOPE 

KIT XT 

Ha sido presentado reciente­
mente en el mercado español el 
kit de conversión HD-10 de la 
firma británica Cristie Electro­
mes y está distribuido en nuestro 
país por Ataio Ingenieros. 

El HD-10 transforma un IBM 
PC en un XT de forma efectiva. 

Consta de un nuevo Winches­
ter Disc Drive compacto de 3-l/ 
2" con capacidad de registro de 
datos de lO Mbytes junto con su 
correspondiente Controlador. 
Instalado en cuestión de minutos, 
el kit HD-10 proporciona al IBMI 
PC la potencia adicional, com­
portamiento y capacidad de al-

MEDICINA CON 
ORDENADOR 

Ha sido creada en Madnd una 
nueva empresa ded1cada a las 
apl!caciones mformátlcas de la 
med1cma Med1computer. 

Básicamente tratará el dlag­
nóstlco diferencial en ordenador. 
ctlbnendo una amplia vanedad 
de espec1aiidades 

En estos momentos comercia­
liza dos tipos de ordenadores. e l 
MPF-IIl y el MPF-V-PC de Mul­
tltech. compatlbles con el Apple 
Ile y el lBM-PC respectivamen­
te. en los que se mcluyen cuatro 
programas de apl!cac1ón gene­
ral para la med1cina 

SOFTWARE 
PARA PENSAR 

Acaba de aparecer en Esta­
dos Umdos un program muy 

macenamiento masivo de datos 
sobre disco rígido de la versión 
XT. 

El diminuto Winchester de 3-
l/2" y lO Mbytes se acopla de 
forma precisa en el alojamiento 
del floppy existente. Debido a 
sus pequeñas dimensiones, que­
da espacio suficiente para el 
montaje mediante soportes elás­
ticos especiales con el fin de 
que el sistema sea mucho menos 
susceptible de averías y de fia­
'bilidad superior a la de los dri­
v s de l maño convencional. De 
hecho, 1 l enoJo f de 3-l/2" re­
pr s ni un m yor fiabilidad. 

Tarjeta de conversión HD-10 
de Cristie Electronics. 

ongmal por su unl!dad. ayuda a 
pensar mejor Se llama Max 
Think, y ha sido desarrollado por 
Max Thmk. Inc. , en Piedmont, 
Californ ia. 

Se trata básicamente de un 
«tratamiento de pensamientos» e 
md1ca a los usuanos cómo orga­
nizar las propias 1deas para 
mejorar un plan de acción, el es­
quema de una organización, re­
solver problemas, tomar decisio­
nes y crear nuevas estructuras. 
Con los diferentes programas, 
los usuarios aprenden a pensar 
utilizando e l sentido común, a 
ser más creativos y a analizar la 
forma de pensar de los demás, 
mcluyendo experiencias ·y senti­
mientos en las tomas de decisio­
nes. 

Es indudable la Importancia 
que dan los altos e¡ecutivos y di­
rectores a la orgamzac1ón de 
nuevas estrategias. aunque no se 
sigue un esquema a la hora de 
concebirlas. por tanto, este pa­
quete puede servir de gran ayu­
da para tomar deCisiones acerta­
das. 
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MICROSCOPE 

DISQUETES 
KODAK 

Kodak com rcializará una lí­
n comple ta de productos mag­
n licos, llamados disquetes Ko­

ak, destinados a los pequeños 
ord n dores. Los disquetes se 
presentarán en una gran varíe-

dad de tamaños y formatos es­
tándar, incluidos tanto los más 
nuevos productos de alta densi­
dad como los disquetes de tama­
ños «micro». 

Los nuevos planes exigen la 
creación de una nueva organiza­
ción, la División de Fabncación 
de Medios Electrónicos, destina­
da a la fabricación interna de es­
tos productos. Mientras tanto, 
Kodak suministrará disquetes de 
fabricantes ya establecidos. Los 

• Del 5 al 7 de este mes va ha 
celebrarse en Londres 
«APRICOT AND SIRIUS 
COMPUTER SHOW», amplia 
muestra sobre estos dos orde­
nadores. Para más informa­
ción contactar con Paradox 
Group Ltd. en el teléfono: (01) 
241 23 54 en Londres. 

• El próximo 16 de febrero se 
inaugurará en París «MICRO 
EXPO» con una duración de 
cuatro días. Se puede conse­
guir más información en el te-

disquetes de alta densidad -di­
señados para ser utilizados con 
los más avanzados ordenadores 
y unidades de lectura/grabación 
en disco del mercado- estarán 
entre los primeros productos 
magnéticos fabricados por Ko­
dak, posteriormente, Kodak fa­
bricará cÜsquetes convenciona­
les. 

léfono (01) 203 95 95 en P~;¡;ís 
• «MICRODATA'SS», 5. ' Exhi­

bición y Conferencia de Mini­
Microordenadores y software, 
va a celebrarse en Copenha­
gue del 16 al 20 de febrero. 
Para recibir información con­
tactar con A/S Forlaget Bar­
sen, 19, Montergade, DK-1014 
Copenhague K, Dinamarca, 
teléfono: (01) 15 72 50. 

• «COMPUTER GRAPHICS 
USER» va ha celebrarse del 
19 al 21 de este mes en Lon­
dres, y llamando al teléfono: 
(01) 486 18 51 de esta ciudad 
se puede obtener más mfor­
mación 

• Del l al 5 del presente mes va 
a transcurrir el «TERCER SA­
LON DE LOS LENGUAJES Y 
DE LA COMUNICACION» 

SINTAX ERROR 
Este recuadro recoge­

rá en lo sucesivo cuantas 
erratas y errores aparea­
can en MICROS, por lb 
que presumiblemente (al 
menos, así vamos a inten­
tarlo cuantos hacemqs 
esta revista) su aparición 
no será muy frecuente. , · 

* * * 1 
En el informe sobre 

impresoras publicado en 
el número 14, se facilita 
una relac1ón de distribui­
dores en la que se cita a 
Tnideteck Internacional 
como empresa comeraia­
lizadora de :las Impreso­
ras MEC, cuando en rea­
lidad es la firma ' Multilo­
gic la respqnsable de di­
cho produc;to. Multilogic, 
que asím1smo dispone de 
la impresora de inyec­
ción de tinta Colourjet, 
está ubicada en C/ ' Ra­
món Santillán, 14-l. 280 l fi3 
Madrid. Su teléfonm 
458 74 75. De nada. ' 

en París, que tratará' sobre la 
Enseñanza, la EAO y los mate­
riales Audiovisuales. Para más 
información llamar al teléfono: 
(01) 505 14 37 en París. 

• A partir del día l de marzo y 
durante un mes va a transcu­
rrir el «EXPOTREN 
INFORMATICA'SS», l.' Feria 
Informática Internacional Iti­
nerante por toda España, que 
tendrá el siguiente recorrido: 
Madrid -Zaragoza-Bilbao-Va­
lladolid-Oviedo-La Coruña-Vi­
go-Badajoz-Sevillq.-Málaga-M­
urcia-Alicante-Valencia-Ma­
drid. Para conseguir más in­
formación sobre esta feria 
contactar con Punto Gráfico, 
S. A , Víctor de la Serna, 4-
bajo, 28016-Madrid, o en el te­
léfono (91) 259 82 04/03/02. 

Compañía Británica de exportación de Microcomputadores, 
Periféricos y software, especializada en todas las marcas 
populares para el mercado de consumo, desearía tomar 
contacto con importadores españoles. 

Para inmediata respuesta 

Teléfono: Londres 904-2450 o Télex 859539 LYNXING 
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JUEGOS 

OBUSES, BOMBAS Y TORPEDOS 

Los argumentos bélicos en materia de juegos son 
rechazados por determinado sector de usuarios que 
prefiere diversiones más constructivas. Aunque se 
trata de un planteamiento respetable, tampoco se 
puede 'negar que este tipo de software facilita esa 
acción trepidante que tanto ayuda a evadirse por un 
rato de los problemas cotidianos. Además, pese al 
alto grado de perfección obtenido en algunos efectos 
visuales y sonoros, los horrores de la guerra son «de 
mentira,, pues tan sólo estamos jugando. 

HUNT~R KILLER 
(AMSTRAD CPC-464) 

El recién llegado Amstrad 
destaca, entre otros aspectos, 
por su abundante software distri­
buido por lndescomp. Hunter Ki­
ller es un simulador que reúne 
las emociones del combate a 
bordo de un submarino durante 
la Segunda Guerra Mundial. 

Las pantallas principales son 
el cuarto de navegación y el 
cuarto de control. Desde este úl­
timo habitáculo, se accede al pe­
riscopio y se dirigen los princi­
pales controles: timones de di­
rección y profundidad, radar. so­
nar, motores eléctrico y diese!, 
torpedos d isponibles, e tc . El 
cuarto de navegación consta de 
un mapa con coordenadas e in­
dicador de la dirección de la 

marea, velocidad y situación del 
submarino. Asimismo, están mar­
cadas las minas que defienden 
la costa. Otro mdicador señala · 
en minutos la última posición co' 
nacida del enemigo que debe 
ser destruido para completar la 
misión. 

Las cosas · se dificultan con 
aviones que a los dos minutos de 
ser detectados bombardean 
nuestra nave y acaban con ella si 
no se ha llegado al menos a 30 
p1es de profundidad. Para ello 
hay que abrir los tanques de las­
tre y conectar los motores e léc­
tricos, ya que sumergirse con los 
diese! en funcionamiento causa­
ría averías irreparables. 

Para lanzar torpedos es preci­
so tener el rumbo del submarino 
y la profundidad estabilizados. 
Los motores eléctricos, al tope 
de sus posibilidades, gastan 
enormes cantidades de energía 
que tan sólo se puede recuperar 

con los generadores diese!, 
cuando el submarino se encuen­
tra en la superficie. Permanecer 
demas1ado tiempo sin sumergir­
se frente al enemigo le permite 
torpedeamos con facilidad. 

En general, Hunter Killer es 
un entretenido juego de simula­
ción, bien presentado y con ins­
trucciones bastante completas. 
El fabricante ha olvidado, eso sí, 
señalar que las teclas para au­
mentar y disminuir la potencia 
de los motores son, respectiva­
mente, «.>>y"·"· Subsanamos con 
gusto la om1sión y. destacamos la 
riqueza de los efectos sonoros al 
lanzar los torpedos y al alcanzar 
éstos al enemigo, al ser destrui­
da nuestra nave por una mina o 
carga de profundidad, al ser de­
tectado un avión de reconoci­
miento o al entrar en funciona­
miento el sonar. El nivel de difi­
cultad se programa con un dígito 
entre O y 4 

· BEACH-HEAD 
(CBM-64) 

Beach-Head es un producto 
best-seller de Access Software, 
para el Commodore 64. Pese a 
tratarse de un JUego de los de 
«¡Djspara, dispara. dispara1», re ­
quiere ciertas dos1s de estrate­
gia, además de los refleJOS rápi­
dos y buena puntería necesarios 
en cualquier ejercicio de tiro al 
blanco. 

Pueden competir dos perso­
nas, turnándose en los intentos 
para alcanzar y destruir e l bun­
ké~:-montículo obj tivo d l de­
seljlbarco. Pero antes, e l ju dar 
deoe conducir hacta 1 h!a su 
flota de diez naves. e e taj r 
por un túnel (opctón ¡u puntú 
más, pero obliga < ilC!UIV<ol tor-
pedos y mina ) o 10 11 ntr r d i­
rectamente desd mn 1 1~ 1 110. 
hasta ser int re pt,¡clo o1 Id no­
ta enemiga Entone !1 t;O IIl l i l l1 ~ 

el combate, una formidable bata­
lla aeronaval, en la que hay que 
contener suces1vas oleadas de 
cazabombarderos procedentes 
de un portaaviones enem1go. Por 
cada veinte impactos recibidos, 
se pierde un barco. 

Resulta espectacular la panta­
lla en 30 con los aviones acer­
cándose. El fuego es parabólico 
y se controla accionando el joys­
tick en sentido vertical y hori­
zontal, lo que requiere bastante 
rapidez y precisión, dado que el 
enemigo no se queda quieto es­
perando nuestros disparos. Su­
perado el ataque aefeo. hay que 
hundir la flota enemiga, antes de 
establecer una cabeza de playa. 
Así pues, el cañoneo continúa y 
e llo se hace notar tanto en e l es­
tampido de las baterías como en 
e l agua que levantan los obuses. 
Es más fácil acertar a los barcos 
que a los aviones y, además, en 
este caso se dispone de una es­
cala graduada en la que cada 
punto representa una desviación 
de c1en metros. 

El juego es programable con 
vanos niveles de diflcultad. Asi­
mismo, el sonido se gradúa pre­
viamente con las teclas de fun­
ción (fl aumenta la resonancia y 
f3 la disminuye, mientras que la 
barra espaciado,ra sirve para 
probar). 

Al desembarcar en la playa, e l 
jugador recibe dos carros blin­
dados por cada barco supervi­
viente. Ahora hay que superar 
una zona con diversos obstáculos 
y defensas hasta llegar al p1e del 
enclave enemigo, defendido por 
un cañón gigantesco. El montícu­
lo presenta diez blancos que hay 
que acertar si queremos con­
templar en lo alto la bandera 
blanca. Sin embargo, apenas da 
tiempo de hacer tres o cuatro 
disparos efectivos antes de que 
la batería enemiga enfile nuestro 
blindado y lo haga saltar por los 
aires (no falla nunca) Por esto es 
convemente disponer de un nú­
mero suficiente de b lindados en 
esta última fase del juego. 
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JUEGOS 

ALMIRANTE 
GRAF SPEE 
(AMSTRAD 
CPC- 1464) 

Otro interesante argumento de 
guerra naval, también para el 
Amstrad CPC-464, es Almirante 
Graf Spee. En este caso, el pro­
grama simula la acción basándo­
se en los archivos de los hechos 
ocurridos a la expedición suicida 
•Graf Spee» durante la Segunda 
Guerra Mundial, tanto en el 
Atlántico Norte como en el Sur. 

El juego combina los clásicos 
elementos de la simulación, a 
medias sobre la estrategia (hay 
que situarse en la carta, localizar 
al enemigo, navegar ... ) y la ac­
ción (también hay que combatir, 
repostar y reparar daños). 

El usuario asume que se en­
cuentra en el año 1940 y, al igual 
que el Almirante. Graf Spee, su 
misión es hundir tantos barcos 
aliados como le sea posible, va-

DIDACTICA 

• El Proyecto «IRIS», para in-
1 rconeciar los Centros de 
Cálculo, las Umversidades y 
los Centros de Investigactón 
esp ñoles. se puso en marcha 
e l pasado mes de dtciembre 
con la firma de un convenio 
entre el Ministerio d~ Edu­
cación y , Ciencia y Fundes· 
co. Lo que pretende este 
proyecto es la e¡laboración de 
una estrate.gia y e l estableci­
miento de unas normas que 
permitan la intercomunica­
ción, para posteriormente po­
der compartir los recursos in­
formáticos, tanto n'latenales 
como lógtcos, de las universi­
dades y los centros de investi­
gación de una manera racio' 
na!. Dicho estudio se efectua­
rá parttendo tanto del soporte 
que supone la Red Pública 
(lberpac) como de los esfuer­
zos que llevan a cabo organi­
zaciones internacionales como 
la ISO (International Standard 
Organizal!on) y el CCITT. 

• Los monitores CUB de Mi· 
crovitec han entrado en el 
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liéndose de su potentísima dota­
ción de torpedos. Asimismo, dis­
pone de seis cañones de 11 pul­
gadas. 

Es preciso patrullar una zona, 
localizar los barcos enemigos 
mediante los diferentes instru­
mentos de control (se puede in­
crementar o disminuir a voluntad 
la velocidad del propio barco, 
variar el rumbo y, en general, 
maniobrar dentro del campo de 
visión para atacar al enemigo o 
emprender maniobras de eva­
sión). El enemigo también ataca 
y huye. 

área de la educación. Tanto 
en el País Vasco como en Ca­
taluña y en la región Centro, 
varias empresas y en;l9ádes 
oficiales han cursado sendos 
pedidos para introducir este 
monitor dentro de sus respec­
tivos programas de informáti­
ca en las escuelas, gracias a 
su compallbilidad con orden~­
dores ·especialmente tdóneos 
para la enseñanza (BBC. 
Spectrum. Dragón, Commodo­
re ... ). Hay que recordar que 
este momtor ha stdo nominado 
como estándar por el gobter­
no inglés para su empleo en 
cada escuela primaria y se­
cundaria como parte de su 
plan «Micros en la Escuela». 

• Recientemente ha aparectdo 
en el mercado e::¡paiiol el •Vi­
deo Basic>> , un curso d e 
aprendizaje de Basic en vi­
deocassetes. cuya autdra es 
Sara Abalos y que está co­
mercializado por la empresa 
·Centas. 

• El «Tercer Salón de los de 
los Lenguajes y de la Comu· 
nicación•• va a celebrarse en 
París del l al 5 de este mes. 
Este salón tratará sobre la En­
señanza Asistida por Orden.a­
dor (EAO) y los materiales at.:­
diovisuales. Si se desea saber 
más sobre este tema llamar al 
teléfono (l) 505 14 37 en París. 

El hecho de reponer combus­
tible supone situarse en una po­
sición vulnerable. Durante este 
tiempo, existirá el riesgo de ser 
atacado por los cruceros y des­
tructores británicos que cambian 
de posición y, por cierto, no se 
andan por las ramas. 

Existen siete niveles de difi­
cultad que van desde <<fácil», 
hasta «casi imposible» y la me­
cánica del juego es bastante ele- · 
mental. La pantalla principal 
muestra al principio un mapa del 
Atlántico para poder situar los 
objetivos 

2-D SOFTWARE 

VIDEOJUEGOS 

SOFT STANDARD 

SOFT A MEDIDA 

ANALISIS 

CLUB SOFTWARE 

Se dispone en todo momento 
de indicadores con la distancia 
hasta e l enemigo más próximo, 
así como del estado de la muni­
ción y los torpedos. Localizado 
el obje tivo en la carta principal, 
pulsando la «S» (search = bús­
queda) aparece e l área local 
donde se encuentra la presa 
enemiga. Cuando se entra en la 
zona de fuego, aparece el objeti­
vo y se entabla el combate (muy 
buen sonido). El sistema suminis­
tra información sobre los resulta­
dos del combate y los daños re­
cibidos durante e l mismo. 

1-D VENTA 

SANYO 
TOSHIBA 

SEIKO 
CANON 
SORO 
CASIO 

SPECTRAVIDEO 
SPECTRUM 

SONY 

3-D ASESORAMIENTO 
1------1 

ENSEÑANZA 

ALQUILER 

CONSULTING 
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Club De Basic 

EL POPULAR 
DE LA 
PROGRAMACION 

Hace ya dos años que está funcionando en Madrid el CDB, 
aunando las inquietudes y necesidades de ese amplio 
sector de usuarios del lenguaje de programación 
más popular: el BASIC. 

El Club De Basic micialmente 
se constituyó por la idea de un 
grupo de personas que tuvieron 
una primera experiencia con es­
te lenguaje, cuando el Colegio 
Ingenieros de Obras Públicas de 
Madrid, dectdió organizar unos 
cursos de programación, única­
mente para sus profesionales y 
familiares. 

A raíz del éxito de los cursos 
se decidió crear una asociación 
que recogiera las necesidades y 
dudas de las personas que ha­
biendo finalizado el curso, qui­
sieran seguir estando al tanto en · 
los desarrollos de este lenguaje. 

Este club presenta dos facetas 
claramente diferenciadas Por un 
lado, tiene un servicio de organi­
zación de cursos de Basic, para 
empresas, tanto del sector públi­
co como del privado, colegios y 
Universidades, ofreciendo el 
equipo tanto humano como ma­
terial que en cada caso se nece­
site. 

Por otro, el Club De Basic, en 
su sede de la madrileña calle 
Montserrat, ofrece una serie de 
servicios a sus asociados, a cam­
bio de una cuota de inscripción 
que para los adultos es de l. 200 
ptas y para los jóvenes hasta 17 
años de 600 ptas. Mensualmente 

::leben abonar 600 y 300 ptas,' 
respectivamente. 

José Amézqueta, responsable 
directo de esta segunda faceta 
del club, nos explica que los 
servicios que ofrecen a sus aso­
ciados comienzan con la utiliza­
ción de una amplia biblioteca de 
todo lo que existe hasta el mo­
mento sobre Basic, tanto libros y 
revistas, nacionales y extranje­
ras. 

Los asoctados hacen continua­
mente programas que se ponen 
al servicio de los demás. Estos 
programas vienen recopilados 
en fascículos de aparición bi­
mestral, comprendiendo de 50 a 
60 programas. Cada microorde­
nador tiene un fascículo y los 
pro,gramas están perfectamente 
adaptados al correspondtente 
ordenador. En cuanto al conteni­
do de estos, abarca desde jue­
gos, hasta programas de Mate­
máticas, Física, Química, Biolo­
gía, Gramática y temas de carác­
ter general. 

También el club tiene a dts­
posictón de los profesionales 
que, aún conociendo el lenguaje 
Basic, debido a sus ocupaciones, 
no tengan tiempo de confeccio­
narse sus programas, un comple­
to equipo de profesores que 

Se ha fundado en Madrid el «CLUB MSX» de ám~ nacio­
nal, dirigido a todos los usuarios de nanoordenadores MSX, 
ofreciendo intercambio de programas, boletín del club y ser­
vicio de consulta, entre otras cosas. Los que estén interesa­
dos deben ponerse en contacto con «Club MSX>> , Plaza del 
Navío, número l, 28042-Madrid. 

En Sestao (Vizcaya) se ha creado un nuevo club del ZX, el 
«SESTAO ZX CLUB». Si se quiere formar parte de él y bene­
ficiarse de sus programas, ponerse en contacto con Mikel 

MICROCLUBS 

]osé Amézqueta, responsable directo del Club De Basic. 

pueden · realizar cualquier tipo 
de paquete. 

En cuanto a las empresas, el 
Club De Basic puede resolver 
cualquier problema de Contabi­
lidad, confeccionando un Softwa­
re-Especial, a medida de las n -
cesidades. 

El número de asociados hasta 
el momento es de 170, con gran­
des perspectivas de ampliación. 
A disposición de estos usuanos, 
se encuentran en el local del 
Club una serie de microordena­
dores: Rank Xerox-820, New 
Brain, Spectrum, Oric l, Vic 20, 
CBM 64 y Dragon, cuya utiliza­
ción es gratuita pudiéndose rea­
lizar prácticas con ellos el tiem­
po que sea necesario. 

A su vez, el club también dts­
pone ::le un servicto de alquiler 
de ordenadores, de carácter se­
manal, a un precio que oscila en­
tre las 1.450 y las 7.000 ptas. sin 
pantalla, teniendo que dejar una 
pequeña flanza. También ofrece 
un servicio de venta de micros, 

con un descuento de un 15 por 
100 con respecto a los precios 
de la calle. 

Debido limttaciones de es-
P cio los s rvtCIOS d 1 club están 

nfocodos por c¡u 1 sociado 
d ."dO tiU e, no o 11 t i)O IO n one­
ftct c:l ltttt v< tll l l)l ltl clnl CDB, 
dlil 0 111( !l(\0 cl11 1111 111111/ICI I l'Onti­
nuo, pn r 1 tr ,lhl l t' ll li t¡llllll 1h1da 
qu so l llll l !11 pll i:lll lllill 1 11 el 
USO 0 Utl liZIC'I 11 tli l l llll' lllll ltl ­
n dor. 

En d f1111ttv 1, tl ll ¡JI IIIVilli ll ltl l<l ­
lidad s procur 11 1 ntt 11 111 1 viln­
guardi con 1 úlll11t liJ 11 v1 ct -
des que v y n p r Cl '11 o con 
respecto al tema B stc, ofr Cien­
do a sus asociados los més varia­
dos servicios para consolidar de 
una vez por todas la informática 
a todos los niveles. 

CLUB DE BASIC 
C/ Montserrat, 4 local 15. 

Tel. (91) 445 30 66. 
28008 Madrid. 

Cristin!l Buraya. 

Ahedo, calle de Juan de la Cterva, número 3, 4. ' izquierda, o 
en el teléfono (94) 496 65 55. 

El «CLUB DE SPECTRAVIDEO PALENCIA» acaba de na­
cer para desarrollo y difusión de la informática. Los interesa­
dos en intercambio de documentación, programas, informa­
ción técnica y trucos del Spectravideo pueden ponerse en 
contacto con el <<Club Spectravideo Palencia», Paseo de los 
Frailes, número 14, 4.' B, 34002-Palencia. 
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Hacen furor, es innegable. Los juegos electrónicos se están 
convirtiendo en una auténtica mina de oro debido a su poder para 

causar adicción, sin distinciones de edad. Mucha gente se 
pregunta hasta qué punto es sano y útil pasarse varias horas ante 
la pantalla como un imbécil jugando a los disparates más variados. 

H 
ay países en que los salones con 
máquinas tragaperras para uso 
recreativo están especialmente 
mal vistos, hasta el punto de que 
las autoridades locales de algu­

nas poblaciones no permiten su instala­
ción. La idea general es que estos sitios 
no son buenos ni aconsejables para que la 
gente joven pase sus ratos de ocio. Pese a 
ello, los chavales «aterrizan» allí porque 
no tienen capacidad adquisitiva para de­
dicarse a pasatiempos más serios y cons-
tructivos. · 

En España, ' estos lugares· no tienen una 
denominación específica y se los conoce 
como salones recreativos a secas, o «billa­
res», ya que antes de la aparición de las 
tragaperras estos locales estaban ocupa­
dos principalmente por mesas de billar y 
futbolines, especie esta última en vías de 
extinción. 
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Pérdida de tiempo 

Los detractores de los video)uegos con­
sideran, en cualquier caso, que los <<billa­
res» y demás establecimientos del ramo 
deberían desaparecer, porque la ·gente 
desperdicia en ellos dinero que debería 
estar ahorrando y tiempo que podría de ­
dicar a actividades más constructivas y 
provechosas. Vaya por delante que tienen, 
al menos, parte de razón. 

Sin embargo, las cosas se pueden ver 
desde un punto de vista diferente, sepa­
rando lo que son los Juegos en sí mismos 
del entorno de los <<billares>> y salas de 
máquinas tragaperras. Se trata de una ma­
teria en cierto modo polémica hasta e l 
punto de que hay una clara tendencia a 
desprestigiar los juegos electrónicos por 
el hecho de que no se pueden considerar 
otra cosa que un simple pasatiempo sin 

apenas valor social. Los más radicales 
tienden a verlos como una especie de 
«camino hacia la perdición>>, sin conside­
rar en ningún caso que puedan aportar 
algún tipo de beneficio. Pero esto tampo­
co es del todo cierto. 

De los billares al micro 

Habría que establecer diferentes cate ­
gorías para los juegos electrónicos. El pri­
mer factor a considerar en los mismos es 
e l tipo de máquina sobre el que pueden 
practicarse. Los juegos clásicos de los 
«billares>> funcionan sobre máquinas tra­
gaperras y en su mayoría no pasan de 
constituir un simple pasatiempo, de modo 
que cualquier otro valor añadido que se 
pretenda considerar debería ser demos­
trado. 



La cosa cambia si nos detenemos a ana­
lizar la amplísima gama de juegos que se 
pueden practicar sobre un ordenador de 
los denominados domésticos o sistemas 
familiares. Su interactividad, por el mero 
hecho de funcionar sobre un microorde­
nador en lugar de hacerlo sobre una má­
quina tragaperras, tiende a ser muy supe­
rior. De entrada, el jugador ya no es un 
simple jugador, sino el «usuario» de un 
sistema informático, independientemente 
del tamaño y capacidad del mismo. Lo 
normal es que el grado de dificultad del 
juego sea programable , lo que ya suele 
exceder los video)uegos electrónicos -
hay excepciones- que se encuentran en 
los «billares>>, y no deJa de constituir un 
reto para que el jugador se supere a sí 
mismo. 

A grandes rasgos, los juegos de orde­
nador son susceptibles de gruparse en 
tres apartados principales: en primer lu­
gar, los que también podrían encontrarse 
en forma más simple o más sofisticada en 
los salones recreativos, como son los típi­
cos «comecocos», las matanzas de marcia­
nitos, las carreras de automóviles y algu­
nos más. Suelen gozar de gran populari­
dad cuando su implantación es todavía re­
lativamente reciente, pero tarde o tem­
prano acaban por ser sustituidos por otras 

'al n una cons Las batallas espacl es so 
a Jos juegos de ordenador. 

novedadel Algunos de ellos continúan 
viéndose durante bastante tiempo, debido 
a que ciertos rasgo? muy característicos 
les han permitido conservar una clientela 
de leales adic tos. Existen títulos (« Pole 
Position» , de Atari, vale como ejemplo) 
que se han inmortalizaé:io en las progra­
motecas de muchos usuarios de ordena­
dores domésticos, por su innegable cali-
dad. · 

Asim1smo pueden encontrarse a la ven­
ta consolas de varias conocidas marcas 
(Atari, Philips, Creativision, Coleco), que 
no pueden considerarse auténticos orde­
nadores pero son suficie nte para la prácti­
ca de los denostados video)uegos. Ello, 
independientemente de que los mismos 

Scuba Dive es una divertida aventura 
submarina para los usuarios 
de Spectrum y Oric Atmos. 

tante entre Jos aficionados 

fabric ntes produzcan verdaderos home­
comput r, que están sustituyendo a las 
consolas de ju gos, e incluso máquinas 
absolutament rofesionales. En innume­
rables casos, l práctica de estos juegos 
apenas requier unos controles de direc­
ción sobre la pantalla y una tecla o botón 
de acción que suele coincidir con la or­
den de «fuego» en los casos de emergen­
cias y zafarranchos de combate en tierra, 
mar, aire o espacio. 

Reflejos de campeón 

Para ser un aventajado piloto espacial o 
un campeón de «comecocos» se precisan, 
eso sí, buenos reflejos ---:-la acción de los 
denominados juegos de «arcade» puede 
llegar a ser angustiosamente rápida, y en 
eso consiste la cosa la mayoría de las ve­
ces- y coordinación psicomotriz, es dec 
cir, seguridad en la respuesta de .los de­
dos a los estímulos audiovisuales de los 
efectos gráficos y sonoros. Estos últimos 
suelen ser muy espectaculares y consti­
tuyen uno de los principales atractivos de 
los juegos considerados en este primer 
apartado, donde no es difícil encontrar 
verdaderas obras de arte en materia de 
programación. 

Existe , con todo, un segundo tipo de vi­
deojuegos, más sofisticados, especialmen­
te concebidos para ordenadores persona­
les y familiares, que sacrifican parte de la 
espectacularidad a cambio de un mayor 
rigor en la representación de los proce­
sos. Suelen ser los clásicos JUegos de si-
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La estrategia de aprender jugando se ha demostrado que funciona. 

mulación y los numerosísimos programas 
simuladores de vuelo existentes en el 
mercado para los ordenadores caseros, 
domésticos, familiares o <<nanoordenado­
res», como han comenzado a denominar­
los un poco despectivamente los profesio­
nales que presumen de dominar grandes 

· sistemas. 
El hecho es que un grupo de prestigio­

sas re vistas europeas especializadas en 
pequ ña informática, de las que MlCROS 
form parte, realiza todos los años una vo­
tación entre sus redacciones para elegir 
los mejores modelos de microordenador 

n las diferentes categorías, así como los 
programas de mayor calidad, y el pasado 
año fueron los simuladores (Flight Simula­
tor) los que se llevaron la palma en cuanto 
a software recreativo. 

En concreto, el simulador de vuelo de 
Microsoft, un programa muy empleado 
como prueba de compatibilidad con el 
IBM PC, puede considerarse una verda­
derc¡. joya, al admitir hasta diez modalida­
des distintas de vuelo, programables por 
el usuario. Aunque n:-s hemos referido a 
él en otras ocasiones, pronto tendremos 
ocasión de publicar un estudio más com­
pleto de este glorioso disquete, tal vez en 
comparación con sus más d irectos com­
petidores del mercado. 

El encanto de los simuladores 
Los juegos de simulación y otros encua­

drables en este apartado se caracterizan 
por situar al usuario en un papel dentro 
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de la acción, que se desarrolla de acuer­
do con un reglamento bastante complica­
do. Ello contrasta con el sencillísimo botón 
de <<fuego>> de las inacabables batallas 
contra oleadas sucesivas de platillos vo­
lantes; donde todo lo que hay que hacer 
es disparar como un poseso hasta que llo · 
ren los ojos y quede el dedo agarrotado 
Quien osa intentar por primera vez el 
despegue con un simulador de vuelo, de-

be primero asegurarse de que domina los 
controles correspondientes al timón y los 
alerones de su aeroplano para mantenerlo 
siempre en la dirección y altitud apropia­
das. Pero además están los controles so­
bre los motores de la supuesta aeronave, 
los indicadores de navegación, combusti­
ble, luces (en caso de vuelo nocturno), 
que se representan con multitud de reloji­
tos en la pantalla y que se accionan desde 
diferentes teclas, y otros controles cuya 

lt1UI O 
Ot o ll o muy extendido de juego de 

S llll~Ji c ción son los denominados <<war ga­
m », o ju gos de estrategia militar. Tanto 

n stos como en otros encuadrables den­
tro del mismo apartado, se requiere del 
jug dor que piense para afrontar las situa­
ciones que el ordenador le plantea. Y na-

die puede negar que pensar es una acti­
vidad útil. Encuadrables en los juegos de 
estrategia se pueden considerar algunos 
como el ajedrez (que no debe faltar entre 
los programas favoritos de cualquier afi­
cionado, gracias a las posibilidades que 
ofrecen los microordenadores) Se han 
llegado a organizar campeonatos de aje­
drez entre diferentes modelos de micro 
alimentados cada uno con sus programas, 
si bien tales torneos constituyen más bien 
concursos para los programadores de aje­
drez, ya que, obviamente, resultará ven­
cedora la máquina que disponga del 
mejor software. Son famosos algunos pro­
gramas de ajedrez considerados especial­
mente «potentes>> por los aficionados, co­
mo Sargón III (Apple lo ha adoptado para 
el Macintosh, su micro «estrella>>) o Cyrus 
Chess (cartucho disponible para el hoy 
hispánico Dragón). Prácticamente todos 
los ordenadores domésticos que se pre­
cien de serlo disponen de un programa 
asequible con este ancestral Juego de es­
trategia y gimnasia mental. 

La aventura de la aventura 
Un tercer tipo de Juegos que se pueden 

practicar sobre el ordenador doméstico 
son los de aventuras, que ahora comien­
zan a llegar al mercado español. Se trata 
de programas capaces de transportarle a 
uno a mundos fantásticos que no tienen 
por qué basarse en la realidad cotidiana, 
aunque a veces sí lo hagan. Una pauta 
bastante común es que sitúan al Jugador 
ante problemas sin aparente solución, que 
hay que resolver antes de tomar cualquier 
otra iniciativa. Ello implica la obl'igación 
de analizar el problema desde nuevos y 
diferentes puntos de vista. En «Vampire >>, 
uno puede pasear infructuosamente por el 
castillo del malvado conde Drácula mien­
tra la máquina le dice dóndé se halla y 
cuáles son las salidas obvias. Hasta que, 
harto de recorrer una y otra vez las mis-
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mas estancias, e l JUgador da la Orden de 
recoger un pergamino tirado en el suelo 
de la biblioteca. A la orden de leer el 
pergamino nos enteramos de que «no to­
das las salidas son obvias" y es preciso 
replantear la situación. 

Aprender jugando 

Como es deducible, la mayoría de las 
críticas se centran sobre los juegos consi­
derados en el primer apartado, si bien 
resulta más que opinable que nos sirvan 
para nada. En cualquier caso, está sur­
giendo una fuer te corriente de opinión en 
defensa de los juegos que, entre otras 
aportaciones esgrimidas, ayudan a apren­
der. 

El juego como forma de aprendiza¡e no 
supone ningún hallazgo novedoso, ni mu­
cho menos revolucionario. Desde hace 
bastantes años, tanto investigadores como 
docentes aceptan que la materia objeto 
de estudio, presentada como juego, tiene 
un alto poder de motivación. Esto tiene 
unas conclusiones directas en todo lo que 
se refiera a educación por ordenador, por 
lo que no es casual que muchos desarro­
llos software concebidos inicialmente co­
mo juegos de simulación estén ahora sien­
do adaptados para propósitos educaCiona­
les. 

Un ejemplo pnmario de esta tendencia 

como es el disponible en el mercado es­
pañol para el laser 200, ord~nador de 
bajo coste concebido para que los usua­
rios de corta edad comiencen a hacer sus 
primeros pinitos sobre el teclado. En sín­
tesis, el niño obtendrá más combustible 
para el cohete espacial de turno si es ca­
paz de resolver los pequeños problemas 
que la máquina le va proponiendo. La d!ft­
cultad de las operaciones, siempre ascen­
dente, es programable. 

Qué duda cabe de que el micro es una 
herramienta muy poderosa para el estu­
dio de las más diversas materias. La com­
binación con el juego, según los estudios 
realizados, refuerza asimismo la capaci­
dad retentiva del niño. La simulación tam­
bién ayuda a los profesores, desde el mo­
mento que permite a los alumnos apren­
der por sí mismos. 

La s1mulación, no lo olvidemos, se ha 
demostrado como.. un eficaz arma en la to­
ma de decisiones empresariales. Su utili­
zación en aplicaciones militares sugiere 
inmediatamente que tiene un importante 
papel en los juegos concebidos con finali­
dad didáctica: al margen de que el niño 
pueda acabar con nociones de cómo se 
controla un carro blindado o un avión de 
combate, lo cual sería puramente anecdó­
tico, sorprende el interés por calcular el 
ángulo correcto de lanzamiento de un tor­
pedo, cuando la resolución del mismo 
problema por los sistemas tradicionales 
podía considerarse poco menos que «mi­
sión imposible» para aquel alumno que tu­
viera atragantadas las matemáticas. 

Se ha comprobado asimismo que, lejos 

de relajar la mente siguiendo la ley del 
mínimo esfuerzo, los juegos de ordenador 
ayudan a fortalecer los esquemas del 
pensamiento lógico. Tal es el caso del co­
nocido juego de l «Master Mind», que con­
siste en adivinar una combinación de nú­
meros, colores u objetos cualesquiera, en 
el menor número de jugadas posible, a 
partir de los aciertos y aproximaciones 
parciales obtenidas hasta el momento. 
Después de dominar un reto en principio 
tan absurdo, quedó patente que los alum­
nos eran capaces de retener información 
y datos que no tenían nada que ver con el 
juego con más facilidad que antes de 
practicar éste. 

Al parecer, a falta de investigaciones 
más completas, la lógica , la retentiva, la 
capacidad de síntesis y otras facultades 
del pensamiento, pueden verse mejora­
das gracias a los juegos con ordenador, 
pues sus beneficios sobre el usuario que 
los practica revierten luego en situaciones 
de su vida real. , 

Por otra parte, sociólogos y psicológos 
afirman sin el menor recato que jugar es 
sano, tanto fisica como mentalmente. Esto 
no quiere decir que un atareado padre 
pueda solucionar sus problemas de stress 
y alta tensión simplemente con desinte­
grar unos cuantos invasores extraterres­
tres en el micro de su hi¡o, del mismo 
modo que tampoco lo conseguirá con me­
dia hora de trotar en el parque más cer­
cano. Por e l contrario, una sesión prolon­
gada del clásico ¡uego de reflejos y ac­
ción tipo «¡Dispara, dispara, dispara!» no 
debe resultar muy aconse¡able para car­
díacos. 

puede encontrarse en algunos programas Todas las angustias y tensiones desaparecen mientras dura la partida a los 
para el aprendizaje de aritmética básica, «marcianitos». 
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La galaxia de los juegos está esperando a Jos usuarios de la pequeña informática. 

En una galaxia muy lejana ... 

Los expertos consideran que , en cual­
quier caso, los juegos con el ordenador 
ayudan a que la persona que los practica 
entre en una dimensión, la atmósfera que 
denominaremos en este caso «la galaxia 
de los juegos», capaz de apartarle mo­
mentáneamente de todos esos angustiosos 
pensamientos relacionados con la necesi­
dad de un aumento de sueldo, el pago de 
las letras del coche y del piso, la inJusta 
bronca propinada por el jefe en la oficina, 
la última discusión familiar, e tc. Todos es­
os e nojosos asuntos desaparecen, al me­
nos d urante e l rato que dura la partida 
contra e l ordenador. 

L galaxia de los juegos ofrece una po­
sibilidad de evasión que puede resultar 
mucho más válida y constructiva que so­
portar una media de seis spots comercia­
les por minuto ante la pantalla del televi­
sor. En la galaxia de los juegos, agarrado 
a un simple Joystick, el «ego>> puede verse 
reforzado por la consecuCión de proezas 
que nunca serían posibles en la vida real: 
ganar un gran premio de Fórmula 1, des­
truir la «estrella de la muerte» del malvado 
de turno, salvar a la Humanidad de las 
desconocidas y siniestras amenazas de 
otros mundos, o rescatar a la princesa pri­
sionera en un castillo ignoto. Llegar hasta 
e l final de algunos juegos de aventuras 
puede ser condenadamente difícil y re­
querir muchas horas de entrenamiento y 
sangre fría. Ello explica que existan adic­
tos capaces de intentarlo una y otra vez, a 
altas horas de la madrugada, antes de 
darse por vencidos o de dar la sesión por 
finalizada. 

Aunque no hay ninguna deshonra en 
reconocer la derrota ante el ordenador 
(alcanzar la destreza necesaria para triun-
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far en cualquier JUego lleva su tiempo), el 
hecho es que saber que existe una solu­
ción para determinado problema consti­
tuye de por sí un importante estímulo. Los 
aficionados establecen contactos para el 

intercambio de sus respectivas experien­
cias y avances en tal o cual aventura de 
las que no parecen tener fin. Es notable, 
en este sentido, la popularidad de «Wi­
zardry» como juego repleto de trampas, 
fantásticos retos y episodios sin salida 
aparente, para los usuarios del Apple 11. 

Finalmente y a falta de conclusiones 
definitivas sobre los pros y los contras de 
los juegos por ordenador, no cabe duda 
de que están generando un importante 
mercado cuyo consumidor potencial se 
siente irresistiblemente atraído por e l alto 
poder motivador de determinados pro­
gramas. Ello ha de redundar, tarde o tem­
prano, en una más rápida aceptación y 
conoc1miento en nuestro país de las posi­
bilidades que ofrecen los ordenadores 
personales, del mismo módo que ya lo ha 
sido o lo está siendo en otros. e 

E. M. 

Somos mayoristas y fabricantes de periféricos para Commodore C-64: 
carcasas, teclados musicales, casetes digitales, impresoras, etc. Tam­
bién somos mayoristas de hardware en general. Buscamos represen­
tantes. Si su empresa es mayorista con buenos contactos en el merca­
do español de ordenadores, póngase en contacto con nosotros para 
más información y muestras. 

Por fa vor contacte: Schmitt-compu tersysteme 
6101 Brensbach-4 
Alemania 
Te l. 06161 , 2039 o Té lex 419194 1 
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Chris Crawford, el especialista del departamento de videojuegos 
de Atari, es un fuera de serie. Su figura no encaja en ningún 
patrón preestablecido. 

L 
a historia de los videojuegos arran­
ca con los sencillos juegos de pe­
lota, que simulaban sobre la pan­
talla partidas de teni~ y ping­
pong. La siguiente generación la 

componían los populares Juegos de mar­
cianitas: los conocidos asteroides, los spa­
ce .invaders y el defender. Después se 
impusieron los juegos basados en bichos 
graciosos, como el comecocos y el frog. Y 
ahora surge de la mano de Chris Craw­
ford toda una generación de nuevos y es­
pectaculares video]uegos. 

El caso del programador jefe de la sec­
ción de videojuegos de Atari es un ejem­
plo más del ya muy difundido cambio de 
profesión. Se licenció en Ciencias Físicas 
en la Universidad de Missouri con la ob­
tención del «Master's Dregree>>. Su labor 
profesional se encaminó luego hacia la­
enseñanza, época en la que trabajó como 
profesor en un «Junior College» de Ne­
braska. 

Un aficionado más 
El gran ordenador IBM de la escuela 

a trajo poderosamente la atención de 
Cr wford, quien pronto programó su pri­
mer juego. Para entonces, un alumno lo 
introdujo en el mundo de los micras, un 
medio mucho más apto para el desarrollo 
y la difusión de los videojuegos El si­
guiente paso fue ensamblar el nanoorde­
nador KlM, que en esa época se ofrecía 

Nada más eficaz que 
Scram, el simulador 

de una central de 
energía nuclear, para 

hacerse idea de lo 
que fue la alarma de 

Harrísbourg. 
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como kit. Continuó programando vi­
deojuegos y desarrolló una serie de pro­
gramas didácticos, que utilizaba en sus 
clases. 

La esposa de Crawford, como sucede 
en gran número de hogares americanos, 
llevaba las riendas del hogar, pero un día 
recibió una atrayente oferta de trabajo en 
una empresa electrónica ubicada en Sili­
con Valley. A fin de ocupar este puesto 
sin dejar la compañía de su esposo, lo in­
duJO a seguirla en el cambio. Ella misma 
contestó un anuncio de trabajo publicado 
por un «Headhunter» (compañía que se 
encarga de buscar y seleccionar perso­
nal) para una empresa del Silicon Valley y 
concertó una cita para su marido. El agen­
te exigía como condición indispensable 
una experiencia mínima de dos años en 
programación. Chris Crawford, a pesar 
de mostrar una selección de sus mejores 
videojuegos, no cumplía con semejante 
exigencia, lo que determinó el fin de la 
entrevista. 

Sin desaminarse en absoluto, Kathy 
Crawford consultó en una guía telefónica 
la sección de empresas informáticas. La 
primera, por orden alfabético, era el gi­
gante Atari. Concertó de nuevo una cita 
para su marido, pero esta vez con mejor 
fortuna Chris Crawford fue admitido al 
día siguiente. Lo curioso del caso es que 
el «Headhunter» de la entrevista anterior 
trabajaba para esta misma empresa. 

Excalibur, una obra maestra en software 
de juegos desarrollada por Crawford. 

Fuera convencionalis~os 
La concentración de empresas electró­

nicas e informáticas en el Valle del Silicio 
ha originado un nuevo y característico ti­
po de ejecutivo, cuya indumentaria está 
formada por una corbata, un traje confec­
cionado a medida (algo usual en los 
EE.UU.), un maletín portafolios y varios 
bolígrafos plateados o dorados, que se 
guardan en el bolsillo de la camisa. Chris 
Crawford, sin embargo, es más imaginati­
vo y se viste de forma informal. Utiliza un 
zurrón en lugar del clásico portafolios de 
ejecutivo. 

Sus colaboradores, los llamados «boinas 
verdes», reciben carta blanca para iniciar 
los proyectos, lo que fomenta su creativi­
dad y favorece la originalidad de los pro­
gramas. Cuando tienen acabado un vi­
deojuego, se dirigen al departamento de 



----------software de la casa y lo muestran al vice-
presidente diciéndole << lo toma o lo deja>>. 
La mayoría de las veces es aceptado. Así 
sucedió con el <<frente rusO>>, una de sus 
últimas realizaciones. Chris Crawford ase­
gura que se producirán grandes avances 
en el campo de los videojuegos. Los pri­
meros programas apenas abarcaban los 4 
Kb de memoria y ahora requieren 48 Kb y 
a veces más. 

Humanizar los videojuegos 
ce opina que se humanizarán los jue­

gos y nos habla de su nuevo programa, 
que aparecerá próximamente en el mer­
cado. Este juego analiza el comportamien­
to humano: busca los caracteres afines, 
señala los individuos a evitar e indica la 
conducta a observar en un grupo. 

El desarrollo de un videojuego exige 

dedicación intensiva a lo largo de todo un 
año. El trabajo se realiza tanto en la ofici­
na como en casa, en las condiciones más 
curiosas. En realidad, el )"Jrogramador tie­
ne mucho de artista. Un juego de éxito, 
que despierte pasiones, requiere grandes 
dosis de creatividad. 

Crawford compara a los videojuegos 
con la música rock, dado que si se somete 
a alguien poco experto a una audición de 
rock y después se le dice que es música 
y además arte, lo rechazará de plano. 
Igualmente ocurre con los neófitos en ma­
teria de videojuegos. 

En los próximos años, los video)uegos 
evolucionarán hasta adoptar formas total­
mente diferentes a las actuales. Chris 
Crawford influirá decisivamente, sin duda, 
en ese progreso. Y los demás, que lo dis­
frutemos. e 
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merecen ser 
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GUIA CHIP'85 
Si Vd. a_lguna vez ha invertido más de 
5 minutos en contestar una de estas preguntas: 

• lQuién puede ayudarle a realizar un estudio de 
oportunidad de la instalación de un ordenador en 
su oficina o empresa? 

• lQué equipos reúnen las prestaciones más ade­
cuadas a sus necesidades iniciales, de crecimien­
to o de cambio? 

• lCómo actualizar la seguridad física de una sala 
de ordenadores? 

• lQué posibilidades ofrecen los "compatibles"? 
• lCuál es el ordenador personal que más le 

conviene? 
• ¿Qué ventajas aporta el tratamiento de tex­

tos? 
• ¿Dónde conseguir en caso de urgencia a­

provisionamiento de soportes o impresos 
en papel continuo? 

• lQué programas producto ex isten para cada 
tipo de problema? 

• ¿Dónde se encuentra el centro de cálculo 
más próximo? 
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• Distribuidores 
• · Mayoristas 
• Grandes Almacenes 
• Colegios y Centros de Enseñanza 

y a todos los usuarios de nuestro ordenador 
por ayudarnos a conseguir que en los cinco 
primeros meses de actividad, hayamos sobre­
pasado la cifra de 10.000 unidades instaladas. 
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Entre dos eras 
La hija de mi vecina se ha matriculado en un curso de Basic. Hace 
cinco años lo habría hecho en taquigrafía o estenotipia. Hoy, es 
posible matricularse en cursos de informática con la misma 
facilidad con que antes se hacían los cursos de secretariado. 
Mi hermano pequeño ha pedido un micro como regalo de Reyes. 
Casi todos sus compañeros de clase ya tienen uno y suelen 
intercambiarse juegos y revistas, y él no quería ser menos. 

A 
nadie. sorprenden estas noticias. 
Ambos casos nos resultan fami­
liares. Y esto es precisamente lo 
que mteresa considerar, el he­
cho de que estos sucesos sean 

ya algo ordinario y no llamen la atención. 
Algo está cambiando en nuestra sociedad 
y,aunque vayamos asimilando los factores 
externos, no parece claro que seamos 
conscientes de la importancia de esta 
transformación. 

34 1 MICROS N." 15 

Transición 

Afirma John Naisbitt, uno de los autores 
más conocidos dedicados al estudio de la 
Era de la Información, que «estamos vi­
viendo un tiempo entre paréntesis de 
transición entre dos eras y no estamos ni 
aquí ni allá». Como sociedad, la humani­
dad se mueve de lo vieJo a lo nuevo, pero 
aún se encuentra cautiva entre dos eras, 
experimentando las turbulencias del cam-

Las bases de datos constituyen una de las 
industrias de la nueva era con mayor futuro. 



bio. Y esto resulta unas veces incierto y 
otras, doloroso. Pero no podemos renun­
ciar por esto a los nuevos planteamientos, 
al igual que sucedió en la transición de la 
sociedad agrícola a la industrial Hay que 
abandonar aquellos esquemas tradiciona­
les que no sirven para resolver los nuevos 
problemas y buscar soluciones válidas. 

Coexisten, en estos momentos. socieda­
des con muy distinto grado de desarrollo 
y mientras muchos países viven todavía 
en la era agrícola, otros están inmersos en 
la era industrial De entre estos últimos, 
empiezan a destacar aquellos países más 
avanzados que están iniciando la era de la 
información Esta sociedad, llamada erró­
neamente era de la informática, se carac­
teriza por basar la economía en la pro­
ducción y distribución de información, del 
mismo modo que otras lo hacen en la 
agricultura o la industria. 

Como afirma Alvin Tofller en un articulo 
reciente, <<lo irónico es que, aunque nos 
estamos desplazando hacia una era pos­
mecanicista, seguimos pensando en tér­
minos mecanicistas>>. La mentalidad me­
canicista, adecuada a la era industrial y 
propia de ese momento histórico, respon­
día a un mundo centralista, de jerarquía 
de valores, burocrático y lineal en sus 

planteamientos. Pero «la rápida difusión 
de los microprocesadmes, la biotecnolo­
gía, el dinero electrónico, la convergencia 
de ordenadores y te lecomunicaciones, la 
creación de nuevos materiales, las salidas 
al espacio exterior, la inteligencia artifi­
cial, todos estos avances no representan 
una extensión rectilínea de las toscas má­
quinas de la era industrial, sino un salto a 
un estadio completamente nuevo del de­
sarrollo humano>>. Esta sociedad posmeca-
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nicista, llamada también <<tercera ola» en 
expresión célebre de este mismo autor, 
es ya parte de nuestro e ntorno cotidiano. 

Algunas cifras 
Según una encuesta realizada en 1983 

por el Massachusetts Institute of Techno­
logy (MIT), más del 60 por lOO de los 
americanos trabajan en actividades rela­
cionadas con la creación, procesamiento 
o distribución de la información. Del resto 
de la masa laboral, un 13 por lOO se dedi­
ca a la industria y sólo el 3 por lOO a la 
agricultura. No hay que olvidar que en 
1950, sólo un 17 por lOO de la clase tra­
bajadora estaba vinculada, directa o indi­
rectamente, con la información. Es decir, 
en menos de treinta y cinco años se ha 
triplicado el porcentaJe. Esto es debido 
no sólo a la aparición de nuevas profesio­
nes vinculadas con el procesamiento de la 
información como los programadores, 
analistas de sistemas ... , sino porque den­
tro de la industria, también se han creado 
puestos de trabajo vinculados a ella. Los 
centros de cálculo, los centros de proceso 
de datos, los departamentos de informa­
ción ·e investigación, son una buena mues­
tra. 

Aproximando el tema a nuestro país, y 
a pesar de que no existen demasiados da­
tos estadísticos, todos podemos constatar 
la proliferación de academís de informáti­
ca, el incremento de alumnos matricula­
dos en dichas facultades o escuelas técni­
cas, o la multiplicación de empresas y 
tiendas que comercializan ordenadores y 
programas. La tecnología es otra señal, 
otro signo más que nos hace pensar que 
la era de la información está cerca. Y todo 
ello, sin mencionar la inundación de anun­
cios en los periódicos que requieren per­
sonal con conocimientos de informática o 
cualquier especialidad vinculada a ella. 

Los detractores 
Como era de esperar, existen detracto­

res y criticas a la Era de la Información 
s cialmente por parte de los partida­

rios acérrimos de la filosofia de la era in­
dustrial. Para éstos, una sociedad basada 
en la producción de información no tiene 
sentido porque <<pasar>> información de un 
ordenador a otro no «produce>> dinero. El 
concepto de bienestar y riqueza está vin­
culado a la producción de bienes que, 
luego, son enviados al mercado donde se 
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No hay en tomos prohibidos para la captura de datos. 

mtercambian por dinero. Esta es la clave. 
El dinero es e l recurso fundamental y la 
era de la información no es posible sin él. 

Por el contrario, los defensores de la 
nueva era se manifiestan en contra de es­
tos argumentos. Afirma Daniel Bell, autor 
de <<La sociedad post-industrial>>, que la 
información se está c0nvirtiendo en el 
recurso principal y aunque no el único , 
llegará a ser el más importante. Se ·trata, 
según los defensores, no de <<pasar>> 
información, sino de utilizar la información 
que la tecnología disemina. Y, si en al­
gunos casos la información no es bien em­
pleada, se debe a una mala utilización de 
las herramientas o a una deficiente auto­
matización. 

En definitiva, la era de la información 
que tiene · ya más elementos de realidad 
que de utopía, sigue sorprendiéndonos y, 
cuando hablamos de ella, parece que tra­
tamos de algo futurístico, casi visionario. 
Incluso quienes, por razón de su trabajo 
pertenecen a ese grupo iaboral que pro­
cesa, disemina y crea información, se re­
sisten a creer en la economía basada en 
la información como recurso básico pri­
mordial. Parece como si nos costara tomar 
conciencia de que la era industrial está 
tocando a su fin. Da la sensación de que 
existe una especie de miedo colectivo a 
reconocer la transformación social que ya 
se está produciendo. 

La hija de mi vecina no podrá tomar 
notas a taquigrafia con sus nociones de 

Basic. Tampoco el balón de fútbol de mi 
hermano servirá para matar marcianos 
con los programas de juegos de sus ami­
gos. Del mismo modo, no podemos auto­
matizar una oficina y dotarla de todo tipo 
de medios con el sólo propósito de escri­
bir circulares de forma más rápida Tam­
poco se automatiza todo un archivo con la 
exclusiva intención de reducir espacio. 
Esto es lo que está ocurriendo. En ocasio­
nes, fracasan los proyetos de automatiza­
ción porque no estaban correctamente 
planteados o porque se olvidaron aspec­
tos esenciales. Otras veces, llevar a cabo 
un proyecto nos plantea problemas socia­
les o culturales que no habíamos ni imagi­
nado. El desempleo a'' causa de la tecnifi ­
cación, la legislación en torno a la protec­
ción de la intimidad o los robos de infor­
mación de los bancos de datos son temas 
que no pueden resolverse con paráme­
tros del pasado. 

El desajuste de vivir un tiempo entre 
dos eras plantea como problema principal 
el que nuestro pensamiento, nuestras acti­
tudes y, como consecuencia, la forma de 
decidir y actuar, no hayan sido modifica­
das por la nueva realidad. Así, es posible 
que estemos viviendo e l presente con cri ­
terios caducos y esto podría ser grave 
porque la mejor manera de anticiparse a 
los problemas del futuro es entendiendo 
el mundo de hoy. e 

Reyes Vila-Belda. 
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E 
l futuro de la microinformática está 
ligado a su capacidad para ofre­
cer soluciones a una parte muy 
definida del mercado. La mecani­
zación de las empresas de un ta­

maño medio y grande, con altos volurhe­
nes de datos a tratar, es ya un hecho, y e l 
abaratamiento de los equipos medios pa­
rece ser, de momento, un obstáculo im­
portante para la extensión de los micras 
de gestión en este campo. 

Sin embargo, hay un número muy ele­
vado de empresas que, concretamente en 
España, generan una gran parte de la ac­
tividad económica y crean el 85 % del 
empleo. Sus necesidades de tratamiento 
de la informac1ón revisten unas caracte­
rísticas especiales que las hacen apare­
cer como un enorme mercado potencial 
para los microordenadores de gestión. 

La pequeña empresa y los profesiona­
les forman un grupo ampl!o y heterogé­
neo, pero, a la vez, con una serie de ca­
racterísticas comunes muy definidas. Los 
equipos que aspiren a tener éxito en la 
lucha por una parte de este enorme mer­
cado potencial tendrán que ofrecer, 
conjuntamente, una gran capacidad de 
adaptaciÓn a las necesidades específicas 
de cada usuario y unas prestaciones es­
tándar que atiendan a las demandas co­
munes de todos ellos. 

Que una empresa sea pequeña no im­
pl!ca necesariamente que sus problemas 
de gestión y tratamiento de información 
sean s1mples. Unicamente , e l volumen de 
datos a tratar será, en general, más redu­
cido. Es decir, la extensión de archivos y 
la velocidad necesaria de proceso están 
al alcance de ia mayoría de los actuales 
microor9enadores de gestión, pero las fa ­
cilidades que debe ofrecer el sistema en 
cuanto a tratamiento de archivos, facilida­
des de edición, proceso de textos. posibi­
lidad de confección de aplicaciones pro­
pi s, y otras, deben ser similares a las 
tradicion les en sistemas mformáticos 
m yores. 

Por otro lado, una de las características 
más comunes a los potenciales comprado­
res de este tipo de equipos, es que se 
trata en su mayoría de primeros usuarios, 
poco familiarizados e incluso recelosos 
con la utilizaCión de ordenadores. Ade­
más, la pequeña dimensión de la empresa 
la imposibilita en muchos casos para la 
contratación o formación de personal es­
pecmlizado. Esta circunstancia impone se­
rias restricciones a los equipos en cuanto 
a sencillez de uso, ayudas y facilidades 
para la programación que permitan la 
creación de aplicaciones propias. Por 
desgracia, y esto es muchas· veces olvida­
do, la clandad y exhaustividad en los ma­
nuales y guías del usuario es imprescindi­
ble, de tal forma que el comprador de un 
equipo pueda hacerlo operativo en un 
tiempo mínimo, y sin que los costes pre ­
vistos se le disparen hasta límites insospe ­
chados. 

Cumplir satisfactoriamente estas premi­
sas depende, en parte, de las característi­
cas físicas del equipo, pero en mayor me­
dtda de las característtcas de su s1stema 

40 1 MICROS N. ' 15 

operativo. As[, estamos asistiendo a una 
carrera entre fabricantes para la difusión 
de sistemas operativos para micros cada 
vez con mayores prestaciones En este 
contexto, Phase One ha desarrollado un 
sistema operativo par micros de 8 bits, 
que ofrece al usuario de estos pequeños 
equipos la posibilidad de funcionar como 
multiusuario, incrementando las prestacio­
nes del s1stema con el proceso en tiempo 
compartido, y permitiendo buenas posibi­
lidades de crecimiento del sistema infor­
mático, de acuerdo con las necesidades 
reales de cada momento. Este sistema 
operativo ha sido bautizado con un suges­
tivo nombre OASIS. 

OASIS en la historia 

El proyecto OASIS nació en 1977 y fue 
diseñado para su implantación en el mi­
croprocesador Z-80A, de 8 bits. En su 
concepción se tuvo muy en cuenta la in­
dependencia respecto de la máquma, de 
tal modo que se asegurara su transporta­
bilid.ad. El núcleo del sistema operativo 
ocupa 16 Kbytes de memoria central, aun­
que según versiones puede extenderse 
hasta ocupar 32 Kbytes, con lo que se 
consigue hacer residentes en memoria 
central algunos de los overlays más usua­
les. La capacidad mínima requerida de 
memoria es de 64 Kbytes. 

El conjunto de programas que integran 
el sistema operativo OASIS forma tres 
grandes grupos. El núcleo del sistema se 
carga en memoria central y está com­
puesto por un conjunto de programas que 
realizan la planificación y gestión de me­
moria y se ocupan de la distribución de 
los recursos del sistema. También se in­
cluyen en el Núcleo del sistema cperativo 
algunos programas que gestionan la en­
trada y salida de datos, la inicialización de 
dispositivos y la detección y tratamiento 
dé errores. 

El CSI (Intérprete de Cadenas de Co­
mandos) contiene el software necesario 
para realizar el control de acceso al siste­
ma, control de acceso a los programas de 
usuario, y ejecución de procedimientos 
de entrada y salida. El CSI obtiene el con­
trol del sistema una vez se ha lanzado és­
te. 

COMANDOS PARA EL DESARROLLO Y MANTENIMIENTO 
DE PROGRAMAS 

COMANDO FUNCION 

BASIC Crea o actualiza un programa fuente en Baste. 

DEBUG (Opcional) Depurador dinámico ¡Jara programas en lenguaje 

EDIT 

LINK 

MACRO 

PATCH 

RECOLA TE 

TEXTEDIT 

máquina. 

Crea o actualiza un programa fuerte. 

1 
(Opcional) Traduce. con edición. un fichero del programa 

oq¡eto a fichero_ de 1magen de carga COMANDO. ' 

(Opcional) Traduce a programa objeto uri programa fuente en 
lenguaje ensamblador. 

Corrige problemas menores en un programa COMANDO del 
fichero imagen de carga. 

(Opcional) Crea un fichero ob)eto reubicable a partir de dos 
ficheros objeto absolutos. 

Crea o actualiza un fichero de texto. 



COMANDOS PARA CAMBIAR PAR.AMETROS EN SERIE 

COMANDO FUNCION 

ACCOUNT Mantiene nombres y atributos de cuentas del usuario. 

CHANGE Cambia el valor de privilegio de un programa. 

LOAD Carga un comando reentrante para uso posterior. 

OWNERCHG Transfiere la propiedad de un fichero a otra cuenta. 

SET 

SHARE 

SHOW 

START 

STOP 

SYSGEN 

UNLOAD 

Habilita/Inhabilita vanos conmutadores . ,del sistema 
fichero. 

Habilita/Inhabilita el acceso compartido a un fichero por parte 
de otras cuentas. 

Visualiza el estado de varios parámetr~s y conmutadores del 
sistema. 

Inicializa un partición del usuario y permite a este conectar 
con ella. 

Libera una partición del usuario. 

Salva el estado de los parámetros actuales en disco. 

Suprime de la memoria un comando reentrante. 

COMANDOS PARA DIAGNOSTICOS DEL SISTEMA 

COMANDO FUNCION 

MEMTEST Comprueba la memoria. 

SEEK Prueba la lectura al azar de un sector de un disco. 

VERIFY Comprueba si un disco puede ser leído. 

COMANDOS PARA LA EJECUCION D~ PROGRAMAS 

COMANDO FUNCION 

BASIC (Opcional) Ejecuta un programa en Basic. 

· EXEC Ejecuta un programa en EXEG 

FORCE Hace que la partición de otro usuario e¡ecute un comando. 

RUN Ejecuta un progra!Ba complicado por Basic. 

Al introducir un comando en el sistema, 
el CSI busca en e l disco el programa 
cuyo nombre coincida con el del coman­
do y le transfiere el control para su ejecu­
ción. Igualmente opera, realizando ahora 
la búsqueda en las d iferentes unidades 
de disco, si se hubiera introducido el 
nombre de un programa de usuario. En 
caso de encontrar ningún comando o pro­
grama cuyo nombre coincida con el intro­
ducido por el operador se visualiza por 
pantalla un mensaje de error. 

El último grupo de programas del siste­
ma operativo lo constituyen los programas 
de comando del sistema y los procesado­
res de lengua¡es, de los que hablaremos 
más adelante. 

OASIS para todos 

Como queda dicho, OASIS puede tra ­
bajar como sistema mono o multiusuario, 
ofreciendo la pÓsibilidad del proceso de 
datos en tiempo compartido. En este tipo 
de proceso, el Núcleo del sistema se en­
carga de . asignar e l tiempo de utilización 
del microprocesador a cada una de las 
tareas a realizar simultáneamente , de mo­
do que resulta transparente a cada usua­
rio. El tiempo de utilización para cada uno 
puede s r modtftc do, si es necesario, 

or me 10 d un comando. 
Del mtsmo llloclo. c• l s tstema realiza una 

IVISIÓ!l ele • l<i Il li' IIIOIIII ntral, asignando 
ol cocJ<1 ldiOd 11 11 «llilll t'n clo memoria>>. Ca­
dtl llllO ciP loii t'llilil •:, :U> Il, .1 su vez, dividí­

os 11 «iJ<illlt 'ICJ III ''• tl1 • II IC 'moria>>. Los va­
lore · ,1s1c Jlld \)11 u ,, t'il< loi t l1 v l.' IÓn son selec­
c ton l¡ l \' poi c·n tlloiti!l", 11\ICii ndo elegtr-
e entre vc1 1 11 1:1 1l1• llJ, ¡;~ y 48 bytes. El 

número ll1oX IIIIO d1 I.J 111d:, c¡ostionables st­
rnultánea me nt ' cl r• pt ' IICII' el 1 modelo de 
ordenador y co nfJq~lltl t' I Ó II e mpleada, pe­
ro OASIS e tá conc b1 o de forma que 
soporta bie n las posib les ampliaciones a 
realizar, asegurando el correcto funciona­
miento de los programas utilizados hasta 
entonces. 

La capacidad de un s1stema informático 
para evolucionar adaptándose a las nece­
sidades del usuario es uno de los aspectos 
más problemáticos, y, a la vez. más nece­
sarios, a la hora de su adquisición. La tec-

, nología informática evol.uctona continua­
mente, y otro _tanto se puede decir de las 
pequeñas empresas para las que la flexi­
bilidad es, quizá, su me¡or arma para lo­
grar la supervivencia . Se puede plantear, 
de esta forma, un serio problema de di­
mensión a la hora de eleg1r un equipo 
Los costes de un sobredimensionam1ento 
pueden ser importantes aún en caso de 
cumplirse las previsiones e crecimiento 
de las necesidades de la empresa. Por 
otro lado, no tener en cuenta la posibili­
dad de expansión del equipo adquirido 
puede dej arle obsoleto en muy poco 
tiempo 

OASIS en expansión 

La capacidad de expansión de un stste­
ma informático depende no sólo de la ca­
pacidad física del ordenador para sopor-
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ta l dife i P- IIlPS penfén cGs .. ~i t · tli .r l< ·l t t• 
la Célpacidad dP\ SIS:Pn! , : • 1 ,. ¡·:e 1 '.1 1 
controlat !él "' s·¡ !l ' 1• · rl1 ·\¡ ¡ ;< ¡ ¡fHI ICOé' 

Los proo idiiHó dE' ·e i t' I ,J p ¡Y' I Ifé rt 
cos residen Pn ('\ nudl· (\, ·1 sistC: IIlil Cél 
da controladO! nr es si n 1 un PI Qotélmil 
adaptado a un de:ermméld, E"-qu¡po de en 
tre los más usua les en el IIIHcado. En ca ­
so necesar io se puede mcorporar un con · 
trolador para un dispostt1vo no mclu1do en 
el sistema . recurnendo al !en(lua)e en­
samblador 

Con el fm de agilizar la programac ión 
cada controlador de dispositivos tiene 
asignado un nombre lóg ico Med1an:e co­
mando se puéde real!zar el camb io del 
controlador asociado con un delermmado 
nombre lógico. de esta forma se puede 
cambiar el d tspositivo de entrada o sa lida 
de un determinado programa sm modifi· 
car para nada el m1srno [s decir. pode­
mos tener un promama creéldo para dar 
salida de da tos rc n pantalléL y med iélnte el 
uso de un solo comando obtener la Séll!du 
por impresora 

De igual manera . en CASO de aven a de 
un determmado dispositivo. éste se puede 
aislar mediante un comando. constguien ­
do que no influya en el normal comporta ­
miento del sistema. 

Datos confidenciales 

Cuando un sistema informático va a ser 
utilizado por var ios usuanos. ya sea suce ­
stva o Simultáneamente. éste debe ofrecer 
unas segundades razonables sob re la 
confidencialidad y seguridad de la mfor­
mación contenida en el mismo La confi ­
dencialidad de determinados ficheros y 
programas se asegura en OASIS mediante 
los conceptos de «niveles de cuenta>> y de 
«ntveles de pr ivilegiO>> 

Una cuenta de un usuar io no es sino un 
conjunto de ficheros y programas asigna­
das a un determinado usuano y referen­
c iadas por un nombre. cada cuenta de un 
usuario puede. además. estar proteg ida 
por una palabra de paso. o clave de acce­
so a la cuenta. y que es conocida sola ­
mente por los usuanos autonzados para 
utilizar dicha cuenta. Para evitar la estan­
queidad de la información a que podría 
dar lugar este sistema, se permtte deflmr 
tres clases de ficheros públicos. pnvados 
y compartidos. Un fichero definido como 
privado está asociado a una determinada 
cuenta de usuario. Estos ficheros sólo pue­
den ser modificados o elimmados por el 
prop ietario de esa cuenta. 

A un fichero que se define como com­
partido pueden tener acceso varios usua­
rios. Sin embargo, el sistema operativo no 
permite que Un fichero sea eliminado por 
una cuenta que no sea su propietar ia: es, 
sin embargo, posible su modificación por 
cualquiera de las cuentas que lo compar ­
ten. 

El último tipo de ficheros lo consti tuyen 
los denominados ficheros públicos. estos 
son propiedad de la cuenta del sistema y 
pueden ser utilizados por todos k > usua-

1 !"S F-.n e lenp r;¡\. <~quí SP Inc luyen los p1 r 
. 1/ dl ll<IS del sistP ill<l que _stÚJI d cl1s¡ ' s1 
c1ón de todos los usuanos. 

Se\¡;¡ 'J ISto COIWl se puedP CJi-l rantJü ll . <l l 
menos en c iet til med ida. la confidencia li 
dad de \<1 mfonnución conten1d<1 0n los 
ficheros. quedan por ver las ac~ rantías qu 
ofrece e \ sJstenm operattvo pmu sul'!él 
guardat de termm<ldos m ch1vos de pos1 
bies errores de opemc1ón o de promaJtia· 
c1ón 

Un ftchero o conjunto de ficheros puede 
ser pro tea 1do mediante coma ndo del SIS­
tema. paw Impedir su borrado. escnturu. 
o lec tura Cuando un fichero está protea i­
do contra borrado. ningún p rograma pue ­
de borrarle. St se ha protegtdo un ftchero 
contra escntura. ninqún proqrama está au­
ton zado a modtfica r ios req¡stros que con-

COMANDOS PARA MANTENIMIENTO DE DISCOS 

COMANDO FUNCIÓN 

ARCHIVE Archivar un fichero. cuenta o d isco. 

BACKUP Copia todo un disco. 

INITDISK lntcializa un d isco p r LitJ IJ r.é1Jio c• ti Sl ,\111 : ?.0. 

RECOVER Encuentra y restaura un f1choro '11 !\1 1 il1 11 •t ·torio. 

REPAIR Detecta y corrige errores d isco. 

RESTO RE Restaura del archivo a un fichero. cuen t o volumen de d1sco. 

COMANDOS PARA LA COMUNICACION DEL SISTEMA 

COMANDO 

BISYNC 

MAILBOX 

RECEIVE 

SEND 

TERMINAL 

FUNCION 

Emula funciones de un terminal IBM 2780/3780. 

Recupera un mensaje a otro (u o'ros) usuario. 

(Opcional) acepta un fichero de otro sistema y lo salva. 

(Opcional) envía un fichero a otro . sistema. 

(Opcional) hace que el sistema funcione como un termmal de 
otro sistema ajeno. 
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tenga o a añadu nuevos registros. ll<lY 
que señalar que la protección contra s 
critura no implica la protección contra o 
n ado. Finalmente un fichero prot I o 
contra lectura es inaseqmble a ningún ti 
po de programa. a excepción de pro _ w 
mas Basic a los que se accede med iante" 
el comando RUN. Igualmente al inicializa r 
un disco se le puede proteger de ta l for · 
ma que su contemdo no pueda ser elim i 
nado o modificado. 

Cuando el sistema está trabajando en 
modo multiusuario puede plantearse el 
problema de tener accesos concurrentes 
de var ios usuarios a un mismo registro En 
este caso se podría dar la situación de 
que la información que pretendía modifi ­
car uno de los usuarios hubiera sido modi ­
ficada previamente por el otro. El cambio 
efec tu do en el último lugar será el que 
rea lmente se realice en el fichero. pu­
dtondo dar lugar a errores Impor tantes 
l~11 rn provenir stos accesos concurrentes. 
UI'1 usuano uede bloquear un fichero 
com 1 lo. Irn idiendo la utilización del 
mismo or otro usuano m1entras está tra ­
bajando con él. 

Para asegurar la protección de progra­
mas y restringir el acceso a determmados 
comandos. OASIS utiliza el concepto de 
los «niveles de pr ivilegiO>> A cada cuenta 
de usuario y a cada comando del sistema 
operativo se le puede asignar un determi­
nado nivel de privilegio. designado por 
un número del cero al cinco. Así pues. se 
pueden establecer hasta seis niveles. SI 
un programa o comanuo del sistema in­
tenta ser utilizado por un usu;¡no a cuya 
cuenta se le ha asignado el mvel dé pnvi : 
legio inferior al asignado al programa o 
comando. éste no se ejecuta. sin que se 
visualice señal alguna de error. 

Los valores de los pnvilegios asignados 
a los comandos del sistema s1guen este 
criterio. se as1gna mvel cero a las utilida ­
des del sistema que no mod1flcan fiche ­
ros. nivel uno a las utilidades que sí modi ­
flcan ficheros. nivel dos a los programas 
de utilidad en lenguajes de alto mvel. m­
vel tres a las uolidades de mantenimiento 
del sistema. nivel cuatro a los programas 
de ut¡lidad en ensamblador. y mvel CJnCL' 

a los programas de gestión del sistema 

Ficheros con OASIS 

Ha quedado dicho antenormente que 
una de las característ icas más comunes a 
los potenciales usuanos de s1stemas ml ­
cromformáticos de gestión es sm duda la 
fa lta de un conoc1m1ento profundo de les 
vericuetos de la programación y del ma­
neJO de los ordenadores. Desde este pun­
to de vista es impor tante el acercamiento 
de los sistemas al usuario. acercamiento 
muy pregonado y poco conseguido en la 
mayoría ·de las ocasiones. Las fac ilidades 
para la creación y mantenimiento de fi­
cheros. parte fundamental en las aplica ­
ciones de gestión. resultan fundamentales 
en la consecución de este ob]etlvo por 
parte de un determinado eqmpo. 

OASIS permite la utilización de ficheros 
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ASSIGN 

ARTACH 

COPYFILE 

CREA TE 

DUMPDISR 

EDIT 

ERASE 

FILELIST 

GETFILE 

KILL 

LIST 

MOUNT 

PEEK 

RENAME 

SECTOR 

SORT 

STA TE 

TEXEDIT 

COMANDOS PARA MANTENIMIENTO 

Y CONTROL DE FI·CHEROS 

FUNCION 

Asigna canales de E/S. 

Conecta lógicamente un dispositivo para el acceso posterior. 

Copia el fichero de un disco a otro disco. 

Crea un nuevo fichero con formato directo o mdexado. 

Visualiza el contenido fís1co del fichero en hexadecimal o 
ASCII. 

Crea o actualiza un fichero desde un terminal. 

Elimina un fichero existente. 

L1sta los nombres y atributos de los ficheros en directono. 

(Opcional) transfiere un fichero secuencial desde un disco 
IBM o CPtM compatible (CP/M es una marca registrada 
de Digital. Research) 

Suprime un fichero del directorio sin desasignar un espacio. 

Teclea el contemdo de un fichero en una consola o Impreso ­
ra. 

Permite cambiar un disco. 

Observa la salida de la consola de otro usuano. 
" 

Cambia. el nombre. tipo o estado de protección de un fiche­
ro. 

Visualiza los números de sector usados por un flchero. 

Clasifica un f1chero en la secuencia especiftcada. 

Determina la existencia de un fichero. 

Crea o actualiza un fichero con los datos introducidos desde 
un terminal. 
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:{dC!r>s .¡ rl• · c!.l'J•c:s Autt(jll» ¡-J sJ:otPJJl, 
cl l ><'ld'L'U "S Cd¡JdL lit: llldll'-1 1r .<ti Id:; Un, 
cJ , ,rJ ,·:; el '~ cltsc:o. c;¡¡cJ ,¡ dtsn. :.e lrldnttem­
tll( lc ·p¡ •ndtenle el ~; íos d r: tn¡'¡;;_ pot lo qu•­
cc~dd fll hf' tCJ d<ebt' Ílllll tili S<' ¡;¡¡SU (~XI HI 
ston .1 J,¡ cilpilCtclcJd ele tllt dtsco 

L.1 tntCldÍILélC IÓII de Ul l diSCO St; l h lÍILil 
pm comando. ttK: Iuyenclo conJilndos pé1! <1 
el form<Ji eo en sectores dr: 1 K lJyll~ y pro ­
lecc tón. en el S(~ Jtttdo vtsto an tenotn tt> llle 
El il CCe~o i l los ftcheros SI' rF:<lltL<l PSIJPCJ­
ftcando el nomh1 e del ft chr:ro. su ttpo y el 
d isco en que se encuentrn Este últttno se 
tdenttfte<l pm su et tqueta o b!fJn. pot una 
te fe¡¡; ¡¡CJ,l <1 ¡,; untdad f: n qur; r:s::1 s!IUil­
do 

Lnll e lils lunc tones re<l i tL<Jbles por co­
m<'tt!dos del stste tna opem ttvo se cuentan 
Asin n<Jción ele Ci1!lilles de ent1ildil Silltda. 
copta de ftche tus de un dtsco él otro. crea­
CIÓn y mud tl tC<-l c tón de nuevos ftcheros. 
re.lltLi lCtón de volcados del con!entdo de 
un detenumildo ftchero. un «sort» para la 
rec lastftcilC IÓtt de ltche10s. IISiildo del 
contentdo de un ftchero. y otros 

Un ftchero se referenc ta por tres cam­
pos el pn mero es el nombre del ft chero. 
formado por una cadena alfanuménca de 
uno ¿¡ ocho ca rélCleres: el sequndo tam­
btén de uno <1 ocho caractPres es un ca lt ft ­
c:attvo. elterce t c;unpo lo const t:uyf' la re­
fP- rettc t<J del dtsco donde se encuent ta el 
ftchmo y puecJP omt ttrsf' 1-:xtsten und se ­
n e de descn pc tones y non\bres de ft che­
ro reservéldcJS y quP no puedPn ser ll l tlt za 
das por el tiSU.J liO 

Hablar en OASIS 

En cuanto a lenguajes de proqwma­
ctón. OASIS ofrece una verstón élmp ltada 
del lJM. Baste. presentGdo tanto en ver ­
stón mtérprete corno en verstón comptla ­
dor. Entre las caracter ísticas más mtere­
san tes se pueden resul tar la admtsJón de 
mstrucc tones cond ic tona les complejas. m­
clusión de cadenas de mstrucctones en la 
mtsma línea de programa hasta un máxt ­
mo de 255 caracteres. uso de cadenas al-

fanuméncas de hasta 200 posic tones. y 
posJbli tdad de comandos !F- l'HEN-ELSE 
amelados. Es postb le as1mtsmo la mtroduc­
ctón de da tos en decunal y hexadeCimal 
y la ul!ltzactón de notactón exponenctal 
con una prec tstón de ± lO Se dtspone 
tqualmente de un juego de mstrucctones 
para el manejo de datos en forma matn ­
ctal. como MAT INPUT. MAl 1:\EAD. MAl 
PI\INT y MA T WR!'J'E. 

Ent re las uttl tdades del s¡st.ema se en­
cuent ra un proarama de puesta a punto 
para programas en Bas1c que perm1te la 
modiftcacJón de un proarama. su ejecu­
c tón paso a paso. sal to de mstrucctones y 
otras fac tltdades para la depuractón y 
puesta a punto de programas 

Otra de las utiitdades dtspombles per­
mtte el trasvase de programas escn:os en 
e BaSIC y se d tspone tambtén de complia­
dores para Pasca l y Cobo l 

El ststema operativo OASIS mcluye 
EXEG un lenguaje de control de proce­
sos que. en esencta. opera con los coman-

, ¡,, 'i ¡1 · tJ . o~ nus d0J ststern¿¡ Un prooru­
::ti! l.XLC .;fe l?jE:C' I ' á de mane¡¿, nn:í loqa a 
como !0 lt;;n:1 el operad0r liJ:r'lductendo 
los com¡,ndos uno por uno pero con la po­
stbtlidad de mclu1r ejecuc ión condiCional 
y ejecución tteratJva De esta manera es 
como SI se crearun nuevos comandos para 
los procedtm1entos completos usados más 
corn entemente 

Cuando se ejecuta un programa EXEG 
las vanables utilizadas por los programas 
ejecutados se salvan en un fichero directo 
con reg tstros de 512 bytes Cada fichero 
puede ten r hastél un máximo de 2:i5 re­
g ts ros. u s or lento e l númer ·~· móxi­
mo de mve les G e ntdi1mtento posibie~ E:il 

un pro mm0 I. Xl .C 
Otm el e les tt ttltdit clr>s que ofrece e l "' ~ 

t .mi o •i itltvo •s tlll p toces dor de c~, ­
m, os CJU" 1 •.Jit ZcJ !<1. funciones de un 

roe ~. tclOJ r lt • lt •x o t •spec taltzad:; Esta 
utJ i tcl¡¡c l ·:·t{J co tt C(•b trl.t para fac t!Jta' la 

d tc tótt dt• tnft) t tl\1':, Jtt c:muales. formula­
t tos te Lnt tr• t<lS C.: t!tet c t rísttcas de edi­
Ción s • pu ' 11 1! •s,tl l< r las sigwentes En­
cad nnntt -'nto d ::. textos de dtstmtos fiche­
ros. 111< rqen va n le. spactado vanable. 
e j ste e t xtos 1 derecha. sncuadra­
mtento. subr yado. ~e 

Como E:S hab ttua l. se mcorpora un co­
mando de ayuda Cuando se uttl!za este 
comando en relactón con otro comando 
cualqwera del ststema. se vtsual!za mfor­
maCJón sobre la func tón general del co­
mando. su smtaxts y las opctones y funcio­
nes d!spombles 

Dentro de sus íunctones como ststema 
mul:tusuano permlle 81 envío de mensajes 
a los dtstmtos usui:nios. St el recep tor del 
mensaje no es:á en condtctones de recJ­
birlo se puede alm .. senar. una ve que el 
destmatano vtsualt.~a Jos mensajes que tte­
ne acumulados éstos se borran del sts'.e­
ma. Tambtén se puede forzar a un usuano 
a realizar una tarea. así come observar lo 
que un usuano está realizando en otro mo­
mento. mediante un comando que copta 
en la pantalla de quien lo ejecuta la panta­
lla de otro usuano e 

Miguel Cuesta/Diego G. Quirós. 

POR PRIMERA VEZ SE ACOPLA UN DISCO FIJO DE 20 MEGAS 
PARA EL MICROORDENADOR SANYO 

El distribuidor oficial de equipos Sanyo en Vizcaya, DATASIST.EMAS, S. A., acaba 
de anunciar un importante logro para los microordenadores de gestión Sanyo 
MBC-550. A partir de ahora los equipos de la serie MBC-550 de Sanyo cue ntan 
con un disco duro de hasta 20MB, fruto de desarrollo de Datasistemas, S. A. 

Existen dos co nfiguraciones básicas. de 13,33 y 26,67MB sin formatear, quedando 
en 10,49 y 20,97MB respectivamente una vez formateados. Se acoplan .mediante 
una tarjeta interface que enchufa directamente al bus de expansión de la unidad 
central. Pueden usarse bajo el sistema operativo MS-DOS 2.11 de Sanyo. Incluido~ 
en el sohware son las utilidades de respaldo y disco electrónico en RAM. 

En la foto, el señor Ortiz, Director Comercial de Sanyo Informática, S. A. agradece 
al señor Moreno, Consejero Delega do de Datasistemas, S. A., la valiosa co labora­
ción de esta empresa vizcaína. 
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Apricot PC, F 1 y Portable 

Los Tres 
S 

Aunque la familia Apricot está formada por cinco equipos, de 
entre ellos cabria destacar tres que, sin lugar a dudas, van a dar 
más guerra en el mercado. Se trata de los modelos Apricot PC, 
Portable y Fl, cuya popularidad está asegurada debido a la 
extraordinaria relación precio/prestaciones de cada una de estas 
máquinas. 

Razones muy contundentes justifi­
can la anterior afirmación si se 
considera por separado cada 
uno de los ordenadores mencio­
nados: en el caso del Portable, 

la incorporación de forma estándar de un 
dispositivo para reconocimiento de voz; el 
Fl, por sus buenas posibilidades genera­
les y su precio asequible; el PC, por su 
parte, cuenta con ciertos detalles y capa­
cidades, entre e llos cierto grado de porta­
bilidad que , según . e l fabricante, hacen 
que deba ser considerado <<Un auténtico 
ordenador profesional de la cuarta gene­
ración>>. 

Los dos modelos restantes de la gama 
Apricot son el Xi y el Point 7 que, en 
esencia, se diferencian del PC en algunas 
características adicionales que aumentan 
su potencia y lo configuran para aplicacio­
nes más específicas. 

De procedencia inglesa, los Apricot 
han sido diseñados por ACT (Applied 
Computer Techniques) de modo que lle­
van la contraria a la mayoría de los nue­
vos sistemas en lo que a compatibilidad 
se refiere, ya que ofrecen ésta únicamen­
te consigo mismos y con los dos persona­
les del fabricante Victor Technologies, 
conocidos en nuestro país como Victor Si­
rius y Vicki. 

Dentro del extenso conjunto de equipos 
de 16 bits que existen en el mercado, no 
sólo español sino mundial, los Apricot 
destacan por su construcción compacta. 
Se trata de máquinas con diseño to talmen­
te ergonómico y, en el caso del PC, Xi y 
Point 7, dimensiones reducidas poco habi­
tuales en sistemas de sus características. 
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16 bits 

La unidad central, en los tres modelos, 
está equipada con el Intel 8086, un autén­
tico microprocesador de 16 bits que se ha 
hecho muy popular junto con el 8088 de la 
misma firma, y que incorporan muchos 
equipos compatibles con el IBM-PG En 
los Apricots Portable y F l este micro lleva 
en solitario todo el peso de los procesos, 
mientras que e n el modelo PC su esfuerzo 
puede verse reducido opcionalmente por 
la incorporación del coprocesador aritmé­
tico Intel 8087, también muy- utilizado en 
ordenadores personales de estas caracte­
rísticas. 

La memoria central está compuesta por 
256 Kbytes de RAM, ampliables hasta la 
respetable capacidad de 768 Kbytes. En 
la ROM, de 32 Kbytes, se encuentran las 
rutinas necesarias para la puesta en mar­
cha del sistema, así como procedimientos 
de autodiagnóstico. 

Para la conexión de periféricos, el 
Portable y Fl, disponen de un interface 
RS-232-C, otro paralelo tipo Centronics y 
un Bus de expansión. En el caso dei PC, 
no existe el bus de expansión pero sí el 
interface serie y e l paralelo. 

Almacenamiento externo 

En algunos casos, los Apricot adolecen 
de una clara falta de capacidad de alma­
cenamiento, que se hace más patente en 
do·s de las posibles configuraciones que 
puede soportar el PG 

El transportable está dotado con una 



unidad de microdisquetes Sony de 3,5" 
(firma pionera en la adopción de este for­
mato) que le dotan de una capacidad de 
720 Kbytes. Opcionalmente se puede in­
corporar un disco duro, tipo Winchester, 
de lO Mb. 

Esta misma configuración estándar es la 
que caracteriza al Apricot Fl, así como la 
ampliación con un disco de lO MB a la 
que se añade la posibilidad de incluir una 
segunda unidad de disquetes de 3,5" o 
5,25". 

El PC se presenta en cuatro configura­
ciones distintas: la primera de ellas es la 
que soporta una unidad de disquetes de 
3, 5" de 320 Kbytes, capacidad que puede 
resultar algo limitada para determinados 
procesos típicos de un sistema personal. 
La segunda opción añade una segunda 
unidad de las mismas características, 
mientras que la tercera posibilidad es 
igual a la primera con la variante de que 
la capacidad es de 720 Kb. Finalmente, la 
cuarta configuración soporta dos unidades 
de 720 Kb. Por el momento no está previs­
to incorporar un disco duro a este sistema, 
lo que resulta extraño, máxime cuando los 
dos modelos inferiores de la familia sí 
cuentan con esta opción. 

Nitidez 

Hablar de pantallas en los Apricot im­
plica hablar de claridad en la composi­
ción de los caracteres y de alta resolución 
gráfica, así como de opciones diferentes. 

El Apricot Portable cuenta con su pan­
talla particular, capaz de. representar 25 
líneas de 80 columnas, lo que convierte 
este equipo en el único transportable de 
nuestro mercado que, junto con el Data 
General One, dispone de semejante for­
mato en modo texto sobre un display de 
cristal líquido (LCD). La resolución gráfica 
también es considerable, ya que puede 
reflejar 640 puntos horizontales y 200 ver-
ticales en tres planos. · 

Para trabajos que requieran más cali­
dad, existe la opción de conectar con un 
monitor externo, ya sea de color o mono­
cromo, con lo que aumenta la resolución 
de 640 x 256 puntos cori tres o cuatro 
planos. 

El Apricot F l dispone de tres posible 
medios para representar la información: 
monitor monocromo de 9" o 12", monitor 
color de lO", o un televisor doméstico. En 
cualquier caso, la resolución en modo tex-
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to es 25 líneas de 80 caracteres. En modo 
gráfico, puede ser de 640 x 256 puntos, 
en dos planos y cuatro colores selecciona­
bles de una paleta de 16; de 320 x 256 
puntos, en cuatro planos y 16 coloressi­
multáneamente; 640 x 200 con dos planos, 
y 320 x 256 en cuatro planos. 

El PC se presenta con pantalla mono­
croma de 9" o 12", monitor color de lO", o 
un televisor doméstico. En cualquier caso, 
la resolución en modo texto es 25 líneas 
de 80 caracteres. En modo gráfico, puede 
ser de 640 x 256 puntos, en dos planos y 
cuatro colores seleccionables de una pa­
leta de 16; de 320 x 256 puntos, en cuatro 
planos y 16 colores simultáneamente; 640 
X 200 con dos planos, y 320 x 256 en 
cuatro planos. 

El PC se presenta con pantalla mono­
croma de 9" o 12". Cualquiera de ellas 
sirve para visualizar en modo texto 25 lí­
neas de 80 caracteres o bien, como for­
mato alternativo interesante, 50 líneas de 
132 caracteres. Este último resulta muy 
apto para determinadas aplicaciones co­
mo, por ejemplo, una hoJa de electrónica, 
cálculo electrónico, ya que se obtiene una 
visión más amplia del conjunto En modo 
gráfico , es capaz de una resolución de 800 
por 400 puntos que hoy por hoy tan sólo 
se permite n los equipos de este fabrican­
te y los anteriormente citados de Victor 
Technologies. Huelga decir que semejan­
te resolución es más que suficiente para 
generar gráficos con un alto grado de niti­
dez. 

Todos los monitores descritos se carac­
terizan asimismo por la gran calidad en la 
representación de los caracteres, gracias 
a la matriz utilizada para su composición 
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(16 x 16 puntos). Además, están dotados 
de un filtro antireflectante, así como de 
control manual de intensidad. Contri­
buyendo al diseño ergonómico del equi­
po, puede ser orientados en la posición 
más cómoda para el usuario. 

Teclado funcional 

La construcción y disposición de los di­
ferentes elementos del teclado de los 
Apricot se integran plenamente en el con­
cepto de ergonomía Para el Portable y el 
F l es el mismo, mientras que para PC 
cambian tanto su estructura como sus po­
sibilidades. 

En el Portable y Fl, el teclado está 
compuesto por los bloques alfanuméricos, 
control de cursor, numérico y teclas de 
función que, si bien no se encuentran se­
parados físicamente , están diferenciados 
con claridad. 

El bloque alfanumérico dispone de un 
total de 56 teclas entre las que se incluyen 

Pantalla de partida del Manager en la que 
se aprecian las opciones iniciales de esta 
utilidad. 

Detalle del Microscreen con las seis 
teclas sensitivas. En la pantalla, la 
calculadora con sus distintas opciones. 

Microscreen con el calendario y reloj del 
sistema. 

las ya clásicas Shift, Control o Ese, y las 
propias de una máquina de escribir, si­
guiendo el estándar QWERTY. El segun­
do bloque, o de control, está constituido 
por un conjunto de teclas (9) cuya función · 
es la de ejercer un control sobre la panta­
lla. Así, se encuentran: las propias de mo­
vimiento del cursor (dispuestas en forma 
de «T» invertida para facilitar su manejo 
con sólo tres dedos), Home, Clear, Delete, 
línea o carácter, insertar línea o carácter 
y control del <<scrolling>> de pantalla. El 
bloque numérico cuenta con las teclas del 
O al9, además de las cuatro funciones arit­
méticas y el símbolo de porcentaje. Des­
taca su construcción en gris sobre el color 
hueso del resto del teclado. El último blo­
que es el formado por las teclas de fun­
ción definibles por e l usuario (9), con con­
tenidos definidos por el sistema como 
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CUADRO COMPARATIVO GAMA APRICOT 

Modelo Portable 

Micro 8086 

RAM 256 Kb 
ROM 32 Kb 

Tedado 
Tipo QWERTY 
N. T. 92 
T. F. lO 
B. N. - SI 
o. c. Infrarrojos 

Compatible 
IBM 

Pantalla 
Tipo LCD 
Tamaño 
Fósforo 
C X F 80. X 25 

R. G. 640 X 200 

Almacenamiento l X 720 Kb 
de 3 l/2" 

Interface RS-232-C 
Centronics 
Bus Expan. 

Sistema operati-..:o MS-DOS 

Lenguaje Basic 

Otras Reconocedor 
características de voz. 

Tutorial. 

ACT-Diary. 
ACT-Sketch, 
ACT-Game, 
Superwriter, 
Supercalc, 
Superplanner. 

Opciones Ratón. 
RAM a 768 Kb. 
Pantalla externa 
y 16 colores 
Disco lO Mb. 
Concurren\ 
DOS, CP/M-86 
GSX-Basic, 
GW-Basic. 

' 

Precios 597.000 

HELP o PRINT. No es preciso memorizar 
las funciones de estas teclas, contraria­
mente a lo que ocurre en otros sistemas 
en los que no se hace ninguna referencia 
visible de su cometido. 

En la parte superior hay cuatro peque­
ños botones con la correspondiente ins­
cripción de sus funciones. Uno de e llos, 

1 

-

Fl PC 

8086 8086 

256 Kb 256 Kb 
32 Kb 32 Kb 

QWERTY QWERTY 
92 90 
lO 8 
Sl SI 

Infrarrojos Micro pantalla 
con 6 teclas 

sensitivas. 

Monitor o TV Monitor 
9 ó 12" ' 9 ó 12" 
Verde Verde 

80 X 25 80 X 25 
132 X 50 

640 X 256 800 X 400 
320 X 256 

l X 720 Kb 1 ó 2 
de 3 l/2" 315 Kb o 

720 Kb 

RS-232-C RS-232-C 
Centronics Centronics 
Bus Expan. 

MS-DOS MS-DOS 

Baste Basic 

Tutorial. Super cale. 
ACT-Diary Superplanner. 

ACT-Sketch. Superwritter. 

ACT-Game. 
Superwríter. 
Supercalc. 
Superplanner · 

Ratón. Coprocesador 
5 slots de Intel 8087. 
expansión. RAM a 768 Kb. 
l floppy. UCSDP Sys, 
Disco lO Mb. BOS, Pascal, 
RAM a 768 Kb. Cobol, Fortran, 
Salida Módem UCSD. 
Concurren! Salida módem 
Dos, CP/M-86, Ratón. 
GW-Basic. 1 

349.000 524.000 

rojo, sirve como Reset, inicializando el 
equipo cada vez que es pulsado. La co­
municación con la unidad central se reali­
za con e l mismo sistema empleado por el 
IBM PCjr, es decir, mediante infrarrojos. 
No obstante, el distribuidor, DSE, suminis­
tra asimismo un cable muy delgado de 
fibra óptica 

Xi Point 7 

8086 8086 

256 Kb 256 Kb 
32 Kb 32 Kb 

QWERTY QWERTY 
90 90 
8 8 

SI SI 
Micropantalla Micropantalla. 
con 6 teclas con 6 teclas 

sensitivas. sensitivas. 

Monitor Monitor 
9 ó 12" 9 ó 12" . 
Verde Verde'' 

80 X 25 80 X 25 
138 X .39 138 X 39 
800 X 400 800 X 400 

l X lO Mb l X lO Mb 
l X 315 Kb 1 X 720 Kb 

RS-232-C RS-232-C 
Centronics Centronics 

6 x RS-232-C 

MS-DOS MS-DOS 

Basic Basic 

Supercalc. Super cale 
Superplanner. Superplanner. 
Superwritter. Superwritter. 

Tres slots 
de expansión 

Coprocesador Coprocesador 
Intel 8087. Inte1 8087. 
RAM a 768 Kb. RAM al Mb. 
UCSDp Sys, USCDp Sys, 
BOS, Pascal, BOS Pascal, 
Cobol, Fortran, Cobol, Fortran, 
ÚCSD. USCD. t 

Ratón. Ratón. 
Salida Módem. Sahda Módem. 

898.000 1.197.000 

El teclado del PC es todavía· más com­
p le to. La parte a lfanumérica corresponde 
a l estandar QWERTY Del mismo modo se 
incluyen los correspondientes bloques nu­
mérico y de control de pantalla. En la par­
te superior izquierda hay una fila de ocho 
teclas de función definidas por e l sistema, 
que pueden ser utilizadas por e l usuario 
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El Manager, o Tools, es accesible mediante un conjunto de menús estructurados en 
forma de árbol. 

en cualquier aplicación. Entre ellas se en­
cuentran Help, Repeat o Print. 

Pero la característica más significativa 
de este teclado es la existencia, en el ex­
tremo superior derecho, de una pequeña 
pantalla (Microscreen) de cristal liquido, a 
cuyo pie se disponen seis teclas de fun­
ción tactiles definibles por el usuario. Esta 
pantalla dispone de dos líneas de cuaren­
ta caracteres. La primera línea visualiza 
mensajes del sistema, y la segunda el 
contenido de las teclas tactiles. También 
ejerce la función de calculadora indepen­
diente del sistema, para lo que basta pul­
sar la tecla CALC del bloque de teclas de 
función definidas. Otro cometido es el de 
reflejar, cuando no se utiliza para otra co­
sa, la fecha y hora del reloj del sistema, 
que no se pierden al desconectar éste, 
gracias a una pila de apoyo alojada en el 
teclado. 

Completo software 
De forma estándar los tres equipos van 

bastante bien servidos en materia de soft­
ware. El sistema operativo utilizado es el 
MS-DOS versión 2.11. Además, el Porta­
ble tiene acceso a Concurren! DOS y CP/ 
M-86, lo mismo que el Fl. El PC, por su 
parte, puede contar con UCSDp System. 
CP/M86, Concurren! CP/M86 y el sistema 
BOS. 

Al encender e l equipo se realizan una 
serie de tests del sistema y finalizados es­
tos no se sitúa en el «promt" clásico del 
sistema operativo, sino que comienza la 
ejecución de un programa llamado Mana­
ger o Tutorial. Este programa permite al 
usuario acceder a varias utilidades y pro­
cesos sin necesidad de acudir al sistema 
operativo. Está organizado con menús es­
tructurados en forma de árbol y para la 
selección de cada opción se puede utih­
zar el teclado o las teclas tectiles del Mi­
croscreen. 

A través de los distintos menús se guía 
al usuario mediante mensaJes que le indi­
can qué debe de hacer o qué disco del 
sistema utilizar. Asimismo, en cualquiera 
de los menús existe una función de ayuda 
que puede aclarar prácticamente cual-
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quier problema. Entre los procesos posi­
bles con el Manager destacan tratamiento 
de archivos, variación de los parámetros 
deis sistema, generación de caracteres, o 
el acceso a las distintas aphcaciones que 
se incorporan de forma estándar. 

Estas son, en el caso del Portable y del 
Fl. ACT-Diary (dietario), ACT-Sketch (di-

bujo), ACT-Game Uuegos), Superwriter 
(tratamiento de textos), Supercalc (hoja 
e lectrónica) y Superplanner (sistema de 
planificación). El PC se suministra única­
mente con las tres últimas. 

El lenguaje de programación suminis­
trado con los equipos de forma estándar 
es el archifamoso MS-Basic, capaz de una 
amplia potencia de proceso en todos los 
aspectos. Al cargar el Basic, de los 256 
Kbytes de memoria del sistema, quedan 
hbres para el usuario 62.259 Bytes para la 
confección de los programas. Para la rea­
lización de gráficos, e l PC dispone de la 
extensión GSXBasic que debe de ser ins­
talada de forma separada desde el siste­
ma operativo. Con el GSXBasic cargado, 
el área de memoria disponible para el 
usuario queda reducida a 57 Bytes. Esta 
extensión gráfica es opcional para el Por­
table y el F l. 

Otros lenguajes opcionales son e l 
GWBasic, para e l Portable y el Fl, y Pas­
cal, Cobol, Fortran y UCSD, para e l PG 

Otras características 
Además de todo lo descrito hasta aquí, 

los «tres mosqueteros» de la gama Apri­
cot ofrecen otras características, unas es­
tándar y otras opcionales. De esta manera 
el Portable dispone de un sistema de re­
conocimiento de voz, de forma estándar, 
con 64 palabras utilizables en cualquier 
momento y con la posibilidad de utilizar 
hasta 4096 mediante «Overlays>>. En opción 
puede contar con un ratón cuya conexión 
al sistema se realiza por e l mismo método 
que el teclado, es decir, infrarrojos. 

Asimismo, el Fl puede dispone r del ra­
tón con infrarrojos. Cuenta también con 
cinco slots de amphación necesarios para 
conectar los disquetes o e l disco duro. 
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Por otro lado, permite incorporar un inter­
face dedicado para ía conexión de un mó­
dem de comunicaciones. 

El PC también puede contar con el ra­
tón, pero en este caso la conexión se rea­
liza mediante un cable en espiral que se 
enchufa en la parte posterior del teclado. 

Otros modelos 

Coma ya se ha comentado, la familia 
Apricot no se reduce a los modelos des­
critos sino que existen entre dos: Xi y 
Point 7. El primero es igual al PC en todas 
sus característ:i'cas, excepto en la capaci­
dad de almacenamiento externo, ya que 
en su configuración estándar cuenta con 
un disco duro de JO Mb y una unidad de 
microdisquetes de 3,5" con 315 Kbytes de 
capacidad. 

El Point 7 es el mayor de todos los equi­
pos que componen la gama. Ofrece, de 
salida, 512 Kbytes de memoria RAM un 
Winchester de JO Mb y un microdisquete 
de 720 Kbytes. Pero la principal caracte­
rística de este equipo es la disposición de 
seis interfaces tipo RS-232 para la cone­
xión de seis terminales que compartirán 
recursos. Estos terminales pueden ser 
Apricot Portable, Fl, PC o Xi, Victor-Sirius 
o IBM-PC y compatibles. De esta forma, 
se crea una red de · 7 equipos cuyos pro­
cesador central es el Point 7, y en la que 
cada uno de los puestos de trabajo actúa 
de forma independiente, pero compar­
tiendo los recursos del central. Para llevar 
esto a cabo, el equipo incorpora el siste­
ma operativo Concurren! DOS, multiusua­
rio y con la posibilidad de creación de 
ventanas. En cuanto a las ampliaciones, se 
le puede dotar de hasta l Mb de memoria 
central y es posible optar por otros siste­
mas operativos como MS-DOS, CP/M-86, 
UCSDp System y BOS. Como lenguaje de 
programación dispone del Basic, pudien­
do optar también por Pascal, Cobol, For­
tran y UCSD. Como en todos los modelos 

Fl, el benjamín de los Apricot, destaca por sus altas prestaciones con un precio muy 
reducido. 

de la gama también se le conecta un ra­
tón y una salida para módem. 

Otra opción para los Apricot es la de 
utilizar una red local, denominada Point 32, 
Se trata de una red con arquitectura OM­
NINET a la cual se pueden conectar hasta 
32 sistemas: acepta cualquier modelo 
Apricot o Victor-Sirius, a los que se ha de 
incorporar una tarjeta. Para configurar la 
red, es necesario un concentrador con 
una unidad de disco duro de JO Mb. Este 
concentrador es el encargado de contro­
lar todos los acceso a la información co­
mún. La red admite un máximo de lO con­
centradores. Además, se puede conectar 
a cada concentrador un banco de datos 
sobre cinta magnética, con capacidad de 
l 00 ó 200 Mb, en el que se registran los 
ficheros que han tenido movimientos. Ca­
da una de las estaciones debe rodar baJO 

MS-DOS en su versión 2.0, mientras que 
el concentrador tabaja con la version 3.0. 

Conclusiones Micros 
Ergonomía y buen estilo en el diseño, 

además de alta tecnología en los compo­
nentes utilizados en el sistema, son las ca­
racterísticas que definen a los Apricot, 
equipos que prome ten mucho y que, ade­
más, lo cumplen. 

Por otro lado las posibilidades que ofre­
cen, tanto de forma sténdar como opcio­
nal. permiten la rea lización de práctica­
mente cualquier trabajo. Por todo ello, se 
trata de equipos muy «guerreros>>, lo que 
sin duda se dejará sentir entre sus com­
petidores en el mercado. e 

José l. Salmerón 

FLOPPY DISK ORIVES DE 5-1/4" TEAC@. Serie FD-55 
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Tatung Einstein 

La genialidad 
personal 
Llevar el apellido de uno de los físicos más notables de este siglo 
debe ser una responsabilidad muy grande. Incluso para un 
microordenador. Pero los ingenieros que diseñaron el Einstein 
Tatung han sabido responder a este reto. 

E 
fectivamente , esta máquina, sin lle­
gar a ser revolucionaria, respon­
de a muchCJ.s de las necesidades 

de los usuarios de ordenadores 
personales, hasta el momento in­

satisfechas por el resto de los productos 
ofrecidos en e l mercado. Sus capacidades 
gráficas son elevadas, el sonido excelen­
te , y el BASIC irreprochable. Pero, ade­
más, la inclusión de una unidad lectora de 
disco flexible en la versión de base, su 
sistema operativo compatible CP/M y sus 
innumerables conectores para periféricos 
potencian en gran manera las aplicacio­
nes de tipo profesional. 

El precio de este micro (unas 140.000 
pesetas) se sitúa en la frontera de los or­
denadores profesionales y de los domésti­
cos. El Emstein, además, es casi un MSX, 
al que sólo le falta la licencia de Microsoft 
para homologarse como tal. 
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Lleno de sorpresas 
Exteriormente, el Tatung tiene un as­

pecto algo anodino. Resulta incluso un po­
co grande La unidad central, el teclado y 
la lectora de disco flexible están reunidos 
en una sóla caja. Sobre ella se puede co­
locar la unidad de visualización, que pue­
de ser tanto un televisor de color como un 
monitor específico. 

El cerebro de este genio es un simple 
Z-80A con 80Kbytes de RAM 16 Kb de los 
cuales están destinados a la gestión de 
pantalla, y 8 Kbytes de ROM La frecuen­
cia de trabajo es de 4 MHz. La ROM que 
no incorpora el traductor de Basic, lleva, 
sin embargo un monitor Z-80 bastante po­
tente, denominado MOS (Machine Opera­
ting System) Con él se pueden realizar 
operaciones elementales como lectura, 
ejecución o transferencia de bloques de 
memoria. 

El sistema operativo, almacenado en 
memoria de masa, y denominado Xtal 
Dos, permite la ejecución de la mayor 
parte del software escrito para CP/M 

La salida al receptor de televisión está 
colocada en el lateral derecho del conjun­
to. Posee además una salida RGB. Aunque 
se puede utilizar un monitor de color dise­
ñado especialmente para este micro, con 
la salida RGB es posible utilizar otro tipo 
de monitores. 

Todo a la vista 
Uno. de los principales defectos del tecla­
do del Einstein, por lo demás rriuy como­
do y completo, es la ausencia de cuatro 
teclas independientes para el movimiento 
del cursor. Sólo posee dos, una de ellas 
para el desplazamiento vertical, y la otra 
para el horizontal. Combinadas con la te-



cla de mayúsculas permiten la edición en 
los cuatro sentidos. Sin embargo, el usua­
rio poco ejercitado puede confundirse 
con facilidad, lo que dificulta la introduc­
ción y corrección de datos. 

En la parte superior se han colocado 
ocho teclas de función, que pueden utili­
zarse, o no, con la tecla Shift con lo que se 
pueden definir, desde el Basic, hasta 16 
funciones diferentes. Sobre ellas se ha 
dejado espacio para que el usuario colo­
que una pequeiia cartulina que indíque 
las funciones asignadas. 

Uno de los mayores aciertos es la rec 
p'resE:mtación, ·en cada una de las teclas; 
de todos· los signos gráficos asignados a 
cada una de ellas. Muchos fabricantes 
quizás piensan que es preferible simplifi­
car la apariencia del teclado complicando 
la utilización del mismo. No sucede esto 
con el Tatung. 

Aunque la tecla de sujec1ón de mayús­
culas no tiene mas que una posición, en el 
panel frontal del aparato se ha s!luado un 
led que seiiala el modo de trabajo del 
teclado. 

Visión gráfica 
El Einstein uhliza para la gestión de 

gráficos el procesador de vídeo Texas 
TMS 9918. Con sus 16 Kbytes de memoria 
RAM dedicados, esta pastilla puede con­
trolar una pantalla' con una resoluc1ón má-

. xima de 256 por 192 puntos, y 15 colores 
simultáneos. La forma de definir el color 
es algo peculiar una tonalidad para cada 
bloque. horizontal de ocho pixels · 

Además, el ch1p de Texas ofrece una 
ventaja adicional los sprites. Cada sprite 
es una figura gráfica no almacenada en la 
memoria de pantalla definida en cu l 

quier lugar por el usuario, y que el con­
trolador de la pantalla visualiza sin mas 
que darle las coordenadas en las que se 
desea colocar dicha figura. Cuando ésto 
ocurre la memoria de pantalla queda in­
tacta, por lo que, sucesivos desplazamien­
tos de la figura no supondrán volver a es­
cribir los datos anteriores. 

El Einstein puede visualizar hasta 32 
sprites simultáneos, aunque en cada línea 
horizontal podrá haber hasta cuatro. Si se 
intenta visualizar un quinto, el primero de­
saparece. 

En el modo texto se puede representar 
24 filas de 32 o 40 columnas cada una de 
ellas. Es una de las limitaciones más se­
rias de este aparato, que no puede acce­
der por ello, a algunos tratamientos de 
texto ofrecidos por el CP/M 

El sonido es uno de los puntos fue rtes 
de esta máquina. Esta formado por tres 
canales independientes de ocho octavas 
que dan, a través del altavoz de sallda, 
una calidad muy destacable. El volumen 
es además regulable mediante un mando 
situado ep el lateral derecho. 

Sin problemas de memoria 
Sin duda el Emstein Tatung destaca 

por su lectora de disco flexible incluida 
en la versión base y dispuesta en la parte 
frontal del bloque del teclado. Los fabn ­
cantes han escogido el estándar Hitachi 
de tres pulgadas. Además de fiabilidad, 
estos discos ofrecen la gran ventaja de 
ser mucho más manejables que los tradi­
cionales de 5,25 pulgadas. La capaCidad 
de memoria de cada uno de ellos es de 
90 Kbytes por cara una vez formateados 
Indudablemente las posib!lidades del 
Einstein superan, de esta forma, las nece­
sidades más ambiciosas de cualqmer 
usuario de m1cros doméstico. 

Es posible, además, incorporar una se­
gunda umdad lectora de disco como la 
primera, para lo cual se ha previsto un 
espacio en la parte frontal derecha. 

El sistema operativo almacenado en 
memoria de masa, el Xtral Dos mejora en 
parte las prestaciones del CP/M, con el 
que se ha consegu1do un alto grado de 
compatibilldad 

Una vez dentro del sistema. se tiene ac­
ceso a una gran cantidad de comandos 
muy potentes para la manipulación de · 
discos o la gest1ón de todo tipo de entra­
das y salidas 

Con el Einstem se facilita el disco del 
sistema que mcluye, además, el intérprete 
Basic y un conjunto de programas de de ­
mostración, algunos de ellos verdadera­
mente entretenidos. 

Este intérprete es una de las muchas 
ve rsiones del Darmouth Basic mglés Su 

. conj unto de mstrucciortes es realmeríte 
muy completo, e incluye comandos · como 

· 'ZONE para declarar una ventana de Vl­
sua.lizaclón de iamaiio vanable, o SEP que 

. define los caracteres de separación en 
e' de nas alfanuméricas, tanto en instruc­
c iones DATA como INPUT. 

Sin embargo, son las funciones gráficas 
y d sonido las más destacables de esta 
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versión Basic. Además de las instruccio­
nes clásicas como ORA W, LINE, POINT, 
CIRCLE o PLOT, ejecuta ordenes más ori­
ginales como ELLIPSE o POLY, que traza 
automáticamente un polígono. Para la. 
creación de sonidos utiliza las instruccio­
nes MUSIC, TEMPO, PSG, BEEP y VOl­
CE. 

La gestión de ficheros es sencilla y 
completa: apertura, cierre, fusión, consul­
ta e inserción. Un «file descriptor» facilita, 
además, todas las informaciones relativas 
al fichero tratado. 

Salidas para todo 
El panel anterior del aparato lleva una 

buena cantidad de conectores de interfa­
ces: un puerto para impresora, por su­
puesto; una salida a la que se pueden co­
nectar dos unidades adicionales de lecto­
ras de disco, con lo cual el sistema gestio­
nara hasta cuatro unidades; un puerto de 
usuario de entrada/salida, y el denomina­
do Tatung <<pipe» que no es sino el bus de 
datos del Z80, es decir algo parecido al 
bus de extensión del Spectrum. En la par­
te inferior del panel derecho se han situa­
do otros dos puertos, aparentemente de­
dicados a la conexión de los joysticks. Se 
trata, en realidad de dos convertidores 
analógico/digital. Con ellos el Einstein 
puede utilizarse en aplicaciones científi-

~=-:-.----
1 1=-- -

1 

=== 
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------

cas y de laboratorios, controlar procesos, 
y hasta la temperatura ambiente, para lo 
que es suficiente acoplarles el dispositivo 
sensor correspondiente. 

Junto a los dos conectores para los con­
vertidores analógico/digital se ha coloca­
do la salida RS-232. · 

La fijación de todas las conexiones, que 
pueden ser muy numerosas, es delicada, 
por lo que no conviene, si se va a trabajar 
con una con!iguración algo complicada de 

EINSTEIN, EN RESUMEN 

Unidad Central: 
Memoria interna: 

Pantalla: 

Teclado: 
Memoria de masa: 

Interfaces: 

Sistema Operativo: 
Lenguajes: 
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Microprocesador Z80A. Frecuencia de reloj de 4 Mhz. 
64 Kb de RAM más 16 Kb de vídeo. 8 Kb de ROM, 
ampliable a 32 Kh 

· Monitor de color, o televisor B/N o color Alta resolución 
de 256 y 192 pixels y 32 sprites. 16 colores. Modo texto 
40/32 X 24. 
Qwerty, de 67 teclas, 8 de función y 11 de controL 
Unidad de disco flexible de 3 pulgadas y 190 Kbytes de 
capacidad útil. 
Puerto RS 232-C. Puerto de usuario de 8 bits. 4 canales 
analógico-digitales. Salida para dos lectores de disco 
adicionales. Salida para impresora Centronics. 
Tatung/Xtal Dos. Compatible CP/M 
Tatung/Xtal Basic 4. Disponibilidad de Pascal. 

este ordenador, enchufar y desenchufar 
d masiadas veces los periféricos acopla­
dos. 

Ejemplo de documentación 

La documentación facilitada por el 
Einstein es irreprochable. Consta de tres 
manuales, el primero introductorio, para 
los neófitos de la informática doméstica. 
Expone con claridad y sencillez todos los 
rudimentos del Basic. 

El segundo libro es un manual de Basic 
muy completo, orientado a los programa­
dores algo experimentados. En él se ex­
ponen una gran parte de las característi­
cas más interesantes del lenguaje con 
gran detalle. 

Para el monitor y el sistema operativo 
se facilita un tercer manual, en el que se 
da un repaso general a ambos programas, 
así como el resto del software facilitado 
en el disco del sistema. Resulta indispen­
sable para. todos aquellos que deseen 
adentrarse con seriedad en las aplicacio­
nes de la máquina. 

Conclusiones Micros 
El Einstein Tatung es un ordenador do­

méstico que roza el campo de las aplica­
ciones profesionales, con una relación ca­
lidad-precio más que razonable. 

Las mayores virtudes de este micro son 
la inclusión, en la versión base de una 
unidad lectora de disco flexible, y de mul­
tiples interfaces para la conexión de casi 
cualquier tipo de periférico para ordena­
dores de pequeño tamaño. 

Las capacidades gráficas son satisfacto­
rias, aunque poco ambiciosas. El sonido 
tiene, sin embargo, una calidad por enci­
ma de la ofrecida por micros de pareci­
das características. 

El software específico de esta máquina 
incluye por ahora un gestor de base de 
datos, un tratamiento de textos, una hoja 
electrónica y un compilador Pascal, entre 
otros. Sin embargo, la compatibilidad con 
CP/M tiene algunas lagunas, como por 
e]emplo las que se originan de una repre­
sentación en modo texto inadecuada. 

Esta máquina parece haber sido dise­
ñada para ser constªntemente ampliada. 
Es muy fácil acceder al interior del orde­
nador y la reconfiguración del sistema se 
hace de forma sencilla y rápida. 

El Basic, no residente en ROM, es ex­
tremadamente completo. La generar;ión 
de gráficos se realiza con toda sencillez y 
la manipulación de ficheros es completa. 

Parece orientado, entre otras funciones, 
a aplicaciones de tipo científico, hecho 
poco común en máquinas de este tipo. El 
teclado, que no incluye los caracteres 
propios del castellano, y las dos salidas a 
convertidores analógico/digital parecen 
confirmar esta afirmación. e 

B. T. 



Porque son muchas las cosas que no permiten errores: 

Nuevo. BASF Flex DisK Science. 
Con vn porcentaje de errores cero, comprobado 
incluso bajo las más duras condiciones de utilización . 

. 
· Las exigencias en el desarrollo 

y la aplicación de las modernas 
tecnologías , son cada vez más 
complejas. Así, en la fabricación 
del automóvil además de los 
criterios técnicos de seguridad 
y los objetivos económicos , los 
aspectos ecológicos marcan cada 
vez más la pauta. Sin programas 
de ordenador, no sería posible 
llevar a un mismo denominador 
común aspectos tan dispares. 
A tal fin , los diskettes deben estar 
a la altura de las más duras 
condiciones de aplicación , para 
garantizar el éxito del gran número 
de ensayos necesarios , ya que el 
fallo de una sola unidad de 
información, provocaría enormes 
consecuencias negativas . 

El nuevo BASF FlexyDisk Science, 
es el resultado de la investigación 
de BASF, inventor del soporte 
magnético . Su fiabilidad lo hace 
especialmente recomendable para 
aplicaciones en el campo de la 
ciencia y la técnica. BASF Flexy­
Disk Science garantiza la máxima 
integridad de los datos a largo 
plazo , incluso bajo las más duras 
condiciones de utilización . 
El constante esfuerzo investigador 
de BASF, tanto en equipos de 
almacenamiento de datos como en 
productos químicos , ha hecho 
posible la línea BASF FlexyDisk 
Science . Esta unión investigadora, 
asegura una línea de diskettes 
progresiva. 

La nueva línea de diskettes BASF. 
Absoluta seguridad de datos a través de la tecnología 
más vanguardista. 

BASF 



Ericsson PC, ITT XTRA, 
Multitech MPF-V, y Sperry PC 

Poker 
compatibles 
Revistamos en este Microtest nada menos que cuatro ases de la 
compatibilidd con el estándar del IBM PC, producidos por 
poderosos fabricantes de equipos informáticos como Ericsson, ITT, 
Multitech y Sperry. 

L 
os cuatro sin excepción son alta­
mente compatibles, hasta el punto 
de ser capaces de e]eclftar prác­
ticamente cualquier aplicación 
desarrollada para e l ordenador 

personal de IBM bajo el sistema operativo 
MS-DOS de Microsoft. Sin embargo, nin-
uno d stos micras se conforma con ser 

simpl imitación del IBM PC, por lo 
a uno de e llos ofrece mejoras en 

rsos asp tos 

Ericcson, el comunicador 
ergonómico 

Desde que Ericsson diseñó el aspecto 
externo del teléfono tal como lo conoce­
mos hoy, su preocupación en todos sus 
productos siempre ha estado dirigida a 
hacer más poderoso el concepto de pues-

. to de trabajo, dentro de una perfecta inte­
rrelación entre el hombre y la máquina 
Más de cien años de investigación en este 

campo han permitido el desarrollo de au­
ténticos prodigios en el campo de la e r­
gonomía, entre los que se pueden citar 
sistemas como el Alfascop y otros, hasta· 
llegar finalmente a la interpretación de la 
multinacional sueca de lo que debe ser un 
ordenador personal. 

El Ericsson PC es un micro en el que no 
se han escatimado esfuerzos. Un equipo 
que se adapta al usuario, en lugar de ser 
éste quien deba habituarse a las peculia­
ridades de la máquina. Por otro lado, la 
compatibilidad con el IBM PC está avala­
da por los quince años que la multinacio­
nal sueca lleva en el campo del proceso 
de datos, especialmente bajo entornos 
IBM 



La unidad central del Ericsson PC es un 
microprocesador Intel 8088 de 16 bytes 
(con bus de datos de 8 bits), el mismo que 
calza el IBM PC. La memoria central está 
formada por 128 Kb de RAM, ampliable a 
la muy respetable capacidad de 640 Kby­
tes. A ello hay que añadir otros 8 Kbytes 
de ROM en los que se encuentran las ruti­
nas de autodiagnóstico y puesta en mar­
cha del sistema. 

Este ordenador dispone de dos interfa­
ces, uno serie tipo RS232 y un paralelo 
tipo Centronics, para comunicaciones con 
otros sistemas y para la conexión de im­
presora, respectivamente. Son posibles 
las comunicaciones, gracias a la ingente 
experiencia de la firma sueca en este 

campo, con grandes ordenadores de fa­
bricantes de gran envergadura como 
IBM, Digital, Sperry y otros. Además, el 
Ericsson PC puede integrarse en otros 
productos del mismo fabricante, como los 
sistemas 2ÍOO, 2500, Alfaskop o PABX. 

Si hubiera que definir e l conJunto tecla­
do-pantalla con una sola palabra, la JUSta 
sería <<Ergonomía» (con mayúscula, oiga). 
El monitor está diseñado para ser a rada­
ble al usuario: no sólo a la vista, sino tam­
bién como elemento de trabajo Dispone 
de movilidad en cualquier sentido y, o -
cionalmente, puede estar dotado d Lm 
pinza extensible. 

La pantalla, de fósforo ámbar antirr -
flec tante, tiene una resolución n mo o 

texto de 25 líneas de 80 caracteres con 
una definición de los mismos de 9 x 16 
puntos. Lo más destacable es la resolu­
ción gráfica, muy superior a la del PC de 
IBM y otros compatibles. En alta resolu­
ción obtiene 640 o 320 puntos horizontales 
por 200 verticales y, en muy alta resolu­
ción 640 ó 320 puntos horizontales por 400 
verticales. Opcionalmente, se puede do­
tar al sistema con una unidad de visualiza­
ción en color que ofrece las mismas capa­
cidades, tanto en modo texto, como en 
modo gráfico, con la diferencia de contar 
con 16 colores y más baja definición de 
caracteres, 8 por 8 puntos. 

El teclado responde al estándar, mejo­
rado, del IBM PC. Su tamaño es algo re­
ducido, pero con una sabia disposición 
que evita la aglomeración de las teclas. 
La velocidad de respuesta a cada pulsa­
ción es la que debe ser, ni rápida ni lenta. 
Se han incluido LEOs (diodos lummosos) 
en las teclas <<Caps Locb y <<Num Locb y 
lo que es más importante, la versión espa­
ñola dispone de acentos ' y eñes. En la 
parte post rior tiene una pieza abatible 
que la dota un ' n ulo de escritura más 
cómodo. Acepta un ra tón. 

En lo qu lm e n miento externo se 
refie re, el Eri sson PC puede estar dota­
do con tres configuraciones. Dos de ellas 
soportan una o dos unidades de disquete 
de 5 l/4" con la clásica capacidad de 360 
Kbytes, al igual que el IBM PC. La tercera 
configuración se muestra compatible con 
el IBM PC/XT, por lo que está dotada de 
una unidad de disquete de 360 Kbytes y 
un disco duro, tipo Winchester, de lO 
Mbytes. Las dos primeras se pueden am­
pliar con el disco duro dentro de la carca­
sa para convertirse en la versión XT. 

El Ericsson PC trabaJa con el sistema 
operativo MS-DOS, release 2.1 1. Opcio­
nalmente, puede contar con el ya famoso 
Concurrent CP/M 86 de Digital Research. 
El lenguaje utilizado para la confección de 
programas es el GW-Basic, vers1ón gráfi­
ca del MBas1c. No obstante, puede contar 
con Cobol, Fortrán, Pascal y el potentísi­
mo lenguaje C. 

El «Extracompatible» de ITT 

ITT es otro de los grandes que no ha 
querido faltar a la fiesta del ordenador 
personaL De la mano de Standard, ha lle­
gado a nuestro país el ITT XTRA, má­
quina a la que se conoce como <<el extra» 
en la categoría de los 16 bits, compatibles 
IBM 

Como mérito para formar parte de este 
póker, la compatibilidad en este caso no 
se ha entendido solo como la capacidad 
para ejecutar e l software del IBM PC sin 
modificaciones dignas de mención Se ha 
buscado y consegmdo que el XTRA acep­
te las ampliaciones y periféricos d iseña­
dos para el ordenador personal de IBM, 
con lo que entra en la categoría de los 

mpatib les con el citado estándar por la 
puerta grande. 

El bloque que aloja la unidad central 
l XTRA incorpora dos unidades de dis-
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quetes -salvo que se especifique lo con­
trario, hablamos de la configuración es­
tándar entre los posibles que ofrece el 
fabricante--, cinco slots de expansión, 
una salida RS 232C y un interface paralelo 
Centronics. Puede emplazarse vertical­
mente sobre la mesa. 

El microprocesador utilizado es el intel 
8088. El ITT XTRA se presenta equipado 
con 128 Kb ó 256 Kb de RAM El progra­
ma BIOS y el de autodiagnóstico están al­
macenados en la memoria ROM, que tie­
ne 32 Kb de capacidad en todas las ver­
siones. 

Opcionalmente, se puede añadir al sis­
tema el coprocesador aritmético 8087 de 
Intel, tan útil para acelerar tareas de cál­
culos comple¡os o muy numerosos. El reloj 
del sistema trabaja en todas las configura­
ciones a 4,8 MHz de frecuencia. 

La capacidad de almacenamiento masi­
vo de este micro varía desde un solo dis­
quete de 370 Kb en 5,25 pulgadas al disco 
duro de JO Mbytes (acompañado de uni­
dad simple de floppies de 370 Kb), pasan­
do por la configuración de la doble uni­
dad de disquetes 

El teclado es similar al estándar de la 
categoría, con las mejoras en boga de las 
señales luminosas en las teclas de fijación 
de mayúsculas y de activación del tecla­
dillo numérico, que asímismo incorpora 
funciones de edición. El ángulo de incli­
nación sobre la mesa es ajustable, como 
en la mayoría de los compatibles que tie­
nen algo en cuenta los detalles ergonómi­
cos. Otro detalle del que puede presumir 
el ITT XTRA es que se adapta perfecta­
mente a las tareas de tratamiento de tex­
to con todos los símbolos de la escritura 
e~ castellano, incluidos los acentos y la 
eñe. 

Entre los monitores que el fabncante 
ofrece para este equipo resulta agradable 
encontrar las opciones monocromas de 
fósforo verde o ámbar, además de la posi­
bilidad del color. El formato de represen­
tación en modo texto es, en cualquier ca­
so, de 25 fi las por ochenta columnas. Otro 
de talle ergonómico es que la pantalla es 
orientable con facilidad en cualquier sen­
tido. El monitor monocromo mide 14 pul­
gadas en diagonal; el de color, 12 pulga­
das. Los colores disponibles son stete, ca­
da uno de ellos en dos intensidades. Con 
todo, está demostrado que el color cansa 
más la vista. De las posibilidades en mo­
nocromo, el fósforo ámbar es, al parecer, 
menos duro en trabajos prolongados. 

Los caracteres se de finen dentro de 
una matriz de 8 por 8 puntos. Los modos 
gráficos ofrecen, respectivamente, resolu­
ciones de 320 por 200 y 640 por 200 pun­
tos. La umdad central no viene equipada 
de modo estándar con controlador de vi­
deo, sino que esta tarjeta se summistra se­
parac:lamente de acuerdo con el monitor 
que vaya a ser utilizado. 

El sistema operativo suministrado es el 
ITT-DOS, versión del popular MS-DOS al 
que se ha traducido los mensa¡es en cas­
tellano. Cuenta con un conjunto suftciente 
de utilidades para la recuperación de la 
información y dispone de un soporte para 

58 1 MICROS N. ' 15 

POKER DE COMPATIBLES, EN RESUMEN 

CPU RAM ROM Pantalla Teclado Almacenamiento Equipo Kb Kb 

Ericcson Intel 128/ 8 25 X 80 QWERTY l ó 2 
PC 8088 640 640 X 200 84 teclas. disquetes de 

320 X 200 JO teclas. 360 Kb o 
640 X Función. 1 unidad 
320 X 400 Bloque y disco 

numérico. de lO Mb. 

IBM Intel 64/ 40 25 X 80 QWERTY 1 ó 2 
PC/XT 8088 544 320 X 200 83 teclas. disquetes de 

640 x 200 lO teclas. 320 Kb 
Función. o 1 unidad 
Bloque y disco de 
numérico. 10Mb. 

ITT Intel 128/ 32 25 X 80 QWERTY 1 ó 2 
XTRA 8088 640 640 X 200 84 teclas. disquetes de 

lO teclas 360 Kb 
función. o 1 unidad 
Bloque y disco de 
numénco. lO Mh 

MULTITECH lntel 256/ 8/ 25 X 80 QWERTY 2 
MPF-V 8088 512 48 640 X 200 90 teclas. disquetes 

320 X 200 16 teclas. de 360 Kb o 
Función. 1 unidad 
Bloque y disco 
numérico. de JO Mb. 

Sperry Intel 128/ 25 X 80 QWERTY l ó 2 
PC 8088 640 640 X 200 84 teclas. disquetes 

320 X 200 JO teclas de 360 Kb 
640 X 400 función. o 1 unidad 
320 X 400 Bloque y disco de 

numérico. 10 Mh 



POKER DE COMPATIBLES, EN RESUMEN 

,/ 
/ 

Equipo Interfaces Sistema Lenguaje Opciones operativo 

ERICSSON RS-232 MS-DOS GW-BASIC Disco ' ¡o Mb. 
PC - Centronics Coprocesador 

6 slots de lntel 8087. . expansión Monitor color. 
CCP/M-86. 
Cobol, Fortran, 

. Pascal, G 

IBM ' RS-232-C MS-DOS BASIC Disco lO Mb. 
PC!XT Centronics Coprocesador 

5 slots de lntel 8087. 
expansión. Monitor color. 

CP/M-86. 
Pascal, Cobol, 

' Fortran, etc. 

ITT RS-232-C · MS-DOS BASIC Intel 8087. 
XTRA Centronics Monitor color. 

5 slots de Disco lO Mb. 
expansión CP/M-86. 

Cobol, Fortran, 
' Pascal. 

Gráficos. 

MULTITECH RS-232 MS-DOS M-BASIC Disco lO Mb. 
MPF-V Centronics Monitor color. 

5 slots de CCP/M-86. 
expansión Tarjeta de 

color. 

SPERRY RS-232-C MS-DOS GW-BASIC Disco lO Mb. 
PC Monitor color. 

Tarjeta gráfica. 

el vuelco de gráficos de pantalla a impre­
sora, así c;omo permitir la gestión de peri­
féricos direccionables de entrada/salida 
mientras se efectúa otra actividad. 

Entre dichos periféricos conectables 
destaca el ratón Asimismo, se proponen 
dos modelos de impresora bidireccional y 
de arrastre por fricción y tractor. Ambos 
modelos tienen capacidad para imprimir 
gráficos y escritura comprimida. Se dife­
rencian en el ancho de línea (80- 132 ca­
racteres). 

El XTRA dispone de un interface X25 
para conexión a la red pública de datos. 
Un interface de conexión a la red Telex 
un emulador IBM 3278179 y un conecto~ 
para redes locales completan el conjunto 
dedicado a comunicaciones, sin duda muy 
potente. 

Sorprendente Multitech-PC 
Multitech, firma taiwanesa, es ya muy 

conocida por el éxito que han obtenido en 
nuestro país sus equipos MPF-III, compa­
tibles-Apple de bajo coste. Cecomsa, im­
portador oficial de la citada marca, nos 
sorprende ahora con e l MPF-V, en sus 
versiones PC (522) y XT (522 XT y 53 XT) 
Se trata de un « 16 bitS>> que presume -
porque puede- de ser compatible IBM 
PC al cien por cien. No obstante, este 
equipo cuenta con algunas características 
muy propias, en cuanto a la estructura de 
sus elementos y al sistema operativo. 

Como es lógico, la unidad central está 
equipada con el celebradísimo micropro­
cesador Intel 8088. Opcionalmente, puede 
contar con e l apoyo de un coprocesador 
aritmético, que no podría ser otro más 
que e l Intel 8087. La memoria central va­
ría según configuraciones y precios: pue­
de ser 256 Kbytes para los modelos 522 y 
522 XT, y 384 para el 53 XT. En cualquier 
caso, la ampliación máxima es de 512 
Kbytes. La memoria ROM de 8 Kbytes, 
soporta las rutinas de autodiagnóstico y 
.e rga del sistema operativo. Opcional­
mente, puede ser ampliada a 48 Kbytes 
par ser usadas según las necesidades 
del usuario. 
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Un RS-232-C para comumcac1ones y un 
paralelo tipo Centronics para la conexión 
de impresora, son las dos interfaces que 
de forma estándar soporta la máquina pa­
ra la utilización de periféricos. A ello se 
suman cinco slots de expansión que acep­
tan las tarJetas desarrolladas para el IBM 
PG 

El MPF-V emplea diferentes unidades 
de visualización, ya que cuenta con una 
conexión tipo video compuesto que se 
adapta a cualquiera de los existentes en 
el mercado. No obstante, la firma ofrece 
sus propios modelos. Tiene una resolución 
en modo texto de 25 líneas de 80 caracte­
res en monocromo, con la posibilidad, a 
diferencia de otros compatibles, de contar 
'de forma estándar con gráficos de 320 ó 
640 puntos horizontales por 200 verticales. 
Para disponer de color es necesario afia-
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dir la correspondiente tai]eta para un mo­
nitor tipo RGB. Con ello se puede contar 
con una resolución igual que con el mom­
tor monocromo. Dispone, también, de 16 
colores para la confección de gráficos y 
textos. · 

El teclado difiere del soportado por el 
IBM PC en cuanto a la disposición de sus 
elementos. Cuenta con dieciséis teclas de 
función, seis más que el IBM PC y la 
mayoría de sus compatibles, dispuestas 
en una sola línea de la parte supenor de 
la consola. El resto de los elementos tie­
nen, aproximadamente, la m1sma disposi­
ción que el teclado estándar de esta cate­
goría. El conJunto alfanumérico y el key­
pad numérico se encuentran muy JUntos, 
detalle a menudo criticado tanto en com-

. patibles como el PC de IBM Por lo 
demás, su uso no ofrece ningún problema. 

Al ser de reducido tamafio, ahorra espa­
cio en el puesto de trabajo. 

Para el almacenamiento externo de da­
tos y programas ofrece dos posibles confi­
guraciones, a diferencia del resto de los 
equipos de este estudio y del propio IBM 
PG dos unidades de disquetes de 5 l/4" 
con una capacidad por disco de 360 Kby­
tes, o bien la siempre interesante opción 
de una de estas unidades más un disco 
Winchester de lO Mbytes 

El sistema operativo es el MS-DOS en 
su versión 2. 11. En el caso del MPF-V 
cuenta con una rutina, denominada 
«DIOS>>, imprescindible para la puesta en 
marcha de la máquina y que no permite 
el uso de otros discos con este sistema 
operativo que no sean suministrados por 
la firma fabricante . Sin embargo, se pue­
de utilizar para arrancar cualquier equipo 
compatible El MPF-V trabaja también 
con el Concurren\ CP/M, sistema operati­
vo capaz de realizar hasta cuatro procesos 
simultáneamente, visibles en otras tantas 
ventanas del monitor. 

Dispone de la extensión gráfica GW­
BASIG No obstante, se puede incorporar 
cualquier otro lenguaje compatible con el 
sistema estándar. 

Sperry, del ENIAC al PC 
Muchos han sido los productores de 

grandes equipos que en los últimos tiem­
pos han decidido abordar el mercado de 
los personales, subiéndose al tren de la 
compatibilidad con el IBM PG Sperry, fir­
ma conocida anteriormente como Univac 
(y con esto está dicho casi todo), ha segui­
do esta misma táctica al lanzar un sistema 
personal digno de su prestigio. 

No obstante, el PC de Sperry es dife­
rente a todos los compatibles existentes. 
Posee ciertos rasgos muy suyos entre los 
que destaca la velocidad de proceso, de­
bido a que su microprocesador trabaja 
con una frecuencia de relOJ de 7, 16 MHz, 
casi el doble de velocidad que el IBM PG 
Un conmutador (original recurso nunca 
visto hasta ahora en ordenadores perso­
nales) pasa la frecuencia de relOJ a 4, 77 
MHz, con lo que queda convertido en lo 
que en el ámbllo anglosaJÓn se denomina 
«Un perfec to ibemulador>>. 

Este «cambio de marchas>> permite al 
Sperry PC acceder''a un conjunto de apli­
caciones vedado a otros compatibles, así 
como realizar determinadas aphcac10nes 
empresanales de uso mtens1vo del equi­
po, como hoJas electrónicas y cálculos 
matemáticos, con la rapidez que requie­
ren. El corazón del Sperry PC lleva, cómo 
no, el procesador Intel 8088. Dispone, 
también, de reloJ y calendano mantenidos 
por una batería independiente. 

De forma estándar, el equipo está dota­
do de 128 Kbytes de memoria RAM que, 
mediante ampliación, puede alcanzar los 
640 Kbytes. 

En el campo de las comumcaciones so­
porta un interface RS-232-C y un paralelo 
tipo Centronics, éste para la conexión de 
impresora. Se comunica con-otros equipos 
personales baJo MS-DOS y se integra en 



los procesadores de Sperry y de IBM, a 
través de los correspondientes interfaces, 
algunos en opción, como los protocolos 
bisíncronos y SNNSDLC de la multinacio~ 
na! de las tres letras. Además, está dise­
ñado con siete slots de expansión, dos 
más que el PC de IBM 

La pantalla monocromática está forma­
da por un monitor de 12" en fósforo ámbar 
que cuenta con una resolución en modo 
texto de 25 líneas de 80 caracteres, forma­
dos por una matriz de 7 x 9 puntos. No 
dispone de resolución gráfica, por lo que 
para obtenerla es preciso contar con el 
monitor en color que incluye esta posibili-

dad. Dos opc10nes se ofrecen para ello, 
diferenciadas en la resolucion y el núme­
ro de colores. La' primera, pantalla de co­
lor de media resolución, visualiza 25 lí­
neas de 80 ó 40 caracteres formados por 
una matriz de 5 x 7 puntos. En el campo 
gráfico permite 320 ó 640 puntos horizon­
tales por 200 verticales, con posibilidad 
de utilizar 16 colores. La segunda opción, 
pantalla color de alta resoluc1ón, cuenta 
con 320 ó 640 puntos horizontales por 200 
ó 400 verticales. En este caso se cuenta 
con 256 colores y una mayor matriz para 
la composición de los caracteres, 7 x 14 
puntos. 

TENER UN 
ORDENADOR COMPLE10, 

NO CUESTA MAS. 
El mundo de la informática es ya 

una realidad. V usted no puede permanecer 
ajeno a ella. 

Un ordenador constituye una necesidad 
familiar y profesional ineludible. V ahora 
usted puede resolverla de la mejor manera 
posible: el increíble BASE 64 A. 

Simple, como para que cada miembro 
de su familia practique con él el aprendizaje 
del BASIC. Sofisticado, como para 
cubrir con él todas las posibilidades de uso 
profesional que usted necesita. 

V algo más importante: un precio 
fabuloso y totalmente compatible 
con los Programas de Apple'. 

Efectivamente, el mundo de la 
informática es ya una realidad. 

Una realidad tan concreta. tan 
y tan práctica como es BASE 64 A. 

'Appel: Marca registrada por Appel Computer lnc. 

Características BASE 64 A 
RAM: 64 Kb libres usuario. ampliables 
hasta 192 Kb: 
ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor. 18 Kb 
lenguaje BASIC, 10 Kbpara editor de textos. 
Teclado ASCII. tipo máquina de escribir 
72 teclas con teclado numérico adicional. 
Alta fiabilidad del teclado (diez millones 
de pulsacione~garantizadas). 
Instrucciones BASIC directas 

BASE-64A 
El más profesional 

de su familia 
48.000 ptas. 

opcionalmente con una sola tecla. 
Mayúsculas y minúsculas. 
Doble generador de caracteres: Americano 
y Español. 
Genera 24 x 40 caracteres en pantalla. 
opcionalmente 24 x 80. 
Alta resoluCión gráfica: ZBO x 192 puntos. 
8 conectores para ampliaciones. 
80 columnas, pal color, CP/M con Z-80, 
comunicaciones RS-232, etc. 

Sistemas O erativos: 
- D. O. S. 3.2 y D. O. S. 3.3 APPLE 
- APPLE PASCAL 
-CP/M 

Unidad de Disco Flexible de S 1/4" 
Almacena 143 Kb. 

El teclado, fiel reflejo del que usa el PC 
de IBM, está compuesto por un total de 84 
teclas, dispuestas en tres partes. A la iz­
quierda, un conjunto de lO teclas de fun­
ción definibles por el usuario. En un mis­
mo bloque, escasamente diferenciados, 
se encuentran el teclado alfanumérico y 
el keypad numérico. 

Para el almacenamiento externo de in­
formación, el Sperry PC se presenta con 
tres posibles configuraciones. La más es­
cueta dota al equipo con una sola unidad 
de disquete de 5 l/4" con una capacidad 
de 320 Kbytes. Dos unidades de este tipo 
son las soportadas en la segunda opción. 
Para mayores necesidades, se ofrece una 
versión que soporta un disco duro tipo 
Winchester de lO Mbytes de capacidad, 
más una unidad de disquete con una ca­
pacidad de 360 Kbytes. 

Naturalmente, el sistema operativo con 
que trabaja esta máquina es el MS-DOS, 
con la característica de contar con dos 
niveles o versiones, según modelo. Así, se 
suministra la versión 1.25 para las configu­
raciones con uno o dos disquetes. A los 
equipos con disco duro se les dota con la 
versión 2.1 1, que, por norma general, es 
la que emplean el resto de los micros 
compatibles con IBM 

Para la confección de programas, cuen­
ta con el cómodo GW-BASIC, que permi­
te generar todo tipo de gráficos, así como 
el proceso de cualquier aplicación. e 

JISIBRAZ/EM. 

.11: MICDMPSA 

IMPORTADOR para España. 
General Perón, 32. Madrid-20. Tel. 4S622 11 
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CalcResult y W ordResult 

an 
los v1 

• 

Procedentes de Suecia, se han presentado recientemente en 
nuestro país dos programas de la familia Result, desarrollada por 
Handic Software: CalcResult v WordResult. 

E 
l primero es una estupenda hoja 
electrónica que ·añade a las ca­
racterísticas típicas de estas apli­
caciones los gráficos y la flexibili­
dad de las ventanas. WordResult 

es un tratamiento de textos, sencillo y po­
tente que puede integrarse con Cale re­
sult. Y cómo no, ambos están pensandos 
para rodar sobre el IBM PC y equipos 
compatibles. 

Para micros de confianza 
CalcResult es una hoja electrónica tridi~ 

mensional utilizable en numerosos proce­
sos de simulación. La anterior versión de 
este programa, desarrollado inicialmente 
para ordenadores Commodore, alcanzó la 
cifra de 120.000 ejemplares vendidos du­
rante el año 83. Sin embargo, el uso cre­
ciente de sistemas operativos estandariza­
dos como MS-DOS, ha llevado al fabrican­
te a adaptar la aplicación a las nuevas 
tendencias. La versión que nos ocupa, re­
cientemente presentada por Handic Soft­
ware y comercializada en España por 
Prosoft, se adapta al MS-DOS y permite su 
uso en el popular IBM PC, así como en 
todas las máquinas compatibles con este 
archiconocido micro. 

Características importantes de este 
programa son el concepto tridimensional, 
de varias páginas de trabajo, amplio juego 
de comandos y ·funciones, gráficos, color, 
comunicaciones, y otras entre las que 
destaca el acceso desde cualquier punto 
a una serie de pantallas de ayuda, ocho 
en total, en el idioma en que se instala la 
aplicación en un principio. 

El programa requiere de tan sólo 48 
Kbytes de memoria para su carga y un 
mínimo de 64 Kb para realizar trabajos 
sencillos. En caso de mayor complejidad 
se pueden necesitar alrededor de 128 
Kbytes, capacidad que de forma estándar 
suelen incluir los equipos a los que va 
destinado el paquete. 
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Para la puesta en marcha de la aplica­
ción es necesaria una llave, consistente 
en un disco de seguridad que impide co­
pias ilegales del programa (en realidad, 
no las impide, sino que las hace inaccesi­
bles). A continuación, aparece un menú 
entre cuyas opciones una sirve para la 
instalación en un determinado equipo. Es­
ta operación sólo hay que realizarla la pri­
mera vez. Otra de las opciones permite el 
acceso a distintos lenguajes, de forma que 
se puede contar con los menús, mensaJeS 
y comandos en castellano sin más que in­
dicarlo. También están disponibles otros 
nueve idiomas. 

Tridimensional 
CalcResult consta de 32 páginas, forma­

da cada una de ellas por una matriz de 64 
columnas y 256 filas. Por tanto, la resolu­
ción total del área de cálculo es de 8. 192 
filas (32 x 256) y 2.048 columnas (32 x 64) 

La concepción de trabajo tridimensio­
nal se basa en la posibilidad de realizar 
cálculos horizontales, verticales y en pro­
fundidad, lo que establece el concepto de 
páginas diferenciadas. Ello permite, por 
ejemplo, introducir en cada página los da-

División de la pantalla en dos franjas 
horizontales, en Word-Result. En la parte 
superior se representa un fragmento de 
CalcResult. 

tos necesarios para el cálculo del coste 
de diferentes productos. Una vez obteni­
dos los costes por producto, se puede ac­
ceder al coste total de todos ellos al reali­
zar la suma de todas las páginas. El resul­
tado queda reflejado automáticamente en 
la página 32. A partir 'de este momento, 
cualquier variación en los valores existen­
tes, provoca un nuevo cálculo del coste 
del producto afectado, así como del total 
existente en la página 32. Esta operación 
se denomina «suma>> y realiza la integra­
ción de texto, valores y fórmulas de hasta 
31 páginas. 

Comandos v funciones 
El programa está provisto de diversos 

comandos (ll, en total) que permiten rea­
lizar numerosas operaciones con los da­
tos. Así, existen algunos como borrar, in­
sertar, copiar, formatear, etc., todos ellos 
referentes, no sólo a las filas y columnas, 



como es habitual en cualquier hoJa elec­
trónica, sino también a las distintas pági­
nas. 

La edifición de fórmulas, datos y textos 
es muy sencilla y cuenta con posibilida­
des como «recalculación» automática o 
manual, protección automática de fórmu­
las, orden de cálculo alternativo, secuen­
cias de tabulación o funciones de búsque­
da. 

Para facilitar la confección de fórmulas, 
CalcResult dispone de un conjunto de fun­
ciones matemáticas como COUNT, MAX, 
MIN; MEAN, SUM, NPV, PI, ABS, ARCOS, 
ARC, SIN, COS, EXP, INTE, RND, SQRT, 
COSIN, TAN, IF, THEN ... EL.SE, OR, ANO, 
NOT, y símbolos aritméticos. La obtención 
de resultados acertados se asegura por 
una correcta prioridad matemática en el 
cálculo de fórmulas y valores. 

Todos los comandos y funciones, al es­
tar traducidos al castellano, son fáciles de 

manejar (ya se ha dicho que es posible 
trabajar en otros nueve idiomas, seleccio­
nables por el usuario). 

Ventanas 

CalcResult permite la creación de ven­
tanas, como en los paquetes más acredita­
dos del mercado. Se pueden originar tan­
to en sentido horizontal como vertical. La 
flexibilidad del programa, facilita la utili­
zación simultánea de cuatro ventanas en 
la combinación más cómoda para e l usua­
rio, cuando la mayoría de las hojas elec­
trónicas sólo permiten dos. En cada una 
de ellas se reflejan los datos de la página 
en curso, o bien una página en cada una 
para posibilitar su comparación. En cual­
quier momento se puede pasar de una a 
otra y pueden estar sincronizadas o no, de 
forma que el movimiento en una de ellas 
implica el desplazamiento de filas o co-

CalcResult cuenta con 32 hojas de trabajo 
independientes. 

lut nas en las demás, o sólo en una. Para 
a.cc d r esta función se utiliza el coman­
o «W». 

MICROS N.c· 15 163 



Otro concepto de ventana que incluye 
el programa, es el que permite la división 
de la pantalla en dos franjas horizontales 
(pantalla compartida), en una de las cua­
les se puede representar algún fragmento 
del tratamiento de textos. 

Comando G 
A través del comando G, CalcResult tie­

ne acceso a unas rutinas que convierten la 
información de la hoja e lectrónica en grá­
ficos. Este aspecto es muy interesante, ya 
que es muy fácil interpretar la información 
gráfica que un denso conjunto de núme­
ros. De esta manera, se puede apreciar 
de un vistazo el estado de la situación re­
flejada sin tener que asimilar una pantalla 
saturada de datos. 

La representación puede afectar a co­
lumn s, filas, páginas enteras e incluso al 
tot 1 de las páginas. Para ello. antes hay 

que indicar e l área de datos que se quie­
re que aparezca en el gráfico. 

Los gráficos así originados puede n ser 
circulares o de barras. Estos muestran los 
distintos conceptos. diferenciándolos con 
colores y representan tanto números ne­
gativos como positivos. Los gráficos Circu­
lares operan con un máximo de 12 seg­
mentos e mcluyen textos explicativos. así 
como porcentajes de los valores implica­
dos con respecto al tota l. Al 'utiliza r este 
proceso es cuando más se apreCla la fuer­
za de los colores en las representaClones. 
CalcResult cuenta con ocho colores asig­
n bies por e l usuario. Con e llos se puede 
colorear e l fondo de la pantalla. los textos 
y e l borde. La asignación de los colores 
para los gráficos es automática. aunque 
también es posible el formateo local de 
colores, textos y valores. 

Impresión y Comunicaciones 
CalcResult está preparado para mante ­

ner comumcac1ones con orde nadores 
grandes o con otros equipos que se en­
cuentren trabajando con esta aplicació n. 
al utillzar el comando C, el programa se 
convierte en un termmal asíncrono que 
permite la transmisión y recepción fe fi ­
cheros, así como de áreas de trabajo. 
Puede asimismo efectuar , gracias a la 
compatib1lldad. el mtercamb1o de fic heros 
con otras hojas electrónicas y aplicaciO­
nes como los de la familia VISI (V1s10n 
VIsiCalc. etc) y DIF. 

La impresión de los datos con CalcRe­
.. 111: se puede ulll!zar mdtcando al progra-
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WORDRESULT, EN RESUMEN 

- 255 caracteres por línea, 255 líneas por página. 
- Pantalla de 19 líneas y 80 columnas 
- Transferencia automática de página a fichero. 
- Longitud ilimitada de documento. 
- 20 comandos de verbos autoexplicativos. 

20 comandos de nombres autoexplicativos. 
165 combinaciones de comandos. 
21 pantallas de ayuda en castellano y en otros nueve idiomas. 
Reglas de separación silábica según lenguaje utilizado. ·¡, 

- Pantalla dividida y visualización simultánea de CalcResult. 
- Modificación de márgenes 
- Traslado, copiado, borrado, insertado, abreviación, división, combinación 

y almacenamiento de bloques de texto. 
- Tabulación. 
- Inserción automática de la fecha en el documento, en varios formatos. 
- Borrado de documentos, líneas, palabras, bloques y páginas. 
- Inserción de documentos, líneas, palabras, bloques y páginas 
- Búsqueda y sustitución de palabras y texto. 
- Función de cabecera y pié. 

Función de abreviación de texto col'\ creación de librería . 
. - Posibilidad de utilizar las principales impresoras del mercado. 
- Impresión supnmida, negrita, condensada, destacada, inversión de fondo, 

subrayado, superíndices y subíndices. 
Información sobre las impresoras con todos los parámetros sobre la mis­

ma. 
- Registrqs de base de datos con juego de comandos, se1s pantallas de 

ayuda ... 
- Consulta directa en la base de datos. 
- Transferencia de datos a Cale 
- Redefinición de teclado. 
- Comandos de manejo de ficheros. 

/ - Precio 55.000 pesetas 

CALCRESULT, EN RESUMEN 

64 columnas por 256 filas por página, 32 págmas 
Cada célula ocupa 16 bytes de memoria. 
10 teclas de función, con cubreteclas de plástico. 
11 comandos del sistema. 

- 8 pantallas de ayuda accesibles en cualquier punto. 
- Comandos, funciones y pantallas de ayuda en castellano así como en otros 

nueve idiomas 
- Ventanas honzontales y vert icales, una extensible. 
- Posibilidad de visualizar hasta 4 páginas simultáneamente. 
- «Recalculación» global que permite crear una hoja de trabajo de 64 

columnas y 8.1 92 fi las o 256 filas y 2048 columnas. 
- Suma con integración de texto. valores y fórmulas de hasta 31 páginas, 

cuyo resultado se almacena en la página 32. 
- Gráficos Clrculares de hasta 12 segmentos con texto 'explicativo. 
-:. Gráficos de barras con valores positivos y negativos. 

Hasta 8 colores con definición de color de fondo, texto y borde. 
- «Recalculación» automát-Ica o manual. 

Protección automática de fórmulas. 
- Prioridad matemática en fórmulas y valores. 
- Funciones Count. Max, Min, Mean, Sum, NPV, PI, Na, ABS, ARCOS, ARC, 

SIN, COS. EXP, INTE RND. SQRT. COSIN, TAN, IF THAN ELSE, OR, ANO, 
NOT. 

- Impresión en formateado o en copia exacta de pantalla. 
- Comunicaciones con protocolo asíncrono para transmitir y recibir área de 

trabajo, ficheros y secuencias de tabulación. 
- Compatibilidad con ficheros DIF y VIS!. 
- Manejo de ficheros con clasificación numérica y alfabética en orden 

ascendente o descendente. 
- Rut inas DOS, copia de discos, y comandos de formateo y copia. 
- Integración con WORD-RESULT. 
- Precio 55.000 pesetas 



Gráficos circulares o de barras. 

ma cómo se quiere que aparezcan en el 
papel, es decir, formateando la impresión. 
La otra manera de imprimir presenta la 
pantalla tal como es. 

La utilización de una u otra impresora 
no ofrece problemas, ya que la aplicación 
es compatible con las marcas más conoci­
das del mercado y además se permite su 
configuración. Cuenta con una pantalla de 
ayuda en la que el usuario pueda variar 
los distintos parámetros de la impresión y 
las características de la impresora que se 
va a utilizar. 

Otras opciones de CalcResult dan acce­
so a una serie de rutinas para realizar di­
ferentes operaciones con los ficheros ob­
tenidos. Así, se pueden clasificar numéri­
ca o alfabéticamente en orden ascenden­
te o descendente, copiar discos o fiche­
ros, borrarlos, formatear discos y otras. 

Word Result 
Word Resultes un tratamiento de textos 

de sencillo uso destinado a trabajar en el 
PC de IBM. equipos compatibles y, en ge­
neral, en cualquier otro que pueda utilizar 
el sistema operativo MS-DOS. 

Características destacables de este 
programa son la facilidad de uso, un am­
plio conjunto de comandos estructurados 
en verbos y sustantivos, 21 pantallas de 
ayuda accesible desde cualquier punto 
del programa, y la posibilidad de contar 
con todos los mensajes y comandos en 
castellano Y. en otros nueve idiomas, entre 
otras. 

La edición de textos con Word Result 
es muy sencilla y dispone de 255 líneas 
de texto por página con igual número de 
caracteres por línea. Sin embargo, y debi­
do a las propias limitaciones de la panta­
lla, e l texto representado es 19 líneas de 
80 caracteres cada una. La longitud del 
documento está condicionada únicamente 
por la capacidad del disco que se utilice. 

La edición se hace por páginas que se 
van almacenando automáticamente sin 
que el usuario tenga que preocuparse de 
guardarlas. 

Los márgenes tienen absoluta flexibili­
dad de formato, ya que pueden realizarse 
operaciones como adentrarlos o resaltar, 
alterarlos, restablecerlos, efectuar sangra­
dos al principio de un párrafo y justifica­
ción del lado derecho. 

La separación silábica es muy potente. 
Cuando se instala la aplicación, e l usuario 
e lige el lenguaje para los mensajes y co­
mandos, pero puede elegir un segundo 
lenguaje para la separación de las sílabas. 
De esta manera, es poSible recibir los 
mensajes y comandos en Castellano y uti­
lizar las reglas de separación del inglés o 
viceversa, lo que puede resultar de gran 
utilidad en determinadas ocasiones. Cam-

biar de un lenguaje a otro es tan sencillo 
como usar el comando <<Cambiar Len­
guaje>>. 

La posibilidad de crear ventanas es 
otra característica de edición de WordRe­
sult. Hace que la pantalla se divida en dos 
franjas horizontales de modo que se pue­
de representar una parte del texto en ca­
da una de ellas; o bien texto en una y 
CalcResult en otra, para incluir datos de 
la hoja de cálculo en el texto o al contra­
rio. 

Un detalle interesante es la función que 
repite la última secuencia de comandos 
utilizada. Esto es especialmente útil cuan­
do hay que realizar operaciones repetiti­
vas en distintas partes del texto. 

Comandos racionales 
La forma de utilizar los comandos con 

este programa es muy racional, lo que ha­
ce innecesario memorizar una larga lista 
de los mismos. Se componen con un voca­
bulario de verbos y sustantivos. Los ver­
bos se representan en ventanas lumino­
sas, en la parte inferior de la pantalla, y se 
accede a ellos a través de las teclas de 
función, a veces en combinación con Shift. 
Una vez elegido el verbo deseado -por 
e jemplo, <<Borrar>>-, en las mismas venta­
nas aparecen todos los sutantivos asocia­
dos, como <<línea>> o <<caracter>>. Mediante 
este método se consiguen hasta 165 co­
mandos diferentes, para cuyo uso sólo se 
necesita pulsar dos teclas por comando. 

Están todos los comandos típicos de un 
tratamiento de textos profesional como 
borrar, insertar, mover, cambiar, etc., que 
pueden afectar a caracteres, palabras, lí­
neas, párrafos, páginas, o incluso al texto 

Ventanas con posibilidad de representar 
hasta 4 páginas diferentes a la vez. 

entero. Otros comandos sirven para reali­
zar operaciones con discos y archivos sin 
necesidad de salir al sistema operativo de 
la máquina. 

Por otra parte, WordResult cuenta con 
un conjunto de funciones para operacio­
nes como mezclado de información entre 
textos o función de inversión, que invierte 
los dos últ!mos caracteres escritos 'én pan­
talla. Una función interesante es la de 
abreviación. Puede afectar a cualquier 
parte del iexto y genera un fichero de 
abreviaturas en el que las distintas inclu­
siones quedan ordenadas alfabéhcamen­
te, de forma que se puede acceder a ellas 
en cualquier momento. 

Impresión 
Al igual que con Cale Result, la impre­

sión de los documentos creados se puede 
realizar con cualqmera de las impresoras 
más comunes del mercado. Por otro lado, 
dispone de una opción para establecer 
parámetros, no sólo del forma to del texto, 
sino también de los datos sobre la impre­
sora que se va a utilizar, lo que posibilita 
definir prácticamente cualquiera de estos 
periféricos 

Toda esta información se almacena con 
el documento, por lo que basta definirla 
una vez para que se mantenga constante. 
Con todo, el programa genera automática­
mente unos parámetros estándar para 
aquellos casos en los que no se definan. 

Son posibles modalidades como Impre ­
sión suprimida, negrita, escritura conden­
sada, destacada , subrayada, e inversión 
de fondo, así como superíndices 'y subín­
dices. 

Clasificación alfabética 
Todos los textos creados con la aplicación 
se ordenan alfabét!camente o bien por 
apartados que permiten una mejor identi­
ficación de los documentos en concre to 
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····------Hasta 165 comandos, representados en la pane inferior de la pantalla. 

De esta forma, se genera una librería en 
la que documentos y registros se insertan 
y actualizan por e l sistema. Se puede do­
tar cada archivo de una clave secreta que 
impide que personas no autorizadas ten­
gan acceso a su contenido. 

WordResult dispone además de la po­
sibilidad de crear una serie de registros 
de base de datos con su propio juego de 
comandos y seis pantallas de ayuda. Con 
ello se facilita la creación, denominacimí. y 
reconversión de registros con 1.000 posi­
ciones en cada uno y un máximo de 13 
campos. La consulta a la base de datos se 

puede realizar sobre cualquier cantidad 
de campos, seleccionables negativa y po­
sitivamente . 

Integración 
Ambos paquetes, Cale y WordResult, 

se pueden adquinr tanto por separado co­
mo conjuntamente. Esta última opción es 
la más interesante, ya que se combinan 
las ventajas de una hoja electrónica con 
las de un tratamiento de textos. Ello per· 
mite incluir, tanto textos en la hoja e lectró­
nica, como cálculos y gráficos en el texto, 

por lo que la integración es recíproca. 
Cuando se usan en conjunto, WordResult 
cumple con la función de «master» de las 
dos aplicaciones, de forma que la puesta 
en marcha debe de realizarse con él. Por 
otro lado, esta condición posibilita e l paso 
directo de una a otra aplicación con sólo 
introducir un comando en cualquiera de 
ellas. Si se arranca con Cale Result no es 
posible acceder al tratamiento de textos 
directamente, sino desde el menú del sis­
tema. 

Otro punto a favor de esta integración 
es el económico. Por separado, CalcRe­
sult se vende al precio de 55.000 pesetas, 
al igual que WordResult Juntos, cuestan 
95.000 pesetas. 

Conclusiones 
Se trata de dos aplicaciones que ofre­

cen, cada una en su área características 
que no incluyen otros programas del mis­
mo porpósito. Por otro lado, la integración 
es un punto muy interesante que respon- . 
de a las últimas tendencias en software de 
gestión y, cuanto menos, es muy digno de 
tener en cuenta. Además, dentro de poco, 
la integración será más amplia al incorpo­
rar un tercer paquete prometido por el 
fabricante, la basa de datos BaseResult, 
que viene a completar el sistema. A todo 
ello, se suma un precio bastante razona­
ble. 

José Ignacio Salmerón 

Si tienes un ORIC ATMOS 

TE REGALAMOS DOS CINTAS 
DE JUEGOS 
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Musicsoft 

Un buen día un joven y apuesto músico se lanzó al mundo de la 
informática. Asi nació Music Soft, una empresa de software que 
actualmente comercializa varios programas para la enseñanza del 
solfeo y un par de bases de datos para llevar al día cualquier 
discoteca personal. 

E 
sta firma distribuye actualmente 
siete casetes de programas, todos 
ellos para el Sinclair Spectrum, 
aunque prepara ya varios paque­
tes ejecutables en -el Amstrad 

CPC 464. 
La idea no es nueva. En 1967, y en la 

Universidad americana de Stanford, se 
desarrolló uno de los primeros programas 
para la enseñanza musical ayudada por 
ordenador. Este sistema, de lectura musi­
cal, enviaba esímulos visuales al estudian­
te que debía cantar lo que consideraba 
apropiado a cada uno de ellos. 

En 1970 apareció el programa Plato, 
usado, entre otras cosas, para identificar 
tiempos de compás, enseñar historia de la 
música o ritmo y entonación a los instru­
mentistas. 

A partir de esta fecha han aparecido 
diversos paquetes, cada vez más sofistica­
dos y accesibles a computadoras de pe­
queño tamaño. 

Experiencia latina 

Algunos de los programas comerciali­
zados por Music Soft han sido desarrolla­
dos conjuntamente con empresas alema­
nas e ingleses. Sin embargo, en todos 
ellos se ha adoptado la terminología latina 
para los textos musicales. 

De las siete casetes, tres están dedica­
das exclusivamente a la enseñanza del 
solfeo. «Mini-Solfeo" es un programa 
orientado a niños entre cuatro y ocho 
años. Su utilización es extremadamente . 
sencilla. Todos los signos musicales bási­
cos están representados gráficamente en 
la pantalla del televisor. A lo largo de ca-
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da lección, y al acabar cada una de ellas, 
se ejecutan diversos ejemplos musicales. 

Para evaluar la asimilación de cada te ­
ma el programa propone ejercicios par­
ciales, cuyas respuestas son corregidas 
inmediatamente por el ordenador. Al final 
del curso el ordenador realiza una serie 
de tests globales. Una vez finalizados és­
tos la aplicación proporciona una nota, o 
evaluación de los resultados obtenidos. 

Este curso de solfeo se acompaña de un 
grafismo excelente. Todas las figuras bá­
sicas de la escritura musical están repre­
sentadas: claves de Sol y Fa, compases 
básicos, silencios, alteraciones o signos 
de dinámica. 

Aunque en principio este programa se 
dirige a niños de corta edad, resulta muy 
acertado para la iniciación musical a adul­
tos de todas las edades. 

El toque mágico 

En cualquier caso Music Soft propone 
otros dos programas, algo más sofistica­
dos, para la enseñanza del solfeo: Teoría 
de la Música 1 y 2. Ambos programas es­
tán enlazados. El primero de ellos lleva al 
alumno a un nivel de hasta segundo y ter­
cer curso de solfeo. El segundo alcanza el 
quinto curso. 

Para su utilización no se requiere nin­
gún conocimiento previo, ni de informáti­
ca, ni de música. El sistema de menús, 
facilita el manejo y utilización de la aplica­
ción. Una vez puesto en marcha la aplica­
ción, el alumno puede escoger entre cua­
tro opciones difer13ntes: ver la lección, pa­
sar el test correspondiente, pasar a la SI­

guiente lección o abandonar el programa. 



«Rafael Pérez-Arroyo ... » 

Cada lección es autoexplicativa, aunque 
está a la venta un texto complementario 
con más informaciorí.. En realidad este 
texto sólo tiene un carácter complementa­
rio. El grafismo •tiene la misma calidad 
que la del resto de las aplicaciones, muy 
buena incluye la casi totalidad de los sím­
bolos musicales existentes. 

Cada casete consta de 12 lecciones. El 
curso comienza--con un tema introductorio, 
que incluye nociones tan básicas como la 
escala musical o la descripción del penta­
grama. 

El curso 2, que comienza con el tema 
de articulación y continúa con el de notas 
de adorno , finaliza con el tema «el sistema 
Midi>>, que mediante un interface permite 
la conexión del ordenador a un instru­
mento musical como piano u órgano. 

La enseñanza musical se realiza de for­
ma clara y sencilla en estas casetes. Los 
creadores de estos programas afirman 
por ello que Teoría de la Música l es apto 
para la enseñanza del solfeo a niños a 
partir de los seis cinco años. Sin embargo, 
parece que son los niños algo más creci­
dos los que pueden sacar mayor partido 
de este Sistema. Teoría de la Música 2 
parece muy adecuado para jóvenes y 
adolescentes a partir de los catorce años. 

Pequeño compositor 
Para ·iniciar y divertir a los niños más 

pequeños en la composición musical esta 
firma propone el programa titulado «Mini­
compositor>>. Esta aplicación Sirve para la 
escritura de música de .forma muy senci­
lla, sobre la pantalla del Spectrum Más 
tarde el programa ejecuta la composición 
o la imprime en tres formatos distintos 

La escritura de partituras en el ordena­
dor se realiza utilizando sólo cuatro tecl s 
diferentes. La capacidad de almacena­
miento de este programa permite realiz r 
composiciones de hasta lOO comp ses. El 
tempo es seleccionable entre lO posibili ­
dades. El compás utilizado puede ir d 1 
2/2 al 6/8. 

Todos los gráficos, que incluyen hastn 
la corchea, puntillos y notas con so t n1 
dos, bemoles y becuadrados, se visua l1 Zó1 11 
en pantalla a la vez que se emite el sontdo 
correspondiente. Las barras divisori s . 011 
inteligentes 

Este programa ha sido escrito, en gran 
parte, en Basic. Esto limita sus posibilida­
des y sobre todo la rapidez en la ejecu­
ción de las melodías. Pero los que deseen 
un compositor más potente pueden adqui­
rir el programa Melodian, realizado total­
mente en lenguaje máquina. 

Compositor profesional 
Ccn el Melodian, el Spectrum se convier­
te en un piano electrónico, así «como sue­
no>> . La única limitación de este programa 
es la impuesta por las capacidades sono­
ras de este micro que consta de un sólo 
canal de sonido. 

Ha sido diseñado para asistir a la reali­
zación musical. Ccn la correspondiente 
casete se suministra una carátula especial 
que se coloca sobre el teclado de la má-
quina. , 

El tempo de . las composicion~s es se­
leccionable de 23 a 255 (escala·de metró­
nomo y tiempo real). Los cofnpases pue­
den ir de) 2/4 al 8/4 o del 2/8 al 15/8. El 
control de las· barras divisorias es inteli­
gente. 

Los gráficos incluyen todas las figuras, 
puntillos, tresillos, staccato y tenuto. Utiliza 
dos claves de Sol y Fa en cuarta, armadu­
ra y compás. Las notas pueden ir con sos­
tenidos, bemoles, becuadros y dobles 
sostenidos. La octava alta y baja va indica­
da. 

Además las composiciones, realizadas 
de esta forma pueden almacenarse en 
cinta mediante rutinas indicadas en el me­
nú principal de la aplicación. La capaci­
dad total de almacenamiento de este pro­
grama es de 16 piezas musicales con 254 
compases. 

El sistema tiene una gran utilidad tanto 
para los iniciados en música como para 
aquellos que deseen introducirse de esta 
forma en la composición musical. Aunque 
la posible futura adaptación de este pro­
grama al Amstrad mejorará las prestacio­
nes y, sobre todo, el resultado sonoro fi­
nal, los recursos musicales del Spectrum 
sorprenden con el uso del Melodian. 

Music Soft, que sigue desarrollando 
aplicaciones musicales para microproce­
sadores domésticos comercializa también 
dos bases de datos para· la gestión de la 
biblioteca discográfica doméstica. Los da­
tos, tanto del fichero discográfico como 
del musical, son seleccionables a través 
de los tres campos básicos definidos para 
cada uno de ellos. 

Aparte de Rafael Pérez Arroyo, el equi­
po de Musicsoft está compuesto por Palo­
ma Lemonche (autora del software de 
Teoría I y Il) y Pierre y Luis SuJa (que han 
desarrollado el Minisolfeo y los Ficheros) 

Todos estos programas, que visualizan 
durante e l proceso de carga el número 
de depósito legal, son sólo·el comienzo de 

pllcaciones mucho más potentes y sor­
e ndentes en los que ya está trabajando 

sla joven empresa de software desde ha­
ce ve rios meses. 

B. T. 
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Cómo ayudar a su micro 

Las especies 
Cualquier sistema informático diseñado para tratar datos suele estar 
dotado de una utilidad que permite clasificar éstos, tanto de forma 
alfabética, como por orden numérico. Esta función lleva el nombre 
de SORT, palabra inglesa que significa clasificar u ordenar. 

P ero no todos los sistemas realizan 
esta función de la misma forma, 
por lo que la velocidad con que 
se ejecuta esta rutina varía de 

una máquina a otra. Vamos a describir, 
en este artículo, cuatro de las técnicas 
más usuales para realizar un SORT. Todas 
e llas son sencillas y fáciles de implemen­
tar en cualquier ordenador, ya sea profe­
sional o doméstico. 

¿Qué programa realizará de forma más 
adecuada la clasificación numérica o alfa­
bética de un archivo de datos? Esto de­
pende del tipo de ficheros, de su tamaño 
y de la capacidad del ordenador. La velo­
cidad en la ejecución de esta rutina varía 
con el número de registros del fichero y, 
por supuesto, con la técnica de clasifica­
ción empleada La fórmula más habitual 
para realizar clasificaciones recibe el 

nombre de «Sort por burbuja>> y está 
aconsejada para odrenar ficheros de pe­
queño tamaño o, por su sencillez, cuando 
la capacidad de memoria del ordenador 
no permita el uso de métodos más elabo­
rados, como el sort de selección o el sort 
rápido. 

Método de la burbuja 
Esta técnica, la más sencilla, es quizás 

la más fácil de implementar en pequeños 
equipos. Cada registro del archivo a or­
denar <<Sube» dentro de la lista completa 
hasta alcanzar su lugar adecuado, tal y co­
mo lo haría una burbuja de aire dentro de 
un vaso de agua. Para ello el programa va 
comparando las parejas consecutivas de 
datos e invirtiendo el orden de colocación 
de las mismas si éste no es correcto. 

·¡o R : 1'1 **** '~*~'******** * *~'**** '~**********~' ***** *********~' ******* 

2 0 REI' I *********** * *********~** 

3 0 R l::. ~l 

.:iS R E I~ 

40 REI' I 

45 PR I NT CHRSr1 2 ! 

5 0 RE I'I 

55 REM 

ENTRADA DE DATOS 

60 INPUT "ENTRE EL I·IU~IERO DE [1 1HOS " : 1' 1\J ~I 

70 DIM IMFS ( NUM-1l 

80 FOR LAZ O=·J TO NUI'"!:: I NPU T rr·lF::- ·:t>r i. ... f\.-: 0 -- 1 1 : r·JE.Y.-1 1__, .. \ZU 

9D REM 

·!DO RE~1 

1 OS RE \1 

11D FOR L AZ0 = 1 TO NUM~1 

~;(J f~· r - ---- - - - - -- -- - - - -------- -------------- --

130 FOR LAZ0 2 =NUM-1 1 0 LAZ O SIEP-1 

135 IF lMFii f L..i~Z.o · :.~ .i - - - I~'ii::: ·-$ (\.__(':.¡ZCI~ : ::--- 1. :• .. IHI:::N (JO 'TO J ~;1] 

140 SWAP IMFS! LAZ02• ,IMFS(LAZ 0:-1! 

:l~óD ' NEXT L_1IZ02 

'170 NEXT LAZO 

180 RF~M 

185 RE.I'I 

l ~IPF~E~Sl(JN L.I~3lA úR[lENA I ~lA 

190 FOR LAZO=O TO NUM-1:PRINT JMFS IL AZOl :NEXT LAZO:ENU 
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La figura muestra la forma en la que se 
desplazarían los datos hasta alcanzar su 
lugar definitivo dentro del archivo. Como 
se ve, para clasificar cada dato es necesa­
rio realizar n-1 comparaciones, donde n 
es el número de datos que quedan por 
clasificar. De esta forma, para ordenar to­
talmente un archivo de 5 registros es ne­
cesario realizar 5-l, 4 clasificaciones para 
el primer dato. 4-l, 3, para el segundo, 
3-l, 2 para e l tercero, l para el cuarto y 
ninguna para el quihto. Es decir un total 
de 4+3+2+ l, lO comparaciones en total. 

Si e l número de datos es muy grande el 
programa funcionará bastante despacio. 
Es además pos1ble que sólo uno de los 
datos esté desordenado. Por ejemplo, si 
se trata de añadir un nuevo registro den­
tro de un archivo ya ordenado. Se realizan 
demasiadas comparac10nes inútlles que 
se solventarán fácilmente con el uso de 
otro tipo de programas. 

Burbuja con marca 
Esta técnica es básicamente la m1sma 

que la de la burbuja. Los datos se van 
comparando dos a dos, invirtiéndose su 
orden si no ocupan un lugar correcto den­
tro del arch1vo. El programa que hemos 



10 REM 

2 1:J RE ~I 

30 REM 

4 0 P RINT CHRS i12l 

50 RE M 

5 5 R E~1 

-- - - - ·- - ------ --ENl RAG A (lE [l ATOS --- -- - --------------------------- - -

60 I NPI.H '' EN TR E: EL NU1'1E RO [l[ [1i; Tü:'3 ' ' ; N UI'I 

7 0 Dl M IM F S (N LJ M- 1 > 

80 FOR LAZ0 =1 TO NUM : l NPU T ! MFS <LA Z0 - 1 >: NEXT LAZO 

9 0 PfUN'T "C ALCU L1\!•WO . . . " 

9 5 REM 

1. 0 0 REM ---- -- ------- ---·-·---· -·- -S0 R-r---·- ·-·----- --- - -- ----·--- ------- - ---------- - --- --

1 05 RE lVI 

110 F OR LAZO=D TO r"ur·l ····::: 

1 ;'o FO R Ll~Z 02 -::: l _f-.. ~~ 0 + ·1 T O- I•JUI''!--1 

130 IF IMF$ ( LAZ0 2 J : I MFS< LAZ0l THE N GOT O 15 [1 

1 4 0 SW AP IMFS ( LA ZO >.I MFS• L AZ02> 

150 NEX T L AZO: : 

1 6 0 NEX T L¡;zo 

170 REM 

180 REM 

1 /35 f<E I'1 

-- ·- --- -----· ------- -------- 1 1"1 P RE: S 1 ON [) f::~ Ui\ T OS-- ----··----- ---------- ---· - - - - ----

realizado para ello inicia las comparacio­
nes por los registros situados en primer 
lugar dentro de la lista completa, con lo 
que en lugar se desplazarse éstos como 
burbujas de aire dentro de un vaso de 
agua es decir «hacia arriba>> , lo hacen 
«hacia abajo», como una piedra que cae 
en el mismo vaso. 

La ventaja fundamental de este progra­
ma es que se utiliza un «flag» o señal, al 
que hemos llamado MARCA y que indica 
si tras una completa exploración de toda 
la lista se han invertido o no datos. Si no 
se ha tenido que invertir ningún dato esto 
quiere decir que la lista está totalmente 
ordenada, por lo que es innecesario reali­
zar nuevas comparaciones. 

Como al final de cada pasada hay que 
examinar el estado de esta marca, e l pro­
grama puede ser un poco más lento. Pero, 
si los datos estaban muy ordenados se da­
rá por concluida la ejecución del progra­
ma mucho antes que en el caso anterior. 
Por e llo, esta técnica está recomendada 
en los casos en los que la lista de datos 
esté parcialmente ordenada. 

El número de parejas comparadas es, 
como máximo, el mismo que en la técnica 
de burbuja simple. Pero el mínimo será 
n-1 , siendo n el número total de registros 
que componen el archivo. 

Clasificación selectiva 

La tercera de las técnicas que vamos a 
exponer para la clasificación de datos, a 
la que se puede llamar Sort por selección, 
es levemente más rápida que los dos mé­
todos anteriores. El número de pasadas 
antes de obtener la lista final ordenada es 
la misma que en el caso de la técnica por 
burbuja, sino el dato situado en la parte 
superior del fichero desordenado, con to­
dos los restantes. De esta forma se agiliza 
el direccionamiento de los punteros con 
la consiguiente mejora en el tiempo total 
de ejecución 

El número de intercambios de parejas 
se reduce, como ilustra la figura, para un 
mismo número de datos desordenados. 

En el caso de que sólo haya uno, o po­
cos datos desordenados el Sort por bur­
buja con marca es más eficaz, por lo que 
este método estaría desaconsejado. 

El uso de esta técnica es de gran utili­
dad en el caso de ficheros muy desorde­
nados, de tamaño pequeño o medio. 

Sort rápido 

Los tres métodos expuestos hasta el 
momento se basan en un principio pareci­
do: se trata de comparar todas las posi­
bles parejas de datos intercambiando la 
posición de éstos cuando el orden no sea 
correcto. Para ello, el programa debe 
efectuar dos subrutinas anidadas de com­
paración para todas las posibles parejas 
hasta finalizar su tarea. Pero después de 
cada una de las pasadas de la lista de 
datos no se garantiza que los datos estén 
ordenados, aunque se haya introducido 
con e llo cie rto orden. Hasta que no haya 
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FIGURA 1 BURBUJA SIMPLE 

BLANCA 
ANGEL 
REYES 
ESTEBAN ---, __ NO CAMBIO 
RAFA~ 

BLANCA ---¡ . . CAMBIO 
ANGEL .~ 
ESTEBAN 
REYES . 
RAFA 

'~GEL 
BLANCA--, 
ESTEBAN__,..-- NO CAMBIO 

RAFA 
REYES 

'ANGEL 
*BLANCA 
*ESTEBAN 
RAFA ----, 
REYES __¡------ NO CAMBIO 

BLANCA 
ANGEL 
REYES ----, 
ESTEBAN _____r---CAMBIO 
RAFA 

*ANGEL 
BLANCA 

ESTEBAN 
REYES -----, . . CAMBIO 
RAFA __,----

*ANGEL 
*BLANCA 
ESTEBAN 
RAFA---, . 
REYES ___r-- NO CAMBIO 

BLANCA 
ANGEL---, 
ESTEBAN~ NO CAMBIO 
REYES 
RAFA 

*ANGEL 
BLANCA 

ESTEBAN ----, NO CAMBIO 
RAFA_____¡- -· 
REYES 

*ANGEL 
*BLAJílCA 
ESTEBAN--, NO CAMBIO 
RAFA__r-
REYES 

LISTA ORDENADA 

En el mécodo de la burbu¡a los datos van «Subtendo» hasta su postcton defmlllva dentro de ia lis:a desordenada Al 
acabar cada bucle se llene un nuevo dato. en la pane supenor de la lista en su lugar correspond:en:e Estos da:os los 
hemos señalado con un astensco El programa fmallza al reaitzarse los dos bucles complecos que componen el pro:;¡rama 

FIGURA 2 BURBUJA CON MARCA 

BLANCA -=::J--CAMBIO ANGEL 
ANGEL MARCA= l BLANCA ----, NO CAMBIO 
REYES REYES _____r---
ESTEBAN ESTEBAN 
RAFA RAFA 
MARCA= O MARCA= l 

ANGEL 
BLANCA 
ESTEBAN 
REYES ----, ---CAMBIO 
RAFA _____)""" MARCA= 1 
MARC~= I 

ANGEL 
BLANCA ----, 
ESTEBAN __¡--- NO CAMBIO 

RAFA 
REYES 
MARCA= O 

Fin Bucle 
MARCA= O ? NO Repetir 
y poner MARCA= O 

ANGEL 
BLANCA 
ESTEBAN --, NO CAMBIO 
RAFA__r--
REYES 
MARCA= O 

ANGEL 
BLANCA 
REYES ---¡__CAMBIO 
ESTEBAN __J MARCA= l 
RAFA 
MARCA= ! 

ANGEL---, 
BLANCA ____r- NO CAMBIO 

ESTEBAN 
RAFA 
REYES 
MARCA= O 

FIN Bucle 
MARCA= O? SI LISTA ORDENADA 

La i:lurbu¡a con marca debe comparar al fma! de cada bucle el \'alor de la vanai::>le MARCA lo qt:e "enlen:ece• algo el 
PIOCHama Stn embargo. St la lista a ordenar no esta demastado desordenada la e¡ecuctón de la ru:ma fmaltza an:es que en 
c., [ caso de burbuJa simple 

FIGURA 3 SORT RAPIDO 

BLANCA ---, CAMBIO 
ANGq~ 
REYES 
ESTEBAN 
RAFA 

ANGEL 

BLANC:J- ' 
REYES NO CAMBIO 
ESTEBAN 
RAFA 

'ANGEL 

BLANCA;s-
REYES NO CAMBIO 
ESTEBAN 
RAFA 

*ANGEL 
*BLANCA 
*ESTEBAN 

REYES ---, CAMBIO 
RAFA __J-

ANGEL~ 
BLANCA NO CAMBIO 
REYES 
ESTEBAN 
RAFA 

*ANGEL 
BLANCA ----, NO CAMBIO 
REYES__r-----
ESTilBAN 
RAFA 

*ANGEL 
*BLANCA 
REYES---, 
ESTEBAN _r--- CAMBIO 

, RAFA 

ANGEL 
BLANCA 
ESTEBAN 
RAFA 
REYES 

LISTA ORDENADA 

ANGEL =t-
BLANCA NO CAMBIO 
REYES 
ESTEBAN 
RAFA 

*ANGEL 
BLANCA=t-
REYES NO CAMBIO 
ESTEBAN 
RAFA 

*ANGEL 
*BLANCA 
ESTEB::J-
REYES NO CAMBIO 
RAFA 

En lo que se ha llamado Sor: selecttvo el número de comparactones es el mtsmo que en el caso de la burbu¡a simple Sm 
embargo el dtrecctonamiento de los punteros es mas sencillo por lo que se ahorra ilempo de e¡ecuctón 
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~:; RE1'1 

1[1 F~E~I 

1 ,, RE~I 

e: u PR1N1 CHH$· J.:.:,' 
3U Rf:~l 

4U Hl·. f·í 

oCI li~PU T "[1\llf<F. EL r·~Ul""1LFU) üf::. [ •Pd O~;" :¡ ~·~U r·1 

70 Dl l''i "1t·1F$ • . NI.II~l -·1 ¡ 

60 FOR LAZO = ·i TO NUt-"1: JhiF' Ul l i" \F $ti_ I:..Z C: - ·.L .• ~ !"Jt::. X T •-r~z(¡ 

4[1 P R .L~,J! " C (~l. C UL~A I ·~ CIO . . • ' 

.2SD ~;j C• 1\J 1~0 

/tJ ~ uP L.f->o 70 ="'U TO l i U I"i ·- .:PH iNT l M F-'1'1 . / ~ :::n~: I ·JF...~. l L_I\ :' \..J : !.-:-- !'.11 ' 

10 REM ** ** * *** ****** * * '*"** *** *** ** * *** **** -JIE· **~* *~ 4;- ·i>-* *** *it: .... ***++ 
::o REM *********~**~·*~ BURBUJA CO N I"!ARC:A 

3[1 Rn1 

3S RG1 

•,u PE~i 

4 S P F\li'H C H R $<. 1 ~ l 

::)u Rn1 

t~s HE I" 

6f! li' IPUl "t:NTRE E L. NUr1E:PO N·_ !.•1\ TOS" : ~JU~I 

70 CIH1 LM F $•NL111 ·-· l < 

8[1 FO R L~,ZCl ·:.7 J lO ~~UI"l: IN PU T fi'IF ·~ ~ L.J~ Z C• --t 1 ~ NEX'1 :__ r\~:. C1 

9i:J RE11 

liJO Rn1 

105 flE1'1 

1 10 FOR LAZ O=O 10 NUM -2 

120 MM~hEI'< ~ CJ 

·UD F'OR L AZ O.::od) 1 0 NLin-L.AZ•) - , 

.13S IF IMF'$(LAZ O .~ l Jl•l F ~ ;L.J\ l ü .:~!-1 ' n .. 1 ~~ N t50ft: lS U 

lSCI NEXT L_ A Z0. -

160 ! F MAR~EP 2 [) T HE N GOTO !Si:J 

·1 7CJ NE XT LAZ l) 

180 REM 

185 REM 

más registros que considerar el programa 
tiene que continuar. 

La ventaja de estos métodos es su rela­
tiva sencillez y la poca ocupación del es­
pacio de memoria de la máquina. 

En lo que hemos llamado Sort rápido se 
sigue una filosofia distinta. Se recurre a 
técnicas de recurrencia por lo que, aun­
que el programa presentado está escrito 
en Basic, sería preferible utilizar algún 
lenguaje estructurado, como PascaL 

En el Sort rápido la clasificación s_e rea­
liza de una manera algo más complicada 
que en los casos anteriores, aunque con 
ello se aumenta la eficacia del programa, 
sobre todo a la hora de ordenar ficheros 
de tamaño considerable y bastante desor­
denados. 

El primer dato de la lista original se 
toma como pivote con el que comparar 
todos los datos que siguen dentro de esta 
lista. Los que son menores se colocan por 
debajo , y los datos mayores por encima. 
Al acabar esta primera clasificación, se 
tiene el lugar defini tivo del primer pivote, 
y los restantes da tos organizados en dos 
listas diferentes: la de los datos a colocar 
por de bajo y la de los datos a colocar por 
encima de este pivote. La siguiente ac­
CIÓn es tomar cada una de las listas así 
obtenidas y clasificarlas en la misma for­
ma, hasta obtener listas de dos datos. 

La figura ilustra este procedimiento de 
una forma clara. Cuando se ha descom­
puesto el archivo original en listas por en­
cima y por debajo de cada uno de los 
elementos pivotes que se van generando 
sólo pueda realizar comparaciones de dos 
elementos. Efectuadas éstas, la lista está 
ordenada. 

La creación de un programa de este 
tipo es algo más CCJmplicada que en los 
casos anteriores. El espacio de memoria 
ocupada para la ejecución también Sin 
embargo, se gana en rapidez, y de alguna 
forma se puede decir que el programa es 
más <<ViStOSO>>. 

En las técnicas expuestas anteriormen­
te el tiempo para obtener una lista orde­
nada crece exponencialmente con el nú­
mero de datos, salvo en este último caso. 
Con el sort rápido el tiempo necesario se 
mantiene prácticamente proporcional al 
número de registros involucrados. Aun­
que el tiempo total empleado es siempre 
menor si la lista está bastante ordenada, 
resulta sumamente útil en el caso de fi­
cheros poco clasificados. En definitiva es 
el sistema óptimo en el caso de aplicacio­
nes profesionales, y siempre que se dis­
ponga de suficiente capacidad de memo­
ria, pues el número de posiciones de ésta 
se incrementa notablemente por el uso de 
punteros. e 

B. Tarconi. 
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Spectravideo 

ordenador ideal para el hombre 
de negocios que empieza y desea progre­
sar , ya que sus características así lo con ­
fieren. Microprocesador Z80 A. 32 K de 
ROM, ampliables a 96 K, y 80 K de RAM, 
ampliables a 144 K. Totalmente compati· 
ble con el software del CP/M. 87 teclas, 
10 tota·lmente programables. Teclas para 
proceso de textos, 32 sprites, 16 colores, 3 
canales de sonido, 8 octavas por canal_ BA­
SIC de Microsoft incluido en la ROM. Tiene 
un teclado numérico separado. La pantalla 
está en continua edición . Scroll automá­
tico . Se le puede conectar toda una gama de 
periféricos: un superexpander con unidades 
de disco incorporadas; tarjetas de amplia­
ción de memoria, interface RS-232, centronics, 
cassette, tablero gráfico, etc.: 67.500 Ptas. 
También tenemos a la venta los modelos SVI· 
728 (MSX); 64.500 Ptas. y SVI-318; 
49.900 Ptas. 
Monit~r de 12 pulgadas, fósforo verde, con so· 
nido: 21 .900 Ptas. 

desde 430.000 ptas. 

El FUTURE es un ordenador desarrolla­
do y fabricado en 1 nglaterra, compatible con 
IBM. 16 bits. Memoria interna de 128 Kby· 
tes, ampliables a 1 Mbytes. Velocidad 8 
MHz. Sistema operativo CP/M 86, MS·DOS , 
Se entrega con dosrprogramas : Tratamiento 
de textos· y hoja de cálculo electrónica . Tie­
ne un teclado completo de 109 teclas, to· 
talmente programable. Puede llevar desde 
dos unidades de disco de 800 Kbytes/uni­
dad, hasta un disco duro de 40 Mbytes más 
una cinta, para back up. Está incorporado 
un Net Work, para poder conectar termina· 
les o varias unidades de computadoras. 

DISTRIBUIDOR PARA ESPAÑA 

KAYPRO: 405.000 pts. KAYPRO 4: 525.000 pts. KAYPRO 10: 810.000 pts . 

KA YPRO . Es el computador completo, 
listo para llevar allí donde Vd . lo necesite; 
todo está en una unidad , sencilla y compac· 
ta de 12 Kg de peso, fácilmente transpor ­
table. KAYPRO 11 tiene una pantalla de 
9", dos unidades de disco de 200 Kbytes¡ 
unidad; teclado totalmente en castellano, 
con caracteres especiales como: acentos, 
diéresis, e con cedilla, ... KAYPRO 4 me­
jora las posibilidades del modelo anterior, 
incorpora gráficos y las unidades de disco 
son de 400 Kbytesfunidad . KAYPRO 10 

broth r 

Marca ot1c ial de las Olimpiadas "Los 
Angeles-84". Existen una gama muy 
completa de impresoras: matriciales y de 
margarita. Todos los modelos están per· 
fectamente diseñados para prestarle un 

el mayor de los tres, el más completo, 
un supermicroordenador que combina la 
velocidad, capacidad de almacenaje y poder 
de un disco duro de 10 Mgbytes, con las 
posibilidades gráficas de alta resolución. 
Todos los modelos se entregan con un pa­
quete completo de software: WordStar, 
Supercalc, CP/M, MBASIC, The Word 
Plus, (dBASE 11, CBASIC y SBASIC -solo 
en el 4 y 10-) , Comunicaciones (solo en el 
10). 

rendimiento óptimo, libre de fallos y rui­
dos. Los modelos de impresión a marga­
rita son excepcionales, su calidad de escri · 
tura es inigualable , propias para proceso 
de textos . 

HR - 1 
HR - 1 
HR-5 
HR - 5 
HR - 15 
HR -- 15 
HR - 25 
HR- 25 
HR- 35 
M1009 
M1009 
2024L 

Impresora de Marga rita Centro nics 17 e p.s. 
Impresora de Margar ita RS - 232 17 c.p. s 

P.V P./Ptas. 

182.000. -
187.000, -

39.950, -
39.950,-

116.000,-
121 .000,-
195.100,-
199 .950,-
216,000,-

1 mpreso ra Té rmica cen tren ics . 30 c.p s. 
Impresora Té rmica Rs- 232 30 e p s 
Impresora de Margar ita Centronics 13 e p.s. 
1 mpresora d e Marga rita RS - 232 13 c.p s 
Impreso ra de Marga rita Centroni cs 23 c.p s. 
Impreso ra de Marga rita RS- 232, 23 c.p .s 
1 mpreso ra de margarita , 33 c.p.s 
1 mpreso ra de Matri z Centronics 50 c.p.s 
1 mpreso ra de Matri z Dual, 50 c.p.s. 

47 .500,-
49 .950,-

Impreso ra de Aguj a Cent, 160 y 80 en calidad 
de Margarita. 241.500,-

Es el microordenador ideal para 
estudiantes, ingenieros, arquitectos y 
demás profesionale!\, que necesiten una 
memoria auxiliar en sus desplazamien­
tos. Sus características más importan· 
tes las podemos encontrar en s•1s 
20 K de ROM y 8 K de RAM (amplia­
bles a 16 Kbytes) . Tiene un display 
de 2 líneas, visualiza 80 caracteres . 
Lenguaje BASIC . 5 teclas para funcio· 
nes, programables . Teclado numérico 
separado. Teclas para el movimiento 
del cursor. Además se le puede canee· 
tar una unidad compacta de impresora 
cassette, mode lo CL-100. 

LBC-1100 (cpu) 43.500,- Ptas. 
CL -100 imor ./cassette. 43 .900,- Ptas. 

Sor Angela de la Cruz, 24. MADRID~20 
- ..... ,,.. .. , ,.,. ........ , .. oc ...,"""n ..,o n1 _ ?"'7n n1 Q~ _ ?7n 76 75. 

DELEGACION : Aribau, 61 , entlo. Barcelona-11 
Tlf. (93) 254 65 48 



COMPUTIENDAS 

Datasistemas 

MICROINFORMATICA EN BILBAO 

Una ubicac1ón estratégica de 
la tienda es uno de los puntos 
más importantes a la hora de lle­
gar al gran públtco, y Datasiste­
mas, con un local de 180 m2 en 
el centro de la ciudad, lo ha con­
seguido. Dividida en dos seccio­
nes, una para ordenadores del 
hogar, que no represe ntan ni un 
lO por lOO de las ventas, y otra, 
la más importante, para ordena­
dores personales profesionales, 
las cinco personas que trabajan 
en Datas1stemas ofrecen demos­
traciones completas de los equi­
pos, además de una detallada 
documentación sobre éstos, sin 
ningún compromiso. 

El ordenador ha bajado a la calle, a los escaparates, 
transformándose en los últimos tiempos en un 
fenómeno tan especial que ninguna gran ciudad 
española ha podido librarse de su influencia. Bilbao 
es una bue.na muestra de este boom, y Datasistemas 
una de sus computiendas con más solera. 

En Bilbao, como en cualquier 
otrQ. ciudad, e l surgimiento de 
estas tiendas ha sido debido a la 
necesidad de poseer una in­
fraestructura importante, de cara 
a conseguir la distribución de 
marcas importantes. Este es el 
caso de Datasistemas, distribui­
dor oficial de JBM, que aunque 
llevaba varios años en el mundo 
de la informática, tuvo que mon­
tar su negocio cara al público 
como condición de la multinacio­
nal azul. 

Datasistemas, en sus tres años 
de experiencia, se ha situado en 
primera línea vizcaína en el 
campo de los ordenadores per­
sonales profesionales, destinados 
fundamentalmente a las PYMES, 
como lo demuestra su larga lista 
de clientes, entre los que se en­
cuentran centros de enseñanza, 
entidades bancarias y grandes 
empresas. 

Dispone de una de las gamas 
más completas de microordena­
dores, toda la serie de modelos 
del IBM PC, con su última estre­
lla el AT, además de las marcas 
más reconocidas del mercado 
como son Digital, Sanyo, Rank 
Xerox, Apple, Epson, Toshiba, 
etc. 

Además de los ordenadores, 
dispone de una amplia gama pa­
ra elegir de impresoras, plotters, 
programas y libros, con el fin de 
poder ofrecer una configuración 
completa para los deseos de ca­
da cliente. 

Sobre el tema de la implanta­
ción de la microinformática en 
España, Leo McLougslin, adjnto 
a la dirección de Datasistemas, 
opina que el «boom>> está por 
ver, •en este último año ha habi­
do un gran auge gracias al fenó­
meno Spectrum, pero todavía 
llevamos muchos años de retraso 
con respecto a los demás países 
europeos» 

Aunque, en general, todos los 
profesionales del sector están to­
talmente en contra de los des­
cuentos y regalos, hay algunos 
más realistas, como McLougslin 
que reconoce que en España 
siempre se han hecho, y cuando 
se abre una tienda todos estos 
métidos se necesitan para em­
pezar a funcionar, pero en cuan-

~
lV . 

~ ' 
~ 

~~ . 

• El pasado mes de noviembre se abrió en Madrid una nue­
va computiendá, «Promoción Educativa Cultural» (PEC), 
ubicada en la Torre de Valencia, calle Menéndez Pelayo 
número 9. PEC es una empresa dedicada a servicios edu­
cativos para atender a los colegios, dando cursos a profeso­
res y alumnos. Además de la venta al público,· se dedican 
especialmente a atender las neéesidades de los profesio­
nales del derecho (abogados, notarios, registradores de la 
propiedad, etc ... ), aunque en un futuro no descartan la posi­
bilidad de ampliar sus servicios a otros profesionales l!be­
rales. Desde su apertura úmcamente comercializaron orde­
nadores Dragon, ·pero a partir de este mes de febrero 
ampliarán su gama de ordenadores con otras marcas como 
Apple, Arnstrad, Sinclair, etc. · 

• Una nueva tienda dedicada al microordenador Dragon ha 
abierto sus puertas en la madrileña calle de Bravo Murillo 
número 359 local 11. La tienda se llama «Dragon Shopn y 
según sus responsables no es una tienda cualquiera sino 
que es un centro informático formado por profesionales. 
que abrirán· las puertas de la microinformática de un 
manera seria y completa. Adquiriendo un ordenador, de­
más de otras ventajas, puede conseguirse una pantalla-mo­
nitor gratis. 

to se tiene fama y prestigio se 
eliminan. De todas formas utiliza 
la modalidad «rappel», hac1endo 
grandes descuentos por pedidos 
importantes. 

La entrega de los equipos es 
casi inmediata, excepto en algu­
nas ocasiones en que pueden 
tardar de diez a veinte días. Asi­
mismo, posee un buen servicio 
de asesoramiento, ya que ofrece 
cursos de iniciación y manejo en 
los locales del cliente, después 
de haber instalado los equipos 

En cuanto a1 soporte, Datasis­
temas proporciona paquetes es­
tándar, ya que los equipos que 
comercialtza poseen una amplta 
bibltoteca de programas. aun­
que en contados casos confec­
ciona el software a medida para 
grandes cltentes. 

Otro de los servicios que ofre­
ce Datasistemas es la asistencia 
técnica y de mantenimiento de 
todos los productos que han ven­
dido, e mcluso, para equipos 
que e llos no han comercializado. 

En este momento no hay nin­
guna computienda en Bilbao que 
promueva los clubs de usuarios, 
ya que la falta de espacio y per­
sonal disponibles es el mayor 
problema. No obstante, el res­
ponsable de Datasistemas no ha 
descartado la posibiltdad de que 
en un futuro se cree un club pa­
ra aunar las ideas y resolver los 
problemas de sus clientes. 

La experiencia de años de 
Datasistemas ha demostrado que 
aunque la micromformática es un 
mercado muy joven y que toda­
vía no está claramente defmido, 
presentando problemas caracte­
rísticos de los negOCIOS más du­
rOS, está computienda ha llegado 
a ser una de las líderes de Bilbao 
y que ya no hace falta recurrir a 
Madrid o Barcelona para com­
parse un ordenador y recibir un 
servicio completo. 

DATASISTEMAS 
C/ Henao, 58 
Bilbao. 
Te l. (94) 424 14 41/2. 

C. B. 
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EL PASO MAS SERIO 
PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 

INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 

Lo último en la tecnología de microinformártica. 
Ve e informate en 

tu concesionario INVESTRONICA. 



¡ATB\ICION 
PROGRAMADORES! 
Comienzan aquí nuestras secciones de recetas y 
programas listados y documentados para los 
principalefi equipos del mercado. Por supuesto, 
está abierta a todos los lectores-programadores, a 
quienes invitamos a enviamos sus creaciones. Si 
el programa es bueno y original lo publicaremos. 
Todos los programas que se publiquen tendrán 
una recompensa en metálico (entre 3.000 y 6.000 
pesetas). Además, a finales de este año, todos 
los programas publicados serán examinados por • 
un jurado, quien elegirá los tres mejores. Sus 
autores serán galardonados con una placa de 
«Programadores de Honor», entrevistados en la 
revista, y premiados con un atractivo regalo. 
Los programas pueden ser escritos en cualquier 
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser 
enviados convenientemente listados (si es 
posible por impresora y en papel blanco), 
documentados (descripción de qué es lo que 
hace y cómo, micros en los que corre, memoria 
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede 
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software. 
Ediciones Arcadia, c/ Víctor de la Serna, 4. 
28016-Madrid. 

MOVIMIENTO 
CONTROLADO 

A contmuación tenemos cua­
tro microrecetas con las cuales 
podremos programar y controlar 
los movimientos. Estos los podre­
mos controlar por programa o 
con un Joystick 

Las microrecetas han sido rea­
hzadas para e l AT ARl 600/800 
XL, y podrán ser incluidas en 
cualquier programa para reahzar 
un movimiento determinado. 

1 TRAYECTORIA 1 

La primera microreceta es la 
más simple, nos dará una trayec­
toria rectilínea. Para e llo debe­
remos introducir un punto en 
coordenadas cartesianas. Enton­
ces, por medio de bucle, nos se­
rá descrita una trayectoria recti­
línea. Según sean los componen­
tes del par orden do. • 1 nor la 
pantalla hmitada. obl 11dr rnon 

la trayectoria, pero con mayor o 
menor número de puntos (este 
número aumenta con sólo redu­
cir e l incremento que se produ­
ce en cada ejecución del bucle). 
Esta microreceta consta de ca­
torce instrucciones. Instrucción 

10 Nombre de la microreceta. 
20 Elección del número de fi­

las y de columnas que vamos a 
tener en la pantalla, además del 
número de colores .. 

30 Escritura del comentario 
que nos indicará e l momento en 
que tenemos que introducir e l 
par ordenado. 

40 Con esta instrucción, en ca­
so de error, nos bifurcará e l con­
trol a la instrucción 30. 

50 Introducción del par orde­
nado que será separado por co­
mas 

70 Valor inicial de las varia­
bles que se utihzarán para escri­
bir la trayectoria, además será el 
incremento de las variables. 
Cambiando los valores de estas 
variables podremos conseguir 
más puntos de la trayectoria, pe­
ro para ello habrá que tener en 
cuenta el recorrido del índice 
del bucle y el punto introducido. 

80 Comienzo del bucle cuyo 
recorrido nos darán diez puntos 
de la trayectoria. Variando el re-

MICRORECETAS 
corrido del índice del bucle, 
tendremos más o menos puntos 
de la trayectoria. Para ello tam­
bién deberá contar con el incre­
mento de las variables y los pun­
tos a introducir. 

90 Incremento de las variables 
utihzadas para escribir la trayec­
toria. 

100 Color en el que se escribi­
rán los puntos · de la trayectoria, 
y escritura de ellos. 

110- 120 Demora, provocada 
entre la escritura de dos puntos. 
Bucle de demora. 

130 Fin del bucle de escritura. 
140 Bifurcación incondicional 

para comenzar la escritura de 
otra trayectoria. 

10 RE" TRAYECTORIAS 
20 GRAPHICS 3 
~O PRINT CHR$(125> :PRIHT •¡ 

NTRilDUZCA DX.DY•; 
40 TRAP 30 
50 INPUT D"X,DMY 
60 X=20:Y=10 
70 DX=DMX:DY=DMY 
80 FOR A=! TO 10 
90 X=X+DX:Y=Y+DY 
100 COLOR I:PLOT X,Y 
110 FOR 5=0 TO 250 
120 NEXT S 
!JO NEXT A 
t40 r;ora 20 

1 MOVIMIENTO 1 

Con esta segunda trayecto­
ria, programaremos el movi­
miento de un cuadrado por una 
trayectoria determinada. A dife­
rencia de la primera, no habrá 
que introducir ningún dato. Eso 
sí, habrá que cambiar el progra­
ma para que el cuadrado lleve 
una trayectoria diferente, o para 
que el movimiento lo efectúe 
otro objeto. 

Descripción del programa. 
Instrucción: 

10 Nombre de la microreceta. 
20 Elección del tipo de panta­

lla a utilizar, asi como número de 
colores. 

30 Iniciahzación de todas las 
variables del programa. 

40 Comienzo del bucle Impre­
sor del movimiento. 

50 Incremento de las variables 
con las que se reflejará el movi­
miento en la pantalla. 

60 Color que reflejará el movi­
miento. 

70 Impresión en pantalla de un 
cuadrado gris en la casilla de 
coordenadas (XB, YB). 

80 Selección del color naranja 
para imprimirlo con el PLOT. 

90 Impresión en pantalla de un 
cuadrado naranja en la casilla de 
coordenadas (X, Y). 

100 Asignación de unas varia­
bles a otras. 

110-120 Bucle de demora en­
tre la impresión de dos puntos 
del movimiento y los dos si­
guientes. 

130 Fin del bucle del movi­
miento. 

10 REM MOVIMIENTO 
20 GRAPHICS 3 
30 X=20 :Y=10:DX=1:DY=O :XB=X 

: 'IB=Y 
40 FOR A=O TD 15 
50 X=X+DX:Y=Y+DY 
60 COLOR O 
70 PLOT XB, VB 
80 COLilR 1 
90 PLOT X,'l 
100 XB=X:VB=Y 
110 FOR P=O TO 250 
120 NEXT P 
130 NEXT A 

CONTROL 
POR JOYSTICK 

Con esta mie:roreceta conse­
guimos utilizar nuestro AT ARI en 
todas sus prestaciones, para lo 
cual utilizaremos un Joystick 

Gracias al Joystick podremos 
recorrer toda la pantalla movién­
donos en cualquier dirección 
con cualquier sentido, incluso 
pararnos. 

En los diseños de juegos será 
una ventaja muy grande, ya que 
nuestra capacidad de maniobra 
aumentará de una forn;a muy 
considerable, con lo que aumen­
tará nuestra pericia rápidamen­
te, siendo mucho más cómodo su 
manejo. 

Descripción del programa. 
Instrucción: 

10 Nombre del programa. 
20 Modelo de pantalla utihza-
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MICRORECETAS 
do. La pantalla tendrá veinte fi­
las, cuarenta columnas, se po­
drán utilizar cuatro colores dife­
rentes. 

30 Inicialización de las varia­
bles del programa. 

40 Asignación del Joystick nú­
mero cero a la variable «A». 

50-60 Inicialización de las va­
riables DX y DY. 

70-80 Incremento de las varia­
bles X e Y. 

90-100 Control de las variables 
para que no se salgan de la pan­
talla. 

110-120 Escritura de las varia­
bles con sus determinados colo­
res. 

130 Asignación de variables. 
140 Bifurcación incondicional. 

10 RE" KOVIKIENTO CONTROLADO POR JOYSTICK 
20 GRAPH I CS 3 
30 X=10:Y=IO:XB=X:YB=V 
40 A=STICK(O) 
50 DX=<A=6 OR A=? OR A=5)~(A=11 OR A=9 DR A=10) 
60 DY=<A=9 OR A=13 OR A=5)-(A=IO GR A=l4 OR A=6) 
70 X=X+DX 
SO Y=YtD'I 
90 IF X)39 OR X<O THEN X=X-DX 
100 IF Y)23 OR Y<O THEH Y='N't 
110 COLOR O:PLDT XB,VB 
120 COLOR l:PLOT X,Y 
130 XB=X:YB=Y 
140 GOTO 40 

' 

1 PERSECUCION 1 

Más que una microreceta es 
una apllcación de . todo lo v1sto 
anteriormente. En ella, el cua­
drado manejado por el Joystick 
número cero es perseguido por 
un carácter, de forma que así ve­
remos cómo será perseguido un 
objeto cuyo movimtento no esta 
programado. Este movimiento es 
controlado desde el extenor del 
micro por medio de un Joystick. 
El perseguidor tendrá un movi­
mtento programado en función 
de la trayectoria descrita por el 
cuadrado gobernado por el Joys­
tick, con un retraso que cada vez 
será menor. 

El programa está reallzado de 
forma que nunca se harán mvisi­
bles ninguno de los dos objetos 
(perseguidor y perseguido). Pa­
ra lo cual se han introducido en 
el programa dos controles de 
coordenadas, los cuales reimcia­
lizarán las variables del objeto 
perseguido cada vez que su va­
lor pase de un límite. Este límite 
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nos lo dará las dimensiones en 
filas y columnas de la pantalla 
elegtda, en este ·caso serán estos 
controles 21 y 38, respecttva­
mente. 

Descripción del programa por 
instrucción/es. Instrucción/es: 

lO Nombre del programa. 
20 Limpia la pantalla. 
30-60 Inicialización de varia­

bles. 
70 Asignación del Joystick nú­

mero cero a una variable. 
80-100 Inicialización de varia-

bles. .. 
110-120 Control de columnas. 
130-140 Control de filas. 
150-160 Escritura de objeto en 

el punto determinado por las va­
riables PXB y PYB, y PX y PY, 
respectivamente. 

170 Asignactón de los valores 
de las variables del objeto per­
seguido a las del perseguidor. 

180-190 Astgnación a varia-
bles. . 

200-210 Escritura de un objeto 
en el punto determinado por las 
variables CXB y CYB, y CX y 
CY. 

220 Asignac1ón de unas varia­
bles a otras. 

230 Bifurcación incondtcional. 

10 Rt" PERSECUCION 
20 GRAPHICS O:PDKE 752,1 
~0 CX=O:CY=O 
40 CXB=CX:CYB=CY 
SO PX=20:PY=20 
60 PXB=PX:PYB=PY 
70 A=STICK<O> 
80 DXP=<A=6 OR A=7 OR R=Sl­

<A=II OR A=9 OR A=IO) 
90 DYP=<A=9 OR R=l3 OR A=Sl 

-<A=10 OR R=l4 OR A=6> 
100 PX=PX+DXP:PY=PY=DYP 
110 IF PX<1 THEN PX=38 

OPERACIONES 
CON COMPLEJOS 

Esta microreceta nos resolve­
rá todas las operaciones con 
complejos. Está realizada para el 
CBM-64, aunque también funcio­
nará en el DRAGON-32 y en el 
64. Y con unos cambios mínimos 
en la mayoría de los demás mi­
croordenadores. 

La ejecución del programa 
_después de indicarnos todas las 
posibilidades de éste, nos pide 
los numerosos complejos. Estos 
de deberán introducir como los 
pida el programa, primero la 
parte real y después la imagina­
ria, de cada complejo. A conti­
nuación se nos presentarán en 
pantalla cuatro opc1ones diferen­
tes, cada una con su índice de 
operación. Deberemos elegir 
una de estas operaciones e in­
troducir su índice de operación 
cuando sea requerido. 

Una vez introducido el índice 

120 IF PX)38 THEN PX=I 
130 lf PV<I THEN PV=21 
140 IF PY)21 THEN PY=I 
ISO COLOR 32:PLOT PXB,PYB 
160 COLOR 19:PLOT PX,PY 
170 PXB=PX:PYB=PY 
180 DXC~SGN<PX-CX>:DYC=SGN< 

PHY> 
190 CX=CX+DXC:CY=CY+DYC 
200 COLOR 32:PLOT CXB,CVB 
210 COlOR 42:PLDT CX,CY 
220 CXB=CX: C'iB=CY 
230 COTO 70 

' 

de operación se efectuará una 
bifurcación a una subrutina, en 
función del valor del índice de 
operación. 

Una vez realizada la operacion 
determinada: el control irá a una 
rutina para finalizar o volver a 
empezar. 

El programa consta principal­
mente de cuatro instrucciones 
de entrada de datos mediante 
las cuales se introducirán los dos 
números complejos. 

Tendrá el programa otra ins­
trucción de entrada de datos, 
con la cual se indicará la opera­
ción a realizar. 

Según el valor del índice de la 
opción escogida, la instrucción 
ON-GOSUB bifurcará a una su­
brutina determinada. 

Cada una de las cuatro subru­
tinas del programa realiza una 
operación con números com­
plejos. Suma, resta, multiplica­
ción y división. 

Después 'de los cálculos y la 
escritura de resultados, el con­
trol irá a la rutina de volver a 
empezar. Según la necesidad se­
guirá la ejecución o terminará. 

10 RE" OPERACIONES CON CO"PLEJOS 
20 PRINT "ESTE PROGRA"A SU.KA, RESTA/: PRINT 
30 PRINT ""ULTIPUCA V. DIVIDE COKPLEJOS"':PRINT 
40 PRINT "INTRODUZCA LOS HUMEROS COMPLEJOS":PRINT 
50 PRINT "PRI"ER NU"ERO" 
60 INPUT "PARTE.. REAL" ;A 
70 INPUT "PARTE IKACtNARIA"¡B:PRINT 
BO PRINT "SECUNDO NUMERO" 

1 
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90 INPUT "PARTE REAL";C 
100 INPUT •PARTE II!AGINARIA" ;D:PRINT 
110 PRINT "QUE OPERACION QUIERE REALIZAR•:PRINT 
120 PRINT "CON LOS NUI!ERDS CDI!PLEJDS":PRINT 
110 ~INT "1.- SUI!A" :PRINT 
140 PRINT '2.- RESTA' :PRINT 
150 PRINT ·~.- I!ULTIPLICACION" :PRINT 
160 PRINT ·~.- DIVIDE" :PRINT 
170 INPUT "INTRODUZCA INDICE DE OPERACIOH" ;N:PRINT 
180 IF N<1 ANO N)4 THEN 170 / 

. 190 ON M GDSUB 250,~00,~50,400 
200 PRINT:PRINT "QUIERE REALIZAR I!AS CALCULOS? S/N" 
210 GET Gt 
220 IF Gt<>"S" ANO Gt<>"N" THEN 220 
230 IF G$="5" THEN RUN 
240 END 
250 REI! RUTINA DE SUI!A 
260 PRINT "LA SUI!A DE HUMEROS ES ":PRINT 
270 PRINT "PARTE REAL : ";A+C :PRINT 
280 PRINT "PARTE IMAGINARIA : ";B+D 
290 RETURN 
~00 REI! RUTINA DE RESTA 
~10 PRINT "LA RESTA DE NUI!EROS ES ":PRINT 
320 PRINT "PARTE REAL : ";A-C:PRINT 
BO PRIHT "PARTE II!ACINARIA : • ;B-D / / 
340 RETURH 
150 REI! RUTINA DE I!ULTIPLICACIDN 
360 PRINT "EL PRODUCTO DE LOS NUI!EROS ES ":PRINT 
370 PRINT "PARTE REAL : ";A•C-B•D:PRINT 
380 PRINT 'PARTE II!AGINARIA: ";A*D+B•C 
190 RETURN 
400 REI! RUTINA DE LA DIV"ISION 
410 X=C•C+D•D 
420 IF X=O PRINT "LA DIVISION DEL PRII'IERD ENTRE EL SEGU 

NDD NO ES POS18LE" :RETURN 
430 PRINT "EL COEFICIENTE ES ":PRINT 
440 PRINT "PARTE REAL : ";<A•B+B•D>IX:PRINT 
450 PRINT "PARTE HtAGINARIA : ";<-A•D+B•C)/X 
460 RETURN 

PERIMETRO 
DE UNA FIGURA 

Aquí tenemos una microrece­
ta realizada para el IBM-PC y 
compatibles. Con e lla podremos 
calcular el perímetro de cual­
quier figura. 

La microreceta consta de tres 
partes bien diferenciadas, estas 
tres partes son tres subrutinas. 
Con la primera se leerán los da-

tos, con la segunda se hacen los 
cálculos, obteniendo unos resul­
tados, y con la tercera se escri­
ben estos resultados. Con la pri­
mera subrutina leeremos y alma­
cenaremos en tablas los puntos 
conocidos de la figura. Esto lo 
realizaremos con un bucle de 
lectura. 

Con la segunda subrutina cal­
cularemos y almacenaremos en 
otra tabla las distancias entre e l 
primer punto y el segundo, entie 
el segundo y e l tercero y así su­
cesivamente hasta el punto N-l. 

= 
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A continuación se calculará el úl­
timo elemento de la tabla, que 
será entre el último punto leído y 
e l primero. 

'Las distancias así calculadas 
se van sumando, y una vez suma­
das todas nos darán el perímetro 
de la figura. 

Con la tercera subrutina se 
irán escribiendo los puntos y las 
distancias entre estos, y, final­
mente, se escribirá el perímetro 
de la figura. 

Entonces, para calcular el pe­
rímetro de una figura diferente 
de la iniciaL habrá que cambiar 
las instrucciones de datos, te­
niendo en cuenta que la primera 
instrucción de datos indica el nú­
mero de puntos que tenemos pa­
ra calcular e l perímetro de la fi ­
gura. La segunda serán las abci­
sas y ordenadas de los puntos 
separadas por comas. 

Descripción del programa por 
instrucciones. Instrucción/es: 

10 Nombre de programa. 
20 Declaración de tablas. En 

la primera y segunda almacena­
mos los puntos, abcisas y orde­
nadas respectivamente. En la 
tercera se almacenarán las dis­
tancias entre los puntos. 

30-50 Llamadas a la subrutina 
de lectura, cálculos y escritura. 

60-70 Instrucciones que con­
tienen los datos del programa. 
La primera e l número de datos y 
la segunda éstos. 

80 Esta instrucción para la eje-
cución del programa. 

90- 130 Subrutina de lectura. 
140-2 10 Subrutina de cálculo. 
220-300 Subrutina de escritura 

de resultados. 
310 Instrucción que da por fi­

nalizada la ejecución det' progra­
ma. 

10 REI! CALCULO DEL PERII!ETRD DE UNA FIGURA 
20 DII! X<100),V(100>,L<100) 
30 GOSUB 90 
40 GDSUB 140 
SO GDSUB 220 
60 DATA 5 
70 DATA 1,3,4,6,8,6,11,5,11,0 
80 STOP 
90 READ N 
100 FOR I=l TO N 
110 READ X<I>,V<I> 
120 NEXT l 
BO RETURN 
140 P=O 
150 FDR I=1 TO N-1 
160 L<r>=SQR((X(l)-X(l+1))A2+(Y(l+!)-Y(l))A2) 
170 P=P+L<I> 
180 NEXT l 
190 L(N)=SQR((X(N)-X(1))A2+(Y(N)-V(!))A2) 
200 P=P+L(N) 
210 RETURII 
2'20 PRINT "NU"'; TAB< 12> ;"X"; TAB(24) ;"Y'; TABG6) ;"LONGIT 

uo· 
230 PRIIIT 
240 PRINT 
250 FDR 1=1 TD N 
260 PRINT I;TAB(10);X<I>;TAB(22>;V<I>;TRB<36) ;L(I) 
270 NEXT l 
280 PRINT 
290 PRIIIT TAB<22);"PERII!ETRD=";TRB<l6>;P 
~00 RETURII 
310 EllO 
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rhvlhérica 
presenta 

Peachtree Software 
El broche de oro para su microordenador 

Usted debe estar seguro de que el Software 
que elige soporta el compromiso de estabilidad 
y de seguridad y que será una sólida inversión 
para el futuro. Debe aumentar el valor del 
ordenador que usted ha seleccionado para que 
le ayude en la gestión de su empresa. 

El Catálogo de Aplicaciones de Software 
Peachtree responde a esta necesidad. La gama 
de productos abarca una Contabilidad 
Completa, Facturación y Control de Almacén y 
Gestión Integrada de Oficina. 

Peachtree forma parte de la mayor 
empresa de Software de Aplicación en el 
mundo. Con más de 20 años de experie,ncia, 
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios 
de grandes y pequeños ordenadores 
a obtener el verdadero valor de 
la informática para sus negocios. 

EL SOFTWARE QUE 
TRABAJA PARA USTED 

Los Principales Fabricantes de 
Microordenadores en el Mundo han confiado 
para sus productos en Software Peachtree. 
Entre ellos: IBM, OLIVETTI, DIGITAL, 
W ANG RANK XEROX, PHILIPS, 
OSBORNE AL TOS, APPEL. 

Peachtree Software está ahora disponible en 
España y en lengua castellana para los 
ordenadores personales: 
IBM - OLIVETTI - TELEVIDEO 
CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS 
a través de sus propias redes de distribuidores, 
con el respaldo de Peachtree. -·· 

RHV Ibérica, S.A. 
'Urgel, 240 - 5° A. 
Teléfono: 239 81 O 1 
Barcelona - 36 

Peachtree 
Software'" 

AN RS.l COMPANY 
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ENVIADOS 
DEL ESPACIO 

En este juego nuestro planeta 
es amenazado por unos seres 
venidos 9e1 esterior, y de los 
cuales la humanidad estará 
prácticamente indefensa. Debi­
do a que su tecnología es bas­
tante más avanzada que la te­
rrestre, sólo existirá un arma ca­
paz de destruir y los invasores. 

El único dispositivo al que son 
vulnerables los enviados para 
conquistar nuestro planeta és un 
cañón láser, aunque comparado 
con sus armas y la manejabilidad 
de sus naves, en un arina bastan­
te insignificante. Será un ardua y 

difícil tarea la de defender la tie­
rra. 

Habrá cuarenta niveles de di­
ficultad diferentes, por lo que 
tendrá que elegir uno antes de 
empezar a jugar. Cuanto mayor 
sea el nivel más difícil será de­
fender el planeta. 

El cañón láser podrá moverse 
a izquierda y derecha con las te­
clas «Z» y <<X» respectivamente, 
y dispararemos pulsando la tecla 

En el listado del juego hay una 
serie de caracteres que hacen 
referencia a los siguientes: 

Instrucciones 30 y 130 «CUR­
SOR• limpiar la pantalla. 

En las instrucciones 150, 160, 
170 y 180 la primera palabra in­
dica el fondo sobre el que irán 
los puntos negros. • 

COMMODORE 
Ordenador: VIC 20. 
Tipo: juego. 
Lenguaje: BASIC. 

10 RE" LOS ENVIADOS DEL ESPACIO 
20 POKE 650,255 
~O PRIHT "CURSOR" 
40 F=38 
50 "=12 
60 POKE 36867,34 
70 H=IHT<RHD<1>•22)+7790 
80 POKE 36879,42 
90 POKE 198,0 
100 PRIHT "LOS ENVIADOS DEL ESPACIO" 
110 PRINT "CAR ELIJA NIVEL DE DIFICULTAD" :PRINT ' 1-40" 
120 INPUT G 
1~0 PRINT 'CURSOR" 
140 A=7998 
150 PRINT "EN A"ARILLO { { { { < { { { < < < " 
160 PRINT "EN BLANCO { { { { { < { { < { • 
170 PRINT "EN A"ARILLD { { { { { { { { { { { • 
180 PRINT 'EN BLANCO < < { < { < { < < { • 
190 POKE A,65 
200 D=INT<RND<1>•G>+1 
210 IF 0=1 THEN F=F+l :POKE !686S,F 
220 IF D=l THEH A=A-22 :POKE A+22,2€ 
2~0 IF 0=1 THEN "="+INT<RND<1>•3>-1 
240 POKE ~6864," 
250 POKE H,96 
260 H=H+22 
270 PDKE H,93 
280 IF H)8010 THEN H=INT<RND<l>+22)+7790 
290 IF PEEK<H+22)=6S THEN 600 

~00 IF PEEK<A>=81 THEN 600 
~10 IF A<7680 THEN 600 
320 GET A$ 
~~O IF AS="Z" THEN A=A-1 :POKE A+1,32 
340 IF AS="X" THEN A=A+l:POKE A-1,~2 
~50 IF AS='*" THEN 370 
360 Gt!TD 190 
370 B=A-22 
~80 POKE 8,32 
390 B=B-22 
400 POKE 8,34 
410 POKE H,46 
420 H=H+22 
430 POKE H,93 
440 IF H)8032 THEN H=INT<RND<l>•22>+7790 
450 IF PEEK<H+22)=6S THEN 600 ' 
460 IF PEEK<B-22)=81 THEN 510 
470 IF B=H THEN H=INT<RND<1>•22>+7790 
480 IF B=H THEN 190 
490 IF 8(7678 THEN 190 
500 GOTO 380 
510 POKE 8,~2 
520 POKE B-22,32 
5~0 C=C+1 
540 IF C=42 THEN 560 
550 GOTO 190 
560 PRINT "BUENA PARTIDA" 
570 POKE 36867,46 
580 POKE 36865,38 
590 COTO 630 
600 PRINT •rooo HA S!OO DESTRUIDO" 
610 POKE 36867,46 
620 POKE 36865,38 
6~0 FOR "=1 TO 2000 
640 NEXT 
650 RUN 

CAMPO 
PROTECTOR 

Este programa es un juego, 
que consiste en proteger e l cam­
po de fuerza protector. Para que 
no sea destruido éste (en cuyo 
caso quedaríamos a merced del 
invasor), disponemos de una na­
ve no tripulada con la que hare­
mos patrullas constanteme nte al­
rededor del campo de fuerza. 
Absorbiendo y desactivando to­
dos los proyectiles lanz dos des­
de las naves enemi s. 

El campo qu d f ndemos 
tendrá capacidad para r sistir e l 

impacto de un proyectil, aunque 
al incidir un segundo proyectil 
en el mismo punto donde ya in­
cidió otro inicialmente, el campo 
de fuerza quedará destruido, y 
con ello todo lo protegido por 
éste. 

La nave señueb será dirigida 
con las teclas ·5· y «8•, a la iz­
quierda y a la derecha respecti­
vamente. 

En caso que resistamos sin 
que nos destruyan el campo de 
fuerza tendremos otra limitación. 
El campo de fuerza no resistirá 
más de ocho impactos directos, 
con lo que deberemos intercep­
tar todos los proyectiles. En fun­
ción de los proyectiles enemigos 
interceptados obtendremos la 
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puntuación final. También ésta 
será función del tiempo resistido, 
así como del mvel de dificultad 
elegido. 

En la instrucción 140 el carác­
ter equivalente a «&» se genera 
ejecutando e l programa, ponien­
do el modo graphics y pulsando 
la tecla «A» veinticuatro veces. 
El carácter « C ,, de las instruc­
ciones 150, 300 y 320 se genera 
con el modo graphics y pulsando 
una vez la tecla «A>>. Esto una 
vez ejecutado e l programa. El 
caracter «P C » de la instruc­
ción 26 se genera con el modo 
graphics y pulsando una vez la 
tecla «D>>. 

.b?ara generar el carácter «NA­
VE>> de la instrucción 290 se ge­
nera con e l modo graphics y pul­
sando una vez la tecla «f ». 

Finalmente el carácter «CAR>> 
de las instrucciones 370 y 390 se 

genera con e l modo graphics y 
pulsando una vez la tecla «S>>. 

Descripción del programa por 
instrucción/es. Instrucción/es: 

lO Nombre del programa. 
20-120 Para e l diseño de figu­

ras y bucles para la lectura de 
estas. 

130 Para limpiar la pantalla. 
Escritura. 
140-150 Escritura del campo 

de fuerza a proteger. 
160 Color del juego. 
170-180 Elección del grado de 

dificultad y control de que el ni­
vel introducido es correcto. 

190-220 Inicializaciones. 
230-410 Bucle principal del 

juego. 
420-480 Resultados del juego y 

puntuación final de la partida. 
490-530 Rutina para jugar otra 

partida o para terminar. 

il SINCLAIR 
Ordenador: ZX Spectrum. 
Tipo: Juego. 
Lenguaje: BASIC. 

10 RE" CA"PD DE PROTECCION 
20 FDR A=! TO 4 
30 RERD A$ 
40 FDR T=O TD 7 
SO READ 8 
60 POKE USR A$+T,B 
70 NEXT T 
80 NEXT A 
90 DATA "A" ,255,0,255,0,255,0,255,0 
100 DATA "5",0,0,0,0,255,0,255,0 
110 DATA "D",o,o,o,o,60,60,60,6o 
120 DATA "F",255,255,!95,195,!95,195,195,195 
130 CLS 
140 LET DS=i&• 
150 PRINT AT 19,3; INK 4;"(c)";TRB 27;"(c)" 
160 PRINT AT 0,10;PAPER 2;1NK 9;FLASH 1;'PROTECCION DEL 

PLANETA" 
170 PRINT AT 20,5;INK RND•6;FlASH !;"ELIJA GRADO DE DIF 

ICULTAD 1-5" 
180 IF INKEVS=•• DR INKEV$("0" OR INKEV$)"5" THEN GDTO 

180 
190 lET S=VAL INKEV$•2-1 
200 LET 8=16 ~·· -~ 

210 lET V=1 
,. 

/ 

220 LET W-=0 
230 FDR 1=1 TO 20 
240 LET A=INT<RNDt2~)+4 
250 FOR H=S TO 19 STEP V 
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260 PRINT AT 20,1;INK 4;D$;AT H,A;INK RNDt6;"p(c)" ;AT 1 
9,8;" • 

270 LET B=B+<INKEY$="8" H INKEV$="5" > 

280 LET 8=8+(8=~)-(8=27> 
290 PRINT AT 19,B;"NRVE" 
~00 IF INKEV$()"F" OR D$(8)="<c>" THEN GOTO 340 
310 LET W=ll-1 
320 LET D$(8)='(c)' 
330 BEEP .Ot,RNDt20+10 
340 PRINT AT H,A;' • 
350 NEXT H 
~60 IF B=A THEN GOTO 410 
370 IF D$<R>="CAR" OR 11=9 THEN COTO 440 
380 LET 11=11+1 
390 LET D$<R>="CRR" 
400 BEEP .0102,RNDt20 
410 NEXT 1 
420 LET V=V•Z 
430 COTO ~30 

440 PRINT AT 5,1;INK RND•6;'HA FALLADO" 
450 BEEP 1,RHD•20 
460 PRINT IHK RND•6;'EL CA"PD DE PROTECCION HA SIDO DES 

TIWIDO" 
470 BEEP 2,RND•20 
480 PRINT INK RND•6;'PUNTUACION ';((V-1>•20+1)*S 
490 PRINT IHK RND•6;FLASH !;'QUIERE JUGAR DE NUEVO ?" 
500 IF INKEV$()'S" OR INKEY$()'N" THEN COTO 500 
510 IF IHKEV$='" THEN GOTO 500 
520 IF INKEV$="5" THEN RUN 
530 STOP 

ELEMENTOS DE 
UN TRIANGULO 

Un mteresante programa pu­
blicado en el libro de Programas 
en Basic de l catedrático }. R. 
Vizmanos. Dato interesante es su 
compatib!lidad con la mayoría 
de los microordenadores exis­
tentes en el mercado. 

Tendremos pequeñas excep­
ciones: hay algunos micras en los 
que las sentencias de asignación 
se hacen directamente, en cam­
bio en otros es necesario ante­
poner el comando «LET>>. En es­
te programa habrá que tenerlo 
en cuenta. 

Este programa nos permite 
calcular, a partir de los lados del 
triángulo (DATOS), sus tres altu­
ras, medianas, bisectrices exte­
riores e interiores, los radios de 
las circunferencias circunscrita, 
~nscrita y exinscrita; además del 
área del triángulo. 

El programa ha sido realizado 
de tal forma, que en caso de que 
las longitudes de los lados no 
formen un triángulo, así nos lo in­
dique un comentario en pantalla. 

Para obtener los resultados 
anteriores comenzaremos calcu­
lando el semiperímetro del trián­
.gulo, a continuación calculare­
mos e l cuadrado de la superficie 
mediante la fórmula S = P (P-A) 
(P-B) (P-C). Seguidamente, apli­
cando los valores conocidos a la 
fórmula S = h b/2, se obten­
drían las tres alturas del triángu­
lo. 

Sucesivamente se irán calcu­
lando los restantes parámetros 
del triángulo, sustituyendo los 
valores de sus lados o de su se­
miperímetro en las diferentes 
fórmulas aplicadas para calcular 
lo expuesto anteriormente. 

Descripción del programa ins­
trucción por instrucción: 

10-70 Nombre del programa. 
80-200 Introducción de la lon­

gitud de los lados del triángulo. 
210 Cálculo del semiperímetro 

del triángulo. 

1 
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220 Cálculo del cuadrado del 

área del triángulo. 
230 Control de las longitudes 

de los lados del triángulo. En ca­
so de que el cuadrado del área 
del triángulo sea menor o igual 
que cero, los lados que tengan 
esas longitudes no formarán nun­
ca un tr.iángulo. 

240 Cálculo del área del trián­
gulo. 

250-340 Cálculo y escritura de 
las alturas del triángulo. 

350-440 Cálculo y escritura de 
las medianas del triángulo. 

450-540 Cálculo y escritura de 
las bisectrices interiores del 
triángulo. 

550 Control de los lados del 
triángulo, en caso de que sean 
iguales este será equilátero, con 
lo que tendrá infinitas bisectri­
ces exteriores. Entonces se hará 
una bifurcación incondicional a 
la instrucción 650. En caso que el 
triángulo no sea equilátero se­
guirá ejecutándose el programa 
en secuencia. 

560-630 Cálculo y escritura de 
las bisectrices exteriores del 
triángulo. 

640 Bifurcación a la intrucción 
660, evitando la instrucción 650. 

650 Comentario que nos indica 
que el triángulo es equilátero. A 
esta instrucción es a la que bifur­
camos al verificar en la 550, que 
el triángulo es equilátero. Así no 
calculará las bisectrices exterio­
res del triángulo, que serán infi­
nitas. 

660-710 Cálculo y escritura del 
radio de la circunferencia inscri­
ta en el triángulo. 

720-750 Cálculo y escritura del 
radio de la circunferencia cir­
cunscrita al triángulo. 

760-830 Cálculo y escritura de 
los radios circunferencias ins­
critas a los lados del triángulo. 

840 Escritura del área del 
triángulo. 

850 Bifurcación al fin del pro­
grama. 

860 Esta es a la mstrucción 
que se bifurca, cuando al hacer 
el control sobre las longitudes 
de los lados del triángulo, este 
nos indica que no pueden formar 
un triángulo. 

870 Intrucción que indica que 
el programa ha terminado en al­
gunos microordenadores se sus­
tituirá por STOP, al carecer de 
END. 

10 RE" ********************************* 
lO RE" RELACIONES ~ETRICAS 
40 RE" EN EL TRIANGULO 
60 REK ********************************* 
100 PRINT 
110 PRINT "INTRODUZCA LOS LADOS DEL TRIANGULO" 
120 PRINT 
130 PRINT "LADO A="; 
140 INPUT R 
150 PRINT "LADO B="; 
160 INUT B 
170 PRINT "LADO C="; 
180 INPUT C 
190 PRINT 
200 PRINT 
210 P=<A+B+C)/2 
220 D=P•<P-A>•<P-B>•<P-C> 
230 IF D<=O COTO 860 
240 S=SGR<D> 
245 REK - CALCULO DE LAS ALTURAS 

250 HA=2•SIA 
260 HB=2tS/B 
270 HC=2tS/C 
280 PRINT "ALTURAS DEL TRAINGULO" 
290 PRINT 
300 PRINT "CORRESPONDIENTE AL LADO A. HA ="¡HA 
310 PRINT "CORRESPONDIENTE AL LADO B. HB ="¡HB 
320 PRINT "CORRESPONDIENTE AL LADO C. HC ="¡HC 
HO PRINT 
340 PRINT 
349 - CALCULO DE LAS KEOIANAS 
350 "A=SQR((B"2+C"2)12-<A"2)/4) 
~60 "B=SQR<<A"2+C"2)/2-(B"2)/4) 
~70 "C=SGR<<A"2+B"2)/2-(C"2)/4) 
3BO PRINT ""EDIANAS DEL TRIANGULO" 
390 PRINT 
400 PRINT "CORRESPONDIENTE AL 'LADO A. 
410 PRINT "CORRESPONDIENTE AL LADO B. 
420 P~INT "CORRESPONDIENTE AL LADO C. 
HO PRINT 
440 PRINT 

"A =";"A 
I'!B =• ;I'IB 
"e ="¡I!C 

449 RE" - CALCULO DE LAS BISECTRICES INTERIORES -
450 VA=SGR<B•C•P•<P-A))t2/(B+C> 
460 VB=SGR<A•C•P•<P-8>>•2/(A+C> 
470 VC=SGR<R•B•P•<P-C>>•21<A+B> 
480 PRINT "BISECTRICES INTERIORES DEL TRIANGULO" 
490 PRINT 
500 PRINT "BISECTRIZ INTERIOR DEL RNGULO A. VA ="¡VA 
510 PRINT "BISECTRIZ INTERIOR DEL ANGULO B. VB =";VB 
520 PRINT "BISECTRIZ INTERIOR DEL ANGULO C. VC =· ¡VC 
530 PRINT 
540 PRINT 
550 IF A=B ANO B=C THEN COTO 650 
559 REK - CALCULO DE LAS BISECTRICES EXTERIORES -
560 WA=SGR<B•C•(P-B>•<P-C>>•2/(C-B> 
570 WB=SGR<A•C•<P-A>•<P-C>>•21<C-A> 
580 WC=SGR<A•B•<P-A>•<P-B>>•21<A-B> 
590 PRINT "BISECTRICES EXTERIORES DEL TRIANGULO" 
600 PRINT 
610 PRINT "BISECTRIZ EXTERIOR DEL ANGULO A. NA ="iNA 
620 PRINT "BISECTRIZ EXTERIOR DEL ANGULO B. WB =";WB 
b~O PRINT "BISECTRIZ EXTERIOR DEL ANGULO C. WC ="¡WC 
640 GOTD 660 
650 PRINT "TRIANGULO EQUILATERO: LAS BISECTRICES EXTERI 

ORES SON INFINITAS" 
660 PRINT 
670 PRINT 
6?9 RE~ - CRLCULO DEL RADIO DE lA FRECUENCIA !NSCR!TA -
680 RI=S/P 
690 PRINT "EL RADIO DE LA CIRCUNFERENCIA INSCRITA ES 

RI =· ¡RI 
700 PRINT 
710 PRIHT 

MICROS N. ' 15 1 83 



TALLER DE SOFTWARE 

719 RE" - CALCULO DEL RADIO DE tR'CIRCUNFERENCTA ClRCUN 
SCRITA -

720 RC=AtBtC/(4tS) 
730 PRINT "EL RADIO DE LR CIRCUNFEREENCIA CIRCUNSCRITA 

ES RC =";RC 
740 PRINT 
750 PRINT 
759 RE" - CALCULO DE LOS RADIOS DE LAS CIRCUNFERENCIAS 

EXINSCRITAS -
760 EA=SQR(Pt(P-B>•<P-C)/(P-A>> 
770 EB=SQR<P•<P-A>•<P-C>I<P-B>> 
780 EC=SQR<P•<P-A>•<P-B>I<P-C>> 
790 PRINT "EL RADIO DE LA CIRCUNFERENCIA EXINSCRITA COR , 

RESP. AL LADO A ES EA =";EA 
800 PRINT "EL RADIO DE LA CIRCUNFERENCIA EXINSCRITA COR 

RESP. AL LADO BES EB =";EB 
8~0 PRINT 'EL RADIO DE LA CIRCUNFERENCIA EXINSCRITA COR 

RESP. AL LADO CES EC =";EC 
820 PRINT 
8~0 PRINT 
840 PRINT "EL AREA DEL TRIANGULO ES S =";S; 'UNIDADES C 

UADRADAS" 
850 GOTO 870 
860 PRINT 'LOS LADOS INTRODUCIDOS NO DETERMINAN UN TRIA 

NGULO" 
870 END 

PROGRESION 
ARITMETICA 

Este programa, extraído tam­
bién del libro Programas en Ea­
sic, es compatible con la mayo­
ria de los microordenadores 
existentes en el mercado. Aun­
que habrá que tener en cuenta 
que la instrucción 240 no será 
aceptada por todos los ordena­
dores deb1endo ser sustltmda en 
algunas ocasiones por un IF ani­
dado. Este IF 1rá preguntando si 
ha sido pulsada una opción de­
termmada, en cuyo caso se bi­
furcará incondicwnalmente a 
una mstrucción, en caso contra­
rio se volverá a consultar con 
otro !F. Así sucesivamente hasta 
encontrar el de la opción elegi­
da, o hasta que sólo quede una 
opc1ón con lo cual se hará direc­
tamente la b1furcac1ón. Al no te­
ner sentido la utilización de otro 
!F. Las mstrucciones de asigna­
ción algunos micras las aceptan 
tal cual. En cambio en otros de­
berá precederlas el comando 
«LET». 
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Por medio de este programa 
será posible calcular todo lo re­
ferente a progresiones aritméti­
cas, o sea: El término n-esimo, la 
razón, el primer térmmo, el nú­
mero de términos, la suma de n 
términos consecutivos, y además 
se podrán mterpolar H medios 
aritméticos entre dos té rmmos 
dados. Cada una de estas serán 
las seis opciones diferentes que 
tendrá e l programa. 

La ejecución del programa 
pedirá medmnte comentanos en 
pantalla primero la c¡pc1ón del 
programa eleg1da. A continua­
ción pedirá los datos dependien­
do de la opción elegida anterior­
mente. Después tendrá lugar la 
escritura de los resultados, de la 
opc1ón e legida. Finalmente se 
bifurcará el control a una rutina 
para comenzar de nuevo, o ter­
minar. 

Para el cálculo de las diferen­
tes opciones se aplicarán las fór­
mulas de las progresiones arit­
méticas. 

Descripción del programa por 
instrucción/es. Instrucción/es: 

10-100 Nombre del programa. 
ll 0-200 Opciones a elegir. 
210-230 Introducción del nú-

mero corr spondiente a la op­
ción e legida. 

240 Bifurcación s gún el valor 
de P (número de la opción elegi­
da). Dependiendo de la opción 
elegida, se bifurcará a una rutina 
de cálculo u otra. 

Las rutinas de cálculo constan 
de tres partes: 

1. ' Introducción de los datos 
necesarios para hacer los cálcu­
los de la opción e legida. 

2.' Cálculo y escritura de los 
resultados correspondientes a la 
opción eleg1da. 

il 

3. ' Bifurcación incondicional 
a la rutina para volver a empezar 
o para finalizar. Corresponden a 
la primera parte los siguientes 
grupos de instrucciones: 250-300, 
350-400, 450-500, 550-600, 650, 
680, 790-840. 

Son de la segunda parte: 
310-336, 410-430, 510-530, 610-

630, 690-770, 850-870. 
De la tercera parte serán: 
340, 440, 540, 640, 780, 880. 
La rutina para volver a empe-

zar o finalizar , ocupa el grupo de 
instrucciones: 900-980. 

10 RE" ************************** 
20 RE" PROGRESIONES ARIT"ETICAS 
lO RE" ************************** 
100 PRINT 
110 PRINT "EL PRESENTE PROGRA"A LE PER"ITE CALCULAR LO 

SIGUIENTE :• 
120 PRINT 
110 PRINT "!-CALCULO DEL TER"IND N-ESI"O" 

'140 PRINT '2-CALCULO DE LA RAZON" 
ISO PRINT "l-CALCULO DEL TERMINO PRIMERO' 
160 PRINT "4-CALCULO DEL NU"ERO DE TER"INOS" 
170 PRINT "S-INTERPOLAR H "EDIOS ARIT"ETICOS ENTRE DOS 

TER"INOS DADOS" 
180 PRINT "6-CALCULO DE LA SUMA DE N TER"INDS CDNSECUTI 

vos· 
190 PRINT 
200 PRINT 
210 PRINT "SEGUN LA OPCION DESEADA PULSE EL NUMERO QUE 

LE PRECEDE"¡ 
220 INPUT P 
210 PRINT 
240 DN P GOTO 249,149,449,S49,649,749 
249 RE" - CALCULO DEL TER"INO N-ESI"D -
2SO PRINT "TERMINO PRI"ERD Al ="¡ 
260 INPUT Al 
270 PRINT "NU"ERD DE TERMINOS N =' ¡ 

280 INPUT N 
290 PRINT "RAZDN O DIFERENCIA D =·; 
~00 INPUT D 
110 AN=Al+<N-I>•D 
120 PRINT 
BO PRINT "El TERMINO N-ESIMD DE LA PROGRESION ES: AN = 

• ;AH 
140 GOTD 890 
149 RE" - CALCULO DE LA RAZDII -
1SO PRINT "TER"IND PRIMERO ·Al ;•¡ 
160 INPUT Al 
170 PRINT "TERftiND N-ES!"D AN =· ¡ 

'· 
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180 INPUT AN 
190 PRINT ' HUllERO DE TERIIINOS N =·; 
400 INPUT N 
410 D=<AN-AI>I<N-1> 
420 PRINT 
410 PRINT "LA RAZON O LA DIFERENCIA DE LA PRDGRESION ES 

: D =• ¡D 
440 COTO 890-
449 REII - CALCULO DEL TERIIINO PRIIIERO -
450 PRINT "TERMINO N-ESIIIO AN =' ¡ 

460 INPUT AN 
470 PRINT 'RAZONO DIFERENCIAD='; 
480 INPUT D 
490 PRINT 'NUIIERO DE TE~MINOS N='¡ 
500 INPUT N 
510 A1=AN-<N-1>•D 
510 PRINT "El PRIMER TERIIINO DE LA PROCRESION ES : Al =' 

¡Al 
540 COTO 890 , 
549 REM - CALCULO DEL NUIIERO DE TERIIINOS -
550 PRINT 'TERIIINO PRIMERO At ="¡ 
560 INPUT Al 
570 PRINT 'TERMINO N-ESIMO AN ='; 
580 INPUT AH 
590 PRINT 'RAZON O DIFERENCIA D =' ¡ 

600 INPUT D 
610 N=1+<AN-A1>1D 
620 PRINT 
610 PRINT 'EL NUMERO DE TERIIINDS DE LA PROGRESION ES: N 

='¡N 
640 COTO 890 
649 RE" ·- INTERPOLAR H MEDIOS ARITMETICOS ENTRE DOS TER 

"INOS DADOS -
650 PRINT 'CUANTOS MEDIOS DESEAS INiERPOLAR '; , 
660 INPUT H 
670 PRINT "INTRODUZCA EL PRIMERO Y ULTIIIO TERIIINDS ENTR 

E LOS QUE QUIERE INTERPOLAR ";H;' IIEDIDS ARITIIETICOS" 

680 INPUT P,U 
690 D=<U-P)/(H+1) 
700 PRINT 

\ 

710 PRINT "LA RAZON DE LA PROGRESION ES: D =• ;D 
720 PRINT 
730 PRINT "LOS MEDIOS ARITIIETICDS ' INTERPOLADDS SON ·:• 
740 FOR I=1 TD H 
750 T=P+hD 
760 PRINT T 
770 NEXT I . 
780 COTO 890 
789 REM - CALCULO DE LA SUMA DE N TERMINDS CONSECUTIVOS 

790 PRINT 'CUANTOS TERMINDS CONSECUTIVOS DESEA SUIIAR : N , 
=·; 

800 INPUT N 
810 PRINT 'TERIIINO PRIIIERO Al='¡ 
820 INPUT Al 
810 PRINT 'RAZONO DIFERENCIAD='; , 
840 INPUT D 
850 S=N*<Al+<N-l>•<D/2)) 
860 PRINT 
870 PRINT 'LA SUIIA DE LOS ';N;' TERIIINOS CONSECUTIVOS D 

E LA PROCRESION ES: S =' ;S 
880 COTO 890 
890 REII - PARA REALIZAR IIAS CALCULOS -
900 PRINT 
910 PRINT 
no PRINT 
9JO PRINl 
940 PRINT "DESEA CONTINUAR REALIZANDO OTRAS OPCIONES ? 

S/N"¡ ~- . 1 , 

950 INPUT CS . 
960 IF C$='N' THÉN GOTO 980 
,970 GOTD 100 . 
980 END 

(l.• PARTE) 

IATAQUE LUNAR 1 

En el horizonte se extiende 
una extraña nube que no presa­
gia nada bueno. Es cierto en los 
Scaners se detectan objetos no 
identificados. Son las naves sele­
nitas que se dirigen a invadir 
nuestro plane ta. 

La supervivencia será una ca­
rrera de sangre y destrucción, 
guiada por el instinto de matar o 
morir. 

Las naves enemigas destrui­
das serán repuestas por su nave 
nodriza, y tendremos la d ificul­
tad que la nave nodriza enemiga 
es indestructible , por lo que ten­
dremos que ser certeros ya que 
siñb estaremos a merced de los 
invasores extraterrestres. 

Para destrmr las naves enemi-

gas tendremos capacidad de 
maniobra, con la tecla «Q» ire­
mos arriba, con la «A» abajo y 
con "·" dispararemos. 

Tendremos seis niveles de di­
ficultad en el juego, desde un ni­
vel de principiante hasta un m­
ve! avanzado. 

Descripción del programa. 
Instrucción/es: 

10-130 Descripción del juego. 
140-170 Elección de nivel de 

dificultad. 
180-350 Representación de las 

naves. Inicializaciones. 
360-760 Proceso. Rutinas de: 

destrucción de naves 
enemigas, pérdida de 
una nave, de puntua­
ción, de' movimientos y 
representación de las 
naves enemigas y de 
las propias. 

770-810 Rutina para volver a ju­
gar. 

SHARP 

10 REM ATAQUE LUNAR 
20 PRINT "MOVIMIENTOS' 

Ordenador: 
Tipo: 
Lenguaje: 

MZ 80 A/B/K. 
Juego. 
BASIG 

lO PRINT "TECLA 'Q' ARRIBA' :PRINT 
40 PRINT 'TECLA 'A' RBAJO ': PRINT 
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• Caja de aluminio mucho más consistente y re­
sistente tanto a los factores externos como al calor 
interno de sus circuitos. 

• Teclado profesional, caracteres españoles con 79 
teclas (alfanúmerico, númerico reducido y funciones). 

• Manual en español. 

• 2 salidas joysticks (standar), salida cassette (2400 
baudios), cuatro canales de sonido, salida monitor 
RGB, salida paralelo (Centronics), salida TV, dos 
salidas RS-232 (opcionales) operando a 19200 
baudios. 

• Procesador Z80A de 4 MHz. 

• Memoria RAM totalmente libre para el usua­
rio de 64 k, ampliables a 512 k. 

• Memoria ROM de 24 k que contiene el 
BASIC, ASSEMBLER y NODDY. 

• Memorias ROM (opcionales) con PASCAL, 
FORTH y WORD-STAR. 

• 16 colores, resolución de 256xl92 puntos y ocho 
ventanas definibles operando por separado o conjun­
tamente, 24x40 columnas ampliables a 24x80 y 32 
sprites. 

• Sofis~icados comandos adicionales para gráficos. 

• Ampliaciones de diskettes de 5 1/4" y 500.000 
caracteres cada uno con sistema operativo CPM 2.2. 

Configuraciones tipo: PESETAS 

1) MTX-512 (64 Kb. RAM) 91.770'-

2) MTX-500 (32 Kb. RAM) 66.410'-

3) MTX-512, Unidad simple dis­
kette de 500 k, monitor mono-
cromo 12", Software: New- Word 245.895'-

4) MTX-512, Unidad doble dis­
kette de 500 k cada uno, moni­
tor monocromo 12", Software: 
CPM 2.2., Supercalc y New-
W ord . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 388. 765'-

Para más información conectar con vendedores 
especializados o con el distribuidor exclusivo para 
España. 

ORDISER 
ORDISER, S. A. CfVillarroel, 219 

Tels. 3222814-3222916 - 08036 BARCELONA 

ORDISER, S. A. 
CjGaudí, 16 -Tels. (977)322255-322308 -REUS 
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HARDWARE 

VENTAS 

• ATARI 800XL, poco uso, comprado 
en febrer.o del 84, unidad de casete 
(1010), manuales, programas y em­
balaje original. Precio 90.000 pese­
tas. Francisco Martos. C/ Bizkaia, 4, 
2. 0 D. Tel. (943) 673 934. Tolosa 
(Guipúzcoa). • 

• NEWBRAIN, casete Philips D6620 
«Data Records, y monitor Hatarex 
9, fósforo naranja. Precio a conve­
nir. Rafael Gallarelo Gómez. Avda. 
Papa Pacelli, 20, 5. 0

, 1.• Tel. (93) 
725 95 DO (mañanas) o (93) 
717 12 17 (tardes y noches). Saba­
dell (Barcelona). 

• HP-41 C con lector de tarjetas, dos 
módulos memoria y módulo mate­
máticas por 52.000 pesetas. Tam­
bién ZX SPECTRUM 16K por 
22.000 pesetas. Todo junto 70.000 
pesetas. Vicente Pérez Canosa. C/ 
Vereda Alamos , 9. Tel . (91) 
650 01 08. Alcobendas (Madrid) . 

• AMPLIACION MEMORIA ZX 81 
por 4.000 pesetas. Entrenador Mi· 
cronand 002 N con el libro «Intro­
ducción a la electrónica digital", 
por 14.000 pesetas. Francisco 
Castellano Hernández. C/ Pabe­
llón de Correos de Gando. Las 
Palmas de Gran Canaria. 

• ZX SPECTRUM 48K, teclado nue­
vo, con interface 11 y joystick, más 
programas y manual en castellano e 
inglés. Todo por 44.000 pesetas. 
Guillermo Puig. C/ Anglí, 10, 2.0 B. 
Tel. (93) 204 62 31. 08017-Barcelo­
na. 

• COMMODORE 64, perfecto estado 
(menos de un año). Incluye : Datas­
sete Commodore Symon's Basic, 
Vic-tree, Guía de referencia del pro­
gramador, 13 programas de juegos 
(últimas novedades), 12 revistas 
Commodore World. Todo por 
70.000 pesetas. Tomás Rodríguez 
García. Plaza Pablo Garnica, 3, 3. 0 

D. Tel. (91) 439 36 21. 28030-Ma­
drid. 

• ZX SPECTRUM 48K a estrenar por 
37.000 pesetas. Impresora SEIKOS­
HA GP 100 por 38.000 pesetas. IN· 
TERFACE KEMPSTON por 13.000 
pesetas. Contabilidad Oficial por 
12.000 pesetas. Facturación-Con­
reo! Stoks por 16.000 pesetas. Mi­
crodrive por 16.000 pesetas. Interfa­
ce 1 por 16.000 pesetas. Angel. Tel. 
(91") 476 86 05. Madrid. 

• SHARP MZ-80, muy nuevo con ca­
sete integral , monitor alta resolu­
ción, teclado, teclado profesional, in­
terfaces serie, paralelo, RS232, mo: 
dem, IEEE 488, etc. Doble memoria 
gráfica de 64.000 puntos, sonido, 
reloj, etc. Muy barato, urge venta. 

Esta sección está destinada a servir de interfa­
ce entre los lectores. Publicará, gratuitamente, 
anuncios de particulares que deseen comprar, 
vender o cambiar artículos de microinformática o 
comunicarse, asociarse o intercambiar experien­
cias. Todos los anuncios dirigidos a esta sección 
deberán ser breves e ir acompañados de nombre 
y dirección completos (incluyendo el nuevo Códi­
go Postal). 

Los anuncios serán publicados un máximo de 
dos números consecutivos, excepto si el anun­
ciante vuelve a enviarlo a nuestra Redacción para 
que sea insertado en dos nuevas ocasiones. 

MICROS no garantiza la veracidad de estos 
anuncios y se reserva el derecho de rechazar 
aquellos cuya publicación no estime conveniente. 
MICROS (MICROANUNCIOS). C/ Víctor de la 
Serna, 4, bajo. 28016-MAORID. 

Manuel Mora Macia. P.0 Nuestra 
Señora del Coll, 70, 2. 0

, 2.• Tel. (93) 
21014 01-231 49 56. 08023-Barce­
lona. 

• SPECTRUM 48K, prácticamente 
nuevo y 15 juegos valorados en 
20.000 pesetas: Manic Miner. Scu­
ba Dive, Jet Pac, Hunch Back, etc. 
Todo por 40.000 pesetas a cada 
juego por separado a la mitad de su 
precio rea l . Javier. Tel . (91) 
404 39 37. Madrid. 

• CONSOLA ATARI, con cuatro man­
dos en 20.000 pesetas. regalo cua­
tro cartuchos extraordinarios. Marco 
Ortega Montón. C/ Alonso Allende, 
15, 7.0 D. Portugalete (Vizcaya). 

• ORDENADOR IMF, disco Winches­
ter 13 Mb, CPM ·y Turbo-2 Multi­
puesto. 850.000 pesetas. También 
COMMODORE 64 por 50.000 pese­
tas. Barna House. Tel. (93) 
218 78 46-237 05 36. Barcelona. 

• ZX 81 con ampliación de 16 K, ca­
bles, manual en castellano y regalo 
revistas ZX desde el número 2 has­
ta el 11 . Todo por 14.000 pesetas. 
Osear L. González Silva. Avda. Ca­
me l ias, 84 , 6. 0 E. Tel. ()86) 
29 46 31. Vigo-11 (Pontevedra). 

• SPECTRUM 48Í<, todavía en garan­
tía por 35.000 pesetas. También 
programas nacionales e ingleses 
sueltos o por lotes muy baratos. 
Marco Ortega Montón. Ci Alonso 
Allende, 15, 7. 0 D. Portugalete (Viz­
caya). 

• SPECTRUM 48K con garantía por 
32.000 pesetas. ZX MICRODRIVE e 
INTERFACE 1 por 26.000 pesetas. 
Venta urgente. Francisco Rocha Be­
tancor. C/ Carretera del Centro, 7. 
Tarifa Baja, Km 6. Tel. (928) 
35 35 50. 35017-Las Palmas. 

• CASIO PB-100, casi nueva, por 
5.000 pesetas. Miguel Angel Gonzá­
lez Núñez . C/ Fray Mendo, 29. Arre­
cife (Las Palmas) . 

• CAMBIO POR COMMODORE 64 el 
siguiente material: Vic-20, casete 
3K, Superexpenader 16K, cartucho 
Saugonii (Ajedrez) , Cintas juegos, 
máquina fotográfica. Reflex. Ramón 
Porrero García. C/ Doctor Fleming, 
1, 4. " izda. Tel. (91) 891 25 90. 
Aran juez (Madrid). 

• ORIC-1 , nuevo y con garantía. Re­
gaiC:i programas en casete y li sta­
dos. Javier Nieto. C/ lzarbekoa, 4, 
2. 0 izda. Tel. (94) 673 03 30. Amare­
biela (Vizcaya). 

• DAI 48K, coloras. onldo, monitor­
máquina. RS232. Manual y varias 
cintas. Todo por 95.000 pesetas 
(valor actual 150.000 p tas). Enri­
que Monl leo . C/ Córc go. 650, 1.' 
A. Tel. (93) 256 1 69. 080026-Bar­
celona. 

• ZX SPECTRUM 46K ( ompr do n 
diciembre del 83), m lll~rn C/M p • 
ra ZX 81 y Sp ctnm1 1 otJ por 
42.000 peseta . IJ . rcln . Cl 
Reyes Católico , 80, 1 ." C. (")/ 07· 
Palma de Mallaren (Uni(Jl111ll ). 

• ORIC-1 como nuevo, con garantía, 
casete y muchos programas de jue­
gos y gestión. Todo por 40.000 pe­
setas. Jesús Miguel Galdeano Pé­
rez. C/ Vilarruvias, 55, piso. Saba­
dell (Pamplona). 

• TEXAS SILENT 733, como nuevo. 
Vendo urgente por 80.000 pesetas. 
Jorge Calatayud. C/ Córcega, 60, 
1.0

, 3.• Tel. (93) 321 15 75. 08029-
Barcelona. 

• ZX SPECTRUM 48K, con manual 
en castellano, alimentador, cables, 
etc. Más 30 programas comerciales 
(la mayoría importados de Inglate­
rra). Todo por 36.000 pesetas. Autn 
tiene garantía. Joaquín Bayón Ló­
pez. C/ Capitán Almeida, 28, 1 .0 iz­
da. Tel. (985) 29 21 87. 33009-0vie-
do. .• 

• ORIC ATMOS 46K, nuevo, en ga­
rantía, con libro de introducción al 
Basic y Código Máquina, más una 
cinta de demostración. Todo por 
45.000 pesetas. Fernando Martín 
Parri lla. C/ Benavente, 1. Tel. (91) 
638 03 51 (de 2 a 2,30 o de 7 a 1 O y 
fines de semana a cualquier hora). 
Majadahonda (Madrid) . 

• ORIC-1, 48K, con TV de 12" Elbe 
por 40.000 pesetas. CASIO EX-
702P con Interface FA-2 para case­
te e impresora por 15.000 pesetas. 
Regalo una extensa colección de 
programas y revistas de informática. 
Enrique Riego Seisdedos. C/ San 
Gerardo, 24, 4. 0 D. TRel. (91) 
216 80 98. 28035-Madrid. 

• COMPONENTES PARA ZX SPEC­
TRUM de todo tipo: ULA, CPU , me­
morias. etc. Precios interesantes. 
Jesús y Juan Rodríguez. P. 0 Bera 
Bera. 59. Tel. (943) 45 47 455 (de 6 
a 9 tarde). 20009-San Sebastián 
(Guipúzcoa). 

• ZX 61, 16K, impresora, fuentes, ca­
bles, manual en inglés y castellano, 
cinta Mazogs y cinta Ajedrez. Cam­
bio por proyectos de diapositivas, 
material equipo Can-on o vendo por 
20.000 pesetas. Juan Noé Rodrí­
guez. Plaza de los Olmos, 1, ese. 
izda., 5.0 B. Tel. (948) 26 67 76. Ba­
rañain (Navarra). 

• SPECTRAVIDEO SV-328 y Supe­
rexpander 605 A (una unidad de dis­
cos) . Comprado en julio del 84 con 
disco CP/M y disco Basic. más 10 
disquetes vírgenes y juego de siete 
dicos de limpieza. Todo por 165.000 
pesetas (en el mercado, 190.000 
pesetas). Manuel. C/Roca Umbert, 
19, 2. 0

, 4.• Tel. (93) 338 03 94. 
L'Hospitalet (Barcelona). 

• SORO M5 con dos cartuchos de 
juegos, joystick, manuales en caste­
llano, etc. A estrenar y con garantía. 
Todo 40.000 pesetas. Joaquín 
Bayón López_. C/ Capitán Almeida , 
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28, 1.0 izda. Tel. (985) 29 21 87. 
33009-0viedo. 

• TEXAS INSTRUMENTS TI-99A, te­
clado profesional, 16K Ram. 48K 
Rom. 16 colores, 5 octavas, con un 
cartucho de juegos cinta con progra­
mas, manuales y libros. Todo por 
40.000 pesetas. José Fernándes 
Parejo. Tel. (91) 736 03 OO. ext. 394 
(a partir de las 15,30 h). Madrid. 

• APPLE 11 PLUS 48K, 2 floppys, mo­
nitor, VisiCalc, VisiFile, VisiPiot, Vi­
siDex, Control inventarios, Contabili­
dad personal. Gestión biblioteca. 
Compilador Basic, juegos, etc. Pre­
cio interesante. Luis Méndez. C/ Co­
rregidor D. Valderrábano, 7. Tel. 
(91) 437 19 94 (a partir 8 tarde) . 
28030-Madrid. 

• SORO MS, adquirido en mayo del 
84, con garantía, una cinta con dos 
juegos, un cartucho de Basic 1 y otro 
de Basic VI. Para ver más informa­
ción sobre sus características ver el 
reportaje del n.0 10 de MICROS. 
Precio 54.000 pesetas. Alejandro 
Alonso Mackay. Avda. de Valencia, 
38, 5. 0 izda. 50005-Zaragoza. 

• CASIO FX-710P,. con interface ca­
sete FA-3, con garantía, instruccio­
nes y programoteca en español. To­
do 19.000 pesetas. J. Jaime Touzón 
Menéndez. C/ Oña, 73 . Tel. (91) 
202 83 40. 28050-Madrid. 

• HP-75C portátil , en perfecto estado. 
Manual en castellano. Precio 
125.000 pesetas, admitiéndose a 
cambio equipos HP-41. Juan Carlos 
Mira Navarra. C/ Alfonso de Rojas, 
3. Tel. (965) 20 78 68. 03004-Aii­
cante. 

COMPRAS 

• TODO TIPO de periféricos usados 
en buen estado o los cambios por 
software (impresoras, microdrives, 
interfaces, modem, etc.). Germán 
García. C/ Kanpatorrosteta, 5, 2. 
Tel. (94) 681 22 97 (mediodía o no­
ches). Durango (Vizcaya). 

• SPECTRUM 48K y teclado profesio­
nal para éste, en buenas condicio­
nes. Juntos o por separado. Pedro 
Rodríguez. C/ Marqués de Zafra, 35, 
4. 0 D. Tel. 245 35 75 (mediodía o 
noche). 28028-Madrid. 

• AMSTRAD CPC-464 completo , 
CPU, monitor, magnetófono, ma­
nuales del usuario y quizá algún pe­
riférico (impresora, lector de disque­
tes, modem, etc.). Contestaré a to­
das las cartas. Gerardo Tost San­
cho. C/ San Esteban, 22, 2.0
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Tel. (977) 31 44 15 (de 6 a 8,30 tar­
de). Reus (Tarragona). 

• ORDENADORES IRREPARABLES 
o piezas preferiblemente de las mar­
cas: Apple , IBM, Oric, Sony y Atari . 
Precio a convenio Antonio Rodrí­
guez Bueno. Bar «Los Angeles». 
Tel. (971) 32 02 99 (preguntar por 
Antonio Rodríguez, hijo) . San Fer­
nando 07011-Formentera (Balea­
res). 

• BBC-MICRO modelo B de segunda 
mano. F. J. Ramos y Ortega. Cl Sol 
Oriente, 11 , 15, 4.0 G. 37002-Sala­
manca. 

• ZX-81 AVERIADOS o usados. An­
gel Luis Martínez Sánchez. C/ Pinar 
del Rey, 17. Tel. (91) 766 66 73. 
Madrid. 

• SPECTRAVIDEO SV-318 por 
32.000 pesetas al contado. José 
María Martínez Sánchez. C/ Glorieta 
del Puente de Segovia, 1, 13 b. Tel. 
(91) 4631368. 28011-Madrid. 

PROGRAMAS 

VENTAS E 
INTERCAMBIOS 

• SPECTRUM, más de 500 progra­
mas nacionales e importados. Joa­
quín Urrutia Foncea. C/ Pez Austral , 
4, 6.0 D. Tel. (91) 274 38 60. 28007-
Madrid. 

• SPECTRUM, programas recién im­
portados de Inglaterra como Sabre 
Wulf, Hulk, Mugsy, etc. Horacio Lu­
pi. C/ La Rinconada, 29. Tel. (91) 
207 82 99. Aravaca (M,adrid) . 

• SPECTRUM 16/48K, más de 500 
programas a 250 pesetas cada uno. 
Intercambio todo tipo de programas . 
Germán García. C/ Kanpatorrosteta, 
5, 2. Tel. (94) 681 22 97 (mediodía y 
noche). Durango (Vizcaya). 

• SPECTRUM 16/48K, más de 250 
programas, la mayoría de importa­
ción. Los mejores de las listas ingle­
sas : Avalan, Hulk, Sherlok Holmes, 
T itanic , Psytron , Beach Head, 
Stranjeloop, etc. Precio muy intere­
sante. Excelentes grabaciones. Re­
novación constante de buenos pro­
gramas. Fernando Collntes Cendra. 

C/ José Antonio, 2. Villarramiel (Pa­
lencia). 

• SPECTRUM, más de 350 progra­
mas, vendo o cambio. Angel García 
Magaz. C/ Postas, 1, 3. 0 Tel. (987) 
61 54 35. Astorga (León). 

• APPLE Y SPECTRAVIDEO, progra­
mas profesionales, en especial para 
CP/M. Javier Pérez. Apartado de 
Correos 35.179. 28080-Madrid. 

• SPECTRUM Y VIC-20, programas 
en código máquina. Pasamos pro­
gramas de cinta a cartucho micro­
drive. Amplificador sonido Spectrum 
2.000 pesetas. Solicitar lista a P. 
Horcajada. C/ A. Ambrosio Huici , 
22156. Tel. (96) 373 15 80. 46013-
Valencia. 

• ORIC, programas ingleses traduci­
dos. Ricardo Pérez Font. Avda. de 
Bruselas, 41. Tel. (91) 245 08 34. 
28028-Madrid . 

• SHARP MZ-700, más de 130 pro­
gramas en casete o disquete, apli­
caciones profesionales y particula­
res . Fernando Trius Chassaigne. C/ 
Balmes, 310. Tel. (93) 200 50 08. 
08006-Barcelona. 

• ZX SPECTRUM, programas de utili· 
dades VuCalc, VuFile , Artist, Paint 
Box, Context, C. Stock 64 col. , Con­
tabilidad 64 col. , The Key, Copian, 
Cloning, etc. También juegos Macth 
Ball , Sabre Wulf, Wheelie, etc. Cada 
uno a 400 pesetas. Envío contra­
rrembolso. Francisco Diego Torra­
do. C/ Juan Vigón, 15. Tel. (91) 
234 23 62. 28003-Madrid. 

• SPECTRUM 16/48K, cambio, com­
pro o vendo programas en Basic y 
en M/C. Javier Aldazábal. C/ Carlos 
1, 26, 4.° C. Tel. (943) 46 02 37. San 
Sebastián (Guipúzcoa). 

• SPECTRAVIDEO SV-318/328, in­
tercambio y vendo programas. Ru­
bén Santiago Pérez. C/ Los Yébe­
nes, 253, 6. 0 A. Tel. (91) 718 07 16 
(tardes). 28047-Madrid. 

• APPLE y Compatibles, programas: 
Wordstar, DBase 11 , Fortrán, Cobol, 
Contabilidad , VisiPiot, Administra­
ción de Fincas, Nóminas y Juegos 
Decatlon y Ajedrez. Muy baratos. 
Claudia. Tel. (91) 254 35 36. M a-· 
drid. 

• tBM PC/XT, contab ilidad general 
IBM (disquetes o disco fijo). Sin es­
trenar. Adaptada al plan contable. 
Precio 90.000 pesetas. Francisco 

Clemente Sánchez. C/Brescia, 3, 1 .0 

A. Tel. (91) 245 16 64 (horas comi­
da). 28028-Madrid . 

• COMMODORE, fabulosa Base de 
Datos, con creador de ficheros in­
corporado. Proframa y manual en 
castellano. Contrareembolso de 
1.350 pesetas. Vicente Blanco. Av­
da. Italia, 28, 4.0 A. 37006-Salaman­
ca. 

• APPLE lle y compatibles, vendo o 
cambio software y documentación 
para Apple. Dispongo de más de 
100 programas. Gestión, juegos, uti­
lidades, etc. Juan Muntó. C/ Con­
cepción Arenal, 126, 1.0

, 3.' Tel. 
(93) 349 79 40. 08027-Barcelona. 

• SPECTRUM, programas más de 
250 juegos y 1 00 utilidades. 150 pe­
setas: cinta 20 programas, 2000. Ul­
timas novedades. Solicita informa­
ción, adjuntando sobre y sellos para 
respuesta. Francisco Javier Ayuso 
Fernández. C/ Porto Cristo, 4. Alar­
eón (Madrid). 

• SPECTRUM Y C.BM 64, últimas no­
vedades de programas. Carlos Rue­
da Rodríguez. Avda. de Santiago, 
32, 4.0 Tel. (988) 21 36 60. 32001-
Orense. 

• COMMODORE 64, juegos muy po­
pulares (Saucer Attack, Pole Posi­
tion ... ) a muy bajos precios. Alberto 
Elena Alonso. C/ Sangenjo, 37, 4.0 

B. Tel. (91) 730 55 38. 28034-Ma­
drid. 

• ZX SPECTRUM, programas a 300 
pesetas cada uno, copias perfectas .. 
Francisco Rocha Betancor. C/ Ca­
rretera de Centro, 7. Tarifa Baja, Km 
6. Tel. (28) 35 35 50. 35017-Las 
Palmas. 

• ZX SPECTRUM, extenso surtido de 
programas. Desearía cambiarlos por 
programas para el mismo ordenador 
o para el Commodore 64. Carlos 
Sauri. C/ Chirivella, 22, 3. 0 A. Misia­
la (Valencia). 

• HEWLETT PACKARD-250, vendo 
o intercambio Hoja Electrónica por 
mí desarrollada. José Reyes Rodrí­
guez. C/ Girona, 3, 2.0 , 2.• Tel. (93) 
865 18 86 (mañanas de 7 a 1 O). 
Caldes de Montbui (Barcelona). 

• SPECTRUM, más de 200 progra­
mas baratísimos. An ímate y lláma­
me. José Antonio Carrasco Martí­
nez. Apartado de Correos 88. Tel. 
(93) 751 50 64) . Premia de Mar 
(Barcelona). 

• SPECTRUM, los 50 mejores progra­
mas para 16/48K por 3.000 pesetas. 
Poseo 400 programas. Compras 
sueltas a 150 pesetas cada uno. In­
tercambiaría por programas, revis­
tas de Informática, libros sobre el 
Spectrum, etc. César García. C/ 
Ambrosio Meabe, 5, 2.0 Tel. (94) 
681 22 97. Durango (Vizcaya) . 

,, 

1 

1, 



• SPECTRUM, cinta con 40 progra­
mas por 4.000 pesetas y cinta Cas­
cade 50 por 1 .000 pesetas. José 
Luis Quijano. Tel. (91) 618 35 36 
(tardes). Madrid. 

• PROGRAMAS para Commodore 64 
en casete y disco (Biue Max, Came­
llos mutanles, Frogger, Comecocos, 
Motormanía, etc.). Amadeo Jensa­
na. C/ Juan XXIII, 22, 2. 0

, 2.' Tel. 
(93) 674 56 06. San Cugat del Va­
llés (Barcelona). 

• PAQUETE DE GESTION LABO­
RAL (Nóminas) en basic de Micro­
soft basados sobre sistemas opera­
tivos MS-DOS y CP/M con manual 
de utilización en castellano, para 
gestión individual Empresa o sesión 
Gestoría. Programas en interpreta­
dor y Compilado. Francisco Pajares. 
C/ Comercio, 22, 2. 0

, 1. Tel. (973) 
20 01 00 (tardes). 25007-Lérida. 

COMPRAS E 
INTERCAMBIOS 

• COMMODORE 64, intercambio pro­
gramas de juegos, aplicaciones y 
utilidades en disco y casete. Tengo 
más de 200 programas. También 
me interesa potente generador de 
etiquetas en disco. Fernando Martí­
nez. C/ General Fanjul , 30, 3. 0 

38006-Santa Cruz de Tenerife. 

• SPECTRUM 16/48K, cambiamos 
programas con toda España. ·Po­
seemos más de 250, interesados 
enviar listas. Pedro Jesús Hernán­
dez Agustín. C/ Estadio, 6, 2. 0 G. 
Tel. (983) 23 96 91 (de 15 a 15,30 
horas y de 21 a O horas). 47006-
Valladolid. 

• ORIC ATMOS, intercambio progra­
mas. Miguel Angel Tornero Ortega. 
C/ Blasco de Garau, 77. Tel. (967) 
23 93 42. Albacete. 

• AMSTRAD CPC-464, interesados 
en intercambio de juegos, progra­
mas profesionales, información, li­
bros y artículos de revistas extranje­
ras. José Luis Micol. C/ Vicente Alei­
xandre, s/n. Edil. Andrómeda 11, 3. 0 

A. 30011-Murcia. 

• ZX SPECTRUM, intercambio pro­
gramas comerciales 16/48K, e infor­
mación. María Aurora Arias Prieto. 
C/ Valentín Masip, 7, 3.0 B. Te l. 
(985) 24 1 O 75. 33013-0viedo. 

• ORIC, compro programas comercia­
les. Ricardo Pérez Font. C/ Avda. de 
Bruselas, 41. Tel. (91) 245 08 34. 
28028-Madrid. 

• COMMODORE 64, intercambio de 
programas y experiencias con usua­
rios pertenecientes a la zona de Ga­
licia. Carlos Parada Gandós. C/ Pa­
dre Fernando Olmedo, 4, 4.0 B. 
36002-Pontevedra. 

• SPECTRAVIDEO SV-328, Inter­
cambio de program lnlorma­
ción. F. Mérida d lo H r , C/ 
Santo Domingo de uzml\n, , P • 
ñafiel (Valladolid) . 

• COMMODORE 64, intercambio pro­
gramas de todo tipo e información. 
María del Pilar Cabrerizo. C/ José 
María Durán, 51. 35010-Las Pal­
mas. 

• ORIC ATMOS 48K, busco progra­
mas de este ordenador, a cambio 
ofrezco programas para Spectrum 
16/48K. Vicenc Sastre Clavó. C/ Gé­
nova, 9. Muro (Baleares)'. 

CONTACTOS 

• DESEO ponerme en contacto con 
usuarios del AMSTRAD para inter­
cambiar programas e información. 
Jorge A. Ramírez Luque. C/ Fuen~ 
carral , 113. 2801 O-Madrid. 

• DESEARlA intercambiar informa­
ción con usuarios del ORIC AT­
MOS, así como programas. V. Sas­
tre. C/ Génova, 9. Muro (Mallorca) . 

• SPECTRAVIDEO desearía poner­
me en contacto con usuarios para 
intercambio de programas. Además 
pagaría por conseguir el mapa de 
memoria de este ordenador comple­
to o parcial. También quisiera con­
tactar con programadores o conoce­
dores del código de máquina sobre 
el Spectravideo. lñaki Castillo. C/ 
Cataluña, 27, 3.0 B. Tel. (94) 
440 29 99. Basauri (Vizcaya). 

• URGENTE, busco contacto pon 
usuario de impresora (no pequeña) 
conectada al Spectrum para impri­
mir un trabajo. Pago muy bien. Ger­
mán García. C/ Ambrosio Meabe, 5, 
2. 0 Durango (Vizcaya). 

• FORTH, usuarios e interesados en 
el uso de este sistema, intercambio 
programas, información, etc. Mikel 
Forcada. C/ Alacant, 2, 45. Tel. 
(965) 26 60 81. 03016-Aiicante. 

• SPECTRAVIDEO SV-328/218, de­
searía contactar con usuarios para 
intercambiar experiencias, y con vis­
tas a la posible formación de un club 
de dichos ordenadores. José Jorge 
Vaz Veiga. C/ Travesía de Vigo, 28, 
3. 0 B. Tel. (986) 27 50 70. Vigo-6 
(Pontevedra). 

• ORIC, desearía contactar con per­
sonas que posean este ordenador. 
Ricardo Pérez Font. Avda. de Bru­
selas, 41. Tel. (91) 2450834. 
28028-Madrid. 

• DESEO contactar con usuarios de 
CP/M, y que posean lenguajes de 
programación de muy alto nivel, pa­
ra intercambiar experiencias. Enri­
que Riego Seisdedos. C/ San Ge­
rardo, 24, 4.0 D. Tel. (91) 216 80 98. 
28035-Madrid. 

• VIDEO GENIE o TRS-80 (compati­
ble Genie) . Busco contacto con 
usuarios para intercambio de infor­
mación y programas. Alfonso Sanz. 
C/ Santa Virg ilia, 16. Tel. (91) 
764 23 76. 28033-Madrid. 

MICROANUNCIOS 
• ME GUSTARlA saber si hay algún 

club de usuarios del SHARP MZ-
700. Julián lbáñez. C/ Salvador Min­
guijón , 13, 1.0

, D. Tel. (976) 
42 66 41 (mañanas). Zaragoza. 

CLUBS 

• CLUB MSX de ámbito nacional, in­
tercambio de programas, boletín del 
club, consultas, etc. Club «MSX». 
Plaza del Navío, 1. 28042-Madrid. 

• SESTAO ZX CLUB. Si queréis for­
mar parte de él y beneficiaros de 
sus ventajas llamar o escribir a Mi­
kel Ahedo. C/ Juan de la Cierva, 3, 
4. 0 Tel. (94) 496 65 55. Sestao (Viz­
caya). 

• CLUB SPECTRAVIDEO PALEN­
CIA acaba de nacer para desarrollo 
y difusión de la informática. Los in­
teresados en intercambio de docu­
mentación, programas, información 
técnica y trucos del Spectravideo, 
pueden ponerse en contacto con el 
Club Spectravideo Palencia. Paseo 
de los Frailes, 14, 4. 0 B. 34002-Pa­
lencia. 

• CLUB DE MICROORDENADORES 
para ZX Spectrum y Commodore 
64, de ámbito nacional con des­
cuentos de hasta un 25 por 100 en 
las compras, intercambio de progra­
mas, boletín del club, servicios de 
consulta y otras ventajas. Pide infor­
mación: Círculo Ourensán Vigués­
Club de Microordenadores. C/ Vele­
zuela, 48, E. Tel. (986) 42 45 19. Vi­
go. 

• ORIC CLUB, intercambio de hard­
ware, software, ideas, etc. Ponte en 
contacto con nosotros. Escribir a 
Oric Club. Apdo. de Correos 80. 
Majadahonda (Madrid) 

• CLUB TIO SINCLAIR de usuarios 
de Spectrum. Cambio-venta de pro­
gramas (más de 400) . Para los so­
cios programas a 250 pesetas y ser­
vicio de libros, consulta de dudas, 
etc. Juan Antonio Gubern Soyka. C/ 
Bias Cabrera Topham , 67. Arrecife 
de Lanzarote (Las Palmas de Gran 
Canaria). 

• CLUB ZX SPECTRUM si eres usua­
rio de un zx Spectrum y quieres te­
ner la información de actualidad del 
mercado, hazte socio de nuestro 
Club. Tenemos programas en cintas 
por menos de 500 pesetas (todos 
originales). Mario de Luis Garcla. C/ 
Sambara, 53. Tel (91) 404 12 85. 
28027-Madrid. 

• CLUB USUARIOS SPECTRUM no 
lucrativo. Reuniones, programas, 
asesoramiento, cursil los Baslc, etc. 
Fernando Alvarez. C/ Tribulet , 23. 
Tel. (91) 228 71 85. 2801 2-M drid. 

• CLUB USUARIOS MPF 11 , p r r u· 
nir todos los poseedores d l or· 
denador. Si estás interesado n CO· 
laborar, envíanos tus aport clon 
Germán. Tel. (91) 650 1 3 1. Mil· 
drid. 

• CAUM. Club Asturiano de Usuarios 
de Microordenadores. Amplia biblio­
teca de cintas y publicaciones. 
Hardware diverso (impresoras inter­
faces, etc.). Asesoramiento y boletín 
interno. Estamos en la C/ Emilio 
Tuya, 14, bajo. Tel (985) 36 01 18. 
Apartado postal 4008. Gijón. 

• ZX CLUB abierto a los usuarios del 
ZX-81. ZX Spectrum y QL. Interesa­
dos escribir a Cecilia Benito. Aparta­
do 3253 de Madrid o a la C/ Espron­
ceda, 34. 28003-Madrid. 

VARIOS 

• CONFECCIONO programas o en­
cargo en Basic o en Código-máqui­
na para ZX 81 y ZX Spectrum ~ Fran­
cisco José Escribano Canípo. C/ 
Costa Rica, 5. Tel. .(926) 56 13 80. 
Campó de Criptana (Ciudad Real). 

• ¡ATENCION! Spectravideo. El pa­
sado día 28 de octubre de 1984 me 
fue robado el ordenador personal 
Spectravideo SV-328, con número 
de consola 2667, de lo que están al 
corriente distribuidor y policía. Agra­
deceré cualquier tipo de información 
sobre el mismo. Muchas gracias. 
Andrés Herrero Antón. C/ José Ma­
ría Pemán , 20, 1. 0 Tel. (965) 
46 02 31. Elche (Alicante). 

• VENDO copias del libro «Sinclair QL 
user guide» de Lionel Fletwood. 
Constituye el manual de uso del OL. 
Prcio 1.000 pesetas. Tomás Rodrí­
guez. Tel (943) 28 44 07 (de 2 a 4 y 
de 1 O a 11 ,30 noche). C/ Particular 
de Ategorrieta, 2, 2° 20013-San Se­
bastián. 

• COMPRARlA fotocopias del libro 
«Getting more from NewBrain», así 
como listados de programas New­
Brain. Moisés Sananes. C/ Antonio 
M.' Manrique, 8, 3. 0 E. Tel. (928) 
27 25 20. 35011-Las Palmas . 

• VENDO MEMORIA Epron 8748. Sr. 
Llanos. C/ Narcisos, 43. Tel. (91) 
413 52 77 (tardes). 28016-Madrid. 

• SE OFRECE Programador Basic 
con experiencia. Tiempo completo o 
por horas. Alfred Vernet i Comas. C/ 
Cad i, 22, entlo. 3. 0 Te l. (93) 
229 37 42. 08031-Barcelona. 

• PASO todo tipo de programas para 
ZX Spectrum de cinta a cartucho de 
Microdrive. Cartucho más progra­
ma, el precio es de 2.100 pesetas, 
cartucho más tres programas es de 
3.000 pesetas . (Tengo 400 progra­
mas disponibles.) Tomás Rodríguez. 
C/ Particular de Ategorrieta, 2, 2° 
Tel (943) 45 47 55. 20013-San Se­
bastián . 

FORMACION 

• GINER. Maqueda, 8. Aptdo. Co­
rreos 150025. 28024-Madrid. 
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PHILIPS 

VIDIDTIRMINALIS PHILIPS 

Fósforo L 1 Naranja antirreflex ivo 12" 900 
Entrada video compuesto . 1 mpedancia 7 5 Ohm. 
Ancho de banda 22M Hz.± 3 Db. 

Fósforo P39 Verde antirreflexivo 12" 90o 
Entrada video compuesto. Impedancia 75 Ohm . 
Ancho de banda 22M Hz.± 3 Db. 
Resolución 600 1 íneas 

Fósforo P39 Verde antirreflexivo 12" 900 
Entrada video TTL: Hor. Ver. Video e intensidad 
Ancho de banda 25 M Hz. ± 3 Db. 

Resolución 800 1 íneas 

PARA DIALOGAR 
COMODAMENTE 
CON SU 
ORDENADOR 

Fósforo P31 Verde antirreflexivo 12" 900 
Entrada video compuesto. Impedancia 750hm. 
Ancho de banda 18M Hz. ± 3 Db. 
Resolución 800 1 íneas 

Castelló, 25 - 3"E · Madrid -1 ·Teléf.: 435 37 01 



LIBROS 

LOS ORDENADORES. 
FUNDA:_MENTOS Y 
SISTEMAS. 
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Joseph C. Giarratano 
Díaz de Santos 
Madrid, 1984 

Este libro proporciona una in­
troducción minuciosa a la tecno­
logía del ordenador, dirigida a 
empresarios, ingenieros, profe­
sionales, estudiantes o aficiona­
dos. El lector no necesita cono­
cer los ordenadores, la electró­
nica o las matemáticas. 

<<Los Ordenadores» contiene 
una amplia historia de la infor­
mática y de los desarrollos tec­
nológicos que han conducido a 
la situación actual de esta técni­
ca. Examina los elementos bási­
cos de un sistema informático: 
clases generales de ordenado­
res, hardware y software em­
pleados, sistemas numéricos y 
memoria, técnicas de almacena­
miento masivo de datos, y siste­
mas tipicos de microordenado­
res y miniordenadores. A su vez, 
estudia en profundidad la elec­
trónica básica -física de los se­
miconductores, diodos, transisto­
res y circuitos integrados- del 
ordenador y de la tecnología del 
proceso de datos. 

También puede adaptarse co­
rno texto introductor para la en­
señanza media, las escuelas téc­
nicas, o para estudiantes de los 
primeros cursos de ingeniería e 
informática, y a su vez resulta 
muy útil para las personas que 
estudian por cuenta propia. 

La parte que trata de la tecno­
logía del ordenador está escrita 
más para ilustrar conceptos que 
diseños. Se han utilizado muchas 
ilustraciones para mostrar cómo 
se usan los componentes del or­
denador en los sistemas reales. 
Por otra parte, el conocimiento 
de la tecnología del ordenador y 
su historia permitirá al lector se­
leccionar mejor un ordenador. 

EL 
MICROORDENADOR 
EN LA PEQUEÑA 
EMPRESA 

PannelL'Jackson/Lucas 
Paraninfo 
Madrid, 1984 

Este libro se ha escrito pen­
sando en el propietario o direc­
tor de un pequeño negocio o 
empresa que este considerando 
la posibilidad de informatizar su 
empresa en todo o en parte. Se 
supone que el lector no tiene 
ningún conocimiento informático 
previo; aquí sólo se tratarán los 
aspectos técnicos que afecten al 
buen funcionamiento del ordena­
dor instalado. 

La mayor parte del libro se 
dedica a explicar. un enfoque 
sisternáico de la tarea de meca­
nizar o informatizar. Aclara las 
dificultades que el futuro· com­
prador de un ordenador puede 
encontrar, corno elegir entre la 
variedad de equipos existentes y 
comprender la terrninólogía es­
pecializada empleada en e l 
mundo informático. ' 

«El microordenador en la pe­
queña empresa» ayuda a resol­
ver los problemas que pueden 
presentarse a la hora de instalar 
un ordenador, a estudiar la di­
mensión necesaria, a analizar las 
necesidades empresariales y a 
escoger programas que ·]as re­
suelvan. 

Hay muchos libros que descri­
ben los aspectos técnicos de la 
informática, pero este es de los 
pocos que va dirigido al empre­
sario cuyo único interés es el te­
ner éxito en sus negocios. Tam­
bién puede interesar a los ase­
sores informáticos de pequeñas 
empresas. 

EL ESTUDIANTE 
YEL 
ORDENADOR 
APIJCACIONES A LA l!NSEÑANEA 
S, CUrra.n · P.. CUrnow 
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EL EStpDIANTE 
Y EL ORDENADOR 

S. Curran/R. Curnow 
Editorial Gustavo Gilí 
Barcelona, 1984 

En todo el mundo desarrolla­
do, los ordenadores domésticos 
baratos están al alcance de la 
mano. Y parece que todo el 
mundo los está comprando, aun­
que no siempre con una idea 
clara de lo que se quiere hacer 
con ellos. 

Este libro pretende explicar 
cómo utilizar el ordenador para 
que ayude a aprender. Este es 
un te rna particularmente apro­
piado, ya que la mayoría de la 
gente, cuando se les pregunta 
para qué pretenden usar su nue­
vo ordenador, ponen la educa­
ción al principio de la lista de 
prioridades. Esto es para lo que 
pretenden utilizarlo, pero en 
realidad no es para lo que lo ha­
cen. 

Este libro está dirigido para 
todos aquellos que estén intere­
sados en el uso de los ordenado­
res en la educación, padres, ni­
ños, jóvenes y también, como no, 
a los profesores. 

Su primera misión es explicar 
cómo y porqué los ordenadores 
pueden ser una herramienta 
edÚcacional muy potente. Ayuda 
a poner en práctica lo que se 
está diciendo, y a la vez da al­
gún consejo sobre lo que tiene 
que buscarse cuando vaya a 
comprarse un ordenador. 

Los cinco primeros capítulos 
de este libro presuponen un co­
nocimiento muy pequeño sobre 
ordenadores y programación. En 
el capítulo 6 se supone ya cierta 
familiaridad con estos ternas, y 
se dan algunos programas de 
muestra, interesantes y útiles, 
dando explicaciones comple tas 
de cómo funcionan exactamente, 
para que · sean fácilmente adap· 
tables a cualquier ordenador. 

CURSO BASICO DE 
PROGRAMACION 
EN COMMODORE 64 

L. R. Carter/E. Huan 
Editorial Mitre 
Barcelona, 1984 

En el momento de conectar el 
Cornrnodore 64 se tiene acceso 
al lenguaje de programación Ba­
síc. Cualquiera que estudie este 
libro estará capacitado para es­
cribir programas en Basic muy 
rápidamente. No se supone nin· 
gún conocimiento previo sobre 
ordenadores o programación. El 
gran número de ejercicios y pro· 
blernas incluidos en el libro (con 
las soluciones en los apéndices) 
ayudarán a progresar en su pro· 
pia velocidad. 

Una característica atractiva 
del 64 es su prestación de color. 
El lector aprende al principio 
del libro las técnicas de color y 
de animación de manera que 
pueda introducir estas prestacio­
nes en cualquiera de los progra­
mas posteriores. A su vez, se 
dan en el libro rutinas de mues­
tra que ilustran la forma de pro­
gramar gráficos y efectos sono­
ros, incluyendo el sintetizador de 
música. 

Entre las aplicaciones tratadas 
en este libro se cuentan: efectos 
de color, animación y diseño con 
sprites; efectos sonoros e ins­
tructor de Morse; cálculos de 
costos y cálculos de préstamos; 
procesamiento de ficheros de 
existencias y simulación; proce­
samiento de datÓs científicos y 
técnicos, y, cálculos matemáticos 
sencillos y complejos. 

El empleo de una impresora y 
una unidad de disco está tratado 
en los últimos capítulos del libro, 
e ilustrado además mediante un 
extenso programa de procesa­
miento de un fichero de existen­
cias. 

DIAZ DE SANTOS, S. A.: Lagas­
ca, 95. 28006-Madrid. 
PARANINFO: Magallanes, 25. 
28015-Madrid. 
GUSTAVO GILI: Rosellón, 87-89. 
08029-Barcelona. 
MITRE: Copérnico, 2. 08021-Bar­
celona. 
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Las necesidades de una empresa, son elásticas y a veces 
imprevisibles. 

Atender a un número elevado de empleados con departamentos 
dispares. trabqjando simultáneamente con un mismo ordenador. no es 

tarea para un juguete. 
APD Serie EUROPA. es la respuesta más segura y más inteligente. 

Una alternativa al caos de los ordenadores 
personales. 

V lo más sencillo. cualquiera puede usar 
un ordenador EUROPA. 
APD Serie EUROPA: 'Técnología 
y diseño, lejos de ló habitual. Velocidad 
de proceso y capacidad que le soprenderán. 
Compruébelo. 
Volumen reducido. Máximas prestaciones 
y la tecnología más evolucionada y 
rentable. 

APD Serie EUROPA, el único parecido 
con los juguetes personales es su 

costo. Pida información. 

1 1 1 
1 1 111 1 11 
CU~Oi'J-

MADRID: Castelló, 63. 435 22 65-435 23 76 -43526 77128001 MADRID 
BARCELONA: Aribau, 2671 Párroco Ubach. 209 70 00108021 BARCELONA VALLADOLID. Acera de Recoletos, 11-4. o D. 30 92 701 VALLADOLID 



Infor-Ofic, s. a. 
ARMARIOS ANTIFUEGO 

G) Rosengrens 
MOBILIARIO INFORMATICA 

• Armarios de persiana para archivo de 
cintas magnéticas, disquetes, discos, 
etc. 

• Mesas especiales para terminales de 
datos. 

Mobiliario para instalación de oficinas. 
Soportes magnéticos Memorex. 
Cintas entintadas para impresoras. 
Cortadoras y separadoras de papel 
continuo. 
Carpetas para listados. 

Julio Merino, 14. Tels. 476 06 45-
476 6013. MADRID-26 

LASER 
LASER 200: BASIC MICROSOFT 

CPU 280, 4 K ampliables hasta 64. 
LASER 2001: BASIC MICROSOFT 
CPU 6502 A 16 colores, 4 canales 

sonido, 32 K RAM ampliables. 
LASER 3000: BASIC MICROSOFT 

CPU 6502A 64 K ampl iables a 192 K 
IMPRESORA LASER PP40/ 
PERIFERICOS/SOFTWARE 

IMPORTADOR EXCLUSIVO 
A lntercom1a 

Avda. del Brasil, 7. Madrid-20 
Tel. 455 60 43. Telex 43980 ICOE E 

DISTRIBUIDOR CATALUÑA 
H.E.C.I.S.A. Avda. Infanta Carlota. 

80, Entrs. 4. ' Barcelona-29. 
Tel.: 230 62 47 

GUIA DEL USUARIO 

.MICRO~~ 
HACEMOS FACIL 

LA INFORMATICA 
•SINCLAIR • SPECTRAVIDEO 

eCOMMODORE•DRAGON 
•AMSTRAD • APPLE 
eSPERRY UNIVAC 

Modesto Lafuente, 63 
Telf. 253 94 54 
28003 MADRID 

José Ortega y Gasset, 21 
Telf.4112850 
28006 MADRID 

Fuencarral, 100 
Telf. 221 23 62 
28004 MADRID 

Ezequiel González, 28 
Telf. 43 68 65 
40002 SEGOVIA 

Colombia, 39-41 
Telf. 458 61 71 
28016 MADRID 

Padre Damián, 18 
Telf. 259 86 13 
28036 MADRID 

Avda. Gaudí, 15 
Telf. 256 19 14 
08015 BARCELONA 

Stuart, 7 
Telf. 891 70 36 
ARANJUEZ (Madrid) 

1>~, DRAGON-SHOP 
~ MICROORDENADORES 

BRAVO MURILLO, 359 LOCAL 11 
JARDIN INTERIOR-PARKING GRATUITO 

PARA NUESTROS CLENTES EN EL 
MISMO EDIFICIO (PARKING AYESA) 
JUNTO A AYUNTAMIENTO TETUAN 

(METRO VALDEACEDERAS) 

;>~1 DRAGON-SHOP 
PROCENTER 

NO ES UNA TIENDA CUALQUIERA DE 
MICROORDENADORES. ES UN CENTRO 

INFORMATICO FORMADO POR 
PROFESIONALES QUE LE ABRIRAN LAS 

PUERTAS DE LA MICROINFORMATICA DE 
FORMA SERIA Y COMPLETA 

microsistemas 
Software para: 

Constructoras 
PRESCON. Mediciones. Presupuestos . Certificaciones 

PEHT. Planificación de tiempos. costos y recursos 

Bibliotecas 
A RIM . F'ichero bibliográfico con recuperación automática 

de información. · 

Notarios 
J'l' !f,M Pt·ot.est.os. Protocolos. Seguimientos . Contabilidad. Minutación. 

II)M. fi¡,;WLE'IT PACKARD. COMMODORE. OLIVETII. 

ALICANTE 
A.W. 

Aprloot 
New Broin 
Amstrud 
Einstein 
Speotrov ldeo 

Compatibles MSx 
Compatibles IBM 
Compatibles APPLE 
Periféricos 
Consumibles 

Cursos du programación todos los meses. 
C/ Calderón do la Barca, 2 . 
Teléfono : (96 ) 21 91 28 
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GUIA DEL USUARIO 

l!i ELECTRONICA 
, ~SANDOVALsA 

DISTRIBUIDORES DE 

ORIC-1 
CASIO FP200 

ROCKWELL-AIM-65 
VIDEO GENIE-EG-2000 

CASIO FX-9000P 
SINCLAIR ZX81 

OSBORNE 1 
DRAGON-32 
NEW BRAIN 

EPSON HX-20 
ELECTRON ICA SANDOVAL, S A 

C/ SANDOVAL, 3 , 4 , 6- MAOR I0 -10 
Telélonos 445 75 58-445 76 00-445 18 70-

447 42 01 

SISTEMAS PERSONALES 
Y GESTION. BIBLIOTECA 

DE PROGRAMAS Y 
APLICACIONES. 

ENSEÑANZA, ROBOTICA, 
CONSULTING. CLUB DE 
SOFTWARE. ALQUILER 

ORDENADORES. 

ORDENADORES PERSONALES 

tíappk! 
Diez& Diez. S.A. 

DIDISA 
P.' PinlorRosales,26 • 28008MADRID. Tels. 248 24 01102 
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ICL 
CENTRAL 

Luchana , 23 , 3° 
Teléf. 445 20 61 (*) 

MADRID-10 

DELEGACIONES 
BARCELONA- 6 
Tuset, 19 
Teléf . 20S 55 22/ 57 43 

MALAGA-10 
Avda. de Andalucía , 25 
Oficina 17 
Teléf. 34 90 90 

SEVILLA 
· Avda. República Argentina, 68 
Teléf. 45 05 48 

VALENCIA-4 
Avda . Navarro Reverter, 2 , 8. 0 

Teléf. 334 88 98/ 89 66 

------·------

I=ACIT 

Div. de ERICSSON , S.A. 

• Perforadores y lectores de cinta 
de papel. 

• 1 mpresoras matriciales de 60 a 
265 c.p.s., y hasta 4 colores. 

• Cassettes digital es. 
• Impresoras de margarita «FACIT y 

OUME». 
• Terminales de comunicac iones. 
• Terminales de pantalla. 
• Microcomputadores profesionales. 

Paseo de la Habana, 138. Tel. : 4571111 . 
Madrid - 16 
Balmes, 89 -91. Tels. : 254 66 08/ 6820. 
Barcelona-S 

D 

ERICSSON 
lnformation Systems 

• Ordenadores de Gestión 
• Terminales financieros 
• Terminales multifuncionales 

OFICINAS CENTRALES 
Paseo de la Habana, 138 

Tel.4571111. Telex47515ERIS-E 
Madrid-16 

DELEGACION 
COMERCIAL DE BARCELONA 

CJ. Balmes., 89-91 
Tels. (93) 254 66 08 y 254 68 20 

DELEGACIONES SERVICIO TECNICO 
Almena 
Badajoz 
Barcelona 
Bilbao 
Cádiz 
La Coruña 
logroño 
Madrid 

Oviedo 
Palma 
de Mallorca 
Pontevedra 
San Roque 
(Cádiz) 
Toledo 
Valencia 

Valladolid 
Vich 
(Barcelona) 
Vilafranca 
del Penedés · 
(Barcelona) 
Zaragoza 

Comunicación 
en la era de la informática. 

.___ __ ERICSSON ~ 

• Ordenadores personales Hard y Soft. 
• Cursos de Basic. 

Ol icinas: RENOVACION EN MARCHA. S.A. 
el. Espronceda. 34 - 2' onl. - MADAI0 -3 

Teléfono (91) 441 24 78 
Toenda : REM SHOP 1 

el. Galileo. 4 - MADRID-15 
T elélono (91) 445 28 08 



,G micrcgE!&a 
TODO EN MICROINFORMATICA 

SINCLAIR, AMSTRAD 
SPECTRAVIDEO, KATSON ... 
IMPRESORAS, MONITORES, PERIFERICOS 
PROGRAMAS EDUCATIVOS, GESTION, 
OCIO. Si lva, 5-4 .0 Tel. 242-24-71 

28013 MADRID 

·------

$ FIJttTrr.llrl ~.fl. 
- IMPRESORAS DE MARGARITA. 
- TABLEROS GRAFICOS. 
- MODEMS ACUSTICOS. 
- .SISTEMAS DE TELEESCRITURA. 
- TRANSFORMADORES DE ULTRAAISLAMIENTO. 
- ESTABILIZADORES DE TENSION. 
- SISTEMAS DE ALIMENTACION ININTERRUMPIDA. 
- MONITORES DE PERTURBACIONES REDES 

ELECTRICAS. 
Loeches, 6- Tel.: 248 62 11 - Télex: 45550- Madrid-8 

·-------

PRINlRONIX 
HARDWARE & SOFTWARE 

Mi lanesado, 1 b is 
08017 BARCELONA 

Tel. 204 20 99 • Telex 54682 

GUIA DEL USUARIO 

• INFORMATICA • REPOGRAFIA 
• CALCULO • ESCRITURA • ELECTRONICA 

• CAJAS REGISTRADORAS 

MADRID !Sede cen tral) 
M iguel Yuste. 16. Tel. 754 33 00 

Delegaciones: 
Barce lona (93) 330 34 74 
Va lenc ia: (96) 325 52 17 

Bi lbao (941 424 33 01 
Sevi lla : (954) 27 56 05 

San Sebast ián: 19431 46 00 90 
V1go: 1986) 23 96 96 

COMPUTER 

rhv 
IBERICA, S. A. 

SISTEMAS 
INFORMATICOS 
Urgel, 240, 5.0 A. 
08046-BARCELONA 
TEL. 239 81 01 

-=-~~ 

= 
~~ 

CURSOS INFORMATICA 
Introducción a los 
microordenadores 

Basic • Cobol 
Pascal • Análisis 

• Prácticas sin límite 
• Cursos para empresas 
• Horarios flexibles 
• Grupos muy reducidos 
• Bolsa de trabajo 
• Becas de estudio 

BARNA HOUSE \ 

Rambla Cataluña, 112 
Barcelona-8 - Tel. 237 05 36 

PROGRAMAS SERVICIO 
DE APLICACION: TECNICO: 

• Planificación 
• Gestión 

(Contabilidad) 
• Control de 

inventarios 
• Personal 

(Nóminas-S.S.) 
• Tratamiento de 

textos 
• Cálculo técnico 
• Comunicacione s 

• Mantenimiento 
• Asesoramiento 
• For mación 

usuarios 

Conces ionario 
a utori zado 
Orden adores 
Personales 
IBM, 
HEWU>TT PACKARD, 
APO. 
SIN LAIR SPECTRUM. 

~::f~C~:SEs 1 t 
Villunueva. 3 5 
Tels. 43 1 5.'1 90- 2 76 43 JH 
MADRlD-1 

~ ~ 
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• APD .. . 
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• BASF ............ . 
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• COMPSOFT .. 
• DATA SYSTEMAS .. 
• DIRAC .. 
• DSE ............ . 
• DYNADATA 
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15 
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Análisis del sistema 
operativo del Dragón 

64, el 059. 
desarrollado a panir 

del UNIX 

La ergonomía, una 
ciencia al servicio de 
la persona y de la 
productividad. 

• CODIGO MAQUINA, ¿UN CAMINO DIFICIL? 

• INTRODUCCION A LAS HOJAS ELECTRONICAS 

• MICROTEST 

Data General One, Domésticos MSX, Fortune 32116, 
Expert Ease, Impresoras: Jet Ink, Laser Jet. 



RINCON DEL PRINCIPIANTE 

Lo que siempre quiso 
saber sobre ordenadores ... 
¡Abajo los complejos! En esta sección se quiere 
dar respuesta a todas las dudas que el lector 
siempre tuvo sobre informática y no se atrevía a 
pregunt~. 

VIAJE AL FONDO 
DEL ORDENADOR 

Pronto o tarde, cualqUier afi­
cionado a la informática domésti­
ca acaba descubriendo que la 
programación en un lenguaje de 
alto nivel, por ejemplo el Bas1c, 
no ofrece mayor dlficultad. 

Pero acaba descubriendo 
también que estos lenguajes no 
son capaces de resolver proble­
mas un poco sofisticados, donde 
la rapidez sea primordial Uuegos 
de «marcianos», por ejemplo). 
Por otro lado, un programa muy 
ambicioso ocupa, casi siempre, 
demasiado espacio de memoria. 
Los ordenadores domésticos no 
suelen estar equipad<;Js para sol­
ventar estos problemas. 

La solución de todo ello se lla­
ma lenguaje máquina. En reali­
dad, los ordenadores trabajan 
únicamente en este lenguaje, y 
cualquier instrucción Basic o 
Pascal es traducida o compilada, 
en su caso, a este peculiar y mí­
tico código 

Llegado el momento de ini­
ciarse en la programación de 
bajo nivel, que es otra forma de 
llamar a los lenguajes ensambla­
dores o máquina, el usuario de 
un «home computer» debe em­
pezar por averiguar sobre qué 
procesador ha sido construido su 
m1cro (ojo, no confundir: una co­
sa es microprocesador, teclado y 
joysticks incluidos, otra muy dife­
rente es el microprocesador, pe­
queño chip alojado dentro del 
ordenador en cuestión). 

Microprocesadores hay mu­
chos. Pero los ordenadores per­
sonales utilizan cas1 siempre los 
mismos Quizá el más utilizado 
sea el Z-80 (Spectrum, Spectravi­
deo), al que sigue el 6502 (Ap­
ple, VIC-20, Atari) , y en tercer 
lugar aparece el 6809, incluido 
en todos los ordenadores Dra­
gan. 

Cada microprocesador utiliza 
un lenguaje que le es propio. 
Las instrucciones, o el conjunto 
de instrucciones de cada uno de 
ellos es variable, aunque cuando 
se ha aprendido un lenguaje en­
samblador cualquiera es mucho 
más fácil aprender un segundo. 

Una segunda información ne­
cesana antes de emprender la 
programación e·n lenguaje má­
quina es la referente a la organi­
zación de la memoria del orde­
nador. A esta organización tam­
bién se le denomina mapa de 
memoria e md1ca las posiciones 
l1bres para almacenar datos, es­
cnblr programas o pos1c1onar los 
datos a visualizar por pantalla. 
Estas características no depen­
den del microprocesador em­
pleado, sino de la máquina con­
creta con la que se trabaje Al­
gunos constructores facilitan to­
dos estos datos con la documen­
tación bás1ca de la máquma. 
Otros, en cambio, prejuzgando a 
sus clientes como no amantes 
del ensamblador, fac1htan datos 
insuflcientes que hay que com­
pletar con la adquis1c1ón de al­
gún libro especializado Por 
suerte, las librerías técmcas y las 
tiendas de ordenadores dlspo­
nen de ampha bibliografia al 
respecto. 

Los mapas de memoria son 
además de mucha utilidad para 
realizar programas Bas1c. utili­
zando dentro de ellos instruccio­
nes POKE. 

Bueno. Supongamos que cono­
cemos ya el mapa de memoria 
completo y el ¡uego de instruc­
ciones disponibles por nuestro 
microprocesador. Todavía no es­
tamos en condiciones de progra­
mar en lenguaje máquina. Nece­
sitamos saber cómo introducir 
nuestros datos o instrucciones 
dentro de la memoria de la má­
quina Algunos ordenadores se 
han preocupado de facilitar esta 
tarea. La forma más común de 
hacerlo es medmnte instruccio­
nes POKE. El princ1pal inconve­
niente de esta fórmula es la faci­
lidad con la que se cometen fa­
llos. 

A estas alturas del estudio del 
lenguaje máquma, el principian­
te habrá acabado por descubrir 
que los datos se introducen en 
forma numérica. Es decir, una 
instrucción corriente de cual­
quier lenguaje ensamblador es 
ADD A,B, que significa sumar A 
con B. Sin embargo, esta instruc­
ción está simbolizada por un de­
terminado código (por ejemplo, 
17), que es el que tenemos que 
introducir dentro del ordenador 
en la forma POKE 2000, 17, sien­
do 2000 la pos1ción de memoria 
en la que colocamos esta ins­
trucción. 

La primera simphficación al 
problema se consigue mediante 
un pequeño programa Basic que 
permita la introducción de estos 
datos en la memoria en posiclo­
nes sucesivas. Por ejemplo 
10 FOR X = O TO 500 
20 LET A = 2000 X 
30 INPUT B 
40 POKE A.B 
50 NEXT X 

Este trozo de programa permi­
te la introducción consecutiva de 
500 instrucciones de código má­
quina desde la posición 2000. 
Variando estos dos parámetros, 
se puede alcanzar cualquier po­
sicionamiento dentro de la me­
moria del ordenador sin escnbir 
tediosas listas de POKES. 

Pero el problema no está to­
davía resuelto. La mtroducción 
de, en este caso, 500 valores nu­
méricos consecutivos entraña 
ciertós riesgos. Lo más probable 
es que se cometa algún error 
cuya localización es complicada 
Debe emplearse para ello la ins­
trucclón PEEK. 

- Si se desea programar en len­
guaje máquina con cierta fre­
cuencia lo mejor es hacerse con 
un buen programa compilador 
de ensamblador. ·Este permite 
introducir las instrucciones del 
lenguaje máquina directamente. 
Es decir, la instrucción MOVE 
A,B se introduce de esta forma 
(a la que se llama mnemónica). 
El programa compilador se en­
carga de su traducción al código 
numérico correspondiente. 

Sm embargo, el principiante 
debe tener en cuenta que los 
ensambladores, pese a su apa­
riencia de lenguajes de alto ni­
vel, presentan dificultades insóli­
tas para los lenguajes más avan­
zados. El lenguaje máquina del 
6502 o del Z-80 no disponen, por 
ejemplo, de una instrucción mul­
tiphcación. Estas máquinas sólo 
saben sumar. Las multiplicacio­
nes' se realizan mediante subruti­
nas algo tediosas, aunque no por 
ello menos cunosas e intehgen­
tes. 

No es pequeño e l número de 
personas que prefleren usar este 
tipo de lenguajes a pesar de sus 
dificultades. Cuando se trabaja 
en lenguaje máquina se tiene la 
sensación de «saber exactamen­
te lo que está haciendo el orde­
nador» , en definitiva, de contro­
lar mejor la máquina. 

No dejaremos por ello de re­
comendar a los aficionados a la 
informática que se hagan con un 
buen manual del ensamblador 
que corresponda, antes de lan­
zarse a la aventura. Sobre todo 
mucha paciencia y ¡ánimol 
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Esta página es una tribuna 
abierta a los profesionales cuya 

opinión, ciencia y verbo puede ilustrar al 
gran público sobre la utilidad práctica de la 

informática y, en particular, del ordenador 
personal. 

Alvaro Polo, Director General de IBM España, destaca la 
importancia de las nuevas tecnologías y su introducción en 

todos los ámbitos sociales, gracias a la aparición del PC. 

EL APASIONANTE FENOMENO DEL ORDENADOR PERSONAL 

Cuando la revista «TIME» adjudicaba el tí­
tulo del «Hombre del año» a un ordenador 
personal. millones de ciudadanos se sorpren­
dieron, esbozaron una sonrisa y meditaron 
largamente sobre lo que aquello podía signi­
ficar y cómo podía afectarles. 

A pesar de que la revolución informática, 
como también se le llama a la vasta populari­
zación de los ordenadores, tan sólo ha empe­
zado, estamos comprobando una sorprenden­
te incorporación de estos dispositivos a la 
mayor parte de trabajos, profesiones e inclu­
so en el hogar. Esta masificación del fenóme­
no informático está muy ligada con la deci­
sión tomada por IBM de entrar en el merca­
do del ordenador personal. Y al decir esto, 
me limito a repetir lo que afirman los analis­
tas mundiales del sector. 

Las consecuencias serán múltiples en los 
equilibrios considerados fundamentales hasta 
ahora: oferta y demanda de empleo, trabajo 
fuera de casa, urbanismo, transporte, concen­
traciones fabriles, etc. Asimismo, la mayor 
disponibilidad de tiempo libre que la infor­
mática nos proporcionará, va a originar una 
considerable demanda de conocimientos de 
todo tipo, que sólo a través de dispositivos in­
formáticos se podrán satisfacer. 

Facilidad de uso 
El hecho de que IBM se haya colocado en 

la cabeza del segmento de ordenadores per­
sonales no ha sido fortuito. Respaldan este 
éxito la tecnología más avanzada a precios 
cada vez más bajos; el que sean fácilmente 
utilizables y conectables; una amplia gama 
de paquetes de software, producido por una 
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infinidad de organizaciones especializadas 
que han sabido aprovechar la oportunidad 
de la arquitectura abierta del Ordenador 
Personal de IBM; una distribución basada en 
nuestra red de concesionarios autorizados, 
compuesta por profesionales del sector. que 
cuidan de que la calidad y rendimiento de 
nuestros productos de la gama baja lleguen 
al perfecto conocimiento y uso de los miles 
de usuarios con que cuenta ya el parque de 
los Ordenadores Personales IBM. Una gama 
que discurre desde el básico y conocido Or­
denador Personal, al novísimo AT (Advanced 
Technology), pasando por el potente y versá­
til XT y el no menos interesante Portátil. To­
dos ellos configuran la oferta que, por ahora, 
ofrece IBM en Europa. Una gama que cubre 
todas las posibilidades y necesidades del po­
tencial comprador de un ordenador personal. 

Con estos productos, IBM ha asegurado la 
continuidaa de un mercado que se presumía 
incierto. Pero, y es importante tenerlo pre­
sente, se ha conseguido gracias a la calidad 
del producto, a su ventajosa relación precio/ 
rendimiento; a su fácil utilización y a todo lo 
que de servicio y atención al cliente llevan 
parejo las tres siglas de IBM. 

La salida de la crisis 
Con la plena difusión de los procesos infor­

máticos, e l hombre tendrá a su disposición 
enormes cantidades de información, incorpo­
rará nuevos sistemas de producción que le 
permitirá acometer la reconversión industrial 
allí donde sea preciso. Al mismo tiempo, se 
generará un mercado económico superior a 

cualquier otro sector conocido, pero, para 
que así sea, será necesario el conocimiento 
más avanzado de las tecnologías modernas. 

Así lo ha entendido España al acometer e l 
Plan Electrónico e Informático Nacional. Es­
paña no se resigna a ser un mero comprador 
de tecnología; quiere y puede alcanzar un lu­
gar preferente en la nueva división del tra­
bajo internacional que se está configurando . 
Este Plan supone un reto para las empresas 
españolas del sector y para las multmaciona­
les dispuestas a invertir en nuestro país, y así 
lo entiende y acepta IBM España. Y lo esta­
mos demostrando en las nuevas líneas de 
producción de la fábrica de Valencia, de alto 
y reconocido prestigio entre las plantas de la 
compañía; el continuo crecimiento de nues­
tras exportaciones; el papel preponderante 
que otorgamos a nuestro Centro de Educa­
ción y los proyectos de investigación infor­
mática aplicada de nuestro Centro Científico 
de Madnd. 

Nuestro país, hay que reconocerlo, no es 
rico en recursos naturales, la ventaja compa­
rativa del costo de la mano de obra casi ha 
desaparecido y no somos especialistas en un 
«monocultivo>> industrial relevante. Nuestro 
futuro radica en la cada vez más inte nsa 
aprehensión y utilización de tecnologías nue­
vas a cualquier proceso industrial. Si lo con­
seguimos, estaremos en ventaja frente a los 
países que demoren la asimilación y d sarro­
no de estas nuevas tecnologías. 

Sólo aceptando esta premisa. al jando si­
niestros auguriosorwellianos y pom ndonos a 
trabajar podremos convertir a F:spa a n la 
nación moderna, segura d si 111 1Srnt y OCle !­
mente estable que todos dos 8 11100. 



LA 1ª FERIA INFORMATICA QUE RECORRE ESPAÑA 

No pierda el tren ... 
~~~P~TREN 

INrRMATICA'85 
Del 1 al 31 de marzo de 1985 

Firmas participantes: NIXDORF • IBM • BULL • RANK XEROX 
ERICSSON • DIGITAL • EDICIONES ARCADIA 

< 

- OVIEDO 
L~ CORUNA ~·¡ (días 9 y 11) 
(d1as 13 y 14 . • 

" . 1\. . • BILBAO 
j "~ \. ~días5y6) 

VIGO ·~ "' ,. 
(días15y16) ~ V "' 

VALLADOLID ~- ZARAGOZA 
(días 7 y 8) ,..,.,.,- (días 2 y 4) 

/ 
• MADRID 

" L (día 1),,. 

_/ '---.. VALENCIA 
BADAJOZ o ¡ 1 (días 30 y 1) 

(días18y19)" ~ 

.._ ). ALICANTE 
) . o •" (días 28 y 29) 

• _/ CARTAGENA 
SEVILLA ~"""\ · _/'- (días 26 y 27) 

(días 20 y 21) ' / • 

• MALAGA 
(días 23 y 24) ,. 

¡LA FERIA QUE LLEGA A TODOS! . 
ORGANIZA 

-@ en colaboración con EDICIONES ARCADIA, S. A. Víctor de la Serna, 4, bajo. 28016 MADRID. Tels. 259 82 02/03/04 



se cali·ente la ''CABEZA'' 

Nuestra calidad es "SEIKO"; 
nuestros precios, únicos. 

Si desea más información, 
consulte con nuestro distribuidor 
más cercano, o llame o escriba a: 

Dirección comercial: 
Av. 8/asco lbáñez, 114-116. 

46022- Valencia. 
Tel. (96) 372 88 89. 

Té/ex 62220 

Delegación en Cataluña: 
C! Muntane"f, 60, 4, 1. 

08011-Barce/ona. 
Tel. (93) .323 32 19. 

~EIKOS 
11 in~{.'{ tE§® i.'{í\§ 

ESTOS SON NUESTROS MODELOS: 
,. 

Tipos de 
Modelo Velocidad Cblumnas letra 1 nterface P.V.P. 

GP-50 40 cps . 46 2 A-Paralelo A-25.900 
AS-Serial AS-29.900 
S-Spectrum S-28.900 

GP-500 50 cps 80 2 A-Paralelo A-47 .900 
AS-Serial ·: AS-49~900 

GP-550 86 cps 80-136 18 A-Paralelo A-59.900 

GP-700 50 cps 80-106 3 A-Paralelo , A-89.900 

BP-5200 200 cps 136-272 18 Paralelo y serial 199.000 

BP-5420 420 cps 136-272 18 Paraleo y serial 299.000 
1-IBM PC 1-299.000 

Disponemos de interfaces opcionales para todos los modelos: IBM PC, COMMODORE 64, ZX 
SPECTRUM, ATAR!, DRAGON 64, SHRAP MZ 700, SPECTRAVIDEO, NEW BRAIN, APPLE, ETC ... 


