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y .4 ] La gama de computadores SHARP, es resultado de la investigacion,

creatividad y desarrollo cientifico y técnico en el campo informatico.
Desde el computador de Bolsillo hasta el mini-ordenador de multiples .
pantallas y procesos en tiempo real, SHARP ha disenado el computador
adecuado a cada actividad, (comercial, técnica, profesional, =
ensenanza, gestion administrativa, etc.), para pequenos o grandes
volumenes de datos.

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

y sus distribuidores autorizados en la instalacion de equipos SHARP,
le proporcionaran todo tipo de asesoramiento informatico,
aplicaciones llaves en mano y una cuidada asistencia

a sus clientes a través de su cualificado equipo humano.
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SHARP la soluciéon a su problema informatico.
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[ MIECANIZACION DE OFICINAS, SA.

BARCELONA-36: Av. Diagonal, 431-bis. Tel. 200 19 22

MADRID-3: Santa Engracia, 104. Tel. 4413211
BILBAO-12: Iparraguirre, 64. Tel. 43200 88
VALENCIA-5: Ciscar, 45. Tel. 3335528
SEVILLA-1: San Eloy, 56. Tel. 2150 85

ZARAGOZA-6: J. Pablo Bonet, 23. Tel. 27 4199
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Secciones Fijas:

El Ordenador Personal expresa sus
opiniones solo en los articulos sin
firma.E] resto de [los conceptos itrg-
tados responde exclusivamente a la
opinion vy  responsabilidad de sus
gutores y colaboradores.
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...y donde puedo regalarme
un Apple?

Para adquirir su Ordenador Personal APPLE usted cuenta con 12 Distribuidores APPLE en Madrid.
Solo ellos pueden ayudarle a decidir la configuracién ideal en la aplicacién que usted pueda necesitar
para resolver todo mas rapidamente: Ayuda en la toma de decisiones (calculos, presupuestos,
previsiones financieras);Graficos; Tratamiento de textos; Correspondencia automética: Ficheros:
Archivos; Gestion empresarial; Educacion; Célculo técnico y cientifico...

VENGA A VER SU APPLE. Los Distribuidores APPLEde .. [ ——
Madrid quieren que usted tenga un prospero Afio Nuevo. i CUMLEUTEF%N
: gﬂsﬂa,
—————I Telf. 435 91 71
COMPUTERLAND -
Castello, 89
Telf. 435 29 38
% o S PO del Pintor Rosales, 26
i 2 Telf. 248 24 01/02
COMPUSTORE |

Doce de Octubre, 32
Telf. 274 68 96

COMPUSTORE Il |

: . : Galileo, 90
Telf. 409 36 74
i (Préxima inauguracién)

MAYBE Electronica

Gral. Martinez Campos, 5

o ———— .
felf.4466018 | @ . . - T @R DINSA-COMPUWORLD
Gaztambide, 49
Telf. 244 34 00
MICROTEAM/APD .
Nuriez de Balboa, 118 - 30 C
Telf. 261 17 79
| ot DINSA-COMPUWORLD
o ; Fernandez de la Hoz, 53
— 3 e i Telf. 441 04 67
CM Informatica —
Lope de Rueda, 26
Telf. 431 91 66 NEMOS

Velazquez, 60 - 10
Telf. 276 24 15

MICROTEC
Duque de Sesto, 30
Telf. 431 78 16

‘qpple computer .

@ EL ORDENADOR PERSONAL

Delegacion oficial para Espaiia

GINSRAL D=
COMPUTADORZS A

Amplia red de Distribuidores en toda Espana
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Editorial

Las nuevas palabras

La publicacién El Ordenador Personal, que en su aspecto técni-
co dirijo desde su aparicion, se planted, siempre que fuese posible,
la conversion de los términos de la jerga informativa al castellano.
Parece adecuado no sobrecargar el diccionario con voces nuevas
que tenian su palabra ya definida de alguna manera.

A muchos de nuestros lectores les extranara el significado pri-
mitivo de vocablos, que no saben como traducir, de los que cono-
cen el sentido y cuya nueva acepcion, propiciada por O.P., les
molesta. Mo podemos admitir como vdlida debbug, ni /a frase
“estoy debugueando el programa para ponerlo a punto™: pues
debbug significa, en su acepcion original —limpiar de insectos—
y por tanto, la frase anterior podria enunciarse correctamente
como ‘‘estoy depurando el programa para ponerlo a punto”’,

De igual manera, hardware significa quincalleria o ferreteria y
por ello se aplico para hacer referencia a la parte electronica-
mecanica de un ordenador. Para definir lo etéreo, la programa-
cion, la logica, se recurrio a un neologismo, derivado del anterior.
Si hard da /a casualidad de que es —duro, rigido—, la inmaterial
sera soft —blando, dulce, maleable— y por ello, soft + ware =
logical.

Se proponen como ejemplos complementarios:

House keepping routine. Litera/mente rutina de llevanza de la
casa, que hace referencia a la rutina de utilidad o de apoyo al
sistema.

Chip. Literalmente esportilla dura de /a porcelana, que hace
referencia al circuito integrado, dado su pequerio tamario.

Logging. Literalmente anotar en el cuaderno de bitacora| de un
buque por el capitdn del mismo, las incidencias en la navegacion.
Hace referencia a la anotacion de hechos en un archivo de trabajo.
¢Por qué no utilizar entonces “Bitacorear”?

Ante esta panoramia tomamos entonces, como se ha senala-
do, la determinacién de traducirlo todo, pues la acepcion inglesa,
en general, procedia de la forma coloquial de expresarse en Ameri-
ca. Es el momento de decir que nuestra orientacion va a cambiar
algo. Vlemos con tristeza que causa mds confusion referirse al
logical que al software y a/ conector de expansion que al/ slot.
Parece necesario hacer menos drastica la decision y dar por cas-
tellanas, determinadas acepciones. A partir de hoy, —al pan, pan—
y al software, software.

Lo que no se puede admitir, es que debido a traducciones /i-
terales, un programa corra (to run). No, un programa se ejecuta,
como también se ejecuta el mandato de las urnas (a nadie se le
ocurriria decir que el resultado del 28 de Octubre, corre. A lo
mads —se lleva a cabo—, se pone en prdctica—).

Mantendremos durante varios numeros las palabras extranjeras
gue se van a utilizar de forma normal, por considerarlas de nece-
sario uso

Pretendemos poner la informdtica al alcance de todos y a ello
ayudard el que de los casi 500 términos que se han creado nue-
vos, o con nuevo significado en torno a la informatica personal,
solo diez o doce sean imposibles de traducir. Por supuesto, esto
requiere gastar algo mds de tinta cuando en vez de pixel (contrac-
cién de picture element) haya de escribir elemento grafico singu-
lar. Se propone que a través del correo de lectores, se sugieran
nuevos vocablos que, llenos de logica y con raiz latina o griega,
resuman un concepto.

A Ustedes la vez si lo estiman oportuno.,

E/ director técnico
Miguel Solano

Diclembre 1982
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LOQUEESTABA
USTED BUSCANDO

Urra empresa joven, que no nueva,
con una gran experiencia en la comercializacion de microordenadores,

ofreciéndo algunas de las mejores marcas del mercado,
con la garantia de un completo servicio técnico post venta
y el del software que usted necesite.

NUEStFDS sistemas CORVUS y APPLE componen un eficaz sistema de
gestion, aplicable a cualquier tipo de empresa o negocio,
la investigacion, el comercio y la ensefanza, etc.,
independiente de la magnitud de los mismos,
siendo casi tan eficaz y rentable como cualquier gran ordenador
v notablemente mas econdémico.

En MAYBE usted encontrara lo que estaba buscando
y el apoyo técnico que usted necesita.

MAUNE

ELECTRONICA Y SERVICIOS
MADRID - 10 - Gral. Martinez Campos, 5 - Bajo izqda.
Tfnos. (91) - 445 84 38 - 446 60 18.

BARCELONA -6 - Brusi, 102 - Entresuelo 3°,
Tfno. (93) - 201 21 03,




| CONTIENE
| ECUACIONES
| NCUADRADAS 1'

—

ECUACIONES
\DAS

- NCUADR

Este programa realiza las operaciones
oportunas para dar solucion a las ecuaciones

ncuadradas (tipo AX2YN + BXN + C = 0), dando
como resultado el valor que debe tomar “X”
para que se cumpla la ecuacion, pudiendo ser
esta *"X”” un nimero imaginario e incluso la raiz
de este.

El problema podra tener de 1 ATARI 800y al ATARI 400.
a 4 soluciones, dependiendo éstas E/
presente programa puede
de los valoresde A, B y C, y tam- que no tenga mucha utilidad

bién de si N es par o impar. practica tal y como se plantea,

pero si es Interesante aplicarlo

Se compania un listado que es como subrutina de un programa
aplicable al microordenador principal.

El Ordenador Personal, num. 11

Planteamiento.

En primer lugar, recordemos
como se resuelve una ecuacion
de este tipo:

Lo pnmeru es hacer el cambio
de variables Y = XN, quedando
la ecuacién como s:gue AY? +
BY + C = 0. Ahora se puede re-
solver como una ecuacion de se-
gundo grado normal, es decir,
aplicando /a formula ¥ = (- B +
J B*4.A.C)/2.A.

Por ultimo, se deshace el cam-
bio de vanabfe siendo la solu-
cién X = N JY (si N es impar) 6
X =+ NJY (en el caso de que
sea par).

Introduccion de los datos.

Para poder resolver la ecuacion
es necesario introducir los valores
de A, B, C y N, que deberdn ser
caracteres numeéricos, el punto y
los signos aritméticos (+, -, /, *).

El programa estda preparado
para no admitir caracteres alfabé-
ticos, y en el caso de que se le in-

Diciembre 1982
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NO

INPUT AB,CN |

Si

DESIGUALDAD

x=Vz

troduzca uno, lo rechazara y vol-
vera a pedir la introduccion del
dato que no sea numerico.

De igual manera ocurre con la
N, pero ésta, ademas de no ser
caracter alfabético, tampoco de-
bera tomar el valor 0, porque en
este caso podria dar lugar a una
desigualdad.

Diciembre 1982

Operaciones.

Realmente no es muy compli-
cado realizar [las operaciones
oportunas para resolver las ecua-
ciones ncuadradas, lo que hace a
este programa interesante es que
se han tenido en cuenta todos los
casos que pueden presentarse en

el desarrollo de las operaciones.
Estos casos que pueden presen-
tarse son los siguientes:

1.— N=0

Puede dar lugar a una desigual-
dad, ya que un nimero elevado a
O es igual a 1 y por tanto, la
ecuacion quedard de la forma

El Ordenador Personal, nam. 11



[1“ R

EM FROGRAMA FARA RESOLVER ECUACIONES NCUADRADAS

20 REM TIFO AXTZN+EBX“N+C=0

-0 REM FPROGRAMADORES JOSE ANTONIO MA#AS VALLE Y JOSE MANUEL RODRIGUEZ FROLONGO -

L
40 R
100
200
300
i)
400
410
420

RS
440
450
4 &0
470
480
490
492
493
494
495
496
497
498
=10
)
1019
7010)
7.0
100
P00
1 OO0
1100
1200
1300
1400
1500
1600
1700
1800
1900
2000
2100
2200
|| 2300
2400
200
2600
2700
2800
2900
29250
OO0
2100
a2 Q0
SO0
g0
a0
RY-1818
S 700
2800
S200)
ST

L2

EM REALIZADO EN UN MICROORDENADOR ATARI 800
DIM A% (30) ,B% (30) ,CH (30) , N (F0)

REM INTRODUCCION DE LOS DQTDS***************************
FRINT "5 FROGRAMA FARA LA RESOLUCION

FRINT " TIFD AX“2N+BYX“N+C=0":PRINT " *
FRINT "INTRODUZCA VALORES A LAS CONSTANTES
FRINT "A="3::INFUT A%: TA=LEN(A%)
FOR I=1 TO TA:Al=ASC(A$(I,I1))

IF A1<42 OR Al1:>57 THEN 410
NEXT I:A=VAL (A%)
FRINT "EB="3::INFPUT B%: TE=LEN(E$)
FOR I=1 TO TB:EB1=ASC(EB$(I,.I)) -

IF E1<42 0OR B1:>57 THEN 450
NEXT I:E=VAL (E%$)
FRINT "C="3::INPUT C%: TC=LEN(C%)
FOR I=1 TO TC:C1=ASC(C$(I,I))

IF C1<42 OR C1:>57 THEN 490
NEXT I:C=VAL(C%)
FRINT "N="32:INFUT N%$: TN=LEN(N%$)
FOR I=1 TO TN:N1i=ASC(N$(I,I))

IF N1<42 OR Ni357 THEN 495
NEXT I:N=VAL (N%)

IF N=0O THEN 8250
FRINT "SOLUCIONES DE LA ECUACION:"

IF A=0 THEN 6100

IF B=0 AND C=0 THEN 5900
REM REALIZACION DE OFERACIONES XX % X X % K % K % K % K K % %0k 50K % K K %K X X
LET D=ABS(E"2—-(4%XAXC))
LET E=8GN(E"2-(4XA%XC))

LET F=SER(D)

LET B=-ER

LET H=2%A

IF E<O THEN S300

DE ECUACIONES NCUADRADAS

AE,C,N"

LET
0 CE
"»oe)
-
L =1

LBk

Y1i=(G+F) /H
Y2=(G~-F) /H
N1=AES5 (Y1)
NZ2=ABS (YY)
F1=5GN{Y1)
F2=86GN(YZ2)

IF F1<0 THEN JI000

LET

o=N/2

IF S—=INT(5)=0 THEN 2600

L2 F

X1=N1"(1/N)

FRINT "X=";X1

GOTO

LET

LE T,

SHO0
X1=N1"(1/N)
K2==(N1"(1/N))

FRINT "X="3X1
FRINT "X="j;X2

GOTO

LT

SH00)
S=N/2

IF S=INT(S)=0 THEN =400

FRINT "X=RAIZ ":N;"ESIMA{("3;Y1z")"
GOTO 3600

FRINT "X=RAIZ ":N3;"ESIMA("3;Y1z;")"
FRINT "X=-RAIZ ":N;"ESIMA{("3;Y1z")"
IF F2<0 THEN 44600

LET S=N/2

IF S—INT{(S5)=0 THEN 4100
LET X2=N2"(1/N)
FRINT "X="3;X2

El Ordenador Personal, nim. 117
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SO0
4100
4200
RO
4300
4500
4 &H00)
4700
483010
459010
=000
o 100
=0
oS00
w00
o

EREET
dodorl)

&)
ARl
o go0
oo Ao
a8 A0
o340
a0
60
o 00
&0
100
& 200

E1818)
H400
S5O0
SHE00)
5650
& /00
H&ag00
HF 00
7000
7100
F 200
7210
7220
7300
7300
7400
700
TE&HO0
7H2S
7650
7875
7700
7800
TF00
8000
8100
8200
8225

2o

27
S500
8325
8350
Ha400
8450
8470
2500
aa00

Diciembre 1982

GOTO 8300

LET X3=NZ"(1/N)

LET X4=— (N2 {(1/N)}

FRINT "X="3;X3

FRINT "X="3:X4

GOTO 8300

LET S=N/2Z

IF S=INT{S5)=0 THEN SOO0OO0

FRINT "X=RAIZ ":N;"ESIMA(":Y¥Y23")"

GOTO ZI00

FRINT "X=RAIZ "3;N:"ESIMA("3YZ2z")"

FRINT "X=—RAIZ ":N:"ESIMA(":Y2:")"

GOTO 8300

FRINT "RAICES DE NUMEROS IMAGINARIOS™M

LET O=G/H

LET P=F/H

LET S=N/2:1IF S-=INT(5)=0 THEN 5825

FRINT "X=RAIZ ";N3;"ESIMA(";O03"+{("zF3"1))"
PRINT "X=RA1IZ “"3iNy"ESIMAL": 0 "—("sPs"1))"
GOTO 8I00
FRINT "X=RAIZ '
FRINT "X=RAIZI '
FRINT "X==RATL YNz YESIMAL"; (s "M eRPetin) "
FRINT "X=-RAIZ ":;N;"ESIMA(";03"—-("zP3"1))"
GOTO 8300

FRINT "UNICA SOLINCION FOSITIRLE X=0"

GOTO 8300

IF EB=0O THEN 79200

IF C=0 THEN 7700

LET Y=-(B/C)

LET Z=ABRS5(Y)

LET W=5GN({Y)

IF W<0O THEN 7350

LLET S=N/2

IF S—INT(S)=0 THEN 7100

LET X1=Z"(1/N)

FRINT "X="3X1

GOTO 8300

ILET X1=Z"{(1/N)

LET XZ2==(Z"(1/N))

FRINT "X="3X1

FRINT "X="3X2

GOTO 8300

FRINT "RAICES DE NUMERDOS IMAGINARIOS"

LET S=N/2:IF S—INT{(5)=0 THEN 7&25

FRINT "X=RAIZ ":;N;"ESIMA(";Y:")"

GOTO 8I00

PRINT "X=RAIZ "3;N;"ESIM&A("zYz")"

FRINT "X==RAIZ "iN;"ESIMA{("3Y¥3")"

GOTO g9I00

FRINT "LA UNICA SOLUCION FOSIBLE ES X=0"
GOTO 8300

IF C=0 THEN 8200

"ESIMA(" ;03 "+("jP3"i))"
"ESIMA(" j Oy "= "y Py i) )"

M3
N3

= g AW

FRINT "CON ESTOS DATOS AFARECE UNA DESIGUAL -

GOTO 8300

FRINT "ES5TO ES ABSURDO™
GOTOD gI00

FRINT "DE OTRO VALOR A N "

o GOTO 3300

DF‘:ID“

REM REFOSICION DE DATOSH A0K K KKK 00K A0OK KOO KRR K XXX

CLR ::FRINT "DESEA CONTINUAR (S5/N)"
DIM R$(5)

INFUT R#%

IF R#%="N" THEN END

IF R&<"8" THEN 7 M"3}":060TGC 8500
CLR

GOTO 100

Ef Ordenador Personal, nam, 11
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E ORDENADOR PERSONAL AMPLIABLE
CON COLOR Y SONIDO.

Asi es el VIC-20 e e Efectua todo tipo de calculos
e Lenguaje BASIC extendido. matematicos.

e Sistema operativo COMMODORE. e Realiza funciones docentes.

* S K RAM ampliable a 32 K. * Se encarga de multiples tareas
profesionales.

® 16 colores, 4 generadores de sonido. : .
= * Proporciona divertidos momentos de
® 66 caracteres graficos. ocio.

* Periféricos disponibles: * Ayuda a planificar labores domésticas.

= tanenc e Hace todas las aplicacio
- Impresora de agujas. - aplicaciones

2 - Unidad de disco de 170 K. " - que Vd. imagine.
;:‘,:_;Er: ¢ < | B

2 Asi hace las cosas el VIC-20

F ¢ Ensenia informatica.

Con la aquiair:ic':n :: u VIC-20 recibira ademas:
- } A « MANUAL DELUSUARIO.

M « INTRODUCCION AL LENGUAJE DE Ycom de ore
mﬁ

: PROGRAMACION BASIC.
mslt.- Pl'ﬂ ) o :
mﬁ’i‘ Libmen « Y 17PROGRAMAS DE
ﬂ“ 1 " Usuario PRACTICAS

(endos cassettes). ; . 2

Distribuidor exclusivo para Espaiia:
g #"’"‘-"‘ "f:'&m ! Microelectronica y Control, S.A.
——— Taquigrafo Serra, 7 5.°. Barcelona-29

Princesa, 47 3.° G. Madrid-8

il eyr—

sl I .
O
e ——

WOCAN

De venta en tiendas especializadas.




YANG8+9) /2.A; T4:\y
Y2 .,\E.;-P)/z.p. ;T2

10  Diciembre 1982 El Ordenador Personal, ndm. 11



A+ B+ C =0, /o cual no tiene
forma de ecuacion ncuadrada.

2— A=B=C=0

En este caso la ecuacion queda
de la forma 0 + 0 +0 =0y por
tanto, X puede tomar cualquier
valor,; este caso también lo tiene
en cuenta el programa diciendo
como solucion que es absurdo in-
troducirle estos datos.

3— A=B=0yC+0

Aparece una desigualdad, ya
que la ecuacion queda de la for-
ma C = 0.

4—- A=C=0yB+0

La unica solucion posible es
X = 0 puesto que BXN = 0.

5— B=C=0yA+0.

Ocurre lo mismo que en el ca-
so anterior, X = 0 ya que la ecua-
cién queda asi: AX*N =,

6— A=0,B#+0yC+#0.

La ecuacion queda de la forma
BXN + C = 0 resolviéndose de
la forma X =Ny -B/C; por tanto,
pueden darse dos soluciones de-
pendiendo del signo de -B/C.

6.1.— -B/C<O

La solucion de la ecuacion sera
la raiz enésima de un numero ne-
gativo.

6.2.— -B/L>0

L a solucion de la ecuacion serd
un numero racional.

7— A#0,B#0yC+0

Se trata de la ecuacion en
su forma mas genera! y se re-
suelve de la siguiente forma:
X —— J_ ( B+ A
y dependiendo del s:gna de
B24.A.C encontraremos los si-
guientes casos.

7.1.— (B*4.A.C) <0

Al tratarse de un numero ne-
gativo, su raiz cuadrada da un nu-
mero imaginario y por lo tanto,
la ecuacion tendra como solucion
la raiz endsima de un numero
imaginario.

7.2— (B*4.A.C) > 0.

Pueden darse los siguientes ca-
$0S:

7.2.1.—(-B+J B*4.A.C/2.A<0

En este caso la solucion sera
de la forma de la raiz enésima de
un numero negativo.

7.22—(-B+JB?*4.A.C})/2.A>0

La solucion sera un numero ra-
cional.

El/ numero de soluciones de-
pendera también de la paridad de
N. Si N es maltiplo de 2 habra el
doble de soluciones que en el ca-
so de que fuera impar, ya que las
soluciones tendrdn los signos po-
sitivo y negativo, mientras que si
N fuera impar entonces sélo iria
afectada la solucién del signo
mas.

Como es logico, sequn sea el
caso que se nos presente, iremos
a una u otra parte del programa

por medio de IF...THEN, y alli

se resolvera el caso particular.

Una vez dada la solucion o so-
luciones, podremos volver al
principio del programa para re-
solver otra ecuacion, o terminar
el programa, segun pulsemos la
tecla S 6 N, respectivamente.

Todo lo aqui’ expuesto queda
reflejado fielmente en el organi-
grama adjunto.lJ

José Antonio Maias Valle y
José M. Rodriguez Prolongo.

(/4

/]
MONITOR
COLOR 26"
COLOR 22"

COLOR 20"
COLOR 14"

8,

FOSFORO VERDE 12"
FOSFORO BLANCO 12"
FILTRO VERDE 12"
FILTRO VERDE 9”
FOSFORO BLANCO 9"
FOSFORO BLANCO 6

N’
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PRUEBE LA
DIFERENCIA Dysan

Durante los ultimos ocho anos, nos hemos hecho un nombre, fabricando el
mejor soporte magnético que se encuentra en el mercado. Hoy, esta marca,
esta reconocida en todo el mundo, como la mejor industria en su ramo.
Nuestros diskettes y minidiskettes, son un buen ejemplo de ello.

¢Qué hace que Dysan sea diferente/ >

Todos y cada uno de los diskettes Dysan estan certificados para

dar Error Free. \
No hay errores permitidos, ni pistas alternas asignadas. ’

Sus datos estan 100% seguros en los diskettes Dysan.

Antes de convertirse en lideres de los fabricantes de -

soportes magnéticos Dysan ha desarrollado el
mejor equipo de pruebas, como resultado Dysan
ha adquirido |a experiencia y la habilidad para

dirigir la industria con un perfecto equipo
de técnicos.

En DYSAN cada diskette es probado en y
sobre las pistas. Dado que la cabeza
lecturalescritura contacta con el
diskette durante |a operacion,
DYSAN emplea su propio sistema SRy iy Sy b e
para pulir y lubrificar la superficie. | e s ST S e ‘.
Estas caracteristicas de DYSAN &5 e :
ayudan a alargar la vida y
duracion del Diskette.

Dysan Z.

ORPORATION

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA
MADRID - Orense, 68 - Tels. 270 66 02 - 03
MAGNETIC MEDIA, S.A.

BARCELONA - Pcpe. Asturias, 48 - Tels. 217 54 66 - 217 51 37




Aprenda anterpretar su

Vamos a ver en este articulo, como localizar, en
un intérprete BASIC, la tabla de direcciones de
los subprogramas (en abreviatura: S/P), asocia-
dos a las distintas instrucciones posibles. Sera
también la ocasion de explicar lo que es el direc-
cionamiento indirecto preindexado (en abrevia-
tura: DIP) y algunas técnicas que permiten simu-

lar este modo de direccionamiento.

A la hora de la ejecucion de un
programa escrito en lenguaje B A-
SIC por medio del comando
RUN, el intérprete recorre las
sucesivas lineas del programa.
Cada vez que lee el cddigo de una
instruccidn, recurre a un S/P en-
cargado del tratamiento de dicha
Instruccion, Surge asi el proble-
ma: ¢Como encontrar el S/P co-
rrecto, cuando se conoce el codi-
go?.

En lenguaje BASIC, existe una
instruccion para hacer frente a
este tipo de situaciones: Es
ON. .. GOTO. Por ejemplo, es-
cribiremos:

ON C GOTO 200, 300, 400
y segun que Cvalga 1,2 6 3, pro-

sequird la ejecucién en 200, 300
6 400, Sefialemos que podemos
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simular esta sentencia por medio
de la secuencia:

iF > =1THEN GOTO 200.
IF C =2 THEN GOTO 300.
IF C =3 THEN GOTO 400.

Veremos que puede existir,
en lenguaje ensamblador (1), un
equivalente de la instruccion
ON. ..GOTO, pero que, en gene-
ral, estamos obligados a simular
su funcionamiento.

En direccionamiento directo,
indicamos donde se encuentra el
operando a utilizar. Asi, LOAD
45 significa “cargar el registro
con el contenido de la memoria
cuya direccion es 45",

Basic

direccinnamientp

Qué es el
DIP?.

(1) Nota: el lenguaje ensamblador utilizado
en este articulo es el del microprocesador
8080.

En direccionamiento indirec-
to, se indica la direccion de me-
moria donde se encuentra la di-
reccion efectiva del operando.Por
ejemplo, si la posicion 68 contie-
ne el valor 45, la instruccién pre-
cedente corresponde a LOAD
[68], indicando los corchetes que
queremos una /ndireccion. Con
un ejemplo, seria como dar la
llave de un cajon en el cual esta-
ria la de un armario, en vez de
dar directamente la llave del ar-
mario. En ciertos ordenadores
podemos tener varios niveles su-
cesivos de indirecciones, de algu-
na manera, como las mufiecas ru-
sas.

En direccionamiento indexa-
do, se sefala la distancia que se-
para la posicion en la cual esta al-
macenado el operando, de la po-
sicion apuntada por un registro
especial llamado rndice. Por
ejemplo, si este indice, (a menu-
do denominado X), vale 32, la
instruccion LOAD 13, X (en que
el sufijo X indica la indexacién),
es igualmente equivalente a las
dos anteriores,

La combinacién de la indirec-
cion y de la indexacion puede ha-
cerse de dos formas diferentes,
segun el orden en que se apli-
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quen. La que nos interesa en este
caso, es aquella en que se empie-
za por indexar y que constituye
el modo DIP.

Entre los microprocesadores
normales de 8 bits actuales, solo
el 6502 (Mos Technology) v el
6809 (Motorola), admiten el di-
reccionamiento indirecto pre-
indexado. Veamos en seguida
qué utilidad tiene:

Durante el transcurso de la eje-
cucion de un programa, nuestro
intérprete encuentra el codigo de
una instruccion. Para simplificar,
lo supondremos comprendido en-
tre @ y N-1, donde N es el nime-
ro de codigos posibles. Se intro-
duce este numero de codigo en el
indice X, y a continuacion la ins-
truccion,

JUMP [ TABLA X

en que TABLA es la direccién
del comienzo de una tabla que
proporciona las direcciones de
los diferentes S/P asociados a los
codigos. Esta instruccion nos lle-
vara al S/P correcto. En efecto, la
indexacion viene a ser sustituir
TABLA por TABLA + CODI-
GO: por lo tanto, por la direc-
cion de la CODIGO-esima direc-
cién. Después, la indireccion sus-
tituye esta Gltima por la CODI-
GO-esima direccion, lo cual co-
rresponde al objetivo buscado.

He aqui un ejemplo concreto:
0,1 y 2 son los cédigos de las ins-

trucciones LET, GOTO y FOR,
tratadas respectivamente por los

S/PALET, AGOTO y AFOR.
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Sefialemos que en la practica
se dejan libres los octetos @ al
127 para el codigo ASCII, y se
utilizan los cédigos 128 al 255
para las instrucciones. Se debera
enmascarar al bit izquierdo, para
reconducirlos’’ entre @ y 127.

A continuacion, vamos a exa-
minar distintos metodos que per-
miten paliar la ausencia de este
modo de direccionamiento en un
micro modelo 8080.

Un primer método,
bastante burdo.

Consiste en reproducir, en len-
guaje ensamblador, la técnica an-
tes sugerida en lenguaje BASIC.
Se compara el cddigo propuesto
con cada comando posible hasta
encontrar el apropiado.

Para simplificar, supongamos
que los codigosson @ ,1,2. ..y
que las direcciones de los S/P de
tratamiento  asociados, son
ALPHA, BETA, GAMMA. EI
programa se escribe muy sencilla-
mente:

CPI 0

JZ ALPHA
CPl 1

JZ BETA
CPI 2

JZ GAMMA

y asi sucesivamente, ,. La venta-
ja de este metodo es la corres-
pondencia entre los codigos y los
S/P. Como inconvenientes, el que
cada pregunta consume cinco oc-
tetos, y el acceso al S/P OMEGA
puede resultar demasiado largo
(recordemos que OMEGA es la
Gltima letra del alfabeto griego).
Por eso, s6lo se recurrira a esta
técnica en los casos en que el co-
digo no tome mas de una decena
de valores diferentes,

Consideremos, por ejemplo,
un monitor muy simple que dis-
ponga de tres comandos repre-

sentados por sus respectivas ini-
ciales: Escribir, Visualizar y Lan-
zar. Si los S/P asociados se lla-
man ESCRI, VISUA y LANZA el

analizador de comandos tendra el

siguiente aspecto:

CPl ‘E’

JZ ESCRI
CPIl 'V*

JZ VISUA
CPIL”

JZ LANZA
JMP ERROR

La dltima instruccién remite a
una rutina que sefala que se ha
introducido una orden errdonea:
visualizacion de ?7? en la panta-
lla, sefal sonora, electro-choc. . .

Segundo método,
ligeramente mejorado.

La primera instruccion del
programa anterior era CP/ 0. Los
que esteén ya familiarizados desde
hace tiempo con el 8080, han de-
bido sonreirse al verla. ., porque
se hace lo mismo con ORA A o
ANA A (0 o Y del acumulador
consigo mismo). A continuacion
CPl 1 puede ser sustituido por
DCR A. En efecto, decir que el
codigo vale 1, 6 decir que el co6-
digo reducido de 1 vale cero, es
lo mismo. Se puede seguir, lo que
da una versibn un poco mejora-
da:

ORA A

JZ ALPHA
DCR A

JZ BETA
DCR A

JZ GAMMA

y asi sucesivamente. .. De esta
forma ganamos un octeto y tres
microciclos en cada etapa, lo que
no es nada desdefnable. Pero, pa-
semos a técnicas mas elaboradas.

Utilizacion de PCHL.

Los microprocesadores de la
familia 8080 disponen de una
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Su empresa
portatil.

El perfecto companero de trabajo. Con el HX-20 de
EPSON, podra computar no solamente numeros,
sino que podra escribir y manipular programas.
No tiene que preocuparse, ya que un sistema de
bateria mantiene todo lo que hay en la memoria.

Y al salirde su oficina lleva el sistema informatico
mas completo.

TRADETEK

Viladomat, 217-19 entlo. A Tels. 23977 07/08

Monitor TV Discos

Interface

BARCELONA-29

I Infanta Mercedes, 62 Tel. 270 37 07 /
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> 755

S o . /ﬂc}“ s, l
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LLa imagen
de un pollo con ardor de estomago
no basta
para convertir en algo bueno
a una castana.

Por favor, seamos serios: e Display de 16 |ineas x 32 caracteres 6 21 x 32 (con mi-
ndsculas, alfabeto griego, y todo tipo de simbolos mate-
A ver quién por el precio de un ATOM: maticos).
Caracteres programables.
Le ofrece de verdad graficos de 256 x 192 puntos. e Mas de 9 cifras significativas. Alta velocidad de ejecucion
e Seentrega con 2 lenguajes: BASIC Posibilidad de color de acuerdo con un comodisimo dise-
ASSEMBLER. po modular.

e Y permite, opcionalmente, el uso de otros 3: LIS M’s especiales: EDITOR DE TEXTOS
F ATOM CALC
P etc.
e Posee, desde la version minima, sonido, salida Itarea.
tor, T.V. y cassette. idad de transmision para cassette de 300 o 1200

0.
e Impresoras en alta resolucion y unidades de dis-
a.

a otros ordenadores.

ite control de procesos.

ver quien le puede permitir usar el BASIC de la BBC
sin ser el BBC.

A ver quién tiene ya listos para salir al mercado 5@ jue-
os diferentes, 20 programas de matematicas, BASE DE

Maneja 64 K vy las ampliaciones son internas.
Le ofrece la posibilidad de combinar 2 lenguajes
tes dentro de cualquier linea de programa.
e Permite abreviar los comandos, colocar las
una tras otra, utilizar etiquetas.
e Tecladn profesional de verdad.
e Sinincluir nada del D.O.S. o del N.O.S.,
73 comandos, sentencias y funciones
34 caracteres y operadores

muchos de ellos altamente versatiles. DATOS decente, todo tipo de programas para ensenan-
e Edicidn sobre pantalla. Modo paginado/no paginado. za, negocios. . .
e Todo tipo de codigos de control. e Y mucho mas. ..

= DISTRIBUIDORA DE SR S
ﬂ " INFORMATICAY ELECTRONICA S A Teistons 279 s se - MADRID.2)




instruccién particular, PCHL,
que carga el indice HL en el con-
tador ordinal PC. Realiza, pues,
una bifurcacién incondicional a
la direccion apuntada por HL.
Basta, pues, con “‘calcular’ la di-
reccion apropiada en funcion del
valor del codigo y situarla en HL,
haciendo segquidamente un
PCHL. Pero a priori, este ““calcu-
lo” no es evidente, pues las direc-
ciones estan repartidas arbitraria-
mente en memoria. Por lo tanto,
se comienza imponiendo cierto
orden mediante una tabla de bi-
furcaciones,

TABLA: JMP ALPHA
JMP BETA
JMP GAMMA

cluir una tabla de bifurcaciones
de este tipo, situada en una direc-
cion fija, que permita al que pro-
grame en lenguaje ensamblador,
utilizar las rutinas del sistema, sin
tener que volver a inventar la rue-
da. ..

Variante mas sutil
que la anterior.

Instintivamente, se ve que esos
JMP unos detras de otros, no es
cosa muy astuta. De hecho, solo
son utiles las direcciones. Por
eso, vamos a definir una tabla
que contenga Unicamente esas di-
recciones:

etc. . . Puesto que cada una de es-
tas instrucciones ocupa tres octe-
tos, el calculo se ha simplificado
mucho. Se incrementa la direc-
cion de la tabla el triple del codi-
go, lo que nos lleva al siguiente
programa:

TABLA: DW ALPHA
DW BETA
DW GAMMA

MOV E, A
MVI D, O el codigo se
; situa sobre

;16 bits.
LX] H, TABLA

DAD D SV sumado tres
,veces a TABLA
DAD D , lo cual realiza
, la indexacion
DAD D
PCHL , que bifurca a la

, direccion adecuada

Es la tabla de bifurcaciones la
que realiza la indireccion: este
término toma aqui todo su signi-
ficado, puesto que no se conecta
directamente con la direccion
adecuada sino que se |lega pasan-
do por la tabla.

Ventaja de este método: El
tiempo de acceso al S/P es inde-
pendiente del valor del coédigo;
sera aproximadamente de sesenta
microciclos. Se pierden diez octe-
tos con el programa, pero se gana
uno por cada entrada. Ahora
bien, en un intérprete, hay como
media unas cuarenta instruccio-
nes diferentes. Salimos, pues ga-
nando.

Senalemos que un sistema ope-
rativo bien concebido, debe in-
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etc. . . DW es una “‘seudo-instruc-
cion” 6 "directivo de ensambla-
je”" que significa “Define Word"'.
Indica al ensamblador que hay
que reservar dos octetos (= una

y palabra) y albergar en ellos el va-

lor definido en zona operando.

éEl sefior
se hace
con ef
centollo?

En este caso, el programa reali-
za la indexacion y la indireccion.
La primera fase lleva HL a la en-
trada correcta de la tabla; y luego
la sequnda incluye en HL el valor
de esta entrada. No olvidaremos
que para la familia 8080, las pala-
bras se almacenan en sentido
contrario: primero va el octeto
de menor peso.

Y ahora
{qué debemos hacer?.

Si su BASIC esta en ROM, es
casi seguro que sea utilizada una
técnica andloga a la expuesta en
el apartado anterior. Utilice,
pues, la funcion PEEK para en-
contrar todas las ocurrencias de
valor E9H, que es el codigo de
PCHL (valor decimal: 233). Al-
guna puede corresponder a la ru-
tina antes expuesta, un desambla-
je parcial permite averiguarlo. De
esta forma recuperaran la direc-
cion de la tabla de direcciones. El
desmenuzamiento del BASIC re-

sulta ahora ampliamente facilita-
do.

Quiza
mejor

una racion
de Basic.

Despiezar el BASIC no es tan complicado.

MOV E, A

MVID,O el codigo se

; situa sobre

; 16 bits.
LXI H, TABLA
DAD D
DAD D ) es sumado
c2vecesa TABLA
; indexacion
MOV E M
INX H
MOV D, M [ serecupera
; la direccion efectiva
XCHG , que se introduce en
s HL: indireccion
PCHL , v se bifurca.

Si los codigos van de @ a 127,
se puede sustituir uno de los

DAD D por un ADD A colocado
al inicio del programa.

Si su microprocesador es un
6800 o un 6502, hay que buscar
una instruccion ““JUMP indirec-
to’’, cuyo codigo es 6CH para el
6502, y 6EH para el 6800,

Un “buen’” microprocesador
deberia disponer de una amplia
gama de modos de direcciona-
miento, incluyendo el indexado,
el indirecto y sus combinaciones.
Se puede dar por seguro que la
presencia de estos modos de di-
reccionamiento sobre el 6502, ha
contribuido a su éxito. Ademas,
Motorola ha sacado recientemen-
te un 6809 dotado de estos mo-
dos, con diversas posibilidades de
indexacion. El manejo de tablas,
las bifurcaciones complejas, (ope-
raciones muy frecuentes en un
intérprete), se ven asi amplia-
mente facilitadas. [J

Bruno Petazzoni.
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Introduccion:

Después de
algunos meses de
utilizacion de
un ordenador
personal, puede
surgir la necesidad
de actuar con su
ayuda en el
mundo que nos
rodea, no de
forma logica,
pero si material.
La creatividad
y la imaginacion
ayudan a idear
cantidad de cosas,
a veces locas,
como robots mas
0 menos
serviciales y
autonomos.
Este articulo
describe la
realizacion de
una tortuga
robot, ¢Por qué
una tortuga y
no una liebre?.
Porque va mds
rapida,
responderia
Samaniego.
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ROBOTS PARA JUGAR

Empezamos por una tortuga.

Las primeras tortugas robots,
que se remontan a los afios 30,
fueron ideadas por el sabio Grey
Walter. Los robots, que, por
supuesto, construyd sin micro-
procesador, se comportaban un
poco como placidas tortugas. Se
paseaban de forma graciosa y a
su aire en las habitaciones de su
casa, cambiando de itinerario
cuando se encontraban con algun
obstaculo. Estos extrafos bichos
eran capaces de sentir hambre.
Cuando las baterias, utilizadas
para alimentar sus desplazamien-
tos, empezaban a descargarse,
“un programa de supervivencia’’
tomaba el control y las obligaba
a “alimentarse’’ con maxima prio-
ridad. El ““alimento’’ era suminis-
trado por una toma de corriente
disefiada especialmente para que
el pequefio monstruo se pudie-
ra acoplar.

La tortuga que se presenta en
este articulo es a la vez mas y
menos sofisticada. En su concep-
cion, por supuesto, se ha utiliza-
do un microprocesador, (ya que
se han inventado, habrd que
aprovecharlos), y la electronica
asociada, lo que permite, sobre
todo, un mejor control de los
desplazamientos. Pero esta ma-
quina no estd alin programada
para cargarse sola. (En cuanto
acabe de redactar este articulo
que me han encargado por sor-
presa, abordaré el tema). De
todas formas, la realizacion de
esta tortuga me ha permitido
probar ciertas ideas de investi-
gacion, por ejemplo, puede ayu-
dar a la gente que programa en
LOGO, realizando fisicamente
ejercicios que antes se simulaban
en la pantalla.

lgualmente, la tortuga puede
servirle para descubrir algunas co-
sas nuevas.

{Qué tipo de cosas?. En prin-
cipio, desplazar la tortuga, por
supuesto, siguiendo el programa
que se le haya asignado, pero
en un medio menos previsible
que el que se pueda encontrar
en programas habituales. El re-
sultado de los programas serd
algo concreto, puesto que se po-
dran observar —con orgullo pa-
terno—, los retozos del anima-
lillo, no en una pantalla irreal,
pero si en un suelo concreto.
Ademas, se podran aprovechar
para hacerla trazar dibujos, que a
veces pueden sorprender a causa
de algin obstdculo imprevisto o
debido a errores del programa.
Se podrd, incluso, realizar la con-
tinuacion de este proyecto, do-
tando al pequefio monstruo de
capacidades suplementarias, con
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el fin de transformarlo practica-
mente en un animal familiar,
pero que no tendrd necesidad de
que lo alimenten, puesto que se
ocupara €l solo, ni tampoco ae
sacarlo a pasear por la mafnana
o por la tarde.

Antes de dar todos los detalles
técnicos a los lectores curiosos,
se van a exponer las grandes
lineas de realizacion de esta
tortuga.

Una vista de la tortuga sin su tazon, se
distinguen en lo alto los cuatro capta-
dores que le permiten dirigirse.

Una tortuga
que se esconde
bajo un tazén

No se fien de las fotos que
acompafan a este articulo para
juzgar la apariencia exterior de |la
tortuga. Estda cubierto por una
carcasa, un tazéon de plastico
azul, del que sblo sobresale el
sistema de fijacion, dandole un
aspecto banal y anodino, nada
espantoso, pero las fotos han
sido tomadas sin la carroceria,
para que se vieran bien los dife-
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rentes componentes de la ma-
quina.

Bajo esta carroceria hay un
chasis de aluminio, dos ruedas,
dirigidas cada una por un motor
eléctrico, “un poco’ de electro-
nica, y una bateria de alimenta-
cion.

La electronica que se ha utili-
zado, ha sido un ordenador com-
pleto, formado por un micropro-
cesador, memorias RAM y ROM
e interfaces con el “mundo
exterior’’, es decir, con los moto-
res eléctricos, con los sensores
y un sistema de aprendizaje.
Esta electronica se basa en la
tecnologia CMOS, que se carac-
teriza por un bajo consumo eléc-
trico, buena tolerancia a las fluc-
tuaciones de tension y relativa
insensibilidad a las oscilaciones
parasitas, pues cuando se ali-
mentan los motores se producen
fluctuaciones de tension. Ade-
mads, estos motores son glotones,
por lo cual un consumo débil del
conjunto electrdnico es bien reci-
bido, ya que aumenta la autono-
mia del animal.

Los desplazamientos de la tor-
tuga estan dirigidas por los dos
motores principales, accionados
por la electronica, pero primero
hay que instruir a ésta por medio
de un programa de desplaza-
mientos introducido en la memo-
ria RAM. En la tortuga del pre-
sente articulo, la introduccion
del programa se hace a distancia,
por medio de una emision de
radio similar a las del aeromo-
delismo, lo que ha obligado a
equipar a la tortuga con un
receptor de radio y una antena.
Pero se podria haber equipado,
simplemente, con una toma de
entradas/salidas.

Cuatro sensores
le permiten dirigirse

Por tanto, toda la “inteligen-
cia” (limitada), de la tortuga
reside en el microordenador y
en el programa de desplaza-
miento que haya sido introdu-
cido. Sus reacciones seran pro-
ducto del programa y de la in-
formacion que reciba de los sen-
sores,

A groso modo, estos ultimos
son interruptores accionados por
un desplazamiento de la carro-
ceria con respecto al chasis,
cuando éste encuentra un obs-
taculo en un desplazamiento, Se
han utilizado cuatro de estos in-
terruptores, uniformemente dis-
tribuidos, lo que permite distin-
guir ocho direcciones posibles
para un obstaculo. Si esta cerra-
do un solo interruptor, el obs-
taculo esta en su direccion y si
dos interruptores proximos estdan
accionados, el obstaculo esta en
la direccion comprendida entre
los dos (Ver el dibujo 1).

Por supuesto, es posible intro-
ducir mas captadores para obte-
ner una precision mejor en cuan-
to a la direccion del obstaculo,
pero se pueden plantear otros
problemas. Para que estos capta-
dores puedan cumplir su fun-
cion, es necesario que la carro-
ceria esté instalada, pues es ella
la que los acciona al tomar con-
tacto con el obstaculo.

Olvidaba comentar lo que
permite seguir “‘el rastro’’ de la
tortuga: un rotulador corriente,
que la tortuga sube o baja cuan-
do se le indica. Los movimientos
del rotulador estan dirigidos por
un tercer motor alimentado por

'la bateria.

Pero, isi es
de plasticol
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Figura 1.

El programa almacenado por
la tortuga durante su fase de me-
morizacion esta escrito en un
lenguaje muy simple, que se basa
en el LOGO. Ese es interpretado
gracias a un programa especial,
almacenado en la memoria ROM.
Este lenguaje tiene pocos coman-
dos, cada uno tiene un caracter
que describe la accion a realizar,
A por “"Avance’’ R por ““Retroce-
so'’, "“gira a la lzquierda’’, ‘‘gira
a la Derecha’’, "Levanta la plu-
ma’’, "“Baja la pluma’. Se le ha
dotado de una estructura lOgica
elemental mediante las instruc-
ciones., “Mientras que no haya
obstaculo’ (ejecutar una secuen-
cia de instrucciones), ““Fin de
secuencia’’. Cada codigo de ins-
truccion va seguido de un para-
metro que proporciona la ampli-
tud del movimiento. (Este pa-
rametro es ignorado por las
instrucciones L, B, M, F). La
maquina dispone de otras ins-

(1) Roger Tanguy es profesor... inves-
tigador en la universidad de Faris
(ex-Vincennes) y en el instituto de
programacion. NDLR.

(2) Ver los numeros

del ordenador personal.
(3) Consultar este término en el glo-
sario encuadrado.

No, iyo no
soy de plas-
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trucciones de control que per-
miten sefalar el comienzo de la
fase de programacién/aprendiza-
je, asi como el fin y el comienzo
de la ejecucion del programa que
se ejecuta.

Durante el periodo de progra-
macion/aprendizaje se puede ele-
gir que la tortuga ejecute o no
las instrucciones, a medida que se
transmiten. Si las ejecuta, se pue-
de sequir facilmente el desarrollo
de las instrucciones transmitidas
y verificar si el efecto correspon-
de al fin perseguido. Aqui se de-
muestra la ventaja principal de la
transmision por radio, no es
necesario desplazarse detras de la
tortuga, ni es necesario unirla
un cable largo en el que se pueda
enredar. Si los comandos no se
gjecutan durante la fase de ins-
truccion, obligard a que la pro-
gramacion sea mas cuidada.

La tortuga
recibe ordenes
por radio

{COmo se transmiten las ins-
trucciones a la tortuga?. Simple-
mente, enviando, por radio o por
otro medio, los caracteres codi-
ficados en ASCII|, es decir, el
mismo cédigo que se emplea
para representar los caracteres en
los ordenadores. Estos caracteres
se envian en serie, ya desde un
terminal corriente o desde un
ordenador equipado con un In-
terfaz V-24/RS 232. El terminal
se conectard, mediante el emisor
de radio o por medio de un cable
(bastante largo), a un conector
instalado en la tortuga.

36 metros por hora.
Va despacio

Bueno, ya se sabe todo o casi
todo sobre esta tortuga. A con-

F_—' ﬁ

Si, ipero yo soy
una tortuga
robot!

tinuaciéon se detallan de forma
mas amplia los distintos elemen-
tos que permitirdn construir una
tortuga parecida’ o incluso me-
jor, por unas 20,000 6 30.000
pesetas, si tiene que comprar
todo el material.

En principio, la mecéanica, El
chasis de la tortuga se compone
de una base circular de aluminio
de 3 mm. de espesor, sobre la
que se fijan dos placas verticales
que sostienen a los dos motores,
los cuales accionan por separado
a las ruedas. Estos motores son
motores paso-a-paso, accionados
a la frecuencia maxima de 120
impulsos por segundo, lo que
proporciona una velocidad angu-
lar de 5 vueltas por segundo.

Un sistema mecdnico de multi-
plicacion en una relacion de 25
a 1, proporciona a las ruedas una
velocidad méaxima de 12 vueltas
por minuto, que con unas ruedas
de 60 mm. de didmetro, supone
una velocidad médxima de 136
metros por hora. iDesde luego,
es una tortugal.

El desplazamiento minimo de
la tortuga, que corresponde a un
solo impulso de los motores, es
de 0,3 mm. Esto constituye una
buena precision, que permite que
el control de los desplazamientos
sea bastante fino, pero cuyo
precio es, por supuesto, “la ve-
locidad”’ del invento. Los dos
motores pueden ser accionados
independientemente uno del otro,
lo que permite a la tortuga hacer
todo tipo de rotaciones alrededor
de su eje central.

En este eje central se encuen-
tra el rotulador. La subida vy
bajada de éste, se efectua por
medio de un servomotor de
aeromodelismo unido a un resor-

iBuahl!, équé es

este bicharraco?
Ni siquiera es una
verdadera tortuga,
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arquitectura de la tortuga

te que hace xque la presion de la
punta sobre el suelo sea cons-
tante.

El caparazon de la tortuga es
el tazén de plastico azul, dado la
vuelta y fijado ligeramente al
vértice de la maquina, pues gra-
cias a su desplazamiento con
respecto al chasis, se accionan
los interruptores que permiten
determinar, de forma aproxima-
da, el lugar del choque y por lo
tanto, la situacion del obstaculo
encontrado.

La parte mecanica, salvo algu-
nos detalles que puede descubrir,
ha terminado. Se va a pasar ahora
a analizar la parte electronica.

La estructura electronica esta
formada por tres grandes partes:
el interfaz de programacion y de
memoria, la unidad logica y el
interfaz de manejo de motores.

El interfaz de programacion/
memoria se compone de un
receptor de radio, procedente

Glosario.

5 i bus de direcciones
| receptor ' interfaz > IJ
| de radio en serie 41802 oM
| : FJ mg;:' RAM
' ; = - mabile. 512x8
‘ seleccion AN : '
de puertas BUS | de datos

- 5
' Puertas Puertas
 de de
safda en frada
Comandos sensores
motores :

del radiomodelismo, que funcio-
na en la banda 27 Mhz para re-
cibir sefales en serie. Una unidad
de interfaz, transforma las sena-
les recibidas en serie en senales
en paralelo, que son transmitidas
a la unidad l6gica. Como ya se
ha sefalado anteriormente, se
puede no utilizar la radio e ins-
talar en su lugar una entrada en
serie, lo cual abarata los costes de
realizacion. No hay que olvidar
que en cualquier caso hara falta
un terminal o un ordenador para
poder transmitir el programa.
La unidad lbgica es el cerebro
del pequefio monstruo. Se com-
pone de un circuito impreso, en
el que se conectan, un micropro-
cesador de 8 bits RCA 1802 con
tecnologia CMOS, 512 octetos
de memoria ROM reprogramable,
que contiene el logical de la ma-
qguina (principalmente el intér-
prete del lenguaje de instruccio-
nes) y b12 octetos de memoria
RAM, que sirven para almacenar

ASCII (o exactamente USASCII). Usa Standard Code for Informa-
tion Interchance. Cédigo normalizado para los intercambios de ca-
racteres y de datos entre material Informatico (“independiente-

mente”’

del cédigo utilizado de forma interna por estas maquinas.

Por egjemplo, en coédigo ASCII el cardcter A es 61 en decimal. Hay
que hacer notar que IBM, asi como las compaiiias que fabrican ma-
teriales destinados a.relacionarse con lns de IBM, utilizan el cédigo

EBCDIC.

— CAPTADOR. Dispositivo que permite detectar un fenﬂmenu'

fisico y generar una sefial,

generalmente eléctrica. Ejemplo, las

células fotoeléctricas, los datectores de humo, etc.

— Motor paso-a-paso. Motor eléctrico que realiza una fraccmn de
rotacién fija cada vez que se le manda un impulso, por medio de un
comando del circuito electrénico de gobierno.

— SERVOMOTOR. Motor en el que el comando permite regular
y dirigir el movimiento de un mstrumentﬂ o de un elemento me-

cdnico.

Diciembre 1982

los comandos de desplazamiento
recibidos y a la espera de ejecu-
tarse.

El interfaz que controla los
motores, transforma las sefales
de mando transmitidas por el mi-
croprocesador en corriente, para
los dos motores paso-a-paso de
desplazamiento y el servomotor
del trazador. Por ejemplo, para
dirigir los motores paso-a-paso
se pueden utilizar circuitos de
referencia SAA 1027.

Es de destacar que este inter-
faz asegura la descodificacion de
la informacion abierto/cerrado,
de cada uno de los cuatro senso-
res de desplazamiento.

Pueden avanzar
16 tortugas
al mismo tiempo

Hay algunos trucos comple-
mentarios que facilitan el uso de
la maquina. Se puede acceder por
debajo de la maquina a la bateria
NiCad (Niquel-Cadmio) de 12
voltios, y al interruptor de
arranque-parada, sin tener que
desmontar la carroceria. Los ani-
llos diferentes, sin necesidad de
retocar los reglajes para centrar
el anillo de ejecucion. Un sistema
de puentes permite senalar a la
tortuga un numero, entre 0 vy
15, que es utilizado por el pro-
grama para verificar si lo recibi-
do por radio le corresponde,
permitiendo asi dirigir simulta-
neamente y en la misma frecuen-
cia de radio, hasta 16 tortugas.
¢El coste de la tortuga?. Si hay
que comprar todo nuevo, ha-
bra que preparar unas 8000 pts.
para el chasis y su mecanizado,
un total de 3000 pesetas para
los dos motores paso-a-paso,
900 para el servomotor, 500
para las dos ruedas, de 6000 a
8000 pesetas para componen-
tes electronicos, 4000 para el
circuito impreso y su cableado,
y de 4000 a 10000 para el ra-
diocontrol, sin olvidar lo maés
importante, el bonito tazén azul
para la carroceria, 300 pesetas.
Por supuesto, regateando un
poco, y utilizando piezas de
segunda mano, la tortuga saldra
mas barata que las 27.000 pe-
setas que suma esta evaluacion.

Y ahora, ique empiecen a ro-
dar los pequenos bélidos!

Roger Tanguy

El Ordenador-Personal, nam. 11
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Central: Marqués de Riscal, 11
T1.(91) 419 60 17 (5 Iineas)
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ﬁ
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ronic, S.A.
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Para mas datos.

FICHA TECNICA

e Microprocesador: Intel 8088 16 bits 5 MHz.

Memoria central: 128 Koctetos, Memoria standard

extensible a 896.

Memoria externa: a) 2 unidades en diskette 5 1/4”
de 600 K x 2.

b) 2 unidades de 5 1/4"" de 1,2x2 Mb.

c¢) 1 unidad de 1,2 Mb + 10 Mb Hard Disck.
Teclado separado AZERTY, teclado alfanumérico
standard, 7 teclas programables teclado numérico
separado.

Pantalla antirreflexiva 31 cm, alta resolucion 800 x
400 puntos 25 lineas de 80 caracteres 6 50 lineas
de 132 caracteres.

Interfaces: Una puerta paralelo 6 IEEE 488, dos
puertas series V24-R5232.

Sistemas operativos CP/M 6 MS/DOS.

version standard BASIC 86, opcionables otros len-

guajes.

% M
pmputronic
Para mas datos.

putronic (
Para mas datos.
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Introduccion

El enlace entre
un ordenador y
el mundo exterior
se efectua a traves
de los llamados
periféricos. Pero
para muchas
aplicaciones
puede suceder
que exista la
necesidad de
establecer una
comunicacion
entre el ordenador
y periféricos
particulares, y
por tanto,
necesitar
“interfaces’ que
no estaban
previstas, en
origen, por el
constructor.

Por lo que se refiere a un
ordenador personal, cada mdqui-
na dispone de un teclado, el cual
permite introducir informacién a
la unidad central, y de un moni-
tor de video, que permite recibir
la informacién que se haya
solicitado o la que el sistema
estima que debe proporcionar.

Diciembre 1982

Existen otros elementos de
entrada-salida, que permiten al-
macenar programas o ficheros en
cassette o en disco y después
leerlos e incluso imprimir infor-
macion en papel, gracias a una
impresora. ElI TRS &80, con su
interfaz, dispone de todas las
entradas/salidas que se acaban de
anunciar, afadiendo, ademds, la
posibilidad de incluir una tarjeta
RS-232C, que permite enlace en
Serie.

El microprocesador del TRS
80, el Zilog 80, estd dotado de
enormes posibilidades, gracias a
sus “‘puertas’.

Estas son 256, numeradas del
O al 255, y cada una puede
estar programada en sus 8 bits,
lo cual permite transmitir 256x
256 Ordenes diferentes.

E/ aislamiento
eléctrico debe
ser perfecto

Actualmente, en el TRS sélo
se utilizan cinco puertas, una

Prepare un TRS para
activarreles

para la gestién del cassette y el
paso del contenido del video a
caracteres, y las otras cuatro
para la unién con la tareta RS
232. La gestion de las unidades
de diskettes y de la impresora se
realiza a través de otra técnica,
el “memory mapping”’.

Se puede acceder a las puertas
por medio del conector del bus
y, gracias a algunos circuitos
integrados, que decodificardn las
direcciones y las sefiales OUT
e IN, se podrdn utilizar estas a
voluntad, como entrada o como
salida.

Esta solucién, aunque genero-
sa por las posibilidades que ofre-
ce, parece complicada. En mu-
chos casos serd mejor utilizar
las interfaces que ya existen en
su sistema.

Se pueden dar
65.000 ordenes
diferentes

Aunque mds limitadas, las
posibilidades que se ofrecen asi
son interesantes y he visto cdémo
se¢ utilizaban en medios indus-
triales. Un TRS 80, estando uni-
do permanentemente a un orde-
nador, es capaz de recibir infor-
macion por medio de una lectora
de coédigos-barra y de transmitir
comandos a una cadena auto-
madtica de clasificacibn de pa-
quetes; todo esto utilizando uni-
camente los interfaces ya exis-
tentes y sin intervenciOn ma-
nual.

A partir de este montaje,
que puede resultar muy especia-
lizado para una determinada apli-

El/ Ordenador Personal, nim. 11
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Dalfa 0

La realizacion de este pequerio
montaje, permitird aprovechar
la Iinea Data O, una de las 8 vias
posibles de salida para el conector
de la impresora.

+42 Voltios

AN4148

E 3201 S.

cacion, se ha puesto a punto un
pequefio montaje que puede per-
mitir, gracias a la salida de la
impresora del TRS, activar un
cierto nimero de funciones.

Del conector utilizado por la
impresora se¢ utilizan los contac-
tos Data 0 a Data 7, que pueden
tener una tension de 0 a 5 vol-
tios, a voluntad del programador.

Un montaje
utilizando /a
salida de /a
Impresora

La principal dificultad de esta
adaptacion reside en el hecho de
que hay que disponer de un per-
fecto aislamiento eléctrico, y de
poder, a partir de la pequena
corriente que sale del TRS, ac-
tivar circuitos a mayor tension

realizar. Puede ser de simple
contacto, inversor, biestable, etc.,
segun convenga.

La elecciobn de la tension a
utilizar (12 voltiosen el esquema),
dependerd del tipo de relé elegi-
do. Lo mads corriente es que sea
de 5 a 24 voltios.

Para conmutar los relés que
corresponden al contacto Data O,
basta programar POKE 14312,]
y para devolverlo a su estado de
reposo POKE 14312,0.

Figura 1.

POKE 1431244 realizard la
funcion deseada. Solo queda rea-
lizar el programa para que con-
trole la duracion de estas drde-
nes, con el fin de obtener el
efecto deseado.

Como ejemplo, un programa
que, a condicién de unir cada via
a una pequefia bombilla, per-
mite realizar una guirnalda lumi-
nosa con velocidad variable.

Los relés DO a D3, en su con-
junto, se activan mediante POKE
14312,16, mientras que para
accionar los 8 relés, simultinea-
mente, hay que programar POKE
14312,255.

D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO _ 44
Ay | SR ks g | g [E S e e ¢
Programa.

LLa variable T regula la velo-
cidad. Es de destacar que el he-
cho de multiplicar J por 2 cada
vez, pone en marcha la via si-
guiente, poniendo en reposo la

o de mds intensidad. :
Con un costo muy pequefio, 10T =10 50 =J*2
se puede poner a punto una 20J =1 60 FORK =1TOT: NEXTK
interfaz, capaz de gestionar el 30FORI=1TO08 70 NEXT J
funcionamiento de trenes eléctri- 40 POKE 14312 80 GOTO 20
cos, la puesta en marcha de
aparatos, etc. Se adjunta un Se pueden realizar 256 com- que habra sido conmutada en el

esquema para una de las 8 vias
posibles de salida, para el conec-
tor de la impresora, en este caso
la linea Data O (ver figura).

Bastard con un transitor bara-
to, un pequeiio relé, dos resis-
tencias v un diodo.

La eleccién del relé depende-
rd de la aplicacién que se quiera

El Ordenador Personal, nam. 11

binaciones, y para encontrar la
idonea, basta con posicionar a |
cada bit correspondiente a cada
via, y convertir el resultado bi-
nario en una cifra decimal.

’En la figura se muestra un
ejemplo para activar simultdnea-
mente los relés DS, D3 y D2.

paso anterior.

Jacques Eeses.

Nota del traductor: El articulo es vd-
lido en cuanto a montaje eléctrico,
para cualquier puesta de nwel TTL
de cualgquier ordenador. Lo que varia-
ra serd la forma de direccionarla me-
diante POKE,

Diciembre 1982
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Micro-ordenador ATARI

ICapaz delodo!

Ahora mas que nunca hablamos su lenguaje:

Basic, Pilot, Assembler, Microsoft Basic, MacroAssembler, Pascal.
Capaz de resolverle todo en casa o en la oficina.

VENTRS ANUARLES I9&2

® Compositor musical. e Graficos (3 dimensiones). e Procesador de textos.

e Biorritmos. e Contabilidad. e Analisis de stock.

¢ Iniciacién a la Programacion. e Estadisticas. ¢ Manejo de correspondencia
e Idiomas. y Editor de Listados.

e Simulacion Planta Nuclear. e Etc.

¢ Entretenimientos (Ajedrez,
o Comando de Misiles, Comecocos Etc).

SISTEMAS DE ORDENADORES

CARACTERISTICAS ESPECIALES:
Alta resolucidn grafica (320.192),
128 colores y 128 tonos, Médulos de memoria expansibles hasta 128 K RAM
(conectables directamente con su televisor), Interfase para conexién de Moden,
Ploter, conexién a otros ordenadores para bases de datos, Sonido (4 sintetizadores
simultineos e independientes).

Para mayor informacion dirigirse a: AUDELEC (Divisién Ordenadores) Apartado 597. MALAGA



AN GRDENADOR
QU.C DO
FORMAS Y COL0RES

Cuando uno aprende a
expresarse por medio del
pincel, los primeros
resultados no suelen ser
muy buenos. La potencia
del ordenador permite
obtener rapidamente
buenos resultados.

He aqui una herramienta
de un tamario aun muy
respetable.

“Arte: expresion por las obras
del hombre, de un ideal estético”
({Podria hablarse de un arte que
no se expresase fuera del pensa-
miento de su creador? Quien
dice arte dice comunicacion y
quien dice comunicacion dice
transmision de la idea. El artista
tiene que expresarse y solo pue-
de hacerlo con la ayuda de herra-
mientas, pincel del escultor, pin-
celes del pintor, etc. éPor que
en estas condiciones el ordenador
no se reconoce como creador,
pero si como un simple instru-
mento de creacion artistica? ¢Es
porque el hombre de la calle
no ve en él méas que el simbolo
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el ordenador

projesional

Pegqueno en Precio:

Pregunte en las tiendas especializadas.

Mediano en Tamano:
Separacion entre teclas standard, para facilitar su

uso por el operario.

Grande en Prestaciones:

HARDWARE: CPU-Z80A a 4dMHz. RAM-
32K. BASIC en ROM de 28 K. Conexion
directa a TV y a Monitor. Dos salidas RS232
para Impresora o Modem. Dos salidas para
cassette. Bl generador de caracteres incluye
512, La salida de video admite 25 6 30
lineas de 40 u 80 caracteres. Los graficos
de alta resolucion pueden seleccionarse
hasta 250 puntos verticales por 256, 320,
012 0 640 puntos horizontalmente Visor de
16 caracteres (Modelo HD). Posibilidad

de expansion futura mediante un modulo
externo, permitiendo memoria por paginas
hasta 4 Mgbytes, Multi V24 ports, discos
floppy o winchester.
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SOFTWARE: BASIC mejorado. Sistema
Operativo Independiente. Tratamiento
uniforme de entradas y salidas. Capacidad
de interrupciones. Strings de gran longitud.
Capacidad de Call externo. Potente Editor
de Pantalla: con lineas de 40 u 80 caracte-
res, insercion y borrado de caracteres,
direccionado del cursor. Matematicas hasta
10 cifras en coma flotante. Graficos con
funcionamiento tipo plotter, dibujo de rectas
v curvas. Escalado.

S DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS

~— Comte d'Urgell, 118 - Barcelona-11 - Tel. (93) 323 00 66
| Infanta Mercedes, 92 dcho. 706- Madrid-20 - Tel. (91) 279 11 23
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de la facturacion, del control
—lo que es corriente—, 0 mMas
bien, porque algunos artistas
‘“clasicos’”’ de forma mas o me-
nos consciente obstaculizan el
desarrollo de la obra de una
serie de espiritus creadores que
no tienen el titulo de artista,
pero que por medio del ordena-
dor disponen de un medio de
expresion estética?

{Cudntas veces se oye, ‘'No
es arte, es demasiado inhumano”,
al referirse a una creacion obte-
nida de un trabajo informatico?
Paradbjicamente, estas mismas
personas pueden reconocer como
obra de arte un grafismo obte-
nido con la ayuda de una regla
y un compas, O peor aun, un
lienzo pintado por la cola de una
vaca, 0 una escultura surgida di-
rectamente de un montén de
basura.

Por tanto, qué aberracion ca-
lificar de inhumana a una obra
producida con la ayuda del
ordenador,

{No es éste Gltimo una de las
creaciones mas complejas, de las
més extraordinarias de todas las
que jalonan la historia de la hu-
manidad? E| ordenador no es
nada sin que el hombre lo con-
ciba, lo fabrique, lo programe y
por fin lo utilice. {COmo pue-
den calificarse estos productos
de inhumanos? Parece que en el

espiritu de muchos, este aparato
es considerado como ‘‘el cere-
bro electronico’” de los afos
1950, con todas las connotacio-
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Figura 1. Ejemplo del grafico generado por el “3D”. Se trata de una estructura
paradoijica. Es decir, la proyeccion plana de un objeto imposible. en'volumen.Esta
se realiza por el ensamblaje incoherente de elementos coherentes y luego me-
diante transformacion conforme del plano de proyeccion.

nes peligrosas contenidas en esta
metafora. El ordenador se conci-
be todavia como un ser de cuer-
po entero, con su propio com-
portamiento, su estado de animo
y su imaginacibn mas o menos
delirante.

De todas formas, existe una
diferencia importante entre el
pincel del pintor y el ordenador
del ‘‘artista-informatico” (o del
informatico-artista).

El primer instrumento se pue-
de utilizar espontaneamente, su
técnica es evidente. El segundo
interpone, (a menos que sea,
por eiemplo, dibujar sobre un
tablero digitalizador y trasladar
“sin esfuerzo” el grafismo sobre
un tablero trazador), entre la
idea y su realizacibn, un con-
ceptualismo e incluso a veces,
una traduccion a lenguaje deter-
minado (lenguaje de programa-
cion), quitando, en apariencia,
una parte de espontaneidad y de

la libertad de expresion inheren-
tes a instrumentos mas prosaicos.
Pero esto no es mas que una
apariencia y tales juicios no se
pueden defender sin consultar
y sin experimentar con sistemas
diferentes. En efecto, un mundo
separa la creacion que utiliza la
programacion Fortran, con tra-
tamiento por lotes, a la que uti-
liza las técnicas interactivas, asi
como medios de entrada-salida
poderosos y variados.

Podria ser un testimonio mi
propia experiencia, por una parte
como inventor y usuario de un
sistema de creacion artistica (pic-
tobrica y musical) y por otra,
como ayudante de otros artis-
tas, de agencias de publicidad,
efc.

Medios materiales
de creacion grafica
del SMC.

El sistema utilizado ha reci-
bido el nombre de SMC, siste-
ma Multimedia Convencional.
Creado en origen sobre un
T 1600, el SMC es, hoy en dia,
operativo en un multiprocesador
SOLAR 16,65. La configuracion
tiene, por una parte, un cierto
numero de periféricos, dos lecto-
ras de tarjetas, una impresora,
dos unidades de discos de cabeza
fija, dos unidades de discos de
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iCONECTE SU CANAL INTELIGENTE!

vILTOR LAMEDH

—
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CCHRONO-CALCUL

QUESTIONS/REPONSES |
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OR + DRUT
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A FOTOGERARA CORRESPONDE A VICTOR | MULTESTANDART-16 K
EV.PE 54500 pis

— Soporte de publicidad.
— Complemento al Video.
— ... lo que conciba su imaginacion.

+ VICTOR: SERVICIOS.

MAYORDOMO.- ,
-FROFESLA - |
FARE.JAR DE .JLJEEE}
AMIGO. '

+VICTOR: MODELOS.

— Entretenimiento y formacion para toda la — VICTOR [ Multistandart 16 K
familia. — VICTOR | Profesional Base 16 K.
— Faécil y apasionante inicio a la programacion. — VICTOR | Profesional 16 K.

— VICTOR |l Profesional 48 K.
— VICTOR Il Profesional Alta Resolucién 48 K.
— ... Evolutivos del 19 al Gltimo. Y disquettes

/—\\ para primavera 1983!.

" VICTOR: PROGRAMAS. |\ .y/|cTOR: LENGUAJES.

VICTOR: PROGRAMAS.,

— Juegos de Habilidad y Estrategia.

— Avudas domeésticas.

— Avudas al estudio, a |la creatividad,
y agilidad mental.

— Emision de mensajes publicitarios.
— Programacion: Lenguajes; Monitor;
Editor; Bricolage de Programas.

— ...Y mas, que iran apareciendol!.

—

VICTOR: LENGUAUJES.

— EDU-BASIC, con 6rdenes en espanol.
— BASIC |I, extendido.
— BASIC PARALELL PRINTER.
— BASIC EDIT. '
— Yy mas que iran apareciendo!:
ASSEMBLER: FORTH;. ..

Rda. Gral. Mitre, n? 17 - BARCELONA-17 Teléfono: (93) 203 83 62
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cabeza movil (la capacidad por
unidad es de 50 megaoctetos),
y seis consolas de visualizacion

grafica Tektronix, y por otra,
un dispositivo especifico, reali-
zado, que permite intercambiar
con la_ memoria del ordenador
25 imagenes-color de television
por segundo.

Se dispone de dos tipos de
“‘canales graficos”’. El primero
utiliza consolas. de visualizacion
grafica, asociadas a medios de en-
trada (teclados, reticulas, table-
ros digitalizadores). El segundo
aprovecha el rendimiento y la fle-
xibilidad de los medios audiovi-
suales (televisores en color, cama-
ras, |apices Opticos, magnetosco-
pios). El paso de uno a otro se
efectila por medio de programas
complejos,

La figura 2 presenta los dife-
rentes moédulos de logical pro-
puestos por los creadores. Los
caminos posibles de la informa-
cion en SMC, son los siguientes:

1. El subsistema ““3D". Per-
mite la entrada programada o in-
teractiva de grafismos lineales
tridimensionales, asi como su
manejo y su transformacion. De
facil manejo y asimilacion, per-
mite describir estructuras com-
plejas, (Ver figura 1).

2. El subsistema “TV''. Per-
mite la entrada programada o in-
teractiva de imagenes de televi-
sibn en color representadas en
memoria mediante matrices de
puntos (3 256 256).

Asi, el artista podra, por
ejemplo, introducir su retrato en
el ordenador por medio de una
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cadmara. Podra girarla varios gra-
dos y extraer los contornos, que
combinara con una imagen cons-
truida anteriormente., Se dispone
de muchos operadores de trata-
miento, de transformacion,” de
modificacion, de relleno, tanto
en modo interactivo como en
modo programado (en cuyo caso
la interacion de operaciones este-
ticamente interesantes es un jue-
go de nifios, y de aqui pueden
surgir aplicaciones de investiga-
cion industrial en tejidos y pa-
peles de decoracion.)

4. El subsistema ““JNT", Es un
interpolador lineal que asegura
el paso, en N etapas, de una ima-
gen a otra, obteniendo, despues
de tomar ciertas precauciones, un
dibujo animado, en el sentido
mas clasico del término. Aparte
de esta aplicacibn convencional,
la interpolaciéon entre dos formas
no correlacionadas, es un ins-
trumento de creacion visual
muy Gtil (Ver figura 3).

4. Este breve recorrido de al-
gunos modulos no muestra en
absoluto la flexibilidad y la po-

tencia del sistema SMC. En
efecto, existen cientos de opera-
dores y cada uno admite muchos
argumentos variables. Estos ope-
radores se pueden usar, tanto
en modo conversacional como en
modo programado, en cuyo caso,
su interacién su combinacion
y la variacion de sus argumen-
tos centuplica el potencial de
ayuda a la creacion grafica.
Hay que recordar que cada ins-
trumento grafico tiene su “si-
métrico’” en el campo sonoro,

Figura 2. Arquitectura del sistema
de multiacceso del SMC.

y que existen incluso algorit-
mos, (por supuesto, arbitrarios),
de transformacién de sonidos en
imagenes y a la inversa.

Este sistema permite intro-
ducir el concepto de |1AO (““Ima-
ginaciébn Asistida por Ordena-
dor”). En efecto, la rapidez
con que aparece la respuesta
del ordenador y la puesta en
marcha de procedimientos cata-
logados, que ya han demostra-
do su capacidad (en investiga-
cibn sobre un tema concreto),
estimulan la imaginacion del
creador sentado a su mesa de
trabajo. Los usuarios del sistema
SMC, pueden seguir dos méto-
dos de trabajo que no son ex-
clusivos uno de otro.

El primero consiste en intro-
ducir en el ordenador imagenes
reales (retratos, objetos, fotos,
etc.), transformarlos, volver a co-
lorearlos, combinarlos con otros
y reproducirlos por medio de una
biblioteca de signos. Por ejemplo,
el semblante de l|la primavera,
basado en la “‘Primavera” de Bo-
ticelli, fue captada con la ayuda
de una cédmara de television (esta
operacion s6lo necesita una frac-
ciobn de sequndo), y almacenado,
con un cierto nombre, con la
ayuda del sistema de gestion de
ficheros. Mas tarde, la extrac-
cion de los contornos, la bus-
queda de puntos caracteristicos
e incluso la “estilizacion’ die-
ron lugar a muchas variaciones.
El segundo método utiliza la
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sintesis programada de imagenes.
El uso conjunto de los sistemas
“3D" y “TV" permite la ges-
tion de imagenes Bl o TRIdi-
mensionales. Las imagenes asi
creadas se pueden modificar mas
tarde globalmente.

¢Es el ordenador el
creador?

Se ha presentado el sistema
SMC a varios artistas clasicos.
Estos se pueden clasificar en
tres grupos.

El primero corresponde a los
‘que, a priori, rechazan el ins-
trumento-ordenador (por miedo
mas o menos consciente). El
segundo corresponde a los que
aceptan iniciarse en el manejo
del ordenador, pero que a pe-
sar de sus esfuerzos no logran
ningin objetivo. El tercero esta
formado por los artistas que
llegan a dominar el instrumento.

El obstaculo mas delicado que
hay que salvar es no caer en el
uso sistematico de opciones y en
la trampa hipnética de la combi-
natoria. Son muchos los que,
como los gue creyeron en el
movimiento continuo, intentan
investigar en vano todas las vias
abiertas por tales sistemas. Y es
quizas uno de los riesgos de esta
técnica. Es demasiado facil, a ve-
ces, para aquel que maneja la
maquina, crear algo estéticamen-
te interesante, de ahi el riesgo
de saturaciéon del publico. Por
otra parte y sin incorporarse
a la causa de los “anti-ordena-
dores’’, no conviene calificar
de obra de arte cualquier grafis-
mo procedente de un sistema in-
formatico. (Recordemos los
enormes cuadros, vya clasicos,
que representan cuadrados con-
céntricos, cuya posibilidad de
aparicibn estd sujeta a una ley
estadistica).

Esto confirma que el orde-
nador soélo es un instrumento,
entre otros, y que sélo el hom-
bre que lo programa y lo docu-
menta, es el responsable de los
resultados obtenidos. Se ha de
olvidar, por tanto, ‘el Arte
informatico” para hablar de arte
“a secas’’. El diccionario define
la creacidn como la accion de
hacer, de organizar algo que no
existe todavia, ¢se puede decir
en estas condiciones que el or-
denador es el creador?

A menudo el resultado obte-
nido es sorprendente. ¢Es esto
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Figura 3. Ejemplo de superposicion
de las diferentes etapas de una inter-

polacion entre dos familias de cua-
drados “‘desfasados” TI/2.

"una contradiccion de la afirma-

cibn anterior?

De hecho, la sorpresa provie-
ne de la complejidad, que hace
dificil cualquier prediccidn, pero
el algoritmo estd definido por
los parametros que se suminis-
tran a la maquina. El acto de
crear consiste, por tanto, en
suministrar estos parametros par-
ticulares (valores que a lo mejor
ningin otro sistema ha tratado
con anterioridad), y no en la
méaquina, la cual obedece las
ordenes, a ciegas.

Esto lleva de nuevo al acto
creativo (y équizds a la obra de
arte?), al nivel del programa y
no al del resultado. Por supues-
to, no hay que considerar como
artista a aquel que se limite a di-
bujar (mediante un elemento di-
gitalizador) un grafismo, para re-
producirlo inmediatamente en
un tablero trazador y después
encuadrarlo.

El cometido como usuario del
SMC es equivoco. En efecto,
como ya se menciond anterior-
mente, el acto de la creacion se
sitha a nivel de programacion;
ahora bien, ésta se desarrolla
en dos etapas. La primera consis-
te en la escritura (en lenguaje
ensamblador, por ejemplo) de
un programa suficientemente ge-
neral, con el fin de realizar tal
o cual operacion (extraccion de
contornos, estilizacion, etc.) Es
aqui donde aparece el cometido
del disefiador. La segunda con-
siste en el uso del programa,
comunicandole un cierto name-
ro de parametros (imagenes de
salida, pasos a seguir). En conse-
cencia, cuando son una misma

persona los dos, desaparece el
problema de la propiedad artis-
tica. En cambio, en el caso con-
trario, ¢a quién atribuir la obra
obtenida, al programador, un
poco loco, que puede no haber
previsto todas las posibilidades
de su programa o al usuario,
que puede haber suministrado
argumentos aleatorios?

En cualquier caso, al que no
se le puede atribuir es al ordena-
dor. Mientras que sea una ma-
quina programada, el hombre
sera el creador y no debera es-
perar resultados mas espontaneos
que los que pueda alcanzar con
el pincel o con el cincel.

La aportacion de la
informética al arte.

No queremos mantener la

idea de que la informatica
sustituya a las técnicas ‘‘ances-
trales””, ni hacer del arte un
anexo de l|a ciencia. So6lo se

desea probar que el ordenador
puede y debe ser considerado
como un instrumento, un me-
dio de expresibn nuevo, tan sen-
sible como cualquier otro.

Incbmodo por el formalismo,
que a veces impone (pero el or-
denador sblo tiene treinta afos),
su empleo enriquece por la re-
flexibn que exige al artista en
su propio trabajo, en el modo
de investigar, pero, ademas, por
el didlogo necesario entre perso-
nas de origenes distintos y a
veces diametralmente opuestas.

No hay que olvidar, por ejem-
plo, que el problema del trata-
miento de los lenguajes natura-
les hizo que la linglfstica reali-
zara progresos importantes.

Espejo de la actividad intelec-
tual, el ordenador es mas que
un pincel, que una tijera, de
instrumento pasa a ser ‘‘meta-
instrumento’’, por su facultad
de ser programable (haciendo
posible la creacion “virtual”
de objetos, de otros instrumen-
tos).

A pesar de lo tentadoras que
pueden ser las perspectivas ofre-
cidas, la técnica informatica,
no deben ser despreciadas la
experiencia, los dones y la pre-
disposicion.

Pero la realidad de todos los
tiempos, es que las ciencias y
las artes han dominado a sus
maestros.

Jean-Francois Colonna
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De ahora en adelante, todo lo que usted necesite en el dumpo de los

ordenadoreg personales, tanto para el hogar como para su pequefio
negocio, lo encontrara en El Corte Inglés.

|II Porque sabemos que lo mds importante

de este nuevo mundo sigue siendo el
hombre, hemos apostado por él.
Hemos creado y potenciado un equipo humano
de ventas que cree y conoce a fondo la informa-
tica. Asesores que estardn junto a usted brin-
ddndole todo su apoyo.

m Porgue pensamos que la venta de orde-
nadores personales no sigue la misma

pauta que la de otros productos, hemos creado
el marco adecuado: Una zona de ventas debi-
damente preparada para probar y experimen-
tar su nuevo ordenador.

Y donde usted recibe la atencién y aprendizaje
necesario.

EI Porque estamos ante un campo verda-

deramente revolucionario. Que cambia
incesantemente. Por ello hemos adguirido el
compromiso de renovarnos constantemente.
Tenemos la mayor concentracién de novedades
actuales y los medios adecuados para ponernos
siempre por delante.
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@ Porgue somos una Compafila muy

avanzada en Informdética aplicada a
nuestros propios problemas, creemos que estos
buenos resultados son aplicables también a la
pequefia empresa, al negocio particular.

Para estos ponemos nuestra linea Protesional:

Osborne I, Xerox 820, Olivetti M-20...

@ Y porgue nuestro Departamento de Mi-

croinformdtica piensa en los pequerios
detalles, ponemos a disposicién de su hogar
nuestros equipos: Sinclair ZX-81, Vie-20,
Atari/400, Atari/800... Para desarrollar la con-
tabilidad del hogar, la agenda de trabajo, los
programas de estudio de sus hijos...

DEPARTAMENTO DE

Diciembre 1982 35

MICROINFORMATICA.



PERSONAL
COMPUTER

DAI

LLEGA LA
MICROINFORMATICA

-INFORMESE BIEN-
NE C...

,|' mimmmmimm hmmwmmmn : —u,; :

* 43K RAM - 24K ROM, BASIC Semi-compilado.
* 16 Colores, 86.000 dots. 3 Generadores de sonido.

NEC PCBO0T 32K ....eeeiiivaea 185.900
NEC FORT 1/0..... L 24,600
UNIDAD DOBLE DISCO5 210.800
SOFT AUDITOR v.2.3. 30.000
SOFT STOCKS V.1.. 12.000
MAIL MASTER, ..o i v i 12.000
SOFT METODOS ¥ TIEMFO. .. .. 12.000

* PORT's IfO paralelo y serie.
I

T o R e R I 170,000 L§I|P ‘r |.1- |u || |T:| |'.F_ '..'. I--

UNIDAD DOBLEDISCOS..............c0oovverernn... 170.000 ,

CASS. DIGITAL 6.000baud. ... oooveoeene, L 62,000 F_” (Fife n 1Tk "'_ '_”l["

ASSEME. DISASSEMB. CARG............ T 4,500 B wife N mE FLE

SOFT EDUCACIONAL tcas). .........ooveiiiiiiiinns i, 1.300

TABLILLA GRAFICA (685). . ... veoven e iirninns, e 1.300

PROCESQ TEXTOS V.1 |casl R L e S e 1.300 PEREOARD I

MAILING-ETIQUETAS (cas), . ...... T 1,300 iﬁPEufrg:umDmr': """"""""" ﬁ%

FAST GRAFTEXT lcasl............cooooinnnnn - 1.300 MODRRADOR TV o oo e i ST 1072
ROM EDITOR CIS... s 31,500
DECODER MORSE -RTTY .00, 9,500
PROG. ASSEMBLER 1638). .00 4,485
PROG. ROMPETOCHOS [cas) .. ..........ooiiiiiiiinnts 1.198
PRHOG, BEISBOL (eas). . oo vviipin i vrivansin i i 1.10

V I de 0 : : PROGRAMAS JUEGDS. ..ot 780

Genle fyfl:em i 1 e R

EG 3003

OHIO
SCIENTIFICS

PERIFERICOS Y ACCESORIOS

WVIC 20 5K RAM igratis programa y manual cursillo de BASIC) . . .. 49.500
o1t 3 R o, | 12.000 _
IMPRESORA 8) COLUMNAS .. EOESD
‘J*'E‘,'l,ngﬁg;”'c”””’: SR R Efﬁ IMPRESORA DAI-EPSON TX80.._............coooeerr. 65,000
Lo R S S o7 IMPRESORA EPSON MX-801F/T........oooovocrrr, 133183
PADDLES....__...... R 2 ymesoRa w1
S e e S tsp  MONITOR NEC " fisforoverde......................... S X
it ; MONITOR NEC 12" fosforoverde_ .. ..................c.o0. 39.278
PROG. MATRICES leas). .........oooovmiiininiininiinns coq  MONITOR HANTAREX color ai. resol.....................  B873
PR SSENIILEN rsimras AT ' MONITOR COMAX 12" fésforo verde. ...................... 38,000
PROG. QSL (discol. . ................. . N0 e BT s
fosal et 2 TERMINALDTD.............. .
Al (g0 DISCOSS"1/4DYSAN-ATHANA-ECTYPE- WABASH . desde 45
Y OTROS MUCHOS PROGRAMAS YA A LA VENTA.
DISCOS 8" NASHUA
' CARPETAS ARCHIVO PAPEL IMPRESORA
VIDEO GENIE 16K (cas. incorp.). ................ 7,000 ¥ DISCOS .. R A desds 264
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Los Principios

Se describe el
movimiento
basico de las

piezas de ajedrez
utilizando una
formulacion
algebraica.

Su intencion es
crear un conjunto
de funciones de
movimiento, que
sean facilmente
utilizables en el
diseno de
programas para
jugar al ajedrez.

' st W Tl e DM ERE Py N s r LR Jel b Tl ol Lt 2y 5 5

Introduccion.

El ajedrez es un espléndido ejemplo
de problema no resoluble por un algo-
ritmo directo. Para hacer, en cada mo-
mento, la mejor jugada, se tendria
que hacer un analisis exhaustivo de to-
das las posibles series de jugadas a par-
tir de esa situacion. Es bien conocido
que el nimero de analisis necesarios, es
una cifra que excede toda capacidad
de procesamiento inimaginable.

Por lo tanto, tenemos que conten-
tarnos con la toma de decisiones basa-
da en valoraciones y estimaciones
cualitativas de las situaciones. En rea-
lidad, esta situacion es muy frecuente
en otros campos tan alejados como
pueden ser el decidir estrategias comer-
ciales, planteamiento de un combate
entre dos potencias enemigas, inteli-
gencia artificial, etc.

En la serie de articulos que se ini-
cian con el presente, pretendemos
acercarnos a este tipo de analisis utili-
zando, como elemento de estudio, el
desarrollo de un programa para jugar
al ajedrez.

E| método.

tiempo. Este Ultimo aspecto, olvidado
en muchas realizaciones practicas, es
uno de los elementos mas importantes
en un buen programa de ajedrez.

A continuacion habra que instruir
al ordenador sobre las fases de una par-
tida: apertura, medio juego vy finales.
En este estudio, hay que observar que
la valoracion de las situaciones y de las
piezas, puede ser completamente dis-
par. Asi, por ejemplo, el valor de un
peon en la apertura es muy inferior al
que tendra en una final sin piezas ma-
yores.

Por ultimo, hay que definir la for-
ma de realizar el analisis para la toma
de decisiones en funcion del tiempo
disponible, diferenciando los analisis
en extension y en profundidad.

En este primer capitulo comenzare-
mos con el tablero y los movimientos
basicos de las piezas.

El tablero.

El método que utilizaremos, se pa-
rece mucho al proceso de aprendizaje
que tendria cualquier persona despo-
seida de conocimientos sobre el aje-
drez.

Por lo tanto, tendremos que comen-
zar explicandole al ordenador en gué
consiste un tablero, qué piezas pueden
moverse sobre éste, cuales son sus mo-
vimientos, qué reglas especiales existen
y cuales son las disponibilidades de

El lugar donde se va a desarrollar la
batalla entre piezas blancas y negras,
es el espacio de 8 x 8 casillas colorea-
das alternativamente de blanco y ne-
gro. A efectos de nuestro programa, la
coloracion de las casillas es totalmente
irrelevante,

Se trata, por lo tanto, de una matriz
de 8 x 8, cuyos elementos pueden ser

una pieza o estar vacios.

De esta forma, los elementos de la
matriz son tales que pertenecen al con-
junto de las piezas que indicaremos
por Z:

Z= |9, PB, TB, AB, CB, DB, RB,
PN, TN, AN, CN, DN, RN ].

Nicfembhire TORD
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PB: Peodn blanco
TB: Torre blanca.
AB: Alfil blanco.
CB: Caballo blanco.
DB: Dama blanca.
RB: Rey blanco.

@:  Lugar vacio.

PN: Pedn negro.
TN: Torre negra.
AN: Alfil negro.
CN: Caballo negro.
DN: Dama negra.
RN: Rey negro.

Piezas blancas:
ZB = PB, TB, AB, CB, DB, RB )
Piezas negras:

ZN =[ PN, TN, AN, CN, DN, RN].

Si en nuestro programa utilizamos
un lenguaje del tipo PASCAL, no hay
Inconveniente en utilizar las anteriores
denominaciones para designar los con-
tenidos del tablero. Pero si utilizamos
un lenguaje tipo BASIC o FORTRAN,
resulta mds aconsejable dar una refe-
rencia numérica, aunque ésta no tenga
ningun significado aritmético,

Dado que vamos a utilizar el BASIC
como instrumento de programacion,

haremos el siguiente convenio de equi-

.valencias:

p: 0

PB: 1 PN: 2
CB: 3 CN: 4
AB: 5 AN: 6
TB: 7 TN: 8
DB: 9 DN: 10
RB: 11 RN: 12

Con lo cual los impares son blancas
y los pares son negras.

De esta forma, la matriz tablero
(T), tendrd unos valores iniciales defi-
nidos de la siguiente forma:

S00 DIM T(7.7)
3:‘..." Dﬁlﬁ E-'q'ql.:lq 1'!.’.1.;:-.'-'.}1‘-"1“:'

=20 DATA 2,2,2.2,2,2.2,2

40 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0
90 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0
=60 DATA Q,0,0,0,0,0,0,0
70 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0
80 DATA 1,1,1,1,1.1,1,1
70 DATA 7,3,5,9,11.5.3.7
400 FOR J = 7 TO O STEF - 1
410 FOR I = O TOD 7

420 READ T(J,1)
430 NEXT 1,J
440 RETURN

Hay que afadir una variable auxiliar
para identificar la situacién, que llama-
remos ST v que puede tomar los valo-
res 1 6 2, seglin la proxima jugada le
corresponda a las negras o a las blan-
cas, respectivamente. Es decir, que si
ST =1, esta transcurriendo el tiempo
para las blancas, y si ST-= 2, esta
transcurriendo el tiempo para las ne-
gras.

Mas adelante veremos que es nece-
sario incluir algunas variables auxiliares
mas (captura al paso, posibilidad de
enrocar, etc.).

Movimientos basicos.

Llamaremos movimientos basicos a
los que puede realizar una pieza sobre
el tablero, sin que exista ninguna otra
presente; es decir, fuera del contexto.
Posteriormente analizaremos la in-
fluencia del contexto en su doble as-
pecto de barrera y de captura.

El movimiento lo indicaremos con
dos datos:

— N: ndmero. de movimientos posi-
bles.

— F (1): fila del movimiento anélisis I.

— C (I): columna del movimiento ana-

lisis I.

DEJESE ACONSEJAR POR EXPERTOS |

APRENDIZAJE Y HOBBY

SINCLAIR-VIC

Juegos recreativos - Juegos didacticos

Contabilidad particular - Célculos
Archivos domésticos

Aprendizaje BASIC

PROFESIONALES

OSBORNE
APPLE

Tratamiento de textos - Mailing
Calculo técnico y cientifico
Archivos profesionales
Calculo previsional

GESTION
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RIS
L]
b

el macro servicio

Ruego me envien informacion sobre:

en micro

/ DIV. MICRO-INFORMATICA

ARIBAU, 80, 5°, 17 - Teléfono 254 85 24 - BARCELONA-36

\- informatica
- NOMBRE
APELLIDOS
CALLE
CIUDAD

PROFESION

‘-_; nf!‘fﬂ r'l.n.-"l'.nr ﬂnrennn-‘ v Hf’lm ' T

38 Diciembre 1982



e g W

REGLAS.

En este apartado describimos en paralelo, y con Iepguaje corriente,
las reglas que se estdn programando en el texto principal.

— E| tablero. - )
Es una cuadricula de 8 x 8 casillas, coloreadas alternativamente de

blanco y negro. Su colocacion es tal que cada jugador debe tener una
casilla blanca situada a su derecha (en la figura los jugadores se supo-

nen situados en la parte alta y baja de la hoja).

— Las piezas. o

Cada jugador dispone de 16 piezas que estén dispuestas, al inicio de
la partida, tal como se indica en la figura 1 (8 peones, 2 torres, 2 ca-
ballos, 2 alfiles, dama y rey). En las figuras 2 a la 7 se muestra su as-

pecto individual.

— E/ objetivo. | | o
Es la captura del rey adversario (se dice “‘jaque mate'’ para indicar

que se esta atacando al rey y éste no tiene defensa posible). Una pie-
za estd atascada por otra cuando la primera se encuentra en una de

las casillas que estén dominadas por la segunda.

— L os movimientos. o
Cada jugador mueve una pieza cuando es su turno. El movimiento,

puede terminar con la captura de una pieza del adversario, si esta se

encuentra en una casilla dominada por esta pieza. o
En estas primeras reglas expondremos sélamente los movimientos ba-

sicos, es decir, aquellos que se pueden realizar cuando la pieza de en-

cuentra sin ninguna otra sobre el tablero.
Pedn.

Se mueve una casilla en direccion del contrario. Cuando se encuentra
en su casilla inicial, puede también moverse dos casillas. Ver la figura

2.
Torre.

Se puede mover libremente a cualquier casilla que se encuentre en su

misma fila o columna.
Llamamos columnas a las ristras de casillas que van de un jugador a

otro, y filas a las ristras de casillas en sentido perpendicular a las co-
lumnas. Ver la figura 3.

Caballo.

Se puede mover a cualquier casilla que se encuentre separada de la
que ocupa inicialmente a una distancia de dos casillas sobre una fila y
una casilla sobre una columna o dos casillas sobre una columna y una
casilla sobre una fila (ver la figura 4). Obsérvese que todos los puntos
se encuentran sobre una circunferencia de radio v 5 = v 2% + 12,

Alfil.

Se puede mover a cualquier casilla que se encuentre sobre las diago-
nales que pasen por su actual posicion. Llamamos diagonal a una ris-
tra de casillas unidas por sus vértices opuestos. Ver la figura 5.

Dama.

Tiene simultdneamente los movimientos de la torre y del alfil (ver la
figura 7).

Rey.

Se puede desplazar un soéla casilla en cualquier direccion (filas, cc
lumnas o diagonales). Ver la figura 7.

Se adjunta un programa didactico en el que se desarrolla el movi-
miento posible de las piezas, utilizando las subrutinas incluidas en el
texto principal, en el supuesto de estar solas en el tablero. Ul

Figura 1.

Figura 5.

Figura 6.

Figulra 7.
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MICROORDENADORES PERSONALES Y DE GESTION.

E]FAC T ‘pple

y otras prestigiosas marcas.

Aqui, en I 20501]6’5 26 también encontrara

las mejores y mas prestigiosas marcas y toda clase
de complementos y programas, abundante bibliografia y
documentacion. Y un equipo de profesionales que le ayudara

a elegir lo mas adecuado a sus necesidades, gestion, ficheros,
administracion, calculo, estadistica, nominas, elc.

A
R
Diez& Diez. SA.

DIDISA

PO de Rosales, 26 « Tfnos. 248 24 01 y 02 « Madrid - 8

Compaiiia asociada a: General de Computadores, S.A. A8
y General de Informatica y Gestion, S.A. '5'5@
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MULTICENTRO DE INFORMATICA

S EESSEsEEmMEIIIEISEITIINNdIZisasiias: st P
; | ] ™ . o 1 N N O O N 56 O O Y O G O D
S S R HTR PO
! 11
LT 1Y i
ZX 81 I .
| [ |
[ ] ]

HARDWARE 2w

* ORDENADOR ZX 81. Imas: 50 programas listados v cassene, 3 programasde 1K) ............ 19.6500 P1s == HAR DWARE

* IMPRESORA SINCLAIR. (mas: cassette procesador de textos: ZTEXT & ZGRAPH) ... ........ 19.000 Pts == * ORDENADOR VIC-20. (mas manual ntrod, hasi: can dos cassettes. 50 progr. kstados y manual

* MEMORIA 16 K. ..... . 12.500 Pis SITIFNNG] [FGCrarmng 49,500 P

. . 1 B e N e e B e e e e T u . .. F f ¥, ia

L] MEM':'H.A 'E" K }. l:ma:; = ARATCONRRAY, T L : ETH:HJ, Pts I .. ’ LIN“:'IB-D DE DISCO 170K (s Rabba B e DHanco i Datas W Wic print Procesadar de texios 859 ﬁ:lr:. |:J_-lb

* TECLADO PROFESIONAL. imas cassette base de datos: DATABASE) . ...........o.uooe.. 16.800 Pts [ == * IMPRESORA SEIKOSHA GP100 (mas Vicpnnt Procesador de texios v Voo Label enquetss) . 56,990 Prs

* INTERFACE TIPO CENTROMNICS...... (rnés . dor de textos: ZTEXT & ZGRAPH) . 14.900 Pt T 1 [ ] | : EigELWF '1"1';"" nias wirgen y cassens alta resalucsan: Ml BES 12.000 Prs

« INTERFACE TIPO RS232.. ... CESSeTte procesador Bxtos: . 14, %, =1 ==, - TUCHOS Ir--.u- i3 gl |.-....4r.... e B d.:'_H'_| Piis

*INVERSUR VIRDED . oo oo v v s s s L e B D P e s 2..200 Pis == == ..L:lll_':“'I II -g:"‘“. : }'I: 15 50 progeamas hstados) F ?f;g Euﬁ

Wt 3 Ky 2
= 1 Memoria 8K 9.500 Prs

SOFTWARE INDESCOMP i i Vs 2500 P

* JUEGDS: =. Bl * VIC 32K imerfase con LIK y gocplos para expansion a 32K 19 R0 Pis

EE « JOY STIK 1
MAZOGS. C/M. N.° 1 en ventas en Inglaterra. Incleibles graficos animados. .. ... ......... 16K, 2.200 P1s. = 1 300 P1s.
1D MONSTER MAZE. C/M. Trdimensional. Increible persecucion del monstrue ..., ... 16K, 2200 Pi=. - ==
3 D DEFENDER. C/M. Trigimensional. Espectacular batalla galactica S 16%. 1.800 Pis = % SOFTWARE INDESCOMP
COMECOCOS. C/M. Fabulosa versién del popular puckman .. .......... B A BCH 16K. 1.800 Pts. I - -
» L ; ; = Bl * JUEGDS: ien Ala Resalecon v M.
CENTIPEDE, C/M, N.* 1 gn ventas en EE.UL. versidn especial de invasomnes ... ........... 168, 1.600 Pis. .= 1| COMECQOCOS. Extraordinana version del popular Pickman. Graf Aha Res : o fa
CITY PATROL. C/M. La patrulla especial defenders la ciudad de la mvasién ... .. ........ 16K.  2.000 Prs. L1 II ".:'I':.'E:'l.n’l.":J{;h Li"."lfr*'--'ll;' |1FI'-I .E';;-.L;lll;l:-n |;-.'fI;-:'“::-I:-ul:r-llnf::u::m; Tllr:nlf';ljflﬂ.l.l-l t1|I-E| -““! o %;: ': 3}:‘] Fllh
MIGHT MARE PARKE. Cruzar & parque ¥ sortear los enormes peligros . . . A 16K, 1500 Pts. == 1 ASTEROIDES WAR . Batalla .];.;{-l.-:|,.:é|.z:{,rr,:;,.|lq—ﬁ ,1“_5 [:.,;,1'{“ J.'{:Is }r-'rl..'-l'-:. 1ILI,r:5,Li IEK 1 35:1 r_.::
DAMAS + AJEDREZ. Los dos populares juegos de inteligencia en un cassatte. ... ......... 18K. 2.500 Pts. 17 Ll MYRIAD. Increible encuenino de U A8rONEVE Con |,\'J_'.'.,.r|:|[|,:||:",'-|-\_-'i .-...,11__1;,-..,5:, :_..:'15'11"_..1.5-. J.k; 1900 Pis
INVASORES. Tres "'i'l'ﬂ.".?‘-" de jU.EQﬂ'- Mevidad v graficos insuperables. .. .. ... ieeaan .. 16K, 1.500 Prs. =. == BLITZRIEG. Destruya con su bombardeo 1 ciudad enamiga. 25 nnesles e juego A6 1 700 Pig
SPACE ATTAK. Magnifica versidn del popular "defender’’, Bombas, ldser. . .............. 16K, 1.600 Pis. .= ] ] TAAX X Espectacular juego mescls de los populares Pockman v i, Movilidad . color
AIR TRAFFIC CONTROL., Serd capaz de hacer despegar y aterrizar un 747 Vid_ solo. ... .... 16K. 1.800 pis. T == msica vBK. 2.000 Prs
EL DICTADOR. Como Presidente de Ly Repablica de Ritimba su misitn serd levantar 8 sy paig. . 16K, 2.000 Pts. == BN DEFENSA, N.% 1 en wentas en EE.LU. El guerrero galictico contra las maquinas
PACK 8. Tres programas: asternides, invasores y beeakout, C/M. . ..o oeoeeonns.. 16K, 1.800 Pts, 1] 1] . Caerneticas - ~BK. 2.000 Pis
i B 1] FROGGER El popular juego de la rana que debe atravesar la peligrosa aulopista v &

* UTILIDADES. ='= == peligroso o +3K. 2.000 Prs
ZXAS & ZXDB. Simple elaboracion de programas en C/M. Ensamblador/ Desensamblador .. 16K, 2.600 Prs, 1 1] 3D LABYRINTH. Tridimensional. 20 niveles, ;Encontrars Ia salida? +BK. 1.800 Pis,
ZX COMPILER. Potente compilador que le permitird traducir sus programas basic en C/M. .. 16K, 2.200 Pis 1] == SKRAM BLE. El mds popular. Destruya con su agronave las bases enemigas . 35K, 1.800 Ps.
DATABASE. Elaboracion por el usuario de su ficha. Clasificacion, contablidad, ete. . ... .. .. 16K, 2.000 Pis. == 1] SHARK ATTALK. En medio del océano defidndase con sus armas atarmecas del atague de
ZTEXT & ZGRAPH. Procesador de textos. 11 Posibilidades. Minisculas, nuevos caracteres. . 16K, 2,000 Pis. BE == T e "h'_”"":_'-'-" : 35K . 800 Pis
VIDED GRAPHICS. Simple elaboracion de graficos, dibujos v diagramas . ......... .. 16K, 2.000 Prs. == .= MUL TIIIE.-.':'.;‘-;:::r::.tj:!'l‘:::l|:5.rg|l=;ﬂ I:U:“:'-"::"t 5Li E-‘E-‘ lunar del atague de las naves galacticas L BEO1.800 Prs

: : WL LIND SYNTET INVIBTTE 54 BV UM GIgand; acompanamiento
SKETCHS, Creacidn de planos vy disefios. Almacenamiento en casseme ... ........... . 16K. 2.000 Pis. | =. . bateria, efectos especiales 15K 1.900 Pis

* EDUCATIVOS, == SKI-RUN. Deshcese por las pistas heladas. Slalom, Skafom Gigante, Descenso 3.5K. 1.800 Pis

APRENDIENDO A PROGRAMAR. Paso intermedio para iniciarse en | informatica (Basic, T CARRERAS DE BUGGYS. Aceleracion, deceleraciin, espectacular recorrido con grandes
PIEI R s o n e mim i m o o 8 B B i 16K. 2.000 Pts. =. 1] - ohstaCUlns 35K, 1.800 Pis.
SISTEMAS DE NUMERACION. Introduceion de nimeros en distintas bases ... ..... ... 16K, 1,500 P1s. s 2 GOLF. Apasionante recorrido de 8 hayos. Atencian a los arboles, lagos. et 3.5K. 1.600 Pis.

NUMEROS RACIONALES, Introduccion, ejemplos y ejercicios con dificultad progresna, . ... 16K, 1.600 Ps E= == * UTILIDADES

ATOMO. Descripcion de los modelos atomicos de BOHR y ONDULATORIO ... .......... 16K. 1.800 Prs. . 1] RABBIT BASE Sensacional base de datos. Definicion v langitud de campos .+ BK. 2.000 Pis,
EE e VIC PRINT, Procesador de textos. Maguetacicn, cabeceras, copias, afc. =BK. 1.9030 Pis.
R == VIC LABEL. Permie |a elaboraciin de stiquetas para camas, mailing, etc - 8K 1.900 Pis.
LI BHDS EN INGLES == == VIC PD‘IST rflarmr.anum can grandes caracteres graficos de posters, noticias, etc «BK. 3.000 Pis.
» Getting alquainted with your ZX 81 1,600 Pts * 34 8maZINg GAMES ... .. ...\ ereins, 1,400 Prs uE s ASSEMBLER. Manual y cassette lenguaje maquina. Ejercicios, BIN/BCA/HEX ... .. 3,5K. 3.100 P1s.
: 9 &= ] ] 1 GRAPHVICS. Afade nuevos comandos dibufanda an 152 « 160, Casserte « manual , . . 38K, 2.200 Pts.

* Gatewoy guide. ............. o0l 1.630 Prs * Curso basic ¢/cassettes. .. ....... 3.200 Pts L1 EE HABBIT-CALC. Programa tipo Visicalo 3K 2.000 Pis

* Mastering machinecode . . ........... 1.650 Pis # B0 programas listados .. ............ 1.500 Pi= == [ 1] ' f . -

* 49 juegos explosivos .. ... ....... .. 1.500 Prs. s Understanding your ZX 81 ROM .. .. .. 1.800 Prs u == * EDUCATIVOS

=1 QuIZ MASTER Con esios dos programas, Vd. mismio poded crear con su VIC 1ada un
=. == I':‘L.IIE SET.UP }5|5|-=.-||a educairvg elaborando preguntas y respuestas sobreé histons,
“.". EE ratematicas, geografia, idismas, EGE, etc. [Gltima novedad mundial) . + 3K, 3.6500 Ps
F == NUMBER CHASER. Introduccidn v repaso al mundo de los ndmenos con cafreras de
BEPIEEEEEEEssmEanEIIIIEEIEEEEEIEEREIIIIIaEassssssssszsaasi®’ s e (S 2P
] | I i ENNENEDEEERE .....=.=II..===.... == NUMBER GULPER. Con efectos de color v sonido, pricticas de las 4 operaciones
HE antmitcas . N L T e + 16K, 2,000 Pis.
== FACEMAKER, Programa de vacabulario diwando ef rostro de sus companars . . . + 16K, 2.000 Pis,
el e L e E LT AR RS e L]
=Il .ll.IIIIIIII=IIIIIIIIIIIIII‘III l.l‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII_= al E LI B H DS
L ]

A I OM 1 l. [ ] | * Asgambler 2 000 Pis s Zap! Pow! ;Boom! 1.600 Pi=,
== == * Gemwy alguainted 1.800 Prs * VIC innovative . . . . s 1,700 Prs.
== [ 11 * 50 programas histados 1.100 Pis » Symphony for a mecanchory | 1,600 Ptz

HARDWARE mm R
17 h| | T
- : , : st ? i . 1 ENEEEEEEREN EEEENEEE NN ENEN RSN ERERGANERAENRRNEEIOER
GROENALGH A0 T B HOM. Br RN, tmas oanual ATOM MAGHC 500K s - SHH - S
* DROENADOR ATOM 2 (126 ROM 12K RAMMI. 1DEN) 64 600 Pis. En
* UNIDAD DE DISCO 130K . 97.500 Pis. EE
@ TARJETA COLOR 14000 £y == OS BOR N E
* PROCESADOR DE TEXTOS EN ROM B.B0D Pis ==
E5 |
SOFTWARE B HARDWARE
nE
JUEGOS == MICRO Z B0A CON 64K MEMORIA/DOS UNIDADES DE DISCO CON UN TOTAL DE 200K BITESS
AJEDREZ Grificos it ohia resoluean T riveles | 'CiM 12K 1.800 Pis an DISPLAY DE5"/INTERFASE R5232 e IEEE 488.
GaALAXIANS. Versioe on cochiog, Maoguing de juego de Galaxias. . 12K, 1.800 Pis ==
IINELD 247 Simailacion de vuelo. Alura, elevacion, radar 12K, 1.800 Pz | 1]
PIMBALL. Thyneo jusgn de las maguings de ocio. 7 M . 1.500 Pis == BDFTWAH E
CATABASE. Base i datos con eleccion de ITEMS, Comtabdidad . ... ... . oo omiss e 2.0 Prs 1. PROCESD DE TEXTOS (WORDSTAR) /SUPERCALL/'CBASIC/MBASH, ., .. ... ............ 310,000 Pis,

SERVIMOS
A
PROVINCIAS
EN
24 HORAS

PEDIDOS POR TELEFONQ
Y CORREC

SERVICIO INSTANTANEO

+POR FIN

EN ESPANAL!
EL ORDENADOR PERSONAL

DRAGON 32

32K RAM AMPLIABLE A 64K
« BASIC MICRO SOFT

« SONIDO.

* 9 COLORES
« CASSETTE DOMESTICO

68.500 PTAS.
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EXPOSICION Y PEDIDOS:
PUERTO RICO, 21-23 - MADRID-16

TELEFONOS: 25074 02 - 250 74 04

e

BOLETIN DE PEDIDO E
Cant. Descripcion Ptas.
|
-
TOTAL...
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| puede tomar los valores de analisis
de O a N. Para 0 sera la stiuacion ini-
cial y para N la dltima analizada.

El maximo valor de N puede ser 27
para la dama en el centro del tablero.
Por consiguiente, supondremos, para
todo lo gue sigue, que tenemos hecha
la instruccion:

GbEE EELF Pl

Ahora ya estamos en condiciones
de definir los movimientos basicos de
cada pieza.

1. El peon.

Tenemos que diferenciar el peon
blanco del negro, ya que sus sentidos
de marcha son opuestos.

Dado que solo tratamos de movi-
mientos basicos, el N correspondiente
es 2 en la casilla inicial y 1 en cual-
quier otra. No se trata, de momento,
su coronacion en otra pieza superior al
llegar a la altima fila, ni incluiremos el
estudio de movimiento de pedn en ul-
tima fila, ya que este caso no existe
(ya estd coronado automaticamente).

El resultado es el siguiente:

— Para el peon blanco:

1000 N = 1

1010 C{l) = CL)

1020 F(1y = F{O) + 1

1030 IF FLiO) < ¥ 1 THEN 1070
1040 N = 2

1050 C(2) = CLQ)
1060 FiI2) = FLO)} +
1070 RETURN

k.

— Para el peon negro:

2000 N = 1
2010 Ci1) = CLO

2020 Fi{1) F(a)y - 1

P 1 o) - o e QiU
20480 N = ¥

2050 Cd2) = C{L)

2060 F(2) = Flo) - o

ZO70  RETURN

2. El caballo.

En genera! se desplaza dos filas y
una columna o dos columnas y una fi-
la, condicionado, naturalmente, a las
dimensiones del tablero.

Por consiguiente, su movimiento se
puede expresar de la siguiente forma:

El Ordenador Personal, nam. 11

J0o00 I = 0

T010 FOR SK = -1 TO 1 STEF 2
020 FOR SL = -1 TO 1 5TEF Z
T30 FOR K =1 7O 2

2040 L = 3 - K

050 1 =1 + 1

IOL60 FLIY = F{O) + 5K X E

3070 C(1) = C{O) + SL ¥ L

Toa0 IF F(IY < O OR F(I) > 7 THEMN
3110

IOF0 IF C(Iy < 0 DR C(I) > 7 THEN
2110

2100 GOTO 3120

110 1 =1 - 1
3120 NEXT K,.S5L,5kK
130 N =1

3140 RETURN

3. El Alfil.

El despla mmiento en diagonal es
muy simple de expresar:

oo I = Q
010 FOR SK = == 1 10 | STEF 2
20200 FOR SL = - 1 TO 1 STEF 2
o030 FOR K . =1 TOD 7
2040 L = K
S05S0 I =1 + 1
SDS0 FLI) = F(u)
5070 C(I) = C(O}
S08B0  IF F(I)
=110

IF C{1)
all
=100 GOTO S120
=11e = il - 1

+ Sk % K
+ 5L * L
0 OR FIIY = 7 THEMNW

S090 o OrR CUI S THEHM

S120 NEXT K.S5L.S5k
a9l130 N = 1
5140 RETURN

Es interesante detenerse un momen-
to para observar la semejanza en estos
desarrollos.

4. La Torre.

El desplazamiento en filas y colum-
nas de la torre es ain mas simple de
expresar:

FoOoo I = 0O

7010 FOR SK = - 1 TO 1 STEF 2

7020 FOR K =1 1O 7

O30 1 =1 + 1

7040 F{I}) = F{d)

7050 Cl{I}y = C{a)

7060 IF F(I) » =1 AND F(I) < B
THEN 7080

FOo70 I =1 - 1

7080 MNEXT K,SK

7090 FOR SL = =1 TD 1 STEF =2

7100 FOR L =1 70 7

110 I =1 + 1

F120 CoI) C(o)y + S o *x L

7130 F(I) F{D)

7140 IF C({I} > =1 AND Cd(I} < 8
THEMN 71&0

7150 I =1 - 1

7160 NEXT L.SL

7170 N = 1

7180 RETUERN

+ 5K X K

Se puede expresar de una forma
mas compacta introduciendo los valo-
res SK =0 y SL =0, tal como se hace

en el apartado siguiente con la dama.

5. La Dama.

Introduciendo los valores SK =0y
SL =0 de forma no simultanea; el pro-

grama es igual que para el caso del al-
fil:

FO00 1 = O

010 FOR SK = -1 TO 1

020 FOR SL = -1 TO 1

O30 IF SK = O AND SL = O THEN %
130

040 FOR K =1 TO 7

050 L = K
060 1 = 1 + 1
Q070 F(I) = F(Q) + SK x K
Q080 C(I) = C(0O) + 5L ¥ L
090 IF F(I) < O OR F(I)
120

IF C(I) < 0 DR C(I)
2120
11C¢ BOTO 9125
120 1 =1 - 1
2125 NEXT K
2130 NEXT 5L,5K
2140 N = 1
F150 RETURN

6. El Rey.

> 7 THEN

F100 > 7 THEN

El movimiento es igual que la dama,
sdlo que limitado a un unico paso:

Qo000 I =0

310 FOR. SK = =1 TO 1

2520 FOR SL = -1 TO0 1

9530 IF Sk = 0 AND SL = O THEN 7
&H20

o940 L =

Food I = T + -1

60 Fil) = F( + 3K

o700 Ci1) = C(a) + SL

9580 IF F(I} < O OR F(1) » 7 THEN
FéH10

@590 IF C(I) < 0 OR C(I) > 7 THEN
FaH10

QL00  GOTO 9620

2610 1. =1 - 1
2520 MEXT SL.5K
LI N = ]

246540 RETURN

Observaciones.

De la semejanza de los desarrollos
se podria deducir la conveniencia de ir
a una formula global parametrizada.
Sin embargo, esa aparente simplifica-
cion nos conduce a aumentar los tiem-
pos de calculo, que, como ya veremos,
son criticos para un buen programa de
ajedrez,

La formulacion progresiva del tipo
FOR K =1 TO 7, permite incluir fa-
cilmente las condiciones de bloqueo y
captura, ahorrando el continuar la ex-
ploracion una vez detectadas.

La situacion del tablero para anali-
zar cada intencion de movimiento es
la siguiente:

SO0 K F ()
S1o . o= [ (0)
ety o= T{kK,L)
SaS T E,,L) = 0O
S0 K o= F(1)
D30 Lo o= C(I)
S99 Tik,.L)Y = £
G560 RETURN

Llamaremos analisis en extensién al
barrido completo de este analisis, a to-

das las piezas de un color. [

S. Almeida.
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Se analiza este mes el ordenador
FACIT 6522 de |a serie 6500
DTC. Es una de las cuatro
posibles configuraciones de
unidad central presentes en /a
misma. Su precio es de

321.500 pts., a las que deben
anadirse 287.500,
correspondientes a la unidad
doble de diskette, que totaliza
640 K octetos de
almacenamiento y 262.000 ptas.,
correspondiente a la impresora
media rapida y robusta de entre
las 14 disponibles.
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La configuracién probada corresponde, como se
ha dicho, a una de las cuatro posibles de CPU, que
van desde 64 a 96 K octetos de memoria. Estas
cuatro unidades se combinan con dos tipos de pan-
talla y con opcion de graficos de alta resolucion. La
unidad de 96 K puede estar dotada de sistema ope-
rativo CP/M.

El aspecto exterior del conjunto es recio. Nunca
nos las habiamos tenido que ver con unidades de
tantisimo peso y fortisima complexién. El teclado
encierra la unidad central de proceso con un micro
Z80A funcionando a 3 Mhz y otro para el control
de la periferia. La pantalla, enorme pantalla, de 15
pulgadas de diagonal, es unidad independiente. La
unidad de diskettes es doble, siendo los dispositivos
de doble cara sencilla, densidad doble. Existen
otras configuraciones con densidad sencilla, asi co-
mo doble cara doble densidad, con lo cual, el futu-
ro comprador, dispone de 2 x 160 hasta 2 x 640 ki-
locaracteres. La impresora que nos ha sido confiada
para la prueba, es la modelo FACIT 4526-E de ma-
triz de puntos, de alta velocidad v muy robusta pa-
ra funcionamiento cuasi continuo.
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\ |

Las conexiones entre los diferentes dispositivos
son muy ficiles de realizar. Mediante cables ade-
cuados, con terminales con masa comun del sis-
tema. Es importante destacar que la unidad cen-
tral de proceso no tiene prevista conexion a la red.
Recibe la alimentacion en corriente centinua de la
unidad de rectificado, que se encuentra en el inte-
rior de la carcasa del monitor. Con ello se logra una
unidad Teclado-CPU de perfil muy bajo y estética
en su disefo.

El monitor puede ser sustituido por una televi-
sion de la casa modelo 6564 mas fuente de alimen-
tacion y para ello se dispone de un modulo de
adaptacion.

Segun conectamos el sistema, aparece el mensaje
READY, que nos sitia en un contexto BASIC. No
hay otros mensajes en la pantalla.

El Ordenador Personal, nim. 11

FACIT
SBIUSINIESS
SVYSTEMS

(DTC

modelo 6522

En la parte trasera del Teclado-CPU, encontra-
mos varios conectores pulsadores y potenciémetro.
Un conector del BUS, en el que se encuentran pre-
sentes todas las sefiales del sistema y al que se ha
acoplado la tarjeta de interfaz con la unidad de dis-
cos. Dos conectores de 9 contactos, rotulados CHA
y CHB (Channel A y B), que ofrecen conexion se-

rie RS-232 y un conector de 15 contactos en el que
estan presentes las sefiales de y hacia el monitor.
Un ultimo conector de tipo DIN permite el enlace
con hasta 2 casettes de audio, bien sean normales,
bien de FACIT. Por ultimo, resefiar un potencio-
metro de volumen del generador de tonos y un pul-
s:}dmr de RESET general del sistema (RESET
“*frio"").

El teclado dispone de teclas de tipo capacitivo,
de pulsacion agradable, aunque quizd un poco fuer-
tes. Se compone de tres secciones bien diferencia-
das, la principal que esta contorneada por las teclas
CAPS LOCK para bloqueo de maytsculas o de mi-

chfembre- 1982
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El ordenador FACIT DTC contiene en una unidad, el proce-
sador, circuitos y teclado.

nusculas, CONTROL para generacioén de funciones
de control y movimientos en horizontal de cursor.
Una segunda seccion estd constituida por ocho te-
clas de funcidon. Con ellas se consiguen hasta 32
funciones diferentes, segiin una combinacion de
CONTROL y SHIFT. Por tltimo, un bloque numé-
rico en que vuelve a repetirse el RETURN v se in-
cluye la funcion de borrado de linea rotulada CE
(Clear Entry).

No se dispone de un indicador de encendido de
la CPU, pero si de la letra fi en su version mayuscu-

la y minuscula, lo que evidencia un ROM generador
de caracteres personalizable a cada alfabeto.

La repeticion se logra por opresion continuada
de las teclas y por lo tanto, no es necesaria una es-
pecial para este cometido. No dispone de teclas
de insercion y borrado de caracteres o de lineas, ni
de borrado de pantalla. Esta Gltima funcién ha de
realizarse mediante CHRS (12).

El monitor incluye mandos de brillo v contras-
te. Estd diseflado como unidad auténoma, con ge-
nerador de caracteres v 2K de memoria de refres-
co, asi como los circuitos de control. Si esta dota-
do de ordenador, como en nuestro caso, de la tarje-
ta de graficos de alta resolucion, se obtiene 240 por
240 puntos direccionables. El fésforo es de color
ambar y en textos se obtienen 24 por 80 caracte-
res. Las minudsculas con trazo descendente, se re-
presentan de esta forma en el monitor, lo que pro-
porciona gran calidad a la representacion de 1las le-
tras. El monitor, lo que proporciona gran calidad
a la representacion de las letras. El monitor en co-
lor, que no se ha probado, puede darnos una gama
de ocho colores en su pantalla de 14 pulgadas de
diagonal.

La unidad doble de diskettes de 5 1/4 pulgadas
es muy rapida y fiable en el uso. A destacar el he-
cho de que se invierten 3 minutos 20 segundos en
obtener la parada de las mismas cuando se ha reali-
zado un acceso a disco. Esto va en detrimento de la
buena salud de los diskettes, por el continuo roza-
miento con el sobre que lo contiene.

Un modulo de ampliacién permite la extension
en 7 tarjetas adicionales.

Conclusiones parciales:

— Presentacion robusta y bien acabada.

— Monitor de buena resolucion y gran dimension.

— Inclusion de i y trazos descendentes.

— Falta piloto de serializacion de encendido en diskette.
— Escasas teclas de manejo del cursor.

Sistema operativo.

Debemos puntualizar que la version de la maqui-
na de la que hemos dispuesto, no incluye un verda-
dero sistema operativo en su denominacion conven-
cional. En efecto, las funciones bdsicas de gobierno
de disco residen en memoria ROM y el manteni-
miento de archivos reside en un conjunto de pro-
gramas que, ocupando las mismas posiciones que
los programas BASIC del usuario, tienen encomen-
dadas estas funciones. Asi, pueden distinguirse, por
lo tanto, las funciones propias de un Gestor de I/O
en ROM, incluyendo los drivers, el Sistema Opera-
tivo como programa, que pueda ser cargado en di-
recciones usuario y por ultimo, las Rutinas de Utili-
dad, también definidas como programas. Esta es-
tructura permite al FACIT operar sin unidades de
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diskettes. Si se encuentra conectadas y el diskette
adecuado introducido en ellas, opera priacticamen-
te de igual forma que si se encuentran desconecta-
das o incluso no se dispone de las mismas. La Ginica
diferencia estriba en que en el caso de estar presen-
tes se carga el archivo BASICINI, en el que se pue-
de introducir una secuencia de caracteres a ejecutar
por el intérprete BASIC. En cualquier caso, la ma-
quina, después del encendido o del RESET, pasa a
estado BASIC. En resumen, el sistema operativo es
propio, se trata del Disc operating System, version
1. 04 de enero del 82, muy compenetrado con el
BASIC, que es quien en realidad confiere grandes
prestaciones al conjunto.

Los archivos y programas se acceden mediante la
ya clasica nomenclatura unidad: nombre de archi-

El Ordenador Personal, nam, 11



vo.calificador de archivo. Entre los distintos tipos
de archivo encontramos el BAC, que contiene pro-
gramas BASIC en version compactada, el BAS, en
que se encuentran en modalidad no compactada o
ASCII, el SYS o de programas de utilidad y el ABS
o programas que deben ejecutarse bajo el sistema
operativo. Son mads bien modulos que resuelven co-
mandos particulares.

Pero veamos como funciona este pseudo-sistema
operativo. Para ello, nos basamos en la figura que
después de mucho estudio hemos puesto a punto
paa este banco de pruebas y que se deduce con
cierta dificultad (aunque con precision), de las ex-
plicaciones del manual. Asi se reinicialice o el siste-
ma esté apagado, se transita a BASIC, bien cargan-
do BASICINI, bien directamente. Para poder utili-
zar comando del sistema (excluido el directorio
que puede solicitarse en entorno BASIC), debe in-
troducirse el comando BAS, mediante el que se
transita a sistema operativo, mediante la carga del
programa CMDINT. Este programa destruye el pro-
grama BASIC que estuviera presente con anteriori-
dad, pues se monta en las mismas posiciones de me-
moria. Con él nos encontramos en el entorno ade-
cuado para llamar de forma directa, o por menu, a
la funciones del sistema que se describirdn a conti-
nuacion. Para realizar la utilizacion mediante me-
nu, se ha de invocar SYSTEM y en cualquier caso,
para el retorno a BASIC, se recurre a SBAS.

Los comandos disponibles son LIB para producir
directorios, bien en su version BAC, utilizable en
entorno BASIC o ABS. Para su uso normal COPY y
COPYLIB, para realizar la copia de archivos singu-
lares o el diskette completo, sean en otra unidad o
sobre la misma unidad. DISCHECK para compro-
bacion de discos. ERRCOPY y DIRCOPY para la

La parte trasera con los conectores de varios tipos y la sali-
da del controlador de discos.

reconstruccion, o por lo menos, recuperacion de
las zonas de diskette no afectadas por errores de
lectura. NAMEDISK, para dotar de nombre al so-
porte, de hasta 120 caracteres. PRESTART, para
modificar el String de auto inicializacion de hasta
160 caracteres; sin embargo, cuando se ha utilizado
la pantalla nos decia que solo 150) PROTECT, pa-
ra el protegido o desprotegido de archivos y progra-
mas contra lectura y borrado. DOSGEN, para el
formateo de los soportes, en este caso a 1244 sec-
tores de 256 octetos.

- lLa rutiqa esta bien protegida contra destruccion
involuntaria de diskettes ya inicializados, haciendo

las dobles preguntas que resultan normales en siste-
mas de categoria.

En otro orden de cosas, la rutina o driver de RS-
232, es definible en todos sus paraimetros de una

~ Soporte de
tarjeta.

Micro Z80A.

:

Fuente de
alimentacion.

/|

TR
=[]0

VU video Tarjeta.

R B
NRY _”I\
iJIJ\_]I !

Bus 6500 RAM
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ROM HR Tarjeta de
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manera muy sencilla.Si a esto se le une el que se dis-
pone de dos salidas de este tipo, y de que todos los
dispositivos pueden ser llamados por codigo simbo-
lico, el sistema presenta grandes ventajas en cuanto
a las comunicaciones. Por supuesto, una de las vias
estara nomalmente hipotecada con la impresora.

Conclusiones parciales:

Se echa en falta un RESET en “‘caliente’, es de-
cir, sin modificar las variables y los programas in-
troducidos en el sistema. Tampoco se dispone de
tecla BREAK, aunque la funcion de interrupcion
estd bien implementada mediante la pulsacidon, una
o dos veces, de la combinacion CONTROL-C.

— Sistema Operativo de apoyo al BASIC, en vez de ser soporte al

mismo.

— De sintaxis sencilla y utilizacion clara.
~ — Destruye el programa en curso al ser llamado.
— Incluye sistema de autoinicializacion.

—Naﬂst_nndﬂﬂ.

Basic.

El BASIC de la casa presenta ligeras diferencias
en algunos comandos y funciones, con el conocido
y casi standard Microsoft. Se trata de un intérprete
contenido en 24 K de ROM, magnificamente dota-
do para aplicaciones de tipo comercial, por las ex-
tensiones que se han incluido en algunas de las ins-
trucciones normales de este lenguaje. La inica dife-
rencia entre el BASIC sin discos y con discos esta
en el AUTOSTART y en que los mensajes de error
aparecen, en el caso en que se disponga de discos,
en forma de codificada en vez de en expresion de
su nimero. Las rutinas de acceso a archivos en dis-
co, tanto de tipo secuencial, como directo, residen
en ROM, independientemente de la configuracion.
Se dispone en esta version de 64 K, de 29.197 octe-
tos libres, que no son tales si se descuentan los bu-
ffers de los archivos, bien de disco, bien de cinta y
que pueden llegar a ocho.

Aprecia los errores sinticticos en la primera pa-
sada, asi por ejemplo:

IOFORI=1TA 10
C’ANT FIND ‘TO’

nos indica que no ha podido encontrar la palabra
reservada TO en la sentencia 10 sin esperar al mo-
mento de la ejecucion. El formato es totalmente li-
bre, y esto hay que resaltarlo, si se utilizan varia-
bles de solo dos letras o letra y numero, en cuanto
a su definiciébn. Es posible definir variables con
nombres de longitud mayor, mediante el comando
EXTEND, pero si no utiliza esta opcion, hasta las
mismas palabras claves pueden incluir espacios in-
termedios. Es una libertad, sin embargo, que tam-
poco afiade nada a la programacion. Tanto si se te-
clean en mayusculas como en minusculas, las pala-
bras claves y las variables aparecen en una LIST
posterior, en mayusculas.

Disponemos de tres tipos de aritmética, lo que
no es comun en ordenadores de este tipo, a decir:
la aritmética entera en el rango de £ 32.768, la de
coma flotante, que alcanza 1E * 38 en precision
sencilla y doble de 7 o 16 digitos fijada para todo
el programa mediante los comandos SINGLE y
DOUBLE vy por ultimo, la aritmética String, que
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admite operar con cadenas de caracteres, que in-
cluyan hasta 125 nimeros cada uno.

Las cadenas de caracteres no tienen almacena-
miento variable, segiin su longitud y disponen de
80 caracteres al menos, que pueden modificarse
en mas si asi se requiere. Para tablas de cadenas de
caracteres, la nomenclatura a utilizar en la DIM es,

DIM A$ (9,3) = 5,

en que se esta especificando que la matriz A$ tiene
de dimensiones 9 por 3 con elementos de longitud
5.

El editor es lo mas incompleto de este intérpre-
te. Estd orientado s6lamente a la linea y por ello
hay que entrar en él mediante el comando ED. So6-
lo permite sustituir segmentos de linea o contarlas
por el final, mediante el recurso a las teclas flecha
derecha y flecha izquierda. No se puede considerar
de gran ayuda en el caso de sentencias largas, en
que haya que modificar en el interior de las mis-
mas.

Cinco tornillos permiten acceder al interior.

El Ordenador Personal, num, 11



Modelo Caracteristicas Precio
| 6510 Computador con pantalla de 10 pulgadas monocolor de 40
BRI O R DN e oo cme G SRR S S S AN 20 247.000.—
6511 Computador con pantalla de 14 pulgadas en color de 40 co-
JUMNEE Y 32K BAM. . i avviavas an s wesms a5 e 5% 306.500.—
6521 Computador con pantalla de 10 pulgadas monocolor de 80
collimnaa V' 32K RAM ;i vesoies as s vaain s s ivsiae oa 273.250.—
6522 Computador con pantalla de 15 pulgadas monocolor de 80
columnasy 32K RAM .. ... ittt e 321.000.—
6545 32K de RAM adicional . . . .. ..o eoe e e 47.500.— |
6546/1 32K de RAM adicional + CP/M . .. ........ .. i in.. 71.000.—
6546/3 128K da RAM adicional &= CPIM ... .. o v is en v ws 110.000.—
6551 Unidad doble de discos flexibles de 5,5 pulgadas y 320K de
CHPECIa .o v s SR TEYER SRS e 222.500.— |
6552 Unidad doble de discos flexibles de 5,5 pulgadas y 640K de
CADBCIAAE. . .ok i sneiii LR RS SR e SR i 287.500.—
. 6553 Unidad doble de discos flexibles de 5,5 pulgadas y 1.280K
decapacidad . . .. ...ttt i e et 356.500.—
6555-5 Unidad de disco Winchester y disco flexible de 640 KBytes
e DB DUIGHORE .. s vavivas s smnee o o GREE Oy B P REEE 5% 832.000.—
6559 CHESOtte B0 BUAIO o suvis we swumivins s e awes 5w R s 31.000.-
6541 Tarjeta para la ejecucion de graficos de alta resolucion con
10K A MEMONE: sy s Dudios e s Boges Seusaess 69.000.—
6580 Caja de expansion con 7 huecos, para interfaces y placas de
CONLOl MICIONAIGS . v v sanva s Ui ansnas s sy s 54.000.—
- Cable de conexion al computador de una impresora FACIT
decualquiermodelo . ........coiiiiiiinernrnnnnennns 4.500.—

MICROCOMPUTADORES FACIT DTC F

En cuanto a comandos, el intérprete incluye un
buen repertorio. Dispone de autonumeracion, de
renumeracion, de intercalado de lineas de un pro-
grama residente en disco, sobre el que se encuentra
en memoria y de encadenamiento (ademas, por su-
puesto, de RUN) de programas, manteniendo las
vaiables si asi se desea mediante la COMMON. La
grabacion en disco del programa residente en me-
moria puede realizarse recurriendo a la sentencia
SAVE, en cuyo caso queda en forma compactada
(BAC) o bien mediante LIST, en cuyo caso queda
que formato ASCII y se distingue por el califica-
dor BAS. Sélo en este caso puede realizarse MER-
GE. Deciamos al iniciar la descripcion del BASIC,
que no se trataba del conocido de Microsoft y que
se#encnntraban pequeiias diferencias. Asi y por no
haber leido el manual con detenimiento, el sistema
no nos respondia a PRINT FRE(O) y ya desespera-
dos y después de consultar, vimos que se trataba de
PRINT SYS (2). Esto no tiene importancia, dados
los beneficios que introducen las variaciones que se
han puesto a punto sobre determinadas sentencias.
En el caso de la GET, en que se pueden fijar el nu-
mero de caracteres que ha de coger al vuelo del te-
clado antes de volver a ceder el control al progra-
ma, o de la POKE, que permite operando multiple,
incluyendo variables sucesivas en posiciones cre-
cientes a partir de la primera especificada. Este es

el sistema que se emplea para cargar la hora en el
reloj del que viene ya dotado el FACIT, mediante

El Ordenador Personal, ndm. 11

el comando POKE - 17, Y°/o, M®/0, D°/0, H?/o,
M19/0, S°/0, que especificase carguen los datos en
la direccion de memoria 32.785 (El recurrir a PO-
KE con direccion negativa, se utiliza para direccio-
nar las 64 K con nimeros enteros, que en principio
solo direccionan 32K).

Para aplicaciones de gestion, el BASIC esta muy
preparado; ello lo demuestran las instrucciones de
bucle normales FOR-NEXT, las de bucle, mientras

perdura una condicion WHILE-WEND, IF-THEN-
ELSE, los muchisimos operadores l6gicos —AND,
OR, YOR, EQV, IMP, NOT- las trampas de recu-
peracion de error ON ERROR GOTO y RESUME,
el manejo del cursor, la definicibn de funciones

multilinea, cosa poco vista en BASIC, mediante
FN v FNEND.

En el tema de archivos, la utilizaciéon es también
muy buena, debido a las palabras claves, DRX:,
PR:, CON:, CAS:, V24:, que se refieren, respecti-
vamente, a unidades de disco, donde X vale cero o
uno, impresora, consola, es decir, pantalla o tecla-

do, casette y comunicaciones V24 (conocidas co-
mo RS 232).

Los archivos en acceso directo tienen una forma
curiosa, pero eficaz de direccionamiento. En vez de
referirnos al sector, numerado desde el principio
del archivo légico y dentro de éste, a uno de los
campos del bloque 16gico, se recurre a la sentencia
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POSIT, que determina el valor del puntero, expre-
sado en octetos referido al inicio del archivo. Asi,
s1 el parametro que se introduce en POSIT es 1024,
nos estaremos refiriendo al octeto 1024 dentro del
archivo y si €ste estd organizado en bloques légicos
de 256 caracteres, ello implicard que el acceso se
realiza al quinto registro logico.

No dispone de sentencias de manejo del sonido,
sOlo la activacion del zumbador a través de la
PRINT CHRS (7) para graficos en alta resolucion y
esta dotado de un conjunto limitado de instruccio-

nes, mediante las cuales se pueden lograr bastantes

buenos resultados. FGCTL controla el color,
FGFILL rellena y crea un rectiangulo; FGLINE tra-
za una linea desde el punto en el que estuviera el
cursor, hasta el que se define y en el color en que
se define; FGPAINT colorea recintos cerrados con-
vexos; FGPOINT determina la activacion de un
punto y su color en una de sus variantes y obtiene
del sistema la coloracion del punto en otra. Con
este reducido juego de instrucciones, se pueden

conseguir variaciones y funciones subordinadas.

50

Conclusiones parciales.

Asl, por ejemplo, para borrar pantalla grafica serd
necesario |

10 FGPOINT 0,0, 0
20 FGFILL 239,239,0,

siendo la primera la que situa el cursor en el extre-
mo inferior izquierdo de la pantalla y FGFILL la
que rellena hasta 239,239,

Para terminar con esta exposicion del intérprete
BASIC, se ha de comentar el Banco de Pruebas en’
cunto a tiempo de ejecucion, que normalmente rea-
liza El Ordenador Personal. Ha resultado, sin duda,
la maquina que obtiene mejores tiempos en los cua-
tro pequenos programas de toma de tiempos. supe-

rando incluso a ordenadores con micro de 16 bits.

Estan disponibles en Espafia, a peticion de los in-
teresados, el lenguaje PASCAL v el FORTRAN en |

- memoria RAM; para ello es necesario disponer de

una ampliacion de 32 K. Esta es la desventaja de
hacer residente el intérprete en ROM.

i ]

— Muy rdpido de ejecucion. :

— Conjunto amplio de instrucciones, con inclusion de mejoras con
respecto a BASIC “‘standard”. ;

— Aritmética string muy completa.

— Gestion de hasta 8 archivos.

— Sin recursos sonoros, a excepcion del BEEP.

— Ediror muy pobre y limitado.

DECIMAL .. HEXADECIMAL  OCTAL
ADDRESS - -ADDRESS ADDRESS
66280 l SIMPLE VARIABLES I FFOOH 377000
65024 EARELn2 FEOOH 376:000
64768 panaUb ) FDOOH * - 375:000
32 KB RAM - 5
WORKING MEMORY s
TN
I ;
32768 A E_K,_E_HEI;'T__ 8000H . 200:000
31744 7C00H 174:000
sn72p - - LLRISFLAY UL GRAPHIC |5 1 obonis 800
2 KB ROM
| ERMINA
28672 RNy - 7000H 160:000
_ 4 KB ROM
24576 L 6000H 140:000
24 KB ROM
BASIC INTERPRETER
16384 T ek 100:000
| 16 KB RAM
! GRAPHICS 2
|
|
|
: I
| !
_ Mapa de memoria.
Periféricos.

De las unidades de diskettes hay que sefialar que
el tiempo que permanecen en rotacion, después de
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x 5 -'__1_
g a5 h°
12y -— e 1 » —_— w2V
oV —— | o 2 ¢} — v
RESTN —= | .« 3 . —= MEMWH
il W —— ] * 4 = ' —= WHEMFL
- INT — *» 5 'a — "
: D7 - e 6 » _— OV
D6 . = | o 7 o et ) M
D5 - « 8 = —_— 0V
| 3 D4 _— #® 0 @ —_— Y
,DATA EUS{_D.‘J__ - =10, = R T
-1 D2 - 11 = . -\
- oy - | 012 o | — OV
Nk CUA | 013 R T
; ' | o P it A B 1Y
_ n.  RET w=— | e15 o | — A4
3 3 1 - - ol = —e A13
'-'”"”Tfﬂ'_“'s{ 0 - | 217 o | —e AI12
" [ 5 - *1B = —_— A1
s - «19 o —= A0
R i B 31 - | 20 = — A0
ST PDHTs.I{i 9 S i M U DRSSP g o
" e e fw22ie | e a7 PADDRESSBUS
; hf '1 .-c | e : _r!_-'Eﬂ ™ — .A& : 1
CRMT | —= | e24 ‘o AR YA
TNPZ —= | 26 o | —e A4
XINPSTE —= | #26 o | —= A3
XOUTPSTE —= | 27 o | —= A2
XM — o8 o '—":'-'Afl, L
W s 29 = .—--Aﬂf
ROY —= 1 30 « | o WEMARQ
+5 vV - 31 = —— +5',1;
+12V -— 32 = —_— 12V
I

Bus externo 6500

haber realizado el ultimo acceso, nos parece muy
grande y que debe originar un desgaste prematuro
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del soporte. No hemos encontrado en el manual sis-
tema para disminuir_este tiempo que, seguramente,
estard regulado por el valor de un contador. Ade-
mas, la unidad quedo6 encendida toda una noche,
pues pasados los tres minutos de giro en vacio, no
queda sefial alguna de su estado encendido. Solo
puede apreciarse observando muy de cerca los dio-
dos indicadores de actividad (lectura-escritura), en
su parpadeo imperceptible.

La impresora, quiza sobre-dimensionada en pres-
taciones para el equipo que probamos, es, sencilla-
mente, excelente. Todo en ella puede ser definido
mediante una buena dotacion de micro-interrupto-
res, que permiten establecer: tipo de codigo —entre
los cuales se encuentra el espafiol—, tamafno por de-
fecto de papel, tipo de letra, tipo de caracteres de

escritura, estructura de los caracteres de transmi-
sion, velocidad de transmision, retorno de carro y
otras caracteristicas. Este posicionamiento por
circuito puede también realizarse a través del inter-
faz por programacion. Se dispone de letra normal,
normal subrayada, negrita, negrita subrayada, do-
ble ancho, doble ancho subrayado, negrita doble
ancho, negrita doble ancho subrayada, comprimi-
da, comprimida subrayada, comprimida negrita,
comprimida negrita subrayada y, por fin, compri-
mida alargada y comprimida alargada subrayada.
Actua en escritura proporcional y permite grificos

direccionando el punto.

[La impresion, a una cadencia de 165 caracteres
por segundo, bidireccional, permite una eficacia
dificil de alcanzar en este tipo de sistemas.

Conclusiones parciales:

— Discos girando en vacio un tiempo demasiado largo.
— Sin indicador de encendido en la unidad de diskette.
— Impresora de altas prestaciones.

Hardware.

Acceder al interior de la unidad central es como-
do y facil. Sé6lo 5 tornillos hacen que se desprenda
la parte superior de la carcasa, quedando en ella la
tarjeta portadora del teclado, que se une a la elec-
tronica base mediante un cable plano de 5 conduc-
tores.

La fuente de alimentacion es DC-DC y por con-
version de la corriente continua llegada del moni-
tor, se generan voltajesde 5, 12 y - 12 voltios.

El micro es un Z80 modelo A de 8 bits y reloj
de 3 megaciclos, pudiendo direccionar hasta 64 K
de forma natural y algunas mas mediante la técni-
ca de recubrimientos. Ver figura.

Las 64K basicas estan distribuidas en 32 de
ROM y 32 de RAM. En la ROM caben destacar 4
de sistema operativo, 4 de control de grificos y 24
del intérprete BASIC. La memoria RAM, de tipo
dindmica, se presenta en circuitos integrados de 2
K.

El BUS queda accesible y en nuestro caso, en el
conector se inserta la tarjeta controladora de la uni-
dad de discos.

La tarjeta madre esta situada a la izquierda; en el
centro, la ampliacién debida a los graficos de alta
reolucion y que es opcional y a la derecha, la tarje-
ta de gobierno del monitor. .

Muy pocos circuitos discretos y la mayor parte
de los integrados montados en zocalos. No se ob-

BASICINI

Estados posibles en un FACIT DCT.
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! LIB
COPY
DELETE
PROGRAMA -
USUARIO .
PROTECT
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SISTEMA STANDARD

El DTC DATA BASE es un logical de manejo de ar-
chivos cerrado. Con ello queremos significar el hecho de
que se trata de un programa con unas determinadas pres-
taciones, que resuelven una casuistica dada, que es nor-
mal encontrar en gestion comercial.

No se trata de un gestor de base de datos, sino de un
sistema secuencial indexado multiindice, lo que no es de-
meérito, pues no se conocen, por el momento, gestores
para este tipo de ordenadores.

Es bastante potente en cuanto a las posibilidades,
pues admite hasta 35000 registros por disco, siendo estos
de hasta 1024 caracteres 6 250 campos. El disco puede
subdividirse en hasta cinco archivos de 7.000 registros.

= e

servan modificaciones de ultima hora y las tarjetas
impresas muestran un disefio ordenado y limpio.

Ademas, del micro son de destacar tres grandes
circuitos. El SIO o Serial Input Output, el DART

Las claves de clasificacion pueden ser hasta 5 y permi-
te todo tipo de utilidades relacionadas con el manejo de
los archivos y de su copia y formateo.

Siendo asi que la documentacién esti sin traducir, no
es asi con los mensajes del logical, que se encuentran to-
dos en castellano.

No es motivo de este banco de pruebas la descripcion
de esta ayuda a la programacioén, que mereceria un estu-
dio para ella sola. Baste la mencién por cuanto un orde-
nador que se comercializa con productos de este tipo,
tiene una capacidad de penetracion mayor.

También citar el DTC que en si mismo puede conver-
tir al FACIT, en mdquina de tratamiento de textos.

o de gobierno de la unidad de visualizacién y el
CTC.

El sonido se logra mediante un circuito genera-

dor de audio-frecuencia que activa unpequeifio alta-
VOZ.

Conclusiones parciales:

— Incluye dos puertas RS-232 programables, de forma standard.
— Incluye gobierno de dos cassettes.

— Graficos de alta resolucion. Como ampliacion.

— Con posibilidad de una expansion interior,

Documentacion.

La documentacion que ha sido entregada con el
aparato se encuentra magnificamente presentada,
pero en inglés. Su nivel es el técnico, lo cual quiere
decir que no trata los temas para el no-iniciado en
los ordenadores. Claro que tampoco se trata de una
maquina con la que se suela entrar en contacto con
la informatica. Se esbozan temas relativos al uso de
la puertas serie y se enuncian las sefiales presentes
en los conectores.

Por la documentaciéon sabemos que se pueden
programar los circuitos SIO, DART y CTC, pero no
hemos econtrado donde se describe esta manera de
actuacion.

Los manuales basicos son tres:

USERS MANUAL, que describe el sistema en su
aspecto fisico. Queda complementado con un pe-
queno folleto describiendo la unidad de discos y

otro folleto describiendo la operatoria, posibilida-
des y sistema de modificacion de los micro-inte-
rruptores de la impresora.

SYSTEM PROGRAMS, que como ya se dijo,
describe los programas del sistema. Vemos que es la
propia FACIT la que no lo denomina como Siste-
ma Operativo, sino como programas de apoyo al
sistema.

BASIC MANUAL, que describe el intérprete BA-
SIC del que esta dotado el sistema.

Serialar, como detalle, la tarjeta recordatoria de
errores, que como un cajoncillo, se puede extraer
de la parte inferior de la unidad central; sirve de
guia de los mismos.

Conclusiones parciales:

— Informacion dificil para el principiante y escasa para el técnico.

— En inglés.

— Bien presentada.
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Se trata de un ordenador de propdsito ge-
neral, orientado al utilizador personal y
profesional, con pocas necesidades de ar-
chivo en disco. Esta bien disenado en
cuanto a su dotacion de instrucciones BA-
SIC y permite gobernar con agilidad trans-
misiones tipo TTY. Esto lo hace aparecer
como un interesante terminal inteligente,
asociado a ordenadores de mayor enverga-
dura.

S/ se complementa con el sistema de trata-
miento de textos y el sistema de gestion
de archivos, se llega a la conclusion de que
estamos ante un producto de corte profe-
sinal, que mejorara en su calificacion en
cuanto sea posible disponer del sistema
operativo CP/M de uso universal y que
permitira la utilizacion de logicales ya rea-
lizados.

Miguel Solano.

E’ pro UTILIZACION PERSONAL
y PROS

— Sistema compacto e integrado.

e’ con tra — BASIC de amplias prestaciones.
— Grandes posibilidades graficas.

— Interfaz casette doble.
— No requiere diskettes en su version basica.
UTILIZACION PROFESIONAL
CONTRAS
PROS I
) o = — No dispone de otros lenguajes en configura-
— Maydusculas, minasculas y letra n. cion 64 K.
— Teclas de funcion. o — Sistema operativo reducido.
— Extensiones del BASIC dirigidas a la progra- — Documentacién no orientada al profano.
macion de gestion, “
— Aritmética string de gran precision. D : o
_ Dos puertas RS-232. UTILIZACION EN LA ENSENANZA
— Gestion de archivas RANDOM muy sencilla. PROS

— Paquete de gestion de archivos multicriterio.

— Posibilidad de CP/M. — Sistema compacto e integrado.

— Facil manejo.

— BASIC de amplias prestaciones.

— Graficos de alta resolucion y posibilidad de
color.

— Comprobacion de sintaxis previa.

— Otros lenguajes bajo CP/M.

CONTRAS

— No dispone de un sistema operativo en su es-
tricto sentido.

— Sistema operativo no standard.

— Unidades de diskette en giro cuasi permanen-

e,
[ t CONTRAS
Nuestro agradecimiento a General de Informatica y Ges- | — No dispone de otros lenguajes en su version
tion (GIG) quien a través de su compariia asociada DIDI- base. 3y _ _ Ny
SA, Paseo Rosales, 9, Madrid, nos ha facilitado el equipo = Dpcgmentacmn en inglés sin orientacion di-
para la prueba. dactica.
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El punto de vista del distribuidor |

Como complemento a la informacion aparecida
en el "Banco de Pruebas’’ del Ordenador Personal
quisiecramos hacer una serie de puntualizaciones,
bien entendido que nuestras posibles diferencias de
opinion se deben, bdsicamente, a no haber sido
probadas todas las configuraciones y opciones posi-
bles, ast como al hecho de no haber proporciona-
do al Ordenador Personal todos los manuales exis-
tentes, sino solamente los que se entregan de mane-
ra standard con los equipos.

En el apartado de memoria disponible, nuestra
familia de computadores tiene 64 KBytes en todas
las configuraciones. Opcionalmente se pueden ana-
dir tarjetas de 32 y 128 KBytes a cualquiera de
ellas, pasando a 96 0,192 KBytes respectivamente.

En el apartado-de monitores, ademds del estudia-

‘do en la prueba, v que esta fundamentalmente diri-

gido al campo de gestion por su dimension de 15
pulgadas, tenemos disponibles otros dos diferentes:
uno en fosforo ambar de 10 pulgadas y otro de 14
pulgadas en color. Ambos son grdficos a nivel de
caracter. Si se desean grdficos de alta resolucion

(240 x 240 pixels) hay que afiadir la rc:rjem que f’os_

controla.

Por lo que respecta a impresoras, existen diver-
sos tipos para las diferentes aplicaciones. Lo que
pretendemos con una amplia gama de impresoras
es que cada usuario elija la que mds le convenga
a su aplicacion y no se quede limitado a un unico
modelo a lo sumo dos. Tenemos 10 modelos de

impresoras matriciales, con velocidades de 100 a
3635 c.p.5s. a 10 caracteres por pulgada. De estos, 5 .
son grdficos, y de estos cinco, uno escribe en rojo y -
negro y otro hasta en 8 colores diferentes. Entre

estos diez modelos existen versiones de 80, 132,

136 y 150 columnas con caracteres de 1/10”, sien-
do standard en todos ellos los caracteres comprimi- -~
dos y expandidos. Algunos de ellos tienen tambien
la posibilidad de escribir en negrita, proporcional,. -
subrayado automdtico, etc. Ademds tenemos- 4. .
modelos de impresoras de margarita, con velocida-~,
des de 22, 40,45 y 55 c.p.s., todas ellas de 132-co-~

lumnas a 1/10 de pulgada.

El almacenamiento en discos flexibles se realiza

mediante 4 dispositivos diferentes. Tres de ellos
son wunidades dobles de floppy de 5.25 pulgadas,
con capacidades unitarias de 160, 320 y 640 KBy-
tes respectivamente. El cuarto modelo lo constitu-
ve una unidad de disco flexible v disco fijo, con ca-
pacidades de 640 KBytes v SMBytes respectiva-
mente. A principios de 1983 se presentard una uni-
dad de 10 MBytes. Nos gustaria indicar nuestra
disconformidad con lo indicado en la prueba en lo
referente al tiempo de parada del disco flexible: en
otras unidades probadas por nosotros en tiempo de
parada era inferior a 25 segundos.

Todos los computadores llevan incorporadas dos
puertas de comunicaciones de tipo RS 232-C
(V-24). Una de ellas se suele emplear para la impre-
sora y la otra, que puede ser sincrona y asincrona,
se suele utilizar para emplear el computador como
terminal inteligente o para conexion de una segun-
da impresora o cualquier otro tipo de periféricos,
tales como lectores/perforadores de cinta de papel,
digitalizadores, plotters, etc.

Se puede conectar una caja de expansion con po-
sibilidad de hasta 7 tarjetas electronicas. Estas tar-
jetas pueden ser interfaces adicionales, convertido-
res de senales analogico-digitales o vice-versa, de
control de reles, etc,

Desde el punto de vista del hardware, nuestros
equipos estdn pensados para su uso profesional.
Ademas de sus caracteristicas técnicas de vanguar-

dia, como el llevar dos procesadores Z80A, se ha

estudiado a fondo el diserio desde el punto de vis-
ta del usuario. Esto es lo que se estd llamando ER-
GONOMIA. El disefio modular del computador
premite al usuario acomodar el monitor, el tecla-
do y la unidad de discos de la forma mds comoda
para su uso. Los monitores de fosforo ambar anti-

rreflexivo suponen un gran descanso para la vista..

El teclado tiene tres partes claramente diferencia-
das: una que constituye el teclado tipo mdquina de
escribir, otra formada por las teclas de funciones y.
una tercera con el teclado numérico reducido. Si
a esto ariadimos su diefio, que permite el descanso

“de la palma de la mano, nos encontramos con todas

las caracteristicas idoneas para su uso intensivo.

Desde el punto de vista del software, ademds del
programa DTC—-REG ya comentado en la prueba,
existen los siguientes programas.

DTC-WORD: Procesador de textos cofi todas las
funciones necesarias para un completo funciona-
miento v muy fdcil de usar. Entre sus caracteris-

"« Hicas mas destacables estdn las de particion auto-

madtica de palabras al final de linea siguiendo un
algoritmo en castellano, la justificacion a la dere-
cha, movimiento de pdrrafos dentro del. fexto,
busqueda de palabras, etc. Asimismo al poderse
emplear junto con el program HTC-REG, permi-
te la realizacién automdtica de mailings masivos.

DTC-CALC: Programa conocido como “hoja elec-
_a‘r{mfca” y de filosofia similar al popular VISI-
 CALC aunque mds potente y sencillo de usar

- DTC-TOOLBOX: Conjunto de programas para ayu-

da a la programaciéon. Permite, entre otras mu-

~ * _chas funciones, generar los formatos de pantalla

- e impresora, proporcionando al usuario el cédigo
BASIC necesario para su implantacion en los
programas de aplicacion.

DTC-GRAPHICS: Programa de ayuda para la gene-

- racion de grdaficos. Entre otras funciones, permi-

te la seleccion de colores, generacion de grdficos

a mano alzada, cambios de escala, rotacion de fi-
guras, elc.

" 'DTC-BUSINESS GRAPHICS: Permite plasmar en

forma de diagramas de barra o circulares los da-
tos obtenidos en cualquier programa de aplica-
cion.

DTC-ASSEMBLER: Ensamblador propio de este
computador.

Asimismo existen protocolos de comunicacio-
nes, tanto sincronos como asincronos, que permi-
te el uso de este computador como terminal inteli-
gente de grandes ordenadores.

Por supuesto existen programas de aplicacion
para todas las dreas de gestion, asi como para seg-
mentos verticales, tales como seguimiento de obras,
calculo de estructuras, generacion de cinta de papel
para aplicaciones de control numérico, etc.

En cuanto a la documentacion suministrada por
FACIT hay que destacar que todos los manuales es-
tan en inglés, habiendo disponibles para el usuario
profesional mds de 25 diferentes que nos entre-
gan con los equipos. Los manuales de los progra-
mas antes comentados estdn en proceso de traduc-
cion al castellano y algunos de ellos ya han sido en-
vidos a la imprenta. Todos los programas estdn tra-
ducidos al castellano, por lo que el didlogo con ¥
desde el computador se realiza, desde el punto de
vista del usuario, sin ningun problema.

FACIT DATA PRODUCTS.
Luis Cordero.

e
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3. Almerda y Candy

s

La introduccién de los nifios en el mundo de
los ordenadores, no es ninguna fantasia.
Hoy dia esta al alcance de nuestra mano. La

instruccion puede combinarse perfectamente
con la diversion y obtener resultados especta-

.culares.

Este articulo pretende ser una invitacion para

abrir esta puerta.

Introduccion

Todos los padres nos encon-
tramos, al inicio del verano,
con el problema de tener que de-
jar a los hijos en casa, mientras
no tenemos vacaciones, puesto
que las de ellos son siempre mu-
cho mads largas.

COLUMNAS

Durante este periodo, el pe-
quefio Apple II es un buen com-
pafiero de juegos, y proporciona
muchas horas de aventuras, via-
jando por el espacio, haciendo
test, persiguiendo extrafios mons-
truos, rescatando princesas, etc.

Pero llega un momento en que
el nifio quiere hacer sus propios

39
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D& CANDY

juegos, saber cémo funcionan las

cosas, acercarse a las ‘‘tripas”
del juguete. Es importante dar
satisfaccion a este instinto crea-
dor v dejar que la fantasia pueda
volcarse, aunque sea en muy
pequefia medida. Con ello, sin
duda, estamos formando un
cerebro amplio, capaz de enten-
der el futuro al que estamos
abocados.

Este articulo es una corta
historia de esta inquietud. Qui-
zas el lector se encuentre con
un problema similar, y le pueda
servir como guia.

El problema

Candy tiene 13 afios. Le
gusta mucho jugar con el orde-
nador personal que tenemos en la
mesa del despacho, cuando esta

|
e —— g e
L e R R T e 3 "

Fiqura 1
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cansada de estudiar vy no es
momento de salir al parque a
jugar.,

Hace unos dras tuve la siguien-
te conversacion:

—Papa, estoy cansada de jugar

— jHuy!. Pero eso serd muy
complicado. Tendria que estu-
diar mucho y también tardaria
mucho tiempo.

—No, no lo creas. Mira, para
que veas que no es tan compli-

2 HOME

- GR

17 COLOR= 15
“o HLIN Oy 5
HILIN O, 2é

AW

a marcianitos. ;No tienen otro cado como te crees, vamos a 25 VLIN O,2868 AT O
juego nuevo?, programar un juego que tu mis- 40 VLIN ©,36 AT 3Zé
—Pero si tienes muchos. Mira, ma te lo pienses. Pero para em- =50 HLIN 4,12 AT 4

en este disco hay seis juegos di- pezar que sea sencillito ;Eh?. e g LA AT
: . b con o HLINM 16,324 AT 4
fﬁI‘El‘ltES Y €n este otro hﬂ}*’ CIco —E,Pﬂdrlﬂmﬂs hECEI' un ].ﬂ' &) HLIKN 28. 32 AT 4
mds. berinto?. 5:—. HL TR *{ F’-‘ih :,” o
—Pero ya los conozco todos. —8i, claro. Es muy sencillo. - - T "

7o HULIN 12,20
75 HLIN A
80 HILIRN

as HLIN
Gy HLIN
9% HLLIN

AT
Al 8
1
)
y S

Y ademds podremos movernos
por su interior con el cursor,
conduciéndolo con los mandos,
como con los juegos que tene-
mos en el disco.

Me gustaria poder jugar siempre
a juegos nuevos. Seria mucho
mds divertido.

3y

0.4 AT
8,146 AT
20, 24 AT
4.8 AT L&
100 HLIN AT 1é
105 HLIN O AT 20
110 HLIN 32,34 AT
115 HLIN 4,8 AT 24
120 HLIN 12,16 AT 24
125 HLIN 28,32 AT 24

Bueno, eso en realidad no es
imposible, pero tendrias que ha-
cértelo tu misma. Tendrias que
programarte tus propios juegos
y asi, cada vez que quieras, te
los puedes cambiar.

FREFGRACTON

La solucion

____—I
Ya decididos a programar nues-

tro nuevo juego, tomamos un

o HEM
= HOME

AT 1&

56

5 G

CT = 0

FRINT "FALLOS: ":CT
COLOR= 15

REM CUADRO

HLIN O,736 AT O

St HLIN O,348 AT 26

350 VLRINM 0,36 AT O
VILIN Q.56 AT 3Eé
HKEM  ENTRAMA&SDO

w HLLIN 4,12 AT 4

55 HLIN 16,24 AT 4
6O HLIN 28,32 AT 4
65 HLIN 4,8 AT 8

HLIN 12,20

HLLIN 2E

HL. TN

HLL T

0 HLIN

LT
L T
HL I
HL T
HL T
L. TR
=

AT 8
AT 8

8,18 AT
20,724 AT
4,8 AT 16
16,32 6T 14
g, 12 6T 20
32.36 BT 5¢
4,8 AT 24
15 {4 AT
28,32 AT

13
= R
: B

=l m

F o]
i
24

L3O HLIN 4,24 AT 28

135 MLIN 32,36 AT 28

140 HILIN O,4 AT =2

145  HLIN 20,24 AT 32

150 HLIN 28,32 AT =2
| 155 VLIN 24,28 AT 4
| 160 VLIN

.14 AT 8
165 VLI » aT 8
' VLI 4.9 AT 1w

VILIM 18,20 AT 12
VILIN 22,36 AT 12

VILIN O, 4
VILTI
VI TR
Vi TN
‘“fj L I H
YT
YELITH

L. 24 AT

.......

1 éa
Lé&
8,12 AT 20
2, 28 AT 20
4,8 a1 24
&g 24 &1 24

220 VILIN 28,34 AT 24

VILTR
2oty NMULIN 20, B2
cag  MUIN 12,20
VILIN 5, As
b E M

AT aE

P

wort)  COLOR= 11
v HLIN 0,2 AT O

HLIN GO,2 AT 1

265 HLIN 0,2 AT 2
270 COLOR= 17

27%  HLIM 24,36 AT 34
wentd  HLIN A4, 58 AT 350
285 HLIN 34,386 AT 36
290 REM  BUSCOUEDA
29 COLOR= 9

DL, (9D / &

S0 X

FO5 OV E PDL (1) 7 &
210 IF  BCRN( X,Y) =
1S IF BCRM( X, Y) =

FLOT X, Y

ZRE 0 BOTO 300

REM FALLO

235 CT = CT «+ 1
5 FPRINT

GOTO

ek M

R0
L e ey

e FRLINMT "FIM DE LA
&G INFUT K

; TEXT
70 END
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1350
135
140
145
1550

| e ey

-
1 &0
1 &5
170
175
180
1835
190
195
S20¥0)
A8 by
10
215

2l

A AT ST
B e LI
- T el
R ;'r '._:'
L Bl il 3y
ﬂ:: S
e o
A

370

15 THERMN
2 Tk

"k LU M

HL IR
HLIM
HL TN
HL TN
HL IR
VILTR
YT
VILIN
YL IR
YLD
YILITN
V0L IR
v I
VILIN
VL I
VILIN
VLT
VILTI
V0L IR
VI TR
A
VI T
7
b
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lapiz, v un papel cuadriculado v
nos sentamos en una mesa, dis-
puestos a esta nueva aventura.
Nuestra conversacion continud
asi:

—Mira, Candy, para hacer el
laberinto en el ordenador, pri-
mero tenemos que hacer un di-
sefio sobre una hoja de papel. En
este libro dice que para hacer
dibujos de baja resolucidon, que
son los mads sencillos, tenemos
que acomodarnos a un cuadricu-
lado de 40 x 40 casillas.

— (Ast? (ver figura 1).

—Exacto. Ahora vamos a dibu-
jar tu laberinto. Tienes que tener
cuidado de dejar sufitiente espa-
clo para que el cursor se mueva

Por ejemplo, que el pasillo sea
de 3 cuadraditos de ancho.

—;Qué te parece? (ver figura
2}

— jEstupendo!. Ahora ya tene-
mos nuestro diseio. Solo falta
programarlo.

El programa

Nos sentamos delante del te-
clado de nuestro ordenador,
introducimos el disco del siste-
ma en el lector de discos, le
damos al interruptor del monitor

-de video y al interruptor del

teclado. Se enciende la luz de
potencia (Power), v el disco co-
mienza a rodar.

Cuando nos aparece el cursor

comodamente por su interior.

en la pantalla, estamos

'WSTRUCCIONES PARA GRAFICOS DE BAJA RESOLUCION

Cuando queremos dibujar sobre la pantalla de nuestro ordenador
personal, tenemos que hacer tres cosas diferentes:

1. Indicar que abandonamos el modo texto y pasamos al modo grifi-
co, mediante la instruccion GR.

2. Indicar el color que usaremos en las proximas instrucciones de
gjecucion mediante la instruccion COLOR=a, siendo a un nimero de
los indicados en la tabla de colores.

3. Realizar el dibujo con las instrucciones que se indican mds ade-
lante.

Adicionalmente, si nuestro dibujo se complica mucho, puede ser
necesario saber la situacién en que se encuentra una determinada
casilla, para pasarla por alto o para cambiarla de color. Para este caso
tenemos otro tipo de instruccion:

4. Interrogacion del estado, es decir, obtencién del nimero corres-

- pondiente al color que tiene en ese momento. Para ello se utiliza

la instruccion SCRN (X, Y), donde X e Y representan el nimero de la
columna y de la fila, respectivamente, que se desea consultar.

Es muy frecuente utilizar la letra X para referirse a la columna que
deseamos referenciar, y la letra Y de forma similar para la fila que de-

'seamns referenciar. De esta forma, si el par (X,Y) tiene los valores

X=2 e Y=5, nos estamos refiriendo a la tercera columna y a la sexta

fila, puesto que la numeraciéon empieza desde el 0 hasta el 39 (para
" las 40 filas y columnas).

- Para realizar el dibujo disponemos de tres instrucciones:
1.PLOT X,Y: Colores ¢l cuadro correspondiente a la columna X y
a la fila Y, con el color cuyo valor se ha indicado por tiltimo en una

: mstrucclén COLOR=a.

2.HLIN X1, X2 AT Y Traza una linea horizontal a la altura de la
fila Y, desdc la columna X1 hasta la columna X2, segin el color
mdlcadn

3.VLIN Y1, Y2 AT X: Traza una linea vertical sobre la columna X
desde la fila Yla la Y2, segun el color indicado.

TABLA DE COLORES
0 —negro 8 —marrén
1 —magenta | 9 _—naranja
2 —azul oscuro 10 —gris

- 3 —purpura 11 —rosa
4 —verde oscuro 12 —verde
S5 —gris 13 —amarillo
6 —azul medio 14 —azul
71 —azul claro 15 —blanco
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listos

para empezar a darle instruccio-
nes al ordenador.

—Bueno, Candy. Vamos a de-
cirle al ordenador que haga lo
que queremos. Se lo diremos
ddndole instrucciones. Cada len-
guaje de programacidén tiene su
propio conjunto de instruccio-
nes.. Nosotros necesitamos muy
pocas. Pero ya las iremos viendo
a medida que las utilicemos.

—Y ahora ;qué hago?

—Primero dejaremos limpia la
pantalla, eso se dice con la ins-
truccion HOME, luego le dire-
mos que queremos hacer un
grafico, eso se dice con la instruc-
cion GR. Después que las lineas
sean blancas, se dice con COLOR
= 13.

— LASI?,

—De acuerdo. Ahora sélo falta
hacer el dibujo y afadir algunos
detalles para mover el cursor.

— Y como se hace el dibujo?

—Muy fdcil, las lineas verti-
cales las indicaremos con VLIN
a,b AT c, que traza una linea
vertical en la columna ““c” desde
la fila ““a” a la “b”. Igualmente
las Iineas horizontales las hare-
mos con HLIN a, b AT c, que
permite trazar una horizontal
sobre la fila ‘“c” desde la colum-
na “‘a” ala ’b”.

—:Qué te parece? (ver listado
iy

— jMuy bien!. Ahora afiadiré
yo algunos detalles para contar
los fallos y mover el cursor. Ves,
asi. Ya tenemos el programa lis-
to (ver listado 2). Ahora damos
la instrucciébn SAVE, y ya lo
tenemos guardado en el disco.
Cuando quieras, podemos utili-
zarlo, igual que los otros de mar-
clanitos.

Conclusion

Este s6lo ha sido el principio,
ahora ya estd interesada en los
dibujos de alta resolucién, en
como dejar fijos los paisajes del
fondo moviendo figuras indepen-
dientemente de éste. Es muy
divertido crear pequefios mons-
truos moviéndose por paisajes
extravagantes, conducidos por
nuestros mandos.

Jugando, nos podemos intro-
ducir en una nueva técnica, que
estd llamada a ser parte muy
importante del futuro inmediato
de nuestro mundo.

S. Almeida
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aplicaciones
comerciales
y juegos

¢ Con 32K de
memoria RAM

* Con graficos de
alta resolucion

(26 K RAM) |

¢ Con lenguaje Basic |
ampliado de Microsoft ‘

* Sin necesidad de
magnetofon especial

* Con color y sonido

¢ Con salidas a televisor vy
monitor

* Con salida a impresora papel
continuo

e Para trabajar con cassettes y
cartuchos ROM

DRAGON 332 1‘68.500 Pts.

DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS Y EL CORTE INGLES

NVESTRONICA RUEGO ME ENVIEN INFORMACION DETALLADA
I SOBRE DRAGON 32
IMPORTADOR EXCLUSIVO
MADRID TOMAS EHETD{}% 60 NOMBRE ..o e s s
TELEF. 468 03 DIRECCION ....coiiiiiiieeeieetiiiariiiiieaeeesassssssssssssssnneeeeseseesereaesssnnsssnnns
TELEX 23399 1YCOE
CIUDAD 3 ] S —

-------------------------------------------------------------

BARCELONA MUNTANER, 565
TELEF. 212 68 00 EMPRESA
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AMOS A APRENDER INFORMATICA CON

©

LAPIZ OPTICO

JOYSTICK
IMPRESORA - INTERFACE PARALELO - PORT PARALELO -

AMPLIACION INTERNA DEMEMORIA 32 K

AL TS

LB

COMNEXION
A CASSETTE
STANDARD

— SALIDA AUDIO MONITOR
- SALIDA VIDEO COLOR

L{TH T

COMNECTOR Y CABLE

Port para cassefte standard
Salida video monitor.

Salida audio manitor

Salida RF

Port para conexign lapiz optico.
Port para expansion.

CONYVERSDOR AD DA ——— PORT SERIE RS232C-MODEM CARTUCHOS SOFTWARE —— TY.COLOR
DISK DRIVES - MODULO EXPANSION ]
MICROPROCESADOR Z80-A
FRECUENCIA DE RELOJ 2,2 MHz 2 IJ
RAM 16 K ampliables internamente a 32 K j
ROM 16K
[ LENGUAJE Extended BASIC Microsoft TRADE TEK
TECLADO Tipo profesional : -
58 teclas, con teclas de direccionamiento de cursor, funciones programabies Hepeal. elc. .
Viladomat, 217-19 entlo. A
VIDEO Salida para Monitor Audio, Video y de RF para TV. Colory BN TE{E 239 ?? D?J"IUB
DISPLAY 40 caracteres por 24 lineas, Mayusculas, Minusculas, Flashing cursor BAHC ELDNA'EQ
MODO GRAFICD - 128 caracteres graficos accesibles por teclado y 128 caracteres graficos programables
RESOLUCION STANDARD 160 « 96 pixels. Infanta Mercedes, 62
Tel. 270 37 07
I'0 PORTS STANDARD
Port Paralelo. MADRID-20 /
Port RS-232-C.

VELOCIDAD DE TRANSMISION 1200 Baudios.

ACCESORIOS OPCIONALES:

EG-2011 16 K RAM.

EG-2012 Interface y cable Paralelo Centronics
EG-2013 Joysticks (par).

EG-2014 Lapiz oplico.

EG-2200 Cartuchos Software.

EG-2300 . Expander

EG-2310 Disk Drives.

EG-602 Impresora.

ﬂ'pﬂd?\
{PD
————————_":'F"-'"“rI
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de bra]rras.

Con la impresora C. ITOH 8510.

e

-

| _

En el presente articulo se describe lo que es un
codigo de barras, tomando como ejemplo el de-
nominado “Industrial 2 de 5” y la forma de
llevarlo a cabo mediante una impresora de agujas
(la C. Itoh 8510) y un sencillo programa Basic.

. Qué es
un codigo de barras?,

Por codigo de barras se entien-
de normalmente un sistema de
codificacion, que permite intro-
ducir datos directamente al orde-
nador mediante un lector optico
(luz, laser o infrarrojos). En esta
codificacion, cada digito o cardc-
ter viene representado por una
sucesion de barras negras, varia-
bles en anchura y/o en niimero y
separadas por espacios blancos,
que el ordenador “‘lee” interpre-
tandolo segin unas reglas deter-
minadas. Actualmente se utiliza
en multitud de aplicaciones. Por
ejemplo, en los grandes almace-
nes, cada punto de venta dispone
de un lector optico y cada articu-
lo lleva grabado previamente el
codigo que lo identifica. A la ho-
ra de la venta, el operador desliza
el lector sobre la superficie del
codigo de barras y el ordenador
se entera inmediatamente de qué
articulo estd siendo vendido, con
lo cual imprime la factura, actua-
liza existencias, etc. de forma au-
tomdtica y sin posibilidad de
erTor.

El Ordenador Personal, num. 11

Codigo industrial 2 de 5.

Este coédigo permite represen-
tar cada uno de los 10 digitos de-
cimales en sucesion ilimitada. Es-
td formado por barras de dos an-
churas distintas, la ancha y la es-
trecha, separadas por blancos,
donde la barra ancha es igual,
aproximadamente, a tres veces la
anchura de la estrecha y el blan-
co, aproximadamente, igual a la
estrecha. Cada digito viene repre-
sentado por dos barras anchas y
tres estrechas, combinacion que
admite exactamente 10 posibili-
dades. El codigo debe ir precedi-
do, ademas, por un indicador de
principio (start) y un indicador
de final (end) para la sincroniza-
cion y para permitir la lectura en
ambos sentidos. En el programa
basic puede verse como se codifi-
ca cada drgito, ast como los dos
indicadores.

Programa Basic:

El programa Basic presentado
en la figura, permite construir

mediante codigos 2 de 5 median-
te la impresora C. Itoh 8510.
Esta dividido en tres partes: ini-
cializacion de variables, input por
pantalla, y salida por impresora.

Las lineas 10230-10320 cons-
tituyen la definicion del codigo.
La variable UNOS representa una
barra ancha mas un espacio blan-
co y la variable CEROS una barra
estrecha mas un blanco. La varia-
ble dimensionada CODES$ ( )
contiene las codificaciones de ca-
da digito, de forma que CODES$
(0) contiene el cédigo para el 0,
CODES(1) parael 1, etc,

En la linea 10380 se entra por
pantalla el nimero que se desea

codificar y se deposita en la va-
riable string CODES.

Las lineas de la 10450 a la
10600, que acaban con un GO-
TO, podrian acabar con un RE-
TURN vy constituir de esta forma
una subrutina de utilidad general.
Las variables de entrada que utili-
zaria serian, la CODES (string a
codificar) y la PO25 (columna o
posicion a imprimir el codigo).

Los pasos que efectia esta su-
brutina son los siguientes:

La instruccion 10450 pone a
cero el espaciado interlineas (line
feed de 16/144 pulgadas).

La 10460 coloca a la impreso-
ra en unidireccional. Esto es con-
veniente para obtener mayor ho-
mogeneidad de impresion, aun-
que no resulta imprescindible.

La linea 10470 coloca a la im-
presora en ‘‘boldface”, letra ne-
grita con la que se consigue ma-
yor densidad de impresion. Tam-
poco es imprescindible si la cinta
estd en buen estado.

El bucle FOR-NEXT de la li-
nea 10480 es para repetir 4 veces
la misma linea, consiguiéndose
de esta forma un cadigo suficien-
temente ancho.

La linea 10490 es el comando
“'start graphics mode”. En gra-
phics mode esta impresora inhibe
su generador interno de caracte-
res y pasa a bit image. En bit
image cada bit de un byte repre-
senta a una de las ocho agujas de
impresion. Si el bit estd a uno sig-
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10230
10240
10230
10260
10270
10280
10290
10300
10310
10320
103320
10340
10330
10340
10370
10380
10390
10400
10410
10420
10430
10440
10450
104460
10470
10480
104%0
10500
10510
10520
10530
10540
105350
10340
10570
10580
105%0
10600
10610
10&20

Programa.

lﬂﬂﬂn F PR PR g rFrFF eSS rF
1001C -

10020 * FICHERQ BARZ/5.BAS

10030 * PROGRAMA CODIGO DE BARRAS

10040 / CODIGO INDUSTRIAL 2/5

10050

10060 * PROGRAMA HECHO POR F.H.C.

10070 7 DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS EL.
100E0

10090 * ORDENADOR SUPERBRAIN

10100 - CP/M 2.2

10110 ~ MBASIC S5.21

10120 -

10120 “ IMPRESORA C.ITOH €510

10140 °

IDIEE FA SF A A B B B S BF SF B S S S B A S A S S S S S S R S A A A A A A
10160 ~

10170 * INICIALIZACION DE VARIABLES:
10180 -

10190 UNO$=STRING$(2,255)+STRING$(2,0)
10200 CERO$=STRING$(1,255)+STRING$(2,0)
10210 DIM CODE#<(9%)

10220 WIDTH LPRINT 255

CODE$(0)=CERO%$+CERO$+UNQO$+UNQO$+CEROS
CODE$(1)=UNO$+CERO$+CERO$+CERO%+UNO%
CODE$(2)=CERO%$+UNO$+CERO$+CERO$+UNQO$
CODE$ ¢ 3)=UNO$+UNQO$+CERO$+CERO$+CERO$
CODE$(4)=CERO%+CERO%+UNO%$+CERO$+UNQO$
CODE#(S)=UNQO$+CERO®+UNO$+CERO$+ CERO®
CODE$ ( &4)=CERQO%+UNQO$+UNO$+CERO$+CERO$
CODE#$ ¢ 7)=CERO$+CERO$+CERO%+UNO%$+UNO$
CODE$¢&)=UNO%+CERO%+CERO$+UNQ$+CERQ$
CODE$ (¢ 9)=CERO$+UNO%+CERO%+UNO%+CERO%

s INFUT POR PANTALLA:

LINE INPUT "ENTRAR NUMERO >" ;CODES®
IF CODE$="" THEN END

* SALIDA IMPRESORA:

LPRINT CHR$(27) "T1é";

LPRINT CHR$(27) ">*;

LPRINT CHR$(27) "'" CHR$(13);
FOR IT25 = 1 TO 4

LPRINT TAB(PO25) CHR$(27) "S";

LPRINT RIGHT$(STR$(10000+LENC(CODE®$) *1%+24),4);

LPRINT UNO$ UNO$ CERO$;
FOR CN2S5S=1 TO LENCCODE®)

LPRINT CODE$<(VAL(MID$(CODE®,CNZ3,1)));

NEXT CN25
LPRINT UNO¢$ CERO$® UNO$
NEXT IT25
LPRINT CHR$(27) "T04" CHR#$(2Z7) "<{";
LPRINT CHR$(27) CHR$(34)

LPRINT TAB(POZS) "# " CODE® " %" CHR$(27)

LPRINT:GOTO 10380

[ I I T R R R IR N R S R R S B R S A B A B A S A A S A A A S
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Resultado.

IR

# 01234546789 =

* 125 #

T

# 00010215 =

* 9876543210

-
Il
T

% 450213 =

oo

nifica impacto de la aguja corres-
pondiente; si estd a cero significa
no impacto. De esta forma se
pueden confeccionar grdficos y
caracteres especiales.

La instruccion 10500 le dice a
la impresora cudntos bytes le
mandaremos en bit image. Dado
que para cada digito se necesitan
19 bytes, en total necesitaremos
(19 x longitud en caracteres de
CODES$) + los correspondientes
a START y END, que son 26.

La instruccion 10510 envia un
codigo START, el bucle FOR-
NEXT de las lineas 10520-10540
envian sucesivamente la codifica-
cion de los digitos contenidos en
CODES, vy la linea 10550 envia
el indicador de final o END.

En la linea 10570, se define
un nuevo espaciado interlineas y
se regresa a impresion bidireccio-
nal.

La 10580 termina la impresion
en negrita para volver a densidad
normal y la 10590 imprime, de-
bajo de las barras y ligeramente
separado, la representacion en
decimal del codigo en cuestion.
A continuacioén, mediante la ins-
truccion chr$(27) ““A”, se regresa

 a un espaciado interlineas normal

(1/6 de pulgada). O

El Ordenador Personal, nam. 11



EMPIEZA UNA NUEVA ERA DE LA INFUKMAIIVA
COLUMBIA

COMPUTERS

LA NUEVA GENERACION DE MICROORDENADORES
AHORA YA EN ESPANA

CARACTERISTICAS BASICAS:

- MICROPROCESADOR 8088 DE 16 BITS
- 128 K (RAM) ampliable a 1000 K

- PANTALLA DE 80 COLUMNAS Y 25
FILAS

AMPLIABLES,
MULTITERMINALES,
MULTIPROGRAMACION

.. Y casi por el precio de
un ordenador personal

- D M A (acceso directo 2 memoria)

- DOBLE INTERFASE RS-232

- INTERFASE CENTRONICS

- INTERFASE PARA DISCO RIGIDO

- DOBLE DISCO CON CONTROLADOR
- COMPATIBLE CON IBM - PC

El nuevo sistema 1600 de COLUMBIA, controlado por el micro-
procesador 8088 de 16 BITS y dotado de una memoria central
de 128 K (RAM) de base y ampliable hasta 1000 K (RAM), es
capaz de adaptarse a cualquier necesidad en funcion de la

COLUMBIA DATA PRODUCTS, INC., con su experiencia en el
desarrollo y construccion de ordenadores, incorpora a su serie
1600 la capacidad de admitir los sistemas operativos MP/M 86,
XENIX y OASIS como base de programacion en sistemas multi-

capacidad y rendimiento que se requiera, desde una configura-
cion de una sola pantalla y un millon de BY TESen disco, hasta un
sofisticado ordenador multipantalla, multiprogramacion y con
una capacidad en disco de hasta 40 millones de BYTLS

Disenado especialmente para utilizar las ventajas de programa-
cion de la nueva generacion de microordenadores de 16 BITS,
utiliza los sistemas operativos MS-DOS y CP/M 86 como base
fundamental de programacion en esta nueva era de la informa-

terminales y multiprogramacion.

Programable en BASIC, FORTRAN, COBOL, PASCAL .. EL
COLUMBIA 1600 puede generar sofisticadas aplicaciones infor-
maticas de alta calidad, asequibles hasta la actualidad unica-
mente en ordenadores de alto costo.

El COLUMBIA 1600, es compatible ademas con todo el software
desarrollado con los antiguos microordenadores de 8 BITS, asi
como compatible con respecto a programacion y transito de

tica. informacion con el sistema IBM - PC.
NA: v T >{"1
DISTRIBUIDOR EN EXCLUSIVA PARA ESPANA: y U Deseo recibir informacion como usuario final del Sistema ,
| [0 Estaria interesado en la distribucion del Sistema |
E [ N H E I. COLUMBIA | NoMmBRE 1
DATA PRODUCTS, INC. | EMPRESA |
SOCIEDAD ANONIMA DE INGEMNIERIA I ACTIVIDAD I
ICILI TEL.
C/. ROVIRA Y VIRGILI, 43 - TARRAGONA - TEL.22 86 14 | BONICRI R |
Telex: 56671 TSAI | POBLACION DTO. POSTAL i)
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MICROPRISM PRINTER™

da td, S. A.la ultima palabra en impresoras

Excelente calidad de letra impresa

Alta velocidad (en un solo paso)
Capacidad de justificar textos

Espaciado proporcional
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Por todas partes, los grandes ordenadores
arrojan enormes listados de papel. Estamos
rodeados todos los dias de documentos sali-
dos de mdquinas impresoras (némina, notifi-
caciones, contribucion, etc.). La aplicacion
del ordenador a los diversos campos de la
administracion no ha puesto fin a la destruc-
cion de los bosques; maquinas que en un princi-
pio estaban destinadas, fundamentalmente, al
noble cdlculo, se han visto reducidas al papel del
copista. La adquisicion de una impresora por un
usuario de un ordenador personal, no debe
significar la invasion de su casa por montones de
listados. Y sin embargo, una impresora sigue
siendo el objeto de la ambicion de muchas

personas.

Es verdad que es comodo con-
servar un documento escrito de
lo que aparece en pantalla. Pero
para visualizar un programa cuan-
do se desea, para modificarlo
comodamente, es preciso gastar
mucho papel. El deseo del do-
cumento impreso, la necesidad
de la escritura, el manejo de un
teclado, son habitos heredados
que tardaran mucho tiempo en
desaparecer, La multiplicacion de
los ordenadores personales y su
interconexion a sistemas mas
grandes, deberian disminuir el
consumo de papel, cuya funcion
seria entonces, principalmente, la
de difusion de los resultados.
Pero estamos atin en el comienzo
de la era de la informacion indi-
vidual y una impresora puede
todavia rendir buenos servicios
en aquellas tareas.

Un buen ejemplo de impresora
dirigida por el cerebro humano,
es la maquina de escribir. La
imagen de una palabra formada
en la mente se analiza letra por
letra. El examen del teclado (o
de su imagen memorizada por la
mecanografa), permite entonces

E! Ordenador Personal, num. 11

seleccionar la tecla a pulsar.
Después se emiten los distintos
pulsos nerviosos necesarios para
realizar esta accion y como
consecuencia, el caracter queda
impreso. La impresion de una
palabra por un ser humano en
ayuda de una maquina de escri-
bir, puede descomponerse en
tres etapas: la formacion de la
palabra en la memoria, la busque-
da de la situacion de distintos
caracteres sobre el teclado y,
finalmente, la puesta en accion
de los miusculos que produciran
el golpe en la tecla.

Supongamos que el ser huma-
no no sea mas que un humanoide
erecto, producto de la ciberné-
tica del siglo XXI constituido
por un ordenador. Para transfor-
mar nuestro robot en ‘“‘impreso-
ra”, debemos enfocar las tres
etapas va citadas : creacion en
memoria RAM de la palabra a
imprimir, traduccion de esta pa-
labra en informaciones compren-
sibles para la maquina de escribir
y puesta en marcha de la méaqui-
na, La traduccion se realiza por

una interfaz que controla el gol-
pe de las teclas sobre el teclado.
Puesto que los nervios de nuestro
robot son hilos conductores, po-
demos unirlo directamente a una
impresora mas perfeccionada, ca-
paz de convertir los impulsos
eléctricos en movimientos de los
martillos. Asi, reemplazamos una
fase mecanica (el teclado) por
una union eléctrica y ganamos
un tiempo importante. Ademas,
nuestro robot tendra menos tra-
bajo que hacer y podra adaptar-
se a muchos tipos de reclado.
Pero nuestro ‘“‘impresor’ elec-
tronico se va a encontrar rapi-
damente con otro problema. Este
problema es que piensa muy
deprisa y forma muy rapidamen-
te las frases en su memoria, tan
deprisa, que su impresora esclava
no puede seguirle y €l no esta
dispuesto a ralentizar su ritmo
y hay peligro de perder informa-
cion. Hay que hacerla mas inte-
ligente y proporcionarle una
pequena memoria, donde alma-
cenara los caracteres enviados
por el robot a una gran velocidad.
Asi, no pondra en funcionamien-
to su mecanica pesada para im-
primir mas que cuando esta me-
moria esté llena y no correremos
el peligro de perder caracteres
o hacer esperar al robot. Esta
pequeia memoria se denomi-
na corrientemente zona tampon
(buffer, en ingles).

Este esquema muy simplifica-
do de la nocion de interfaz se
encuentra en todos los ordenado-
res, personales o no, 3.2.

En los sistemas grandes, la can-
tidad de datos a imprimir en un
tiempo bastante pequeno es algu-
nas veces gigantesca (por ejem-
plo, los formularios de nomina).
Por esto, se han puesto a punto
maquinas que funcionan a velo-
cidades vertiginosas, hasta 48.000
lineas/minuto esto es, 13 paginas
de 60 lineas por segundo o lo
que es igual, 450.000 paginas
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por dia ;Quién puede leer cada
dia estas 450.000 paginas? Pero
a menos que se quieran imprimir
todos los boletos posibles de la
loteria de Navidad, el usuario
de un ordenador personal no bus-
cara una impresora tan rapida.
Querra equiparse con un material
barato, pero que ofrezca, sin
embargo, fiabilidad. Para no per-
dernos en la marana de los mode-
los existentes, vamos a estable-
cer una clasificacion segun los
criterios que enumeramos a con-
tinuacion:

—La técnica de impresion: La
mas clasica es la del golpe de un
martillo contra la hoja de papel.
Otras técnicas no se basan en el
impacto.

y muy rapidas, la unidad de me-
dida es la linea/minuto, desde
300 a 18.000 lineas/minuto o
incluso la pagina/segundo.

Este criterio de velocidad es
la causa de una autentica compe-
ticion entre los constructores
de impresoras. En el momento
actual, una gran rapidez implica
un precio también muy elevado.
Las maquinas sofisticadas escri-
ben una linea y hasta una pagina
casi al instante. Los usuarios
de ordenadores personales, que
generalmente no tienen necesi-
dad de una impresion relampago,
pueden beneficiarse de un precio
relativamente razonable (pero,
desgraciadamente, con frecuencia
demasiado cercana al precio de

cinta

ctlindro

martilo

aﬂl cleres en

N7 vertical
relieve e

cardcter
grabado
martillo

desp?azﬂ}n tento

papel

cinta

esfera *

caracteres en
relieve

Figura 1

' margarita
4 (otros caracteres)

—El modo de formarse los ca-
racteres, o sea, la manera de for-
marse los caracteres antes de im-
primirse sobre la hoja. Los carac-
teres pueden estar ‘‘predetermi-
nados’ y haber sido moldeados
en una cierta forma (maquina de
escribir clasica) y pueden tam-
bién componerse cada vez segin
las necesidades con ayuda de una
matriz de puntos impresos.

—La velocidad de impresion:
Hay una gama grande de veloci-
dades. En las impresoras de
pequena y mediana velocidad,
ésta se expresa en numero de
caracteres por segundo (desde
10 ¢/s a 200 ¢/s). Para las rapidas
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su unidad central). Las impreso-
ras menos rapidas y menos
caras que convendrian en mu-
chos casos, escriben los carac-
teres uno detras del otro. Nos
interesaremos, por lo tanto, por
este tipo de maquinas.

Una primera técnica:
Las impresoras de impacto J

Consideremos en primer lugar
las impresoras de impacto: los
caracteres se escriben por la pre-
sion de una cinta impregnada de
tinta contra la hoja de papel. La
presion se realiza por el golpe
de un martillo sobre un bloque
metalico, que lleva la forma en
relieve del caracter a 'imprimir.
Los teletipos imprimen de este
modo, que se emplea general-
mente en las maquinas de escri-
bir. En este caso, es preciso tener
tantas formas como caracteres.
El conjunto de las formas o ca-
racteres que la impresora puede
utilizar, constituye su juego de
caracteres. Este juego de carac-
teres puede estar repartido sobre
un cilindro, como los teletipos,
cuya velocidad alcanza un maxi-
mo de 10 ¢/s.

También puede estar grabado
sobre una esfera (que tiene la
ventaja suplementaria de ser in-
tercambiable, permitiendo el ac-
ceso a un numero grande de jue-
gos de caracteres distintos). Este
es el caso de las IBM Selectric,
que tienen una velocidad de
15 c¢/s. Para imprimir un carac-
ter dado, hay que realizar cuatro
desplazamientos (fig. 1). Prime-
ro, se desplaza con cada caracter
un carro sobre el que esta mon-
tado el conjunto martillo-cabeza
de escritura y después se produce
una rotacion de la cabeza de

(

martillos

(132)

Figura 2

cilindro con
caracter
grabado
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qualimetric«
lo hace mas facil

Hacemos funcionar su ordenador ligero como una pluma. Los soportes magneticos BASF con
el simbolo «qualimetric» senalan la perfecta armonia de funciones de la calidad a medida.
Nuestra destacada situacion nos permite fabricar a conciencia productos de primera calidad,
desde el FlexyDisk hasta el Modulo de Datos, gracias a nuestra compleja experiencia adquinda
con sistemas de almacenamiento de datos asi como con los soportes magneticos BASF.
Calidad en superlativo es la especialidad de BASF. Esta seguridad suplementaria es
altamente rentable.

qualimetric

BASF Espanola S.A.
Tel: (93) 215 13 54
Tanto en su desarrollo como en su proceso de P° de Gracia, 99
B AS fabricacion, cada soporte magnético BASF Barcelona-8

' es controlado y comprobado con el maximo rigor.
Ca lldCI Sélo BASF puede dar esta garantia:
en cabeza a nivel mundial en quimica y fisica, con
d amplia experiencia en el funcionamiento armonico de
maqumas soportes, autosuficiente en materias

d d primas y formulas. Esta es la base en la que se funda
me 1 G la primerisima calidad de BASF.

BASF




BASF

Soportes Magneticos

Programa de Suministro

i
-GN

BASF 1370
Modulo de Datos

Capacidad: 70 Megabytes
También disponible en version
especial para unidades NCR

BASF 621/622

Bloque de Discos Magneticos

621 = Capacidad: 29,17 6 58,34 Megabytes.
622 = Capacidad: 54,81 Megabytes

BASF 626

Bloque de Discos Magneticos
% Capacidad: 100 Megabytes

BASF 1246

Blogque de Discos Magneticos

Capacidad: 200 Megabytes
Tambien disponible en version especial
utiizable en unidades Honeywell, NCR,

8 ICL, Siemens, AEG, Memorex

BASF 1255/1258

Blogque de Discos Magneticos
Capacidad: 54,7 a 82,1 Megabytes

BASF 1263

Blogue de Discos Magneticos
Capacidad: 300 Megabytes

BASF 1268
Blogue de Discos Magneticos

Capacidad: 80 Megabytes

Delegaciones BASF:

Madrid-6
Velazquez, 140
Tel. (91) 261.56.04

Vizcaya

Muelle de Tomas
Olabarri, 5

Las Arenas

Tel. (94) 464.28.33

Valencia
Micer Masco, 2
Tel. (96) 369.13.00

Vigo
Mejico, 43
Tel. (986) 41.29.44

BASF 631
Disco Magnetico en Cassette

Capacidad: de hasta 5 Megabytes
seqgun unidad.
Carga frontal.

BASF 641
Disco Magnetico en Cassette

Capacidad: de hasta 5 Megabytes
segun unidad.

| Carga superior

BASF 671
Disco Magnetico en Cassette

Capacidad: de hasta 12 Megabytes
segun unidad.
Carga superior.

BASF 681
Disco Magnetico en Cassette

Capacidad: 16,2 Megabytes.
Carga frontal.

BASF FlexyDisk

Para todas las unidades a diskette
y sistemas de grabacion habituales
1X - 1 cara, densidad normal

1D - 1 cara, doble densidad

2X - 2 caras, densidad normal

2D - 2 caras, doble densidad

BASF FlexyDisk 5.25

Para todas las unidades a mini-diskette
y sistemas de grabacion habituales.
5.251X - 1 cara, densidad normal

! 5.251D - 1 cara, doble densidad

B 5 252D - 2 caras. doble densidad

i 5.251/96 - 1 cara, doble densidad

BASF Cinta Magnetica
para ordenador

Para todas las unidades a cintas habituales.
Disponible con aro de carga automatica,

§ encajade plastico con aro de cierre,
& rigido o flexible.

BASF Compussette

En unidades para el tratamiento de textos
y recogida de datos.
Normas ECMA/ISO/ANSI.

BASF Espanola S.A.

Tel: (93) 215 13 54
P° de Gracia, 99
Barcelona-8

0 BASF




escritura (esfera o cilindro) sobre
s1 misma, llevando el caracter a
imlprimir frente a la hoja de pa-
pel.

El caracter se posiciona en
altura por desplazamiento verti-
cal (teletipo) o angular (IBM).
Con un golpe de martillo sobre
la cabeza se proyecta contra la
hoja de papel, pasando la cinta
entintada entre la cabeza y la
hoja. El numero de desplaza-
mientos que hay que realizar,
explica en parte la lentitud de
este tipo de impresores.

Otra forma de repartir los
caracteres, consiste en disponer-
los en el extremo de los radios
de una rueda giratoria. El posi-
cionamiento de un caracter se ha-
ce, por tanto, por desplazamien-
to del carro y rotacion de la
rueda (economizando un movi-
miento), antes del golpe por el
martillo.

Impresoras de margarita
o impresion al vuelo \

Hay otra técnica utilizada en
las impresoras mas importantes
(velocidad: de 300 a 1200
lineas/minuto): impresion al vue-
lo.

Sobre un cilindro horizontal
(figura 2) de la anchura del pa-
pel, se disponen alineaciones de
caracteres idénticos: una linea de
“A”, otra linea de “B”, etc. El
cilindro gira a gran velocidad.
Entre el cilindro v la hoja se
encuentra siempre la cinta entin-
tada, pero los martillos —de los
que hay tantos como columnas
de caracteres— estan detras de la
hoja de papel. En el momento
en que las ‘A’ pasan delante
de la hoja, los martillos corres-
pondientes a las “A” de toda la
linea a imprimir, se accionan.
Y asi, todos los caracteres en
una sola vuelta de cilindro se
presentan sucesivamente delan-
te de los martillos. Los docu-
mentos impresos de esta forma
se reconocen facilmente: los ca-
racteres raramente se alinean
horizontalmente,

Otra tecnica consiste en hacer
desfilar delante de los martillos
una cinta, sobre la que estian
grabados varios juegos de carac-
teres (fig. 3). Para ahorrar mar-
tillos, en algunos modelos se ha
suprimido un martillo cada dos,
anadiendo un desplazamiento la-
teral del conjunto de los marti-
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' on
e il IMPRIMANTE A AIGUILLES
abcdef imprimante a marguerite
ABCDEF
aaaaas

- ABCDEF
ABCDEF MPRIMANTE A COUFRNIE
'j;;qff : . = abcdefq

llos, correspondiendo cada uno
a dos columnas en este caso.
Pero no se hace mas que en im-
presoras ‘‘profesionales’. Volva-
mos a hablar de las impresoras
personales.

Un método para aumentar la
velocidad y disminuir la comple-
jidad mecanica de las impresoras
de golpe, consiste en formar los
caracteres a medida de las nece-
sidades, Se hace esto dibujando
los caracteres en una matriz,
que lleva un cierto numero de
puntos; es la matriz de impre-
sion, Cada punto corresponde
a una aguja, que si esta activada,
dejara un trazo sobre el papel.
Estas son las impresoras de
agujas. Los caracteres que dibu-
jan estan constituidos por puntos
separados, pero muy cercanos
entre si, distinguiéndolos por un
examen cuidadoso. Cuanto ma-
yor es el nimero de agujas de la
matriz, mayor es la definicion
de los caracteres. Se encuentran
frecuentemente matrices de 5 x 7
puntos o de 7 x 9 puntos (y
de hasta 10 x 40 para alta calidad
de impresion). El empleo de las
matrices de impresion permite
realizar practicamente cualquier
forma de caracter.

Pero las impresoras de agujas
deben ser mas ‘“‘inteligentes’ que
los teletipos. En efecto, deben
saber formar los caracteres pedi-

dos, 0 sea, qué agujas correspon-
den a un caracter dado. Esto es
bastante similar a la forma en
que se forman los caracteres so-
bre la mayoria de las pantallas
de visualizacion: un conjunto de
puntos situados adecuadamen-
te. Esta correspondencia se reali-
za por medio de una tabla que
da, para cada caracter, los puntos
que la componen. La impresora
va a consultar la tabla para cada
caracter que hay que imprimir.
Esta tabla esta contenida en una
memoria ROM. Para cambiar el
juego de caracteres no hay mads
que cambiar de ROM. Las impre-
soras de matriz comienzan a
aplicarse en el campo grafico
y los constructores se interesan
desde hace poco por una serie de
problemas que se habian igno-
rado hasta ahora.

Las impresoras de golpe (de
matriz o de formas) emplean pa-
pel normal, barato, por lo tanto,
y pueden producir varias copias
a la vez. Los demas tipos de im-
presoras que vamos a considerar
ahora no permiten jamas la
multicopia y emplean papeles
especiales.

Las impresoras sin golpe de los
sistemas personales tienen la ven-
taja de costar menos, sin duda,
que las de golpe. Sin embargo,
esta ventaja queda disminuida
por el hecho de que los papeles

martillos

132

Figura 3
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empleados deben ser tratados y
por lo tanto, caros. El sistema
mas empleado es la impresion
téermica. El papel esta tratado
especialmente para cambiar de
color cuando se le calienta, ob-
teniendose el cambio de color
por reaccion quimica (proce-
dimiento electrolitico) o por
quemadura de la superficie de
impresion, dejando visible una
subcapa obscura.

La cabeza de escritura es una
matriz de elementos (en gene-
ral, 5 x 7) fijos incrustados en
la ceramica. Se aplica sobre el
papel, v unicamente se calien-
tan los elementos correspondien-
tes al caracter a imprimir. Las
velocidades de impresion son
bastante reducidas: 120 c/s,
como maxima y 30 c¢/s, como
media. Tienen la ventaja de ser
silenciosas.

Dentro del tipo de impresoras
sin impacto, también se ha de
incluir la del SINCLAIR que
utiliza papel metalizado, cuya
superficie es quemada al produ-
cirse un arco eléctrico entre
éste v los electrodos. La dispo-
sicion de los mismos es en ma-
triz de puntos.

En maquinas mas sofisticadas
se encuentran también otros sis-
temas sin golpe. Citaremos las

maquinas electrostaticas, sobre
las cuales el papel, pasando
entre los electrodos que deposi-
tan sobre éste cargas eléctricas,
atrae la tinta sobre los puntos
cargados., Un secado fija enton-
ces la impresion. Este procedi-
miento sin ninguna limitacion
mecanica, permite muy buenas
definiciones, normalmente. 10
puntos por milimetro y buenas
velocidades: 1000 lineas/minuto.

Por supuesto, tambien se en-
cuentran entre estas impresoras
los supermonstruos de que habla-
bamos al comienzo del articulo.
Emplean un pricedimiento muy
parecido a la xerografia que se
ve en las fotocopiadoras.

La xerografia consiste en
cargar positivamente en la obscu-
ridad un tambor metalico foto-
condutter. Después, iluminando
este tambor con un haz lumino-
so, se le permite atraer cargas
en. fos lugares iluminados. No
quedan mas que las cargas co-
rrespondientes a la informacion
a escribir. El tambor se pone en
contacto con tinta en polvo, que
se queda pegado en los lugares
cargados.

El tambor se aplica entonces
a una hoja de papel, a la cual
transmite la tinta. Una de las
dificultades consiste en controlar

la iluminacion del tambor. Esto
se hace con un laser. Pero esta-
mos en el campo de la informa-
tica convencional.

En conclusion, las impresoras
de golpe, sobre todo gracias a
su excelente calidad de impre-
sion, permiten hacer tratamien-
tos de textos.

Las  impresoras térmicas, o de
arco, mas baratas, permiten hacer
graficos, pero tienen el incon-
veniente de emplear papeles tra-
tados, que prohiben las utiliza-
ciones en que la calidad de im-
presion y la presentacion son
importantes. Se encuentran im-
presoras a partir de 40.000
pesetas, aproximadamente. EIl
precio medio es de 80.000 a
150.000 pesetas. Es cara, pues
su precio es parecido al del pro-
pio ordenador. Es poco proba-
ble que la impresora cueste un
dia menos que la unidad cen-
tral, que es mas costosa de fabri-
cacion, la electromecanica que
la electronica. Sin embargo, el
mercado de las impresoras pe-
quenas esta en plena expansion,
como el de las unidades de dis-
quetes y se puede pensar que si
la competencia es favorable, se
pueden enviar felicitaciones de
Ano Nuevo por ordenador.

Daniel Lucet

Algunas preguntas que puede (y debe) hacerse y plantear
'a su vendedor a la hora de comprar una impresora

Normalmente, el vendedor le presentard de 1 a 3
modelos de impresoras que ha elegido y que “deben™
adaptarse a su ordenador.

Tendré asi normalmente una opcidn inicial entre una

no significa que deba forzosamente limitarse a estas des
(nicas opciones. - ;
‘Podrd comparar dos impresoras (0 mds) con la ayuda

sion (que arrastra una nueva diferencia de precio, segun
que el papel sea térmico —0 sea mas caro— 0 no), la
velocidad, fa impresién uni o bidireccional, la anchura

sencia 0_no de mindsculas (y acentos para el tratamiento
de textos);'la técnica de arrastre (Traccion o friccion),
el nimero de ejemplares que se pueden obtener y final-
mente, Con qué sistemas (y si llega el caso, mediante qué
conexiones o anadidos de materiales suplementarios),
son compatibles y con qué se las puede conectar. Un
gltimo criterio que puede tener su importancia, es la
calidad v el costo del servicio postventa.

Es evidente que todos estos elementos no son necesa-
rios para resolver su problema. Si no desea otra cosa

impresora de golpe y una térmica, por lo menos. Esto

de los ¢riterios siguientes: el precio, la técnica de impre- .-

de impresion, la capacidad de memoria tampén, la pre--

que la impresién de listados'de programas, poco le im-.

porta que la imprésion no s realice mas que en una

“"anchyrg_de;40 columnas, solo en mayusculas, con un

arrastre por friccion, a condicién de gue sumados todos
los precios de los elementos (compra de la impresora, del

" papel v llegado el caso, de las extensiones de memoria

y del interfaz que sean necesarios), este sistema sea el
mas barato.

Pero si pretende hacer tratamiento de textos (por
ejemplo, imprimir a menudo cartas-circulares personak-
zadas) deberia prestar atencion a la velocidad de impre-

sion (si desea grandes cantidades), a la anchura de impre-

sion (Bo columnas) vy evidentemente, a la presencia de

mintsculas acentuadas y fi. En‘este Gitimo caso, la forma
de los caracteres —y la posibilidad de cambiarlo, si llega

el caso— es también un criterio importante a considerar:
una impresora de bola o de margarita respondera a esta
cuestion directamente.

Sélo queda una pregunta que puede hacerse antes
de comprar yna impresora, que €3: ¢Tengo verdadera-
mente necesidad de ella?. Pues aungue los precios bajan,
no deja de ser unatQmpra gravosa en estas tiempos.

El Ordenador Personal, num, 11
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¢ Por qué no impresiona

EPSON MX-100

— 80 c.p.s. bidireccional
optimizados.

— Matriz de impresion 9 x 9
agujas de facil recambio.

— 12 tipos de impresion: 132
columnas reales
con posibilidad de 66, 226,
113, 158, 79, etc.

— SET 96 caracteres ASCII.

— SET de 8 idiomas diferentes
incluyendo el castellano.

— Q@rafica de 480-960 puntos
por linea.

— Arrastre por friccion, traccion
y hoja a hoja independiente
interfasable a todos los
sistemas.

Precio: 168.250 ptas.
(Segun anuncio publicado en
Mundo Electronico, n? 117).
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con la Impresora
MANNESMANN?

OKI Microline 83A

— Velocidad de escritura:
120 caracteres por sequndo.

— Bidireccional optimizada.

— 136 y 132 columnas reales
en papel de 15"

— Autotest.

— Impresion de caracteres de
matriz 9 x 7 (Codigo ASCII).

— Interface serie RS2320
y paralelo (compatible
Centronics).

— 14 kg.

— 200.000.000 caracteres
de duracion del cabezal.

— Sistema de arrastre por
friccion o tractor.
Precio: 168.825 ptas.
(Segun anuncio publicado
en Mundo Electronico,
ne 117).

MANNESMANN la impresion

asegurada

MANNESMANN TALLY
Modelo MT-140

— Velocidad:
160 c.p.s. conmatriz de 9 x 7.
120 c.p.s. conmatriz de 9 x 9.

— Caracter por linea:
132, 165, 218, etc.

— Bidireccional optimizada.

— Modelo 140 D con caracteres
OCR-A, OCR-B.

— Arrastre por friccion o traccion.

— 96 caracteres ASCII (128 en
modelo 140 D).

— Peso: /.0 kg.

— Interfaces: RS 232 C, paralelo
(compatible Centronics).

— Duracion del cabezal:
200 millones de caracteres.

— Autotest.

— Modelo 140 L con matriz 18 x40
seleccionable (120 c.p.s. y alta
definicion de impresion).

— Precio: Modelo 140 | (9 x 7)

130.000 ptas.
Modelo 140 D (9 x 9)
141.000 ptas.

Data Dynamics Espana, S.A.

Juan Perez Zudiga, 20, B - 4°
Telets. 408 0000 /04 /08
MADRID-27

Gran Via Ramoén y Cajal, 37 - 8°
Telefs. 325 69 90 - 325 82 39
VALENCIA-7

Via Augusta, 59, 3% dcha., dcho. 304
Telefs. 218 11 58 - 218 70 66
BARCELONA-6

Alameda de Urquijo, 30, dpto. 7
Teléfs. 444 47 39 / 41
BILBAO-10

El Ordenador Personal, nam. 11



Ya cara ocolla del
P C- 71247 SRS SO

Desde que hablan
un lenguaje
evolucionado, se
ha hecho facil
programar los
ordenadores de
bolsillo.

Se les puede
utilizar ignorando
todo acerca de su
funcionamiento.
Pero la curiosidad
no siempre es un
defecto.

Un dia, porque se equivoco al intro-
ducir la primera linea de un programa,
borro dicha linea. Luego, por una ra-
zon o por otra (o sin razén alguna),
observo lo que habia en la memoria de
la Sharp A(1), A(2), A(3), etc. . .: to-
do estaba vacio. Verificé hasta A(15).

Desde entonces piensa que es nor-
mal, puesto que hizo NEW antes de in-
troducir la linea que ha borrado. Para
mayor tranquilidad, mira A(150). Va-
cia. A(180): también vacia. Y por fin,
la dltima memoria que es accesible:
A(204). iEsta no estd vacia! Lo que

tiene ante sus ojos es extraordinario:
2.115211 °/o 01, iTendra telaraiias
en los ojos?.

¢Qué pinta este °/o en una memo-
ria numérica? Se preocupa. (Habra
que devolver el sharp al servicio técni-
co? Afortunadamente, la garantia es
aun valida. Tranquilo. Hace NEW, e
intenta reproducir lo que acaba de
ocurrir:

10 PRINT “A” ENTER

10 ENTER (borrado de la linea 10)

A(204) ENTER (visualizacién del
ultimo registro-memoria).

La pantalla se obstina: 2.115211
0
[001. Vuelve a leer el manual y se
tranquiliza: Se le avisa de que después
del borrado de una linea de programa,
las memorias de datos liberadas (la
particion ha cambiado) pueden conte-
ner una “‘visualizacion imprevista''.

Ya no se puede
contar con los
dedos.

Entonces, su calculadora funciona
bien. Lo que no sabe, es que acaba de
pronunciar el “‘sésamo’ que le da ac-
ceso~a la cueva de Ali-Baba. Aquél %/o
en una memoria es la primera “‘joya”’
de esta cueva. Su Sharp contiene mu-
chas otras. Vamos a verlo.

9,
Socke!

En realidad, lo que lee en el dltimo
registro de datos, es la linea de progra-
ma que acaba de borrar, Esta codifica-
da. Se lee de derecha a izquierda, co-
mo en drabe, y si la toma asi, a contra-
pelo, se convierte en: 10°/0112511.2.
Las dos primeras cifras son sencilla-
mente las del nimero de linea. El °/o
es una cifra, pero hexadecimal: Es la
décimotercera cifra del alfabeto hexa-
decimal, que se suele representar por
C. El nimero °/o 1 es el codigo de la

instruccion PRINT. Las dos cifras si-
guientes (12) representan las comillas,

51 es el cbdigo de A y 12 representa
las comillas que terminaban su linea.
Si se excluye el numero de linea, todos
estos codigos son hexadecimales, Las
cifras A a F estan transcritas de una
manera especial,

0..9ABCDEF
0..9.E%c¥s$n

E| alfabeto hexadecimal de la PC-1211

A fuerza de paciencia, hemos podi-
do descubrir todos los codigos corres-
pondientes a las funciones y caracteres
de base del Sharp. Estin representados
en las zonas sombreadas del cuadro n°
1. Vemos que aun existen algunos
blancos. Pero hemos encontrado la for-
ma de descifrar una buen parte de
ellos.

0 3 2 3 & 5 6 7 8 9 A B C D E F
. Finde Finde
0 HPHIG linea |inea FL ) T
1| L epacio DAL YT T2 Wistalsig
2 ? ? ? ? 7 7 ? 7 ? ? ? ? ?
3 e TR R RN < 2 G N SR IR TR o R il e " ?
PR ah T WM e R S URE T Y Tt e B B VL A g B R

T R e %

by L Srees P T T, b= e P PR 5 e hrlf S Tace
s | EVR ARt N (s i s
6 LI e N )T gy 3 et e, P
7 Vil | ?
8 | DT ekl oSOy especial especial RUN  NEW  MEM  LIST CSAVE
9 FTHEN S > = <= <> especialespecial RUN NEW MEM DEBUG
2 5 JAN ASN - ACS © ATN. EXP. - LN . L LOG JUNT.  ARS. . - DS
B R RGNS C UEBVI ey AL THEN bt
C | GRAD.PRINT INPUT RADIAN DEGRE CLEAR: especial especial
D o AETC REM g END . IF.. STOP GOTO GOSUB CHAIN PAUSE BEEP AREAD USING RETURN
E especial CSAVE
F especial

Cuadro n°1: Los cédigos de funciones del PC-1211.
En sombreado: los codigos basicos, ejemplo C1 = PRINT.
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+2 alfamicro Y

OFERTA DE NAVIDAD o
MEMOPAK En todos los programas y libros

10°/0 de descuento.
SINCLAIR ZX-81

JUEGOS EDUCATIVOS

- H.I.IU'E.'II- I6K.CMA/RG/A ?"'rl'li. en ventas en Ingls- ® Aprendiendo a programar. 16K. Paso intermedio pa-
terra. Extraordinarios graficos animados 1.200 ra comprender los lenguajes de programacion: Basic,
e JID. Monster Maze, |16K.C/M A/R.G/A. Tridimensio- Pascal etc 2 000
nal espectacular persecucion del monstruo del labe- & Swstemas de numeracion. 16K Introduccion, sumas ¥
nnto 2.200 restas de bases, ejercicios de aplicacion 1.500
® JD. Defender. 16K C/M A/R.G/A. Tridimensional e Numeros racionales. 16K. Ejemplos v ejercicios en
batalla galactica con increibles efectos especiales 1.800 dificultad creciente 1 600
* Comecocos I6K.C/M A/R.G/A Version del popular e Atomo. |6 K. Modelos atomicos de “"Bohr™ vy ondula-
“Puckman™. [ "-'“"Td;:"ii” movilidad v graficos 1.800 tono. Ejercicios de estructuras electronicas . 1.600
® Damas & Apdrez. 16K Los dos juepgos mas famosos 2
de mtcllan'nz.l en un solo cassette . 2.500 LIBROS DE I“PDRT*"CIG." EN INGLES
¢ City Patral. 16K. La intrépida patrulla espacial debe- o Guetting acquainted with vour ZX81 1.600
i fn"”m”’f I‘."' puerresos galacticas v aniquilarios . 2.000 ® Mastering Machine Code 1.700 *
¢ CLentipede. I6K. Espectacular version del popular o 49 juegos explosivos 1.600
jueEo de Lol lﬂ'-aru'h.Tl:tl{rLIunn\ Jrur'!u‘.,-.:n!. . . &0 s 14 Amazing games 1. 500
e Space Attack. 16K. C/M A'RG/A. Cop su sofistica e 20 Simple Electronic Porjects 1,600
98 BINE GEURIE RSN 18 Unses Swgniges 1600 o Gateway Guide 1.700
e Sabotaje. 16K Sera capar de'burlar la viglancia de . e Understanding your ZX81 ROM 3 200
il JELICHERES. ) sabotear su abyetivo? 1.500 ® 350 programas listados 1.500
® Air Traffic Control. 16 K. Sera capaz de hacer despe- _ e ZX81 ROM disassembly part A 1.700
gar. u::.:u_lr el "L.:_:Tl!‘fu"‘r'l_u._.ldu ¥ alermizar con un 147 1.800 e ZXB] ROM disassembly part B 1.800
PSR S SLRA T ANEINON SN0 2.8 @ (Cume Sl TX5) 3.900
lar amc . Suber escaleras v pisos sorteando los obs-
taculos ' 1.800 LIBROS DE IMPORTACION EN FRANCES
® Pack 2, 16K Incluye tres juegos populares: Partida & Le petnt ivre du ZXK] |.450
de cartas, ‘-I'I'."- -.:'.__.'n . !.’.n.'.f;‘u'.'f.n ¥ orntmos 1.500 e La pratigue du ZX81 1.450
L |l'l'll_.hlrl‘-‘l-. I6K.C/M.G/A. Sensacional movimiento y _ o Ewmdes pour ZX81 1.700
;:.ntl!u--d::: ‘J'Linj.,: tT.:':;ulr-nil;:lr: de Jucgo 1.500 e Comment programmer (Basic) 1. 700
. steroides. | ) ntrol, movimiento
disparo en todas direcciones de pantalla 1.500 LIST-“ DE PREEIGS
¢ Bombardeo. |6K. CM. AR G/A. Destruva la ciudad ACEESGRIGS
enemiga con las bombas v fuego laser dé sy aeronave . 500
® ""-l,ghtmm park. |6k. Crurzar el par jue v sortear los Htmu.‘-p.h;l. Hhak HAM 22 000
innumerables peligros a que le sometera su Z2X8) 1. &S00 Memopack 32K RAM 15.000
¢ Eldictador. 16K. Como presidente de la republica de Memopack 16K RAM 10.000
Ritimba su deber sera recomponer su pais Guerni Modulo graficos alta resolucion 19. 500
llas, atentados 2.000 Modulo I/F Centronics 14,000
& Constelladon. 16K. Potente telescopio capaz de vi Teclado profesional 9.800
sualizar ¢l cielo de noche v acercamnse con su room 3 Consola con teclado Alfa-ZX 15.000
las estrellas 1.BM) Maca expansiones modelo AM-80 . 000
¢ Mision en la profundidad. 16 K. Buccando en la pro- rMaca expansiones modelo AME-E 6.500
fundidad debera rescatar el bolin de un canpuero Paca sintetizador de sonidos modelo AMJ-125 1.000
hundido 1.500 Placa generador de caracteres modelo AMI-128 6.500
® Grand Prix. 16K Conducir su bolido con destreza a Maca graficos alta resolucion modelo AMI-256 | 8.000
R e . traves del sinuoso circuito. 4 niveles Incluve break Maca de memona 32K RAM 1 2.000
T - N— ut 1.300 Placa I/F RS232C mas I/F Centronics 12.500
® La bella ¥ la bestia. 16K. Concentracion vy susponse Micro Computador Alfa-ZX 75.000
Encontrar v rescatar 3 su dama del castédlo es su mi ( onsola con teclado mas ZXR1 31.500
son |.800 Sinclair 19.950
¢ Frogger. I6K.C/MARG/A {I'rl..ur la peligross au- Dragon 68 500
pirsta ¥ ¢l no de la mucrte. N“ 1. en EE.LL 2000 impresora GPRO 44 900
e Starfighter. [6K.C/M A/R. Escondido en la galaxia ¥
con s potente arma debera defender w planeta L 700
o Pack 8. IKC/M.A/R. Incluye tres magnificos jucgos
Invasoncs, asteroides v Breakowt [-mﬂ' e Solicften por correo nuestro catdlogo, enviando {E} DL £n 5@
LT]L[D-\DES L Ilos ge Correos
) 4 ® 5S¢ sirven pedidos ¢ provincios.
® FXAS & JXDB. 6K Reliza, depura v o wn prucha i - Pogos medignte: Giro elegrifico. Toldn conformado,
;1:..-!:{.-._.---;-.,-'11. M. Ensamblador/desensam blador 2% 500 Transferencio o la cfc 1.30640 de la Coje de Ahorros b
e ZX Compiler. 16K. Potente compilador que permite, : Monte de Piedod de Madrid, Sucursal 267 de Alcobendas
traducir programas desde Basic a codigo maguina hahi| | ‘Madrid
e Video Graphics. 16K Elabora graficos. dibujos v ca
racteres incluso con animacion. Almacena en cassette 200 Envienda 300 ptes. usted podrd construir su propie tarjete elec-
» “'d.m advice. 16K {"_*_""'""””'" en diferentes L o fronika de & entrodes v 8 salides pere su propio 2X81, SPEC
manof Para anundios, publicidad. cic 2 DM rRUM
® Ztext & Zgraph. 16K. Procesador de textost 11 co- Libro #n castellano con 50 progremas para ¢l ZX81: 500 pias
mandos para lexios v B Para maquelacion tmpresion
NNEVDS CArK :.“.“ - : 220 Absolule garentie porg lodos los productos gue vendemos v un
* Dillh.llil.'. 6K 11 _'”Jn"“m:lr Definicion POE.§) BIug: JErviICio ge mgntemimienio parg [odos |03 eQuipos de nucsiros
no acl formato de Dicha. Contabuidad baucs inclada 2. 000 clientes v futuros clientes
& Sketche 16K Crea planos v discfios. Comandos para
Save ¥ Copy Y 0

¢ Budget. 16K LI programa controla la contabilidad

Distribuidor Oficial de Memotech. de Nasta SO concepios por 4o, deal pars DINIDNES

o4 1. (W)

olfomicro Atocha, 112, 1° Dcha. Madrid-12.

Distribuidor Autorizado.
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Un visrazo
a los registros.

A continuacion, -vamos a utilizar
mucho la tecla ({) Que permite visuali-
zar los programas. Cuidela. La calcula-
dora tiene un teclado muy agradable al
tacto: basta con pulsar ligeramente.

Teclee —suaveMente— NEW, luego
pase al modo programacion y haga
10 PRINT ENTER 70 ENTER. Pien-
sa haber borradg-la linea. La orden
LIST se lo confirma visualizando la se-
nal de >.

Pues no. S1 prde L/IST 10 ENTER,
la pantalla visvaliza la Tinea 10: 70
PRINT.

En realidad; cuando se-le pide que
borre una. linea, €1 PC-1211 no borra
nada, se limita a hacer-bajar el apunta-
dor que, para la division de la.memo-
ria, separa la zoha de |los datos v la zo-
na de programa. Lo .que es maravilloso,
es que se puede pedir este apuntador
directamente desde el teclado, v con
una sola tecla.

Pulse " . La pantalla muestra
680000. Vuelva a pulsar | vy mantenga
la tecla pulsada: los cuatro caracteres
de la derecha siguén sin cambiar (sigue
teniendo 8000), pero los tres caracte-
res de la izquierda no paran de cam-
biar. Se trata de un contador de tres
posiciones hexadecimales (de 000 a
TAT), que apunta la zona memoria en
que Vd. se encuentra.

Cada vez que-la o las cifras de la i1z-
quierda estan comprendidas entre O y
9 y que la siguiente esta comprendida
entre e vy T, el editor inserta dos pun-
tos entre los dos grupos de cifras, pero
no hay que tomarlos en cuenta. Este
apuntador se incrementa por saltos de
6 cuando la memoria apuntada esta
vacia (68, 6%, 74, 80, 86, etc.). Cuan-
do esta memoria esta ocupada, s¢ in-
crementa de 4 en 4 o de 8 en 8. Si sabe
el por quée, haganoslo saber.

De 000 a 062 (hexadecimal), se en-
cuentran los registros internos del
Sharp. De 068 a E8”/o, se encuentra
la zona de los programas (o de la me-
moria flexible), y volveremos sobre
ello. De EBﬁ,-'u a 78Y/0. el apuntador
esta en las memorias ROM, respectiva-
mente, Z para E8”/o v A para m8"/o0.
En mm 9o, se apunta la memoria de
reserva. Finalmeénte, hasta 7mm, se

El Ordenador Personal, nim. 11

—

-
-

: ’ h::: .

J

4

il 1

-
-

%

]

- g

-

,e

. "‘"‘_
N TN (IGE (0 N

=

L

L

apuntan otros registros internos de ia
maquina,

Como veremos con detalle, cada
una de las zonas se explora de manera
distinta. Recordemos la secuencia de
acceso al apuntador de la memoria. Le
llamaremos Sésamo:

e Pasar al modo de programacion.
Teclear una linea cualquiera.

Borrar esta lihea.

Listar esta linea.

Mantener pulsada la tecla { hasta
visualizacion del valor hexadecimal
deseado.

Veamos ahora la zona de reserva
/o en hexadecimal tipo Sharp).

Sature primero la memoria de reser-
va. Para ello, pase al modo RESERVE.
En su caso, haga NEW. En SHFT A
(diremos A mayuscula), coloca A:en Z
mavyuscula, coloca Z, etc., en =mavyus-
cula coloca =, y en SPC, coloca lo que
quiera, cuidando sélo que no pase de
19 caracteres. Para llenar asi la memo-
ria de reserva, respete el orden, segun
la disposicion del teclado:

AZSXDCFVGBHNJMK ESP L =

Pase ahora al modo programacion vy
ejecute sé%mn_ Pulse | hasta la direc-
cion ™ “/o, La pantalla visualiza:
THEN ALIST Z < =SNEW X <>

—— -

SHIFT A Z S X D C |FaVvl G
’ |
Instruccion THEN | LIST | <= NEW | <5 <= |E3pni.1!l RUN
SHIF T B H N J M K = E'i-rrm.'iu;!

| Instruccion -

NEW | CLOAD | LIST [CSAVE|CONT [ <> |THEN |

Cuar'-o n° 2.
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Liste la continuacion de la linea con la
tecla de corrimiento de visualizacion
>. Aparecen todos los indicadores
PRO RUN RESERVE, se oye una se-
nal sonora inhabitual (en realidad es el
principio de wuna CSAVE) y la
pantalla se apaga totalmente.

Lo apagamos todo
y volvemos a
empezar.

Pulse la tecla ON, su mdquina le in-
dica un error del primer tipo y el tecla-
do se vuelve inoperante. ¢Habra en la
maquina un indicador destinado a pro-
teger el software contra las miradas in-
discretas?. Unica salida: Dele la vuelta
a su calculadora y limpie toda la me-
moria efectuando la operacion ALL
RESET.

¢{Qué ha ocurrido? Es efectivamen-
te la memoria de reserva que se habia
listado de izquierda a derecha y en el
orden en que se habian introducido las
instrucciones, con la diferencia de que
los codigos de las mayusculas fueron
traducidas en instrucciones (cuadro 2).

No hemos logrado descifrar como
se efectua la codificacion. Pero conse-
guimos ‘‘crear’’ dos funciones especia-
les, cuyo listado es catastrofico (SHFT
F y SHFT V). Por lo demis, no son las
unicas: encontraremos otras. . .

Segun sean numeéricas o alfabéticas,
las variables no estin codificadas de la
misma manera. Veamos primero las
memorias numéricas:

Haga NEW y teclee A(200) =9948.
Utilice su sésamo y vaya a 9$8000.
Pulse de nuevo |. La pantalla visualiza
. 48000 < >NEW. Puesto que el codi-
go 99 corresponde a NEW vy el codigo
84 a < >, es facil comprender el desci-
framiento. Basta con leer de derecha a
izquierda; 9948 se convierte en 8499,
o sea 84 y 99, que son, respectivamen-
te, los codigos de <>y de NEW que
la mdquina visualiza.

Del lado de las
variables.

Otros intentos permiten llegar al
cuadro n® 3 en el que a representa la
primera cifra del nimero almacenado
en memoria, b la segunda, ¢ la tercera,
etc., y donde < XY >es una notacion
que representa la instruccion de codi-
go XY. Siavale 9 y b también, <ab >
representa la instruccion codificada
99, es decir, NEW vy es efectivamente
NEW lo que tendra en pantalla.

Diciembre 1982

Esto no permite encontrar mas que
las funciones < XY >en que XeY
son cifras de 0 a 9. Pero se puede ir
mas lejos gracias a las memorias alfabé-
ticas, cuyo desciframiento es mucho
mas sencillo. Si A$ contiene “ABC",
el listado mediante sésamo dara
. 4800 + ? 2 0. Despuées del yen
(*¥ ) v del délar ($), un poco de musica
con el sostenido (=).

La letra O gque aparece al final es
una constante (hexa 5F) que identifica
el caracter string de la memoria. El co-
digo del sostenido es 15. Es, pues, en
cierta manera, la inversa del A, cuyo
codigo es 51. Ya estd mas clara la pan-
talla: A codigo 51 se convierte en =
(codigo 15), B codigo 52 se inscribe ?
(codigo 25) y C cddigo 53 se inscribe
+ (codigo 35).

te en invertir los codigos en una me-
moria alfabética.

A primera vista, se podria pensar
que solo se pueden grabar en estas me-
morias caracteres directamente digita-
bles, por presion de una sola tecla.
Afortunadamente, no es asi. Se pue-
den introducir también funciones en
estas memorias. Esta es la forma de
proceder:

Haga NEW.

Pase el modo de programacion.
Teclee 10 BEEP 2: PRINT A.
Introduzca la linea.

Haga aparecer el cursor y coloquelo
en la izquierda.

e Cree espacio para 2 inserciones, y
solo 2.

*® & & #» @

1 ) 8000

2 a (a#0) 8000, v + da 00:

3 ab tambien 8000, v + di a O1:

4 abc también 8000, y+da a02:

5 abcd 8000<dc> <ba>

6 | abcde ec:<ba>

F abcde (d#4) e:<dc><ba>

8 abcdef fec:<dc><ba>

9 abcdef (d#4) fe:<dc><ba>

10 abcdefg gfec:<dc><ba>

1 abcdefg(d#4) gfc:<dc><ba>

12 abcdefgh gfec:<dc><ba> y+da <hg>
13 abcdefgh gfe:<dc><ba> yida <hg>
14 abcdefghl como en 12

15 abcdefghij <ji><hg><fe><dc><ba>

16 abcdefghij <ji> y+ di <hg><fe><dc><ba>

Cuadro n° 3: Representacion de las memorias numéricas.

Entonces todo estd como si la ima-
gen en un espejo de ABC (CBA) hubie-
ra sido correctamente codificada
535251, luego descifrada de derecha a
izquierda por grupos de dos cifras =
15, 25, 35, lo que restituye, si escribi-
mos de derecha a izquierda:

L

?
+2

Asi es como al cargar en una memo-
ria alfabética (A$ = ""NO”), las letras
N y O (codigos SE y 5F), hemos obte-
nido dos nuevos codigos especiales (ES
y F5), cuya ejecucion es mds bien ex-
trana. Pero, compruebe, la maquina no
sufrira por ello. Si encuentra dificulta-
des, piense en la tecla ON/Break. No
siembre es necesaria ALL RESET.

Gracias a los diferentes métodos ex-
puestos mas arriba, hemos conseguido
descifrar la mayoria de las funciones y
de las teclas de la mdquina. El método
de mayores resultados es el que consis-

o Teclee A$”, luego desplace el cur-
sor hasta el final de la linea y cierre
las comillas.

e Pulse ENTER.

La pantalla le recuerda ahora A$ v
puede leer B2: PABEPRINT. iQué ha
ocurrido? Ha almacenado en la zona
memoria correspondiente a A$ los co-
digos correspondientes a la linea 70
previamente introducida. El editor rea-
liza su desciframiento como si se trata-
ra de caracteres y le da el resultado.
Claro que este desciframiento es rever-

sible gracias a sésamo. La memoria A
se sitda en la direccion 78°/0. Ahi vol-
vera a encontrar #;FOR? <>0, lo cual
corresponde a los codigos de BEEP 2:
PRINT A invertidos.

Es gracias a ese procedimiento, me-
diante el que pudimos rellenar muchos
blancos del cuadro 1. Pero hemos deja-
do algunos, muy a pesar nuestro.[J

Serge Boisse y
Jean-Paul Cotillon.
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SEY DE anaBACiON

PERIFERICOS YA DISPONIBLES DE FABRICACION NACIONAL PARA EL ORDENADOR SINCLAIR Z X81
e TECLADO PROFESIONAL. 52 TECLAS EN DOS SECCIONES: NUMERICAS ¥ De FUNCIONAMIENTO. POTENCIOMETRO DE VOLUMEN Y SALIDA AMF
ALFANUMERICAS GRABADA N TERMOIMPRESION INTERRUPTOR ON/OFF EiICADOR
.x.'__ NAS PARA F-.'TI[T. EAR TV i,l'-:.n‘ T'_..F*'Z .;_' | » GENERADOR DE GRAFICOS PERMITE PROCRAMAR HASTA 1
ACION DE MEMORIA INTERNA O EXTERNAMENTE. SENCILLO ARACTERES GGRAF SPONE DE 1 K RAM PARA ALMA
ACOPLAMIENTO INTERNO DEL SINCLAIR SIN SOLDADURAS E DA c INTERRUPTOR ON/ OFF
. MEI":]'I[]FIM DE ?5 H. ' ‘.; ,j‘.- ;'. - n PARA El yH; ALTA e 0 SAVE NTIENE 3 EUN NES PRINCIPALES CARGAR (LOAD! GUARDAR

-----
A "

* MEMORIA DE 32 K. APILABLE DIRECTAMENTE CON LA MEMORIA DE 16 &  SET DE GRABACION MPUESTO POR UN MEDID ;.. E NIVE *INTA
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Avion
espia

La Tl 57 es lo suficientemente
potente como para mandarla en
mision aérea. iCuidado con los
misiles!

Desde hace poco, la potencia
bélica enemiga despliega sobre el

teatro de operaciones unas insta-

laciones de defensa aérea terri-
blemente eficaces, que impiden
la penetracion de los bombar-
deos en un perimetro muy
importante (Fig. 1).

En cuanto penetra un avion
en esta zona, lo percibe el dis-
positivo radar de la base anti-
aérea y un misil de cabeza bus-
cadora encerrado en un silo
(coordenadas x=5, y=5) es lan-
zado automaticamente e intenta
destruirlo. Su misidn consiste

en sobrevolar uno de estos nue-

vos dispositivos antiaereos para
fotografiarlo a baja altitud y vol-
ver ileso a su base con las fotos.

Mientras dure esta operacion,
el misil le perseguird, pero su
avion-espia esta equipado con un
radar de a bordo, que, con ex-
celente precision, le comunicard
la posicion del misil. Cuanto
mas se aproxime dicha posicion
a la de su avion, tanto mas esta-
ra amenazado. Si las dos posicio-
nes son estrictamente idénticas,
significa que el misil le ha alcan-
zado (auténtica Perogrullada).
Seguramente le condecoraran a
titulo péstumo, y nadie verd
nunca las fotografias del dis-
positivo enemigo.

El avion-espia se desplaza de
una casilla a la contigua, segun
el eje “x"" o el eje “y"”, o bien
en diagonal (Fig. 2). Por lo
tanto, en todo momento, puede
escoger entre ocho direcciones
posibles.

La pista desde donde despega
esta situada en el borde del peri-
metro prohibido; por lo menos
una de sus coordenadas es
obligatoriamente ¢ o 1¢. Es en
esta misma pista donde debe vol-
ver a tomar tierra, después de
haber sobrevolado en diagonal
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una de las cuatro casillas que
rodean el silo del misil.

Listado del programa

N° de
paso Codigo Tecla
00 32 1 STO1
D1 81 R/S
02 s v b STO 2
03 33 1 RCL 1
04 65 -
05 xS RCL 3
06 85 =
07 22 x =t
08 v p RCL 2
09 65 —
10 33 4 RCL 4
11 85 =
12 - 27 R—P
13 32 6 STO 6
14 22 x 51t
15 < - o STO S5
16 01 1
17 83 :
18 02 .
19 32 7 STO 7
20 33 5 RCL 5
21 - 76 x <t
22 48 0 Fix 0
23 19 C.t
24 33 0 RCL O
25 22 X 51
26 33 6 RCL 06
27 27 P—R
28 34 4 SUM 4
29 33 4 RCL 4
30 81 R/S
31 22 x 5t
32 34 3 SUM 3
33 < s RCL 3
34 81 R/S
35 48 1 FIX 1
36 71 RST
37 86 1 Lbl 1
38 - 19 INV C.t
39 48 1 Fix 1
40 05 5
41 32 4 STO 4
42 . v gl STO 3
43 15 CLR
44 81 R/S
45 32 0 STOO
46 15 CLR
47 81 R/S
48 71 RST

Queda sélo paso libre para posibles
mejoras. . .

En cuanto haya despegado,
esta localizado y el misil le per-
sigue. Cualesquiera que sean sus
ganas de huir, no olvide que tie-
ne que sobrevolar una de las ca-
sillas de la base enemiga (para
fotografiarla), antes de poder
refugiarse en su punto de sali-
da. ,

En la TI 57, el programa
ocupa 49 pasos (0 a 48). En el
paso 45, se coloca en la memoria
0, el nivel de dificultad (1,10 a
1560). En los pasos 00 y 03,
las coordenadas (x,y) de su
avion estan almacenadas, respec-
tivamente, en las memorias 1
y 2. Al principio del juego estas
coordenadas son las de su pista
de despegue: Es ahi donde ten-
dréa que volver para acabar su
mision, es vital no olvidarlas.

El resto del programa calcula
y visualiza las coordenadas del
misil, después de cada uno de
sus desplazamientos.

Para empezar el juego: SBR 1.
La TI1 57 visualiza 0. Debe in-
troducir el nivel de dificultad
deseado (de 1,10 a 1,50) y pulsar
R/S. De nuevo 0 en pantalla.
Debe indicar la abscisa de su
pista (presione R/S) y luego la
ordenada.

Un tercer toque de la tecla
R/S inicia ahora el cdlculo y
visualizacion de la ordenada del
misil, con una precision de un
decimal. Nueva pulsacion de R/S
Y mismo tratamiento para |a
abscisa del misil, aqui también
la precision es de un decimal.

Introduzca la nueva posicion
de su avion, recordando que
los unicos desplazamientos auto-
rizados son los de la figura 2.
La calculadora le da entonces
la nueva posicion del misil
(ordenada y luego abscisa), y asi
sucesivamente,

Importante: La eficacia del misil
es tan temible que no se puede
navegar con aproximaciones. Ha-
bra que disponer de una tabla

£l Ordenador Personal, nim, 11



' a

T &

B 1 = " . ’

SN SR ; Fig. 2: Cuando el avién-espia se en-
| cuentra en A, hay que escoger entre

ocho direcciones,

10x10 que represente las cien

casillas de la zona prohibida, en

la que se tracen con dos colores

distintos, las trayectorias del
avion y del misil.

lr Por ultimo, no olvide que el

| misil puede alcanzarle, in extre-

' | | mis, en la pista de aterrizaje.

| | Una vez que haya introducido

| t las coordenadas de la base (Uf!),

tenga el valor de mirar las del

0 4 2 3 4 5— 6 7 8 9 40 —» X misil... Tranquilicese: Ya se han

visto supervivientes....

=
%

Fig.1: En trazo continuo la trayectoria del avion, en punteado la del misil. En
5,5 el silo del misil. Yvan Yourassowsky

.
q I =mm CONTABILIDAD RESUELTA
e —— SEGUN EL PLAN
CONTABLE NACIONAL.

e Muchisimos usuarios en Espana lo testi-
monian.

o Utilice el programa Mayges.

e Desarrolle con Apple Il su contabilidad.
« Entrega inmediata. |
e Precio: 57.500 pts. |

PARA MAS INFORMACION .
ENVIAR ESTE CUPON A: /
MAYBE, Electronica y Servicios. 7 -

| Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda. Tfnos. 445 84 38 - 446 60 18. 4

7 D
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TC INFORMATICA, S.L

Distribuidor Sisternas M-20

El M20 es el microordenador
idoneo para una serie de
aplicaciones gestionales y
contables, con soluciones
completas a los problemas de
factuarcion, contabilidad de
clientes y proveedores, nominas,
control de existencias y

muchos otros.

La amplia gama de impresoras
disponibles, la calidad de
su teclado y de su pantalla,
responden a cualquier
exigencia empresarial.

MICRO-ORDENADOR A 16 BITS.
Unidad central 128 Kb., 2 unidades de diskettes de 320 Kb. c/u,
pantalla 12 pulgadas, Impresoras de 80 y 132 columnas.

Comunicaciones Asincronas y Sincronas.

M20

Ordenador Profesional

| DESEO ME AMPLIEN INFORMACION:

e
PRNOMBRE . . ... omoe o s a o uisinias ol v sominw | e v m »tn i B SR
PRIRECCION o s v minis @ s wions s 2l « » 9 wiels o b i

| POBLACION ............
t




| GESTION DEACE
_ /\/\GﬂtﬁﬁmlfﬂtO o Uhao bl

Introduccion:

El presente programa realiza las operaciones
oportunas para el mantenimiento de una peque-
ria biblioteca (Altas, bajas, modificaciones,
consultas, busquedas por titulo y por autor).
Puede ser util para controlar el estado de su bi-
blioteca particular.

Admite muchas mejoras, ya que estd realizado
a modo de ejemplo, por lo cual solo se incluye |
en cada registro los siguientes campos: titulo, -
autor, editorial y observaciones, aunque se le Jt
pueden anadir otros, como materia, estante,
precio, n° hojas, etc...

La forma de fichero es relativo, lo que permi-
te la rdpida localizacion de los datos y su modi-
ficacion. Esta realizado en el microordenador
CBM 8032 de Commodore y la unidad de disco
correspondiente.

Por no tratarse de un programa profesional,
tanto éste como el fichero se encuentran en el
mismo diskette, aunque con la oportuna modi-
ficacion podrian separarse.

Al correr el programa aparecera en pantalla

géﬂ%C$MC!O;V el menu con todas las opciones posibles, debien-

do elegir una de ellas. Los casos que se presentan
Como hemos dicho anteriormente, el menu son los siguientes:

de este programa permite realizar las operacio- ALTAS

nes de Altas, Bajas, Modificaciones, Consultas.

Busqueda por titulo, Busqueda por autor y una Al elegir esta opcion podremos introducir

ultima operacion para terminar el proceso. No los datos referentes a nuevos libros que entren a

obstante, se le podria dotar de otras operaciones formar parte de nuestra biblioteca, escribiendo

diferentes, como puede ser aparicion en pantalla el titulo del libro, su autor, la editorial y obser-

de todos los libros, etc... vaciones (aquil podemos introducir nuestra opi-
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« REM PROGRAMADOR JOSE MANUEL RODRIGUEZ PROLONGO. 16-10-82 670 PRINT PRINT™ EDITORIALY ") )Cs

18 REM PROCGRAMA DE PRUEPA. ARCHIVO RELATIVO DE A PIBLIOTECHA 680 PRINTIPRINT™ OBSERVACIONES: "0+
19 Zs=CHRSEC1I D) - 68% IF OPS="D" THEN 748

28 PRINT"JIPRINT IPRINT 1PRINT™ OPC IONES ™ 650 PRINT S RbRRRriReer r:iwFyut 7s
30 PRINTIPRINT IPRINT™ (A) ALTAS" FO0 PRINT "XDRPRRRRERRRI" » 1 I'PUT AUS

40 PRINTIPRINT® (B) BAJAS" FIO FRINT SRRERRRRRRRRRRRR] ;1 IWFUT EUS
0 PRINTIPRINT® (C) MODIFICACIONES™ 720 PRINT "SRRRRRRRARRRRRRRRRRRI ; 1 11FUT OBS
60 PRINTIPRINT" (D) CONSILTAS" 730 RECORDSL ., (R)

T0 PRINTIPRINTS (E) BUSOUEDA POR TITULO" 740 PRINTSL . TEZSAUSZSEDSZSORS 100TO 748

7o PRINTI1PRINT" (F) BUSQUEDR POR ALTOR" r48 GOSUE 1100

*7 PRINTIPRINT® (G) FIN DE PROCESO” 749 IF Si=] THEN é10

80 INFUT "8 ELIJA LA OPCION DESERDA" 0FS To0@ DCLOSEe)

0 IF P A" THEN 2

180 IF OPs="B" THEN 4O
11@ IF OFs="C" THEN &0
1209 IF OFs=™"D" THEN 609
129 IF OPs="E" THEN DWW
a7 IF OFse"F" THEN 100

760 GOTO 20

1909 FEM RUTINA DE COMPROBAR &1 ESTA

1012 VA= IRECORDS . (R

1029 GETe! .VsS

1030 IFVIu(HRIZSSHITHENFEINT " EIREFRROR. EL REGISTRO "pR3™ ESTA W (O™ 10QTO 1"
1040 FETURM .

130 IF OFs 0" THEN PRINT “"NDRRRRRRRRRRS FROR" 100TO 80 1092 VA=1 1008U8 1200 1RETUPN

139 FRINT=ZJ" 1EMD
LY REM e L TRASese e
at's DOPEN B1."FIBPLIOTECA" .LaS4 .09

-t-:nll- IE':L"‘C.I.; "IEFET.I ,"I".
2ed IFVB  OCHES (2SS )THENPR INT " ERREGISTRO
2% FECORDSE)L . (R

1109 REM RUTINA DE REPETICION
1118 PRINT"EDRRRRLESEA PEPETIFE LA OPERACION (SN 311 PUT FEDS
1120 Si=Q1lF RES="5" THEN Si=11RETUEN

1o DEUT "SUuRRRPRRRERRRRRRS A MEFD DE FEFERENCIA™ R 1130 IF RES<O"N" THEMN 1180
' IF ROEO@ OR FCl THEN PRINT “SuBRREGISTRO INEXISTENTE" 1G05U812001060T0281 1140 RETURN

1200 FEM RUTINA DE TIEMPO
LLEMOLUTILICE OTRO" y0OSLUEBI200100T0 2aN 219 FOR I=] TO 3002 I1NEXT 1I1PETURN
2000 FEM 00 sBUSOUEDR POR TITULOseess

240 FRINTIFRINT IPRINT™ TITULO® »s INFUT T3 <012 DOPENS] . "BIBLIOTECA"

a5 PRINTIFPRINTS RUTOE" 2 s INFUT AUS
vy PRINT :PEIMNY" EDITORIAL" » s 10PUT EDS
a7 FPRINTsFRINTS OBZERVAC IOMNES " 22 1P

«E0 FRINTOIL .TIZSAUBSZSEDSCOES

<21 COSUE 1109

«B2 IF Sl=] THEN 219

e 0 DCLOSER]

N LUTO g9

L L S A F T T IR Y Y

<08 DOPEN 91,."FPIBLIOTECA" LS4 . v

IO TNEUT TN RR R PR RRR IR RO DR

020 FuQ =@ INFUT"IRBRRRNVE TITILO DESEA™ 1 48
e00 FaRe]
OBs 4@ FREINT"IZEIRIEEIRRFEGCISTRED MUMERO 1" 3R
:ﬂ"f‘i WCWI-"E":
<050 INPUTe)L .AS.EB8.C5.0s
s IFXAS=ASTHEN Jeke] 1GO5UB 2900
«0:0 IF Regdd THEN 2078
P74 LOTOJVIR
€075 IF ¥=@ THEN PRINT " EXISTE LIBRO COMN DICHO TITULO" 10088 12w
=076 OOSLE 1100

REFERENCIA™ R cO77 IF Sl=] THENZOO

420 IF RSO0 OR F<1 THEN PRINT “ZFEGISTRO INEXISTENTET 1GOSUE 170010070 442 2078 DCLOSER 160OTOZO

daae LUSUE 1O00Q
424 IF VAm]l THEN 444

<100 FEM 00000BUS0OUEDS FOR AUTORS®»
2110 DOPENEL . "BIBLIOTECH®

dov FREINISEDRRRENS T/ SEGURD S/ .NO™1inPUT SES 2120 Fe@ =@ INFUT"TIRRRRIOVE AUTOR DESERA" M8

427 IF SESm"N" THEN 442
428 IF SESCO™S"™ THEN 42«
430 RECOEDSE] . F)

440 PRINTS] . CHES 2%%)
ddo GOSUE 1100

444 IF Si=]1 THEN 4]0

450 DCLOSEn)

459 OTO g0

2130 ReRe|]

<149 PRINT"ZEDPPRRFEGISTRO NURMERD 17 1R

2145 FECORDS] .<E)

2159 1WFPUTel . AS . EBs.C8.0Ds

160 IFXI=BETHEN Xeui)«]1 100508 2%

17@ IF PegQOTHEN 2175

2174 GOTO2130

2179 IF X=@ THEN PRINT"EENO EXISTE LIBRO DE DICHO AUTOR” 1GOSLE 1,00

€00 FEM 2000 O0IFICACIONES VvV CONSULTASS S <17 OOSLE 11OWQ

eOs DUOFEN #1,."BIBLIOTECH™ LS4, D0

«l7? IF Slwml THENZ1IZO

€10 1EUT “ZaashRRRRRRRRRRRRRRY AMERC DL PEFERENCIA™ )R ol bl S i nd s A
5.0 IF Flod O Bl THEN PRINT "ERFECGISTRO INEXISTENTET 100SUE 120010UT0 748 2900 PRINT"EEETITULO: "1AS

Cea DUSLE 180

edd IF VA=l THEN V48

e RECOEDS)L . C(R)

e<4Q 1'FPUTEL . RL.BS,.C,.0D8

€50 PRINTPEINTT TITWLO: *")As
el PEIUUT sPEINTST UTOE 3 “3:68

1 SHARE

9 LEEP@hcipiantes

PUIENVE

Para Expertos

NECESAR LA

Para Estudiantes

U 1L

Para Profes i ionales

I

X Potente Basic
extend do.

X Memoria 16Kbytes
ROM Y 30 011,95
Kbytes RAM

X Teclas speciales
definibles por
el usuario

X Impresora de 4
colores con tra-
Zzado de graficas

X Pantalla con ma-
tr1Z2 de /7 x 156
Yy OpPCcion grafica

X TAMANO :

18; SXB, 5)(2:5.

X PRECIO ¢

$Z7.900 FPts.

g~ [ EDRED

iR R

tL. COMPUTADNOR DE BOLSILLO PROGRAMABL
EN BASIC CON LA POTENCIA Y OPCIONES

DE LOS GRANDES SISTEMAS

e21Q PRINT"ERVUTOR: "B

eoe® PRINT*"HEDITORIALE: "i(Cs

eod) FRINT"HESERVAC IONES: " 1208

a4 FRINT "ElRPRRFrf CONTINUAR FULSE CUSLOULER TECLA®
e GEYT ES11F Es=""THEN 2%%0

eoe® FETURN

sk ol -SHARPEE
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— ALGORITMD DEL PROGRAMA DE BIBUDTECA -

Inicie

Busoar por Jusoar por 0 Fin de

' wo ' . i odifioar N" : .
t{tule uter yroceya
£ % = ‘
Abrir fichero Abrir fichere Abrir fichero Abrir fichere

r

Introducir I ntroducir Introducir Introducir
nimero de nineroc de nimero de t{sulo
referencia refarencla refarancia

E=p

wo ¥ o =X =X
refarenci
alide
{tule buscado = utor buscado=W

t{tulo de regiss ":utnr de regisr
Introducir {/
titule
autor Sacar datos
sditorial B p.ntnlllJ
y cbservaciones

Introduclr

titule
autar
editorial

¥ cbaervaciomes l

nion sobre el libro, la materia sobre la que trata,
el estante en que se encuentra, etc.). Hay que
tener en cuenta que el registro esta creado con
una longitud de 254 caracteres y por tanto, la
suma de los caracteres de estos cuatro campos
no debe sobrepasar los 254.

La forma de introducir los datos es abriendo
el fichero v a continuacion dar el nimero del
registro que se desea usar para contener la infor-
macioén. El programa se encargard de ver si el
registro existe o no (el fichero esta dimensiona-
do para 600 registros, este nimero se puede va-
riar dependiendo de las caracteristicas del orde-
nador) y también de si estd ocupado ya o no
dicho registro. En el caso de que esté ocupado
no podremos darlo de alta alli, a no ser que
antes demos de baja el contenido de ese regis-
tro.

Por iltimo, tendremos la opcion de repetir
la operacion, en cuyo caso podremos dar una
nueva alta, y en caso contrario se cierra el fiche-
ro y vuelve al menu principal.

BAJAS

Esta opcion nos permite borrar del fichero los
datos de algin registro, por darse de baja o per-
der alguno de los libros.

Naturalmente, lo primero es abrir el fichero
y decirle el niimero de registro a borrar; una

El Ordenador Personal, nim, 11

vez que se ha comprobado que dicho registro
existe vy que realmente estd lleno, pregunta si
estamos seguros de querer borrarlo; en el caso
de que la respuesta sea no, aborta la operacion,
y si la respuesta es s/, entonces introduce un ca-
racter blanco en ese registro.

A continuacion y como vimos en el caso an-
terior, nos permite dos opciones: repetir la
operacion de dar otra baja o cerrar el fichero y
volver al menu principal.

MODIFICACIONES

En el caso de elegir esta opcion, podremos
variar la informacion existente en uno, varios
o todos los campos del registro deseado.

Tras abrir el fichero y dar un numero de
registro valido, aparece en pantalla la informa-
cion contenida en’ ese registro. A continuacion
y situando el cursor en el lugar correspondien-
te, se podra variar la informacion de los distin-
tos campos.

Al igual que en los dos casos anteriores, se
podra elegir entre repetir la operacion y cerrar
el fichero y volver al menu.

CONSULTAS

Hace aparecer en pantalla la informacion
contenida en el registro que se le indique.

Diciembre 1982
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Para ello, se le dice en primer lugar el nimero
de registros a consultar, y tras comprobar su
existencia y que tiene contenido, vuelca la infor-
macion en pantalla.

Se puede volver a repetir la operacion o cerrar
el fichero y volver al menii, como en los casos
anteriores.

BUSQUEDA POR TITULO

Esta opcion permite buscar en el fichero de-
terminado libro dando como referencia su titu-
lo. Esto se hace comparando el titulo que se le
indica con el de cada uno de los registros del
fichero.

Para realizar esta operacion, se abre el fichero
y se introduce el titulo a buscar: a continuacion
un contador va dando los distintos valores a los
registros, con objeto de comparar los titulos de
cada uno de ellos con el indicado (compara el
titulo de referencia con el del registro nimero
uno; si no son iguales suma uno al contador y
lo compara con el del registro numero dos y
asi sucesivamente, hasta que coincida con algu-
no). Cuando se encuentra el titulo deseado, apa-
recen en pantalla todos los datos contenidos
en ese registro, quedando el programa parado
hasta pulsar cualquier tecla y entonces prosigue

con la misma operacion de busqueda, a partir
del registro en que estaba, por si hubiera otro
libro con el mismo titulo. Asi se llegaria hasta
el ultimo registro.

O.E M. pora Espofia de

dlijliftfall]

® APPLE
TRS
VIC Commodore
SINCLAIR
TELESINCRO
FACIT :
BASF
y otros

88 Diciembre 1982

tambien lo indicaria.

BUSQUEDA POR AUTOR

autor,

contiene cada uno de los registros.

FIN DE PROCESO

se desea salir del programa.
operacion realizada por esta opcion.
reflejado en el Algoritmo del programa.

PROGRAMA

VENGA AVERNOS Y
ACERQUESE
A LA INFORMATICA.

AHORA ES MAS FACIL

Balmes, 434 - Barcelona - 22 - Tel. 211 54 40

El Ordenador Personal, nim, 11

También aqui se puede volver a realizar la
operacion o cerrar fichero y volver al mend.

En cada momento aparece en pantalla un
numero, que ira variando y que indica por qué
registro se va realizando la operacion de bisque-
da. Si no hubiera ningin libro con dicho titulo,

Al igual que en el caso anterior, esta opcion
permite obtener informacion del fichero, dando
como referencia en este caso el nombre del

l.as operaciones realizadas son exactamente

las mismas que en la bisqueda por titulo, sélo
que comparando el autor indicado con el que

Esta opcion se utiliza cuando, una vez realiza-
das las distintas operaciones sobre el fichero,

Borrar pantalla y dar fin al programa es la

Todo lo aqui expuesto queda claramente

JOSE MANUEL RODRIGUEZ PROLONGO



Sabemos que el Johns Hopkins Hos-
pital, es uno de los centros mas impor-
tantes del mundo para la deteccion
precoz, diagnostico y tratamiento de

las neoformaciones humanas cuya
morbilidad hacen de esta especialidad
una continua lucha por la superviven-
cia.

En nuestro articulo anterior, descri-
biamos someramente el importante sis-
tema informatico que funciona en di-
cho Centro, el cual coadyuva de una
forma importante en su eficacia. Cual-
quiera habra podido darse cuenta del
enorme costo economico, al menos ini-
cial, que supone la utilizacion de un
sistema semejante, que pone aparente-
mente fuera de toda espectativa la apli-
cabilidad de la informatica en Centros
mas modestos. Decimos aparentemen-
te porque creemos que este pensamien-
to no es acertado hoy vy lo sera menos
en un futuro muy proximo. Es por es-
to, por lo que no hemos querido zan-
jar el tema sin hacer referencia a la po-
sible aplicacion del microordenador en
|la Oncologia.

Es de todos bien conocido, bien sea
de forma evidente para el profesional
de la Medicina, bien por las grandes
campanas de divulgacion sobre el tema
para el profano, que un porcentaje ele-
vadisimo de los éxitos en la lucha con-

tra el cancer, se debe al diagnostico
precoz y a la practica de una Medicina
preventiva, objetivo éste ultimo de es-
pecial importancia y lejano ain en
nuestro pais. Es en este terreno donde
s¢ nos aparece el ordenador personal
como una herramienta de ventajas in-
cuestionables para la consecuciéon de
tales objetivos.

La aplicabilidad del microordena-
dor es ya un hecho si consideramos
campos de la Oncologia afines a otras
areas de la Medicina: Control y Ges-
tion Administrativas, Archivos de Pro-
tocolos e Historias Clinicas, Bancos de
Datos etc. En lo que se refiere a una
accion eficaz en el campo de la preven-
cion, creemos que un paso importante
pudiera darse con la elaboracion de ru-
tinas automaticas que consisten en la
peticion de todos aquellos hdbitos, si-
tuaciones, predisposiciones, etc. que
hoy sabemos de manera positiva que
influyen en la aparicion del mal. Esto
posibilitaria por un lado el dirigir la
atencion del médico sobre los posibles
casos, y por otro la construccion de
estadisticas de inestimable valor clini-
co, farmacologico, etc. En un segundo
paso, la direccion de una investigacion
exhaustiva sobre un caso sospechoso
con la ayuda del microordenador vy al-
goritmos asistidos por bancos de datos

no demasiado extensos, en los que se
almacenaria informacion como: sig-
nos, busquedas y hallazgos basicos,
pautas a seguir etc. podria ser de ayu-
da inestimable en la consecucion de
un diagnostico precoz. A titulo mera-
mente ilustrativo adjuntamos una de
las posibles rutinas disenadas para
cumplir este segundo objetivo.

informatica
ayuda

al trata
del cancer

(29Parte)

Pudiera parecer que este es el nivel
maximo de aplicabilidad del microor-
denador en este campo, sin embargo
nuestro concepto es mucho mas ambi-
cioso. En aquellos Centros que permi-
tan una mayor inversion, sin ser por
supuesto aun comparable con la del
Johns Hopkins Hospital, la situacion y
conexion adecuadamente planeada de
dos o tres microordenadores permiti-
ria la generacion y actualizacion diaria
de cartas o graficos personalizados so-
bre el estado general de los pacientes
incluyendo detalles de primera mano
como: hallazgos de laboratorio o his-
tologicos, evolucion de constantes vita-
les, efectividad de un tratamiento, etc.
y todo esto dedicando al ordenador el
tiempo preciso para introducirle los
datos usuales del protocolo, tiempo en
la mayoria de los casos menor que el
que se necesita para elaborar informes
escritos mecanograficamente.

En conclusion, al igual que en el te-
rreno puramente electronico dia a dia,
la separacion entre los distintos tipos
de ordenadores es muy difusa, —tanto
mas en el campo del Software— cree-
mos que el desarrollo de sistemas basa-
dos en microordenadores lejos de ser
una solucion barata y de segunda ma-
no, se convertira, sin gque apenas nos
demos cuenta, en la solucion incluso
a gran escala de nuestro problema de
informatizacion; si bien por el momen-
to podemos contar con servicios seme-
jantes a los de ordenadores potentes

aunque con mas lentitud de ejecucién. O

Ricardo Trigo Calonge.
Valentin Martin Gonzéalez.
José Maria Vicens Gémez.
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Este programa presenta diagndsticos pero no definitivos.
Es simplemente un ejemplo de realizacién.

I 7 RO RO R R

2' % MNelanoma: benigno o maligno 7 #

B El Ordenador Personal.

b Para K20, por R, Trigo

3tw 15-Dicienbre-82

§ ) HREHEHEERHHE O R

10 7 wwmwenennens Carga Variables Heinees

13 OPTION BASE 1

30 RERD P$ (1), P$ (2).,P$ (3),P$ (4),PH(3),P8(6).P8(7),P8(B),P$(9)

40 DATR * Predomina el color cafe 7 ", * Lesion macular escamosa y difusa? *, * Mezela de colores sin predominio alguno 7 *, *Irreg

ular, angulosa y sin bordes palpables? *, * Lesion gris oscura o negro violaceo? *

30 DATR * Nodular, se observan con lente estriaciones ? *, * Diamsetro mayor de 15 sa 7 *, * Lesion facial 7 *, ° Biopsia positiva co

n grado superior a II 7 °

60 " HEHHHHHHHHEHHHHHHHHOHHHHOHOHEEHOHEEHHHEEHUHHE R HH O

70 READ IS(1),18(2),I8(3),18(4),18(3),18(8),18(7),18(B),1$(9),1$(10)

80 DATR * Haga uma historia clinica completa *, Estudie: Coloracion, Tamaflo, Morfologia, Textura y Multiplicidad *, * Extirpe la le

sion con 2 @ 3 mm, de borde sano, profundidad igual a longitud *

90 DATR * Haga biopsia por incision *, * Pida estudio histologico completo *, * Remita a un especialista *, * Reconozea al paciente

cada 3 meses durante un afio, luego cada & meses, 5 afos *, “Evite tratasientos locales *

m DATA * Extirpe la lesion *, * Naligno, desarrollo vertical o invasor °
R e I I L L

120 READ D$(1),D8$(2),08(3),D$(4),D8(3)

130 DATR * Lesion benigna, vigile *, * Nelanoma maligno, tipo lentigo *, * Lesion en fase de crecimiento radial, extirpe *, * Melano

02 saligno en superficie ", * Melanosa maligno tipo nodular *
LU L T T e

170 PRINT TRAB(2B); * MELANOMA *

180 PRINT TRB(23); " BENIGNO O MALIGNO 7 *
190 I=23: R=2

200 FOR X=1 70 5

210 PRINT TAB(I); STRINGS(I-R,42)

220 I=1+1: RsR+3
230 NEXT X
240 FOR K=1 TO & : PRINT : NEXT K
230 PRINT * Un paciente le consulta casbios en una lesion pigeentaria de la piel *
260 GOSUB 2000

270 CLS: PRINT Is(1)

280 PRINT I8$(2)

290 GOSUB 2000

300 ' #eenEnmetttRECOCIDA DE DATOSHE R EEEEREN

310 FOR I=1 T0 §

320 PRINT P(I);

330 A$(I)=INPUTS(1): IF A$(1)=" * THEN 60TO 330

340 P=RSCR$(I)) : IF P()78 AND P()B3 AND P{)110 AND P()115 THEN GOSUB 2500:G60T0 320
343 PRINT R$(I)

530 NEXT I

$00 ' HHEEEEEHOHOEEEE TEST SRR R

10 READ I.J.K\L

20 DATR 1,3,5:6:4.7:2

630 N8=R8(1) +A$(5) +A$(K) +RAS (L)

40 IF Né= "NNNN" OR LEFTS(N$,3)="NNN" OR M$="nnnn" OR LEFTS(N$,3)="nnn"THEN GOTO 4000
30 IF N$= "NNNS® OR Né="nnns® THEN GOTO 4100

¢33 READ KL

460 No= RS (1) +RS(J)+AS (K) +AS(L)

$70 IF N$= "NSSS* OR N$="nsss'THEN GOTO 4200

¢80 IF LEFTH(NS,3)= "NSN® OR LEFTS(N$,3)="nsn"THEN GOTO 4000
490 RERD J

300 We=A$ (1) +RA$(J)+AS(L)

Nicrlomkre TORYD El NrAdomadnr Porennnl
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10 IF M= "555" OR Me="sss"THEN GOTO 4300

320 IF M$= "SSN* OR M$="ssn"THEN GOTO 4300

m IF LEFTS (N$,2)= "SN* OR LEFTS(N$,2)="sn"THEN GOTO 4000
CLS

330 PRINT "revise sus respuestas hay alguna contradiccion®

560 GOSUB 2000 o

370 60T0 4000

2000 PRINT TRB(3D); * Pulse una tecla, por favor *

2010 Fe=INPUTS(1)

2020 CLS: RETURN

2300 PRINT:CLS : PRINT * ERROR, SOLO =5~ 0 N~ *

23510 RETURN

4000 ' SEEEREEERERREEEEE SALIDAS HHEEERREHEEEHERERE

4010 CLS:PRINT D$(1)

6020 GOSUB 2000: €O0TO 4000

4100 CLS: PRINT D$(3)
$110 GOSUB 2000: GOTO 4400

V120 ' BERRREEREEH R R R R R R R R R R R

4200 CLS: PRINT D$(4): PRINT I$(10)
6210 GOSUB 2000:  GOTO 4400

0220 BERRRREERHEE LR R H R R R R

¢300 CLS:PRINT D#(2)
¢310 GOSUB 2000

4320 IF A$(7)= "N"OR A$(7)="n" THEN GOTO 4350 ELSE GOTO 4400

S|

ASI DE SENCILLO: No busque soluciones;|

‘g CLS:PRINT D$(3): GOSUB 2000

5 DR AR R A R R R A R
4400 IF A$(B)= * S * OR A$(B)="s" THEN GOSUB BOOD ELSE GOSUB 8100
0410 IF AS(9)= " N * OR A$(9)="n" GOTO 8200

6420 CLS:PRINT I8(4)

4430 PRINT I$(D)

4440 PRINT I4(8): GOSUB 2000

$450 GOTO 4000

440 | BEREREEREREEHEE R
6000 ' wwwnsix PREPARA DATA Y CIERRA BUCLE wwiwwes

6003 RESTORE

5010 FOR K=1 TO 24: READ N$: NEXT X

6020 GOTO 140

A030 ' EHEEEEEEHE R
8000 CLS:PRINT I$(4):PRINT I$(5)

8010 GOSUB 2000

8020 RETURN

B100 CLS:PRINT IS(3):PRINT I8(3)

8110 GOSUB 2000
8120 RETURN
8200 CLS:PRINT I$(®)

8210 GOTO 6430
B220 ' HHHEEEEHHHHEEHEEHH R

tiene un problema consulte a sicroTEC |

ﬁq Los ordenadores APPLE y XEROX resultan idéneos para la alta
tq gestion, prevision, proyeccién y andlisis financieros, costes,
~ control de produccién, informes con grdficos, estadisticas de
j empresa, tratamiento de textos, mailings personalizados, etc...

caracteristicas

g ~
—
% 7 APPLE II: Con procesador central 6502, %EB?X_&ZDJ”:
" guales

pero dos discos de

|
l
|
l
r

'-' n-J-l--in-Ji—-- ]

48 KB de memoria central, ampliable a
g 64 KB, admite hasta |2 unidades de
disco de 140 KB cada uno y puede
trabajar en los lenguajes Basic, Fortran,

-
Pascal, Cobol y Assembler.
APPLE llI: Con grocesador central 6502 A, | 28 KB de memoria
central, ampliable a 265 KB, trae incorporada una unidad de
disco de 140 KB y admite hasta tres unidades de disco de
|40 KB cada una, también es conectable como periférico un
disco duro de 5 megas de almacenamiento de datos.

-8'’: Microprocesador Z-80, 64 KB de memoria

central, pantalla de 1920 caracteres (24 x 80), teclado
alfanumérico y teclado numérico adicional con 4 teclas de

92 KB cada uno.

cursor, sistema operativo CP/M y unidad de dos discos de ’.E:o. :t:r:s:d:e: le:b:: f:r! c]l{ ;:n.dell :old;c)llllllll IIQ.
300 3 cada um. \cROTEC, S.A. E APPLEIIOQ APPLEII O XEROX 820-8” O -
ERESUELVE PROBLEMAS  BNombre .o =
ASI DE SENCILLO B DIreCCION ... .o e Tel . W

Dugque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 16 =Poblacuin.......,....,_.. et iieee i Provingia o.oioeiiiinnn =

= Recorte y envié este cupdn a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9 =
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ANEXO

La investigacion clinica
del melanoma.

La rutina meramente ilustrativa que
s¢ presenta, puede construirse tanto en
forma interactiva como automadtica. La
ventaja del primer método estriba en
que el médico o el estudiante puden ir
siguiendo cada vez que se usa el siste-
ma, el flujo presentado. Para casos
donde el tiempo sea un factor limita-
ble es obligado el uso de la version au-
tomatica.

La rutina estid escrita en un basic
modemo pero puede ser ficilmente
adaptada a cualquier versién o lengua-
je, para ver como funciona, incluso
puede ser muy mejorada en presenta-
cion y sencillez.

Consta esencialmente de tres matri-
ces de literales:

g Preguntas basicas.
. J Indicaciones bdsicas.
R Probables diagnésticos.

ademas de unas pocas instrucciones
condicionales v de formato.

La versibn automatica puede ser
usada como una subrutina de las dos
de que se compone el algoritmo, la se-
gunda es la version interactiva.

Matriz PS.

1. ;Predomina el color café?.

2. ;Lesion macular, escamosa y difu-
sa’.

3. ;Mezcla de colores sin predominio
alguno?.

4. ;lrregular, angulosa y sin bordes
palpables?.

5. (Lesion gris oscura o negro viola-
ceo?.

6. ;Nodular, se observan con lente es-

triaciones?.

;Didmetro mayor de 15 a 20 mm.?.

. (Lesion facial?.

. (Biopsia positiva con invasion supe-

rior a grado I17.

o 00 -3

Matriz de indicaciones (18).

—

. Historia clinica completa.

2. Estudie coloracion, tamaiio, morfo-

logia, textura y multiplicidad.

3. Extirpe, incluyendo de 2 a 5§ mm de
borde sano. Profundidad igual a
longitud de la lesion.

. Biopsia por incision.

Estudio histologico completo.

Remita a especialista.

Evaluacion trimestral durante un

aflo y semestral luego durante cinco

anos.

No aplicar tratamiento local.

. Extirpe con fragmento sano de 2

cm.
10, Desarrollo vertical o invasor.

Nk

o

Matriz Diagnostico probable (DS).

1. Lesion benigna, conviene vigilar.
2. Melanoma maligno tipo lentigo.

3. Lesion en fase de crecimiento ra-

dial. Extirpar.
4. Melanoma maligno en superficie.

Pascal y Assembler.

MICROTEC, SR

ASI DE SENCILLO

1] RESUELVE PROBLEMAS

Duque de Sexto, 30 - Madrid-9. Tel. 431 78 |16

~ ASI DE SENCILLO: Si tiene un problema
consulte a scaaTEC, N0SOtros lo anahzamos

Va a ser rdpido, comodo. Nuestros modelos BHP y COMMODORE
serdn el apoyo definitivo en la investigacin del g gabmete la
contabilidad de la empresa, o en la gestién comercial que estaba

necesitando.

Disponemos ademds de una amplia gama de programas para la
empresa, el comercio, el profesional, colegios, néminas,

gestorias, notarias, etc.

B.H.P. 80.21-C yD: Dotados con procesador central Z-80, y 64

KB de memoria central, pantalla de 1920
caracteres (24x80), y unidad de
discos con dos minidiscos de 600 KB
cada uno (modelo C), o un disco fijo

de 5 megas y minidisco de 600 KB (modeloD).

COMMODORE - CBM 8032: con procesador central 6502, 32 KB de
memoria central ampliable a 96 KB. Unidad doble de disco de 516 KB
cada uno, pantalla de 1.000 caracteres (25x40). Lenguajes en Basic,

MNil~lambkra TORD

(S GE06 o QY Om———n S o g

U ol B TR MRS LRSS [

S st

QlIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIQ
: Estoy interesado en recibir informacién del modelo ':
a BH.P.80.2/-CO DO COMMODORE-CMB 8032 O ®
=Nambre v T =
B Direccion ... Tel. .... .:
= POl v s R R Provingla ... gl
= Recorte y envié este cupon a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9 =l
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Un juego sobre #D-41C

Memonias utilizadas por el programa y su contenido.

Puede ser que los
tests no midan
mas que la
aptitud para pasar
tests.

De todas formas,
de todo ello
podemos hacer

un juego.

Memoria n® Contenido

00 Numero a escribir (el ultimo de la serie).

01 Numero “*a”’ (que se suma a n o al producto por nm).

02 Numero ‘m’ (que es multiplicado por n o por la su-
ma n + a).

03 Numero "'b"" (que puede ser restado a n + a en el ni-
vel 4).

04 Nivel de dificultad.

05 Generador de numeros aleatorios.

06 Intentos del jugador.

07 Numero de intentos.

08 Tanteo.

|

;Ha pasado usted alguna vez tests de deduccion
logica? Se le muestran tres figuras y se le pide
que adivine la cuarta, hecha, siguiendo la misma
logica. El programa que le proponemos realiza la
misma cosa, pero con numeros, puesto que los
numeros son muy apropiados para la pantalla de
una calculadora. Desde luego, si ya conoce la lo-
gica del test es mucho mas facil.

Entonces lea lo que sigue:

Elemental, mi querido, . .

La calculadora va a proponer
una sucesion de numeros, por
ejemplo 1, 4, 10, y tendra que

Pl i il e T i it e i i ] 5% ¥ 9

averiguar el numero siguiente. En
este caso 22. A lo mejor, ha con-
testado 28 (1, 1+3=4, 1+3*=10,
y por consiguiente, 1+3°=28) o
bien 40 (1,4, 1x10 y 4x10 = 40)

0 alguna otra cosa. No se preocu-
pe. Eran respuestas excelentes. Si
su respuesta es ‘‘falsa’’, es porque
no conocia aun la légica del
tests.

La respuesta valida es 22, por-
que la serie esta hecha de la si-
guiente forma: el numero es mul-
tiplicado por 2 y se le suma 2 al
resultado. Este ejemplo es bas-
tante simple: cuando se conoce
la logica se acaba por encontrar
el cuarto nimero. Pero no es mas
que el primer nivel y el juego dis-
pone de cuatro, de dificultad cre-
ciente.

En el nivel 1, el nimero n es
multiplicado por un numero my

Diclembre 1982 93



al producto se le suma un tercer
namero a: (n x m) + a. La inver-
sa es igualmente posible: (n + a)
X m.

Por ejemplo: si la sucesidon es
1, 5, 17, 53, n es multiplicado
por 3 y se le suma 2 al resultado:
(1 x 3) + 2 = 5, el siguiente
{5;:33} +2=17y(17x3) + 2

El nivel 2, sensiblemente maés
dificil, opera de la misma forma,
el numero n es sumadocon ay el
resultado es multiplicado por m
(0 a la inversa), pero en este caso

a'’, puede ser negativo. Si “'a’’ es

igual a - 4 y m a 3, obtenemos:
(1-4)x3=-9,vyluego (-9 -4)x
3 = - 39, etc. Las serie, es pues,

1,9, -39, -129.

El nivel 3 se rige por las mis-
mas reglas que los dos anteriores,
pero n es multiplicado y sumado,
y luego sumado y multiplicado
alternativamente. Hay que reco-
nocer que esto complica mucho
las cosas. Necesitard hacer mu-
chas cdbalas, pero podréd ayudar-
se de otra calculadora de bolsillo,

Si le gusta la dificultad, proba-
ra el nivel 4, que manipula los
numeros de la misma forma que
los tres niveles precedentes, pero
afiade dos dificultades: el nime-

ll re

ro (que es sumado) puede
wu!verse negativo y puede, ade-

mas, ser incrementado en un nu-

mero “‘b" en cada término de la
serie, {Duro, verdad?.

Hay que observar detenida-
mente, que |los cambios del nu-
mero ““‘a” y la alternanza de la
multiplicacion y la suma son
aleatorios. Una serie de nivel 4
puede, por consiguiente, ser pare-
cida y de la misma dificultad que
una serie de nivel 1, De hecho, la
eleccion de un nivel de dificultad
superior puede aumentar la difi-
cultad del nivel inferior, pero no

sistematicamente.

Al teclado llaman.

Ahora hay que introducir el
programa, que consta de 208 pa-
sos. Para un programa de estas
dimensiones hay gue contar con
un moédulo de memoria suple-

mentario. Coloque la calculadora
en F/IX0O y programa su HP41C.

Se impone una observacion:
en el paso 81, el signo ~— se ob-
tiene en modo alfabético al pul-
sar SHIFT XEQ, es la funcién
“append”. En el listado este®sig-
no va seguido de un espacio.

¢Una partidita?.

Lance el programa, haciendo
XEQ “DEBUT” (1), Unos segun-
dos después, la pantalla pregunta
““N=7?". Escoja entonces el nivel
de juego. Para empezar responda
1 (tendrd la ocasién mas tarde de
ensayar los mas dificiles). Pulse

R/S.

La calculadora genera Y visua-
liza los dos primeros n®S de |a se-
rie, por ejemplo, 1 y 5. Si es
muy diestro, podrad contestar 13
en seguida. Introduzca entonces
este nimero y pulse de nuevo

R/S.

Pero seguramente tendra nece-
sidad de un tercer nUmero de la
serie para adivinar la secuencia de
la misma: entonces, presione R/S

ASI DE SENCILLO: Si tiene un problema
consulte a sicraTeEC, nosotros lo resolvemos.

ATARI HA CREADO EL ORDENADOR PARA LA FAMILIA. Con ATARI Vd. podrd trasladar su oficina al

hogar; contabilizar documentos financieros, planificar y proyectar presupuestos. Su mujer
administrara los ingresos, cuentas corrientes, compras a crédito, y pudiendo consultar también al
ordenador como directorio y agenda. Sus hijos lo utilizardn como ayuda en sus estudios; tales como
ortografia, geografia, musica, idiomas, y los mds interesantes juegos de ordenador en el mundo:

Come Cocos.

ATAR! 400 y 800: Microprocesador 6502 de |6 KB de memoria central
ampliable hasta |28 KB, |6 colores con |6 intensidades cada uno, cuatro
sintetizadores de sonido, altavoz interior, teclado alfanumérico de |6
teclas mds 4 de funcidn especial.

ADEMAS MICROTEC; le atiende con eficiencia el servicio
post venta M Le garantiza los componentes de todos los
equipos M Le ofrece un servicio completo de Software

y una adecuacién perfecta de los programas a la misién que
van a realizar M Imparte cursillos de programacién y
capacitacion a sus clientes.

Visite nuestra exposicion permanente de impresoras,
monitores, placas, diskettes y cassettes, con nuestra
seccion editorial; de libros técnicos, revistas especializadas,
cursos de Basic, ayuda de Software, etc.

’QIII.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIllllllll.

= Recorte y envié este cupdn a Microtec. Duque de Sexto, 30. Madrid-9

MICROTEC, S.A ® o . y -
y interesado en recibir informacion del modelo ATARI 400,O 800.O |

[i i 5]
el RESUELVE PROBLEMAS B NOMBIE ... e e e e =
AS’ DE SENC”-LO = Direccion .......... R ST R R e,  § e =
DUQ’UE‘ dE SEIII:', 30 -Mﬂ'drld*?. TEI 43[ ?3 'Ié .= Pﬂbiﬂf!dﬂ ......................................... Pfﬂ?!ﬂ{fﬂ : =
i
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PRP *° S1 RCL 04 [B4OLBL *esa 154 FS7C 05
23 195 XEG “FW;* 1:5 CHS
B1eLBL “DEBLT $3 X I : 136 STO @i
92 "Ned* S4 GTC *TRT* - Si niv. >2 187 ¥(=¥? HX 0 X/+. 137 RTN
8 PRONF" Nivel. o vEQ RCr [ TX Y X+ 188 §F 9 SSoiL e
B4 CF 86 5 0.° alternativo?, 189 RTX il
85 STO &4 g %Y1 168 9621
o "1 56 SF @5 [IROLBL *RG+ 161 o
67 @ 8116l €9 RCL B 111 FC? 18 162 1211327 Generador de
08 ST0 @7 b 4 112 RTN a +b? 167 nimeros aleatorios
61 Xey? 113 RCL 03 o e 15; -~
RISLEL B 62 GTC *TRT* ) :Si nivel 4, 114 5T+ @1 165 ST0 85
10 18C @7 Borrado de 63 XEQ *RNG t'acmr de 115 BTN 166 SORT
11 G0 @7 indicadores 64 8.5 aUmento (67 BTN
12 GTD %9 AR AL aditivo b? [16#LEL *Ren”
66 SF &7 :Nimero negativo Bk 168SLEL “NIN®
130LBL 7 67 YEQ “RNG* g 115 BTN 169 RCL 96
14 CF IND @ 6 8,5 alterantivamente?. g p» g 20 ReL @ { Ensayo
1S 610 8¢ 68 X(ay? 20 cro 06 | HXyX/+ 17] ¥sY?
78 5F 1@ 121 SF 8¢ alternativamente. |72 GT0 *Y*
160LBL 5 122 BN ik i
17 i T1eLBL *TRT" 174 RCL 87
1§ 70 28 72 XEQ *Ree’ 1ZI0LEL BE |75 RCL B4
19 CLX 71 XEC *A-+ Tratamiento |24 CF 86 7%
20 ST0 W7 74 XEQ *=ve" del numero. 125 RTN 77 2
21 XEQ “ENG* 735 XEQ “Re-
zga :;E :“: 76 XEp “4e- 12;;;%1-:;;- i;g ':I P Tratamiento de la
Xed KNG 71 I Na puntuacion y
24 50 & 2 st 87 | (Eljugador habia 126 RN 181 ancL g [ visualizacion cuando
25 RCL 04 79 FS? o8 hEChl} un Eﬂ'ﬁﬂ}"ﬁq 129 FS7 @¢ 182 AYIEN PIERDE.
26 4 Numeros para 88 XEG “M]N° 138 GTO @@ +ay-a 183 PSE
I suma(a) y Bl °F * 131 SF g6 alternativamente 184 *5CORE="
28 5Ts 01 multiplicacion (m) 82 ARCL 0@ Visualizacién. 132 FT 185 QRCL 88
) $o e 8 F 22 186 PRONPT
38 RCL B 84 PROMPT | 33eLBL 0¢ 187 CT0 *DEBUT®
31 INT 8% ST0 0¢ 114 CF B8
32 | 86 F5°C 22 Reanudar el 135 RTN 188eLBL *Y*
13« 87 SF @@ tratamiento. 189 BEEP
34 570 @1 88 GT0 *TRT* |360LBL *=rar 198 TONE §
3% RCL e 137 F§? 86 191 TONE 9§
36 INT B9eLEL 0 138 GTO 56 152 RCL o4
37§70 82 9 FS° B¢ 139 RCL @1 193 4
38 XEQ “ei0” 9] T e 148 SICN 154 »
14] X(@° 193 RCL 8¢
19 XEQ “RNG* G2oLBL *¢° 142 SF 835 196 2
s 93 RCL 0! 143 RCL 8] 197 ¢/
“ s i Namero B 94 ST+ 00 Suma y patd il 123 L s (GANA!
42 ST0 @3 95 FC7 86 multiplicacién |45 CHS Déeterminacién dal 199 RCL @ '
9 GT0 °o del nu 146 STO @ itovia a4 298 -
43 RCL B¢ 97 RN TUMOION: (g pry gau s 201 X9
“? , (o l‘?anversﬂj {13 =NUMEro para  »gs oy
45 XV . o spoLpt o+ | MM legoLpL s¢ | '3suma) 263 ST+ 88
4 010 *TRT* Si nivel >1 99 RCL 82 149 RCL 81 284 *SCORE="*
47 xE0 *mac+  ( Numeroa 198 STe 98 158 SIG 205 ARCL 88
“@es negativo’ 18] FS? 86 151 X)0? 286 PROWPT
49 MY 102 GT0 *»* 15¢ SF 8% 287 GT0 “DEBUT"
S8 SF BE 181 RTH 153 RCL @1 208 .END.

y la maquina le dard 1, 5, 13. Asi

es mas facil. Presiente que n es

da, por ejemplo, 1
va presién sobre R/S y se obtiene

- 2. Otra nue-

ro. Para la puesta a cero del tan-
teo, basta con hacer @ STO 8.

multiplicado por 2, y que 3 es |o
que se suma al producto.

1x2=2 vy 2+3=5.
5x2=10 y10+3=13.

y de ello deduce:

13x2=26 y 26 +3 = 29.

Bien. Introduzca 29 y pulse la
tecla R/S, oird una sefial sonora y
su tanteo se imprimira sobre la
pantalla. ¢Otra partida? Basta
con presionar R/S y la calculado-
ra le vuelve a preguntar el nivel
de dificultad deseado.

Intentemos el nivel 2. Intro-
duzco, pues: 2 R/S. La pantalla

El Drdenadar Personal. num. 11

el tercer numero de la serie: 1,
-2, - 14, iHum! ¢Qué puede ser
esto? Intento - 56 (56, CHS,
R/S). No, esto no es: La calcula-
dora da ‘N = - 62" y esta vez sin
musica. He perdido. Ahora el
tanteo aparece negativo.

En efecto, el tanteo esta siem-
pre actualizado entre partidas. Es
tanto mayor, cuanto mas res-
puestas acertadas haya, y el nivel
escogido sea mas alto. El numero
de puntos depende también del
momento en que hace la pro-
puesta, marcara muchos puntos
si responde con s6lo dos térmi-
nos. (¢Es jugador o medium?) vy
algunos menos si espera al terce-

No se extrafie si no encuentra
los nimeros que en este ejemplo
se han citado. El generador de
numeros aleatorios hace bien su
trabajo y hay pocas esperanzas
de que obtenga las mismas series.

¢{No pensaria que yo iba a
ayudarle a hacer trampas? Le di
estos ejemplos sélo para explicar-
le el modo de empleo.

Karim Cabbabe.

(1) Nota del traductor: El programa ha sido
tomado directamente del original francés,
y es por lo que no se han traducido las
etiquetas en el listado. DEBUT significa
INICIO,
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Banco de pruebas: oo | [ oo e sewcwan
® | 20 REM 110 REM
30 REM EL ORDENADOR 120 REM O P -
BASIC - FERSONAL s ¢ 12 02 82
40 REM M & 189 REM

l 13-0%: 8% 190 REM DIVISION
%0 REM™ 191 REM . G e o e
Este Banco de Pruebas resefia la velocidad de ejecucion de los 60 RENM 200 A = 2 718128
distintos BAS/C soportados en los ordenadores personales. No se 700 REM 210 B = 3 14159
pretende establecer comparaciones, sino prueba objetiva de ren- 100 REM BUCLE VACIO 210 FOR ! = 1 TO S0
dimiento. Los resultados deben valorarse después, teniendo en 101 REM -ccccccnn-a. eo
cuenta las prestaciones, la orientacion y el precio de la maquina. 102 REM 230 € = A/ B
La realizacion de la prueba pasa por la ejecucion de 4 progra- 130 FPR I &' 1 TO 30 240 NEXT 1
mas, en los que se mide la velocidad, para un bucle de 5.000 ite- 00 _ 230 PRINT CHRS$ «7)
raciones. El tiempo comienza a contar en el crondmetro, con el Ee%: (WEWE 1 260 END
puls:;r de 'l:.E;'LIIF;EIEsr ha tecleado previamente RUN) v acaba al 130 PRINT CHRs (79 Ffﬂﬂ'ﬂlﬂl 2
oir el somdo de L. Programa 1
Los programas pretenden valorar la velocidad de ejecucion de:
- Bucles FOR NEXT. 100 REM BENCHMARK 4
2 - Division. 100 REM BENCHMARK 3 110 REM
3 - Subrutinas GOSUB-RETURN. 110 REM O P M 130 REN O F ne
4 - Tratamiento de cadenas. S G 12:02 82 lgﬂ IEHI 105 ke
En la tabla se resefian los resultados, expresados en “minu- 120 REM 140 REM TRATAM!ENT
tos : segundos . décimas”, acumulados, de las distintas pruebas 295 REM SUBRUTINAS 5 DE STRING
realizadas. 296 REM -ccccceea - '
) 300 A = 2 71818 1%0 REM =scccsccscaaa= =
Los cuatro programas deben ejecutarse, uno por uno, en el : a1se || =eeemee---
ordenador, sin que sean rutinas de un programa unico. Esta con- $10: 3 = 2.101 _ <0 200 As = "EL ORDENAD
sideracion es necesaria para evitar las diferencias que se produ- sy, ENE N W L N9 R RSONAL"
. : e 00 OR PERSO
cen, dependiendo de lo alejada que este la d::eccigm de bifurca- 530 COSUR 380 210 FOR I = 1 TO S0
cion o de subrutina (en realidad, el nimero de linea asignado) 00
del origen del programa. Ello es debido a que el BASIC es un len- 940 NEXT 1 WS ) 220 Bs = MIDS (AS.é
guaje jnterpretado y, por lo tanto, debe buscarse por linea la di- 290 EMINT G il
reccion de bifurcacion. ::g :2$UHH 230 NEXT 1
No se recurre a reloj interno para hacer mas precisa la medi- 250 PRINT CHRS (7))
cion de duraciones, por no ser una caracteristica incluida en to- Progra
dos los ordenadores. T:l r ma3 Prngmm' 4
PROGRAMAS
minutos : segundos . décimas
: , _ Banco 6
Material Basic Opcién Avanzadilla
de Prueba
1 2 3 4
APPLE I Applesoft —— 6.6 29.0 13.9 32.3 n© 2
! | - | 1:29.0 | 3:11.0 | 1:59.0 | 3:22.0
SINCLAIR ZX81 Propio Y ‘& Bl +99, ‘e&. n© 2
1 , FAST 22.0 47.0 33.0 51.0
— - .
PC 1211 SHARP Propio - 19:10.0 |37:16.0 [30:310 | —— n°3
PC 1500 SHARP .~ Propio - - 1:13.2 | 3:42)5 | 2:28.0 | 2:55.0 n°3
CBM 8032 COMMODORE | Versién 4 —— 7.2 32.7 16.1 38.7, n°3
| |
TRS COLOR RADIO SHACK | Microsoft Efgﬂﬂw 109 | 449 | 271 | 481| n°4
P2000 PHILIPS Microsoft — 8.7 36.7 144 28.2 n®4
VIC 20 COMMODORE Propio - 6.1 27.2 13.1 30.7| n°5
MZ 80 B SHARP Propio — 3.1 13.7 9.7 29.7 n°6
BHP 80-21 D BAL —— 356 | 3:12.0 37.2 453 | n°8
ATARI 800 Propio —— 122 | 1:088 | 29.1 38.7| n°9
OLIVETTIM 20 Microsoft - 5.2 15.1 11.1 18.5 n® 10
FACIT DTC 6522 Propio — 4.5 13.9 6.7 124| n° 11
CASIO FX-702 P Propio e 1:400 | 7:400 | 4:550 | 6:430| O

96 Diclembre 1982 El Ordenador Personal. ném. 11



rll'." L ]

2= 1
Asi de completo es el OSBORNE 1.

Dos unidodes de disco.

Pantalla.

Almacenamiento para
digkettes. - comganment

ln'l'_irf_uu RS-232. 5

Interfoce |IEEE 488, -

Corcosa.
Electréonica interna. -7 "= 2
2 =P R

OSBORNE 1.
Ordenador

El precio incluye
Hardware standard.

— R ~
™ Fge i g, (L li—l-;l ;
ek - s iy M
e bt Tt oF ot LLI* | o
BT ol e e ol ela aalalalir o, F—_—
L] A | L ™, -
Ll e el ol e el |t o o o e B T g g
| e o e & 4
¥ . T, -
- " - -___..J ) 1| W e | Y
) o g | PG s 1 i i ! o i ' ¥ o herba il L P
o = = - - =
. "'\.'"-" = = S
[ St kBN s
T = — ——
- - - - - e
# BClAalns e =To 0 g"Ee " X-1~i & " i
o el el e [ D] el il k. s o o gt
o T e o e - -~
— = mar 5
L ™ -t W - ot gl ol
e e
e |nterface HS-71A
- o e s il il Yt s Yt
& F, jE———— e
F e T i [ ]
L == il
e el ot [ . A,
""n.,—la—+ i il e e 4
o |l - e -
[ ] = - et e, e, 1 | el ! = M= n.--'“[—l
et L] i ol ¢ il b Ry w el - | * g -
Software ﬂﬂﬂdﬂl"dq
LT T o —— e sl N
#
# SSTE ~ i il
gt hor P W ALY WA 5
T ale alaad Ts
[ ] Il = | k= SRS NS TRY TS ) R
LR ™ b e N il - '
5 e,
n] "'u l'r—.—.’ u b=
e L =Tl il e
Y e lataTal -
] iy = = - ETE
el —_ e —
g - T
L ] = R
e et | i
L A0 A
[ ] T
LS = A |
ORN .'Dpﬂﬁl'lﬂ'i-
(] "anll alaal abr]ds ® S -
. = I = == '
e e 1IN peid | R R e o -
o e | ol et A T el el e B i T T i s S e
h # | L Fa i | il == - e - =
Tt el it |l ey o T hr Bebiad | A IR il - el | s -
e e ey ¥ - | o,
[ - st
. NMMaCion POr via [eeionica
I = o W P ———
[ ] \ ‘Bl a8 = ATRMNAEAS REra N M A M
il b el el e it ' el FL i b ar e R N g
O
T L
Bt ¥ T e
Hﬁﬂn-ﬂn - - Y
= - = o ~
('] = e —-].:—lﬂ-l"--\.ﬂ.ﬂd ™ S 3ImMa __..ﬁ._._.ﬁ-
bt gt el el ot ] | bl il wall o B e ha -
P
[ kVIES cana vune
s i ' WGt Tl bl il s

e o o ke TEE o
= Lo | il ir

o G LGRS L v L2 IR

- P - P
" .. YT -

s | e

| b i ¥ ] i i f

wr it o e ke gt ol

. ] . P o

iy W AR WL —

e | il R e AL

COMPUTER CORPORATIQON

El Ordenador Personal, ndm. 11 Diciembre 1982 97



Avanzadilla
de prueba.

Introduccion

Se va a estudiar en este banco de pruebas, la
ultima novedad de Casio. Se trata del ordenador
de bolsillo Casio FX 702 P, competidor del
Sharp PC-1211. Este ordenador se comercializa
en Espana a un precio de 24.500 Ptas.

La presentacion del Casio FX-702 P
es similar a la del Sharp PC- 1211
Sus dimensiones son 165x82x17 mm.
y su peso, aproximado, es de 180
gramos. No es mayor que una calcula-
dora sofisticada, y se suministra en una
funda flexible. El teclado tiene 65
teclas. A la izquierda estdn situadas las
letras del alfabeto, que aunque no
estando distribuidas como en el tecla-
do QUERTY, estan alineadas en orden
alfabético. En la. parte derecha del
teclado se encuentran las teclas para
borrar y corregir y las de modo funcio-
namiento.

Las teclas de funcion F] y F2 dan
acceso a los caracteres y a las funcio-
nes sefializadas en la parte superior e
inferior de las teclas. Estas dos teclas
permiten generar todas las instruccio-
nes admitidas por el intérprete BASIC.
Por ejemplo, para listar un programa
basta con pulsar las teclas F2 v LIST.

No existe la tecla ENTER, ha sido
reemplazada por la tecla EXE, como
EXEcute.

El teclado completo y legible,
aunque aquellos que estén acostum-
brados a la disposicion QUETY
puedan tener problemas de acopla-
miento. Un punto positivo a tener en
cuenta, es que las teclas de uso fre-

98 Diciembre 1982

cuente como, :; y $ se generan direc-
tamente.

La pantalla de cristal liquido per-
mite visualizar veinte caracteres con
una matriz de 5x7. Hay que resaltar
que los caracteres ‘“‘menor o igual”

Casio FX-/02P

y “mayor o igual’ se representan
con un solo cardcter.

En el lateral del aparato esta situa-
do un optenciémetro, que regula al
contraste en pantalla.

La puesta en marcha se efectla
mediante un interruptor. Cuenta tam-
bién con un dispositivo de descone-
xion del aparato, cuando permanece
ocho minutos sin ser utilizado.

Dando la vuelta al aparato se acce-
de a la tapa de proteccion de las dos
pilas de litio C2032, que aseguran
una autonomia de doscientas horas.
Dispone también de un conector de
Il patas. Segin informes obtenidos en
Casio, se trata de un espacio destinado
a los mobdulos de memoria ROM,
(biblioteca de programas), actualmen-
te en desarrollo (es de esperar que
estos vean la luz préximamente).

Hay nueve formas de uso, del MO-
DO 0 al MODO 8. El Modo 0 permite

U PRI RN R 0 AR AT T R -
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ejecutar un programa o hacer todos
los calculos posibles en una calculado-
ra cientifica sofisticada, como SIN,
COS, (en grados, radianes o gradianes),
LOG, conversion de coordenadas rec-
tangulares a polares y viceversas, etc.

Antes de ejecutar, pulsando Ila
tecla EXE, se han de escribir claramen-
te las sucesivas operaciones.

La pantalla dispone de diez cifras
significativas, mas las dos de exponen-
te , jor tanto, hasta + 10 E 99). La
maquina hace los calculos internamen-
te con doce cifras. Se puede truncar
0 redondear por medio de la funcion
SET. También se pueden realizar
calculos estadisticos complicados, co-
mo media, desviacion y regresion li-
neal o lagaritmica. Incluye la funcion
RANDOM.

El modo I permite escribir o mo-
dificar un programa. Queda bien dicho
un programa y no el programa, puesto
que se pueden almacenar en memoria
permanente hasta diez programas in-
dependientes. Esta es una de las ca-
racteristicas mds interesantes de la
Casio FX 702 P. Se volverd a tratar
este tema.

El modo 2 hace que la calculadora
pase a modo TRACE, para poder
ejecutar un programa paso a paso.
Después de cada instruccion se puede
controlar el valor de las variables. Esta
es otra caracteristica original y util
nara la puesta a punto de nrooramae

Se accede al registro-programa
nimero 3 (pulsar teclas FI, P3, y ahora
se introduce el programa anterior.
La tecla EXE sustituve a la clasica
ENTER. Para introducir las oOrdenes
del BASIC se puede hacer pulsando
letra a letra o pulsando la tecla de
funcion F2 y después la tecla de la
instruccién, lo que resulta muy practi-
co. Se han consumido 23 pasos de pro-
grama (u octetos).

Para ejecutarlo, hay que volver al
Modo 0. Con RUN el programa *‘em-
pieza a funcionar”, un guion a la de-
recha de la pantalla indica que la ma-

T — ‘a—- -a---i-: -

- . L2 I T - Ll .
. | L L - [ LALN
— ] T e el

L L L

T -

poco, pero se dispone de una variable
alfanumeérica particular, denominada
§, que puede aceptar treinta caracte-
res v con la cual se pueden realizar
tratamientos de cadenas de caracte-
res (funciones LEN y MID ).

Si§ = "ABCDE---yZ"
x$ = MID (2,3) proporciona 3 carac-

teres de $ a partir del segundo cardc-
ter, es decir “*BCD".

Existe la posibilidad de concatenai
dos cadenas de caracteres o de calcu-
lar la longitud de una cadena.



numero de cuatro citras, visualiza dos
detrds de la coma.

Se puede emplear una palabra clave
PASSWORD, para impedir a una per-
sona no autorizada listar o borrar un
programa.

Hay una omisién importante, ya
que no existen los operadores boolea-
nos. En los bucles FOR... NEXT se
autorizan hasta ocho niveles. El paso,
STEP, no tiene por qué ser necesaria-
mente entero o positivo.

Estan permitidos diez niveles de
subprogramas (utilizando GOSUB) vy
es posible llamar a un registro-progra-
ma distinto del registro-programa con
el que se esté trabajando. Se le puede
llamar también con un GO TO directo.

En caso de *“‘error” aparece un
mensaje indicando la linea donde se ha
producido y el tipo de error del que
se trata, La funcion KEY permite
“‘coger al vuelo” un cardcter pulsado
en el teclado, con lo que es posible
programar juegos interactivos.

El interfaz
cassette FA2

Es indispensable, si se quiere aco-
plar una unidad de cassettes para po-
der salvar los programas y los datos.

En el lado superior del interfaz,
estd previsto un conector para unirse

a la impresora, (térmica de veinte
caracteres), que se comercializa en
Japon desde principios de Octubre.

Se puede asignar un nombre a los
ficheros de programas o de datos.
SAVE ALL v LOAD ALL copian o
agrupan los diez registros-programas,
as1 como el conjunto de datos.

A lo largo de la ejecucion de un
programa es posible cargar, en un
registro-programa determinado, otro
programa y hacer que se ejecute auto-
mdticamente. Esto es de gran utilidad
eén una maquina tan pequefia y con
una memoria tan limitada. Los diez
registros-programas permiten diferen-
ciar los distintos programas y, con tal
de que se esté dispuesto a hacer acro-
bacias con la unidad de cassette, se
pueden ejecutar programas rmuy largos
(técnica de recubrimientos).

El uso de la unidad de cassette
(en este caso un aparato de micro-
cassettes), ha demostrado que es muy
fiable.

El Casio presenta, por tanto, varias
caracteristicas interesantes, como son,
velocidad de ejecucion muy rdpida,
posibilidades de tratamiento de ca-
denas de caracteres, cdlculos estadisti-
cos y sobre todo, la posibilidad de
realizar “‘recubrimientos’.

,Qué se echa de menos? La impo-
sibilidad de aprovechar el interfaz
musical (incluido en el interfaz cassette
FA2), que esta reservado de forma
exclusiva a las calculadoras programa-
bles FX 602 P y a la nueva FX 502 P,
que también se pueden adaptar ¢n la
FA 2. Es lamentable, ya que se carece
del BEEP sonoro en el aparato.

En cuanto a la capacidad de me-
moria, el Casio sélo dispone de 1680
pasos de programa, pero esto se com-
pensa con la posibilidad del recubri-
miento.

La documentacion (en este caso en
inglés, aunque ya existe la versién
espafiola), es clara y precisa, aunque
quizas un poco insuficiente para el
principiante. El manual de referencia
contiene muchos ejemplos. El aparato
se suministra (por lo menos en Japén),
con una biblioteca de programas bas-
tante general y completa, con los mis-
mos que se suministran con la FX
502 P.

El interfaz FA2 cuesta 4.990
pesetas, y la impresora FP-10 11.900
pesetas.

Estos precios haran que la mdquina
tenga gran aceptacion en el mercado,
en funcién de las multiples posibilida-
des que ofrece.

Jean-Louis Marx




AMPLIACIONES DE
MEMORIA

MEMOPACK 16 K RAM . . . 10.000,
MEMOPACK 32K RAM . . . . 18.000,-
MEMOPACK 64K (56 disp.) . 25.000,

ACCESORIOS

TECLADO PROFESIONAL (con conso-
la) (se integraenel ZX-81) . . 16.000.
Micro-teclado (con tecla de repeti-
giom) . . . . ... 10.000,-
Interface Centronics . . . . . . 14.000,-

_——_

UNIDAD CENTRAL. 49.500.-

Microprocesador 6502

BASIC residente (20 K ROM)
SK RAM ampliable a 32.

L™ eu——

CASSETTE ... ... .. 12.000 CHRR PONBLIN s w123. 4103 w32 4-500;-
AMPLIACIONES PROGRAMAS

SERAM ..o v viwmimin 5w 6.500 Calculadora 15 memorias . ... 800,
SKRAM . . .. ... ... . . 9.500.- Registro compra-ventas . . . . . 1.800,-
I6KRAM ... ... ... . . 16.750,- Gestiondestock . ........ 1.B00,
3K RAM + Alta resolucion . . 7.250, Cassette 8 juegos . . . ... ... 1.800,-
Modulo de expansion . . . . . 29.000. y muchisimos mas. Pida informacion.

LIBROS EN CASTELLANO

Apple Il Guia usuario . . . ... 1.990,
Guia del ordenador personal PET/
M s S Seate ahs ihat 2.250,-

ACCESORIOS
Impresora GP80 +interface . 59.850,-
Impresora GP100 +interface . 59.900,-

Monoflo LTR) oo 5 9.600,- ;
Intcrfaccpagillc _} ...... E‘?.liﬂu g".“l del comprador de sistema -l.'leﬂial-
O 2V rEsi v s -
CARTUCHOS PROGRAMAS st mhos g e 458 R
. as de uso comun en Ba-
;ﬁt :EE:;“:EL{“;' ) mp g-:g‘gf 4 cassettes de juegos para SIC e 1.900,-
Juegos en cartucho, (c/u) . . . 4,5U{I:= TRS-80 y Video-Genie. :ngnm:c!?n == ln;-'ﬂlc """ ‘ :é;g
Super Slot, SUP:; Allien. Ju piter Lander. Przps mﬁg: :: F:H:I.I o rﬂiﬂ-:
g::“'h:uckﬂ' s ont,. Nic 5'::'5;3‘_: PRECIO TOTAL.—- 3.800.- Procesamientos de datos. . . . . 940:-
PO ik S el e e ey Programacion Basic para administracién
PROGRAMAS EN DISKETTE Cable de conexién del VIC-20 a impreso- ot T LT80
Agenda . . . ic e ee e 5.000.- ras con entrada parelelo tipo CENTRO- SEIKOSHA IMPRESORAS
B8L . Lt e s 3.000,- NICS. . . ............. 4500, p o G
TestDemo ............ 3.000.- Cassette con interface para impresora ti- G?jic;ﬂu. F0iops. grklios. suln::;;;r:
Assembler 3K) . . . . ... ... 5.000. po CENTRONICS .. ...... 1.500. EIPIDDA de 80 col 3ﬂcp.t Flﬂf-‘l- s5lo
ﬂ o na o Base de datos . . . ........ 6.000, gt
PROG R.-_'k.‘hl AS ENCASSETTE Facturacion y estado de cuentas . 6.000,- g;?;[; 3:‘;; “:'nd;;d 9"7/8 . fslﬁ'm"
Programacion lineal matrices. Regresio- Fichero de direcciones con listado selec- alel cok MR B ’;;
nes. |. Regresiones. IL Estadisticas L O s e e S e tiB00- e O DO ICIOE T O%.
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«Quieren ustedes programar los
juegos del Ordenador Personal?

Todos los meses son. muchos los lectores que
desean que EI Ordenador Personal les proponga
problemas y programas a realizar para ponerlos a
punto en su ordenador. Se van a intentar proponer,
de forma regular, una serie de pequerios problemas;
una veces simples, otras mas complicados, unas
veces cortos, otras largos, abordando diferentes
temas. Un detalle importante es el de que no se
publicaran las soluciones, No las manden tampoco.
Esta seccion es simplemente una seccion abierta
donde se propondran ejercicios que pueden ser
divertidos e interesantes. Tienen plena libertad para
resolverlos como deseen. Los problemas tienen
varios grados de dificultad. Se tratarad de indicar
(subjetivamente) esta dificultad por medio de los
siguientes logotipos:

SERs

68. Imaginese que su coche se ha introducido en
una autopista de tres carriles, en sentido con-
contrario. No tiene otra solucidon que llegar lo
mas rapidamente posible al cambio de sentido
mas cercano. Su coche puede circular a cuatro
velocidades diferentes, seleccionadas por medio
de cuatro teclas (1, 2, 3, 4). Puede cambiar de
carril al apretar las teclas | y D (lzquierda y De-
recha, ver dibujo).

Escribir un programa que permita simular esta
situacion. El juego consistira en alcanzar, lo an-
tes posible, la salida mas cercana, evitando a los

e e e e s am S S O O E e e S e e

Ejemplo de visualizacion que
. / podria aparecer en pantalla.
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8 para debutante.

[
bastante sencillo.
-
8 8 6 bastante difrcil.
8 LI E Y C) para /as largas tardes
de invierno.

Si conocen problemas interesantes, no duden en
enviarlos con comentarios para que puedan ser
eventualmente publicados. Desedndoles buena
suerte, he aqui los juegos del Ordenador Personal:

vehiculos que circulen en sentido contrario, de
forma aleatoria, pero a velocidad constante.

Nota 1. Se puede conceder derecho a algunos
encontronazos, En tal caso, se hara un descuen-
to en la parte inferior de la pantalla.

Nota 2. Escribir primero el programa en BA-
SIC, después intentar hacer el mayor namero
de subprogramas posibles en ensamblador. La
velocidad le dara mas emocioén al juego.

Nota 3. Si dispone de sistema sonoro, anadir
ruido.

Nota 4. Regular la aparicion aleatoria de los co-
ches en sentido inverso, de forma que a veces se
pueda ganar.

Nota 5. Cada vez que se gane tendra derecho a
repetir, pero el nimero de coches que vengan
en sentido contrario aumentara, y, ademas, la
velocidad se incrementara.

Nota 6. Si dispone de un reloj, cronometre los
tiempos de recorrido para conceder puntos (in-
versamente proporcionales al tiempo) y parti-
das suplementarias.

El Ordenador Personal, nam. 11




68.

El juego del Othello reducido.

Programar el juego de Othello en un damero de
4 x 4 y luego sobre un damero de 6 x 6. Se va a
hacer un sucinto repaso de las reglas del juego.
La posicion inicial corresponde a la figura 1 6
2

Los jugadores juegan cuando es su vez, mien-
tras esto sea posible, colocando una ficha en el
tablero. Estas fichas son negras por una cara y
blancas por la otra. El juego consiste en com-
pletar una fila de fichas contrarias, con una
propia. Las direcciones posibles de movimien-
to se muestran en la figura 3.

so®

Puede suceder que un jugador no pueda colocar
ficha: esto sucede cuando no hay ninguna “fi-
la’’ posible. En este caso, pasa. Si su adversario
estd en el mismo caso, la partida se da por ter-

minada.

Si, {pero qué sucede después?. Sencillamente,
por cada fila “tomada’ después de colocada
una ficha, se les da la vuelta a las fichas del ad-
versario. Ver figuras 4, 5, 6. 7.

Gana el que mas casillas de un mismo color tie-
ne, cuando se da por finalizado el juego.

| | 1 | 1 T 1 ] |
e s B B S N | i L
® O EEEEENN Lo F
oel || eo0 [y olololo] J
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B Q . . O] |
. ""_ﬁ'i_‘ . . O ! L____l-. O O J
KN ST ) 000
4O =
ml | |_|ANTES | DESPUES
e _J._ ] L

L
000®

70. ¢Es posible demostrar que las fichas negras (0

71.

blancas) ganan seguro en un damero de Othello

T eee®
Si no dispone de impresora, puede utilizar una
maquina de hacer fotos, para obtener los resul-
tados que aparezcan en pantalla. Pero como és-
ta no suele ser plana, la fotografia no sera niti-
da. Para vencer esta dificultad, escribir un sub-
programa que a partir de un pantallazo lo visua-
lice de nuevo, generando la curvatura de los la-
dos, de forma que se pueda obtener una foto-
grafia cuadrada y regular,

El Ordenador Personal, num. 11

72.

13.

ssse

{Es posible demostrar que las fichas negras (o
las blancas) ‘ganan con seguridad si se colocan
en una esquina en un damero de Othello de 6 x

L

Parece ser que el maximo nimero conocido de
posiciones de mate para una partida de ajedrez,
es 105.

E+5’¢:ril::ir un programa que a partir de una posi-
cion cualquiera genere todos los mates posibles
(anadiendo nuevas piezas, etc.)

Generar distintas posiciones de comienzo, que

despues sean utilizadas por el programa. (Si so-
brepasa los 105 mates, avisenos).

Diciembre 1982
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CALCULATRUCOS
. PROGRAMATRUCOS

Del
BST
Pause

GTO

Eng
EE |

Una reaccion normal cuando se tiene un juguete, es des-
montarlo para ver su interior. El inico inconveniente es que
existe el riesgo de romperlo. El Ordenador Personal ha co-
rrido ese riesgo, y ha desmontado la TI 59, paia ver como
estd diseiada. Incluso se han hecho una foto, que se inclu-
ye. Como después de armarla continiia funcionando, hemos
prometido repetir la operacién con otras. Mientras tanto, he
aqui algunas ideas de lo que se puede hacer, una vez que la

calculadora esti abierta.

Es muy sencillo, perc
poco angustioso, Hay qu.
empezar quitando los acu-
muladores y el modulo de
memoria ROM. Hay que te-
ner un destornillador peque-
no en estrella para quitar los
dos tornillos, que estan
situados en el receptaculo
de bater ias.

Luego, hay que separar
las dos partes —delantera,
trasera—, a la altura del vi-
sualizador. Hasta aqui, todo
es muy sencillo. Luego hay
que tirar de la parte de atrds
para poder quitar la parte de
abajo, donde dos pequenos
enganches de plastico (ifra-
giles!), aseguran la union.
Es la operacion mas angus-
tiosa y ademas, con razon.
Para no estar sometidos a
riesgos inutiles no hay que
utilizar herramientas, ni for-
zar ninguna pieza.

El montaje se hara en or-
den inverso y siempre con
delicadeza. Otra técnica
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Fix int

=
7 B 8 W 9
Se ha desmontado

para ustedes
una TI-59.

| ) |

consiste en colocar primero
la parte de arriba, luego apo-
yar fuertemente sobre la
parte baja y sobre el aloja-
miento del modulo. Un
fuerte “‘crac” (malo para el
corazon) anuncia que ya ha
encajado.

Espera un poco antes de
cerrarla, para echar un vista-
zo del interior.

El circuito.

Después de abrir la calcu-
ladora, se ha buscado en to-
das las documentaciones
que hay sobre ella, informa-
cion de los circuitos utiliza-
dos. Lo dnico que se puede
decir es que no son de lo
mas corriente. No seria de
extranar que fuesen de fa-
bricacion propia. Se ha en-
contrado un TMCO0594, que
parece ser el microprocesa-
dor (22 patillas), dos TMC
0582 contiguos, un TMC
0501 y 4 TMCO059. EI LM
324 (que incluye 4 amplifi-

cadores operacionales), debe
controlar el sistema de lec-
tura/escritura de las tarjetas.
Los visualizadores estian
controlados por los SN
27882. Aparte de esto, hay
una serie de componentes
discretos, transistores, dio-
dos, resistencias y condensa-
dores.

En la parte superior del
circuito, se entuentra el
micromotor de arrastre de
las tarjetas y de la cabeza de
lectura/escritura. Bajo este
blogue se encuentran los vi-
sualizadores. Todo esto es lo
que se sabe por el momento,
pero seguimos indagando. Si
por su parte puede ayudar-
nos. ..

a- lengiieta de alimentacion
b- transistor
c- potenciometro.

Figura 1.

— Arranque y parada de un
programa mediante un
comando externo.

Se va a realizar un teleco-
mando de la tecla R/S
(RUN/STOP), que provoca
el arranque y la parada de la
ejecucion de un programa.

Para esto es necesario locali-
zar en el circuito impreso
los puntos de contacto que
corresponden a esta tecla.

e+ W
Relé
hinQ I!“
: (W1 ¥.11
LMLLIS
VIka :
Figura 2,
=} =

Algunos montajes.

— Regulacion de la veloci-

dad de grabacion.

Lo mads sencillo consiste
en jugar con el potenciome-
tro situado en la parte de
arriba, a la derecha. Permite
regular la velocidad del mo-
tor de la tarjeta (no lo bus-
que en una Tl 58). Indirec-
tamente, modifica la por-
cion de tarjeta que sobresale
después de upa orden de es-
critura (2% write). Esto
puede facilitar la retirada de
las tarjetas, si es necesario.

Conexion A

Estos puntos estdn situados
en la parte de arriba del cir-
cuito. Por encima de la linea
que une la lenglieta negativa
de alimentacion y el poten-
ciometro de regulacion del
motor (Figura 1).

Establecer contacto entre
los puntos 1 y 2 equivale a
pulsar la tecla R/S. La ope-
racion se puede realizar me-
diante un conmutador me-
cdnico (microswitch, relé) o
electrénico (transistor).

Previamente hay que sol-
dar dos hilos en el circuito,
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con un soldador de poca in-
tensidad (15 watios), que
tenga una punta muy fina.

Se puede pensar en mu-
chas aplicaciones a partir de
este montaje, como recuen-
to de objetos, cronometro
automatico, etc. Por ejem-
plo, he aqui un pequeno es-
guema de un circuito que
permite contar objetos o
personas (Figura 2).

El programa sera mas
simple que el circuito, basta-
ra con programar:

plejo, ya que en origen no
esta previsto en la maquina.
Al no disponer de ningin
esquema, lo que mas ha sido
hacer una conexion a una
parte de la pantalla (los seg-
mentos de abajo). Esto per-
mite controlar un aparato
mediante la presencia o au-
sencia de corriente en el vi-
sualizador.

Los terminales de cone-
xion estan situados en lo al-
to del circuito y son poco

accesibles. Por esta razon,
una de las dos conexiones

a buscar la conexion en
los terminales situados en
lo alto de la calculadora,
bajo el iInterruptor de
arranque/parada, (que
hay que levantar prime-
ro), conectar el segundo
hilo en el segundo termi-
nal mas préximo partien-
do de la derecha (figura

4).

Entre los dos hilos conec-
tados, la tension sera nula
cuando la pantalla esté apa-
gada (programa ejecutando-
se) y de alrededor de 2 vol-
tios cuando esté encendida.

000 85

001 01 1
002 95 =
003 91 R/S
004 81 ARST

y cada impulso del relé in-
crementa la cuenta visualiza-
da. Por supuesto, se puede

ik

-'--I*-'

o ety 1 -.I \-4'._-.

Soporte del interruptor

\

Conexion B ~—{—>

(Pantalla)

Conexion A

(Resistencia)

complicar el programa, al
igual que el circuito, y ana-
dirle funciones accesorias.

Este pequeno sistema per-
mite dirigir, de forma senci-
lla, la entrada de datos.Seria
interesante el poder contro-
lar algo en la salida. El pro-
blema es un poco mas com-
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Figura 4.
e 2119
Altavoz
sofl
1000
?-
Figura 5.

se hard en otra parte, en la

placa.

— primera conexion,
debajo de la toma del

cargador, en la resistencia

(Figura 3).

— segunda conexion,

justo

para
realizarla se estd obligado

!

conexion B

1N 1219

Este montaje produce
un sonido (no muy armo-
nioso) creado por el multi-
plexor de la pantalla cuando
ésta se enciende.

Es Gtil para detectar el fi-
nal de un programa largo
que se quiera ejecutar, o Iin-
cluso como despertador (re-
sultado garantizado en vista
de la “musica” que produ-
ce).

Para controlar un relé,
hay que utilizar el mismo ti-
po de montaje, amortiguan-
do la variacion de tension en
el visualizador por medio de
Lun condensador a la entrada
del circuito y reemplazando
el altavoz por un relé con la
misma independencia (figu-

ra6).

Estos montajes son un
primer paso en futuras apli-
caciones de la Tl 58 y 59,
Tienen la ventaja de ser muy
sencillos y de facil realiza-
cion.

Por supuesto, todavia no
se ha llegado a lograr una
conexion de un cassette o
de un monitor de video, ya
que la operacion es mucho
mas delicada. Para hacer una
conexion a television habrd
que disenar un generador de
caracteres similar al que
dispone la impresora.

De esta forma se puede
controlar un conmutador
TRIDC (en cuyo caso habra
que terler cuidado con la
tension que haya en el cir-
cuito), o si no un transistor
activando un relé, un opto-
aislador, o incluso un alta-
voz. Ejemplo del montaje
(figura 5).

1My R’Eié
s0-loc A
4000
Av
r -
Figura 6.

En cuanto al cassette, los
ensayos que se han realizado
tienen una falta de fiabili-
dad enorme. Pero todavia
gueda mucho por saber.
¢Quién enviara resultados
concluyentes en este terre-

no?. O
Henri Tebéka.
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Sinclair ZX81 - Superprogramas

DIStI"IbUIdQS en exclusiva por VENTAMATIC

e Las maximas prestaciones y la mas elevada velocidad al estar realizados en Codigo Maquina la mayoria de ellos
e Todos los programas en stock. Envio inmediato. e Suministramos a detallistas. Consulten condiciones

e PROGRAMADORES: Os ofrecemos excelentes royalties y distribucion en todo-el Mundo
- GFEHTA DE NAVIDAD: Z2X81 + 16 K - 29.000 pts., ZX81 + 32 K - 36.200 pts, ZX81 + 64 K - 42.500 pts.

BATALLA ESPACIAL l l ALUNIZAJE
3-D (16 K) (16 K)
Increibles efectos La primera version
| en tres dimensiones para ZX-81 del popular video-juego
© J. S. R. Software 1.200 ptas. I ‘ © J. S. R. Software 1.200 ptas.
ZUCMAN SUPER-GULP

T (1 6 K) Exacta implementacion
=1 = 18] =:=5| del clasico juego del

|
l I (1 6 K) Persecucion en el laberinto.

Dos versiones

o oot “come-cocos”
== || =] ©D.J. L Software 1.200 ptas © Campbell Systems A0 plas.
QS-SCRAMBLE (16 K) |
FROGGER version para el Zx-81 del videojuego Extraordinario videojuego espacial | E{;
(1 (o) K) de la rana que debe llegar a su refugio, , © Quicksilva ¥ A
pasando la carretera y el rio \ 1.000 ptas. # {:?
© D. J. L. Software 1.200 ptas.

QS-ASTEROIDES (15 K)

Réplica del popular videojuego
© Quicksilva 1.000 ptas.

ZX AJEDREZ-2 (16 K)

El mejor programa de ajedrez para el ZX-81

© Artic Computing

2.500 ptas. EXCELENTE RELACION
CANTIDAD/CALIDAD/PRECIO
ORQUESTA
(1 6 K) _ M_usma con el ZKTE1 CASS ETTE UNO (1 K)
. sin necesidad de accesorios Once juegos —la mayoria graficos— para la version base del ZX-81
© J. S. R. Software 1.000 ptas. © Michael Orwin
P> CASSETTE DOS (16 K) 1.000 ptas.
Nueve juegos, de todo tipo —="marcianitos” e inteligentes— para el ZX-81, con 16 K
ZXAS/ZXDB Completo sistema © Michael Orwin 1.600 ptas.
(1 6 K) ensamblador/desamblador/editor ‘
de Eﬂd@.g maquina ESTAMOS MUY CERCA DE USTED: EL BUZON MAS PROXIMO LO TIENE A LA VUEL-

TA DE LA ESQUINA. NO ESPERE A MANANA PARA ENVIARNOS SU PEDIDO!
Se envia Catalogo completo de accesorios, libros y programas para el ZX-81.
Remitir 100 ptas. en sellos.

© Bug-Byte 1.900 ptas.

—t A . . . . T S S S T S B D S S S

=_:| |

_L- HAPIDO (1 2 K) V | ] ENVIENME: (Anada 200 ptas. para gastos de envio)
Base de datos ultra-rapidos y ultra-compacta. | [__ ! I Hes. e g I
© Campbell Systems Multiples opciones | |~ || PO o I
2.800 ptas. o I f IIIII'] W e ptas |
| ptas |
SSU P ERG ?AFlP? (16 K) | Envio talon conformado/giro postal por ptas. ..., I
E;‘ﬁ’ig;ﬂ:ﬁfﬁ;ggf;“g o | Por favor, carguen el total en mi tarjeta VISVMASTERCARD |
© J. S. R. Software 1.500 ptas. | |
E S C AP AR ATE ( 1 6 K) : Fecha de caducidad: Firma del titular I
Espectacular sistema de exhibicion — I
y publicidad en escaparates i L

I L= 111 RO & S N,
Srlamenell. Sxdlema 1300 pias, T T R— e |

VENTAMATIC - micro-informatica ARssids o e 322988
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correspondencia

Pequeiia industria.

En primer lugar ruego disculpen mi
atrevimiento al solicitar de Vds. una
informacion y datos de mi interés, en
el supuesto que Vds. puedan suminis-
trarmelos, agradeciéndoles de antema-
no la atencion prestada.

Siendo mi actividad la de adminis-
trador-gerente de un pequefio negocio
tipo familias, compuesto de 2 tiendas
y un almacen al mayor de prendas
confeccionadas y estando en mi animo
el conseguir una mayor efectividad en
el negocio tanto en control como en
estadisticas, siendo un aficionado a los
ordenadores personales como herra-
mienta de trabajo no obstante de ser
un profano total en la materia, he lei-
do varios ndmeros de su revista EL
ORDENADOR, la cual considero muy
adecuada como introductora para per-
sonas profanas como vyo, al igual que
para personas mas tecnificadas.

Bien, en el n® 2 de Marzo 82 pagina
15 leo un articulo muy interesante so-
bre el ordenador aplicado en un_peque-
no comercio precisamente del ramo
textil de prendas confeccionadas, con-
siderando la experiencia interesante
me dirijo a Vds. por si pueden orien-
tarme en este asunto.

La primera pregunta es, {Qué tipo
de ordenador y complementos se nece-
sitan para un negocio de este tipo?.
¢Qué marca es la adecuada? ¢(Cuanto
supone economicamente la instalacion
completa? (Qué empresa instala di-
chos ordenadores?.

Dado que Vds. han comprobado en
la tienda del Sr. Faustino Tresas el
funcionamiento de control, élo consi-
deran rentable?,

No se me ocurre ninguna pregunta
mas de todas formas les agradeceré a
Vds. como técnicos que son cuantos
detalles puedan proporcionarme en el
supuesto que esté en su mano propor-
cionarme estos detalles.

Sin otro particular, rogandoles dis-
culpen las molestias que les ocasione,
quedando de Vds. agradecido les salu-
da atentamente, ;

Jaime Tres.
Ofer-Punt, S.A.
Pons y Gallarza, 69
Barcelona, 30.

El Ordenador Personal, nam. 11

Las preguntas que nos hace son mu-
chas y todas fundamentales. Vamos a
tratar de darle respuesta conjunta.

Un ordenador para llevar la activi-
dad de dos tiendas y un pequefio alma-
cén es un ordenador de gestion, no de
juegos. Una maquina asi debe estar
provista de unidades de diskette (2
unidades) y si se es profano en la ma-
teria, de programas de gestion comer-
cial, contabilidad y gestion de stocks.

Para la salida impresa, es imprescin-
dible una impresora de agujas de 80
columnas al menos (siempre que inclu-
ya impresion compactada a 16.5).

De lo anterior se deduce que los
complementos son los diskettes y la
impresora. Se parte de la base que el
ordenador dispone de pantalla y tecla-
do.

La marca, muchas. No podemos su-
gerir ninguna,

Presupuesto, en torno a las 600.000
pesetas.

Empresas, casi todas. Los distribui-
dores de la maquina le podran aconse-
jar.

Espero que esto satisfaga sus dudas.

Elegir.

Soy un chico, que esta estudiando
electronica. Dentro de la electronica lo
que mds me apasiona son los ordena-
dores personales. Quiero comprar uno
lo que pasa es que como SOy NUEVO Y
no tengo a nadie que me aconseje, me
gustaria si ustedes me podrian acon-
sejar por cual seria el mejor, para un
principiante, lo quiero para juegos, ¥
tareas del hogar y algo para los estu-
dios. Yo los que me parecen mas ase-
quibles para mi son el Victor Lambda
y el Vic-20 Commodore y por altimo
el Atom de Arcon. A ver si alguno de
estos me vale, bueno se despide de
ustedes afectuosamente.

Manuel Gay Vega.
Colonia Del Pilar, P/C 3" izqda.
MIERES (OVIEDO).

@En efecto cualquiera de estos tres

ordenadores le valen, pero no pode-
mos aconsejarle en particular ninguno
de ellos. Nosotros damos nuestro pun-
to de vista de cada uno en nuestra re-
vista, Ud. es el que tiene que elegir
el que mas le gusta. Ya hemos publica-
do en el n° 5 un Banco de Pruebas del
VIC-20, ya tenemos el Atom-Acon y
saldrd un Banco de Pruebas el proxi-
mo mes, en cuanto al Victor Lambda
estamos esperando el equipo que nos
prometio su importador pero que to-
davia no ha llegado. Esperamos pronto
ofrecerle estos trabajos que le permi-
tiran elegir mejor.

Pascal UCSD.

Un cordial saludo a todos los que
hacen posible esta revista y mi mas
cordial felicitacidon. Sin mas paso a ex-
poneros el motivo de mi carta.

Somos un grupo de estudiantes de
la Universidad que cursamos estudios
de informatica en la Facultad de infor-
mdtica de Barcelona y nuestras practi-
cas las realizamos en un ordenador P-
2000M con lenguaje Pascal UCSD.
Desde hace algunos meses venimos
comprando vuestra revista y por lo que
vamos observando es una revista bas-

tante completa pero hemos y estamos
notando la talta de programas en Pas-

cal, cosa que nos ha extranado pues
se trata de un lenguaje muy potente y
que posee la mayoria de los ordenado-
res personales y al ser vuestra revista
dedicada a estos y a las personas que
trabajan en ellos pensamos que se de-
berian publicar algin que otro progra-
ma. Si lo que sucede es que no os lle-
gan programas realizados en Pascal no
teneis mas que comunicarnoslo y de
todo gusto os seran remitidos.

Por otra parte deseariamos que se
nos informara ya sea por vuestra parte
o por la de un gentil lector sobre como
poder ejecutar dos subprogramas inde-
pendientes uno del otro al mismo
tiempo sin que dejando de ejecutar
uno de ellos el otro siga ejecutindose
hasta que volvamos a ejecutar el si-
guiente u el anterior. Rogamos que si
alguien sabe la solucion a este proble-
ma la remita a JOSE RAMON SANZ,
C/ Fundicién, 39, Esc. C-5°, 3%, Barce-
lona (4). Asimismo nos gustaria inter-
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cambiar programas en Pascal ya sea
standard 0 UCSD.

.=

Nos llegan algunos programas en
Pascal pero aceptamos vuestra oferta
y esperamos recibir pronto el primero.
Siempre estamos dispuestos a dar paso
a nuestros lectores. En cuanto a la se-
gunda parte de vuestra carta, la publi-
camos tal cual y os pedimos que nos
digais el resultado de la consulta.

José Ramon Sanz.
Antoni Baltar.
Ramén Morales.
Ramén Galofre.

Retraso.

El motivo de la presente es para co-
municarles que el pasado mes de no-
viembre no acusamos el recibo de su
revista del ORDENADOR PERSONAL
(n® 10).

Deseariamos que de ahora en ade-
lante procurasen hacer el envio de la
misma a principios del mes correspon-
diente a cada ejemplar.

ORDENADORES DE GALICIA, S.A.

Poligono de Coya, Bloque 66
@ Centro Comercial n° 3.
VIGO.
Retrasos y siempre retrasos. Hace-
mos lo posible por recuperar los dias
perdidos. Estuvimos en el SIMO el dia
19 de noviembre con el niumero fecha-
do noviembre. Por lo tanto 19 dias de
retraso. Asi de pocos y asi de muchos.
Nunca es buen momento para ir dis-
minuyendo esta puntualidad. La edito-
rial tiene otros compromisos y no pue-
de hacernos hueco con facilidad. A las
imprentas le sucede lo mismo y a los

que atendemos el contenido y la publi-
cidad también.

Unos pocos dias de fiestas navide-
fias ya suponen un reto para que no in-
troduzean retrasos adicionales. Discul-
pas, siempre disculpas.

Anuncio.

Les agradezco la publicacion del
anuncio referenciado, que ha cubierto
el objetivo deseado.

Asimismo les ruego eliminen el mis-
mo, en el proximo nimero de su exce-
lente revista ORDENADOR PERSO-
NAL.

R. RUICH.
Ticiano, 37
Barcelona - 23.
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Nos alegramos de que la seccion fija
de ANUNCIOS GRATUITOS que se
ofrece de forma periodica, sirva de
punto de encuentro y resolucion de
problemas de nuestros lectores.

Deterioro.

Soy suscriptor de esa revista, desde
el pasado numero de Septiembre, por
dos anos prorogable automaticamente
sin previo aviso.

El objeto de esta, es para insistir
sobre mi llamada telefonica de hace un
par de semanas en relacion no solo al
estado lamentable en que recibi el pri-
mer nimero de la suscripcién corres-
pondiente al mes de septiembre gque
me obligo a efectuar una visita al Ad-
ministrador de Correos, el cual des-
pués de una sarta de estupideces como
estamos acostumbrados hoy dia, me
dijo algo que si tiene razén, y es la
débil proteccion que ofrece el sobre
sin cartulina donde envian uds. la re-
vista. El otro punto, aiin mas enojoso
es que aun no he recibido el nimero
correspondiente a octubre pese al
tiempo transcurrido desde mi aviso
telefonico. Esta no es la primera vez
que ocurre, pues son varios conocidos
mios los que tampoco han recibido al-
gun nimero con el consiguiente disgus-
to que ello ocasiona.

Al margen de lo anterior, me gusta-
ria saber si los libros P.S.l. vin a ser
traducidos al Castellano, pues me inte-
resan todos los que traten del Apple,
pero en nuestro ldioma.

Enrique Galbeiio Montes.
@ Huerto de los Claveles, 9

Malaga.

Como habra comprobado y espera-
mos asi sea, la revista la recibe ahora
en un sobre de plastico. Efectivamen-
te, el sobre anterior, de papel, no so-
portaba las manipulaciones a que era
sometido en el transporte y terminaba
por romperse.

El sistema actual parece adecuado.
Nos hemos enviado a nosotros mismos,
varios numeros de la revista, para com-
probar el estado en que llegaba. Cree-
mos que es el adecuado gracias a la ma-
quina de plastificar, conocida en la ca-
sa como “‘la churrera’ por su forma y
olorcillo que desprende al termosellar
el envoltorio.

En cuanto a los libros del P.S.1., se
estan realizando contactos para su tra-
duccion. No es inminente ya que se
necesita disponer de los diskettes de
los programas que generalmente inclu-
yen, para adaptarlos sin tener que rein-
troducirlos.

Colaborar, si.

Soy un estudiante de Informatica
de la Universidad Autonoma de Barce-
lona, y dispongo de un mini-ordenador
SHARP PC-1500 con impresora-inter-
face, para el cual he hecho algunos
programas, que creo interesantes para
poner en disposicion de los demas
usuarios de dicha calculadora.

En principio dispongo de un juego,
y otro de disefio rapido de graficos en
pantalla, y estoy en preparacion de
confeccionar un articulo extenso sobre
la distribucion de las memorias, el mo-
do de almacenamiento del BASIC, el
modo RESERVE, los registros numeéri-
cos y alfabéticos, la subrutina, y los
bucles FOR-NEXT.

Por tanto agradeceria que me infor-
masen sobre la forma de publicar arti-
culos en su revista.

=t

Las coluboraciones son siempre
bienvenidas. Estamos siempre dispues-
tos a publicarlas si son buenas y bien
documentadas. Si estds estudiando la
PC-1500 no dudamos que también
encontraras una cantidad de trucos
que seran de utilidad para los otros
usuarios y que publicaremos en la sec-
cion correspondiente. Comunicalo
también a tus comparieros de Univer-
sidad. En cuanto a la forma de redac-
tarlas te remitimos a las normas que
publicamos en el numero 5.

Fernando Garcia de Diego.
C/ Ignacio de Ros, 184°,2%,
BARCELONA-27.

Informatica Educativa.

Departamento de Matematicas II.

E.T.S. Ingenieros Industriales.

Ciudad Universitaria.

Zaragoza - §.

- En el 5.IM.O. dejaron una nota al

respecto, no hace falta decir mas: estd

claro a todas luces que es un tema fun-

damental para nosotros y para el pars,
por lo tanto nos interesa.
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Enginyer Industrial.

Entrando en materia, os escribo con
la intencion de contactar con personas
que utilicen su ordenador en trabajos
semejantes a los que yo dedico mi HP-
85, al objeto de intercambiar informa-
cion. Yo estoy interesado por el mo-
mento en disefio mecdnico de recipien-
tes a presion y en disefio térmico de
intercambiadores de calor y calderas.
He desarrollado varios programas de
aplicacion de las normas ASME y AD-
Merkblitt sobre el primer tema. Reco-
nozco que temas tan particulares como
este no pueden interesar a la mayoria
de lectores, pero entiendo que O.P.
puede ser un buen punto de referencia
para iniciar colaboraciones.

Otra cosa: jcudndo vais a llevar al
HP-85 a vuestro banco de pruebas?.

Josep M2, Perdigo.
Travesera de Dalt, 6, bajos, a.
Barcelona - 24.

Como bien supone, quizd el tema al
que se dedica sea un poco dificil y fal-
to de interés para los lectores en gene-
ral. Sin embargo, cuando se utiliza un
ordenador personal como herramienta
de trabagjo, se adquiere una predisposi-
cion especial para ver resueltos me-
diante la informdtica, asuntos de la vi-
da diaria. Si sobre temas de interés ge-
neral, le surgen ideas, desarrcllelas y
remitanoslas.

En cuanto a la prueba del HP-85 no
le puedo decir cudndo llegard. Hay
clerta reticencia por algunos construc-
tores o importadores, por confiarnos
su producto. Les parece que baja de
categoria,al ser probados en el Ordena-
dor Personal. No podemos forzarles a
que nos lo entreguen en deposito para
la prueba y por supuesto, no es cues-
tion de adquirirlos para someterlos al
analisis del Banco.

CASIO

Estimados amigos de ““EL ORDE-
NADOR PERSONAL”, respondiendo
a vuestra peticion de colaboraciones os
envio un pequefio programa que espe-
ro lo consideréis interesante.

Hasta ahora no habéis podido ha-
blar sobre el ordenador de bolsillo Ca-
sio FX-702 P, asi que pienso ésta po-
dria ser una buena ocasién. Ya somos
muchos los poseedores de esta mdqui-
na y nos gustaria saber vuestra opinion
sobre ella, asi como de posibles modu-
los, periféricos, trucos, etc.

Victor Lucia Sdinz.
Pintor Moreno Carbonero, 3.

Madrid-28.

No hemos juzgado conveniente la
publicacion del programa pues no re-
solvia el algoritmo remisivo de las To-

Por fin...

rres de Hanoi, sino que mds bien utili-
zaba el CASIO FX-702 P como un en-
cerado listo, en que se escriben los re-
sultados. De todas maneras muchas
gracias y no ceje en su emperio.

Microprocesadores.

Soy estudiante y afanoso seguidor
de su espléndida revista, a la cual acu-
do para que me informen de las activi-
dades y direccién de la “‘asociacion pa-
ra el desarrollo y aplicacion de micro-
procesadores” (ADAMICRO) puesto
que espero encontrar ayuda para mis
estudios.

Fco. Javier Artigas Cortes.
C/ S. Ignacio de Loyola, 1.
Zaragoza-8,

Adamicro es una Asociacion para el
Desarrollo de la Tecnologia y Aplica-
ciones de Microprocesadores. Ha sido
promovida por el Ministerio de Indus-
tria y Energia a través de: la Direccion
General de Electronica e Informadtica,
la Direccion General de Innovacion In-
dustrial y Tecnologia, el Centro para el
Desarrollo  Tecnologico  Industrial
(CDTI) y el Instituto para la Pequena
¥ Mediana Empresa Industrial (IMPI).

Su sede es: Edificio GAN, ¢/ Rami-
rez de Arellano, s/n. Madrid- 27. Tels. :
41331 13-413 31 46.

...en espanol...
la Base de Datos
que todos esperaban

1

"BASTH aqma

POTENTE RAPIDA FLEXIBLE SENCILLA

* Hasta 18 campos por registro ® Hasta 220 caracteres por campo ® Busqueda
simultdnea por claves hasta en los 18 campos ® Genera etiquetas o informes

(selectivos o no) con formatos definibles por usuario ® Ordenacion (sort)
ascendente o descendente por cualquier campo numérico o alfabético

* Totalizacion de campos numericos ® Exhaustivo y practico Manual

¢ Requiere Apple Il con 48 K (16 sectores), monitor, impresora y un

solo drive.

COMPUSTORE
C/ Doce de Octubre, 32
Madrid - 9. Tels.: 274 68 96 - 409 36 74.

un producto
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quiera utilizar a fondo los recur-
508 del sistema: Las direcciones
de memoria, los mapas de la
misma, la descripcion de cada
uno de los octetos y los puntos
de entrada al BDOS y al BIOS,

ibliotec

LOGICAL DE BASE

La clgve de seccion corresponde a las si-

quientes abreviaturas que permitiran, en un — de lenguajes de programacion L.LP asi como una descripcién del
futuro, la clasificacion temdtica: —~ Sistemas operativos L.50 FCB o bloque de descripcién de
— Paquetes de utilidad L.PU archivo. Ademas, se incluyen
— Subrutinas L.RU formatos de las instrucciones del
SISTEMAS Intel y todo el repertorio utiliza-
— Generales $.G. ble. Se describe la estructura de
ficheros CP/M y se trata, muy
""PI;IC""C[DNES AJU de pasada. ¢l tema del BASIC.
— Juegos ; pa) .
— Hogar o domésticas A.HO iy M o0 A%'SBE
MATERIAL — Comerciales A.CO T
: -/ er’ entifi A.CI T
— Microprocesadores M.MP RgeRIcHa orcientiticas &
— Ordenadares personales M.OP VARIOS
— Electronica Digital M.ED — Enserignza V.E.
— Circuitos Electrénicos M.CE — Diccionarios V.D. \ CP/M

Titulo: CP/M Pas a Pas (Guide
Practique).

Autor: Alain Pinaud.

Editorial: Ediciones del P.S.1.
1982.

Precio:1.250

Han aparecido muchas obras
tratando de describir este siste-
ma operativo: el CP/M (Control
Program for Microcomputers).
El autor en esta ocasion ha dado
un enfoque distinto a la exposi-
cion del tema. No se trata, en
efecto, de un manual de usuario
sobre el sistema operativo, sino
de una descripcion funcional, en
la misma secuencia en la cual el

lector v futuro usuario han de
utilizar los conceptos, y los re-
cursos de este programa de con-
trol.

Para ilustrar las funciones
del CP/M se han incluido gran
cantidad de ejemplos que pro-
ceden de listados del ordenador,
para asi minimizar los errores
de transcripcion.

No se hace referencia a ma-
quina alguna, pues como ya se
sabe, el CP/M, entre sus virtu-
des, tiene el que independiza a
los programas de la maquina en
la que se han de ejecutar.

Resulta interesante el primer
capitulo, en el que se hace una

exposicion de “‘qué es un siste-
ma operativo™.

Se describen a lo largo de la
exposicion los comandos resi-
dentes y los comandos transito-
rios. No figuran entre ninguno
de estos dos tipos comandos di-
rigidos a la incorporacion del in-
térprete BASIC, con lo que el
lector puede quedar algo con-
fundido, pues encuentra un sis-
tema operativo que solo aparece
como ‘‘cuna” de ensambladores.
Sin embargo, esto no es asi,
puesto que el CP/M permite las
mayores libertades.

Los anexos incluyen infor-
macion muy util para quien

PAS A PAS

ALAIN
PINAUD

EDITIONS DU P.S.1.

La obra, como va resulta ha-
bitual en el autor, esta escrita en
forma amena v tono desenfada-
do. Ilustrada con figuras a mano
alzada y observaciones a los lis-
tados de ordenador, en los casos
en que los caracteres no apare-
cen, por ser de tipo control.

SEC. TITULO AUTCR EDITCRIAL PTAS AA RECENSION COMENTARIO
AR FIEEEES ===== EE=ESEEESER =223 S EzZ=zz===E=x EESSES=S=S=sE=s
L.LP PROGRAMACION DE ORDENADORES EN BASIC SANCHEZ IZQUIERDO PRODACE 760 80 FEBRERO 82 -
N.ED INTRODUCCION A LA ELECTRONICA DIGITAL J.CARRERAS CEDEL 640 80 FEBRERO 81 -
M.ED INTERCONEXION DE PERIFERICOS A MICROPRO. MUNDO ELECTRONICO MARCOMBO 1800 82 MARZIO B2 -
¥.ED MICROPROCESADORES J .M. ANGULO PARANINED 1500 82 MARZO 812 -
V.E CIRCUITOS BASICOS DEL ORDENADOR CEAC CEAC 310 80 ABRIL &2 -
V.E MICROPROCESADORES Y COMPUTACION CEAC CEAC 310 80 ABRIL 82 -
V.E INICIACION A LOS MICROPROCESADORES CEAC CEAC 310 80 ABRIL &2 -
L.LP THE BASIC HANDBOOK LIEN COMPUSOET 2300 82 MAYO 82 -
L.LP THREADED INTERPRETIVE LANGUAGES LOELIGER BYTE 1930 &1 HAYO 81 -
{V.E EDUCOMPUT BELL 18G 430 81 MAYD 82 -
L.LP PASCAL SANCHIS Y MORALES PARANINEO 800 &1 JUNIO 62 -
L.RU BASIC ET SES FICHIERS BOISGONTIER P51 IBERICA 1450 80 JUNIO 82 -
M.CE CIARCIA'S CIRCUVIT CELLAR (I Y ID) CIARCIA MC GRAW HILL 2990 77 JUNIO &2 -
L.LP COMO PROGRAMAR CALCULADOAS EN BASIC FARRANDO MARCOMEO 700 82 JULIO 82 -
L.RU BASIC SCIENTIFIC SUBROUTINES II RUCKDESCHEL MC GRAW HILL 3590 81 JULIO 82 -
Y.E INICIACICN A LA INFORMATICA (I Y ID) BERGUEROL CUAD.ALTA DIR. %00 71 JULIO 82 -
M.ED MEMORIA DE BURBUJAS MACNETICAS ANGULOD PARANINFOQ 1600 82 SEPTIEM. 81 -
M.MP DISENO DE SISTEMAS MICROPROCESADORES HARRY GARLAND FARANINFO 750 81 SEPTIEM. 82 -
5.¢C MODELES PRATIGUES DE DECISION J. P BLANGER PSI IBERICA 1430 80 OCTUBRE 81 -
L.LP BASIC BASICO. CURSO DE PROGRAMACION AGUADO-BLANCO-ZAVALA-ZANARR LOS AUTORES 1000 82 NOVIEMBRE 82 -
§.G. DISENO DE PROGRAMAS PARA SISTEMAS GAUTHIER Y PONTO PARANINEO 850 821 NOVIEMBRE 82 -
L.LP PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR ALAIN PINAUD P.5.1. 1450 82 NOVIEMBRE 81 -
L.RU BASIC SCIENTIFIC SUBROUTINES VOL I F.R RUCKDESCHEL MC GRAW HILL 3510 81 DICIEMBRE 81 -
L.FU VISICALC. HOME AND CFFICE COMPANION CASTLEWITZI-CHISANALEY-XRONE OSBORNE 4360 82 DICIEMBRE 82 -
L. .50 CP/M PAS A PAS. GUIDE PRATIQUE ALAIN PINAUD 2.5.1. 1150 82 DICIEMBRE 81 -
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l-"lexyDisk de BASF

Lo maximo en
calidad, rendimiento

|
| Vd. se dara cuenta. £l FlexyDisk de
BASF trabaja siempre seguro y fiable,
incluso en funcionamiento
permanente. BASF consigue este
nivel porque, ademas de desarrollar
las propias formulas, fabrica las
materias primas y componentes.

Lo maximo en calidad, rendimiento y
| duracion.
| Los utilizadores del FlexyDisk BASF
saben lo que es la cuspide en calidad,
| rendimiento y duracion. Millones de
' diskettes en todo el mundo lo avalan.
' En ellos hemos puesto nuestros
amplios conocimientos en fisica y
| quimica asegurando asi que Vd.
recibe la maxima calidad. Ademas,
como proveedores de Sistemas de
' Almacenamiento, aportamos tambien

¢ Quiere Vd. saber mas de los
FlexyDisk de BASF?

Cualquier consulta le sera
gustosamente atendida tanto por su

 largos anos de experiencia en la establecimiento comercial como
interrelacion entre soportes ) por BASF.
y maquinas. = £
l A = = :
T % _ BASF Espanola S.A.
_____ 3 - = Paseo de Gracia, 99
a— = = e Tel. 21513 54
== — Barcelona-8
| ® Marca registraca de BASF —‘_ “:.1;:::.... = E @ BAS I
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Titulo: Visicalc. Home and offi-
ce companion.

Autores: David M. Castlewitz,
Lawrence J. Chisansley, Pa-
tricia Kronenberg.

Editorial: Osborne/Mc
Hill 1982.

Precio: 2.560

El Visicalc es un programa
producto, creado por Visicord,
llamado a veces hoja de borra-
dor electrénica. En efecto, per-
mite realizar cuadros de dos di-
mensiones de hasta 200 colum-
nas y 200 lineas, en que cada
una de las columnas esta relacio-
nada con la anterior mediante
una operacion aritmética. Una
vez formuladas las relaciones y
los titulos, se introducen los da-
tos y el cuadro en su conjunto
queda calculado. Un simple
cambio en un dato singular, que
afectaria al calculo de todo el
conjunto, puede ser introducido
y el sistema recalcula la totali-
dad.

La obra que se presenta no
pretende ser una guia al sistema
Visicalc, de la que van provistos
todas las versiones de este logi-
cal de aplicacion.

Se trata solo de una recopila-
cion de 50 ejemplos, de resolu-
cion de problemas diversos, uti-
lizando este recurso. Se ha in-
cluido en cada uno de los ejem-
plos, una descripcion en texto
del mismo, un modelo de ejecu-

Graw-

cion (en que las variables a in-
troducir se han resaltado me-
diante una trama de imprenta) y
el listado a que da origen el mo-
delo Visicalc vy en el que se defi-
nen cada una de las lineas y ca-
da una de las columnas.

No estd sujeto a ningun orde-
nador concreto. Aunque los
ejemplos han sido desarrollados
en un Apple, se ejecutan tam-
bién en el TRS-80, en el CBM y
en el aun no llegado a Espafia
IBM Personal Computer. La im-
presora requerida es la EPSON
MX-80 o similar, de ocho pulga-
das de anchura de carro.

Se echa de menos al final de
esta obra, y figurando como
apéndice, una descripcion del
sistema Visicalc, que, sin consti-

tuir una guia de programacion,
fuera un prontuario de la sinta-
xis y posibilidades de este pa-
quete aplicativo.

Titulo: Basic Scientific subrou-
tines vol 1.

Autor: F.R. Ruckdeschel.

Editorial: Mc Graw Hill. 81

Precio: 3.510

La obra que se analiza co-
rresponde al volumen uno de
una coleccion de dos, cuyo se-
gundo tomo fue estudiado en el
Ordenador Personal, en su nui-
mero de julio.

Se trata de una recopilacion
de rutinas de utilidad en el cam-
po del calculo cientifico publi-
cadas en la prestigiosa revista
BYTE. Viene a cubrir el hueco
que notabamos al hacer uso de
ordenadores  personales, pues
toda la bibliografia sobre rutinas
cientificas, estaba redactada en
lenguaje Fortran, del cual no
disponen la mayoria de los orde-
nadores personales.

Todas las rutinas se encuen-
tran perfectamente documenta-
das y se incluye para cada una
de ellas el diagrama de bloques
con especificacion de los pari-
metros que se pasan y se reci-
ben, el listado de la misma en
forma de rutina cerrada termi-
nada en RETURN vy el listado

PREPARESE PARA EL FUTURO

(TICROSTONE
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de resultados para el ejemplo
propuesto,

Los temas que se exponen
son, en el capitulo dos, las ruti-
nas de generacion de graficos en
una y en dos dimensiones.

En capitulo tres, se entra en
la aritmética compleja y a lo re-
lativo a la conversion de coorde-
nadas esféricas.

El capitulo cuatro esta dedi-
cado al algebra matricial, opera-
ciones entre vectores y entre
matrices, asi como la resolucion
de ecuaciones.

El capitulo cinco estudia la
generacion de numeros aleato-
rios y su adaptacion a la distri-
bucion uniforme, lineal, normal,
de Pisson, Binomial, exponen-
cial, de Férmi, de Cauchy, gam-
ma, beta y Weibuell.

Le ofrecemos:

o Demostraciones sin compromiso.
o Asesoramiento por especialistas.

e Cursillo gratuito de entrenamiento por la
compra de un equipo.

e Programas llave-en-mano.
o Usos profesionales, docentes y recreativos.

@ISR e
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49.500 pts.
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Caracteristicas del Ordenador Personal
COMMODORE VIC 20

e 5 Kbytes ampliables a 32 K y 20 K de Rom
ampliables.

e Basic Extendido.

IMPRESORA MATRICIAL - s b
UNIDAD DE DISKETTES 170Kb 0'0ry 2oniao.
IMPRESORAS SEIKHOSA » Grdficas en alta resolucion.

SE SIRVE A PROVINCIAS
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El capitulo seis resuelve la
aproximacion por series.

Un conjunto de apéndices
nos permite localizar las rutinas
mediante referencias cruzadas,

disponer de listados completos y
tener normas para la conversa-
cion de estas rutinas, que siem-
pre estin desarrolladas utilizan-
do un subconjunto universal del
BASIC.

Distribuidora de
Informatica y
Electronica lanza al
mercado paquetes de
programas para el
ATOM.

DISTRIBUIDORA DE IN-
FORMATICA Y ELECTRONI-
CA ha lanzado al mercado los
primeros paquetes de programas
para el ATOM. Entre ellos
estan:

MATEMATICAS N.1.— Se com-

pone de 3 programas:

GRAFICOS: Permite el trazado
de graficas a partir de la
ecuacion o de los puntos. Al-
ta resolucion. 11 modos. SK
texto, 6K graficos.

SISTEMAS: Resuelve sistemas
de n ecuaciones con n incog-
nitas. 2K texto, 1/2K grafi-
COS.

REGRESION: Dada una nube
de puntos obtiene la ecua-
cion de la recta de regresion
por minimos cuadrados.
También da todo tipo de pa-
rametros relacionados. 2K
texto, 1/2K graficos.

JUEGOS N.3.— Contiene:
TRAMPA, ALUNIZAIJE, CAJA
NEGRA.

TRAMPA: 2 jugadores. Cada
uno guia una ratita. Aquella
que antes choca contra el
sendero dejado o por la otra
rata o por si misma, pierde.
Acorrale a su oponente antes
de que é€l le acorrale a Vd.
Con juego automatico y re-
peticion de las jugadas mas
interesantes por cortesia de
DIE, S.A.

Sonido. Texto: 5K Graficos:
6K.

ALUNIZAIJE: Cologue el modu-
lo sobre la superficie de un
crater lunar. El panel de ins-
trumentos le da en todo mo-
mento la altitud, velocidad,
carburante y deriva. Texto:
1K Graficos: 1/2 K.

CAJA NEGRA: Deduzca la po-

sicion de los 4 atomos que
hay dentro de una Caja Ne-
gra.
Vd. puede desde cualquier
punto externo a la caja lan-
zar rayos ¥ ver como son re-
flejados o absorbidos. Texto:
4K Graficos: 1/2 K.
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programoteca

Cassette de programas
educativo-instructivos
“Geografia de Espaiia™
(para el SINCLAIR
ZX81).

— Equipo necesario:
ZX81 con modulo de
memoria RAM de 16K.

Tres programas sobre
geografia: “GV”’, “GL”
y “M”’ (en Basic).

Son tres programas que ade-
mas de entretener, proporcionan
un conocimiento bastante co-
rrecto de la situacion, en nues-

tros pais, de las provincias y sus
capitales.

En el “GV’’ ha de introducir-
se el nombre de una provincia
intentando, posteriormente,
contestar correctamente a 10
preguntas (con varias opciones
cada una para elegir como res-
puesta). Se sefializan y contabili-
zan los fallos que se van produ-
ciendo vy no se puede pasar a la
pregunta siguiente hasta dar con
la respuesta correcta. Al final el
ZX81 facilita una cualificacion
segun los errores cometidos.
Una vez terminado con una pro-
vincia puede seguirse con cuan-
tas se quiera, o dejar el juego
hasta otra ocasion.

El *“GL" es el mismo progra-
ma, pero con la variante de que
el ZX81 va generando las pro-
vincias, sin repetir ninguna, has-
ta agotar las 50. Por supuesto,
no es obligado agotarlas, el jue-
go puede dejarse cuando se quie-
ra. Aqui el juego puede ser mas
apasionante, ya que se descono-
ce de cudl se trata. Al final de
las 10 preguntas, se ofrecen las
10 soluciones correctas y se in-
vita a itnroducir el nombre de la
gue se crea que es. Aunque no
se¢ acierte proporciona la solu-
cion.

El programa “M” lo consti-
tuye un par de mapas de Espa-
fia, con 5 opciones distintas, que
van creciendo en dificultad. En
sintesis se trata de reconocer
una determinada capital de pro-
vincia.

En la opcion 1 se trata de
acertar la que se ve en intermi-
tencia. En la 2, por el contrario,

se trata de situar una capital en
el mapa, mediante coordenadas
(latitud y longitud).

En las opciones 3 y 4 son pa-
recidas, el mapa aparcce vacio
sn ningan punto de referencia vy,
por lo tanto es algo mas dificil
contestar correctamente, Las ca-
pitales que se van acertando van
permaneciendo en pantalla,

La opcion cinco, no avisa si
se acierta y se falla y, aqui si
es necesario agotar el recorrido
de las 50 provincias. Al final se
ofrece la solucion por el orden
en que han ido apareciendo y el
numero de aciértos que se ha
tenido.

Estos programas han sido
realizados en Espafia por IM
Software y producidos y distri-
buidos en exclusiva por: VEN-
TAMATIC  Micro-Informatica
Precio: 1.400,— pts.

Programa
“ORQUESTA”: Editor
musical sonoro para el
SINCLAIR ZX81.

Elementos necesarios:

— Un ordenador SINCLAIR
ZX81 con 16K de RAM.

— Un televisor.

— Un magnetofono a cassette.,

— Opcionalmente: un amplifi-
cador cualquiera de baja fre-
cuencia.

No es necesaria ninguna mo-
dificacion en los elementos em-
pleados.

“ORQUESTA"™ es un progra-
ma que convierte al ZX81 en in-
térprete de cualquier melodia
entrada previamente sin mas que
introducir el nombre de cada
nota y su duracion.

El registro del programa es
de tres octavas completas con
semitonos, afinadas al maximo
matematicamente, y con la posi-
bilidad de hacer silencios. El
rango de duracion de cada nota
o silencio varia entre 0,05 se-

gundos y varios minutos.Con 16
K de RAM pueden almacenarse
melodias de mas de 3.000 notas.
La notacion musical empleada
es re-definible por el usuario.

Puede variarse la velocidad
de interpretacion de toda la se-
cuencia sin alterar los valores de
las notas, con la opcion CAM-
BIAR TIEMPO.

El programa dispone de un
potente editor musical con trece
funciones, entre las que desta-
can: listar “‘la particula™ en pan-
talla en paginas de 19 notas, in-
sertar una nota entre dos deter-
minadas, anular una nota especi-
fica, cambiar una nota cualquie-
ra por otra, copiar un pasaje al
final del trozo introducido, au-
dicion de una pasaje concreto
para comprobar su correccion,
etc.

Se dispone de la posiblidad
de guardar en cinta el programa
junto con la melodia, en cuyo
caso se informa del tiempo apro-
ximado que durara la graba-
cion.

La gestion de las notas se
efectia mediante una rutina de
4K en BASIC, v el sonido se
consigue con una rutina en codi-
go maquina que genera ondas
cuadradas de la frecuencia y du-
racion requeridas en la salida
MIC del ZX81, por lo que no
requiere ningun accesorio espe-
cifico para su funcionamiento.

La musica se oye directa-
mente por el altavoz del televi-
$0r, aunque enmascarada por
bastante ruido de fondo. Se re-
comienda conectar las salida
MIC del ZX81 a cualquier am-
plificador de giradiscos, cadena
HI-F1 o baja frecuencia, con lo
que la musica se oira con toda
nitidez. Otra posibilidad es
grabar mientras el programa in-
terpreta la melodia, quedando
ésta registrada en cinta sin rui-
do. En la pantalla se ven unas li-
neas de distinto grosor segun la
frecuencia de la nota, o queda
blanca mientras se ejecuta un si-
lencio.

“ORQUESTA™ ha sido reali-
zado en Espafia por JSR Softwa-
re, y producido y distribuido
en exclusiva en todo el mundo
por: VENTAMATIC Micro-In-

- formatica.
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CAO/FAOQO’83.

Cincuenta y seis sociedades
operando en los sectores de pun-
ta en materia CAO (Concepcion
Asistida por Ordenadores) y
FAO (Fabricacion Asistida por
Ordenador) presentaran sus nue-
vos productos en el curso de la
exposicion CAO/FAQ, organiza-
da por tercer ang consecutivo
por I'V.S. International Marke-
ting Center. Esta exposicion,
que tendra lugar este afio del
24 al 28 de Enero 1983, prome-
te ser la mas importante celebra-
da en Francia, tanto por el ni-
mero de sociedades participan-
tes como por los equipos que se
presentaran.

Honeywell Bull, S.A.
cumple veinte afios.

La compania de informatica
HONEYWELL BULL, S.A., ha
cumplido sus veinte anos de
existencia en nuestro pais. Vein-
te afios siguiendo una linea de
continua expansion v desarro-
Ho.

Actualmente cuenta con una
plantilla de 458 empleados, dis-
tribuidos en diez delegaciones y
agencias implantadas en toda la
geografia nacional con un cre-
cimiento medio de la cifra de
negocios de un 20 por ciento
anual con un aumento del par-
que instalado del diecisiete por
ciento, en el mismo periodo.

Con este motivo vino a Ma-
drid el Presidente Director Ge-
neral de la Compafiia Sr. Stern
quien pronuncid un discurso
en el que hablo de la situacion
de la empresa en Espafia y en
Europa asi como de la estrategia
puesta en marcha. Al final hizo
una referencia a la firma espafio-
la Secoinsa, por la colaboracion
que mantienen con ella.
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Los periféricos BASF
son noticia.

Los dos nuevos tipos de uni-
dades a discos que BASF Proce-
so de Datos anuncia para la prni-
mavera'83 se denominan BASF
6475 y 6476 y son compatibles
con las unidades IBM 3375 AOQ1
y BO1. La nueva generacion de
discos BASF dispone de dos me-
canismos de acceso por drive y
tiene una capacidad de 819,7
MBytes (modo de grabacion:
Count Key Data). El tiempo me-
dio de espera es de 19 ms, la
velocidad de transferencia de da-
tos de 1.859 MBytes/seg. Dispo-
sitivos estandard son el Rotatio-
nal Position Sensing asi como el
Protector de grabacion (ALS).

En el transcurso del afio’83
se espera también la introduc-
cion del sistema a discos BASF
6480 compatible con IBM 3380.
Tendra 1,26 Gigabytes por Spin-
dle.

Actualmente se instalan las
nuevas unidades a discos fijos
BASF 6470 con una capacidad
de almacenamiento de 570
MBytes. Estas maquinas dispo-
nen de RPS y Protector de gra-
bacion estandard y del String
Switch como dispositivo opcio-
nal.

Respecto a los sistemas a
cintas, BASF Proceso de Datos
ofrece con la linea 6060/6360
una alternativa altamente atrac-
tiva frente a IBM 3420 modelos
4 y 6, interesante sobre todo pa-
ra los usuarios de 43XX.

La impresora rapida BASF
6603, puede ser conectada a
unidades centrales BASF, S/
370, 303X y 43XX. Con su ban-
da de impresion de acero, tiene
una nitida imagen que genera, el
bajo nivel de ruido, la notable
reduccion en el consumo de cin-
tas entintadas, ademas de su po-
sibilidad de conexion directa a
las unidades centrales.

Presentacion de Digital
en el SIMO.

Digital ha estado por prime-
ra vez presente en el SIMO,
donde ha presentado estas 2
importantes novedades:

— La técnica mas avanzada en
Automatizacion de Oficinas
(con un ordenador de 32 bits
VAX-11/750).

— La nueva familia de Compu-
tadores Personales (los mo-
delos ““Rainbow 100" y la
serie ““Profesional 300").

Noticias

Nueva sede social de
Honeywell Bull, S.A.

I.a Compafiia de informatica
HONEYWELL BULL, S.A., fi-
lial del grupo CII HONEYWELL
BULL, ha trasladado sus ofici-
nas centrales de Madrid a un
nuevo edificio situado en la calle
Arturo Soria, 107.

Digital firma con Bresa
un contrato.

Digital Equipment Corpora-
tion, ha nombrado a BRESA
(Brokers Europa, S.A.) Distri-
buidor General para Espafa, co-
mo mejor forma de garantizar la
adecuada comercializacion vy
permitir al usuario el pleno de-

sarrollo de su actividad profesio-
nal basado en su gama de mode-
los: el Profesional 325 y 350,
asi como el Rainbow-100.

BRESA trabajara a través de
una red de distribuidores autori-
zados, seleccionados y clasifica-
dos en base a unos criterios mar-
cados por Digital y que definen
la calidad de servicio que el
usuario recibira., En cuanto a
software, BRESA cuenta con
un buen mimero de aplicaciones
y establecera contactos con nue-
vas casas de software para el de-
sarrollo de otras aplicaciones,
que entraran en el Catalogo de
Software clasificado de Digital.

Dentro del trabajo de BRE-
SA en esta distribucion general,
se dedicara atencion a la forma-
cion para los distribuidores au-
torizados, que recibiran el so-
porte técnico necesario, ademas
de un respaldo en los campos
de la publicidad y la financia-
cion.

Al mismo tiempo, Digital
Equipment Corporation segui-
ra la venta directa tradicional
con las primeras empresas del
pais y Organismos oficiales.

Premio “Tea-Cegos’ de
Microinformatica para
estudiantes
universitarios.

TECNICOS  ESPECIALIS-
TAS ASOCIADOS (TEA-CE-
GOS) convoca el “I Premio TEA
DE MICROINFORMATICA”
para estudiantes universitarios.

El objetivo del premio, que
se convoca en colaboracidon con
la FUNDACION UNIVERSI-
DAD-EMPRESA, es estimular la
creacion de programas y siste-
mas, utiles para la gestion y la
organizacion empresarial (cam-
po basico de actividad de TEA),
que sean Susceptibles de ser tra-
tados por microordenador.

Al premio, dotado con
100.000 ptas., podra concurrir
cualquier estudiante matricula-
do en Escuelas o Facultades de
las Universidades espafiolas,
siempre que los trabajos presen-
tados sean programas o sistemas
inéditos, completos y de crea-
cion propia.

Las bases del concurso, cuyo
plazo maximo para presentacion
de trabajos finalizara en Abril
83, pueden solicitarse a TEA-
CEGOS (Premio Microinforma-
tica), Fray Bernardino de
Sahagun, 24 MADRID (16) o a
la Fundacion Universidad - Em-
presa, Serrano Jover, 5. MA-
DRID (8).

IBM y

Texas Instruments
firman un acuerdo de
desarrollo.

TEXAS INSTRUMENTS e
IBM han llegado a un acuerdo
para el desarrollo de chips VLSI
que permitiran la integracién de
ordenadores, terminales v otros
periféricos para el trataraiento
de la informacion a redes loca-
les.Esta significa el desarrollo de
una configuracion de chips que
seé integran en una placa de cir-
cuito impreso. TEXAS INS-
TRUMENTS disefiara los chips
de acuerdo con las especifica-
ciones funcionales de IBM.

El desarrollo del programa
sera controlado por la Division
de Productos de Comunicacio-
nes (CPD) de IBM vy el grupo de
Semiconductores de TL Los de-
talles del acuerdo asi como de
su duracion no se han hecho pi-
blicos.

Nuevo precio de la
impresora Seikosha.

Dirac comunica la subida de
precio de la impresora Seikosha
GP-80 que pasa de 39990 a
44.900. Esta subida solo afecta
a este producto, y a pesar de la
devaluacion de la moneda el res-
to del material mantiene su pre-
cio.
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Descubrir'su”ordenador es muy facil
COMPUSTORE

cuando hay donde elegir

En COMPUSTORE
le estamos esperando.

Todo un equipo de profesionales a su servicio
en la primera tienda del ordenador personal.

L]
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COMPUSTORE es: P, &
. g A e s

— libertad de eleccion (le ofrecemos las marcas mas importantes), m ATAR'

— asesoramiento (estudiamos y resolvemos sus necesidades),

— complementos (programas, libros, revistas, perifericos, etc.), m

— formacion (cursos de aprendizaje, ampliacion y perfeccionamiento),

— y. un servicio continuo de atencidon y mantenimiento post-venta. -\ﬂ,ﬂ_n i

-

&)

en COMPUSTORE el servicio al cliente
no lo hemos mecanizado.

COMPUSTORE S.A. Doce de Octubre,32 Madrid9 Telfs. 274 68 96-409 3674




Noticias

Concursos de
programacion.

Hace tiempo, Ricardo Agua-
do nos comento la existencia y
realizacion de un concurso de
programacion entre los alumnos
de E.G.B. de toda Espana.

En una primera fase, habria
un concurso regional para selec-
cionar los mejores de cada zona,
que luego participarian en un
concurso nacional,

La idea nos parecio excelen-
te v digna de apoyo, por lo cual
decidimos aportar: tres suscrip-
ciones para los premiados, la pu-
blicacion de cualquier noticia re-
ferente al concurso y la publica-
cion de los mejores trabajos con
sus programas. No dudamos que
es un incentivo mas para todos
aquellos chavales que se intere-
sen seriamente por la microin-
formatica.

Bueno, parece que se han
fallado los premios pero al cierre
de esta edicion deconocemos
por completo los resultados y
los nombres de los vencedores,

En honor a la verdad, debe-
mos aclarar que los organizado-
res estan en todo , y que ademas

del apoyo que les brindamos
quieren cobrar por sus servicios.
Eso mismo nos decia Enrique
Rubiales, uno de los organizado-
res: “*;le hago una resefia de la
entrega de premios cobrandola,
o solo le mando una lista foto-
copiada de los premiados?”.
Pues bien sefiores, no tenemos
ni lo uno ni lo otro, v ademas
parece que los chavales descono-
cen que ibamos a publicar sus
trabajos.

Desde aqui pedimos a los
dos concursantes a quienes los
organizadores ofrecieron una
suscripcion del Ordenador Per-
sonal, que se hagan conocer, y
que también hagan lo mismo los
tres primeros premios para con-
certar la publicacion de sus tra-
bajos.

Esta experiencia no es nega-
tiva del todo si sirve de ejemplo
para todos aquellos que quieren
organizar alguna actividad rela-
cionada con la microinformatica
y la ensefianza.

Sepan que  aportaremos
cuanto apoyo podamos, pero
por favor digannoslo con tiempo
para coordinar los esfuerzos y
que no queden en nada, como
en la experiencia descrita.

PROGRA

e UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS
LENGUAJES MAS SIMPLES Y A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO-

GRAMACION: EL BASIC
e« UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO

Y

Cursos plato para
microordenadores.

Control Data ha anunciado
en fecha reciente un nuevo mo-
do de acceder a su sistema de
ensefianza por ordenador PLA-
”I_‘t'.}@ ;ademas del teleproceso
y la utilizacion del Cyber 110,
los usuarios podran adquirir
cursos PLATO preparados para
una amplia gama de microorde-
nadores tales como Apple II,
Atari y Texas Instruments.

En una primera fase se ofre-
cen Cursos, que no son mas que
el inicio de un flujo continuo de
nuevas aplicaciones informaticas
para el sector de la educacion.

General de
computadores en el
SIMO.

General de Computadores ha
estado presente en el SIMO con
un stand, que fue uno de los
mas visitados por el piblico y
en el que se consumieron
3500 Kls de manzanas,fruta con
la que se obsequiaba al piblico.
Este pudo ser uno de los moti-
vos de afluencia al stand sumado
a las caracteristicas de los pro-
ductos presentados, las aplica-
ciones que se demostraban y el
sorteo de 3 ordenadores.

unnuevo libro de la coleccion

Convencion de
primavera.

" El Congreso Internacional de
Logical se celebrara en el palacio
de Congresos de Paris entre el
30 de mayo y el 30 de junio de
1983.

PRINTEMPS

CONVENTION

P 11-51 |
. E'I.n“mtm |
e OO togiciel

e

30 mai
3 juin 1983

Palais des Congres - Paris

Programa de ayuda
a la educacion.

Hewlett-Packard pone su ga-
ma de equipos informaticos al
servicio de todos los centros
educacionales, que realizan una
labor eficaz en el desarrollo e
implementacion de sus progra-
mas de ensefianza. Cualquier
entidad, escuela, centro de for-
macion, universidad o instituto
de investigacion puede benefi-
ciarse en la compra de cualquie-
ra de sus equipos.

POR JESUS SANCHEZ I1IZQUIERDO
FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

.-----------------m>{---

HAGA SU PEDIDO A PROCESO DE DATOS.
FERRAZ 11 - MADRID - 8. Precio %0

QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE- I Deseo recibir . . ... ... .. ejemplares
SUELTOS. SE e

e UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON- § Carmo .l liiitrormmssrrses e
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e UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS 8 Provincia . ..........................

Forma de pago:
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Ll Giropostal n®  oov oo v 55 a5 56 Fecha . . .
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USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES.

e SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN-
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Sistema de bajo

costo para interconectar
computadoras y sus
periféricos: ECONET.

Establece comunicacion en-
tre un maximo de 254 estacio-
nes con 300 metros de distancia
sin restricciones en tiempo de
acceso. También puede utilizar
lineas mas largas reduciendo la
frecuencia de transmision.

El controlador del sistema de
transmision es capaz de evitar la
utilizacion simultanea de la red
por parte de dos o mas estacio-
nes, estableciendo prioridades e
indicando las disponibilidades
de la linca.

El tiempo de espera de cual-
quier estacion para acceder a la
red es, inferior a un segundo.

La wversatilidad del sistema
permite conectar entre si dife-
rentes tipos de estaciones. La
red puede disponer, o no, de
una estacion mas potente, como
estacion principal.

A su vez permite la total in-
dependencia de cada estacion,
asi como la continuidad de la
red, aunque una o varias estacio-
nes estén fuera de servicio o in-
cluso desconectadas.

Los distribuye DIE - Distri-
buidora dec Informatica v
Los distribuye DIE - Distri-

buidora de Informatica v Flec-
tronica, S.A.

Sirius.

Computronic presentdo el
computador SIRIUS de 16 bit.
Tiene un microprocesador Intel
8088 con una memoria RAM de
128 K bytes ampliable a 896 K.
Mediante 2 discos 5 1/4" obtie-
ne una capacidad de almacena-
miento de 2 x 600 Kbytes,
formateados en version de una
cara. Opcionalmente tiene tlop-
py disk de doble cara, doble
densidad, alcanzando su capaci-
dad de almacenamicnto hasta
2 x 1,2 Megabytes.

Acepta los lenguajes Basic,
Cobol, Fortran, Pascal, PL/1 v
PL/M.
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Digital presenta el
“Micro/J-11" Micro-
ordenador de gran
rendimiento.

Recientemente ha sido anun-
ciado por el Grupo Técnico de
Alto Volumen de Digital Equip-
ment Corporation el desarrollo
de la mas potente implementa-
cion del popular ordenador
PDP-11.

Digital ha anunciado el mi-
cro-procesador de /16/32 bits,
denominado MICRQ/J-11, fabri-
cado con arreglo a la tecnologia
CMOS. Es compatible con todos
los sistemas operativos PDP-11.

El MICRO/J-11 posee una
capacidad de procesado PDP-11/
750 v la extensa funcionalidad
del sistema se facilita en un solo
conjunto. Dispone del juego de
instrucciones ampliados (EIS),
instrucciones sobre la coma flo-
tante de precision sencilla o do-
ble (FP11) y comandos de depu-
racion implementados por mi-
cro-codigo (micro ODT). El
micro-ordenador cuenta con una
unidad para la ordenacion de la
memoria de micro-pastillas vy
puede manejar hasta cuatro me-
gabytes de memoria fisica, pu-
diendo manejar memoria “‘ca-
che”’, multiprocesado y co-pro-
cesadores. El MICRO/J-11 se
implementa en CMOS y requiere
menos de un vatio de potencia.

La arquitectura del MICRO/
J-11 se implementa en CMOS vy
requiere menos de un vatio de
potencia.

La arquitectura del MICRO/
J-11 utiliza una ruta interior de
datos de 32 bits, es de disefio
canalizado y dispone de un re-
loj de 20 mega-hertzios que le
permite un elevado rendimien-
to. El micro-ordenador cuenta
con ordenacion y proteccion
absoluta de la memoria.

Almacenamiento Masivo en
Microdiscos Flexibles.

Los nuevos microdiscos fle-
xibles (micro-floppy) estan dis-
ponibles con una sola unidad de
disco, con dos unidades de disco
o con una sola unidad combina-
da con otra unidad de disco du-
ro tipo Winchester de alta velo-
cidad v capacidad.

Desde el punto de vista téc-
nico, cada microdisco ofrece
exactamente la misma capacidad
de 270 Kilobytes (270.000 cara-
teres) que los discos de 5 1/4
pulgadas que se utilizan normal-
mente para estos fines, El disco
rigido almacena 4,6 Megabytes
(4.600.000 caracteres). Las uni-
dades de uno o dos microdiscos
ocupan solo 325 x 285 mm so-
bre la mesa, v su altura es de 76
mm. (37).

Columbia nuevo
microordenador
multiterminal de 16 bits

TECHNEL, S.A. de INGE-
NIERIA, anuncia su representa-
cion en exclusiva para Espafia,
del nuevo microordenador pro-
fesional y multiterminal de 16
bits, COLUMBIA 1600.

El columbia 1600 tiene las
siguientes caracteristicas técni-
cas:

—  Microprocesador INTEL

8088 de 16 Bits.

— 128 K RAM con paridad,

ampliable hasta 1000 K.

— Doble disco de 640 K en for-
mato IBM-PC.

— Discos Winchester residentes
de 5y 10 Mb.

— Acceso directo a memoria

(D.M.A.).

— Pantalla de alta resolucion
con posibilidad de color.

— Teclado de 83 teclas, numé-
ricas v programables.

— Doble interfase RS-232 (150

a 19200 baudios).

— Interfase paralelo tipo CEN-

TRONICS.

Ocho concctores de expan-
sion.

— Generador de tonos progra-
mable (40 a 16000 Hz).

— Ampliable hasta 8 puestos de
trabajo 40 Mby tes.

— Sist. op. MS-DOS, CP/M 86,
MP/M-86. OASIS v XENIX.

— Lenguajes BASIC, FOR-
TRAN, COBOL, PASCAL,
MACRO. ..

Scotch lanza al mercado
sus cables de
interconexion de videos.

Scotch acaba de lanzar un
nuevo producto para el mercado
de accesorios de video: los ca-
bles de interconexion de apara-
tos que permiten realizar copias
y edicion de cintas de forma ca-
sera,

El conjunto de cables v co-
nexiones Scotch se adapta a los
terminales de conexion de todas
las marcas y modelos de magne-
toscopios existentes actualmen-
te. El *Kit Universal 78 es va-
lido para todo tipo de termina-
les, mientras que el juego de
“Kits Especificos™ sirve para
modelos concretos.

Dos nuevos ordenadores
de ‘‘tamano reducido” y
discos de 3 1/2 pulgadas
amplian la familia de
ordenadores personales
de HP.

Hewlett-Packard anuncia dos
nuevos y compactos ordenado-
res personales, y nuevas unida-
des de disco de 3 1/2 pulgadas.

Los dos ordenadores perso-
nales, incluyendo una unidad de
microdisco flexible de 3 1/2 pul-
gadas de Sony, ocupan sobre la
mesa aproximadamente el mis-
mo espacio que un portafirmas.
También se anuncia una nueva
y economica impresora adecua-
da para correspondencia. Todos
ellos se venderan directamente
por HP y por su red de distribui-
dores autorizados.

Los nuevos ordenadores per-
sonales de HP son:

* El ordenador personal em-
presarial modelo 120 de la Serie
100 de HP. Esta adaptado para
su utilizacion profesional en ofi-
cinas. Incluye tratamiento de
textos, soporte de decisiones,
eraficos para presentaciones,
programacion y contabilidad.
I:ste modelo, junto con el HP
125 forman la serie 100 de or-
denadores personales de oficina
HP. Técnicamente tienen, dos
microprocesadores de 8 bits,
con 64 KB de memoria princi-
pal, 16 Kb de memoria para la
pantalla y 32 KB de memoria fi-
ja para sus funciones internas,
Su sistema operativo es CP/M.

* El ordenador técnico perso-
nal modelo 16 de la Seric 200
de HP. Es un ordenador de 16
bits disenado para aplicaciones
cientificas y de ingenieria, pero
también es adecuado para todo
el que necesite un ordenador
personal de maxima potencia.
Es un modelo basado en el mi-
croprocesador MC 68.000 de
Motorola, un ordenador de 16
bits en una pastilla con arquitec-
tura interna de 32 bits, su me-

moria standard es de 128 KB,
ampliable internamente a 768
KB o hasta 4.6 Megabytes con
un expansor externo. Igual que
la serie 100 dispone de una pan-
talla de alta resolucion de 9 pul-
cadas con presentacion de 25
lineas de 80 caracteres, formada
cada una por una matriz de 9 x
15 puntos.
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Pequefios anuncios gratuitos

1. Formacion.

2. Clubs.

11 ZX Club abierto a todos
los usuarios de Sinclair y afi-
cionados a la informatica
personal. Interesados dirigir-
se a: Cecilio Benito, Espron-
ceda, 34. Madrid-3. o al
apartado 3253 de Madrid.

11 Club canario usuarios ZX
81. Estamos formando club
para intercambio de progra-
mas, informacion, material,
etc. Queremos crear grupos
de trabajo para desarrollar
sistemas. Si le interesa lla-

menos desde cualquier isla.
Tfno. 23 17 17. Solo tardes.

11 Club usuarios calculado-
ras Barcelona. Especialidad
HP 41 C. Contactos: Jordi
Domenech i Arnau. Bruc,
75-2°, Barcelona- 9.

3. Contactos.

11 Interesa contacto con
usuarios del ordenador VIC
20 de Commodore para in-
tercambio de programas e
informacion es Rafael
O’donnell. Apartado 602.
31 Diciembre, 43, 1°, 2.
Palma de Mallorca-3. Balea-
res.

11 Desearia contactar con
usuarios de Commodore
CBM-3032. Para intercam-
biar informacién, experien-’
cias, programas, etc. Escribir
a: Ramon Barrufet Ripoll.
C/ Merce, 10,3°,2%. GAVA
(Barcelona). Tel.: 662 13 69

11 Deseo contactar con
usuarios del VIC-20 para in-
tercambio de programas, ex-
periencias, etc. Escribir a
Fco. Javier Gonzalez Blan-
co. Teruel 4. Colonia de los
Angeles. Madrid-11. Teléfo-
no: 218 96 59.

11 Deseo contactar con
usuarios del Osborne | para
intercambio de ideas, expe-
riencias, programas, etc., asi
como para la creacion de
club de usuarios del Osbor-
ne | y de CP/M. Luis de Ca-
ceres Mufoz. C/ Colombia,
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3941, Madrid-16. Teléfono:
250 61 50.

11 Desearia contactar con
usuarios equipos Philips P
2000 Lenguaje Basic 24K
para intercambiar experien-
cias y programas relaciona-
dos con dicha maquina. M.
P. Arias Palomo. C/ Arzobis-
po Cos, nim. 20. Madrid-27

11 Ohio Scientifics: Estoy
interesado en establecer
contacto con personas que
tengan el Superboard-I| para
intercambiar y/o comprar
programas Yy accesorios. Fer-
nando de la Lama-Noriega.
C/ Jerte, 4. Madrid - 5. Te-
|éfono: 265 03 62.

11 Desearia ponerme en
contacto con usuarios NEC-
8001 para intercambio pro-
gramas Yy  experiencias.
Eduardo Selma. Tancat, s/n,
(A.C. n° 7). Falset (Tarrago-

na).

11 Me gustaria conocer per-
sonas que tengan el ‘Micro
de Juegos de Television de
Elektor para intercambio de
ideas, programas, efc. .. Jo-
sé Simoén Collados. P. Lou-
ro, 4 - 1B. Esc. Dcha. C. Vi-
[lalba —Madrid—.

11 Ruego contacto con pro-
fesores de informadtica ya
gue pretendo dedicarme a la
ensefanza y no tengo expe-
riencia docente en esta ma-
teria; agradeceré orienta-
cion. Ramon Herrera Tira-
do. Avenida de la Bahia, 1-
19D. Cidiz.

4. Intercambio de
programas.

11 Intercambiaria experien-
cias y programas para el Or-
denador Personal MZ-80K.
Escribir: J. Colina: Costa
del sol, 6. Madrid-33.

11 Intercambiaria  progra-
mas de cualquier tipo para
el Sinclair ZX81. Jordi Sales
Teléfono: 255 05 14. Barce-

lona.

11 Intercambiaria  progra-
mas para CBM serie 8000
(de todo tipo), estoy tam-
bién interesado en esquemas
para control de procesos.

Angel Palacio. Teléfono:
247 82 56. Barcelona.

11 Desearia  intercambiar
programas para el ZX-81
(16K) Oscar Marin. Avda.
Dr. Peset Aleixandre, 110
(Valencia) DP 25.

11 Deseo intercambio de
programas para el ZX81-
16K. Envieme relacion de
los suyos y recibird relacion
de los mios. Antonio Gue-
rra, Gran Capitan, 18 - Cor-
doba.

11 Intercambiaria  progra-
mas estadistica para MZ-

80K. J. Colina. Costa del

Sol, 6. Madrid-33.

11 Profesores franceses in-
tercambiarian programas, de
ensefianza y de juegos en
francés, sobre cassettes, para
CBM serie 4000, TRS 80.
Mod. | o lll, ZX, contra
equivalentes en espanol. Se-
fior y Sra. Rollet Michel, 1
Rue F. Guillerme 30300.
Fourques France.

5. Compra de material.

11 Interesaria ordenador
PET 2001 de Commodore
de ocasion en buen estado.
Ofertas a: Rafael O’donnell
Apartado de Correos, 602.
Palma de Mallorca (Balea-
res).

11 Interesa ZX81 de ocasion
que esté en buen estado pa-
garfa sobre wunas 13.000
ptas. y todo lo relacionado
con la ZX81. Dirigir ofertas
a: Rafael O'donell. Aparta-
do Correos, 602. Palma de
Mallorca (Baleares).

11 Compraria todo tipo de
publicaciones sobre Assem-
bler en espafiol. Juan Carlos
Tomé Huescar. Avda. Hono-
rio Lozano, 24-3°A. C. Vi-
llalba, Madrid.

11 Compro ampliacion 16K,
también me pondria en con-
tacto con usuarios de la ZX
81 de Granada. La aplica-
cion es para el ZX81, llamar
viernes de 6 a 8, mandar car-
tas con ofertas. Ignacio J.
Ortegal Lopera. Navarrete, 1
12 izqda. Grandada. Teléf.:
27 8533.

11 Compro ordenador Sin-
clair ZX81 con ampliacion
de memoria de 16K, fuente
de alimentacion, manual de
instrucciones y cables. En
muy buen estado. Pago al
contado. Miximo 15.000
pts. Teléfono: 476 52 54.
Madrid. José Manuel Ordo-
fiez Alfonsin. Antonio LO-
pez, 149. Madrid - 26.

11 Compro Sinclair ZX81.
Interesados llamar al Teléfo-
no:238241de9alyde
17 a 21 h. Prefijo Tarragona
977. Rosa Moreno. Cos del
Bou, 10-bajos. Tarragona.

11 Compro ZX81 por doce-
mil pts. como maximo. De-
searia direccion club TRS-
80 6 Video Genie. Victor
Yusta Laguna. Paris, 54-60.
Atico 1°. Badalona (Barce-

lona).

11 Estudiante de arquitectu-
ra compraria programas pa-
ra el Sinclair ZX81 relacio-
nados con dicha profesion
(Cdlculo de estructuras, pro-
gramacion de obras, topo-
grafia, etc.). José Rodriguez
Nogueras. C/ Valles, 61. Sa-
badell (Barcelona).

11 Estamos interesados en
adquirir programas de apli-
cacion comercial parael MZ
80 B de Sharp. Nomina vy
Seg. Sociales, Renta, etc.
Igualmente estamos intere-
sados en recibir informacion
sobre formacion en Basic en
especial sobre el MZ 80 B de
Sharp. Santos Navalpotro
Garcia. Magueda, 129-7°B.
Madrid (Aluche). Teléfono:
718 32 81.

6. Venta de material.

11 Vendo ZX81 nuevo, pre-
cio 15.000 pts. Para mas
informacion llamar al (91)
200 03 79, preguntar por
Charly. Charles Jubin Nava-
rro. C/ Andorra 91 - Madrid-
33.

11 Vendo TI-59 por necesi-
dad personal, con 40 tarje-
tas magnéticas, Master Li-
brary Module, 3 manuales
de uso y programas de crea-
cion propia. Perfecto esta-
do. Precio: 18.000 pts. Joa-
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ulna‘uﬂ'alleg Puig. C/ Roig, 2
22.1%. Barcelona-1. Telf:f
242 9? 85.

11 Vendo ZX81 con cables
y manual en espanol. Mas
una cinta con programas de
juegos y matematicos y un
libro. Comprado el 7-82. Po-
cas horas de uso. Por 17.000
pts. Razon: Jordi Montrave-
ta. Calabria, 195-197, 5°-22.
Barcelona-29.Tel.:2506470.
(Tardes).

programacion, etc. Miguel

Angel Callejon, C/ Paloma-

res, 174D Valladolid-5.

11 Vendo o cambio emisora
Sommerkamp-TS288A 260
W, 12V-DC y 125-220V-AC,
USB, LSM, AM, 10, 11, 15,
20, 40, 80 metros y acopla-
dor de antena, perfecto esta-
do, por microordenador, im-
presora, etc. Llamar Teléf.:
259 55 79. Antonio Gosal-
vez. Jerez, 4 - Madrid.

11 Vendo Sinclair ZX-81.
Comprado Oct.-82. Con ex-
pansion 64K RAM por cam-
bio a equipo mas potente.
Manual en Castellano, por
40.000 Ptas. Julio Castella-
no Rulg San Columbano,11
292, Valencia-20. Telefunu
362 49 45,

11 Vendo Software para ZX
81. El Valle-700, Kingdoms
mas parejas-700 y otros en
CIM. Todos incluyen rutina
de carga rapida. C16K en
menos de 1 minuto. Emilio
Fort. Cortes de Aragon, 58-
60. Zaragoza.

11 Vendo Sinclair ZXSI con
16K, Magnetofon Philips de
cassette, 3 libros de progra-
macion Basic, un libro de
juegos mas 1 de renta, todo
ello por: 45.000 pts. Javier
Ferndndez. Telf.:341 39 60.
Mediodia & Carolina Fer-
nandez. Tel. 341 40 71, Va-
lencia.

11 Vendo minicomputador
Casio FX702-P. Programa-
ble en Basic con interface
FA-2 cassette. Todo por
20.000 ptas. en garantia
hasta 23-2-83. Victor Lucia
Sainz. C/ Pintor Moreno, 3.
Madrid-28. Tel.: 245 86 83.

11 Vendo Sinclair ZX81,
Manual en inglés, 16KRAM,
fuente alimentacion casset-
te, 7 programas de Investro-
nic, impresora todo por
50.000 ptas. Juan Cruz )i-
menez, Telf.: 928-76 21 70
Aptos. Arco-iris. Playa del
inglés. Las Palmas.

11 Vendo manuales comple-
tos sistema 360120 IBM,
incluyendo informacion
completa sobre el sistema
operativo, memoria virtual,
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‘Madrid-2. Tel.

11 Vendo ZX81 con fuente
de alimentacion, 16K, Ma-
nual, impresora, dos casset-
tes, libro de programas en
francés. Todo por 30.000
pts. Guillermo Irazuqm C/
Moraza, 14-2°Dcha. San
Sebastién

11 Vendo Sinclair ZX81
mas ampliacion 16K mas
7 cintas Investronica (jue-
gos, educ. y comerciales).
Todo sin  estrenar por
35.000 pts. Ganado en el
Il Torneo de programacion
82. Llamar a: David Cervi-
gon Fernandez. Teléfono:
734 11 03. Badalona, 102,
4 izgda. Madrid-34.

11 Se vende T1-59 en perfec-
to estado, con impresora.
Todo por sélo 35.000 pts.
Ponerse en contacto con
Sergio Martinez, C/Andorra,

11 Vendo VIC-20 con am-
pliacion memoria 3K y mo-
dulo alta resolucion. Precio:
35.000 Pts. Lote de casset-
tes de juegos (mds de

30.000 pts.) precio: 12.000

pts. Manuel Malingre Cuma
General Franco, 125-2°A.
Orense. Teléf.: 23 24 83.

11 Vendo HP-85, 32K, RO
MS de matrices y de entrada
y salida, interface HP-IB im-
presora Epson y cintas. Pre-
cio: 580.000. Interesados
llamar al teléfono: (983)
22 47 53 de 18h a 21h. Je-
sis Vega. Av. José Luis Are-
se, 14. Valladolid-14.

11 Vendo cassette de bio-
rritmos con representacio-
nes graficas para el Sinclair
ZX81. Luis Fernandez Ga-
llego. C/ Clara del Rey, 48,
: 41501 21,

venta de matenial de ocasmn creacion
de clubs, cambio de experiencias, etc.

11 Vendo HP-41 CV. Abso-
lutamente nueva, catilogo
de programas de la bibliote-
ca de usuarios, revistas Key
notes y libro estadounidense
de programacién sintética.
Todo por 39.000 pts. Anto-
nio José Salcedo Lorente.
C.M. Guadalupe Avda. Sene-
ca, 4. Madrid-3. Teléfono:
(91) 243 52 00.

11 Vendo Sinclair ZX81 con
16K RAM, cassettes de jue-
gos (Mazugs Gulp 2, Aje-
drez) y de gestion por
35.000 pts. Antonio Carras-
co. Olimpio Lopez, 30 - Ma-
drid-33. Teléf.: 200 17 23.

11 Vendo Sinclair ZX Spec-
trum, recién adquirido, do-
cumentacion original ingle-
sa, por 40.000 pts. También
unidad diskette por 15.000.
Venderia junto o separado.
Escribir: Augusto del Ca-
cho. El tomillar, 2. San Lo-
renzo del Escorial (Madrid).
Teléf.: 890 24 41,

a: Juan Carlos Cladellas. Las
Flores, 24. Cerdanyola, Bar-
celona.

11 Vendo por gran necesi-
dad ZX81 completo con
manual en espanol, inversor
de Video y mandos para jue-
gos, 25 programas listados y
una cinta de juegos, por
18.000 pts. José Fdez. LD
bato. San Quintin, 2-19B.
Valladolid. Teléf.: 29 62 50.

11 Vendo TI-59 con impre-
sor PC-100C, 38 tarjetas
magnéticas y 3 libros de
instrucciones en castellano.
Nuevo. Todo por 40.000 pe-
setas. Teléf.: 431 50 80. Ho-
ras de Oficina. Romdn Mas

y Calvet. José Ortega y Ga-

sset, 17. Madrid-6.

11 Vendo Calculadora pro-.

gramable  Casio-FX-702P
con instrucciones en -caste-
llano, como nueva. Fecha
compra 2 - 82. Precio:
18.000 pts. Pelayo Sinchez
Castellano. Puenteareas, 17 -
7-4. Madrid-2. Telefnnﬂ
416 85 41.

Para ser publicado
su anuncio debe |le-
var su direccion
completa. No publi-
camos aquellos que
vengan con sélo el
N° de Teléfono o
con un apartado de
COrreos.

11 Por cambio de ordena-
dor, venderia varios progra-
mas (o paquetes de ellos)
aptos para Video-Genie o
TRS-80. Interesados escribir

11 Vendo calculadora pro-
gramable  Casio-FX-502P
mas adaptador FA-1 para
grabar programas y musica
en cassette, con instruccio-
nes y libro de programas.
Todo en perfecto estado por
14.000,— pts. Llamar en
horas de comida. Juan Lo-
pez Maestro. C/ Gral. Millan
Astray, 15. Madrid-24. Telé-
fono: 706 43 25.

11 Vendo ZX81 = 17.000,
16K RAM = 13.000, ZX
PRINTER = 16.000, 60
programas regalo y un ano
suscripcion al club nacional
de usuarios del ZX81, libro
codigo mdquina (inglés) =
1.400, Codigo maquina
(castellano) = 1200. Llamar
a Mario al Tel.: 225 52 76.
(Barcelona).

11 Vendo ZX81 mas alimen-
tacion mas manual castella-
no por 16.000, 16K por
10.000, ZX PRINTER por
16.000, libro codigo maqui-
na en inglés por 1.200. Re-
galo cintas 6 listados. Pre-
cios negociables. Todo en
perfecto estado y con reci-
bos. Mario Comas Romero.
Paseo San Juan, 60. Entlo
1°. Barcelona9. Teléfono:
225 52 76.

11 Vendo ordenador perso-
nal Sharp MZ-80K. Amplia-
cion memorja 48K. Compra
Febrero 82. 150.000 Pts.
Alberto Munoz. Urbaniza-
cion Molino Navata. Bloque-
9-3D- La NAVATA. Madrid.

11 Vendo: Tarjeta 16K-Vic-
20: 14.000 pts.. Hago pro-
gramas Basic Commodore
de encargo, baratos. Contac-
to con usuarios ordenadores
Commodore para cambio de
programas, informacion,
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etc. Razon: Francisco Gu-
tierrez. Santiago Rusinol,12.
Madrid. Tel.: 253 13 40.

27. Madrid-33. Teléfono:

759 53 45. Vendo también
PC-1211 con interface casse-
tte por 150.000 pts.

11 Vendo ZX-81 y 3 cintas
de juegos por 15.000 ptas.
Comprado el 4 - 82. Perfec-
to estado. Carlos Domenech
Garcias. Juan Canto, 6. Al-
coy (Alicante) Teléfono:

54 43 07.

11 Vendo calculador HP-41
C con lector de tarjetas y
modulo Quad-Memory con
2200 bytes, solo por 67.000
pts. Llamar al teléfono
(951) 236197. Antonio Li-
rola Terrez Queipo de Lla-
no, 15-2%2. Almeria.

11 Vendo programas-juegos
en lenguaje Cobol y con una
ocupacion RAM de 12 Kb.
Precio: 25.000 pts. unidad.
* juego del ahorcado. * Mas-
termind * Barquitos, con 2
pantallas. C/ Guabairo, 20.
Madrid-25. Tel.: 4624571.

11 Vendo ordenador perso-
nal ZX81 de Sinclair con
modulo de 16K, libro de
instrucciones, etc. completo
y en perfecto estado. Pre-

cio: 23.000. Dirigirse a: Mi-

guel Angel Garcia. J.A.
Mendizabal, 37. Madrid-8.
Tel.: 241 51 45.

11 Vendo calculadora pro-
gramable HP 77, adaptador
red, tarjetas magnéticas de
matematicas y graficos, li-
bros de programacion y fun-
da. Todo enperfecto estado.
Precio 30.000. J. Recasens,
Gran via, 428-2B. Llamar
223 32 30 de Barcelona.
Tardes.

11Vendo ordenador Sin-
clair ZX81 con dos meses de
uso, con manuales en espa-
fiol e inglés, accesorios, ali-
mentacion, programas, y bo-
letines de Club de usuarios
del afo 82; perfecto estado
no tiene la ROM “vieja", lo
dejo todo solamente por
15.000 pts. Francisco Man-
zanares Garcia. C/ Francisco
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Celdran, 6-3°. Cartagena-
Murcial. Teléfono: (968)
50 97 44.

11 Vendo Sharp MZ80K 48
K (Jun81), interface MZ80
/O 5 slots (Nov.-81), Flop-
py MZ80FD 2X140K (Nov.-
81), impresora MZ80P3 80
col. 100 cps. (Nov.-82; 6
meses garantia), lenguajes
Basic, Assembler y Maqui-
na. Perfecto estado. sin usar
apenas. Precio total:31.000
pts. José Andreu Guerrero.
C;"LaPa?_ 8 - 8° B. Cartage-
na. Murcia. Teléfono: {958)
5069 18.

11 Vendo ZX81 con memo-
ria de 16K buenas condicio-
nes. Javier Alonso. Pepe
Ubis, 15 - 10C. Vitoria. Tel.
28 44 09.

11 Vendo ZX81 completo
16KRAM manual Basic y
cassette Sanyo como nuevo
todo por 25.000 pts. HP41C
con 1 moédulo memoria y 1
modulo matemadticas, Bate-
rias y cargador. Precio a
convenir. Llamar por las tar-
des. Arturo Pantaleén Ro-

que. Calabria, 35. Barcelona
15. Tel. (93) 224 25 92.

11 Vendo Video-Juegos (S.
Farchilo) Saba en perfecto
estado con 5 cartuchos de
juegos (Tanques, barcos,
ndmeros, tiro, batalla espa-
cial, ndmeros, laberinto,
etc.) todo por 15.000 trata-
bles. Llamar al 204 24 25.
(Barcelona) de 3a 4 y de 9
a 10 (festivos no). Hugo Ro-
ssi. Paseu Manuel Girona,
19-7°-13, Barcelona-34.

11 Vendo Sinclair ZX81
comprado en Enero-82, Ma-
nual en castellano, con TEK
RAM e impresora, todo con
sus accesorios, 6 cintas de
programas y 4 rollos de pa-
pel impresora. En perfecto
estado. Todo ello por:
40.000 pts. José Antero.
Tel.: (91) 651 22 37 (a par-
tir 9 noche). Av. de Valde-
lasfuentes, 38. S. Sebastian
de los Reyes (Madrid).

11 Vendo HP-67 (7-78) ga-
rantizada, por compra OP.
Manuales en castellano jue-

venta de material de ocasion, creacion
de clubs, cambio de experiencias, etc.

go tarjetas magnéticas, car-
gador baterias: 25.000 pts.
A. Campuzang C/ Segundo
Izpizua, 28-27B. Teléfono:
2?30?8 San Sebastian.

11 Vendo ZX81, inversor de
video 16K, mds de 100 pro-
gramas: Mamgs, Monster,
Maze (tridimensional), aje-
drez, etc. Perfecto estado.
Precio: 20.000 ptas. Intere-
sados dirigirse a: Arturo Ca-
nalda Gonzdlez. C/ Bonete-
ro, 6. Madrid-16. Teléfono:
458 63 26 de 18 a 23 h.

11 Vendo por compra de OP
calculadora programable
HP-67 con alimentacién vy
baterias recargables, 16 tar-
jetas magnéticas de aplica-
cion y 24 de usuarios. Ma-
nuales de programacion en
castellano. Perfecto estado:
25.000 pts. Alvaro Campu-
zano Peiren. Segundo lzpi-
zua, 28-2B. San Sebastian-1.
Tel.: 943-273078.

11 Vendo Apple Il Plus
48K, 1 lector de diskettes
con Interface, 1 impresora
EPSON MX-80F/T con in-
terface, monitor NEC 9 pul-
gadas, transformador de 125
voltios v una mesa Involca
para todo el equipo. Impor-
tado de USA directamente
a finales del 81. A estrenar.
Documentacion en inglés,
Precio 450.000. Alberto Or-
tega. C/ Don Pedro, 4. Ma-
drid-5. Tel.: 265 25 72.

7. Diversos.

11 Desearia esquemas hard-
ware del Video-juego Atari.
Compraria cartuchos de jue-
gos en buen estado. Esteban
Guerrero Rmz Rio de la
Plata, 2 - 7°D. Huelva. Tel.:
25 19 14.

11 Licenciado en informadti-
ca con amplia experiencia se
ofrece como asesor indepen-
diente a pequenas y media-
nas empresas en proceso de
mecanizacion. Empresas in-
teresadas ponerse en con-
tacto: (Area Barcelona).
Agustin Rey. Villarroel,134-
5-1. Barcelona-36. Teléfo-
no: 254 93 38,

11 Desearia enviasen todo
tipo libros y revistas sobre
todo tipo de lenguajes,sobre
todo para aprender a progra-
mar en Basic y Forth. Los
gastos corren de mi cuenta.
C/ Arturo Padilla, 1-12. Bur-
sassot. Valencia. Teléfono:
363 78 92. Richard.

11 Pagaria por esquemas de
interfacé de entrada salida
para CBM 3032, entradas
por cierre de contactos y sa-
lidas por actuacion sobre re-
les. También por entradas/
salidas analogica digitales en
entrada y salida con actua-
cion de relés. Artemio Gon-
zalez Garcilaso de la Vega,
21-992 A. Santa Cruz de Te-
nerife.

11 Preciso esquema del Vi-
deo-Genie EG 3003. Urgen-
te. Ramon Fernandez Marti-
nez. Av. Del Angel, 18 bajo.

Tel.: 469 99 14. Vizcaya.

11 Preciso esquema del CBM
3032 pago su importe escri-
bir: Artemio Gonzilez Pe-
rez, Garcilaso de la Vega, 21
9° A Santa Cruz de Teneri-
fe. Tel.: 22 42 44,

11 Interesado en programas
para la Casio FX602P y en
el libro de programas de FX
502P o cintas de programas.
Tomas San Feliu. Puebla,9,
Madrid-13. Tel.: 221 16 42.

11 Ruego alguien me pro-
porcione los esquemas eléc-
tricos del modulo de memo-
ria de 16 KB RAM del Sin-
clair ZX-81. Enviar a ].G.
M. C/Cuenca, 27-12°. Va-
lencia-7.

11 Deseo informacidén acer-

ca de bibliografia nacional
0 extranjera relativa al cam-
'po de automadtica industrial.

Juan Ramon de la Torre.C/
lturrama, 23. Pamplona.
Tel.: 26 76 11 6 26 77 00.

11 Usuanns FX-702-P. Bus-
co mbdulos expansion, es-
quemas. Intercambio de
programas. Compro impre-
sora FP-10. Victor Lucia.
Pintor Moreno,3. Madrid-28
Tel.: 245 86 83.
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DIRECTORID

1 000 ordenadores. Material

EL ORDENADOR

PERSONAL

ACCORD’
SOFT

Fernando ¢l Catolico, 9
Tel.: 448 38 00/09
MADRID 15

Aplicaciones cientificas y comerciales
con ordenadores.

Micro Ordenadores COMMODORE 8032
y VIC 20 HP 85 y HP 87.

Biblioteca de programas y aplicaciones
llaves en mano,

ALICANTE

Micro-ordenadores.
— SINCLAIR ZX-81
— TRS-80
— Sharp MZ-80 K.
— Sharp MZ-80 B
— Basic Four,

A.W.

Calderon de la Barca, 2

] COMPTER'S

Todo en Microcomputadores

ORDENADORES.

— SHARP

— APPLE

— HEWLETT-PACKARD
— BYBA M4

Programas garantizados para todas
las gestiones de la Empresa.

Estacion de Chamartin
Planta Comercial S-14 B
Teléf. (91) 215 51 60 - Madrid-16

Compucorp ESPANOLA, S.A.

Ganduxer, 76
Tel.: 201 5111 -201 08 01
BARCELONA 21

Enrique Lareta,. 10y 12
Tel.: 733 3700-7330562.
MADRID 16

Micro Ordenador COM FUCDRD

Compuworld..........

I'ernandez de la Hoz, 53
Tel.: 441 04 67
MADRID 3

Micro Ordenador APPLI

Micro Ordenadores:  APPLE 11/111
ALTOS TOSHIBA
ATARI GENIE COLOR
EPSON C.ITOH
PROGRAMAS, REVISTAS
(LIBRERIA TECNICA)
COMPUSTORE SA.

Doce de Octubre, 32
Telfs. 274 68 96- 409 36 74
Madrid 9

Tel. 21 91 28
ALICANTE.
'E
E=E=:==
EE ; = - =
wﬁ

Lope de Rueda, 26 - 1°
Tels.: 43195 25 y 431 95 79
MADRID -9

Micro Ordenador BHP - MICRAL
Serie 80 modelo 21

Especialmente indicado para la gestion
de la pequefia y mediana empresa.

Armarios ignifugos de proteccion contra
el fuego de soportes magnéticos y docu-
mentos.

COMPUCENTRO ARGUELLES
La boutique del Ordenador.

Martin de los Heros, 57 - Madrid-8.
Tels.: 247 34 31 y 247 34 41.

TRS - 80
EL MICRO ORDENADOR
PARA TODAS LAS
PROFESIONES.
CLUB DE USUARIOS
FORMACION

VEAN TODO EL MUNDO
DE TRS EN NUESTRA TIENDA

;.-"_!' "1. 1"1

ez

Travesera de Dalt, 4
Tel.: 218 16 04 -218 18 56
BARCELONA - 24

Establecimiento especializado en micro-
informatica:

— ADVANTAGE — C.ITOH
— APPLE — EPSON
— CASIO — FACIT
— HORIZON

— OHIO SCIENTIFIC — NEC

— VIDEO GENIE - OPC

SOFTWARE - DISKETTES ¢ LIBROS
TECNICOS - REVISTAS - ACCESO-
RIOS - ETC.

Computerlands||

===

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ELECTRONICOS, 5.A.

Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO

IMPRESORAS MARGARITA ITHO
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¢ Quieres Vender?
ElL
ORDENADOR PERSONAL

LLama a Santiago
91-247 30 00/241 34 00

o interface:
INGENIERIA ¥ SISTEMAS ELECTRONICOS

DISTRIBUCION PARA ESPANA DE
ALTOS - TELEVIDEQO - INTEL -
CORVUS - TANDY RADIO SHACK

Ronda San Pedro, 22, 3°
BARCELONA - 10
Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E

Paseo Castellana, 121 -9° A
MADRID - 16
Tel. 456 3151

- Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCILONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientilic
Videogenie
Sinclair

Electronic Center

~ MICRO-ORDENADORES

1 - DAI

2 - OHIO SCIENTIFIC
3 - FORT 32

4 - APPLE

5 - VIDEOGENIE

6 - ROCKWELL

- SOFTWARE
(De todos los micros)

— BIBIAOTECA
- Coleccion PSI
-  Coleccion SIBEX

— PERIFERICOS
(De todos los mictos)

Sepualveda, 104 - Barcelona, 15 - Espafia.

Ventas: Tels. (93) 22349 12-223 42 43
224 37 27.

Administracion: Tel. (93) 243 34 32

Telex 59123 GBRN

INVESTRORICA

Tomas Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

— [ | — || g

Z X8|

DSBORNE

OMPUTER CORPORATION

r I @ d
Tomorrow’'s Computers Today

Cromemco;

L 517.1DATA

Autoservicios de Informatica
Central: Enrique Granados, 38
Barcelona-8

Tel. (93) 254 46 02/03

Tienda Barcelona: Mallorca, 212
Barcelona-8
Tel.(93) 254 38 03/02

— AUTOSERVICIO: Utilice en nuestras
instalaciones ordenadores para su ser-
vicio.

Pague solo las horas que utilice.

— Ordenadores LOGICAL (Lomac)

— TOSHIBA

— FINDEX

— CASIO

— VIDEO GENIE

- NEC

— CITOH

— SINCLAIR

PIGISPERT

Sistemas informaticos y de gestion

Provenza, 206-208.
Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.

Lagasca, 64.
Tel. 431 06 40. MADRID-1.

Sesenta oficinas y talleres en
toda Espana.

ELECTRONICA
gSANDOVAL:sA

COMPONRENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES

TR b v iy R | Ay 1P R 3N
Wl b & TR OFIDE | IDAD

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33-445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

General Martinez Campos, 5 Bajo lzqda.
Tel.: 446 60 18

MADRID - 10

Brusi, 102 - Entresuelo 3':}.

Tel.: (93) 201 21 03.

BARCELONA -6

Distribuidores de los ordenadores: Apple
[l v Apple 11l vy de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes.

-_"#
r

|

uh

|

m

2 = - . — e —————

SI VD. TIENE QUE DECIDIR

VD. NECESITA LA AYUDA DE
UN MICRO-ORDENADOR

SOMOS ESPECIALISTAS EN
GESTION Y PODEMOS
ACONSEJARLE

Ingesa

INNOVACION Y GESTION, S.A.
Valencia, 359 - 3°, 2¢
Tel. 258.39.06
Barcelona.— 9

Distribuidores de:
Apple
MicroPro
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MECOMATIC
MECANIZACION DE OFICINAS, 5. A K AnN AK B2 & “
AT bise“Tfne.200 19 22
Av.Diagonal, 431 bis. no. E Ics
HEON MADRIDA —3 Eh RN INFORMATICA
AR, IB%HAG szfnﬂ'44l s Diputacion, 89-91. Entresuelo 1
- iputacion, 89-91. Entresuelo
Iparraguirre,64  Tino.432 00 88 To\.:954 95 02 ESPECIALISTAS EN
VALENCIA-5 i
Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28 BARCELONA - 15 o
SEVILL A 0. 215 08 85
PHLE 56EARAGGE A—%ﬂ* Micro Ordenador: - cCoMPUTER
J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99 Videogenie
Ordenadores profesionales SHARP para Nec
todo [‘Ii;i:] de actividad. Programas:tec- J. SOLE
nicos y de gestuon. .
SERVICIO  TECNICO GARANTIZADO Bitiliotece de piogiias Kk MUNTANER. 10
Programas Pyramid Distribucion. BARCELONA - 11
Gebiarniiilen EE Distribuidor autorizado
y control, s a. MICROPRO‘

MICROELECTRONICA
Y CONTROL, S.A.

Taquigrafo Serra, 7 5 planta

Tel.: 250 51 03 eleclremnics sa
BARCELONA 29

Delegacion Centro:

- 0
Princesa, 47 -3° G S.A. TRADETEK INTERNACIONAL
Tel.: 248 95 70 Viladomat, 217-219, entlo, A - Barcelona 29 (SPAIN) T ; e
MADRID -8 Tel, 239 770708 PR, B 15,156, Teley SOI29STTR Division Micro-Informatica
Infanta Mercedes, 62, 2%, 4.* - Madrid-20 (SPAIN _
Distribuidor exclusivo de Commodore Tel. 2703707 - 270 36 58 - Télex 45173 STIME Aribau, 80 5 1
Computer. Tel.: (93) 254 85 24.
PERIFERICOS BARCELONA 36
EPSON Impresoras Matr:+ El Macro Servicio en Microinformatica.
Ordenadores de gestion, Ordenadores
V4 personales, Periféricos, Accesorios y Pro-
“ Impresoras de margarita gramas.
SOFTEK

MICROMATICA, S.A.

Pasco de la Castellana, 82 1 Dcha. Lsc. B m Plotter y regsstradares
Tel.: 261 42 28 - 262 31 07 |

MADRID 6 NEC DATA DISPLAYS /—Me P

Aplicaciones técnicas y de gestion basa-

: — i
en el micro ordenador Commodore. H‘IFCPDpad Sistema de entrada datos = T
42 [— =1 MICROINFORMATICA AVANZADA
|
Datagraphel’ S Terminales de ordenador g
} Emuladores
Sistemas y Servicios
SERVICIOS  Departamento de Software La Unica Tienda de Ordenadores especializada
E""”“ mento de Asistencia Tecnica en la mecanizacion de la Pequefa y Mediana
arjela de Servicios Empresa donde en cualquier momento podra
discutir:

« Analisis Mecanizacion de su Empresa.
« Desarrollo de Programas a Medida.
TOSHIBA T-100 (Personal)
TOSHIBA T-200 (Gestion)
TOSHIBA T-200 (5 MBytes)
KONTRON (5 MBytes)
APPLE (Personal)

M IC ROSTORE : Mumerosas instalaciones en empresas nos avalan.
ORDENADORES PERSONALES Venta en Provincias Zona Centro

Servicio Técnico Propio

- " o - Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8
De tu formacion en informatica, i.T. INFOTEX, S.A. (En Argielles, antes Victor Pradera)

. Teléfonos: (91) 242 16 57 y 67,
depende tu futuro, cualquiera que 5 Sionee B :
Juan Hurtado de Mendoza, 5-2*B

sea tu profesion. -
Tel. 250 47 34 -Madrid - 16

Ordenador Personal VIC-20, Micro-Ordenadores:
Commodore series 4001 y 8001, _ ALTOS OMPUCOIP ESPANOLA, S.A.
Casio, Apple, Osborne, etc. — APPLE “ '
Ganduxer, 76
“IMPRESORAS SEIKHOSA". — VIC-20 Tel.: 201 51 11 - 201 08 01
— SINCLAIR BARCELONA 21

Cursillo de asesoramiento gratuito
por la compra de un ordenador per- — VIDEO-GENIE

sonal. Software:

A\-".’Ferrﬂl dEI CaUd“I'DJ 14 = 13 = ] . SDFT ESTANDARD
Teléfono: 739 62 75 - MADRID-29 SOFT A LA MEDIDA Micro Ordenador COMPUCORP

Se sirve a provincias.

Enrique Lareta, 10y 12
Tel.: 733 37 00-733 05 62
MADRID 16
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iDuque de Sesto, 30 A
1Tel.: 431 78 16 - Madrid - 9| . e

L COMPUCENTRO DE MADRID ].%l)ei‘gb[)‘fzs‘sf '
ﬁéi:;ﬁ?::lﬁ_.- E'-u ;—_;- ) S.A. TRADETEK INTERNACIONAL
SESORES TECNICDS EN PﬂdE Hﬂmlﬁ]égaDTEDEEd::;g;-gg b Madvin g "ln's'lailﬂur-!:a[:| TN, rnlln.1.2 Hart'l'hlntl'.!'?lﬁf'-‘lrul“ﬂ
HEHRNELCH o St G5 Mk AR
Tel. 2703707 - 270 36 58 - Teélex 45173 STIME
APPLE I y APPLE III E] .
PET 4000 y 8000 FACIT @applc PERIFERICOS
VIC ; 20 Impresoras Matr:
ATARI 400 y 800 EPSOMN
MICRAL BHP _
IMPRESORAS TIGER: EPSDM? I I{\ Impresoras de margarnita
ETC. SOFTEK

LIBROS: MARCOMBO, PARA-
NINFO, MC-GRAW-HILL, OSBOR-

m Ploter v registradores

NE, SYBEX, PSI, ETC. ®
TODO TIPO DE ACCESORIOS Y ATARI NEC DATA DISPLAYS
REVISTAS

AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO- ATARI' 400 Emicropad e secnrags o

GRAMAS. :
ATARI BOO I ﬁﬂfqﬁrfﬂpﬁﬁ Ferr {zzm;ndﬂ::ic ordenador
EL MAYOR CENTRO DE
MICROINFORMATICA ORDENADORES me———

PA RA EL HOG AR o ErJ: rF;: ..Laa ;;E;:T-.-I:i ;ame ncia fecnica

Extenso software listo para el uso

[
* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,

PERSONAL COMPUTER POKEY (espec.)
* Graficos de alta resolucion (320.192) 3000 Logical Software
ESPECIALISTAS EN SOFTWARE TS A 45 s ar b '
(PROGRAMAS) PARA: * 16 Colores con 16 Intensidades cada uno. g B ,
* 4 Sintetizadores simultaneos e MBS S IPTEIRYLESS, S5
ZX-81 independientes. Cuatro octavas. Ronda General Mitre, 179, Entlo, 10
VIC - 20 * Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER, Tel.: 247 04 33
5 MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT, BARCELONA 23
P" de la Castellana, 210 - 8° - 1 PASCAL Y otros.
' MADRID - 16 * Modulos de memoria conectables
TEL 458 66 86 directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAM y 128 K RAM.
Distribuidores EXCLUSIVOS Micro ordenadores:
y servicio técnico en todo Videogenie
el afea nacional. Nec

oom"to d@ = o mm mEE OB mmD g
@@Gﬂﬂ]ﬁ@ Dmmﬂrdeﬂ adeE

Punto de venta n° 283 Compas de la Victoria, 3
( Apartado de Correos, 597 - MALAGA

de la cadena mundial) Tels. 25 94 95 - 26 22 50

Biblioteca de programas “‘Labsystems”’
Biblioteca de programas “‘Pyramid"’

Primera tienda donde podra Vd. ob-
tener cualquier solucién informati-
ca para su problema, y en donde el

servicio no termina con la venta, 2000 Periferia
Consulte antes de tomar una deci-
sion, puede llevarse una sorpresa
agradable.
C/ Castelld, n® 89 - MADRID - 6 ‘ interface:
Telétono: 435 29 38 INGENIERIA Y SISTEMAS ELECTRONICOS
DISTRIBUCION PARA ESPANA DE
ALTOS - TELEVIDEO - INTEL -
¢ Quieres Vender? CORVUS - TANDY RADIO SHACK ¢ Quieres Vender?
EL 0 EL
ORDENADOR PERSONAL BARCELONA-10 ORDENADOR PERSONAL
ES Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E ES
tu MEJOR medio a tu MEJOR medio
LLama a Santiago oancth C&;'t“illg“a’ e e LLama a Santiago
91-247 30 00/241 34 00 e kG ans 91-247 30 00/241 34 00
|
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5000 Calculadoras

GISPERT

Sistemas informaticos.y de gestion

Provenza, 206-208.
Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.

Lagasca, 64.
Tel. 431 06 40. MADRID-1.

Sesenta oficinas y talleres en
toda Espana.

P.S.I.IBERICA
Ferraz, 11 -3
Madrid-8
91-247 30 00

9.100 Centros de formacion.

6000 Soportes y material
auxiliar

Este
espacio
esta
reservado
para
usted.

TEA-GEGOS

MADRID - BARCELONA - BILBAO - SEVILLA

¢ CONSULTORIA en organizacion
y técnicas de gestion.

e FORMACION intensiva en todas
las areas de la empresa.

MADRID-16:

Fray Bernardino Sahagun, 24,
Telf.: (91) 458 83 11. Telex: 22135
BARCELONA-6: Muntaner. 462.
Telfs.: (93) 201 15 55 [/ 201 88 74.
BILBAO-8: Hurtado de Amézaga, 3.
Telf.: (94) 432 86 07
SEVILLA-11: Monte Carmelo, 6.
Telf.: (954) 27 94 11.

9800 Autoservicio de
informatica

[, 5717 1DATA

Autoservicios de Informatica
Central: Enrique Granados, 38
Barcclona-8

Tel. (93) 254 46 02/03

Tienda Barcclona: Mallorca, 212
Barcelona8
Tel.(93) 254 38 03/02

— AUTOSERVICIO: Utilice en nuestras
instalaciones ordenadores para su ser-
vicio,

Pague solo las horas que utilice,
Ordenadores LOGICAL (Lomac)
TOSHIBA

FINDEX

CASIO

VIDEO GENIE

NEC

CITOH

SINCLAIR

[ N O N T B N

7000 Sistemas en Kit

ELECTRONICA
#SANDOVALsa

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
T

Wi e W B T A
i W1 &) T& Ei[if ] iiA0)

Sandoval, 4

Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores;
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

‘8000 Libros y Revistas

PRODACE

Ferraz, 11 - 3o
Tel.: 247 30 00
MADRID §

Programacion de Ordenadores en Basic.

¢ Quieres Vender?

EL
ORDENADOR PERSONAL
ES
tu MEJOR medio

LLama a Santiago
91-247 30 00/241 34 00

| RESERVADO

ESTE ESPACIO
ESTA

PARA USTED
LO OBTENDRA
LLAMANDO A
SANTIAGO
(91) 247 30 00

Tiendas de Informatica.
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Computerland

LA MAYOR CADENA MUN-
DIAL DE TIENDAS DE MI-
CROORDENADORES, PERI-
FERICOS, SOFTWARE, AC-
CESORIOS ETC..., LE
OFRECE, A PARTIR DE
AHORA EN ESPANA LOS
MISMOS PRODUCTOS Y
SERVICIOS QUE EN EL
RESTO DEL MUNDO. (MAS
DE. 350 PUNTOS DE VEN-
TA).

Computerland
- madid

Castello, 89
( Esq.: Juan Bravo)
Tfno : (91 ) 435 29 38

Computerland
bareclona

Infanta Carlota, 89
( Esq. : Entenza)
Tfno : (93 ) 322 06 66

Computerland
teneriie

Méndez Nufiez, 104 B
Tfno : (922) 28 20 58

Computerland
l@s palaas

Carvajal, 4
Tfno : (928 ) 23 07 08

Computerland
valencia

Gran Via Marqués del Turia, 53
Tfno.: (967) 322 46 01

1 E

A B RTO
S ABADDO
M AN AN A
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omputerland

ANTES DE DECIDIRSE CONSULTE. ..
PUEDE TENER UNA AGRADABLE SORPRESA

MADRID (93) 322 06 66
C/ Castelld, n® 89

(Esquina a Juan Bravo) H‘-._k
Tfno.: 435 29 38
Télex: 49382 (JMCCE) "

/ V /" /| BARCELONA:
COMPUTERLAND [ e /"~ | C/Infanta Carlota, 89

|

VALENCIA .
MADRID-6 " Gran Via Marqués del Turia,53 |
Tino.: 967/322 46 01 l
Sabemos de LAS PALMAS DE GRAN
computadoras pequenas. CANARIA
O C/ Carvajal, 4
~ a Tfno. 928/ 23 07 08

Sta. CRUZ DE
TENERIFE

Méndez Nunez, 104 B
Tino. 922/28 20 58

Si Ud, viaja o se muda, puede
esperar el mismo nivel de calidad,
servicio y apoyo donde haya una
tienda de ComputerLand.

Puede contar con ComputerLand
—el Iider— para que le sirva hoy,

Permitanos mafiana, y durante todo el tiempo
- que Ud. tenga su computadora,
presentarselas. La tienda correcta, es un beneficio

extra indispensable.

comPUte'hnd Hayward, California, USA

Mads de 300 tiendas en todo el Mundo,




La perieccion
de la lmea

0 A

) TRADETEK

Viladomat, 217-19 entlo. A Tels. 23977 07/08 BARCELONA-29
Infanta Mercedes, 62 Tel. 270 37 07 MADRID-20



