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computaDORAs S AIZF

UN MODELO DE GRAN CALIDAD PARA CADA NECESIDAD
-GARANTIA POSTVENTA EN HARDWARE Y SOFTWARE-

PC-1212
BASIC COMPUTER DE BOLSILLO

Econdmico. Interactivo. Biblioteca de pro-
gramas. Cassette e impresora. Uso didacti-
co, profesional, estudiantes de informatica
y practicas de programacion.

MZ-80 A
COMPUTADOR PROFESIONAL COMPACTO

Pantalla, cassette, teclado y potente Basic.
Varios lenguajes. Disquettes, discos, im-
presoras, comunicacion, plotters, etc. ldeal
para ensefianza informatica y calculo pro-
fesional.

HAYAC-2900

GESTION Y TRATAMIENTO DE TEXTOS
Sofisticado compilador COBOL. CP/M Yy
SCHIPOL. Utilidades. Generador paramé-
trico. Varios lenguajes. Periféricos, comu-
nicacion, etc. Ampliable hasta 256 KB y 40

MBytes.

—

PC-1251

BASIC COMPUTER ;SOLO 115 GRAMOS!
Interactivo. 24 KB ROM y 4,2 KB RAM.
Compatible con PC-1211/1212. Impresora y
microcassette incorporados. Basic amplia-
do completisimo.
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MZ-80 B
UN “OSCAR"
EN INFORMATICA PROFESIONAL

Versatilidad, disefio y velocidad. Basic y
otros lenguajes. Graficas alta resclucion.
Seis o mas periféricos: disquettes, discos,
comunicacion, etc. Informatica distribuida.

HAYAC-2902

CON GRAN EXPANSION DE MEMORIA
Une a las caracteristicas del Hayac-2900 la
amplia memoria en disco (10 a 40MB) para
almacenar datos y acceso instantaneo a los

mismos.

PC-1500
1 CON IMPRESORA/PLOTTER 4 COLORES

Interactivo. 16 KBE ROM y hasta 11,5 KB RAM.
Interfaz serie/paralelo. Visor grafico. Impre-
sora/plotter grafica 4 colores. Telecomuni-
cacion.

PC-3201
COMPUTADOR PROFESIONAL
Y DE GESTION

Optima relacidon prestaciones/precio en in-
formatica de gestién. 112 KB RAM + 72 KB
ROM. Floppys de 5" y 8"". 20 MB Hard Disk.

Multiples lenguajes y sistemas operativos. I

HAYAC-3900
MULTITERMINAL, MULTIPROCESO,
TIEMPO REAL 5
20, 40, 74 MB por Hard Disk. Compilador
COBOL. Generador paramétrico. 1 MB de

memorias. Hasta 8 procesos en tiempo real.

I 16 terminales.
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(DEQLJE ESTO ES LO GUE ANDABA USTED
BUSCANDD |

~ Un sistema eficaz que la mejore, smlucmn{]ndc}
esas eternas dificultades: en la facturacion, las
_néminas, el control presupuestario, la informacion,
los mailings, el stock de produccion, efc. y de
hacer por tanto una mds perfecta gestion en la
actividad que usted redliza: Comercializacion,

Investigacion, Ensefianza, efc.

‘DEFINITIVAMENTE sepa dar
~ solucién a esas difi cultades que le
~ impiden un correcto

funCIonamlento de su empresa.

Y.ESTO ES MAYBE

La solucién, una empresa con gran experiencia en
~ la comercidlizacién de los mejores |

miniordenadores del mercado, {casi tan rentables y

eficaces como cumlquier gran ordenador y

notablemente mas econdmicos.

miniordenador mds idéneo.

Mﬂybe le garantiza un estudio en purhc:ulc:r de su
- problema asesorandole en la compra del

Maybe le ofrece un amplio servicio de Software y
rapidez-eficacia en la atencién técnica postventa.

Maybe sclbe dar la solucion.

Gral. Martinez Campos, S - Bajo |zqc:|-::1
Thos. (91) 445 84 38 446 60 18

- MADRID-10 - |
Brusi, 102 - Enfresuelo 3.°

Thho. 193) 201 21 O3
BARCELONA-6



Editorial

A lo largo de la Historia, se han producido una serie de sucesos mas o menos
extranos, que, dependiendo del momento historico en que sucedieron, se les
daba o no razonamiento logico.

En la Edad Media, por ejemplo, la «magia lo explicaba todo.

Actualmente, buscamos explicaciones logicas y razonables, de acuerdo con
la sociedad tecnologica en que vivimos. Esta actitud nuestra, con todo lo loable
que es, se convierte en un gran problema, debido a la diversidad de tecnologias
existentes y, sobre todo, a su vertiginosa evolucion.

El problema se nos agudiza de forma particular, en el sector de la informéatica
personal, donde nadie puede pretender dominar la totalidad de los sistemas
existentes y su futuro.

¢Qué hacer entonces a la hora de elegir la compra? Tendréas que esperar la
proxima generacion de ordenadores —los 32 bits, ya que los 16 bits se han
quedado anticuados— o, por el contrario, adquirir hoy, ya, uno de ellos y correr
el riesgo de que manana salgan al mercado otros mas modernos?

La eleccion es dificil, y unicamente tu puedes realizarla. Sibuscas y encuen-
tras un aparato que satisfaga tus necesidades, ese es el que necesitas. No te
preocupes porque aparezcan otros mas «especializados-, ya que posiblemente
no lograrias entenderlo completamente.

Si éste razonamiento te parece «logico , no lo dudes, adelante.
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® 780A 4 MHz

® B4K RAM

® 16K ROM

® 2 DISQGUETTES CADA UNO

DE 350K FORMATEADOS

® TECLADO ERGONOMICO 97 TECLAS

C=MPUTEL 5/1
ORDENADOR PROFESIONAL

® PANTALLA FOSFORO VERDE
ORIENTABLE 12" ALTA RESOLUCION

® SALIDAS: 2 SERIES ¥ 1 PARALELO

® CP/M COMPATIBLE

® OPCION DISCO DURO 15 MB

COMELTA, S. A.

C.T.E, S A.

C/. Emilio Munoz, 41 C/. Pedro IV, B4 - 5® C/. Hernandez Iglesias, 17
MADRID (17] Barcelona (3] MADRID (27]
Telef. 754 30 01 Telef. 300 77 12 Telef. 267 52 36

Telex: 42007 CETA-E Telex: 51934 CETA-E Telex: 46781




LAREVISTA -

Ruidos
y rumores

—. Hewlett-Packard cambia su
estrategia, al menos en lo que
se refiere a su nuevo ordenador
de bolsillo HP-71 B (proyecto
TITAN), al poner a disposicion
de sus clientes los manuales de
especificaciones de disefo in-
terno tanto de Software como
de Hardware (algo que otras
empresas hicieron hace tiem-
po). De esta forma los fabri-
cantes de periféricos como los
de logical podran poner a punto
sus productos para este orde-
nador

iVan a dejar el sistema de
cajas negras /

El HF-71B es un ordenador
de bolsillo programable en Ba-
sic que dispone ademas de un
modo de calculo con funciones
cientificas y teclado separado
(ordenador + calculadora cien-
tifica compatibles).

Se trata de un sistema
modular que en su version de
base posee 64K de ROM (ex-
pansibles a 320K} y 175K de
RAM (expansibles a 33'56K). En
opcion dispone de lector de
tarjetas magnéticas de 10 pul-
gadas y 1'3K, ademas de inter-
face HP-IL también opcional.

Tiene un teclado Qwerty
redefinible y otro de funciones
cientificas. El display de matriz
de puntos (8 x 132) de 32
caracteres es una ventana de
los 96 maximos por linea.

El modo Basic dispone de
240 instrucciones que incluyen
calculos estadisticos y trigono-

metricos. Tiene posibilidad de
redefinicion de caracteres, va-
rios programas compartiendo la
memoria, declaracion de varia-
bles, definicion de funciones,
elcC.

El modo de calculo(CALC) es
una calculadora cientifica avan-
zada no programable, con che-
queos de error y ejecucion paso
d pPaso.

El HP-71B es de reducidas
dimensiones y bajo precio (525
$ en USA). Tiene desarrolladas
gran cantidad de aplicaciones

v

. Unatendencia actual son los
portables de 8 y 16 biis y por si
fuera poco, un 32 bits ha sido
anunciado al mercado.

Los fabricantes de microorde-
nadores no pierden el tiempo.
Apenas mes y medio después
de haber sido presentado en
Munich el microprocesador NS
32032 de 32 bits, la sociedad
Silicon Valley Micro anuncia

un portable en torno a este

microprocesador.
El nuevo micro-ordenador ad-
mite hasta ocho usuarios, pue-

' de trabajar en Unix a nivel del

NS 32032 v en MS/Dos 2.0 en
el 8088 de intel (posee los dos
procesadores). Han sido pro-
puestos dos modelos, el prime-
ro con posibilidad de hasta tres
usuarios, 512K de memoria
(128K para el NS y 384 para el
8088), dos unidades de disque-
tes de 5 1/4 pulgadas de 360K
octetos cada una, impresora
térmica integrada y pantalla de

9 pulgadas. El segundo modelo
de mayores prestaciones, dis-
pone de 2ZM octetos de memo-
ria, disco duro de 5 1/4
pulgadas y 140 M octetos, vy
lector de cinta de 1/4 de
pulgada de 60 M octetos.
Estaran disponibles en USA en
Abril del afio en curso vy
costaran unos 10.000 s la
sequnda version y la mitad la
primera.

O Motorola ha incorporado un
sistema electronico en un Lan-
cia Delta. El modelo ha sido
bautizado con el nombre de
Motorcar vy trata de repre-

sentar al coche electronico del

futuro. Dispone de 23 microor-
denadores para controlar el
funcionamiento de la casi tota-
lidad de los sistemas (inyec-
cion, régimen de giro del motor,
climatizacion, etc.).

Dispone tambien de una llave
electréonica por infrarrojos con
la que puede comandarse a
distancia la apertura y cierre de
las puertas y la subida y bajada
de los cristales. No ha sido
olvidado casi ningun detalle,
como la memorizacion de las
posiciones del asiento y los
retrovisores, toma para diag-
nostico de averias, etc.

Mas de cien metros de cables
electricos han sido sustituidos
por fibras opticas

).P.: La revista informatica para todos ® O.P.: La revista informatica para todos ® O.P.: La revista informatic

;NMeremos algan dia el chofer
electronicc implantado en los
vehiculos?

O Computervision presentara
proximamente su ordenador
personal. Con él entrara en el
cada vez mas amplio sector de
los personales. Al igual que la
serie 4000, integrara el siste-
ma CAD/CAM de grandes ca-
pacidades para el diseno asis-
tido por ordenador.

0 No se trata en esta ocasion
del disco de tu grupo favorito,
sino del disco optico numerico
presentado conjuntamente por
Thomson-CSF vy denominado
Gigadisc. En 1971 ambas em-
presas iniciaron las investiga-
ciones en un principio mas
orientadas hacia el videodisco.
Después de llevar 5 afos de
trabajo, se decidieron por el
sistema numerico y tras un
acuerdo con Xerox para acele-
rar el desarrollo, han conse-
guido las primeras unidades
operacionales. Varios sistemas
se hallan en fase de experi-
mentacion practica en manos
de algunos grandes clientes del
sector.

El sistema actual utiliza discos
de 30 cm. de diametro y no es
regrabable (escritura no rever-
sible). Tiene una capacidad de 1
Gigaocteto por cara (40.000
pistas y 25 sectores) y una gran
velocidad de acceso.

Las investigaciones continuan
para conseguir formatos mas
pequenos (8 v 5 1/4 pulgadas)
vy sobre todo para que el
sistema sea de lectura/escritu-

ra v




[ ;Necesitais una impresora
rapida? La =Mathilde: M9060
de Bull es capaz de imprimir a
una velocidad de 90 paginas
por minuto. Es una impresora
sin impacto, silenciosa y con
una gran fiabilidad. La defini-
cion es de 240 puntos/pulgada
y puede utilizar papel normal o
preimprimido. Su gran defini-
cion de impresion la capacita
para la realizacion de graficos
mezclados con el texto.

Para realizar la impresion, un
tambor metalico duro (40 cm. X
10 cm. de diametro} en rota-
cion pasa delante de unas
cabezas magnéticas que crean
la imagen a imprimir, esta
imagen magnetizada atrae a la
tinta sdlida, con lo que el rodillo
queda impregnado con el origi-
nal a reproducir. Proceso simi-
lar al de las fotocopiadoras.

La duracion del tambor se
estima en 10 millones de
paginas Impresas.

En conclusion, se trata de una
impresora que puede satisfacer
a los profesionales mas exigen-
tes. Pero, la sofisticacion se
paga; su precio ronda los 20
millones de pesetas, lo que por
otra parte la colocan en un
puesto competitivo en relaccion
a otros productos de similares
caracteristicas.

Una vez mas, Clive Sinclair
nos sorprende con una de sus
originales creaciones. En esta
ocasion y bajo el nombre de QL,
lanza al mercado un ordenador
personal construido en torno a
un microprocesador Motorola
6B008 (con estructura interna
de 32 bits y bus de datos de 8).
Su capacidad de memoria es de
128 Ko. Dispone de dos micro-
disquetes integrados de 100 Ko
vy un verdadero teclado. Sus
nueve puertos de extension le
permiten la conexion de peri-
féricos y las comunicaciones.
Su sistema de explotacion Q-
Dos es multitarea y monousua-
rio y permite ventanas multi-
ples de visualizacién. Su len-
guaje Basic es una version
notablemente potenciada de la
del Spectrum
Serda vendido en Inglaterra a
399 libras a partir del proximo

Iy
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O ;Quién dijo que los rusos no
desarrollaban material infor-
matico?

Recientemente en una peque-
fia exposicion de material infor-
matico de Helsinki podra verse
un ordenador soviético fabri-
cado en Kiev. Estad construido
en torno a un microprocesador
de ocho bits y memoria de 32 a
64 Ko de capacidad. Dispone de
dos unidades de disquetes de
256 Ko. Y a pesar de su sistema
de explotacién original, soporta
los lenguajes mas comunes
(Basic, Fortran IV, Pascal
PL/1).

El ordenador sera comerciali
zado en Finlandia.

O EI Oric 1 ha sido premiado
en Francia como el mejor
ordenador familiar del afo. El
premio Videor creado por el
Club de Prensa ha sido atribui-
do por un jurado constituido por
representantes de veinticinco
revistas consagradas a la in-
formatica. Y., no seais mal
pensados, el voto fue hecho en
secreto.

0 Mientras que la familia de
compatibles IBM PC sigue cre-
ciendo, la compania california-
na Omnidata presenta el The
Convertible como el ordenador
mas adaptable del mercado.
Este ordenador posee una ar-
quitectura unica, denominada
VPA [ Variable Processor Ar-
chitecture ) capaz de funcionar
en cualquier denominacion.
Pueden hacerse tres emulacio-
nes diferentes, de un ordena-
dor dado, correspondientes al
sistema triprocesador de la
unidad central. A la espera de
NUBvVosS microprocesadores,
puede elegirse entre TI 9995,
Z-80H, 80186, 80286, 68.000...
para formar el sistema tripro-
cesador. Ademas, si un nuevo
procesador no previsto por la
actual placa es puesto en
venta, sera suficiente cambiar
esta por otra.

La joven sociedad Omnidata
proporcionara los sistemas de
explotacion requeridos: CP/M,
MS-Dos, Unix, Xenix y p-
System.

Se trata de un innovador con-
cepto que no deberd merecer &l

O Apple ha anunciado en USA
el Apple Il Plus. Posee el
mismo modo de funcionamien-
to que el Apple Il e incorpora un
tratamiento integrado de textos
y de graficos.

Dispone de 256 Ko de memoria
v unidades de disquete de 140
Ko.

Este nuevo modelo contribuira
a la amphacion de |la gama
S

abiertos 4 numeragsas exten
siones, de la que Apple fuera
precursor, sigue dande buenos
resultados (IBM también ha
sido consciente de ello).

Entre las numerosas tarjetas de
extension existentes tanto para
Apple como para IBM se anade
un sistema de disco que pone e
MS/Dos a disponibilidad del
Apple. El sistema Rana de
doble disquete es un conjunto
de disco y controlador dotado
de un procesador 8086 de Intel
v 266 Ko de RAM expansibles a

512 Ko que proporcionan una

capacidad de 360 Ko por disco.
Esta nueva unidad admite tanto
disquetes Apple en Applesoft
como disquetes en MS./Dos.
Estara disponible en unos me-
ses,

O Los exigentes en la calidad
de impresion de textos y lista-
tlos no se arrepentiran de la

_‘|I:'_-| A ‘!.-'! -y
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la LP 4120 de Ricoh. Puede
imprimir @ una velocidad de 12
paginas por minuto con cual-
quiera de los tres juegos de 128
caracteres de gque dispone.
Aunque se trata de una impre-
sora de mesa, no es el sistema
recomendado para cambiar ca-
da dos por tres de sitio debido a
sus 51 kilos de peso.
Por el momento tenemos que
conformarnos con publicar su
foto, ya que su precio parece
ser un secreto de empresa.

Manifestaciones

Del 21 al 30 de septiembre
de 1983 se celebrd en Paris, en
el Palais de la Défense —C.N.I.
T.— el 34.2 SICOB. Salén Inter-
nacional de la Informatica, Te-
lematica, Comunicacion, Orga-
nizacion de Oficinas y Burdtica
que fue visitado por 422 566
personas, cifra que significa un
3.1% mas que en 1982. Los

extranjeros llegados fueron
15.680.
Segun la opinién de los

expositores, las ventas fueron
excelentes. Una vez mas en el
SICOB ha sido posible dar a
conocer cuanto de nuevo existe
hoy en este mercado. El éxitoha
animado a sus organizadores a
anunciar una segunda edicion

del SICOB en primavera que
estara consagrada a los micro-
ordenadores y progiciales. Para
ella se han inscrito ya 78
grandes sociedades mundiales.
El SICOB ocupdé 88.700 me-
tros cuadrados de superficie y
contd con 866 expositores
llegados de 27 paises. Esta
considerado como ~uno de los
grandes Salones franceses de
bienes de equipo=. El tema
elegido para esta 347 edicion
fue: <\iva el futuro» de acuerdo
con las tendencias que Se
sefialan este afio: ordenadores
portéatiles, la informatica fami-
liar y los puestos de trabajo por
la burdtica v la informatica.
Como otros afios, el SICOB
estuvo dividido en dos grandes

La revista informatica para todos ¢ O.P.: La revista informatica para todos ® O.P.: Larevista informatica para todos © O.1




secciones: -SICOB Boutique- y
-SICOB OEM=, La primera es la
mayor exposicion europea con-
sagrada a los micro-ordenado-
res de uso profesional y familiar.
La segunda esta dedicada a los
componentes electronicos y a
los terminales reservados a los
profesionales.

Durante los dias en que se
celebro el SICOE se desarrolla-
ron Jornadas de Estudios y de
Aplicacion, asi como distintas
conferencias sobre temas muy
diversos, como por ejemplo ~La
moneda electronicar o «La in-
formatica para las colectivida-
des laborales:.

También durante el SICOB se
reunio el I1X Congreso Mundial
de Informatica IFIP 83, conside-
rado como la manifestacion
mas importante en este campo.
El Congreso reune cada tres
afios a mas de 3.000 partici-
pantes que representan la élite
de la informatica mundial.

Todos los anfos en el SICOB
se presentan nuevos productos.
Algunos desaparecen pero otros
en cambio conocen tal éxito
que pasan a convertirse de uso
diario, hasta tal punto que ya
no se puede prescindir de ellos.
He aqui algunas de estas
novedades descubiertas en el
SICOB:

Hace diez afios aparecieron
en el mercado los primeros
micro-ordenadores de uso pro-
fesional. Se vendieron millones
y millones en el mundo entero.
En Francia habia en 1982 mas
de 90.000. Para 1986 se espera
gue la cifra alcance los 480.000.
Ahora llegan nuevos modelos:
modelos portatiles, especial-
mente pensados para ciertos
profesionales: agentes comer-
ciales, cuadros empresariales,
ingenieros y periodistas que
deben trabajar en casa o que
salen de viaje, pero que han de
mantenerse, gracias a ellos, en
contacto con los centros de
trabajo. Son pequenos, funcio-
nan con pilas o electricidad vy
son faciles de manejar. Es
posible afadirles otros apara-
tos: impresoras, pantalla video-
text, magnetofonos, discos, cas-
setes, lectores..

Con un ordenador portatil se
toman notas durante una reu-
nion de negocios, se redacta un
resumen o un informe, se envia
electronicamente a la secreta-
ria el borrador de una carta, se
reciben mensajes... Tambien se
anotan citas y reuniones, se
ponen al dia la agenda de
direcciones vy los teléfonos, se
escribe un articulo y se envia a
la redaccion, se conoce exacta-
mente |la mercancia gue se
tiene almacenada o se com-
prueba la carga de un camion.

Un ordenador doméstico
cuesta lo que un aparato de
television en color. En los
Estados Unidos, un 3% de las
familias lo tienen ya instalado.
Su empleo y manejo es sencillo.
Cuentan con un repertorio de
juegos para niflos y adultos.
Juegos de ldgica, deduccion,
memoria o reflexion realmente
entretenidos. Uno de los puntos

mas interesantes es sin embar-
go su utilidad educativa. Los
primeros que salieron tenianya
diversos programas educativos
de matematicas, geografia, len-
guas e iniciacion a la informati-
ca. Todo ello en grado elemen-
tal para nifios entre los 6 v los
12 afios. Ahora los programas
aumentan. En Francia, una de
las grandes firmas del sector ha
vendido 50.000 logicales en
solo ocho meses.

También el ama de casa
sacard partido en estos ordena-
dores. Podra guardar en ellos
las recetas de cocina, hacer el
presupuesto familiar, anotar
direcciones e incluso servirse
de ellos para hacer funcionar el
horno, la cocina o abrirnos la
puerta de entrada de la casa.

Esta ciencia tiene como meta
establecer la armonia entre el
hombre y su trabajo, con objeto
de que disminuya su cansancio
fisico. El resultado de ello es un
mobiliario nuevo y racional,
adaptado a quien lo ha de
utilizar. La moderna organiza-
cion de una oficina se basa en
dos sistemas: «el modular: y «el
de paneles . Ambos estan for-
mados por paneles ligeros y
moviles de distintas alturas.
Algunos de cristal o van reves-
tidos de tejido con preferencia
en tonos pastel. Con ellos es
posible economizar espacio y
ganar tiempo. Los desplaza-
mientos del personal son me-
nores.

Sillas, sillones y asientos en
general también son objeto de
interés de la ergonomia. Ahora
son flexibles, ajustables tanto
en altura como en profundidad.
Llevan un respaldo que se
puede acomodar a la particular
anatomia de quien lo emplea.
Todo ello sin olvidar la estética.

Todavia, sin embargo, existen
reticencias por parte de los
usuarios. El manejo de uno de
estos aparatos supone algunas
horas de aprendizaje. El saber-
los emplear bien, dias. Hay que
ir mas lejos. Suprimir manipu-
laciones y tender a que la
maquina se comporte igual que
el cerebro humano. La burdtica
sélo habra conseguido su pro-
posito cuando el manejo de un
ordenador sea tan sencillo co-
mo el teléfono hoy en dia.

La proxima etapa sera la del
didlogo entre la maquina y el
hombre. Una maquina que
reconozca las palabras y obe-
dezca drdenes. El reconocimien-
to automatico de la palabra se
utiliza ya en algunos aeropuer-
tos americanos para distribuir
las maletas hacia sus diversos
destinos. En algunos coches
franceses de la marca RENAULT
una voz sintética indica cuando
una puerta esta mal cerrada o
cuando esta a punto de produ-
cirse una averia. Es muy posi-
ble que este didlogo hombre-
maquina llegue a hacerse sin
intervencion manual.
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En 10s pasaacos 21 al 23 de
noviembre tuvo lugar en el RAI
de Amsterdan el congreso vy
exposicion Videotex Europa.
Numerosas empresas europeas
y americanas participaron en la
expoesiciéon que cuenta con una
superficie de 2.500 m?
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La 3* Feria de la Electrénica de
Hong Kong, se celebrd del 12 al
15 de Octubre en el Hong Kong
Exhibition Centre. A pesar del
tifon que barridé Hong Kong
durante el sequndo dia de la
Feria, esta atrajo la cifra «re-
cord de 6.200 compradores de
los que 3.500 eran extranjeros
y 2.700 eran compradores loca-
les. En comparacion, el afo
pasado se registré un total de
5500 visitantes.
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El Securicom 84, segundo
congreso internacional sochre la

proteccion, seguridad informa-
tica y comunicaciones, se cele-
brara en Paris del 29 de
Febrero al 2 de Marzo del
presente ano. El congreso esta
organizado por SEDE P. Entre
otros temas tratara el tan
polémico y actual de la Seguri-
dad en las redes.
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Los proximos 6, 7 y 8 de
Marzo se celebrara en Burdeos
el ELECTRON 84 —primer
Salon de la Electronica del Sur-
Oeste— organizadas por ADE-
SO (Asociacion para el Desarro-
llo de la Electronica del Sur-
QOeste). Como complemento a la
exposicion, seran desarrolladas
conferencias sobre los temas
de calidad de los componentes
electronicos: y «la productica y
robotica como factores de desa-
rrollo socio-economico:.
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Nuevos

productos

Texas Instruments ha hecho la
presentacion del Ordenador
Profesional Portatil, totalmente
compatible con la versién del
Ordenador Profesional de Tl de
sobremesa.

El Portatil de Tl incorpora una
pantalla de 9 pulgadas, en
versiones color ¥y monocromo,
graficos de alta resolucion,
color, ampliacion de memoria y
teclado ergondomico de perfil
bajo. El sistema cuenta ya con
una gama completa de softwa-
re y opciones de hardware
disponibles en el mercado.
Incorpora un microprocesador
8088 (16 bits), una memoria mi-
nima de 64 Kbytes en RAM,
ampliable a 768 Kbytes, b guias
(slots) de expansion, y discos
flexibles integrados, sencillos o
dobles (de media altura) de 320
Kbytes. Como opcion futura se
ha previsto un disco Winches-
ter de 10 Mbyte. El Portatil
soporta todos los productos de
comunicaciones actualmente
disponibles para el Ordenador
Profesional de TIl, entre ellos
TT1Y, 3780, 3270 y «<ETHER-
SERIES+, red local del sistema
ETHERNET.

En la pasada ediciéon del Tele-
com en Ginebra Nixdorf Com-
puter presento nuevos produc-
tos de avanzada tecnoclogia y
soluciones integradas de co-
municaciones y proceso de
datos.

La Central Digital Nixdorf 8818,
sistema de comunicacion inte-
grado para voz, texto, datos e

imagen, avalada por un gran
numero de instalaciones, es el
elemento clave en la automati-
zacion de oficinas.

El sistema 8860 para el proce-
so distribuido, gestion, trans-
mision de datos, etc., ofrece
una interesante solucion inte-
grada, conectado al sistema
8818.

La presentacion de un teléfono
digital Nixdorf resulto la nove-
dad mas sobresaliente en el
stand de la multinacional en el
Telecom.

El sistema B8SP, tambien .co-

nectado a la central digital
Nixdorf 8818 permite la ges-
tion, almacenamiento y recupe-
racion de la voz

El videotex, ya disponible en el
sistema B8B8B60, se presentaba
en el nuevo modelo de pantalla
en color con las nuevas normas
CEPT

En colaboracion con la compa-
fia FUBA, también fue presen-
tado un sistema de television
por cable (red de banda ancha y
pay-TV).

Nixdorf Computer ha irrumpido
en el mundo de las comunica-
ciones creando sistemas y so-
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New Brain: Un nuevo concepto en microinformatica

Una amplia gama de posibilidades

El New Brain ¢s un ordenador disefiado pa-
ra aplicaciones comerciales, profesionales,
técnicas v cientificas. Por su diseno también se
puede usar en el hogar v en la escuela. El
New Brain tiene unas magnificas especifica-
ciones. las cuales, unidas a su fiabilidad, bajo
coste. posibilidad de expansion v facil ma-
nejo, lo hacen adecuado tanto para ¢l no im-
ciado como para ¢l profesional de los ordena-
dores.

El New Brain dispone de 32 K de memoria
RAM, v en los 29 K de ROM fijas reside 1odo
su software base. El teclado del New Brain es
de tamano standard de mdquina de escribir 4
ha sido disefiado para soportar ¢l tecleo rapi-
do de los wsuarios profesionales. v al mismo
tiempo es de un tacto agradable al principian-
=

Tiene también doble conector de cassettes.
s¢ puede conectar dos lectores de cassetie. lo
cual permite la puesta al dia y la copia de los
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa-
ra la UHF de un televisor comercial. El New
Brain posee dos interfaces de comunicacion
gobernados por ¢l programa. Por un lado. un
RS232/V24 bidireccional con velocidad de
transmision seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios; esta conexion permite
la intercomunicacion entre varios New Brains
a los periféricos. al acoplador acustico, o bien.
a cualguier servicio requiriendo comunicacion
duplex. Y la segunda, un RS232/V24 unidirec-
cional para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales)

Aumenta tu programa
de New Brain

Ademds de los programas va clasicos
en el New Brain:

— Guia Principiante (Con lhbro en
gspariol), 1.000 ptas.

— Base de Datos (Manejo de archi-.

vos), 1.O0D ptas.

— Contabilidad Personal (pequena
contabilidad), 1.000 ptas.

— Entretenimientos [ (Juegos va-
rios). 1.000 ptas.

— Entretenimientos II (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Utlidades [ {(Hardcopy, Rotulos.
Quicksorts), 1.000 ptas.

— Utilidades 11 (Monitor codigo ma-
quina), 1.000 ptas.

— Volplot (Figuras tridimensiona-
les), 1.000 ptas.

— Fuentes (Cilculo de fuentes de
alimentacion), 1.000 ptas.

MNuevos programas va disponibles en
¢l mercado son:

— Video-Pedidos (Control de un Vi-
deo-Club y control de pedidos), 1.500
ptas.

— Matemadticas (Matematicas de al-
to nivel), 1.500 ptas.

— Juegos (Diversos juegos, entre
cllos el «Rompemuros»), 1.000 ptas.

— Ajedrez (Totalmente en espanol.
7 niveles), 2.500 ptas.

— Quinielas (Método de desarrollo

v simplificaciéon de quinielas), 1.900
tas.
g — Renumber (Renumerador de pro-
gramas), 1.000 ptas.
— Ensamblador (Un atil ensambla-
dor). 1.500 ptas.
— Graficador (Para dibujar en panta-
lla cualguier dibujo), 1.000 ptas.
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Potentes graficos con el New Brain

El manejo de grdficos con el Basic
New Brain es potente y simple. Permi-
te, ademds, partir la pantalla en dos,
una para texto y programacion y otra
para graficos de alta resolucion. lgual
que en las pdginas del editor pueden
existir hasta 255 pantallas graficas si-
multineamente (limitado por la capaci-
dad RAM existente).

Se pueden definir por comando los
siguientes concepros:

— Escala vy ejes de coordenadas (di-
vidiendo dichos ejes).

— Rectas, arcos y puntos por coor-
denadas.

— Relleno (fill) de recintos.

— Angulos en grados o en radiales.

— Movimientos relativos y absolu-
tos.

— Inclusién de texto en los graficos.

La resolucidon en grificos puede ser
desde 256 x 100 hasta 640 x 250 pi-
xels, controlable por programa. Los co-
mandos de graficos se pueden encade-
nar bajo la instruccion plot

e P e £ N L e R e e e el i G S o T PO e A LI

El New Brain en la educacion

Como todos sabemos. el New Brain
s¢ adapta perfectamente en el campo
educacional, siendo pionero en su cate-
goria: por todo ello, se lanza al merca-
do la nueva red de comunicaciones
«Masternet», que puede interconectar
hasta 16 New Brain esclavos a un New
Brain hasta con diskettes, ampliacion
de memoria e impresora, pudiéndose
encadenar ademads varios Masternet en-
tre si.

Algunas de las funciones mas impor-
tantes de la red Masternet son:

Provectos New Brain

Se ha disefiado en Holanda una sene
de interfaces muy versatiles que permi-
te con ¢l New Brain una sene de proce-
s0s externos a €l, un ejemplo es el
MCI-1, que permite ocho entradas ana-
l6gicas para mediciones de voltajes:
una salida analégica de control de ¢le-
mentos; ocho entradas digitales para
medida de niveles légicos; ocho salidas

Modulo de Bateria

Para solucionar el problema de fallos
minimos de tension. o bien, conseguir
un equipo portatil, se ha creado el mo-
dulo de bateria, el cual da al New
Brain una autonomia de una hora. La

Politica Internacional

A raiz de los problemas surgidos en
Grundy. la firma Tradecom Internacio-
nal (Holanda) ha comprado los dere-
chos de diseno de New Brain, dicha fir-
ma se compromete a dar el empuje que
New Brain se merece, de hecho ya esta

— Transmision de programas, etc.,
desde el mdster a cualquier esclavo o
esclavos preseleccionados.

— Monitorado selective de wvideo
desde cualquier esclavo conectado.

— Comunicaciones de video bidirec-
cionales entre maisters v esclavos.

- Seleccidn de impresora comparti-
da.

— Transmision UHF de video ac-
tuando como sistema interactivo de te-
levision.

digitales de control de elementos vy un
interface senie R5232C.

Otro disefio holandés es el NDP-16,
que es un modulo de «interface» versa-
til entre un New Brain en un pequeno
«Controlador de Logica Programables.

Se espera que dichos interfaces estén
muy pronto en el mercado espanol.

alimentacion de 220V se conecta al
modulo de bateria y. de esta forma, las
baterias siempre estdn recargadas y lis-
las para su uso.

funcionando con mucho éxito en Ho-
landa. introduciéndolo en el sector edu-
cativo, donde por sus posibilidades ob-
tiene una gran ventaja entre los micros
de su clase.

ULTIMAS NOTICIAS

Discos v controladores va disponibles en el mercado.




luciones de alto ranao. apor-
tando su dilatada experiencia
informatica.

Entre las principales novedades
que SECOINSA ha presentado
en la edicion del SIMO-83, se
pueden destacar las siguientes:
IBER SERIE 5: Esta serie
consta de 2 modelos denomi-
nadcs 500 vy b00O, y viene a
sustituir a la serie 2000 que fue
comercializada a partir del afno
1980. Se trata pues, de una
familia de miniordenadores de
gestion. Consta de una CPU
con una memoria interna que
va desde los 256 Kb del sistema
basico hasta los 1024 Kb,
pudiendo soportar un maximo
de 64 terminales, 1024 MRB en
disco, y permitiendo la conexion
de diferentes tipos de impreso-
ras. Este sistema esta disefado
en torno a8 una base de datos
distribuida, funcionando en un
contexto de tiempo real al
servicio de multiples usuarios,
en multiprogramacion y tiempo
real.

NUEVO PROCESADOR 8450
(SERIE 40/1) que sera comer-
cializado conjuntamente con el
hasta ahora existente (Modelo
8400).

SECOINSA CPT PHOENIX:
Se trata de un sistema de
proceso de textos, bipuesto vy
con capacidad de graficos.
Consta de una CPU de 16 bits
con 512 Kb, 1 6 2 Floppy de
simple o doble densidad, discos
duros de 5 6 10 Mb, 1 o 2
pantallas de 66 lineas * 80
caracteres con scroll de 240
caracteres y grandes posibilida-
des de comunicaciones (TTY,
2780, 2770, 3780, 3270 BSC,
etc.), asi como conexion a
impresoras de margarita, ma-
triz, laser y plotters. Este siste-
ma puede utilizarse asimismo
para aplicaciones de gestién
bajo el sistema operative CPM.

SEC 8500: Nuevo sistema de
pantalla basada en un procesa-
dor de 16 bits con tubo de 15"
v un teclado ergonomico extra-
plano. Esta pantalla esta dise-
fada para su conexion a los
diferentes equipos SECOINSA
asi como para su comercializa-
cion en régimen OEM. Dispone
de una memoria RAM de hasta
32 Kb asi como de una ROM
que también puede llegar hasta
los 32 Kb. La pantalla puede ser
vertical y horizontal indepen-
dientemente. Puede tener 12,
16, 24 & 25 lineas y 64, B0 ¢
132 columnas, atributos de
subrayado, parpadeo, video in-
verso, semibrillo, caracter se-
creto, caracteres doble ancho vy
doble alto, ajuste de luminosi-
dad desde el teclado, y des-
censo automatico de brillo a los
3 minutos de inactividad, etc.

Digital anuncia cuatro nuevos
minidiscos autocontenidos pa-
ra las unidades de diskette
RX50 de 5,1 /4 pulgadas y para
los minidiscos de RD51 de 10
MBytes en tecnoiogia Winches-

ter Los nuevos subsistemas
basados en la RX50, y en la
RD51, estan concebidos para
los microcomputadores LSI-11
y PDP-11 de Digital, y estaran
disponibles para montaje en
rack o para sobremesa.

Las unidades de sobremesa
son compactas, y miden 23 x
13 cm. Es un rack normalizado
de 13 cm. de altura se pueden
instalar cualesquiera dos uni-
dades de minidisco para rack.
Los subsistemas estan comple-
tamente autocontenidos, es de-
cir, incluyen su propia fuente
de alimentacion y ventilador.

Las Unidades RX50 de mini-
diskette estan basadas en las
unidades duales de 5, 1/4
pulgadas con 400 K por disket-
te, que es una exclusiva de
Digital.

SANYO Informatica S.A. hizo
una presentacion conjunta de
su gama de productos en
Madrid el pasado mes de No-
viembre,

Son de destacar, en cuanto a
novedad, los modelos MBC-
555 v la serie ECR-690 de cajas
registradoras interconectables
entre si y 8 un ordenador.

El MBC 555 es un ordenador
16 bits (8088 de Intel), memo-
ria de 256 Ko, dos unidades de
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Fulltron, S A anuncia la impre-
sora de margarita JUKI 6100 de
bajo costo concebida como
terminal grafico con alta cali-
dad de letras y funciones de
tratamiento de texto.

La velocidad de 18 cps, conuna
margarita de 100 caracteres,
junto con la seleccion del
espacio (10-12-15 y proporcio-
nal), hacen de esta impresora
un terminal idoneo para los
usuarios de ordenadores perso-
nales, teletextos, etc.

El equipo dispone en version
standard de un interface para-
lelo (Centronics) y opcional-
mente de interface serie tipo
RS-232 C.

Asimismo dispone de un buffer
de 2 K bytes ampliable hasta 8
K bytes (opcional) y como
complementos dispone de trac-
tor bidireccional y alimentador
pagina a pagina.
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disquetes 5 1/4 de 160 K.
Posee un Basic grafico, 1B
colores, salida peritel de 25
lineas de 36 caracteres o de 80
caracteres con el monitor color
Sanyo 3115 HC. Su sistema de
explotacion es el MS DOS
compatible IBM y opcionalmen-
te también dispone de CPM B6E.

Dentro de su extensa gama de
productos tambien cabe desta-
car un dispositivo de recono-
cimiento silabico de palabras
(MSR-10) v un dispositivo de
simulaciéon y analisis de voz a
pequefia escala (SRSP-1) co-
mercializados en Japon.
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Texas Instruments ha anuncia-
do la introduccién en el merca-
do, a principios de 1984, de una
serie de nuevos productos que
permitiran al usuario de los
ordenadores de la familia Pro-
fesional de TI, conectarlos a
una Red Local (LAN) Ethernet.

Los productos -ETHERSERIES
permitiran al Ordenador Profe-
sional de Tl compartir perifé-
ricos, intercambiar datos y pro-
gramas, y Servir como estacio-
nes de correo electrénico.
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Ahora BROTHER ha concedi-
dos, como distribuidor en Espa-
fa, a DYNADATA sus impre-
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soras para ordenadores Se
presentan 2 modelos de marga-
rita:

La HR-1, con una velocidad de
impresion de 17 cps, con sali-
das paralelo Centronics (opcio-
nal serie), su margarita, inter-
cambiable, tiene 96 caracteres
vy esta protegida contra el polvo,
el buffer de memoria es de 2.5
Kbytes, imprime en 132/158 y
198 caracteres por linea, espa-
ciado entre lineas, etc. Su
P.V.P. es de 182.000,— ptas.
La HR-15 es identica a la
anterior pero su velocidad de
impresion es de 13 cps, impri-
me en 1107132 y 165 carac-
teres por linea. Su P.V.P. es de
116.000,— Ptas.

Ambos modelos admiten subra-
vado y caracteres en negrita y
tienen como accesorios alimen-
tador de tractor vy papel cortado.
El modelo HR-15 puede aco-
plarse a un teclado especial
para convertirlo a una magquina
de escribir electronica vy con un
precio adicional de solamente
30.000 ptas.
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Facit Data Products presenta
una nueva impresora de bajo
costo y 132 columnas para
aplicaciones de tratamiento de
texto y datos. Es el modelo
4512, imprime a 25 c.p.s. en
calidad de cuasi margarita
(NLQ) en doble pasada (matriz
18x17)ya140c.p.s. ensimple
pasada, (matriz 9 x 9).

Como caracteristicas adiciona-
les estan las de impresion en
doble alto, italica o cursiva,
negrita, sub y superindices, etc.

Existe como opcion la posibi-
lidad de emular las caracteristi-
cas necesarias para poder co-
nectarse al ordenador personal
de IBM. Unido al llevar stan-
dard 2 kbytes de buffer y los
interfaces Bufer 2KD e inter-
faces serie y paralelo, posibi-
lidad de manejar papel conti-
nuo, en hojas sueltas o en
bobina

Digital Equipment Corpora-
tion ha anunciado su primer
producto de comunicaciones a
nivel mundial desarrollado v
fabricado en Europa. Se trata
de un multiplexor inteligente de
comunicaciones, denominado
DHWV11, con el cual se pueden
conectar hasta ocho canales
asincronos de datos en serie a
cualquier procesador gue dis-
ponga del bus LSI-11. EI DHV11
incluye toda umna gama de

tEel
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del rendimiento y de progra-
mabilidad, como DMA (Acceso
Directo a Memoria) en la salida,
v FIFO en la entrada.

El Laser 200, pequeno orde-
nador familiar con color vy
sonido vy de bajo precio, ya esta
disponible en Espana. Fabrica-
do por Video Technology Ltd,
posee 4Ko de RAM expansibles
a 64K vy 16Ko de ROM donde
reside el Basic Microsoft. Esta
disefiado en torno a un ZBOA a
3’58 MHz. Posee dos resolu-

Lasen
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caracteristicas de optimizacion

ciones, una de 16 lineas de 32
caracteres en 9 colores y otra
mas alta de 64 x 128 en 8
colores. Como periféricos dis-
ponibles se encuentra un pe-
queno ploter de 4 colores vy
mandos de juego. Aproximada-
mente dispondra de otros como
disquete, lapiz optico, etc.

Es distribuido en Espafa por
Intercomsa.

Computervision ha anunciado
una nueva familia de sistemas
CAD/CAM. La Serie CDS (Com-
putervision Distributed Sys-
tems) 4000 de sistemas inte
grados CAD/CAM consta de
sistemas de 32-bits integrados
con aplhicaciones llave en ma-
no . Estos sistemas soportan
hasta 26 usuarios con rapidos
tiempos de respuesta. Combi-
nan un software sofisticado
con la ultima tecnologia en
arquitectura de sistemas distri-
buidos, apoyados en hasta B
megabytes de memoria (wide-
word) de 32-bits.

El software del CDS-4000 es
ahora el CADDS4X, soportando
todas las funciones y paguetes
en los actuales sistemas De-
signer. Ademas, el CADDS4X
introduce nuevas y avanzadas

funciones graficas (modelos so-
lidos e imagenes sombreadas a
todo color) v complejas capa-
cidades en el campo de la
Ingenieria.

Las capacidades analiticas de
la serie permiten la ejecucion
de software de terceros tales
como el COSMOS (SAP/6 vy
SAP/7) para analisis de ele-
mentos finitos y el ADL/PIPE
para analisis de tensiones en
tuberias, corriendo bajo un
sistema operativo de memaoria
virtual, Otra importante mejora
es el entorno flexible de pro-
gramacion con compiladores de
FORTRAN y PASCAL para de-
sarrollo de software de ingenie-
ria.

Flamagas distribuye en Espana
la nueva PB-700 de Casio. Este
modelo viene a incrementar la
gama de productos Casio co-
mercializados por esta empre-
Sd.

El PB-700 es un ordenador de
bolsillo con 4Ko de RAM ex-
pansibles a 16Ko y 25Ko de
ROM en los que se encuentra
el Basic. Posee un display de 4
lineas de 20 caracteres en
matriz de puntos. Tiene posi-
hilidad de graficos en el display
con una resolucion de 160 x 32
puntos.

El pequefo teclado de que
dispone es del tipo maquina de
escribir con teclas predefinidas.
Como en anteriores modelos, la

memoria puede ser compartida
nor los programas Basic

Mediante el interface opcional
FA-10 se le puede conectar un
pequefo ploter con papel de 4
1/2 pulgadas con posibilidad
de 4 colores y casete de
microcintas para salvaguardar
programas y datos.

T

la revista informatica para todcs

—

EL ORDENADOR
PERSONAL

| § i
=
i

£
EEE BRE W8S

]

REw
BEE g?muuuﬂu

1
S ENEEEN
+1+ Ll

ol e

1, e -
L
q

A
e

gEE

|
e 1 |
N MY P
BHE o NER

HETOEZE o TEANENRENR

O T

1 = - -

T - =
T .
N By i
|

.

- .I..' i

Iiﬁ

Ik
N TE
e
R
BECEE DS
EEEEYE ST
ST T
B REEETE
R N
Sifaszzzacs
Tjjj EEEZn A
+"' ‘If HEn=RE
S - +__|_-._JI. JI. _p... _a.a R it

5

;ﬁﬂ'!;'?l'éf;’f;ihll %

"ﬁ
&
2
i

R
BEEDIEME N

R
ﬁﬁ““ﬁ?ﬁ~

]
1
=
W
n
=
|
]

A
B
5

R
I R

3 ) A
OF 0 00 B 0

Lt o g

J-la--a. —-I.*. - *
| |

Ei!

s>

Dﬂmiﬂi].iﬁ
Poblacion
Provincia

lllllllllllllllllllllllllll
---------------------------

Forma de pago:

OJ Talon adjunto
L] Giro postal n©
] contra reembolso.

Fecha . . .

Remitir el boletin adjunto a EL. ORDENADOR INDIVI-
DUAL S.A.: Ferraz 11 — Madrid-8 (Espara).




Mecofsa también  presenta
otros productos Casio como la
agenda PF-8000 y la regla-
tabulador LCD fx 190.
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Siscomp presenta en el mer-
cado espafiol el super-floppy
Drivetec 320 de 5 1/4 pulga-
das. Puede almacenar 262 Mo
por disquete (333 Mo sin
formatear) en doble cara.

Tiene un bajo tiempo de acceso
a pista de 3m seqg lo que le da
una velocidad de transmision
de 500 Ko por sequndo.

Estas caracteristicas son con-
seguidas gracias a dos cabezas
de lectura/escritura y una velo-
cidad de giro de 360 rpm. El
atributo de -super se lo tiene
merecido.

Los mismos importadores dis-
tribuyen el Micro Decision de
Morrow. Este ordenador cons
tituido en torno a un Z80A a3
4MHz y con 64Ko de RAM
incorpora controladores para
cuatro disquetes 5 1/4 pulga-
das, dos de los cuales pueden
ser internos. El sistema simple

cara proporciona 200Ko forma-
teados por disquete y el de
doble cara 384 Ko.

La pantalla de 12 pulgadas
visualiza 24 lineas de 80 carac-
teres.

Lleva incorporados dos interfa-
ces RS 232 vy un paralelo
Centronics.

Su sistema operativo es el
CP'M 22 que le pone al

alcanze el MBasic 80 Words
tar 2.0 etc

* F B & B ¥ ¥ @

Los sistemas de alimentacion
ininterrumpida AMV, distribui-
dos por Fulltron, S.A., propor-
cionan condiciones de trabajo
independientes de las fluctua-
ciones de la red asegurando el
funcionamiento de los equipos
aun en el caso de fallo en el
suministro eléctrico. En caso de
fallo, las baterias suministran
la corriente suficiente para que
el sistema siga funcionando. En
su utilizacion con el ordenador
evitara las pérdidas accidenta-
les de informacion.

® 8 B B B B & B B B

Hewlett Packard ha presen-
tado una nueva programable
que viene a completar la serie
40. El nuevo modeloe denomi-
nado HP-41 CX arfiade a las
caracteristicas de la CV la

incorporacion del modulo TIME
y X FUNCTIONS asi como una
nueva extension de funciones

[0
XEQ

CATALDG
ENTER %

=y §

R il L TF - S O R

entre las que pueden destacar
se un pequeno editor de textos,
nuevos catalogos, comparacion
de registros y ampliacion de las
funciones del reloj. Posee 3.136
bytes de RAM y 24K palabras
de ROM. Su precio es ligera-
mente superior al de la CV.

Noticias

Doce paises de America Latina
han firmado un acuerdo de co-
laboracién con el Registro de la
Propiedad Industrial, organis-
mo auténomo dependiente del
Ministerio de Industria v Ener-
gia. En virtud de este acuerdo
los paises signatarios —Argen-
tina, Chile, Colombia, Costa
Rica, Ecuador, Honduras, Méji-

co, Panama, Paraguay, Peru,
Uruguay, Venezuela,... regis-
traran sus patentes en el banco
de datos informatico del orde-
nador DPS 8 que Honeywell
Bull, S.A. tiene instalado en
ese organismo.

Esta base de datos en espaniol,
reagrupara alrededor de

+tarevista
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250.000 referencias sobre las
patentes de invencion posterio-
res a 1968. Cada referencia
estara integrada por un titulo
descriptivo del objeto patenta-
do. La utilizacion del programa
de investigaciéon documental
MISTRAL permite, comparando
los titulos referenciados y otras
palabras claves, conocer todas
las patentes relacionadas con
una tecnologia particular, una
aplicacion especifica, merca-
dos, etc. Los textos completos
de las patentes se almacenaran
en microfichas y podran locali-
zarse a partir de la referencia
asignada por el ordenador. Los
usuarios de cada pais podran
realizar su busqueda en tiempo
real a partir de terminales
conectadas via satélite, al orde-
nador central instalado en Ma-
drid.

La creacion de esta base de
datos permitira codificar todas
las patentes y marcas registra-
das segun las normas de la
Clasificacion Internacional de
Patentes y publicar un boletin
bimensual que resuma las ca-
racteristicas técnicas de las
nuevas patentes registradas.

El pasado 25 de noviembre tuvo
lugar en el Ministerio de Asun-
tos Exteriores francés la firma
del convenio Definitivo para la
integracion de Espafa en la
Organizacion EUTELSAT. La
Compaiia Telefénica MNacio-
nal de Espafia ha participado
desde el primer momento en la
definicion del Sistema y ha
firmado con la sociedad fran-
cesa Telespace un contrato
para la adquisicion e instala-
cion de una estacion terrena,
que se ubicara en Armufia de
Tajufia (Guadalajara), por me-
dio de la que se enlazara inicial-
mente con aquellos paises con
los que no se dispone de fron-
tera directa de telecomunica-
ciones. La estacion estara asi-
mismo dotada para la transmi-
sidn y recepcion de sefales de
Television, Por estar situada en
un punto geografico estratégico
sera una de las dos estaciones
de control de la Red EUTELSAT.

EUTELSAT (Sistema Europeo
de Satélites) dispondra a partir
del afio proximo de dos satéli-
tes, uno en orbita (Sateélite
Europeo de Comunicaciones) y
un segundo en reserva. La
agencia espacial europea, ESA,
suministrara los satelites nece-
sarios y sera responsable de su
lanzamiento y control en érbita.

Este satélite, mas potente que
los que se venian utilizando,
nos permitird la comunicacion
con Europa mediante telefonia,
télex, transmision de datos vy
television.

Mil setecientos millones de
pesetas invertira proximamen-
te en equipos informaticos el
Ministerio de Transportes, Tu-

rismo y Comunicaciones. De
este total, el Instituto Nacional
de Meteorologia destinara
ochocientos millones de pese-
tas a la compra de un potente
ordenador de calculo para la
resolucion de modelos de pre-
diccion meteorolodgica, y de un
sistema que facilite las comu-
nicaciones del Instituto.

Aviacion Civil, por su parte,
gastara doscientos millones de
pesetas en equipo informatico,
con destino a sus servicios
centrales. En fases posteriores,
se informatizaran distintos
aeropuertos, lo que represen-
tara una inversion global de mil
trescientos millones de pesetas.

Finalmente, la Caja Postal de
Ahorros adquirird también me-
diante concurso publico un
ordenador central de gran ca-
pacidad, que substituira a los
actualmente en funcionamien-
to y permitira la ampliaciéon de
sus servicios de cartilla de
ahorro y cuenta corriente, en
tiempo real.

El equipo informatico actual
esta repartido en seis centros
de proceso de datos.

El precio de adquisicion de
estos equipos fue de 590
millones de pesetas y su anti-
guedad media es de cinco anos.
El coste del personal informa-
tico durante el pasado afio
ascendic a ochocientos millo-
nes de pesetas, lo que supuso
las dos terceras partes del
coste total informatico del De-
partamento.
EEEEEEEENE
Argentina acaba de inaugurar
la primera fase de su Red de
Transmision de Datos por Con-
mutacién de Paquetes, (AR-
PAC), primera red de este tipo
operativa en la comunidad de
paises iberoamericanos.

Esta importante red de teleco-
municaciones se consigue tras
una completa transferencia de
tecnologia por parte de la
Compania Teleféonica Nacional
de Espafia hacia ENTEL, co-
rrespondiendo la ejecucion del
contrato por parte espanolaala
comparfia SINTEL, empresa
filial de CTNE que, ademas de
efectuar las instalaciones co-
rrespondientes a la red, se
compromete a conservar y ope-
rar el sistema durante un ano.

En relacion con sus caracteris-
ticas, cabe resaltar que la red
argentina utiliza, al igual que
las redes de transmisién de
datos los paises mas avanza-
dos, la técnica de conmutacion
de paquetes, en la que, por
contraste a la conmutacion de
circuitos, no se establece una
conexion fisica entre las dos
estaciones terminales. Por este
sistema, los datos transitan por
la Red en forma de «paquetes-
a través de distintas rutas
asignadas automaticamente por
sus centros nodales. Esto, en-
tre otras cosas, redunda en un
maximo aprovechamiento de
los circuitos utilizados. El pro-
pio Sistema de Conmutacion de
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TRATAMIENTD DE TEXTOS

Werdstart y M.M 31.240 Pis
Applewrniter |l . 14.200 Pis
Easywriter (espafol) : 15.000 Pis
Correspondent 8.100 Pis
BT IR i i s c ok S ps 2500 Pis
GESTIDN
Contabilidad 45.000 Pis
Facturacidn 42 000 Pts
Stocks. ... 35.000 Pis
Base de Datos : : 6.649 Pis
Visicalc 19.000 Pts
Visifile 21.800 Pts
Visitrend/ Visiplot.. .. 21563 Pis
Quickfile (Apple Il E) 13.275 Pis
PFS iFile Apple Il E) 189 BOO Fis
PFS (Report para Apple lIE) 19.800 Pis
QUICKFILE (para Apple IIE).... 13.275 Pis
Agenda de entrevistas. ........ 7.000 Pis
Dietario de pacientes para meédicos 7 000 Pis
LENGUAJES
LOGO 24 327 P1s
Apple Spice 3414 Pis
Applesoft plus 2 850 Pts
UTILIDADES
AMPERSOFT 6909 Pis
SOFT-STEP : 6. 398 Pis
Editor de Programas (G F' E.) 6152 Pis
El Listador 1.000 Pis
The Routine Machine 11.238 P1s
Directory Master 3. 833 Pis
DOS Mover. 1.000 Pis
DOS Remaver 1.000 Pis
LISTA B0 1 000 Pis
LISTA 132 .... 1 000 Pis
APPLE DOC.... : & BS0 Pts
COPIADORES
El Copiador 12530 Pis
Lock Smith Ver 4.1 14 793 Pis

ClA g 662 Pis

GRAFICOS

The Printographer 7413 Fis
E-Z Draw 4413 Pis
The Artist 13 888 Pis
& CHART 7875 Pis
DOS Toolkit 7.342 Pis
N

Matematicas ENSE ANZA 990 Pis
Cuentos 990 Pis
Curso Applesoft por Ordenador 9 000 Pis
Generador de Maorse 9480 Pis
Grand Prix JUEGDS 3.212 Pis
Comecocos 3414 Pts
Choptlifter! 3414 Pis
Cimulador de YVuelo 5700 Pis
Laberinto 1.430 Pis
Juegos J1 a J5 1.425 Pis
Juegos J6 a J10 1.425 Pts
Juegos J11 a J15 1425 Pis
Juegos J1 a J15 3100 Pis
RAYODS DE LASER 1. 650 Pis
INUEVO. Precisa Paddles)

BINGO. ... 1.650 Pts

IJUEGUE :‘.:";r‘- ‘F.-I:I : 1.-;|.~-I|I.|a|

ACCESORIOS

DISCO DURO WINCHESTER 5 MB .. 330.000 Pis
DISCO DURO WINCHESTER 10 MB 390.000 Pis

TARJETA 16 KRAM . 15 000 Pis
TARJETA 128 KRAM 45 000 Pts
FLOPPY DISK DRIVE (lI+, HE) 59 980 Pis
TARJETA CONTROLADORA DE

DISCO 12 000 Pis
80 COL .D-.F‘F’LE Il E 17.000 Pis
80 COL + 64 KRAMAPPLE Il E 35.000 Pts

14 500 Pts
LLAME Pi1s

TARJETA Z-BO-(CP M) solo 11+
TARJETA CONVER. ANA_ A DIG ()
TARJETA DIGITAL

INPUT /QUTPUT ("}

TARJETA TIMEMASTER (Ap Enge.)
TARJETA MICROANGELD PARALE-
LO IMPRESORA (GRAFICA CON CA

LLAME Pis.
25528 Pis

BLE ¥ CONEX). ........ 15 000 Pis
TARJETA SERIE bMPFtES-DH-‘-‘-. : 19.000 Pi1s
MICROBUFFER 16 K PARALELO LLAME Pis
VERSA WRITER (tablero y soft) 48 272 Pts

FDBDEDF&” BITST“::K ipara sus qr.'|

TR | TR R s i i LLAME Pis

J-DH"STlCI'i IKRAFT para fI- 10.875 Pts
JOYSTICK (KRAFT para II‘:| -': 10875 Fis
PADDLE (KRAFT para -} ("), .. 10875 Pis
PADDLE (KRAFT para IE) (7} 10.875 Ptz
TRACKBALL 12.889 Pis

ACCESORIOS |'E|w| PC

JOYSTICK (KRAFT para IBM PC) | 12100 Pis
PADDLE (KRAFT para IBM PCY (™)., 12 100 Pis

\ FIRST $.A. importador para Espana de KRAFT
I:r:ler americano de Joysticks y Paddles.
Mas de 30 programas especiales para sus larjetas. Y
continuamos Pronto uno mas. Cabezales para sus im-
presoras y muchos mas articulos para su ardenador

g = =

C/ Aribau, 62. BARCELONA-11
Tel. (93) 323 03 90
Tix. 53947 FIRS E (ESFANA)
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Sinclair Zx pinter 14 535 Pis
16K Sinclair Spectrum 34.220 Pts.
48K Sinclair Spectrum . 43.950 Pts

Solicite nuestro FABULOSO CATALOGO de pro
gramas para su Ordenador S'r‘r‘.ia-r Spectrum
CATALOGO solo de programas para Spectrum
mande B0 Pias en sellos de :nferu

COPY Il PLUS

Un programa de copia gofisticado (bit o nibble), que
le permetird hacer sus copias de seguridad de su
software protejide {todos los Visi, PFS, etc)
También incluye

BIT COPI: SECTOR EDITOR: VERIFY DRIVE: VELO-
CIDAD: COPY DISK: DELETE DOS: VERIFY FILES
VERIFY DISK: UNDELETE ARCHIVOS: Manual com-

pleto. Facil lectura
COPY Il PLUS.. .. 8.890 Pts.

VIDEOTERM . ; ey HITNAS BV SL
Apple v sus progrdan

Zocalo para Eproms |"-. anual completo (traduccon
abreviada al espanol)

Eprom linverse, espanol, etc.] 8.800 P1s.
Applewriter preboot 4.629 Pts.
Visicalc preboot ... .. 8.900 Pis.
ULTRATERM (132 Col ¥ 68.540 Pts

FIRST §.A. importador para '-'-:. ana f1| "l."lDE:i{ |nl.'.'

Z-BU

mpatible - y lE
Para todo ~| soft CPM
F rapido. 357 Mhz
Tecnologia CMOS (83
Coneclores de oro

Dns anos de
780 PLUS

gar antia

FIRST S A, tmportador para Espana d
Engineering.

e Applied

& PLS

Documentacion completa

27.710

Yo también compro en FIRST S A vy recibo pun
talmente FIRST NEWS gratuitamente (realmente
increible}

SINCLAIR SPECTRUM
e LM ORITWAR,

SHAPE EDITOR: Dibuje shapes para animar sus
programas. Disene tipos de letras y caracteres ¢
peciales (hay b &n el disco) Demos histables de coo
se ysan las shapes para amimar wuegos graficos y
caracieres profesionales

BITE ZAP Escriba directo sobre disco (repase
altere). INnspEccione un ':i'ft‘:-:m’ haga 1rucos corn nom
hres de archivos, etc MAS: Misica, texto. trucos de

H-R Du,u T1E Y H-_mn educacional

ALPHA PLOT

DIBUJE EN H-R: En las 2 pagmnas. usando tecla
do, paddle o joysuick Vea las lineas antes de dibu
jar. Mezcle colores o imagen inveria Dilxuje ra
pidamente circulos, elipses y cuadrados perfilados
o rellenos Haga que sus imagenes de H R ocupen
solo la 1 3 parte del espacio de disco Recologue o
supreimponga paginas, cualguer imagen rectangu
lar donde sea de una pagina de H-R a otra TEXTO
EM H-R Proporcional vanos tamanos de caracleres
ajustables. color mayusculas minusculas. sin lim
tes de tabulacion

UTILITY CITY

CATALOG en multcolumnado a pantalla o /m
presaora, ndique el NuImero O veLes (uUE hizo Servir
su programa, cree archivos INVISIBLES, alfabetice
v almacene miormacion a disco, convieria de dec, a
hex o INT a FP. renumere HASTA 1a 656535, anada
nrogramas. hard-copy MAS Total 21 programas

n besi seller

DOS Boss

RENOMBRE LOS COMANDOS Y MENSAJES DE
ERROR Su CATALOG puede pasara C o SIN
TAX ERROR a CARAMBA o lo que guiera
Proteja sus programas de ser copados le saldra un
mensage de NO COPIABLE FPrevenga el LIST de
sus programas PERSONALICE el DOS Cambie 18
cabecera de su :1|*—3J.'c;- altere los codigos de archivos
Dnr. mentacion fascinante, horas de pcosa lectiu

a v expernmentos en su Apple CUALOQUERA que
use 5us dhsc cargados o no) estara formateando
el DOS de I.n forma que VD diseno

FLEX TEXT

20 40 56 70 COLUMMNAS SIN HARDWARE IM
PRIMA TEXTO DE ANCHURA VARIABLE &n ambas
nantallas e :'-“-.I'..| Resolucion con comandos: mor

males Applesolt incluyendo HTAB 1-70) Texto nor
imal, expandc comprimido sin necesidad o
Hardware Para 70 columnas precisa o mmion
ino TV ANADA GRAFICOS A TEXTO o Texio a
Graficos, Haga v Bon de sus programas eosienie:
Applesoft bajo del control de Flex Text. Ramdo v
‘,:q;'li
COMPATIBLE coun los fonis de DOS Toolkit o use los
dee Flext Texlt Selecocione hasta 2 fonis Con o una
wela control Se mcluye eciior g iracieres de
Tl

BEAGLE BAG

12 JUEGODS PARA SU APPLE COMPAHE BEAGLE
BAG con cualquier unico programa de juegos, en el
mercadoe hoy vy protegido. Todos los 12 juegos con
una explosion, el precio justo. las nstrucciones
claras como el cristal y el disco es COPIABLE
Puede incluso cambiar los programas o listarlos
para poder observar como trabajan

Doce Juegos, desde Applesoft Ace- TextTrain, Won-
zo. Buzzword, Magic Park y mas

Ta*‘nhnen E'| fabuloso ::-r-::qrarnd BEAGLE MENU

TYPEFACES

26 NUEVOS TIPOS de letras, para los programas
¥TYPER v Hi-Writer de Apple Mechanic. La mayoria
tienen 96 caracteres editables completos mayuscu-
las v minusculas idesde el tipo de lectura Holliwood
al Zulu). BEAGLE MENU: Uselo en su disco. Visua-
lice solo los tipos de archive que Vd. desee (ejem
solo Applesoft o solo los binarios). Seleccion y eje-
cucion por una sola tecla

BEAGLE BAG .. .. i..coviiaiias 4.035 ptas.
AEPHA PLOT . o dnmenisimas 5.403 ptas.
AP. MECHAMNIEC .. ....oi0.oaa .. 4.035 ptas.
TYPEFACES (A.M.) ........vncs- 2.800 ptas.
DOS - BOBE . o i e e bipon S 5 3.283 ptas.
ELEX PRt o s i i s i vy 4.035 ptas.
TIEDISK B 1. . niesviesin, ... 2.736 ptas.
UTILEY, CIFY G oot oot . 4.035 ptas.

Inagotables. Horas de pr&:tlca

ATENCION USUARIOS DE:

1.B.M. PC

— Si tiene Vd. un .PC mande un sobre con los
siguientes datos
Nombre y Apellidos Empresa
Domicilio. Ciudad, D.P. Teléfono
Configuracion Lugar donde lo comprd y
fecha

RECIBIRA UN FABULOSO
SOBRE SORPRESA
CANOS TIEMPD
PRONTO ESTAREMOS
CONTIGD

"
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Spectragram

F-:'L'ur 11 1 5L -'-I‘--DDI'E
con su monitor de color. Cada dot perfectamente
definido Tnenp todo el color de su Apple mas ade-
mas puede llegar a definir 255 colores autenticos
Se incluye Tarjeta, conectores (para I+ vy Il E),
Software v Manual

EPECTJ&GHAM
FIRST S.A. /mportador para Esp afa de HE”‘I"IDNE

(1l L||__||_Ir.¢| Li=adl d prierd I ErR I M LE [

SINTETIZADOR DE VOZ HUMANA
Afiada una IMPORTANTE dimension —EL SONIDO
y este AMPLIFICADQ— para su ordenador personal
en muchas areas
Casa: Jugando. dando mensajes
Escuela: Aprendiendo idiomas, ensefando a los
nifios a leer, haciendo anuncios pubhcos
Oficina: Repitiendo mensajes en sus pantallas, dan-
do mensajes
Fabricas: Dando instrucciones en procesos de pro-
duccian.
INCLUYE Tarjeta AUDIO AMPLIFICADOR, AL-
TAVOZ (reproduccion de SONIDD vy VOZ HUMARNA
de ALTA CALIDAD), sus cables, SOFTWARE. MA.-
NUAL del usuario.

Incluye el SUPERAVANZADQD CHIP de TI. TMS
5220, de EXCEPCIONALES SONIDOS NATURALES

SSB-APPLE.. 25.425 Pt
FIRST S.A.., |mpartadﬂr para Espafa de
Multitech Electronics

¢SU APPLE NO NECSI%}S!I.:'BL UN AIREADQOR!

Mo cada meza de su Apple esta hecha con la alta
cahdad de la placa madre de su Apple y por lo tanto
no resistira la alta temperatura que 58 genera en el
interior de su ordenador. Silencioso y seguro. Se
instala en las ranuras de ventilacion de la izquierda
de su Apple, Una vez conectado, el interruptor de su
AIREADOR controlara la puesta en marcha de este
y de su Apple simultaneamente. NO CORRA EL
RIESGO DE QUE FALLE SU INVERSION COSTOSA
MAS WVALE PREVENIR QUE CURAR. TRABAJE
SIEMPRE SEGUROD

EL AIREADOR 10.000 Pis.

SO

1FOR 5-788 TO 773: 2 HGRZ: FOR R @ TO
READ A: POKE 5.4 182: ROT-A: SCALE

MNEXT: PORE 232.0 88 XORAYW 1 AT
POKE 2333 DATA 14098 SCALE-30
1.0.4.0.5.0 ADRAYW 1 AT 140

95 S=PEEK[43200|
MNEXT: RUN

BASF QUALIMETRIC

Antes OFERTA

TARJETA 16k RAM 22 D007

5000 :
O 17000 -

850

) ol
THE C.LA.

Es un conjunto de poderosas utilidades de espionaje
del disco, que le permitiran: investigar, editar, loca-
lizar. listar, trazar, rescatar, traducir, parchear, re-
parar. verificar, examinar, protejer, desprotejer, de-
sencriptar y analizar programas ¢ archives de texto
en discos. normales o pr-::ntl.=.|n:|c=-$ E 662

THE ClA...

dpple cillin

Programa de diagndstico completo del buen
funcionamiento de su Apple. ROM, RAM,
tarjetas, disco, etc.
Apple Cilhn

APPLESOFT PLUS

Haga mucho mas potente su Applesoft Nuevas
mstrocciones. UNLESS, WHEN.. ELSE.. FIN, WHI-
LE, UNTIL, SELECT.. & CASE.. OTHERWISE, DO
{procedure), eic

Realmente preciso en programacion profesional
APLUS . 2.850 F*tas

4.922 Pts.

QUINTUPLIQUE SU
ACCESD A DISCO

3 5 hardwane

) EI-I".-'EHEI DOS_
Sisiema O BAPIDD
Cx Jall -'."" wiors o= DS —d
Ca geearda vis slandar DOS =
¥ lodos g A = iF DOS ——
o | [ ——
10 2 45 5
3 [ ] C i e
J 5 2 el =
r 7 -
S8 4 59
1T 5 5
A 1 BO- g Bab 1t

' 3.087 Ptas

COMPLE-
MENTOS

CAJA GUARDA DISKETTES 1ad4 5 Cajas
Pequena 250 u 200 u
Grande 1.800 w. 1.700 u

(Proteja de accidentes sus mejores programas.)
Gastos envio: 3 cajas (120 h). 5 cajas (240 h) =

S S o N B S S e B EHE RS R e B B B W o B S R B e T o R R e O O e R W R R T T T

COMPUPRO - FLOPPY DISK DRIVE PARA APLLE Il +y APPLE

100% APPLE COMPATIBLE DRIVES

. %‘ﬁ%&}

Conectable con cualguier ordenador Apple o Appls
compatible y sus controladores

Completamente comprobado con DOS 321, DOS
3.3, CP/M y PASCAL

Altisima calidad

FLOPY DISK DRIVE......
FLOPPY + CONTROLADOR .

CONTROLADOR

FIRST S.A. importador para EEI:JE!r"'ua de COMPUPRO

TAHJETA ED COLUMNQS
APPLE Il E (SLOT AUX)

MANUAL

DE
80 COLUMNAS

Vd gue quiere comprar un il Eo Vd que va lo hiene
saben que su Apple puade conectar una tarjeta de
80 columnas en el slot AUX, y que Su coste es muy
bajo. Pero al rlo a comprar, el pracio resultd mas
alto, el Manual no estaba en espanol, y mas. Ahora
puede tener auténticas BD columnas, Manual en
espafol de como trabajan. Ideal para AW TIE, QF
PFS IIE, etc. FIRST, 5.A., importiador para Espana
de KEYZONE LTD

TAR. B0 COL. APPLE I E;AUK? 1? GDG Pt.

SENSACIDNAL OFERTA - §

IMPRESORAS ;
STAR DP 510 .......... 77.500 Pts
STAR DP 515 ..., . 115.000 Pts i
STAR Gemini-10 X ..... 84 500 Pts i
STAR Gemini-15 X ... .- 125.000 Pis 3t
STAR Delta-10 ... 124 500 Pts

BROTHER HR1 ......... 175.000 Pis
En este precio queda incluido una interface
paralelo grafica

valorada en 22.000 Pias.

QRS

3.14: HGR2 : FOR L

1 P- =1TO30A=RND(1)"
219 + 30:B = RND (1) * 131 + 30: HCOLOR= 3
HPLOT A.191 TO ABH = INT ( RND (1} * 7} - 1
HCOLOR=H-(H=4xS=RND{1)"20+-10: FORT

-.S'F'TCI?E'F‘STEF"E'F' SX=A+SIN([T)"
=Y - COS (T) - 5: HPLOT A.B TO XY. NEXT
NEXT

%%%%%%%%%

MICROANGELO (con funciones especiales
para graficos), con su cable y conectadores :

——VENTA POR CORREO:

ompletamente compatible Ademas de lo antenar,
51 Wd coloca como Drive 1 el de su Apple y como
drive 2, COMPUPRQ, funciona correctamente (igual
la viceversa)
Silencioso, agil y manejable

03.980 Pt
69.980 Pt
12.000 Pt.

B.E Sk,

UTILIDADES: Numeracidén automatica de sus li
neas, Renumber (potentisimo), Hold v Merge (unir
programas), Optimizador (el Hello de su 5. Master
pasa a6 lineas . fabuloso), Cross Reference (lineas,
vanables, etc.). Sinceramente, programar es ideal ST
con un grupo de utilidades como B.ES.T 3
B.E.S.T. 5.120 Pts.

16 voces sintetizador de musSica &n una larjeta,
conectelo a su stereo (se suministra cable) y ya
puede hacer y tocar canciones. lodo en una
tarjeta
Con software, programas Tocar y Componer., y 2
discos llenps cerca 30 canciones listas para
tocar

— Togque musica en verdadero stereo asi como un =
verdadero discreto cuadrafonico =

SUFEHMUSIC SYNTHESIZER .... 32.077 Pts.

MANZANA 4 SOLICITE NUESTRO CATALOGO —=
f;/i? — CATALOGO DE SOFTWARE

REAL po — CATALOGO DE HARDWARE

@ — CATALOGO DE LIBROS

— J CATALOGOS EN UNO

Mande su pedido, pago: taldn conformado, o giro
postal. Pedidos inferiores a 4.500 Pts. afada 150
pts. gastos envio. Catalogo completo 150 Pis. en
sellos.

Pedidos oferta deli mes, anada 150 Pts. gastos de
envio (salvo que pida otros articulos que no sean de
oferta). —
La presente lista de precios es susceptible de ser —
modificada sin avisg previo.




En tratamiento de textos ...
tenemos lo que otros no tienen
hacemos lo que otros no hacen,con el

Corvus Concept

El CORVUS CONCEPT dispone de una gran potencia de calculo y
de tratamiento de texto, lo cual unido a sus muy especiales
caracteristicas, le hacen aparecer en cabeza de los ordenadores con
mayores prestaciones, superando incluso a las maquinas dedicadas al
tratamiento de textos.

Por otra parte, de cara al usuario, aporta una gran innovacion,
su diseno ergonoémico y la capacidad de su pantalla para ser
posicionada vertical y horizontalmente.

Esta pantalla bidireccional es diferente, tnica,
presentando 90 caracteres por 72 lineas en posicion vertical, 6 120
caracteres y 56 lineas en posicién horizontal

El giro e inclinacion es regulable facilitando en grado
sumo la labor del operador.
Incorpora el avanzado microprocesador de 16/32 bits

T

g g
= L

L e 2557 TEL

| -F-'__‘ o —
| = o e

i =

I == =

ol T s S e

_—.-': Ty
- r. F--'_
. -
o e
5

Motorola 68000 o 7 s e

El Sofware es completamente innovador y de facil manejo, =i
aportando multiples soluciones a través de los sistemas: EDWORD mﬂﬂﬂﬂmnmmﬂmm""m"l -
tratamiento de texto, eficaz y rapido; CORVUS LOGICALC , hoja
electronica para previsiones y céalculos; Compiladores de PASCAL Y 3 .--...w.mw%’f
FORTRAN, para compatibilidad con los programas existentes o aun - ,j’;,:,,k -.:;;";,:-;::;n - @

pDr ':rfar' : '__:_ '-1 .-.-, -.-.-1 l....l -.-1 1'_.1- L....1 1._"1‘ 'a.-" y‘ 5§ :- .
Vamos a destacar el EDWORD; como sistema de tratamiento de AR S LG S s A0 T R i BT

st consideradocomo o presador e paltrss s ot

maximas prestaciones.

Algunas de las caracteristicas standar con un maximo de 80 Megabytes vy Columbia -Corvus Concept, etc. ®

mas importantes del EDWORD: compartiéndole con otros ordenadores, Enlazados con una red de area local,

— Posibilidad de recuperar todos los aunque sean de diferentes marcas. el CORVUS OMNINET funciona como
textos y ordenes anuladas en sesiones Anada el adaptador CORVUS terminar o por si solo como el més
anteriores desde el principio del texto. OMNINET para crear una red local, potente ordenador actual, ejerciendo como

— Visualizacion completa de las paginas interconectando con mds de 60 tal 0 como puesto de trabajo individual.
que forman el texto (hasta 24 ordenadores, ademas de otros periféricos. Todo esto hace facilmente explicable
simultineamente) y su distribucion. Relacion de ordenadores acoplables de su aplicacion para incrementar la

— Almacenamiento de datos en disco CORVUS: : productividad en los pequefios negocios,
rigido de gran capacidad. Apple II - Apple II e-Apple/ll - IBM PC grandes empresas, estudios técnicos,

-Xerox 820 y 820 I - DEC VT180 - DEC educacion, etc.
DISCUS FARA AMELLAR PDP-11 - DEC Rainbow 100 Zenith CORVUS CONCEPT, HACEMOS LO
MEMORIA 789/90 -Atari 800 - NEC PC-800 - TRS-80 QUE OTROS NO HACEN.

Como lider mundial en fabricacion de Models I, II, 11T y IV -Commodore -Victor *

discos WINCHESTER, para CORVUS
: , . *
microordenadores, CORVUS tiene en el
* *SYSTEMS

mercado los discos rigidos de gran
Marca registrada por CORVUS SYSTEMS, -Inc. USA

capacidad de almacenamiento de datos,
:"; CORVU _RED,SlAl :*'r

adaptable a los ordenadores mas diversos.
Comience con un solo disco y crezca a
Distribuidor General para Espana

medida de sus necesidades, hasta 4 discos

Eloy Gonzalo, 27:37 Brusi, 102

o (]
® ; Oficina 7 Entresuelo 3.
Marcas registradas Teléfono 448 71 66  Teléfono (93) 201 21 03
MADRID-10 BARCELONA 6
Telex: 47676
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pagquetes asegura, por otra
parte, el secreto de la informa-
cion en transito.

El acceso por los terminales u
ordenadores de los abonados a
la Red se lleva a cabo a través
de las denominadas «puertas
de acceso», que pueden ser
dedicadas a un terminal u
ordenador, o bien conmutadas,
posibilitandose el acceso desde
la red telefénica y desde |la red
télex. Estos terminales y orde-
nadores utilizan protocolos nor-
malizados por los organismos
internacionales.

El ministro de Transportes,
Turismo y comunicaciones pre-
sidié la mesa redonda sobre
politica de comunicaciones en
el 42 Foro Mundial de las
Telecomunicaciones.

En su alocucion hizo mencion a
la necesidad de redes adecua-
das de comunicaciones debido
a la creciente necesidad de
informacién e intercambio de
informacion como clave de
desarrollo para un pais (consti-
tuimos la Sociedad de la Infor-
macion). Y la necesidad de que
el estado facilite el apoyo
necesario para el desarrollo de
las comunicaciones.

Senald también la necesidad de
una nueva reglamentacion me-
diante una Ley de Ordenacion
de Comunicaciones en Espafa
que reafirme el caracter de
servicio publico de los sistemas
de comunicacion bajo la tutela
central del estado.

Los pasados 14 y 13 de No-
viembre se celebro el JIAL 83,
V Jornadas de Informatica y
Administracion Local, en Cor-
doba patrocinadas por la Dipu-
tacion Provincial.

Después de una presentacién
de las actividades del Centro de
Calculo de la Diputacion, fue-
ron tratados los aspectos de
mecanizacion de pequefios mu-
nicipios y metodologia para la
adquisicion de material infor-
matico.

La segunda jornada trato, entre
otros temas, la gestion automa-
tizada de expedientes, contabi-
lidad municipal presupuestaria
e informatizacion en las Dipu-
taciones Provinciales.

Digital Equipment Corporation,
esta invirtiendo en la adquisi-
cion de software y en la
creacion de soporte durante.los
proximos dos afios. Esta previs-
to contar con una red de distri-
bucion en todos los paises
europeos para el final de 1983.
El primer objetivo de Digital es
satisfacer las necesidades ge-
nerales del comprador del or-
denador personal. Las primeras
aplicaciones en las que Digital
se ha concentrado son, por lo
tanto, las bases de datos, el
proceso de textos, el calculo
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financiero, hojas electronicas
en general, comunicaciones
con otros ordenadores perso-
nales o con equipos Digital mas
grandes, y todo el campo de la
contabilidad general que se da
en cualquier tipo de empresa.
Dentro de las categorias consi-
deradas como genéricas, Digi-
tal va a ofrecer mas de 60
paquetes en la mayoria de los
paises y mas de 700 en toda
Europa. Algunos de estos pa-
quetes se han adquirido en
USA y se venderan en todo el
mundo. Otros, en namero muy
elevado, se han adquirido en el
dinamico mercado europeo de
software.

BASF Systems Corp., filial de
BASF AG, anuncié reciente-
mente en la COM DEX de Las
Vegas, la adquisicion de terre-
nos para la instalacion de una
nueva factoria para la produc-
cién de Diskettes de 8y 5.25 ",
asi como del nuevo micro-dis-
kette de 3,56 . . n2
El volumen total de la inversion
se situa alrededor de los 1.000
Millones de Ptas.

Cuando esta nueva planta al-
cance su ritmo de produccion
normal en 1984, se espera
poder cuadruplicar la produc-
cion actual.

TeleVideo Sistems Inc., vy
Computerland anunciaron que
Computerland vendera la fami-
lia de los ordenadores persona-
les compatibles |IBM reciente-
mente introducida empezando
a ofrecer estos ordenadores de
TeleVideo en Enero de 1.984

Digital Equipment Corporation,
ha mejorado su familia de
terminales RT100 anadiendo
un videoterminal industrial con

un lector de codigos de barras
incorporado. Se puede usar en
las estaciones de inspeccion y
en los puestos de ensamblaje.

La Sperry Corporation ha anun-
ciado el MAPPER 10. El sistema
MAPPER 10 es un instrumento
de soporte de las decisiones de
gestion, que permite organizar,
manipular y extraer la informa-
cion precisa para planificar y
controlar las operaciones em-
presariales. Ofrece representa-
ciones graficas en color, video-
gscritura, correo electronico y
funciones afines de automati-
zacion de oficinas, asi como
busquedas, clasificaciones, In-
tercalaciones y calculos aritme-
ticos en informes y proporciona

el soporte del proceso de toma
de decisiones. La configuracién
tipica minima consta de una
unidad central de proceso con
una memoria de b24K, dos
unidades de disco fijo con una
capacidad total de almacena-
miento de 460 megabytes, cinta
magnetica de flujo continuo,
una impresora 0789 y una
consola, }
El sistema MAPPER estara
disponible en Abril de 1984.

Durante SIMO 83 BENSON,
S.A. presentd la gama comple-
ta de periféricos graficos: plot-
ter de rodillo, tambor, mesa,
electrostaticos, digitalizadores,
controladores, etc., l1as noveda-
des fueron el Sistema de dibujo
BENSON 2000, y el nuevo
plotter electrostatico BENSON
9636 de 400 puntos por pulga-
da.

IBM ha entrado en el mercado
de Robdtica con el anuncio de
los sistemas de fabricacidn
7535-B04 y 7540-B02 forma-
dos por una Unidad de Control
que almacena hasta cinco pro-
gramas de trabajo; por una
segunda Unidad, el Mando
Manual, y por otra Unidad: el
Robot propiamente dicho.

La programacion de estos siste-
mas se realiza mediante un
lenguaje de programacion en
AML/E, que se procesa Yy
ensambla en un Ordenador
Personal.

Aunque la produccion de Bases
de Datos espanolas es una
actividad en fase de desarrollo,
en una Jornada sobre Banca e
Informacion celebrada por la
CTNE se ha presentado una de
las primeras que existen en
régimen de plena explotacion.
Esta Base de Datos producida
por la empresa Baratz, de
Bilbao, contiene resumenes de
noticias aparecidas en mas de
180 periddicos y revistas espa-
rnolas.

La Compania Telefénica Nacio-
nal de Espafia y la Fundacion
FUINCA (patrocinada por la
Fundacion de Telefdnica y otras
siete instituciones espanolas
publicas y privadas) han reali-
zado wunas demostraciones
practicas de acceso a Bases de
Datos de Baratz y de Ip-Sharp.

En el dltimo ejercicio de 1982
NCR Corporation alcanzd una
facturacion que sobrepasd los
3.5600 millones de dolares,
mientras que NCR Espafa,
superando los 9.000 millones
de pesetas de facturacian total,
ocupa el segundo puesto dentro
del sector en nuestro pais.

Los vuelos sobre territorio ita-
liano podran contar, préxima-
mente, con una estructura para
el control del traéfico aéreo vy
asistencia, mas eficiente y se-
gura que la que existe.

Para contribuir a ese objetivo,
la Empresa Autonoma de Asis-
tencia al Vuelo (Aaav), en
colaboracién con Olivetti, ha
puesto a puntuv un nuevo siste-
ma informativo electrénico, cu-
ya primera fase ha sido ya
inaugurada. Cuando esté en
pleno funcionamiento, com-
prenderd alrededor de 160
equipos para la entrada de
datos, videoterminales y orde-
nadores personales, producidos
por Olivetti, que se ubicaran en
los principales aeropuertos ita-
lianos y en los cuatro centros
regionales que existen en ltalia
para el control de trafico aéreo.

BRESA reunid a sus distribui-
dores en un hotel de Madrid
durante los dias 13 y 14 de
Octubre para presentarles los
nuevos productos Digital y ex-
ponerles sus planes para la
proxima campana. De acuerdo
con estos planes, BRESA ha
comenzado por impartir dos
cursos de venta para sus distri-
buidores.

Recientemente Cibernos, 5.A.
ha sustituido dos Unidades
Centrales IBM por un Sistema
BASF 7/63, cuadruplicando asi
su capacidad de proceso, sin
tener por ello que modificar
programa alguno dada la total
compatibilidad del equipo con
el software IBM.

El sistema BASF 7/63 es un
ordenador de alto rendimiento
que permitira a Cobernos, S.A.
afrontar sus importantes pro-
yectos de expansion en el
mercado de servicios informati-
COS.

El Den Norske Credit Bank de
Noruega, y Fellesdata, han
anunciado un contrato con NCR
en equipos y sistemas informa-
ticos por valor de doce mil
millones de pesetas.

Los equipos a los que se
refieren los contratos, incluyen
4 500 sistemas NCR-5000 para
la automacion de Sucursales,
3.000 Ordenadores Personales
MNCR Decisiéon Mate-V, mas de
2 500 Terminales Multifuncio-
nales NCR WORKSAVER para
mecanizacién de oficinas, mas
de 600 Cajeros Automaticos y
mas de 1.700 Ordenadores
Interactivos NCR TOWER-1632,
un sistema de muy altas presta-
ciones, basado en la mas
avanzada tecnologia, que re-
cientemente se presentd al
mercado espanol.

Hewlett-Packard Espafiola ha
presentado el HP-VX, version
para una amplia gama de
equipos HP del sistema operati-
vo UNIX.

El HP-UX va a convertirse en un
standard de la familia de orde-
nadores HP. |
Aporta unas sensibles mejoras
al UNIX, concretamente en las
dreas de redes de ordenadores,
gestion de bases de datos,
procesos de tiempo real, etc.
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Vida de las

sociedades

HONEYWELL BULL, S.A., fihial
espafiola del Grupo BULL, si-
guiendo con la politica de
expansion de su red de ventas
indirectas, acaba de firmar un
importante acuerdo con la Com-
pafia Calculo y Tratamiento de
la Informacion, S.A. (C.T.L),
empresa lider en el sector de
Sociedades de Servicio, me-
diante el cual ha pasado a ser
concesionaria oficial de la com-
pafila BULL, para la linea de
productos MINI 6.

En el mismo acto, se llevo a
cabo la firma de un acuerdo
marco para el desarrollo con-
junto y la comercializacion de
un paquete de aplicacion desti-
nado a las Administraciones
Locales.

X ¥ ¥ ¥ X 3 X X N X

El grupo brasilefio ABC y BULL
han creado en Brasil, en el
estado Minas Gerails, una so-
ciedad comun denominada
-ABC-EMPRESA TELEMA-
TIC, S.A.». Su capital social de
100 millones de francos se
reparte de la siguiente forma:
60 por cierto en poder de ABC y
40 por ciento para Bull.

ABC es uno de los principales
grupos industriales del estado
MINAS GERAIS, y uno de los
cincuenta primeros a nivel na-
cional brasilefo. Esta formado
por cincuenta empresas de
diferentes sectores de actividad
tales como: electrénica, telefo-
nia, aeronautica, hosteleria vy
agricultura. Hay gue destacar
que la electronica y las comu-
nicaciones representan el vein-
ticinco por ciento de la cifra de
negocios del conjuntodel grupo.

A partir del primer trimestre del
préximo afio, la nueva sociedad
fabricara la gama de ordena-
dores de potencia media y
grande, DPS 7 creados y desa-
rrollados por Bull en Francia.

Como consecuencia los siste-
mas fabricados en el nuevo
complejo industrial se destina-
ran tanto al mercado brasilefio
como al de Ameérica Central y
América del Sur.

¥ ¥ F % X X x x x

En la localidad de La Paobla
Vallbona, situada a 16 Kms. al
noroeste de Valencia, se en-
cuentra situada la fabrica de
IBM Esparia. La instalacion, de
36.000m?, se considera una de
las mas modernas y avanzadas
de su género en nuestro pais, y
consta de 812 empleados.

Desde el establecimiento de la
primera unidad de produccion
en Valencia en 1974, |a fabrica
de IBM ha incrementado sus
volimenes de fabricacion, asi
como la variedad de tipos de
unidades producidas que se
enviaron al resto del mundo.

En este tiempo se han ido
completando una serie de eta-
pas cruciales que han culmi-
nado con la fabricacion de la
primera Unidad Central de Pro-
ceso, la IBM 4381.

Los equipos que se fabrican
Son:

Unidades de Cinta Magnética
en las versiones IBM 3410 -
IBM 3411 - IBM 3420 - IEM
3430 - IBM B8B09. Unidades de
control de Cinta Magnética I[BM
3803, Ordenadores de Comu-
nicaciones IBM 3602, Unida-
des Convertidoras de Frecuen-
cia IBM 3088, Unidades Regis-
tradoras de Datos IBEM 7481,
Circuitos electrénicos de con-
trol de lectura/escritura de
cintas magnéticas, Procesador
IBM 4381.

Méas del 90 por ciento de la
poblacion de la fabrica de
Valencia se destina a la expor-
tacion.

¥ ¥ X X ¥ ¥ X ¥ X

Olivetti ha creado en los Esta-
dos Unidos una sociedad de
“Venture Capital’’, capaz de
finalizar nuevas formas de fi-
nanciacién y de intervencidon
empresarial dirigidas a inicia-
tivas industriales que sean
innovativas y entrafien un ele-
vado riesgo. El anuncio fue
hecho por Carlo de Benedetti,
Vicepresidente y Consejero Ge-
neral de Olivetti, con ocasién
de la Jornada Olivetti Venture
Capital, celebrada en la Funda-
cion Cini, de Venecia, y que
coincidié con el 75 aniversario
de la constitucion de esta
Sociedad. :

La mecanica del «Venture Capi-
tal- es la siguiente: se precisa,
ante todo, una idea capaz de
atraer a los potenciales inver-
sores. Se tratan concretamen-
te, de ideas cuya puesta en
practica entrafian elevadosries-
gos y que, por ello (a pesar de
que puedan suponer tasas de
crecimiento muy elevadas) en-
cuentran invariablemente las
puertas cerradas en todos los
bancos v sociedades financie-
ras tradicionales.

Al mismo tiempo, Carlo de
Benedetti anuncié que, durante
el proximo afios, las acciones
de Olivetti se cotizaran en el
mercado bursatil norteamerica-
no.

El profesor Bruno Visentini,
designado recientemente Mi-
nistro italiano de Finanzas,
presentd recientemente su di-
mision como Presidente del
Consejo de Administracion de
la Ing. C. Olivetti, S.p.a., cargo
en el que ha permanecido
durante diecinueve afos. Para
sustituirle ha sido nombrado el
Ingeniero Carlo de Benedetti,
quien continuara, como hasta
ahora, desempefiando el cargo
de Consejero-Delegado.

X ¥ ¥ X X ¥ ¥ X ¥

El pasado mes de Septiembre,
INSTADATA, S.A. ha cambia-
do su denominacion social por
la de SANYO INFORMATICA,
S.A. por considerar que corres-
ponde mejor con la personali-
dad de la misma, subsidiaria
del grupo SANYO en Esparia.
Con el citado cambio se culmi-
na un proceso iniciado en 1971
cuando a través de Industrial
Electronica Aznarez, S.A. se
importaron las primeras calcu-
ladoras electronicas SANYO.
Mas tarde incorporaria la Linea
de Cajas Registradoras y mi-
croordenadores llegandose a3
un acuerdo con la firma Insta-
data, S.A. la cual, desde Enero
de 1983 y como empresa
asociada al Grupo Aznarez
iniciaba la comercializacion ex-
clusiva de toda la gama SANYO
resefiada.

x % * ¥ X ®* ¥ X X

DIODE ha firmado reciente-
mente un acuerdo de distribu-
cion con ICL Espana, S.A. para
comercializar su gama de Orde-
nadores Personales y equipo de
Proceso de Textos.

El Ordenador Personal de ICL
parte de un modelo monopues-
to con dos unidades de diskettes
integrados de 780 Kbytes de
capacidad formateados cada
uno y puede crecer hasta
convertirse en un potente siste-
ma multipuesto con hasta cua-
tro puestos de trabajo y 30
Mbytes de capacidad en disco
fijo tipo Winchester. Todos los
moadelos dlﬁnrnr’n-ﬂ e un proce
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sador, opcionalmente, de 8 6
16 bits, protocolos de comuni-
caciones ICL e IBM, monitor en

color opcional y periféricos
especializados.

El sistema trabaja en CP/M y
dispone de un amplio catalogo

de aplicaciones en castellano.
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Olivetti, v ATT (American Tele-
phone and Telegraph), han
anunciado haber llegado a un
entendimiento para un pacto
industrial, comercial y financie-
ro, en el mercadode la informa-

tica y de la telefonia privada
(Office Automation).

Sobre la base de este acuerdo,
Olivetti distribuira en Europa vy
eventualmente en otros merca-
dos, productos de ATT, al
mismo tiempo que ATT podra
distribuir productos Olivetti.

El acuerdo prevé ademas una
serie de actividades en comun
para desarrollar nuevos produc-
tos y la posibilidad, por parte de
Olivetti y ATT, de utilizar licen-
cias de fabricacion reciprocas.
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Alvaro Polo Campos ha sido
nombrado Director General de
IBM Espanfa.

El nuevo Director General de-
pende directamente de Fernan-
do de As(Oa Alvarez, quien
continua como Presidente vy
maximo ejecutivo de la compa-
nia.
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El pasado 17 de Diciembre se
celebro en Madrid la primera
Junta Ordinaria de ANEXO,
Asociacién Esparniola de Empre-
sa de Soporte Légico, constitui-
da en el mes de Octubre.
Fundada por 9 de las mas
conocidas empresas espanolas
de software para microordena-
dores (ACCORD microordena-
dores, SOFT, APLICACIONES |,
DATISA, FHECOR, JS, APLIN,
BASIC MICRORDENADORES,
GESTIO E INFORMATICA) la
nueva Asociacion se propone
obtener resultados que, por su
indole o envergadura, estan
lejos del alcance de las Empre-
sas individuales.

La cuota de inscripcion es de
50.000 ptas., y la de socio
3.500 ptas./mes; ANEXO invi-
ta a todas las empresas de
creacion y comercializacion de
programas para micros a inscri-
birse como socios. ANEXO
dispone provisionalmente del
teléfono de Madrid 448.38.09.
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La divisién de productos infor-
maticos de BASF Espanola
S.A., ha registrado en el pre-
sente ejercicio un significativo
incremento en su cifra de
negocio, superior al 30%, reba-
sando los 1.200 millones de
ptas. de facturacion.
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Verbatim Corporation publico
los resultados de explotacion
de su primer trimestre. La
vigorosa demanda del segmen-
to OEM de sus actividades,
permitié a la compafia revelar
un 63% de aumento de Ias
ventas con respecto al primer
trimestre del afio anterior, lle-
gando a un total de USS
40.424 000 cifra que represen-
ta de 10% con respecto al
trimestre inmediatamente an-
terior. Los ingresos netos que
se elevaron a USs 4.829.000
aumentaron un 54% con res-
pecto al trimestre del afo
anterior cuya cifra ascendio a
US$ 3.135000 y el 7% con




respecto al trimestre inmedia

tamente anteror,
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Hewlett-Packard ha hecho pu-
blicos sus resultados de 1.983.
De acuerdo con los datos
facilitados, la compafia ha
totalizado ventas por valor de
4 710 millonesde ddlares (alre-
dedor de 730 mil millones de
pesetas), un 12'4% mas que en
1 982, ano en que las ventas

ascendieron a 4.18B9 millones
de ddlares. Por su parte, Hew-
lett-Packard Espanola, S.A. ob-
tuvo una facturacion de 5.881
millones de pesetas, aumen-
tando en un 13'5% de volumen
de ventas del pasado afio. Su
plantilla de personal asciende a
320 empleados, con lo que se
ha incrementado en un 11'9%
el nimero de 1.982.
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Diversos

Las mas avanzadas técnicas
pedagogicas, estan basandose
en la utilizacién de la Informa-
tica como herramienta docente.
La Informatica es una herra-
mienta fundamental en un
programa avanzado de educa-
cioén, v su manejo debe iniciar-
se en los primeros afos de for-
maciéon de las personas. Se
contempla asi la familiarizacion
del alumno con el ordenador,
introduciéndose en el aprendi-
zaje y conocimiento de la
Informatica mediante procedi-
mientos sencillos y directos de
didlogo con el ordenador.

El siguiente paso consiste en la
utilizacion del ordenador como
medio pedagogico de ayuda al
profesor, para la ensefianza y
practica de cualguier disciplina,
tanto cientifica como humanis-
tica. A diferencia de otros
sistemas presenta un elevado
nivel de interaccion con el
alumno, quien manipula direc-
tamente el microordenador, que
por ser programable se adapta
con flexibilidad a las necesi-
dades particulares de cada uno.
La atencion del alumno se
refuerza con recursos como:
presentacion por pantalla, dia-
logo dinamico, graficos color y
sonido, combinaciéon con voz
humana, etc...

Un aspecto importante es que
no desplaza al profesor sino
que es una herramienta a
utilizar por éste en su cometido
docente, en aspectos tales co-
mo: complementar sus explica-
ciones, realizar practicas, ejer-
cicios de perfeccionamiento y
recuperacién, etc... pudiendo
obtener datos del ordenador
sobre las tareas y aprovecha-
miento realizados por los alum-
nos.

En esta linea la Conselleria
d'Ensenyament ha puesto en
marcha un ambicioso proyecto,
cuya fase piloto se ha empe-
zado por la Formacion Profesio-
nal, instalando 50 microorde-
nadores distribuidos en 10
Centros, donde un grupo inicial
de BO profesores van a desarro-
llar esta experiencia, que inclu-
ye un completo plan de forma-
cion y apoyo al desarrollo de
aplicaciones.

Colaboran en este proyecto el
Grupo REDISA, como entidad
especializada en las aplicacio-
nes de la Informatica utilizando
los equipos y medios mas

idoneos, v la Editorial VICENS-
VIVES de reconocida experien-
cia en soporte pedagodgico-do-
cente.

El equipo <AUSTRALIA I+, pa-
trocinado por DATA GENE-
RAL, ha ganado la Copa de
Ameérica el dia 26 de Septiem-
bre de 1983, en el encuentro
que tuvo lugar en Newport,
Rhode Island, USA.

De esta manera, la famosa
copa de plata, que durante los
Gltimos 132 anos ha ocupado
un lugar de honor en el Club de
Yates de New York, sera trasla-
dada proximamente a Perth en
Australia.

El «<AUSTRALIA II= ha estado
usando sofisticados sistemas
de ordenador fabricados por
DATA GENERAL los ultimos
dos afios, para evaluar y mejo-
rar el rendimiento integrado del
vate y la tripulacion.

DATA GENERAL fabrica orde-
nadores, que el equipo «AUS-
TRALIA I+ ha usado para alma-
cenar diariamente hasta 1 mi-
llbn de juegos de datos que
contienen la historia completa
de los resultados de las carre-
ras, asi como evoluciones de
los equipos.

El sistema de ordenador, traba-
jando en la costa, ha proporcio-
nado rapidamente a los exper-
tos en tacticas y a los miem-
bros de la tripulaciéon, rendi-
miento de cada individuo del
equipo, eficacia de las funcio-
nes de la tripulacién y rendi-
miento total del yate por si
mismo.

En la Gltima y decisiva compe-
ticion, el 26 de Septiembre en
Newport, Rhode Island, el
“"AUSTRALIA II'" demostré que
su estrategia, soportada en un
ordenador, era correcta. La
victoria del “AUSTRALIA II"" en
la Copa de Ameérica, ha acaba-
do con 132 afios de dominio de
esta competicién por los Esta-
dos Unidos de Ameérica.

MNorth Star en la ensefianza de
Informatica. La excma. diputa-
cién de Guipuzcoa compra a
Noman, S.A. 40 unidades del
modelo advantage de North
Star para una experiencia pi-
loto de introducciéon de la
ensefianza de informatica en la
educaciéon secundaria (BUP y
FP).

Actualmente se esta iniciando
en la provincia de Guiptlzcoa

—
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un plan piloto de introduccion
de la Informatica en la Ense-
fanza, financiado por la Excma.
Diputaciéon Foral de Guipuzcoa
a través de su Comision de
Cultura.

Para realizar la adquisicién de
las maquinas necesarias, tres
organismos especializados en
informatica, convocaron un
concurso entre las marcas que
reunieran las caracteristicas
minimas requeridas. A partir de
este estudio la Excma. Diputa-
cion convocd a concurso a las
firmas seleccionadas (mas de
20) con objeto de hacer la
seleccion final, despues de un
profundo segundo estudio de
todas las marcas presentadas a
CONCUTSO.

Este udltimo estudio selectivo
dio como resultado la eleccion
del Microprocesador ADVAN-
TAGE de la firma americana
NORTH STAR.

El plan piloto ha sido elaborado
por un equipo de profesores de
la Facultad de Informatica de
San Sebastian, dirigido por Luis
Gurruchaga y compuesto con
Josu Aramberri, Fco. J. Garijoy
Felisa Verdejo. La descripcion
detallada del estudio se recoge
en dos volumenes, cuyos con-
tenidos incluyen los programas
de Formacion de Alumnos, Pro-

gramas de Formacion de Profe-
sorado, Especificaciones del
equipamiento informativo ne-
cesario y Organizacion de un
Centro de Formacion de Profe-
sorado.

Como objetivo basico se pre-
tende capacitar al alumno de
BUP y FP para poder resolver
problemas elementales utili-
zando los Ordenadores. Se
rechaza totalmente el enfoque
habitual de confundir la ense-
Aanza de Informatica con la
Enserfianza de un Lenguaje de
Programacion (BASIC, FOR-
TRAN, COBOL, PASCAL). El
temario hace especial énfasis
en aspectos de Resolucion de
Problemas, Metodologia de Pro-
gramacién y Programacion Es-
tructurada, considerando el
Lenguaje de Programacion co-
mo una herramienta para espe-
cificar al computador el algo-
ritmo obtenido mediante las
técnicas mencionadas anterior-
mente. También se ha dado
una gran importancia al plan de
Formacion de Profesorado, con
un temario cuya exposicion se
calcula en 120 horas lectivas.
En la experiencia inicial partici-
pan diez centros (5 de BUP y 5
de FP), para que estas ense-
Aanzas sean impartidas a los
alumnos de BUP y FP en el
curso 198371984

Programoteca

El Work Saver de NCR es un
sistema profesional para pro-
ceso de textos, con facilidades
adicionales, como multiplan,
comunicaciones sincronas vy
asincronas para transferencia
de archivos con ordenadores
centrales de distintas marcas y
modelos.

El sistema incorpora estaciones
de trabajo inteligentes, maes-
tras o esclavas, medio magnéti-
co en diskette o en disco
winchester de 10, 20 o6 40

Mbytes e impresoras NCR de
calidad para correspondencia.

‘m | — ] — —y o B wr Al
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Los Laboratorios Wang han
anunciado un nuevo editor de
Tratamiento de Textos denomi-
nado WP Plus para la totalidad
de sus lineas de sistemas.

Entre las caracteristicas mas
sobresalientes del nuevo editor
de Wang destacan: la integra-
cion de textos vy graficos, la
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COMELTASA

TENEMOS AL LIDER EN
ACOPLADORES ACUSTICOS

Permite conectar,
a través del teléfono, dos
/  equipos cuu|esqmer-::: con canal
/ / RS$232. No requiere instalacion y es "\E \
|
|

/ | totalmente portdtil.

/ | De comportamiento perfecto a 300

fll \ Bandios, su uso es instantdneo y ;‘
| \ cédmodo. Aptos también para  / ':i
| incorporarse en su 4

- propio equipo

Para mayor informacion dirigirse a:

Emilio Munoz, 41.

Esc. 1 Puerta 1 - Nave 2
MADRID-17

Tel.: 754 30 01

Telex: 42007 CETA E

COMELTASA

Pedro IV, 84-5.°

Tel.: 300 77 12
BARCELONA-5
Telex: 51934 CETAE
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edicion multi-columna, las no-
tas de pie de pagina, los
simbolos certificos con 250
caracteres distintos, la capaci-
dad de ocho mil paginas de
texto por documento, la verifi-
cacién en el deletreo de pala-
bras.

Wang proporciona las funcio-
nes Word Processing y la
realizacién de graficos combi-
nados en una integracion total.
Los documentos asi creados,
compuestos de texto e image-
nes, pueden ser transmitidos a
cualquier otro sistema, ya sea
Wang o no, situado en un lugar
cercano o remoto.

El nuevo editor puede ser
utilizado en los sistemas Wang
de las series: VS (Virtual Sys-
tems), OIS (Office Information
Systems) y Alliance TM, dotan-
do a estos productos de la
facilidad para comparar en una
misma pantalla la visualizacion
de dos documentos simulta-
neamente, con la posibilidad de
desplazar columnas de texto
desde un documento a otro. Los
graficos vy el texto combinados,
pueden imprimirse a la vez, y
los archivos localizarse en el
soporte magnetico a partir de
diversos campos de identifica-
ci6bn y hasta por el propio
contenido del texto del docu-
mento.

Wang ha redefinido el Trata-
miento de Textos a nivel mun-
dial con su nuevo editor WP
Plus».

B ) B g e i O S O
Gracias a las ya conocidas
placas DAVONG de expansion
de memoria DSI| EX 64/256K y
placas multifuncién DSI ASYNC
+RAM 64/256K (hasta 256K y
2 Ports para impresora serial y
comunicaciones). Chip Elec-

tronica, S.A., incorpora los
programas: RAM-DISK y SPOOL

en sus placas de maxima
capacidad.
RAM-DISK: Se trata de un

programa que permite utilizar
la memoria electronica de di-
chas placas como DRIVE del
sistema, ahorrando los tiempos
muertos existentes en el acce-
so por floppy. SPOOL: En sus
dos versiones (serie y/o para-
lelo), crea, gestiona y controla
un Buffer de memoria de tama-
fio opcional, gue libera al
sistema del control de la impre-
sora. Esto le permite utilizar la
CPU en nuevos procesos mien-
tras la impresora realiza los
anteriores.

E-O-E-i=E2 80 O

Digital Equipment Corpora-
tion comercializard una familia
de programas, que el mismo
usuario puede instalar, para
comunicacion por lotes e inte-
ractiva por bloques, entre el
sistema CP/MTM Rainbow 100
y los ordenadores |IBM.

La familia de programas de
Polygon, denominada Poly-bsc,
estd compuesta de dos subcon-
juntos: el Poly-bsc/rje TM, con
el que un Rainbow 100 es
capaz de emular un terminal de
transmisién de datos IBM 2780,
y el de comunicacion de datos

IBM 3780. El segundo paguete,
Poly-bsc/ 3270 TM, sirve para
emular, con el Rainbow 100,
diversos miembros de la familia
IBM 3270 de controladores,
estaciones de pantalla e impre-
soras. Ambos paquetes funcio-
nan en lineas de comunicacidén
full o half duplex.

Los dos paquetes estan contro-
lados por menus, con lo que los
usuarios pueden especificar sin
problemas los parametros que
intervienen en la emulacion de
dispositivos. También es posi-
ble recoger informacion esta-
distica sobre el funcionamiento
del sistema.
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IBM Espafia ha anunciado los
programas “"GRAFICOS" y "CO-
NEXION A ESTACION DE TRA-
BAJO 3270", para el producto
VIDEQESCRITURA gue afiaden
capacidades de graficos comer-
ciales y emulacion mejorada de
3270 a este procesador de
textos ampliamente utilizado.
El primero de los nuevos pro-
gramas, GRAFICOS, permite al
usuario la creacidn, revision,
visualizacion e impresién de
graficos de barras, lineas, cir-
culares y de formato libre, tales
como diagramas organizativos.
Es posible almacenar los grafi-
cos en diskette y fusionarlos
con documentos de texto al
imprimir con impresoras de
margarita IBM 5218 y 5228.
El nuevo programa ~'CONE-
XION A ESTACION DE TRABA-
JO 3270" permite emular las
funciones del Terminal de Vi-
sualizacién IBM 3278 vy la
Impresora IBM 3287, siempre
que esté conectado por cable
coaxial a Unidades de Control
IBM 3274 6 3276, Procesa-
dores IBM 4321 ¢ 4331, o
Controladores del Sistema de
Terminales Financieros [|BM
4701.

Ademds de facilitar emulacién
3270, el programa permite la
transferencia de documentos
en cualquier direcciéon entre un

diskette y el ardenador central
adecuadamente programado.
Oo0o0g000 00

Supercomp-Twenty TM. Esta
hoja electronica desarrollada
por Access Technology, Incl., es
un potente sistema de manejo
de modelos financieros median-
te hojas electronicas, orientado

a todos los profesionales y eje-
cutivos de una empresa.

A nivel de departamento, fun-
ciona con diversos conjuntos
de hardware y software. De
esta forma, es posible crear
modelos e introducir datos en
el Professional 300, y conso-
lidarlos luego en el Professio-
nal mismo, en un PDP-11 con
RSX-11M, RSX-11M-PLUS,
RSTS/E, RT 6 en un super-
miniordenador VAX/VMS. Cual-
quier departamento puede ac-
tualizar selectivamente los mo-
delos almacenados en cual-
quiera de estos sistemas. SU-
PERCOMP-TWENTY es compa-
tible con muchos programas de
bases de datos y de graficos. La
hoja electrénica se compone de
mil columnas y mil filas. En
cada elemento o casilla (la
interseccion de wuna fila vy
columna), puede escribir un
texto, un numero o una for-
mula. A medida que trabaja
sobre su modelo, SUPER-
COMP-TWENTY va capturando
todas las relaciones entre los
valores almacenados en la me-
moria del ordenador. Si en un
momento dado Vd. cambia uno
de los valores, el SUPER-
COMP-TWENTY recalcula auto-
maticamente todos los demas
valores que dependen del que
Vd. ha cambiado. De esta forma
es posible manejar, con toda
comodidad, preguntas del tipo
jqué pasaria si...? . Es posible
almacenar una serie de co-
mandos en un fichero aparte, y
llamar a ese fichero en cual-
quier momento para ejecutar el
procedimiento definido por el
conjunto entero de comandos.

Puede leer y escribir ficheros
ASCIl que contengan textos y
numeros con unos delimitado-
res especificados por el usua-
rio. Puede elegir entre ver 80
caracteres en la pantalla o ver
132 caracteres un poco mas
comprimidos. Incluso puede
cambiar de un modo a otro en
medio del trabajo con un mode-
lo. Ademas, puesto que el
SUPERCOMP-TWENTY admite
el Juego Internacional de Ca-
racteres de Digital, podra usar
todos los caracteres y acentos
del espafiol. Es distribuido por
Digital equipemant.

O0-B-0 0000 UL
DATA-TRACK, distribuidor del
Ordenador Creativo SORD-MB5,
anuncia tres cassettes de jue-
gos incluyendo dos juegos en
cada uno, con los siguientes
titulos:

Cassette 1.— BLACKJACK. El
famoso juego conocido en los
casinos de todo el mundo.
Juegue contra un gran rival, el
ordenador. Intente arruinar a la
banca.

JOGGING. Es preciso entrenar-
se antes de una gran carrera
pero no debe descuidarse, en
su pista de entrenamiento hay
muchos obstaculos que debe
salvar,

CASSETTE 2— TORRE DE
HANOQI. Debe trasladar la torre
de una isla a otra bloque a
bloque. Parece facil al principio
pero intente conseguirlo con
mas blogues. Hagalo con los
minimos movimientos.

PIANO U ORGANO. Ejecute un
recital de piano con su orde-
nador utilizando el teclado para
componer sus propias melo-
dias.

CASSETTE 3.— SERPIENTE.
Un emocionante juego en el
que la serpiente —usted— de-
be cazar a una rana. Procure no
tocar ni la valla ni chocar con
ninguna de las piedras que
obstaculizan su camino.
BARRICADA. Una prueba de
reflejos entre usted y el orde-
nador. Intente encerrar a su
contrario antes de que el lo
consiga con usted. ;Quién ga-
nara?

En formato de cartucho de
memoria ROM aparecen los
siguientes titulos:

REAL TENNIS. Conviértase en
el as de la copa DAVIS siempre
y cuando su ordenador se lo
permita. No olvide que en
pantalla la sombra de la pelota
también juega.

HEAVY BOXING. Podra conver-
tirse en el campeon de los
pesados sin ningun riesgo para
su integridad fisica.

WORDMAZE. Antes en clase
jugabamos en un papel al juego
del ahorcado. Los tiempos se
imponen y ahora es el ordena-
dor quien escoje las palabras y
usted debe responder en panta-
la.
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EN MICROS |
" TOME UNA DECISION
CEREBRAL
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MODELO A: 75.000 PTS.
SINCLAIR ZX SPECTRUM MODELO AD CON DISPLAY:
. : Spectrum
Sotfware para Sinclair ZX Sp e 83.000 PTS. UNIDAD CENTRAL: 68.000
Time Gate 48 K B DISCO CON CONTROLADOR:
R s L 98.000
ME'EZ"JFS i ...1.800 DISCO ADICIONAL: 67.200
invader ST
Campo de Minas/Speak 1900 NEW BRAIN
Eassy 48 K TR 4900 SOFTWARE NEW BRAIN
Astroblaster 16 K...... 1900 | | GUIA PRINCIPIANTE .............. 1.000
Tunnel 3B 158 oo P 4900 | | CONTABILIDAD PERSONAL....... 1000 | | DRAGON 32
3 D Monstruos &EK.....:-‘. a0 BASE DATOS . oot eerne s 1OEE Software para Dragon 32
Futbol Manager]{ 1800 | | ENTRETENIMIENTOS 1 ...........1000 | | cARTUCHOS PVP
Comecocos 1165 > ; i oS nne ENTRETENIMIENTOS 2 ...........1.000 BIBPSEPK . . sl e 6.150
Microchess 1o o ... 1800 || UTILIDADES 1............ Meteoroids. ...B150
EIEHAEEE o 2200 T EBABESE.<. . . ... Cosmicinvaders. .................. 6.150
ET. e NOL PLOT S : BhRsGARECK:.. % ..l s e 6.150
ELECTRONICA Cave HL.II"IEEI" . 65.150
SANDOVAL Starship Chameleon.............. 6.150
Astroblast.......... S S 6.150
Chess [Ajedrez)............ 6.150
CINTAS
Snake/Catacumbas............... 2.000
Othello/Batalla Naval/Ahorcado ... 2000
Tirano de Atenas/Samurai......... 2000
2 2 Base de Datos/Tratamiento
CAMPO DE MINAS mumn:::l_:;m,. da Ficheres ... . L 0r e 20080
& SPEAKEASY ESPACIO &G _ COMECOCOS Escuela Pilotos Formula 1...... ... 2.000
La Batalla de las Brujas ...........2.000
e et e st o s b et b et e Alto Mando: Objeto Invasion . ... ... 2.000
TARJETA PEDIDO DEL SIGUIENTE MATERIAL gFﬂ“ Treck...............ol. 2000
Cant. Referencia Precio Cant. Referencia Precio !mUFEE-IDF de Vuelo............ 2.000
Tratamiento de Textos........... .. 2.500

[§ ELECTRONICA |
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~ [Otalon bancario a nombre de E. SANDOVAL
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Sistema operativo
para microprocesadora

de 16 bits. MS-DOS.

Este afio se ha caracterizado por la toma de con-
ciencia de la importancia del software y de la nor-
malizacion. Nunca se ha hablado tanto de siste-
mas operativos, tal como el CP/M en el caso de
procesadores de 8 bits. Si se conoce el término
CP/M, sin duda también se conoce el MS-DOS,
sistema operativo para procesadores de 16 bits.
Este articulo presenta su version PC-DOS, utiliza-
do en el banco de pruebas del ordenador personal
de IBM.

adopto y desarrollo Microsoft). Se
dispone tambien como competi-
dor, del CP/M-86 (Digital Rese-
arch) que permite una segunda
tarea en segundo plano (Bock-
ground), Oasis 16 (phase one) y
Xenix (Microsoft). Los cuales se
acercan a las tendencias Unix.
Igualmente se debe citar un
grupo particular de inspiracion
universitaria, el p-System (UCSD)
estrechamente ligado a una ver-
sion del lenguaje Pascal interpre-
tado a partir de un codigo inter-

El CP/M, como el ave fenix,
renace de sus cenizas, no siendo
el concepto el que esta en vias de
extincion, sino su utilizacion en
un procesador determinado, a sa-
ber, el 8080. No se pueden mono-
polizar las buenas ideas, y asi co-
mo los "Visitrucos” han prolife-
rado después del éxito del visicalc.
(que por otro lado no representa
nada extraordinario para los infor-
maticos que siempre tienen ten-
dencia a considerar como poco im-
portante la facilidad de uso), todos
los nuevos sistemas para proce-
sadores de 16 bits, se creen uni-
versales, modulares y de facil ma-
nejo.

Muy esquematicamente se
pueden distinguir varias familias
de sistemas. Las tendencias Unix,
caracterizada por el uso del pro-
cesador 68000 y el lenguaje C.
Este grupo es muy disperso sien-
do adaptadas las distintas versio-
nes a partir de las licencias BELL-
ATT. Es el grupo mas profesional,
prestando una atencidon muy par-
ticular a las redes locales y a los
multiusos.

. r—

Otro grupo se situa alrededor
del duo MS-DOS y CP/M-86.
Consta del PC-DOS (nombre que
da JBM al MS-DOS de Microsoft),
v del 5B.86 (version Lifeboat del
mismo MS-DOS, es el nombre de
una version inicial que luego

21



SEQIF-

MIRE LAS NUEVAS ESTRELLAS
DEL FUTURO

gemini 10X/15X delta 10/15

(120 cps.) (160 cps.)

LAS STAR ADELANTAN EL FUTURO DE LA ESCRITURA

Simple, facil y econémica escritura. Impresoras compatibles desde Apple hasta Zenith. Con

una vida del cabezal con mas de 100 millones de caracteres. Interface Paralelo Centronics y
Serie RS 232.

De venta en establecimientos especializados.

gemini 10X: 80 columnas 79.500,- Ptas. P.V.P.
gemini 15X: 132 columnas 115.000,- Ptas. P.V.P.
delta 10 : 80 columnas 119.000,- Ptas. P.V.P.
IMPORTADO POR
$ Gran Via de les Corts Catalanes, 682, Barcelona-10
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medio. El intérprete, de un nivel
bastante bajo, es facil de desarro-
llar para las diferentes maquinas,
y el conjunto permite obtener sis-
tema “‘portatiles” de una maquina
a otra. Para terminar se sefialaran
los sistemas ligados a los lengua-
jes Lisp-Logo vy el Forth, y en otro
terreno, el SRM 86 de Intel, uti-
lizado en electrénica profesional y
el control industrial.

Todos estos sistemas han naci-
do recientemente, estando en pre-
paracion otras versiones mas po-
tentes. Muchos de estos sistemas
pueden ser utilizados por el IBM-
PC (el ordenador personal de |IBM,
dificil de citar correctamente en
espanol ya que no ha sido bauti-
zado). Estan en juego intereses
comerciales muy importantes y es
recomendable verlo para creerlo.

En lo que sigue de este articu-
lo, se presentara al MS-DOS en el
marco de la adaptacién al IBM-PC,
y por tanto, de ahora en adelante

se hablara del PC-DOS.

La potencia del
procesador 8088/8086
y del IBM-PC

El principal interés del paso a
los “16 bits” es el aumento de la
capacidad de memoria. Esto su-
cede en el momento en que la
produccion de chips de 64 K bits
se convierte en industrial, y por lo
tanto, a buen precio.

El 8088 dispone de 20 lineas
de direccion, es decir, 2 elevado a
20, o un millén de octetos
(1024 x 1024), (el 8086 segun las
versiones, incluso le aventaja). En
el interior del circuito integrado y
en todas las tablas del MS-MD,
las direcciones estan referencia-
das por un numero de segmento
de 16 bits, con una subdireccion
de 16 bits. Esto proporcionara un
potencial de 4000 millones de oc-
tetos para las maquinas del futuro
que utilicen el mismo sistema
operativo.

Es el mayor triunfo de estos
nuevos procesadores. A partir de
ahora se podran adquirir videodis-
cos que simulen un disquette en
memoria RAM. Hay mucho espa-
cio en un millon de octetos, la
proxima etapa sera la puesta a
punto de una verdadera base de
datos integrada al BASIC o a otros
lenguajes. Queda también sitio
para los modos graficos y la me-
moria de visualizacion, las cuales
gastan mucho espacio.

La ganancia en velocidad de
tratamiento es menos espectacu-
lar, sobretodo con el 8088, ya que
hace multiplexar en el tiempo las
dos mitades de las palabras de 16
bits, para trabajar con circuitos de

LOS COMAN DOS INTERNOS

A

— Selecciona la unidad de
diskette A (idem con B).

ECOLY

— Copta ficheros. Basta con
dar un nombre para duplicar
un fichero en otro diskette. Con
una sola unidad de diskette el
sistema pide que primero se
monte la fuente y luego el de
destino.

Se permiten nombres colec-
tivos (y al igual que en CP/M y
TRS Dos). COPY es muy poten-
te con los nombres de los peri-
féricos que pueden sustituir a
un nombre de fichero, con (con-
sola-pantalla, teclado) PRn o
LPt1 (impresora), AUX (interfaz
serie).

Se puede copiar con cual-
quier combinacion por ejemplo,
desde el teclado a la pantalla o
desde un fichero a un modem.

Para la puesta a punto hay
un periférico que es un fichero
“de paja’” llamado NUL.

PAUSE

— En un procedimiento per-
mite suspender la ejecucion
para dejar, por ejemplo, que el
operador efectue un trabajo
manual.

DIR

— Proporciona el directorio
(o una parte s/ se especifica un
nombre individual o colectivo)
con la fecha de la ultima modi-
ficacion y el tamanio del fiche-
ro. Este comando se podria per-
feccionar con un listado a dos
columnas, y una pausa cuando
la pantalla estuviese llena. No
hay problemas para obtener
una copia por impresora (tecla
de activacion CTRL-PRTSC).

-~ ERASE

— Borra un fichero (en BA-
SIC la palabra clave es KILL).

REM

— Visualiza un mensaje
{normalmente en un procedi-
miento catalogado).

RENAME

— Cambia el nombre de un
fichero (en BASIC, NAME x AS
V).

TYPE -

— Visualiza el contenido de
un fichero(en ASCIl) en la pan-
talla.

XXX

— Busca un fichero XXX
COM o XXX EXE (programas
para cargar y ejecutar) o XXX
BAT (secuencia de comandos
del sistema reunidos formando
un procedimiento).

8 bits. Una transformada de Four-
nier de 32 puntos complejos, se
hace en veinte segundos (alrede-
dor de 35 segundos en un CBM
que es una maquina personal ra-
pida en los calculos). El IBM-PC
esta preparado para que pueda
recibir un co-procesador 8087
(solo disponible como prototipo,
por el momento, a precio elevado),
que lo convertird en una maquina
de calculo mas potente que el
IBM-360 (calculos flotantes con
80 bits en vez de 64). Bastara con
Insertar el circuito en su soporte y
con disponer de una version ade-
cuada y futura del PC-DOS.

El material no cesa de progre-
sar en cuanto a rendimiento, (te-
clado con teclas de funcion, y po-
sibilidades graficas y sonoras). Pe-
ro siempre se tropieza con el mis-
mo dilema, hacer software estan-
dar y renunciar entonces a floritu-
ras, las cuales son indispensables
cuando se han probado, o utilizar
totalmente los recursos de una
maquina. Este es un punto débil
del CP/M, que tiene como con-
trapartida su estructura modulary
normalizada.

Integracion
sistema-maquina

El PC-DOS presenta un eleva-
do grado de integracidon con la ma-
quina. La integraciéon comienza a
nivel del material de base. En los
40 K octetos de memoria ROM, el
lenguaje Basic esta separado de
una parte del sistema de 4 K octe-
tos, de los cuales 2 K octetos es-
tan reservados a las pruebas com-
pletas de inicializacion.

Asimismo, el sistema controla
la visualizacién con una zona de
memoria direccionable directa-
mente por el procesador, mientras
que el CP/M utiliza terminales
normalizados que descargan el
proceso principal, pero que hacen
que la visualizacion sea mas len-
ta. El PC-DOS controla también el
modo grafico donde la visualiza-
cion se hace por medio de puntos
elementales y no con la ayuda de
un generador de caracteres.

Otro punto importante, el PC-
DOS utiliza las interrupciones y el
acceso directo a memoria para los
diferentes periféricos, y hay una
interrupcién fisica disponible para
cada slot del médulo de extensién.
Esto crea una unién intima entre
magquina y sistema, no pudiéndo-
se hablar de sistema estandar con
iIndependencia de la maquina. Ha-
bra también maquinas que ten-
dran una arquitectura parecida o
idéntica, lo que hara que se utilice
la palabra compatible. {Prudencia!
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Estructura del PC-DOS
MC-DOS

Se describe aqui el sistema tal
y como se presenta al usuario del
IBM-PC.

El comando “"Directory’’ (Cata-
logo o repertorio) hace que se vi-
sualice el fichero COMMAND-
COM. Este modulo analiza los co-
mandos introducidos a través del
teclado y pone en marcha su eje-
cuciéon controla el teclado y las
interrupciones.

Otro moédulo, que no figura en
el catélogo, es el IBM-DOS-COM
que contiene los programas que
controlan los accesos a discos. Un
tercer modulo del sistema invisi-
ble como el anterior, es el IBM-
BIO-COM, contiene las rutinas del
sistema que no estan almacena-
das en la memoria ROM o en la
parte de la gestion de discos.

Como en el CP/M, algunos moé-
dulos no estan cargados perma-
nentemente en memoria y para su
ejecucion son llamados mediante
COMMAND-COM. La documenta-
cion suministrada permite, en
principio, crear comandos suple-
mentarios que se pueden trans-
formar en residentes (rutinas al-
macenadas en memoria central de
forma permanente). De esta for-
ma se puede personalizar el siste-
ma (como Unix y PCOS), pero en
la version actual esta posibilidad
es dificil de realizar.

Comandos no residentes

El editor de textos EDLINE, es
tan rustico y estan tan mal diri-
gido como el editor estandar su-
ministrado con el CP/M. De he-
cho estos editores son bastante
potentes pero necesitan un modo
de empleo, en contraposicion a
los editores mas modernos (de pa-
go), que sugieren las respuestas,
ayudan con menus y utilizan las
teclas de edicion y su serigrafia.

Se dispone de un ensamblador
muy potente, con macroinstruc-
ciones, ensamblaje condicional y
otras rutinas de utilidad. Por des-
gracia no se suministra como es-
tandar, contrariamente el CP/M-
86, y por tanto habra que afadir
100% (13.000 pesetas) al precio
del PC-DQOS, si a uno le interesa
dicho lenguaje, para poder esta-
blecer una comparacion junta. El
intérprete BASIC y los compilado-
res Pascal y Basic estan al mismo
nivel que estos comandos, bajo el
punto de vista del sistema, al igual
que todo fichero de atributo COM
(de comando).

LAS RUTINAS DE UTILIDAD

CHK DSK

— Ofrece una estadistica de
la ocupacion del diskette espe-
cificada (numero de ficheros,
espacio libre y ocupado) y ges-
tiona el medio (reorganizacion
de ficheros varios, direcciones
errores).

COMP

— Permite verificar si dos
ficheros son idénticos. No tie-
nen por qué estar obligatoria-
mente en el mismo diskette.
Esto permite, verificar la “"bom-
dad” de una copia, y a los pro-
gramadores de sistemas en-
contrar los parches. (Pequenas
modificaciones hechas directa-
mente en lenguaje maquina).

DATE

— Pone al dia fecha del sis-
tema. La fecha es verificada,
teniendo en cuenta el 29 de
febrero para el afio bisiesto. A
las doce de la noche del reloy
interno, la fecha se pone al dia.
Hay que utilizar el formato
americano (mes/dia/afno) o
modificar el modulo DATE
COMP, lo que es facil con DE-
BUG.

DEBUG

— Instrumento de puesta a
punto muy potente pero para
usarlo son necesarios conoci-
mientos de ensamblador. Per-
mite modificar modulos y de-
sensamblar el sistema.

DISKCOMP

— Se utiliza para verificar
si dos diskettes son idénticos y
pueden ejecutarse con una so-
la unidad de diskette.

DISKCOPY

— Copia un diskette de/l ori-
ginal, de forma especulfar y
puede ejecutarse con una sola
unidad de diskette.

Arranque automatico

Como el CP/M, el PC-DOS/MS-
DOS, puede arrancar de forma au-
tomatica un programa, al conector
de maquina.

Bastara con crear un fichero
que se llame AUTOEXEC. BAT, que
contenga comandos del sistema.
El fichero se puede crear de cual-
quier forma. Por ejemplo:

EDLIN

— Editor de textos fcompa-
rable al editor de CP/M). Bas-
tante potente pero necesita
aprendizaje y guia de utiliza-
cion.

FORMAT

— Se utiliza para inicializar
un diskette virgen o para bo-
rrarlo. Aisla las zonas defectuo-
sas del diskette, lo que permite
una reutilizacion del mismo
(salvo algunas partes criticas).

LINK

— Editor de enlaces que per-
mite ejecutar a partir de modu-
los de programas independien-
tes o de lenguajes diferentes.
No se aplica con lenguajes in-
terpretados. En la actualidad
se usa con Pascel y ensambla-
dor.

MODE

— Inicializa la rutina de im-
presion (espacio entre lineas,
longitud de lineas). También
permite ajustar la visualizacion
sin modificar los reglajes del
televisor. Para la impresora hay
una combinacion molesta, en-
tre rutina del sistema (parame-
tros, longitud de linea) y control
de unaimpresoraparticular(co-
mando de interlinea que con-
cuerda en las impresoras IBM/
Epson).

SYS

— Vwelca el sistema en un
diskette de origen externo (5oft-
ware comprado, etc.). Es inuti/

después de FORMAT/S _

TIME

— Pone en hora el reloj in-
terno (las centésimas de se-
gundo no son inaccesibles di-
rectamente en BASIC).

COPY CON: AUTOEXEC. BAT
BASICA MENU
(F6)

Este comando crea en el disket-
te un fichero que contiene una
linea de comando. Al pulsar F6 (O
CTRL-Z), se indica a COPY que se
ha llegado a final de fichero. Con
este diskette, al conector (o al ha-
cer RESET) se pondra en funcio-
namiento automaticamente la car-
ga del BASIC ampliado y despues
el programa MENU o MENUBAS
que arranca una aplicacion.
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En caso de arranque automati-
co el sistema no pide la fecha.
Sera funcion del programador el
incluir el comando DATE, o mejor
aun, otro programa mas adaptado
al usuario (por ejemplo, fecha a la
europea, tratamiento de error mas
claro y razonado).

Procedimientos
catalogados

Se dispone de un embridn de
lenguaje de control. Para crear un
procedimiento catalogado hay que
reunir una serie de comandos en
un fichero, que tenga el atributo
BAT (como BATCH, tratamiento
por lotes). El fichero de arranque
automatico AUTOEXEC. BAT es un
caso particular de procedimiento
catalogado; la secuencia (no es el
caso de algunos sistemas CP/M).
Una secuencia puede utilizar va-
rios diskettes con una sola unidad
de diskettes.

El lenguaje de control permite
transferir diez parametros a los
comandos catalogados y visualizar
mensajes que por ejemplo, indi-
quen el desarrollo del trabajo o
guien al operador en el manejo de
diskettes. En contraposicion no se
pueden preveer etapas condicio-
nales segun el resultado de etapas
procedentes. Algunos sistemas,
como Oasis o Unix, autorizan un
lenguaje completo a este nivel.

Este tipo de procedimientos es
indispensable en gestion, en don-
de hay que preveer secuencias re-
petitivas de clasificacion, copias
de seguridad, listados o borrado
de ficheros.

En cuanto al teclado, las teclas
de funcidn se utilizan parcialmen-
te. Permiten recordar la escritura
de los comandos repitiendo el pro-
cedimiento o modificandolo, en
una sola pulsacion. En la version
actual las teclas no son programa-
bles(losonbajoelcontroldel Basic)
y hay que usarlas mucho para que
se recuerde como hacerlo.

Se incluye uncomando muy util
que permite activar o inhibir la
impresion de todo loque se visuali-
ce desde ese momento. La expe-
riencia demuestraque estafuncion
es mucho maspracticoque lareco-
pia de la pantalla, tambiéndisponi-
ble. El sistema no se bloquea si la
impresora no esta en preparada.

El sistema es capaz de aislar
zonas defectuosas de un diskette
para hacerlasvisiblesenunareini-
cializacion. Permiteignorar unerror
del disco y por tanto se puede
recuperar la informacion de un
fichero, que se habria perdido en
su totalidad con el CP/M. Por su-
puesto, no es recuperable la parte
danada.

Facilidad de uso

Todo aquel que esté habituado
al CPM o al TRS/DOS no tendra
ningun problema en acostumbrar-
se al manejo del sistema que se
estd estudiando. Los usuarios de
maquinas que solo dispongan de
un diskette, apreciaran la ayuda
que supone un segundo diskette
virtual, lo cual permite el funcio-
namiento de un programa que ne-
cesite dos diskettes teniendo solo
uno.

En este caso, el sistema se para
y solicita la insercion del diskette
A o B cada vez que se produce un
cambio. Esto simplifica la escritu-
ra de los programas, los cuales
pueden ignorar si la maguina dis-
pone de uno o dos diskettes. La
integracion MS/DOS con el IBM-
PC, implica analizar diversas ca-
racteristicas propias del IBM-PC.

A>dir

COMMAND  COM 3231 08-04-81

FORMAT COM 2560 08-04-81

CHKDSK CoM 1395 08-04-81

SYS COM 896 08-04-81

DISKCOPY COM 1216 08-04-81

DISKCOMP COM 1124 08-04-81

COMP COM 1620 08-04-81 |
DATE coM 252 08-04-81
MODE CoM 860 08-04-81
EDLIN CoM 2392 08-04-81

DEBUG CoM 6049 DB—ﬂﬂ—El!
BASIC coM 10880 08-04-81

BASICA COM 16256 08-04-81 |
HEURE coM 261 04-30-82

LINK EXE 43264 08-04-81 |
A>chkdsk

17 disk files
160256 bytes total disk space

55808 bytes remain available

65536 bytes total memory

53392 bytes free

Az

De hecho, en caso de error de
acceso a un disco se pueden to-
mar cuatro opciones. R para rein-
tentarlo (el sistema lo reintenta
sistematicamente, siendo raro que
el intento suplementario tenga éxi-
to, (salvo si se aprovecha para lim-
piar el polvo al diskette que pueda
estar mal conservado), |, para ig-
norar el error, es decir continuar
el proceso con un valor leido erro-
neo, y A para abandonar. Ha sido
una sorpresa agradable la rapidez
de los accesos a discos. Esto, se
debe, en parte al tamano de los
sectores (512 octetos), y sobreto-
do al uso de circuitos de accoso
directo a memoria y de interrup-
cion.

A pesar de las multiples opcio-
nes, la configuracion del sistema
es bastante sencilla gracias a los
16 micro-inversores (parcialmen-
te utilizados). La puesta a punto es
muy sencilla. Incluso se pueden
no leer las instrucciones que
acompanan a la maquina. Si se
omitiese el diskette, el sistema pa-
saria automaticamente a Basic sin
disco.

Siempre se pueden aportar me-
joras pero sin la primera version,
IBM ha proporcionado una docu-
mentacion excelente, en composi-
cion con la que se suele suminis-
trarse en este terreno. Los ma-
nuales tiene formato de cuaderno
escolar y se entregan en caja fo-
rrada en tela de color pastel, como
auténticos libros de lujo. En un
ano, muchos de los suministrado-
res americanos han adoptado este
estilo de presentacian.

Acceso a las rutinas
del sistema

Se realiza de forma simple vy
potente, generalizando el metodo
usado en el CP/M (llamada a la
direccion Q005 con parametros) y
por medio del uso de una tabla de
interrupciones propia del micro-
procesador 8086/8088. Esta ta-
bla generaliza los sistemas de In-
terrupcion del 8086 vy del Z-80, y
se presenta bajo la forma de 256
direcciones, con 4 octetos cada
una, partiendo de la direccion O.
Estas direcciones clave permiten
a las diferentes partes del sistema
llamarse mutuamente, pudiendo
un programa reemplazar facilmen-
te una funcién, situando su propio
apuntador en la tabla.

La misma tabla también se uti-
liza en las interrupciones hardwa-
re (reloj, acceso directo a la me-
moria e interfaces diversos).

No se va a entrar en detalle,
solo se citara alguna de las 47
llamadas expuestas en la docu-



mentacion, como son, fin con en-
cadenamiento a otro programa,
lectura del teclado con espera y
sin eco en la pantalla, etc.

Estos recursos se utilizan siste-
maticamente en ensamblador. Se
pueden utihizar algunas llamadas,
en un programa BASIC, mediante
un pequeno programa en ensam-
blador.

El encadenamiento de progra-
mas permite la llamada a la subdi-
reccion 0005 del segmento de me-
moria, donde el programa se eje-
cuta.

Un emulador de CP/M puede
funcionar perfectamente como si
se tratase de CP/M 86. En los dos
casos un programa especial debe-
ra traducir el codigo 8080 a codigo
8086, con la pesadez inherente a
toda traduccion automatica.

Formato de los diskette

Este tema se olvida con fre-
cuencia cuando se habla de com-
patibilidad. Por desgracia la unica
norma reconocida afecta a los dis-
kettes de 20 cms. (8 pulgadas),
simple cara, simple densidad (da-
tos a granel, situacion del directo-
rio no estandar). Los diskettes con
formato MS-DOS estan organiza-
dos en sectores de b12 octetos
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(usualmente 128 bajo CP/M). Hay
40 pistas de 8 sectores cada una.
La primera pista contiene el em-
brién de carga del sistema (<BO-
OT ), el directorio y una tabla de
ocupacion duplicada, la cual apor-
ta al usuario mayor sequridad vy
resistencia.

El directorio es de tamano fijo,
estando previsto para 64 ficheros.
Para leer diskettes de formatos
diferentes, por regla general, los
programas deben estar codifica-
dos en ensamblear aunque a pe-
sar de esto algunos no pueden ser
leidos.

Nuevas versiones
del PC-DOS

La version 1.1, anunciada a
principios del verano, permite usar
diskettes de doble cara doble den-
sidad (TANDON) que proporcionan
una capacidad de 320 K. octetos
por unidad de diskette.

Se puede combinar con simple
densidad (160 K. octetos), lo que
resulta muy util para convertir for-
matos o comunicarse con el exte-
rior. Se da aumentada la veloci-
dad, de hecho las expecificaciones
de la version 1.0 eran muy pru-
dentes, y se han disminuido los
tiempos de estabilizacion después

e Alpstrrie? Cavrignied, 5 - Bind adopils

15 . 445 84 38 - 445 60 18
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de movimientos mecanicos. Esta
version permite también volver a
configurar los parametros del in-
terfaz serie, asi como elegir entre
una impresora paralelo o en serie
(antes cada cual debia escribir su
propio programa para poder utili-
zar una impresora en serie).

Esta previsto que salga al mer-
cado una nueva version 2.0 a fina-
les de ano. Permitira personalizar
el interfaz con el sistema median-
te menus. Podran ejecutar progra-
mas en lenguaje C desarrolladas
bajo Xenix. También se esta pro-
yectando una red local.

En conclusidén, la aparicion del
IBM-PC ha desencadenado una ca-
rrera entre los suministradores de
hardware y de Soltware y hay mu-
cha compentencia, sobretodo en
materia de expansiones de memo-
ria. El papel clave esta, ahora, a
cargo del Soltware, que va a utili-
zar este aluvion de memoria (se
ven anunciados de 256 K. octetos
por 650 $, 80.000 pesetas), y que
va a controlar los discos rigidos.
Es de esperar que se incorporen
las bases de datos a los lenguajes.

El MS-DOS/PC-DOS ha co-
menzado bien, para convertirse, Si
no lo es ya, en una norma para
sistemas de 16 bits.

Michel Plowin
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Repertono de instrucciones
del microprocesador Z80

lenguaje Assembler

3a PARTE)

5.9 Manipulacion del
acarreo

Este grupo consta de dos instru-
mentos:

SCF: poner a 1 el indicador de
acarreo.

CCF: complementar el indicador
de acarreo. Si el acarreo esta a O,
esta instruccion lo pone a 1, y si
esta a 1, lo pone a 0.

Sélo se alteran los indicadores de
acarreo (en forma obvia), de resta
(N), que se pone a 0, y de medio
acarreo (H), que SCF pone a O y
CCF pone en el estado previo de C.

ta instruccion puede usarse cuan-
do se requiere una demora de cua-
tro ciclos de reloj(tiempo que dura
su ejecucion). Sirve también para
espaciar instrucciones, entre las

cuales se pueden intercalar luego
otras nuevas.

HALT: “alto”; CPU detenida hasta
que se recnbe una mterrupcmn
Equivale a una sucesién indefini-

5.10 NOP y control de
/nterrupciones

NOP: ““no operacion’’; la CPU no
hace nada salvo emitir la orden de
refresco de memoria dindmica. Es-

TABLAS DE INSTRUCCIONES

NOTACION DE
LOS INDICADORES:
—: INDICADOR NO ALTE-
RADO
l: INDICADOR ALTERADO
DE FORMA OBVIA O
HABITUAL
INDICADOR ALTERADO
DE MODO ESPECIAL
INDICADOR PUESTO A
CERO
INDICADOR PUESTO A
UNO
. P/V SEINTERPRETA CO-
MO INDICADOR DE PA-
A RIDADS e
~ V: P/VSEINTERPRETACO-
MO INDICADOR DE SO-
~ BREPASAMIENTO
~ 7: INDICADOR ALTERADO
~ DEFORMA DESCONO-

CIDA
(Para ntras nu‘tacmnas, ver

paragrafo 5.0)

1.—.*9?5

FIG. 5: INTRODUCCIONES DE ROTACION Y DESPLAZAMIENTO
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da de instrucciones NOP, lo cual
aseqgura el refresco de la memoria
dinamica, mientras se espera.
El: habilitar interrupciones enmas-
carables. Esta instruccion pone a
1 la bascula IFF de habilitacion, lo
cual permite que sea reconocida
una futura sefal de interrupcion
que se reciba por la patilla INT del
chip de la CPU.

Dl: deshabilitar interrupciones en-
mascarables. La bascula IFF se
pone a 0, con lo cual se ignoraran
las sefiales de interrupcion que se
reciban en el futuro por la patilla
INT.

IM O: colocar modo O de interrup-
cion. En este modo, una interrup-
cion enmascarable se gestiona
ejecutando la instruccion que el
dispositivo interruptor coloca en
el bus de datos.

IM 1: colocar modo 1 de interrup-
cion. En este modo, las interrup-
clones enmascarables se gestio-
nan mediante una llamada a una
rutina situada en la direccidn fija
0038h.

IM 2: colocar modo 2 de interrup-
cion. Cuando esta puesto este mo-
do, una interrupcién enmascara-
ble se gestiona de la siguiente
manera: la CPU coloca en la parte
alta del bus de direcciones el con-
tenido del registro de interrupciéon
(1), y el dispositivo interruptor se
encarga de configurar la parte ba-
ja de dicho bus (el bit O permanece

9. MANIPULACION

a 0). De la posicion de memoria
cuya direccion ha sido asi obteni-
da se extrae un dato de 16 bits
que se interpreta como direccion
de la rutina de gestion. Esto per-
mite disponer de una tabla de di-
recciones para distintas rutinas de
gestion, entre las cuales elige el
propio dispositivo interruptor.
Ninguna de estas instrucciones al-
tera los indicadores.

No existen instrucciones para con-
trolar las interrupciones no en-
mascarables (NMI). Su ejecucion
es inevitable cuando se recibe la
senal apropiada por la patilla NMI,
y Su gestion siempre se realiza
mediante una llamada a una ruti-
na situada en la direccion fija
0066h.

Cuando se produce una NMI se
deshabilitan automaticamente las
interrupciones enmascarables me-
diante un “reset’ a O de la bascula
IFF, con objeto de evitar que éstas
Interrumpan mientras se gestiona
aquella. Pero antes se copia el
contenido previo de IFF en una
segunda bascula IFF2, para dejar-
la luego como estaba, tras el retor-
no de la rutina de gestion.

5.11 Grupo aritmético
de 16 bits

Este grupo opera con datos de 16
bits. En las operaciones de adicion

DEL ACARREO Gociitn PAM N H
SCF CY = Sl et @ @ | X:Hseponeen el estado
CCF CY — CY — — ¥ =X previo de C.
. 10. NOP ¥ CONTROL DE 3 -
INTERRUPCIONES el PANES S N H
NOP___ Jno operacion| — — — =
HALT [CPUdeteni-|— — — = T e
da a la es-
de unal
El e = e e e IFF: BASCULA INTERNA
DI IFF — 0 |— — — e DE HABILITACION DE
IM O Poner modo|— — — — INTERRUPCIONES
| O de INT ENMASCARABLES
M 1 IPoner modo|— — — —_— —
1 de INT
M 2 oner modo _— —
2 de INT
11. GRUPO ARITMETICO
E 16 BITS ik S PrY N H
iAnnx,ny-—x+~,r ! o |}
ADCHL yHL—HL+|}{ § V @ 1 x = HL, IX, IY
; et OY | -
SBC HL*HL—-— HL - t l vV 1 t y = BC, DE, SP; o igual al
S y-CY 1. operando .
INCZ |Z—~—Z+1|— Z =BC, DE, HL, 5P, IX, IY
DEC Z Z—Z-1|— — — =1

y sustraccion el resultado se al-
macena en donde se encontraba
previamente el primer operando.
En este paragrafo, x (el primer ope-
rando) puede ser HL, IX o IY, y (el
segundo operando) puede ser BC
DE, SP o x (es decir, igual que el
primer operando), z puede ser BC,
DE, HL, SP, IX o IY. Las instruccio-
nes son las siguientes:

ADD x,y: afiadir y a x.

ADC HL,y: afiadir a HL el conteni-
do de y mas el del indicador de
acarreo.

SBC HL,y: sustraer a HL el conte-
nido de y mas el del indicador de
acarreo.

INC Z: decrementar z en una uni-
dad.

DEC z: decrementar z en una uni-
dad.

Las dos ultimas instrucciones no
alteran los indicadores. ADD x,y
solo altera, en la forma habitual,
los indicadores C, N y H, no afec-
tando a los restantes. ADCHL,yvy
SBC HL, y alteran todos los indica-
dores del modo habitual, interpre-
tando P/V como sobrepasamiento.

5.12 Grupo de rotacion
y desplazamiento

Las instrucciones de este grupo
mueven el contenido de los bits de
un registro o posicion de memoria,
copiando cada uno en un bit veci-
no. Algunas emplean el indicador
de acarreo como un noveno bit.
También se incluyen dos instruc-
ciones de rotacion de “nibbles”.
Entre otros usos, las rotaciones y
desplazamientos se pueden em-
plear para realizar multiplicacio-
nes y divisiones. Mover a izquier-
da los bits de un registro multipli-
ca por dos su contenido. Moverlos
a derecha, lo divide por dos.

En la figura n? 5 se esquematiza
la forma como operan las instruc-
ciones de este grupo, que pode-
mos dividir en cuatro subgrupos:

1. Rotacion especial del acumu-
lador: RLCA, RLA, RRCA y RRA.
Operan igual que las rotaciones
ordinarias (para s=A), pero poseen
codigos de operacion mas cortos y
su tiempo de ejecucion es mas
breve. También difieren de las ro-
taciones ordinarias en la forma
como alteran los indicadores: afec-
tan al acumulador en forma obvia,
ponen N y H a O y no modifican el
estado de los restantes.

2. Rotaciones ordinarias (todas
aplicadas a s):

RLC s: retacidon circular izquierda.
RL s: rotacién izquierda.



RRC s:
RR s: rotacién derecha.

3. Desplazamientos (aplicados a

g):

SLA s: desplazamiento aritmético
a izquierda.

SRA s: desplazamiento aritmético
a derecha.

SRL s: desplazamiento légico a de-
recha.

Las rotaciones ordinarias y los
desplazamientos alteran al acu-
mulador de forma obvia, a los indi-
cadores Z y S del modo habitual,
P/V se interpreta como indicador
de paridad y N y H se ponen a 0.

4. Rotacion de ‘“‘nibbles’’:

RLD: rotacion de digitos decimales
a 1zquierda.

RRD: rotacion de digitos decima-
les a derecha.

Estas dos instrucciones ejecutan
una rotacion entre los dos "'nib-
bles”” de la posicion de memoria
donde apunta HL y el "nibble”
bajo del acumulador. No alteran el
acarreo, afectan a Zy S de acuer-
do con el contenido final del acu-
mulador, interpretan P/V como in-
dicador de paridad (aplicado al acu-
mulador) y ponen N y H a O.

5.13 Grupo de
manipulacion de bits

Las instrucciones de este grupo
manipulan y comprueban el esta-
do de bits individuales de registros
O posiciones de memoria.

SET b,s: poner a 1" el bit b de s.
RES b,s: poner a “"0" el bit b de s.
Ninguna de estas instrucciones al-
tera los indicadores.

BIT b,s: comprobar el estado del
bit b de s.

La instruccién BIT altera al indica-
.dor de cero de acuerdo con el es-
tado del bit comprobado. El aca-
rreo no se altera, N se poneaOy
H se pone a 1. P/V y S también
pueden alterarse.

rotacion circular.derecha.

5.74 Grupo de salto

Las instrucciones de salto rompen
el caracter secuencial de la ejecu-
cion de un programa, permitién-
dole proseguir por un lugar distin-
to al que corresponde a la instruc-
cion de la ultima ejecutada. Los
saltos son de dos clases: condicio-
nales e incondicionales.

1. Saltos incondicionales.

12. GRUPO DE ROTACION

Y DESPLAZAMIENTO |C Z F'/V S -N-H
RLCA | (Ver figura - — — .0 0
RLA n.2 5) — 0 0
RRCA | = g
[RRA ] | — — — 0 0
[RLC s bobop o 0
RL s | P Q 0
RRC s Foip VR0
s | b o 0
SLA s i p b0 8
ISRA s | T
SRLs | 1 1°p 60
RLD top 150 W
RRD | 'p T 60

1o AN sato o 1o direccidn NN |
truccién el contador de programa Lot 2= PNE PV
PC se carga con NN. Iél:C: fé;? iﬂ 5§£1

JR e: salto relativo de amplitud e.
Durante la ejecucion de esta ins-
truccion, el contador de programa
se incrementa primero en dos uni-
dades para apuntar a la instruc-
cion inmediatamente siguiente, vy
luego se le suma la cantidad e
(recordemos que e es una cons-
tante de 8 bits con signo en el
sistema de representacion en com-
plemento a 2). Por ejemplo, supon-
gamos que en la direccion 3172h
se encuentra la instruccion JR F7.
El codigo de operacion de JR F7
ocupa dos bytes, de modo que la
Instrucciéon inmediatamente si-
guiente se encontrara dos posicio-
nes mas adelante, es decir, en la
direccion 3174h. F7h es —9, asi
que el destino del salto es la direc-
cion 3174h-Sh=316Bh.

Los saltos relativos tienen la ven-
taja de proporcionar programa
reubicables, es decir, que se pue-
den cambiar de lugar en la memo-
ria sin necesidad de alterarlos.
JP (ss), donde ss puede ser HL, IX
0 IY: salto a la posicion de memo-
ria donde apunta ss.

2. Saltos condicionales.

Los saltos condicionales hacen
uso de las condiciones que se
muestran en el paragrafo 5.0. Ca-
da una de ellas se define por el
estado de un indicador:

Un salto definido de modo condi-
gional sélo es efectuado si en el
Instante de ejecutar la instruccion
se verifica la condicidon, es decir,
si el indicador que la define se
encuentra en el estado apropiado.
En caso contrario, la instruccién
que se ejecuta a continuacion es
la iInmediatamente siguiente del
programa.

JP cc,NN: salto a la direccion NN
si se verifica la condicidon cc.

JP kk,e: salto relativo de amplitud
e si se verifica la condicion kk.
DOJNZ,e: "decrementoy saltosi no
cero’”’. Primero se decrementa el
par BC; si el resultado es cero,
entonces se ejecuta la instruccion
siguiente, y si no es cero se realiza
un salto relativo de amplitud e.
Esta instruccion sirve para definir
un lazo dentro de un programa,
que sera ejecutado tantas veces
como exprese el par BC.
Ninguna instruccién de este grupo
altera los indicadores.

5.15 Llamadas

Una subrutina es una porcién de
programa encargada de una tarea
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que debe ejecutarse numerosas
veces a lo largo del programa prin-
cipal. Una llamada a una subruti-
na consiste en un salto a dicha
subrutina, previo a lo cual se al-
macena en la pila la direccion de
la instruccion que sigue en el pro-
grama principal a la que ejecuta la
llamada. Una instruccion de retor-
no al final de |la subrutina se en-
carga de hacer regresar el progra-
ma al lugar desde el que se realizo
la llamada.

Las instrucciones de llamada son
las siguientes:

CALL NN: llamada a la subrutina
que empieza en la direccion NN.
La direccion de la instruccion que
sigue a la de llamada se apila, y el
contador de programa PC se carga
con NN.

CALL cc,NN: llamada condicional
a la rutina situada en la direccion
NN. Funciona como CALL NN, con
la diferencia de que la llamada
solo es ejecutada si se verifica la
condicién cc. En caso contrario se
ignora la llamada y se ejecuta la
Instruccion que sigue en el pro-
grama principal.

RST N: “restart” a la direccion N
(aqui N solo puede valer OOh, 08h,
10h, 18h, 20h, 28h, 30h 6 38h).
Equivale a CALL OON, pero su co-
digo de operacion es mas corto
(solo ocupa 1 byte, en lugar de los
3 de una llamada corriente) y es
de ejecucion mas rapida. Puede
ser particularmente (til en cone-
xion con el proceso de interrup-
cion enmascarable en modo O (ver
paragrafo 5.10). En dicho modo, la
CPU reacciona a una interrupcion
enmascarable ejecutando la ins-
truccion que el dispositivo inte-
rruptor coloca en el bus de datos.
En las direcciones arriba indica-
das pueden situarse rutinas de
gestion entre las cuales elige el
propio dispositivo interruptor me-
diante un “‘restart’.

No se alteran los indicadores.

5.16 Retornos

Las instrucciones de retorno se
colocan al final de una subrutina
para hacer regresar el programa
al lugar desde el que se efectud la
Illamada a dicha subrutina. Duran-
te su ejecucion se carga el conta-
dor de programa (PC) con el dato
de 16 bits del extremo de la pila,
dato que normalmente coincide
con la direccion de la instruccion
que sigue a la de llamada.

RET: retorno incondicional.

RET cc: retorno condicional. El re-
torno soélo se ejecuta si se verifica
la condicion cc. En caso contrario
se sigue adelante.

RET I: retorno desde una rutina de
gestion de interrupciones enmas-
carables. Hace lo mismo que RET,
pero ademas indica a los dispositi-
vos susceptibles de causar inte-
rrupciones que la rutina de ges-
tion ha terminado. Esto permite
jerarquizar en niveles de prioridad
las posibles interrupciones. Cada
vez que se produce una interrup-
cion enmascarable se deshabili-
tan los dispositivos de prioridad
Inferior a la del causante de la
Interrupcion en curso. La instruc-
cion RET | habilita nuevamente
dichos dispositivos.

RET N: retorno de una rutina de
gestion de interrupciones no en-
mascarables. Una NMI deshabilita
las interrupciones enmascarables
poniendo a O la bascula IFF, pero

antes copia su contenido en una
segunda bascula IFF2. La instruc-
cion RET N restablece el estado de
habilitacion copiando nuevamen-
te en IFF el contenido de IFF2.
No se alteran los indicadores.

5.717 Entradas y salidas

Los periféricos (monitor de TV, im-
presora, teclado, lector de cintas o
discos, etc.) se comunican con el
ordenador a traves de dispositivos
denominados puertas de entrada
y salida (PI1O).

La CPU intercambia informacion
con las puertas mediante instruc-
ciones de entrada y salida. Las
distintas puertas se direccionan a

13. MANIPULACION DE BITS[C Z P/V N H
SET b,s Shb=—1 |— — — — — S. bitbdeS
HE_S- b,s Eu* 0 —_ — = e e
BIT b,s Z —S. |— | 7 0 1] S. complementario delbitb
de S.
14. GRUPO DE SALTO ey ] =AY N H
JP NN PE=—NNI— — — e
JR e PE=<—PCtel—r— = i
JP (ss) PCis— 88 =" =i — — — SS = HL, IX, IY
JPcc, NN PC — NN |— — — B
si se veri-
fica cc. si
no continuar CC,XX: ver paragrafo 5.0y
5.14
JPkk e |PC~—PC+e|l— — — g
si se verifi-
ca kk. sino,
continuar
DINZ, el B=-—BB8-1|— — — —_— -
st B =0
contiffuar.
B#O
PC = PC +e
15. LLAMADAS B A = N H
CALL NN|{(SP-2)=—PC|— — — B
SP-—SP-2
PC =— NN
CALLcc, | sinoseve-
NN rifica cc,
continuar,
si se verifi-
ca, lo mis-
mo que
CALL NN |— — — —t
RST N Lo mismo |— — — — —| N = 00h, 08h, 10h, 18h,
que CALL 20h, 28h, 30h, 38h.
OON
16. RETORNOS CaZinP AN N H
RET PC — (SP)|— — — e feseran =
SP-SP+2
RETcc si se verifi-|— — — S
ca cc, &
continuar.
si se verifi-
ca, lo mis-
mo que RET
RET | Retorno de
INT (ver pa-
prafo=5 10— — 2 A
RET N Como RET |— — — S
y IFF — IFF2
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DATALEC SHINWA CP80 F/T
Monitor monocromo para visualizacion de datos. Impresora matricial 30 columnas con set de caracteres espanoles, totalments compatible,
El monitor DATALEC, con su pantalla de fosforo verde P-3] de 12 pulgadas, es la pantalla de SHINWA CP80 F/T es la nueva impresora. Con tecnologia actual y precio compettivo, ofrece las
wisualizacidn ideal para presentaciin de datos v graficos en alta resolucidn. dos caracteristicas que hoy dia hay que exgir a una buena mpresora: fiabilidad y calidad de
Lia carcasa es de ABS, resistente v fcil de limpiar, con un disefio estético muy elaborado, acorde al Impresion.
us0 a que va destinado para conjuntar con cualquer ordenador de sobremesa. Pero Ja SHINWA CP80 F/T no se queda ahi: ofrece una resolucion de 640 puntos por linea, juego
Dispone de mandos de luz v contraste, asi como ajustes exiemos de entrada video, frecuencia de caracteres espafioles y una gran vanedad de posibildades en la impresion de textos: normal,
vertical y altura. comprimido, doble ancho, super indices subindices reducidos, etc. La mpresora se suminisira con
En pantallas de visualizacion de datos, el nombre es DATALEC. mierface tipo CENTRONICS. Opcionalmente, se puede conectar un interface RS-232

= [/ UNITRON — TR

ﬂ Su computador personal compatible

COMPUTADORAS PERSONALES, DE GESTION Y APRENDIZAJE

s AL e

r: A T

Ordenadcres personales, de gestidn y para aprendzaje. Dos marcas con presigro que cubren todas las necesidades, desde el ordenador para aprender a programar hasta el ordenador que
resuelve los problemas de la pequefia empresa (contabilidad, facturacién, clientes), incluyendo unidades de disco flexible y tanetas de expansion para adaptar el ordenador a sus necesidades.

PROGRAMAS PARA ZX-SPECTRUM

Programas en cassetie para su ZX-SPECTRUM. Los mejores programas con traduccion al espafiol
(e su maneo, & precios realmente competitvos.

Ventas al Por Mayor. Disponibles plazas para nuevos dismbuidores.
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través de la parte baja del bus de
direcciones, usando, por tanto, di-
recciones de 8 bits. Esto permite
direccionar hasta 256 puertas, nu-
mero que se puede ampliar mani-
pulando la parte alta del bus de
direcciones, si se desea.

IN A, (N). cargar el acumulador
con el dato colocado por la puerta
n? N en el bus de datos. Durante
la ejecucion de esta instruccion,
el contenido previo de A se coloca
en la parte alta del bus de direccio-
nes. N se coloca en la parte baja.
OUT (N), A: transmitir el contenido
del acumulador a la puerta n2 N.
Dicho contenido se coloca al mis-
mo tiempo en la parte alta del bus
de direcciones. N se coloca en la
parte baja.

En todas las instrucciones que si-
guen, el contenido del registro C
se coloca en la parte baja del bus
de direcciones, y el de B en la
parte alta.

IN r, (C): cargar el registro r con el
dato transmitido por la puerta se-
Aalada por C.

OUT (C),r: transmitir a la puerta
sefialada por C el contenido del
registro r.

De estas cuatro instrucciones solo
IN r, (C) altera los indicadores: Z y
S en la forma habitual segun las
caracteristicas del dato transmiti-
do, P/V como indicador de pari-
dad, N yH se ponen aQ; el acarreo
no se altera.

Existe una instruccion IN (C) que
altera los indicadores igual que IN
r, (C), pero sin cambiar el conte-
nido de los registros.

Las siguientes instrucciones trans-
miten bloques de datos.

INI: almacenar en (HL) el dato
transmitido por la puerta sefalada
por C. A continuaciéon se incre-
menta HL y se decrementa B, lo
cual permite almacenar nuevos
datos en posiciones sucesivas
llevando al mismo tiempo la
cuenta del numero de datos
almacenados.

OUTI: transmitir a la puerta (C) el
dato almacenado en (HL). A conti-
nuacion se incrementa HL y se
decrementa B.

IND: como INI, pero decrementan-
do HL.

OUTD: como OUTI,
tando HL.

INIR, OTIR, INDR vy OTDR: hacen lo
mismo que las cuatro instruccio-
nes precedentes, pero su ejecu-
cion prosigue automaticamente
hasta que B se hace cero.

Las ocho instrucciones menciona-
das usan el indicador de cero (£)
para detectar el instante en que
se anula el contenido de B. El
acarreo no se altera, Nseponea 1

los restantes indicadores se
modifican de forma desconocida.

decremen-

17. ENTRADASYSALIDAS| C Z P/V S

N

m

INA, (N) | A=— (N) | — — —

INr, (C) r—=—i{C) |—

IN (C) (Soélo se al-| —

teran los

indicadores)

oo |
Sls||

INI (HL) =— (C}{— X ?
B=-8B -1
HL—=—H + 1

X: Z=1 cuando B se hace O;

INIR ComolINl |— 1 ?
y repetir
hasta que

B=20

de lo contrario, Z=0

IND (HL)=—(C)|— X ?
| B=— B-1
HL—=—H - 1

N A, (N)y QOUT (N}, A ponen
N en la parte baja del bus de
direcciones y A en la parte alta.

INDR ComolIND |— 1 ?
y repetir
hasta que

B=0

Las restantes instrucciones

ponen BC en el bus de di-
recciones.

OQUT(N)A] (N) —A |— — —

BTN D R ST g een

OUTI (C}=—(HL) |— X 7
B—-—B-1

HL—HL +1

OTIR ComoOUTH— 1 7?7
y repetir
hasta que

B=0

e HLY e 12
S R
HL=—HL - 1

OuTD

OTDR Como OUTD|— X ?
y repetir
hasta que

B=20

6. Etiquetas y pseudo-
operaciones

6.7 Etiquetas.

Al escribir un programa en Assem-
bler es normal trabajar sin prestar
atencion a la zona de la memoria
donde luego se ubicara el codigo
maquina. En esta etapa, por lo
tanto, se ignoran las direcciones
concretas donde se almacenaran
las rutinas que componen el
programa. Para sefialar el destino

Direcciones Cdédigo maq.
1000 3A5010
1003 47

1004 CD0020
1007 10FB

2000 56

2001

C33521

-----

Etiquetas

de saltos y llamadas y el lugar
donde se almacenan datos, se
usan etiquetas.

Una etiqueta es un nombre que se
asigna a un punto del programa y
que luego, una vez ubicado el
cédigo maquina en memoria, se
identificard con una posicion de la
misma. Al traducir el programa de
Assembler a cdédigo maquina se
sustituyen las etiquetas por direc-
ciones.

A continuacion se muestra un
ejemplo de uso de etiquetas. A la
derecha se presenta un programa
en Assembler, y a la izquierda se
dda el codigo maquina y las
direcciones que ocupara una vez
ubicado.

Assembler

LD A, (NUMR)
LD B, A

CALL LABEL
DJUNZ LAZO

iiiiiiiiii

LD C, (HL)
JP DEST

ttttt
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2R

La primera etiqueta que aparece
es NUMR, que se supone es el
lugar donde se almacena un dato
que la primera instruccién carga
en el acumulador. El cédigo de
operaciéon expresa que la direc-
cion de donde se toma dicho dato
es 1050 h., por lo tanto NUMR
representa la posicion de direc-
cién 1050 h.

Dos instrucciones mas abajo apa-
rece una llamada: CALL LABEL.
Mas adelante, en la direccion
2000 h., aparece la etiqueta
LABEL sefialando el destino de la
llamada. Asi, LABEL representa la
direccion 2000 h.

La etiqueta LAZO representa el
destino de un salto relativo. En la
instruccién DJNZ LAZO esta eti-
queta no sustituye una direccion,
sino la amplitud de dicho salto
relativo. —5=FBh.

La ultima instruccién del listado
que se presenta como ejemplo es
JP DEST. El c6digo de operacion
correspondiente muestra que el
destino de este salto esta en la
direccion 2135 h., de modo de
DEST representa la posicion de
memoria cuya direccion es 2135
h.

El fragmento de programa
mostrado equivaldria al siguiente,
una vez conocida la ubicacién del
codigo maquina.

1000 LD A, (1050)
LD B, A
CALL 2000
DJNZ FB

LD C, (HL)
JP 2135

2000
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Lance A. Leventhal: «Z80 Assembly
Languaje Programming- (Osborne/Mc

Languaje Programming: (Osborne/
McGraw-Hilll. Se trata de una obra
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Assembler Z80 estandar, con muchos
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de programas, depuracion y documen-
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para el principiante.

Nichols, Nichols, Rony: «<Programacion
del microprocesador Z80- (Marcombao)
Primer tomo de una obra mds amplia
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segundo. Es mds asequible para el
principiante que la obra de Leventhal,
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interrupciones,
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BCD: Binary Coded Decimal

L

6.2 Pseudo-operaciones

Las pseudo-operaciones
representan operaciones forma-
les que no son ejecutadas por el
microprocesador, pero sirven para
aclarar ciertos aspectos del pro-
grama. Cuando se trabaja con un
ensamblador las pseudo-opera-
ciones desencadenan determina-
das acciones en el mismo.
Daremos a continuacion algunas
de las pseudo-operaciones mas
importantes.

DEFB («define byte»). se emplea
para depositar un dato de 8 bits en
una posicion de memoria. Por
ejemplo, DEFB OC representa el
dato OCh. La presencia del mne-
monico DEFB impide la confusion
de este dato con el coddigo de
operacion de la instruccion INC C,
que también es OCh.

DEFW («define word»). se usa
como DEFB, pero sirve para

Adam Osborne, Gerry Kane: «Osbaorne
4&8-Bit Microprocessor Handbook:
(Osborne/ McGraw-Hill). Manual de
microprocesadores de 4 y 8 bits. El
capitulo 7 se dedica al Z80, del que se
hace un estudio comparativo respecto
al 8080. Se incluyen precisiones sobre
el <hardware~, el repertorio de instruc-
ciones y dispositivos de entrada y
salida.

Rodnay Zaks: «Microprocesadores:
(Marcombo). Una buena obra sobre
microprocesadores y sistemas. -
Rodnay Zaks: «Programing the Z80-

(Sybex).

Rate Spracklen: =£80 and 8080 As-
sembly languaye programming-
(Hayden)

(Zilog): «Z80 Assembly Language Pro-
gramming Manual-.

{Zilog): «£Z80-CPU, Z8OA-CPU Techni-
cal Manual-.

(*) Las obras consultadas por el autor
se acomparnan de un breve comenta-
rio.

Memoria

SP: Stack Po;
o ointer.

ggcd{naf codificado en binario
e entral Processor Un.r'rr
DAA? de proceso central

- Decimal Adjust Ace,,.

mulador. A; :
acumufadurfuﬂe decimal de/

IFF: Intern ' :
interna, al Flip-Flop. Bdscula

INT: Interrupt.
N0 enmascaraple.

o rogram Counter Conta-

dor de programa.

P1O: Port In
put-0
de entrada y Saﬁg‘;‘éu& L uona

BAM: Random Access Memo-
cceso aleatorio.

de sdlo lectura, :

PUHFE!‘E? de

Interrupcion

definir datos de 16 bits. Por
ejemplo DEFW 0OC18 equivale a
(recuérdese los datos de 16 bits se
almacenan en forma LOW-HIGH):

DEFB 18

DEFB OC

DEFM («define message»). sirve
para definir un mensaje completo.
Al pasar a codigo maquina los
caracteres del mensaje se susti-
tuyen por sus codigos. Normal-
mente se usa el sistema de
codificacion ASCII, pero éste pue-
de sustituirse por el codigo con-
creto utilizado por el ordenador
con el que se esta trabajando. Por
ejemplo, DEFM «HOLA>» equivale

a:
DEFB 48 (cddigo ASCIl de «H»)

DEFB 4F (cédigo ASCIl de «0O»)
DEFB 4C (cédigo ASCIl de «L»)
DEFB 41 (c6digo ASCIl de «A»)
DEFS («define storage»). sirve

para definir cierta cantidad de
espacio en memoria, reservando
un numero dado de bytes.

EQU («equate») sirve para asignar
un valor a una etiqueta. Por
ejemplo:

LABEL EQU 47F2

asigna el valor 47F2h a la etiqueta
LABEL.

DEFL («define label=): es similar a
EQU, pero permite una posterior
redefinicion de la etiqueta.

ORG («origin=): define la direccién
inicial del programa o rutina que
sigue a esta pseudo-operacion.
Por ejemplo, ORG 273A al princi-
pio de un programa indicaria que
la primera instruccion de dicho
programa se ubicara en la direc-
cion 273Ah.

END: sefiala el final del programa.

Miguel A. Lerma
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- Iniciacién

Viagje

al centro del Logo

(Parte 1.9)

¢Logo = tortuga grafica? Es cierto que este animal
de sangre caliente, que come verdura y pone hue-
vos, ha pasado rapidamente a ser un simbolo «de
facil uso» a ser una mascota. Asi considerado nos
ocultaria su cualidad fundamental, la gran recur-
sividad que posee. Por tanto, Logo es mas que una
simple simulacién lidica con fondo el ordenador.
Mas que un conjunto de instrucciones «geniales»
como AVANZA o GIRAALADERECHA, esunlen-
guaje completo con un vocabulario, una sintaxis y
un conjunto de reglas que hacen de él una «<nove-
dad» a examinar de cerca, a conocer sin pérdida de
tiempo. Para empezar, nada mejor que una serie
de articulos, el primero de los cuales comenzamos

en este numero.

Para abordar el Logo se nece-
sita una filosofia diferente a la del
inicio en el Basic: Ninguna nume-
racion de lineas, escritura de
procedimientos recursivos para-
metrizados, potente editor de tex-
to incorporado al lenguaje para
permitir una correccion y una
puesta a punto rapida de los
programas, etc.

Comenzamos hoy una serie de
articulos sobre Logo (*) con el
motivo de establecer con vosotros
un dialogo permanente. Como
dicen algunos anuncios publicita-
rios, vuestra experiencia, vuestros
proyectos, vuestros resultados nos
Interesan para sacar por fin al
Logo del misterio en que se
encuentra.

El contenido: un
vocabulario con
palabras y frases

El primer objeto de Logo que
conocen los nifos en la escuela,
generalmente es la «tortuga».

Teniendo en cuenta que la mayor
parte de vosotros posee al menos
conocimientos rudimentarios del
Basic, aunque sdélo sea por la
lectura de los articulos del OP,
comenzaremos nuestra serie de
articulos por la sintaxis del len-
guaje, con el fin de poder evaluar
mejor el Logo con relacion a
vuestros conocimientos actuales.

Los principales objetos que el
Logo nos permite manipular son
los numeros, las palabras, las
listas y las listas de listas.

Un numero se escribe como
tal, precedido eventualmente por
su signo, por ejemplo: 45; —68;
4.78 (algunas versiones no admi-
ten mas que numeros enteros.
Segun la aplicacion, o bien lo
numeros decimales son inttiles, o
bien se le ensefan a la maquina,
lo que constituye un excelente
trabajo pedagogico). Los niumeros
poseen practicamente el mismo
status en Logo que en Basic,
siendo posibles todas las opera-
ciones aritmeéticas clasicas con
ellos.

Logo Basic
VISUALIZA 10 FRINT 10
10 10

Una palabra es un conjunto de
caracteres alfabéeticos o numeéri-
COS, No separados por un espacio.
En Logo, una palabra siempre
esta precedida por las comillas (").
El Basic no hace distincién entre
una palabra y una cadena de
caracteres, pero necesita comillas
al principio y al final.

Logo Basic
VISUALIZA “LOGO FRINT ""BASIC™
LOGO BASIC
VISUALIZA "LOGO MAS PRINT "BASIC MAS

LOGO BASIC MAS
NO ME HAS ENSENADO MAS

Primera diferencia con el Ba-
sic: La palabra MAS en Logo es
considerada como la siguiente
Instruccion. Sin embargo, algunas
versiones del Logo admiten espa-
cios en el interior de una palabra,
con la condicion de preceder este
espacio del caracter especial. No
entraremos por el momento en
este tipo de detalles.

Segunda diferencia con el Ba-
sic: en Logo, el caracter ' debe
preceder l|la palabra sin dejar
espacio. 'Logo es correcto,” Logo
no lo es.

Una lista es un conjunto de
palabras o de numeros, encerra-
dos por un corchete abierto ([) v
por un corchete cerrado (]). No
confundir los corchetes con los
pareéntesis.

(*) E/ OP ha presentado anteriormente el
Logo, en concreto enefnumero 13 (marzo-
83) fue publicado un Logo para ZX-81 y
una peqguena iniciacion, “"Carmela y la
tortuga”
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Logo ! Basic
VISUALIZA EL LOGO “ PRINT “ELBASIC
ES FACIL : : TAMBIEN"
EL LOGOES FACIL EL BASIC TAMBIEN

Otra diferencia: el logo no
conserva entre dos palabras de
una lista mas que un solo espacio,
cualquiera que sea el numero de
los que hayais dejado. Por el
contrario, el Basic conserva todos
los espacios.

[ME GUSTA EL LOGO] y [ME
GUSTA EL LOGO] son idéenticos.
“ME GUSTA EL BASIC” y "ME
GUSTA EL BASIC"” no lo son.

Una lista de listas es un
conjunto de listas de palabras.
Esta nocion no existe en el Basic.

[[MEREZCO] UNA [NOTA DE
19 SOBRE] 20] es una lista de
listas. Seguimos utilizando los
corchetes. Recordad que las pala-
bras pertenecientes a una lista no
estan precedidas de .

Una sintaxis con tres
elementos esenciales

Ya conocéis tres caracteristi-
cas especiales de la sintaxis, que
son las comillas ("), para prece-
der una palabra, y los corchetes
abierto o cerrado ([]), para en-
cuadrar una lista. Sélo nos faltan
los dos puntos (:) para conocerlos
todos. Esto lo veremos mas tarde.
iAh!, se me olvidaba el signo de
admiracién (!), que en ciertas
versiones permite incluir comen-
tarios (equivalente al REM del
Basic). Con la experiencia oS
daréis cuenta que la ! es prac-
ticamente inatil si sabéis elegir
adecuadamente los nombres de
las variables y procedimientos.

Las instrucciones

VISUALIZA “LOGO Y PRINT
“BASIC” son dos instrucciones
similares ejecutables en modo
inmediato. Por contra, si quereis
incluirlas en un programa debe-
réis escribir:

Basic
Pﬂaﬂ. PROGRAMA 10 PRINT “BASIC”
VISUALIZA ~“LOGO RUN
FIN PROGRAMA : BASIC
LOGO

Sin embargo, en Basic, no
podréis escribir una segunda li-
nea 10 sin borrar la primera,
mientras que en Logo el proce-
dimiento PROGRAMA que aca-
bais de escribir permanecera en

e e e R AT

Esta nifa no tiene las largas barbas blancas de Arquimedes, por supuesto, pero su
planteamiento .r'nrefer:rua{ se parece al de él: en una primera etapa (arriba), construye su
pensamiento a base de hipdtesis; después (abajo) encuentra... de ahi, el famoso “jEureka!”,

¥...

memoria y podra ser utilizado por
otro procedimiento, 0 en modo
inmediato.

Un programa Basic es un todo.
Cada linea posee un numero
diferente. Para introducir un nue-
vO programa es necesario borrar
el anterior con un NEW. Dos
programas no pueden coexistir
sin problemas. Para estructurar-
los son necesarias instrucciones
del tipo GOTO o GOSUB. En Logo,
un programa es un procedimiento
gue encadena otros procedimien-
tos v les llama por su NOMBRE.
Una vez decidido el procedimien-
to, este se convierte en una nueva
palabra Logo. Pueden existir en
memoria tantos procedimientos
como queramos (al menos en
principio).

Los GOTO y GOSUB no tienen
razén de existir en Logo. Sin
embargo hay casos donde un
GOTO evitaria escribir algunos
pequefos procedimientos. Entre

nosotros, el GOTO existe incluso
en Logo, y la nocién del niumero
de linea esta reemplazada por la
mas potente de etiqueta. Vuestra
habilidad de programar es inver-
samente proporcional al numero
de GOTO utilizados, probad no
utilizar esta instruccién. El Logo
deberia ayudaros a perder estas
costumbres.

Tanto en Basic como en Logo,
podeis escribir varias instruccio-
nes en la misma linea, con la
condicion de no sobrepasar los
255 caracteres. El Logo se confor-
ma con ignorar los caracteres
suplementarios, pero conserva los
255 primeros.

En Basic, es necesario utilizar un
caracter especial para separar las
instrucciones de una misma linea.
En Logo, un espacio es suficiente.
Por ejemplo:

VISUALIZA “LOGO VISUALIZA
[SIN CARACTERES SEPARADO-
RES]
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.. en fin, ella ensefia lo gque ha encontrade y no comunica su solucion. Un lenguaje
informéatico no es ni mas ni menos que el reflejo de su “calculo mental

PRINT “BASIC CON"; PRINT “CA-
RACTERES SEPARADORES”
Esta propiedad obliga en el Logo a
separar todas las palabras con
espacios (este no es siempre el
caso en Basic).

Variables Logo

Recordemos que los diferentes ti-
pos de variables Basic son los nu-
meros reales, numeros enteros,
cadenas de caracteres y las ta-
blas. La longitud del nombre de
las variables esta generalmente
limitada. El primer caracter debe-
r4 ser obligatoriamente una letra,
y el ultimo indicara el tipo. Para
un numero real, nada; para los
enteros, %; y $, para las cadenas.
El nombre de una variable esta
por tanto, relacionado con su tipo.
Una vez definida, solo podra ser
de un tipo. Los diferentes tipos de
variables para el Logo son los nu-
meros, las palabras y las listas. La
longitud de los nombres no esta
limitada. Los usuarios, con la ex-
periencia, prefieren elegir nom-
bres bastante cortos, mas rapidos
de teclear, pero nada os impedira
elegir nombre de veinte caracte-
res si os da por ahi. El nombre de
las variables no esta relacionado
con su tipo. Por lo tanto, una va-
riable podra tomar sucesivamente
valores numeéricos, enteros o rea-
les, o cadenas de caracteres.

Las tablas no existen como es-
tructura, pero es muy facil crear-
las jugando con los nombres de
las variables. Por ejemplo A(1) po-
dra escribirse A1. Esta operacion
es muy simple porque, en Logo,
los nombres de las variables son
las palabras. Y la palabra es un
objeto Logo manipulado por los
primitivos del lenguaje.

/Como dar valor a las variables?
Sabemos que para dar valor a una
variable en Basic se utiliza el sig-
no =,

Por ejemplo, X=4.2. En Logo exis-
ten dos posibilidades: la primera
consiste en darle un valor al nom-
bre... que se traducira en HAZ "'x
3.5 v la segunda en nombrar un
valor (dandole un nombre), que se
traducira NOMBRA 3.5"°X.

Esta doble posibilidad elimina la
ambiguedad del signo igual.

Asi, por ejemplo:

Logo Basic
HAZ "N 3 N%=3
HAZ “N 3.8 N=3.8
HAZ ~'T "CONEJO T$="CONEJO"
HAZ “S |LLENQ DE PELOS® S$="LLENO DE PELOS"
HAZ "Z LA SOTA DE |BASTOS" Imposible

;Cémo utilizar los contenidos de
las variables? El Logo distingue el
nombre de la variable de su
contenido. El caracter especial (:),
afadido al nombre de la variable,
indica que lo que consideramos es
su contenido. De esta forma si el
nombre de la variable tiempo es
“TIEMPO, su contenido es: TIEM-

5490

HAZ “I"" DOS 1 es “"DOS
HAZ PALABRA "NI: :NIDOS
| “VACIOS es “"VACIOS

En el segundo ejemplo, tenemos
anadido a la palabra NI, el
contenido de la variable | iniciali-
zada a "'DOS, después damos a
esta variable el valor “VACIOS
como contenido. El Logo comienza
a diferenciarse del Basic.

Pero “VACIOS es una palabra que
puede ser utilizada como nombre
de variable en su momento. Si
escribo:

HAZ “"VACIOS" GRANDES,
Entonces: VACIOS es "GRANDES,
Pero también: NIDOS es "GRAN-
BES.

Regla: cuando el contenido de una
variable es una palabra, puede ser
a su vez utilizada como nombre de
variable, lo que permite definir la
nocién de contenido. Por ejemplo:
HAZ “"UNO "DOS

HAZ “"DOS "'TRES.

HAZ “TRES "UNO

Entonces: UNO es "TRES,:

pero también: UNO ES “UNO.::
Adivinad vosotros:

ﬁ saber

Los caracteres “especiales”
de la sintaxis Logo son.
(") Que precede una palabra
o un nombre de variable; los
nombres de procedimientos
y las palabras incluidas en
las listas no estan precedi-
das por este caracter;

(j°) Que encuadran una lista,
(:) Que dan el contenido de...

Acabamos de introducirnos en un
mundo diferente al del Basic. El
Logo es un poco pesado para los
acostumbrados al Basic. Pero lo
mas dificil consiste en encontrar
ideas de programas. En el proximo
episodio: los procedimientos.

Pedro Camilhe
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El sistema con el que usted crecera

Los ordenadores personales de
Spectravideo, gracias a su
perfecto disefio y gran
facilidad de ma-
nejo, se
pondran
entera-
mente en

SUS

manaos

desde el momento
que los desembale. Y,
aiin mas, son suficiente-
mente capaces v ampliables co-
mo para cubrir todas las necesida-

des durante mucho tiempo.

El SV-318 de SPECTRAVIDEO, es ¢l ordenador personal que mds acerca la
informatica a nuestro hogar, es «todo lo que los aficionados esperaban de
un ordenador personal», Estd mds alla de cualquier comparacion en su
rengo de precios y, por supuesto, no es todo. Rara vez —si es que la ha
habido— un nuevo ordenador ha sido soportado por tantos periféricos.
Todo el hardware que se ofrece ahora a Vd. es fruto de los dltimos avances
tecnolégicos.
® Microprocesador Z-80A. ® BASIC Microsoft, extendido, incorporado. ®
32 Kbytes de ROM, ampliables a 96 Kbytes. ® 32 Kbytes de RAM,
ampliables a 256 Kbytes. ® Comando de macro sonido ¥y macro graficos. e
Joystick/Control de Cursor. ® 74 Teclas. ® Teclas especiales para aproceso
de textos». ® 32 Sprites en Graficos. ® |10 Funciones programables. ® 16
Colores. ® 3 Canales de sonido, 8 octavas por canal. ® Envoltura A.D.S.R.
programable. ® Permite uso de un «raton» S.V. @ Eic.

i‘ *-p
Uy
o,

5
8 “

El SV328 de SPECTRAVIDEO, es el ordenador disefiado principalmente «para
las pequefias empresas y profesionales que quieren solucionar sus problemass. Al
igual que el modo anterior, cuenta con un soporte de software importante, ya que
su compatibilidad con CP/M le permite aprovecharse de centenares de programas
standard. También, gracias al sistema MSX, desarrollado por SPECTRAVIDEO,
puede disponer de software creado por otras compaiiias.

e Microprocesador Z80A. 32 Kbytes de ROM, ampliables a 96 Kbytes. @ 80
Kbytes de RAM, ampliables a 256 Kbytes.

® incorporado en ROM: —BASIC Microsoft extendido, ® Teclado QWERTY,
profesional de 87 teclas. ® 10 funciones programables. ® 16 Colores. ® 3 Canales
de sonido, 8 octavas/Canal. ® Envoltura A.D.S.R., programable. ® Permite el

uso de un «ratone SV. @ Eitc.

Microordenador portatil, CPU Z-80, 64 Kbytes,
pantalla de 9" fésforo verde, teclado tipo querty profesional,
en espanol, con 76 teclas.

SEIS RAZONES PARA SU COMPRA:

Programas excepcionales incluidos en su precio
total: dBASE Il, WordStar, Ther Word Plus, Super-
calc. CP/M, MBASIC, -Juegos, (CBASIC Y SBASIC

en KAYPRO 4 y 10)

Completamente portatil

Teclado completo y en espanol

Gran pantalla de 9" pulgadas

Altamente rentable por su simplicidad de manejo
6 Poderoso microprocesador Z-80 A

¢Y A QUE PRECIO TOTAL?

KAYPRO IlI, con 2 unidades de discos de
200 Kbytes por unidad

KAYPRO IV, con 2 unidades de discos de
400 Kbytes por unidad

KAYPRO 10, con un disco duro, Winches-
ter de 10 Mbytes vy una unidad de disco
flexible de 400 Kbytes, graficos y pantalla
pancromatica

429.000,—Pts.

515.000,—Pts.

785.000,—Pts.
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ATOM|

Un programa lleno
de energia atémica

LOGO continia su camino. Como ya sabemos
este lenguaje es una aproximacion de la informa-
tica para los nifios. LOGO «juega» con los dibujos.
Celebremos pues el noviazgc de LOGO vy del

ATOM.

El principio de LOGO es el de
conducir un objeto llamado ~Tor-
tuga: con ciertas instrucciones y
reunir estas instrucciones en lo
que se llama un procedimiento. El
usuario dispone de dos modos de
dialogo con el ordenador, en modo
editor la maquina acepta los

FIGURA 1

comandos que se le vayan intro-
duciendo y los coloca en una lista.
En modo ejecucion los ejecuta
(valga la redundancia) unoaunoy
muestra el resultado en la pan-
talla del ordenador. Cuando acaba
con el procedimiento hace sonar
la campana cuatro veces y espera
que se pulse una tecla.

FIGURA 2

Con veinte instrucciones
hay bastante

Veinte instrucciones son las
estrictamente necesarias para di-
bujar con la tortuga en el ATOM,
estan detalladas en el cuadro
numero 1.

Naturalmente, si lo cregéis ne-
cesario podeéis anadir algunas
mas a condicion de preveer las
subrutinas correspondientes. |

Once de las primitivas que os
presentamos estan consagradas a
la ejecucion de dibujos, y las otras
nueve lo estan a los comandos
generales de edicion del proce-
dimiento.

Al dar «run- al programa BA-
SIC nos preguntard si queremos




OREMEXE¥FE XXX N XA R R R A AR EXERRAES
1REM AUTORES:

ZREM Jacques Pino
SREM Jean-Pierre Sorribas
4REM Jean-Pierre Weber

SREM MODIFICACIONM:
SREM Gerardo Izquierdo
ZREM (C) COPYRIGHT EL O0.P. ¥ LOS AUTORES
EREM &85 5500003030903 0630 26309603636 3636 30 36 00 6 6 00
FR=0;P=HZ28F0iP.$21 i [ JSRHFFE3iSTANZO}RTSi ISRAFE71;iSTY#70;CPY@51
10BEGHZBFOIRTS; 1iP.S4%12
20P=#3B00; Q=P Z=P-4
258RQ="HAZ™ IFIN™
26%8+L.@="JECUTA™ [ITRAZA™
27%0+L . 8=" ILISTA™ i CERO™
ZBER+L.Q=" 'RESTAURA™! AVANZA™
2920+L . (="~ IF"
JODOIF?@=CH"™"THEN ?0=13
Zle=@+1;U.?a@=13
JOP.S12"BUIERES LA LISTA DE LAS"'"INSTRUCCIONES (S/N)7?P"
ZI1LI.N28BF0
73P.S12
BOIF7?H#70< >CH"S"G. 110
83@=P=-10jI=-1;PHE1l=0
FOA=R+10;I=1+]1iX=I%2; IFEQ="F"P. "' ?NEl=128]G.97
FSPHEO=14¥=iP. S0 IFX=1P, "
2&6G. 0
27P."DA UNA TECLA";LI.®28FO0
100REM Lectura/Codificacion
110P. €12 T=P+#1B0;S=T+#180jH=-1jU=-1
115P. " #TUS INSTRUCCIONES®"'
120H=H+ 1 jN=H;GOS. s
1251IFI=14G.110
127IFI=10H=H=-1;38.1
130D=T+H#*4; 'D="'2
140IFI=SH=H-1;G.r
1S0IFI=18H=H-1;?D=5}G.c
155IFI=19H=H~-1}G.d
1640G. 120
2101@=0;P.®12}F. I=0TOH

IREFLITE™
i SUBE™
i ANADE™
i GRABA™

|HASTA-ACA™E"
i BAJA™ -

: NUEVO™"
TEEE®™

' HACER™
{GIRA™
UNE™
i TREPA™

212IFI=0G. 220

215IFI%14=0G0S.mj IFO=1I=H+1iN.iG.1

220D=T+I¥4jP.I"/"S(P+7PD#10)JIF?DC3P." "S(S+1+10%(D?72));0G.2490
230IFD?2>0P. (D?1=-1)%(D?2)

290P. " iMN.iGOS.mjIFO=1G, 1

250G. 120

290rCLEARS; MOVE128, 96

J00PA=WE80; 7R=0;%A=0i RD=0;%E=0jL=13 T=0

I100=-1

S31%50=0+1;D=T+4%0
I20W="DiX=(D?1-11%(D?2)jy=D?2
T22L1.H28F 4] IF?H70=44G0S, 4500;6G. ]
I25IFW=S5G0S.4500iP.$7S7€7$7 LI . RFFEJIP.%$12106.1
SSQGUS.(Iﬂﬂﬂ}lﬂﬂiﬂliﬁ.liﬁ
400sA=P-20;B=A-20] IN. A SBE=%SA;@=FP-10
G10I==]153D0I=1+]1$B=SA Q=R+ ]10jBR?L.Q=13jL. (EQ="F"OREB=%03)
4Z0IFsQ="F*FP.$7"ERROR DE SINTAXIS"'iG.s
4307Z=1;$B=8(A+L.Q)

4746G0S. (S00+I%%0) R,

499 HAZ

200X=03iB??=13i IFU=-1G.9%30

SOSF. I=0TOU; IFSBas(S+1+1#10) X=13222=1
S10M.jZ71=2

S20IFX=1R,

S30P.$7"SUB-PROG. *"*"$B""*" NO DEFINIDO"'jH=H-1;R.
=49 FIN

=-=0G. 300

S99 HACER

600U=U+]j Z?2=U;E=S+U%10j PE=N; BE??=13;S(E+1)=%B; Z?1=2}R,
5949 REFPITE :

§30X=y B Z2?71=2;272=A_X}R,.

&9%9 HASTA-ACA

2002722=0}R.

799 EJECUTA

250G. 700

799 TRAZA
B00X=V . BjZ71=1+SGNX] Z272=A.X;Z?73=A.XiR.
249 GIRA
830G. 800
B9 SUEBE
?00G. 700
949 BAJA

e®0G. 700

95 LISTA

1000G. 700

1049 CERD

10%06G. 700

1099 JUNTA

1100G. 700

1149 ANADE

1150G.800

1122 MUEWVD

12006, 700

1249 RESTAURA

12%06G, 700

1299 aAVAMZA

1300G. 80O

1249 TREPA

130G, BOO

1400R .

14S0R.

2S00mLI.#28F0j0=0
ZSI0IF?R7O0=CH "I G, 2530
2SZ0IF?#70=CH"M" G, 2540
2EI0IF?H70=CH"S"G, 2570

ZS40R.

2%%500=1; IN. "INSERTAR EN N="Nj]GOS.s
28E8F.C=H TO N S.=-1iD=T+C%4
Z5S7IF?D=2X=S+10%(D72) § PX=?X+1
2%%9 ' (D+4)="DjN.}'(T+N¥3)='ZjH=H+1;R.
2E5£00=13 IM,. "MODIFICAR N="NjGOS.s]' (T+NX4)='ZIR,
2Z5700=13 IN. "SUPRIMIR N="N

2S80F, C=N+1TOH; D=T +C#4
2SEIIF?D=2X=S+10#(D?2) § PX=PX+]
eaEs! (D=-4)l=m"'DiM. jH=H-11F. _
Z2390c?(T-2)=H;?(T-1)=UJP.* #*SAVE "&T-2" *
2EPIX=S+U¥10+10] IFUs-1X=T+4%¥H+1
Z2594P, X

2600F, "S117E.

Z&10dP.®12;%L0, 3I97E

2620H=2(T-2) jU=2(T-1); IFU=2%5 ==
267256, r

2999 HAZ

S0002H=1+205 2 (&+7E) =0
SO0100=57((D72) %1011 R.

1099 FIN

S1000={@+70Q) ; 7PE=(?8) -]

S110RK.

i HACER

3200D00=0+1;D=T+0%#4jU., {?D=1A,D?2=Y) }R.
3299 REPITE
3300760=(?R)+1§2(E+({?0) ) =0
S310D73=YIR,

I3I99 HASTA-ACA
3400G=3+T+4%2 (R+78) § PG=7G-1
I410IF?G>0;0="(Q+7Q) IR,
S3207={7?R)-1IR.

3499 EJECUTA

SS00R .

IS99 TRAZA

I400D?2=D7?2+]
TE02%E=X¥COS%A | RC=X*SIN%A
IT40%S%D=%D+%E | RE=%E+%C; J=0
3610PLOTL, %B, %C;R.

1499 GIRA

I700%A=%A+RADXIR.

3799 SUBE

I800L=0;R,.

1899 BAJA

3IF00L=1§%D=0;%E=0;R.

4000R,

4099 CERO

4100%A=0;R.

4199 JUNTA
4200L=1jPLOT14 (-%D), (-%E) jPLOTO,%D,%E | %D=0; %E=0;R.
47299 ANADE

4300I=XiR.

4400R .

4499 RESTAURA

4S00F , N=0TOH; D=T+4%N; IF?D=40R?D=1&40R?D=17D?2=D73
4510M, jR,

4595 AYANTA

4600D7?2=D?2+J; %D=%D+X;PLOTL, X, 0} R.
4592 TREFA
4700D7?2=D?2+J; RE=%RE+X; PLOTL,0,X;R.



CUADRO 1

la lista de las instrucciones a las
que tenemos acceso, la respuesta PALABRAS CLAVE
se da por simple presion de una Las palabras clave comportan un maximo de nueve caracteres
tecla, sila tecla es la «s- entonces mas el caracter 13 (CR), un total de diez octetos (=3800 a =397F)
un listado de las instrucciones
existentes nos aparecera en pan- Hacer Principio de un subprograma (Hacer TOTO, nombre=
talla. «TOTO . HacerTOTO, nombre=«TOTO ).
Después de esto, o después de Fin Final de subprograma (Fin TOTQ) da error el final de
decir nuevo aparecera en pan- un subprograma no definido.
talla un mensaje pidiendo instruc- Repite Seguido de un estero positivo define el principio de
un bucle.
% Hasta-aca Fin de bucle.
' Lee Carga de cinta un programa LOGO.
#\ ' Graba Graba el programa LOGO en cinta.
SN~ Lista Lista el programa LOGO.
s : Nuevo Hace tabla rasa con la zona de programa, también
%\'—ﬁ borra los subprogramas.
Ejecuta Lanza la ejecucion de un programa.
o By Traza Seguido de un entero positivo o negativo traza un
#——— segmento.
Gira Seguido de un entero positivo o negativo modifica el
# angulo en grados.
Cero Anula el angulo.
e Sube Anula el trazo.
ciones, y un signo de interroga- Junta Efecto andlogo a baja, pero ademas traza una linea
cion, a este signo de interroga- desde la uftima posicion del cursor antes de sube.
cién hay que responderle con una Anade Seguido de un valor positivo o negativo, modifica el
instruccion LOGO. Si la instruc- valor del argumento para «traza «avanza y «trepa .
cion es aceptada, vuelve a apare- Avanza Seguido de un entero efectua un desplazamiento
cer la interrogacion, y si no horizontal.
aparecera un mensaje de errory Trepa Seguido de un entero efectua un desplazamiento ver-
la interrogacion pidiendo se rein- tical.
troduzca la instruccion. Los valo- Restaura Restaura las instrucciones «traza «avanza Yy «trepa
res que se dan en algunas eventualmente modificadas por afiade a su estado
instrucciones se pueden dar in- inicial (se efectua automaticamente cuando se pasa a
mediatamente despues de la ins- modo «lista ). |
truccion propiamente dicha, pero Haz Seguido de un nombre ejecuta el subprograma.
no deben superar el valor 255,
pues dicho valor se almacena en CUADRO 2 listado por paginas de trece lineas
un solo octeto. Hacer penta en el que cada linea nos viene
Un procedimiento puede tener Repite 5 numerada, el cursor queda en la
subprocedimientos definidos con Gira 144 linea catorce, y espera que pulse-
la condicion de definirlos en lraza 12 mos una tecla, si es la barra de
primer lugar en el procedimiento, Hasta-aca espacio aparece el signo de inte-
pues no se acepta el uso de algo Fin penta rrogacion y podemos seguir in-
no definido en el momento de la Repite 5 troduciendo lineas si pulsamos
introduccién de las instrucciones. Sube return pasamos a la siguiente
Los subprocedimientos pueden Gira 144 pagina, y si pulsamos |, -M: o
anidarse. Traza 40 S nos pide el nimero de linea a
Una vez que hemos introducido Baja insertar, modificar o suprimir,
un procedimiento, podemos listar- Haz penta dédndoselo aparece la interroga-
lo dando «lista , nos aparecera un Hasta-aca cion y esta lista para aceptar la
_ CUADRO 3 nueva linea, una vez hecho vuelve

DIRECCIONES UTILIZADAS

P=83800

=3800/=397F
de 4 octetos)

de 10 octetos
H#80/8AF

#28F0/#28FF |Rutina maquina de lectura del teclado (USA =70)
#2900/#345E |Programa BASIC actual extensible hasta =37D7
La primera variable esta en =37D8
Determina la posicion de Z==3/7FC=P-4
{ Z=Numero de la instruccion)

#3800/ #38CA |Zona de almacenamiento de las veinte palabras cla-
ves actuales. Se pueden anadir dieciocho mas

#3980/#3AFF|Zona de programa LOGO (maximo 96 instrucciones

#3800/ #3BrF |Subprogramas (nombres y direcciones) maximo 25

a esperar una tecla.

En el cuadro numero 2 o0s
presentamos un programa para
que os desbraveis en la Intro-
duccion.

Para los pirados por las direc-
ciones y otras hierbas os damos
en el cuadro 3 algunas direccio-
nes usadas en el programa.

Después de un ~break- o ~esc-
para volver en modo lista dar G.L.
run pone a cero la variable H
(nimero de instrucciones) y no
queda mas que dar G.R.

Puntero de pila (Q) pila y subprogramas. Hasta 46
imbricaciones posibles. (Atencion con el maximo de
46 anidamientos, pues si se excede se ocupa el area
de trabajo del BASIC. La modificacion es posible con
un ATOM con extension de memoria, variable P [i-
nea 300 y linea 2610 "L.397E)

Santiago Pino
Juan Pedro Sorribas

Juan Pedro Weber
Gerardo lzquierdo




sinclair
X Spectrum

dos para todo.
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Las estrellas brillaban ahora demasiado
en torno al Estructurador,
pero va no se atrevia
a cambiar nada, porque nada debia
ser alterado
V.
Un elefante,
herido de muerte,
embistid torpemente al land-rover desde donde,
en su oscuro cerebro,
noto_g artieron las balas

A Maria
espack

[ =
absolu
a cualg
algo emf
interior. o
Y asi, poco a"poeco,
como mucho después pel
cualquier raiz de adelfa
una necesidad inherente
paciente y profunda,
empezd a latir y a crecer’
dentro de su ser,

rillcn llegado su mao
a a partir de
nivel hmqm }

ili

as
al fin.

A

ferno,

Observd detenidamente ™ originanie¢ de todo lo que se desencadena ' tan a _ *nte profundos
la inmensa grandeza de lo dentro v va casi fuera de sus' limites.™" s - ﬁ :
de la nada absolutamente osc empezo a tomar valores \ 1#1
que le rodeaba. cada vez parecidos Senc ll"l.‘.uﬂ
Eligiéd uno de los mds pequefios rincones a los anteriofes. Podere delicac e M
de ese basto espacio Cada vez iba mas le Me gusta acariciar con los labios tu mano,
para llevar a cabo el trabajo; en su ASCEnse rozar tu piel levementer o ©
y. tras concentrarse en él, : después apretarte fuerte contra mi
empez6 cuidadosamente a desatar Y El Estrueturador sonreia. & = - ¥ respirar_hondo
las inaflojadas ataduras Fnrqut estaba 4 i Saean los ojos cerrados...

B Y no preguntas nada.
LComo si supieras
‘gue no tengo respuestas que dar.

del tiempo. muy cerca @ Eu:l Limite. *
1 A

" Tengo tan poco gue ofrecerte

Una gran explosion provocd que algo brotara Olviddndose -
desde la nada. de la cantidad de subp ¥ que no entiendo
Ripidamente empezaron a rellenarse de materia conocida Universe, por qué me quieres.
los inmensos espacios vacios enfocd su mirada, iSabes?, no me gusto en absoluto.

que previamente dimensiond; hacia elspegueiio pl Soy como un conjunto de ideas inconexas.
y conforme aquella materia se expandia blanco | Como una serie de problemas
todo empezd a tomar valores positivos créee que constituia la'! sin solucidn,
Todo empezd a tener sentido... ¢l aparatose m
libre como ung

B&¢ que busco algo pero no sé en concreto
El programa en si al principi '-
tan solo en cinco o seis lineas:
Una de dimensionamienta,
otra de asignacidn de valol
y un lazo en espiral,
generador de realidade
que envolvia a la linea
que produciria, i
con el paso d
la totalids

expal
enes a mi con las manos aparentemente

rallamente llenas de ideas infantiles

{ tmsamenlt‘ p rfun
rodean por dentro.
)y distinto v lejano,

plejo.

. latente dentro de mi.

: nudad de lincas gcmradas i
cha hacia la totalidad &
n dentro del gran lazo
Ve parﬁ:ian mas lentgss
tructurador empez
los heleches

era uns

del tipo DO... UNT[L en E5|:I|r _
La variable que lo gobernaba

continua e implacable.

Matematicamente perfecta.

cuando pones la cabeza sobre mi pecho.
Y apretarte fuerte contra mi

y respirar hondo

Y el Estructurador, con los ojos cerrados...

entusiasmado por la grandmsnda

de su Y no preguntas nada.
quedd ] . T Como si supieras
la evoluc lgo propio Ty Sk o gue no tengo respuestas gue dar.

los subprc 6 también a él mismo
los incesant Vi

i : / 5 i 0 | arte: va del tiempo.
hacia una meta QUE G -+ e 1

casi una eternidad ‘La primera glaciaciéon cubrié de blanco El era RHO 72. Pero no lo sabia.
en llegar. azul Ella era RHO 7/A.

pardo; Y tampoco sospechd jamas
programa continud fabricando mas programa que era parte de un plan.

u irresistible avance interior.

Estructurador tratd Pertenecian a la misma fila

ordar la sencillez aparente de una matriz

pgrama inicial, de tan solo dos columnas,

arrollo ilimitado Ella creia gque se llamaba Helena.

Con cada paso del bucle
el programa poco a poco iba haciéndose ma

Al cabo de un cierto tiempo
era ya tan complejo,

estaban tan interrelacionadas basto contenido embrionario. Era imn:h%eme v hermosa.

sus incontables partes, Una punta de flecha Alta v delgada.

que ya parecia como si nadie quebrd en varios fragmentos afilados

hubiera podido ser capaz de pensar y el semi-hombre que la estaba tallando Su cara poseia rasgos finos

algo asi. mird con curiosidad ; Y suaves. :
Ni siquiera el mismo Estructurador controlaba ya la abundante sangre - Cuando escuchaba mantenia los labios

todo. que brotaba de su mano. débilmente entreabiertos;
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Y él sobraba.
Era parte de un par
no lo era.

lo gue,

junto con algo
imposible de explicar,
la daba un fuerte encanto seps
Inquietante. f

10 la mano

Apenas se cong

Pero el inexcusa
programa definidor
¢ ideas .
los habia prodt

Perteneciene
sentian una a
el uno por

10.
pcedido al re
ente

nte
ado

no la dejaba“eorrer [
Y Helana caia al suelgh s
cuando se perseguian cornend

; 35 yrl
-Ei.' :: 4 .: I. T .I.‘-
| pre era suyo.
ariables,

Junto a la hierba sus al
resaltaban :

RHR
de tanta
en cualquier
igual a cerd

RHO 728 gysabia.
Exigio hace

riables a las que
como dos pequefias brasas
en una oscuridad de verde. “ [

Y la realidad de su cuerpo
contrastaba fuertemente
con la transparencia de la luz.

Su mirada era dulce v penetrante,
inconfesablemente agradable X =
porgque no habia nada Cinco veces
gue ocultar. | en todo e rolia.

Habian empezado a salir hacia poco. Es altamente 08

Estaban lejos de todo, Esta pensada para'd
paseaban por un mundo a la fatalidad.
muy pequeio. una amarga esperanza

Y entonces alguien oprimid una tecla. frente a l@ imposible,

Y todo resultd parado. iSabes que npunca dio

=i

— Estapido. Es

ar un €

-
PR

l.os pdjaros quedaron suspendidos del cielo — Lo sé. S8
como estrellas negras, . Exijo utihzarla.
Y fue como s1 hasta el aire

El Estruct

hubiera dejado de latir. tu
Es la fur

Hubo una luz fuerte y prolongada
v algo se materializd entonces
sobre la arena.

Y entonces fue
como si también volviera la vida.

El llegado era un ser
extremadamente parecido a :
Dijo llamarse Estructurador,
y proyectd sobre la men
de todos los animales & =

1€ en una (IF:
A Cara ¢n Cad

y plantas i e SR e esaiene Elilor de 1 yicteri.
el contenido_dé su plai S W : T ~demas estan grabac
' lor de la muerte.

No eragexts
tan p a1
To

paANAr necesits s oblener
 caras blanca

ques R o i _ oIk i :
para obtener eompafiera. : e ‘El resto de las infinitas opcic
: bocan en tu fin.

Deberia ser absolutamente idea
De manera que ided

todo un mundo de realidades

y de pautas de comportamiento,

| morir de_ig

ro a ella.

enlazando a los seres
por pares. : [ portas.

A golpe.de evolucion resto de los subproduetos
al final podria mpafian. S
alguien como. es guedarte con todo...

también seria ag v a Helena.

gue buscaba.

s lemes quedarte solo.
Tuvo que parar un n 0 estards...
para que nada
se le escapara. .
RHO 72 se sobrecogto.”
como todos los seres,
al intuir
la complejidad del montaje. S
Cada paso de la historia pasé por su mente

jero lanzar.

.. lanza.

mer dado rodd despacio
5 On una cara negra

y fue comprendido Tiba.
en silencio. 10 72 supo

El infinito conjunto de comandos * todo habia acabado.
y funciones empleado - Lanzo el otro

le dejé confundide y absorto. y cuando pardé quedd mostrando
Y entonces se dio cuenta de la realidad. una cara inmensamente blanca
Aquella mujer no era para él. y brillante.

srando muchd

era mas quesiuna e

momento podia hacer

ierto encanto

“ El Estructurador reia.

. de nada mas.

El Estructurador cmi:ezr’:- a escribir algo
sobre un teclado imaginario.
Y ella grité: jNo, por favor!

El Estructurador la miré y encontrd en sus ojos
aqguello
que habia estado buscando.
— Seré complaciente.
Morirds cuando muera
la primera rosa negra
que brote

que te yg

Con un gesto
edaron rodeados de rosas
alinitamente oscuras
“hellas.

HO 72 guedd quieto, bajo
abeza

> SUs 0jos

gsbalaron varias lagrimas.

Habia vencido.

El programa habia sido un éxito absoluto.
Ni el mas minimo error

habia empaifiado lo mas minimo

la grandiosidad de su obra

fin.

wrisa invadio el Universo

a los planetas

scilar,

a7 un arco
ada de muerte

como si fueran

El Estructurador tenia la cabeza
hacia atras.

Reia aparatosamente
y no pudo ver a su misma imagen
avanzando hacia EL

Cuando abrio los ojos
tenia ante El a una espada blanca y delgada
cayendo.

No tuvo tiempo de darse cuenta

RHO 72 solto
el arma manchada por la sangre
de lo que posiblemente fuera un dios.
Sonrid tristemente.

Sabes, Helena?
- {IlISiBEI ni yo sabiamos :
cudnto tiempo tarda realmente en monr,..
una flor.

Debia haberlo considerado...
pero... tras mirarte antes...
..lo debid...
...olvi...dar

V. Manuel Delgado |
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Terrible amenaza a la
federacion galdctica

La federacién galactica esta infectada de guerre-
ros de todo tipo. Los combates tienen lugar en
escenarios peligrosos. Embarcar en la «Enterpri-
se», programar vuestra HP 41 y vencer a los Klin-
gons. Startrek esta a vuestra disposicion.

Startrek ya esta disponible en
la HP 41 provista de 319 registros,
con o sin moédulo X FUNCTIONS.

Viajareis en una galaxia de 4 x
4 cuadrantes a bordo de la nave
«Enterprise=-. Las coordenadas son
de la forma XY (por ejemplo el
cuadrante 2,1 es Altair |). Dispo-
neis de 30 dias siderales para des-
truir las feroces naves Klingon que
amenazan con invadir |la federa-
cion galactica.

Para ello, disponéis de dos ar-
mas: diez torpedos con cabeza nu-
clear, y un rayo laser que consu-
mira energia (la que querais pro-
porcionarle). Los torpedos destru-
yen la nave enemiga cuando esta
es alcanzada, pero puede ocurrir
gue una estrella situada entre la
Enterprise y la nave Klingon lo
absorba. Los Klingons tienen una
barrera energética para evitar los
lesers, para conseguirlo, deberan
disipar una energia igual a la de
éste; la nave es destruida cuando
su energia es insuficiente.

Los Klingons también poseen
lasers, para conseguirlo, deberan
una cantidad inicial de 1000
unidades galacticas energéticas
(UGE).

Disponéis de una barrera ener-
gética para defenderos, siendo
esta manual mientras que la de
los Klingons es automatica. De-

beréis por tanto proporcionar un
determinado numero de UGE,
dispersadas por la gaiavi~ =
vuestra barrera. Algunas bases

Uesenesis

espaciales os permitiran revitali-
zaros una vez ensamblados a
ellas. Las barreras de la base os
protegeran, una vez alli no debe-
reis temer a los Klingons.
Veamos seguidamente el pro-
grama. Antes de nada, si dispo-
néis del modulo X FUNCTIONS,
crear un fichero ASCIl de nombre
NOMS: y nueve registros de
longitud, cargar a continuacion

1 2 3 4
1 Antarés |/ Antarés Il Sirio | Sirio I
7 Altair | Altair Il Betelgeuse | | Betelgeuse Il
3 Lira | Lira Il Andromeda | | Andromeda I/
4 Oridn | Orion 1l Vega | Vega I/

los ocho nombres siguientes:
Antarés, Sirio, Altair, Betelgeuse,
Lira, Andromeda, Orion y Vega.

Introducir el programa en me-
moria.

En el caso de no poseer el
citado modulo, sustituir las fun-
ciones CLX, X<>F por CF 00 a CF
07, 32 XXOF por CF 00 aCFO7. SF
05; y en lugar de las lineas 81, 82,
23 introducir 2, X, 29, CLA, ARCL
IND X, 1, +, ARCL IND X y cargar

R29= "HAKTHEL"

1
Rii= "SIRIC®
pi5z ==

tuti ™

'33= "ALTRIRE"
Rid= =*

RI>= "BETELL®
Rib= “EUSE"

R37= -LIRR-
R3g= -

R29= "RHDROK
R4#= EDg"
R41= ~ORION"
R42= =

R43= "VEGR"
R44= -

los registros 29 a 44 con las
cadenas ALPHA indicadas en el
cuadro adjunto. Asignad el LBL K
alatecla2 +;, LBLL ala 1/X, asi
hasta el LBL Q a la tecla R
Para comenzar a jugar hacer
XEQ«STARTRK e introducir un
numero real a la pregunta de
ALEA?, con el fin de generar los

numeros aleatorios necesarios
para el juego.
Al pulsar <A (2 +) obtendréis

aiversas informaciones: posicion,
energia disponible en UGE, ar-
mamento disponible, etc.

N. de la R.

L;rs exponenciales cortos podran ser
sustituidos por sus equivalentes. Asi E
podra ser sustituido por 1, E1 por 10, etc
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#10
17

BleLBL "STRRETRE"

"ALER 7 PROMPT &TC &2
“* STARTREK = Gvick
CLY S70 82 XE& %% +

+ E + IWT XE2 9% 14
»: £ & INl El 7 2
ST0 @1 3 E3 G570 62

El STD B4 5,82

ST0 45 CLX 579 23

33¢LEL &1
WEB 9% 4 x IKT
ST+ 21 EZ % XEZ 99

25 % INT El # +
YED 99 4 = [HT +4
CTO IHD 45 1ISC 45
GTD @1 XEB 98 CL=
2{sF TOHE 9 TOKE

g |

b6i¢LBL "K"

“POSICION:= ARYIEW PSE
“CUADRANTE = RCL 8!
FI¥ 1 AKCL X ARYIEK

INT E - 2 # ERELL El
FRC 4 + [HT +

“HOMS" SEEKPTA GETREC
RCL Bl 5 # FRC =+ I-
2=#? -~FI- PROMPT
"ENERGIAR: = FIX B
ARCL B2 PRONWPT

“TORPEDDS: = RCL 84
INT RRCL X PRONMPT
"BRARRERA: = LASTZ FEC
E4 = QARCL ¥ PRONFT
“TIEMPO: = ARCL 82
PROMFT RCL 22
“ESTADO DEL CURE"
"HRANTE:* ARCL X
PROMPT E2 X377
GTO 93 “ALERTR FEJH
PROMPT ECL 84 FRL
5 E-2 FC? B3 X=Y!
GT0 93 -BARRERA DEBIL-
PROMPT GTO 93

13@elBL "L"

"BARRERA R:= KCL B4
FRC E4 =+ FIX B
ARCL ¥ AYIEW PSE

RCL 83 KO 57+ B3 4
"E. DISPONIBLE:= RECL &

"t 7 PROMPT X{=Y?
GTG 82 RCL 84 INT
ST0 e84 GT0 -L-

154« BL B
ST- 82 E4 s FECL B4
INT + S70 84 GTQ %23

J¢LBL
)

16
RCL 22 E’ s INT

4=87 GT0 #4 RCL 84
- X>87 GT0 83
*SIN TORPEDCS®
GTO 94

AYIEW

j76+LEL B3
~TORPEDOS. = RAVYIEK
ST0 A4 XEG 99 .1
RCL 22
GT0 &5 ~KLINGOW DE E
AYIEN E2 §T- 2

Rt 21 E - E=ET
GT0 95 S70 21 GTO 91

21eLBL B

“RINGUN KLINGOH -
“FDETECTADO" AVIES
GTO 33

206+ BL 85
"ESTRELLA IMTERP-
“FUESTA* AYIER GT0

ZLIOBL “H
RCL 22 E2 7 INT
k=87 GT0 84

18 HOD = Z3Y7

21

“LASER APUNTADO= GAYIEk

PSE “E. DISPOMIBLE:-
RCL 82 ARCL 2 AYIEW
PSE =POTENCIA DEL TI®
“HRO 7= FPROWMPT V7

GTO =N= - G570 &3
LASTX RCL 22 E:Z

INT 22 + E3 / 23
+ ST0 26 RDN STO 28

247+ BL H6

YEp 99 & RCL IND 26
CHS STO IND 26 2287
GTO a2

=xxx [| JNGON DES-
“FTRUIDO" ARYIEW EZ
cT- 22 RCL21 E -
X=@? GTO0 95 570 Z2i
RCL 26 INT 25 &Z=Y~
GT0O @83 CLE 24 x=Y7
GT0 87 RCL 24 ST0 23

278¢LBL 87
RCL 25 STO 24

28leLBEL B2

RCL 28 ISC 26 GIC e¢

GTO 91

286¢LBL =0-

“RADAR LARGO AL-
“FCANCE" AYIER CL=
FS? @5 32 R{3F FCL
FRC .1 X¥=Y? G5F Bl
CLY .4 %=Y? SF 82
LASTR IHNT E R=Y7°

-

gi

SF 88 LCLX 4 &=Y7

SF @4 FIX & -I°

RCL 27 5 - FC? 68
FS? 81 SF B4 FS? 64
“hsxt FLIC 84

ARCL IND ¥ “F: E 4
FS7 88 “hees= FC? 80
ARCL IND ¥ <k:= E +

FC? 83 FS5? B@ 5F d4

FS7 84 “~Fs«x~ F(C?C 64
ARCL IND £ =FI= AYIEMW
1= 2 + F5% 81
“Fexx= FL7 8]

ARCL IWD X ~=F:-

RRCL Py ha™ & ¥

FS? B2  ~Fxsx~ F(7 A3
ARCL IMD ¥ ~=F!= STCFP
AVIEW =1 2 + FC? B2
FS? #1 SF 84 FS? B4
“Fxxx=  FC?C B4

ARCL IND X =F:= T ¢+
FS? B2 “F=ex~ F(7 H2
ARCL IKD % =k E +
FC? 82 FS5? 83 SF 24
FS? @4 ~F=ex~ FC7C 84
ARCL IND ¥ ~=F'= ESTOP
AVIEW STOP CTO 93

394 BL “F"

“ESTAIS EM * FI¥
ARCL B1 AVIEM RCL 2

STO IWD 27

*CURDRANTE DE -
*FLLEGADA=7" PRONFT
x{@? GTG P~ INT 4
%<Y? GT0 ~P= LASTA
FRC: .4 ZCy? BI0 g
LASTX STO 26 INT

RCL 6! INT - ECL 26
FRC RCL @1 FRC - 1B
* F-P B2 * INT
RCL 82 x{Y? GTO0 @9
%{3Y 57- 83 RCL Ze
610 81 RCL B2 E +
38 X4Y? CGTD 94 XOOY
CT0 &2 CF 83 XEE 98
GTO 92

45@¢ BL 8%

*SIN ENERGIR SU-
"HFFICIENTE™ RYIEK

RCL 84 FRC EZ % +
X<Y? GTO 93

"PODEIS BRJAR LA-

*} BARRERAR" AYIEW PSE

GT0 92 GTD =@~ FECL 22
E2 HCD 18 7 IKT

x*8? GT0 18

“NINGUNA BRSE -
“FPRESENTE" RYIEK

GTO 93

479+ BL (@
“ENSAMBLADC"
JE3 ST0 @3 18
GF 85 GT0 93

RYIEK
cT0 84

408« Bl 9%
PCL ag 9821 + 211227
+ FRC STC 88 RTK

497¢LBL 9¢

RCL 81 IHT 4 =

RCL 8! FRC 18 =* +
STO 27 RCL IND A

ST0 22 E3 ST0 23
ST0 24 STO 25 RTH

o10¢LEL 91

F67 85 GTO 93 RCL Z2
e INT X=87

GTé 93 E3 - E ¢
ST0 26

u
]

329¢LBL {1

RCL 26 22 + RCL IHD X
REQ 99 XY #

STO IND Y LASTE - CHS
“TIRD ENEMIGO:= FIZ B
ARCL 2 *F UGE" RYIEK
RCL 84 FRC E4 * -
CHS Z{@? GT0 92
"BARRERA:= ARCL X

AYIEW E4 ~/ RCL Gs
INT + G570 84 [5G 26
GTO 11 GTO 93

Jbb+4LBL 92
"ENTERPRISE DES™
"FTRUIDA" AYIEW P3E

arleLBL 12

"QUEDABR = RCL Z1

ARCL ¥ =+ KLINGON® E
ACY?  "tS" AYIEW ETH

o81+LBL 93

"READY.- AVIEW RTH

985¢LBL 94

“FIN DE VUESTRR"
"t MISION.= AYIEK
GTO 12

J96eLBL 95
"ENHORABUENR® AYIL«
“HABEIS DESTRUI"
“FD0 TODAS™ AYIEK
“LAS NAYES KLIN-
“HGONS, = AYIER
ARCL 82

"+ DIAS SIDERALE"
AYIEW END

-EH -

-i_En-




<B» os permite dar energia a la
barrera.

«C» dispara un torpedo, pudien-
do darse diferentes casos: «Klin-
gon destruido», ~ningun Klingon
detectado-, «sin torpedos:, “estre-
lla interpuesta:. A continuacion,
los Klingons supervivientes res-
ponderan a vuestro ataque.

<D>» permite disparar con los
lasers, debiendo proporcionar al

tiro un cierto niumero de UGE que
la absorcion del vacio espacial
disminuira.

‘E- permite ver lo que ocurre
alrededor a un cuadrante de
distancia. Se trata del radar de
largo alcance.

Cada cuadrante esta represen-
tado por un ndmero cuya cifra de
centenas da el numero de Klin-

decenas da el numero de bases de
aprovisionamiento, y la de las
unidades el numero de estrellas.
Con Pl como semilla, la nave esta
en el centro, el 2 indica que hay
dos estrellas, pero ningan Klingon
ni bases y, a la izquierda no hay
nada (jborde de la galaxia!l).

F- permite el desplazamiento,
que necesitara un dia sideral,

siendo variable el régimen de los

gons en el cuadrante, la de las
motores foténicos segun la dis-
tancia a recorrer. El nimero de
UGE consumidos es proporcional
a esta distancia.

G permite posarse en una
base y repostar. La barrera es
quitada para el acoplamiento,
pero estareéis protegidos por la de
la base.

Ahora, ya no queda mas que
ponerse a jugar, y cuando os sea
demasiado facil, siempre podréis
aumentar la complejidad del jue-
go gracias a la concepcion mo-

£ STARTREY 3 dular del programa. Es posible
AC TR TN aumentar el tamano de la galaxia
'%E“Eﬁ:“ . vy el numero de Ifuncmﬂes, incluir
s L T averias en los diferentes elemen-
gRibk | tos (lasers, motores, lanza-torpe-

dos), radar, etc). Ya no me gueda
mas que desearos una buena
e T IgT di‘-f;’l;,";l't_:i{jl"l, Y que EI Eaﬂitén Klrk,
o eminente personaje de la galaxia,
S se apilade de vosotros.C

RADAR LARGD ALCANCE

PEEE2HB: 288

el s LR

AT

wE=TFAr T 0

Eric Aubourg

EES +applali=

CONTABILIDAD RESUELTA
SEGUN EL PLAN
CONTABLE NACIONAL.

T i

e Muchisimos usuarios en Espafia lo testi-
monian.

o Utilice el programa Mayges.
e Desarrolle con Apple II su contabilidad.

T TR

e Entrega inmediata.
e Precio: 57.500 pts.

PARA MAS INFORMACION
ENVIAR ESTE CUPON A:

Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda.
MADRID-10 - Tfnos.: 445 84 38 - 446 60 18

Brusi, 102, Entresuelo 3° Qﬁ’* e
BARCELONA - 6 - Tfnos.: (93) 2012103 ~Z & - Q .-
AR ‘/ @ Q’O\AQ* Q?. '-
R DAY
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Para los amantes de lo pequeno —que no malo—,
la sociedad MULTITECH presentd hace poco tiem-
po el Micro Professor Il, una pequena maquina
con muchos atractivos, entre ellos su BASIC AP-
PLESOFT. Nuestro banco de pruebas de hoy des-
vela los misterios y entresijos de dicho ordenador
cuyos vinculos con el APPLE Il no estaban del

todo claros.

Ante todo hay que aclarar que
el Micro Professor Il no es una
copia —ni Ssiquiera un compati-

ble— del APPLE Il. Mas bien
habria que decir que es una
continuacion logica del primer

modelo de la serie —el MPFI-

cuyo objeto era facilitar una
herramienta de bajo ccsto para el
aprendizaje de la micro-informa-
tica.

El MPFIl tiene eso si algunos
lazos comunes con el APPLE,
como el BASIC, lo cual le permite

ejecutar algunos programas de
este sin mas que utilizar un
sistema operativo compatible con
el de dicho ordenador.

Hay que decir sin embargo que
el Micro Professor puede por si
mismo demostrar su valia. Basta
con hechar un vistazo a los
aparatos que se aparecen a nues-
ira vista al desemp :quetar...

Un ordenador minusculo

El Micro Professor Il es tan
pequeno como un libro de texto de
tamano mediano y pesa menos
que los manuales que lleva In-
cluidos.
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En su Interior se halla el
modulador para televisor en color
y algunos interfaces como el de
cassette e impresora, asi como el
teclado, naturalmente. Los demas
elementos —alimentacion sector,
cassette y televisor— deben co-
nectarse por medio de los cables
que se nos adjunta con el mate-
rial.

La instalacién no es nada dificil
a pesar de no haber seguido las
instrucciones del manual. Estas
Instrucciones son por cierto bas-
tante claras pues incluyen infor-
macion sobre como conectar cada
uno de los diferentes periféricos
disponibles con el micro-profes-
Sor.

Asi pues sin mayor protocolo
iInsertamos el cable de alimenta-
clon en su sitio, conectamos el
cable de televisor al ordenador vy
luego al televisor —por la ante-
na—, encendemos el MPFII, la
tele y listo para usar.

Claro que esta es una puesta
en marcha para la configuracion

CONCLUSIONES PARCIALES:

— Puesta en marcha facil y rapida.

mas simple. Nosotros disponemos
ademas de dos lectoras de disket-
te con su controlador —uno para
dos drives— el cual se inserta sin
mayor problema en el puerto de
extension situado en la parte
lateral. Ademas disponemos de
un teclado mas grande y vistoso
que se conecta por medio de un

— Aspecto poco abultado y estética agradable.
— Puesta en marcha del sistema con diskettes con la necesidad de
disponer de un diskette con DOS 3.3.



cable de tipo telefonico a un
conector —el de los mandos de
juegos— situado tambien en la
parte central.

Antes de encender el Micro
Professor |l, colocamos el diskette
de conversion Apple en el drive
uno y cerramos su puerta. Al
encender aparece en la pantalla
un mensaje que en principio
sorprende un poco. Dice mas o
menos que cologuemos un disket-
te con DOS 3.3 para poder
copiarlo al formato del Micro
Professor e inicializar un nuevo
disco.

El disco con el Dos 3.3 debera
adquirirse en un distribuidor Ap-
ple.

Por lo demas después de
realizar estas operaciones, con
bastante rapidez por cierto, entra-
mos en el BASIC y ya estamos
listos para empezar.

sDos teclados o uno
vy medio?

Ya se menciond mas atras la
existencia de un teclado separado
opcional. Esta opcidén parece ne-
cesaria a juzgar por el reducido
tamafio del teclado que va situado
en el MPFIl. A decir verdad, mas
parece un teclado de calculadora
que un teclado profesional, y sin
embargo su uso no es incomodo
como podria suponerse a simple
vista.

Tras utilizarlo un tiempo la
conclusion es que resulta sufi-
cientemente comodo su manejo
aunque eso si, hay que fijarse
bien donde se pone el dedo.

Las teclas tienen auto-repeat o
repeticion automatica de la tecla
pulsada. Existen teclas de edicion
para los cuatro sentidos pero en
cambio no se ve por ninguna parte
la posibilidad de mayusculas y

minusculas. Las teclas son de tipo
multi-funcion pues en modo
normal las teclas pueden tener
hasta cuatro funciones diferentes
—caracter alfabético, caracter es-
pecial, de control o instruccion
BASIC— segun que se pulse la
tecla sola o simultaneamente con
Shift, Control o Control-Shift.
Luego estan las teclas de
control que van prefijadas por la
tecla Control y finalmente las
teclas del modo semigrafico que
requieren unicamente haber pul-
sado previamente Control-B para
entrar en dicho modo. Mediante
Control-Z se accede a un editor de
similares caracteristicas a las del
Apple. El resultado es un teclado
ligeramente sobrecargado de fun-
ciones pero en realidad no se
utilizan todas si no se quiere. Por
ejemplo, el uso de las teclas de
instrucciones BASIC no es nece-
sario pues se pueden obtener
igual escribiéndolas. Por suerte

los simbolos de cada tecla no
vienen todos impresos en el
teclado porque si no seria ilegible.

En cuanto al teclado separado
opcional, hay que reconocer que
es muy comodo pues las teclas
son muy suaves por ser de gomay
se agarran bien al dedo. La
disposicion de las teclas es similar
a los teclados de maquina de
escribir, y por lo demas existen
teclas de edicion por duplicado
para los desplazamientos latera-
les —es decir dos teclas para ir a
la derecha y dos para ir a la
izquierda— en lugares diferentes.

Las razones para esto quedan
explicadas al leer los manuales
pues resulta que estas teclas
sirven de mandos de juego y por
tanto deben disponerse de forma
comoda.

Digamos finalmente que exis-
ten dos teclas llamadas Fire para
emular los botones de los pad-
dles.

CONCLUSIONES PARCIALES:

— Un teclado de reducido tamario pero funcional.
— Teclas un poco cargadas de funciones.

Graficas en color
sin complicaciones

El Micro Professor permite
utilizar un televisor en color
normal y corriente con entrada de
antena. La sintonizacion es sen-
cilla y no hay problemas de
interferencias pues estamos en
UHF. De todas formas esta previs-
ta la salida a monitor normal
blanco y negro a traves de otro
conector situado como el anterior
en la parte trasera.

De todas formas la visualiza-
cion en televisor es buena. El MPII
permite visualizar 24 lineas de 40
caracteres y graficos de 280 por
192 puntos. También pueden
obtenerse graficos de baja reso-
lucion de 40 por 48 puntos y los



ya mencionados semigraficos. A
esto hay que anadir la existencia
de dos modos para alta resolu-
cion cuyo funcionamiento es bas-
tante extrafo pues segun los
manuales el primero permite dis-
poner de cuatro lineas de texto y
el segundo no. Lo cierto es que en
el primer modo podemos escribir
donde queramos por toda la
pantalla lo cual a veces es un poco
molesto pues se corre el peligro
de estropear las graficas.

Por otra parte durante el banco
de pruebas queddé claramente
demostrado que la salida de
caracteres al televisor es mas
lenta que la del Apple. En un
principio se hubiera podido acha-
car a un BASIC muy lento pero
esta explicacion queddé de lado
cuando comprobamos que se
podia mezclar texto y gréaficas sin
ningun problema y que al dar

CONCLUSIONES PARCIALES:

como en el APPLE Il pues resulta
muy dificil saber con certeza de
gué color nos van a salir los
graficos. En efecto, los ocho
colores que en teoria se tienen no
pueden definirse con plena liber-
tad al estar relacionados por su
posicion en la memoria —es decir
en la pantalla—. Es una explica-
cion bastante compleja pero una
limitacion a fin de cuentas que
reduce bastante las posibilidades
de color del Micro Professor.

— Interesantes posibilidades de conexion a pantallas de visualizacion.
— Gestion del modo de texto muy lenta.
— Numerosas opciones en modo grafico pero gestion del color defi-

ciente.

RESET las letras quedaban como
rotas. La conclusion fue que los
caracteres se dibujan en la panta-
lla como si fueran formas grafi-
cas, 0 mas exactamente se gene-
ran por software en vez de por
hardware.

La ventaja tedrica es que
podemos definir juegos de carac-
teres, pero no consta nada de esto
en los manuales. La falta de
velocidad en la escritura de texto
es un Handicap importante.

Por ultimo hay que decir que la
gestion de los colores es tan mala

Un conjunto
de periféricos
no muy amplio

El Micro Professor puede equi-
parse con dos Floppy disk de
tamano muy reducido pero alta
capacidad de almacenamiento
—unos 140 K utilizables por
diskette—. El acceso es bastante
rapido como muestran los Bench-
mark a los que se vio sometido v,
por lo demas, su utilizacion es
agradable.

Los diskettes para el Micro
Professor Il son por cierto com-
patibles APPLE cosa que hemos
podido comprobar en la practica.
El controlador eso si ha de ser el
suministrado por APPLE. para
evitar posibles complicaciones de-
bidas a los diferentes mapas de
memoria. Aparte claro esta de que
el controlador del micro professor
es dificil de insertar en los slots
del APPLE.

Los otros periféricos —interfa-
ce RS232 vy joystick— deben
conectarse en el mismo lugar que
el controlador de disco y el teclado
separado respectivamente por lo
que cabe preguntarse como po-
dremos combinar el uso de los
cuatro perifericos. La respuesta
es que no se puede a menos que
la sociedad MULTITECH disponga
de algun conector de expansién
externo o algo por el estilo.

Otra opcion hardware muy
graciosa es el interface CCC
—Chinese Character Controler—
que no hemos podido probar por
razones obvias, pero que segun
los manuales permite al Micro
Professor utilizar un juego de
caracteres chino —utilizando el
codigo DRAGON del alfabeto chi-
no—.

Finalmente segun consta en
los manuales, el MPIl puede
utilizar cartuchos de memoria
Insertables en el puerto de entra-
das./salidas de la misma forma
que el controlador del disk drive,
pero como ya se dijo, no podemos
Insertar los dos a la vez.

En lo que respecta a la impre-
sora, el Micro Professor Illeva
incorporado un interface que le
permite utilizar directamente una
impresora de tipo CONTRONICS
existiendo en la parte lateral un
conector destinado a la conexién
con esta. El uso de la impresora
no es incompatible con el de los
discos y el teclado separado por lo
gue cabe pensar en una configu-
racion base formada por el MPII,
los dos drives, la impresora y el
teclado separado.

Como opcién de almacena-
mientoc de masa alternativo al
disco, existe como era de esperar
la posibilidad de utilizar cassettes
por medio de un radio cassette
normal y corriente. La lectura de
programas en cassette es bastan-
te comoda y permite ademas leer
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programas en cassette con forma-
to APPLE sin mas que utilizar la
instruccion LOADA en vez de
LOADT para formato normal del
Micro Professor —se supone que
la existencia de los formatos de
almacenamiento alternativos
MPIl/APPLE se ve motivada por
un deseo de evitar trabas lega-
les—.

Otras posibilidades de interes
son las que conciernen al trata-
miento de formas graficas. Si bien
no se pueden definir SPRITES, si
es posible al menos definir formas
graficas de una forma mas o
menos complicada y iuego dibu-
jarlas en pantalla por medio de las
instrucciones DRAW o XDRAW.
ROT y SCALE permiten ajustar los

CONCLUSIONES PARCIALES:

— Gestion del diskette eficiente.
— Interface de impresora incluido.
— RS 232 y diskettes no utilizables simultaneamente.

Dos lenguajes
compatibles APPLE:

Los manuales nos hablan de
dos lenguajes disponibles en el
Micro-Professor II: EL BASIC AP-
PELSOFT vy el MONITOR. De este
ultimo no hablan demasiado ya
que no es muy complejo que se
diga en cuanto a su estructura.
Otra cosa desde luego es que sea
facil de programar en MONITOR...

El BASIC, como su nombre
indica claramente es el BASIC del
APPLE Il. Sus caracteristicas son
muy interesantes pues combinan
aceptablemente. La abundancia
de instrucciones cientificas con el
tratamiento de cadenas de carac-
teres. Lleva implementadas fun-
ciones tan utiles como ON...GO-
TO, ON..GOSUB, y ONERR GO-
TO. Esta ultima permite controlar
de forma bastante simple —den-
tro de lo que cabe— posibles
errores durante la ejecucion del
programa.

parametros de escala y rotacion
de las figuras.

En general el tratamiento de
los graficos es bastante completo
y rapido.

La velocidad del BASIC es
bastante buena como se ve en los

CONCLUSIONES PARCIALES:

|F.. THEN...ELSE como cabria es-
perar.

Una ultima cuestién a proposi-
to del BASIC es la existencia de
algunas instrucciones que no
estan implementadas en el AP-
PLESOFT del APPLE. Estas ins-
trucciones nos permiten controlar
la impresora de forma mucho mas
comoda con instrucciones como
PRTON —printer ON—, PRTOFF
—printer OFF— y HC que nos
permite hacer una copia de la
pantalla sobre impresora. En el
APPLE estas operaciones se efec-
tuan por medio de caracteres de
control.

El segundo lenguaje disponible
—el monitor— es en realidad el
tan temible pero eficiente len-
guaje de maquina. En la version el
Micro Professor las caracteristi-
cas son idénticas a las del Apple
incluso en lo que respecta a la
direccion de las diferentes ruti-
nas. El monitor permite al usuario
ver y modificar posiciones de
memoria, mover blogues enteros
de un lado a otro, desensamblar
—mas 0 menos— programas en
lenguaje de maquina y natural-
mente escribirlos.

Para escribir los programas se
utiliza el cédigo del 6502 vy las
Mnemonicas deben escribirse por
su codigo hexadecimal asociado,
lo cual es a veces fastidioso. Por lo
demas es bastante rudimentario
pues no permite la ejecucion paso
a paso ni la visualizacion de
registros durante la ejecucion,
pero eso si, es rapidisimo.

Por ultimo hay que decir que el
monitor y el APPLESOFT pueden
interactuar entre ellos, o mejor
dicho el BASIC puede interactuar
con el monitor. En efecto en
BASIC disponemos de instruccio-
nes como USR, CALL vy los
conocidos PEEK y POKE con los
cuales es también posible mane-
jar y llamar programas en lengua-
je de maquina escritos con el
monitor.

— BASIC APPLESOFT eficiente aunque con algunas deficiencias.
— Posibilidad de programar en lenguaje de maquina.

BENCHMARKS a lo§S que se vio
sometido, destacando la gran
velocidad en el tratamiento de
cadenas de caracteres, lo cual es
importante ya que gran numero
de programas se basa en el
tratamiento de este tipo de varia-
bles.

En cuanto a los defectos —que
los hay— cabe mencionar la no
existencia de funciones de forma-
teo para impresora o pantalla
—PRINT USING— asi como la
limitacién de la sentencia IF al
formato IF. THEN en vez de

Compatible
pero no mucho:

Al ser el BASIC del Micro
Professor igual al del APPLE

podria pensarse que los progra-
mas escritos para el APPLE fun-
cionaran en el Micro Professor.
Esto es asi efectivamente para
cierto numero de programas
—que no todos— con la condicion
de que no utilicen para nada las
direcciones de memaoria para en-
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tradas salidas, pues resulta que
los mapas de memoria son dife-
rentes. Asi pues resulta por un
lado que no podemos manejar
ningun programa escrito en len-
guaje de maquina —la inmensa
mayoria de los juegos estan en
dicho lenguaje— ni los programas
en BASIC INTEGER ni los progra-

Este programa nos permite
verificar el estado de la memoria,
los periféricos, el teclado, la salida
de mudsica..., por lo gue resulta
sencillo localizar fallos en caso de
averia. El uso de este programa no
requiere ningun conocimiento es-
pecial y puede obtenerse tanto en
cassette como en diskette.

CONCLUSIONES PARCIALES:

— Programa de diagndstico general interesante.
— Buena coleccidn de programas disponible.

mas APPLESOFT con POKE's o
CALL's o con rutinas de lenguaje
de maquina incorporadas y enton-
ces resulta finalmente que la
biblioteca de programas APPLE
utilizable sin modificacion por el
Micro Professor se nos queda en
casi nada. En este punto debemos
aclarar que se han efectuado
numerosas pruebas antes de ha-
cer estas afirmaciones—. Sin
embargo dispone actualmente de
mas de ochenta programas de
juegos y aplicaciones en casete.

Un ultimo detalle a considerar
es que la funcion GET funciona de
forma muy rara en caso de que
respondamos con Espacio pues
en este caso el codigo ASCII
asociado no es el que tedricamen-
te habria que asignarle —razon
por la cual nos dara error si a
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continuacion decimos que lo com-
pare con

Programas incluidos
con el material:

Aparte de algunos programas
de demostracion —algunos de los
cuales no funcionan bien—, tuvi-
mos ocasion de probar varios
programas de particular interés
como son el programa FID que
copia de diskettes y sobre todo el
Micro Nurse cuyo objetivo es
hacer un test completo del fun-
cionamiento del Micro Professor.

Una breve radiografia

Al abrir el Micro Professor nos
encontramos con dos placas im-
presas relativamente poco pobla-
das de circuitos —lo cual explica
su casl Iinexistente recalenta-
miento—. El disefio parece bas-
tante esmerado sobre todo en lo
que respecta a la distribucion de
los diferentes bloques.

Asi la parte dedicada a entra-
das-salidas se ve concentrada en
uno de los lados mientras que la
salida para monitor, television y
cassette se encuentra en la parte
trasera al lado del modulador de
television —el cual por cierto esta
bien aislado—. Por dltimo el
teclado esta situado en la parte
delantera por lo que su manejo no
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afecta al resto del circuito. El
diseno de los diskettes es igual-
mente cuidado destacando el
hecho de que los dos diskettes
ocupan menos que un floppy del
APPLE por lo que en general
resulta mas portable. Ademas los
cables de los drives no necesitan
introducirse en el ordenador al
estar el conector del controlador
situado en la parte exterior.

Documentacion

En el plano de la documen-
tacion no podemos sentirnos muy

b7
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satisfechos que se diga.

El dnico manual que resulta
aceptable es el de instalacidon
pues a su sencillez puede anadir-
se la ausencia de retorica inne-
cesaria. Sin embargo este manual
no es un manual de iniciaciéon. Su
caracter es eminentemente prac-
tico.

El manual de instalacién cubre
todos los aspectos de la instala-
cion del equipo y los periféricos
adicionales y ofrece un resumen
de todos los comandos disponi-
bles tanto en BASIC como en
MONITOR. Explica asimismo co-
mo leer un programa en cassette
—aspecto este de importancia

vital para el no iniciado—.

El manual de iniciacion no es
muy bueno. Posee algunas impre-
cisiones. Los textos de este asi
como los del de instalacion, Auto
diagnostico, Guia de wusuario y
Programa monitor, han sido tra-
ducidos al castellano. Al ser la
traduccion solo al nivel de los
textos, nos vemos obligados a
consultar los originales ingleses
de forma simultanea.

Los manuales de los periféri-
cos no disponen de traduccion
todavia.

El tercer manual, —EI MPFII
User’'s manual— incluye la infor-
macion técnica del sistema —or-
ganizacién de la memoria, entra-
das-salidas, lenguaje monitor,...—
vy resulta bastante completo, si
bien es de resaltar que este
manual esta casi calcado del
APPLE REFERENCE MANUAL...

CONCLUSIONES PARCIALES:

— Manuales no muy buenos en general.
— Manual de iniciacion de lectura poco agradable.

CON

CONCLUSION

El Micro Professor se revela como un sistema de
pequenias dimensiones pero con un potencial bastante
bueno tanto en lo que respecta a los periféricos como a
los lenguajes. Por su tamano y prestaciones parece un
sistema apto para uso personal, el cual se ve limitado por
el hecho de poseer una floja biblioteca de programas
—dependiente del APPLE ademas— y unos manuales noi
muy logrados. ;

Esperemos que el Micro Professor subsane estas defi-
ciencias y haga honor a su nombre.

Jaime Diez Medrano

El pro

y
el contra

UTILIZACION PERSONAL:
PRO:

UTILIZACION _
EN LA ENSENANZA:

PRO:

y sin problemas.

CONTRA:

— Manuales incompletos.

— Configuracion completa accesible a bajo costo

— Buen BASIC con graficos y buenas posibilida-
des de calculo y tratamiento de caracteres.

— Sistema completo de reducidas dimensiones.

— BASIC potente con buenas prestaciones grafi-
cas.

— Posibilidad de programar en lenguaje de ma-
quina.

— Buena biblioteca de programas.

CONTRA:

— Manuales malos.

— Visualizacion en pantalla muy lenta.

— Consulta obligada de originales y traducciones
simultaneamente.
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" Punto de vista del distribuidor

La Sociedad Multitech Industrial Corpo-
ration (que asi se llama) presenta una gama
de ordenadores desde el MPF.I Microprofes-
sor hasta el MPF.V o el MC-5600 y absoluta-
mente todos tienen «Vida Propia». Quiero
significar con esto que si bien las CPU utili-
zadas en su concepcion Z80, 6502, 8086,
los convierten en compatibles de las mas
importantes marcas del mercado, no deja
de ser una gran ventaja «pero solo eso».

Haciendo referencia al Banco de pruebas
que hoy nos ocupa, ELMPF.Il Microprofes-
sor de Multitech fue lanzado por CECOMSA
al mercado en la edicion num. 23 de SIMO
(Noviembre de 1983), hace poco mas de dos
meses, con su manual en Castellano, 70
Juegos, Educativos, Juegos Inteligentes con
varios niveles y una excelente variedad de
programas de gestion. Sus periféricos, In-
terface para discos, Tarjeta RS.232 de co-
municaciones (permite conectar Modem),
Interface conector Impresora, Joy Stick, un
teclado profesional tamafio standar mas co-
modo, su impresora de 40 columnas. Todo
esto disponible desde el primer dia y mas
importante aun NINGUN PROFESIONAL SE-
RIO RECOMENDARIA MAS AGREGADOS,
sino que enfocaria a su cliente en la compra
de un MPF.III.

De los inconvenientes (0o no) con que se
han encontrado nuestros criticos, observo
una clerta predisposicion a compararfo con
Apple I, solo creo que han omitido el com-
parar sus precios. Pero toda comparacion
es odiosa, e insisto que el MPF.Il tiene
identidad y vida propia.

En un pdarrafo se hace mencion a la
conexion de varios periféricos al mismo
tiempo solo es un problema de logica, por
ejemplo: teclado opcional y Joy Stick, efec-
tivamente se conectan en la misma salida,
pero seria extrano que mientras jugamos a
los «comecocos» necesitaremos utilizar el
teclado o viceversa, aunque si queda utiliza-
ble su teclado original.

Tambiénm se catalogan los manuales de
no muy buenos y de estar en Castellano
solo a nivel de textos, es parte de nuestra
politica comercial, que si pagamos por unos
manuales en Inglés porque dejarlos de lado
y hacer otro en Castellano mas caro, con
sus graficos dibujos, etc. Para abaratar el
Producto hemos combinado ambas cosas y
se puede leer en Castellano perfectamente
y cuando es necesario consultar los grafi-
cos mirar en el manual original en Inglés,
gracias a estos pequenos detalles hemos
logrado salir al mercado con un «precio
Jjusto». :

En lo que respecta a su utilizacion en la
ensefianza, un usuario sin experiencia al
poco tiempo de empezar a conocer su orde-
nador esta en condiciones de averiguar di-
recciones e instrucciones de su MPF.Il, para
hacerlo dia a dia mas compatible y aumen-
tar considerablemente su ya frondosa pro-
gramoteca. En lo concerniente a los libros
estamos en condiciones de recomendar ya
mismo algunos titulos para principiantes.
— Apple Il Guia del Usuario - Mc Graw -

Hill
— 6502: Su potencia - Mc Graw - Hill
— Programas Basic para 6502 - Mc Graw -

Hill
— La practique de L’Apple Il 3 Vol - PS/

Iberica
— Visicale sur Apple - PSI Ilberica
— La Comptabilité sur Apple Il - PS| Iberica

Pese al corto tiempo que lleva en el

mercado estamos trabajando intensamente

para arroparlo con una literatura adecuada
a su categoria.

Nosotros estamos contentos con /a res-
puesta y el éxito obtenido en el mercado y
agradecemos a todos los que han contribui-
do a ello.

Federico Fritzch
Director
CECOMSA.
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PIENSO, LUEGO EXIJO.

MMLE

Cuando auna  empresa se le acumulan
los pmblr.m as, da que pensar.

Y la primera exigencia a cubrir
es la de mecanizar su gestuon. Hacerla
rapida, agil y fiable.

Reflexione,

Piense y luego exija.

Como pensar.

¢ El volumen de trabajo le aumenta:

¢ Quiere mecanizar su empresa’

: WNecesita algo mads que un
ordenador personal, pero le sobra
un I:ercn.'uﬁjr grande?

Piense en OLIVETTI.

OLIVETTT ha pensado en empresas
COn Sus mismas -LILI!'JCT.-E'I!‘[ST.[L-H& v ha
lanzado al mercado el ordenador M-40.

El M-40 de OLIVETTI le quitara
trabajo de encima. Le mecanizara su
empresa.

Y se ajustara a sus necesidades,

36 millones de datos en su

Que E\IEIF

Pero, si piensa que como el M-40 de
QOLIVETTI hay mas, empiece a exigir:
® (Que crezcan, para que cuando usted
crezca no se le queden cortos.

® Que vayan a 16 bits, para que no se le

queden atras.
® Que tengan hard-disk, para que
le permita tener grabados mas 31. un
programa en un solo disco vy asi, no
tener que cambiar el disco al
cambiar el programa o cuando
se le quede pequeno el archivo
de datos.

Como el M-40 de OLIVETTI,

que crece, va a 16 bits v almacena

olivett:
M-40

Bien pensadoes elmejor.

hard-disk.

Si usted busca un ordenador
i;wm asu deid.L no se lo
piense mds v exija que sea el

M-40 de OLIVETTIL.

- -a.t.'!-'.- ] l': . .-.' B L]

L kbR

a
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- Programacion

Geografia espacial

<Y sin embargo, gira» exclamaria seguramente Ga-
lileo si hubiera podido ver funcionar este progra-
ma que dibuja, sobre la impresora de un PC-1500,

el globo terrestre —con sus mares y continentes

desde todos los angulos imaginables por los carto6-

grafos aficionados.

(Quién no ha notado nunca las
deformaciones que aparecen en
una carta geografica debidas a la
redondez de la Tierra? Los carto-
grafos utilizan actualmente varios
sistemas de proyeccion: conica, ci-

lindrica, etc.; pero ninguno ofrece
una reproduccion fiable. A medida
gque nos acercamos a las regiones
polares, las superficies geografi-
cas se nos presentan de forma
desproporcionada, y el bello pla-

eje
vertical
Ejedelatierra
R
3 A
o
Meridiane de
Ori g en

nguré |

nisferio se revela mucho menos
preciso que el majestuoso globo
terraqueo.

¢Como resolver el compromiso
entre precision y tamano’

El problema parece estar re-
suelto con este programa para PC-
1500, que permite obtener con la
impresora grafica la representa-
cion del globo terrestre desde to-
dos los puntos de vista. Del polo al
ecuador, él permite entrar las
coordenadas deseadas y la impre-
sora dibujara la correspondiente
cara del globo, sin las deforma-
ciones observables sobre las car-
tas geograficas clasicas.

Un unico inconveniente para
quien quiera usar este programa:
las interminables lineas de DATA,
que corresponden a las coordena-
das de cada uno de los puntos de
los contornos geograficos.

Meridianos y paralelos
son trazados
automaticamente

Por lo demas, su utilizacion es
bien simple. El programa es inte-
ractivo.-y comienza con una serie
de preguntas relativas al angulo
bajo el que se quiere ver la Tierra.

¢(Radio? pide el radio de la
Tierra en el disefio. Este comando
da la talla final del dibujo. Un
radio de 22 ocupa completamente
el ancho del papel de la impreso-
ra, pero es posible introducir un
radio mayor, con el inconveniente
de que se pierde parte del diseno
(ver figuras).

Alfa nos pide la entrada de un
valor entre O y 360, que corres-
ponde al angulo vertical de incli-
nacion de la Tierra sobre su eje
(ver figura 1).

Beta concierne al angulo dero-
tacion del conjunto sobre el eje
horizontal.
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1A

28:

38:

40.

/8:

=15

98:

188:
118:

128:
138:

148:
158:

168:
178:
188:

198:
200:
218:

228:
238:

248:
258:

268:

278:
280:
239:
‘398
318:

328.
338:

348:

TEXT :WAIT B:
DEGREE :CLEARR
INFUT ‘Eﬂd:a?'

;5: fa " ;jA;

Betu.l ;E;’Ph
; . F; & CUG.&F‘ t
cuEu% "Faso
"rll -|.F

INFUT "Transpa
rente (5 o ND
A lS

U=t LEFT$ (
U%,l) "SVLET U
INPUT “Color ¢
S o N)Y :';CDs$:
PRINT " Estoy
Dibujando! ! "
C=0:D=8: 1F
EEETR L eEns )=
wnoU) FT C=1:D=2

ESIZE 2: LFRINT
"RADIO

LPRINT ‘QLFQ"
s LPRINT F"BETA

sB:LPRINT “PH
I";F:LFEINT v
UADRICULA" ; G:
LPRINT "PASD"3

LFEINT "HORA: "
; TIME

REN CONTORND
COLDOR DO:T=9, K=
5%4.9

L CURSOR 8:
GRAPH :SORGN :
GLCURSOR (188,
—1.1%R):SORGN
: GLCURSDOR (R, 8
B =l

FOR 1=BT0 368
STEP P

X=R¥C0OS 1:Y=RX
SN 1

LINE —¢(X; Y0, T
NEXT 1

REM MERIDIANO
S

GOSUB 218

GOTOD 238
D=D+C, D=D—-4%
INT <Dr4):
COLOR D

RETURN

T=9, J=SIN B, K=
cO0S B, H=SIN A,
M=C0OS A

IF G=BGOTO 4.8
FOR 0=GTO BEE
STEP G

FOR L= EETD -39
STEP: —P

GOSUB 2398

GOTO 378

D:SIN (B_F};E:
cos (0-F), U=
E0S L,y W=SIN L
ON UGDTO 318, 3
38

Z=R¥x (W¥H¥K-UXQ
¥ J+UXEXMXK)

IF Z<BLET T=3
¥ =R¥ (UXQ¥K+W¥H
¥ J+UXEXMXJ)D
Y=R¥X (W¥xM-UkEXH

J

358:
364:
378:
384:
338:
408:
410:

428;
438:
448:
450:
468:
4/8:

4808:
4908:

5880:
518:
528:
538:
548:
558: T
S68:

5/8:
588:

5398:

608:

618:

628:

638:

648:

658:

668:

LINE -¢(X; Y2, T
T=9:RETURN
NEXT L
T=9:NEXT O
REM PARALELOS
GOSUB 218
FOR L=-9B+GTD
9p-GSTEFP G
FOR D0=8T0 368
STEE P
GOSUB 238
NEXT O
T=9:NEXT L
REM CONTINENT
ES
RESTORE 588:
GOSUB 21B
READ N; L, 0
ON ERROR GOTO
568
GOSUB 2398
FOR 1=2T0O N
REGD L,0:T=8
GOSUB 238
NEXT 1

=9: Ggég QBE
EL?UE*RJ TEHT
:CSIZE 2

LPRINT "HORA:"
s TIME :END

EEﬂ EUEDFﬂ
DATA 218,41, 23

42;35;41 39!
5.5, 42. 3, 46, 37
,48,35,45 5,35
,g%,39,44 3, 34
DATA 32,46.2, 3

3.5,47,31,42.9
:2?:41 25!45 E

) 23, 38, 24 36,5
:22 E$4 g

Sy 42549, 5

DaTA 45.7,13.7
345 5] 2-3144
4512 3:43 6313

.6y 42.5,14.1, 14
blB 5:4@ 5;1?

DQTH 16. 5:35:
7 2,38,15 ; 38

L2 5, 36. 5115:

38.9, 16. 1,48, 1
5.2,41.3,13

, 36.6

DATA -2.1,36.5
~4 8, 36, -3. 4,

37 y =6.75 375 -

138 E! E E?

38 6,-9.4,41.

:_EJE

DATA 43.1,-3.3

143-?:_7-?143-

31_1.5

DATA 46.1,-1.2

}47 3: 2 51481

-4,7 48 6,-4.7

P R |

DATA 48 ?:—1 &
;45 81'21 3 E!

*1 3 45 4;‘1
49 9.5, 1,49. ?'
b: %, SE 2] 5.’

6/8:

688:

6398:

/88:
Z218:

728:

/38.:

/48:

2580:;

/608:

/78
/808:

/398:

8BA:

gl1a:

8208:

g83a:

pAaTA 1.5151.4,
3.6,53.3,4.7, 2

4,8.3,572:;8.1,93
51 6, 1b. 7; 56. 4,
11 5;54 SJIE}E
4,142

DQTH 55.,721,03,
22; EE; 3@: EE EJ

>8. 68, 22, 63, 21
g% 6. 26, 66, 22
61

5, 16

17,68, 13, S
DaTA 55.4, 13,5
3, 18.3; 58, 7. 6,
58.5, 6,62.5, S
S, 64, 18, 28, 3, |
&1L 25275008
;4155

REH aslAa

DATA 66.5, 33,06
2,33:54 5135

:53:
:55J

?%ggéa

—0J N
MNawLn O W0 NN

(o))
(o)
ik
Pt it ot ot ot et ot

5, 199, 8

paTa 195, 13, 18
"9, 93, 5, 183

154 4, 191
sh 99, 23
,32,15,EB,IB,E
B, 8, 727
DaTA 12,74.5, 2
1, 72, 25, 675 25,
55,33,55,25 S,
49’24%53225h56

52 4527575
REM ﬂFEICﬂ
DATA 44%2353?5
3,1
25135112§51’4=
47.75 =5, 33, -
1E 51,121235:
25,35, =20
DATA 33, -23, 32
, —34, 26, -35, 20
_18;12
Dﬂ?ﬂ —11114:“1
’Ejgjlﬁj - JE'
4,4 3;5 S:E 51
4, 3,4 Ep 2? -
_? ?j E:_lz
E,E 6
DﬂTﬂ -13.4, 12.
= E 7, 14.9
15 1 ,EJ-IE
21 3:-17 2, 2
E,—l2 EJ 30. 31_
o 3]
BATA =3, 8:32§

3. ?,Bg 3%
DATA 33
, 35 55

_5 4;35 2!_4 ?



3 35; _21 35. 41 ].j
37.3::18.3

848:DATA 36. 7, lﬂ 4
,EFblleE lﬂ

2, 32.8 12 5
é 34,13’2,32

4,15 3

B: DﬂTﬂ 31 oo 5k o)
83 :31:2&‘%

b 1é 553323

860: DﬂTﬂ 39, 3Lk -3
312 33:5,.37
35,37,23,4b 2

382: DATA 52 2,1 ?,
51.3,.8,51.3, 1
5,59, 9 55,-

b 51 q'j— .?

899: DnTﬁ S51.7,-5,5
3 .45 555

-3, 55, -3.5, 54.
5-5 5? 5: 5.5

998: REM lSLﬂS

919:00TA 5 -6
é —1@,51
4,—1@ 5
"3, 55. 5

928: DATA ?;EE 5 ~2
25 9y 65 4 —24 S
,Eﬁ 6

2§’E§ 5, 2%4

S
938:0ATA 18,43, 3.4
2.9 8.0, 91,5

;8.8,48.3, 9.8,
Sy Saids 389

8.4,48.8,8.4, 4
1-3.‘] 5-2
348:DATA 42.1, 3. 6,

43, 9.4

958:DATA 6, -13, 43,
"']..?j 44; "25: '4'41
_'25: 4.7: _15; EB.
59, —-13, 483

EEE’HEE“ i6; 58; =32

-15 93 6
é 23,312 8352
63,95’ﬁ,~5 2
58, -51, 66
97@:DATA —53.5,51=
-q EJ EE.‘I e
98@: REM ﬁﬁEEICﬂ

339B8:DATA 84, 63, -77
s 52, -56, 58, =65

;45= Q? 232"

.74: 37,

IBBE DﬁTﬂ 3.2y =2
:"_1 31: _EI '5

R

7,25, S5 3
—84,39.3. -
aé 29’ :

1819: DATA “SE,ES.
7,-94, 27
5,22, %85 5]
15; _Sﬁ; 18.4;
""Eq'; 15; 51 2
~388, 21.6, -
Eb .'l J

1828: DﬂTﬂ ~Hlyilar

18.5, -

é 53531’5
53 ,11,—?5

é_.?lj 13 E; -E

2

1838: EnTﬁ ~52, 8, 1
29, 38; 2337 4
l: 25! 48?
_48, -41, -6
3, "Gl 655
5] "'55
1949: DATA -55, -
AL ~39
;-24, =18, -0
_5: E.l
1,5 E; "J? 5!
5: .75: El!
3.5
1959: DATA —85=13%
'"EB: lq; 51
15 2, .95, 15
i
-1@5 2201
BB 5 Fee

1960: DﬂTn 31821
13, 316, 115
;3@:"’114 5!2

31 _IBS- 5: 255

~112.3, 30~
15.3,33=*11é

2
e i
BTQ; §§j _‘124
43, -124.3, 4
h.S: -124.5: 5

-1
4&: 541 _1551 5
1ﬁaﬂ:naTﬁ -153,52

1878:

DO

]
-é 63, 5
1298: REM : PACIFIC
E- .

:DATA- 32 —18.
PRSI
-5: 5; _:"}.2; 37!

‘11: 132; _15!
: 125; "".I'q'.! -I-‘?-?!
-20
1118:DATA 128, -22
;114; 251113

, —32, 116, —34

5; 115_1 -35

118, -31.5
3@,*32 5,1§3

5: T

B: DﬁTﬂ 135 5
12 8, 1378, 255
52,1375 838

lqﬂ 4: 35}

43 4, -37.8, 1
45, -39.2, 146

1133:DQTQ 3{5? 1

39 53952770 _
25,153 B, 25
6,153, -208;1
48 4, _.].E E 1
46. 3
1148:00T9 -}4-3 |
44; —1@ 5; 42
4
1158: DATA 29, -63,
‘-55; ""Eq:l _EEF
_EEJ "‘55: _?31
".?5: -73! 85!
~-73,-1090 75
Ciba =73, ~
>5

IIEB.DﬂTﬁ -75,-13
-78, -165

25 6, 164, —22

, 178, —-68, 155

Z66, 135, -66
2 15, 66, 9B,

1178:DATA ?5%gﬁeg
78, —-66 =
3, ,4@: -bE :

3
nDaTa -61, —64
1188 2 ‘53,-53:-

55’
1199:DATA ?:E-FJE
E; 73 E-‘z? 6. 5’

9, 6.3,88.5
L 4 EE’I:B:?H

, 6.
?,5.? 80

:DATA 22, 45.5
i Diql.e,HB 3,

145. ?,4211g3
s 42. E: B th

4
313%1 6, 3?1
36

1218: DﬂTﬂ 35.6, 13
S.7,35.6, 133

1 34; 139 5! 32

S; 132! 31 q-‘

113, 31,2
éa.z,é 3,32

S 7, e

1228:DATA 34, 138.

9, 34,5, 135, 3

3.9y 133. /75 36

» 148, 6, 39. 8,

142,42.5, 133

.73 43.5, 141.
4,45.3

1238:DATA 141.8, 1

1,6,95,1.7,8

B.B, '3.2: l@l

By =98y 185,

2, -6.6,114,2

, -8.6,114.5

1248:DATA -7.1, 18

9:65-2.9, 1A3

S, .4, 183.6,

2, 87.5, 6, 95,

6,1.9, 188. 3,

7,116.9, 5, 11

9.3: _"'q'

1258:DATA 116, -2.
9, 118.3, 1.9,
188.3, 11,8, 1
38,-2.35, 141,
‘5-51 148: —5;
8, 146.8, - 14.
73 151

1268:DATA -/.7, 14
4.. 33 "5.3: 143
3 _B: 135- "-1, "'5
-41 138-1} "4,1
133.1, 8, 138,
14,-34.5, 172

N
1278: DATA -36. 7, 1
?5.5;*37.511
/6, -38, 177.3
s A B S S
=41 . 6y71 2ouS
-49.6, 172.5

1288:DATA -42.8, 1
71, -46, 166. 2

s —46. /7, 169. 4
sy —48. 2, 175.3
y =S, Sl Ay =
3?.?: 1?4.81 =
39i 5
1288:DATA 1722.7
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RADIO 35

ALFA 18

BETA 15

PHI 18
CUADRICULA 98
PASO 18

HORA.

111412.5332

HORA: 111413.8832

RADIO 35

ALFA 18

BETA 15

PHI 18

CUADRICULA 98
PRSO 18

HORA: 111413.8344

-

———

[
P
Y

3

.

HORA: 111413.2116

Phi pide la longitud del meri-
diano que pasa por el eje de la
Tierra y el eje vertical; y Cuadricu-
la nos interroga sobre el intervalo
entre los meridianos y paralelos.
Si Cuadricula=0, estas lineas no
aparecen.

Paso pide el incremento con el
que varia el argumento a cada
paso. Un valor pequeno dara una
figura mas definida, pero perdere-
mos velocidad. Por contra un valor
demasiado elevado dara unas cir-

RADIO 22
ALFA 45

BETA 45

PHI 8
CUADRICULA 45
PASO 6

HORA: 121828. 1525

HORA: 121828.3314

cunferencias ‘cuadradas . Un va-
lor de 6 6 7 sera suficiente.

Después de estas cuestiones
podemos optar en dos aspectos:
Transparente, que permite visua-
lizar la cara oculta del globo su-
perpuesta a la cara visible, y Co-
lor, que nos dara un disefo en
colores.

El principio del trazado es bien
simple: meridianos y paralelos son
trazados por dos bucles que calcu-
lan la latitud y la longitud automa-

RADIOQ 22
ALFA 18

BEJA 188

PH1 B
CURDRICULR B

PASD 6 _
HORA: 121817.3753

HORA: 121817.4813

RADIO 22

ALFA-43
BETA 15
PH]I 18
CURDRICULA B

roRR: 1915, 5824

HORA: 118.8841
RARJIC 22.
ALFRA 10
3cTA 3
FF1 2
TURIRIZILA 2
FASC €
HCRA: - 121317..242

1218127. 3446

FORA:

ticamente. Los puntos del trazado
estan contenidos en las DATA, y
una subrutina, de 290 a 360, cal-
cula z para determinar si cada
punto es visible o no (causa de la
opcion transparencia), luego de-
termina x e y antes de trazar la
linea.

Las formulas empleadas en la
subrutina son simplemente los
cosenos directores para el doble
cambio de coordenadas debido a
las rotaciones alfa (e<) y beta (@ ).

Este programa fue optimizado
para que cupiese en 6 Ko de me-
moria. De esta forma, con la am-
pliacion de memoria de 4 Ko es
suficiente para su funcionamien-
to. O

José Baume
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SIS IMPRESORAS DE MARGARITA
?

iUnicas en su clase!

Disefiados especialmente para proceso de textos,
asegurando alta fiabilidad, bajo nivel de ruido vy
impecable calidad de escritura.

P mm— e o e e m—m s o o ——m o

P.V.P.: 182.000,—Pts.
ESPECIFICACIONES TECNICAS

MODELO HR-1

Muy duradero y fiable, este modelo tiene un carro
ancho que permite imprimir 132 caracteres en un
papel de 420 mm. de ancho ideal para grandes
trabajos de oficina. El movimiento de la cabeza de
impresién se realiza de forma electrénica. Se puede
acoplar un alimentador de tractor.

—Economiza 7 ptas. en un texto de 1000 caracteres
(un folio), sobre cualquier otra impresora de
caracteristicas similares.

Interface RC 232C o Paralelo Centronics.

Velocidad de Impresion 16 ¢.p.s. (Prueba Shanon).
Margarita 96 caract/rueda (tipo cassette intercaimoiavie). Capacidad del Tampon 2,5 Kby-

tes.

Caracteres/Linea 132/158/198 caracteres dependiendo del ancho de linea seleccionado.

Capacidad por Copias Original + 5 copias.
Movimiento de Cabeza Bidireccional con 10,12,15 posiciones/pulgada.

de Impresidon

Espacio entre lineas 6, 4 6 3 lineas por pulgada.

P.V.P.. 116.000,—Pts.
ESPECIFICACIONES TECNICAS

MODELO HR-15

Nuevo modelo que combina bajo precio con alta
calidad y presenta la posibilidad de conectar con el
teclado auxiliar indicado en la foto para convertir el
conjunto en una maquina de escribir electrénica. Es
notable su buffer de 3k bytes, su cualidad de
imprimir en dos colores (negro y rojo), su posibilidad
de remarcar textos, de imprimir Super y Sub-indices,
control del impacto para multiples copias. Ademas
cuenta con otras opciones, como un alimentador
automatico de papel cortado que alimenta hasta 200
hojas sin parar y un alimentador de rueda dentada
que permite utilizar papel continuo.

Interface RS 232C & Paralelo Centronics.

Velocidad de Impresidon 13 c.p.s. (Prueba

Shanon).

Margarita 96 caract/rueda (tipo cassette intercambiable).

Capacidad del Tampén 3 Kbytes (ampliable a 5 Kbytes).
Caracteres/Linea 110/132/165 caracteres dependiendo del ancho de linea seleccionado.

Capacidad por Copias Original + 4 copias.

Movimiento de Cabeza Bidireccional con
de Impresion.

10,12,15 posiciones/pulgada.

Avance del Papel Bidireccional por friccion, también por rueda dentada.
Espacio entre Lineas 6, 4 6 3 lineas por pulgada

» Garantizamos el mantenimiento de nuestros equipos *® Poliza de
seguro, a todo riesgo * Programas especiales a necesidad del

cliente.
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DELTA 10

160 CARACTERES SEGUNDO
80 COLUMNAS (MODELO 10]
136 COLUMNAS (MODELQ 15)

VARIOS TAMANOS DE LETRA
GRAFICOS POR BLOQUES Y PUNTOS

DISTINTOS TIPOS DE ESCRITURA
ARRASTRE POR TRACTOR Y FRICCION
CARACTERES EN ESPANOL

INTERFACE CENTRONICS, RS-232 INCLUIDOS
OPCION INTERFACES IEEE, COMMODORE Y
GRAFSTAR

GEMINIS 10X

120 CARACTERES SEGUNDO
80 COLUMNAS (MODELO 10X]

136 COLUMNAS (MODELQ 15X
VARIOS TAMANOS DE LETRA
GRAFICOS POR BLOQUES Y PUNTOS

DISTINTOS TIPOS DE ESCRITURA
ARRASTRE POR TRACTOR Y FRICCION

CARACTERES EN ESPANOL
INTERFACE CENTRONICS INCLUIDO
OPCION INTERFACES RS-232, IEEE,
COMODORE Y GRAFSTAR

e BAJO COSTO

COMELTA, S. A.

C/. Emilio Munoz, 41 C/. Pedro IV, 84 - 5°
MADRID (17) Barcelona (9]

Teléf. 754 30 01 Telef. 300 77 12
Telex: 42007 CETA-E Telex: 518934 CETA-E

Distribuidor zona centro

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A.

Sandoval 3,4 y B
Teléfs. 447 45 40-445 18 70
Télex. 47784 SAVL MADRID-10

66




Este programa permite simular en la pantalla del
televisor, el choque elastico entre dos discos rigi-
dos, en conformidad con las leyes de la Fisica.
Aunque el programa se ha realizado para el «Dra-
gén 32», se dan algunas indicaciones para su
adaptacion a otros miniordenadores.

Caracteristicas

El presente programa tiene una
finalidad fundamentalmente di-
dactica: facilitar el estudio teorico
y experimental del choque elasti-
co en dos dimensiones, ya que los
choques entre bolas o entre
discos no resultan faciles de
estudiar debido a los rozamientos
y a las dificultades de medida.
Este programa permite realizar y
observar facilmente una fiel simu-
lacion del choque elastico entre
dos discos, haciendo posible la
eleccion de los parametros que
caracterizan el choque (radio y
masa de los discos y angulo de
incidencia) y ofreciendo tablas y
esquemas que describen comple-
tamente las caracteristicas del
choque. -

Al observarse el choque, puede
por ejemplo, cronometrarse la
duracion del movimiento de los
discos antes y después del cho-
que, medirse sobre la pantalla del
televisor las distancias recorridas
por los discos y a partir de estos
datos, calcularse la velocidad de

(1) Algunas consideraciones diddcticas
y otras sugerencias para su empleo en el
aula, pueden consultarse en Christian
WAGNER, -Experiencias mediante orde-
nador en Fisica y Quimica-, Revista Patio
Abierto n? 7, ICE de La Universidad de
Cadiz.

los discos antes y despues del
choque. (1)

Un poco de fisica

Consideremos el choque de un
disco que se mueve con una
velocidad y direccion dadas (pro-
yvectil), contra otro disco que se
encuentra en reposo (blanco).
Para determinar completamente
la velocidad después del choque
de cualquiera de los dos discos,
hemos de conocer dos valores, el
del modulo de la velocidad vy el del
angulo que ésta forma con la
horizontal, o los de sus compo-
nentes horizontal y vertical. Por lo
tanto, para determinar completa-
mente el movimiento de los dos
discos después del choque, nece-
sitamos conocer los valores de las
cuatro variables que definen las
velocidades de los dos discos.

En ausencia de rozamientos y
considerando un choque perfecta-
mente elastico en dos dimensio-
nes, las leyes de la fisica nos
indican que se conserva la ener-
gia cinéetica (nos aporta 1 ecua-
cion) y el momento lineal o
cantidad de movimiento (mev,
producto de I|a masa por |la
velocidad) que nos aporta 2 ecua-
ciones (una por cada componente
del momento lineal o de Ia
velocidad).

Tenemos por lo tanto un sis-
tema de 3 ecuaciones con cuatro
variables cuya solucion no sera
unica sino que se obtendra un
conjunto de soluciones que de-
penden de un parametro arbitra-
rio. En nuestro caso este para-
metro describe el modo en el que
se efectua el choque, es decir, la
forma de los cuerpos, sus zonas
de contacto y como se deformaron
en el choque. En el caso de dos
discos rigidos y homogeneos, este
parametro queda determinado por
el hecho de que en el sistema de
referencia de centro de masa (2),
los movimientos del centro del
proyectil antes y después del
choque, son simeétricos respecto
de la recta que une los centros de
los dos discos en el momento del
choque. Esto nos permite calcular
el angulo que con la horizontal,
forma la velocidad del proyectil
despues del choque y de esta
forma queda perfectamente defi-
nido el movimiento de los discos
después del choque.

Debido a dificultades matema-
ticas y experimentales, el estudio
de los choques se limita usual-
mente al de un caso particular
denominado choque frontal. Un
choque entre dos discos puede
considerarse frontal, cuando en el
sistema de referencia en el que
uno de ellos esta en reposo, la
trayectoria del centro del disco
movil tiende a pasar, en el
momento del choque por el centro
del disco en reposo. En el sistema
de centro de masa los dos discos
se moverian sobre la misma recta,

(2] El sistema de referencia de centro
de masa de los dos discos es un sistema de
referencia en el que los centros de ambos
discos se mueven siempre sobre rectas
paralelas, en sentidos opuestos y de modo
qgue el momento lineal de ambos discos
sea el mismo.
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cuesta 98.500 Pts.
Se puede conectar a todos los ordenadores personales y microordenadores.

expandidos.
GAMA DE IMPRESORAS

o T =

ESTA ES LA NUEVA GP-700 gue imprime en todos los colores, con cualquier papel a friccion o traccion y solo

A 50 C.P.S. es capaz de mezclar en una sola pasada todos los colores; y hace caracteres comprimidos y

Si desea mas informacion

consulte con nuestro
TIPOS DE CARACTERES INTERFACE PV.P distribuidor mas cercano 6
CARACTERES | PROGRAMABLES | STANDARD RECOMENDADO llame 6 escriba a:
GP-100 | DOBLE ANCHO PARALELO 44.990 Pts.
GP-100DB | DOBLE ANCHO SHARP MZ-80B | 69.900 Pts.
GP-100 VC | DOBLE ANCHO VIC-20 49.900 Pts. -k fmteiylestic B ot
COMODORE 64 aliiln
T Y o I
op.o5g | DOBLE ANCHO . MBMED . |coann pe | 1 cemieremunmtmnimmss: - 3
: DOBLE ALTO SERIAL =y = I I
| DOBLE ANCHO | Nombre i
GP-700  |COMPRIMIDO PARALELO 98.500 Pts. | J Empresa i
COLORES l Cargo |
G
CARACTERISTICAS GENERALES : “Roiey i
Ancho de papel de 10” : Multitud de Interfaces opcionabies y cables udad Tel. 3
de conexion; Resolucién gréafica punto a punto. e e e e e i R
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antes y despuées del choque.
Aunque en este programa el
choque frontal es una de las
muchas posibilidades, el progra-
ma ofrece la opcidn de elegir él la
direcciéon del movimiento del pro-
yectil de modo que el choque sea
frontal.

Advirtamos que al limitarnos al
movimiento en dos dimensiones,
es preferible referirnos al movi-
miento de discos en lugar de al de
bolas. De esta forma nuestro
modelo se acerca mas a la
realidad ya que en el caso de los
discos no hay que considerar el
momento angular ni la energia de
rotacion, como usualmente se
hace. Ademas, si las dos bolas no
tienen igual tamano, la proyec-
cion sobre el plano de la recta
que une los centros de las bolas
en el momento del choque, sera
menor que la suma de sus radios,
lo que dificultaria su represen-
tacion en la pantalla y haria
perder claridad a la simulacion.

Descripcion
del programa

Este programa ha sido realiza-
do para el -Dragén 32 vy utiliza
24 ,5K de su memoria RAM. Sin
embargo puede adaptarse a otros
miniordenadores que tengan po-
sibilidades graficas similares aun-
que su capacidad de memoria sea
menor, segun iremos indicando.

El programa esta estructurado
en un bloque inicial y en nueve
bloques que comienzan por una
sentencia REM, como puede ob-
servarse en el listado.

En el bloque inicial, se dimen-
sionan dos matrices y se asignan
valores a las constantes y varia-
bles que se necesitaran para
obtener el movimiento de los
discos. Al hacerlo de esta forma,
se reduce el tiempo que tarda el
ordenador en localizar dichas
variables y constantes, aumen-
tando la velocidad maxima con la
que pueden moverse los discos
sobre la pantalla. Si se desea
incrementar la velocidad de los
discos en un 35%, tecléese POKE
65495,0 antes de ejecutar el
programa (3). En este caso dismi-
nuye ligeramente el ajuste de las
velocidades. Para volver a la
velocidad normal tecléese POKE
65494,0.

El bloque 12 sodlo realiza el
cartel presentador del programa y
el bloque 22 da en pantalla
algunas indicaciones para su utili-
zacion, por lo que pueden su-

(3) Sugerencia de Colin CARTER en «En-
ter the Dragon-. Melbourne House, Cali-
forma, 1983

primirse sin alterar el programa,
siempre que se conserve la linea
56.

Al no poder mezclarse la alta
resolucion con texto de pantalla,
el bloque 32 prepara algunos
rotulos y letras que se utilizaran
en alta resolucion e incluye una
subrutina que situa unos rétulos
en la esquina izquierda de la
pantalla (lineas 86 y 88).

En el bloque 42 se introducen
los datos a través del teclado y del
JOYSTICK izquierdo. Anotemos
que a menos de un error de
conexion de mi ordenador, en el
manual estan cambiadas las ins-
trucciones del joystick derecho e
izquierdo. Advirtamos también
que hemos tenido que introducir
la llamada JOYSTK(O) antes de
JOYSTK(3) que era la que nos
interesaba, pues de lo contrario
dicha llamada no se efectuaba
(linea 152).

Aunque la masa del proyectil
se considera igual a la unidad,

esto nc quita generalidad al
programa ya que |la masa del
blanco puede tomar cualquier
valor, mayor o menor que uno.

El radio del proyectil es de 5
puntos mientras que el del blanco
se elige entre 5 y 17 puntos.
Aunque no parece interesante
utilizar blancos mayores, su radio
podria aumentarse hasta 50 pun-
tos pues hay 7,bK de memoria
disponible. Por el contrario si se
modifica el programa de modo
que los dos discos tengan igual
tamano, puede utilizarse la misma
matriz para ambos, ahorrandose
memoria.

Como los puntos que el orde-
nador dibuja sobre la pantalla no
son cuadrados sino rectangula-
res, en la linea 102 se introduce
un factor de escala FE y su inverso
EF.FE se obtiene dividiendo la
longitud de una linea vertical por
la de otra horizontal de igual
numero de puntos.

En el bloque 52 se obtienen los
diferentes valores que permiten
que el movimiento de los discos
se adecue a los datos introducidos
y a las leyes de la fisica.

Los bloques 62 y 72 realizan,
respectivamente, el movimiento
de los discos antes y después del
choque. El movimiento se efectua
colocando sucesivamente en la
pantalla, mediante el comando
PUT, un circulo verde rodeado de
un filo negro que permite borrar
los puntos no utilizados del cir-
culo anterior.

Para que el movimiento de los
discos antes y después del choque
se adecle a las leyes de la fisica
se ha dispuesto un buble FOR
NEXT de frenado en la linea 216.
El valor maximo del indice del
buble, IR, se obtiene mediante las
lineas 98,100 v 204 vy su calculo
se explicara posteriormente. En la
linea 252 se ha introducido otro
bucle de frenado que puede ser
necesario al modificar o adaptar el
programa. Aunque el indice maxi-
mo de este bucle, JR, es cero, la
eliminacion de esta linea perju-
dicaria la bondad del ajuste obte-
nido.

Hay que observar que aunque
en cada choque se considera la
velocidad del proyectil igual a la
unidad, ésta varia de un choque a
otro de modo que la realizacién
del choque dure lo menos posible.
Advirtamos finalmente que entre
la primera y las posteriores veces
que se ejecuta el programa hay
una ligera variacion en la velo-
cidad de los discos debido a l|a
variacion de los valores de TS y T6
(lineas 220 y 256) y originada
seguramente por una distinta
posicion inicial del puntero.

El bloque 82 permite presentar
en alta resolucion un esquema del
choque. El dibujo de los angulos
que las trayectorias forman con la
horizontal, asi como las letras que
los denominan, parcialmente defi-
nidas en el bloque 32, se realizan
mediante una subrutina que com-
prende las lineas 304 a 350. La
primera parte de la subrutina
(lineas 304 a 312) calcula el valor
del angulo.

El bloque 92 y Gltimo comienza
presentando un menu de opcio-
nes. Entre ellas se encuentra la
posibilidad de guardar en memo-
ria el esquema del chogque para
compararlo con el que se obtenga
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CHDDUE ELHSTICD pEenGEAMAa OF1GIMAL E CHRISTIAN WRGHER

18 CLERR Eep@ FLLERES

12 O=R ¥=0.7=0 %BE=0 TE=0 ¥8r10 Te=1g4 TT.S5 HLT254 YLE191 M1E00 YIS0 MP=1%8 0 r2= 100
w0 Y Ie0 M40 - YAED: ¥Se0 e - Rem0 - D=0 TI=0 k=0 C1=0 CE=0  C3=0: Ca4=0:E=0:-E1=7 IL
i (R=0 JR=0-va=1 DIM PSS To=0 TEsD DIM BRO1E - DIM B33

14 REM 1 FRESEMTACIOH DEL PROGEAMH e PRt T E T IR R R R R R R R R E R I FET TR OO LY

T

16 CLZ8

18 FOR I=a TO = :
20 SET 441,320 SETCS A+, 3 2 SETC4+] .7, 30 SETC 18+1.5,.3

Z2F SETc 18+1
24 SETC 25+1.

= SETe 21,4+ . 31 SETC17.9+] . 3+ SETC I7+I . 7.3

LR SETC S8, 4+1 .37 SETc 2%+ . 7. 30 BETC26+1.5. 20 SETI 20,6, 3 )

58 SETEZ2+] .7, 20 SETCZS, 3+, 33 SETC3EI , 3, 3 SETCES+] . 7. 3+ SETC A% a4+1 3+ SET 35,
5. 305ET 4R, 5,. 30

8 SETC14+0.11. 23 SETC 14,12+, 3% SETC14+] . 15, 2 SETC 15, 123, . 30 SETC1€.13, 2

0 SETC2D, 11+, 232 CET 20+, 15, 3 SETC 2741, 11, 3 SETC27+1,13, 22 SET(20.12+1.3)
37 SETC 330,11, 2 SETCI240, 12, 35 SETC22+] , 15,30 SETCIR. 12,72 SETCI6. 14,33

a4 SETO41.12+1, 30 SETCAS+] , 11,2 SETCAF, 12+] .2 SETC43+], 15,32

W SETCSS+I,11. 30 SETCS9, 1141, 3 SETI S, 12+, 30 SET S8+ . 15,30

32 HEMT 1

40 FOFP 1=00 TO 4

42 SETCI@. 3], 3% SETC 14, 2+1. 33 SETL 24, >+] ., 33 SET 21.1+%. 3% SETC2E,11+1,3+ SETC
91, 11,30 SETc 46, 11+1.3%

44 HEXT 1

4& PRINT G448, “FROGFAMA DIDACTICD, ORIGIMAL DE".

48 PRINTRESSS, " CHRISTIAN WRGHER®

=@ FOR I=1 TO Sap HE<T I

55 PEM 2 THRICARCIOHES T E R T E T IR AT R R RN TN eI I N F R AR RN T
Tk

[ Rl I TR LTS R |

54 CLSE
S FE=CHREO 155 +CHREES 159 5 JTS=FE+KE: GS- 15+ TE+FE
=2 PRIMTRG, " SIMILACION DEL CHOGUE DE UM PROYECTIL COMTRA LM ELAMCO FLIO, ™,

vl PRINTASE, QR+ [HDTCAC TOHES® +6% ;

£2 PRINTRIGA, " DESFUES DE CADA INTERFOGACION INTRODUCIR EL WALODF O RESFUESTA PE
CIDD, LUELGD FULSAR -EMTER-=, il -

Sd4 PRINTOZEE. “RPUNTE MOV IEMDO VEFTICAHLMENTE ELMANDD.DISPARRE FULSANDO EL BOTOM, TA
RDA H FOCO AHTES GE COMEHZAR,

EE BRINTR41S, "PULSAR © PRRR COMTIHUSF AHNEA ¥ GESPUES DE UM GEAFICD O TAELA. .
£8 HE=[MVEYS

0 IF IMEYS: »=C" THEM 7B

74 REM 3 LETRAS ¥ ROTULDS EH ALTA FESOLL 0N EXEERRERE TR R R R R R EERTEF
L F

¢ Cu=" LS. 095, BRS . US; BD4 RS BUS 0O BRS USRS D9LS; BRLS LS RS, DL BRS U3 . R2
JBUE BRS D9 RS .US BRIB LS. D4 HRE DS RS

7R HEE" RS, 0E. LS. U5 BLI 09, BLS . US; Bh2 . F3” )
&0 Fac' P4 BRI BUS LS. Do BRIBUS PSS D4 L% F5 . BRS USRS DO LS. BRID.US  BDE F3.BD2 .
Us . BES RS BLI .09 . BRE. USRS 09 BRFLO.LS.US BLS  BD4 LS EZ GOTD S0

24 HHBE"BMEL TSNS HFE="EM1Z . 25T4+FE

g6 IF L¥=i36 THEW DE="BMZZ . ="+ & ELTE D&="EM10,5"+C% DREAWHHE

E8 CFEAWDS : DRAWHFE RETLUEH

50 AE="BERY.ELL:UZ.EL . UTCEL UL BDIZ .01 HI U4 HZ U1 W4 L3 620161 DT FLLDLF2 RE,
E3:Ul:EL;U;:EL"™ L e

52 Be=REDS BRS.LZ:H] U1 E4 . FLIFIRLFL. DGR RELS PRIFE 0L GEHILEGL LS

G4 OR="BRIBUZ UIEL:ULEL.FLEL:R]:F1;R]GFLDLFL DS G DY :GE LT .G LY HL LT HI

(UL HL U2 RO
36 FEM 4 COSTAMTES ¥ EWHTEADA DE DRTOS R E TR R R R R A TR TR ET AR E N EE TR
b 3

G DATA L1E7.@5.172.46, 176, S0, 183,58, 199, 67, 197,86 . "0 4%, 215, 85 532,61 . 233.75.24

=, 12,255, 57.278. 91

igd FORF I=8 TO 12 FEAD RREC] o HEST 1

182 PI=ATH. ]| »¥4 FE=, 9282 EF=1.88&87

138 CLSL PRINTEE , JE+ I8+ "ENTFADR DE DATOS "+ %+ 1% .

198 PRIMTEE4 ., "LA MASA.LA YELOCIDAD v EL ERDID DEL PROYECTIL SE OOHSIDERAN

IGUALES A LA UNIDAD,.

116 PRINTELIS? “DAEF EL FARIO DEL EBELAHCD

[12=THFUT F

{14 PRIMNTHZSZ . "[F LA MASA EL BLANCO®

116 FRIMT®IS4 , “C] SE LE [A EL “VALOF CEFD.EL FROGRAMA LD CALCULA ., SUPDH]ERDD 3

IJE EL BLRAMHCO ¥ EL PROYECTIL TIEMEH [GUAL DEMSIDAD

118 [THPUT W

128 RE=INTF¥S 3 RI=FB+S E=RE+]l F4=F3IxF3

122 IF M=@ THEM M=RIF

124 MM=1-tM+] )

126 [LS2

128 PRIMTELSZ, = DESER UJE LA CORPLUTROOER
f RESPOHLER ST O M0 ¢

13@ IMPUT CFs

133 He¥@ yeyR . wEEEE rRE=TR

134 PMODE4 . 1 SCREEWI . @& PLLS

136 CIRCLECH, v, 5. 1 PAIHT X, ¥i, 1.1

1% GETE™=E]l,¥=E]l i={ ¥+E] . v+El+.P.G

1498 CIFCLE ¢*B.YEF.RB.1 PRIMTC=E.¥B3. 1.1

{d7 GETE WE=E . vB-E »=¢ XE+RB.vB+E . B. G

(44 PUT ¢ ¥%=E1.7=<E] r=¢ %+=E}],¥+E] ¥, F . FSET

145 FeEE

148 Ly=118+RA~2

[SE LIMES ™. = 5@ LY PSET

192 C=l0YSTECR ) |F CFE=%"S]" THEHW A=3% ELSE A=JOYSTECZD

154 LIMELY. Y =i 30, LY+ PRESET

156 C=PEEK: £528@% IF O 129 AHD O 2573 THEH 148

158 REM = PREPARACION E LOE MOYIMIEHTOR FEEEF R FINETTFETE N TR AT ERTETE TETEN

B

168 TI=<r=L% w&8 TESTIFFE AB=ATH' TE »

162 TI=ATH: ,S¥FE » TE=SIHIAR=T1 v T2z B&4EFE » 2+ 140 {40 TI=SOR. T3 0¥T2-R3

164 IF ABS: T3 1 THEH 178

166 WH=EF K FI-Z=AB1 IF SCMCTI =1 THEM AF=F]-Z ELSE RF=-P1-2

168 GOTO 172

ITE AF=ATHO T3S0 -TIET3+1 30 WH=AES: EF ¥ AR=FAF 3 AF=SGHe AF 00 PL=/BSC@F 30

172 PAAC-=24RF=AR: [F LY*138 THEWM RR=2¥F]1=-AA ELTZE RAA==FI1=-AR

174 CasmCosd RD » SE=CaErTa

ITE SA=STHOBA » CRECOSARD

1rE Ve Ca=MECE VMM == SHHMESA vEMMIEF

1EE WEs C@=CH JEMM Vde={ SB-SH JFMHTEF

182 NI=ABSC YT ¥ UZ=RBS V2 o 3sRES w3 5 i sSBES Y

154 [F LI{1-LI2 THEH 132

e [F 1S3 THEM 135 ,

B8 IF LM“L4 THEH Tad GOTO 2082 ELZE J+1

190 W=l FeESGHO W 3 CERVESUL Cleyacg] Caevd -l GOTn Zad

192 IF U203 THEH 193

194 [F U2 Ud THEM J=4. GOTO 202 ELSE J=2

PaE WWRLE Ko W CHeY] AR CleyRsgg  C2svd CLE  GOTO 284

192 IF U354 THEM T=4 GOTO 282 ELSE 13

200 WS FESGHMO WEY CISVECUS Cl=V] U3 CReVEAUS GOTO 204

SAZ wWeld FoSGH Ve CIeVICUL Clsy L cs C2eVEold GOTD 284

FAd [R=IHTRRC RE-D eV -TR=830

286 REM & MOVIMIEMTO ANTES DEL CHOQUE XL NS EERTFF I TN AT AAERRRTERTERTEN

trE

RS TIMER=D

210 “=rae] YeYA=THTY TIF B="-00 % )

212 HM3rM=E] ¥YI=¥-E] Hd=Na+E]l: vYam'Y+E]

214 [F ¥Ic=ED OGF x4crmkL THEH H=H@ veyd- GOTO 132

1& FOR IL=0 TD IR HEXT

Eia D M2=3 1R M- 36 ¥E=Y IR( ¥E=Y 3 IF DMR4 THEM PUT (X3 .¥Id=(Xd.Yv4) P PSET GOTO 2

18

228 TS=aTIHER

222 PUT (“B=E .YE—-E 31— ¥BE+FE.YE+E» B.OF

224 Mi=H Y]a¥

235 REM = mivIMIENTD CESPUES DEL CHODUE ttt:jit::ﬂ:ttttttltttllllﬂl*l*tf:tt*

TER

228 GOSUE Sd4

fEHMTRE 1 % 3.5 IMIDRDES

LE SSEGURE I CHOMIE FROMTALY

Za@ =@ TIMER=9: GOTOZ2T54
F3e Y=Y+l rEIHTCFI+C3E1+5 3 HESIHTO HE=C1ELI+5 - YR=INTS YELCEEIHT 0 GOTO 248
234 MEIHTOL]+0 3R] S0 Yuy+k  ME=INTE M2+01E]+5 0 TEeINTOv2+C2%]+52:GOTO 248
258 WRE=NEeK  YEEIHTOY2+C3E[4S ) HeINTOHI+CLEI+S ) Yo HTO Y1 +L2E]+5 Y GOTO 248
28 MB=IHTO H24C3ET4S 3 YHeYE+E M [HTOHI+C1EL+5 3 YRIHTCT1+CEX1+5 3
240 WAs¥=E] YIsy=E]l:dz=x+E]  rduy+E]
42 ¥ozWE-E: "CSeyYE=E ME=xRE+RE: 7E=TH+E
44 TF WM3<vA OF #5908 0 Y34 OR wIdva  THEHZTE
246 IF =434l OF =8¢l OF T4XYL OF YerYL THEH2TE
248 PUTOXI, vEi=0¥d va53. P, PSET
250 PUTOES . YS1—( <& Y&, B . FSET
@5 FOE ILs=0 TO JR HE-T
254 1=1+1 0OH J GOTD 232,234, 232€.2398
#5F TesTIMER
SEs RPEM B ESDUEMA DEL CHOOIEE T TR R R R A R R T PR F AT R R R R R E LY
s
28R PLCLS
FEF IF #3965 OF v 4@ THEH GOSUE 84 GOTO Z2e8
254 HEE="BMITS, 188~ +F& HHE="BMZ4Z, 1£0"+HE DE="BMITZ, 1la@"+[E
FEE DRAEWDS  DRAHHHS  DRAWHFE
;e CIRCLE M8, YA1¥.5.1
278 CIRCLECHY Y1 +».%.1
272 CIRCLEC.%¥>». 5.1
274 [F F=1 THEH PAIHT =@, 783, 1.1 -FPAINT X1 .71 > 1.1 :PRIHT CH. v, 1.1
FTE LTHEC &3, ¥A b= 1 .%1 1. PSET
E2TE LINE( %2 .52 = ¥B.YE. FIET
=g CIRCLE ¥2.%wW2».RE. %
82 CIRCLE: <E.vB», RE.S
R4 WR=S  WAeXR WreYR WT=TE  WA=FRD L= OISR 214
25 IF H=1 AMD LY=-1TE THEH 294
288 LIMES ®1.%1 =0, 73, PSET
20 WFeWl WESYE  WEES s W] WE=AE GOEUR F04
292 AZeW? FA=ATHY ZEWTHFE - IF AZ=1 THEH AR=FI-Z-FA
204 WFeWE WE=V4  WEsREB HERMEWYEYE WEwES
29 [F M<1 THEMWR=ZQ
saE GOSUE 204
0 AZ=HT  AR=ATH *EWTEFE +: IF A%=1 THEH RAB=F[-Z-AB
Wz LOTH =54
W WET ==
S IF AR MWT 0 1E=-S THEW 312
18 WTEHEAHT  WA=ATHOWT ¥ IF WP<8 THEN HR=WURA+F]
3@ GOTD 314
I1Z WT=0: [FU30 THEH WA=PI1-2 ELSE WR==FI~Z
118 WEsWE+ 1A WE=WR+1S WT=RB3CMT 102
316 IF WARSD THEH WA=HA+ZTFI
18 WATWAAT ZERFT 0 WAS1=WA IF WR=1 THEH WA=A
20 O THTO 80 WA+, 245 00G0TO 334, 339, 326, 322
YEe Tl =0 WEsWR - SRS W2l = THT HEFWT 5 W=k TF Wz ™S THEW HZ=73
4 D 348
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posteriormente. Esta opcién pue-
de suprimirse facilmente al adap-
tar el programa a otro ordenador
de menor memoria.

El ordenador mediante su reloj
interno puede medir el tiempo
durante el que se mueven los
discos, antes y despues del cho-
que, y de esta forma calcular sus
velocidades. La comparaciéon de
estos valores con los datos teo-
ricos que se calcularon previa-
mente al choque, se realiza me-
diante la tabla de autoevaluacion
(opcion 9) y permiten una primera
estimacion de la bondad de la
simulacion.

Obtencion de IR

Si se modifica el programa sera
probablemente necesario variar la

expresion que

nos da el valor

de IR, numero en-

tero y positivo que
determina el maximo
valor del indice del bu-
cle de frenado. Para ellose
comienza calculando, por tanteos
sucesivos, el valor de IR, en el caso
de choque frontal; para un valor
dado del radio del blanco y para
diferentes valores de su masa (por
ejemplo, M=0.01, 0.1, 0.25, 0.5,
0.75, 1, 2 vy 3). Gracias al disefio
del programa, una vez ajustada la
velocidad en el caso choque fron-
tal, queda automaticamente ajus-
tada en los demas casos posibles.

El movimiento del disco pro-
yectil antes del choque se con-
sigue aumentando sucesivamen-
te en una unidad la componente
horizontal de su centro. El valor de
la componente vertical se calcula
de modo que el desplazamiento
del disco sobre la pantalla se
ajuste lo mejor posible a la recta
seleccionada por el joystick. Por lo
tanto, la rapidez del proyectil
antes del choque esta relacionada
con la componente horizontal de
su velocidad definida por la varia-
ble CO (linea 174).

Los movimientos del proyectil y
del blanco después del choque,
vienen regidos de forma similar
por el valor de |la mayor de las
componentes de las dos veloci-
dades, definida por la variable VV
(lineas 190 a 202). Cuanto mayor

sea VV respecto de CO, mayor
habra de ser el valor de IR. En el
caso de choque frontal VV/CO
solo depende de la masa del
blanco.

La expresion que nos da los
valores de IR en funcion de los de
VV/CO se ha conseguido ajustan-
do los pares de valores obtenidos
mediante una recta, que llamare-
mos, recta de calibrado (linea
204).

Como el tiempo que el ordena-
dor emplea en ejecutar la senten-
cia PUT depende de las dimen-
siones de la matriz, es decir, del
tamano del disco, hay que obtener
una recta de calibrado para cada
uno de los 13 posibles tamanos
del disco que corresponden a los
respectivos valores de RB (linea
120). Como todas estas rectas de
calibrado tenian una ordenada en
el origen muy similar, hemos

promediado estos valores obte-

niendo el de -83. Ahora se ajustan

unas nuevas rectas de calibrado
cuya ordenada en el origen sea -

83. Las pendientes de estas

Ergllear:tas, vienen dadas en la linea
Si so6lo se desea estudiar

cualitativamente el choque, no es

necesario realizar este calibrado,
pudiéndose considerar IR=0. Tam-
bien puede calibrarse sélo para

algunos valores de R.

Para obtener los valores de IR
que permiten calcular las rectas
de calibrado, es conveniente rea-
lizar las siguientes modificaciones
en el programa presentado:

— Inutilizar o eliminar las lineas
98 v 100.

— Sustituir 364 por 132 en la
linea 482, INPUT M por IMPUT
M, IR en la 394 y toda la linea
204 por REM.

— Introducir las lineas 119 INPUT
IR= ;IR v 481 PRINT «IR= :;
IR,«VW/CO = »,VV/CO: INPUT
»IR= »; IR: IF IR=.1 THEN 366
132,

De esta forma, al final de la
tabla de autovalores (opcion 9) se

dan los valores de IRyde VV/COy
se pide un nuevo valor de IR. Si
una vez elegida esta opcion se
desea volver al menu es suficien-
te dar a IR el valor O.1. El valor de
IR tambien puede introducirse al
comienzo del programa o al dar
unos nuevos valores de los para-
metros (opcion 2).

En el caso de que sea necesa-
rio ajustar JR se hara de forma
similar. En ninguno de los dos
ajustes es necesario considerar
valores de M mayores de tres, ya
que en este caso VV=0.b, el
menor valor posible.

Nota sobre
las dimensiones de Py B

Las matrices P y B que permi-
ten guardar los discos proyectil y
blanco se han dimensionado co-
mo vectores, o matrices de una
dimension, en lugar de matrices
de dos dimensiones y con unos
valores de éstas muy inferiores a
los indicados por el manual.

e

Explicaremos la forma de obtener
esta dimension ya que su justifi-
cacion es que el programa fun-
ciona correctamente y con un
gran ahorro de memoria.

Cada dimension de una matriz
supone 5 bytes de memoria, es
decir, 40 bits, mientras que un
solo bit nos permite determinar el
estado de cada punto de la
pantalla en PMODE4. Por lo tanto,
cada dimension nos permitird
guardar el estado de 40 de estos
puntos. Teniendo en cuenta que
la sentencia GET es

GET(X1,Y1)-(X2,Y2),B
las dimensiones del rectangulo
definido es (X2-X1+1)*(Y2-Y1+1),
ya que hay que considerar los dos
puntos extremos de cada seg-
mento. Para guardar este rec-
tangulo definiremos B como una
matriz cuya unica dimension vie-
ne dada por:

INT (area del rectangulo-1)/40)
=INT((X2-X1+1)e(Y2-Y1+1)/40))
Recuerdese que la enumeracion
de los indices comienza por cero.

Christian Wagner ()

(*) Doctor en Ciencias Fisicas. Cate-
dratico de Fisica y Quimica dell. B. Mixto
de Arcos de la Frontera (CADIZ).
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Ay CREATIVOS

ALTO)

Microordenadores
Multiusuariode 8 y 16

bits. De 2 a 16 puestos de
trabajo. Hasta 300 M. Bytes
en discos. Gestion y
calculos técnicos.

ITT

Miniordenadores con
hasta 32 puestos de
trabajo y 1200 M: Byts en
discos.

Time-Sharing.

TELX/|)N

Terminales portatiles
inteligentes para recogida
de datos y transmision por
linea telefénica.

{ycorona

Ordenadores personales
compatibles a disquetes y
discos. Pantalla de
graficos con alta
resolucion. Gestion y
calculos técnicos.

POS

Terminales punto de
venta. Facturacion
Almacén Pedidos

TISA

ORDENADORES Segre, 18 - Tel. (91) 458 69 00 Madrid-2

Alicante. Asturias, Barcelona, Bilbao, Burgos, Ibiza, Las Palmas de Gran Canaria,
Lérida, Malaga. Murcia, Paima de Mallorca, Pamplona, Sevilla, Valencia, Valladolid, Vigo, Zaragoza.
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VIC
20

Realizad nuevos
caracteres en vuestro

VIC-20

Aqui tenéis algunas astucias para la programacion
de nuevos caracteres, que os permitiran utilizar
las posibilidades de la alta resolucion del VIC-20.
Su principio es cargar una parte de la memoria
viva con unos niimeros adecuados, para generar
caracteres, y esto en la version de base con 3,56

KO de memoria viva.

El programa que os propone-
mos es un ejemplo de las posibili-
dades del VIC-20 en el dominio de
la alta resolucion.

No utiliza propiamente dicho la
alta resolucion,sino que simplifica
la programacion de nuevos carac-
teres. Esto merece algunas expli-
cacliones.

El generador de caracteres del
VIC-20 esta en el momento de
inicializar el ordenador, en memo-

VARIABLES
DEL PROGRAMA

Af) Tabla conteniendo los va-
lores atribuidos a las lineas
del caracter en construc-

cion.
N Numero de caracteres
construidos.

| Linea en curso.

J Columna en curso.

AB Tecla apretada.

RB Respuesta a otro cardcter.

ria muerta. Es posible, sin embar-
go colocarlo en memoria viva, ac-
cediendo a uno de los registros
del circuito integrado encargado
de la visualizacion del VIC-20.

Su direccion es la 36869.

Se puede hacer una pequena
experiencia muy simple si tecleais
POKE 36869,220 return, los ca-
racteres se volveran dependientes
del contenido de la memoria viva.
Para volver al modo habitual,
apretad simultdneamente las te-
clas RUN/STOP y RESTORE.

Se comprende en seguida que
basta cambiar una parte de la me-
moria viva con los numeros ade-

cuados para obtener todos los ca-
racteres que se quieran.

Taly comoestan codificados los
caracteres en el caso del VIC-20 es-
tan contenidos en una matriz de 8
X 8, es decir que se pueden obte-
ner 2 a la 64 caracteres distintos,
un numero de 19 cifras. Como
cada caracter esta constituido de
puntos, habra que cambiar estos
puntos para definir los caracteres.

Un punto encendido
es un uno, un punto
apagado es un cero

Para comprender la manera de
codificar los puntos, tenemos que
retroceder a la notacion binaria.
La notacion binaria es lo que se
llama en matematicas una base,
como la base 10 que es la que se
utiliza normalmente. Esta base es-
ta caracterizada por no utilizar
mas que dos cifras, el O y el 1.

Se comprende como estan co-
dificados los puntos, un punto en-
cendido es un 1, un punto apa-
gado es un O.

La matriz de caracteres esta
dividida en lineas y columnas,
ocho en cada categoria. Cada li-
nea esta codificada por un nime-
ro comprendido entre O y 255 am-
bos incluidos, esto es 256 posi-
bilidades. Este numero depende
de los puntos encendidos en esta
linea. Como lo hemos visto prece-
dentemente, un punto encendido
corresponde a un 1. pero este pun-
to esta igualmente caracterizado
por su columna (o rango). Se cal-
cula entonces la cifra de la linea
como sigue: se atribuye a cada
punto un numero igual a 1 si esta
encendido, o a O si no lo esta. Esta
cifra se eleva enseguida a la po-
tencia del rango, empezando en O.
Después se calcula el valor de ca-
da linea, sumando los distintos
valores atribuidos a cada punto
gque compone esta linea.

Se plantea enseguida el proble-
ma de saber donde colocar este
numero.

En el generador de caracteres
los caracteres estan en el orden
de su codigo de pantalla.

Cada caracter esta codificado
por la cadena de los ocho nume-
ros representando las ocho lineas
que le forman.

Puesta a cero de Af).

Borrado del cursor.

T e e
= DO WN ==
P&JEEEEGE}E}GGM{}

10000

DESCRIPCION DEL PROGRAMA
Dimensionamiento de AB, llamada para borrar la memoria.

Orden de dibujar el casillero.

Posicionamiento del cursor.

Lectura de la tecla apretada.

Si es return se calcula el nuevo valor de la linea.

S/ es un espacio se avanza el cursor.

S/ estamos en fin de linea cambiarla.

Si estamos al final de un caracter, guardar el cardcter.

Principio del bucle de almacenamiento de un carédcter.
Carga de los valores correspondientes al caracter.
Principio del bucle de puesta a cero de la memoria viva de
la casilla 6144 a 7680.
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Un POKE 36839,254 coloca en
READY. generador de caracteres a partir
de la posicion 6144.

El primer caracter estara repre-
sentado por el contenido de las

13 :i'__llig:;;mr_l—griglzﬂiﬁ@a@ posiciones de memoria siguientes
IS nne T 0c tAuad o gl 6144, 6145, 6145, 6147, 6148,
30 POKE?AS8@+22%1+J, 160 POKE38400+22%1+J. € B oo Sl O G e
44 GETRS , =38 pleo. Después de dar RUN, no
S8 IFA$=CHR$(13)THENRC(I)=RLI+2M7~]) POKE76BO+22%1+], 168 J=]+1 preocuparse si no pasa nada du-
% IFFI$=“'I:THEHF‘UKE?EEEHEE#HL321..n=J+1 rante algin tiempo. El programa
7@ IFJ>7THENI=1+1:J=A vacia 1536 octetos de la memoria.
8@ IFI>7THENL11lR El casillero que aparece repre-
9 POKEvreS8R+2<#¥1+J,32 senta la constitucion del caracter
g GOTOsY (8 por 8).

118 FORK=ATOY Precisemos que el primer ca-
{28 POKESL44+N¥8+x, R(X) racter reemplaza la N, el segundo
13@ MEXT la A, el tercero la B, etc.

14 IMPUT"OTRO CARARCTER".R$ Para formar un caracter hay
15@ IFR$="SI"THEMN=N+1:GOTCLS que dar return para marcar un
168 IFR$="NO"THEN18@ punto, y sobre la barra de espa-
178 GOTO140 cios para saltarselo. Para probar
{86 PRINT"T" :POKE3GBES, 254 ' N=M+1 el aspecto final de los caracteres,
198 END responder no a la pregunta de si
158@ PRINT"3 . queremos otro caracter, entonces
151@ PRIMNT" Ll el programa termina y podremos
S2@ PRIMT® T simplemente tecleando ver como
1530 PRINT” L3 ' quedan los caracteres. Para con-
';l;"E'E F-F-IHT. L4 tinuar basta con dar stop/restore
;"."-_53 pmmu L5 v GOTO 15, con lo que podemos
1:_.;'53 PRINT" L€ almacenar el siguiente caracter.

i Si queremos corregir un caracter
I5ranERENT Ee va pasado, antes del GOTO 15 dar

e it USREREEERR N=X donde X es el cédigo de
}ggg Eg%g;anghs? pantalla a corregir.

Con este método podemos
10008 FORX=6144T07680 almacenar hasta 192 r;a?acteres,
1991@ POKEX,:NEXT pero es mas que suficiente y en la
10920 GOTOZ4 practica solo estas limitado por tu
REHﬁH’ imaginacion.

Francisco Dervaux

No Preocuparos
que €l resto




] Seleccion automatica del formato de
papel: seleccion por microprocesador de
la bandeja portapapel mas apropiada para
el tamano del onginal,

L Seleccion automatica del grado de
ampliacion o de reduccion: ampliacion ©
reduccion de originales de tamanos
diferentes para adaptarlos todos automati-
camente al formato unico elegido para

las copias.

L Ampliacion y reduccion mediante
sistema zoom: la superficie del original
puede ampliarse o reducirse a voluntad y
casi al milimetro.

[ Seleccicén personal de los grados de
ampliacion y reduccion: posibilidad de
escoger los niveles de ampliacion vy
reduccion que mejor respondan a las
necesidades especificas de la oficina.

U Preseleccion de los grados de amplia-
cion y reduccion: pueden programarse
previamente los mas utilizados (de A3 a
Ad de Ab a A4 elc).

[ Sisterna completo de accesorios
integrados. la fotocopiadora esta estu-
diada para poder recibir accesorios que
faciliten su uso y aumenten su capacidad
de trabajo, como un alimentador automa-
tico de documentos o un clasificador,

O Alimentador automatico de documen-
tos: pueden depositarse para ser fotoco-
piados decenas de documentos de una
sola vez.

O Alimentador semiautomatico de docu-
mentos. alimentacion manual de diferen-
tes documentos sin necesidad de levantar
la tapa; utilizable con el clasificador auto-
matico.

O Clasificador automatico: clasificador
integrado con funcidn de separacion o de
agrupamiento en cada uno de los com-
partimientos para facilitar la manipulacion

[J Reposicion automatica: 60 segundos
despues de completarse un ciclo de copia,
todas las funciones automaticas vuelven
a su estado normal de partida para evitar
rnesgos de errores.

[0 Amplio surtido de bandejas portapa-
peles: las diferentes bandejas disponibles
permiten utilizar un amplio surtido de
formatos de papel.

LJ Bandeja universal: una sola bandeja
sirve para diferentes formatos.

[ Sistema de alimentacion hoja a hoja:
permite hacer copias por ambas caras
rapidamente, tanto en el papel de copia
habitual como en papel de escribir o de
colores, en transparencias, cartas, efi-
quetas, etc.

U Sistema de autodiagnoéstico: analiza
continuamente el funcionamiento de la
fotocopiadora.

O Cinta de transporte: la utilizacion de
una cinta en lugar de correas asegura
copias sin una sola marca, incluso en
ampliacion o reduccion.

LJ Ventana de exposicion fija: facilita la
copia de originales gruesos.como libros
0 revistas.

[J Avance horizontal del papel: evita
bloqueos y,en caso necesario, permite
una intervencion rapida

[ Sistema de regulacion de la exposicion:
ofrece la posibilidad de reducir 0 aumen-
tar la densidad del texto

[1 Seleccion digital de la exposicion: para
controlar la densidad luminosa.

L Guia de colocacion del original: indica-
cion visual de la posicion del original,
tanto en longitud como en anchura.

(1 Carga del toner por cartucho: el car-
tucho tacil de manipular, evita toda posibi-
lidad de manchas en los dedos.en el
papel y en la maquina.

0 Memorizacion de un ciclo de multico-
pia: permite programar hasta 99 copias
seguidas.

[ Control automatico de la densidad de
imagen: verificacion continua de los
originales con medicion y control automa-
tico de la cantidad de toner para asegurar
la constancia del contraste de las copias.

U Contador diario electronico: una tecla
electrénica que permite conocer al
momento el numero total de copias reali-
zadas en una jornada.

L Contador mecanico de copias: registra
automaticamente el numero y formato
de las copias realizadas por la maquina

L] Posicionamiento automatico de origi-
nales: el alimentador integrado coloca
automatica y correctamente los originales.

L1 Control por microprocesador: todas
las fases de realizacion de la copia estan
controladas por un microprocesador.

(] Tapa de doble articulacion: mantiene el
original sobre la ventanilla de exposicion
durante la copia de objetos tridimensio-
nales gruesos, como libros, expedientes,
etc.

[ Tecla de ahorro de energia: entre dos
ciclos de copia, la maquina permanece
bajo tension minima y queda en disposi-
cion de volver a funcionar en tan solo
unos segundos.

'RELACION DE LAS PRINCIPALES
' VENTAJAS QUE OFRECEN TODAS
LAS COPIADORAS COMPACTAS
'DEL MUNDO JUNTAS.

[ Seleccion electronica de formato: para
elegir entre las diferentes bandejas. basta
pulsar una tecla.

[0 Computo de copias multiples: permite
el control visual del numero de copias
realizadas mediante un contador subs-
tractivo

Ll Interrupcion del ciclo de multicopia:
puede detenerse un ciclo de copias ya

Iniciado para intercalar una copia urgente.

L1 Conservacion en memoria: Ias instruc-
clones referentes al numero de copias a
obtener quedan almacenadas en memg-
ria sielciclo se interrumpe por un bloqueo
o por falta de toner o de papel.

L Tecla de borrado: permite al operador
interrumpir un ciclo de multicopia o
anular un programa equivocado

U Tecla de impresion multifuncional:
todas las indicaciones de control necesa-
rias para el correcto funcionamiento de la
maquina estan agrupadas bajo la tecla de
impresion y se le comunican al operador
por medio de un color (rojo © verde) 0
de un simbolo de lectura rapida.

(] Sistema de copia borde a borde: la
copia sera la imagen exacta del original,
sin el menor desperdicio en los bordes.

U Sistema de revelado en seco: utiliza un
toner seco en polvo en lugar de tintas
liquidas

[J Sisterma de micro-toner: el revelado
con un toner de grano extremadamente
fino garantiza la obtencion de copias de la
maxima calidad.

L] Reciclaje del toner: el toner que sobra
es automaticamente recuperado y reutili-
Zado.

L] Reproduccion en formato A3: la ma-
guina acepta originales de formato A3 y
l0s reproduce directamente al mismo
tamano.

J Localizacion automatica de blogueos:
identificacion y localizacion instantaneas
del blogueo de papel y senalizacion visual
simultanea.

L Pantalla alfanumerica de control:
permite localizar rapidamente el punto en
que es necesario intervenir, o que ase-
gura un servicio posventa rapido y eficaz.

[J Copiadora compacta: la maquina se
divide en dos para facilitar el acceso a los
componentes vitales durante el manteni-
miento y 1as reparaciones.

75



76

RELACION DE LAS PRINCIPALES

NTAJAS QUE OFRECE LA NUEVA
- MINOLTA ZOOM POR SI SOLA.

[ Vease la pagina anterior.
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(Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal?

En esta seccion, se iran proponiendo pequefios problemas
mas o menos complicados. El nivel de dificultad aparece
senalado al principio del juego. Su misidn es servir de guia

de entretenimiento y, aunque sélo sea por un rato,

poder

olvidar los pesados programas de contabilidad.

No se publicaran sus soluciones, salvo aquellas brillantes
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es
mandar vuestros propios «jueguecillos» para su posible

publicaciéon en esta seccion.

99

o o) Habeis pasado unos largos vy
r% ¢ 4ly agotadores dias. Estais senta-
fi.‘ / E'!ﬂj dos delante de vuestro ordena-
<= "2~ dor v no os sentis con valor de
poneros delante de un programa de ges-
tion de bases de datos para el que estabais
llenos de ideas apasionantes en los dias de
vacaciones. Entonces, jpor qué no hacer
algun juego no demasiado dificil?; precisa-
mente el pequefio ha recibido alguno de
esos maravillosos juegos electronicos ja-
poneses de bolsillo. Le mostraréis que sois
capaces de hacer lo mismo con vuestro
ordenador (y con el ahorro en la compra de
juguetes, seguramente podréis ofreceros
la base de datos).

100

15 Habéis descubierto los juegos de es-
-";—.'-flﬁ'! trategia: podreis inspiraros en los
J: < existentes para poner a punto una
tabla de decisién en vuestro aparato. Y, por
queé no, crear vuestro propio juego de es-

trateqia.
101

H‘Eﬂﬂi\ rf—ju\ '?’:\. El pequefio tiene proble-
m ﬁﬁ;:, .__,-.-‘i mas con su pn:rfessz_rr de

&= matematicas. ;Podréis es-
cribirle un programa capaz de dar los re-
sultados formales de f+g, f—g, fxg, fog, gof
en el caso de funciones simples (del tipo

axX+b, por ejemplo?

i ey l:. .

aparecer varios simultaneamente). Cada
Jjugador elegira, en secreto, e indicara al
ordenador cinco numeros. Cuando uno de
los numeros elegidos aparezca en la pan-
talla, el jugador debera presionar la tecla
que le ha sido atribuida. Sera declarado
ganador el que, por ejemplo, obtenga el
mayor numero de puntos.
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ﬁ T AR AR Mas dificil e
() 'ﬁ% r"% (0 erﬁiéel-rli?":n:: DSS tfr'? '
SUp Lny Bt \hiny o
‘iﬂt—‘-’ T HH ‘i}t‘f rios niveles; a la sa-
lida tendréis wvisible la cara superior del
laberinto. Podréis desplazar un pedn por la
pantalla, pero en ciertos emplazamientos,
podréis cambiar de nivel. Al cambiar de
piso, obtendréis la vista de la cara corres-
pondiente del laberinto. Seran contabiliza-
dos los desplazamientos y deberéis encon-
trar la salida en el minimo numero de
Intentos.

caxts bx + _"'
i y+2 ?) Wodx?
iAh!l YA ue

OLvipADo TEDC

.". F i :
~ Tu vas por
all” y yo por =
agqui’svale ? -
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)\ JE)\ Un juego original que os inspi-
'ﬁ ﬁ rara sin duda a otras realizacio-
— = = nes. dibujaréis en la pantalla
una cuadricula de unas treinta casillas. A
continuacién, apareceran numeros aleato-

rios entre 1 vy 99 en las casillas (podran

104

E¥p bir un juego de detecti-

— = ves? Tenéis a vuestra dis-
posicion n posibles culpables, m méviles.
p objetos, q lugares, etc. El ordenador de-
bera imaginar el escenario del crimen, Y
VOsotros tendreis que descubrirlo haciendo
preguntar y teniendo en cuenta sus indica-
ciones,

fﬁ;:_-f;j\l ﬁ ¢ Zily ¢Habeis tratado de escri-
o | &

Niveles de dificultad

=y

4% para debutante.

e

(AN g AN .

Lm .‘fﬂ bastante sencillo.

=¥ m S

2\ (AN g S g
™ §) bastante dificil
R S para las largas

¢ AN 2\ tardes de in-
jm__; e Eﬁ% 13-J vierno.

A PHILIP MARLOWE 7
«vs ENCOWTRAREIS W
PROGRAMAS DeL
REACTOR BuULGARO
DE MOLECULAS
DISPARATABAS EN
LA COMNSIGNA DE
LA ESTACION

CEMTRA L DE
DussEL DORF...

[ VAYA RAPIDY

105

—~ - == .
23y 42N El juego del espejo: un trazo,
ivg _-;. simbolizando un espejo, divide

= "=~ la pantalla en dos partes. Dos
puntos simétricos apareceran en cada una
de las dos partes. Uno de los dos jugadores
construira un dibujo, usando instrucciones
muy elementaies, que el otro tratard de
reproducir lo mas fielmente posible. Pen-
sad vosotros la forma de elegir el jugador

ganador
106

-

rt:‘ 15\ ;jﬁ i,=_T.;-f'§‘|.,,. Tratemos de ir mas
fﬁi ﬁé— £ fi-& lejos. Esta vez el or-

- = D= = O denador debera pro-
porcionar los elementos de disefio a ambos
jugadores, y éstos los colocardn en la pan-
talla segin su inspiracién. Al final de |a
partida, el ordenador designara la persona

ganadora de este cara a cara electrénico.

|
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,.h%.ﬁ r'.gi!"q i :i‘-b"! F_?_.i‘ Hacer un programa
) ﬂ a9 (sws) capaz de hacer gi-
— = D= = & rar cualquier ima-
gen representada en la pantalla del TV un
angulo x dado. Dejad funcionando el pro-
grama y observad las reacciones de la fa-
milia. jSera preciso intervenir antes de la
llegada del técnico de reparaciones!C
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Periferia del ORIC-1

DPS-80 la nueva impresora de ORIC

El primer periférico ya disponible

para ¢l ORIC es la impresora DPS-80 v

estd disenada para. en conjuncion con

¢él, obtener impresion de caracteres v

dibujos en cuatro colores.
Esta impresora usa papel standard de
4""/s v es conmutable para funcionar a

40 u 80 caracteres por linca. El meca-
nismo de escritura estd compuesto por
un control de cuatro plumillas de bola
en miniatura. Estas plumillas son selec-
cionables por software y son rojo. ver-
de, azul v negro. Hay 15 tamafios de
caracteres programables, lo cual permi-

te sea muy util para escritura al igual
que para el diseiio de cualquier tipo de
grifico (incluye manual con programas-
ejemplo). La fuente de alimentacion es
interna v el precio es de 43.000 pesetas.
Incluvendo cable de conexion!

-HOY EN EL ORIC

ORIC 48 K: 49.500 ptas.
ORIC 16 K: 38.000 ptas.
DPS 80: 45.000 ptas.

Set de caracteres
redifinibles por programa

Interface de
impresora incluido.
Tiene una salida
Paralelo Centronics
para controlar una
impresora standard

e ——— e (T ———_ S T T

3 canales de sonido
intercambiables

7 octavas, y ruido
blanco con salida
standard para equipo
de alta Fidelidad

Ademas de basic.
Opcionalmente
puede trabajar en
lenguaje forth

Posee teclado de
calidad todas las
teclas son repetitivas

Cada equipo incluye
manual en
castellano y cinta
demostracion

ULTIMA HORA

#

Ya ha aparecido el
diskette de 3"

Inglaterra. En

Espaina empezara a
aparecer en los primeros
meses de este ano

O

EI Oric posee una gran b:blmteca ﬂE prngramas

El Software del ORIC-1

Todo microordenador para ser rcalmente
practico ha de contar con una buena relacion
de programas donde el consumidor puede ele-
gir los que mds le satisfagan:

Ajedrez (con miveles seleccionables)
{Ing.)

Database (Aplicacién pr ofesional del ORIC)
(Ing.) 2.300

Fort (Lenguaje de programacion) (Ing.) 4.000

3 BiKl

Frogger (El conocido juego de la rana) 1500
Girtal (Paseo por el labennto) 1.700
Startrek (Juego galdcuico) 1.800
C nmpl.m':um [ (Carreras de caballos. la ser-
piente) 1,500
Compendium Il (Campo de minas. Hi-Res.
etc. ) 1.500
Centipede (Lucha contra los ciempiés)  1.900

Multijuegos | (Torres tesoros y otros) 1700
Multijuegos I1 (El juego del presidente v
oLros] 1.704)
Multijuegos II1 (Juegos clisicos de

pelota) 1,200
ORIC Mon (Monitor del
ORIC) 2600
ORIC MUNCH (Lucha contra los fantasmas)
(Ing.) 2.300
Monitor (Ing.) 2.600
Desensamblador (Ing.) 2,600

.l

Invasores ( Evita la invasion) S00)
Xenon (Un “best seller™ de

programacion ) 2. BN
y ademis. como novedad GALA-

YIAN. DINKY-KONG. CURSO
PROGRAMADO DE BASIC.
SEAHUNTER. v mucho mas.

Exito en Francia

Los altimos estudios de mercado demuestran
sin ninguna duda que en Francia ¢l ORIC-]
va ¢S ;,] numero uno en ventas de los microor-
denadores de su clase.

El ordenador
en la oficina

Disponer de un potente microordenador en
la mesa de cada |:|n_1f+35mnai O secretaria ya no
es un sueno del futuro, se puede hacer hm El
uso del BASIC permite disponer de progra-
mas de tratamiento de textos. control de
stock, etc

Mas programas
para el ORIC-1

Nuevos programas para el ORIC realizados
por TANSOFT y que estardn disponibles en
Espafa son: DEFENSE FORCE/ULTIMA
ZONE v SUPER ADVANCED BREA-
KOUT. También, v realizados por P38, se-
rin: THE LIGHT CYCLE v THE ULTRA. ¥
realizado en Espana por NISOFT: THE S5EA
WOLF HUNTER. Todos éstos pueden ser
adquiridos en los distribuidores oficiales
ORIC

El potente sonido
del ORIC-1

El ORIC contiene algunos comandos de so-
nido muy sofisticados usando un chip especial.
Con sonidos predefinidos (ZAP. EXPLODE,
PING., SHOOT).

Para facilitar la creacién de otros somidos,
existen tres potentes comandos (SOUND,
MUSIC v PLAY). SOUND cubre las frecuen-
cias desde 15 Mz a 62 Khz. MUSIC interpreta
en una escala de siete octavas. Hasta tres ca-
nales pucden ser usados al mismo tiempo.

DISTRIBUIDO POR:

EE

Para un presente...

DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S. A,
Compte d'Urgell, 118 - Tel. (93) 323 00 66 - Barcelona-11
Av. Infanta Mercedes, 83 - Tel. (91) 279 11 23 - Madrid-20

con
futuro!

QRIC 1 abre la puerta de la tecnologia
de los ordenadores. ORIC 1 es un
ordenador personal con 48 k RAM,
salida en PAL color, graficos 240 x 200,
sonidos con altavoz incorporado.
BASIC, pantalla 28 = 40.

El disefio del ORIC 1 lo hace adecuado
tanto para la mesa del ejecutivo como
para su hogar. En la oficina prepara la
correspondencia y el control de stock.
En casa se puede jugar al ajedrez. a los
invasores y dar a los ninos la
oportunidad de prepararse para un
campo del futuro... con futuro!

El teclado bien espaciado, con 3 tonos
de respuesta permite un facil uso y una
larga vida.

Manual en castellano, itil a pequenos y
mayores.

Incluye los interfaces para: cassette,
impresora, monitor y TV,
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Tratamiento de textos
en la FX-702 P

Presentamos un programa que permite, sin difi-
cultad, escribir un texto, corregirlo, grabarlo en el

cassette, e imprimirlo en papel.

t+% PRG LIST
AR 45 PRG: 1524

4 IF A214 THEH 13
E

50 IF A7 THEN 168

68 A$C1)=NID(])

Pai 186 STEPS

1# NRIT 9:PRT “(DE
PR 1@)7:PRT "P8
: NERU”

28 gET Pl LECTUR

38 PRT "P4: LECTH”

44 fET "PT: LECT |

3l gRT "P2: INTROD
of EET P3¢ DELETE
4 EET "Pa [HSERT
2 PRT "P3: IMPRIN

kL PET "Pé: LEE CH
587 -

188 PRT P3: ALK R

571 STOP

[18 BOTO 18

Pi: 47 STEPS

18 PRT R${1i+R${1+
1)+R$(1+2)

28 1=143:1F 1298:E
HD

38 BOTO 1@

PZ: 192 STEPS

18 IF [238:60T0 #9

28 PRT [/3+[370738
INP §

38 R=LER($)

-

GRAFICO 1

T8 Bf([+]3=""

28 BOTO 41

P53t B STEFS

18 PRT DL
2 FIR J=I 10 93 ¢

B RE([+2)=""

38 6070 1@

TE# A$CT0=HIDCLT)
119 A5(1+1)=RID(R)
128 60T 28

138 R$C1I=RID(L, 1)
144 ?$ﬁ1+1}=HIﬁf5;?
158 A$(1+23=HIDC15)
{68 [=I4]
g GOTD 1@

F3: 157 STEPS

{8 PRT "ALINER I
D75 INP RS
‘HAIT &

26 $=RECII+R$(1+10
+H$(1+2) 1HODE 7
IF LENCE)=8; R
DE S:END

38 IF R$="1":PRT ¢

48 IF R$="CiPRT L
SB {6-LEN($) 2
§

S8 IF R$="D™:PRT
Sk 2B-LEN(§): %

68 MODE §

78 [=I+3:1F [298;6
I 1

88 BOTO 28

Pd: 23 STEPS
18 g=1-3!IF 8 1=

L
=g

TEP 3
3B R$CTI=RECITI0R
0141 =REC T4
TRIE TN
46 §EYT ]
5 GATH §

Pe: 31 STEPS
i EET "CRSS: LECT

24 BET A8, J9
34 BOTO 43

P7e 18 STEPS
1 [=8:R070 &

P3: 113 STEPS
18 PRT "ING”
78 FIR J=% 10 143
STEP -3
3B A5(1)=AS(I-1)3R
$1+1)=R$(J-D):
RS (J+2I=R (-1
48 HEST J
T A$C1)=" "pe( I+
=" "s(142)2

6 GOTO &2

Pa: 14 STEPS
18 PET "GRAR CRSS”
28 PUT A8,)3
38 [=Ma0T0 427 ~

De utilizacion simple, este pro-
grama dispone de las funciones
clasicas, funciones de los trata-
mientos de textos. Ustedes no lo
utilizaran para escribir su correo,
pero permite hacer algunos efec-
tos de impresién.

Las funciones de tratamiento
de texto son asignadas a las 10
teclas numeéricas, segln el esque-
ma adjunto (Fig. 1).

LECTURA 1 INSERCION | GRABAR EN
CASSETTE
LEER
LECTURA % BORRAR CASSETTE
LECTURA WTRDDUCCFEW] IMPRESION
MENU
FIGURA 1

Este mini tratamiento de texto
requiere, evidentemente, laimpre-
sora y, eventualmente, para textos
de mas de 33 lineas, el interface
cassette FA-2. En MODE 7, es
decir, PRT ON, PO se encargara de
la impresién del menud, que nos
recuerda que hagamos DEFM 10,
para tener suficiente espacio de
memoria para el texto.

Para introducir el texto en me-
moria central se utiliza P2. Un nu-
mero de linea seguidade ;" indica
la linea que va a ser introducida.
Esta no puede tener mas de 20
caracteres y debe ser terminada
con EXE antes de pasar a la si-
guiente. Cuando llevamos 33 li-
neas, el texto serd salvado en el
cassette de forma automatica, vol-
viendo a posicionarse en la linea 1
(Atencion: el texto anterior sigue
ocupando 33 lineas y sera reem-
plazado progresivamente).

Si se le plantea, a la hora de
escribir un texto, la cuestion: - jPe-
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ro que habré escrito? , nada mas
facil de responder: P7 visualiza el
texto completo (utilizar CONT para
cada linea). Se le preocupa sodlo
una linea, P1, v después P4 hasta
que seasuficiente, permiten la lec-
tura -hacia arriba .

Si quiere borrar una linea, con
la ayuda de P7 se posiciona sobre
ella, v P5 la borrara, pidiendo con-
firmacién con el mensaje DEL (pul-
sar CONT para continuar).

A la inversa, supongamos que
una inspiracion genial nosreclama
la insercion de una linea en un
texto ya existente, el procedimien-
to a seqguir es, como ya es habitual,
empezar con P/ para posicionar-
nos, y después aparece el mensaje
INS esperando confirmacion (ies
realmente genial la idea?) Respon-
der con CONT, una vez realizado el
trabajo, la FX 702 vuelve al estado

P2

i

TS LEAL L L
$215E42 222800
CEMy A D)

$. 2 )8

===

$3i83844
15548¢
it4s

GRAFICO 2

L5 TEXTOS PUEDEN
SER JUSTIFICADOS

LO5 TEXTOS PUEDEN
LTEF‘ Iii'TIF?'Fﬂﬂ

L0 TEXTUS PUEDEN
SER JUSTIFICADOS

H LR 1ZGHIERDA iZBHIERDH H LR [ZGGIERDA

HL CEHTRD F' itH.PU AL CENTRD

1 B LA DERECHA 0 R LR DEFECHR i f LA DEPETHA
GRAFICO 3

Para salvar sobre cassette el
texto se utiliza el programa P9. El
mensaje -GRAB CASS aparece
para la habitual demanda de con-
firmacion que se realiza con CONT
una vez que el cassette esta listo
para grabar. Una vez terminado el
proceso de almacenamiento del
texto, laFX 702 vuelve al programa
P2 esperando la entrada de un
nuevo texto. Atencion, el textogra-
bado permanece en memoria, un
VAC es suficiente para hacerlo de-
saparecer.

El programa P6, que se encarga
de la lectura del cassette, también
espera ser confirmado con CONT,
una vez que ha aparecido el men-
saje «LEE CASS:, y termina con el
mensaje ~ALINEA |,C,D-, que co-
rresponde al programa P3, que rea-
liza la impresion del texto que hay
en memoria.

Para formatear el texto(alinean-
dola a la lzquierda, Centro o Dere-
cha), responder conl, C o D, segui-
do de EXE.

Unas recomendaciones utiles:
se puede utilizar P2 en todo mo-
mento para conocer el numero de

linea en curso; cuando estamos
insertando (P8) todas las lineas
que siguen a la nueva son «baja-
das , y se pierde la linea 33; una
sucesion de P6, P3 y VAC permite
la impresion de un texto almace-
nado en cassette.

Para otras maquinas

Este tratamiento de texto rudi-
mentario, escrito en BASIC, puede
ser adaptado para otros ordenado-
res de bolsillo. He aqui unas indi-
caciones utiles para su -tradug-
cion : VAC = CLEAR; PRT = PRINT;
GOTO #9 = GOTO programa P9;
WAIT indica el tiempo de visuali-
zacion de un PRINT, MODE 7y 8
activan y desactivan respectiva-
mente las funciones de impresion;
CSR =CURSOR: GET AQ, J9 lee
desde el cassette los datos y los
mete dentro de las memorias AO
a J9; y PUT AO, J9 inversamente,
escriben en el cassette las varia-
bles correspondientes.C

Pham-Kim Tien

PROGRAMACIOND
RES

ORDEN&
EN BA
unnueVvo libro de la coleccion

UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS
LENGUAJES MAS SIMPLES Y A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO-
GRAMACION: EL BASIC

e UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE-

F’OH JESUS SANCHEZ 1ZQUIERDO
FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

S e G

HAGA SU PEDIDO A PROCESO DE DATOS.
FERRAZ 11 - MADRID - 8. Precio 960-FPTasS

Deseo recibir

.......... cjemplares

SUELTOS. ?L..i ............... P TR Rl
SMPTERA . o e T e e e Bl Bt R e DML G e

o UN LIBRO.COMPLETO. REDACTADO EN FORMACLARA Y CON-"bcmto . oo Lo ool e s
CISA Domiciig ..o J s e e S L P

' BODIACHON. "5t o v 5o e e T S A

e UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS e IR R N S ST S L

Forma de pago:
[J Talén adjunto a nombre de Prodace,.S.A.

Ei) Girg-pestal 1% v o
L] contra reem bolso

USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES.

e SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LO5 USUARIOS PRESEN-
TES Y POTENCIALES DEL BASIC.

v Pecha

T T T T T 1 1 L



Estadistica de dos variables

para el ZX-81

El andlisis de la Iinea de regresion y de la corre-
lacion es un método estadistico esencial para va-
lorar la relacion entre dos variables.

Por ejemplo. para cada estudiante se valoran el
resultado de un test intelectual y el resultado en un
examen de matemdticas. A una de estas dos varia-
bles la llamaremos independiente (X) y la tomamos
cOmo base para el estudio, a la otra la denomina-
remos variable dependiente (Y). El objetivo del
analisis es establecer el tipo de relacidon entre las
dos y el grado de asociacion.

El método mas utilizado es el
Ajuste de Minimos Cuadrados. Esen-
cialmente se basa en establecer la rec-
ta o curva a la que las distancias de
los valores y en funcidn de los X es
minima.

Si la formula general de la recta
que ilustrara esta relacion lineal es:

Y =a+bX

el coeficiente a, que corresponde al
punto de interseccion de la recta con
el eje de las ordenadas, viene dado
por:

a=Y —bX
y b, 6 pendiente de la recta, por:

2 (xi— X) vyi

b (1)

_z:i.ar:i—::(}2

donde; X = media de la variable X,
Y = media de la variable Y, xi e yi =
valores individuales de ambas varia-
bles.

La relacion establecida con las
formulas antes sefialadas consiste en
la Regresion Lineal Simple de Y sobre
X. Modificando adecuadamente las va-
riables X /0 Y, podemos obtener una
Regresion Logaritmica (Y=a+b1nX)
Exponencial (InY =1na + bX) 6 la
denominada Curva de Potencia (InY=
Ina + b InX), que para segin que
tipos de relacion seran méas adecuados.

Otro parametro importante a con-
siderar es el Coeficiente de Correla-
cidn, que indica el grado de prediccidn
de una variable en funcion de la otra
Viene dado por:

2 Cxi = X) vi

I =

(2 (yi=Y)? « 2 (xi=X)2 )1/2

su valor se situa entre —1 y 1, acer-
candose a la unidad en los casos en los
que | mayor parte de los puntos se
situan sobre la recta

El coeficiente de correlacion ted-
rico, que denotamos por p_, se estima

a partir del coeficiente r 3& la mues-

tra. Los ensayos de significacion con-
cernientes a él siguen la regla de de-
cision:

Bo:P.=0 H?:Fc.%{}

se rechaza Ho si el valor del estadi-
grafo t (distribucion de Student con
nimero de parejas menos dos grados
de libertad) obtenido a partir de r
supera el valor critico establecido pre-
viamente.

En el caso de desear comparar dos
coeficientes de correlaciéon: r1 vy r2:.

Ho: P1 =P2

H1:Pi %= P2

se rechaza Ho si el valor del estadi-
grafo z (distribucion normal) obteni-
do a partir de r1 y r2 supera el valor
critico establecido previamente.

En la bibliografia citada puede
encontrarse una descripcion mas de-
tallada de: Ajuste por Minimos Cua-
drados, transformacion de variables,
calculo de coeficientes y ensayos de
significacion. Asi como de los crite-
rios de aplicacion de este andlisis
estadistico.

DESCRIPCION

DEL PROGRAMA:

El programa ocupa aproximada-
mente 14 Kb, Después de “‘cargarlo”

Fig. 1: Menu

Q1
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Fig. 3: Listado
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REM CALCULO PREFPARRATORIO
LET MY =@
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LET HMIX=99393999%9
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en la RAM, aparece el titulo sefialando
gue pueden introducirse un maximo
de 400 parejas de datos (DIM X (400),
DIM Y (400) ). Pulsando cualquier
tecla aparece el MENU (fig. 1). Si no
se han introducido datos y se seleccio-
na una opcion diferente a 1, aparecera
en pantalla la indicacion “NO HAY
DATOS ARCHIVADOS” vy solicitara
otra opcion., Al final de la introduc-
cion de datos debe escribirse ““M”
y se presentaran las opciones “"RE—
FERENCIA DE LOS DATOS”, la cual
aparecera en el MENU (en su defecto
000) e “INVERTIR LAS VARIA-
BLES ? S/N” (para estudio de la re-
gresion de X sobre Y). Pulsando lue-
go cualquier tecla se accede al MENU.
Puede reanudarse la introduccién de
datos, que se afiadirian a los anteriores
o bien seleccionar cualquier otra
opcion, Los resultados obtenidos con
las opciones 2,4, 5,6, 7 y 9 se mues-
tran en la fig 2. Esta ultima opcidén
“NUBE DE DATOS ————9" pre-
senta resultados pobres dadas las
pocas posibilidades graficas del ZX 81,
por este mismo motivo se ha optado
por no presentar un dibujo de las
lineas de regresion.

Descripcion del listado

Fig. 2: Ejemplo de Listado, Nube
puntual y los diferentes tipos de regre-
sion.
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UWALOR CE B - QIADDEZ2DST
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B.16539049 (=} =2.4285835

Z PARA CORIA , OTRA PRRA MENU
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Y=A+BLN X
NMUMERO DE DRTDS &
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OES .« STRNDRRT @
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l.1@2898 A S.3861111
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Z PRRA COPIAR , OTRA PARA HENU
REGRESION EXPONENCIAL

LN Y=LN A+8X
HUHMERDO DE DARTOS &
YALOR DE i12. 126316

=
UARIANZR DE LN A «@B89211736
UALDOR DE B 245434107
UARIANZIA DE B  2.9945198E-&6
COEF. DE COR. 2.8a8178a8s1l

T DE STUDENT (GL=4} =2.8833264
TRANS. DE FISHER 1.1835¢d2
DES. STRNDART @.S773Sa27 :
LIM. CONF. 95 .

-. 22888529 AR 2.23S206E

Z PRRAR COFPIA , OTRA PARA MENU

CURVA DE POTENMCIR
LM ¥Y=LM A+BLN X

HUMERGSC DE DARTOS ©
UALOR DE A 1.5a8=22522
YARIANZA DE LN A @.2015931F%
YALOR DE B @.5841865638
YARIANZA DE B B354 TE2TE
COEF. DE COR. S.85287501
T BE STUDENT (GL=4} S.232@745
TRANS, DE FISHER _1.862127V0
DES. STANMDARRT @.57735a27
LIM. COMF. 95 A

B.73052@a75 A Z2.89937338

10 — 220 Presentacion e inicializacidn.
500 — 990
[ 975).
1000 — 1090  Listado de datos
1500 — 1700 Cambio de datos
IZBIIH] — 2180 Regresidn lineal simple
2500 — 2680  Regresién logaritmica
3000 — 3180 Regresién exponencial
3500 — 3680 Curva de potencia

cibn de resultados.

4000 — 4120 Save

en 7600 — 7670

Save sin conversar datos.

9000 — 9030
L 3 —————

Estimacién de X 6 y, VES =valor estimado, Utiliza 7600 y 7800 donde se

Cal aulo del error tipico de la estima {SYX). Utiliza las funciones definidas

Entrada de datos, opcidén de invertidos (730-810) y cdlaulo de rango
(MIX — MAX “para variable X, MIY — MAY; para variabe Y), media
(MX y MY) y media del logaritmo (MLX y MLY) de los datos (850 —

En todos ellos: H$ =recordatorio de {tima funcién elegida, XY =numerador de la férmula
(1), X2 =denominador de |a misma, R =para cdlculo coeficiente de correlacién, B =coefi-
ciente B, AA =coeficiente ay CX =cuadrado de la media. Utilizan ademds las rutinas 7000:
definicién de variables, 8000: cdculo del error tipico de la estima (SYX)y 7300: presenta-

4500 — 4600 Nube puntud ,utiliza 7500: cdculo de |a reduccién (RED)
5000 — 5590
definen las funciones.
5500 — 5990 Ensayos de Hipdtesis
6000 — 6590 Menly omrién de copia de resul tados
7000 — 7050  Inicializaci6n de variables para 2000 — 3680
7300 — 7490  Presentac ién resul tados de |as opciones 4 5,68 v 7
7500 — 7540 Cdculo de la reduccién (RED) para nube puntual
7600 — 7860  Definicién funciones para estimar val ores
8000 — 8150

La opcion “SAVE ———-8" soli-
cita si se deben conservar los datos,
en caso afirmativo al volver a “‘cargar-
se’ en memoria ofreceria el MENU
y la referencia de los datos asignada,
en caso negativo ofreceria la presen-
tacion del programa.

La opcion “ESTIMACION DE
X/Y" permite estimar uno de los
valores de las variables en funcion del
altimo tipo de regresion escogido (en
la presentacion del resultado estimado
se sefiala el Gltimo tipo de regresion).

Con la seleccion de “ENSAYQS
DE HIPOTESIS —————11"" podemos
contrastar el coeficiente de correla-
cidon obtrnido con cualquier otro He
una muestra de otro tamafio y el
coeficiente b con cualquier otro de
otra muestra,

Por Gltimo “REINICIO ———— 12"
ejecuta un RUN.,

Isidro Fabregues,
Bertha Feijoo

Bibliografia:

— Chao, L.L.: Estadistica para las ciencias
administrativas, pp 282-308. Ed. McGraw —
Hill. Mexico, 1977.

— Labrouse, C.: Estadistica. Ejercicios
(resueltos, pp., 133-160. Ed. Psraninfo.
Madrid, 1980,

— Spiegel, M.R.: Estadistica. Teoria y
problemas, pp. 217-268. Ed. Mc Graw-Hill.
Eﬁlféxfr:ﬂ, 1970,
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Cuando todas las pequenas
_ copiadoras se parecen.
donde estd la diferencia?

<" T i R :

o R

En la extraordinaria Minolta EP300. su precio
es menor que el de otras maquinas compactas. Pero I
gracias a nuestro exclusivo sistema de Micro-loning.

sus resultados son superiores.

| HAGA UNA PRUEBA |
La verdad es que las copiadoras mas caras de la S]N COI“PRomSO A]_GUNO

competencia no pueden dar la calidad de copia de : I

nuestra lT]il[ILIiI]Ll IIl'-:'lH }]Lll'-’.lhl. Viandenos este |".1;Jt'lr‘. ) recibird una EP3(X) (que ]Jtui[';'i

]:'{‘I‘U 1&1 EPH{]“ T'Ltnl}}if‘ﬂ h, HfI‘t“l‘t“ 1‘“11“‘1!16:- P“[' I ]u'u]r_u-.‘|:~ compromiso alguno. durante una semari. I
microcomputadora y un transporte del papel sin
atascos. Y todo esto se lo ofrece a una velocidad de I NOMBRE: P : |
|2 copias por minuto. CARGO: _ VN
¢Por qué no pedirnos mas informacion y una I DIRECCION: rashe _ =—— I
demostracion sin compromiso ? l e MINOLTA l
A fin de cuentas épor qué pagar mas por una L ] -
copiadora vy obtener menos? L e e e T N R s s

Minolta EP300

Ci|.m P° de la Castellana, 254. Madrid-16. Tels. (91) 733 78 11-94 * Barcelona: Tel. (93) 3300812 ¢ Valencia:
=@ Tels. 33182 08/07 » La Corufia: Tels. 27 39 11/75 # Sevilla: Tels. 27 56 16/27 75 32 » Gerona: Tel. 21. 1262 » Pamplona:
Tel. 2688 11 » Tarragona: Tel. 23 29 51 ¢ Granada: Tel. 28 18 08  Valladolid: Tel. 27 1416 ® Cadiz: Tel. 286303 »
Badajoz: Tel. 2328 12 » Zaragoza: Tel. 3829 11 ¢ Alicante: Tel. 123399 » Vigo: Tel. 4713 33+ Malaga: Tel. 223304 »
Cérdoba: Tel. 2067 11® Sabadell - Tel. 725 15 99 « Bilbao — Teléf. 443 18 62 * Victoria — Teléf. 28 53 99
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Este mes, dos pequenas ru-
tinas que permiten la decodifi-
cacion del registro ALPHA
(DCA) y la del registro X (DCX).
La DCA utiliza a la DCX como
subrutina. Al final de su ejecu-
cion se obtienen los codigos
hexadecimales del contenido de
X o de ALPHA segun el caso. El
programa DCX tiene algunas
ventajas respecto de otros pro-
gramas de decodificacion hexa-
decimal: ocupa poco espacio en
memaoria, deja intacto el conte-
nido de la pila (salvo el registro
T) v es de rapida ejecucion. El
unico pequeno Inconveniente
(al que uno se acostumbra muy
pronto) es que los digitos mayo-
res que 9 (A-F) son represen-
tados respectivamente por:

e Rk AR AR

El programa DCA decodifica
los 21 caracteres a la derecha
del registro ALPHA, es decir,
los registros M, N y O

Un meétodo a seguir por
aquellos que no sepan crear las
lineas sintéticas puede ser el
siguiente:

Colocar en programa:

-
i
ke

=T IHD =2
STO IHD ==
1_i_1 I‘I_I'

Donde XX representa el

valor decimal del prefijo de la
funcion sintética de dos bytes a
crear, v el YY el subfijo de la
misma segun se indica a conti-
nuacion

1 w2
STO IND Z RCL 16
STO IND 78 S5TO 17
CcCL= ARCL 27
<>» 78
Por ejemplo para el caso
X<Q poner;
I_i_ll_!_l
Fi REIH
M LHZTT X
B Bl i
F ==Y
Seguidamente, ejecutar el

salta bytes BJ (ver como asig-
narlo en el OP nimero 16 pag.
103) en la posicion del STO IND
Z, poner modo PRGM v borrar

el TH, 1,vel STO OO0 y tendréis
la funcion sintetica deseada.
Es preciso senalar para los
que no lo sepan que los subfijos
M, N, O y P son representados
por la impresora segun |Ia
siguiente equivalencia:

r
]
|

nl
senils

i 5 s et

]
_?'
que es la forma en gue apa-
recen en los hstados. Por otra
parte, la lineaFQQQQ (- 4
bytes nulos) puede conseguirse

introduciendo en el punto ade-
cuado del programa:

STO 01

—ABCD
BJ

SST

DEL 004

De forma analoga, variando
el numero de caracteres, se
haran las demas lineas de

nulos.
J. A. DEZA

Los dos programas siguien-
tes permiten la decodificacion
del registro X y de los registros
M, Ny O de ALPHA.

El programa DCX decodifica
el contenido del registro X en
1’4 segundos conservando los
valores x, y, z de la pila.
Después de la ejecucion, el
registro ALPHA contiene el
codigo hexadecimal de X

k=TT

Hi«lL EL ~©

Fi_.

82 ENTERT
B2 Flas 9
B4 CLR

% o D G I R
__-6 I:!_i***_lt
% B o i Sl
E:;E: J:E_*__-_r:
B9 M<> L
i ARc

11 "Ear

el o Al R
1_—:: ::i__‘_:u

14 HECL =
ity T Dea o Oof
16" %< > 1

p [P e s ¥

15 L~

1S Flw &
28 HECL =
=1 STt 7T
T & -:f '} -:
26 Xa > [
=2 FEDH

=2 reunrg
=¢ EHND

El programa DCA visualiza
los codigos hexadecimales de
los 21 dualtimos octetos del
registro ALPHA en grupos de
siete octetos (catorce cifras):
después de cada grupo hacer
R/S para obtener el siguiente

i+l El =L H
B2 RCL T

A REULL =

B4 RLCL 3

BS xEQ0 ThHEx
He EIiH

By XE 53§ e
B2 RIH

B9 XEGQG "LCH
id EHD

RAMON C. MACIA

ab,

EXPRIMA
SU
SPECTRUM

Adaptando
programas del
ZX81al Spectrum

Corrientemente se suele leer
vy 0ir que cualguier programa
del ZX81 que no contega sen-
tencias PEEK o POKE puede
funcionar sin dificultad en el ZX
Spectrum. Esto no es correcto
(y su experiencia propia se lo
puede haber descubierto), pues
es necesario a la hora de
adaptar un programa tener las
siguientes precauciones:

* En primer lugar debemos
repasar cuidadosamente el pro-
grama a adaptar para asegurar-
nos que no contiene ningun
PEEK o POKE ya que los mapas
de memoria de ambos son
distintos y estas instrucciones
no funcionarian de uno para
otro.

* Un programa que ocupe
cerca de los 16 K. En el ZX81
no cabra en un Spectrum de
16K. ya que, en este ultimo la
memoria realmente util son
alrededor de 9 K. utilizando el
resto para almacenar la infor-
macién de pantalla y las varia-
bles del sistema.

* Acerca del FAST vy el
SLOW (del ZX81) deben ser en
general ignorados, aunque los
bucles FOR-NEXT utilizados pa-
ra retardos en el ZX81 deben
hacerse unas cuatro veces
mayores en el Spectrum para
obtener el mismo retraso.

* Las lineas de programa
que usen CODE o CHRS deben
ser estudiadas debido a las
diferencias existentes entre am-
bos codigos, que suelen ser la
principal causa de problemas.
Por ejemplo los digitos del O al
9 en el Spectrum tienen Sus
codigos entre el 48 y el 57
mientras que en el ZX81 estan
situados del 2B al 37; de igual
forma, las letras mayusculas de
la A alaZsesituan en el ZXB1
del cédigo 38 al 63, mientras
que en el Spectrum del 65 al
90. Como no hay una relacién
logica o simple entre los dos
|juegos de codigos de los carac-
teres debemos irlos analizando
y cambiando uno a uno con
ayuda de la lista que adjunta-
mos a continuacion.

* Por ultimo el Scroll debera
ser generado en algunos casos
como vya senalamos en un
numero anterior.

J.M.

TABLA DE CONVERSION DE CODIGOS

ZX 81| Spectrum|Simbolo] ZX81 | Spectrum|Simbolo
@ 32 espacio 3 131 E
1 130 | M 4 136 W
2 129 L 5 138 B

o
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ZX81 Spe-:trurrl Simbolo ZX81 |Spectrum|Simbolo
6 137 B | 126-127|No Existen
7 139 | o 128 143 =
8 a 10| Necesitan ser defi- 12D 141 ™|
nidos. 130 142 n
1 34 131 140 e
12 96 £ 132 135 =
13 36 $ 133 133 N
14 58 : 134 134
15 63 ? 135 139 %
16-17 40-41 () 136-138|Necesitan  ser defi-
18 62 > nidos (USR)
19 60 ~ 139-191| No Estan ICaracteres
20 61 = INVersos
21 43 11 192 No Existe
99 45 o 193 22 AT
23 42 194 23 TAB
24 47 196-211] 175-190
25 59 212-215] 192-195
26 i 216 94 S -
217-221) 197-201
27 46 222- 203 THEN
28-37 | 48-57 a9 22 s s
224 205 STEP
38-63 | 65-90 |de Aaz| 225 224 | LPRINT
64 165 RND 226 225 LLIST
65 166 | INKEYS 227 226 STOP
66 167 Pl 228-229 |No ExisterfFast/Slow
112 11 63 230 230 NEW
113 10 E; 231 No Existe
114 8 L 232-2511232-251
115 9 3P, 252 N/E
253-2551253-255
116 N/E [GRAPHICS
117 7 EDIT Nota:
ol 19 SviEn Los codigos del 67 al 111 y del
119 12 ROBOUT | 122 af 125 no son usados en el
120-121}No Existen ZX81.

Haga copias
de su pantalla

en la impresora
de la PC-1500

Este subprograma memaoriza
la pantalla de la PC-1500 vy
realiza una copia de ésta en el
papel de la impresora.

Utiliza un GOTO vy cuatro
variables: X e Y son las coor-
denadas, | es el punto y J
representa las potencias de
dos.

Las lineas 15 y 75 trazan el
recuadro (no imprescindible) y
LF 20, en la linea 80, posiciona
el papel para poder retirarlo.

Si ponemos C en lugar de

COPY vy END en lugar de
RETURN podemos, con DEF C,
hacer una copia de la pantalla
directamente a partir del tecla-
do

entre uno y dos minutos.

f—

=il

E

g

=,

El tiempo de copia varia

Pierre Guilbert

l

|

15:

28:

38:

48:

og:

"COPY" GRAPH
GLCURSQOR (188,
A):SORGN

—{.36:. ]2}“('381
12)-¢(-38,-312)
FOR Y=8T0 -620
STEP —4
PPN C=Y74)
: 1F 1=8G0OTO /P
J=.5:FOR X=810
~-245TEP -4
J=J%2:01FE 1AND
JLEINE (R Y )= CA
'*2, 1'!""‘['.2}1 y s B

g:

1 0O (200 pts.)
8 O (200 pts.)
14 [ (250 pts.)
20 O (250 pts.)

Atencion a nuestra Oferta

) COLECCION COMPLETA O.P. (2 TOMOS ENCUADERNADOS, MAS UNA SUSCRIPCION PARA UN
ANO: 6.000 pts.

PETICION DE TAPAS Y TOMOS ENCUADERNADOS

[] Deseo me envien

TOMOS ENCUADERNADOS - PRECIO: 3.000 pts. TOMQO.

0 TOMO UNO (Del 1al 11) 0O TOMO DOS (Del 12 al 22).

BOLETIN DE PEDIDO EJEMPLARES ATRASADOS

tapas al precio de 500 pts.

21 0 (250 pts.)

[ Deseo los siguientes NUMEROS ATRASADOS:

2 [ (200 pts.)
9 I (200 pts.)
150 (250 pts.)

3 O (200 pts.)
10 0 (200 pts.)
16 OJ (250 pts.)

4 O (200 pts.)
11 O (200 pts.)
17 O (250 pts.)

50 (200 pts.)
12 O (250 pts.)
18 O (250 pts.)

6 O (200 pts.)
13 O (250 pts.)
19 [ (450 pts.)

Calle

Nombre
Empresa

Poblacion

FORMA DE PAGO

-----------------------------------------------------------------------------

EL ORDENADOR PERSONAL: FERRAZ, 11

------------------------

------------

[J Talon adjunto.
O giro postal n©

(J contra reembolso (pagarée 80 pts. mas de gastos de

envio).

[ acompano su importe en sellos de correo nuevos.

llllllllll

-----------------------------------------------------------------------------

............................................................

-------------------------

- TELF.: 241 34 00 - MADRID-8.

enviado el

lllllllllllllll




‘NEXT X

:NEXT Y

i ENE (368,312
=36, —-630)=(=3
Bj -633)_ (_381 -
312)

s EEXT] = P
RETURN

= O R e St S, N VT i e e ot S Pl o) o e T N il |

S |Cuando la PC
- |trata los textos

: El tratamiento de textos
| estaba hasta hoy reservado a

| los ordenadores de mesa y a los

- | ordenadores de bolsillo muy

| caros como el HP 75 C o el HHC
| de Matsushita. Pero ahora tam-
| bién existe para el PC 1500 sin

: extension de memoria.

Evidentemente, es un pro-
grama en lenguaje maquina
para la recogida de datos. Para
la impresion se ha usado el
BASIC por las dificultades de
comunicacion entre el lenguaje
maquina y el BASIC (como
imprimir en LM?). De todas

| formas, con la lentitud extrema

de la impresora CE-150, no se
ganaria demasiado en tiempo
de ejecucion.

Digamos ahora algo sobre el
| programa en lenguaje maqui-
| na. Antes de cargarlo hay que
| hacer NEW 4600. Esto reserva
los 511 octetos utilizados por el
programa en BASIC: y cuando
usted reserve los 44 octetos
utilizados por la variable T$(0)
no quedara ningun octeto libre.

El texto estd almacenado
como un programa en lenguaje
maquina para protegerio de
maniobras suicidas como un
RUN que borraria las tablas
dimensionadas con consecuen-
cias que se imaginan.

Sin extension de memoria el
texto puede tener una longitud
865 caracteres. Esto es un poco
justo pero suficiente para pe-
quefios textos.

Su interés reside en la
compilacion de los datos gra-
cias a las cualidades de impre-
sion de la CE-150.

Si se dispone de una memo-
ria mayor, se puede prolongar

| el texto jugando con los con-

tenidos de las direcciones 40C9
vy 40CA va que ellas contienen
la direccion del final del texto.
: Es necesario modificar ade-
| mas las direcciones 427A vy
427C que contienen respecti-
vamente el octeto fuerte y débil
de la direccion de la cadena de
caracteres T$(0). Sies laprime-

! ra variable dimensionada la

| direccion es STATUS 3+7.

| En el programa de recogida
| de datos utilizo una astucia
| encontrada por un amigo: CALL

= | E267 llama una rutina en ROM
| que da el cddigo ASCIl de la
| Oltima tecla apretada, teniendo
- | en cuenta los atributos como

| SHIFT, DEF y sus representa-
| ciones en pantalla, con anti-

| rebote incorporado.

Otra astucia: para visualizar

| una zona ASCII se introduce el

| comienzo en HL y la longitud en

| A, vy luego se hace SBR 92:

ifacil no?

Para lanzar el programa
principal se hace CALL 426B.
Todos los caracteres accesi-
bles desde el teclado pueden
ser utilizados pero algunos
tienen funciones particulares.
—ENTER producira en la
Impresion un retorno de carroy

= R m e e e ¥ A
T Byl e o, B T TR R I

sera visualizado en pantalla
con CHRS (126).

—F3 v F4 visualizan el
corchete abierto y cerrado que
indican respectivamente el ini-
cio y el fin de la parte de texto a
imprimir.

—Las flechas no tienen auto

repeat pero otras funciones lo |

reemplazan suficientemente.

—L as flechas verticales sal- |}

tan de frase en frase con la |
ayuda de los signos de puntua- |

cion.
—F1 y F2 buscan los espa-

cios entre las palabras.

’

840C5:45:C2:42:99
84PCO:55:66:84: AE
848CD:48:CH:84: AL
g84PD1:48:C5:8A:AS
24PD5:40:CS5:B8:AS
24PD9:49:CH: BA: SA
g4PDD:84:AQ/7:4@:C7
R4PE1:81:1C:89:06
R4PES:P4:A7:48:(C8
R4PES:81:14:84:R/7
R4PED:4P:C9:81:8C
R4P9F1:8B:P2:8E:9A
R4PFS:094:Q47:40:CA
R4PF9:8B:82:83:02
B4PFD:FB:9A:F9:9A
84181:BE:48:D4:FD
841P5:5AR:44:BE: 49
84198:DD:81:8B3:FS5
8419D:9E:88:B5: 28
£4111: 1E:9A:A5:4P
84115:C3:18:A5:4P9
g4118:CA: 1A:BE: 49
£411D:D4:8E:82:55
£84121:53:56:94: 86
84125:81:08:8B:82
84123:9E:09B: 14:86
8412D:93:08F:39A: SA
£4131:48:71:4AQ:409
84135:6A:8D:BS: AF
£84139:PD:41:88:196
8413D:8A:BE:48: D4
B4141:6R:PB:46: 88
84145:83:FD:B6A:BS
84149: 1A:CD:92:BE
8414D:41:31:9A:A5
84151:49:C7:P8:A45
£4155:48:C8:8A:BE
£4159:408:CB:BS: 7F
8415D:6A:PB:46:43
£€4161:88:P3:BE: 49
&4165:D4:B5:2P: 41
B41639:BE:49:DD: 93
R4160D:98:6AQA: 8B:BS
g4171:7F:41:88:193
£84175:9Q:85:B7: 7B
8&41/9:8B:BE:B”: 7D
£€417D:8B:BA:B7: 28
g4181:8B:86:B7:7E
£€4185:8B:92:B7: 7F
£€418S:9A:BE:4P: D4
8418D:46:BE:41: 276
841391:99:P6:9R: BE
84195:4P:D4:44:RBE

(4

~

84189:41:76:99:096
8419D:9AQ:P5:B7: 2E
€41A1:8B:BA:B7: 21
&841A5:8B:P6:B7: 3F
841Q9:8B:B2:B7: 7F
€41AD:9A: BE:4P: N4
B41B1:46:BE:41:9E
B41B5:99:86:9A4: BE
B41BS:49:D4:44:BE
g41BD:41:9E:99: 186
B41C1:9A:B7:P8:89
341C5:8D:BE: 48: D4
841CS:46:BE: €9:DD
841CD:81:93:BE: 49
g41D1:CB:9A:B7:08C
g41D05:89:96:BE: 49
g4109:D4:44:9E: 13
g410D:B7: 1F:89:87
R41E1:BE:41:13:B5
841E5:27.8E:38A:B”
&41E9:18:89:84:BE
841ED:41:P1:9AQA: B/
g41F1:8B:839:85:BE
841FS:41:AE:SE: 2F
&41FS:R7:PBA:89:05
&41FD:BE:4]1:B8:39E
€4291:38:B7:1C:89
84205:9B: 6A: OF : BE
£42839:41:13:B5:27
&428D:0PE:88:88: 39A
284211:B7:11:89:85
€4215:BE:4]1:8A:9E
g4219:58:B”:12:89
g421D:9P5:BE:41:94
84221:9E:59:B7:89
84225:89:P4:BE: 4]
84229:50:8A:B7: 8D
g4220:89:84:B5: 7E
g4231:8E:1B:B”7:13
£4235:838:084:B5: 7B
84239:8E:13:B7: 14
84230:89:P4:B5: 7D
84241:8E:8B:B”: 29
£4245:81:85:B7: 7B
£4249:83:P92:.8E:91
8424D:9Q:FD:C8:BE
84251:4P9:D4:FD: 8A
&4255:PE:44:BE: 49
£4259:0D:81:8B3:BE
8425D0:40:CB:9A: BE
g4261:E2:67:B7:8BE
84265:89:81:9A:BE
£4269:41:C2:E9: 78

12 INPUT N$:CSAUVE
MN$; 423909, 845F
P:END

INPUT N$:CLOAD

MN$: END

B=B:CSIZE 1:

DIM T$(B)%x37:

FOR T=84298T0

8&45F8: 1F PEEK

T=R7BLET T=T+1]
: GOTO 58

:NEXT T:END

: POKE &4BCS, T-2
96, T-INT (T-,25
6)%x256:CALL &4
274: 1F LEFTS$ ¢
T$CB), 1)=" "
LET T=T+1:G0TO
1%

:F=P:5=0: IF B=%&
JELET Ts$(8)="
kTS (A) I F=]

:FOR A=1TO 36:B
=ASC MIDS$ (T$¢
A),A, 1)

: 1F B=%£7DOR EB=%
FLPRINT LEFTS
(T$(B),R-1):
END

: 1IF B=87ELPRINT
LEFTS$ (T$¢B), R
-1):T=T+A=F:
GOTO S8
IF B=32LET S=A
NEXT A:IF
RIGHTS (T$(8),
1)=" "LPRINT
LEFTS (T$(2), 3
6):T=T+36: GOTO
1%

: IF S<2LPRINT
LEFT$ (T$(8), 3
6):T=T+36:G0TO
5P

:LPRINT LEFTS$ ¢
T$(B), S-1)>:T=T
+S-1:6G0T0 59

20:
38:

M

84260: 75: PR:BE: 4]
8&4271:3E:9E: 14:BE
£4275:49:D4:6AQ: 24
£84279:58:47:5A:0B

- 7

- A

g427D:F5:88:93:39An
£
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Para borrar el caracter bajo
el cursor no se utiliza la tecla
habitual sino CL.

Para insertar un caracter se
pulsa MODE v la tecla habitual
inserta 16 huecos ala vez El
cursor esta situado en el centro
de la pantalla, y el texto se
mueve bajo él, de esta forma
es visible aun en avance rapido.
Estd materializado por un blo-
que en video inverso de 7 por 7

puntos. Al final v el principio
del texto estan sefralados por
dos bloques negros (CHRS 127),
lo que simplifica también el
programa de impresion.

Para terminar se pulsa
BREAK o DEF SPACE; esto
altimo nos libera definitiva-
mente del texto. La rutina E267/
puede provocar gque la maquina
quede funcionando hasta 9
minutos antes de pararse (7).

Ademas del programa ma-
quina se publican tres progra-
mas BASIC:

—RUN 10 lanza el programa
de salvaguarda donde un 7/
nos pide el nombre del fichero.

—RUN 20 realiza |la opera-
cion INVersa.

—RUN 30lanza la impresion.

Seria conveniente asignar a
las teclas de funcién el CALL
426B vy estos comandos.

El programa adolece de cier-
tas carencias como formateo de
parrafos, tamano de caracieres,
subrayado y caracteres progra-
mables. Todo esto sera posible
si se da un ensamblador sim-
bolico en memoria ROM vy una
extension de memoria.

Erik Frankenfeld

Miniensamblador
para el Apple |l
plus

Segun dice el manual del
APPLE Il PLUS o EUROPLUS,

el Apple
pelado

Y sin embargo... es posible
si posee Vd. el System Master
del DOS (sistema operativo de
disco) aun cuando usted no
tenga ni DOS ni INTEGER.

En el primer caso se comien-
za escribiendo:
BLOAD INTBASIC

3556B:35
35BF:36
35DD:36
35E7:36
3633:35
3668:35

Se sustituye después el Sys-
tem Master por un diskette
cualquiera en el que se pueda
escribir, y se pulsa:

BSAVE MINI-ENSAMBLA-
DOR, A$3500, L$170

Existe sin embargo un medio
para hacer hablar a su mini-
ensamblador. En efecto, este
ultimo comienza en la direc-
cion $3500 y se acaba en $365
F. Por otro lado en la direccién
$3666 hay un salto JMP $3592
que es la direccion de entrada
del mini-ensamblador.

Para utilizar el mini-ensam-
blador debe hacerse:

CALL-151
36666

Se vera aparecer entonces
en la pantalla el “prompt™ ()
propio del mini-ensamblador y
se ahorrara simultaneamente
la necesidad de disponer de una
carta de lenguaje. Y como in-
cluso las mejores cosas tienen
su fin, se vuelve al monitor es-
cribiendo: $FFE69 G.

En el segundo caso (no dis-
pone ni de DOS nide INTE-
GER), debe copiar el programa
del mini-ensamblador, y luego
aplicar el método del primer
caso haciendo CALL-151 y lue-
go 3666G.

El programa mini-ensambla-
dor podra ser desplazado en la
memoria a condicién de tener
el cuidado de cambiar las di-
recciones de los diferentes JMP
y JSR. Estas direcciones estan
encuadradas en el listado que
les damos del miniensambla-
dor.

iFeliz utilizacion!

J. F. Mabilat

Alta resolucion
en Apple |l

El tema de la alta resolucion
en los ordenadores reciente-
mente anunciados en el mer-
cado es de dificil apreciacion y
se presta a facil manipulacion.

Siempre que nos dan una
resolucién nos definen el nu-
mero de puntos horizontales y
verticales.

Con el barridodelos televiso-
res y monitores actualmente
en el mercado, el nimero de
lineas direccionables, o defini-
cion vertical, esta limitado a un
tope practico de 246 lineas. Pa-
ra sobrepasar dicha definicion
hay que ir a un tipo de monitor
de alta resolucidn, cuyo precio
se va a las nubes.

En los equipos de desarrollo
americano, o pensados para su
venta alli, se parte del barrido
de 525 lineas, y los equipos
generalmente tienen la alta re-
solucion vertical limitada a 192
lineas.

En los nuevos equipos anun-
ciados, que pretenden ser la
segunda generacion de Orde-
nadores Personales, aun se
mantiene la definicion vertical
reducida, pero se ha aumenta-
do la definicién horizontal a 400
o 600 puntos.

Realmento esto no nos apor-
ta nada nuevo ya que los gréafi-
cos no saldran mejorados. La
posicién del punto dentro de
un entorno servira, si utiliza-
mos un monitor de color, para
definir el color de este entorno.

En el programa que inclui-
mos a continuacién, tenemos

este modelo no permite el uso CALL-151 BLOAD MINI-ENSAMBLA-
del mini—ensamgladc:r normal. 35637:35 DOR CALL-151

3500 E9 81 41 DO 14 A4 3F AB
3508 3E DO 01 88 CA 8A 18 ES
3510 3A 8b 3E 10 01 C8 9B ES
3518 3B DO 6B Ad 2k B9 3D 00
3520 91 3A 88 10 F8 20 1A FC
3528 20 1A EL 20 DO F8 20 h3
3530 F9 84 3B 85 3A 4C 95 3§|
3538 20 BE FF Ad 34 20 AT FF
3540 84 34 AQ 17 88 30 4B D9
3548 CC FF DO FB8 cO 15 DO E8
3550 A5 31 AQ 00 C6 34 20 00
35568 FE aC a5 [ 35 ] A5 3D 20 8E
3560 F8 AA BD 00 FA CH 42 DO
3568 13 BD CcO F9 ChH 43 DO OC
3570 Ab 44 Ad 2E CO 9D FO 88
3578 CH 2E FO 9F C6 3D DO DC
3580 E6 44 Cb 35 FO D6 Ad 34
3588 98 AA 20 44 F9 A9 DE 20
3590 ED FD 20 3A FF A9 Al 8bH
3598 53 20 67 FD 20 G FF AD
35A0 00 02 C9 AQ FO 13 Cc8 C9
35A8 Ad FO 92 88 20 AT FF CS
35B0 93 DO D5 8A FO D2 20 78
3bB8 FE A9 03 85 3D 20 34 3D
3bC0 0A EQ BE Cc9 B, S0 C1 0A
35C8 QA A2 04 OA 26 42 26 43
35D0 CA 10 F8 C6 3D FO F4 10
35D8 E4 A2 05 20 34 | EE 84 34
35E0 DD B4 F9 DO 13 20 34 | §§|
35E8 DD BA F9 FO oD BD BA F9
3bF0D FO 07 C9 Ad FO 03 Ad 34
35F8 18 88 26 44 EO 03 DO oD
3600 20 AT FF A5 3F FO 01 ES
3608 86 3b A2 03 88 86 3D CA
3610 10 Cc9 Ab 44 0A OA 05 35
3618 c9 20 BO 06 AB 35 FO 02
3620 09 80 85 44 84 34 B9 00
3628 02 C9 BB FO 04 c9 80D DO
3630 80 4C 5C 35 | B9 00 02 Cc8
3638 C9 AQ FO F8 60 20 7D F4
3640 Ab F8 10 13 C9 8E DO F5
3648 24 F9 10 OA Ab FB FO 06
3650 E6 FA DO 02 EG F9 510) A9
3658 00 8b F9 85 FA B0 FF FF
3660 FF EE FF FF FF FF 4C 92
3668 LT




un metodo de, valiéndonos de
la opcion de color, obtener del
APPLE Il una definiciéon hori-
zontal de O a 558 sobre un
monitor de blanco y negro.

El experimentar con este pro-

grama nos servira para apren-
der a valorar aun mas el APPLE
Il y no dejarnos engafiar por
propagandas que insisten so-
bre parametros cuyo valor es
muy relativo.

CAMTIDARDT9999

CANTICARLTA523
SEISCIENTRS YEINTITEES PTARS

CAMTIDADTRRBZ
TRES PTRS

CANTIDADFES513
SEIS MIL QUIMIENTRS TRECE PTAS

CAMT IDRDTZO81
DOS MIL UMR PTAS

CANT IDRD Y7234
SIETE MIL DOSCIENTAS TREINTR Y

HLIEEYE MIL MOYECIENTAS HOYENTA ¥ HUEVE PTARS

CURTRO FTAS

"HFE=D(
Rl Yl
sl .
L P.%127G6.10
2
>
d TRADUCTOR DE HUMEROS
= VICTOR M. DELGADD
& {C» EL AUTOR ¥ EL ORDEMADOR PER
i
B

g

10 T=d@3A00;U=0

1%aP."* PTAS"™""'"CANTIDAD. ... . =

14 P.agsosEsgsl] IN. ST} IFL.TC*»4P.$71G.a
17 UaQiF . I=0TO3 IFI?T«N3I00R IPTi83IFiU=]
18 M. {IFU=1{P. %71 G. a

20 GOS. (10040 (?T)-W30) ) IFPT>NIOIP. " HI
30 IFT?1=l31iP."CIEN®"; IFT?2=8305 IFT?3=N
35 IFT?1=431iF."TO "iG.b

40 IFT?1=M3I5i{FP."QUINIENTASE "iG.B

S0 IFT?1=M37jF."SETECIENTAS "iG.b

&0 IFT?1=w3i?iP."MOVECIEMTAS "iG.b

70 GOS. (100+((TPLI-A30); IFT?L*>H3I03P."C
BOBIFT?Z=W3I0;G0S. (I00+ ((T?31-#301) 1 IFT?

3
1L I5E
- HGR
10 CLEAR
12 INFUT "COORDENADAS INICIALES
(X1,¥Y1)="3X1,¥Y1
20 INFUT "CDORDENADAS FINALES
it R B RLE G avta v,
e IF X1 X2 THEN S = X1:X1 = X
2: X2 = 5
S0 GOSUB 1000: REM EQUIVALENTE
A HPLOT X1,¥Y1 TD X2,Y<
40 GOTO 10
1000 C =%1 — {(i¥1 — ¥Y2) J 11Xl —
X2)) ¥ X1}
1010 A = (Y1 — Y2) / (X1 - X2
1020 FOR X = X1 TOD X2
1030 Y = A ¥ X + C: REM ECUACIO
N DE LA RECTA
1040 GOSUEB 2000: REM EQUIVALENT
E A HFPLDT X,Y
1050 NEXT X
2000 F = Q:FPF = 0
2010 M= X / 2
2020 IF (M - INT (M)) = Q THEN
o= 1
2030 M INT (M}
2040 IF (M /. 2 = INT M./ £j) =
0 THEN PP = |
2050 IF P =1 AND PF = 1 THEN HCOLOR= 2
2060 IF P = 0 AND-PP = 1 THEN HCOLOR= &
2070 IF FP =1 AND FPF = O THEN HCOLOR= 1
2080 IF F = 0 AND PP @ THEN HCOLOR= 35
2090 HPLOT X,Y
2100 RETURN

Traductor
de numeros

Este pequeno programa per-
mite expresar nUmeros en cas-
tellano, por lo que puede resul-
tar de gran utilidad aplicado a
facturacion o ensefanza.

En esta version a continua-
cion de la cantidad en letra
escribira siempre PTAS .

Cualquier entrada incorrecta
sera, por supuesto, rechazada.
(Se trata de un programa muy
astuto).

V. Manuel Delgado

90 IFT?2=d31iG0S. (300+ L (T?3)-#3I01)11G. a
25 GOS. (400+ ((T?21 =MD #10) . a
100 R.

101 R.

102 P."DODS"IR,

103 P. *TRES"iR.

104 P, "CUATRO" 1R,

103 P."CINCO"iR.

106 F.*SEIS"iR.

107 P."SIETE"iR.

108 P.*0CHO"jR.

109 P."NUEVE"IR.

300 P.*"DIEZ"iR.

301 P."0OMCE"iR.

302 P."DOCE";iR.

303 P."TRECE"iR.

304 P."CATORCE"IR.

305 P."BUINCE"iR.

304 P."DIECISEIS"IR.

307 P."DIECISIETE"IR,

308 P."DIECIOCHD™iR.

309 P."DIECINUEVE"IR.

400 R.

420 P.*"VEINT*i IFT?3=830iP. "E"iR.
421 P.*1"1GOS. ( 100+ (T?3)-w30)FIFT?3=0311}
422 R.

430 P."TREINTA®; IFT?I=N3I0IR.

431 GOS.riR.

440 P, "CUAREMTA=§ IFT?3=H304R.
441 GOS.riR.

450 P, "CINMCUENTA"| IFT?I=830{R.
451 GDS.riR.

460 P."SESEMTA"j IFT?3I=H305R,

a&1 GOS.riR.

470 P, "SETENTA®IFT?3I=N301R.

471 G05.riR.

480 P, "0OCHENTA®; IFT?3I=H30iR.

481 GOS.riR.

490 P."NOVENTA" | IFT?3I=030iR.

491 EOS.rFiR.

301 R.

SOMAL

P =
2016, a

IENMTAZ ~
3-’315F.'UNH‘EG.3

P. "UNA®

Ea0rF, " ¥ “jG0S. (1004 (T?31-#30)1 5 IFT?3=H31jP. "UNA"R.

Esta escrito para traducir

cantidades de cuatro cifras,
aunque con ligeras modifica-
ciones se podria adaptar para
numeros de mayor o menor
longitud. (La subrutina para
escribir las decenas valdria
perfectamente para las dece-
nas de millar, etc.).

Tal y como esta, los numeros
deberan introducirse bajo Ia
forma de cuatro caracteres (p.e.
0023 para 23), y, tras haberlo
hecho, el ATOM responderd
demostrando que sabe mucho
de numeros.

DIVERSOS

Con este programa del Tiny
Pascal para el TRS-80, se
presenta en pantalla las posi-
ciones de memoria compren-
didas entre las posiciones in-
dicadas (en decimal) al comien-

zo del programa, mediante la
procedure READ.
En cada linea horizontal se

memaoria.

presentan cuatro posiciones de

José Maria Angulo

{* KHFALE ")
CONET E=" "
VAR RGBT YT
BECTIH
WHITE(28,31) ;
READ (Af,B4) :
FOR X i#= ATD b DO
BEGIN
¥l == mEA (X) ;
Y2 == HEe [X+1) ;
T3 = W (K3} ;
¥4 m FEW (M43} :

+ INTECLIN

Conankario  nodgy O progracs
Corgtante cijacio blamoo wcqarsdor
variables enteras

Corienes del programh

Borror amtnlld

walores inicial 4 fincl de meroria
Cizle pe ecithvo, X varla de A l&SES L

& varlable B
Posa contenids memorla X+]1 & varlable Y1
P CoOnDEnlds ceooria X+2 & varlable Y2
Fasa contenide meecria Xel a variable Y3

Pesa contenido memoris X

WRETE (0,5, ¥iN,5, Y0, 5,0, 5, 741,13) ; Inprice en pancalls Dlreccion y conte=

E Im
i ref]
B,

i+ 4]

nidos
Incrementar 4 la posiclon de memoria x

Final del cicla FOR
Final del |oorama
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pequenos anuncios
gratuitos

-

Clubs.

Contactos.
Intercambio de
programas.

Compra de material.
Venta de material.
Diversos. ’

Clubs

Contactos

Aconcagua. Club del colegio
Sistema comienza en enero sus
cursos de programacion en
Basic para jovenes de 10 a 16
anos. El curso, de 24 horas se
basa en la ensefanza practica
de Oric, a través de juegos y de
problemas escolares que cada
uno resuelve. Club Aconcagua-
sistema. Monteclaro. Madrid.
Tel. 715 14 12

Usuarios Newbrain. Deseo con-
tactar con usuarios de Aragon
especialmente. Interesados lla-
mar 976-398735 o escribir a
Javier Sisamon. C/ Manuela
Sancho, 44, 2° 1  Zaragoza-2
Tel (976) 39 87 35

Desearia recibir informacidén
sobre el ordenador personal
COLOUR GENIE EG-2000:
Software y Hardware dis-
ponibles, tratamiento de los

puertos de entrada/salida, ma-
pa de memoria, etc. Benito de
Fablo Ricote. C/ Camarena, n®
140. Madrid-24.Tel. 7184812,

hasta 500 ptas. Gastos paga-
dos contra reembolso. Llamar a
Javier Contreras Sanz. Paseo
M= Agustin, 21-23, 52 B. Za-
ragoza-4.

iRapido!, aun estais a tiempo
de uniros al Club Internacional
del Colour Genie (EG2000).
Solicitar la informacién a la di-
reccion de abajo (en inglés)
Distrutareis de su revista men
sual del Software, trucaos, con-
cursos, ofertas vy muchas otras
caosas mas! National Colour
Genie User'Gr. 46, Hibhbury
Avenue. Bul Well, Nottingham
NGB 9 DB, Gran Bretana.

Desearia saber si existe algun
club del ZXB1 en Canarias
Tambien desearia contactar con
usuarios del citado equipo para
intercambio de programas o
trucos del ZX81 Escribir a
Jaime Alvarez Menéndez. C
Reyes Catolicos, 27 S 'C de
Tenerife (Canarias). Tel. 22 54
28

Deseo contactar con usuarios
del ZX SPECTRUM para cam-
biar programas y otros intere-
sados escribir a Agustin Alga-
rate. C/ Manso, n? 2. Bar-
celona-19. Tel. 224 58 H0.

Intercambio programas, libros y
revistas relacionadas con el
ordenador DRAGON-32 ocon
TANDY COLOR . Tengo mate-
rial comprado en Inglaterra.
Juan Pablo Pérez Martin. C/

Interesados en la formacion del
Club de usuarios del VIC-20 v
Conmodore-64 de la regién
murciana para intercambio de
informacién y programas lla-
mar o escnbir a la siguiente
direccion: Fernando Serrano
Belda. C/ Puerta de Orihuels,
10-4B. Murcia. Tel. 968-26 72
62.

Deseo contactar con usuarios
del Genie Colour 2000 para
intercambio de programas e
informacion. Soy principiante
Fernando Rainero Fusté. Ctra.
de Vicalvaro, 129, 92 Madrid-
22 Tel. 213 53 00

Desearia contactar con usua-
rios del CASIQO FX-702P para
intercambiar informacion y ex-
periencias, preferentemente de
Vigo vy provincia. José Antonio
Garcia Vallejo. Travesia de
Vigo, 165, 82 D. Vigo-7. Tel. 27
i

Orfeo, n? 5. Madrid-22. Tel
741 27 -67.
Desearia intercambiar expe-

riencias y programas con usua-
rios del TRS-80. También ven-
do y compro programas. Anto-
nio Rodriguez Rodriguez. Ave-
nida del Cedre, 54-22 Villareal
(Castelldn). Tel. 52 45 24,

Intercambio
de programas

Club de usuarios del Sharp PC-
1500 en formacion. Deseamos
intercambiar informacion y ex-
periencias en todas las confi
guraciones del sistema. Tene-
mos gran cantidad de refe-
rencias. Contacto: Francisco
Valldeoriola. C/ Norte, 3. Mo-
llet del Valles (Barcelona).

Desearia contactar con usua-
rios del microordenador PET
2001 y PET 3016/32 de COM-
MODORE. Interesados dirigirse
a. Rafael O'Donnell Veger. C.
31 diciembre, 43, 12, 2. Palma
de Mallorca-3. Tel. (971) 29 26
65

Cambio o compro videos o
peliculas sobre ordenadores e
informatica, en especial desea-
ria obtener los capitulos de la
serie FAST FORWAT . Anto-
nio Cerezo. C/ Balandro, 41,
Esc. Drch. 22 Madrid-22. Tel.
258 90 65

Intercambio cinta con progra-
mas grabados del libro «Over
the Spectrum  (con unos 25
programas —invasores, damas,
ajedrez, gener—. Graficos en
alta resol., renumerador, etc.
Todos muy interesantes, por
cintas similares (super ajedrez,
froggs, etc.) para 16 0 48 Ko de
RAM. Jose Ramoén Penagos
Calleja. C/ Virgen Esperanza,
n? 5 52 E Palencia. Tel. 72 17
18 (988).

Club de usuarios de ordena-
dores personales. Servicio gra-
tuito de consultas. Organiza-
mos cursillos de programaciaon
Intercambios de programas. Si
tienes ideas interesantes vy
deseas ponerlas en practica
nosotros te ayudaremos. Diri-
girse a Rafael Abalde. C
Garcia Barbon, 77, 22 Vigo-1
Tel. 21 86 69

Desearia contactar con usua-
rios del DRAGON 32 para
intercambiar informacion y pro-
gramas. Jordi Fandos Bielsa.
C/ Via Augusta, 293, 19, 4.
Barcelona-17. Tel. 203 28 91

Deseo contactar con usuarios
del OSBORMNE-1. Eusebio V.
Sacristan. C/ Victor de la
Serna, 35, 2. Madrid-16. Tel.
2500 16 99

Intercambio programas para
VIC-20 en especial me intere-
san utilidades vy los relaciona-
dos con electronica y radio-
aficion. También los compraria.
Necesito informacién de RTTY
para VIC-20. Carlos Garcia
Rosel. Apartado 5025. Malaga.
Tel. 32 21 B69.

Tengon un APPLE Il PLUS vy
desearia cambiar programas
con otros usuarios. Tengo un
catalogo muy grande. José
Maria Pérez Dominguez. C/
Meédico Duran, 11-112, La Co-
rufa-4. Tel. 25 88 24

Intercambiaria programas de
ZX81 16F asi como listados en
BASIC. También muy interesa-
do en n? 7 del O. P. Pagaria

Desearia intercambiar progra-
mas en cassette para ATARI
400/800. Dispongo mas de 76
de aplicaciones y juegos. Juan
José Boronat Cortés. Avenida
L'Alameda, 12. Alcoy (Alican-
te). Tel. 33 22 06.

Nos hemos constituido como
Club de programacion para
alumnos de BUP y COU. Or-
ganizamaos cursos de iniziacion,
intercambio de programas, in-
formacion sobre equipos, con-
ferencias con especialistas, bi-
blioteca de manuales y revis-
tas, etc. Club de programacion
Alaiz. Pz. Monasterio Sta. Gem-
ma s5/n. Pamplona. Tel. 25 44
80 y 25 77 04.

Esta seccion de pequeros anuncio gratuitos
esta reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de
material de ocasion, creacion de clubs, cambio de
experiencias, intercambio de programas y docu-
mentacion, contactos y cualquier otro servicio ttil

a nuestros lectores.

El ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningun plazo de publicacion y se reserva -el
derecho a rehusar un anuncio sin tener que dar

ninguna explicacion.

Uesearia contactar con usua-
rios del COMMODORE 64 y HP
41. No importa el nivel de
conocimientos. David Fernan-
dez Vergara. Avd. Atlantida,
282, 22 A Vigo-8. Tel. (986) 29
72 45,

Intercambio, vendo y compro
todo tipo de programas para
ZX81-16K. Tengo programas
de juegos, utilidades vy especi-
ficos para radioaficionados. Al-
fonso Moraleda Pérez. Apar-
tado 2049. Madrid.
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Intercambio programas para
APPLE Il y APPLE I C. Dirigir
relacion de programas dispo-
nibles a Ceésar Cid Garcia. C/
Galicia, n? 2, piso 32 Orense

Compras de matenal

principe, Paseo de los Tilos,
calle 1, n? 21. Boadilla del
Monte Madrid o llamar al tel.
715 00 67, de Madrid. Ignacio
Ruiz Tejedor. Llamadas de 9 h.
a 10 h. de la noche.

memoria y modulo de tiempo
alarma |/0. Dirijirse por escrito
indicando precio y senas a
Roberto Sanchez Giménez. C/
Romil, 8, 32. Vigo-2.

Compro impresora economica
buen uso para Dragon-32, pre-
ferible Seikosha. Ruego escri-
ban ofertas. Pedro M. Pérez. C/
Colombia, 3, 42, 32 D. Maja-
dahonda (Madrid).

Solicito/compro fotocopias del
manual de Assembler para el
VIC-20. Vicente Esteve San-
chez. C/ Principe de Asturias,
28. Elda (Alicante). Tel. 39 09
06.

Para «Conmodore 64:. Cambio
0 compro programas. Tel. 218
00 91. Madrid-24. Arturo Rubi.
C/ Sanchidrian, n? 2.

Para CBM 3032 con cassette
compraria juegos o cualquier
tipo de programas de utilidades
y ayudas a la programacion
Artemio Gonzalez Pérez. C

Garcilaso de la Vega, 21, 92 A
Santa Cruz de Tenerife. Tel. 22
42 44,

Compro APPLE I, varias unida-
des, no importa que estén
averiados o algo deteriorados.
Interesados llamar al tel. 25 82

e

Cambio por ampliacion 16 K del
VIC, 2 programas en cartucho y
5 en cinta (de juegos] mas
Joystick. Precio real 20.000
ptas. Santiago Torres Ramon.
C/ Argueso, 4, 62 A Madrid-
19. Tel 260 86 27.

Vendo ZX Spectrum 16K con
muchos programas y manual
en espafiol. Comprado en mar-
zo del 83 totalmente nuevo.
Llamar a los tifs.: 742 66 55 ¢
456 90 45. Preguntar por
Eduardo Alvarez. Precio: 30.000
pts. Madrid-22. C/ Balandro, n®
2, 22 A,

Poseo un CBM 3032 con cas-
sette y discos compuxink. Com-
praria programas operativos so-
bre cassettes de programas
serios de calculos, contabilidad.
stok, etc. Artemio Gonzalez
Pérez. C/ Garcilaso de la Vega.
21, 92 A, Santa Cruz de
Tenerife. Tel. 22 42 44,

Esta seccion de pequefnos anuncios gratuilos
esta reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de ma-
terial de ocasion, creacion de clubs, cambio de ex-
periencias, intercambio de programas y documen-
tacion, contactos y cualquier otro servicio util a

nuestros lectores.

El ORDENADOR PERSONAL,

no garantiza

ningun plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar

ninguna explicacion.

Vendo VIC-20. 9 meses uso,
con casette expansion 16K vy
cartucho alta resolucién, mas 3
casetes con 35 juegos, Tip o©
Master Mind, golf o maquina
Tragaperras. Conectable a TV,
con color y sonido. Todo por
68.500. Incluye Libo instruc-
ciones. Llamar de 1 a 3 tarde.
Juan José Villar. C/ Doctor
Castelo, 35. Madrid-9. Tel. 274
07.563.

Quiero comprar un ordenador
barato que esté entre las ochen-
ta v setenta mil pts. que este
bien. Necesito recomendacion
de alguna empresa. lvan Castro
Garcia. C/ Granada, n? 15,
Pozuelo (Madrid-11). Tel. 711
47 24

52, preferentemente tarde-no
che. Ramon Millan Garrocho.
C/ Manzanilla, n? 27. Huelva.
Tel. 25 82 52.

Para pasarnos un
anuncio utilizar la
tarjeta  correspon-
diente en paginas
amarillas.

Compro televisor de 12 6 14
pulgadas que funcione correc-
tamente. También compraria
monitor de Fosforo Verde. IRaki
Castillo Arteta. C/ Catalufia, n®
27, 32 B (Vizcaya). Basauri
(Vizcaya). Tel. (94)440 29 99.

Me interesaria adquirir impre
sora de segunda mano en
buenas condiciones, marca Nix-
dorf. Santiago Fumaz Zaragoza.
Crta. de Logrorio, Km. 4,500.
Zaragoza-11. Tel (976) 33 37
58.

Vendo Sinclair ZX81 16K. Te-
clado profesional (1-83) impre-
sora ZX, inversor video, sonido,
graficos R-Save y 4 programas
Indescomp (Ansembler, Nazogs
Dictador, Space] + otros en
cintas, libro de maquina £80
castellano. Todo 58.000. Estu-
diaré ofertas. Paco. Box 1029.
Granada. Francisco Puerta Min-
gorance. C/ San Antonio, 55.
Granada. Tel. 26 32 90.

Compro MEMOPAK 16K para
ZX-81. Maximo 5000 ptas., en
buen estado. Carlos Sicilia Til.
C/ Daroca, 31-33, 32 C. Zara-
goza-10. Tel. 33 63 48.

Compraria pantalla para Sin-
cler Spectrum. Tambien progra-
mas en castellano. Deseo con-
tactar con los clubs de Sinclair
Spectrum, mandar informacion.
Francisco Martinez Diaz. Par-
que de la Paloma, n? 18B.
Madrid-36. Tel. 469 65 05.

;Quién me podria suministrar
programas para ZX-Spectrum
16K? Gonzalo Perea. Avda.
Carlos |, 18, b2 B. San Se-
bastian-11. Tel (943145 62 93

Vendo HP 41 C + Quad Memo-
ry + Lector Tarjetas + Impre-
sora. Blogue de programas y
aplicaciones. Instrucciones es-
panol. Antiguedad 1 afo. Todo
el equipo o por partes. R.
Molsosa - Molfort's S.A. Apar-
tado 40. Matard. Tel. 798 46
04.

Compraria impresora NIXDORF
COMPUTER en buen estado
para ordenador NIXDORF mo-
delo 8870/1. Félix Gutiérrez
Hornes. Zaragoza. Tel. (976) 34
56 62.

Compraria monitor monocromao
fosforo wverde o blanco en
perfecto estado. Ofertas prefe-
riblemente de Sevilla o pro-
vincia a Francisco Quintana
Giraldo. C/ Virgen de Lujan, n®
21, p 12, pta. E. Sevilla.

JATENCION!
Para las ventas de
material de ocasion:
indicar el mes y ano
de compra. Tenien-
do en cuenta la evo-
lucion de la técnica,
esta informacion es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

Ordenador H. Packard-83 por
65.000 pts. |.B.M. eléctrica por
45.000 pts. Contestador auto-
matico 18.000 pts. Llamar tel. 2
65 44 58. Joseé Javier Pittaluga.
C/ Juan Duque, 44 Madrid.

Compro monitor (CCITT 1V. 750
HM). Maximo 12.000 pts. Vic-
tor Lucia Sainz. C/ Pintor
Moreno, 3. Madrid-28. Tel. 245
86 B83.

Compro ZX81 en buen estado,
con memoria de 16 K. Pago de
10 a 14.000 ptas. Llamadas a
partir de las 7 de la tarde.

Carlos Cea Mufoyerro. C/ Im- -

perial, 4, 62 F. Valladolid-3. Tel.
35 94 61.

Compro ZX Spectrum y amplia-
cion de memoria para ZX 81
perfecto estado barato. Tam-
bién fotocopias de programas
para éstos a 20 pts. cada una.
Llamar en horas de comida. Tel.
479 25 91. Victor Barrero. C/
Cebreros, 34. Madrid-11.

Compro impresora para ZX81.
José R. Planas de Alfonso. C/
Colombia, 8, 2, 421. Sevilla-13.
Tel. (954) 61 99 bO.

Compro extension memoria del
ZX-81 (16 K) por 5000 pts. o
bien de 32K por 8000 ptas. Ha
de estar en perfecto estado.
Contacto con usuarios Sinclair
de la provincia de Valencia para
intercambios. Fernando José
Burriel. C/ Cufiat Cortés, 8, 2.
Chiva (Valencia). Tel. 252 01
09.

Vendo ZX-81 con Memopack
32-K RAM, equipo completo. Lo
doy con manual en castellano,
cassetes: ajedrez ZXChess I,
etc. Listados y libro en caste-
Illano de programas ZX-81, todo
nuevo sin uso comprado 2-83
con facturas por 22.000 pts.
Francisco Ferrer Martinez.
Avda. del Parque, n? 25, 12
Cornella (Barcelona). Tel. 377
38 92.

Compro manual en espanol (o
fotocopias) de ZX-Spectrum.
Javier Montalvoe Wilmot. C/
Cabo la Nao, 4. Las Matas
(Madrid). Tel. 630 07 12 (91)

Compraria a Micro Hewlett-
Packard modelo HP-41CV asi
como modulos de ampliacion
de funciones y ampliacién de

Compro ZX-Spectrum en buen
estado. Pago contado. RAM
16K. Oscar Suarez Juan. Ave-
nida Burjasot, 237, pta-4. Va-
lencia-25. Tel. 340 42 20.

Vendo programas de conta-
bilidad, proveedores, empresas
y juegos varios. Sistema opera-
tivo CP/M y DOS. Con manua-
les. Precio a convenir. Pregun-
tar por Pablo Roca (horario
mafnanas de 8 a 2). Tel. 25 55
46,25 98 93 (981). La Corunia.

Venta de material

Compro Sinclair ZX-81 con 16K
o0 32K. Teléfono (951)23 58 06.
Almeria. Juan Carlos Garcia.
C/ Obispo Orbera, 37. Almeria.
Tel. 23 58 06.

Compraria OP CASIO FX 702-P
por 9000 pts. Interesados es-
cribir a: Urbanizacion Monte-

Para ser publicado
su anuncio debe lle-
var su direccion com-
pleta. No publicamos
aquellos que vengan
con solo el N® de
Teléfono o con un
apartado de correos.

Vendo (9000) o cambio por ZX-
81 calculadora TI1-58, 480 pa-
s0s, modulo programado in-
cluido con 25 programas (ma-
tematicas, estadistica, finan-
zas), baterias recargables (car-
gador incluido) comprada el 7-
82, embalaje original, manuales
en castellano. Jesus Ferreiro
Rodriguez. C/ Menéndez Pidal,
26, bajo. La Coruda. Tel. (981)
233138,

Vendo ZX-81(9-82)+ 32K (11-
82) + Ajedrez Il + Asteroides +
Compilador + Casette n. 4 +
Fuente alimentacion, cables,
manuales en castellano. Todo
por 25.000 pts. al contado
Posible regalo revistas O. P.
Todo en perfecto estado. José
Pérez Ramon. C/ Esteban Pa-
luz, E, 4. Catarroja (Valencia).
Tel. 152 17 45.

Vendo PC-1211 SHARP, im-
presora e interface cassette,
comprado en Barcelona el 16-
04-81, todo en perfecto estado,
por 30.000 ptas. Joagquim Ca-
sas Salichs. C/ Mora de Ebro,
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n? 5. Barcelona-23. Tel. 214 92
48.

Vendo HP-41C + Lector de
tarjetas + 60 tarjetas + Roms
matematicas y juegos + RAM
(448 Bytes) + Bateria con
cargador. Ademas Key notes vy
catalogos libreria usuarios. To-
do por 55.000. Llamar a José
Luis al 25 01 88 de 3 a 6. José
Luis Suarez Sanchez. C/ Jima-
nez Aranda, 10. Sevilla-05. Tel.
25 01..BE

Vendo ZX81 (12-83) + teclado
profesional + Inversor video +
Q. Save + Siete cintas (mazogs,
ajedrez, comecocos, 3D. Mons-
ter Maze, cédigo maquina, La
bella v la bestia, Space Attack),
asi como la fuente y el manual
Basic. Todo por 43.000 ptas.
Andrés Portas Afenjar. C/ Ar-
quitecto Gonzalez, Edo-1. Ma-
laga-0/.

Vendo Spectrum 16K con ali-
mentador, cables, casete de-
mostracion y manual en ingles.
30.000 pts. F. Javier Alonso
Garcia. C/ José del Hierro, 41,
42 D. Madrid-27. Tel. 408 30
49,

Vendo ZX-81, con fuente de
alimentacion, cables, manuales
en castellano. Ampliacion de
memoria de 16K, 5 cassettes
comerciales de juegos, 6 pro-
gramas de juegos, todo ello en
perfecto estado, por 25.000.
Javier Contreras Sanz. Paseo
Maria Agustin, 21-23. Zarago-
za-04. Tel. 23 46 17.

Vendo revista Micro-Systemes
del N2 19 al 29 (falta el n? 25)
por 3.600 pesetas. Asicomo los
libros para el ZX81: 49 ex-
plosive games for ZX81 (1200),
34 amazing games for the
ZX81 (1100), Le petit livre du
ZX81 (1000). Andrés Portas
Afenjar. C/ Arquitecto Gon-
zalez Edo-1. Malaga-07.

Vendo Dragon 32 (alta reso-
lucion, color, sonido, teclado
profesional) + Par de Joystiks +
17 juegos en cassete. Todo por
60.000 ptas. Casi 30.000 ptas
menos que en la tienda. Com-

Vendo HP-41CV con lectoras
de tarjetas. Llamar noches al

270 52 27. Antonia Pascual. C/

Asuncion Castell, 5. Madrid-
20. TIf. 270 B2 27.

prado en enero y utilizado
siempre por manos adultas
Pideme una prueba sin com-
promiso. Jorge Piqué Martinez.
C/ Urgel, n? 245, 592 2

Barcelona-36. Tel 230 /8 19

Diversos

Vendo microcomputador Sharp
PC-1500 con programas e ins-
trucciones por 33.000 6 cam-
biaria por HP41C. Juan Arnau
Minguell. C/ Ramaén Saera, n?
3, entre. 2°. Manresa (Bar-
celona). Tel. 874 16 81.

Haria programas en Basic para
el Apple Il. Dispongo de tiempo
libre. Escribir sin compromiso.
Antonio Gil. Apartado 655.
Vitoria.

Vendo ZX 81, modulo 64K,
Qsave, ensamblador-desen-
samblador, comecocos, ajedrez-
damas, 3 cintas de |juegos.
Comprado en nov. 82. Todo por
35.000 pts. Luis Carlos Millan
Lépez. C/ Tutulo, bloque 5, 1°
D. Bilbao-7. Tel. 445 79 44,

Por cambiar de equipo vendo
HP-41 CV lectora de tarjetas
82104A, impresora 82143A,
12 rollos de papel para la
impresora, manuales en caste-
llano comprado en enerp-1982,
todo por solo 50.000 pts. Ser:
gio Sierra Sierra. C/ Hontor:a
de Llanes. Asturias. Tel. 40 7%
57.

Ocasion: vendo o intercambio
por otros programas: Visicalc y
Easywriter para APPLE Il. Pre-
cio 10.000 ptas. con documen-
tacion en castellano. Gabino
Calvo. C/ Galileo, 91, 4%, 4
Madrid-15. Tel. 254 28 15.

Desearia de algun amable lec-
tor me remitiese informacion
técnica, sin traba del idioma,
del integrado adaptador-musi-
cal: AY-3-8910. Regalaria mi-
cro 6502. German Godémez
Beltran, C/ Clariano, n? 1, pta.
16 A. Valencia-10.

Vendo dos floppis y tarjeta
interfase para Apple |l. Todo
muy barato adquirido el 20-12-
82. Vicente Ruiz. C/ Carlos |,
130, 49, 2. Barcelona-13. Tel.
245 39 18

Vendo mddulo de sonido para
ZX81 por 5.000 ptas., compra-
do en febrero de 1983. Jorge

Deseo saber tramites a seguir
para establecer un centro sub-
vencionado de ensefanza de
informatica a nivel oficial de
formaciéon profesional de 12y
29 grado. Ramon Herrera Tira-
do. Avenida de la Bahia, 1, 12
Cadiz.

Entrena Fabré. C/ Manila, n®
63, 52 1: Tel. 203 73 87.

Vendo ZX81 con manual vy
cassete con programas acceso
a amplificacion de memoaoria,
etc. Comprado en enero 1983,
Precio sobre 10.000 ptas. Pe-
dro Bonet-Godo Matosas. C~
Buen Pastor, 3, 3% 2'. Bar-
celona-21. Tel. 200 01 30.

Por compra APPLE vendo Dra-
gon 32 mas Tuphilips-Txiz mas
programas en cassette: Base
datos, Snake, Simulador vuelo,
Othello, Catacumbas, Samou-
rai, Tirano y mas. Todo en
garantia hasta enero 84. Pre-
cio 85.000 sin TV 70.000 pts
Alvaro Campuzano Peiren. C

Sequndo lzpizoa 28-2° B. San
Sebastian-01. Tel. 27 30 78.

Vendo Spectrum de 16K —gran
oportunidad por tener que ir a
la mili y necesitar el dinero—
por 45.000 y una memoria 32K
por 14.000. Todo comprado el
10-1-83. Con cables estuches,
manual etc. Urge vender. Por
junto o separado. Alex Vazquez
Camino. C/ Garcia Lorca, 10,
12 1 B. Zaragoza. Tel. 38 99
67

Vendo Vic-20 + cassette +
impresora + super-exrander +
cartucho de 8k; tudo comprado

Administrador Fincas Colegia-
do con experiencia y conocim.
informatica, busca empleo co-
mo operador o admtvo. No
importa lugar. Vicente Mendo-
za. Pau Clavis, 142. Barcelo-
na-9.

en enero de 1983; y muchos
juegos. Todo por 80.000 ptas.
También posibilidad de cam-
biarlo por ZX Spectrum. Fco.
Javier Fdez. Martinez. Melchor
Fdez. Almagro, 37. Madrid-29.
TIf. 730 44 49,

Urge vender un Sinclair Spec-
trum 48K comprado el 6-1-83
por 49.000 pts. con manual,
cables, etc. —debido a que no
nos entendemos (fue un regaio
de reyes caprichoso) Manuel V

Vendo programas de todo tipo
para el sincler zxB1, también
los cambiaria por otros que yo

Licenciados en informatica, con
ordenador Olivetti M-20 propio,
se ofrecen 4 empresas y parti-
culares, para el desarrollo de
programas y estudio de la
mecanizacion necesaria para
resolver sus problemas. Intere-
sados llamar o escribir a: Luis
Alberto Bravo. P2 Marqués de
Zafra, 61-72. Madrid-28. Tel.
253 89 b1,

no los tenga, el precio de cada
programa es de 500 pts., sin
distincion de programa, que
vendran con las correspondien-
tes instrucciones, (el rapido,
mazogs, etc...) escribih a Juan
Ramén Lehmann. C/ Basilio de
Prado, n? 17, Madrid 35

Vendo ordenador APPLE Il O
con 48KS RAM monitor NEC
12" y disco de 148 Q. Est:
nuevo, lo vendo porque se me
quedd pequeno. Llamar al tele
fono horas de comida. José M
Duran. C/ Goémez Ulla, 2
Madrid-28. Tel. 255 86 94

Vendo ordenador video genie
Systeme 63003, monitor fosfo-
ro verde y 17 cintas de progra-
mas, asi como un Sinclair ZX-
81. Llamar a partir de las 10 de
la noche. Precio interesante.
Carlos Sanz Lopez. C/ Consti-
tucion, 2, 82 B. Guadalajara.
Tel. (911) 22 27 07.

Esta seccion de pequenos anuncios gratuitos

Busco los nums. 22, 23, 24 vy
27 de la revista micro Syste-
mes v los nums. 327, 329, 331
v 332 de Revista Espafola de
electronica. Si los tienes y me
los puedes dejar ver, 0 quieres
venderlos, escribeme (gracias).
Javier Salve Sanchez. C/ Mo-
quer, 5, 72 C. Madrid-20.

esta reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de ma-
terial de ocasion, creacion de clubs, cambio de
experiencias, intercambio de programas y docu-

mentacion, contactos y cualquier otro servicio util a

nuestrons lectores.

Busco socio para montar tienda
rminiordenadores y aula infor-
matica. Jesus Benito Regidor.
Avda. Valladolid, 47. Madrid-8.
Tel. 248 00 38.

E; ORDENADOR PERSONAL no garantiza ningtin
plazo de publicacion y se reserva el derecho a
rehusar un anuncio Sin tener que dar ninguna

explicacion.

Caming. C Cadwe. 12 i Tel
21 21 12 (tardes)

Vendo libros ZX81: La condui-
te du ZX81 (1600), Etudes
pour ZX81 Tome 2 (1700),
Langage machine, trucs et
astuces sur ZX81 {1900), Pro-
grammer en  assembleur:
(1500), ne gdieway guide to
the ZX81 (1300), Etudes pour
ZX81 Tome 1 (1500). Andrés
Portas Afenjar. C/ Arquitecto
Gonzalez Edo, 1. Malaga-07

Vendo ZX-81 con fuente de
alimentacion y memoria 16K. A
estrenar. Juan J. Burrea. C/
Padre Claret, 26-28. Madrid-
02. Tel. 416 32 56.

Vendo Sharp PC-1500 comple-
ta con 10K RAM, impresora CE-
150 y RS-232 (enero 83) por
100.000 ptas. También vendo
el libro 6502 machine code for
beginners de Ap Stephenson
en 1200 ptas. nuevo. Juan
Pablo Barrio Lera. C/ Daoiz vy
Velarde, 39. Leon. Tel. (987) 25
57 38B.

Vendo microcomputador co-

/Podria decirme alguien como
debo proceder para conseguir
con el Visicalc listados con
impresion en modo comprimi-
do?. Miimpresora es una Epson
MX-80 F/T y mi ordenador un
APPLE Il. M. San Martin. C/
Fortuny, 51. Madrid-10.

modore CBM 3008 con 32 K de
memoria, cassette, Edex, libros,
y mas de 100 programas (Mar-
cia, mitos, starforce, ajedrez,
ensamblador, tiny compilador
basic y muchos juegos) por
125.000, pts. Llamar al 662 13
69. Barcelona, de 13 a 14 h y
de 21 a 23 h. Ramdn Barrufet
Ripoll. C/ Merce, 10, 392, 23
Gava (Barcelona). TIif. 662 13
69.

Vendo Ti-B8 completa por
14,000 pts. Llamar al tel. 257
50 90 (mediodia o noche). Sergi
Pardo Sans. C/ Bailen, 182, 79,
13, Barcelona-37. :

Solicito programas de todo tipo
especialmente de juegos y ma-
tematicas para la calculadora
programable Casio FX602P.
También quisiera que me en-
sefiasen como cargar progra-
mas desde la cinta hasta la
calculadora. Pedro Julio Abad
Larriba. Paseo Maragall, 120,
atico 3. Barcelona-26. Tel. 351
07 26.

Agradeceré meétodo en caste-
llano para aprender programa-
cion en Logos. Ramaon Herrera
Tirado. Avenida de la Bahia, 1,
12 D. Cadiz. Tel. 27 07 15.
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1000 ordenadores. Material

ACCOIRD

microsistemas

Software
para aplicaciones
verticales.
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Lope de Rueda, 26 - 1°
Tels.: 4319525y 4319579
MADRID -9

Micro Ordenador BHP - MICR AL
Serie 80 modelo 21

Especialmente indicado para la gestion
de la pequena y mediana empresa.

Armarios ignifugos de proteccion contra
el fuego de soportes magnéticos y docu-
mentos.

T

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT - PACKARD
SERIES 80. 9.800. 200 Y 250

TYAFRTC A, “

T e -H--#i

Rplicaciones Informaticas
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DATA i
a.» PROCESSING 2000,
2000} S.A. S. A.

EN MICROINFORMATICA,
INFORMESE ANTES

Sabino Arana, 22-24, bajos. |
Barcelona-28.
Teléfono 330 77 14.

VENTA DE MICROORDENADORES
PARA LOS SECTORES:

PROFESIONAL |

HOGAR/PERSONALES.

e ENSENANZA. .

e HOSPITALARIO.

ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA.
COMPLETOS SERVICIOS
EMPRESARIOS/ IMFORMATICOS.

P| en propio edificio.

EL ORDENADOR
PERSONAL

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCELONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
(Ohio Scientilic
Videogenie
Sinclair

S ——— oo

ESTE
ESPACIO |
ESTA RESERVADO

PARA USTED |

e

=
=

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ELECTRONICOS, S.A.

Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO

IMPRESORAS MARGARITA ITHO

-
P

Diez & Diez. S.A.

DIDISA

PO. de Rosales, 26 « Tls. 248 24 01-02 « Madrid-8
MICROORDENADORES

E] FACIT dqpp|g




ELECTRONICA
#FSANDOVAL:sa

EEIH:‘I]HEF-.'rES ELE E‘ﬁ'l]"HE[IS PROFESIONALES

Wl oy .'||.|II___;|_|».|

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

—

| belﬂl \

DISTHIBUIDDHES
AUTORIZADOS DE:

dlifgliltlall
[ﬁﬁ HEWLETT

PACKARD

RANK XEROX
Su problema especifico,

tiene
una solucion especifica.

IBERICA DIGITAL, S.A.

Informéatica profesional y de gestion,
CLARA DEL REY,55 - MADRID -2
TEL: 413 06 11.

INVEST
MICROSTORE

De tu formacion en Informatica
depende tu futuro, cualquiera que
sea tu profesion,.
MICROORDENADOQORES |
— ODRDENADOR PERSONAL DM-V.
— TOSHIBA T-100 y T-300.
— NEWBRAIN. FLOPPYS NEWBRAIN.
— ORDENADOR PORTABLE KAYPRO.
— COMMODORE-8684, SPECTRAVIDEO
ORIC (48kb), SPECTRUM
IMPRESORAS MATRICIALES
Y MARGARITA,
— C. ITHO. SEIKOSHA EPSON. AD-
MATE.
— QOLIVETTI
MONITORES COLOR ¥ MONQCROMO
— HANTAREX. CIAEGI. BMC. FONTEC.
PROGRAMAS PROFESIONALES, DE
GESTION, DOCENTES, DE SECTORES
VERTICALES
" CURSOS PRACTICOS PARA EMPRE-
SAS, PARA PROFESIOMNALES Y SEC-
TORES.
— Informatica Personal. Lenguajes
— Sistemas Operativos. Programas Es-
tandard. Programas gestidn
— Contabilidad Fiscal.
— Programas Sectores Verticales (con
el Ordenador NCR DM-V).
* CURSOS PRACTICOS PERIODICOS
DE:
— BASIC. PASCAL. FORTRAN. LOGO.
— ENSAMBLADOR.
(con el Ordenador NEWEBRAIN)
GENOVA, 7,22 (91)4199664y79
MADRID-4 410 17 44

INdescomp
PERSONAL COMPUTER L

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81
VIC - 20

PC de la Castellana, 179 - 1° izq.
MADRID- 16
el.: 279 31 05

IRVESTRORICA

Tomas Breton, 21

Tel.: 468 01 00
MADRID 7

=Sirnci=ir-

Z X8|

S SBORNE

OMPUTER CORPORATION

Cromemco-

r 2 t e d
Tnmurrnw g Cumputers Today

General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda.
Tel.: 446 60 18

MADRID - 10

Brusi, 102 - Entresuclo %,

Tel.: (93) 201 21 03.

BARCELONA -6

Distribuidores de los ordenadores: Apple
11 v Apple III v de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes.

MECOMATIC
SHARP

MECANIZACION DE OFICINAS, §. A.
BARCELONA-36
Av.Diagonal, 431 bis. Tfno.200 19 22
MADRIDA -3
Sta.Engracia, 104 Tfno.441 32 11
BILBAO-12
Iparraguirre, 64 Tfno. 432 00 88
VALENCIA-S§

Ciscar, 45 Tino. 333 55 28

‘ SEVILLA-1
San Eloy, 56 Tfno. 215 08 85
ZARAGOZA -6
J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99
Ordenadores profesionales SHARP para

todo mivel de actmdad Programas-tec-

nle:r de vestiion.
SERVICIO TECNICO GARANTIZADO

?*H—‘Duque de Sesto, 30
: U F’Te 431 78 16 - Madrid - 9
EL COMPUCENTRO DE MADRID

III i
ll [ [
I.I'

ASESORES TEC S EN

INFORMATICA

2,
o

IC

APPLE Il y APPLE III
PET 4000y 8000

VIC-2

ATARI 400 y 800

MICRAL BHP

IMPRESORAS TIGER, EPSOM.
ETC.

LIBROS: MARCOMBO, PARA-
NINFO, MC-GRAW-HILL, OSBOR-

{ NE, SYBEX, PSI, ETC.
TODO TIPO DE ACCESORIOS Y

REVISTAS.

AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO-
GRAMAS.

EL MAYOR CENTRO DE
MICROINFORMATICA

95
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Sistemas y Servicios

La unica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacion de la Pequefia y Mediana
Empresa donde en cualquier momento podra
discutir:

« Anadlisis Mecanizacion de su Empresa.

« Desarrollo de Programas a Medida.

TOSHIBA T-100
TOSHIBA T-300
WANG

VICTOR/SIRIUS

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan.
Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio

Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-B
{En Arguelles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 1557 y 67.

7000 Siétemas en Kit

ELECTRONICA
ZSANDOVAL:sA
EUHPHHEFI‘F.IES- ElF[TFIﬂHI:f.Eﬂn _F'Ft[lFESICIH ALES
Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10
Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

8000 Libros y Revistas

PRODACE

Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacion de Ordenadores en Basic.:

96

Division Micro-Informatica

Aribau, 79
Tel.: (93) 254 85 24,
BARCELONA 36

El Macro Servicio en Microinformatica.
Ordenadores de gestion, Ordenadores:
personales, Periféricos, Accesorios y Pro-
gramas,

P.S. k- LBERILCA
Ferraz, 11 -3
Madrid-8
91-247 30 00

9.100 Centros de formacion.

Il

Programas especificos para

arquitectura, construccion y obra
civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.

Pidanos Catalogo gratuito.

@ I i“ I 11 iblioteca,
de prodraimas

Apartado de Comeos, 10L048. Tel. (31) 448 35 40. Madnd.

ORDENADORES
CLUB

CURSOS INFORMATICA

JOVENES DE 12 A 16 ANOS
{con ordenador)

Pedro de Valdivia, 29
Tfno: 411 74 30

METRO
AV. AMERICA
REP. ARGENTINA

AUTOBUSES
9-16-19-51y CIRCULAR

Tiendas de Informatica.

Computerland

LA MAYOR CADENA MUN-
DIAL DE TIENDAS DE MI-
CROORDENADORES, PERI-
FERICOS, SOFTWARE, AC-
CESORIOS EPC 7.~ EE
OFRECE, A PARTIR DE
AHORA EN ESPANA LOS
MISMOS PRODUCTOS Y
SERVICIOS QUE EN EL
RESTO DEL MUNDO. (MAS
DE 350 PUNTOS DE VEN:-

TA).

Computerland

madlid

Castello, 89
( Esq.: Juan Bravo)
Tfno : (91 ) 435 29 38

Computerland
barcdlena

Infanta Carlota, 89
( Esq. : Entenza )
Tfno : (93 ) 322 06 66

Computerland
Keinetific

Méndez Nufiez, 104 B
Tfno : (922 ) 28 20 58

Computerland

s palin@s

Carvajal, 4
Tfno : (928 ) 23 07 08

Computerland
valenceia

Gran Via Marqués del Turia, 53
Tfno.: (967) 322 46 01

A B FER-T O
S A BAD O
M AN A NoA




“Los Compatibles”

Multitech
MicroProfessor

POTENCIA Y CAPACIDAD

ALTA TECNOLOGIA
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