250 Pts.

PROGRAMAS:
| APPLE, DRAGON32,
| SPECTRUM, ZX-81, :
| COMMODORE 64, ORIC...




Ideal y brillante colaborador para la SHARP Mz 721 \ k MECOMATIC

informatica familiar, el profesional 68 Kbytes RAM, Basic y lenguaje maquina, cassette, ; ™ | »y
L s P o - cables conexion a TV, manuales en castellano con SHARP Ml"7°u
el tecnico, la oficina, el estudiante, ‘programas didacticos para principiantes y esquemas 150 i
radioaficionado, el profesor,... técnicos para expertos.
& 7.l ! 1 Ptas. . .. . 94.000,—
La consola con un soélido teclado, SHARP Mz 731

Idem. que el Mz 721 incluyendo la impresora-
trazadora grafica de 4 colores 'y accesorios.
. Pta; 129,000*

genera 512 caracteres distintos,
incluye un cassette para leer y grabar
programas y datos. La impresota
trazadora de graficos (opcional),

€s una pequena joya que imprime y
dibuja en 4 colores en 64 tamanos
diferentes y hasta 80 caracteres por
linea. : ' :

Conéctelo a un TV color o B/N

y consiga excitantes posibilidades y
versatilidad confeccionando y listando
programas, etiquetas y operaciones
administrativas y de gestion,

disefio grafico, cuadros estadisticos,
videojuegos, musica, hobbies,...

BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBL
MAQUINA, y otros en preparacion.
Una extensa bibliotec Drogr:

)FICINA

IR Santa Er
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Editorial

Muchos de ustedes habrén pensado alguna vez en aprender algo de ese
fabuloso mundo de la informdtica, algunos quizd por sus necesidades pro-
fesionales, otros tras haber finalizado sus estudios, y la mayoria debido a
la gran insistencia de la publicidad. Es muy corriente encontrar carteles
y folletos de propaganda de academias y fasciculos coleccionables que
prometen un rapido aprendizaje del tema, en muy poco tiempo y con
unos resultados increrbles.

Hoy en dia cada vez se hace mds necesario conocer algo del tema. Mu-
chas empresas e incluso particulares han adoptado la informdtica como
una herramienta de trabajo. Como consecuencia de la creciente necesidad
de personal preparado para realizar tareas de este tipo, los oportunistas
han aprovechado la ocasion para llenar la via ptblica de propaganda de
academias, libros, fasciculos coleccionables, etc. Entre esta invasién pu-
blicitaria hay cosas que merecen la pena, pero también un sinfin de en-
ganos.

Usted preguntard:,’¢y, por dénde empiezo?”. Desde luego, si quiere
un consejo, por una mala academia no. En la mayor parte de ellas se en-
sefian los comandos esenciales de un lenguaje como el Basic o el Cobol, a
cual mas arcaicos. Para aprender eso es mucho mas sencillo (y quizds mds
barato) comprarse un ordenador personal y estudiar atentamente su ma-
nual, y una vez teniendo las ideas bdsicas de lo que es la programacioén,
el estudio debe orientarse hacia el campo especifico que se desee domi-
nar. Si /o que desea verdaderamente es formarse a nivel informdtico, la
mejor ayuda puede ser un buen libro (con el problema de que casi todos
se encuentran en inglés). Si su trabajo le exige trabajar con problemas
cientificos, estudie FORTRAN o algun lenguaje similar con la ayuda de
un buen libro técnico. Si su trabajo es a nivel gestion de empresas su me-
ta fundamental debe ser el PASCAL, aunque todavia hay quien utiliza el
COBOL. En este caso puede recurrir a una academia siempre y cuando en
ella tenga acceso al equipo adecuado, no estando este a su alcance. Las
clases son lo de menos. Lo importante es el contacto con la mdquina. Y,
sobre todo, sea cual sea su objetivo, no olvide formarse en el uso de siste-
mas operativos como son el MS/DOS, CP/, UNIX, etc.

Eso sI, recuerde siempre que para aprender lo mds efectivo es el con-
tacto con la maquina y con otros usuarios, asistido de buena documenta-
cion.
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RED DE COMUNICACIONES Y EXPANSION DE MEMORIA

Un Newbrain maestro, se conecta a 16 Newbrains esclavos a través del port de
comunicaciones, printer y monitor. El maestro puede mandar afo recibir de cual-
quier Newbrain esclavo, programas y ficheros. Una sola impresora conectada al
Masterned, puede ser usada por cualquiera de los Newbrains. El maestro puede
visualizar en su monitor, cualquiera de las pantallas de los otros Newbrains. Espe-
cialmente disefiado p il

Expansion de 64K: Anhade al Newbrain 64K de RAM repartidas en 42K para progra-

ma Basic , unos 90K para grificos, streams y RAM disk. Aflade como nuevos peri-
féricos, ports de comunicaciones y printer RS232 y paralelo centronics auténomos
(no se apaga la pantalla al transmitir) ficheros de memoria (RAM disk) y graficos de,
pantalla completa. Los 2 ports serie de Newbrain, siguen efectivos, con lo cual se
dispone de 5 ports de conexidn a periféricos.

SOFTWARE NEWBRAIN DISPONIBLE

- Guia Principiante (Con libro en es-
pafiol)

—Base de Datos (Manejo de archivos)

- Contabilidad Personal (Pequefa con-
tabilidad)

—-Entretenimientos [ (Juegos Varios)
~Entretenimientos IT (Juehos Varios)
-Utilidades 1 (Hardcopy. Rotulos,
Quicksort, etc.)

-Utilidades [l (Monitor codigo maqui-

na)

~Volplot (Figuras tridimensionales)

- Fuentes (Calculo de fuentes de ali-
mentacion)

—Video-Pedidos (Control de Video
Club y de pedidos)

Matematicas (Matematicas de alto ni-
vel) X -
Juegos (Diversos juegos entre ellos el
*‘Rompemuros’”)

—Ajedrez (Totalmente en espaflol, 7
niveles)

~Quinielas (Método de desarrollo y
simplificacion de quinielas)

Renumber (Renumerador de progra-
mas)

- Ensamblador (Un 1til ensamblador)

" |- Graficador (Para dibujar en pantalla
cualquier dibujo)

~Textbas {Tratamiento de textos espe-
cial)

-Cavernas de hielo/caja negra
~Dots/mastermind
—Alunizaje/Tiburén

1.000.-
1.000.-

1.000.-
1.000.-
1.000.-
1.000.-

1.000.-
1.000.-

1.000.-
1.500.-
1.500.-
1.000.-
2.500
1.900.-

1.000.-
1.500.-

1.000.-|

5.600.-
1.000.-
1.000.-
1.000.-

DISKETTE CP/M con expan-
sion (64K)
—Contabilidad oficial
1500 cuentas, 4000
asientos mensuales
—Facturacién clientes
con enlace contabili-
dad y almacén

— Control stock/es-
candallos/producciébn  ———
—Gestion comercios
(control caja, deudo-

res, listas de boda,

etc.) _—
—Recibos
—Comal 96K -

49.000.-

Av/ Infanta Mercedes, 83
Tel. (91) 279 11 23 -MADRID-20

Un nuevo concepto .
en microinformatica

UNA AMPLIA GAMA
DL POSIBILIDADES

El Newbrain es un ordenador disefia-
do para aplicaciones comerciales, profe-
sionales, técnicas y cientificas. Por su di-
sefio también se puede usar en el hogar
y en la escuela. El Newbrain tiene unas

-magnificas especificaciones, las cuales,

unidas a su fiabilidad, bajo coste, posibi-
lidad de expansién y facil manejo, lo ha-
cen adecuado tanto para el no iniciado
como para el profesional de los ordena-
dores.

El Newbrain dispone de 32 K de me-
moria RAM, y en los 29 K de ROM fijas
reside todo su software base. El teclado
del Newbrain es de tamafio standard de
mdquina de escribir y ha sido disenado
para soportar el tecleo rapido de los usua-

rios profesionales, y al mismo tiempo es
de un tacto agradable al principiante.

Tiene también doble conector de ca-
ssettes, se puede conectar dos lectores de
cassettes, lo cual permite la puesta al dfa
y la copia de los ficheros a voluntad. Dis-
pone de una salida para la UHF de un te-
levisor comercial. El Newbrain posee dos
interfaces de comunicacién gobernados
por el programa. Por un lado,un RS232/
V24 bidireccional con velocidad de trans-
mision seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios; esta conexion
permite la intercomunicacion entre va-
rios New Brains a los periféricos, al aco-
plador acistico, o bien, a cualquier servi-
cio requiriendo comunicacién diplex. Y
la segunda, un RS232/V24 unidireccio-
nal para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

NEW BRAIN: UNA INVERSION MUY
RENTABLE

Con su gran poder para ser modular,
Ud. utilizard y habrd pagado exactamen-
te la configuracién para dar solucién a
sus necesidades en cada momento. Lue-
go cuando éstas crezcan, Ud. ampliara de
la manera mds sencilla su equipo adqui-

riendo éste cada vez, mas potencia y ca-
pacidad de cdlculo, pero solo cuando sea
realmente necgsario. Asi partiendo de
una configuracién minima, Ud. utilizara
con la llegada de sus necesidades, varias
impresoras y/o varias unidades de diske-
ttes, ampliaciones de memoria RAM etc.

NOTA: Todo el software
sobre CP/M estd compro-
bado que funciona correc-
tamente con el Newbrain.

DISKETTE CP/M sin expansion
(32K)

—Textbas (Tratamien-
to de textos)
—Contabilidad oficial
(600 cuentas, 2.000
apuntes mensuales)
—Facturacion clientes/
almacén con enlace
contabilidad
‘ULTIMAS NOTICIAS
‘Manual usuario Newbrain a 3
colores, completamente tradu-
cido y ya disponible. Proxima-
mente manual en castellano del
controlador y expansion de
memoria.

7.500.-

29.500.-

TN e R A e A e g 7 TP
POTENTE CURSO DE BASIC
Curso de programacién Basic en 20

MODULO CONTROLA-
DOR INTEGRADO
Contiene en una sola caja,

la fuente, el controlador y
los diskettes. Disponible
en 200 K, 400 K y 800 K.

lecciones en castellano. Empezando
desde cero, se llega hasta los puntos
mds complicados del Newbrain

MODULO NDP-16=
Es un port de 8 mnputs y uno de 8
outputs controlable por software.
Muy util para control de proceso.

DISKETTE FILECOPY
Rutinas de intercambio de
ficheros de disco de los
principales ordenadores del
mercado.

SOFTWARE TECNICO
De entre los muchos pro-
gramas técnicos aplicados
para el Newbrain, proxima-
mente lanzaremos unos de-
sarrollados para el campo
de la arquitectura: predi-
mensiones porticos ortogo-
nales, cdlculo pérticos or-
togonales por CROSS, cdl-
culo dibujo y dimensiona-
do estructuras isostiticas
planas, etc.
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LA REVISTA

e La AXION TX 1000
VFP-95 es una impresora silen-
ciosa que saca copias por pro-
cedimiento térmico de una
imagen de video. Funciona a
partir de la entrada video del
tubo catddico. Las copias tie-
nen un tamano de 20 x 25 mm
y una buena resolucion.

lumnas (54 cps) sobrepasa li-
geramente las 800.000 pts.
Este atractivo ordenador porta-
ble se suministra con cuatro lo-
gicales de base: hoja de calcu-
lo, gestion de ficheros, trata-
miento de texto y gréficos.

1 1 i G o o o o

§

Tiene posibilidad de zoom
con eleccion de la parte de la
imagen a ampliar en toda la su-
perficie.

Esta impresora sigue a los
modelos 4612 y 4632 de Tek-
tronix.

ooooooooooo

e En un nUmero anterior
anuncidbamos la bajada de

precio del Grid Compass. Esta
vez es el Gavilan el que dismi-
nuye de precio. El precio de la
unidad central con 64 Ko de
memoria viva, una unidad de
microdisquetes 3,5 pulgadas e
impresora térmica de 80 co-

El Ordenador Personal, num. 29

e SMT Goupil continua su
operacién denominada «Goupil
Jeunessey llevando a 16.600
FF (unas 320.000 ptas.) el pre-
cio de un Goupil 3 con 64 Ko
de memoria viva y un lector de
disquetes de 160 Ko. Jévenes
o no todo el mundo tiene dere-
cho a la oferta.

ooooooooooo

® No se sabe cuanto, pero
se sabe que Tramiel Techno-
logy ha comprado Atari. La
producciéon del 600XL se ha
parado pero la del 800 XL con-
tinGa.

Al mismo tiempo cuatro co-
laboradores de Commodore se
han pasado a Tramiel Techno-
logy que debe su nombre a
Jack Tramiel, fundadory expre-
sidente de Commodore. Las re-
laciones entre las dos socieda-
des no estan en el mejor mo-
mento puesto que Commodore
ha lanzado una querella judicial
contra las cuatro «fugados»
acusandoles de haber robado

importantes documentos antes
de partir. También el mundo in-
formético es la jungla...

OobDoooooooono

e Victor Technology, cons-
tructor del Victor S1 ex Sirius,
ha sido comprada. Los rumores
ya circulaban pero, el compra-
dor no es ACT como se pensa-
ba ni la sociedad alemana Beta
Systems. La compafia que
realizara la operacién es Data-
tronic que adquirira el 90% de
las acciones de Victor por una
suma de 28 millones de ddla-
res. Las autoridades judiciales
deberan ratificar ‘la transac-
cion.

R B840 0 0805

® Parece haber una nueva
tendencia dentro de los porta-
bles. Al menos éste es el caso
del Worksiate, portable fabri-
cado por Convergent Techno-
logy. En cierta forma no se tra-
ta de un ordenador pugsto que
ésta maquina no es programa-
ble, pero incorpora una hoja de
célculo, un tratamiento de tex-
to y una agenda. Su precio nos
ha parecido algo elevado
(1.2009).

BOEEEE G EE &

® ACT ha anunciado recien-
temente dos nuevos produc-
tos. Se tratan de un portable
denominado «the Portable» y
el F1, un ordenador de mesa.
Este Gltimo estd dotado de un
procesador 8086 y funciona
bajo MS/Dos. El teclado del F1
es de comando por infrarrojos
y la unidad de disquetes de 3,5
pulgadas. La version de base
equipa 128 Ko de memoria
viva.

El Portable pesa 6 Kg. y po-
see las mismas caracteristicas

i

Serio.

incorporando ademas una pan-
talla de cristal liquido de 25 Ii-
neas de 80 caractéres (tenden-
cia que empieza a imponerse
entre los portables) y un siste-
ma de reconocimiento de voz.

Oooooooooooo

® Ashton Tate anuncia una
version para ordenadores 16
bits de su conocido DBase 2.
Esta nueva base de datos, de-
nominada dBase 3, es mas po-
tente, més practica y mejor que
la anterior. Este programa, es-
crito en lenguaje C, correra en
el IBM PC con 256 Ko de me-
moria viva. Toma la mayor par-
te de las caracteristicas del
dBase 2 por lo que las aplica-
ciones desarrolladas sobre
dBase serdn compatibles «un
90%» con la nueva creacion. El
dBase 3 dispone de varias me-
joras: pueden abrirse diez fi-
cheros simultdneamente (en lu-
gar de dos), cada grabacioén po-
drd tener ciento veintiocho
campos.

Su precio es de 695% en los
USA.

Se espera una version que
correra sobre el sistema de ex-
plotacién Unix.

1 1 e o o Y

® La historia de MSX es
corta incluso si se compara
con los pocos afnos de existen-
cia de la Informética personal.
El 16 de junio de 1983 dMicro-
soft anuncié en el Japo6n el es-
tandar MSX, es decir, hace
poco mas de un afio. Un afo
solamente pero bien cargado
MSX fue concebido por Micro-
soft para ser el estandar de la
informéatica doméstica. El éxito
del Basic y del sistema de ex-
plotacién MS/Dos de Micro-
soft explica que el proyecto
MSX haya sido tomado muy en
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bvista informatica

Catorce sociedades japone-
sas han adoptado este estan-
dar. Se trata de los méas gran-
des fabricantes de microinfor-
matica japonesa: Nec (lider con
el 40% del mercado), Fujitsu,

Hitachi, Toshiba, Mitsubishi,
Matsushita, Kyocera, Sanyo vy
Canon. Ademas, empresas

como Yamaha, Pioneer, Gene-
ral y JVC, no muy relacionadas
hasta el momento con el mer-
cado informatico, han visto en
MSX la forma de penetrar en él.

Después de un aiio, existen
mas de una veintena de mode-
los y todos eilos respetan las
caracteristicas de base defini-
das por Microsoft. Estas carac-
teristicas aseguran la compati-
bilidad entre las maquinas:

— a nivel del Basic puesto
que todos los ordenadores

MSX poseen el mismo intér-
prete Basic Microsoft;

— para los cartuchos enchu-
fables: un cartucho de juego es
intercambiable en todas las
maquinas MSX;

— y para las extensiones;
Microsoft ha normalizado los
conectores (cartuchos, impre- -
sora, mandos de juego, bus de
extension, etc); por ejemplo, un
lector de disquetes MSX de 3,5
pulgadas Sony funciona sin
problema en una maquina Ca-
non.

Aunqgue las maquinas son
compatibles y se sitian en una
gama de precio muy homologa,
no son idénticas. Cada cons-
tructor propone extensiones
originales: lector de casetes in-
tegrado, lapiz optico, teclado

para aplicaciones musicales,

i
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Lista completa de las instrucciones
del Basic MSX
A ERR MERGE RETURN
ABS ERROR MID$ RIGHT$
AND EXP MOD RND
ASC ° F MOTOR RUN
ATN S
AUTO FIX N
FOR SAVE
B FRE NEW SCREEN
NEXT SGN
BASE G NOT SIN
BEEP GOSUB SOUND
BINS GOTO (o} SPACES$
BLOAD SPC
BSAVE H OCT$ SPRITE
HEXS ON ERROR GOTO ON/OFF/STOP
(o] ONGOTO SPRITES$
| ON GOSuUB SQR
CALL ONINTERVAL  STICK
CDBL IF GOSUB STOP
IMP
CHR$ INKEY$ ON KEY GOSUB . STOP ON/
CINT s ON SPRITE OFF/STOP
olRGLE e GOSUB STRIG
CLEAR ONSTOP GOSUB STRIG ON/OFF/
CLOAD INPUT#
ON STRIG GOSUB STOP
CLOAD? INPUT$
OPEN STRING$
CLOSE  INSTR OR STR$
CLs il ouT SWAP
COLOR INTERVAL
CONT ON/OFF/STOP T
COS
csave K —_— TAB
TAN
CSNG KEY PAINT
CSRLIN  KEY LIST POL THEN
TIME
KEY ON/OFF PEEK
o K i1
DATA ON/OFF/STOP POINT
DEFFN L gggE U
DEF USR LEFT$ PRESET USR
DEFDBL | £y
DEFINT  F¢ PRINT v
DEFSNG PRINT USING
DEFSTR LINE PRINT# VAL
DELETE  LINEINPUT PRINT#, USING  VARPTR
DIM LINEINPUT# g PSET VDP
DRAW  LIST PUT SPRITE VPEEK
LLIST VPOKE
E LOAD R
LOCATE w
END REM
WIDTH
EOF LPRINT RENUM
EQV LPRINTUSING  REsTORE X
RASE
IEERL M RESUME XOR
MAXFILES &B, &H, &0
- dologias, aplicadas con ante-
. rioridad a su aparicion.
PROGRAMARES Hasta el momento presente,
) los ordenadores han parecido
SIMPLE ignorar el mundo de la educa-
y cién pues su uso se limitaba a
explotar las cualidades de rapi-
A. Requena* y E. Garcia Cama- | dez, integridad y uniformidad
rero** en el tratamiento de la informa-
cion. En este contexto las acti-
* Jefe Division de Informatica y Educa- | vidades llamadas de «gestion»
cién. ICE Univ. Murcia. eran las (nicas para las que pa-
Uniaotor g wantro de Calele 9218 | reqfa que el ordenador tendria
una aplicacion «rentable». Si a
esto unimos el hecho de que su
La revolucion tecnoldgica | costo era prohibitivo, resultaba
desencadenada por la miniatu- | impensable su integracion en
rizacion del ordenador se estd | el proceso educativo.
produciendo y sus efectos so- Pero he aqui que la aparicion
bre la Sociedad ya se estan de- | en escena del microordenador
jando sentir. Pero no seria au- | viene a posibilitar la democrati-
téntica esta revolucién si sola- | zacion de su empleo. Ya que-
mente supusiera una adapta- | dan lejanos aquellos dias en
cion de la citada tecnologia a | que la Unesco proponia el em-
los usos, costumbres y meto- | pleo del ordenador para reducir

el desequilibrio entre la deman-

da educativa y los propios re-

cursos en paises que paradoji-
camente no disponian de la
tecnologia adecuada. Hoy la
perspectiva es mas halaglena;
el costo se ha reducido amplia-
mente, con el coste de cuatro
componentes o elementos en
1960 hoy se pueden adquirir
mas de mil, con una reduccién
en 1/50 6 1/100 del precio ini-
cial. iY qué decir del tamaro:
los enormes ordenadores de
1970 caben hoy en una maqui-
na de escribir. ¢En qué medida
cambiard el microordenador
las condiciones de vida? se
pregunta el celebre autor de El
desafio informético, Bruno Lus-
sato. Podriamos afirmar que la
situacion es equivalente a la
pregunta que Gutemberg intro-
dujo con la imprenta o la que
se debi6 formular con la apari-

cion de la bombilla. Unos la mi-
nimizan y otros suefian inva-
diéndonos con relatos de cien-
cia-ficcion que tienen un publi-
co expectante para su lectura
por el morbo de una imagen en
gue el hombre se ve dominado
por los propios ingenios que ha
creado.

Si es bien cierto que la situa-

* ¢ién no es comparable a ningu-

na de las anteriormente vivi-
das. En este caso, estan impli-
cando todos los sectores de la
Sociedad, mientras que en las
otras revoluciones o descubri-
mientos notorios, sé6lo han sido
sectores de la Sociedad los que
se han visto afectados por el
adelanto.

Las ideas de Piaget acerca
del aprendizaje a través de la
accion se posibilita, de esta for-
ma al poder materializar los
modelos en un ordenador, y
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Especificaciones de un ordenador MSX

Procesador: Z80 a 3'579545 MH,
Procesador video: TMS 9918A o TMS 9928A de

Texas Instruments.

Generador de Sonido: AY 8910 de General Instru-
ment. Los sonidos son programables en 8 octavas.

ROM: 32 Ko minimo, conteniendo el logical del siste-

ma y el intérprete Basic.

RAM: 8 Ko minimo. Hay méaquinas con 64 Ko aunque

no gestione mas que 32.

Memoria video: hasta 16 Ko.

Visualizacion: 24 lineas de 32 caracteres o 24 lineas
de 40 caracteres; resolucion grafica-de 256 x 192

puntos en 16 colores.

Lector casetes: velocidades de 1200 y 2400 ban-

dios.

Teclado: 72 teclas.

Cartuchos: dimensiones: 69,4 x 109 x 16,8 mm.

Sistema de explotacion: MSX/Dos (préximo al

MS/Dos).

Juego de caracteres: caracteres ASCII + caracteres
graficos + caracteres Hiragana japonés; posibilidad de
visualizar los caracteres Kaniji.

‘

Praci o)
v g recio o)
Referencia de la méquina Yens notrmal -
vidéo
Canon V100 54,800 16 16
Fujitsu FM X 49,800 16
General PAXON 150,000 16 16
Hitachi H1E 54,800 _ 16
Hitachi H1 62,800 32
Mitsubishi ML F110 54,800 16 16
Mitsubishi MF F120D 74,800 64 16
National CF 2000 54,800 16
Pioneer PX7 89,800 48 16
Sanyo MPC 5 54,800 16 16
Sanyo PHC 30 64,800 16 16
Sanyo MPC 10 74,800 32 16
Sanyo MPC 11 99,800 32 16
Sony HB 55 54,800 16 16
Sony HB 75 69,800 64 16
Toshiba HX 10S 55,800 16 16
Toshiba HX 10D 65,800 64 16
Toshiba HX 10DP 67,800 64 16
Toshiba HX 10 DPN 69,800 64 16
Victor HC6 64,800 32 16
Yamaha 303 49,800 . 16 16
Yamaha CX5 59,800 32 16
Yamaha CX 5F 64,800 32 16
Yamaha 503 64,800 32 16

etc. Se encuentran disponibles
varios formatos de disquetes
desde el normal de 5 1/4 pul-
gadas hasta el'nuevo microdis-
quete Quick Disk 2 de 7 cm.
pasando por el de 3,5 pulgadas
Sony. El sistema de explota-
cion ya estd dispuesto. Adivi-
nad.. No, no es el MS/Dos,
pero no estais muy lejos. Se
denomina MSX/Dos y esta
muy préximo al MS/Dos como
era de preveer. Muy pronto sé
encontraran un cierto nimero

de logicales estandar en
MS/Dos para este nuevo siste-
ma.

Un constructor ya ha ido
mas lejos. El fabricante General
ha mostrado el primer ordena-
dor integrado directamente en
la caja de un televisor: el proce-
sador estd integrado y el tecla-
de se conecta al televisor. Con
MSX se ha dado un gran paso
en la integracién de aparatos
electrodomésticos.
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hacerlos funcionar para evi-
denciar su comportamiento.
LOGO no es solamente un
lenguaje de ordenadores. Es
algo més, es una forma de pen-
sar, un estilo de pensar, tal y
como especifica Reggini en su

“obra «ALAS PARA LA MEN-

TE». Las terminologias y las
convenciones establecidas ha-
cen a menudo de la realidad,
algo abstracto y lejano; y son,
frecuentemente, fortalezas sin
ventanas que imposibilitan a
los inexpertos a entrar en ellas.
Son trampas también para los
expertos, ya que les impiden
ver su mundo desde puntos de
vista innovadores.

LOGO es un lenguaje que fa-
vorece la reflexion sobre el
pensar y que establece, a la
vez, una intima relaciéon con las
ideas basicas de la ciencia, la
matematica y el arte de la
construccion de modelos inte-
lectuales nos dird Reggini. Es la
reflexién sobre el pensar la que
neos hace aprender a través de
las analogias sucesivas, y la ca-
pacidad para modelizar es la
que se puede promover con el
empleo de los ordenadores. De
esta forma se favorece la asi-
milacién de conceptos al au-
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mentar el stock de modelos a
los que reducir nuestras expe-
riencias futuras.

Se trata, pues de una nueva
tecnologia, que exige una nue-
va metodologia, y no la adapta-
cion a las ya existentes. En la fi-
losofia LOGO es el nifio el que
programa a la méaquina, el que
la ensena y no al contrario
como sucede en la utilizaciéon
standard que se hace de los or-
denadores. La méquina es un
instrumento que materializa el
micromundo inventado por el
usuario con las leyes ad hoc
generadas para el mismo que
serviran para evidenciar la co-
rreccion o el fracaso de los in-
tentos. El aprendizaje, asi, pasa
a ser un proceso recurrente en
el que la busqueda de la verdad
es a través del recorrido de su-
cesivos peldanos en que por el
método inductivo vamos as-
cendiendo paso a paso. LOGO
hace tambalear nuestra visiéon
maniquea del éxito y el fracaso
dird Reggini. Se trata, en resu-
men de una vision humanista y
no de tecnificar la mente.

Papert, discipulo de Piaget,
ha concretado la pedagogia de
la accidon que formulara el se-
gundo, con la creacion de un

lenguaje  de  ordenadores,
LOGO, que permite un acceso
inmediato al empleo de los
mismos, adn por los mas pe-
quenos. LOGO es la materiali-
zacioén de una vision humanista
de la informatica, en contrapo-
sicién de la tecnificacion de la
mente implicita en el uso de la
maquina practicado hasta el
presente. Con LOGO, no sola-
mente es inmediato programar,
sino que representa el acceso a
un uso del ordenador en que se
favorecen las actividades mas
nobles del espiritu, en palabras
de Reggini en su excelente
obra «Alas’para la mente», en
que nos introduce en el mundo
LOGO, que hace tambalear
nuestra visibn maniquea del
éxito y el fracaso; LOGO permi-
te un encuentro con los pro-
pios recursos intelectuales, al
permitir concretizar nuestros
modelos y evidenciar su fun-
cionamiento. De esta forma un
aprendizaje verdadero se posi-
bilita, al permitir la unién intima
entre lo conceptual y lo instru-
mental.

El aprendizaje pasa a ser un
proceso recurrente en el gque
paso a paso vamos empleando
el método inductivo y prueba y

error para ir avanzando en co-
nocimientos. El alumno pasa a
ser un sujeto activo del apren-
dizaje, con lo que se cumplen
los objetivos afectivos al alcan-
zar una actitud nueva hacia si
mismo.

El lenguaje LOGO favorece la
reflexion sobre el pensar, al eli-
minar casi totalmente el pro-
blema de la comunicacion
hombre-maquina, con lo que
ademas de posibilitar el acceso
indiscriminado de todos al uso
del ordenador, permite que
éste pase a segundo plano,
como herramienta, y que sean
los resultados de nuestras con-
cepciones los que tomen un
primer plano en nuestras expe-
riencias con la méquina.

Programar es facil, es inme-
diato y el ordenador cumple
una nueva y excelente tarea:
evidenciar la factibilidad de
nuestros modelos. Como diria
Reggini, «la practica con LOGO
hard comprender que la
computacioén no es meramente
un producto tecnoldgico; mas
tiene que ver con la descrip-

‘cion de los hechos y de los fe-

némenos de la mente y de la
naturaleza, y la manera cémo
se produceny.
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LINEA 1 DE OLIVETTI
LA ALTERNATIVA

EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACION

¢ Se imagina resolver
con un solo ordenador
todas las cuestiones que se
plantean en las diferentes

areas de su empresa?

La Linea 1 de Olivetti es
un sistema modular y
multifuncional capaz de
solucionar tanto los
problemas propios de la
direccion y administracion
como de la investigacion y el
diseno. Resuelve tanto los
asuntos de la automatizacion
de oficinas como los de la
comunicacion. Lo mismo
sirve para planificar que

para controlar la
produccion.

De estos sistemas, el nuevo Olivetti M60 es el
mas potente; al igual que los demés de la Linea 1,
archiva informacion y datos en el momento en que

/
/
v

se producen y los suministra instantaneamente donde

se necesiten. Los ordena-
dores de la Linea 1 pueden
configurarse para conectar
un elevado numero de
estaciones de trabajo, y
pueden operar individual-
mente o formando unared.
Asi, el poder de procesa-
miento necesario esta
disponible en cualquier
momento y lugar.

Ademas, el software de
Olivetti hace que la Linea 1
sea de facil manejoy
programacion.
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por Seny (3,5 pulgadas)
el Hitachi (3 pulgadas).

tor de casettes que es

nadores personales.
La capacidad del QD2

los 64.000 caracteres
otra cara.

El tiempo de acceso y
tura de informacion ta

-ocho segundos. Es

quetes, pero infinitamen
rapido que un lector de

tos.

89.800 vyens
un sistema QD2 sino e

64 Ko de memoria mas
tema QD2.

MZ 2200. El lector sélo
24.800 vyens
ptas.) al que es preciso
el interface adecuado
-yens unas 7.000 ptas.).

disponible para orden

mentacién separada
que el QD2 consume
energia.
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® Durante la primavera pa-
sada; la sociedad Maxell intre-
dujo en el Japén el sistema de
disquetes 7,2 cm. con el nom-
bre de Quick Disk 2 {QD2). El
disquete QD2 no tiene por mi-
siébn competir con el estandar
de microdisquetes introducido

ni con
No, el

QD2 trata, simplemente, de

competir con el tradicional lec-

por el

momento la memoria de masa
de «gran mercado» de los orde-

es pe-

quena: 64.000 caracteres por
cara solamente. El lector es
simple cara (lo que reduce los
costos de fabricacion),
dando la vuelta al disquete, el
usuario tendra a su disposicion

pero,

de la

de lec-
mpoco

tiene nada de extraordinario.
Para leer los 64 Ko de una cara
del disquete, el sistema emplea

mucho

tiempo para un lector de dis-

te mas
caset-

tes. Este, a razén de 2.400 bau-
dios (300 caracteres por se-
gundo) tarda més de tres minu-

Esta velocidad (relativa) justi-
fica el nombre de Quick Disk.

éY si hablamos de precios?
(unas 63.000
ptas.): éste no es el precio de

| de el

ordenador Sharp MZ 1500 con

un sis-

Sharp también comercializa
un sistema QD2 auténomo
para los MZ 700, MZ 2000 y

cuesta

(unas 17.000

anadir
(9.800
El dis-

quete QD2 es, por tanto, dos
veces mas barato que el mini-
disquete clasico (13 cm.).

El sistema QD2 también esta

adores

MSX. En este caso el interface
se enchufa en el lugar del car-
tucho de juego. No necesita ali-

puesto
poca

serd un gran éxito en Japon. Su
precio es muy competitivo para
maquinas de inecuacién y de
juego (poco mayor al de un iec-
tor de casettes). Ademas exis-
ten ya un gran namero de jue-
gos disponibles en éste sopor-
te. Su precio es el mismo que el
del cartucho de memoria muer-
ta enchufable.

AuUn no conocemos la fecha
de su comercializacion en Es-
pafa. Esperemos un poco. El
QD2 podra convertirse en el
estandar de disquetes para or-
denadores familiares. Debido a
su bajo consumo de energia no
serd imposible encontrarlos en
maquinas portables o portati-
les.
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® Desde hace tiempo se sa-
bia que IBM preparaba un su-
per-micro cuyo nombre de cé-
digo interno era Popcorn.

La Casa Azul nos ha sorpren-
dido aprovechando la semana
del 15 de agosto, cuando esté-
bamos banandonos en el mar,
con el anuncio del AT. En efec-
to, el nuevo ordenador de IBM
se denomina AT (no confundir
con ET), siglas que quieren sig-
nificar Advanced Technology.

Se espera que el sistema

Los anuncios en pleno agos-
to son una especialidad de
IBM. Recordar que el PC fue
anunciado el 12 de agosto de
1981. Hace ya tres anos, y esto
en la microinformatica es casi
un siglo.

El AT se parece como un her-
mano al PC. Posee el mismo
aspecto aunque un poco mas
alto. El teclado parece el mis-
mo aunque afortunadamente
han sido corregidos los errores
mas visibles. Las teclas CAPS
LOOCK, NUM LOCK y SCROLL
LOCK estan provistas de una
pequefa luz en el nuevo tecla-
do. Con IBM no es preciso de-
sesperarse sino contar con el
tiempo. Los disefiadores del AT
han aprovechado para mejorar
un poco la ergonomia del tecla-
do.

La primera gran novedad re-
side en el microprocesador uti-
lizado: el 286 de Intel que teori-
camente va cuatro o cinco ve-
ces mas rapido que el 8088.
Aunque éste procesador esta
disponible desde hace mas de
un afo, IBM ha sido el primer
constructor en presentar un or-
denador en torno a él. La po-
tencia de calculo puede ser au-
mentada con la adiccién del
procesador numérico 80287
(de forma analoga al 8087 en
el PC). El AT esta equipado con
un reloj y calendario perpétuo
alimentados por acumuladores.
Ademas, el sistema dispone de
ocho slots de extension en lu-
gar de los cinco del PC.

Segunda innovacién impor-
tante: el AT dispone de disque-
tes 5 1/4 puigadas de 1,2 nii-
llones de caracteres. Casi cua-
tro veces la capacidad de los
del PC. Por fin podré salvaguar-
darse realmente el disco duro.
Ademés es posible leer en el
AT los disquetes del PC. Las
dos maquinas parecen compa-
tibles. iBien por IBM!

El disco duro ve doblada su

capacidad para pasar a 20 Mo,

y es posible conectar dos, es
decir 40 Mo en linea.

La configuracion de base con
256 Ko de memoria central y
un disquete 1,2 Mo cuesta
734.300 ptas. Por 425 doblares
mas se puede anadir un nuevo
lector de disquetes. Con 512
Ko, un disquete y disco duro de
20 Mo el precio es de
1.105.000 ptas.

Tercera innovacion: el AT es
multipuesto. Estd concebido
para trabajar con tres termina-
les a la vez. Sin embargo, los
sistemas suministrados actual-
mente son monopuesto, mo-
nousuario. Parece que ésta res-
tricciéon es debida al logical de
base. El sistema de explotacion
disponible es el PC-Dos 3.0
muy parecido al PC-Dos 2.1

salvo en lo que respecta al nue-

vo formato del disquete y la po-
sibilidad de conexiéon a una
nueva red local.

Las previsiones de un verda-
dero 16 bits mas potente que
el PC pudiendo soportar varios
terminales, capaz de célculos
rapidos y con disquetes de
buena capacidad de almacena-
miento se han cumplido. Sin
embargo, los profetas que
anunciaban el divorcio IBM-
Microsoft no han estado en lo
cierto ya que el sistema de ex-
plotacion sigue siendo el
MS/Dos.

Estarad disponible en el mer-
cado espariol en diciembre.
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® E| verano 84 ha sido rico
en anuncios IBM. Aparte de la
nueva red y el PCAT, IBM ha
anunciado nuevas mejoras a su
Junior. El benjamin de la familia
PC no se porta demasiado bien
comercialmente hablando.

En realidad, el Gnico cambio
aportado al modelo de base
respecto al teclado, ahora de
tipo clasico. Los poseedores
del antiguo modelo podréan, si
lo desean, reemplazar gratuita-
mente su teclado. Una dismi-
nucién de precio en junio a lle-
vado el precio del Junior a 999
délares.

Una nueva tarjeta de exten-
sion puede pasar su memoria
de 128 a 256 Ko por 325 dobla-
res. De esta forma es posible
una ampliaciéon hasta 256 Ko,
pudiendo utilizar una parte de
la memoria como disco virtual.
La version 2.1 de PC-Dos esté
disponible para él, asi como va-
rios logicales que completan el
catalogo del Junior: un progra-
ma de disefio con ratén, una
gestion familiar, un programa
de aprendizaje de lectura. Tam-
bién ha sido propuesto un sin-
tetizador de voz. Por otra parte,
existe una versiéon de Wordstar
adaptada al Jr. por 195 délares
y una version en cartucho de
lotus 1.2.3., que incluye memo-
ria adicional de 128 Ko.

1
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Por otra parte, dos nuevos

modelos 3270 PC han visto la
luz del dia al comienzo del ve-
rano, debiendo estar disponi-
bles a comienzos del 85. Se
trata de estaciones de trabajo
dotadas de posibilidades grafi-
cas evolucionadas: 8 colores y
720x 512 puntos el modelo
3270 PC/G; 16 colores vy

960 x 1.000 puntos el modelo .

3270 PC/GX que permite el
tratamiento en tres dimensio-
nes y la rotaciéon de imagenes.
Los dos aparatos disponen de
las posibilidades estandar de
los 3270 PCy, en particular, vi-
sualizacién multiventana. Entre
los dispositivos disponibles
pueden citarse un ratén, una
tabla digitalizadora y una im-
presora color de chorro de tin-
ta. Visicorp ha anunciado la
disponibilidad de VisiOn para
estos nuevos modelos.
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® Anunciada el mes de
mayo y presentada en la NCC:
la Laserjet de Hewlett-
Packard es una impresora la-
ser de uso personal. Del tama-
fo de una impresora clasica
para micro-ordenador, produce
texto con una calidad idéntica
a la de una impresora de mar-
garita, a una velocidad ocho
veces mayor (8 paginas por mi-
nuto), silenciosamente (menos
de 55 dB) y a un precio de
3495 délares.

La Laserjet se conecta en
particular al HP-150 y al IBM-
PC. Imprime vertical u horizon-
talmente, dispone de toda una
gama de tipos de caracteres,
reproduce gréaficos y esté dota-
da de un sistema automatico
de alimentacion de papel (100
péaginas). El cartucho de impre-
sion tiene una autonomia de
unas 3.000 péaginas.

La Laserjet sigue a la Think-
jet, impresora de proyeccion de
tinta para ordenadores perso-
nales, afianzando el avance de
Hewlett Packard en la tecnolo-
gia de impresoras silenciosas.

Algun dia desaparecerén las
impresoras actuales,. lentas y
ruidosas. Los modelos sin im-
pacto se multiplican.

5 i v o i 1

® Varias tendencias han po-
dido ser observadas en la NCC
84 de las Vegas.

Los discos 6ptico numéricos
son .cada vez mas numerosos,
ofreciendo capacidades impre-
sionantes de almacenamiento
que se sittian en los 460 para el

“modelo Storage Tek y 80 Go

en la version «juke-box» pro-
puesta por Hitachi.

Del lado de los portables «de
carteray se ha apreciado ten-
dencias hacia los disquetes
3,5 pulgadas funcionando a
baterias. Este es el caso del

Sharp PC 5000, el Epson
PX-8 dotado de modem inte-
grado, del NEC PC 8200 (alias
Tandy TRS 100) y del Sord
1S-11. El modelo NEC puede
beneficiarse de un adaptador
para monitor color y una im-
presora matricial portable. En
cuanto al Sord IS-11, puede
gestionar un monitor color v,
por medio de un programa resi-
dente en ROM, transferir fiche-
ros en formato MS/DOS o
CP/M. Diversified Computer
propone un logical que trans-
forma el Sharp PC 5000 en ter-
minal VT 100. Todas las fun-
ciones de éste terminal de DEC
estan simuladas en el PC 5000
tratando la pequefia pantalla de
la maquina como una ventana
de la pantalla del VT 100.
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e Al final de junio, AT&T ha
revelado su nueva gama de or-
denadores, tan esperada. El
ATT PC 6300 no es otra cosa,
en efecto, que el M24 de Oli-
vetti. Un aparato dotado de una
cierta ubicuidad puesto que se
encuentra igualmente en cons-
truccién francesa bajo el nom-
bre de Logabax Persona 1600.
Sus caracteristicas y compati-
bilidad IBM PC son, por tanto,
de sobra conocidas.

Por otra parte, Olivetti y ATT
han decidido aumentar su cola-
boracién al terreno del logical y
crear para ello una filial comdn
bautizada Unix Europe.
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® |a apariciéon en el merca-
do de ordenadores compati-
bles IBM PC es un fenémeno
que no cesa.

Philips, por medio de su filial
canadiense Microm, aporta su
grano de arena con el PC 3100.

Por su parte, Ericsson tam-
bién lanza al mercado otro
compatible PC. Construido en
tornc a un procesador 8088,
dispone de 128 Ko de memoria
central (extensibles a 640), uno
o dos disquetes de 360 Ko
(con posibilidad de disco duro
de 10 Mo), seis conectores de
expansion. interfases serie y
paralelo, y posibilidad de co-
procesador 8087.

oooooooooog

® |IBM ha hecho otro impor-
tante anuncio, el de una nueva
red local que permite gestionar
72 micros PC, XT, portables o
AT a 2 millones de bits por se-
gundo, lo que supone unas 100
paginas mecanografiadas por
segundo. Emplea la tecnologia
CSMA/CD vy utiliza un cable
coaxial. Es una red proxima a la
Ethernet de Xerox y muy dife-
rente de la red local anunciada
hace algunos meses por IBM y
denominada Cluster.

Las tarjetas de adaptacion a
la red estardn disponibles en
octubre al precio de 795% uni-
dad. De esta forma el usuario
del AT podré elegir la estructu-
ra: o se contenta con un multi-

puesto limitado a tres usuarios
o construye una red local mas
ambiciosa que le permite unir
entre si varios multipuestos.
Esta red puede extenderse has-
ta 1.000 puestos.

El Centro de Calculo de la
Universidad de Malaga ha ad-
quirido mediante concurso a la
firma NOMAN, S. A., trece or-
denadores modelo ADVAN-
TAGE de NORTH STAR.

Una de las condiciones indis-
pensables que debian cumplir
los equipos, era el poder enviar
y recibir ficheros (de datos o
programas) a un ordenador
PERKIN ELMER del Centro de
Célculo de dicha universidad.

Estas pruebas junto con
otras prestaciones a nivel de
software se realizaron satisfac-
toriamente con el ordenador
ADVANTAGE.

Este equipo dispone de dife-
rentes configuraciones de ar-

chivo (720K, 5Mo, 15Mo ¢
30Mo) y de capacidad de me-
moria (64K, 128K 6 256K), pu-
diendo trabajar en 8 6 16 bits.
Todo ello como equipo mono-
puesto o conectado en una
RED LOCAL de hasta 64 unida-
des con acceso a grandes peri-
féricos.

La instalacion se ha realizado
con nueve equipos en el propio
Centro de Calculo, uno en Filo-
sofia y Letras dos en la Facul-
tad de Ciencias, concretamen-
te en los departamentos de
Ecologia y Biologia y uno en
medicina para Bioestadistica.

C000LOLOOOOLO

y envie este cupon a:
CAPOSA

Apdo. Correos 2395
BARCELONA

Desearia:
O Recibir mas informacion
O Su catalogo -
[J Muestras de etiquetas. .
[J ser visitado sin compromiso

Razon social

Remite Sr.

Direccion

Tel.
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I rovista informatica para todos ® O.P.:

La revista informatica para todos ® O.P.: La revista informatica para todos ® O.P.:

IPor fin el ordenador espe-
rado! (Al menos para el que
suscribe estas lineas)

El pasado dia 20 de sep-
tiembre, Data General nos ha
sorprendido con su DATA GE-
NERAL/One. La moderna tec-
nologia utilizada en el disefio y
fabricacign del nuevo ordenador
confiere a este sistema portatil
de algo mas de 4 kg. de peso, la
funcionalidad y fiabilidad de | os
sistemas mayores (de tamafio,
no evidentemente de prestacio-
nes). La filial japonesa de la
compafiia Nippon Data General,
ha aplicado las mas recientes
tecnologias en los campos de
VLSI. El uso de componentes. C-
MOS, al igual que en otros por-
tatiles del estilo, le proporciona
una autonomia de 8 a 10 horas
mediante baterias recargables, |o
que permite trabajar en cualquier
parte siempre y cuando no se ol-
vide de recargarlas durante la
noche.

Los componentes de las pla-
cas del circuito impreso estan
montados en la superficie, sin
ser insertados. Esta técnica per-
mite montar y soldar los compo-
nentes en los dos lados de la pla-
ca. Lecs componentes se fijan
por dos procedimientos. En el
primero de ellos, una vez suje-
tos a la placa con adhesivo, se
hace pasar a esta por una co-

innovaciones es el
una pantalla plana de cristal li-
quido LCD de ““tamafionatural’.

de ROMy 128Ko de RAM (80ko
utilizados por el sistema) am-
pliable a 512 Ko en incremen-
tos de 12Ko o de 64Ko. Debido
a su bajo consumo, posee una
autonomia de 8 a 10 horas de
funcionamiento continuo me-
diante baterias recargables de ni-
quel-cadmio.

La primera de sus grandes
incorporar

Esta pantalla de 12 pulgadas es

que pueden colocarse una uni-
dad de disquettes 5 1/4 pulga-
das, disco duro y hasta 5 tarjetas
de expansiéon de IBM utilizando
los 5 slots a tal efecto.

El DATA GENERAL/One se
completa con una impresora tér-
mica compacta, alimentada por
bater{as. Imprime a 48 cps en
formato DIN A4. Con unas
dimensiones de 31x7x11 cm.y
un peso de 1,8kg., se monta
detrds de la unidad de visual iza-
cion. Es compatible con la’

minal en la red CEO de la fami-
lia ECLIPSE MV. El programa
esta dirigido por medio de me-
nus.

Este atractivo ordenador por-
tatil admite sistemmas operativos
muy extendidos como el MS/
DOS, el CP/M86 y el VENIX
{version ATT del UNIX) vy es
plenamente compatibie con el
PC de IBM. Mas de 30 fabri-
cantes de software han adaptado
sus productos al One. También
mediante la unidad de 5 1/4 pul-
gadas pueden adaptarse las apli-
caciones del PC al formato 3,5
pulgadas del portatii de Data
General (software asegurado).

La version de base con 128
Ko de RAM y una unidad de
disquette 35 pulgadas 720Ko
tiene un precio de 536.300 pts.
Con 128 Ko adicionales, una
segunda unidad de disquettes in-
tegrada y las baterias recarga-
bles costard 791.550 pts. Los
precios de la impresora y la uni-
dad de disquettes 5 1/4 pulgadas
formato IBM cuestan respecti-
vamente 92.450 y 147.300 pts.

Data General espera {noso-
tros también) que en los proxi-
mos afios el segmento de orde-
nadores portatiles sea el de cre-
cimiento mas rapido en la indus-
tria de ordenadores personales.
Este crecimiento se apoya en el
desarrollo de nuevas tecnologias

la primera incorporada en la ac-
tualidad en un sistema portatil
disponible comercialmente. Vi-
sualiza 25 lineas de 80 caracte-
res en modo texto. Su resolu-
cion grafica es de 640x256

rriente ondulatoria de material
de soldadura fundido que bafia
la placa y llega por igual a todos
los componentes.

El segundo procedimiento es
el de soldadura por laser, exigi-

-

do por la proximidad entre com-
ponentes debida a la densidad
de la placa.

Las tres placas basicas de cir-
cuito impreso se montan y com-

ik

prueban como una solay se cor-
tan mediante chorro de agua a
alta presion. Por ultimo, el pro-
ducto se somete a una serie de
diagndsticos que simulan su uso
caracteristico.

El nuevo portétil de Data
General posee varias caracter(sti-
cas que le hacen merecer el cali-
ficativo de One. Estd constitui-
do en torno al microprocesador
80C88, version C-MOS del po-

puntos {bit-mapped). Es asimis-
mo compatible con la resoluciéon
de 640x200 del PC de IBM. A

diferencia de la mayoria de las

LCD, los caracteres del DATA
GENERAL/One se presentan en
una relacion alto/ancho 2:1 lo
que aumenta la legibilidad. Los
diferentes matices de grises que
puede generar permiten su em-
pleo con paquetes de programas
de gréficos en color.

El teclado tiene 79 teclas
constituido por 4 bloques segin
las funciones de éstas: teclas al-
fanuméricas, 10 de funcién, 4
de desplazamiento del cursor y
18 de control.

Llegamos a otra de las inno-
vaciones interesantes: el One po-
see dos unidades internas de dis-
quettes de 3,5 pulgadas formato
SONY. Cada unidad tiene una
capacidad de almacenamiento
de 720 ko formateados (1Mo sin
formatear), lo que supone el do-
ble de la capacidad del disquette
standard de 5 1/4 pulgadas del
PC de IBM. Ademas, se le puede
conectar una unidad externa de
5 1/4 pulgadas compatible |BM
que permitira el uso de los datos
y programas de este Ultimo.

También en opcidn, dispone

impresora de graficos del PC de
IBM vy utiliza papel en hojas o-
en rollos.

Las comunicaciones estan
aseguradas gracias a un interfa-
ce RS 232 y un RS232/422.Un
modem de~300 baudios permite
al usuario la conexion a una cla-
vija standard de teléfono para
comunicarse con otros usuarios
o con bases publicas de datos.

Mediante un modem de
1200 baudios y con el empleo
de un logical denominado CEO
CONNECTION pueden transfe-
rirse documentos y ficheros de
programas tan conocidos como
Wordstar o Multiptan a y desde
una red de automatizacion de
oficinas CEO {Comprehensive

Electronic Office) de Data Ge-—

neral). Permite asimismo que el

en los campos de los semicon-
ductores de bajo consumo y efi
las pantallas LCD asi como la
may or necesidad de informacién
accesible en todo momento. Es-
te aifo han sido instalados en
Estados Unidos 147.000 ordena-
dores portatiles valorados en
mas de 510 millones de ddlares.
Se estima que las ventas de por-
tatiles alimentados por baterias
superard la cifra de 3.500 millo-
nes de délares en 1989.

Podria concluirse diciendo
que el DATA GENERAL/One le
permite llevar su oficina consigo
mismo, con movilidad y libertad

quiera.

Algin dra todos Ic
dores se fabricaran as
OO Qour

donde usted quiera y o

pular 8088 de Intel. Tiene 64Ko  yg yn chasis de expansién en el sistema One funcione como ter-
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FIRST S.A.

C/ Aribau, 62. BARCELONA- 08011
Tel. (93) 323 03 90
TIx. 53947 FIRS E (ESPANA)

— 64 KRAM | a 192

SEA UN HOMBRE NUEVO
DOMINE EL BASIC

FIRST

u}:l.llll

KRAM)

— 32 KROM (BASIC
etc) @
— Maydusculas y mindsculas

— Teclado, americano o espafiol
seleccionable por el usuario con la
i {es imprescindible para colocarla
en cartas. direcciones. etc |

— Teclado numérico (ideal para
sus Calc-Plan y Contabihdad)

— Editor completo (caracteres con
una sola tecla nsertar borrar
etc )

— Movimiento cursor en los cua
tro ejes por una sola tecla

monitor

CUALES SON LAS FACETAS QUE HACEN DE INTEC 5
MEGABYTES SU PROXIMO WINCHESTER?
INFORMACION EN LINEA! INTEC 5 MEGABYTES
FIABLE {INTEC lider de WINCHESTERS en
INGLATERRA), RAPIDO (como INTEC), MAS FLEXIBLE
(conexién con su Il + /IIE 0 BASE 64 A, trabaja en los 3
sistemas operativos (DOS 3.3. CP/M y PASCAL),
soporta CP/M en 48 KRAM y formatea en CP/M hasta
4 MEGABYTES en linea (sélo INTEC lo hace), sirve
nuestra actual estructura de tarjetas de impresora
(otros sélo soportan una determinada marca de
interface de impresora), tiene un software de base en
los tres sistemas, y utilidades inherentes al disco en los
tres sistemas de: COPIA, FID, etc.,), TODO INCLUIDO
(interface de conexidn a su ordenador incluido en su
precio, Manual en castellano y linea directa con FIRST
para cualquier consulta instantaneamente), MENOS CARO
(INTEC 5 MB se ha convertido en el WINCHESTER mas
econémico del mercado, para su ordenador).
COMPRUEBELO Vd. mismo

]

FIRSTS.A.
Importador para
Esparia de

Conectable con cualquier ordenador Apple o Apple
compatible y sus controladores. Completamente com-
probado con DOS 3,2,1, DOS 3.3, CP/M y PASCAL.
Altisima calidad.

Completamente compatible. Ademas de lo anterior, si
Vd. coloca como Drive 1 el de su Apple y como drive 2,
COMPUPRO, funciona correctamente (igual la vicever-
sa).

Silencioso, agil y manejable.

disk drive

)

%%49000ms

_ FIRST, S.A. IMPORTADOR PARA ESPANA DE COMPUPRO

s o
\/{,{«;"’/

=
=

= KoalaPad Touch Tablet

para
= (= COMMODORE

§ (disco)

para Vd.

Abso|u\amen\e compatible con
los programas de su

— 40 x 24 caracteres por pantalia
{opcional 80 x 24, 132 x 24, etc.).
— Gréficos en media y alta resolu-
ci6n (280 x 192 puntos). Con colo-
res

— Conexion para cassette (comu-
nica con cassette, amplificador y
RTTY)

BASE-64A 118500 -:as

FIRST S.A. Distribuidor Exclusivo para Cataluiia y Principado de Andorra.
(Quedan plazas disponibles para Distribuidores Exclusivos por plaza)

WINCHESTERS MAS
PERSONALES

5 MEGABYTES 264 ooo PTAS.

==INTEC== oM PUPRO - FLOPPY DISK DRIVE PARA 1l,//e, BASE-64
¥ : 100% COMPATIBLE DRIVES

KoalaPad Touch Tablet

Auténtico tablero gréafico de dibujo para sus or-
denadores Apple, BASE 64 A, IBM PC o XT. Co-
nectado puede hacer sus dibujos como lo hace
con su lapiz y papel. Incluye el programa MICRO
ILLUSTRATOR de tecnologia LISA, permite: Di-
bujar, Puntos, Lineas, Rayas, Rellenar, Cuadra-
dos, Circulos, Discos, Relienar, Borrar, Magnifi-
car, Guardara sus graficos y mucho mas. Pésese
y compruébelo Vd. mismo. Méas de 20 Dealers
FIRST en todo el territorio espafol tendran sumo gusto en hacerle una demostracién exclusiva

JUKOALA PAD para Apple Il + IIEy CBASE 64 A 24.990 Ptas.
KOALA PAD para IBM PC o XT .

32.650 Ptas.
FIRST S.A. importador para espana de Qhoala

ahota y en el iuluvo (Pal color,
CP/M., 80 columnas, Plotter, Disco
Winchester, Tablero grafico, Mo-
dem, y mas)

— Sistemas operativos: DOS 3.2,
DOS 3.3, PASCAL, CPM
— Lenguajes: BASIC,
PASCAL, FORTRAN, COBOL, AS-,
SEMBLER. LOGO, PILOT, FORTH,
MODULA

— Tratamiento de texto incorporado.

— Test de buen funcionamiento
del ordenador incorporado.
— Tratamiento de musica incorpo-

INTEGER.

rado




'

=B B B - - - - - -

Para sus ordenadores Apple I, Il R, BASE 64A,
IBM PC o XT ideal para el Desarrollo y Proceso de
Graficos de Gestion. Graficos de Ingenieria y
Transparencias. Se suministra con Software listo
para funcionar.

M 160.000 Pts.

FIRST S.A. importador de ENTER COMPUTER.

/—7

UltraTerm

BOTON EXTRA DE §
DISPARO EN PARTE
SUPERIOR STICK %
/ CENTRAJE DE EJES
poscemg oo - 383207y Tarita svanzada de 60 coim. pro-

Eprom {Inverse, Espaiiol, : veyendo cuaiidades de visuali i6 KJA
gréficos etc) .. . 6019 Ptas  superiores como: facetas de bnllan- ' Mach Il (Joystick) h

SOFTSWICHT i+ olilE 8018 Ptas  tez, softswitch incorporado, nueve

E;.’Z,‘}Qﬁf.ﬁ.? ::g‘;’TION SIRIE 30080k modos de visualizacién de caracteres ‘ 1 1-080 PT

telecomunicacionss) . ... 39644P1as  hasta 160 columnas y 48 lineas de | FIRST.S. A

FisT Y OEX investiod pa :o\v,1dVIDEX texto en su monitor. La claridad in- IMPOI:'(TAD'OR PARA ;
creible de los caracteres, es la gran s
ventaja de ULTRATERM. ESPANA'DE HAYES
PRODUCTS
FIRST VENDEMOS IMPRESORAS :

MAS PERSONALES IL
SIHQ) ga
GEMINI 10 X... 79.500 Ptas.
GEMINI 15 X... 115.000 Ptas.
INCLUYE LA INTERFACE MI-
CROANGELO Y CONECTORES
(OFERTA SOLO PARA ESTE

VS somnsy  METAMORPHIC 25.000 vt B

PRECIO S| NO PRECISA

0 KEYTRONIC E

PRECIO PARA EL RESTO DE LAD! FESIONAL PARA

E = LB IMPRESORAS DE LA GAMA ;ECS 5 0 P|RO go. May ”'+ HE-y .BASE ?4

rgo ISION STAR, TAMBIEN INCLUYEN LA - Se instala en 5 min. Mayisculas y minasculas

TARJETA MICROANGELO. por Shift. Autorepeticion en cada tecla. Teclado nu-

; MICROANGELO mérico. Teclas de funcién. Macroinstrucciones en

29 " 800 ptas . L VT cada tecla para optimizar la edicién de programas.
su impresora Epson Star, etc.existente en el . IDEAL.

apkge e KEYTRONIC .. e 25.500 Pts.

logrando directamente con su teclado el vol
cado de sus graficos en cualquier pagina, y a 1 28 K R A M
sus tamanos, rotacion, etc. Efectiva y sin so

fisticaciones. se convierte en la que Vd. preci

sa, en el momento de decidirse a conectar su T ;.

ordenador a su impresora. Siga nuestro con Amplie la memoria de su

sejo. Exja siempre MICROANGELO. Ordenador. Software en
PRECIO mmoouccsou Fms( DOS 3.3, CP/M y PASCAL

MICROANGELO 22.000 - ”
(increible).

Incluye Manual.
128 KRAM... 50.000 Pts.

TTORATSS TO 185 AEADS POKE
POKE

e 42 Y630

— Copia programas de 64 K en
25 seg.

— No precisa ninguna experiencia.
. — Disco de utilidades para hacer-
los BRUN.

WILDCARD 2 . 30.452Pts. g
NTRAL POINT A/D DI/A s330rs DIA  243800ps. E

2 PRIN Crmsi#)- CATALOG:

Software, Inc.
FIRST. §.A. IMPORTADOR The Backup Professionals lbbl
wmsessace - TARJETA AJD m e
4 CANALES (la revista n. 1 mundial para APPLE y

10 DISKETTES

+ su mundo)
2 DISKETTES 12 BITS NIBBLE VOL. 5.2 780 Pts.
NIBBLE VOL. 6.3 780 Pts.
(LIMPIA CABEZAL) 34.059 by i
PTAS. : 780 Pts.

FIRST, S.A. Importador para NIBBLE: EXPRESS VOL. IV 825

Espafia de KEYZONE LTD.  Pts-
«iNIBBLE IS TERRIFIC!»

I. A s T A n J E TA s n E FIRST S. A, importador para Esparia
g de NIBBLF

TARJETA 16 KRAM ... " 11.610 Pts TANjg: %Di‘;CANALESBBIT KEYZOL s 5&3’:2 x;:: TARJ ETA 80 COLUMNAS
LANGUAJE CARD wmoes'LLAME P1s TAR . s
TAMETAISKIANISOCOLM - RECALO - WIEET  ramaiasoms : LEAME fre APPLE Il E (SLOT AUX)
TARJETA 128 KRAM . 5 . ts.
TARJETACP/M .. 12420 Pts EADDLEKRAPT. il Ahora, puede tener auténticas 80 columnas, Ma- SWITCH-A- SLOT
TARJETAZ aDpL i in RTEND ASLOT 8816 Pts nual en espafiol de como trabajan. Ideal para AW
TAR. CP/M + B0 COLM, + REGALO 26620 Pts EXTEND A SLOT S b aUhen eanatil da oo tepaien. os) pais AV -
TAR. 80 COLUMNAS (Il BASE Cia) . LLAME Pts SWITCH A SLO 40248 bt . Q , etc. . S.A.
TAR. 80 COLUMNAS SLOT AUX. SELECT A PORT 897 Prs. Espaia de KEYZONE LTD.
TAR 80 COL e CPIM s REGALO CAJA PLAST) % TAR. 80 COL. APPLE [l E (AUX) ... 17.000 Ptas.
A A DISK 1.950 Pts.
AR. 80 COL+64 KRAM IIE. ... CAJA PLASTICO GRANDE GUARD: 950 Py TAR. 80 cokwax RAM APPLE
STIL1(GUARDA DISKETTES) ... 3:800 Pts. AR 80 it
STILIKEY (GUARDA DISKETTES) 4.000 Pts. (AUX) ... . s.
STIL 1 25 (GUARDA DISKETTES) .. = 6000 Prs.
STIL 11 50 (GUARDA DISKETTES) . ; 7 ts.
{51 50lo solicita Cajas, Gastos Env. PAPEL ESPECIAL PARA VD.
TARJETASERIEIMPRESORA De1a3Cajas... - ‘Zig ::: 2.500 Hojas de papel (bordes per-
SARIETA COMMUNICAT Daa 3 Gl 185 pis foctos). Superblanco. Grueso. B0c  4.456 Ptas.
TAR MIGROANGELG PARA Esons Datescami Bz : 260 Pre 2,500 Racibos negociables
I@E‘o".ﬂ"f?&‘??m" e . CINTA CASSETTE INFORMATICA F20. (1} ... 135 Pts standard ........... 4.663 Ptas. 40.248 PTAS.
TARJETA SPECTAGRA CINTA CASSETTE INFORMATICA F20. (5) ... ng FP’Is 1.000 Etiquetas autoadhnswas
TARJETA PAL para BASE y A. Compati. 4000 P cinTa m:;g;;n;gxx&nmm a0l 1100 Pis B inaa) ) oA EXTEND-A-SLOT
ETIZADORA DE VOZ 18 t: "l - -
MODULADOR - 3 5250 pue CINTA IMPRESORA STAR . 2 180 Pts

Todos los envios de papel son a portes debidos
LLAME Pts ATERR Solo para 3 P —— —
2.500 Pts. repetcIon automa 3 e las te
53.340 Pts. rdenador sin tener pulsar nunca mas la tecla - 8 81 6 Pt
24.800 P1s HEPT Se instala en 1 minuto sin ningun tpo de soldadu , as.
341058 P1s. + et FANTASTICO! Fabulosos regalos en la compra de su Ordenador W
Todo tipo de accesorios, Programas, etc. Catalogo
SPECTRAVIDEO mande 80 ptas en sellos Vea

SWTICM 40/80 COLUMNAS
REPEATERRAR

TARJETA A/D
TARJETA A/D
TARJETA A/D 4 CANALES 12 BIT-KEYZO .

00 nuestra exposicion. FABULOSO!!! ; G

16 288 -

ik 43910 SUPER JOYSTICK ..

INTERFACE | 15250 ompaTinLe con -

MICRODRIVE ; COMMODORE 64 y VIC 20 m

INTERFACE 2 ... 6615 SINCLAIR {precisa interf) Tt E
ATARI b

CINTA MICRODRIVE 1464 SPECTRAVIDEO
INTERFACE JOYSTICK  2.000

sovsnek 2200 2 200! paddlB’A 800'8
= S e denscon, Ly ~ COMPUTER AUTO DATA RECORDER [71./SE

CATALOGO sélo de programas para su ordena- - é
dor, mande 80 ptas. en sellos de correos. . CASSETTE ESPECIAL MICROORDE- 6 800 et FIRST, S.A IMPORTADOR PARA ESPANA DE

NADORE! SOUTHERN CALIFORNIA RESEARCH GROUP
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APPLE MECHANIC
SHAPE EOITOR. Doue snapes oars anins

= S’ TWZQ
=

BITE 24P 30 <0 sotre 0

2 e arimas e MAS W

cas 961 A Do omentacion cdueanes
uniuTy eIy

ATALOG o1 multcolmnada 4 pantalia o m

[AS 1otal 21 programas un best st

BEAGLE GAB
12 JUEGOS PARA SU ATPLE COMPAME BEA

ALPHA PLOT

0IBULE EV R 2 pages e e

FLEXTEXT
40 55 70 COLUMNAS. SIN HAROWARE

BEAGLE BASIC

Renombre cualquier comando Applesoft
o mensaje de error a lo que desee (INPUT
a ENTRE). De claridad de su programa-
cion, proteja o traduzcalos a su idioma.
Més anada NUEVDS COMANDOS. ELSE,
sigue a las sentencias IF THEN HSCRM
lee el color de cualquier dot en Al-Res.
SWAP X. E intercambia dos valores de
variables. TONE para que no precise mas
pokes y calle SCRL scroll de su texto en
cualquier direccién. TXT2 hace que la pa-
gina 2 de texto actie como la pagina 1
MAS: GOTO y GOSUB a variables {GO-
SUB TU 0 GOSUA 4 + X). Modo escape
indicado por un especial cursor escape
Cambie ctrl-G a otro tono. REM en IN-
VERSE. (Requiere 64 k).

FRAME-UP
Presentaciones profesionales, transfor
mando sus graficos de Alta Reso, Baja
Reso y Texto en atractivos «shows en
movimienton. Carga rapida de Al-Raso
en 2 seg Avance también por paddle o
teclado. Y si lo desea shows sin su aten-
c10n, con graficos preprogramados desde
199 seg Y muchas mas opciones

ALPHA PLOT 5.403 Pts.
BEAGLE BAG 4.035 Pts.
BEAGLE BASIC 4.927 Pts.
APPLE MECHANIC 4.035 Pts.
DOS BOSS 3.283 Pts
FLEX TEXT 4.035 Pts.
FRAMME-UP % 4.035 Pts.
= TIP DISK & 1 2.734 Pts.
TYPEFACES (A.M.) 2.800 Pts.
UTILITY CITY 4.035 Pts.

apple cillin

,
l Vicex]
UltraPlan™

Spreadsheet Calculator

28.392 peas.

Macintosh Games

Sevens

' 8-349 Ptas.

Desktop
Calendar™

o

. Programa de diagnéstico

o del buen

49.560 pros.

CAJA PLASTICO GUARDA
DISKETTES

STIL
3 800 ptas

STIL-IKEY
4.000 pts.

M
STIL-1S50
8.000 Ptas

STIL-1125
6.000 Ptas.

45-000 PTAS.

300 Ptas.
CAJA PLASTICO GUARDA OIS. 1.930 Pts,

Windows Mouse.

INCOMPARABLE

—= funcionamiento de su Apple, ROM, HAM tarje-
— tas, disco, ®tc.
= AppleCillin ... iy s 4.922 Pts.

MAESTRO DE CLIENTES
UET,

La MEJOR BASE DE DATOS para sus
CLIENTES, entre todos sus clientes, lis-
tarlos (de cualquier forma, alfabética, por
= orden de poblacién), busqueda por pan-
= talla inmediata, pidiéndole el D.P, de una
vez y por todas tenga sus clientes {tam-
bién en sus listados y etiquetas) y haga
ya su MAILING a sus clientes con etique-
tas autoadhesivas. Ver castellano.
MAESTRO CLIENTES ........ 15.000 Ptas.

CONTABILIDAD

Todas sus cuentas (de Grupo, de Subgru-
po, de Mayor, Auxiliares), sus apuntes,
Diario de Movimientas, Cierre de periodo,
listados, consultas de sus cuentas. Balan-
ces, etc. por fin su Sistema Contable y
Contabilidad resuelto. Precise dos discos:
CONTA 20.000 Ptas.
De acuerdo con el Plan Conlable Nacio-
nal.

STOCKS
Tenga todos sus articulos clasificados,
ponga sus precios (coste y venta), haga
sus previsiones de minimos y maximos,

listelos, valérelos, consultelos y listados

y mucho més.

STOCKS ........ e 35.000 Ptas.
THEC.LA.

5 un conuato degudoroses iaces o c2
s per

lepdos &

T Cia 662
NEVADA COBOL 10000 P1ax
/ADA FORTRAN 10000
NEVADA EDIT 5500Pues
Prociss 64 KRAM. CP/M y 80 Col

UTIOAD waGIC 1480 P1as
54 pars PROGRAMACORES)

COPY Il PLUS

programa de copia sofisticado (bt o
nibble). que fe permitid hacer sus copias
do sequdad de su software protendo
todos lemvis S aic)

mbén ¢
ST CoR SECTon eoimon vERy omive
VELOCIDAD COPY DISK DELE!

VERIFY FLES, VERIFY DISK. UNDELETE
Manual completo. Facil lec

turs
COPY Il PLUS 8890 Puas

APPLESOFT PLUS
mucho mas potants su Applesolt N
ot matncones OHLESS, WHEN ELgt T

WHILE UNTIL SELECT & CASE OTHERWISE
00 fprocedure) etc
Raalente pecic en programacion profesi
ApLus 2850 Pras

B.ES.T.

COMPRE

6.641 -..

LOS LIBROS DE FIRST

APPLE Il GUIA DEL USUARIO
DISCO GUIA APPLE Il .
ALGUNOS PROG. USO
PROGRA. EN LENG. ENSAMBLA. AP .........
PROGRA. PRACTICOS EN BASIC APF’LE
PROG. CIENCIA E

BASIC BASICO .
PROGRAMAS PRACTICOS EN BASIC .
PROGRAMACION BASIC ..
INTRODUCCION AL VISICALC 2° Edic.
DISCO GUIA DE VISICALC ..
INYRO. AL WORDSTAR. 22 Edlc,

SISTEMAS DE ADM. DE DATOS
APPLE PASCAL

. 1.300Pts
. 1.900 Pts.

. 1560 Pts.

. 1.650 Pts.

PROGRAMAS PRACTICOS EN PASCAL ..
INTRODUCCION AL UCSD PASCAL .
CP/M SISTEMA OPERATIVO
DISCO GUIA DE CP/M
NIBBLE VQL.5.2. ..

NIBBLE VOL. 5.3

. 2180 Pts.

NIBBLE VOL. 5.4.

NIBBLE VOL. 5.5.

NIBBLE EXPRESS VOL. V.
IBM PC GUIA DEL USUARIO

INTRODUCCION AL IBM PC ..
ALGUNOS PROG. USO COMUN IBM PC .
PROG. PRACTICOS EN BASIC IBM PC .
VIC 20

v 4.825 Pts.
.. 2.480 Pts.

COMO PROGRAMAR SU SPECTRUM .
COMO USAR LOS COLO. DE SPECT. ...
PROGR. CIENCIA E INGE. ZX81 y SPEC. ....
ZX SPEC. COMO OBTENER EL MAX. REN
GUIA PRACTICA DEL BASIC ZX81 Y SPE
SPECTRUM LIBRO DE JUEGOS
SPECTRUM CODIGO MAQUINA

UTIUIOADES Numaractn sutomaics de ss
ma! (poleniiumol. Wold y Meige

e e

Msster casa 5 5 linees fabioso] Cross e

renca Giness. varables. sic) Smcaramente

P0G 03 okl con un Gupo e orbeces

LAS MEJO. SUBRUT. COD. MAQ. SPEC
LOS 20 MEJO. PROG. SPECTRUM .. ”
PROGRAM. AVANZADA ZX SPECTRUM .

ZX SPECTRUM QUE ES PARA QUE SIRVE ..

PLOTTER GRAFICO

Incluve: Plotter, Manual y Disco Soporte

SWEET P (INTRODUCCION).. 160.000 Pts.
FIRST S.A. importador de ENTER COMPUTER.

6.250 pras.

DC-DD CAJA
DE 11 D.

. 1.990 Pts.

650 Pts.
1.900 Pts.
1.900 Pts,
1.900 Pts.
1.900 Pts.

1.490 Pts.
450 Pts.

1.850 Pts.
2.500 Pts.
1.900 Pts.
1.520 Pts.

650 Pts.
70 Pts.

780 Pts.
780 Pts.
780 Pts.

650 Pts.

DIVERSI-DOS i

QUE ESPERA UD.? Esta Ud. cansado de esperar? Ud
precisa DIVERSI-DOS por:

1.~ ACELERAR DOS: DOS 3.3. necesita 18 revoluciones
para leer una pista, IDVERSI-DOS lee o escribe una pista
en sélo 2 revoluciones. Ello acelera tremendamente sus
procesos. Vea la tabla comparativa.

2.~ BUFFER DE TECLADO: DIVERSI-DOS, le permitird
escribir a toda marcha, tan rapido como Ud. pueda, sin
olvidar un sélo caracter.

3.- BUFFER DE IMPRESORA: DIVERSI-DOS puede usar
su tarjeta RAM (16K-128K), para temparalmente guar-
dar caracteres antes de ser impresos. Asi, su ordenador
no tiene que esperar hasta que su impresora haya aca-

bado.

4.~ DDMOVER: DIVERSI-DOS, puede moverse ahora a
su tarjeta RAM para aumentar la memoria restante para
su programa en BASIC.

DIVERSI-DOS, |a UTILIDAD CUADUPLE, precisa Il+ con
DOS 3.3. De facil funcionamiento. Qué espera)?.
NUEVO NUEVO NUEVO -

TLIST- Lista archivos BASIC sin destruir el programa en
memoria. Use TLIST para copiar lineas de un programa
a otro. Visualize los caracteres de control. Nuevos for-
matos de listado.
MODO INSERTAR BORRAR- Hace de la edicién de pro-
gramas una delicial Inserte caracteres dentro de una li-
nea sin repicarla. También en entrada de datos!
MACROS EN TECLADO- Entre frases enteras con una
simpie tecla! Defina sus propias teclas o redefina su te-
clado entero.
WILCARD EN ARCHIVOS- Entre sélo las primeras le-
tras
BSAVE- Los pardmetros «A» y «L» ya no son necesarios
{use «An y «L» del ultimo BLOAD),
Reconocible modo cursor ESCAPE y INSERTAR
Listar archivos texto a pantalla o impresora.

E INCLUYE EL JUEGO DOGFIGHT Il

APPLE DOS DIVERSI-DOS
SAVE: 27.1 sec. 5.9 sec.
LOAD: 19.2 sec. 4.5 sec.
BSAVE* 13.6 sec. 4.1 sec.
BLOAD* 9.6 sec. 2.6sec.
READ** 42.2 sec. 12.4 sec.
WRITE** 44.6 sec. 14.9 sec.
APPEND"* 21.3 sec. 2.3.sec.

*Hi-res screen : 80-sector BASIC program
**52-sector text file

DIVERSI-DOS @. @20 PTAS.

160.100 pras.

FIRST, S A IMPORTADOR PARA ESPANA DE

Intelligence Research Limited

JOYSTICK (KRAFT

para IBM PC) (*) ... .. 12.100 Ptas.
PADDLE (KRAFT parz IBM PC) (*) .. 12.100 Ptas.
(") FIRST S.A. importador para Espafia de KRAFT
lider americano de Joysticks y Paddies.

ﬂ Un programa de copia sofisticado {bit o

nibble). que le permitica hacer sus copias
de seguridad de su software pratejido
(todos los Visi. PFS, etc)

9.890 ptas.

SOLICITE NUESTRO CATALOGO

*Catalogo de Software

*Catalogo de Libros

“Cataiogo de Madware

*Tres Catalogos en uno

V1 normas en Venta por Correol
VENTA POR CORREO

Mande su pedido Pago Talon conforma-
do o gro postal Pedidos infenores a
4500 Pts sume 180 Pts gastos envio
Pedidos de libros s6lo no sume mingun
gasto de envio Catdlogo mande 200 Pts
en sellos Pedidos OFERTA DEL MES,
sume 180 Pts gastos envio (salvo que
pida otros articulos que no sean de ofer
1a)
La presente lista de precios es suscepts

MANZANA
INVISIBLE

ENTREGA INMEDIATA A PROVINCIAS ble de ser modificada sin aviso previo

-—-——
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Specific Dynamics Iberia,
S. A, como distribuidor para
Espana de los productos de
TeleVideo Systems Inc,
anuncia la creacion’ de Mer-
chaton Systems Inc., para fa-
bricar impresoras de margarita
econdmica de alta velocidad.

Merehatron se fundé en abril
de 1982 como un programa de
desarrollo bajo ei nombre de
TeleCopy.

La plantilla ejecutiva de Mer-
chatron Systems tiene a K. Phi-
lip Hwang como presidente.

Los productos de Mercha-
tron Systems son compatibles
con una amplia gama de mi-
croordenadores.

Ya estan disponibles las im-
presoras de margarita de bajo
coste de la serie 50 (a 50 cps).

00000 QQOBO0OO0

Como confirmacién a la deci-
sién tomada recientemente por
doce firmas europeas (*) de
adoptar en comun, para sus
respectivos productos, los es-
tandares de comunicacion de-
finidos por ISO y CCITT, Bull
confirma su estrategia de com-
patibilidad y apertura de su ar-
quitectura de red DSA/OSI,
anunciando la disponibilidad
de estas especificaciones con-
forme a esas normas, facilitan-
do de esta forma la intercone-
xiéon de sus equipos con pro-
ductos de diferentes construc-
tores.

Estas especificaciones esta-
ran disponibles en los produc-
tos del Grupo Bull a partir de
1985, permitiendo de forma
progresiva a los productos de
otros constructores con estas
normas, acceder a los diferen-
tes usos ofrecidos por los equi-
pos del Grupo: Transferencia
de informaciones, centros Vi-
deotex, aplicaciones buréticas,
transaccionales e interactivas,
stc. :

Estas especificaciones estan
recogidas en documentos que
describen la manera de inter-
conectarse entre diferentes
equipos. Tienen en cuenta los
protocolos ISO/CCITT aproba-
dos para los niveles de comuni-
cacion.

Para los niveles de presenta-
cién y aplicacion, para los que
aun los organismos oficiales no
han definido los estandares,
estas especificaciones preven
las reglas especificas de im-
plantacién para algunas de las
aplicaciones actualmente dis-
ponibles en los equipos Bull.

La interconexién entre todos
estos equipos se realiza gracias
a la arquitectura de red DSA
(Distributed Systems Architec-
ture), la cual permite establecer
una estructura flexibles evoluti-
va y adaptable a las necesida-
des de los diferentes tipos de
empresas. Desde el primer mo-
mento, Bull cre6 esta arquitec-
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tura segun el modelo de refe-
rencia OSI de ISO. Ademas in-
tegra los estandares aproba-
dos por los organismos inter-
nacionales de normalizacion.

(*) AEG, BULL, CGE, ICL,
NIXDORF, OLIVETTI, PHILIPS,
PLESSEY,. SIEMENS, STET vy
THOMSON.

QOO0 00 00O

El Post Office briténico, que
tiene oficinas repartidas por
todo el Reino Unido, ha decidi-
do la instalacion de ordenado-
res NCR para su red de ofici-
nas centrales.

El contrato con NCR ascien-
de a unos 650 millones de pe-

setas en ordenadores de pro-

posito general, que serdn en-
tregados en el curso de los dos
préximos arios, y que capacita-
réan al Post Office para imple-
mentar su Sistema Integrado
de Contabilidad. Se trata de un
proyecto para mecanizar mu-
chos de los actuales procedi-
mientos manuales ejecutados
en su red de 181 Oficinas Pos-
tales Centrales de todo el pais.
El pedido, se refiere a 174
Ordenadores en total, princi-
palmente 1-9020 e I-9300.

cielee o oRoRSNORONSD

Bull Sems, CNET e INRIA
han firmado un convenio para
la creacion de un grupo de inte-
rés publico cientifico e infor-
matico, llamado GIPSI. Esta
iniciativa se enmarca en la ley
del 15 de julio 1982, que rige
las relaciones entre la investi-
gaciony la industria.

Con una duracién de cuatro
anos, GIPSI (*) tendra por obje-
to desarrollar alrededor del
MINI SM 90, productos tanto
hardware como software que
permitan la realizacion de
puestos cientificos y de esta-
ciones de trabajo, especial-
mente para aplicaciones orien-
tados tiempo real.

La presidencia de GIPSI ha
sido confiada a Georges Grun-
berg y la direccion a Jean-
Francois Abramatic, ingeniero
de investigacion del INRIA.

sfeReeNelseleIoROR@

El Presidente de Olivetti,
Carlo de Benedetti, ha sido in-
cluido por la revista estadouni-
dense Fortune en la lista de los
mas brillantes hombres de em-
presa europeos, que operan en
los méas diversos campos, des-
de el automoévil hasta la ali-
mentacion.

De Benedetti preciso a la re-
vista estadounidense que «el
mercado quedara delimitado
en los préximos anos, sin que
quede espacio para aquellos

que intenten penetrar después
de que las cuotas de mercado
estén ya subdivididasy. Prevé
también que, en un futuro pro-
ximo, solo quedaran en todo el
mundo media docena de gran-
des sociedades informaticas vy
declar6 que estd decidido a
conseguir que una de ellas sea
precisamente Olivetti.

OO0O0OO0OO0OO0O0O0OO0OO

La clave de la produccién
para el mercado europeo del
nuevo ordenador personal de
Hewlett-Packard, el HP-
150, es un innovador progra-
ma de automatizacion.

HP Grenoble asume la res-
ponsabilidad de suministrar a
cada pais una version en su
propio idioma. Esto supone
preparar en diez idiomas dife-
rentes el teclado y los mensa-
jes que aparecen en la pantalla
sensible al tacto, ademas de 12
programas de aplicacion gene-
ral.

La automatizacion es clave
para la consecucion de este
objetivo. En la actualidad, el 25
por ciento del trabajo se realiza
automaticamente.

Ya hay bastantes fases de la
cadena en las que las maquinas
se encargan de los trabajos
realizados anteriormente por
empleados de HP. De esta for-
ma se ahorra muchostiempo y
se consigue una mayor preci-
sion.

Por ejemplo, la mayor parte
de los componentes del orde-
nador personal, se clasifican,
sitian e insertan automatica-
mente. Y, con el tiempo, este
procesc se automatizard adn
mas mediante robots.

O0000O00O0O0O0O0

Digital Equipment Corpora-
tion anuncid6 la puesta en mar-
cha de un nuevo programa de
‘patrocinio de la investigacion
en instituciones de ensefanza
superior: el Programa Especial
de Inversion en Subvenciones
para la Productividad del
Aprendizaje (SIG).

Creado para favorecer las in-
vestigaciones y el desarrollo de
métodos destinados a aumen-
tar la productividad del apren-
dizaje en la ensefianza superior,
el programa pondra 7.000 mi-
llones de pesetas en equipos a
disposicion de las universida-
des mas destacadas, durante
los préximos tres anos.

Toda institucion de ensefian-
za superior interesada en in-
vestigar la integracion de la
tecnologia informéatica en la
educacion con vistas a elevar la
calidad de la ensefanza puede
solicitar el apoyo de Digital. En
la seleccion de beneficiarios de
subvenciones, Digital valorara
fundamentalmente aquellos

proyectores de investigacion

que representen soluciones
realmente nuevas para proble-
mas educacionales de amplio
alcance. También hay fondos
SIG para patrocinar el desarro-
llo de programas de autofor-
macion, herramientas docen-
tes innovadoras, y programas
educativos que utilicen toda la
linea de productos Digital.

Se valoraran especialmente
los proyectores que se basen
en ordenadores VAX, o la linea
de ordenadores personales.

Los representantes de las.

universidades interesados en
obtener mas informacion y so-
licitudes para el programa SIG
deben dirigirse al Director del
Programa SIG, Digital Equip-
ment Coporation, Tow lron
Way, MR0O3-07/E7, Marlboro,
Massachusetts 01752, o lla-
maral (617)467 59 41.

ejeNsReReRe eI OROROES

ITT ha firmado un contrato
con la Administraciéon de Co-
rreros y Comunicaciones turca
para el suministro de 3,4 millo-
nes de lineas telefonicas del
Sistema 12, por un valor inicial
de 300 millones de dolares. El
Gobierno turco tiene previsto
invertir 6.000 millones de déla-
res en los proximos diez anos
con el fin de modernizar su red
telefénica.

ITT ha recibido pedidos del
Sistema 12, para casi 8,5 mi-
llones de lineas equivalentes,
siendo el sistema de conmuta-
cién digital que mas se vende
en el mundo.

Con Turquia son ya diecisie-
te los paises que han optado
por el Sistema 12, cuyo desa-
rrollo ha costado a la corpora-
cion mas de 700 millones de
dolares. Recientemente el sis-
tema fue elegido por Taiwan,
Yugoslavia y Suiza. En Espafia,
el Sistema 12 esta siendo fa-
bricado por Standard Eléctrica,
que particip6 activamente en el
desarrollo.

QOOOO0OO0O0O0O0O0O0

Continuando con la rapida
expansiéon de sus exportacio-
nes en Europa, SINCLAIR RE-
SEARCH ha creado una «uni-
dad de marketing Europeo» in-
dependiente, que contara por
el momento con oficinas en
Alemania Occidental y en Fran-
cia. Estas, responsables de to-
das las actividades estratégi-
cas, seran las primeras oficinas
de SINCLAIR RESEARCH en el
exterior de Inglaterray U.S.A.

La oficina de Frankfurt (Ale-
mania) comenzd sus activida-
des a finales de junio, y la dele-
gacion francesa en Paris, tiene
proyectada su apertura para
principios del otofio.
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SINCLAIR espera vender
—este aflo— mas de medio mi-
ll6n de ordenadores personales
en el continente europeo, y
con la comercializacion del
nuevo ordenador Q.L., la inten-
cién es superar en mas del do-
ble esta cifra durante 1985.

Actualmente SINCLAIR RE-
SEARCH LIMITED vende en los
paises europeos a través de
distribuidores locales exclusi-
vos; en Espafa el distribuidor
exclusivo es INVESTRONICA,
S.A

O00000OO00O0O00OO0

El pasado dia 20 de julio se
ha firmado el acuerdo entre
Dragén Data Ltd., cuyos prin-
cipales accionistas son Protec
y Agencia Desarrollo Industrial
de Gales y la empresa espariola
Eurohard S. A., para la fabrica-
cién en Espara de los conoci-
dos microordenadores Dragon.

En el mes de septiembre em-
pezaran a salir de la factoria de
Caceres_los primeros ordena-
dores Dragon 32 y Dragon 64.
Desde esta factoria se abaste-
ceran los mercados europeos
de dichos microordenadores.

Las primeras unidades a ex-
poratar seran con destino a Ve-
nezuela y con SOTWARE de
aplicacién espaiol, asi como
continuara el suministro del
importante mercado Britanico
y de Europa del Norte.

@o0000CcoobLOoOO

El Centro de Proceso de Da-
tos de El Corte Inglés instala
en Espafa las primeras unida-
des con tecnologia «Thin Filmy,
de discos compatibles Memo-
rex.

La configuraciéon de discos
3680, instalada recientemente
desarrolla una capacidad de al-
macenamiento de datos de 5
Gigabytes. Y dado su satisfac-
torio rendimiento se ha contra-
tado su ampliacion con las mis-
mas MEMOREX, hasta alcanzar
los 22,5 Gigabytes antes de fi-
nalizar el presente afo.

Estos nuevos discos 3680
tienen dos actuadores por eje,

y una capacidad de 1260 MB.
Una velocidad de transferencia
que alcanza los 3MB/seg., un
tiempo de basqueda medio de
16 m.s., y un tiempo de laten-
ciade 8,3 m.s.

Ademas, y como caracteris-
tica destacable, estas unidades
incorporan el dispositivo inteli-
gente «MAPS», mecanismo ex-
clusivo de Memorez que facilita
el acceso simultaneo a dos ac-
tuadores del string, con una
contenciéon menor al resto de
equipos similares presentes en
el mercado.

sl ejetolotot e oNo]

Fréderic Gasquet, Vicepresi-
dente para el sur de Europa de
GRiD Systems Corporation
anuncia una considerable dis-
minucién de los precios de sus
productos.

El portable Compass, por
ejemplo, de 256 Ko de RAM vy
384 Ko de memoria de burbu-
jas ha alcanzado una reduccion
de precio de un 30% en Esta-.
dos Unidos.

Ademés, se anuncia un siste-
ma bajo de la gama, el GRiD
Server Workstation conecta-
ble al Grid Server, sistema de
gestion de hasta 320 Mo en li-
nea y controlador de hasta 58
micros tales como Compas o
IBM-PC, localmente o a distan- -
cia.

El Server Workstation esta
construido con un Compass de
256 Ko de RAM y 256 Ko de
memoria de burbujas, siendo
su precio un 30% menor que el
de este.

GRID alcanzé el ano pasado
una cifra de ingresos de 21 mi-
llones de ddlares, esperando
este afno sobrepasar los 50 mi-
llones, y duplicar esta cantidad
en 1985.

0.0 0 0,000 .0 0
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GSi-Alcatel, cuya filial en Es-
pafia es la empresa de servi-
cios informaticos Seresco ha,

‘comprado el 10 por ciento del

capital de Erli (Etude et Recher-
che en Lingtistique et Informa-
tique), tomando como activi-
dad principal el desarrollo de
sistemas en linglistica auto-
mética, inteligencia artifical y
sistemas de informacién.

La entrada de GSi en el capi-
tal de Erli, segin indicaron
fuentes de esta Gltima empresa
«debe servir de apoyo soélido

para el desarrollo de activida-
des de la Sociedad».

Cabe senalar que reciente-
mente Teesi Software (la filial
de GSi-Alcatel) habia firmado
un acuerdo de cooperacion
técnica y comercial con Rank
Xerox, S.A. en el terreno de la
inteligencia artificial.

AR EREERRERRERIE.

Compuworld, es ahora Dis-
tribuidor Digital Autorizado de
Ordenadores Personales.

periodo del afo pasado y el be-

La empresa citada ve asi re-
forzada su gama de productos
con la formacion y soporte a
usuarios finales.

AR ERERREIRIRIRIR.

Bull y Renault acaban de fir-
mar un protocolo de acuerdo
sobre la colaboracién a medio
y largo plazo en materia de su-
ministros de servicios y de
equipos de informatica y buro-
cratica. Durante el periodo del
hasta finales de
1986, Bull se beneficiara de la
politica de inversion informati-
ca del grupo Renault.

Los campos de aplicacion de
los sistemas de informacién de
Renault son muy variados y nu-
merosos cubriendo desde la in-
forméatica tradicional de ges-
tion hasta las aplicaciones
avanzadas de disefio asistido
por ordenador, conduccion de
procesos industriales, burética,
etc.

d4dd4d 444444 a4da

La Compaiiia Burroughs ha
cerrado el primer trimestre de
1984 en Espaiia con unos bue-
nos resultados que reafirman la
tendencia de crecimiento ini-
ciado en 1983.

Los ingresos en los 3 prime-
ros meses de este ano han cre-
cido un 22% sobre el mismo

neficio operativo ha sido del
7%.

Al mismo tiempo, Burroughs
Corporation ha anunciado unos
ingresos mundiales de 1.100
millones de doélares, lo que sig-
nifica un crecimiento del 10%
sobre el mismo periodo el afo
anterior y unos beneficios de
43 millones de doélares en este
primer trimestre de 1984.

I EEERRERRRERE)

A mediadés de Mayo las
companias ICL y AT&T han
anunciado su intencién de coo-
perar en el despliegue en el Rei-
no Unido de una red de valor
afiadido de ICL, basada en las
normas internacionales sobre
sistemas abiertos.

El proyecto corresponde a
AT&T International, que sumi-
nistrard a ICL conmutacién de
paquetes, procesadores. de
protocolo y un «gateway» in-
ternacional para NET 1000 en
los Estados Unidos.

La red de ICL trabajard en
base a las normas internacio-
nales de acuerdo con el médu-
lo «<OPEN Systems Intercon-
nectiony, que da a los clientes
libertad para elegir equipos su-
ministrados por cualquier fabri-
cante que soporte estas nor-
mas.

R R ERERRERRER.]
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La nueva direccién de I.C-
.S./1.D.S., representantes en
Espafna de la firma DRAGON,
es c/Espanoleto, 25 - Tef-
no.. 4103064 - 41031 96 -
Madrid-4

C EEEEREREERERERE.

AT&T TECHNOLOGIES
INC., antes Ila WESTERN ELEC-
TRIC CO. INC., ha contratado
con MICOM SYSTEMS INC.
la adquisicion de los PAD (En-
samblador/Desensamblador
de Paguetes) Micro 800/X.25
de MICOM para ser utilizados
en conjunciéon con su red de
conmutaciéon de paquetes.

El contrato inicial entre las
dos firmas implica la compra
de al menos 100 PADs y equi-
pos asociados, por un importe
total de un millén de doélares.

d4d4 444949994 gda

SMT-Goupil, por primera vez
tras su creacion, obtuvo un be-
nefico neto de 1,5 millones de
francos (unos 30 millones de
pesetas) en 1983, sobre unos
ingresos brutos de 124 millo-
nes de francos (casi tres veces
mas que en 1982).

En 1983 se instalaron unos
6.000 equipos Goupil 3 —
segin SMT— el 14% del mer-
cado francés de microordena-
dores. El objetivo del afio en
curso es comercializar 10.000
equipos para obtener un volu-
men de ingresos de 250 millo-
nes de francos, de donde el
15% se obtendria de la expor-
tacion, preferentemente en la
Europa occidental (primera-
mente Espana, Inglaterra e Ita-
lia, y mas adelante Alemania,
Holanda y los paises escandi-
navos).

Hagamos hincapié en que
con las nuevas configuraciones
del Goupil 3, las que funcionan
sobre los sistemas Flex 9 y P-
System se han totalizado el
70% de las ventas en el 83,
mientras que la configuracion

8 no se ha hecho mas que el
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20%. Para este mes, SMT
anuncia un producto bautizado
como Goupiltex, un terminal de
correo electronico. Estd com-
puesto por un Goupil y un ter-
minal de teletex. Con él se trata
de conseguir un conjunto de
servicios teletex «treinta veces
mas rapido que el télex y ocho
veces mas baratoy.

AR EEREREERRRERRE.

La nueva direccién de SOFT
es Santisima Trinidad, n° 32,
52, Madrid.

dd 4449949494494 4

Claudi Santiago Ponsa, ha
sido nombrado Director para la
zona de Catalufia y Levante de
General Electric Information
Services. Claudi Santiago ac-
cede al citado puesto después
de haber ya ocupado otros car-
gos en ltalia y Espafia, siempre
dentro de la misma compania.

AR EEREERERERRIR.]

Hewlett-Packard ha hecho
publicos los resuitados del pri-
mer semestre 1984, cuyo pe-
riodo, a efectos fiscales, finali-
26 el 30 de Abril pasado.

De acuerdo con los datos fa-
cilitados, la Companiia ha totali-
zado, durante el primer semes-
tre, ventas por valor de 2.797
millones de doélares (alrededor
de 427 mil millones de pese-
tas), un 26% mas que en igual
periodo de 1983.

A su vez los beneficios, cifra-
dos en este periodo en 236 mi-
llones de ddlares (unos 36 mil
millones de pesetas), experi-
mentardn un crecimiento del
22%.

«La linea de productos que
mayor incremento tuvo fue la
de Informaética, con un 30%, y
en la que ha tenido gran inci-
dencia la introduccion del nue-
vo ordesiador personal de ges-
tion, HP 150», ha declarado D.
Juan Soto, Director General de
Hewlett-Packard Espanola,
SA.

A nivel mundial, los pedidos

totalizaron, en el primer semes-
tre, 3.086 millones de ddlares
(unos 471 mil millones de pe-
setas), que representan un in-
cremento del 30% con respec-
to al afio anterior.

D. Juan Soto, finalmente, dio
a conocer los resultados, del
primer semestre 1984, de
Hewlett-Packard Espafiola,
S.A., que obtuvo una factura-
cién de 3.683 millones de pe-
setas, incrementando sus ven-
tas en un 29% con respecto a
igual periodo del afio anterior.

Hewlett-Packard comerciali-
za mas de 6.400 productos
que abarcan, no sélo sistemas
de ordenadores de gestion vy
técnicos e informatica perso-
nal, sino también instrumenta-
cién de prueba y medida, equi-
pos electronicos de electrome-
dicina e instrumentacion de
analisis quimico.

La Compaiiia posee en la ac-
tualidad 52 fabricas distribui-
das por todo el mundo y cuenta
con 76.000 empleados.

I IEREERRERERRER.

La filial espanoia de GEIS-
CO, Division de Servicios Infor-
maticos de GENERAL ELEC-
TRIC Co. ha sido autorizada
por el Ministerio de Economia y
Hacienda para realizar la am-
pliacién de su capital, que pasa
de siete a treinta miillones de
pesetas.

Este incremento de capital
permitird a GEISCO-Espafia
abordar, en una primera etapa,
sus planes de expansion, y reé—
ponder al fuerte crecimiento
del sector de los Servicios In-
formaéticos.

La ampliacion de capital es
una prueba del interés y la con-
fianza de GENERAL ELECTRIC
Co. en el futuro desarrollo de
los Servicios Informaticos en
Espana.

qdqdqd449494444

Bull Sems, encargada en el
Grupo Bull del desarrollo y fa-
bricacion de sistemas de Infor-
matica con vocacion industrial
y cientifica, acaba de firmar
con la compafiia Ridge Com-
puters de Sunnyvale en Cali-
fornia, un dcuerdo de coopera-
cién técnica, industrial y co-
mercial para incluir dentro del
catalogo de Bull un sistema de
32 bits, desarrollado por la fir-
ma americana. La conclusion
de este convenio se acompaia
con la entrada de Bull en el ca-
pital y en el consejo de admi-
nistracion de Ridge Computers.

El acuerdo implica la produc-
cion de estos sistemas en
Francia por Bull Sems en su es-
tablecimiento  industrial de
Echirolles antes de finalizar el
afio, y preve una extensa coo-
peracion técnica entre las dos
companias con objeto de ex-

tender esta linea de sistemas a
palabras de 32 bits.

AR EREERERERERER.

El dia 16 de julio de 1984,
Apple Computer Inc. comuni-
c6 los resultados obtenidos en
el tercer trimestre fiscal 84,
que finalizé el 29 de junio, al-
canzando las ventas un neto de
422.1 millones de délares. Ello
rompe todos los resultados
previos en Apple representan-
do un 58% de incremento so-

bre el nivel de ventas alcanza- -

do en el mismo periodo del afo
anterior y un incremento de un
41% con relacion al trimestre
precedente.

El neto en ventas de los nue-
ve primeros meses del ano fis-
cal 84, excede en 1.000 millo-
nes de dolares, un 46% mas de
lo alcanzado en el mismo pe-
riodo del afo anterior y mucho
mas altas que las ventas comu-
nicadas de todo el ano fiscal
83.

dd4 4449449449444 4

Hewlett-Packard Espario-
la, S.A., ha incorporado recien-
temente a'Juan Martinez Soria-
no como Director de Marke-
ting-Comunicaciones, de la Di-
visién Informatica.

Juan Martinez Soriano viene
de RCA Espariola, donde de-
sempefiaba igualmente el car-
go de Director de Marketing.
Anteriormente habia trabajado,
siempre en las areas de Marke-
ting y Comunicacién Publicita-
ria, en Agencias (J. Walter
Thompson) y en Empresas
anunciantes (Kodak y Pedro
Domecq).

d4d 44449494 <d<4q944«

BASF Espaiiola, S.A. obtu-
vo en 1983 un incremento del
19% respecto al afio anterior,
la cifra de ventas fue de
26.312 millones de pesetas. El
resultado después de impues-
tos ha alcanzado los 1.019 mi-
llones de pesetas. El mayor di-
namismo del sector gquimico
espafiol, que se ha traducido en
un aumento del consumo inte-
rior, junto con mejoras de la es-
tructura de costes, ha propicia-
do la consecucion de estas ci-
fras.

Las exportaciones han dis-
minuido respecto al afo ante-
rior, situandose en 1.619 millo-
nes.

Las inversiones han conti-
nuado por debajo de las amor-
tizaciones, si bien el estudio de
nuevos proyectos es constan-
te.

La estructura del negocio se
ha mantenido aproximadamen-
te en los niveles de afios ante-
riores, con un 53% de venta de
productos elaborados en el
pais y un 47% de compraventa.
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En la fabrica de Tarragona,
con la adecuacion de instala-
ciones para el consumo de gas
natural como combustible en
las plantas de vapor y gas de
sintesis y la ejecucion de diver-
sos proyectos de menor enti-
dad, se ha mantenido el ritmo
de optimizacion de consumo
energético y de materias pri-
mas, de racionalizacion y segu-
ridad en el trabajo y de conti-
nua mejora en los temas de
medio ambiente.

L EEREEERRERRRR.

DIGITAL EQUIPMENT
CORPORATION trasladé sus
oficinas centrales el 1 de Julio
de 1984, al nuevo edificio «DI-
GITAL» ubicado en ia Urbaniza-
cibn Mirasierra, situada al Nor-
te de Madrid.

La nueva direccion es:

-Digital Equipment Corpora-
tion, S.A. - Cerro del Castaiar,
72 - Mirasierra - 28034 MA-
DRID - Teléfonos: 734 7002 -
734 1000-Télex: 42192,

AR ERERERERERRERR.
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Olivetti ha sido elegida para
el suministro de un primer lote
de cajeros bancarios automati-
cos a los bancos portugueses.

Se ha firmado ya con la «So-
ciedad Interbancaria de Servi-
ciosy (consorcio que agrupa los
doce principales bancos portu-
gueses), un contrato por valor
de dos millones de délares para
suministrar equipos de ese
tipo. Las correspondientes ins-
talaciones quedaran ultimadas
en el mes de marzo del proxi-
mo afio.

El programa de automatiza-
cién acordado con el Consor-
cio prevé que entre 1986 vy
1987 operen ya cerca de dos-
cientos cajeros automaticos,
con posibilidades de posterio-
res ampliaciones.

I R EEERERERERERR.

Desde el 1 de junio de 1984
se ha incorporado a OTESA
José Maria Fernandez Donoso
para hacerse cargo de la Direc-
cién del Departamento Técnico
asi como Soporte de Ventas de
la Division de Sistemas.

Procede de HISPANO OLI-
VETTI, S.A. donde ejercié las
funciones de Product Manager
Técnico de Microcomputado-
res durante 8 afnos y Director
Soporte Ventas en la Division
de Microcomputadores duran-
te 5 afios.

AR R R ERRIERIRIR.

La facturacion de IBM Espa-
fia en 1983 se situb en 78.772
millones de pesetas, con un au-
mento del 20% sobre 1982,
segin informé su Presidente,
Fernando de Asla, en rueda in-
formativa para comentar los
resultados del ejercicio ante-
rior.

El beneficio bruto ha alcan-
zado los 8.064 millones; los
impuestos pagados fueron de
7.878 millones; los beneficios
netos se situaron en 6.061 mi-
llones, con un aumento global
en todos estos capitulos del
20% sobre el afio anterior.

AR R EERERRERIE.

DIGITAL y VISUALDATA
han firmado un acuerdo para
comercializar conjuntamente
los sistemas de VIDEOTEX pri-
vado IVS-3 de AREGON Int.
Ltd., en Norma CEPT.

El sistema IVS-3 reside en un
ordenador VAX de DIGITAL y
es el sistema abierto de VIDEO-
TEX privado de mayor penetra-
cion en el mercado mundial y el
primer sistema operativo en
Espafa, orientado asi mismo a
la Norma CEPT, futura normati-
va de VIDEOTEX en Espafa,
ofreciendo también el protoco-
lo de conexion a los CEPS
(Centros Privados de Servicios
VIDEOTEX).

IVS-3 puede funcionar como
un sistema independiente de
VIDEOTEX con aplicaciones
especificas del usuario, o como
un FRONT-END a un HOST del
usuario, para la explotacion a
través del VIDEOTEX de las
aplicaciones existentes.

LR R R E R ERIRERR.

PRONIC 84, primer Salén
Internacional de Equipos y Pro-
ductos para la Electrénica se
celebrara en Paris, del 20 al 23
de noviembre de 1984, en ‘el
Parque de Exposiciones de la
Puerta de Versailles.

Por primera vez, los Equipos
y Productos para la fabricacion
y la puesta en obra de los com-
ponentes Electrénicos ya no fi-
guran en el programa del Saléon
Internacional de Componentes
Electrénicos de Paris. El desa-
rrollo de esta seccion y los im-
perativos de racionalizacion a
nivel europeo han conducido a
la crecion de un nuevo salén
especializado que tendra lugar
a partir de ahora cada dos
afios, alternando con el Salon
de los Componentes.

A AAAAAAAAA

Los dias 11 al 13 de diciem-
bre de 1984 se celebrarad en
Rotterdam (Holanda) un Sim-
posium Internacional sobre
super-ordenadores de la quin-
ta generacion. Los interesados
podran encontrar en el mismo
los ultimos desarrollos en el
tema. Un mes mas tarde, el
FGCS 84 Conference en Tokio
hara un balance de los proyec-
tos.

AAAAAAAAAA

La Gran Bretana volverd a
aportar el tercer grupo mas nu-
meroso de participantes ex-
tranjeros —siguiendo a Esta-
dos Unidos e Italia— en la pro-
xima edicion de ORGATECH-
NIK —5 Salén Internacional
de la Oficina— del 25 al 30 de
octubre de 1984 en Colonia.

Las empresas britanicas pre-
sentaran una extensa muestra
gue abarca desde mobiliario de
oficina y equipo, hasta proce-
samiento de textos, procesa-
miento postal, contabilidad y
circulacién de medios de pago,
procesamiento de datos, insta-
laciones de comunicacién y en-
sefianza, medios de organiza-
cién y ttiles de escritorio.

A AAAAAAAAA

La edicién del SIMO 84 tendra
lugar del 16 al 23 de noviem-
bre en el Recinto Ferial de la
Casa de Campo de Madrid. A
las tradicionales presentacio-
nes del Salén se anadiran las
de CAD/CAM y Videomatica,
entre otras.

Simultdneamente ai Certa-
men tendran lugar dos bloques
de conferencias, uno sobre
«Técnicas de Decision Empre-
sarial» y otro sobre «Instalacio-
nes y Automatizacion de Ofici-
nasy.
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Los cuatro primeros dias es-
taran dedicados a los profesio-

nales, sin ser admitido el pabli-

co en general hasta las tres de
la tarde. El horario de esta edi-
cién serd continuo (no perma-
necerd cerrado al mediodia).
Seria deseable que los habitua-
les problemas de trafico y res-
taurantes fueran solucionados.

Finalmente, coincidiendo en
el lugar y en el tiempo, tendra
lugar la «Conferencia Interna-
cional de Informatica 84», den-
tro de la que cabe destacar las
Jornadas en que los Informati-
cos se reuniran en su Conven-
cion CIBI-84: Convencion Ibe-
roamericana de Informaticos,
que por primera vez tendra
este alcance para los paises la-
tinoamericanos y que se es-
tructurard en base a Jornadas
de Metodologia, de Logical, de
Ordenadores y de Sistemas de
Informacion.

CIBI-84 servird igualmente
para clarificar el perfil de los In-
formaticos en el momento ac-
tual propiciando una toma de

conciencia de su rol en la so-
ciedad actual.

AAAAAAAAAAA

La tercera feria COMDE-
X/Europa, que también esta
vez tendrd lugar en Amster-
dam, se anuncia como mayory
maés importante que las dos an-
teriores. Entre el 29 de octu-
bre y el primero de noviem-
bre préximos, el centro de con-
gresos RAI serd una vez mas
un importante lugar de encuen-
tro para fabricantes y vendedo-
res de ordenadores, accesorios
y logical.

Si bien en el momento actual
no esta determinado el nimero
de expositores, las previsiones
apuntan hacia un importante
incremento en su nimero con
respecto a las anteriores mani-
festaciones.

Una vez mas, hacemos un
llamada a las empresas espa-
fiolas del ramo. Nos gustaria
vernos bien representados.

AAAAAAAAAANL

El «Salon Internacional de
Tecnologia y aplicaciones de
la Robdétican, que tendra lugar
en Zaragoza entre los dias 13y
17 de noviembre de este ario,
adquiere consistencia dia a dia.
Los organizadores de este Cer-
tamen, el primero en su género
en Espafia, manifiestan su sa-
tisfaccion al ver como los sec-
tores interesados van respon-
diendo a su ya avanzado
proyecto, tanto en lo que con-
cierne a la reserva de espacio
por parte de los expositores,
como al interés de los profesio-
nales por visitar la muestra y
por participar en las jornadas
técnicas que la acompanaran.

Aproximadamente la mitad
de los casi 4.000 m2 destina-
dos a exposicion han sido ya
reservados en este momento lo
que, junto con la notable diver-
sidad de los expositores intere-
sados, permite augurar que la
muestra serd comprensivay re-
presentativa de la oferta al al-
cance del usuario a finales de
1984.

A AAAAAAAAA

Electron 85, Salén profesio-
nal de la Electrénica, tendra lu-
gar en el Parque de Exposicio-
nes de Burdeos (Francia) los
dias 19 al 21 de marzo de
1985. ’

El Salon tiene por objeto dar
a conocer las tendencias de la
electronica en el Suroeste. Se
dan cita en el las areas de la
electronica profesional (avia-
ciéon, medicina, instrumenta-
ciéon, informatica industrial),
automovilismo y robética, tele-
maética y componentes. Coinci-
diendo con el mismo, se reali-
zan coloquios sobre temas re-
lacionados con la electronica y
sus aplicaciones.

Una importante manifesta-
ciobn a tener en cuenta en su
agenda.
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Los lenguajes también
, tienen su arbol

genealogico

Basic, Fortran, Pascal, nombres familiares para los po-
seedores de ordenadores individuales, asi como otros
lenguajes. Pero, ésaben en qué circunstancias fueron

creados?

La nocion de lenguaje informético
estd ligada a la de programa, pieza
maestra de la realizacién de trata-
mientos en el ordenador. Cualquier
problema debe analizarse y el algorit-
mo que se construya debera permitir
pasar de los datos a los resultados. El
ordinograma, que es la representa-
cion grafica del algoritmo, es la Gltima
fase antes de la traduccion de las ope-
raciones a realizar en una serie de
instrucciones, llamada programa. A
este nivel es preciso elegir la codifica-
cién de las instrucciones en uno u otro
lenguaje.

La finalidad de este articulo no es
la descripcion de cada lenguaje, sino
el examen de su aparicién. Con los
primeros ordenadores, de 1947 a
1954, no habia casi eleccién: la pro-
gramacién debia hacerse obligatoria-
mente en lenguaje de méquina. Des-
pués, también durante esta primera
‘generacién, los programadores tuvie-
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ron acceso a los lenguajes simbdlicos
béasicos: los lenguajes ensambladores
(propios de cada ordenador). Sélo en
los anos 1955-1956 aparecieron,
con el Fortran, los lenguajes simboli-
cos evolucionados.

Todo lenguaje posee un alfabeto,
una sintaxis y una asignaciéon seman-
tica. El paso del lenguaje simbdlico
basico al lenguaje evolucionado ha
supuesto un progreso considerable
para el programador: la escritura de

los programas se hace en un lenguaje
parecido al nuestro (o al de los ameri-
canos); el aprendizaje, la legibilidad y
el mantenimiento se han hecho més
faciles. Por otra parte, al menos en el
Fortran, que estaba (y sigue) destina-
do a los célculos cientificos, el nime-
ro de palabras que forman el vocabu-
lario es bastante reducido. Se han
sucedido varias versiones, Fortran 2,
Fortran 4, Fortran 5 o Fortran 77, em-
pleado en 1984.

Hacia 1960 aparecieron otros len-
guajes simbdlicos evolucionados vy
cada uno de ellos tenia su especiali-
dad. Citemos el Algol, «Algorithmic
language», empleado para calculos
principalmente y en el que se inspira-
ron posteriormente otros lenguajes
como LSE y Pascal.

El Cobol se cre6 en 1961.Significa
«Common Business Oriented Langua-
ge», y esta destinado esencialmente a
la gestion. Su sintaxis es muy rica y
de aqui nace su relativa complejidad.
Aunque es posible encontrar versio-
nes que operen en ordenadores per-
sonales, es mas empleado en los sis-
temas medios y grandes.

En 1962 apareci6 APL, «A Pro-
gramming Languaje», de mucha utili-
dad para escibir algoritmos.

Por esta razén, estid especializado
para aplicaciones matematicas pero
no ha tenido gran difusién.

Un esperanto que realmente
no ha sabido imponerse.

En 1963 ocurrié el nacimiento del
PL/1, lenguaje de empleo general, de-
rivado del Fortran, Algol y Cobol,
cuyas ventajas pretendia recoger. Es
como un esperanto de los lenguajes
informéticos. El PL/1 necesita de un
gran compilador para proporcionar
buenos resultados; por esta razén
queda reservado para los sistemas
medios o grandes y nunca lo ha em-
pleado ningliin ordenador personal.
Por otra parte, no ha podido obtener
partidarios frente al Fortran para los
célculos cientificos, ni frente al Cobol
para la gestién.

En 1965 aparecié el Basic, «Begin-
ner's All Purpose Symbolic Instruc-
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tion Code», que pretende ser un len-
guaje de empleo general para princi-
piantes. En realidad, en sus comien-
zos y hasta 1970, el Basic s6lo tenia
un namero limitado de instrucciones
(unas cincuenta) y sofaba con con-
vertirse en un lenguaje interactivo
para un empleo en teleproceso. A
continuacién, se enriquecié conside-
rablemente (alrededor de ciento vein-
te instrucciones para una version de-
terminada), para convertirse realmen-
te en «todo uso». Tras la llegada al
mercado de los ordenadores persona-
les, su éxito se incrementé. Entre sus
numerosas versiones, una se destaca
claramente: el Basic de Microsoft.

Un rey amenazado por los
pretendientes

El Basic, les el rey de los lengua-
jes? Para los pequefios sistemas per-
sonales, si; pero muchos pretendien-
tes se apresuran para conquistar este
titulo. Hacia 1970 se produjo un fe-
némeno nuevo: el deseo de hacer
programas organizados y documenta-
dos. Es lo que ha dado en llamarse la
programacion estructurada.

De este modo nacié en 1970, el
Pascal, lenguaje derivado del Algol.
Durante varios afos permanecié en
hibernacién y el nacimiento de los pe-
quefios sistemas le han deparado
toda su utilizacién. Con el aparecieron
nuevos conceptos de programacion.
Cada vez mas apreciado, recupera
poco a poco algunos adeptos del Ba-
sic, .z

¢Es el final de un reinado? Sin duda,
no es el final, sino mejor el deseo de
evolucionar hacia nuevos métodos
que emplean potentes herramientas.

En 1971 se definio el LSE, «Langa-
ge Symbolique d’Enseignement»
(Lenguaje simbodlico para la ensefian-
za) a peticion del Ministerio de Educa-
cion Nacional francés. iUn lenguaje
francés, escrito en francés! El LSE fue
usado, en primer lugar, en el medio
industrial parala realizacién de siste-
mas de control de procesos.

Mas tarde, en 1978, fue honrado
en los institutos, debido a la opera-
cion «10.000 micros» en ordenado-
res Micral y Logabax. Pero, aunque es
similar el Basic, no ha podido asegu-
rar su supremacia ni en el medio para
el que estaba destinado: la ensefian-
za.

Algunos lenguajes creados en
1960-1962 llevan una vida marginal
y discreta, pero siguen su camino.
Este es el caso del Lisp, lenguaje pre-
dilecto para las investigaciones en in-
teligencia artificial. Este lenguaje esta
disponible hoy en dia para ordenado-
res personales.

TEMA TITULO DEL ARTICULO 0O.P.
Articulos La programacion estructurada. n° 4, pag. 51
de base
Los lenguajes de programacion "
de ordenadores. ne 9, pdg. 85
Basic Comencemos con la B con la A, Basic. ne 3, pég. 10
Interioridades de! Basic ¢el Basic
en casa? ne 6, pag. 7
Basic y lenguaje maquina:
Aprenda a interpretar su Basic. ne 11, pag. 13
El Basic Basico (La B con la
A, Basic). ne 12, pag. 49
Aprendizaje del Basic en un Instituto ;
de Bachillerato. ne 15 pag. 39
Basiriol. El Basic Espariol. ne 23, pag. 61
c Introduccion al lenguaje de
programacion C. n° 24, pag. 47
Ensamblador,
Compilador,
Intérprete. La Historia verdadera de su
nacimiento. ne 4, pag. 13
FORTH Un lenguaje potente FORTH. ne 8 pag. 15
Lenguaje
maquina Lenguaje maquina y ensamblador.
El ejemplo del 6502. n° 15, pag. 18
no 17, pég. 27
Repertorio de instrucciones del .
microprocesador Z80 y Lenguaje
Assembler. ne 20, pag. 39
ne 21, pag. 30
no 22, pag. 29
LOGO Carmela y la tortuga. ne 13, pdg. 63
Meta una tortuga en su ZX81. ne 13, pag. 63
Viaje al centro del LOGO. ne 22, pag. 37
ne 23, pag. 21
ne 24, pag. 29
ne 25, pag. 25
PASCAL Pascal para principiantes ne 14, pag. 77
ne 15, pdg. 47
ne 16, pag. 77
ne 18, pég. 17
ne 20, pag. 55

Hoy se dispone de una
nueva generacion en
los ordenadores
personales

Esta nueva generacion se caracteri-
za por la apariciéon de lenguajes, bien
derivados de algunos existentes
(Logo se deriva del Lisp, Ada del Pas-
cal), o bien independientes de ellos,
como Forth y C.

Ninguno de estos lenguajes es ab-
solutamente nuevo. Logo nacié en
1968, Ada en 1978 y Forth en 1970.
No obstante, han estado largo tiempo
en gestacion y solo desde hace poco
pueden aprovecharse de ellos los pro-
pietarios de ordenadores personales
{con excepcion del Ada). Citaremos
también a Prolog, un competidor del
Lisp. Como para los demés aspectos,
se aprenderd un lenguaje en funcién
del campo de aplicacion en el que se
vaya a progresar.

Pero algunos de ellos, como Logo,
Forth y C, llevan a adoptar realmente
otra concepcion de la programacion.
Hasta tal punto que se ha dicho con

frecuencia que seria mejor no saber
nada de la programaciéon «clasica»
(como por ejemplo, Basic) para acer-
carse a estos lenguajes.

Por otra parte, recientemente han
aparecido los generadores de progra-
mas que impulsan a no programar.
Ciertamente es un nuevo estilo; pero
no esti exento de inconvenientes. El
principal es que la-codificacion resul-
ta importante, justamente lo que se
pretendia evitar.

De esta breve exposicion se sacara
en consecuencia que los lenguajes
«principales» conviven medianamen-
te tras su respectiva aparicion. En
realidad, y esto tranquiliza, ninguno
estd en camino de desaparecer. A lo
sumo, se comprueba diferencias im-
portantes respecto a su nimero de
usuarios. {Veremos aparecer nuevos
lenguajes en un futuro préximo? Pare-
ce dificil responder negativamente,
pero sin embargo se puede estimar
que actualmente y sobre todo con los
lenguajes de la «nueva generaciény,
se posee materia sobrada para algu-'
nos anos.

Thierry Courtois
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‘Compatible con
CP/M? S, pero...

Hablar del estandar CP/M es casi un abuso del len-
guaje. En efecto, el unico estandar, en la competencia, es
el de la organizacion de la memoria central. Pero si se ol-
vida tener en cuenta factores tan importantes como el
tamarno o formato de un disquette, el protocolo o el for-
mato de una pantalla o de un periférico, {como atribuir a
un logical la compatibilidad con CP/M?

Demasiados parametros
cambian a la vez

Digital Research ha logrado crear
un producto estandar, CP/M, que han
adoptado numerosos fabricantes de

material. Los Apple, IBM PC y otros,

pueden aceptar los programas CP/M
mediante una sencilla asociacién de
una tarjeta procesadora. Simultanea-
mente, siguiendo un fenémeno de

«bola de nieve», numerosos fabrican-
tes de logicales, han creado progra-
mas compatibles con CP/M. Sin em-
bargo... ‘ |
Una de las pruebas evidentes de la:

incompatibilidad de los logicales es la

diversidad de tamafios de los disquet-
tes. Las primeras versiones de CP/M

se distribuian en disquettes de 20.

cm., leidos por la mayor parte de los
ordenadores personales de la época.
Ahora los ordenadores personales

emplean lectores de 13 cm. La ten-
dencia hacia reducciéon de tamafo
prosigue con la apariciéon del formato
9 e incluso 7,5 cms.

Otra prueba de la incompatibilidad
se manifiesta en la presencia de hue-
cos en los disquettes (hard sector),
que materializan los sectores. Los
restantes tipos de discos sélo tienen
un hueco, que indica el comienzo de
pista.

Tras estas diferencias fisicas, hay
que tener cuidado con las caracteris-
ticas de registro en estos soportes.
En este aspecto, la diversidad es
practicamente infinita. En efecto, si
bien existe un estandar de registro de
las informaciones con los minidis-
quettes de 13 cms., ya que los fabri-
cantes se esfuerzan en no construir
un material compatible con la compe-

tencia. {Por qué? ¢Es por evitar la pi-
rateria de los logicales? ;

Veamos un ejemplo entre otros: un
disquette puede grabarse en un cara,
en las dos y en simple o doble densi-
dad. Al combinar estas posibilidades,
se dispone de tres probabilidades so-
bre cuatro para no producir un mate-
rial compatible con el de los colegas.
Por supuesto, estas probabilidades se
anaden a las caracteristicas fisicas de
los disquettes. Ya por si sélo repre-
senta un buen nimero de posibilida-
des de incompatibilidad, pero eso no
es todo.
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Un disquette estéd «cortado» en pis-
tas y a su vez, estas pistas estan
«cortadas» en sectores. Y, como ha-
bra adivinado, el nimero de pistas va-
ria de un ordenador personal a otro y
todavia mas, el nimero de sectores.
Ademads, para clarificar la situacion,
algunos ordenadores personales,
como Apple 2 han cambiado el nd-
mero de sectores por pista tras su
aparicion. En realidad, estos paréme-
tros dependen por una parte del lec-
tor y por otra, del sistema de explota-
cién. Por consiguiente, en teoria, bas-
ta con agenciarse el buen lector y
modificar el Sed. Si, no hay mas que...

{Cree que han terminado sus difi-
cultades? Pues no, itodavia hay otros
problemas! En efecto, en un sector se
gitGan octetos, pero su namero varia
generalmente entre 128 y 2.048. Una
de las consecuencias de la variacion
de estos parametros es, por supuesto,
la capacidad de los disquettes. Otra
consecuencia molesta es la incompa-
tibilidad de disquettes entre los orde-
nadores personales. Algunos fabrican-
tes proporcionan logicales que permi-
ten leer varios formatos de disquettes,
pero esta practica no es corriente, por
desgracia.

Cuando se resuelve algunos
problemas, aparecen otros.

Otros,mas astutos, varian la veloci-
dad de rotacion del disquette en fun-
cion de la posicion de la cabeza de
lectura, con la finalidad de explotar
eficazmente la superficie total del dis-
quette y registrar una misma densi-
dad de informacién, cualquiera que
sea la posicion de la cabeza de lectu-
ra-grabacion. De este modo, se graba
mas informacién en las pistas exte-
riores que sobre las interiores.

Para superar la dificultad de compa-
tibilidad de disquettes, existe la solu-

£/ Ordenador Personal, nim. 29

cion de transferir ficheros por puertas
de entrada/salida. Hay un programa
llamado BSTAM que permite transmi-
tir programas CP/M entre dos orde-
nadores personales funcionando bajo
CP/M, con la condicion de que los
dos ordenadores dispongan de puer-
tas compatibles...

Supongamos que hemos logrado
encontrar un programa CP/M graba-
do en un disquette con el formato de-
seado o bien que lo hayamos podido
transferir con éxito a un ordenador
personal determinado. ¢(Se estara se-
guro de que el programa funciona en
este ordenador? iPor supuesto que
no! Y por qué?

“

No se pueden olvidar las
caracteristicas de los
‘periféricos

Practicamente, todos los logicales
CP/M necesitaban una «instalaciény;
lo que significa que deben cambiarse
un cierto nimero de pardmetros. Es-
tos parametros son propios para la
gestion de la pantalla. Por ejemplo, al-
gunos logicales emplean una entrada
de datos a pantalla completa; es de-
cir, que gestionan la presentacién la
pantalla. Para esto, el logical debe co-
nocer los coédigos correspondientes,
como el borrado de la linea, la supre-
sion de los principio y fin de pantalla-
.También es preciso proporcionar al
logical el nimero de lineas y colum-
nas de la pantalla.

Los logicales de comunicacién o de
tratamiento de texto, que emplean
periféricos, tienen necesidad de cono-
cer los protocolos de comunicacién
con esos periféricos. Por consiguien-
te, es preciso cambiar algunos para-
metros antes de poder servirse de
ellos.

Podemos preguntarnos si, tras to-
das esas excepciones, se puede ha-
blar de compatibilidad CP/M. ¢{Qué
significacion real tiene este término?
En realidad reside en la implantacidn
en memoria: para que un pragrama
sea compatible CP/M 80, c CP/M +, es
preciso que pueda funcionar en una
parte bien determinada de la memo-
ria; es decir, la TPA, que en estos pre-
cisos casos comienza en 100H o
bien 256 en decimal.

La implantacién del CP/M 80 en un
material se hace generalmente del
modo siguiente: un logical es compa-
tible con un sistema de explotacion
porque emplea las funciones prima-
rias segln el protocolo impuesto por
el fabricante.

Por tanto, ademas de la implanta-
cién, lo que caracteriza a un logical

-

Direcciones Funciones

0000-0002 — Iniciacié de CPIM

0003 — Octeto de entrada sa-
lida

0004 — Ndmero del lector de
disquette

0005-0007 — Entrada del BDos
(Basic Disk Operating
System)

0056-0058 — Posicién RESTART 7,

empleada por DDT, SiD,
ZSID como interrupcion
de programa

— Zona reservada para
el Bios (Basic Input Out-
put System)

— Bloque de control de
los ficheros creados por
el CCP, que describe las
caracteristicas de un fi-
chero. -

— Empleado para los fi-
cheros de acceso se-
cuencial

— Zona tampon para la
lectura y escritura en
disco, también empleada
para los comandos CP/IM

0064-0079

0092-0124

0125-0127

0128-0255

0256 — Comienzo de la zona
de trabajo disponible
para el usuario

CP/IM — Dependiendo de la di-

mension de la memoria,
el CP/M se coloca en la

parte superior de la me-
moria viva (MEV)

CP/M es la utilizaciéon de las treinta y
seis funciones disponibles bajo CP/M
80.'La llamada a una de estas funcio-
nes se hace, por supuesto, en lengua-
je méquina 8080, por medio de la po-
sicion de memoria BOOT + 5. Para
aquellas personas que conozcan el
lenguaje méaquina el 8080, del Z 80,
o del 8085 voy a dar mas detalles;
para los demés deben saber que,
como todos los Sed, el CP/M dispone
de cierto nimero de funciones basi-
co, tales como presentaciéon de un
caracter en la pantalla, la toma de un
caracter del teclado, etc.

La funcién esta especificada en el
acumulador C.

DE contiene, si es necesario, una
direccién que apunta las informacio-
nes para la funcién liamada.

HL (A si el valor es pequeno) con-
tiene el valor de vueita de la funcion.

Todas las funciones B/Dos pueden
ser llamadas por los programas usua-
rios. Estas funciones, en CP/M, son
programas que efectian tareas preci-
sas: presentar un caracter en la pan-
talla, leer un caracter que proviene del
teclado, etc. El cuadro presenta los
diferentes tipos de funciones conteni-
das en el B/Dos.

Después de todo este predmbulo,
{estamos seguros de poder emplear
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FUNCIONES CONTENIDAS EN EL B/DOS

Ne Descripcion Valor entrada Valor salida Valor salida
funcién DE HL A

00 Puesta a cero del sistema caracter: ASCI/

01"  Entrada consola

02 Salida consola E: caracter ASII

03  Entrada lector cintas perforadas caracter: ASCIl

04 Salida Perforador E: caracter ASCI/

05 Salida impresora (LIST) E: caracter ASCII

06  Acceso directo a la consola E=OFFH E: caracter ASCI/ caracter o

entrada o (¢salida?) estado

07 Obtencion del octeto entradas/salidas valor del octeto

08 Cambio del octeto entradas/salidas E: octeto E/S

09 Impresién de una cadena de caracteres DE apunta a la cadena

710  Lectura de la memoria tampon de la consola DE apunta a la memoria

11 Estado de la consola

12 Numero de version

15  Apertura de fichero
16 Cierre de fichero

79 Borrado de un fichero
20 Lectura secuencial

21 Escritura secuencial
22 Creacion de un fichero

memoria

28 Proteccion de escritura

33 Lectura directa
34 Escritura directa

36  Entrada del n?° de registro

38
39

13 Puesta a cero de disquettes
14 Seleccion de un lector de disquettes

17 Busqueda del primer fichero

18  Busqueda del siguiente fichero

23 Cambio de nombre de un fichero

24 Retorno del vector logico (lectores en funcion)
25 Retorno del n° del lector en funcién

26 Entrada de la direccion de acceso a la

32 Obtencion/entrada del n° de usuario

35 Calculo de la dimensién de un fichero

37 Puesta a cero de un lector de disquettes

40  Escritura directa con borrado previo

tampon

E: ne lector (A=0, etc)
DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.

DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.

De apunta la D.M.A.

27 Vuelta del vector de gestion de disquette

29 Retorno del vector «sélo lecturay
30 Entrada de los atributos de un fichero
317 Vuelta de los parametros del lector

DE apunta el F.C.B.

E: FF obtiene/n?

DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.
DE apunta al F.C.B.
DE vector del lector

DE apunta al F.C.B.

parametros

dispuesta = FF;
si no=00
Ne de version

codigo «directoryy
cédigo «directory»
cadigo «directory»
cédigo «directory»
cédigo «directory»
codigo «directory»
codigo «directoryy
cddigo «directory»
codigo «directory»
vector
ne del lector

i
direccion vector

valor vector
codigo «directoryy
direccion
numero actual

00=o0k/si no err.
00=o0k/si no err.

00

00=o0k/si no cédigo
err.

un programa que se llame compatible
con CP/M? iPues bien... casi! En efec-
to, es preciso saber de qué CP/M se
habla.

Para los ordenadores personales 8
bits funcionando con un procesador
80?0, Z 80, 0 8085 se emplea:

e el CP/M 80 versién 1.4; version
antigua;

e el CP/M 80 version 2.2;

e El CP/M + también denominado
CP/M 3.
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Para los ordenadores personales de
16 bits funcionando con un procesa-
dor 8088, u 8086, se emplea:

e el CP/M 86

e el CP/M 86 +

e el CP/M 86 Concurrent.

El CP/M 68 K se emplea para orde-
nadores personales que funcionan
con el procesador 68000.

No olvidemos el MP/M, version
multiuso del CP/M para los ordenado-
res personales de 8 bits que, en gene-

ral, acepta todos los programas pre-
vistos para un CP/M 80 2.2 o versio-
nes anteriores.

Después de todas estas precaucio-
nes, podrd responder con conoci-
miento de causa a los que hablen de
compatibilidad con CP/M: «¢éHa dicho
compatible con CP/M? Si, pero...»

Felipe Gysel
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Programe mas rapida

Programacién avanzada

v facilmente
con CP/M en Z80

Realizar programas con CP/M en Z80 no esta al al-
cance de todo el mundo. Para ayudarles vamos a publi-
car una serie de articulos sobre el ensamblado de un pro-
grama. Si esta bien hecho, le proporcionara numerosas
ventajas: en lo sucesivo podra poner a punto los progra-

mas y detectar errores.

Al principio, CP/M se cre6 para or-
denadores personales que dispusieran
de procesadores 8080. Hoy dia son
escasos los que tienen tal procesador
porque el Z80 ha superado claramen-
te a su antepasado.

Seria una lastima descartar todas
las funciones que no ofrece el Z80 con
CP/M pretextando que el CP/M esta
en cédigo 8080, porque los progra-
mas puros de Z80 trabajan mas rapi-
damente y su programacién es mas
facil. EI Z80 permite, entre otras, la
manipulacién de bits, las transferen-
cias rapidas y algunas funciones de
1.6 bits que el 8080 no tiene.

La programacion con CP/M no tiene
dificuitad cuando se comprende la
programacion en ensamblador Z80 u
otras. Puede considerarse CP/M como
un monitor que proporciona las fun-
ciones bésicas:

® presentacién de un caracter en
pantalla o impresora;

® interrogacion del teclado;

® almacenamiento de una parte de
la memoria en disquettes, etc.

Este monitor ofrece treinta y ocho
funciones en su versién 2.2 (treinta y
seis en la version 1.4). La lista de estas
funciones figura en los manuales de
empleo de Digital Research. Son facil-
mente accesibles. En un monitor clési-
co es preciso conocer las direcciones
de las funciones que se quieren llamar.
En CP/M sélo hay que acordarse de
una: «b», que es la «puertay de entrada
al BDos (Basic Disck Operating Sys-
tem = Sistema Bésico de explotacion
de discos).

El tipo de funcion llamada se trans-
mite al «BDos» por medio de uno de
los registros del Z80 (un registro es
una posicion de memoria contenida
en el mismo Z80). Los parametros se
transmiten en otro registro del Z80: E
o DE, cuando se necesitan 16 bits. Por
ejemplo, para efectuar en CP/M un re-
torno de carro, se debe crear el si-
guiente programa:

LD C,2: 2 es la funcidon de salida en
consola, la funciéon estd transmitida
por C;

LD E,ODH: OD es el retorno de carro

en codigo ASCII; estd transmitido al
CP/M por el registro E; el H que sigue a
0D hace saber al ensamblador que el
valor es hexadecimal;

CALL 5: llama al BDos en la direc-
cion 5.

Una vez ensamblado este corto pro-
grama daré:

OE 20 LDE, ODH

IE OD LDC, 2

CD 0500 CALLS

La sucesion de estos codigos debe
incluirse en los programas para provo-
car un retorno de carro en la consola.

El principio es exactamente igual
para leer un caracter del teclado, la di-
ferencia es que el pardmetro (el carac-
ter) estad en sentido inverso; es decir,
que en vez de enviar el carécter del
programa hacia el CP/M para visuali-
zar el registro E, el CP/M transmitird el
caracter al programa por intermedio
del acumulador A.

LD C,1: 1 es la funcién de entrada al
teclado. La funcion esta transmitida
por C;

CALL 5: llamada al BDos a la direc-
cion 5. El acumulador A contiene el
caracter introducido en el teclado.

Tras este breve ejemplo de progra-
macion con CP/M en Z80, veamos un
ejemplo concreto.
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El mini-depurador
inspecciona,cambia,
transfiere y salta

Vamos a describir un mini-
depurador que funciona con CP/M y
que permitird desempefar algunas

i funcior)es, como:

® inspeccion de las posiciones de
memoria;

® cambio de las posiciones de me-
moria; =

e transferencia de un bloque de da-
tos de un espacio de la memoria a
otro;

® salto a una posicion de memoria
determinada.

Estas facilidades las ofrecen progra-
mas como DDT, ZSID, DDTZ, etc., que
son depuradores comerciales que se
cargan y se ejecutan en 100H. Puede
resultar Gtil durante la ejecucién de un
programa consultar posiciones de me-
moria, modificarlas y volver al progra-
ma sin modificar la zona de memoria
del usuario. Todos los depuradores
DDT, ZSID, DDTZ, etc., ocupan la zona
de memoria del usuario.

Por consiguiente, las ventajas de un
depurador residente son las siguien-
tes.

® esta disponible en todo momen-
to;

® no emplea la zona de memoria
del usuario;

® es rapido (no necesita acceso a
disquette).

Este depurador podra situarse en el
CBios o inmediatamente después, en
la parte superior del espacio de me-
moria.

Sus subprogramas podran servir en
el momento de la creacion de progra-
mas. No se recomienda llamar a los
subprogramas residentes porque de
este modo los programas se converti-
rian en no transferibles; sin embargo,
fuentes de los subprogramas pueden
integrarse en los programas desarro-
llados con CP/M.

Almacenamiento, iniciacion
y busqueda,

después ejecucion

Este mini-depurador es modular: po-
dra emplearse en su versién integra o
restringida, segun las necesidades.

Los moédulos son los siguientes:

e almacenamiento de la pila del
programa de llamada;

® iniciacion del mini-depurador;

® gjecucion de un comando;

® modulos de comandos:C (vuelta
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Para Vd. que distribuye el mejor hardware y desea poten-
ciar sus productos con las soluciones mas avanzadas sin
qgue esto represente un problema administrativo.

Array Intl. le provee de las soluciones mas eficaces presti-
giosas (Word Star, PFS, Perfect, Visicalc, Lotus, Open Ac-
ces, etc.).

Para Vd. que, disponiendo de una solucion software desea
encontrar el medio mas seguro y rentable de comercializarlo.
Soluciones software para IBM PC, Tl PC, DEC, SIRIUS...

OPEN ACCESS

iINCREIBLE!

Nadie consiguié antes integrar seis de
las dreas mas comunes de productivi-
dad general y personal, nadie logré una
solucién mejor documentada, ni mas fa-
cil de usar. SPI nos ofrece un sistema
integrado de Base de Datos, Tratamien-
to de Textos, Hoja de Calculo, Gréficos
de Negocios, Agenda y Comunicacio-
nes.

Lo que Vd. necesitaba y nadie pudo ofrecer antes en Open Acces.
(Manuales y aplicacion totalmente en espafol.)

DISPONIBILIDAD INMEDIATA PARA IBM PC, XT, Tl PC y COMPATI-

PROLOK

Recibalo hoy mismo.
NO MAS COPIAS ILEGALES

PROLOK
'—#’.—\%ﬁ%
S
4.
Prolok le ofrece el sistema més simple y segu-
ro de protecciéon de su software. Sin madifica-

cién alguna de sus programas originales, sin
recopilacion, tan sélo copiando sus programas
objeto sobre este nuevo diskette Prolok. Cada diskette Prolok dispone de un sistema de
proteccion Unico que le garantiza la total seguridad contra copias ilegales.

Versiones para: IBM PC y XT, Tl PC APPLE DOS, ATARI, OTRONA, NORTHSTAR,
OSBORNE, MS DOS, CPM y COMPATIBLES. )

(Somos importadores oficiales y exclusivos.)

Software Protection
Systems

OPEN ACCES es marca‘registrada por Software Products Intl.
Prolok es marca registrada de Vault Corporation. ‘

VENTA EXCLUSIVA
A DISTRIBUIDORES

' a I'ray internacional

Muntaner, 200-5¢é.4.a - 08036 - BARCELONA -
Tels. 201 3046 - 201 48 91 - Télex 98226 RPIA.

SU PROVEEDOR DE SOFTWARE
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al CP/M); E (ejecucion: salto de linea); :
L (lista las posiciones de memoria); M |

(modificacion de una posicion de me-
moria); Y (copia de una zona de me-
moria en otra);

® moédulos de los subprogramas
necesarios al mini-depurador: ENTLIN
(entrada de una linea de comando);
MAJAS (conversacién del comando
de mindsculas en maydsculas); ALIN
(andlisis” de la linea de comando);
NOMB (conversion de caracteres AS-
Cll en valores hexadecimales); ARGS
(carga de los fres argumentos de un
comando en los registros HL, DE, BC);
ESP (presentacion de un espacioen la
consola); ESPS (presentacion de va-
rios espacios en la consola); ASBN1
(conversion ASCIl en binario); STLI
(presentacion de un salto de lineaen la
consola); STLIS (presentacién de va-
rios saltos de linea en la consola);
DECBIN (conversién decimal en bina-
rio); ATHES (presentacién de la mitad
del acumulador); A2HES (visualizacion
del acumulador); A2HESE (visualiza-
cién del acumulador y de un espacio);
HHESE (visualizacion del registro H1 y
de un espacio); HDHESE (visualizacién
de los registros HL, DE y de un espa-
cio).

Existen varias maneras de cargar
este minidepurador. La primera y mas
distinguida, es cargarlo en el Bios (o
CBios), lo que exige un poco mas de
trabajo en la instalacion, pero, de este
modo, estara siempre accesible. La se-
gunda solucién consiste en crear un fi-
chero. COM que contenga el mini-
depurador y un pequefio subprograma
de carga. Esta ha sido la solucion ele-
gida y la que se explica aqui, porque
permite probar el mini-depurador mas
facilmente.

papemIansssf

El subprograma de carga es el si-
guiente: ’

LD HL, MINIDB: apunta al principio
del mini-depurador:

LD DE, DBMINI: apunta al destino;

LD BC, FNMINI-MINIDB: indica la
longitud;

LDIR: transfiere;

JP DEBUT: comienzo.

Para acceder al mini-depurador,
también hay dos soluciones: al igual
que antes, una es mas distinguida
pero la otra es més facil de implantar.

La primera solucién consiste en in-
cluir,una «trampa» en el Bios, que de-
sencadena una bifurcacién en el mini-
depurador. La trampa debe estar cui-
dadosamente elegida: serd un caracter
de control que se elegird en funcion
de los logicales empleados y del uso, o
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0000 ASEG
180

Ll R S R

* #CCESO BDOS #

L a2 E S R SRR R S R R S R R L R R R

0005 BDOS EQU §

LR N e R R R R R R R
* DATOS TNVARITABLE
LR S e E T R S S

] *

0002 AFFCAR EQU 2 i funcion BDOS presentacion de caracteres

000A LITANP EQU 10 5 funcion BDOS lectura de memoria tampon de entrada
- 000D RC EBU ODH 5 taracter ASCII de retrocesn del carro

000A SL EQU OAH ; caracter ASCII de salto de linea

0052 LONGTH EGL 2+80 ; memoria taspon para la entrada de linea de coeando

LR SRS SRl R R R L R T o R
.

* ORIGEN DEL  FROGRAMA *

(AR SRR S Ly R R R

ORG 100K ; principio de la zona de usuario

KRNI R RN WK PRI R W KA KK KA N N
* TRAMNS . PN = FED O
LR R S RS S R R R R R R T I R ]

0100 21 O10€

LD HL,MINIDB  ; sefala el principio del nini-depurador
2103 11 F900 s

LD DE,DBMINI  ; serala el destino

0106 01 0418 LD BC,FNMINI-HINIDB ; indica la longitud
0109 ED RO LDIR i transfiere h

GI0R  C3 F985 JP DERUT ; comienza

010E MINIDB EQU ¢

R R W XK N MK AR X A KK M KR
. ORIGEN DEL MINI-I B ! *
R R R SR R R R R R T S TR R SR R VR vV

.PHASE OF900H j direccion de carga del mini-depurador

AR R R R L R SRR R R R B R R SR R R vy
= COMTENZQ *
RORCRE RN G e B R W RN WK M KR KK N R K R KK

F900  C3 F985  DBMINIL: JP DEBUT

A RS R R R R SR R R R R R S A R SR vV vy
¥ ESHFACTO DE  TRARAIO ¥
R R R R R R R I T R SR e e

F303 ARGN: DEFS ; numero de argumentos en la linea de cosando
F904 ARGL: DEFS 2 3 primer argusento

Fa04 ARGZ: DEFS 2 i sequndo argumento

F9a8 ARG3: DEFS 2

FI0R ARGAY: DEFS 12

F3l6 ARG10: DEFS 2 3 hasta diez arquaentos

F918 NNERN: DEFS | ; nuaero de caracteres convertidos

F919 NMBRV: DEFS 2 ; valor hexadecinal de entrada

Fo1B ADRES]: DEFS 2 i direccion por defecto (si no se ha introducido ninguna)
Feid ANCPIL: DEFS 2 ; pila vieja

Fo1F DEFS 100 i espacio para la pila

FeBI (9000 PILE: DEFH 0 ; cima de la pila
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DOCUMENTO 1
NOUPIL :
£3 EX ISP, HL

2200 XX LD (PILE -D), HL

cambio del
pila y de L
direccion de retorno del CR/H
en la nueva pila. Un lugar (2
octetos) mas abajo

contenido de la

LD (FILE -23, HL

f

Lb HL, 2 HL APLRTA

ADD HL, SP
- LD (ANCPIL), HL

T~ POP HL

=4l gr, PHE 2

Hi=HL ORIGEN

SF apunta direccion de retorno

2102 00 LD HL, 2 ; la pila vieja apunta a una pa-
19 ADD HL, 3P i labra (2 pctetos? mas alto;
4 el retorno esta falseads por
ia restitucion de HL por un
i FGF i
22 %X XX LD ANCRILY, HL ; salvaguarda de la direccion
de retorno
El FOF HL ; restituye HL
3% A% LD &P, FILE-Z ; apunta la pila en la direccion
DOCUMENTO 2
- #l comienzo : Fila Fila
Grigen destino
SF RETORND
- EX (5F), HL HL=RETGRAD AL ORIGEN

HL ORIGEN

HL ORIGER

AHCFIL = PILE ORIBEN -2

HL ORIBEN
RETORND
RETORND

El ensamblado del mini-depurador
se hace en la direccion 100H, que es
la direccion de partida de los progra-
mas del usuario. Una vez ejecutado, el
fichero ird a buscar al mini-depurador
en la direccion OF900H. Solamente
deben considerarse como lineas del
ensamblado las que estan numeradas,
las restantes son comentarios.

El hecho de salvaguardar la pila an-
tes de llamar a cualquier subprograma,
cuyo contenido puede cambiar o del
que no se esté seguro (desde el punto
de vista de la dimension de la pila) es
una buena practica de programacién
en general, pero particularmente en
CP/M.EIl subprograma que se reprodu-
ce salvaguardara la direccion de retor-
no y proporcionara una nueva pila.

Se necesitan ejercicios de progra-
macién para emplear los registros HL
sin cambiar su contenido y sin em-
plear la pila. Si se cambia de pila, se
convierten en indtiles los PUSH y POP
(véase el documento 1).

no, de subprogramas de ediciéon de
pantalla. El cédigo 00 se emplea muy
poco en los logicales CP/M; por tanto,
podra elegirse si no se emplea en
otras partes. El cédigo ASCII 00 esta
producido por las teclas « a». Si « a»
ya estd empleado por la edicién en
pantalla, se podra deslizar una «tram-
pa» en el subprograma de tratamiento
de edicién de pantalla; esta trampa

puede ser el mismo caracter « a», lo
que origina que, para entrar en el de-
purador a partir de CP/M, bastara con
introducir dos veces « a».

La segunda solucién, muy util en el
momento de puesta a punto, consiste
en la creacion de un fichero «COM».
Esta es la solucion elegida y explicada
anteriormente.

DOCUMENTO 3
34 F98S  EI DEBUT: X (SF),HL
I F9BE 22 FYEI LD (PILE-2},HL
36 F9BT 21 0Guz LD H,2
37 < FYBL 3 #DD HL,5P
I8 P9 27 F9ID LD {AKEPILY HL
I F99E El POP HL
40 F991 31 F981 LD 5F,PILE-2

* INICIALIZACION DEL

41 F994  CD FALA CALL INITI
42 F997 D FR2L DEBUTL: CALL MESINTRO
43 Feva CD FCT7 CALL 8TLI

(X R TR ST ST T P TR RS ST R R R R R R SR
FINI-DEFUREDCR #
P R R S S S R S R E e R R R

; inicializacion de los parametros propios para el sonitor
; aensaje de introduccion
; saito de linea

Continuacion del
programa en el
proximo namero

Para ilustrar el subprograma de sal-
vaguarda de la pila, pueden represen-
tarse dos pilas: la vieja y la nueva.
Debe reservarse (ANCPIL) una posi-
cion de memoria (dos octetos) para
salvaguardar la vieja pila (véase docu-
mento 2).

El retorno al CP/M es mas sencillo.
La pila se restituye partiendo de ANC-
PIL.

RETCM: LDSP (ANCPIL)

RET

PILA debe ser una porcién de la me-
moria no empleada y su dimensién
debe ser consecuente. Los problemas
de pila son de deteccién muy comple-
ja (véase documento 3).

En un préoximo namero describire-
mos los programas que hemos em-
pleado:

INIT 1, inicializacion;

MESINTRO, que inscribe el mensaje
de introduccion;

STLI, que envia un salto de linea a la
consola; y proseguiremos la descrip-
cion de las fases siguientes, es decir:
bisqueda de un comando; salida del

_mini-depurador; ejecucion de un co-

mando; tabla de comandos; subpro-
grama de inicializacién; mensajes;
subprograma listado; subprograma de
modificaciéon de memoria y, finalmen-
te, subprograma de transferencia de
zonas de memoria.

Felipe Gysel
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No es estandar quien

quiere

Las nuevas tecnologias comienzan a menudo por un
completo desorden. Lo cierto es que se trata de un caos
poco criticable cuando se conoce que es fruto de una
desbordante creatividad. La informética personal no es-
capa a esta regla y, aunque existen varios standards, los
materiales que los adoptan aun tienen mucha dificultad

para entenderse.

Lo que sabemos hoy de la informati-
ca personal puede compararse con las
situaciones vividas en los campos de
la Hifi y del video. Acuérdese de la
época de los cartuchos de ocho pis-
tas, la cuadrafonia y otras tentativas
que parecerian tener un seguro porve-
nir. Su mayor defecto fue la simulta-
neidad con otras opciones que iban en
las mismas direcciones.

¢Quién eligio? ¢El consumidor, o las
direcciones comerciales de las empre-
sas? Preguntas de dificil respuesta,
pero el éxito de la Hifi esta ligado a la
gran compatibilidad que existe hoy dia
entre los elementos que componen
una cadena.

Todo se junta
para complicar
el problema

en informatica

El presente del video no es de color
de rosa. Los constructores de magne-
toscopios no tienen una opinién una-
nime, ya que proponen tres estanda-
res.

Respecto a los ordenadores perso-
nales, no hemos llegado a ese grado
de estandarizacién. iNi con mucho!

En este campo intervienen varios
elementos que complican el problema:
procesadores, interfases, lectoras de
disquettes, sistemas de explotacion y
lenguajes. Existe tal variedad de com-
binaciones entre ellos, que seria ocio-
so “tratar de fijar un estandar, para
cualquiera.

Hemos aislado, sin pretender ser ex-
haustivos, algunos «puntos sensibles»
de la estandarizacion.
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Una paradoja necesaria: la profusion
de lenguajes. Hay muchos. La mayor
parte creados en Estados Unidos y
para necesidades especificas. Aunque
cada uno pueda considerarse como
estandar, ninguno ha podido imponer-
se como referencia absoluta. Siempre
se han definido segin las necesidades
y. en algin campo particular, algunos
dominan a sus competidores. Este es
el caso del Fortran para el célculo,
cientifico, del Cobol para la gestion y
del Basic para las aplicaciones familia-
res, pequenas gestiones y juegos.

El articulo «También los lenguajes
tienen su arbol genealdgico» que pre-
sentamos recuerda la narracion de la
aparicion de los lenguajes vy resalta los
que se han asentado mejor tras estos
ultimos veinte afnos (mucho antes del
nacimiento de los ordenadores perso-

tan intrincada como la de los lengua-
jes.

No se acaban
de imponer
los estandares

Es preciso ser justo. Asi como Mi-
crosoft ha impuesto su version del Ba-
sic, Digital Research han impuesto, ya
hace unos afos, su sistema de explo-
tacion: CP/M. Este sistema se ha con-
vertido en un estandar, ya que se en-
cuentra en numerosos ordenadores
personales. Hemos reflejado la carrera
de obstéculos de un nuevo comprador
del sistema CP/M.

Ya que hablamos de compatibilidad,
no hemos resistido la tentacion de tra-
tar un problema de actualidad: la com-
patibilidad con el ordenador personal
de IBM.

‘Varios constructores han lanzado,
en unos meses, su «compatible con
IBM PC». Esto deberia significar que
tiene el mismo procesador (8088) y
que los logicales que funcionan en
uno, lo hacen también en el otro. Pero,

ESCUERTO QUE BSUN
PEOENO DESBARA JOSTE.

[BAH) YA VEQLS cguo VN

DA ACABALEMOS for
ENTEN- :

nales). Al margen de ello, los lenguajes
llamados de la «42 generacion» pare-
cen ser la inclinaciéon actual. Pensa-
mos en el Logo, Forth y lenguaje C.
Comenzamos con este nimero una
iniciacién a este lenguaje C.

iPero el lenguaje no lo es todo!

En los ordenadores personales los
lenguajes estan sujetos a un sistema
de explotacion, y dentro de estos vol-
vemos a encontrarnos con una jungla

ise respetan estas condiciones y se
ajustan a la realidad?El OP ha selec-
cionado ocho ordenadores, anuncia-
dos como compatiblres con IBM, para
someterlos a una serie de pruebas.
Nuestra conclusién: ¢la compatibili-
dad? Un término sutil, lleno de mati-
ces y que hay que manejar con infini-
tas precauciones.

TC
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'Rivalizan para
explotar los
disquettes

CP/M, Unix, MP/M, Xenix, MS/DOS, Vip, Flex, Prolog,
PC/Dos, UCSD, Pascal, Apple Dos y otros. Todas estas
siglas recuerdan sistemas de explotaciéon de disquettes
pero, sobre todo, forman una selva lujuriante en la que la
busqueda del estandar mejora la cuadratura del circulo.

Cuando los ordenadores personales
no tenian mas que 8 bits, cada fabri-
cante equipaba a su material con su
pequeio Sed (sistema de explotacion
de disquettes) y se guardaba mucho
de hacerlo compatible con los restan-
tes, por miedo de que estos resultasen
mejores y le hiciesen una competen-
cia insostenible. Asi, Apple Dos, Tan-
dy, varios Sed para sus TRS, Commo-
dore lo mismo...

Cuando Digital Research, que no fa-
bricaba ordenadores personales se
decidi6 a fabricar un Sed «transporta-
ble» en 8 bits, el CP/M 80, logré una
victoria. Gran niumero de fabricantes
de logicales se interesaron por esta
seductora idea que ampliaba muchisi-

mo su mercado. Ya no era necesario
reservar sus creaciones para una sola
maquina, aunque fuera un Apple. De
hecho, hoy dia existen mas de tres mil
logicales inventariados bajo CP/M.80.
Son escasos los ordenadores perso-
nales de 8 bits que no aceptan esta
«compatibilidad CP/M» (véase el ar-
ticulo sobre este tema). Los Apple,
TRS y otros Commodores han sido
forzados a ofrecer esta posibilidad.

Una nueva apuesta:
la aparicion de
los 16 bits

Cuando aparecieron los 16 bits, se

volvié al punto de partida: ¢équé Sed
elegir? Los fabricantes no escogieron
el mismo camino: comprendieron su
error con los 8 bits y han buscado un
Sed «universal»: comenzaba la carre-
ra.

Microsoft proponia el MS/Dos que,
analizado de cerca, recuerda extraor-
dinariamente al CP/M 80: esto era in-
tencionado con la finalidad de facilitar
las conversiones de programas y de
no desorientar a los usuarios. Digital
Research sacé el CP/M 86, que, si
creemos en la eleccion de IBM, da
peores resultados que MS/Dos (?).

Cuando apareci6 el IBM PC, dotado
con PC/Dos, equivalente al MS/Dos
de Microsoft, se comprob6 que la lu-

cha era ardua para Digital Research y
su CP/M 86. La mayoria de los fabri-
cantes de logicales volcaron su es-
fuerzo en MS/Dos y por consiguiente
en PC/Dos. Digital Research replicd
con el CP/M 86. Concurrent, una ver-
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sion claramente mejorada con rela-
cién al CP/M 86 y MS/Dos, porque
permite el funcionamiento simultaneo
de varias tareas; es decir, que se pue-
de lanzar un ensamblaje, cambiar de
logical por la simple pulsacion de una
tecla y lanzar un célculo largo, sondear
la redaccién de un texto en un trata-
miento de textos y de nuevo volver al
ensamblaje, etc. A su vez, Microsoft
sacd la version 2.0 de MS/Dos que
mejora las prestaciones de MS/Dos vy
que es compatible con las versiones
anteriores.

Aparte del conjunto de los gigantes,
pueden verse combatientes aislados,
y entre ellos un francés.

Prolog (PROgramme LOGique) de-
sarrollado en la Universidad de Aix-
en-Provence por la seccion de inteli-
gencia artificial, se considera sin razén
como un simple Sed; en realidad es un
lenguaje informatico completo que
tiene una légica muy particular, espe-
cialmente adaptada a la ensefianza
programada. Equipa, entre otros, al
Dec.

Numerosos competidores
se disputan los

lugares de

privilegio.

Vip (Visual Information Processor o
tratamiento visual de la informacion),
de Digital Research, emplea el princi-

pio de comunicacién de Lisa o de Visi
On; es decir, los iconos, especie de
pictogramas que se sefialan con la fa-
mosa ratita. Se dice que MS/Dos ver-
sién 3.0 tendrd el mismo principio.
¢Seré este el futuro? Oasis no nos lle-
ga del desierto, ya que lo ha concebido
una sociedad llamada Phase One Sys-
tems en Oakland, California. Estéa des-
tinado a los ordenadores personales
dotados con un Z 80 mono-usuario;
pero una versién multi-uso, Oasis 16
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se puede emplear en ordenadores per-
sonales dotados del procesador
8086. Es un Sed completisimo, que
sobrepasa las tareas clasicas; por
ejemplo, es posible efectuar célculos
directamente desde el teclado; calcu-
los en notacion polaca inversa, es ver-
dad, pero calculo en todo caso. La
versatilidad del formato video permite
adaptario facilmente a otros ordena-
dores personales; segtn algunos, méas
facilmente que CP/M. Dotado con
este «sistema», Phase One System
proporciona igualmente los logicales
esenciales de tratamiento de textos,
ensamblador, comunicacién, Basic,
etc. Pero... ino una biblioteca de 3.000
logiciales! Por otra parte, en este as-
pecto, solamente Apple 2 sobrepasa a
CP/M, con mas-de 15.000 logicales;
pero este Sed sdlo funciona con muy
pocos ordenadores personales: es un
estandar «independientey...

UCSD Pascal, un Sed que llega muy
lejos, también tiene, como Oasis, un
gran namero de logicales. Como indi-
ca su nombre se ha construido en un
entorno Pascal.

Flex, de arquitectura modular y je-
rarquizada, se encuentra sobre todo
en procesador 6809.

Unix, sistema muy potente para
equipo de 16 bits, se ha desarrollado
en los laboratorios Bell. Es multitarea y
multiusuario. Esta potencia

como consecuencia cierta compleji-
dad para los profanos. Pero su impre-
sionante coleccién de herramientas
de desarrollo le proporcionan el apre-
cio de los programadores. ‘Su estruc-
tura jerarquica y su flexible configura-
cién le permiten enlazar gran nimero
de periféricos; por el contrario, su pre-
cio es una de las razones de su fraca-
so. .

¢Qué es lo que determina que un
Sed sea mejor que otro? ¢Cudles son
los criterios de eleccién de un usuario?

Un sistema de explotacion asegura
el enlace légico entre los periférios y la

tiene\

unidad central. Esta escrito en lengua-
je maquina. Los periféricos de un orde-
nador personal son: teclado, pantalla
de visualizacién, disquettes y/o dis-
cos, memorias, impresora y otros dis-
positivos (ratita, brazo articulado, pan-
talla tactil, etc.).

El sistema de explotacién efectla
operaciones del tipo siguiente:

® presenta en la pantalla predefini-
da el caracter ASCII contenido en el
registro A;

® abre el fichero TEST EXE en el
disquette B;

e ¢se ha pulsado un caracter en el
teclado? Si se ha hecho, pon 00 en el
registro A; sino por FF en registro A,
etc.

En conjunto todos los sistemas se
parecen. Sus diferencias fundamenta-
les residen en el tipo de procesador en
que pueden funcionar. Algunos, maés
sutiles, se apoyan en la flexibilidad y
posibilidades que ofrecen. Por ejem-
plo, {se pueden emplear varias conso-
las simultaneamente con diferentes
logicales? ¢se pueden pasar varios
programas simultdneamente en la
misma consola? ése puede o no, cam-
biar la hora del sistema a través del
sistema de explotacion?; etc.

Se elige un
Sed en funcion
de un entorno

En realidad, el lnico criterio para la
eleccion de un equipo y de un Sed es
la cantidad y calidad de logiciales dis-
ponibles para un material y un Sed de-
terminados. Es ridiculo tener un orde-

_nador personal fabuloso con un ex-

traordinario sistema, si la biblioteca de
programas para ese conjunto es muy
limitada. Al igual que es absurdo tener
un vehiculo potente con resultados
que descarten cualquier competencia,
si por su tamano no se puede emplear

‘en la red tradicional de carreteras.

- En conclusién; puede afirmarse que
los Sed estandares de hoy dia o mejor
los lideres, son el CP/M 80 para los or-
denadores personales de 8 bits y el
MS/Dos 2.0, gracias a IBM, para los
ordenadores de16 bits. Ni uno ni otro
son perfectos, pero sobre estos siste-
mas se desarrolla lo esencial de los lo-
gicales. Dos «outsiders» les persiguen
y quizés les ganen en la misma meta,
Unix, mantenido por ATT, otro gigan-
te; y MSX/Dos, desarrollado por Mi-
crosoft y adoptado por casi todos los
constructores japoneses.

Felipe Gysel :
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Una Novedad lingiiistica:
el lenguaje C.

Importado de los Estados Unidos, el lenguaje C ha
aquirido una cierta notoriedad, desde hace unos meses,
en las sociedades encargadas de los desarrollos de logi-
cales para miniordenadores y ordenadores personales.
Esta mania debe su amplitud a la profunda comunicacién
que existe entre el C, el sistema de explotaciéon Unix y
los grandes ordenadores personales, mas que a las pro-

pias cualidades del lenguajes.

La llegada de ordenadores persona-
les de la gama alta, cuya potencia se
aproxima a la de muchos minordena-
dores clasicos, ha permitido una difu-
si6bn amplia del sistema Unix, que has-
ta ahora estaba reservado para los sis-
temas relativamente importantes.

Este sistema de explotacién, creado al
principio de la década de los 70 por
Ritchie Thompson en los laboratorios
Bell (ATT) fue escrito casi totalmente
enC.

Sus ventajas, relacionadas con las
del lenguaje, han proporcionado a la

pareja Unix/C un «plus» en relacién
con el conjunto de los demés logicales
concernientes a la mini-informatica y
a la informatica personal.

Estas circunstancias explican la
proliferacion de sistemas potentes
construidos sobre el procesador
16/32 bits Motorola 68000 y que
ofrecen el tandem Unix/C.

El lenguaje C se precia de que reline
las cualidades de un lenguaje de alto

nivel, Pascal, a la potencia del ensam-
blador. Se ha previsto fundamental-

mente para la realizacion de las tareas
ilamadas «sisteman (sistema de explo-
tacién, de gestion de discos, de comu-
nicacién, etc.), o bien de logicales
(compilador, tratamiento de textos,
etc.).

Sus grandes caracteristicas son:

® |a legibilidad, la facilidad de man-
tenimiento y la comodidad de empleo
que ofrecen los lenguajes estructura-
dos;

® |a eficacia en la escritura de pro-
gramas que antes dependian del en-
samblador.

® Tras esto, se comprederd mejor
por gqué numerosas sociedades, entre
ellas Microsoft o Digital Research han
reconvertido al lenguaje C sus equipos
de desarrollo de logicales para la ela-
boracién de sus nuevos productos.

¢Lenguaje C?

Un programa C esté constituido por
un conjunto de funciones (en el senti-
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sain G
(
printf{ “Buenos oias, queridos lectores

n
i

del Ordenador Fersanal'iy

B
i

do FUNCTION del Pascal), una de las
cuales, llamada MAIN, indica al siste-
ma donde debe comenzar la ejecu-
cion. Ast el programa:

® Enrecuadro:

escribe en la pantalla los caracteres
situados entre comillas. Visto este
ejemplo, se hacen necesarias algunas
observaciones.

En primer lugar, se nota que el cuer-
po de una funcion esta limitado por
llave {y}, que desempefian aqui el pa-
pel del BEGIN y END del Pascal. Por
otra parte, cualquier instrucciéon se
terminara en punto y coma. Finalmen-
te, la llamada a una funcién externa, en
este caso el subprograma de impre-
sion PRINTF, se hace indicado senci-
llamente el nombre de la funcién y
dando los pardmetros necesarios en-
tre paréntesis.

Respecto a este Gltimo punto es im-
portante sefalar que el subprograma
PRINTF no forma parte de las instruc-
ciones reservadas del lenguaje C
(como seria el PRINT del Basic). En
cierto sentido, el lenguaje C es sordo-
mudo, ya que no esta prevista en su
sintaxis ninguna instruccion de entra-
da/salida. Pero, para que un programa
C sirva para algo (ies lo menos que se
puede pedir!) se ha introducido la es-
critura de numerosas funciones-

biblioteca de E/S como PRINTF. Basta
con llamarlas cuando es necesaria una
E/S. Si tal procedimiento puede pare-
cer pesado y poco practico de buenas

a primeras, se explica por el deseo de
simplificar el lenguaje para acelerar su
aprendizaje y disminuir el tamano del
compilador. %

Veamos ahora ejemplo de programa
que nos permitird introducir la nocién
de declaracion.
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La rutina asan o
: !
char C
c=getchar i),
putchar icl;

i)
i

permite leer un caracter en el teclado
(funcion-biblioteca GETCHAR) para
imprimirlo a continuacién en la panta-
lla (PUTCHAR). Se ha necesitado una
variable temporal C que se ha definido
con ayuda de la declaracién char c.

Se hubiera podido prescindir de
esta variable escribiendo simplemen-
te:

manii!
{
putcnar igetchar g

\
i

Asi, una funcién C, entre las que
MAIN es un caso particular, contiene
generalmente una serie de declaracio-
.nes de variables seguida de las ins-
trucciones que las emplean. Se vuelve
a encontrar un esquema clasico de to-
dos los lenguajes estructurados.

Sintesis 1.

El lenguaje C estad estructurado
como el Pascal y no como el Basic.
Al contrario que este dltimo, que
dispone de cierto conjunto de ins-
trucciones en principio, C esta mas
bien «desnudoy. Se dispone de una
biblioteca de funciones que se bus-
ca en el momento oportuno. Tam-
bién es posible desarrollar otras
funciones (subprogramas en Basic)
y anadirlos en la biblioteca

por C, es posible manejar series de ca-
racteres que pueden desemperniar este
papel. Asi, nuestro primer ejemplo de
programa se hubiera podido escribir:

mainil
{
char # cagena
cadena="suenos dias, gueridos lectores
del Urdenador Personal®;
printfi"ic” cadenal;

\
i

La declaracion char * cadena es
rara. Indica que. CADENA es un apun-
tador a un caracter. En nuestro ejem-
plo, CADENA apunta al caracter b, CA-
DENA + 1 a u, etc. B1, el primer para-
metro de PRINTF indica el formato
con el que se deberan imprimir los pa-
rametros siguientes. Aqui % indica
que el parametro a imprimir (CADENA)
es wuna cadena de caracteres
(s = STRING en inglés, es decir cadena
de caracteres). Veamos otro ejemplo:

mainly

t

1Nt n;

n=2 i

printti*el cuadrado de %d es %d",n,
nenj;

J

B2 daré: el cuadro de 2 a 4; %d indi-
ca que la variable a imprimir en el for-
mato es un nimero.

Las declaraciones

El lenguaje C ofrece cierto nimero
de tipos sencillos que pueden definir
variables. Se encuentran, entre otras:

® entero (INT)

e flotante (FLOAT) para namero
reales

® caracter (CHAR)

Si bien la nocién de cadena de ca-
racteres no existe como tipo definido

Sintesis 2

En los lenguajes estructurados,
las variables deben declararse al
principio del programa, de los sub-

programas y funciones, lo que per-
mite conocer desde el principio las
variables empleadas y reservarles
un lugar en la memoria.

La nocion de puntero es una no-
cion potente de C. Permite tratar
las cadenas de caracter sin mayo- |
res dificultades que en Basic. ‘

Las operaciones

El ejemplo anterior nos ha conduci-
do a hablar incidentalmente de los
operadores que ofrece el lenguaje C.
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Por supuesto, se encuentran las cua-
tro operaciones clasicas (+,-,/,¥) y tam-
bién el médulo sefalado %.

Atencibn para no confundirlo con la
indicaciéon de formato; el contexto in-
dicara su sentido sin ambigledades.

Por eficacia y por otras razones, que
tendremos ocasion de citar, no existe
operador de tratamiento de cadenas
enC.

Pero no hay que temer nada, ya que
serd reemplazado con ventaja por po-
tentes funciones-biblioteca. Entre
otras distinguiremos:

® |a copia de una cadena en otra

(STRCPY);
® |a comparacion de cadena
(STRCMP);
® |la longitud de wun cadena
(STRLEN);

® la busqueda de una subcadena
en otra (INDEX);

Antes de ver como se emplea todo
ello, necesitamos introducir dos es-
tructuras de control sobre las que vol-
veremos después. Se trata de WHILE
y de IF-THEN-ELSE que ya conocen
los usuarios del Pascal.

Whileicondiciand

main{}
{
int i,long
char * cadena;
cadena="Buenos dias, gueridos lectores
del Ordenador Personal”;
i=-13
long=strien(cadenal;
shile{++i lang)

(1f{cadenali]'=BLANC)
putchar {cadenalill;

4
1

Indica que las instrucciones, situa-
das entre llaves(facultativas si no hay
mas que una sola instruccion WHILE)
se ejecutaran mientras que se cumpla
la condicion.

1t icandicion)
instruccion 1 g
else
instraccion 3

Exige que se ejecute la instruccidn 1
si se verifica la condicién y en caso
contrario, se ejecuta la instruccion 2.

Pero practiquemos un poco. Vamos
a comenzar por simular la funcion
PRINTF con ayuda de la rutina PUT-
CHAR que realiza la impresién de un
caracter.

Se trata del mismo ejemplo que an-
tes: se sustituye la instruccion
PRINTF(«%S», cadena) por una ins-
truccién equivalente, pero més larga y
empleando WHILE.

Volvemos a encontrar en este ejem-
plo la declaracion de una cadena de
caracteres por medio de un puntero,
cadena, a un caracter. Es importante
saber como puede obtenerse el carac-
ter apuntado por CADENA + +i: como
en Basic, basta escribir CADENA [L].
Rigurosamente, se podria emplear la
notacion * (CADENA +l) que indica la
toma del contenido de ia posicion de
memoria apuntada por CADENA +l.
Esta nota aclara un poco la sintaxis de
la declaracion de un apuntador.

® Al escribir:
char * cadena
se indica que el contenido (*) de cade-
na es de tipo caracteres. El lector com-
prenderd facilmente que un apunta-
dor, P, a un entero se declarara de for-
ma analoga:
® int*p

Es preciso resaltar el empleo de co-
mentarios y de la funcién-biblioteca
STRLEN (STRing LENgth), que permite
saber la longitud de una cadena de ca-
racteres.

Para complicar un poco este progra-
ma, vamos a visualizar solamente las
letras excluyendo los blancos. Indica-
mos que, en lenguaje C un caracter se
representa entre apéstrofos.

eain{) .
{
it i
char + cadens
cadena="Buenos dias, querides lectores
del Ordenador Personal”;
1=0;
whileli strlen{cadena})!{
if{cadenalil'=")

putchar (cadenalill;

i=itls
.

i

1
ki

El anélisis de este programa es el si-
guiente: para cada caracter de CADE-
NA se ve si es blanco o espacio {ins-
truccion IF (CADENA 11="). Se impri-
men todos los caracteres que no son
blancos {Instruccion PUTCHAR (CA-
DENA I).

No se hace nada si el caracter es un
blanco (por esto todos los ELSE son
obligatorios). Este tratamiento se hace
a lo largo de toda la CADENA (instruc-
cién WHILE (I STRLEN [CADENA]);

El lenguaje C permite escribir el bu-
cle WHILE de forma mas escueta.
Para ello dispone del operador llama-
do de «post-incremento» ++ que afa-
de 1 al contenido de una variable:
i=i+1
puede escribirse
i+ ‘

El interés de esta operacion de adi-
cidbn es que se realiza cuando la ins-
truccién en que se ha empleado | ha
terminado (post).

Asi:

X=(i+)*2;
es equivalente a

X=i*2;

i=i+1;

Igualmente  existen el post-
decremento y los simétricos: pre-
incremento y pre-decremento

Asi:

x=—i * 2; es un pre-decremento
(—esta delante de la i) y desempenia el
mismo papel que:

i=i—1;

x=i*2

En nuestro programa anterior, pode-
mos escribir el bucle WHILE:

1=-1;
while{++1 strienicadenal!
if{cadenali]’=")
putchar (cadenaliliy

lo que permite ganar en concreciéon y
en eficacia porque el compilador esta
optimizado para tener en cuenta estas
instrucciones (+ + i es un pre-
incremento).

Por regla general, a los adeptos de la
programacion estructurada (como no-
sotros) no les gusta que aparezcan en
los programas las «constantes magi-
cas» como, por ejemplo el 100 que in-
dica el tamafo de una tabla en la de-
claracioén:

int tabla [100]
en la que el i-ésimo elemento se ano-
taria labra [i-i] (en C, los indices de
una tablavan de 0 a 99;de 0 a 999 en
el casto de la tabla [1000]). Si bien la
presencia de estas constantes parece
tener poca importancia en los progra-
mas pequefios, desgraciadamente en
los mas grandes es también més gra-
ve. Por ejemplo, no siempre es «evi-
dente» determinar el sentido de un va-
lor como 8273 dados a | en la linea
4398 de un programa de gestion de fi-
cheros.

También el compilador C (en reali-
dad lo que se llama un pre-pro-
cesador analiza previamente el pro-
grama en C para senalar las «pseudo-
instrucciones» como define P 3.14.

£/ Ordenador Personal, nim.
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— MSX y MICROSOFT son marcas registradas

LEGAR MAS LEJOS...
Gt L

MICROSOFT BASngr FORTRAN 80 x Microsoft Logo x COLECO cartuchos
CP/M * Cobol 80 * MACROENSAMBLADOR Z80 * Ensamblador CP/M

o MSX. Es el sistema escogido por 16 fabricantes japoneses de ordenadores (SONY, PANASONIC, PIONER, SANYO,
SPECTRAVIDEO, etc.) siendo compatibles todos los programas creados por cada uno de los fabricantes.

=]
SPECTRAVIDEO | SPECTRAVIDEO fi COMMODORE ATARI BBC DRAGON ORIC
CARACTERISTICAS GENERALES 328 318 | APPLEIl e 64 600 5L MODELD B 3 ATMOS
PROGESADOR: ks a8 an st et 780 A 280 A 6502 6510 | 6502 6502 6809 E 6502
REL O EN Nz T T ] 4 MHz 4 MHz 1 MHz 1 MHz 1.8 MHz 2 MHz 1 MHz 1 MHz
MEMORIA STANDARD EN RAM .. ......... 80 K 2K 64 K- 64 K 16 K 32K 32K 48 K
AMPLIABLE HASTA . 0l ool v foeciine 144 K 144 K = — 64 K - 64 K 64 K
MEMORIA STANDARD ENROM ........... 32K 32K 16 K 20 K 24 K 16 K 16 K 16 K
AMPLIABLE HASTA ............. 96 K 96 K | - = = = = =
MICROSOFT BASIC EXTENDIDO . . . ¥ Sl Sl - - - NO Sl Si
NUMERQ DE TECLAS ... .....cooneunnn 87 51 62 66 57 73 53 57
TECLADD CON GRAFICOS PREDEFINIDOS . . . . S| S| - Sl 8l SI NO NO
TECLAS DE FUNCION PROGRAMABLES .. . . . | 10 10 - 8 4 10 NO NO
MANDO JOYSTICK INCORPORADO . .. ... . ... NO S| - NO NO NO NO NO
COLORESS S Al S St we e SRR 16 16 16 16 16 16 9 8
SPRITES .. 32 32 - 8 8 - ? -
RESOLUCION (Puntos de pantalla) .......... 256x 192 256x192 | 280x192 320x200 320x192 256x 640 256x192 240=200
TEXTO ENPANTALLA . . o ovvivaeee o 40x24 40x24 | 40x24 40%25 40x24 40x 32 32x16 40x28
CANALESDESONIDOD . . .. .. .cvvvvn 3 3 1 3 4 1 3 3
OCTAVAS POR CANAL .. ..............| 8 8 : 4 g 7 3 5 8
ADSR.ENVOLVENTE . . ......ovvninnns Sl Sl NO Sl NO Sl NO Sl
CAPACIDAD UNIDAD DEDISCO . ......... 256 K 256 K 140 K 170 K 127 K 100 K ? ?
CENTRONICS ... 0o pae b bl Sl (opcional) | SI (opcional) | Si (opcional) = 8! (opcional) | S! (opcional) S Sl
RVAPA G b S S T Sl (opcional) | SI (opcional) | S (opcional) - Sl (opcional) | Sl (opcional) - -
B0 COLUMNAS ..t .o s .4 Sl (opcional) | Sl (opcional) {F Sli{opcionall |  S! (opcional) | Si (opcional) - - -
X PRECIO P.V.P. 76.000 | 49.900 |166.618| 79.900 | 58.500 | 140.000 | 67.800| 59.500-
MEETREEET
8 DELEGACION EN CATALUNA: ACE, S.A.

@

Tarragona, 100 - Barcelona-15.
Teléfono (93) 325 10 58

HARDWARE

MICROSOFT CORPORATION. ‘
e R O ares registrada por DIGITAL  DISTRIBUIDOR OFICIAL DE SPECTRAVIDEO YA DISPONIBLE EN:
RESEARCH INC. . INTERNATIONAL LTD
_ COLECO VISION es una marca registrada por PASEO DE LA CASTELLANA, 179 - MADRID-16 I (EN TODAS LAS

COLECO INDUSTRIES INC. TELEFONO (91) 279 31 05 TIENDAS ESPECIALIZADAS.
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Cada vez que detecta este tipo de
definicion, sustituye el simbolo Pl por
3.14 en el resto del programa y ello
antes de lanzar la fase de copilacion
propiamente dicha.

Seria preferible, pues, escribir nues-
tro pregrama anterior en la forma

‘dg_afine BLANCO "/* caracter a saltar */

main()

{

“int 4 3

char ¥ cadena ;

tadena="buenos dias" ;

/% se substituye printf("%s",

cadena) %/

i=0; ’

while(i strlen{cadena}){
putchar (cadenalil);
i=itly

1
El

}

Poner la palabra BLANCO en vez de
«en el bucle WHILE hace el programa
mas legible y comprensible.

Los ficheros

Antes de terminar esta répida pre-
sentacion del lenguaje C, debemos ha-
blar de la estructura de los ficheros
empleados en C. El lector no se sor-
prendera si le decimos que en reali-
dad, al igual que para las E/S en el ter-
minal, las E/S en ficheros no estan
previstas en el lenguaje y dependen de
funciones-biblioteca adaptadas al sis-
tema de explotacion subyacente.
Tampoco se sorprendera si le hace-
mos saber que el sistema al que nos
referimos es Unix, compaiiero insepa-
rable de C.

La estructura de los ficheros en Unix
es sencilla porque no supone ninguna
de las nociones comunes en los anti-
guos sistemas, como bloques regis-
tros, etc.-Para Unis un fichero es sen-
cillamente... una sucesion de octetos.

Para realizar tal implantacion, algu-
nos caracteres poco «visiblesy» (retor-
no de carro, tabulacion etc.,) se repre-
sentan en la forma:

® n.paraelretorno decarro

® t para tabulacion

® QO parael «<nulo» ASCII
etc. &

Y aln més, Unix considera que todo
es fichero. El terminal de pantalla es
un periférico de salida, pero también
un fichero (llamado «estandar») de sa-
lida. El teclado es un fichero (estandar)
de entrada. De este modo para saltar
diez lineas en la pantalla, bastara es-
cribir diez retornos de carro en el «fi-
chero pantallay.

# define NELIGNE 10 ;
# define RETCHAR n'
pain{}

{

int i

j=stiy
while(++ i NBLIGNE))

putchar (RETCHAR) ;

i

Este sistema programa podria em-
plearse para escribir diez retornos de
carro en un fichero normal de datos.

Bastaria definir un pardmetro en el
comando de llamada del programa

para no enviar esos diez caracteres al
«fichero pantalla» sino a otro fichero
cualquiera.

A modo de conclusion

Hemos pasado revista a todas las
nociones preliminares para un estudio
mas profundo del lenguaje C. Préoxima-
mente explicaremos las estructuras de
control y de datos empleados en este
lenguaje. Ello nos permitira volver so-
bre el conjunto de los puntos anterio-
res y precisarlos, caso necesario.

Esta serie terminaré con el de estu-
dio de algunos elementos mas «pun-
tiagudos» de este lenguaje y con un
vistazo sobre el conjunto C en el siste-
ma Unix.

Antes de dejarles, les proponemos
que reflexionen sobre el pequeiio pro-
blema siguiente: escribir un programa
que cuente el nGmero de palabras que
contiene una cadena de caracteres. La
solucioén, en un préximo namero.

Pedro Jouvelot
Daniel le Comte des Fleuris
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Si una tarea de su microorde-
‘nador es almacenar y tratar mu-
cha informaciéon, DELTA debe
ser su primera inversion en soft-
ware. Es un éxito garantizado
para su compaiia.

Le ayuda en sus distintas apli-
caciones, le ofrece una gama de

DELTA

Base de datos esencial para su microordenador

El éxito de DELTA esta prin-
cipalmente en su simplicidad de
utilizacion y sobre todo en su
gran potencia. Le permite selec-
cionar su informacion, efectuar
calculos, imprimir listas, infor-
mes, etiquetas adhesivas, y has-
ta cartas personalizadas!

Si Vd. utiliza Wordstar,
Spellbinder, Lotus 1, 2, 3,
Peachtext, Visicale o Multi-
plan, ademas necesita a DEL-
TA que puede intercambiar todo
tipo de datos con ellos.

posibilidades mas amplias que
las ofrecidas por otros progra-

mas en el mercado actual. EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA:

o Administracion
de fincas.
. Abogados.
DELTA es uno de los pocos programas conce- Agencias de

bidos para ser utilizados por los usuarios, geren- vigjes.
; 7 , . ‘ Almacenes.

tes, secretarias y cualquier tipo de empleado. ALbi e

DELTA esta en espaiiol usual (manual y men- personal.
sajes). Lo utilizara sin que sea necesario tener
conocimiento de informatica.

DELTA no esta destinado a una aplicacion es-
pecifica. Puede ser la solucion para cualquier
aplicacion y la suya en particular.

Bancos. e Mantenimiento y

Control de coste limpieza.

de obras. @ Meédicos,

Facturacion. dentistas,
Farmacias. _ veterinarios.

Hospitales. Seguros.

Librerias. Video club...

(Por qué DELTA?

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS
como IBM PC y XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC-
TOR/SIRIUS, APRICOT OLIVETTI M24, RANK-
XEROX, COMPAQ, ITT XTRA, TOSHIBA, ZENITH )
compatibles.

Compsoft Ple, Hallams Court,
Shamley Green, Nr Guildford,
Surrey, England GU4 8QZ

Distribuidor:

Hewlett Packard
HP 150 ' Tel.: Madrid 637 00 11
O O ) Rainbow 100/100+ Digital Tel.: Madrid 734 00 52 Teléfono: 0044-483-898545
2] Victor/Sirius Otesa Tel.: Madrid 754 33 00 Telex 859210 CMPSFT
[
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La superficie lde la tierra amenaza con de-
rrumbarse debido a un extrafio grupo de
criaturas que perforan la corteza de la tie-
rra para construir sus guaridas. Tu objeti-
vo es entrar en la guarida y conseguir la
muerte de los invasores

Se necesita JOVSTICK. S

COMMBDORE 64
LOBO DE MAR

Gran cantidad de sonido y rapidez de accion al
liquidar torpedos mientras continda el ataque
de los barcos PT ola tras ola. El comienzo es
facil pero las olas de los barcos son cada vez
mas rapidas

La accion del MACHINE CODE se desarrolla en
los Mares Altos CBM 64

|

LAS VEGAS LADY

Toda la diversion de Las Vegas. (Puedes
conseguir que la Sefiora Suerte esté de tu
lado? Derrota al bandido armado. Cuatro
pantallas.

LAS VEGAS LADY, de Andrew Cooney

SPECTRUM
48K

SOrcWARE sdrdAlA

. a3
[ H

S, orrvasi spana [

SN

i

CALLEJON DE SETAS

Hacia buen tiempo para trabajar en el jardin Durante
la noche habia llovido un poco, lo que hacia“que la
uerra fuera mas facil de trabajar. Pero algo inespera-
do habia brotado en el jardin -Setas. Ahora
sectos luchan para hacer sus nidos entre las setas. cesantemente

Debes hacer frente a las plagas y hacer nuevamente Solo JOYSTICK

que tu jardin este a salvo. CBM 64 CBM 64

LABERINTO DEL CREADOR

Viaje a la fortaleza nias compleja y peligrosa jamas
construida por el Creador Te encontraras con ro
bots mortales, calaveras, lagos, avalanchas, crea
dores falsos y con una cnatura que te persigue in

Debes recoger las pepias de oro, pero
observa las viboras ya que su intencion
es atraparte. MACHINE CODE juego de
accion rapida
ADDER ATTACK. Escrita por Martin Smith
SPECTRUM
48K

e DOFTWARE EXPANA b

|COMMODORE 64
EL TRAGACOCOS

No dejes que los luchadores te atrapen
mientras comes los dulces Este juego
consta de 8 pantallas pero encaja en la me-
moria estandar
Solo JOYSTICK

. by vilke wacken :
ANIQUILADOR 2

Otro gran juego del autor de Aniqui-
lador y Metamorfosis. Accion violen-
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Banco de
pruebas

Laser 200

Este ordenador se puede enmarcar perfectamente en-
tre los llamados «odenadores familiares», y dentro de es-
tos entre los mas modestos, ya que tanto su precio como
su capacidad de memoria y prestaciones graficas son
modestos. No falta en cambio el color en este ordenador

ni el sonido, como veremos.

El precio de un ordenador depende
fundamentalmente de la capacidad de
memoria y al tratarse de un ordenador
de bajo precio, es de esperar que ten-
ga una memoria pequefia, esto no es
importante si no es muy pequena (y no
lo es) y sobre todo, si es ampliable (en
este caso lo es hasta 64 Koctetos).

Lo de las prestaciones graficas es
otro cantar, ya que estas son hoy en
dia algo muy comiin, y no influyen ex-
cesivamente en el precio final del pro-

ducto, por lo que su ausencia en orde-
nadores es algo raro. Claro que el LA-
SER-200 tiene posibilidades graficas,
pero estas no son ni mucho menos de
alta resolucién.

Descripcion general

En su versién basica el LASER-200
se nos presenta en una sola caja que

contiene la unidad central y la alimen-
tacién, asi como los cables para co-
nectar el casete y la television. Esta
unidad central esta hecha de plastico
blanco y contiene todos los elementos
necesarios para el funcionamiento del
ordenador excepto el transformador
de alimentacion y por supuesto la pan-
talla, que puede ser tanto un monitor
como la TV doméstica.

La version de base de este ordena-
dor incluye el interface para casete co-
mian y dos conectores de expansion,
que alojaran respectivamente la am- °
pliacion de memoria y un periférico
que puede ser una impresora (a través
del correspondiente interface), unos
joysticks o un light-pen. De estos he-
mos probado la impresora y los joys-
ticks.

El casete es como deciamos con-
vencional, pero la empresa manufac-
turadora nos ofrece uno de su propia
fabricacién, que no es méas que un ca-
sete normal con los controles de tono
y volumen preajustados en fabrica.
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Conclusiones Parciales

— Estética agradable.

— Unidad central compacta.

— Gran numero de cables a co-
nectar aun sin utilizar periféricos.

sl

~.
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El teclado

El teclado de este ordenador fami-
liar es de los ya clasicos teclados de
goma, con un agradable tacto pero

que no permite demasiada velocidad a
la hora de usarlo, claro que en estos
ordenadores lo que interesa general-
mente no es la ergonomia y esta se
sacrifica ante consideraciones econé-
micas. De todas formas estos tecla-
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dos de goma son un gran avance so-
bre los sensores «tipo ZX-81», que
mas de un callo han hecho en los de-
dos de muchos de nosotros. Para que
no haya duda en la pulsacion de las te-

clas, se deja oir un «click» cuando es- *

tas son pulsadas, lo que evita el estar
levantando continuamente la cabeza
hacia la pantalla del televisor.

Cada tecla tiene 4 funciones, que se
obtienen pulsando esta en solitario, si-
multdneamente con SHIFT (lo que
ofrece el caracter alternativo, sea este
gréfico o de texto), con CTRL (con lo
que obtenemos los comandos BASIC
directamente), o después de una se-
cuencia CTRL-RETURN-CTRL-tecla, lo
que nos da las funciones BASIC tam-
bién a golpe de tecla. Existen teclas de
edicion que mueven el cursor en las
cuatro posible direcciones, al pulsar
CTRL y estas teclas, ya que las funcio-
nes de edicién estan sobre cuatro te-
clas «normalesy.

Otras funciones de edicion como
INSERT, RUBOUT e INVERSE también
se obtienen con CTRL, lo que nos lleva
a pensar que al disefar este teclado se
tuvo cuidado en no desaprovechar
una sola tecla de las 45 de que se dis-
pone, ya que de ellas, s6lo 12 tienen
menos de 4 funciones aparte de CTRL,
SHIFT y RETURN.

No se dispone de minusculas en el
juego de caracteres de este ordena-
dor, estas han sido sustituidas por las
mayusculas en video inverso. Los ca-
racteres gréficos (que se obtienen di-
rectamente con SHIFT) son en total
16 y mas o menos son los clasicos,
para ser usados en baja resolucion (la
alta resolucion visualiza puntos del ta-
mano de medio caracter). Encima de
los nameros del 1 al 8 tenemos los 8
colores de «tinta» posibles, lo que des-
concierta al principio, ya que uno in-
tenta obtenerlos directamente con
combinaciones de SHIFT y CTRL, pero
leyendo el manual (algo que no todos
hacemos tanto como debiéramos)
descubrimos que simplemente se tra-
ta de un recordatorio de los cédigos
de cada color. El teclado es gestiona-
do por software, como comprobamos
al pulsar una tecla en plena ejecucion

de un programa, ya que no se oye el
esperado «click» puesto que el proce-
sador esta ocupado.

Conclusiones Parciales

— Teclado con teclas de goma.

— FEl «clicky al pulsar cada tecla:
muy atil.

— Las funciones y comandos |
BASIC se encuentran programadas
ya en el teclado, lo que no impide
que sean deletreadas normalmen-
te.. ~'

«ny.

las mindsculas y la |

Visualizacion

La visualizacion se realiza, como he-
mos dicho, tanto en una TV normal
como en un monitor. En el caso de uti-
lizar la TV doméstica la sintonia es
buena, y no hay problemas de «tem-
bleques» en la imagen. Los caracteres
normales (sin cambios de color) pue-
den ser oscuros sobre fondo claro o
claros sobre fondo oscuro, obtenién-
dose estos ultimos de dos maneras:
encendiendo con CTRL pulsado o con
un POKE en la direccion adecuada. En
ambos casos el color es verde (claro u
0Sscuro).

Ademés de esta posibilidad pode-
mos elegir entre 2 colores de fondo y
8 de «tinta» en modo texto, con la ins-
truccion BASIC COLOR nm con
n = codigo de color de tinta y m = c6di-
go de color del fono (en este caso O 6
1). Se puede evitar el cambiar uno de
los dos colores omitiendo el argumen-

to. Al ver esta posibilidad se nos ocu-
rrié ver que pasaba con este pequeiii-
simo programa BASIC:

10: COLOR, 1: COLOR, 0: GOTO 10

El resultado fue realmente sorpren-
dente: al exigirle unos cambios de co-
lor de fondo demasiado rapidos, el or-
denador los efectuaba, pero en la pan-
talla aparece una especie de «pijama»
a rayas de los dos colores; aqui se ve
también la prueba de la gestion por
software del teclado: si se pulsa una
tecla mientras se visualiza esto, el ta-
mano y la cadencia de las rayas cam-
bia segln qué tecla sea.

A destacar que el color de la «tintay
s6lo afecta a los caracteres gréficos,
mientras que las entradas desde el te-
clado siguen en su color original (os-
curo o claro). ’

En cuanto a gréaficos, tenemos dos
modalidades: caracteres graficos,
donde los gréficos se realizan ¢on ca-
racteres al efecto, con 16 lineas de 32
caracteres; y baja resolucién, con
128 x 64 puntos. Como vemos la baja
resolucidn de este ordenador consiste
en puntos del tamafo de medio carac-
ter, e incluso en memoria la pantalla
grafica ocupa el mismo espacio que la
de texto, méas otra zona del mismo ta-
mafo por tener el doble de elementos
que ella.

Para'manejar estos graficos dispo-
nemos de instrucciones BASIC espe-
cificas, pero ello no impide al que lo
desea el trabajar con POKE, que hara
el dibujo un poco mas rapido, aunque
en este caso la diferencia no es mu-
cha.

En modo gréfico se pueden elegir 4
colores de tinta, pero estas 4 opciones
son diferentes segun cual de los dos
colores de fondo tengamos en ese
momento, quedando un total de 8 co-
lores de tinta al igual que en modo tex-
to. El cambio del color afecta al modo
texto, resultado éste de utilizar la mis-
ma zona de memoria para los dos mo-
dos. Otra consecuencia de esto es que
al acabar la ejecucion de un programa
se vuelve automéaticamente al modo
texto perdiéndose el grafico que habia
en pantalla, es decir, no existe una
«pégina» de graficos.
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Cuando trabajamos en modo texto,
la TV queda «enmarcada» por un cua-
dro de color méas oscuro, como es ha-
bitual, pero al pasar a modo gréfico,
parece que disponemos de toda la
pantalla, aunque es sélo un efecto, el
color del marco se ha hecho igual que
el del fondo. A

A destacar que los cambios de color
de fondo no borran lo que hubiera en
la pantalla. Los caracteres pueden vi-
sualizarse en inverso pero no existe el
modo «flash» o parpadeante.

Conclusiones Parciales

— Buena sintoniaen TV.

— Fdcil gestion de los colores
en pantalla.

— Completas funciones de edi-
cion.

Interior

Quitamos unos cuantos tornillos y
aparece ante nuestros ojos el interior
de este ordenador. Observamos que el
apantallamiento es total, pero el aca-
bado deja mucho que desear en algu-
nos aspectos. Por ejemplo se sujeta
un cable plano que une el teclado con
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la unidad central soldandole por enci-
ma un trozo de cable, en un extremo, y
con un trozo de cera en el otro extre-
mo.

Se echan de menos algunos cables
enchufables que permitan el acceso
sin tener que usar el soldador, pero no
hay ni un solo conector, por lo que
poco pudimos ver del interior. Miran-
do un poco «de lado» la unidad cen-
tral, el microprocesador es un Z-80,4
chips de ROM que albergan un total de
16 Koctetos.

Conclusiones Parciales

— Interior algo descuidado.

— Dificil el acceso a las partes
electronicas por la ausencia de co-
nectores.

Basic

El BASIC que da vida a este ordena-
dor es uno de los ya habituales «Mi-
crosoft likey», que se estan convirtien-
do dia a dia en un estandar en ordena-
dores personales. Como tal tiene bas-
tante potencia en relacion al hardware
que lo soporta, y es de agradecer, va.
que hubo en tiempos ordenadores de
bajo costo que no sélo eran limitados
en hardware, sino que su BASIC era de
los de «echarse a llorary con demasia-
da frecuencia. Como hemos dicho, no
es éste el caso.

Una vez realizados los programas
de prueba de velocidad, nos encontra-
mos con una rapidez media, dentro de
los ordenadores familiares, y como

siempre ocurre con el BASIC micro-
soft, existe una gran diferencia entre la
velocidad de tratamiento de strings y
la de operaciones matematicas, en de-
trimento de estas altimas.

Los numeros reales van desde
1.7E38 hasta 1E-39. Los arrays pue-
den ser de hasta 3 dimensiones. En
cuanto a los nombres de las variables,
pueden tener dos caracteres de identi-
ficacion, pero ello no impide que sean
més largos, aunque si las dos primeras
letras del nombre son iguales, la varia-
ble sera la misma.

Respecto a las funciones matemati-
cas, éstas son las clasicas del BASIC
microsoft, aunque falta el nGmero PI.
El tratamiento de cadenas, ademas de
rapido, es completo, con las ya clasi-
cas instrucciones al efecto.

El apartado sonoro de este ordena-
dor (el sonido-es propio y no a través
de la TV) cuenta con instrucciones es-
pecificas, y una voz programable en
duracién y tonalidad. A destacar que
el pardmetro de tonalidad coincide
con las notas de las escalas musica-
les, estando calibradas éstas en semi-
tonos, algo muy Util a la hora de ejecu-
tar partituras.

La interaccién de este BASIC con el
hardware estd muy bien resuelta, y no
hace faita recurrir al uso de POKE para
explotar las capacidades graficas del
ordenador, aunque tampoco queda ex-
cluida esta posibilidad. Como hemos
visto, los cambios de color también se
realizan con un comando especifico
(COLOR).

La salvaguarda de programas en ca-
sete permite verificar estos (VERIFY),
y al cargarlos se pueden ejecutar auto-
maticamente (CRUN). En cuanto a los
ficheros, estos son secuencias (evi-
dentemente) y tienen las instruccio-
nes clasicas en estos casos (PRINT#,
INPUT#). Es de destacar el hecho de
que el interface de casete es fiable,
aunque no precisamente con el casete
de LASER, que ha dejado mucho que
desear en algunos casos.

Este BASIC tiene la instruccién INP
que permite leer en un puerto de en-
trada-salida (lo que nos hace recordar
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el procesador Z-80) entre las 255 dis-
ponibles. Esta instrucién permite que
la gestion de los Joysticks (y proba-
blemente del light-pen) sea muy senci-
lla. También podemos efectuar la ope-
racion inversa con OUT.

Ya que estamos con cosas que
«rayan» en el lenguaje de maquina, in-
diqguemos que se dispone de la ins-
truccién USR, que tiene un funciona-
miento algo especial: cuando es ejecu-
tada, la direccion de comienzo de la
subrutina debe estar almacenada en
dos posiciones de memoria fijas, que
el ordenador consultard en ese mo-
mento. El argumento de USR (X) se
pasara a la rutina maquina depositan-
dose también en dos dlreccmnes de
memoria.

De todas formas la documentacion
no dice absolutamente nada acerca
del microporcesador que da vida a
este ordenador, con lo que la progra-
macioén en lenguaje de maquma es im-
posible a menos que exista una espe-
cie de manual técnico que aclare estas
cuestiones. .

Por supuesto tenemos PEEK vy
POKE; el PRINT admite USING para
formatear los datos de salida. Algo
muy interesante y poco comun hace
s6lo unos meses: el IF dispone de
ELSE, algo reservado a los «hermanos
mayores».

Para control de la impresora dispo-
nemos del clasico LPRINT; LLIST vy
COPY, este ultimo funciona sélo con
determinadas impresoras que puedan
realizar los caracteres gréficos corres-
pondientes (en la documentacién se
mencionan como Unicas las SEIKOS-
HA GP-100 o GP-100A).

Para los juguetones tenemos la fun-
cién RND, y si quieren utilizar Joys-
ticks deberan hacer A =(INP (43) AND
31) para consultar la posicion de uno
de ellos, y algo similar para el otro.
Desde luego es algo muy comodo a la
hora de hacer los programas de jue-
gos.

Respecto al editor de este BASIC, se
trata de un editor de pantalla completa
similar (o igual) al del VIC-20 o COM-
MODORE-64, que evita las manipula-
ciones tipo «EDIT...» y es de muy co6-
modo funcionamiento: basta con si-
tuar el cursor sobre la linea a modifi-
car, y realizar las modificaciones se-
guidas de RETURN.

Este BASIC permite, como el Micro-
soft, ejecutar directamente (sin nime-
ro de linea) estructuras bastante com-
pletas, incluyendo bucles FOR..NEXT.

' Cm’d si;mnasl’amiaws

— E’ASIC tipo Mfsrawﬁ
 — Gran cantidad de funciones
para el manejo de los gréficos y el
sonido, asi como los ysticks.
. Patenm y comada edizor de
pantaila, ,

Documentacion

La documentaciéon que acompana
este ordenador se reduce a un manual
explicativo del BASIC, muy didactico y
que no supone ningln conocimiento
al usuario. Incluso hay un capitulo que
explica lo que es un ordenador en ge-
neral, para los realmente primerizos en
esto de la informatica. Afortunada-
mente se encuentra totalmente tradu-
cido, aunque la presentacion de la tra-
duccidn (clasicas fotocopias) deja mu-
cho que desear.

COncluSmnes Pammws ,
mantaﬂmn muy dldécn»

Periféricos

Como hemos dichos hemos proba-
do tres tipos de periféricos: Casete,
Joystics e Impresora. El Casete de LA-
SER es un casete normal sin controles
de volumen, pero curiosamente, aun-
que dispone de control remoto, el or-
denador no hace uso de él, lo que nos
hace pensar que este casete fue dise-
nado para su comercializacion inde-
pendiente del ordenador.
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Los Joysticks son de un funciona- -

miento agradable, y pertenecen al tipo
de «corto recorrido», es decir, no son
potenciémetros con un recorrido va-
riable, sino que se trata de sensores
«todo o nada» en cada una de las ocho
posibles direcciones. Disponen de dos

botones de «fuego» independientes
entre si. &

La impresora es del tipo «mini plot-

ter», con cuatro plumillas tipo boligra-

. fo montadas sobre un tambor que gira

para obtener cuatro colores. El papel

se desplaza hacia adelante y hacia

atrds con lo que se pueden realizar
graficos de todo tipo. La calidad de im-
presion es buena porque los caracte-
res son dibujados en lugar de impre-
SOS.

Software

Con el ordenador se nos ofrecié un
auténtico montén de programas en
casete, que incluia desde juegos hasta
una muy rudimentaria base de datos.
Estos programas estan casi todos en
BASIC, lo que permite listarlos y co-
piarlos facilmente. Sélo algunos jue-
gos estaban en lenguaje de maquina,
para conseguir la deseada rapidez de
respuesta. Es importante que ya en el
momento del lanzamiento al mercado
de este ordenador exista abundante
software, puesto que no hay nada mas
«soso» que un ordenador familiar que
no disponga de abundantes progra-
mas de juegos, educativos, etc...

CONCLUSIONES

El LASER-200

No se trata un ordenador de muy grandes prestaciones,
pero para comenzar es suficiente. Quizas seria de esperar
un mejor «comportamientoy grafico teniendo en cuenta el
estado actual de la tecnologia, pero aun asi, y teniendo en
cuenta el precio, se puede sacar buen partido de él en el
ambiente doméstico y educativo.

es claramente un ordenador familiar.

Victor Manuel Diaz Diaz

El pro

y
el contra

UTILIZACION EN LA ENSENANZA

PRO: El precio.
Buena documentacion de cara a la ensefianza.
Documentacion traducida.
Abundante software educativo.
A! menos en apariencia es un ordenador robus-
. to.
CONTRA: Su reducido tamario incita a la «fechoriay.
Poca capacidad de memoria.
La documentacion, aunque diddctica, es
bastante pobre.

UTILIZACION PERSONAL

PRQ: Precio muy reducido.
Facil aprendizaje con la documentacién dispo-
~  nible.
Facil gestion de las posibilidades sonoras y gra-
ficas, asi como de los periféricos.
Gran cantidad de programas disponibles.
Buena sintonia en la TV domésica.
CONTRA: Las prestaciones graficas son muy limita-
aas.
Reducida capacidad de memoria, aunque
ampliable.
Teclado no ergonémico.
Casete poco fiable (nos referimos al propio
de LASER).
Falta informacion sobre el lenguaje de ma-
quina.
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Punto de vista del distribuidor

En primer lugar quiero agradecer en nombre de VIDEO TECHNOLOGY ESPANA, S.A.
(INTERCOMSA), importador exclusivo de los ordenadores LASER, a la redaccion y al
equipo técnico de “ORDENADOR PERSONAL" por el banco de pruebas realizado del
LASER 200 en el dltimo numero de estainteresan te revista.

Quisiera recordar a los estimados lectores que el LASER 200 apareci6 a principios del
afio en el mercado espafiol , teniendo una buena aceptacién de parte del publico en general.
Desde entonces se ha ido ampliando y mejorando hasta llegar a la actualidad, ademds V-
DEQ TECHNOLOGY ESPANA ha ampliado también su gama de ordenadores con la apari-
cién de los hermanos mayores del LASER 200, el LASER 2001 y préximamente el LA-
SER 3000 gue ya es un ordenador profesional.

El/ LASER 200 ha sido disefiado en principio para los nifios y la gente que empieza a dar
sus primeros pasos en lo que es la informatica gracias a su reducido precio, su capacidad y
‘ - sus posibilidades de ampliacion asi’ como su facil manejo.

| Quisiéramos destacar:

\] — Ademads de los maltiples periféricos que ya estan disponibles, a partir del mes de Noviem-
| bre se podrén adquirir nuevos accesorios como pueden ser: el [dpiz luminoso, el contro-
lador y la unidad de discos a unos precios muy reducidos, como es normal en la gama
LASER. Estos accesorios darén otra imagen al aparato, permitiendo a los mas expertos
utilizar el LASER 200. '

— En el capitulo software, nos hemos esmerado en desarrollar en Castellano la, mdxima
cantidad de programas. De todos es sabido que ésta es una tarea ardua, pero ya hay dis-
ponible una cantidad respetable de los mismos, tanto en juegos como en programas edu-
cativos, ya que seran incrementados proximamente. También hay que resaltar que exis-
ten programas de 4K y de 16K permitiendo al usuario utilizar su aparato desde el prin-
cipio. Ademds junto con la aparicion del lapiz luminoso saldran al mercado programas
destinados a su utilizacién, y con las unidades de disco, programas de mayor interés y
complicacion, en disquettes.

— Muy préximamente serd publicado el primer libro destinado al LASER 200 con mas de
70 programas de utilidad para aprender a sacarle mejor provecho al aparato y a sus acce-
sorios. Tendrd programas de juegos y de utilidades: introduccion a lenguaje mdquina,
Mini Logo, Bases de Datos, programas de utilizacion de los joysticks y de la impreso-
ra,etc...

Mimo Hawas
. Director Comercial
VIDEO TECHNOLOGY ESPANA, S.A.
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Torpedos

Una riueva aventura submarina para su Spectrum, en la que Vd. estard ayudado por
radar, sonar, periscopio, etc. Las instrucciones de este juego estan en el listado.

EQ@ LET ET=2 -
70 GO SUE 2000 T
2@ G2 SIUE T7EQ0 1483 IF IMHEY$="8" THEM LET C=C+
o] - =:| Y
S@ LET Af="a & g& & ageag, & 5@ THEM LET C=C-38
THEM LET C=360+C
HT 18,24, Fi !
AT 11,25;
1828 THEN
Z,83: DRALW OUER 1,00
*EQ
: 41@
e WT IRMD*2d4) . CLE iz
- 0 .
: 2 _su y
130 GO To 1¢a ig@= | H=l=: LET T=@
1229 ib.“.;' 0. BCORDER Q FoR m=1 ToO éc !:'.—iz_- L=50@s0I%3GM (IMNT (AMDs*
11: PRINT F 5; S8 el s A s . .
RFER 9| NOMERT B 1&1@ IF v <:@ THEN LET D=HR#ATH
10QZ FOR M=l2 TO 2i: FRIMT FRFER PREL -
SNk i2li IF
St NEET M 1gi=z IF
1020 CIRCLE 128,885,859 1814 IF
1034 FOR M=1 TO S: PLOT 123,23+ lels LE
#10° DRAW 10,0: HEXT N 1sls 5o =
1035 FOR =18 TO 12  PLOT 133,23 HY @,7: P
+H210: DRAU 10,@: NEST H icls IF Dl:i=1
1035 FOR M=l TO 12. FLOT E3+M+10 =1 THEH GO =y =5@@ e
LEZ DRAW 9,4: MNEXT N 1621 LET 4dI=INMT {(1Q0+30F {Zxd+vx
1950 RETURMN i
1430 EORDER @: FAFER . IME &. C 1
LS . PRINT PAFER 4, INK @;AT =1, :
12 RALARR el =
1402 FOR M=1 TO 12: PRINT AT ri+d 3
,@; IME 1;:"T";N;: INK 5: IF TIiN -
=@ THEM INK 2 .
1493 FPRIMNT TRE S; '@ M
1424 MEXT H: INK & =
1493 CIRCLE 128,855,681 el
1423 PRINT AT 2,18, "0";AT 13,14, o
2:PI ETEP .5. PL LET
CRAW COS n¥E0,SIN nsd o
1412 LET dIZINT (1@0%50R (xsx+us 1231 IF T=0 8Nk IMKEY
gl - Lgfﬂu=pg% LET Hgs=R%$1
1420 IF CI:300@ THEN PLOT OUER 1 B3l L Cx=Cg i3zl +C
LTINSt it & EE%H IF T=2 AND INKEY
‘ 4-»:"11 i K= - L35 wr & H_"'.‘;.s“l;,;f'»_i sz:*‘lﬁil LET Hﬁ:f-‘-{
%E/tﬁ%ET (AGH <) #1l5-2%4%31t Rg(l TO 6@i: LET Cg=C
1440 LET yYy=y-iSGN yi . 15-Z:U%C08 +CI1 TO 27
Gt 27 b SENE 1633 IF T=8 AND INKE:
1442 BEEF .01,30: BEEF .0Q1.49 LET C=C-1: LET H§=9$~
1450 IF [0I<32@@ THEN PLOT INE S b LET CE=C&iz2 TO 1 +4C
1;.:.’3‘0-‘2{*-:,:; i+ x2 l?:‘“} Ir TQ THEM LE
1455 PRINT AT @,3; FRPER 4. INE ig3s IF C:36@ THEN L
@; "DISTANCIA=";DI;" " lb*Q“PEf“T AT =21,1@;
1455 IF INKE¥%="a" THEM LET U=.1 R_2;"DISTANCIA="IDI;"
1460 IF INKEv&="c" THEW LET 4=.3 165@ LET [D=D+L
1461 IF INKEY$="p" THEN GO TO 1t .}t-g: FRINT AT @.0; FRFER S Ihik
20 . =3
14862 IF INKEY$="S" THEM LET C=C- 1668 IF D:380 THEW LET D=0-3Z&0
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EXPOCOM -

VILLARROEL, 68

32319 33
TELS. (93) 2548813

BARCELONA-11

WMPRESORA CP-80

¥ BB COLLUMNRS

% BB CARRCTERES POR SEGUNODO

¥ TRACCION .~ FRCCION

# ENTRADR PRRRLELD CENTRONCS
¥ OPOONRL. RS 232

¥ GREFICH
¥ CARTUCHD TWNTRH
¥ COMPARATIBLE EPSDON

APPLE COMPUTER INC.
DISTRIBUIDORES OFICIALES.
APPLE ll/€

APPLE Il

APPLE MACINTOSH

APPLE LISA 2

APPLE 1I/C

Software Apple
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18582 IF D:«@ THEN LET D=3c@+D
1663 IF K2 THEW LET K=K+l: 30 T
0 1670

1665 IF T=1 THEN PRINT AT H, i
; PRPER "1; INKE T7."%" AT H,H+

1866 IF T=1 THEN FRINWNT AT H+1.2%
-H:, PHRFER 1;" ",AT H+1l.,H+&; "
LET H=H-1: LET FKE=1

IF H=1l@ THEWM GO 3UE zp@d

S0 ToO 1518

IF HES (D-C1:5 THEN FRIWHT &
;@ FPRPER 5, INE ©;C%

lgl; IF RES (D-C1 <8 AMD DI:12@C
THEM FRIMNT AT 1@.0; PRFER 5; InH
@ 0%, AT 10, 13+42%(C-01; IME @&

ﬂppp
W
PP%N
1R Ui

1220 IF RES (C-D' <S5 AND uIaziaﬁﬂ
THEN FREINT FPAFER S;AT 18, ;o IME
C%; AT 1@, 13+2% (0=D0 ¢Nr (5
- & @

1378 RETURRM

205 IF AE: (-C1:=1.5 THEM LET

T=0: FRIWMT AT 11, 15, PAPER 1"
" LET H=18: 5O JUB 2480 RETURH
=808 PRINT AT 11, 15_ FARFER 1.

2028 S0 SUBE 24@0

2@zz2 IF ABZ (D-Ci:=1.5 GR DI:iZ
@ THEHM GO ZUE 15@az
2024 FOR HM=1 TC 1&: BEEF .1 .M*3:
HE®T ~
@30 FOR HN=1 TO 4@0: HEXT ™
204@ LET ®=IWMT [(RHD*501 -25. LET
Y=IMT - iRMD#25)

D

205 =0 0 1400
22P@ LET k=2228: IHNE 2
ZE 29 INKE &: G0 =u

B° IHK S: GO SUB k.
2220 PLOT 118,85 DRAU

B Tl n R Ry

Uoz@,10: DRAW -2, -8 DRAL
DRAL -15, -7 EFHU 2,20 ;
B,-20: DRERW @,22: DRAL -5,

DRAW -18 .20 DRAW 2,-28: D

@.5: DRAW 12,-3: DRAU -20,

W15, -3
2238 RETURN

FOR M=7 TC @

flll

2489 LET TI(CCi=1: LET TiCoC+1:
LET lt:u!+£ IF CC=1Z THE®HM
0 7020
24190 RETURH
SR8 EBEER .05,40: IF IMT (FRHDx1E
I <@ THEMN RETURHN
2528 GO TO 261@
2522 F F H:l Tﬁ P
RHE: i
4. -

NT HT 1@, l¢+d
E.oW; OUER 1. oL
2EBS IF IMT I(RND:
=3
Z81@ FOR M=1 TO 20: FOR M=4 T o
ETEP -1: BORDER H: NE=T M: HE=T
2620 FPAPER @: IMNE 7: CLES FF¢,T
HT 19.1&;"EL BRARCO E3TAHR";AT
‘A MEMGS DE 100@ M...°
;b?a STOF :
7000 PAPER @: CLS : PRIMT AT i@,
2; IWNK ;" FIN DE TORPERGS
ERAUO . . WBRRCOS DLESTRUILOS: B
T: 3ToOR
;SBB FRAFER 1: BORCDER 1. CLS : It

(REY - . L1

g}

-L.L.:

7510 PLOT 20,38 DRAL 100,-33. o

RAYW 20,.8@8.FI-S: DRAW -128,-5&: o

RAW 120.30: FOR N=1 TO 4: CIRCLE
11@,4@.H: MEXT N: PLOT 112,44

DRAW 15.-2: DRAW -13,-5

7E2@ IWNK &: PLOT S50,43: DRAU &1

@: DRRAL 1@
0: DRAW &,

o
¥

£: DRAU 0,20
2@ CRAW 4,-2:
=

7530 INK &: CIRCLE 240,
=

E,
RCLE 243.52.4: PLOT 248, 5

=
-5@,-11: RBU B,-4: DR
7548 INK 5: PLOT lﬁ..¢;:
l;,—PI PLOT 19@.42: LCRAL

DRAL &
LRAL @

m-
T

-i

TESQ IWKE 7. PRINT AT 18,7 ”E“jRT

”- -
X

2,7; "% AT &,6; "®";AT 16,21; "&"
AT 15,28 i
W 2. PRINT AT @1
W
TEEZ MT AT _1.1;"
) E RER I“

-]

pa] bu] |
_‘

T

TEEE 'Eg OQRDEMRDOR
FERZ EPHLDT g

TT@E '@: FOR M=1 TO 7
a: bk = EEF 1:5
a:

VY728 EC o i

TT3@ I L
LE L

4@ FRINT

BEORDD DE UN

TORPEDOES UN RHDHF guN

S8 M.

TYEQ PRINT AT L MRL

bt EGA C
L RADAR OBSERVANDO EL HORIZIOWTE
FOR EL FERISCOPIO =U MIZION: CES
TRUIR LAZS HAUES EMEMIGARZ {ia3=z
arandeszl ..
TTEQ PRINT 2,1,"L0%s TORFEDCE
FARTEHX DE 2 % 3U ALCAMCE =

On 1200 ™.

T PRIMNT AT 14.1;"L
HACEMW FUESD A PARRTIR
. SEAR PRULDEMTE . UHAM A
FERO FUELRE ESQUIVARLOS™

FTTEO PRIWMT AT 15,1, "AY
SU RARDAR FPUELDE RJHNhHPJ
CRAMEIAR CE RUMBO"
779@ IF IMEEY$="" THEHM G
a
?aaa CLE FEINT " EN 3U
PID USTED OBSERUVA EL HOR
E lD Eu 18 O DE 1 EW 1 &
7828 PRINT AT ©,0; "COoMAN
£,.2;"R RALARY AT T.2.,"F
FIOY ;AT &,2;"T TIRD", AT
UANZARY ;AT 18.2:"% FPRRAFR
=: "= IZG o 1
“LAT =10 e
1@ GR S d I
DRCH P3N T 5
O A G 1 GRADOY
7S3@ IF IWREY®H:»"" THEM
Za
7S32 IF IMKEY&%="" THENW &
P :
=
7900 RETURHM
SR FOR M= TO 79: RERE
USSR "a"4+N,M: KNE=«T H
S9@1@ [DARTAR 52,868,358 ,9,185
JI6, 18,58 ,24 , 136,255,255
+16.16,48 .,2585,127 .65.,8.,0
L2585 ;254,252
S928 CRATA @.@.,0,16,16,586
,@,E,B,D,Bx@,cq ._51 @.a
, 127,186 ,224,9,90.0,680, 12
,2.8.8,0.8, E‘tﬂ lc‘,55¢,
,B,G,G,EEE,a==
9520 RETURH

pue
s B R
I

Imfmmmm
b s K

L el
< 0

O To 785
H: FOKE
L182.8,58
SESD 8.8
;0,568,568
, 255
224
T b X
Lz
62,0,
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¢Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal?

En esta seccion, se iran proponiendo pequefios problemas
mas o menos complicados. El nivel de dificultad aparece
sefialado al principio del juego. Su mision es servir de guia
de entretenimiento y, aunque solo sea por un rato, poder

olvidar los pesados programas de contabilidad.

No se publicaran sus soluciones, salvo aquellas brillantes
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es
mandar vuestros propios «jueguecillos> para su posible
publicacion en esta seccnon

164

o
ﬂ(%&; {Conoce todos los palindro-
mos? En la lengua espafiola un
palindromo es una palabra o frase que pue-
de leerse indiferentemente de izquierda a
derecha o de derecha a izquierda. Ocurre
asi con anilina, o bien: dabale arroz a la zo-
rra el abad.
Evidentemente es mas facil escribir nGme-
ros «palindrémicosy» o sea capiclias como
262, 3443, etc.

(BIEN ! CONOZWO Aeaobaomo
VELODROMO , PERO
272772 o muuo/bomo ?
¢ QUE CLASE DE
PISTA SERA 7

Pero, éconoce el supuesto que afirma que
si partimos de un entero cualquiera, no ca-
pictia y los sumamos consigo mismo escri-
to al revés, haciendo, si es necesario, los
mismo con el resultado llegamos, tras un
nimero finito de operaciones, a un capi-
cua? Por ejemplo: 47 + 74 =121, capicla;
57+75=132,132+231 =363, capicla.
Pidale a su ordenador que piense en ello y
lo ejecute lo mejor posible.

165

. 4 .v
@ Aritmética y criptografia:
H escriba un mensaje en

forma de operacién elemental, por ejemplo,
suma: JEAN + AIME = MARIE (JUAN + A-
MA = MARIA). El ordenador debe encontrar
una o varias soluciones numéricas que se
correspondan con esta igualdad. Por ejem-
plo, en este caso: 9670+ 7816 =17486.
Escriba un programa que dé soluciones, si
existen a casos similares.

166

@ @ Su aparato, como ocurre a me-
&® &S nudo, puede emitir un sonido

(aunque sea muy elemental, un bip por
ejemplo). Emplee esta posibilidad para
transformarlo en un generador de ritmos
electrénicos con una presentacion, en cla-
ro o simbélica, del ritmo elegido.

%‘g‘{(w& Slgamos en el campo
musical: sin duda se

acuerda de la publicidad emitida para po-
pularizar la Samba. ¢Por qué no poner en
practica un programa de ensefianza de
baile, siguiendo una idea parecida (presen-
tacion de las posiciones de los pies)? Elija
un ritmo y que las posiciones que toman
los pies aparezcan en su pantalla.

168

P

3 .

é%ﬂ Esta vez mucho mas facil: haga que
&® su aparato cumpla la misiéon de un
metrénomo, emitiendo un bip segln el rit-

mo elegido.
1 69

+

Escrlba un progra-
ma que no solo «es-
tructure» su Ba5|c desplazando los bu-
cles sino que ademas haga desapare-
cer los nimeros de lineas en el listado.
Necesita considerar la escritura de un
nuevo editor de pantalla con desplaza-
miento, insercion de una linea, supre-
sidn y modificacion de caracteres, etc.

170

9] 1o i g
% Escribir un progra-
. . ® ma capaz de simu-
lar la creacion, registro y ejecucion de ma-
cros, partiendo de una decena de instruc-
ciones primivas. Este programa debera per-
mitir la confeccion y empleo de 6rdenes
nuevas (cotejar con los lenguajes como
Forth, Logo, etc.)

gam n\ Jﬁ\?

Jr, Jr

171

& ‘ Con ayuda de los mandos de
&S &F® juego (o de las teclas de des-
plazamiento del cursor) coloque tres pun-
tos en la pantalla y desplace un cuarto de
forma que la suma de sus distancias
a los otros tres quede expuesta permanen-
temente. El juego consiste en encontrar lo
més rapidamente posible el punto del pla-
no para el cual aquella distancia sea mini-

ma.
172

%) D)
La misma idea que juego ante-
& rior, pero ahora los tres puntos

de partida forman un tridngulo y la canti-
dad a minimizar es la suma de las distan-

Niveles de dificultad

4
% para debutante.
@)\ 9
%i’_x@;&j bastante sencillo. 4
[ B\ 3 e
’g«{i} ’(mg .i‘ﬂ?b bastante dificil.
A AR para las largas
fﬁ‘i;@ : a0 tardes de in-
DD it ® vierno.
DISTANCIA,
a
*. _DisTaNap
T y

4 I b

cias a los tres lados (por ejemplo, se po-
dra convenir pulsar O si se ha conseguido
la minima distancia).

173

@ @ De nuevo partimos del
&® juego 171. Se demuestra

que si un punto se encuentra dentro de un
tridangulo equilatero, la distancia anterior es
constante. Represente graficamente en su
pantalla las posibilidades de distribuciéon
de tres cantidades a, b, y c, relacio-
nadas segln a + b + ¢ = constante.

PROTEINAS

L1e100S
174

éﬁ @ No parece que las circulares
que autorizan el empleo de cal-
culadoras en los exdmenes prohiban su uso
en materias no cientificas. Esta laguna se
deberia rellenar si no se desea contemplar
a los candidatos al examen de francés; por
ejemplo, enriquecer sus pruebas con citas
de los autores objeto del examen. Su pro-
grama deberd prever posibilidades de
seleccidn por tema, por autor, etc.

175
@ % Un poco de astronomia: para
una fecha y hora determinada
de la tierra (en tiempo universal), su progra-
ma debera presentar informaciones relati-
vas a los planetas del sistema solar: masa,
distancias minimas y méaxima al sol y a la

tierra, distancias en la fecha dada, duracién
del dia, del ano, etc.
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TARJETA

DE
INFORMACION
PUBLICITARIA
RS

TARJETA

DE
PETICION
DE LIBRERIA
(B, sRiRieve v i)

PETICION

DE
NUMEROS
ATRASADOS
R SRR )

INFORMACION SOBRE PUBLICIDAD EN
EL ORDENADOR PERSONAL

Sr. Director:

Estando interesado en conocer las Tarifas de Publicidad en esa Revista, le
ruego me envie un ejemplar sin compromiso por mii parte.

Nombrede la EmMpresa ..........oiiiiinn e e e
Alaatencion de Don. . ...t
Calle ...t Tfno..... T
Poblacion ............. Dto. Postal . ...... Provincia..............
Fecha..... ......... ........

Firma

|
-—-———_—_—__—--——_—-_--—--l

SERVICIO DE LIBRERIA

Les Ruego me remitan, contra reembolso, los siguientes libros de su fondo edi-
torial.

Bassic, n© de ejemplares . . .. ..
Autor: Sanchez-lzquierdo Precio: 990Pts.

Curso Practico de Algol, n© de ejemplares . . . ...
Autor: Andrés Cristobal Lorente " Precio: 420 Pts,

Como Anunciar, n© de ejemplares . . . ...
Autores: Kenneth Roman y Jane Maas Precio: 640 Pts.

Nombre ......... ... ... . .. .. .
Domicilio .........ccouv. o, Firma
(8115 - o [ O

BOLETIN DE PEDIDO
O.P. EL ORDENADOR PERSONAL

[ Deseo los siguientes nimeros atrasados:

1020304 05060 8 Do J10 O 11 O (Al precio de 200 pts. ejemplar).

120113 014 01 016 0170180 20 021 022 023 O (Al precio de 250
pts. ejemplar). N° 19 O GUIA (450 pts.)

[J Deseo me envien . ... ... tapas para encuadernar la revista (12 nimeros) al precio de 350 pts. una.
[0 Tomo n® 1 encuadernado (1 - 11), precio: 3.000 pts.

El importetotalde . . . .......... Pts. lo mando por, giro postal niimero . . .. ......... o
por su importe en ssllos de correos nuevos. ( Tachar las menciones Gtiles).

NOTBBRE vov wocov i s w0 0 0 00 0 030 0 0 16 00 Apellidos .. ..............00 0.
Colle i vnn v e e e S N somews puerta . ....... piso ......
Ciuded . . .. ............ PP o oommmw s 550508 F 6 Provincia ................




EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - Madrid-8 (Espaiia)
Tels. 247 3000 y 241 34 00

EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - Madrid-8 (Espaiia)
Tels. 2473000 y 241 34 00

EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - Madrid-8 (Espaiia)
Tels. 2473000 y 241 34 00




vez mas gente se entusiasma con €l.
48 K. Teclado profesional. Mas de
sesenta titulos de juegos y programas de
utilidad. Salidas directas internacionales
para admitir periféricos, aunque no
sean Oric. Y ademds, puede convertirse

P ruebaun Oric. Comprobaras por qué cada

porgue la fiebre se

en un ordenador profesional.
Busca pronto tu Oric,
extiende. RI

Distribuido en exclusiva por

1

P dela 4/8880
28036 Madrid
Exija garantia TEXTRONIC, Unica garantia oficial.

M
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Una empresa no es un circo.

‘ aturalmente. Una empresa es algo muy serio y empresa necesita hoy, sino que también representa
usted.lo sabe. Hoy en dia toda decision una optima posibilidad para que las grandes
empresarial entrana un riesgo. El hecho de organizaciones pongan en marcha sus planes de

plantearse como abordar la mecanizacion de su gestiéon descentralizada. Ademas, debido a su
| empresa es algo que debe estar sujeto a un profundo concepcion totalmente modular, el sistema
analisis. Nixdorf 8870 crecera con su hegocio, con armonia
Nixdorf Computer lo sabe. Durante muchos anos flexibilidad. A un coste adecuado.
“hemos resuelto dudas e inquietudes al primer usuario Es un sistema pensado para el usuario, quien
informético. La respuesta ha sido una: el sistema pone en marcha rapidamente su solucion informatice
{| Nixdorf 8870. Se nos hizo caso; prueba de ello, es la gracias al diseno de los paquetes de software:
|| numerosa base instalada en Espafa con plena contabilidad, facturacion, control de stocks, control d
satisfaccion de nuestros usuarios. produccion, e incluso aplicaciones sectoriales
A través del sistema 8870 ofrecemos una disefadas para resolver la problematica de
solucién de presente y futuro, ya que no solo es el actividades empresariales especificas. Todo ello con
ordenador de gestion que la pequefa y mediana el servicio tradicional de Nixdorf Computer. De
Primera Clase.
Mecanizar su empresa no es una broma y
nosotros lo sabemos.

Nixcorf 8870. Va en serio.

S
NIXDORF
DS T
COMPUTER

Primera Clase en Informatica
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Antiguedad binaria:

la multiplicacion

egipcia

Imagine una sociedad que sélo conocia la tabla de
multiplicar por dos. En estas condiciones, ése puede mul-
tiplicar dos nameros cualesquiera? La historia del anti-
guo Egipto nos demuestra brillantemente que este pro-
blema puede resolverse sin dificultad.

INTRODUCCION DE DATOS .
MULTIPLICANDO = 234
MULTIPLICANDO = 345
PARA SUMAR PARA NO SUMAR
234 345
117 690
58 1380
29 2760 .
14 5520
7 11040
3 22080
1 44160
RESULTADO --> 80730
QUIERES HACER OTRA
OPERACION ?
(S/N) S

El Ordenador Personal, nim. 29

Deseamos multiplicar el nGmero X
porY (siendo X e Y enteros).

Partiendo de X (de rango n=1), en
grimer lugar es preciso hacer una co-
lumna de nimeros tal que cada uno de
ellos sea igual a la parte entera de la
division Xn—1/2. Para obtener el tercer
nimero X, se partiré, por tanto, del se-
gundo X, y se tendra X;=INT (X,/2).
Siendo nUmeros enteros positivos,
bastara pararse cuando Xn valga 1.

Después partiendo de Y (de rango
n=1) se hace una segunda columna
de nimeros de ambas columnas que
tengan el mismo rango. Ya se puede
borrar, o suprimir si se listan, los nu-
meros de la segunda columna cuyos
correspondientes en rango de la pri-
mera sean pares.

Sélo queda sumar los nimeros res-
tantes de la segunda columnay, imila-
gro! esta suma es igual al producto
buscado. Este resultado no lo ha pro-
ducido ninguna alquimia, ¢por qué no
se enfrenta a su demostracién mate-
matica?

Adaptar este programa en su orde-
nador no planteard ningin problema.
Las 6rdenes PRINT @ sélo correspon-
den a una presentacién agradable en
la pantalla. Pero adaptarlo para que
descifre los jerogrificos es otra cosa
muy distinta.

59



YSION DE FUTURO MAS AMPLIA.

SU SV-238 LE RESUELVE SU GESTION

Gracias a su Super-expander de doble unidad de disco flexible, capaz de almacenar mds de 400 folios escritos a-maquina, y conectar
toda una gama de periféricos que son fruto de los dltimos avances tecnoldgicos.
Vd., por 325.000.— pts. puede disponer de todo un sistema de gestion, que incluye:

® Una unidad central de 80 K RAM -

® Un Super-expander, con doble unidad de disco de 640 Kyts libres.

® Monitor de 12*', fésforo verde.

® |mpresora brother.
Esta configuracién es una exclusiva de DYNADATA, como anticipacién al SIMO-84. Estara a la venta en
rios DYNADATA en todo el territorio nacional.

Para mejor informacion nos puede llamar a los teléfonos abajo indicados. :
. ademds, DYNADATA le ofrece sus programas de gestion: Contabilidad, Stock, Abogados, Médicos, Opticos,... {en espafiol}

En inglés, y por 40.000.— pts. todos: Wordstar {procesador de texto), Mailmerge (para realizar mailing), Cal cstar, Datastar y Reportstar.

MIENTRAS OTROS ORDENADORES ESTABLECEN UNA LUCHA DE
PRECIOS, SPECTRAVIDEO ESTABLECE NUEVOS ESTANDARES

Mientras |la guerra de precios y la confusion reinan en torno nuestro. Spectravideo
trabaja estableciendo estandares por los cuales otros ordenadores personales, de compa-
fifas conocidas mundialmente; entre los que podemos citar, entre otros, Fujitsu, Toshi-
ba, Sanyo, Hitachi, General, etc... MSX es el dltimo ejemplo de cdmo Spectravideo estd
afianzando —y configurando — la industria del ordenador personal.

El 15 de junio de 1983 Spectravideo Inc. junto con las mds importantes firmas de
eléctronica japonesas, |anzé al mercado el MSX; el més trascendental estdndar en la histo-
ria de la Informética personal . MSX es la denominacion dada a una configuracion espe-
cifica de Hardware/Software que hace posible la intercambiabilidad"de productos. Spec-
travideo considera muy estimable su participacion en MSX, pero se enorgullece mucho
mas por un hecho; ha sido su ordenador SV-318 ei utilizado como prototipo para el di-
sefio del MSX, Hay dos consecuencias importantes en esto: Primero, todo Hardware
MSX —ordenadores, periféricos y otros dispositivos— desarrol lado en el futuro, estara
basado en diversos aspectos clave del disefio del SV-318. ¢Qué significa ésto para usted,
el usuario? Una gran ventaja, porque cuando usted compra un SV-318, no sél o tiene us-
ted la posibilidad de utilizar el software y el hardware desarrollado por Spectravideo, si-
no que ademds puede disponer de los mds destacados equipos disefiados por los otros fa-
bricantes que han participado en MSX, Ademds en el aspecto software, el MSX estd am-
pliamente inspirado en la construccion |6gica del SV-318.

CONECTABLES A SPECTRAVIDEO

19.800.— P.V.P.
29.900.—P.V.P.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA

E

Sor.Angel a de la Cruz, 24 - Madrid-20
Telfs. (91) 279 21 85 - 270 01 93 - 27918 01

DELEGACION: Arribau, 61, entlo. Barcelona-11

Tif. (93) 254 65 48
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265
270
280
290
300
310
320
325

327

340
350
360
370
380

REM e e e e e e T e e K e I e 3k e 9k e e ke e e e ok e e ke e e e vk ke e e e e e e e e ke ke e ek
REM %% MULTIPLICACION EN EL ANTIGUO EGIPTO %%
REM %% AUTOR.- DIDIER HEROUX Kok
REM *%%x (C) EL ORDENADOR PERSONAL Kk
REM k%% Y EL AUTOR Fekk
REM e e e e e T A e e e e e T Fe Ao e T Ao e Fe e e e e e e e e ke A e e Ao e ek ke de e e ke ek keke
DIM X(1000) , Y(1000)

GOSUB 1000 :REM PRESENTACION
Y4=0

PRINT : PRINT PRINT" INTRODUCCION DE DATOS"
PRINT"  ———mmmmm e iy

INPUT" LMULTIPLICANDOD = " 3 C @ X(1)=C

PRINT

IF C < 2 0RC > 9999 THEN GOSUB 1200 : GOTO 130
PRINT PRINT

INPUT" .MULTIPLICADOR = " ; D1

IF D1 <= 1 THEN 190

Y(1) = D1

REM —— == e

REM TEST PARA MULTIPLICACIONES DEMASIADO GRANDES
REM == = m e e e e
IF CxD1 >= 1E+09 THEN GOSUB 1300 : GOTO 150
PRINT
PRINT *
PRINT *
PRINT X(1)3;
IF X(1)/2 = INT(X(1)/2) THEN

PRINT" "y
ELSE PRINT" "y

PRINT Y(1)

Y4 = Y(1) 1t ZZ =0 ¢t Z =0

FOR 1 = 2 TO 1000

PARA SUMAR

PARA NO SUM¢

X(I) = INT(X(I-1)/2)

Y(I) = Y(I-1)%2 s

PRINT X(I);

Y4 = Y4 + Y(I)

IF X(I1)/2 = INT(X(1)/2) THEN

PRINT * "y

ELSE PRINT * "y

PRINT Y(I)

IF X(1) =1 THEN ZZ =1 : Z =1 : 1 = 1000
NEXT 1
IF ZZ =1 THEN I = Z
FOR J= 1 TO I

IF X(J)/2 = INT(X(J)/2) THEN Y4 = Y4 - Y(J)
NEXT J

Listado del programa

390
395
400
420
430
440
450
460
470 1
480

1000
1010
1020
1030

1040 PRINT "

1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
9000
2005
9010
9020
2030
2040

PRINT
PRINT"
PRINT"
PRINT"
GOsuB 9000

RESULTADO =--> "3 Y4

=1 TO 2000 : NEXT T )

t PRINT

QUIERES HACER QTRA "

OPERACION 2" : PRINT :
(S/N) "

PRINT

F R$ = "S" THEN 130

END

EEEEF TR it e e
PRESENTACION INICIAL
EE e
PRINT
. MULTIPLICACION *
PRINT

REM
REM
REM
PRINT :

PRINT :
PRINT "
PRINT :
PRINT "
PRINT :
FOR T =

EN "
PRINT
EL ANTIGUO EGIPTO"
PRINT : PRINT
1 TO 3000 : NEXT T

ATENCION! EL MULTIPLICANDO"
DEBE SER SUPERIOR A 2 Y"
INFERIOR A 9939"

FOR I = 1 TO 2000 : NEXT I

REM ===============cS=S=S===SSSSSS=SSSSSSSSSSS=SSSSSS 7

PRINT
ATENCION! EL PRODUCTO NO DEBE"
SER SUPERIOR A :"

93 9939 999"

- o = T ——— T —————— T T — " (200 T S o

REM
REM RECOGIDA DE UN CARACTER IGUAL A S(SI) 0 N(NO)
REM
INPUT R$#
IF R$ <>
RETURN

"S* AND R$ <> "N" THEN 38020




Cualquler impresora NEC
que elija, serd su mejor inversion
a largo plazo.

Por ejemplo, los usuarios de
Spinwriter, informan normal-
mente de un uso de cinco anos sin
fallos.

Con el mantenimiento
minimo, las impresoras matriciales

La uinica tulipa que ofrece
128 caracteres con alta calidad
de impresion.

Pinwriters
hacen que
los plazos
entre
revisiones
parezcan
demasiado
generosos.

Modulos de interface intercambiables
‘que permiten un maximo de flexibilidad.

Ademas la cantidad de papel
que procesan podria también es-
cribirse en el libro de Records.

En lugar de margarita,
las Spinwriters usan una tullpa
(Thimble). Es un sistema tnico de
NEC que garantiza mas de 30 mi-
llones de Impresiones y le permite
IMprimir en varios idiomas y esti-
los sin interrumpir el proceso.

Las 18 agujas de la
Pinwriters dan la mejor
calidad de impresion.

NECY ¢ multilogic

Presentan las nuevas familias
Spinwriter y Pinwriter

Anc,
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Las impresoras Pinwriters

ofrecen calidad en cantidad.

Con velocidades de hasta
180 c.p.s. y con una matriz de 18
agujas en lugar de 9 corrientes, la
calidad de impresion es mas de
una maquina de escribir que de
una impresora de ordenador.

Y con un completo surtido
de allmentadores automatico de
papel
(doble
alimentador,
sobres,
etc...),
imprimen
talones,
dibujan
graficos o
llenan
hojas hasta de 16 de anchura.

Estas impresoras disponen
de interfaces, IBM PC compati-
ble, RS-232 C y paralelo Centro-
nics.

Union perfecta: IBM
PC-Spinwriter-Pinwriter.

& multilogic

Ramén de Santillan, 15
. Telf.: 458 74 75 - 28016 Madrid
Telex: 42710 FONOTXE

NEC Corporation
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Tan importante como el aprendizaje de un lenguaje
de programacion, en el cual se presentan todas las es-
tructuras que se permite, es la metodologia seguida en la

resolucién del problema. Presentamos como ejemplo el

desarrollo de un programa que resoluciona Mategramas,
juego que se encuentra en algunas revistas de crucigra-
mas y dominicales, cuya estructura esta representada en
la figura-1. Ha sido realizado para correr sobre un APPLE
i

A partir de los afios 70, comenz6 a
producirse la necesidad de programas
para solucionar problemas. La indus-
tria fue la primera que invirtié dinero
para encontrar esas soluciones. Al ser
problemas excesivamente grandes, se
dividieron en partes interrelacionadas
entre si. Dichas partes formaban un
todo y cada una de ellas se entregaba
a una persona o grupo de personas
para que las solucionaran.

Un programa tiene dos fases clara-
mente diferenciables, a la vez subdivi-
didas como muestra la figura:

En la fase de desarrollo, se produce
la solucién de dicho problema.

Fase de desarrollo:
— Surge la necesidad del progra-
ma para solucionar el problema.

Resolucion de
mategramas

En la fase de mantenimiento se pro-
duce, por parte del usuario, la utiliza-
cidn del programa hasta que sea nece-
sario su sustituciéon al aumentar el
problema o dejar de utilizarse la solu-
cién al mismo.

La fase de desarrolllo, puede des-
componerse de |la siguiente manera:

La fase de desarrollo, puede des-
componerse de manera, que muestra
la figura 2.

Una descomposicién del problema,
como la representada, nos dard una
buena fase de mantenimiento. La rela-
cién costo-trabajo serd menor.

Los requerimientos estan impues-
tos por los usuarios, normalmente ale-
jados del desarrollo de la solucion.

La fase de Andlisis, pretende anali-
zar que es lo que se quiere hacer y res-
ponder a la pregunta ¢QUE? Los resul-
tados son ESPECIFICACIONES DE
ANALISIS.

— TIEMPO DE DESARROLLO.
— Entrega del programa con el
problema resuelto.

eaas
rJ

Fase de mantenimiento:
— Utilizacién del programa.
— TIEMPO DE MANTENIMIENTO.

— Deja de utilizarse el programa. DE ANAUSIS

€5 PECIFICACIONS] ESPECIFICA Coilgf PROGRMAY,  MODELDS
DEMODILGS  (bRQIENDO PROBADOS ?onuou

P0.0GM

(c8™60) (DI DOALMENRE
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END;

PROGRAM MATEGRAMA 3

CONST
NMAX=6 3

TYFE
DIM =1..NMAX;

OFCION = (NUMERO,CARACTER) ; FUNCTION EVALUAR  (NUML,NUM2: INTEGER ; CARACT:CHAR
REGVARIANTE = FACKED RECORD VAR RESTONDNULO: BOOLEAN) : INTEGER;
CASE DIF : OFCION OF BEGIN
CASE CARACT OF
NUMERO  : (OFERANDO: INTEGER) ; 4+ 1EVALUAR NUM1+NUMZ2
CARACTER : (OFERADOR: CHAR ) k VALUAR NUMI-NUMZ 3
END; ‘¥ tEVALUAR := NUMIXNUMZ2 ;

VAR /' :IF NUM1 MOD NUM2 =0 THEN
TABLA : FACKED ARRAY [ DIM,DIM] OF REGVARIANTE: EVALUAR: =NUM1 DIV NUMZ2 s
NTABLAS,NNTAELAS : INTEGER ; ELSE
ERROR: EOOLEAN 3 RESTONONULO: =TRUE ;

I : INTEGER ; END;
CH: CHAR: 5 END:
‘

FROCEDURE ALMCARACTER (FILA,COLUM: INTEGER;

VAR ERROR : BOOLEAN) ; FUNCTION COMFROIFILA (F:INTEGER) : BOOLEAN 3

VAR CH : CHAR : VAR

BEGIN C : INTEGER ;

WITH TABLA [FILA;COLUMI DO AC : INTEGER
REGIN CARACT : CHAR ;
DIF : =CARACTE] NODIVISIELES : EQOLEAN :
WRITELN § EEGIN
WEITE FOSICION *,FILAz1, = ',COLUM:L, -~ )3 Ca= 1 3
READ (CH) . NODIVISIBLES:= FALSE j
IF CH IN ['+ =R/ THEN REFEAT
OFERADOR: =CH WITH TAELA [F,C1 DO
ELSE IF C=1 THEN
ERROR: =TRUE; OFERANDO
« END; ELSE
END3 IF ODD(C) THEN
AC:= EVALUAR (AC,O0FERANDO,CARACT ,NODIVISIELES)
ELSE
FROCEDURE LEEZCHARS (FIL INTEGEFR 3 CARACT:= OF ADOR
VAR ERROR: BOOLEAN) 3 C:=C+1;
UNTIL (C=6) OR NDDIVISIBELES :
¢ INTEGER 3 COMPRO1FILA: = (AC=TAELALF ,C1. OFERANDO) AND NZT
END;
LR &1 v
REFEAT
ALMCARACTER (FILA, COLUM, EFRI )i
IF = THEN
coLum + g
t= COLUM + .
UNTIL ¢ £OLUM S OR ERRORG
END: FUNCTION COMPROZCOLUMNA ¢C: INTEGER) : BOOLEAN 3
PROCEDURE LEE.JCHARS (FILAz INT K3 Vﬁ: : INTEGER ;3
VAR ERROR: BOOLEAN ) 3 AC @ INTEGER :

VAR CARACT : CHAR
COLUM @ INTEGLR : NODIVISIBLES : BOOLEAN 3

BEGIN HEGIN

i i
NODIVISIELES := FALSE 3
“ COLUM + = 3 REPEAT
TER ( FILA,COLUM WITH TABLALF,C1 DO
4) OF ERRUKN IF F=1 TI
i OFERANDO
ELLSE
IF ODD(F) THEN
AL 1= EVALUAR (AC,DFERANDO, CARACT (NODIVISIELES
FROCEDURE ALMNUMERD (F,C : INTEGER: ELSE
VAR ERKOK:HOOLEAN 1 : CARACT := OFERADOR ;
BEGIN o=kl §
WITH TABLALF,CI1 DO UNTIL (F = 6)DR NODIVISIBLES ;
BEGIN COMPROZCOLUMNA: =(AC = TABLALF,C1.0PERANDO) AND NOT NODIVISIBLES;
DIF :=NUMERD 3 > END 5
WHITE FOSICTON aF . ¥a
READ (OFERANDDY 3
I (DFERANDO 99 THEN
FRROR: = TRJE 3
END:
END3
FUNCTION COMFROEAR : BOOLEAN ;
VAR
FROCEDURE LEENUMERNS (VAR ERRORC 2 BOOLL ANy g CORRECTO : HOOLEAN ;3
VAR Mz INTEGER;
ToboF o f & INIEGER 3 FEGIN
BEGIN ?
FOR 1 :° 1 TO & Do TRUE 5 i
WRETELN 3 CTO AND (M>=1) DO
R | <ESUL TADDS. @ g3
::r”?m " s CORRECTD: =COMFROIFILA (M) ;
I IF CORRECTO THEN
S BEGIN
HEFEAT 1= COMPROZ2COLUMNA (M) ;
AL FINUMERL) (F i ”
IF NOT ERROR
Al MNUMLE B Lol GERRURD ¢
F. 1= CORRECTO 3
oF S Ok ERRUK 2 s
FROCEDURE LEFR + VAR EREOI ¢ Baulizalt o g
VK
FILA: INTEGLE 3
[ods INTEGEIC < e o
CH: CHAR . !I;_('iv'lqllil)um IMFCAMFODIF (F,C: INTEGER ) 3
; E (3
REQIN % WITH TAELA [F,C1 DO
', OFFRARGRES 2 f 3 (OFERANDO: 4) 3
AT CARACTER : WRITE (° " yOFERADOR) 3
FILA = FILA + 1 3 END3
1F FILA IN [ 41 THLN END g
LEE TOHARS  (f [i AL LR
ELSE
. LEE2CHARS (FILALERTLR )3
OF ERKROR 3
NOT ERROR THEN
END: LEENUMERES RO s PUOLEDUKE [MFSALTOSCARACT (F3 INTEGER ) 5
Wik
L ¢ INTEGER
BEGIN
. 1
FROCEDURE 1AGF TELD 3 : WH}‘('L—GI:\‘ = oY
VAR - . __
FILA,COLUM : INTEGER : i TR CANPODIF SR ED: g
BEGIN WRILTE X Yo
FOR FILA:= 1 10 & DO | Bemla 8
IF NOT ( FILA IN [2,41) FHEN ~EnD;
FOR COLUM:= 1 10 & DO WHITELN ¢
IF NDT (COLUM IN [Z.421) THEN L MD:
TABLA (FILA,COLUMI.DIF = NUMERO:

) EI Ordenador Personal, nim. 29



FROCEDURE IMPLINEASEGUIDA (F: INTEGER ) j
VAR

C: INTEGER ;3
BEGIN
FOR C:=1 TO & DO
BEGIN
IMFCAMFODIF (F,C) 3
IF C=5 THEN WRITE (°
END3
WRITELN 3
END;

FROCEDURE IMPRIMIR 3

IF F IN [2,4,6] THEN
IMFSALTOSCARACT (F)

0 ELSE

/ IMFLINEASEGUIDA (F) 3

THEN

iF

HEGIN
WRITE ¢ =)
FOR 8 ¥
WRITE (° =) 3
WRITELN;

FROCEDURE HACERCOMEBINACIONES;
VAR

N1, N2, N3, N4, NS, N&6,N7, N8, N9 :INTEGER
BEGIN
WRITELN ;
WRITELN (° N
TAGFIELD 3
FOR Ni1:=1 TO 9 DO REGIN
TABLA [1,1].0FERANDD := Ni 3
FOR N TO 9 DO BEGIN
TABLA [1,31.0FERANDO: =N2
FOR N3:=1 TO 9 DO EEGIN
TABLA [1,51.0FERANDO: =NI 3
FOR N4s=1 TO 9 DO EEGIN
TABLA [3,11,0FERANDO:= N4 j
FOR NS:= i 7O 9 DO BEGIN
TABLA [3,31.0FERANDO
FOR Né:= 1 TO 9 DO BEGIN
TAELA [3,51.0FERANDO:
FOR N7:=1 TO 9 DO BEGIN
TAELA [S,11,0FERANDD: =N7
FOR N8 0 9 DO BEGIN
TABLA [S,3].0PERANDO:= NB i
FOR N9:=1 TO 9 DO EEGIN
TABLA (5,51.0FERANDO: =N9
IF COMFROEAR THEN
BEGIN
IMFRIMIR ;

WRITELN 3
WRITELN (* R
END;

X PROCEDURE INFOR1
VAR
I: INTEGER 3
CH : CHAR ;3

WRITELN(' INFORMACION
WRITELN G ¥%A¥%%%%%%
FOR I:=i TO I DO

WRITELN
WRITELNC'
WRITELN;
WRITELN(® ‘:3,°~ SE INTRODUCIRAN DOS TIFOS DE DATOS
WRITELN;
WRITELNC® ‘:1
WRITELN(' ‘:7, USTED DESEE , SE INTRODUCIRAN SEGUN LOS FIDA
WRITELN(® ':7
WRITELN;
WRITELN(
WRITELN
WRITELN(® ‘37, FARA QUE SEAN ACEFTADOS, TENDRA QUE FULSAR
WRITELN:
WRITELN(® ‘=
WRITELN (*
WRITELN (

° FOR 1:=1 TO
WRITELN
WRITE('FOR FAVOR, FULSE LA <BARRA ESFACIADORA>. “);

READ (CH) ;
PAGE (OUTFUT) 3
END;

FARA FODER JUGAR*

’ FAGE (OUTPUT);
bE

A

‘SI EXISTE UN ERROR AL INTRODUCIR LOS DATOS,

’
7, "BRAMA. ") ;
Do

'~ SE FODRAN INTERTAR SOLUCIONAR = O MENOS MATEGRAMAS. ') ;

O, 'L0S OFERANDOS QUE AFARECEN EN LA REVISTA, O LOS QUE’);
, 'COLOCANDD EN LA FOSICION QUE SE INDICA EN EL ESGUEMA. )3

‘LDS RESULTADOS , TENDRAN EL MISMO EFECTO, Y SERAN
7, "NUMEROS COMFRENDIDOS ENTRE © Y @9, AMBOS INCLUSIBE.

DRA UN MENSAJE , RECHAZANDO LA RESOLUCION DE ESE MATE-')

FROCEDURE INFORZ ;
VAR

I,H: INTEGER ;
CH:CHAR

EEGIN
WRITELNC "
WRITELN ('
FOR I:=1

WRITELN 3

‘Y RESULTADOS SERA EL SIGUIENTE : ‘)

03
WRITELNC® ":5, " 2 bl 4 3 [
FOR I:=1 TO = DO
BEGIN ‘
Hi=H+1;
WRITELN(® ":5," ‘i
WRITELNM(® “@3,He2,*t T 4D 1 1 v@t 1 k= R "¢
IF I <> 3 THEN
BEGIN
Hi=H+1;
WRITELNC® i
WRITELN(® b LEREr O el g 4 ¥ f H
END;
END 3

WRITELN("
WRITELNC®
WRITELNC'
WRITELNC®

WRITELNC 15, ; g

FOR I:= 1 TO 2 DO

WRITELN ;

WRITE (°FOR FAVOR, FULSE LA “EARRA ESFACIADORAX. ")j

READ (CH) ;
FPAGE (OUTFUT) ;
END;

FROCEDURE TNFDRZ

‘-~ EL ESRUEMA DE LA FOSICION DE LOS OFPERANDOS, OFERADORES);

VAR
CH: CHAR §
BEGIN
WRITELN (° NUMERDS EXPRESAN LA FOSICION, FILA Y COLUMNA, “);
WRITELNC® S, SE ENCUENTRAN LOS OFERADDRES O INCOGNITAS "I"');
ZRANDOS "O", Y .OS RESULTADOS “"R". )3

WRITELNC ":8,

WRITELN G
WRITELN;

WRITELNC®
WRITELNC
FOR Iv=1 TO
WERTTELNG
el TE
READ (CH) 3

FAGE (OUTFUT) §

END;

(POR FAVOR, FULSE LA

ar ! SON LOS OFE]

CALCULAR FOFR MEDIO DEL ALGORITMO. ");

ntoL - SON LOS OFE

GE REFLEJARAN FOR MEDRID DE LOS INDICES, )i

e

SITUARAN EN LAS FOS
MERID DE L.0OS INDICE

; )i
Do

BARKRA ESFACTADORA =, " 1§

PROCEDURE CABECERA 5

3 CHAR
[NTEF
N
PGl GIUTEUT)
WHITELN € H
WRET
B .
WRITELN &
WRITE
FEAL CCH
WHILE ©H =
BEBTN
INF LR
TNE DR
THE DR
Fris 1 1
WRITELN
LT E
WRTTE « w)
(L

159, "RESOLUCTON - D)
SRR BT
o .

MATEBRAMAS ) ¢

R

SOBRE EL JUEG

PESEA  LNFORMAC LON

Do

I

FELEER LAS [NSTRUC

ONES OTRA VEZ (S/N) ==

BEGIN
CABECERA;
FOR I : 1 TO 5 DO
WRITELN 3
WRITELN ¢* EL NUMERD DE ARITGRAMAS A REALIZAR SERA DE 1 A Z');
WRITE (' TECLEE EL NUMERO DE ARITGARMAS A REALIZAR----: R

READ (NTABL

WRITELN 7

WHILE NOT((
EGI

AS)

NTABLAS»0) AND (NTABLAS<4)) DO
N

WRITE (‘ FOR FAVOR , UN NUMERO COMPRENDIDO ENTRE i Y
READ (NTAELAS) ;
WRITELN ;
END;
FOR NNTABLAS:= 1 TO NTAELAS DO
BEGIN
FOR I:= 1 TO 3 DO
WRITELN 5

CASE NNTAELAS OF

1: WRITELN (° “:10, PRIMER

WRITELN ¢°

MATEGRAMA * )

10, "TERCER MATEGRAMA ")

: ;
2: WRITELN (' “:10, 'SEGUNDO MATEGRAMA ') ;
3z i

T 10, TR RS )
u)

FOR I:=1 TO S5 D
WRITELN ;

ERROR: =FALSE;

LEER (ERROR) ;

1IF ERROR THEN

WRITELN (°

DATOS-OPERADORES-TABLA INCORRECTA )

ELSE
HACERCOMEINACIONES ;

END.

DORES O INCOGNITAS, GUE SE HANM DE )3

(ANDOS QUE SERAN FEDIDOS FARA LA EJE-")
DEL ALGORITMD, Y SE SITUARAN EN LAS FOSICIONES QUE )

GON LDS RESULTADDS FARA SOLUCTIONAR EL ALGORITMO,
ICIDNES QUE SE REFLEJARAN
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CUANDO SE TIENE UN COMMODORE 64
ES MUY DIFICIL SER MODESTO

Cuando se tiene un ordenador personal

con 64K de memoria, una magnifica resolucion,
16 colores, efectos tridimensionales

con “sprites”, un sonido equivalente

al de un sintetizador, un teclado profesional
con 62 caracteres gréaficos,

toda una amplia gama de periféricos
profesionales, la mas completa serie

de programas educativos, profesionales

y de video-juegos...; en resumen, cuando se
tiene un ordenador personal como no existe
ningun otro en el mercado y el mas vendido
mundialmente, cuando se tiene

el Commodore 64, es muy dificil mostrarlo
sin que el orgullo se te-note.

EL ORDENADOR PERSONAL DE LA FAMILIA MAS POTENTE

— Sistemas de gestion profesionales series 8000 Y 700. — Ordenador portatil SX 64.
— Ordenador personal COMMODORE 64. — Ordenador familiar VIC 20.

rcommodore

COMPUTER

SLOGAN

MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.
¢/ Taquigrafo Serra, 7, 5.° BARCELONA-29 c¢/ Princesa, 47, 3.° G MADRID-8



EJEMPLO DE EJECUCION
OPERADORES ¢ : o
’ POSICION 1-2 —> +
POSICION 1-4 ——> ¢
POSICION 2-1 —=> +
POSICION 2=3 —> +
POSICION 2=5 =——> *
POSICION 3=2 «===> +
POSICION 3-4 —> *
# POSICION 4= —> +
POSICION 4-3 —> /
FOSICION 4=5 =——> =
POSICION 52 =——> /
- POSICION 5-4 —> *
RESULTADOS :
POSICION }~6 -—> @
POSICION 6~1 ——> 10
. POSICION 3-6 —> 16
POSICION 6-3 == 2
POSICION 5-6 ——> 16
POSICION 6~5 ——r> B
ettt
1 4 ety w2
+ + *
1 + 3 * 4 = 16
+ / -
8 Jolgraw salosr 16
10 2 y
D R i i o R R o i e

Las personas que van ha realizar el
disefo, trataran de responder a la pre-
gunta {COMO? Esta es la parte del de-
sarrollo mas importante de todas. Los
resultados, son ESPECIFICACIONES
DE MODULOS, o partes del programa.

Estos modulos, pasan a la caja de
programacion, en la cual, se obtienen
programas (CODIGO), de las ideas
transbasadas de la caja de disefio. Con
estos programas se pasa a la fase de
pruebas: PRUEBAS UNITARIAS de
cada médulo en particular y PRUEBAS
DE INTEGRACION en las que se unen
todos los médulos y se prueban todas
las conexiones entre ellos. De esta
manera, una vez pasada esta fase, se
obtienen programas ya funcionando.

El mantenimiento del programa es
un mantenimiento de mejoras (nor-
malmente se asocia la idea de mante-
nimiento con la de no funcionamien-
to). Estas mejoras se producen cuan-
do el programa se queda corto ante
las necesidades del propietario. Di-
chas mejoras han de costar muy poco
realizarlas.

La figura-3 presenta la gréafica de
tiempos que dura cada fase.

Esta descomposicion en fases, es el
CICLO DE VIDA de un desarrollo. Si se
producen errores en alguna de las fa-
ses, se ha de retroceder hasta el punto
de correccién, tal como se indica en la
figura-4. Cuanto mas tarde se detec-
ten sera peor, y repercutird en todas
las fases del desarrollo.

El Ordenador Personal, nim. 29

PRUERAS
\NTEGRIDAD

— ANALISIS
Disedo

PRIEBAS
UNTTARIAS

MANTENL-
MIENTD.

La fase de analisis, trata de definir lo
que hay que hacer y de responder a la
pregunta (QUE? Esta es una fase de
clarificacion del tema. Los que traba-
jan en esta fase son los analistas.

En esta fase, no hay ningin tipo de

‘reglas o puntos para su ejecucion ni

tiempo determinado para su realiza-
cién. De esta fase se han de obtener
dos resultados o objetivos fundamen-
tales:

— Andlisis del problema.

— Planificacién del proyecto.

Después del anélisis, obtenemos un.
documento llamado DOCUMENTO DE
ESPECIFICACIONES, que es el primer
Milestones (punto significativo alcan-
zado) del proyecto.

Otros objetivos o resultados que se
obtienen de rebote son:

— Vocabulario propio del proble-
ma.

— Plan de pruebas. “

El intento de sistematizar esta fase
ha sido visible. Uno de los sistemases
la TECNICA DE ANALISIS ESTRUC-
TURADO. Esta técnica posee las si-
guientes ventajas:

Deja mejor camino a seguir al
anélisis dandole seguridad.

— Reduce la posibilidad de que al
realizar algin cambio no implique que
se haya de reescribir todo desde el
principio.

— Llega a una puesta en comdn en-
tre las personas que llevan el desarro-
llo.

— Elimina la necesidad de texto en
lo posible, por lo que la contrapartida
son métodos de representacion grafi-
ca, que son mas faciles de entender.

— La documentacion de Andlisis,
facilita la tarea en la fase de programa-
cién.

Una vez acabada la fase del ¢QUE?,
entramos en la fase del disefio o:
{COMO? (forma de resolver nuestro
problema).

Los objetivos fundamentales de la
fase de disefio van a ser tres:

— Determinar las partes en que se
va a dividir nuestro problema, cada
una de ellas sera un médulo.

— Establecer las relaciones entre
los médulos.

— Especificar con precision los
mismos.

A la forma de dividir el programa en
moédulos se denomina MODULARIZA-
CION. De esta manera podemos asig-
nar los médulos a diferentes personas
para que los solucionen, y asi podran
trabajar en paralelo. Debemos tener
cuidado de que los moédulos no inter-
fieran unos con otros y las divisiones
sean reales.

Existen dos filosofias de modulari-
zacion:

— La primera, consiste en ir de aba-
jo a arriba. Crear elementos cercanos
al lenguaje y elevarse hacia el proble-
ma (BOTTON-UP). Haciendo Botton-
Up realizamos maquinas virtuales mas
potentes que las que nos dieron; estas
se pueden ir encadenando hasta con-
seguir la solucién al problema.

— La segunda funciona en sentido
inverso. Se estd mas cerca del proble-
ma y se desciende hacia el lenguaje
(TOP-DOWN). En este proceso, se van
haciendo maquinas virtuales menos
potentes, hasta que se consigue llegar
a las maquinas virtuales ya definidas.

La modularizacién por jerarquia, es
uno de los modelos mas interesantes
y faciles.

Dentro del esquema se prevee una
serie de niveles que se numeraran por
zonas, siendo los mas elevados de
mayor nivel.

En el interior de cada médulo exis-
ten recursos visibles solamente al mé6-

ANALIS(S DISeNo

g

PRUEBAS | PrucaaS
UNITARUAS[ T [mremacol |

ERRORES DE
ReAUACION

ERRORES DE DISENO

ERPORES DE ANAUSIS
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dulo que lo contiene funciones inter-
nas y externas. Asi, alguna funcion,
que puede ser interna o externa del
moédulo A, llama a la funcion externa B
(figura-5-b).

Las reglas son:

— Los niveles mas elevados tienen
mas poder de decisién que los demas.

— Un médulo de un nivel puede ser
utilizado por cualquier funcion del mis-
mo nivel.

— Los médulos de nivel bajo no
pueden suponer nada de los altos.

— Con la jerarquizacion se estable-

tados, y se han de encontrar los ope-
randos o incognitas, para ello hay que
ir probando posibles soluciones hasta
encontrar la buena.

Siguiendo la teoria anteriormente
expuesta conseguimos el diagrama de
la figura-5.

En la gréfica, se han jerarquizado los
médulos que van a entrar a formar
parte en la resolucion del problema.
Se observan cuatro conceptos impor-
tantes:

— Jerarquizacion de los médulos.

— Relacion entre médulos.

INFOR 2 > ‘ INFoR 3 >

HACER, COMBINACIONES

() (o) (o)

LEE
3 CHARS

G &
CHARS / \NUMERD

ALM
NUM

() (@)

J
GPSMJBSWA@ @PHATU'DQ‘

ALM

o

cen una relacion de orden, no de ci-
clos.

El juego
comienza

Los mategramas son juegos de in-
genio. Consisten en una trama donde
se colocan los operadores y los resul-
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— Relacién de tiempos.

— La idea de control entre los mé6-
dulos.

Las tres ramas, parten del programa
principal, donde se cede el control de
izquierda a derecha, como en los de-
mas modulos de niveles inferiores.
Dentro del programa se produce el
control del nimero de mategramas a
realizar, asi como la absorcién produ-
cida sobre dicho nimero, que ha de

ser de 1 a 3 mategramas, ambos in-
clusive.

La rama izquierda de la figura-5
presenta el flujo de llamadas para la
obtencién de la informacion minima
deseada para comprender y comenzar
la ejecucién del algoritmo.

En la rama central, se encuentran
todos los procedimientos para realizar
la peticién y almacenamiento de ope-
randos y resultados y para la ejecu-
cién del algoritmo. Asi se distinguen
dentro del procedimiento LEER tres ti-
pos de lecturas: de 3 caracteres, de 2
caracteres y de nimeros o resultados,
(LEESCHARS, LEE2CHARS, LEENU-
MEROS), respectivamente, distin-
guiendo entre la posicion de los opera-
dores y el tipo de datos de entrada.
Los procedimientos de almacenar los
datos son semejantes y en ellos estan
situadas las abserciones sobre los da-
tos, y que el propio programa se «que-
je». Esta division ha sido realizada en
beneficio de la comprension del pro-
blema.

En el caso que los datos sean co-
rrectos, se pasa a la rama derecha,
donde se encuentran todos los proce-
dimientos para inicializar, variar los
subindices, comprobar la certeza de
esa combinacion y en caso afirmativo,
imprimir dicha solucién.

En el procedimiento TAGFIELD se
inicializan los tipos de las casillas don-
de van a estar almacenados los datos.

En el procedimiento COMPROBAR,
se dividen las comprobaciones en dos
tipos, las de filas y las de columnas,
COMPRO1FILA y COMPRO2COLUM-
NA, teniendo en comun el procedi-
miento EVALUAR donde se realizan
las operaciones y se devuelve el resul-
tado de la misma, reutilizdndose para
la siguiente operacién.

Las funciones de comprobacién son
de tipo booleano, devolviéndose dicho
valor, de tal manera que si son correc-
tas todas las comprobaciones, se
efectGa la impresiéon de la misma. Se
distingue el tipo de linea que se va a
imprimir: linea compuesta solamente
por caracteres o linea compuesta por
caracteres y nameros mediante los
procedimientos IMPSALTOCARACT y
IMPLINEASEGUIDA, respectivamen-
te.

La distribucién de los procedimien-
tos de la figura-4, y la breve exposi-
cion realizada en las lineas anteriores,
dan una vision de conjunto muy difusa
del problema. Por lo que recomiendo
que se realice un estudio particular de
cada uno de los procedimientos, estu-
diando el significado de cada linea del
procedimiento para obtener la total
comprensién del problema.

José M. Alvarez
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UN MUNDO APARTE EN
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MTX512

e Caja de aluminio mucho mas consistente y re-

sistente tanto a los factores externos como al calor
interno de sus circuitos.

e Teclado profesional, caracteres espafioles con 79
teclas (alfantimerico, niimerico reducido y funciones).

e Manual en espafiol.

e 2 salidas joysticks (standar), salida cassette (2400
baudios), cuatro canales de sonido, salida monitor
RGB, salida paralelo (Centronics), salida TV, dos

salidas RS-232 (opcionales) operando a 19200
baudios.

e Procesador Z80A de 4 MHz.

e Memoria RAM totalmente libre para el usua-
rio de 64 k, ampliables a 512 k.

e Memoria ROM de 24 k que contiene el
BASIC, ASSEMBLER y NODDY.

e Memorias ROM (opcionales) con PASCAL,
FORTH y WORD-STAR.

e 16 colores, resolucion de 256x192 puntos y ocho
ventanas definibles operando por separado o conjun-
tamente, 24x40 columnas ampliables a 24x80 y 32
sprites.

e Sofisticados comandos adicionales para graficos.

e Ampliaciones de diskettes de 5 1/4” y 500.000

caracteres cada uno con sistema operativo CPM 2.2.

- =
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Configuraciones tipo:

PESETAS
1) MTX-512 (64 Kb. RAM) 91.770°—
2) MTX-500 (32 Kb. RAM) 66.410° —
3) MTX-512, Unidad simple dis-
kette de 500 k, monitor mono-
cromo 12”, Software: New-Word 245.895—
4) MTX-512, Unidad doble dis-
‘kette de 500 k cada uno, moni-
" tor monocromo 12”, Software:
CPM 2.2., Supercalc y New-
Word <siisissusinasimnins 388.765—

Para méas informacién conectar con vendedores
especializados o con el distribuidor exclusivo para

8 ORDISER

ORDISER, S. A. C/Villarroel, 219
Tels. 3222814-3222916 - 08036 BARCELONA

ORDISER, S. A.
C/Gaudi, 16 -Tels. (977)322255-322308 -REUS



it Descubra su
Casio 702

Todos los propietarios de la Casio 702 desean explo-
tar a fondo las posibilidades de su ordenador de bolsillo.

He aqui, en forma de carta abierta, algunos complemen-

tos al articulo de Pedro Guilbert. Las noticias frescas, no
son mas que una invitacion a llevar las bisquedas mas
lejos. Si Vd. tiene ideas en el descubrimiento de signos

cabalisticos...

-

Para descubrir los cédigos ocultos
de su 702, P. Guilbert hablaba de
quitar las pilas durante un minuto
diez segundos. Por mi parte, el levan-
tamiento de una sola pila me ha per-
mitido, en alrededor de cincuenta se-
gundos, conseguir la puesta a cero.

El periodo critico durante el cual la
702 no ha perdido todavia la memo-
ria, pero ya no sabe lo que son datos
y lo que es programa, debe situarse
en menos de cuatro segundos. Aviso
a los amantes de la cuerda floja: no
he logrado més que una vez parar en
el momento crucial.

He comenzado por utilizar el pro-
cedimiento puramente légico de M.
Sacher, que permita conseguir la im-
presién de estos caracteres conoci-
dos de la impresora. Recordemos
este programa:

1 INP$
2 A$=%
150 MODE 7 : PRT A$;:GOTO 2

Con la condicién de que $ no sea
demasiado largo (tres o cuatro ca-
racteres), la impresora permita codi-
ficar esta entrada y alinear estos fa-
mosos caracteres desconocidos de
la 702. Eso me ha permitido trazar
una tabla de 128 casillas, 75 de las
cuales podremos llenar con seguri-
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dad y otras 28 por deduccién (de las
cuales, 13 mindsculas que no salian),
las 25 restantes por lo demds un
misterio.

De todas formas, los caracteres
que aparecen en la impresora no fi-
guraban en la 702 y no podian pues
ser recuperados para uso posterior.

Esta tabla ha venido bien para con-
firmar lo que habia obtenido y com-

pletar la mia con los caracteres que
faltan. Los cddigos se dardn mas
adelante.

El otro método, el que Othelo prac-
tica en la infortunada Desdémona, y
que Vd. ha utilizado, dejaba en me-
moria mdéquina los cdédigos de co-
mando necesarios de la impresora.

Una lista obtenida de esta forma
me ha sido comunicada por un joven
lector; lo menos que se le puede de-
cir es que ha tenido la mano afortu-
nada: de los 256 cddigos posibles,
su lista tiene 214 (después de verifi-
car).

* Primera mitad de la tabla:
cincuenta y dos de los sesenta ca-
racteres disponibles, sesenta de los
otros sesenta y ocho (de los cuales

O/n)

*

Segunda mitad de la tabla:
ciento dos.

Después de algunas experiencias
de la misma naturaleza (procedi-
miento shakesperiano sobre esta lis-
ta original), conseguia la casi totali-
dad de la tabla, de los cuales, 27 ca-
racteres nuevos en la primera estran-
gulacion.

Programar el
escrutinio para
atrapar los
ultimos
caracteres ocultos

No viendo salir en la segunda mi-
tad el «1» y los cuatro Ultimos carac-
teres, he especulado «atraparlos»
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Software totalmente integrado

Open Access

Lee, escribe, calcula, dibuja en
3 dimensiones. Controla sus
citas y habla con el mundo.

‘

OPEN ACCESS es un paquete integrado. Seis modulos en un solo programa. Realiza todas
las labores requeridas por un profesional como Vd. y ademas habla en espaiiol.

La raiz de OPEN ACCESS es un gestor de base de datos relacional mediante el cual se
introduce la informacién tal como la quiere y no como otras personas interpretan como la
quiere. Después puede utilizar esa informacion para obtener ciertos datos, para llevarlos a
la hoja de célculo, al proceso de textos, a los graficos o enviarla a su socio en el momento.

Porque OPEN ACCESS consta de 6 médulos: Gestor de Base de Datos, Hoja de Calculo,
Proceso de Textos, Graficos, Comunicaciones y Agenda, y cada uno de ellos comparte la
informacién de los otros.

OPEN ACCESS es la solucion en espafiol a sus problemas, la altima tecnologia en software
para microordenadores.

6 Funciones profesionales en un solo

programa

SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL

Profesor Waksman, 4, 1°izq.Tel. 458 04 00 - 458 07 50 Telex 43842 Spii 28036 Madrid



TARJETA
DE
SUSCRIPCION
A
EL
ORDENADOR
PERSONAL

TARJETA
DEL

SERVICIO
DE

LECTORES

- TARJETA
DE
PEQUENOS
ANUNCIOS
GRATUITOS

Sefiale con una cruzlo que le interese. Fecha

EL ORDENADOR PERSONAL
Servicio de Suscripciones

NOMBTE s sv 6w is 50605 @00 5568 B S DT 58w @ g e ® s o om0
Empresa . ....coii ittt A ——
Calle . ....oiii ittt e Tfno........
Poblacion ............. Dto. vomS_ ......?os:o,m.... ..........

Se suscribe a El Ordenador Personal por 1 afio, aceptando se prorrogue la
misma por afios sucesivos, salvo aviso en contrario.

Su importe de 2.500 pts. se abonard mediante:

O Cheque adjunto O Reembolso O Giro Postal.

La suscripcion empezara coneln® .. ...

Espaiia: 2.500 Pts. por 1 afio O Firma:
Iberoamérica: (Correo aéreo) 50 dolares O
(Correo ordinario) 40 do6lares O
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PEQUENOS ANUNCIOS GRATUITOS
de
EL ORDENADOR PERSONAL .

Complete los cuadros en letra de imprenta, utilizando por letra 1 sélo espa-
cio.

Lottt ety e vttt trrgal
Lottt ettt err et trr bbb rrreradld
AN EEREENENEREEEEERS PR RN EREROINAEEN A
Lottt rg et rtverrrrrer it
NOMBRE Lttt ittt rtreal
DIRECCION NS EERENEES RS EREREENEERENE
POBLACION DP. | | L0l 0 bt tp bttty _IE
TELEFONO Lttt ittt

Estos pequefios anuncios estan reservados a propuestas entre particulares.

La revista no garantiza su publicacion y se reserva el derecho de rechazar un
anuncio por falta de espacio 6 cualquier otra causa con considere.
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Puedo pues aportar una confirma-
cion: los 126 primeros caracteres de
esta segunda mitad modifican los in-
dicadores situados arriba de pantalla,
al menos cuando figuran en un lugar
favorable:

Indicador  F1 F2 ARC HYP RUN
Lugar 1 2 4 5 7

WRT STOP DEG RAD GRA TRACE PRT

9 11 13 14 15 17 19

P/

programando el escrutinio (lo que
hace por otra parte economizar pa-
pel). Este escrutinio estd permitido
en efecto por la 702 (ver manual, pa-
gina 45, Gltima linea del primer cua-
dro 1).

Estupefaccion en el resultado: R,
&, =1 y un «blanco» constituian el re-
sultado de la seleccion. De donde un
programa de comparacién confirma
el emplazamiento del «1» por «R»
(hexa: DB) y la existencia en esta se-
gunda mitad de la tabla de 2.

{&-1}.

La tabla no esperaba mds que su

dltimo caracter.

LIST #

7 FOR K=1 T0 LEW(
$)101$=RID(K, 1)
HF C1(CRS:PRT

4 IF C1§004PRT
"RUEND": CRi=C1$
HEXT K:PRT "516
UE7:6OTO 2

La lista comprende pues 256 ca-
racteres, diferentes en cuanto al c6-
digo. En la primera mitad, no he he-
cho figurar los caracteres obtenidos
directamente en el teclado (salvo el
primero «SPC», cédigo OF, que figu-
ra en C$; ademds, un # marca el
«SPC» de cédigo 7F y K$ separa las
dos mitades.

A8 =021 P$ =z=i(s4-x
B$ =E(0)ard-t g =/441)3
£$ =L '™ RS =k (x2=
D§ =g x2= S8 =1234567
E$ =pL-x:+ T8 =89.xoL-
F$ =_~abcde U$ =eRBCDEF
ff ={shidkl ¥$ =EHIJKLM
k$ =mnopars W$ =NOPQRST
I$ =tuvsxyz X$ =UYHRYZ%
1§ =hvaed § Y$ =2+t ~ab
: 2% =cdefshi
A8$=ikeanor
Rls-zrstuwe
? A28=yyzv¥d-

08 =8$5:,03 A=
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Notando que, si F1 esta encendido
por este hecho, se debe presionar
F1, lo que apaga el indicador, para
conseguir una funcién «rojay», lo mis-
mo F2 para las «azulesy, etc.

Sefialemos de paso que solo las ci-
fras O al 9 tienen los cédigos ASCII,
las letras estan desplazadas una uni-
dad, las otras ????.

Parece pues que el bit principal del
caracter se manifiesta de esta forma,
lo que dicho sea de paso acelera las
operaciones de escrutinio. Pero el
descubrimiento mds extrafio es el

* del caracter 256 (FF). Este no es un

«ESPACIO», no es propiamente di-
cho un NUL, no es tampoco un DEL.

Las sospechas sobre su funcién
me han venido de diferentes mane-
ras: una cadena con nueve espacios
sucesivos iinsdlito!, después, una vez
aislado, la imposibilidad de marcar el
caracter 256, como lo habia hecho
para el «SPC» de cdédigo 7F. Una vez
reconocido, este caracter es muy di-
vertido. Cuando Vd., lo ha aislado y
almacenado por ejemplo A$: i

1) A$ EXE da, - parpadeando sin
que F1 este encendido; 2) $=«ABC»
$ EXE: ABC se visualizan: $=A $+$
$ EXE:- parpadeando, la impresora
confirma que no hay nada; pero LEN $
anuncia cuatro caracteres; $=MID (2)
$ EXE: maravilla, de nuevo: ABC.

Conclusién: este Ultimo es un en-
mascarador de caracteres, como lo
demuestra la experiencia numero
dos; Puede asi hacer desaparecer, en
$, 29 caracteres cualesquiera. He
aqui como burlar a los no iniciados.
Esto es lo que explica que la linea
A3$% de mi tabla esta aparentemente
vacia.

He guardado para buen bocado el
caracter 255 que presentaba dificul-
tades para aparecer.

Cuando lo he conseguido; vy listado,
ha «aparecido» invisible (iera preciso
escribirle!); y sin embargo, un LIST V
me ha dado una impresion ya vista:
tomando de nuevo una lista vieja, alli
figuraba (por primera vez) en cuaren-
ta y seis emplazamientos diferentes,
lo que me habia hecho concluir en
una fantasia de la impresora; es en
efecto corriente sobre este tipo de
listado. A las cualidades de este en-
mascarador del caracter 256, anade
la de enmascarar el separador entre
registros, si bien se obtienen unos
LIST V de este género:

a8 =00 | a8 =118

B$ =ZCardt | R$ =4, (X2

C$ =1 307} | 8§ =1234567

D =“@8-X2=.| T4 =89,%0-

E$ =oL-¥=+1 | U$ =gRBCDEF

F$ =_~abcde | ¥§ =GHIJIKLY

G$ =fhijkl | 4§ =NOPORST

H$ =mncears | 9§ =UVHKYZx

I$ =tuvwxyz | ¥$ =+1_~ab

3% il § | 28 =cdefshi

K‘ ssmzooes ﬁﬂ$=.iknnop

L$ =073 | Al=arstuve

M§ =EC)nrd-t | A28=xyz¢¥d-

N§ =0 X7°°7 | A3$=R4$=R5$=R6$=AT$=
08 =88:1,02 | AB$=R9$=BA$=R1}=
P$ ==£(5¢-% ’

¢Decepcion? Punto de indicio de
instruccién: todos estos caracteres
se ordenan y se imprimen muy ddécil-
mente. Y sin embargo...

Intentando confirmar la naturaleza
del caracter 255 (FE) a través del
programa de M. Sacher ligeramente
modificado y Unico en memoria de
programa (zona 0), la 702 ha tenido
reacciones imprevistas sobre ciertos
«assemblajes» de caracteres que
provenian de la segunda mitad de la
tabla: hay pues seguramente unas
experiencias a intentar por ese lado.

LIST
1 $=00%
2 BB$=$
3 HODE T:PRT BA4s
15070 2

A los exploradores, coger rapido el

“relevo, dirigirse a las alegrias del des-

cubrimiento, y sobre todo comuni-
carnos los resultados.

He aqui algunos sacados de expe-
riencias, de las cuales resalta en par-
ticular, se dara cuenta de ello, que la
introduccion de un caracter de la linea
B (hexa) parece perturbar las relacio-
nes entre la 702 y la impresora
(ERR-9 IN PO-3).

Primera aparicién: contenido de
BO$:POE (todos en segunda mitad):
* primero F1 O: nada, presentacion
de ERR-9 IN PO-3 verificacién, des-
pués: * segundo F1 O:

PoEy3

l.lllp
?R.J F4R B0OTOS

LORD x¥v M-4 Min.4
PoEy]

K-3 In
?R&S,Pék 60709

LOAD ¥ H-4 Min.¢
Paey3




74

iSorpresal, intento parar la impre-
sién por AC; a pesar de ERR-9, la im-
presora continua, nuevo AC sin efec-
to, termino por apagar la impresora.
Indicaciones:

— Eso se parece a un programa
para 602 6 502,

— ninguln programa en zona 3,

— el g® que sigue POE parece co-
rresponder a AC, como y3 a EXE.
Volvemos a poner en marcha la im-
presora y, sin modificar BO$: * ter-
cer F1 O:

AR.L

Hewrerfess

s
AR.LT

AR.L

nueva parada en las mismas condi-
ciones; nueva salida:

* cuarta F1 O:, después quinta, sex-
ta:

reaeaf
MR, 3 27 GOTGS
GSERY
THE -4 MOF -9
PoEad
et P
In
BRI O7F BOTOS
a5BP4
ENG M-4 HOP M-8
PoEad

seenp
fHR.Z 077 R0T05
HR.5
SHYE X~HO H+E M-.4
PoEad

it P

in
AR.3 ¢7" GOT0G
HR.5

SAYE H<MB M+8 H-.4
FoEsd

.:I.HP-
#-.7 P4R GOTOS
GSBRY
EKG #~4 H-.F H-5 MF
se PJ

In M-.3 PR GOTOS
338P4

ENG M- K-.F M-8 M

N.B. iYa no tengo archivo para la
Historial

Otra experiencia BO$ =00 (siem-
pre segunda mitad del tablero):

ki P7 $4k PI
I -, 7 P4R RS In -3 Pof G005
38R i e oF 1D
Vi 0T ENa EM
i SHUE H-.F M- HeF
[:ilIQ.: fraisiad
ko ek Pl sek I
e In %-.3 P3R GOTOS In H-.3 °7" GOT0S
T 584 B3EP4
bR ENG H-4 M-.F -8 eF ENG H-4 M-.F H-4 MoF

Con, como la primera vez:

* Presentacion de ERR-9 IN PO-3,

* Impresora que continua escri-
biendo,

* Parada de la impresora (OFF,
después ON),

* Vuelta a poner en marcha del
programa.

Reflexionemos sobre estas salidas:

La impresora no tiene reputacion
de inteligente (como en HP), es pues
el procesador de la 702 quien cono-
ce muchas cosas sobre la 602 /502.

He intentado una experiencia de
injerto de programa 602 sobre la
702 por la via del cassette: la 702
no ha leido nada, ni siquiera el indi-
cativo del fichero, pero hay quizés
algo a intentar por este lado.

La impresora no es
inteligente, el
procesador si

Parece, de todas formas, que no se
podria, en el estado de avance ac-
tual, mas que ejecutar un programa
de 602 sin poder «componerlo» (o
modificarlo).

Pregunta: {por qué las listas se
modifican de un arranque a otro? He
aqui lo que vuelve a lanzar el proble-
ma.

varias ocasiones la pérdida totallde
memoria, hecho perfectamente invo-
luntario y sin riesgo, al contrario de
las experiencias precedentes.

La Casio 702 tiene
a veces fantasias

cY si se le dan
otros huesos a roer?

De inmediato lo madas interesante
seria descubrir el logical, o mejor
aun, la instruccién, permitiendo con-
seguir, siguiendo la voluntad de la
impresora, todo caracter que ella sa-
be hacer sin tener necesidad de con-
otros caracteres no disponibles en
otros caracteres no disponsibles en
el teclado.., esperando que Casio
quiera hacerlo por ellos mismos
(¢cuando?).

Vamos a ver ahora algunos otros
huesos a roer.

Mi 702 sufre de una ausencia de
rigidez en la caja que en el mejor de
los casos, hace fluctuar la intensidad
de pantalla, pero ha provocado en

Un dia pasando en modo 1 para
volver a introducir el programa, la
pantalla anuncia 1840 pasos de pro-
grama; DEFM 20 de devuelve: VAR:
226 PRG: 80240 (iBuena suerte!).

Comienzo a meter el programa; los
pasos restantes decrecen de forma
normal pero cuando alcanzo los 80
pasos normalmente acordados, el
EXE de fin de linea hace aparecer:

3031; «A» (los cinco ultimos pa-
sos de una linea que llevaba 25)

AC después MODE 1 me vuelve a
enviar:

READY P0O: 0123456789
iuna vuelta para nadal. Felizmente,
en un sentido, ya que una vez a con-
tinuacién conseguia 0000 pasos de
programa (OFF después ON ponia

.todo en su lugar).

Para terminar, habiendo introduci-
do normalmente un programa des-
pués de otros (que funcionaban
bien), la ejecuciéon de este programa
se paraba en ERR-2 IN PO-4EOQOE.

El cédigo hexa Casio descubierto
parece asi confirmarse, incluso, por
la aparicién de nlimeros de este gé-
nero:

I1 =-2,822359421e-8L
[24=(N0Ba)=-1¢
13 =-4,163108788e-9n

La impresora me ha dado un LIST
de esta linea con esta direccién. La
linea comienza por 13 dobletes {Es-
pacio P}.

En estos tres casos, no puedo dar
ninguna receta para repetir la expe-
riencia. Parece que en dos casos, la
702 tenga la direccién del registro
en lugar del nimero de linea. ¢Por
eso las fantasias anunciadas...?

Juan Thiberge
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. Basic Versus Asembler

O como rebajar el tiempo de ejecucion de un programa de

centésimas

seis minutos y cuarenta segundos a 1 segundo y treinta

Ojeando el manual del Atom, como se hojean las re-
vistas de un quiosco (dando’la apariencia de no querer
comprarlas, pero enterdandonos de todo lo que podamos)
vino a mis ojos un pequeiio programa Basic, muy sencillo
de adaptar a cualquier ordenador, en el que se compro-
baba el estado de la Rom, generando una «signaturay,
esto es, una firma de la Rom. Esta firma se da bajo la for-
ma de un nimero de dos octetos, y la menor alteracién
de uno solo de los bits de la Rom da como resultado una
firma completamente diferente.

Inmediatamente me cautivé la idea,
pues es un método facil de saber si
una Rom esté en buen estado. Sabien-
do positivamente que lo estd, pasa-
mos el programa de prueba y anota-
mos el resultado, si mas adelante sos-
pechamos que la Rom esta defectuo-
sa, volvemos a efectuar el test y de no
coincidir, podemos ir tirdndonos de
los pelos, pues tenemos que cambiar
de Rom.

En la figura 1 detallamos dicho pro-
grama.

10 INPUT «Direccién de la Rom»,P
20C=0,Z=#FFFF,Y=#2D
30FORQ=0TO #FFF
35 A=P?Q
40 FORB=1TO8
60 C=C*2+A&1;
IFC>ZC=CY,C=C&Z
80 NEXT B; NEXT Q
*110 PRINT «La signatura es» & C’
120 EN

A=A/2;

D
FIGURA 1

Sin embargo, al ejecutarlo nos da-"

mos cuenta de una cruda realidad el
programa tarda seis minutos y cuaren-
ta segundos en ejecutarse.

Que pérdida de tiempo. Nos pregun-
tamos si no habra otra forma mas ra-
pida de saber la firma de la Rom. Recu-
rrimos entonces a abreviar los coman-
do, pero vemos que el fuego no mere-
ce las cerillas, pues a pesar de ello (fi-
gura 2) el tiempo es de seis minutos
treinta y cinco segundos.

Cunde rapidamente la desespera-
cién, pero, nos preguntamos: {podra el
asembler, ese ser mitico de velocidad
inusitada y dificultad inaudita, ayudar-
nos?

. Veamos como fue que el asembler

nos ayudoé en este arduo problema.

Al examinar atentamente el progra-
ma nos damos cuenta que este consta
de los bucles «for» anidados, y de

30F.Q=0TO#FFF
35A=P?2Q
40F.B=1T08
80N.; N.

120E.

10IN. «DIRECCION DE LA ROM», P
20C=0;Z=#FFFF,Y=#2D

H 60C=C*2+A&1;,A=A/2;IFC>ZC=C:Y;,C=C&Z
110P. «LA SIGNATURA ES» &C’
FIGURA 2
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una linea que es la que hace todo el
trabajo. Destripémoslo.

Al multiplicar C por 2 lo que hace-
mos es desplazar un bit a la izquierda
al hacer A&1 separamos de A el bit
de menor peso anadiéndolo después a
C al sumarlo, posteriormente al dividir
A entre 2 lo que hacemos es desplazar
un bit a la derecha, y rellenar con un
bit O a la izquierda.

Después preguntamos si C es
mayor que Z, como lo que hemos he-
cho para incrementar C es multiplicar-
lo por 2 y sumarle a lo mas 1, teniendo
en cuenta que el bit de menor peso de
C antes de la suma es O, el sumarle 1
como mucho no puede generar un
acarreo, ni siquiera al segundo bit de
C, por lo cual la Gnica manera por la
cual podemos hacer que C supere a Z
es al multiplicarlo por 2, rebasamiento
que vendria indicado, exclusivamente
en un bit, de producirse. Seria en el bit
numero 16.

Si existiese este rebasamiento, el
programa original actia con las dos
siguientes acciones.

1) Efectta el O exclusivo de C con
#2D.

2) Efectiael & de C con Z.

La primera accion no afecta mas
que al octeto de peso bajo de C, y la
segunda tiene como objetivo el hacer
que C sea menor o igual que Z.

Todo esto, se puede simular facil-
mente en assembler.

Fijemos ideas, y digamos que C van
a serlos octetos #80y #81, que Ava a
ser el octeto #82, y que el octeto #81
es el de peso fuerte de C.

Si miramos el manual de assembler
del 6502, veremos que la instruccién
LSR #82 hara

[o]»[7] 6] s T4 ] 2] 1] cfc]

Con el octeto #82 (a partir de ahora
‘A’), y si nos fijamos esto es total-
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TRACCION
DIRECTA
GRAN
FIABILIDAD

DISK DRIVE
MEDIA ALTURA

MONITOR
PHILIPS
PCT-1202

34.500

Fosforo Verde antirreflexivo 12
Pulgadas muy alta resolucion
Ancho de banda 22 Mhz + 3 Db

OFERTA
ESPECIAL

en tarjetas

V accesorios .
para tu APPLE

CONFIGURACION DE BASE
(IDEAL PARA ESTUDIANTES)

Katson |1

con manual en
castellano y cassette
Modulador R.F.
Joystick para juegos
Unidad lectora de
Cinta Especial
Cormputadoras

109:200
%.500 [ ]
CONFIGURACION COMPLETA
(IDEAL PARA APLICACIONES
UNIVERSITARIAS,

PROFESIONALES DE
GESTION...)

92.500

3.500
5.700
+7.500

Katson |l con
teclado numérico
con'manual en
castellano
Disk Drive
Control ador

. Monitor .Fésforo
Verde Philips
TP-200

98.500

47500
11.000
29.000

* (APPLE) es marca registrada de Apple Computer Inc

DISK DRIVE

Y 0

MECANICA
SHUGART

ALTA
CALIDAD

M

MONITOR PHILIPS MODELO
TP-200

290 00

%W-«‘am
Fosforo Verde antirreflexivo 12
Pulgadas alta resolucion.

Ancho de banda 18 Mhz £ 3 Db

estos son nuestros
precios sth competencia

ORDENADORES PERSONALES

CD-007 SUPER SERIAL

CD«021 6522 PARALLEL

182.500!

simple densidad

62.500

CARD 36.760 CARD 16.200 143 K,
KA-001 KATSON 11 92500 CD-022 MUSIC CARD 18.750 Mecénica Shugart.
KA-002 KATSON |1 con CD-023 SPEECH CARD 20.000 DD-002 Disk Driver - Uni-
teclado numérico  98.500 ED.005 CERNUN 06 CD-024 80 COLUMN dad de disco flexi-
KA-003 KATSON [l con SOFT SWITCH bte simple cara
teclado numérico 118.000 th éisR'é AN 44,000 CARD 22.500 simple densidad
64 K RAM y do- D010 CP/M CARD 13'500 CD025 RF Moduiador 3500 160K - Traccion
ble CPU (6502 + CD011 WILD CARD 18’500 CD-026 COOLING FAN 10.000 directa - Media Al-
€D-012 GRAPPLER + e e e
D013 TME | OARD. 19426 CD-078 SWITCHES 40/80 A
s i COLUMNAS 2500 . s
TARJETAS Y ACCESORIOS €D-014 PARALLEL i AL MN-001 Monitor fosforo 29.000
CD-029 TABLERO GRA- .
PRINTER CARD = 12.376 FIGO PLOT It 17,800 verde antirreflexi-
CD-001 8088 CARD 117.300 CD-015 EPROM WRITER 16500 - . vo Philips TP-200
CD-002 A/D -D/A CARD 96850 CD-016 80-COLUMN 12 Pulgadas
CD-003 A/D CARD 63.200 CARD 16.000 alta resolucion,
CD004 IEEE488 INTER- CD-017 CONTROLADOR 11.000 DISK DRIVER MN-002 Monitor fésforo 34,500
FACE CARD 55.000 CD-018 LANGUAGE verde antirrefiexi-
€D-005 6809 CARD 60.700 CARD 13,500 DD-001 Disk driver - Uni-  47.500 vo Philips PCT-
CD-006 SERIAL INTER- CD-019 16 K RAM CARD 12.900 dad de disco flexi- 1202 12 Pulgadas
FACE RS-232 C 14900 CD-020 PAL CARD 15.500 ble simple cara muy altaresolucién
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TION CARD

14.250

KATSON es una exclusiva de:

ANGLEX & 7
Anglo-Espafola de Trading, S. A. O"g P

Ayala, 13 Qs‘* P
MADRID-28001 s
Tels. 2762274 \30 4
2762275 w 7
Telex:.42.697 ANLE QF,
4

S
&7
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PROGRAMA BASIC
5 DIM RR (2), P(-1)

301#80=0

40 1#84=0Q
507?#86=7#85+ 16
60 LINK RR2

80 END

10 GOS. 1000; REM ensambla el médulo asembler
20 INPUT «direccion inicial»,Q

70 PRINT Ps7, «la signatura es» & 1480

FIGURA 3

mente equivalente a dividir por dos A
‘A’, y dejar el bit de menor peso en el
bit de acarreo del registro de estado,
haciéndolo ademas en un tiempo de 5
Us.

Si seguimos mirando encontramos
lainstruccién Rol #80, que hace

EI6I5I413|21110I~’]

Si la ejecutamos, hacemos que el
octeto bajo de C quede multiplicado
por dos, al mismo tiempo que le pone-
mos como bit de menor peso el bit de
acarreo del registro de estado, pero si
entre LSR #82 y ROL #80 no efectua-
mos ninguna otra operacién, habre-
mos «casi» hechoC=C*2+2+A & 1;
A=A/2. Y digo casi porque nos falta
todavia el octeto de mayor peso de C,
pero este problema se soluciona facil-
mente con sélo poner ROL #81. _

Al hacer ROL #81 en el bit de aca-
rreo nos queda el bit de mayor peso de
C, que si es 1 entonces C serd mayor
que Z (#FFFF), y si es cero no lo ser§,
con lo que lo Unico que tenemos que
hacer es preguntar si el bit de acarreo
esta a cero 0 a uno para, si esta a uno
hacer LDA #80 EOR & 2D STA #80
con lo que habremos hecho el «O ex-
clusivo» de C con #2D.

Asi pues la linea C=C*2+A & 1;
A=A/2;IFC>Z C=C:Y;,C=C & Z po-
demos ponerla como LSR #82; ROL
#80; ROL#81; BCC P +8; LDA #80;
EOR &#2D; STA #80.

~ Ellazo «FOR B="de las lineas 40 a
80 lo podemos cambiar por un lazo
gracias al registro de indice X, cargan-
dolo incialmente con 8 y decremen-
tandolo luego, de la siguiente forma.

LDX & 8; RR1 (secuencia anterior)
DEX; BNERR1;

El lazo formado con la variable Q es
el que nos recorre los 4K que nos pro-
ponemos verificar, como sdélo nos
queda libre un registro de indice (el Y)
y este registro no abarca mas que 256
posiciones, tendremos que ingeniar-
noslas de otra manera para recorrer
los 4 K.

Utilicemos ahora las posiciones de
memoria #84 y #85, que hasta ahora
no habiamos utilizado, para conservar
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en ellas la direccion de la pagina que
estamos procesando (1), direccione-
mos el octeto en proceso por medio
del direccionamiento post-indexado.
Este direccionamiento, muy til en
casos como este, permite acceder a
toda la memoria‘del ordenador, con un
registro de indice de sélo 8 bits.
Supongamos la instruccién LDA

. (#84), y con esta instruccion decimos

al microprocesador que vaya a la posi-
cion #84 vy #85, que forme con estos
dos octetos una direccion, concreta-
mente #85 * 256 + #84, que le sume
el valor del registro Y, y que el conteni-
do de la posicion de memoria resul-
tante lo cargue en A.

Para comprobar cuando termina-
mos con los cuatro k-octetos A com-
probar, no tenemos més que almace-
nar el contenido del octeto alto de di-
reccion en la posicién #86 aumentadq,
en 16 unidades, y preguntar si el con-
tenido de #85 es igual al de #86.

PROGRAMA ASSEMBLER

7000 PRINT $21
1010[:RR2

1020 LDY 0
71030:rr1

1040 LDA (#84), Y
1050 STA #82
1060 LDX 8
1070:RRO

1090 ROL #82
1090 ROL #80
1100 ROL #81
1110 BCCp+8
1120 LDA #80
1130 EOR #2D
1140 STA #80
1150 DEX :
1160 BNE RRO
1170 INY

1180 BNE RR1
1190 INC #85
1200 LDA #85
1210 CMP #86
1220 BNE RR
1230 RTS
1240]

1250 PRINT $6
1260 RETURN

Figura 4

Para hacer esto no tenemos mas
que anadir a lo que hasta ahora tene-
mos hecho LDY & O; RR2 LDA (#84),
Y; STA #82; (poner aqui lo anterior)
INY; BNE RR2; INC#85; LDA#85;
CMP#86; BNE RR3;

Con este programa assembler afia-
dimos unas lineas basic encargadas
de gestionar la entrada/salida e inicia-
lizar las zonas de memoria quedando
el resultado de nuestro trabajo en las
figuras 3y 4.

La linea 1110 se ha puesto como
BCC P + 8 para evitar una referencia a
una etiqueta posterior, con lo que nos
evitamos un segundo ensamblado.

Todo lo que hemos hecho hasta
ahora tendria poco sentido si para
ahorrarnos 6 minutos y medio tene-
mos que pasarnos siete tecleando un
programa, que aunque lo guardemos
en cinta no dejara de ser un incordio el
leerlo de cinta y ensamblar el progra-
ma después.

PROGRAMA BASIC 2

10IN.«Direccion inicialy, Q

201/#80=0
301#84 =Q
40?#85+ 16
50LL.T.

60P.P7, «La signatura es» | =80
70E.

Figura b

Podemos evitar esto de la siguiente
forma:

1— Se introduce soélo las lineas
1000 a 1260 anadiendo en la linea
1000 P =#2800; DIM RR (2), y la linea
1260 por END

2— Se ensambla la rutina dando
«RUNp.

3— Se escribe el programa basic
de la figura 5 (después de haber hecho
NEW).

b— Se ejecuta las siguientes lineas
desde el teclado

— X=TOP;Y=#2800;1=0;

— DO  X2=Y?; I=I1+1; U
X?(I-1)=#60; P. & X +1

— *S . «firma» 2900 HHHH

Donde HHHH es el nimero hexade-
cimalquedaP. & X +1

El resultado es un programa con
parte en basic y parte en assembler
que no necesita ensamblarse para eje-
cutarse, y que para cargarlo basta con
hacer LOAD firma, ocupando menos
de un bloque de grabacién.

Gerardo lzquierdo

1")Se llama pégina a un grupo de 256
octetos contiquos en que la direccion
del primer octeto tiene como valor
XX00 en hexadecimal y XX es cual-
quier nimero, se habla asi de la pagina
0, la pagina 1, etc...
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P Una gran seleccion de
p_.él.I;RMM,CSAA equipos informaticos...

\ | SHIINNVVASS
. b CP8O F/T

Impresora SHINWA CP80 F/'T

Ordenador \ G {Jelga 3 E?paﬁefa el Impresora matricial con juego de caracteres espafio-
“Férmula 1” de la infor- les, resolucién de 640 puntos por linea y gran varie-
BONDWELL, 14 matica. Trabajando en CP/M ver- dad de posibilidades en la impresion: de textos: nor-
sién 3.0 a 4 MHz., con 128 K RAM y dos mal, comprimido, doble ancho, subindices, etc. La

unidades de disco de 360 K cada uno. Pantalla &mbar de 9 pulgadas y los perfecta compafiera de su ordenador.

siguientes programas incluidos: Wordstar, Calcstar, Mailmerge, Datastar,
Reportstar, programa de utilidades y sintetizador de voz. El modelo 12 es
idéntico excepto CP/M 2.2, 64 K RAM y 180 K por disco. Por dltimo: am-
bos son portatiles y su precio es el MAS COMPETITIVO del mercado. {So-

licite una demostracion! = -
E { Bondwell

DATALEC

Monitor DATALEC

Este es el conocido mo-
nitor de fésforo verde P
31 de 12 pulgadas. La
carcasa es de ABS, re-
sistente y facil de lim-
piar, con un disefio es-
tético muy elaborado acorde al uso a que va destinado para
conjuntar con cualquier ordenador de sobremesa.

ELITE 5

El resultado de
la experiencia. Un ordenador sin compro-
Monit misos, para usuarios que exigen rendimiento, versatilidad y perfeccién en

onitor el disefio. Con doble procesador (6502-Z80), 64 K RAM, teclado profesio-
DATALEC PLUS nal con 90 teclas (10 de ellas definibles y 8 para edicién en pantalla) y 52
) instrucciones preprogramadas manuales en espafiol, la mas amplia biblio-

el El[lilév%emf(()’)rs]%g;; %@L‘Z‘ teca de programas, existente y por supuesto, con la Garantia post-venta de

) : SITELSA.
con pantalla antirreflexi-

va (non glare), alta reso-
lucién (1000 lineas en:

L el centro), ancho de Importador:
banda de 10 a 20 MHz. y mandos de control protegidos por

tapa giratoria. SlTELSA

Equipos Electrénicos Avanzados

Solicite informacién detallada a su proveedor de confianza, o bien envienos Muntaner, 44
este anuncio o copia del mismo, con una “X” indicando los equipos que mas le 08011 BARCELONA
interesan, para recibir informacion de estos. TLX 54218 - SITE

78

Tenemos Distribuidores en toda Espaiia. Pidanos lista de precios “{Se sorprendera!”
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En los confines
de la galaxia

(PC-1500)

Con este programa y un poco de imaginacion, se
transformara la pantalla de su PC-1500 en una gran
ventana abierta al espacio, y usted se encontrara a los
mandos de un auténtico «VIPPER».

Después de algunos meses, una
patrulla de ingenios no identificados
efectda incursiones contra los siste-
mas planetarios situados en la peri-
feria del universo conocido. Usted
forma parte de uno de los equipos
encargados de repeler la agresion y
expulsar a los asaltantes.

Su radar de a bordo acusa el eco
de una nave que no responde a la
demanda de identificacion, y usted
debe lanzarse en su persecucion.
Para arrasar al enemigo, usted dispo-

ne de una nave monoplaza ultramo-

derna cuyo equipo permite paralizar al
enemigo y repelerlo de forma muy
eficaz.

En el centro de la visualizacion
aparece el «scannery de tiro, se trata
de la visidn de una parte del espacio
transmitida por cdmara y modificada
por el ordenador de abordo. En el
centro de una plantilla cuadriculada,
tenemos en sobreimpresién el punto
de mira. A la izquierda de la pantalla
se indican las coordenadas de la

nave enemiga, y ademds (con una
pequefia flecha), la direccién en la
que ésta se desplaza.

A la derecha de la pantalla de tiro,
la posicién relativa del enemigo se
representa de forma simbdlica. Mds

a la derecha encontramos una repre-
sentacion del teclado numérico, con

la tecla SHIFT encima, para recor-

darle cudl ha sido la dltima tecla pul-
sada. Por ultimo, se nos indica el nu-
mero de naves enemigas que hemos
inutilizado.

Aprendamos los comandos

DEF G: Elegimos el nivel de juego
y comenzamos la partida. Natural-
mente, usted pilota su aparato, cuan-
do hay un desplazamiento es su apa-
rato el que se mueve, y no el adver-
sario. Las coordenadas de su enemi-
go son relativas al centro de la
«mira», y se cubre con el radar un
campo de -99 a 99, tanto horizontal
como vertical. Una vez comenzado el
juego, se puede reentrar en la base,
pulsando F, para obtener una apre-
ciacién mds o menos buena de la mi-
sidn que se acaba de cumplir.

Atencion: no hay que preocuparse
para anular un desplazamiento: la te-
cla 5 realiza esta funcion. Los des-
plazamientos son operativos hasta
que se pulsa una tecla de desplaza-
miento en direccidn distinta a la dlti-
ma pulsada.
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Cuando sus coordenadas se lo per-
miten, el enemigo aparece en el
«scannery de tiro: se trata de un pe-
quefio punto parpadeante sobre el
fondo negro del espacio. El juego
consiste en situar al enemigo sobre
el centro mismo de la mira y disparar
sobre él. Cuando se encuentra bien
situado, el ordenador le avisa con un
doble bip. Se dispone en ese mo-
mento de cinco décimas de segundo
para apretar la tecla de disparo
(SHIFT); este retardo depende del ni-
vel de juego escogido (de 0 a 20).

El programa ocupa 2050 octetos
mds 1056 para las variables y ta-
blas. Se hace necesaria la ampliacion
de 4 Ko.

La PC-1500 no acepta lineas de
mads de 80 caracteres. Nos podemos
encontrar en estas condiciones limite
al introducir la linea 250 (94 carac-
teres). Lo que hace falta saber aqui
es gue las instrucciones ocupan dos
octetos, independientemente de la
longitud de su nombre, por lo que
para introducir esta linea se hace ne-
cesario pulsar ENTER antes de ter-
minar, y editar la linea para comple-
tarla, otra forma serfa utilizar las
abreviaturas del manual (P.; PG., etc),
y por ultimo, asignar las instruccio-
nes necesarias en modo reserve.
Sdlo unos minutos para cargar el
programa y puede lanzarse a los
confines de la galaxia.
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39:

49:

58:

(W8}

Ji

133:

159:

160:

178:

180:

139:

2083:

1 "GV CLS

:CLEAR

JWAIT
13: CURSOR 6:
PRINT "¥¥¥ COM
BATE %Xk

:DIM Qs
2,2)%14, B$¢2, 2
Y¥14, C$(2, 2)%6
,RC?2), P(B)
EOR A=ATO 2:
FOR B=RTO0 2:
READ As$(AQ, B):
NEXT B:NEXT A
FOR A=RTO 2:
FOR B=RTO 2:
READ B$(A, BY:
NEXT B:NEXT A
FOR QA=RTO 2:
FOR B=RTO 2:
READ C$¢A, B):
NEXT B:NEXT Q

R
WALT P:Qa%="2F7
N7E2E26737F "

: INPUT "Nivel d

e Juc2ao (deBal
Ary=":N:15 N>212
OR NC(ATHEN 88

N=20-N:COsUB 4

29
CURSOR 3:°PRINT
"Salida"iEF0R QA
=370 22:R¢A>=

POINT (A+54):

NEXT A:CURSOR

P:PRINT "

:D=RND 4:DX=RND

=24 DY =RND B~2

:FOR E=BTO D:Cs

=INKEY$

: 1F C8="2VLET €

X==1;CY=12COTO
220

:IF C$="8"LET C

X=B:iCY=1:060T0
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[F C$="3"LET C
X=1:C¥=1:G0TO
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IF C$="B6"LET C
¥=1:CY=R:400T0
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IF C$="3"LET C
X=1:{Y=-1:G0TO
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IF C$="2"LET C
X=P:CY¥=-1:0G0TO
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IF C$="1"LET C
X==1iCY==1:
COTO 229

1F C$="4"LET C
X=-1:CY¥=R:COTO0
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:X=RND 188-582:V%
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it
X3

[F C3$="5S"LET C
X=2:CY¥=9

IF DDGCURSCR (
X+38).GPRINT R
(X+36)

: GCURSCR 138:

CPRINT C$(CX+1
2 EY+1D

P X=X+DX-CX:v=Y+

PDY-CY:DD=9A: 1F
X>:—364ND Y( 53
6AND Y >=-3A
Y<:3beUB 588
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PRINT V"SE FUE;
S - oY 5
o paQYRRER
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END
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NEXT A
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DATA 747427
PRr71414",
81C2AP8028880
8", "12127790
771414"

DATA 231222
2F281202", 1
414750977141
4v, '2pg4a27F
228422"

DATA 141477
98277474",
3088808241C0
8", 14147790
2217170

DATA 183438
. '283Aa38",
393A38", “381
438", 382438
", "383238",
383418, 383
228"

NATA 383430

DATA 64, 32, |
6; 8, 4, 2; 1

Jean-Luc Bechennec
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AMSTRAD

L0 INGREIBLE

El Basic del Amstrad es répido, mas rapido que casi
fodos los Basics de 8 bits y que algunos Basics de 16
bits. PERSONAL COMPUTER WORLD.  MAYO 84

Amstrad, con’sunuevo CPC-464, ha demostrado ser un
campeon en saltos de longitud:
COMPUTER ANSWER  AGOSTO &4

UNIDAD CENTRAL CON 64.K. MAGNETOFONO Y MONITOR EN COLOR

Monitor en color o en fosforo verde incluido en el sistema.
Magnetofono incorporado de alta velocidad (1.000 6 2.000 baudios).
MG'RSW standard de 64 K de RAM ampliables hasta 8.160 K y 32 K
de

Graficos en alta resolucion de hasta 640x200 prxeles direccionables
individualmente.

Texto en pantalla de 20, 40 y 80 columnas por 25 lineas mediante
un sencillo comando Basic.

Tres canales de sonido con siete octavas y salida stereo.

Basic extendido con funciones de Edicion: Delete, Renumber, Auto.
Trace. De lenguaje estructurado: If, Then, Else, While, Wend. De
control de Procesador Every, After. De alta resolucion: Plot. Draw.
etc.

T;;as rr|nndos de pantaua con una paleta de 27 colores y efectos de
(L as

Microprocesador 180 “ Mhz) con :mplementacmn de GP/ M.

74 teclas profESsonales tipo Qwerty con bloque numérico y teclas
para cursores.

Lector de discos de 3 y 170 K. Opcional con CP/ My L0GO incluidos

en el sistema.
Completo set de caracteres de 8 bits definibles por el usuario.
32 teclas programables con cadenas de 32 caracteres

UNIDAD

Cort mcrandn bm ‘el futuro del Amstrad es excelente.
Grﬁq 08, ido Superiores, un ex lenteﬁﬂﬁmzm z

conun sistem perativo flexible dthmn serlos ingre-
dientes de u un éxito “sonado, |
PERSONAL COMPUTER NEWS. | JUNIO B4

Creo que el Amstrad proporcionaré largas noches de
insomnio a Sinclair, Acorn y Commodaore, y pesadillas a
Memotech y a Enterprise/Elan. Sin duda, los ingenieros
Amstrad han creado un maravilloso computador fami-
liar con un increible potencia para gestion.

CENTRAL CON 64 K MAGNETOFONO Y MONITOR EN FOSFORO VERDE [SYANEEEIIIEY

Ocho ventajas de trabajo definibles por el usuario en la pantalla del
monitor.

Bus de Entrada/Salida para conexion a lectores de Discos. Modems
y todo tipo de comunicaciones.

Port para impresora Paralelo Centronics.

Posibilidad de direccionamiento y utilizacion de hasta 240 bloques
de 16 K ROM.

Modulador opcional para utilizacion de T.V. doméstica.

Extenso soporte de Software con mas de 100 titulos ya disponibles
entre juegos, educativos. programas profesionales y lenguajes
(Ensamblador, Pascal, etc.).

Manual del Usuario, de referencia Basic del Programador, de Firm-
ware y tutorial traducidos al castellano '

O.P. Para mayor informacion:

AMSTRAD
Castellana, 179.
Tel. 27043 28
28016 MADRID
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Horror durante una
profunda noche...

iMedianoche! Las doce fatidicas campanadas suenan
largamente sobre el adormecido Londres, impregnando
el ambiente de melancdlicas vibraciones. Mecido por los
remolinos del Tamesis, flota un cuerpo atravesado por
dos cuchilladas y media (el asesino, en su mal humor, ha-
bia destrozado su cuchillo). iUn crimen acaba de come-
terse! Rapidamente Scotland-Yard esta sobre la pista.
Sospechosos y testigos eventuales son recogidos de los_
barrios bajos. El inspector Poirot (que pasaba por alli de
casualidad) es invitado a seguir los progresos de la inves-

tigacion sobre su HP-41.

Como ya se sabe, los testigos son a
veces sujetos de cuidado. No es facil
determinar donde est4 la verdad, tan-
to méas cuando en el caso criminal que
nos ocupa, hay varios sospechosos. Y

EL PpocToR. TRONCHON
CoN EL 7Yyo-YO" ENEL

ARMARLD DE m;ﬁ/\ﬁ
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para aclararlo todo, los testigos se
contradicen... {C6mo desenmascarar
al asesino?

Felizmente, saliendo de su reserva,
Poirot afirma que un cierto nimero de
testigos han mentido. {Permitiran to-
das estas informaciones adivinar el
criminal?

Para saberlo os propongo introducir
en vuestra HP-41C/V el programa ad-
junto.

Su utilizacién es muy simple:

Empezar por XEQ «POIROTY», el dis-
play pide eventualmente la introduc-
cion de una semilla (nimero entre O y
1) para el generador de nimeros alea-
torios, esto en caso de que la calcula-
dora no encontrara en el registro ROO
un valor que pudiera servir.

Atencion a
los falsos
testimonios

No queda més que dejar pasar el
tiempo, desgranadas las doce campa-
nadas de medianoche y habiendo re-

flexionado un cierto tiempo, la calcula-
dora os indica:

* El nimero y nombre de los sospe-
chosos.

* El ndmero de los mentirosos entre
los testigos.

* A continuacién unos testimonios
bajo la forma: tal es culpable o tal es
inocente.

Finalmente, hace la pregunta cru-
cial: éQuién es el asesino?

Para responder es suficiente intro-
ducir el nombre del presunto culpable
y pulsar R/S. Sabreis pues lo que es
preciso pensar de vuestras capacida-
des deductivas.

En todos los casos la respuesta es
Gnica.

Veamos ahora la estructura del pro-
grama. Después de una corta secuen-
cia de inicializaciones diversas, el ni-
mero de sospechosos, entre 3 y 9,
esta determinado del paso 21 al 38.

Del paso 46 al 114, los pardmetros
del enigma se elaboran. Primero, ge-
neraciéon de los testimonios en fun-
cion del cédigo siguiente:

— 0,000100 entre seis sospecho-
sos el cuarto es declarado inocente.

— 1,111011 entre seis sospecho-
sos el cuarto es declarado cumplable.

El programa hace el «resumen» de
todos estos testimonios.

Del paso 79 al 113 se busca la exis-
tencia de una solucién unica caracteri-
zada por el nimero de mentirosos. Por
ejemplo, si la suma de testimonios
vale:

R13=4,234124 el culpable elegido
serd el segundo y habra tres mentiro-
SOS.

No queda méas que visualizar las di-
versas informaciones, y transcribir los
testimonios en lenguaje claro, lo que
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el programa realiza entre los pasos
120 al 192. Un text de igualdad muy
simple, confirm: que habeis encontra-
do la buena solucion.

Puesto que estamos seguros que re- -

solvereis los 67560 enigmas que
vuestra 41C/V es capaz de inventar, si
no lo conseguis sélo os queda como
solucién comprar una lupa, no es que
ayude mucho ipero parecereis mas se-
rios!

Démosle la
vuelta al
problema

Para averiguar, hemos concebido un
segundo programa (para la HP41, ella
de nuevo) que hace exactamente lo
contrario de lo que hacia el primero.
No os propone enigmas que resolver,
sino que se somete a solucionar los
que propongais. El ordenador de bolsi-
llo toma en este caso el papel de Emi-
lio Poirot cuyas iniciales habria podido
tener HP...

La 41C se enfrentara pues a una se-
rie de sospechosos. Para respetar el
secreto de instruccion, estos sospe-
chosos son designados por una letra,
pero puesto que se trata de un juego
nada os impide designar a las perso-
nas sospechosas por su nombre (li-
neasb5,7,9,11,13,15,17,19y 21).

" ESPANA 1984

namero nombre
1 S
2 B
.3 P
4 L
5 R
6 M
7 A
8 c
9 D

Fig. 1 nimeros de los sospechosos

SIZE = a + 29, siendo «a» el niume-
ro de suposiciones.

El programa funciona en la HP 41C
con un médulo de memoria.

Para llegar al culpable, que es el de-
senlace logico de toda pesquisa crimi-
nal, el programa interrogard a unos
testigos que le daran sus opiniones
sobre el suceso y se hard igualmente
ayudar por un brillante inspector de
policia, que puede decir, a primera vis-
ta, cual es el nUmero de testigos que
dicen la verdad. Partiendo de estos di-
ferentes datos el programa emitird
una serie de hipotesis y finalizard por
resolver el enigma. He aqui que para
las reglas de esta investigaciéon sélo
nos queda examinar como pasar las
cosas a la practica.

Después de haber introducido el
programa, se ejecuta con XEQ «CRI-
MEN». La calculadora pide entonces
cual es el nimero de sospechosos (N.
SOSPECHOSO0S?). Se introduce un
nimero entre 1 y 9 sin olvidar pulsar
R/S.

-

No presumais nunca
de culpables

Esta claro, si una sola persona es
sospechosa, la investigaciéon no tiene
ningun interés... Las letras bajo las
cuales estan designadas las personas
presuntamente inocentes (entre las
cuales, se encuentra, desgraciada-
mente el asesino) son siempre la mis-
ma (figura 1).

Se visualiza a continuacién la pre-
gunta de cuantos testigos declaran
validamente: (N. VERIDICOS). Este nu-
mero puede variar entre cero (no es
preciso tener fe en los testimonios) y
el nimero de sospechosos. Una nueva
presioén sobre la tecla R/S pone el pro-
grama a investigar preguntando
QUIEN HA MATADO?, a lo que se res-
ponde por el nimero de la persona

»




B1eLBL “PGIRDT"
“ALEA7- RCL 88 SF 25
FRC FS? 25 =07
PROMPT ACOS FRC
STG 8 -MEDIANOCKE. .-
AYIEW TOME 9 FIX @

CF 28 TONE 9 CF 29
ROFF TONE-9 RCL @8 7
TONE 9 * 3 TOHE 9 +
INT TONE ¢ 570 1
1E3 TORE & /

TONE 9 + ST0 18
TORE 5 -UN CR*
“FIHEK. ."
TONE S ADY

TOHE &

46+LBL 24
CLX STO 13 STO 14
RCL 16 570 12

52¢LBL 8%
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FRC STO @8 RCL 1: x
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TONE 5 RAVIEW
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“FINOCENTE" AVIEW PSE
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“QUIEN ES EL ASE-
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AVIEW RASTD ¥ CLA
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264¢LBL 18
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287¢LBL 2
AVIEW RTH

2169LBL 81
“SANI* RTH

213¢LBL B2
"FBEBERT" RTH
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“HLULU® RTH

+LBL 85
ITON* RTH
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2
F
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EL FUTURO EN TUS MANOS

Por fin la tecnologia espafiola se ha puesto a la

altura de los paises mas avanzados del mundo.
Los nuevos microordenadores Dragon 32

y Dragén 64, son el reflejo del increible avance

de la alta tecnologia espafiola en microinformética.
‘Gracias a ello disponen de los avances mas

revolucionarios en este campo, como el sistema

operativo microsoft, que en el caso del Dragdn 64

puede ampliarse con el exclusivo sistema 0S9

creado por Dragdn. O su salida serie que permite la

Eurchard
Espaiiocleto, 25 - 28010 Madrid.
.Tel. 4103064 - 4103196 -
_Ctra.Sevilla-Gijon,Km. 202 Caceres

conexion a la casi totalidad de periféricos de su clase.
Ademas, estan preparados para crecer. El
modelo Dragén 32, puede ampliar su memoria Ram
de 32 K hasta 64 K, toda una capacidad profesional.
Y en cuanto a programas de software,
por fin el usuario encontrara su desarrollo en
castellano con una gran variedad de programas de
juego, profesionales y educativos. Con los nuevos
microordenadores Dragon; entrar en el futuro esta en

tus manos.

A,

. DRAGON

MICROORDENADORES
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que uno de los testimonios acusa.
Después ‘de introducir este ndmero
(tecla R/S) se vuelve a preguntar lo
mismo. Se responde de igual forma
tantas veces como sospechosos de-
nunciados. Una vez dicho todo sobre
este capitulo, basta con apretar R/S
para pasar a la pregunta siguiente:
QUIEN NO HA MATADQO?, el procedi-
miento es igual. Se indica pues, cuales
son las personas que los testimonios

dan como inocentes, después como
de costumbre R/S, y se visualiza RE-
FLEXION, a partir de ese momento,
cada pulsacién acaba de examinar el
programa.

Cuando todas las pesquisas han-

sido llevadas a cabo, la maquina indica
su conclusion, que puede ser de tres
formas:

* INSUFICIENTE INFORMACION:
los datos que habeis introducido no

permiten resolver el enigma...

* MAS DE UN SOSPECHOSO: des-
pués de las indicaciones recibidas,
todo parece indicar que el asesinato a
sido cometido por varios sospecho-
Sos.

* X A MATADO.. significa por fin
los términos del problema conducian
l6gicamente a esta conclusién. ilo la-
mentamos pero...!

Felipe Descamps y Patricio Imbault

~ MUESTRA G

(W ELFUTURO,

Fecha: 16 al 23 de Noviembre de 1964.
El domingo de 10,30 a 15,00 horas.

Horario: de 10,30 a 20,00 horas. SIN INTERRUPCION.

Lugar: Recinto Ferial de IFEMA en la Casa de Campo.

Los dias 16, 19, 20, 21, 22, y 23, JORNADAS PROFESIONALES DE SIMO.

En estos dias no habra taquilla desde las 10,30 hasta las 15,00 horas. Para

la entrada en el recinto sera necesaria la tarjeta de profesional que le serd

facilitaca al presentar su invitacion o al acreditar su identidad.

24 Feria Oficial Monografica Internacional
del equipo de oficina y de la Informatica.

DIERESIS

IFEMA

Conferencias, Mesas Redondas, Jornadas Técnicas para Profesionales, Conferencia Internacional de Informatica con la Convencion IBeroamericana

de Informaticos “CIBI 84’.
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COMIENCE Y SIGA EN CABEZADE LA MICROINFORMATICA

Con la familia de
microordenadores
COLUMBIA

APLICACIONES SECTORIALES Cada microordenador COLUMBIA monta el potente microproce-
EDUCACION: o sador de INTEL 8088 (de 16 bits) compatible con el IBM-PC y se sirve
- LABORATORIO DE INFORMATICA  ¢on el paquete *‘Super Pack 3000’’ (tratamiento de textos, simulacion
~ GESTION ACADEMICO-DOCENTE y planificacion financiera, comunicaciones, graficos, voz, color . . . y

Evaluacion, Pruebas objetivas, Tests, etc. : .
- GESTION CONTABLE-ADMINISTRA- | mucho mas, por un valor de 600.000 Pts.) sin coste adicional.

TIVA Dispone ademés de aplicaciones de tipo general: Contabilidad, fac-
Contabilidad, Rec,lbos, etc. ' turacion, almacén, etc.

APLICACIONES
SECTORIALES
HOSTELERIA:
— Sistema Datotel
AGENCIAS DE VIAJES:
— Sistema Datotour
AGENTES DE SEGUROS;:
— Sistema Datagens

En la familia Columbia encontrara desde ordenadores personales, hasta ordenadores multipuesto, multiusuario y multitarea,
Buscamos distribuidores para nuestros productos, en todo el territorio nacional.

CENTRAL: COSPA DATA S. A.- C/. Bravo Murillo, 377 - 6.° A - MADRID-20

COLUMBIA Teléfs.: 73385 43y 733 84 93 - Telex: 47822 CSPD

DELEGACIONES EN ESPANA: BARCELONA, VALENCIA, SEVILLA, BILBAO, ZARAGOZA, VALLADOLID

\ ] " FILIALES EN EL EXTRANJERO: COLOMBIA, MEXICO y VENEZUELA.
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pruebas Koala Pad

Ultimamente se ha visto aparecer en el mercado va-
rios digitalizadores con una caracteristica comun: su bajo
precio y el publico al cual van destinados —poseedores

de pequeiios sistemas—.

Entre ellos destaca el que hoy nos ocupa el KOALA
PAD, no tanto por su precio como por sus interesantes
prestaciones y, sobre todo, por el potente software que

le acompaiia.

El KOALA PAD es una tabla de redu-
cidas dimensiones similar a un peque-
fio cuadro. En las parte lateral superior
de lo que podriamos ilamar el «mar-
co», aparecen dos pulsadores cuya
funcién es idéntica a la de cualquier
otro JOYSTICK. La superficie negra li-
mitada por el marco es el 4rea de dibu-
jo y sorprende en cierto modo su pe-
queio tamano. Esta superficie es sen-
sible a la presibn —por ejemplo del
dedo— pero para obtener mayor pre-
cisién conviene utilizar el lapiz que se
suministra con el KOALA. Se trata de
unasimple varilla de plastico con pun-
ta redondeada que no tiene nada de
especial por lo demas.

A parte de la tabla digitalizadora, se
incluye un programa de disefio gréfico
y unos manuales de utilizacién. El usc
del KOALA no es dificil pues funciona
de forma muy similar a un JOYSTICK.
Al presionar sobre la superficie negra,
las coordenadas (X, Y) del punto sobre
el que se ha detectado se transmiten|

por los mismo canales que en los
mandos de juegos y se leen de igual
forma. Lo mismo puede decirse en el
caso de los pulsadores. Esto no es
sino una forma de decir que el KOALA
PAD es compatible con cualquier
JOYSTICK y puede ser utilizado como
tal en juegos u otras aplicaciones —
aunque no es muy recomendable pues
podemos estropear su precision—.

El extremo del cable de la tabla digi-
talizadora se inserta en el zécalo de
mandos de juegos sin requerir el uso
de interfaces o puertos de expansion
—ni alimentacién externa—. La insta-
lacion es pues muy sencilla.

Después de haberlo utilizado por
una temporada, las conclusiones so-
bre el KOALA son bastantes satisfac-
torias. La superficie sensible a la pre-
sion aguanta bien pero pierde algo de
sensibilidad con el uso. Ademéds, la su-
perficie es bastante pequeiia y se hace
dificil dibujar con precisién e introdu-
cir planos —esto Gltimo ademas se ve

agravado por el hecho de que no pue-
de colocarse un plano de tamafo nor-
mal para «calcarlo» en la pantalla.

Por lo dema4s, se observa que las zo-
nas mas perjudicadas son las esqui-
nas, las cuales no sélo pierden preci-
sién, sino que ademas impiden acce-
der a puntos de la pantalla como el
(0, 0) pues no se pueden obtener en la
tabla. Si fuera posible calibrar la tabla
gréafica igual que en el caso de los
JOYSTICK, esto no seria ningin pro-
blema, pero el KOALA PAD no ofrece
dicha posibilidad por razones que su-
ponemos ligadas a la diferente estruc-
tura interna de un digitalizador. Asi
pues hay que mimar mucho la tabla y
no abusar con presiones excesivas
que puedan dafar los sensores.

Software del KOALA PAD:

El software suministrado ‘con el
KOALA PAD es el aspecto maés intere-
sante que podemos resaltar. Este soft-
ware funciona tanto con la tabla grafi-
ca como con cualquier otro mando de
juegos o digitalizador conectable al
mismo z6calo. El programa, suminis-
trado en un disquette sirve para crear
dibujos en color, mapa, planos, etc...,
segln quiera el usuario. Para ello se

‘ dispone de un men muy completo de

opciones, destacando la posibilidad
de utilizar varios tipos de «brocha» o
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«pincel». El mend es muy original por-
que esta constituido por un conjunto
de simbolos graficos y las opciones se
eligen situando un cursor encima y
pulsando un botén. El uso del teclado
estad por tanto limitado a unas pocas
opciones que requieren la introduc-
cion de nombres —por ejemplo cuan-
do queramos grabar una imagen, ten-
dremos que dar su nombre—. Ade-
mas, la pagina del ment y la del dibujo
son fdsicamente independientes y por
lo tanto podemos pasar del menu al
dibujo o viceversa en todo momento y
con rapidez. Para ello basta pulsar uno
de los botones de la tabla o bien la te-
cla Return del teclado.

Las opciones del menu pueden divi-
dirse en varias categorias y estdn més
o menos separadas en la pantalla del
mend. En primer lugar estan las ins-
trucciones de seleccion de pincel y co-
lor de este. Puede escojerse uno cual-
quiera de los dieciseis colores disponi-
bles sobre dos paletas —esto Gltimo
no estd muy claro para que sirve, por-
que las dos paletas parecen disponer
de los mismos colores, aunque esto
puede deberse al ordenador sobre el
que esta implementada la version que
disponemos—. El pincel no tiene por
qué entenderse en el sentido conven-
cional de la palabra, pues aparte de los
tipos usuales de pincel, hay otros que
en realidad sirven para dibujar dos o
incluso tres rayas paralelas, como si
se tratara de varios pinceles al mismo
tiempo.

El'segundo tipo de instrucciones sir-
ven para seleccionar la operacion a
efectuar. Pueden dibujarse circulos,
circulos rellenos, cuadrados, cuadra-
dos rellenos, puntos, rectas continuas
0 a trazos y arcos de rectas. También
es posible dibujar rectas seguidas en
las gue el final de una es el principio de
la siguiente a menos que acabemos la
operaciéon pulsando uno de los boto-
nes.

La opcién DRAW permite dibujar di-
rectamente sobre la pantalla como si

El Ordenador Personal, nim. 29

fuera un papel. Este modo tiene algu-
nas variantes segin pulsemos uno u
otro botén de la tabla. Finalmente, y
dentro del mismo grupo, se encuentra
una funcién de relleno que sirve para
colorear una regién limitada por tra-
zos. El contorno no tiene por qué ser
del mismo color, mientras sea diferen-
te de la regiébn que vamos a colorear.
Esto contrasta con la funcion FILL de
algunos BASIC que requiere que el
contorno sea del mismo color que
aquel con el cual vamos a rellenar la

; *
agnify Help'
- "y

l r

region limitada. Esta operacion es por
lo demas muy rapida y precisa, y no
hace manchas raras en zonas que no
queriamos colorear.

El tercer grupo de funciones lo
constituyen las de control. Entre ellas
estan las de lectura y salvaguarda de
un dibujo en el disquete, borrado de
pantalla con un cierto color de fondo y
sobre todo la funcién de magnifica-
cion que permite agrandar la figura

como si se tratara de un «Zoomy. Para
ello utiliza una de las paginas de baja
resolucién haciendo corresponder a
cada punto un bloque de dichas pagi-
na. Asi que el «Zoom» no es controla-
ble por el usuario, sino fijado por el ta-
mafno de los bloques de baja resolu-
cion. Es preferible llamarlo magnifica-
dor. De todas formas es una opcion
muy original que funciona bastante
bien segiun hemos comprobado en la
practica.

Todos estos comandos se manejan
bastante rapidamente y con relativa
facilidad. De todas formas existe un
comando de ayuda para explicar —o
mejor dicho recordar— algunos deta-
lles sobre el uso de los comandos mas
importante. De todas formas siempre
podemos consultar el manual, que
para algo esta.

Por lo demas, hay que destacar que
el programa funciona con DOS 3.3
—en nuestro caso lo hemos probado
con un APPLE Il, pero existen versio-
nes para Commodore 64 e IBM PC—,
y por tanto las figuras pueden ser lei-
das por otros programas por medio de
instrucciones corrientes —BLOAD en
nuestro caso—. Esto lee la pagina en-
tera borrando lo anterior, por lo que no
es posible recuperar lo borrado mez-
clandolo con la nueva imagen. Asi que
no podemos crear archivos de formas
o dibujar una figura por partes, a me-
nos que realicemos algunas operacio-
nes de forma externa al programa y
con ayuda del lenguaje maquina.

Las Unicas «pegas» que se pueden
achacar a este programa son en pri-
mer lugar la ausencia de rutinas de im-
presion, que obligan a salirse del pro-
grama cada vez que queremos impri-
mir un dibujo y ademas hacerlo por
nuestra cuenta. Otro defecto es la ya
mencionada imposibilidad de crear ar-
chivos de formas graficas para ser
mezcladas en un dibujo cualquiera.
Por Gltimo seria deseable una funcion
que permitiera anular la operacion an-
terior restaurando la imagen previa a
esta, para el caso de cometer fallos.
De todas formas la impresién general
es muy buena como ya se ha apunta-
do previamente y prueba de ello esta
en la gran obra de arte que les mostra-
mos al principio de este articulo.

CONCLUSION

cutible, pero el software es sin

El KOALA PAD es un completo sistema de diserio asis-
tido con buenas prestaciones y una optima relacion cali-
dad/precio. La robustez de la tabla gréfica nos parece dis-

pletos vistos hasta el momento en sistemas similares.

duda uno de los mas com-

i Jaime Diez Medrano
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In cluso bajo
condiciones extremas de funcionamiento -
la mas alta seguridad!

Hemos mejorado diferentes caracteristicas fundamentales de manera G i
que el usuario no deba estar pendiente de las condiciones de trabajc de su maxall.
disco flexible.

MEnvoltura HR* ' con resistencia a temperaturas de hasta 60 grados

centigrados.

B Particulas magneticas comprobadas por ordenador y depositadas
sobre la superficie mediante una sustancia aglutinante especial
para obtener una reproducion constante y estable.

B Tratamiento de la superficie magnetica para disponer de una vida util
prolongada.

Decidas e por el disco flexible que le ofrece 100% de calidad!

‘ *) (HIGH-TEMPERATURE RESISTANT)
Central: Delegacion: a X E I I
Rosello, 184, Art. 3a. Capitan Haya, 49, 1°C ®

Telefon 32345 65* Teléfono 2790570 [1]
BARCELONA - 8 MADRID - 20 SOpOrteS de datos

- mgw
Maxell Europe GmbH - Emanuel-Leutze-StraBe 14000 Diisseldorf11 - Tel.:07/49/211/5951-0 + Tx: 8 587 288 mx|d ' Ia f'ﬂbll'dad
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Commodore
64

*

La ronda de
, los pentominos

iNo tengo tiempo!... Falso. Ahora con su C-64 tiene
todo el tiempo. Le puede dejar trabajar o jugar en su lu-
gar. También le propongo que le dé la posibilidad de re-
solver los famosos problemas planteados por los pento-

minos.

Quizas ya ha tenido en la mano un
puzzle de formas extrafnas en el habia
que colocar todas las piezas en un
cuadro rectangular. Aparentemente
sencillo, el puzzle en realidad es muy
dificil. Si lo ha logrado, ienhorabuena!
Pero si ha fracasado, su ordenador
puede darle una solucién al pentomi-
no.

Como sabe, se llama domind a una
reunion de dos cuadrados y por tanto,
pentominos son, légicamente, todas
las formas obtenidas reuniendo lado
a lado cinco cuadrados de igual super-
ficie. De este modo se construyen
doce pentominos (dos piezas son dife-
rentes si no coinciden superpuestas),
que se conviene en nombrarlos por la
letra del alfabeto que tiene méas pare-
cido (ver listado del programa).

Los problemas provocados por los
pentominos son innumerables. Inclu-

— Con un poco de ayuda se encuentra
rdpidamente una solucién.
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so Solomon W.Colomb, matematico
americano publicé un libro sobre ellos
en 1966. Los problemas fundamenta-
les consisten en colocar las doce pie-
zas en un cuadro rectangular. Los dife-
rentes cuadros posibles son:

3 x 12 cuadrados (dos soluciones);
4 x 15 cuadrados (368 soluciones);
5 x 12 cuadrados (1010 soluciones) y™
6 x 10 cuadrados (2339 soluciones).

El programa que se propone permite
resolver este Ultimo problema pero
puede adaptarse facilmente a los res-
tantes tipos de cuadro.

Si todavia no tiene el juego de los
pentominos, hdgaselo en cartén o me-
jor en madera y después trate de re-
construir el puzzle. {Como hacerlo?
Trate de colocar una pieza tras otra;
cuando encaje en la anterior, pruebe
otra de las que queden. El ordenador
opera caso de la misma forma pero

mientras que Vd., puede tener una in-
tuiciéon genial, la maquina solamente
sigue un método. No detallaré el algo-
ritmo debido a las largas explicaciones
necesarias pero puede reconstruir el
organigrama si desea saber més deta-
lles.

El programa, relativamente corto,
supone a veces largas busquedas.
Permite, tras haber presentado los di-
ferentes pentominos, elegir el orden
de prueba de las fichas. El subprogra-
ma 2000 que realiza esta memoriza-
cion permite la presentacion del esta-
do de la blasqueda en que se encuen-
tra la maquina, cada vez que interese,
si se pulsa la letra «D».

El sub-programa 3000 permite la
inicializacion del juego. Consiste esen-
cidlmente en leer los DATA de defini-
cion de los pentominos. Con el fin de
ver como se representan las diferen-
tes piezas, dibujemos el cuadro del
juego: es un rectangulo de

(6 +2)x(10+2) caracteres en el que
se numeran las casillas de 0 a 95. De
forma natural se crea en el programa
un cuadro de una dimension (CA).
Cada casilla es un elemento del cua-

— Una de las numerosas soluciones po-
sibles. -
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RERDY. 3@89 ‘IATRB.8.9.18.17,2.8.9.19,17.1,8.9,10,16.1,8.9,10,18
3850 :DATAL.2,8,5.17.8.1,9,18.17,1.8,3,17,18,1,9,18.16,17
3169 :DRTAG.1,9,10.11,2,3.8.9.18.1,2.3,8,5,0.1,2,18. 11
10 ‘REM ¥ PENTOMINOS * 3119 ‘'DATRE.8,9,17,25.1.8.9,16,24.1.9,16,17.24,0.8.16,17.25
20 ‘REM AUTOR: JAYIER LRGRAMGE 3129 :DATRG,8,9,10,11.3,8,5.1%,11,0.1,2,3.8,9,1,2.3, 11
30 ‘REM ¢C» COPYRIGHT EL AUTOR ¥ EL 0.P. 3139 :DATAAB.1,9.17,25,8,1.8.15.,24.1,%9,17,24.25,0.8.16,24,25
42 :REM 3149 'DATAL,8.9,18,11,2,8.5,18.11,6,1,2,3,9.8,1,2.3, 18
42 ¢ 3150 ‘DRTHBJS/9»16,24,148J9,1?,2512;8/16117:24;1;9;16,1?»25
44 3166 :IRTAG,8.9,17,16,2,9,168.16,17,1,2,8,9,16.8,1.9,18, 18
46 :REM DEFINICION DE LARS YARIABLES 317@ :DARTR@.8.3,18,18.2,8.9,108,16,1.2,9,16,17,8.1,9,17,18
43 31588 :DRTRG.8,16,17,18,2,10.16,17,18,8,1,2,8,16.8, 1,2.18.18
50 :REM P1¢11,7) = CASILLA { DE LR PIEZR 315@ :DATAL,9,16,17,18.8,1,2.5,17.%,8,9,18,16.2.8.59,10, 19
2 REM P2(11.7) = CASILLA 2 DE LA PIEZA 320@ :IATRG.2,8,9,18,8,1,2.8,15,8.1,8,15,17,8,1,9, 16,17
54 REM P3(11.7) = CASILLA 3 DE LR PIEZA 3218 'DATAG.1.2,3.4,8,8,16.24,32,1.5,9,18,17
56 REM F4011,7> = CASILLA 4 DE LA PIEZR 3358 :REM=> IMICIALIZRCION IE YARIREBLES
‘58 :REM P5¢11,7> = CASILLA 5 DE LA PIEZR 3368 ‘FGRI=8 TO 7
£@ :REM FIC25) = NUMERO DE PIEZR 3378 *  CAC1)=28:CR(I1+887=2@
62 REM CA(95> = SUPERFICIE DE JUEGO 3388 ‘HEKT 1 ¢
64 REM MR711> = DEFINICIOM DE FIEZAS 339@ ‘FOR I=8 TO 88 STEP &
66 REM MBL11) = DEFINICION DE PIEZARS 3409 : CACI)=20:CA(I+7)=28
68 ‘REM 0D711> = ORDEN DE EMSAYO DE FIEZRS 341@ HEXT I
7@ :REM DEC11) = DECALRGE DE CADA PIEZA 3428 ‘PL=1
2 'REM MNCID) = NUMERO DE POSICIONES 3453 'FOR I=8 TO {1
74 'REM G11) = SEMAL DE PIEZR PUESTA 3448 ©  RERD MACI)
76 ‘REM PL = NUMERO DE PIEZR A COLOCAR 3430 NEXT 1
78 REM I,J.K = INDICES DE BUCLES 3468 FOR I=@ T0O 1f
8@ 3478 :© FOR J=8 TO MALIY
9@ :REM 3480 ¢ READ F1(0D(1),J),P2¢0DC1Y,JY,P3CODCIY, I}
100 DIM F1¢11,7),P2C11,7).P3C11,75,P4011,7),PS ’11:(: 3459 FERD F'4f[ﬂf1),‘;> PSLODCTY, )
110 :DIMPIC25),0DC11>,MBC11),MACL11),CALSS), DECIL), 0011y, NC1LD 3588 : NEXT J
1900 :REM 3518 @ MBCOTCIYy=MALI)
1002 3528 HEXT I
101Q '0GQSUB 200@:REM => FRESENTACIOM DEL PROGRAMA 3338 ‘RETURN:REM---FIN DE IMICIRLIZACION
1820 3548
@30 '00SLR 3988:REM => IMICIALIZACIOM DE PEMTOMIMOS 4268 ' REM
1949 : 4062 'REM => BUSQUEDR DE UNR SOLUCION <=
1950 :GOSUR 4800@:REM => BUSALEDA DE LN SITID 4804 REM
1968 $ 4813 'REM => BUSCA UMR CASILLA LIBRE
1976 :00SUB 50@9:REM => DIBUJO DE LA SOLUCIOM ENCOMTRADR 40268 PO=PC+1:IF CACPO2<>3 THEN 4829
1299 : 4630 FI=0
1298 :IF SO=@THEN1@59 404@ 'REM => BUSCR FIzZR DISFGHIBLE
11049 PRIMT "MXOOMHE ENCONTRADO "STR$(NS)" SOLUCION": 4839 '1F 0CP1)=8 THEW 4168
1110 ' IF M3>1 THEN PRINT"S"; 4860 1 FI=PI+l
1120 PRINT 4473 ¢ IF PI<i2 THEW 4950
1132 'PRIMT "HRSTA LA YISTR" 4068 :REM => NGO SE PUEDE COLOCAR
1140 END!REM-~~—==—m=mme| FIN DE PROGRAMA 4898 CREM => SE QUITR LA ULTIMH
115@ : 4109 @ PL=FL-1:PI=PI<PLJ:M=M(FL) DE=DECPL):0C(P1)=8
202Q 'FOR T=@QT02S 4118 © PO=DE+P1(PI.N):CR{POI=d
2892 'REM => PRESENTRACION <= 4126 * CRLDE+P2CPI.H)»=8:CRILE+P3LPL.MH))=0
2004 REM 4139 @ CACIE+P4<(PI.N>)=@:CACTE+PSIPI,M>>=0
2018 PRIMT"TM PENTOMINOS" 4148 © GOTC 4249 -
282@ PRINT 4150 'REM => SE PUEDE POMER LA PIEZR
2838 PRINT" F I L N P 2 4166 1=0
2948 PRINT" o Pl F1 A == 7 4170 DE=PO-PL1C(PI.N)
2059 PRINT? T i ) O v S | (i 4138 'IF CRCDE+P2¢PILMIJ<>8 THEM 4248
2069 :PRINT" L 1 1L # # ] )" 4198 ' IF CRC(DE+P3CPI.M)1<>8 THEM 424@
2070 PRINT" u 1t Ll s u e 4206 ' IF CRCDE+P44PILM)J>0 THEM 4241
20280 PRINT" LLf 4218 'IF CRCDE+PSC(FI.M))= 8 THEW 425G
2999 :PRINT" i u v W b4 L 4229 'REM => MO SE PUELE.
2180 PRINT" IR AN DNIN INON S 4230 :REM => SE INTENTR OTRR POSTURH
211e “FRINT" L J - 2N & % A 4249 MM+l
2120 PRINT" 11 i s~ s 25 S N N P 4250 IF NC=MBCFI) THEM 4178
2130 PRINT' U Led A S 4268 REM => SE CAMBIR IE PIEZA
2148 FRINT" " FRINT 4270 PI=PI+1:G0TO 4878
2150 PRIWT" EL PROBLEMA COMZISTE EM COLOCAR ESTHS" 4266 'REM => SE COLOCA LA PIEZA
2160 'PRIMT" PIEZAS Er LM CUARDRALU DE 6%10." 4230 IF PL=12 THEN N3=HS+1:G0TO 4418
2179 FRIMT 4300 : CRCFOY=PL
2130 (FRINT" EW QUE ORDEM QUIERES GUE 4318 ©  CACDE+P2(PI.N))=PL:CAIDE+P3CPT, N))=PL
2192 :PRINT" IMTEMTE CO_OCARLAS 7 ": 4328 CRTDE+P4(FI,MN»)=PL:CRL{DE+PSC(PI,N))=PL
228@ ‘FORI=BTO2S 4330 © O(PI)=1
2 READ PI71) 4348 ¢ PICPLY=PI:H(PLY=H:DE(PL)=DE
TMEXT 1 435@ ©  PL=PL+1
‘REM =» BUSQUEDA DEL ORDEM 4360 REM => SE QUIERE YER COMD VA?
JFOR 1=@TO1{ 4380 @ GETR$:IF R$="0" THEH GGSUB 5068 "
© GETRS IFR$="" THEN 2250 4330 ¢ IF A$="S" THEN 50=1
A=RSC(A$I-ES 4409 @ GOTO 4328
IF ALP OR AZ2S THEM 2258 4418 RETURN:REM-——~-| EHCOMTRAUA SOLLCION
IF PICR)=@ THEM 2250 4424
ODCPICRI~1)=1P1CA;=0 9989 :REM
¢ PRINT R$" "; Se@z ‘REM =) DIBUJO =
HERT 1 5G9 TREL
‘PRINT:PRINT 5610 FRINT:PRINT" INNNOBABRMERIDI';
‘FRINT" CRDA YEZ QUE QULIERAS VER UM ENZAYO" S8z@ :FOR J=B 10 68 STEP 8
‘PRINT"APRIETA EN @0m" . o F°§=§;§ e
& ) = e e SEMNTHC o s
pPELey St Vil S AR 5858 IF CACK#B)=CACK) AND CACK+1)=CR(K) THEM PRINT® ";:GUTO 5298
“REM 5968 §E Eg(ﬁ+g)=cgﬂ<‘/ RHD CACK+L3<>CALKD THEM PRINT" I'; :GOTO 5899
= 3 . HT C= <] CK+8ICSCRIKY RMD CRLK+1)=CACK) THEM FRINT".";: GOUTO 5038
s O ke o5 - IF CRUSSIOTR(N AD CACKHHOTACK) THEN PRINT I
REM => PIEZAS DLEL FEMTOMINO ;'U. By . .
‘IRTRY,8,8,0,8.2,0.0,11,8,0,4,6,3,0,1,0,8,7,5,19,8,6,12,5.8 240+ PRINTSERINT" DDSUDDMASRNRN")
‘DATR?,7,7.7,7.3.3,3,3,3.1,0 2110 SHen] ¢ . .
‘DATAG,1,2,9,10,8,1,2,6.9.1,2,5,9,18,8,1.9,6, 18 5128 :RETURN:RERi~——-~-=-=—-| FIN DE DIBUJO
:IIRTR1.8,9,16,17,0.8,9,16.17,6,1,8,9,17.8,1,8.9, 16 READY

dro. De esta forma, una casilla es un
elemento del cuadro. De esta forma,
una casilla esta libre si el elemento co-
rrespondiente del cuadro es cero y si
no es, estd ocupada. Para materializar
los bordes del recuadro de juego, se
da el valor 20 a los elementos corres-

pondientes del cuadro (linea 3360 a

3410). Cuando se coloca una pieza en 0[1]2|3|4|5|6|7|CA(9)=1
e: interior del cuadro, 3asta rellelnarlos 89 [10]11]12[13] 1415 gﬁ“g;:]
e'ementos correspon |elntes a las ca- 1617]18]19|20]21 (22| 23| CA (18) = 1
sillas ocupadas por el nimero asocia- . CA (25) = 1
do a la pieza. 242626 27 (28 |2930 |31 =

Veamos un ejemplo:
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Observemos ahora las piezas: estan
numeradas de 0 a 11 (identificadas
por PL en el programa); para cada una,
el nimero de posiciones diferentes en
el plano estd enumerado y numerado
desde O al nimero maximo de posicio-
nes menos 1 (identificado por N y
NMAX en el programa). Asi para un P1
y N determinados, corresponde una
pieza (p1) en una posicion (N), es decir
cinco casillas fijadas en el recuadro.
Coloquemos ahora cada pieza en cada
posicién en una superficie de juego
cuadriculada como se ha indicado an-
tes.

Por tanto, se han de cubrir cinco ca-
sillas y memorizarlas (identificadas
por los cuadros P1, P2, P3,P4y P5y
cuyos valores se leen en los data de
las lineas 3060 a 3210 en el progra-
ma). Superpongamos esta rejilla a
nuestra superficie de juego, tratando
de colocar la pieza de pentomino la
mas alto y lo mas a la izquierda posi-
ble, como hace el programa. Se com-
prueba que las casillas ocupadas son,
con PO el nimero de la casilla en que
se encuentra P1 y DE=PO-p1: pO,
p2 +DE, P3+DE, P4+DE, P5+DE;
para el matematico este célculo co-
rresponde a un cambio de origen.
Pero, para hacer mas clara esta expo-
sicion veamos un ejemplo:

La pieza es la siguiente

|
‘ la posicion mas
alta y més a la
izquierda.

L

0 VU U
N B WN =

nWoH N

—_—
00O wWoo—

Supongamos que, en este momen-
to, la superficie de juego sea la si-
guiente:

4 P
w [ |w fe [ ool o) u2 2

kol P2 L P3| P4
w s [ || | 9f 3 3
PS5

Asi PO=12 permite calcular
DE=PO-p1=12-1=11 y de aqui

kv las casillas del cuadro CA que no de-

ben ser nular:  *

CA(PO)=CA(12)=2
CA (P2 + DE) =CA (8 + 11)

=CA(19)=2
CA(P3 + DE)=CA (9 + 11)
=CA(20)=2

CA (P4 + DE) =
(10+ 11)=CA(21)=2
CA (P5 + DE) =
(18+ 11)=CA(29)=2

- Ya se tenia.. : CA (0) = CA (1)
=CA(2)=CA(3)... =20
et CA(9) = CA(10) = CA(11) =
CA(17)=CA(18) =1

CA
CA

El ordenador en que se colocan las
piezas en el subprograma 3000, de-
penden de su numeracién para que va-
rien las soluciones encontradas. Este
orden se fija por el usuario, como ya
hemos visto, en el subprograma
2000.

Finalmente, el subprograma 5000
se limita a explotar la representacion
nuimerica que acabamos de definir
para presentar el recuadro del juego.

Sefialamos que la parada del pro-
grama se puede obtener tecleando
una «S» que para la ejecuciéon cuando
la investigacién que se efectia con-
duce a una soluciéon. Mientras no se
pulsa esta tecla, el programa sigue
buscando soluciones.

Como vya se ha indicado, el progra-
ma esta previsto para un recuadro de
dimensiones 6 x 10, pero puede modi-
ficarse para otros tipos de recuadros.
Se pueden considerar otras modifica-
ciones muy interesantes. Por ejemplo,
se puede modificar la estructura de las
piezas, conservando el método de co-
locacion (subprograma 4000).

Pero cualesquiera que sean las mo-
dificaciones que se hagan al progra-
ma, la regla bésica es y sera: «cada
cosa en su sitio y un sitio para cada
cosay.

Xavier Lagrange

EXPOCOM

.
d

TOLEDO, 83 TIENDA - TELEFONO 265 40 69 - 28005 MADRID

DRIVER

KATSON RX 800
KATSON 1l

ORIC - ATMOS
MULTITECH MPFO
CASIO FP-200
SPECTRUM 48 K

++4++++

SUMINISTROS DE INFORMATICA
RADIO TELEFONIA PROFESIONAL

KATSON

DRIVER 140k + IMPRESORA CP80
DRIVER 140k + IMPRESORA CP80
IMPRESORA CP80
IMPRESORA CP80
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IMPRESORA CP80

IMPRESORA CP80
g o e
1
l ................
1
I ----------------
: NOMBRE .. ........
| DOMICILIO ........
! LOCALIDAD .. ......

* IMPRESORA-CP80
59.900 Pts.

80 COLUMNAS

80 C/S

TRACCION FRICCION
BIDIRECCIONAL
OPTIMIZADA

INTERF CENTRONIC
OPCION: R S-232

SUMINISTROS PARA EL RADIOAFICIONADO

220.000 Pts. 9.472 Pts. al mes
210.000 Pts. 9.042 Pts. al mes
120.000 Pts. 5.167 Pts. al mes
120.000 Pts. 5.167 Pts. al mes
130.000 Pts. 5.597 Pts. al mes
120.000 Pts. 5.167 Pts. al mes




N YRRAV/DEZ.

COMPUMATE

CONVIERTA
SU CONSOLA
ATARIEN UN

ORDENADOR
BASIC lNCORPORADO

Sin “Compumate”, las consolas de

’ eSO e
Compulite
juego ATARI sélo son consolas de jue-
go. Instale “Compumate” en su ATARIy conviértalo en un ordenador para aprender
a programar, componer musica y pintar en la pantalla de su TV. Se incluyen dos pro-

gramas (Song Mate y Picture Mate) asi como manual de manejo traducido para em-
pezar a aprender desde el primer dia.

Home-Computer, Accesorios, Software ...

SINTETIZADOR DE VOZ
PARA SU ZX-SPECTRUM

CHeETAH

;?}t

)\v l\ @b

CHEETAH
SWEET
TALKER

Larorrralic

K ARNRY
N i

DATA-RECORDER

Por fin un
grabador-
reproductor
de datos

especialmente
disefiado para
ordenador: teclas
“SAVE”-y “LOAD”,

conta-

dor de pasos, conexiones tipo “jack” y tipo “DIN” (para ORIC-AT-
MOS). Con este grabador-reproductor de datos, se acabaron los

odiosos problemas de carga de programas.

Ruick §hot.

DELUXE JOYSTICK CONTROLLER

El joystick de juegos mas rapido. Disefio ergonémico
para lograr un movimiento del cursor rapido y preciso
con botén disparador en el extremo de la empufiadu-
ra. Para su uso en ATARI VCS, VIC-20, ATARI 400
vy 800 y NEC PC-6001 directamente. Mediante inter-
face, utilizable con su Zx-Spectrum, ORIC-ATMOS y
muchos més.

f/ XNXUYRAV/DEZ.

iiHAGA HABLAR A SU SPECTRUM!!

SOFTWARE

ZXSpectrum

% DRAGON

ORIC -ATMOS

Importador:

SITELSA

Equipos Electrénicos Avanzados

COMO EL SOFTWARE DISPONIBLE PARA EL. [Revalorice su microordenador!

Los mejores programas del mercado, para los “micros” mas populares: ZX-SPECTRUM, ORIC-ATMOS, DRAGON y otros. Todos|
ellos garantizados para que carguen facilmente. Se suministran con manual en espafiol. Recuerde: UN “MICRO” VALE TANTO

Munte_mer, 44
08011 BARCELONA
TLX 54218 - SITE

Solicite informacién detallada a su proveedor de confianza, o bien envienos este anuncio o copia del mismo, con
una “X"” indicando los equipos que mas le interesan, para recibir informacion de estos.
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Un poderoso programa
para la correlacion
de sus datos

(Parte II)

Ajuste de polinomios

Este articulo es el segundo de la serie dedicada a
correlacionar los datos de dos variables. El progra-
ma desarrollado en el mismo esta escrito para la
calculadora de la Texas Instruments Tl - 59 y posi-
bilita el ajuste de tres polinomios diferentes. Entre
las principales ventajas del programa esta la compa-
racion directa de los distintos coeficientes de corre-
lacion. La seleccion del mayor de ellos y la identi-
ficacion, posteriormente, del polinomio al cuél
pertenece, asi como de sus coeficientes b,, b,
y b, . El programa permite también calcular por
separado cualquiera de los polinomios y su coefi-
ciente de correlacion, asi como determinar el valor
de y’ para los valores de x’' seleccionados por el
usuario, :

E! Ordenador Personal, nim. 29

En el articulo anterior, dedicado al
ajuste de los binomios, nos referimos
a las ventajas que introduce la subru-
tina que calcula y compara entre si los
coeficientes de correlacion de las dis-
tintas curvas. Esa subrutina ha sido in-
cluida también en el presente progra-
ma para comparar los coeficientes de
tres diferentes polinomios, seleccionar
el mayor de los mismos, identificar a
cuél polinomio corresponde y calcu-
lar finalmente sus coeficientes by,
b; y b,. Ademas, una vez realizadas
estas determinaciones, el usuario pue-
de efectuar la regresion de dicho po-
linomio, calculado el valor de y para
los valores de x que desee.

Al igual que en el primer progra-
ma, si se conoce con anterioridad
el tipo de funcion que correlaciona los
datos procesados, se puede obviar la
comparacion referida y calcular direc-
tamente ésta, incluyendo su coeficien-
te de correlacion y el valor de y’ para
los valores seleccionados de x’.

Debido a lo extenso de este pro-
grama s6lo fue posible incluir en él
tres polinomios. La seleccion de los

95



96

mismos se hizo, fundamentalmente, en
base a dos criterios: primero que fue-
ran de utilidad general por lo comtin
y segundo, que por su especificidad
sirvieran también para trabajar en un
determinado campo de la investiga-
cion; en este Gltimo aspecto, eventual-
mente, escogimos dos polinomios que
representan las funciones termodina-
micas de la temperatura absoluta y en
especial de la constante de equilibrio
de las reacciones quimicas.

El programa desarrollado es tam-
bién muy poderoso y a pesar de estar
escrito en la forma mas directa y sen-
cilla posible, incluye un total de 655
pasos, es posible utilizarlo en diferen-

dad de volver a introducir los datos
del problema en cuestion. De esta
forma el usuario tiene a su disposi-
cion un total de nueve funciones:
6 binomios y 3 polinomios, con un
ahorro considerable de tiempo y es-
fuerzo.

ALGORITMO
DEL PROGRAMA

El programa incluye tres polino-
mios, identificados cada uno con un
codigo, como se muestra a continua-
cion en la tabla I

Polinomios incluidos en el programa

Polinomio ~ Funcién
N , ;
0 . PO y = by + byx + boyx?
P1 = Iny = by +byx+ bzlx2
2 P2 > Iny = by + byx + bylnx

tes calculadoras mediante su division
modular, pero ha sido escrito, funda-
mentalmente, para la calculadora de la
Texas Instruments TI 59, a cuya ca-
pacidad de memoria se ajusta plena-
mente.

Ademas, la forma en que ha sido es-
crito este programa, permite pasar de
él al programa para el ajuste de los
binomios y efectuar con este Gltimo
todos fos calculos desead os, sin necesi-

El algoritmo empleado en el pro-
grama esta basado en el método de los
minimos cuadrados para el polinomio
PO, que aparece en diferentes textos
de estadistica. En el caso de los otros
dos polinomios se adaptd la misma so-
lucion y se utilizo un algoritmo similar
al del programa anterior, para inter-
cambiar las localizaciones de memioria
de P1 y P2 por las del polinomio PO,
que se tomd como base de célculo en

las rutinas principales. De esta manera
se simplific6 grandemente todo el
proceso.

La entrada y la eliminacion de los
datos incorrectos se realizé también en
este caso mediante sub-rutinas simila-
res a las del referido programa; sin em-
bargo, tuvimos aqui presente la inclu-
sion de todas ias localizaciones de me-
moria utilizadas en el calculo de los
binomios, ademés de las propias, a fin
de lograr la compatibilidad entre los
dos programas.

PROGRAMA
DE CALCULO

El programa desarrollado se mues-
tra en la tabla 2. En el mismo se ha uti-
lizado también una gran parte de las
facilidades introducidas en el *’softwa-
re’" de la Tl - b9.

El programa utiliza 30 localizacio-
nes de la memoria de datos (ver la
tabla 3), por lo que se requiere una
participacién de la memoria general
de: 720 pasos de programacion y 30
localizaciones para datos.

Se utiliza también en el programa
6 ‘“flags”, 8 ““common labels” y los 10
“user defined keys"'.

Las instrucciones para el usuario se
muestran en la tabla 4 en forma detalla-
da. A fin de simplificarlas hemos expli-
cado en la misma el calculo por separa-
do, solamente, del polinomio PO. Los
restantes polinomios se pueden calcu-
lar por separado de forma similar, uti-
lizando para ello en los ajustes inicial
y final de las memorias las subrutinas
corespondientes a cada uno, o sea:
PI — SBR 1/X P2 — SBR LNX
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LA UNICA Y DEFINITIVA SOLUCION

EN COLOR

COMPATIBLE CON SU SISTEMA

1456/LI12. P.V.P.: 106.000

Modelos Pixels
14" Standard 452 x 585
14" Media . 653 x 585
14" Alta 895 x 585
20" Standard 505 x 585
20" Alta 860 x 625

1436/LS1. P.V.P.: 77.000

{QUIEN"NECESITA UN MONITOR/EN
COLOR?

Por supuesto toda persona.que tenga un ordenador.

Hasta ahora Vd. probablemente usaba su televisor
domeéstico con su_.ordenador y habré notado bastantes
interferencias, especialmente cuando visualiza textos.
Los televisores no estan basicamentesdisefiados para
visualizar datos, ya que estan construidos con circuitos
de codificacién y. modulaciénipara aceptar Gnicamente
las ondas de televisi6n astravés del aire.

La diferencid entré s isor y un'monitor.CUB, es
que ésto ultlmo es mente dtseﬂado para, la vi-

de Microvitec;i€s suficientemente
rla compatlbllldad de casittodos los

elegidos por ’el Goble_rno |nglés para usarlossen las es-
cuelas primaria y secundaria'de todo el pais:

Nusstra gama de monitores de resoluciones standar,
media y alta, mas los modelos'PAL/RGB; son compati-

bles totalmente con IBM PC/PCpr, APPLE Ii/lte/lll, S|N» :

1431 MZ4. P.V.P.. 74.500

TODOS LOS MONITORES CuB IN-

CLUYEN:

* Garantia total'por un aiio.

* Chasis aislado paraiméaxima segu
* Interruptor.defpotencia par

* Minimozérrol de converg
é

un mej r rendlmlento
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-~ DETU ’
SPECTRUIM

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondras de tu Spectrum con MAS POTENCIA.
Ademas INVESTRONICA ampliard por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiara con una
Cinta de Demostracién de 48 K.

IMPORTANTE: s
Al adquirir los productos SINCLAIR exija la Ampha,

TARJETA DE GARANTIA INVESTRONICA, tnica
valida en todo el territorio nacional y llave para ZX Spectrum CIhOIC[, tu SPE CTRUM
de la correspondiente garantia.

i ion de dud; ion.
cualquier resolucion de duda o reparacion de 16 K a 48 K
DE VENTA EN CO:CIONARIOS

INVESTRONICA no prestara ningin servicio
técnico a todos aquellos aparatos que carezcan
y
vrorizabos. I —— P Con garantia...
=2 4 L4
' Con mas garantia.

u I o P &
uN RAND  [RETURN IF NPUT POKE Lo

D F

DIM FOR. 6010 GOSUB: LoAD

C Vv B N M BREAKX
.| CLEAR CONT CL BORDER NEXT PAUSE SPACE

48 K

J M PUBLICIDAD



Tabla 3.
Contenido de la memoria de datos.
Local. Contenido
00 DSZ (2) yx’
01 Zy
02 3y2
,03 N
04 Z x
05 Tx?
06 .2 xy
07 Z Inx:
08 = (Inx)i?
09 2 y.Inx
10 Z 1ny
i1 ) (1ny)2
12 Z x.1ny
13 2 1nx.1ny
14 Z1/x
15 Z(1/x)?
16 Z1/xy
17 > x2 y entra x
18 T x4
19 Zx2. %
20 zx°
21 Z x.1nx
2 Z(1/x)%1ny
23 z(1/x?
24 N-1yentray
25 r de PO
26 r de P1
27 r de P2
28 Indir. de r
29 Indir. de transf.

EJEMPLOS
DE APLICACION

A modo de aclaracion hemos selec-
cionado dos ejemplos: uno primero, en
el cual el usuario desconoce el tipo de
polinomio que correlaciona sus datos y
otro, en él que dicha funcion es cono-
cida con antelacion.

En el primer caso se correlacionan
los valores del consumo especifico de
energia en la produccion de los reac-
tivos quimicos, en general, con los
valores del calor de la reaccion pri-
mordial del proceso ( ver la tabla 5),
mientras que en el segundo se corre-
lacionan los valores de la constante de
equilibrio de una determinada reac-
cion quimica con los valores de la
temperatura absoluta. En este ultimo
caso se conoce que ambas variables se
realcionan a través de un polinomio
del tipo P1 (ver la tabla 5), y solo se
necesita hallar el valor de los coefi-
cientes by, by, by yr.

En el primer ejemplo, después de
entrar en el programa (ver ia tabla 4
pasos 1 - 7 ), iniciarlo (paso 8 ) y
entrar los datos ( paso 9 ) se presiona:
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Tabla 4

]
-]
8

0 N ® O A W N =

1N

12
13

15,
15y

16
16

17
18

20
21

10
1
12
13
14

15,
15y
16

Instrucciones para el usuario

Procedimiento Entre

Particion de la memoria 3

Limpieza del display

Entra programa:tarjeta 1 lado 1 tarjeta 1
Limpieza del display
Entra programa:tarjeta 1 lado 2 tarjeta 1
Limpieza del display
Ettra programa:tarjeta 2 lado 3 tarjeta 2
Iniciacion del programa
Entrada de los datos X4

“ Vi

u Xg

. “ Yo

Eliminacion de datos incorrectos Xo
(Xz, V2)

" Yo
Entrada de datos correctos(xz,yz) X9

" Yo

“ XN

" YN

Seleccion del mejor polinomio
Computacién del mayor r

Codigo del polinomio correspondiente
Computacion de b, de Py
Computacién de b1 de Py
Computacion de b2 de Py

Cilculo de y* =
Entrada de la variable x1'
XN
Ajuste final de las memorias:para PO 3
" para P1 '
B para P2

Chequeo de r sin repetor toda la compu-
tacion 1)

Determinacion del mayor r
Cédigo del polinomio correspondiente
Computacion de bo de Pn
Computacion de b, de Py
Computacion de b, de Pn

Después se realiza de nuevo 15 o se i
va directo a 16

Calculo por separado de p0 2)

Ajuste inicial de las memorias
Computacion de b0

Computacion de 5‘1

Cmputacion de b2

Computacion de r

Cilculo de y*

Entrada de la variable x4

" ,

Ajuste final de las memorias

1) Los pasos 17-21 son opcionales

Presione

Display

2nd Op 17 719.29

CLR
CLR
CLR

SBR CLR
D

R/S

R/S

R/S

E

R/S
D

R/S
R/S
R/S

2nd C
R/S
R/S
R/S
R/S

SBR YX
SBR YX

SBR X2
SBR 1/X
SBR LNX

SBR x>t
R/S
R/S
R/S
R/S

SBR X2

2nd C

SBR YX
SBR YX
SBR X2

NNV = O N WO NO =

Z NN N =

2) El cdlculo por separado de unolo varios de los polinomios se puede realizar después de
de la entrada de los datos (paso 9) o a continuacion del paso 16, si se desea completar
la informacién ya obtenida.
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Productos garantizados por los importadores
oficiales.
Evitese sorpresas desagradables.

c: commaodore

COMMODORE 64 ..

CASSETTE (grabador- reproductur) 10.725,—
UNIDAD DE DISCO (170K) 74.175,—
PADDLES PAREJA) .. - 2.500,-
X Spectrum
SPECTRUM 16K .. .. 29.990,-
SPECTRUM 48K ... .. ... 39.375,-
SPECTRUM (ampliado 48K) ...... 37.990,—
AMPLIACION DE 16K A 48K

(montada) ... 8.000,
ZX INTERFACE 1 ... ........... 16.450,--
ZX MICRODRIVE 16.450,
ZX INTERFACE 2 ... 6.925,

ORIC ATMOS, SPECTRAVIDED SV 318,
SPECTRAVIDED SV 328, UNITRON, MULTITECH,
APPLE, etc...

PROGRAMAS COMMODORE

CONTABILIDAD C-64 (P.G.C) ..........  24.550~
MAGIC DESK (cart.) ... 16.000~
LE'MANS C64 (cart.) ... 4500~
MUSIC MACHINE (cart.) .........ccooovvnr.nen. 4500~
SEA WOLF (cart.) .. L 4500~ o ASESORAMIENTO EN LA MECANIZACION DE
LENGUAJE MA(]UINA [264 (cart) 10.000~ PEQUENAS EMPRESAS Y APLICACIONES
MASTER 64 (disco) ... .. ... 25.000~ B2 ESPECIFICAS.
CURSILLOS PROGRAMACION (basic, SOL_UCIUNES desde ... R : 223.155~
cod. maquina, sprites) cas. ... 2600~ (Unidad central 64K, lector de discos e impresora
FALCON PATROL (cas.) ... 2.500~ 80 cps.)
PIT STOP coches (cas.) ..o, 2.500~ PROGRAMAS: Procesado de textos, Contabilidad,
MANIC MINER (cas.) ....... 3.000- NOVEDADES Mailing (etiquetas direcciones), Fichero clientes,
SUPER DOGFIGHT ('g;;j): . SO0~ CURSOINTR.BASIC I C-64 . 3.000- Z‘g‘j:nfi“)"”“'“as (prosigiuesigs. previsianes
ELECTRO LASER (cas) . 2000  SIMON'S BASIC C-64 ..o 16.000~ fo iy o et
HUNDBACH (cas.) s D00 ARCEUGRIGHTER REVITISymed . B3E0- L
g i INTERFACE APPLE/IMPRESORA
PIPELINE el fontanero (cas ) 3.000- SIM. VUELD C-64 (disco) . 7.000; RAFI 16.390
(caS.) s 3.000~ Ex’;IIDZAOSP%UC'\gMODURE . ;;gg_ g:gggg gnﬁTXAELLILFES 1/4 586'_
GRAND MASTER aIEd'EZ (Das) IMPRESORA RITEMAN Foho portatil . 81.000~ PAPEL PAUTADO 3.000 h. S 3.880~
IMPRESORA SEIKO GP-50 SPECTRUM  26.900— ~PAPEL BLANCO 2.700 h. ......co.......... 4075~
PAPEL BP-50 oo 150~  PAPEL PAUTADO GP 80 1.000 h . 993~
W, cvsonres . 100~
DISCOS WABASH S /4 (100) 5080~ 3040 s umhue 1o e o) . 30000
DISCOS NASHUA FD 2D 8" 10 u. 10.240~ 7.050,— £ ja ARCHIVO 25 DISCOS (LLAVE)  6.220-

61.600, -

deltn-10

n MR '".iﬁ‘.'.'.".'.'.'.'.'.ll','.ll"f

IMPRESORAS

PROGRAMAS SPECTRUM (ongmales)

BANDERA A CUADROS . 2.000- Se la instalamos a su ordenador,

TUTOR .. . 2.500~ ahorro considerable en cables y conectores.
SIMULADUR DE VUELU 2500~ Le iniciamos en su manejo.

VU 3D .. 2500~

MANIC MINER 1.700~ SEIKOSHA GP 500 A .. 47.900,-
JET SET WILLY ... 1.700- COMMODORE MPS 801 ... 53.500,
ANDROIDE UNQ ..oooooo 1.485~ ADMATE DP 80 ............... y 59,500~
ANDROIDE DOS 1.580~ STAR GEMINI 10X 120 c.p.s. 79.500~
ESCALADOR LOCO ....... 1.580~ STAR GEMINI 15X .oooooovoverecins 115.000~
LUNAR JETMAN ...... 1.800~ SEIKOSHA GP 700 color ............ 89.900, -
ATIC ATAC ... 1.800~ INTERFACE STAR-COMMODORE . 10.000~-
ALCHEMIST 1.800~

JETPAC ... 1.800~

PSSST . - T 1.800~

THE PYRAMID ... . 1.800~

ROMMEL'S REVENGE ............ 1.800~

CONTABILIDAD PERSONAL 2.320~

MASTER FILE ..o 2500~

GENERADOR DE ROTULOS ... 2200~

MONITOR FONTEC 9" fv. .......... 28.500~ 25.556,—

ELECTRONICA, S.A.

Septlveda, 104 - Barcelona-15 - Espaiia
Tels. (93) 22437 27 -2234912- 2234243

325 15 70. Telex 59.123 GBRN E

J
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Los valores de y’ se calculan como
en el ejemplo anterior:

1,604006.1020 (%)
0,4814969.10%° (v5)
0,002625622.10%0 (V)

El codigo 0 indica que la mejor co-
rrelacion se obtiene con PO (y =
by, + bix + b2x2). Para calcular los

298,15 Lser ] Ly*|
314,15 I'ser | [ v*]
362,15 I'ser | | v |
Tabla 5.
Datos de los eiem'pfos
Ejemplo 1 Ejemplo 2
X ; Y X Y
kcal.kg 1 kcal.kg~1 T, K Ke
425 1747 ' 298,15 1,6222655.1020
3702 4039 314,15 0,4810950,1020
4791 7452 328,15 0,1230583.1020
5014 7847 346,15 0,0202974.1020
5027 8609 362,15 0,0025280,1020
5334 g9 ] 0 smssgs | sresiimageiazs
5951 11268 - . J  sesiss | smemmesmn dsmmsa
6505 14439 = | e b siessiscsamens
0,9970 (r — coeficiente de correlacion) i
0 (n — codigo del polinomio)
2136,940 (b, — coeficiente del polinomio)
—1,145 (b1 — coeficiente del polinomio)
R/S 0,00046 (by — coeficiente del polinomio)

distintos valores de y’ procedemos se-
gun el paso 15.

3702

.

BR
Las operaciones se concluyen ajus-
tando las memorias a la posicion ini-
cial, a fin de poder realizar cualquier

otro célculo con los datos introducidos
(paso 16). En nuestro caso se presiona

425 [

1734
4232

SBR y se repite en el displa

14244 (y g).

En el segundo ejemplo, después de
realizar igualmente los pasos 1 - 9 se
presiona:

SBR T 5
129,911
—0,208
~1901598

2nd I C l 0,9997

(N — cantidad de pares de datos)
(b0 — coeficiente del polinomio)
(b1 — coeficiente del polinomio)
(b2 — coeficiente del polinomio)

(r = coeficiente de correlacion)

También aqui se concluye ajustan-
do las memorias a la forma inicial; al

presionar | SBR | [ 1/X |obtenemos

en el display 0,002625522.1020 (y &).

En el primer ejemplo, si el usuario
lo desea, se puede chequear la selec-
cion del polinomio (pasos 17 - 21)
presionando:

[sBR][x>t] 09970 (1)
[ris] 0 (n)
2136,940 (b,)
~1,145 (b,)
R/S 0,00046  (b,)

Si se quisiera repetir completamen-
te la computacion del mayor r (paso
10) sin volver a introducir los datos,
es necesario presionar | SBR | 641 an-

tes de presionar [2nd [[ C

i

CONCLUSIONES

El programa presentado ejecuta la
seleccion del mejor polinomio, que
constituye la operaciéon mas prolonga-
da del mismo, en menos de 2,5 minu-
tos, y la informacion restante se obtie-
ne en 1,4 minutos adicionales. Como
vemos, el proceso de calculo es aqui
mas largo que en el programa para el
ajuste de los binomios. Ello se debe a
que el programa referido utiliza las fa-
cilidades de la regresion lineal inclui-
das en el “software’” de la calculadora,
mientras que en el caso de los polino-
mios fue necesario desarrollar todo el
proceso de célculo en el propio progra-
ma.

A pesar de lo anterior, la introduc-
cion de la subrutina para el calculo y la
comparacion de los distintos coeficien-
tes de correlacion representa también
aqui un ahorro de tiempo, en compa-
racion con el calculo por separado de
todos los polinomios.

ing. Osvaldo Granada Ibarra, CSc.
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. Segurldad en informatica o _‘ 0 o o ." .
° Un avanzado disefio; un revolucmnano 5|s\ema KO F’br 'su. espbmal estri Diskettes .3M no j
Diskéttes 3M, el mejo? lanzamiento entre®los’de su., . cometen Lrrores;/ya que gracias ‘a.un revestimiento )
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' Cuestion de vida o
| muerte

Los paracaidistas estan empeinados en esta batalla.
En cada maniobra en falso, el juego se convierte en pesa-
dilla; tiene que evitar que se transforme en un cemente-
rio.

En la pantalla de alta resolucion de
su Oric 1 puede observar una base mi-
litar situada en medio del océano. Por
encima de ella van a pasar veinte avio-
nes transportando paracaidistas car-
gados con explosivos.

Debe mandar a estos paracaidistas
adecuadamente para que lleguen a la
base sanos y salvos. Para ello dispo-
ne de dos teclas:

e |atecla flecha baja para el salto

® |a barra de espacio para ordenar
la apertura del paracaidas.

Una vez que el paracaidista ha salta-
do, su movimiento sufre los efectos
del viento, cuya velocidad y direccién
estan indicadas por una bandera si-
tuada en la esquina superior izquierda
de la pantalla.

Un salto fallado: o los
tiburones o la muerte

Como la base esta situada en una
zona muy vigilada, debe procurar que
el salto sea lo més corto posible. En
otras palabras, ganar& mas puntos
cuanto mayor sea la distancia recorri-
da en caida libre.

El programa tal y como esté escrito
ocupa alrededor de 16 K; la mitad esta
ocupada por reglas y comentarios. Su-
primiendo esta parte se podra jugar en
un Oric de 16 K.

Este programa puede adaptarse a
cualquier otro ordenador individual
que disponga de un grafismo bastante
evolucionado.

Los anicos POKE empleados son
especificos de Oric, pero no tienen
ninguna influencia sobre el desarrolio
del programa (comentarios).
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REFT Anmnasnstnstn s snsnhnhnnhssnsxnenhasnnssns

REM #a JUEGD DEL MARACAIDISTA *n
3 REM #= L
3 REF *= (L) EL ORDENADUR FERSONAL *e
I S P PR FE SRR e SR e e
Ly, TEXE
20 DOHE TECLALD NORMAL

160 BOSUE 9 CaRACTERES
Lio Ray = &
Ion GUGY
2 GL5UB

AMZ= AT
FOFE

REGL AL
E

S%eT4
JIMINAR EL SONIDO DEL TECLADD
REM 4 DISEND DEL TERKENO P

CURSET 220 10, 1: DRAW 0,20,1
CURSET 203, 10,3:FILL 21,143
FATTERN #80
CURSET 1964 0, i DRAW 0, 199, 1
FATTERN #An -

NAZ=0

FREPT 0 MR Ao K AR A AR A HH AN KN Hom A
REM *  BUCLE DE LOS AVIDNES *
L X TR
REFEAT

REFIX S XK # At ks na Ak wxEKARA % HAKKA KA
REM* CALCULO DE LOS FPARAMETROS *
REM* XA: ALTURA DEL AVION *
REM* VA:VELOCIDAD DEL AVION »
REMA YY PQOSICION BALL *
REM* VE: VELOCIDAD DEL VIENTO *
TOTO REMSHHR KA A5 H A KK H KK HAA KA AKX

1080

tioo X ZO+BOXRND (1) : YA A%=40+60ARND (1)

1o SOHLOOARND (1) : Y1 LETFU YL =YY %+o4 TRY
1120 O% (LG-RND (1)) : TF ABS (VEZ) 2 THEN 1120
U .

1120 REM ax DISEND DE LA BANDERA *x
1127 REM =

CURSET 220, 10,2: DRAW VE%,10,1:DRAW ~VEZ,10,1:DRAW O,-20,1
FA%Z=100

1150 WAIT100

1160 AF=KEY$

1162V 3

1165 REM *x FUESTA EN COLDR L

1167

1170 CURSET
1180 CURSET FILL 8,1,7
CURSET +16,T:FILL 8,1,20
CURSET Y1%+3, XMA+16,3

ILL 19241 ,1

URSET 6, XMZ+16,

FILL 8,1,6

REM % DISENU DE LA BASE **

FOR I=1 YO 2#TF:CHAR Z9,1,1:CURMOY 6,0, NEXT

PROGRAMA

REM #

REM* DESFLAZAMIENTO DEL AVION #

REM»  HASTA OUE SE TECLEE *

5 REM#* LA TECLA @ *

FREM 5500505 XK N A KKK KR AR K >

CURSET YA%,XA%,T: CHAR AVZ, 1,1
YP4=YA%+VALADT

2010 IF v “YMZ THEN 2100

2020 CHAR AVZ,1,2:YAY GOTD 1400

2100 CURSET YAZ, XA%, CHAR AVZ, 1, 28 YAY=YFYZ
2110 CURSET YA%,XA%, :CHAR AVZ, 1,1

2150 WAIT10

2 IF KEY$ < CHR¥(10) THEN GOTO ZO0O

REM o
REM* EL FARACAIDISTA SALTA *
REM

AZ+8: YE=YAZ: VY%=VEYZ
JNZ, FZ: CURMOY 0,8, 3: CHAR C2%,1,1

REM* FA INDICA OQUE EL AVION *
SE MUEVE *

O THEN 4000
=YAL+VAZ#*DT
YRZ » YMZ THEN FA%=0:GOTO 4000

REM * DESFLAZAMIENTU DEL AVION *

CURSET YAY,XA%,3:CHAR AVZ, 1,2 YAL=YFY
CURSET YAZ, XA%,7: CHAR AVZ, 1,1

IF FP% O THEN S0
IF KEY$ <3 " " THEN 5000

M 550K KKK KA KA AN AN KRN

REM # APERTURA DEL *
REM * FARACAIDAS *
REM

4095 =

CURSET YE,XE%
CURMOV 0,8
CO%=2:8T

SOUND 4,900

REM * CALCULO DE LA CAIDA *
VX%A+ (1-CO%#DT*VTL) +G%4DT
XBZ+VX7Z*DT: YR=YB+VYZ*DT

FO%Z+VX7

FOYRODRO OR YREYMYZ THEN 6000 AGUA

Z:CHAR C1%,N%,2:C1%4=FPA%: M%=2: CHAR C1%Z,1,1:N%=1:
CHAR C2%, 1,2: C2%=BS%: CHAR CZ2%,1,1

0% FR7%=
DEPLAY Q4,7 L5

XRZAXMZ THEN 7000 * CONTINUA
VXZ>VMZ THEN SS500 © SCRATCH

YR<Y1% OR YR

2% THEN 6000 ° AGUA

* CAIDA NORMAL *

SU%

=ECAANIZ*STA: WATTLOO: GOTOL700

REM * CA1DA DEMASIADO RAF1DA *

SL%=SCA-FO%
CURSET YB,XE%,3:CHAR C1%,N7%,M%: CURMOV ©,8
G CURSET YE, XEZ,T:CHAR C1%,N%,1:CURMOV 0,8,
5600 IF YR<YiZ OR YR Y2%Z THEN

5610 FOR AA=1TOT -
SOUND1,70, 10: FLAY1,0
SOUND1, 90, 10: WATT24

CHAR C2%,1,2: XE%
SHAR 27,1, 1

w

0, 0: WATT20,

WAIT FLAY O,
GOTD 6700
REM % CAIDA RAFIDA AL AGUA *
? EXFPLODE
S300 GOTO6120
S50 3
LY60 REM CAIDA EN EL AGUA *
9970

SOUND 4,900,
FLAY 0,7,1,5
SDY%=GCY-FO%
2 REM % DESPLAZAMIENTO DEL | IHURON *

FOR WW=16TOYRSTER4: CURSET WW, XM%+16,5: CHAR R1%, 1,2: CURMOV 6,0, %
CHAR R27%,1,2:WALTS

CURSET WW,XMZ%+16,%:CHAR R1%,1,2:CURMOV 6,0 s S CHAR R2%,1,2
NEXT

NUEVA FARTIDA *

REM % CONTINUA LA CAIDA *
CURSET YB,XE%,Z:CHAR C1%,N
CURMDV 0,8 HAR C2%,1,2

7100
19000
19010 HEM X¥A# 8% AR 4 %Xt 4nA KRR AN KK AKAR
L9 REM = BORRADO DEL AVION *

e REM * DEL FARACAIDAS,DE LA *
L?04G REM # BASE Y DE LA LAND
19050 REM ERARAARANKR AT AR A S AR ANA N NE AN
192100

CURSET YE, XEY,

CHAR C1%,N7% ,M7%: CURMOV 0,8, 3: CHAR C2%, 1 ]

YAL, XA, T CHAR GV, 1,2
CURSL T 220,10, %: DRAW VE%, 10, 2: DRAW —VE%, 10,2
C T YL%+T ;

'
[T s A
NAYL=NAYY L UNT

<
1 ST L, P CURMOV 6,0, 5 NEXT
1 =hIFZL

TREFE KK R % n  n e ra o komn 5 aha N4 Rk

REM » POl DEY blicbbk DEL *

REM % AVINN *
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22140 REM

CLS:PRINT: FRINT "JSCOR
PRINTSCYZ
WAIT 500

CLS: FRINT: FRINT"OTRA FARTIDA (S/N)":AI=FEY#:GETAT: IF A$="S 001000
2 '
REM
26010 REM * FIN DEL JUEGOD  #
26020 REM * VUELTA A& MODO TEX 10 *
26030 REM *INTRODUCE TECLADO RAFIDO *
DO0OQ0 REM 5255580 4% 555K 5% KKK AXHHXENR
) TEXT
pdkE #706,3500
LISTL3999
REM *  COMIENZO DEL FROGRAMA #
FLOT 1,12,"QUIERES LAS REGLAS DEL JUEGO™ (S/N)*"
AS=KEYF =
AF=KEY$: XX=RND (1) : IF Af="" GOTO 40020
IF A$<2"S" THEN RETURN
TEF=CHR4 (4) +" "4 CHRE (27) +"'N JUEGO DEL FAKACAIDISTA" (Lfiid 1a)

CLs

FRINT: FRINTTES
PRINT: FRINT: FRINT"Lutas a bordo de un
FRINT "Tu mision es saltar"

FRINT "sobre una platatorma situada en amtad”
FRINT"del mar"

RINT:PRINT: FRINT"Far« usaltar teclear la tecla @
FRINT:FRINT: FRINT"Fara abrir tu paracaldes
FRINT "teclear la bLuarra espaciadora'
PRINT:PRINT"La bandera en el rincon de la pantalla® 4
FRINT "indica la fucrza del viento"

PRINT:PRINT: FRINT"El mivel de jueqgo determina®

FRINT"el tamano de la plataforma"

FRINT:FRINT: PRINT"TECLEA UNA TECLNA FARA CONTINUAK":AT 1LY
AF=KEY#:AA of

avion"

ND (1) : IF At BOTO 40710
CLS:FRIN INTTE#
FRINT: PRINT: FRINT Cado sultyu consequado propdr Clons e
40420 FRINT" puntos cuanto mas larde e hajye
A0ATO FRINT' apaer o el par acandas  °
40440 FRINT:PRINT"Un salto ws malo =i
40450 FRINT:FRINT " -- l1lugas demasiado rapido al ooelo”
40460 FRINT tFRINT® - caos al agua®
A0SO FRINT: FRINT:PRINT TCCLEAR UNA TECLA FARA JULG 50t FF

40510 AFREYE:AA RPND L [ A " "U0TO40510
40800 RETURN
40900 STOF
409950
40960 REM a
40945 REM
40970

INLCIGL LY s bon *
EN FUNCION DL NIVEL »

41000 HIR
41010 CUR
41110 CLS:
45115 T NI

CFILL @,1,20
RINT'NIVEL DL JUEGD (1 A 5)";
VAL (A$) : IFN[Z 10RNIZ SG0T04111¢C

O

YM%=190

CLS :PRINT:FRINTTES

cLS

RETURN

49900

BYGAD FEM #*KKRKKARAXA KK S A kAN KA KA RN
AO50 REM » DLFINICION LF *
49960 REM a CARACTERES GROFILOS “
G971 REM #At4ANArA s at Attt anranen
AQYHO

HUuou FURL=0TU7: READD: Ful L 4G0E0 8e 1604 1, B NER

RLM * FARACALEAD CERwila B

DATA #AG #40C , #OL HOD  BAC, HED L HG,

SULG0 FORL=0TO7: READD: FOILEASCE0rBa Lol vl D MEx
Sorod

S0I0% KEMA PARACAIDAS ABLEKIO Gt -

107 2

G010 DATA HAO, B4, 1AG, HUL , B

FORI=GTO

s READD: FOE

REM = FARACALDAN ALIERTL  crbb bbb«

DRATA #61, #eD, #50
FOR1=0TO7: REF

FL, HAC, HOD, #50 #2
UHE46080+Ewl o+ [ D NEXT

REM » AVION .

DATA #A0,HA4, 166, K7F  #7F , #66, #4440
FOR 1=0T07:FOIE 44080 64x0r ] FEEL (460604953 [ -0}
FORT~0TO7:READD: FOFEA40CEO+HR 180T, D NEX

REM * §LHURUN (o) "

DATE #40 #6281, #70, #OF  HSF ,#77 , #64
FORI=0T0O7:READD: FOKEA&NBOIB3#181+ 1, D1 MEXT

REM % PEBURUN (O

EZA) *

DATA #40 #40,8/70, 870,871 (#7t J#/C, KOO
51008 RETURN

André Thévenin
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confirmado en una posicién de privilegio
dentro del mercado espafol.
Por la gran aceptacion del producto, se ha
creado una amplia red de mas de
80 distribuidores en toda Espaha.
Los comentarios mas frecuen
usuarios sobre el DM-V so|
o Alta fiabilidad

e Pa de

un mejor servicio.

1884-1984
Celebrando el futuro

. NCR ESPANA,S.A.
Divisiéon de IMD
Madrid-28027. Edificio NCR. Albacete, 1 - Tel. 404 00 00
Barcelona-08034. Edificio NCR. Doctor Ferran, 25. Tel. 204 50 52
(27 sucursales de venta y 56 de Servicio Técnico en toda Espaha)

Ud.y NCR hacia el futuro.
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En resumen el DM-V de NCR es el Ordenador
Personal que el usuario quiere, un producto
excelente con un gran soporte y

e, e LT

I O Envienme mas informacion [J Vengan a visitarme personalmente |
| 1
| |
i |
1 NOMBRE CARGO 1
I empresa DIRECCION :
|

1 CIUDAD D.P. TELEFONO ]
! pmv ope. I
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Dragén |
32 |

«Europa» en su
ordenador

Este programa es un ejemplo de ensefnanza asistida
por ordenador y es una forma de hacer mas divertido el

estudio de la geografia.

El programa esta escrito para un
ordenador DRAGON 32, utiliza el
modo 3 de gréficos de alta resolucion.
Consiste en un repaso a los paises y
capitales de Europa.

El programa dibuja el mapa de Euro-
pa y durante 10 segundos presenta
una interrogacion sobre un pais. A
contintiacién debes introducir los

nombres del pais y su capital. Caso de
no ser correctos te indicara cuales son
los verdaderos y llevara la cuenta de
los errores cometidos, que presentara
al final.

La estructura del programa es sen-
cilla y os servird de base para hacer
los programas del resto de los conti-
nentes, provincias espafolas, rios, ca-

denas montafiosas, mares, lagos, etc.
La instrucciéon EXEC 41194 nos lle-
va a la rutina del intérprete BASIC que
explora el teclado y detiene el progra-
ma hasta que se pulse una tecla. El
equivalente en BASIC seria:
380 A$ =INKEYS$:IF=""THEN 380
Si quereis modificar el tiempo que
permanece el mapa en pantalla no hay
mas que cambiar el valor del TIMER en
la linea 350, teniendo en cuenta que 1
seg., son 50 unidades. Ejemplo: para
15 seg., seria: 350 IF TIMER<750
THEN 350

108
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oFILTOE o PGS GUID T HES

Do EL DELE PR
: FERSIMAL

28, PRI

WOCAPITALES ELRODFERS";

Bl GRAF TG0, CURRMTE
AT THARLFAL RS SO0
\

LB ELER

"Brilaz

v EEgE"E

CONTABILIDAD RESUELTA
SEGUN EL PLAN
CONTABLE NACIONAL.

i

¢ Muchisimos usuarios en Espaiia lo testi-
monian.

o Ultilice el programa Mayges.
e Desarrolle con Apple II su contabilidad.
o Entrega inmediata.
e Precio: 57.500 pts.

74
/ -
72
> AP A
PARA MAS INFORMACION 7
ENVIAR ESTE CUPON A: //
Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda. Vg g,
MADRID-10 - Tfnos.: 445 84 38 - 446 60 18 A ST g
Brusi, 102, Entresuelo 3° 7 0% Ak
BARCELONA - 6 - Tfnos.: (93) 201 21 03 7 Qg/()\ A S
O SR
” S
LA
% XREGT -
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N

22, 168

i & |
FIFA, 1268,

s UHLUMERD DE PREGLIM

FLE, T

THEH 25

LHTE IRLIMA COMAY %, P

B FRIRF

FIHT®E

<1 "o
LIMF

LA ZAFTTHL ; i
FOFPREA COMT IHUAR" @ EX

Antonio Sanchez Godinez

ensry | data
systems

LA

Modelo ZVM.122-E de 12" monocromo verde ambér

Modelo ZVM.134-E de 12" Color Alta resolucion.

e e Modelo ZVM 124 de 12" monocromo compatible IBM.
CRDENADOR PROFESIONAL con posibilidades de am- . .

pliacion 6 y 16 bits — Microprocesadores 8085 y 8068 —

128K RAM ampliable a 768Kb. monitores monocromo o

color — Uno o dos discos de 5,25 - opcional discos de ‘
8" o Winchester interno o sea de 320Kb hasta 20Mb. Panta- ® ,
lla de 24 lineas y 80 columnas con definicion de 225x640. ComerC1al CRUZ
Teclado de 108 teclas, con 13 de funciones especiales — 2

salidas serie R3 232 y 1 paralelo. MONTESA, 38 - Telfs.: 402 9241 - 401 26 26 - MADRID-6 %
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- Que las cifras formen
de a cuatro, por favor

La visualizacion de los nimeros por un ordenador no
tiene formato a priori. iQué no quede por eso! Vamos a
ayudarle un poco. De hecho, le suministramos un subpro-
grama que regulard este problema automaticamente.
Con subprogramas para ZX 81 y para Apple, esta es la

marcha que hay que seguir.

Un ndmero x se presenta en una for-
ma cualquiera (dato o resultado de
célculo).

X=123456

X=421

X=0.421

X=-6.5E-12

X=2.3456E+15

X=20006

Ya sea para visualizarlo en la panta-
lla, o para la escritura en impresora, es
necesario formatear X.

El formato elegido aqui esta adapta-
do a las criticas de presentacion y de
precision de todos los problemas
cientificos y técnicos:

X =% O (XDR) Ex (XE)
con: XDR = parte decimal de XF cifras
significativas, XE = exponente de dos
cifras.

El resultado serd, después del trata-
miento de este programa:

+0.1235E+06

+0.4210E+03

+4210E+00

-0.6500E-11

+0.2346E+ 16

+0.2001 E+ 05
conXF=4

Son necesarias algunas definicio-
nes antes de continuar:

LNX=log X*LN 10

X=EXP (log X*LN 10)

X = Antilog (log X)

El Ordenador Personal , num. 29

log X = (caracteristica), (mantisa)

Por ejemplo: log 421 =2,62428...

4 es la caracteristica, parte entera
de log 421; 62428... es la mantisa,
parte decimal de log 421.

En informética, tendremos:

INT (log X) = (caracteristica).

En Basic en ZX81 y en Apple:

INT(19.8)=19

INT(-12.2)=13

Iguaimente:

FRAC (log X) = (mantisa).

Calcularemos en Basic:

FRAC (X) = X=INT (X)
es decir:

FRAC(19.815..)=0.815...

FRAC (-12.265..)=0.265...

iCuidado con los signos en caso de
una traduccion sobre otra maquina!

De lo que precede: "

Antilog (log X) = X

Si calculamos Antilog (FRAC (log
X)), volveremos a encontrar el nimero
X en el formato: C.ccc... Para encontrar
de nuevo el nimero X original comple-
to, tenemos que escribir:

X =(C:CCC...) E (caracteristica).

Por ejemplo, si

X=65432E17
se encuentra ‘
logX=19.81579..

Calculamos:

Antoilog (FRAC (log X))=Antilog
(0.81579...)=6.5432...

Encontramos nuevamente X al
completo anadiéndole el exponente
constituido por la caracteristica de log
X:

X=6.5432E19

Si se quiere presentar bajo forma:

X =0 (parte decimal) E (exponen-
te) =0 . (XD) E (XE)
tendremos que calcular:

XD =‘11_O(Antilog (FRAC (log)))

(Antilog (FRAC) (log X))

XI') 1 (EXP (FRAC) (log X)* LN 10)

gl

(EXP (FRAC) (log X)* LN 10))

XE =1 + (caracteristica)
XE=1+INT (log X)
volvamos a tomar el ejemplo anterior:

XD =1 (6:5432..) = 0.65432...

10

XE=1+19=20
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Un modelo para cada necesidad
Un precio para cada economia

Compatibles Apple

Mlcroorqenador APOLLO . Microordenador GOLDEN II.

Mod. Ami 64 K doble QPU 48 K. Memoria ampliable. Microordenador SPRING 48 K

(6502 + Z80). Compatible Z. 80 opcional. Compatible Memoria ampliable, Z-80
Apple 118.000 Ptas. Apple 89.000 Ptas. opcional. 80.000 Ptas.

Multiprogramador de

EPRONS: LEP. 1200 para grabar 10
EPRONS a la vez para las 2716, 2732,
2732A, 2764A, 2516, 2532, 2564,
68766, 27128, o cualquier otra que
sea compatible.

16 Bit compatible IBM. AMI 304

CPU 808 B-2 DRIVES-carta para .co- Compatible Apple con 256 KRAM-
lor-Monitor B/N color 128 KRAM ex- microprocesador 8 bit con bus de
pandible a 256 K. 16-80 columnas incluido.

Manuales y sistemas operativos en espanol

Monitores 12"y 9” verde o
naranja 29.600 Ptas.

Impresora CIEN-80 C
82.000 Ptas.

SRR Phloppie extraplanos
Fichero 50 discos 5 1/4" diversas capacidades

3.500 Ptas. Tarjetas opcionales
accesorios

APPLE-COMMODORE-SINCLAIR-COMPATIBLES AMI-256

Y muchos complementos mas
iES DIFICIL, PERO SINO LO TENEMOS LO '

I E E SA ‘ BUSCAMOS PARA UD.
iSIN RECARGO! iiY ADEMAS SERVIDO DESDE
MADRID!
MICROTERSA
< . NOMDIE oo 180 APEIIAO o
C/ Miguel Yuste, 16. Tel. 204 51 98. 2 Apsliido
Te'ex: 49249 / MADRID—28037. Calle Piso Ciudad Prov. .
Adjunto talén ¢conformado nam. Ban%’o
Con_cargo a mi tarjeta visa num tas.

. s e e, i nvio contra reembolso con gastos a mi cargo
Se sirve a provincias. Distribuidores. 6lo informacion.

CANTIDAD CONCEPTO PRECIO/U TOTAL

Consulten sus precios.
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Ejemplo de ejecucién

CIFRAS SIGNIFICATIVAS : 4
v= 3.1415927 +0.3142 E+61
" ) e.0000 E 0O
e -3.l418027 -8.5142 E+01
Y= @.3 +2.3000 E+00

-@.3201 E+01
K= A4ml +0.4210 E+23
x= B4aSe78Y +9.3457 E+87

Y= 3.4567E-24 +@.345S7 E-23

K= -3.4567E+24 -0B.3457 E+25
4E-31 +R. 4080 E-3Q@
CIFRAS SIBNIFICRTIVAS : 2
¥= Z.1415927 +8.31 E+01
K= © @.00 E o@
~3.1415327 -9.3%1 E+01
X= B.3 +2.38 E+00
X= @.3@8 +2.31 E+@@
n= 421 +@. 48 E+D3
3456789 +@. 35 E+07
3.45E-24 +&, 35 E-23
-G.45E+24 -@.35 E+28
M= 4E-31 +@. 40 E-30

Programa ZX
REM “EORMATOS
REM
REM POR J-F. CHRALES
REM PARA
REM Eit QRDENSCOR PERSONRL

SYGHIFICAT IV

o

[ AL BN DA (8 YV
: z
m

3
1

R X3
GOSUE 19Qa
PR INTETHB AP XS

REM X T URLOR
REM XF 'CIFRMSIENI.
REM X§ :RESULTRADO
IF X<>a3 THEN GOT0 1e24
LET Xg="&
FOR I=1 TO NE
LET X$ X$+"0"
XT

LET X$=“ TeXE+T E Q0
RETURN

LET F&='"+"

IF X<e THEN LET #Fg="-
LET X=REB%

LE_T XE= INT fhiv XoLN 1@) +3
& B
FlND CLEMN LB<3) T
STR4 RBS XE
AND (LEN L&<2) 7

£
END (LEN L$<32 ¢

(AL L@ e
IXALDFARF+.5) L1&%

R$
IF LEN X$>—XF+ THEN GOTO

B& LET X$=FHE+X$S+L & i
68 RETURN -

de la reduccion con redondeo de ni-
mero de decimales del nimeo XD.
XD=0.C.C— XDR=0.C..CFX
(decimales). »
Este problema es clasico y el algo-
ritmo correspondiente es:

XDR = OXF
(Parte entera de (X* 10X%F))

Un numero
entero o
fraccionario

Para obtener el redondeo del nime-
ro cuando pierde los decimales suple-
mentarios, es necesario tomar la parte
aumentada en 0.5:

* 1 OXF

XDR =" ‘1IOXIFNT(X 10XF +0.5)

El nimero X viene dado bajo cual-
quier forma: entero, fraccionario, o no-
tacion cientifica. XF es el nimero de
cifras significativas pedido para la pre-
sentacion del resultado.

-es decir
X=0.65432..E 20
En caso de exponentes negativos
ParaX=54.321 E-14
log X=-12.26503...
INT (log X)=-13
XE=1-13=-12

FRAC (Iog X)=-0.26503...

XD = T 5.4321=0.54321...
es decir X=0.564321E-12

El problema de la presentacion de X
en formato elegido se reduce pues al

Programa Apple 2 .
20000 REM  REDONDEO DE X A XF 0 ROO2Z  IF (XE < O) AND ( LEN (X#(
MA FLOTANTE I3y 4 3) THEN XE(3) = "-0" +
1 REM  X#F=X#(1)+XF+XE () STRE ( ARS (XE))
REM  X# =3:(B+XF) CHIF.SIG. 20024 IF (XE * = 0O) AND ( LEN (
XECI)) 2) THEN XF(Z) = "+0
REM  FOF J-P. CHARLES "o XE (T
REM  FARA EL DRDENADOR FER 20026 IF (XE = 0) AND ¢ LEN ¢
SONAL X#F(Z)) THEN X#(Z) = "+
% REM + XF (I
IF X < » 0 THEN 20018 8 XKE(Z) = " E" + X£(3)
2 X$ = "o, GoX = LOG (X) / LOG (10) -
FOR I = 1 TO XF:X® = X§ + INT ¢ LOG (X) / LODB ¢10)):
"OM: NEXT I X o= EXP (X % LOG (10) / 1
BOOLE XE = "M o4 XE o+ M ": RETURN o
OZ2 X = X % (10 ¢ XF) + . HiX =
20018 X$£(1) = "+": IF X % O THEN INT (X) / (10 = XF)
XE(L) = n=r X& = "O" + STRF (X)
20020 X = ABES (X) 1 XE INT ¢ LDG 2 IF  LEN (X#) < XF + 2 THEN
(X) / LOG (10)) + 1:X$(3T) = X# = XF + "0": GOTO 20036
STRE (XE) 20040 RETURN

El problema saca una cadena de ca-
racteres:

(ZXB1)X$=F$+X$+L$

(Apple) X$=X$(1)+X$+X $(3)

En el segundo miembro:

F $X $ (1) es el signo + 6 —:1
caracter.

X $ es la parte decimal:

X $ = «O» + (XF decimales)
osea XF + 2 caracteres.

L $X $ (3) es el exponente: «E
+» +(2 cifras), es decir cinco caracte-
res.

El resultado X $ contiene pues
(XF + 8) caracteres.

Los programas son presentados en
forma de subrutinas que pueden ser
facilmente incluidos en cualquier pro-
grama. Pueden ser de gran interés
préctico en caso de utilizar una impre-
sora.

J. P.Charles
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Secoinsa amplia su gama de ordenadores

Por sus hechos los conocereis

CON SECOINSA, LA CON SECOINSA, LA CON SECOINSA, SUS ;

RENTABILIDAD ES EFICACIA ES UN HECHO BENEFICIOS SON UN
UN HECHO Todos los Eficacia es fuerza y poder de  HECHO Beneficios a largo

ordenadores Secoinsa, con la nla;oluglon. Seccl)lnsgwofrece plazo, por. rentabilidad, y
mejor relacién precio/potencia, & " dwore dy ™ SIO i a corto plazo, por sencillez de
han sido pensados para (TR MR . o adaptacién a todos los

rendir al méximo y capitalizar particularidades de cada Procesos.

la inversion en Informatica. " €MPresa.

CON SECOINSA, LOS é Al:m W;‘C/g%z l)’; lEAS
RESULTADOS SON

UN HECHO Son un hecho UN HECHO Diversidad de

: e . | soluciones a todos los niveles.
i L ‘cor)ﬁrmod,o. porla Al tecnologia, oferta
experiencia informdtica en

, # completa y la mejor relacién
miles de empresas espatiolas precio/potencia del mercado.
que fienen ordenadores

Secoinsa.

Pidanos mformaclon, pregunte, y juzgu
usted mismo. :

% secoinsa

La Empresa Nacional de Informatica.

Almagro, 40 Tel.: 435 78 36/435 48 20 Telex: 46454 SECI E.
Apartado de Correos 10.238 Madrid-4




XK KM

CATALOG

En mas de una ocasion he tratado de animaros a
que ehviéis vuestros trucos y programas. Es ver-
dad, alguno de vosotros lo ha hecho. Pero, la
mayor parte de la correspondencia ha sido mas
para consultar que para dar ideas. No seais malos,
no guardéis recelosamente vuestros secretos. Ha-
cedlos conocer a los demads, y entre todos conse-
guiremos una mejor programacion.

Tarjeta
magnética
Clkeys

Los desafortunados no po-
seedores del modulo X FUNC-
TIONS en méas de una ocasion
habran echado de menos una
instruccion que borre de una
sola vez todas las asignaciones
(con el citado moédulo es sufi-
ciente ejecutar la instrucciéon
CLKEYS). El método de borrar
las asignaciones una a una,
aparte de ser engorroso, re-
quiere conocer las teclas que
se encuentran asignadas para
poder borrarlas mediante ASN .

Si disponéis de un lector de
tarjetas HP 82104 A,. podréis
realizar esta tarea también de

forma féacil. Para ello podréis
seguir el método descrito a
continuacion:

— Aprovechando un temido”
MEMORY LOST, hacer una uni-
ca asignacion a una tecla cual-
quiera y borrarla seguidamen-
te, mediante ASKN .

— Sin hacer PACK ni GTO.,
ejecutar WSTS vy pasar en el
lector las dos bandas magnéti-
cas requeridas para almacenar
el estado de la maquina.

Una vez hecho esto, dispon-
dréis de una tarjeta de estado
que podréis bautizar « CLKEYS»
y que os servira para borrar to-
das las asignaciones.

Para ello, sera suficiente in-
troducir las dos pistas registra-
das mediante el método descri-
to anteriormente. Tras un em-
paquetado (XEQ «PACK» o un

GTO.. tendréis disponibles los
registros ocupados por las
asignaciones para almacena-
miento de datos o programas.

J. A. Deza.

Asignacion
e GOBEEP

Lo prometido es deuda. En la
seccion de trucos de la HP 41
del OP nimero 27 se hizo refe-
rencia a la funcion eGOBEEP.
Este mes trataremos de ver las
aplicaciones de esta interesan-
te funcion de nombre tan
«bizarro» El por qué de la apari-
cion de este nombre se sale de
nuestros prositos actuales,
quedaros Unicamente con su
utilidad.

La funcién eGOBEEP, tiene
por codigo hexadecimal A7 lo
que en decimal es 167. Los
«UNN» (usuarios no normaliza-
dos) o los que posean un pro-
grama de asignaciones, no ten-
drédn problemas para disponer
de ella en una tecla cualquiera.
Los demas, podréis utilizar el
método descrito en la pégina
90 del citado nimero 27 (SIZE
088). Gracias a ella, pueden
conseguirse todas las funcio-
nes (codigos XROM) del HP-IL
sin necesidad de tenerlo co-
nectado para introducirlas en
un programa. Las XROM 28 y
29 obtenidos dependen del va-
lor introducido en los dos
«prompts» visualizados detras
del nombre. Estos dos
«promps» no aceptan ni el IND
nilos X, Y, 2 T, L, de la pila,

L COMPUTERS

pero si los argumentos ALPHA,
en cuyo caso la funcion obteni-
da serd un LBL global o local
dependiendo de que introduz-
cais una cadena de caracteres
o las letras A-J.

Para obtener las funciones
del lector de casetes (XROM
28,00 a 28,24) se dard como
valores de 00 a 24, para las del
controlador del blucle de 25 a
41 y para la imprescra, de 64 a
89. Los valores 00, 25, 26, 64
y 90 no tienen ninguna utilidad
ya que sélo visualizan los titu-
los de los catalogos (-MASS
ST 1H, - -, -CTL FNS, -PRINTER
2E,--).

Los valores 42,91 y 92 son
divertidos, os dejo el placer...
También pueden obtenerse las
funciones no programables
NEWM (03), LIST (71), PRP
(77), si bien su utilidad es mini-
ma al no poder escoger en pro-
grama el argumento de las mis-
mas (la 41 toma como argu-
mento el contenido de uno de
los registros del microprocesa-
dor que coincide con el valor
de - -). No 0os aconsejo su uso
en programa sobre todo con el
NEWM vy un lector de casetes
colocado (obtendréis NEWM
03,y el que avisa...).

El caso de PRP es diterente
puesto que los argumentos al-
fanuméricos se guardan en el
registro Q. Este registro es fa-
cilmente accesible mediante
un LBL por ejemplo. Receta: ha-
ced eGOBEEP ALPHA NOM-
BRE ALPHA y eGOBEEP 77.

Hay otras funciones intere-
santes. Pero, eso ya es otra his-
toria...

J. A. Deza.

C/ Fernandez de los Rios 36. Bajo dcha. Tel. 4 47 76 19 - Madrid-15

Introdicete en la informética de forma racional. Tu puesto de trabajo puede depender de elio. CURSO GRATUITO DE BASIC

Curso de 20 horas, un ordenador por alumno y maximo de 9 alumnos por grupo. El precio del curso, 10.000 pts., te serd des-
contado al comprar tu ordenador.

' VEN QUEREMOS AYUDARTE !!

Ordenadores * Técnicos especializados te asesorardn sobre el ordenador &
» gpf:ct:av ideo 318 que se ajuste a tus necesidades y sobre cualquier duda
“ \ i h?ms que te surja. \
¥ NewBrain i 75 o o ;
bRy . Cursos periodicos y prdcticos de Basic, Pascal,
i et Spectravideo 328 blador Z-80. CPM p il
i i Toshiba T100 Ensamblador -80, , etc. Cursos especiales a
e Toshiba T300 empresas, colegios, etc.

Impresora: * Programas de juegos, diddcticos y profesionales.
Star * Programas para comercios, pequefias y medianas
NewPrint empresas, profesionales (dentistas, médicos, abogados,
Seikosha administradores, etc.)
C'It(’-h * Especialistas en programacion para NewBrain y Toshiba.

] Toshiba * Desarrollo de sistemas de control con microordenadores,

Discos Pt (Medidas analogicas, telecontrol, telesupervision, etc.
NewBrain
Spectravideo
Toshiba SR

Floppys s s W wa SR LG

Monitores \ %‘3&3&3&&&53:&

X 5 A - e
; T T e prpgetheg=y
Cassettes para ordenadores \\“ BREE .
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Nemonicos

-Como ya comentamos en

en el que se resefan todas las
caracteristicas (fisicas y 16gi-
cas) de esta maquina.

En el capitulo de descripcién
del microprocesador
(LH-5801) se exponen las ins-
trucciones de LM, y (por su-
puesto) los nemoénicos no se
parecen en nada a nuestro «si-
mil Z-80».

En primer lugar, los registros
han «cambiado» su nombre y
se llaman:

A = Acumulador

X = Registro de proposito ge-
neral de 16 bits (antiguo BC),
compuesto de XH y XL.

Y = Registro de propésito ge-
neral de 16 bits (antiguo DE),
compuestode YH e YL.

U = Registro de proposito ge-

P = Contador de programa.
S = Puntero de la pila.
T = Registro de estado (anti-

guo F).
Ademds de estos nuevos
nombres también tenemos

nuevos nemonicos, y, al ser los
«oficialesy, creemos que debe-
rian ser usados a partir de aho-
ra, aunque por claridad man-
tendremos durante cierto tiem-
po la antigua notacién.

En las tablas adjuntas publi-
caremos todos los neménicos
del LH-58091. Comparando
las dos tablas podreis ver los
cambios habidos, por ejemplo,
la terminacién «l» indica inme-
diato, mientras que el incre-
mento se indica por «IN» (SIN,
LIN..., «<LD» ya no es ambiva-

Ha una nota de la redaccién en el neral (aunque se usa como lente, sino que significa siem-
«oficialesy pald la ‘ nimero 24 ha aparecido un contador en los bucles) (anti- pre cargar el acumulador, ex-
PC-1500 manual técnico de la PC-1500, guo HL), UH y UL. cepto en LDX, que significa

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E - F

0 SBC | SBC | SBC INC INC INC SBC | SBC | SBC VEJ VEJ VEJ VEJ
XL YL UL XL YL UL XH YH UH co DO EO FO

1 SBC | SBC | SBC SIN SIN SIN BCR | BCR | SBC SBI VCR | ROR | SPU | AEX
(X) (Y) (U) X Y U +n - -n (nn) N N

2 ADC | ADC | ADC DEC | DEC | DEC ADC | ADC | ADC VEJ VEJ VEJ VEJ
XL YL UL XL YL UL XH YH UH Cc2 D2 E2 F2

3 ADC | ADC | ADC SDE | SDE | SDE BCS | BCS | ADC | ADI VCS | DRR | RPU
(X) (Y) (u) X Y U +n -n (nn) n n (X)

a LDA | LDA | LDA INC INC INC LDA | LDA | LDA VEJ VEJ VEJ VEJ
XL YL UL X Y U XH YH UH Cc4 D4 E4 F4
LDA | LDA | LDA LIN LIN LIN BHR | BHR | LDA LD/ VHR | SHR TIN

St | v | w X y | v +n | -n | (on) | n n
CPA | CPA | CPA DEC | DEC | DEC CPA | CPA | CPA VEJ VEJ VEJ VEJ

6| xv YL UL X Y U XH YH UH c6 D6 E6 F6

7 CPA | CPA | CPA LDE | LDE | LDE BHS | BHS | CPA CPI VHS | DRL CIN
(X) (Y) (U) X Y U +n -n (nn) n n (X)

8 STA | STA | STA LD/ LD/ LD/ LOP SPV | RPV | VEJ VEJ VEJ
XH YH UH | NOP | XH.n | YH,n | UH,n UL.n Cc8 D8 E8

9 AND | AND | AND ANI | ANI | ANI BZR | BZR | AND | AN/ VZR v ANI | REC
(X) (Y) (U) (X).n | (Y).n | (U,n +n -n {nn) n n SHL | (nn).p

A STA | STA | STA LD/ LD/ LDI RT!I | RTN | LDI | JMP | VEJ VEJ VEJ
XL YL UL XLn | YLn | ULn S,.nn nn CA DA EA

B ORA | ORA | ORA OR/ ORI/ ORI BZS | BZS | ORA ORI VZS | ROL | ORI | SEC
(X) (v) (U) (X)n | (Y)n |(U.n +n -n {nn) n n (nn).p

c DCS | DCS | DCS CPI CPI CP/ DCA | DCA | DCA VEJ VEJ -| VEJ
(X) (Y) (U) XH,n | YHn |UH,n X) (Y) (U) cc DC EC

D EOR | EOR | EOR Bl Bll Bl BVR | BVR | EOR | EAl | VMJ | INC Bll 22
(X) (Y) u) (X).n | (Y)n | (U.n +n -n (nn) n n A | (nn)p | tabla

E STA | STA | STA CP/ CPI CP/I BCH | BCH | STA | SUP VEJ VEJ VEJ
(X) (Y) (u) XL,n | XL,n |ULn +n -n (nn) nn CE DE EE

F BIT BIT BIT ADI | ADI! | AD/ BUS | BUS BIT Bl VVS | DEC | AD/

X) (Y) (v) (X).n | (Y).n |(U.n +n -n (nn) | AN M A {nn).p
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cargar X. En cambio el hecho
de sacar datos del acumulador
o de otro registro como el X se
identifica con STore o Store,
con los sufijos” adecuados
(IN = incremento).

La instruccion DJC-n pasa a
ser LOP-n, lo que indica su vo-
cacion de controladora de bu-
cles, el registro contador es UL.
Los saltos o subrutinas se lla-
man VEJ o VMJ o V... por Vec-
tor Subroutine Jump, en el

* caso de saltos referidos a la pa-

gina FF (antiguos SBR...), y SJP
(Subroutine JuMp) para el
CALL... Los saltos relativos son
BCH (incondicional) y BZ-, BV-,
BC—, BH-, donde la Gltima letra
indica si es salto si «1» (S) o
«O» (R) es decir Branch if Carry
Set, etc.

En cuanto a la segunda tabla,

ademas de contener las intruc-
ciones con la segunda pagina
de memoria, contiene un sinfin
de instrucciones de control,
que estdn més relacionados
con el hardware de la maquina
que con el software, en su
mayoria son poco utilizables si
no se va a hacer alguna «cha-
puza» seria con la maquina. A

resefar que TTA el LDA, F vy
ATT es LDF, ARDP y SDP per-

miten apagar y encender la
pantalla, HLT detiene el incre-
mento, SIE habilita las interrup-
ciones mascarables, RIE las in-
habilita, CDV borra un divisor
interno del reloj de CPU, AMO y
AM1 permiten cargar un regis-
tro especial de la CPU (Timer)
de 9 bits con el contenido del
acumulador, poniendo a 0 0 a

1 el bit de mayor peso. Este-

registro timer habilita una inte-
rrupciéon especial (Timer inte-
rrupt) cuando llega a cero, si IE
estd a 1, pasando control a la
direccion E22C, o a la que con-
tengan las posiciones FFFA,
FFFB, que en nuestro caso esta
en ROM, pero que podrian ser
alterados si sustituyéramos
esta ROM por una exterior.
OFF «apaga» la CPU, y al en-
cender nuevamente la maqui-
na aparece NEWO? CHECK, in-
dicacion de que se trata de un
arranque en frio.

Volviendo a la primera tabla,
SPVy RPV ponena1yaOun
biestable de propésito general,
pero que si estd la impresora
conectada debe estar a 1. Igual
funciéon hacen SPU y RPU, pero
con el biestable PU. Por Gitimo
NOP no hace (evidentemente)
nada.

Para los que piensan hacer
un emsamblador estos nemo-
nicos son muy cémodos, por-
que todos tienen tres letras, y
los diferentes atributos se dan,
a igualdad de neménicos, en el
campo de operando, lo que
simplifica mucho la tarea del
emsamblador. Ademaés se pue-
den agrupar las instrucciones
en grupos de similar funciona-
-miento (estamaes trabajando en
este emsamblador, pero inten-
tamos que quepa en 1850 by-
tes...).

iAh! EAl-n no es una expre-
sion en vasco, sino Exclusive or
Acumulator with Inmediate
data.

Seguiremos informando...

Victor Manuel Diaz
Ihaki Cabrera

FD| o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F
o INC | INC | INC RDP
XH | YH | UH
, | SBCt | sBCH| sact SIE SBC# | HLT | SDP
(X) (Y) v) (nn)
DEC | DEC | DEC
- XH | YH | UH
5 | ADCH | ADCH | ADCH ADC# DRR#
(X) (Y) (U) {nn) (X)
4
5 | LDAY | LDA# | LDA# LDA#
(X) (Y) v {nn) s
6
o | CPAK| cPAt | cPAY CPA# DRL#
(X) (Y) v) {nn) (X)
g | LDX | LDX | LDX LDX | LDX PSH | PSH | PSH PSH
X y U 5 P X y U A
g | AND# | ANDH | AND# ANIF | ANIE | AN AND? ANI#
(X) (Y) v) (X).n | (Y).n | (U.n {nn) (nn),n
A | POP | POP | POP STX | STX | STX POP | TTA | TTA | ITA | ADR | ADR | ADR
X y U x | v U A S5 y ,
g | ORA# | ORA# | ORAY | ORI# | ORIt | ORI - | orA# ORI#
X) (Y) v (X).n | (Y)n | (U.n {nn) (nn),p
c | ocst | pest | pest OFF DCA# | DCA# | DCA? ATP ATT
(X) (Y) (U) (X) (Y) (U)
o | EORY | EORW | EORY Bt | B | Bir EORY Bl
X) (Y) (v) (X).n | (Yl.n | (U.n (nn) (nn).p
£ | STA# | STA# | STA STX | STX cov STA+ | RIE | AM@ | AMT
X (Y) | (U S P (nn)
o | BT | BiTt | BiTH ADI# | ADI# | ADI# BITi | B ADI#
X) (Y) ) (X.n | (Y).n | (U.n (nn) (nn),p
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UNAVALIOSA GOLEGCION

ADMATE DP-100
Tractor y friccion grafica

C.ITOH 8510 SP/1550 SP

Compatible IBM
Sub y supraindices

Buffer2K

C. ITOH 8600

18 agujas

180 CPS-letra standard
90 CPS-letra calidad

C:ITOH CI-300/CI600
Proximamente 600 LPM
DIFERENTES TAMANOS DE LETRA
EN VERTICAL Y HORIZONTAL
ESCRITURA DE CALIDAD (75LPM)

118

PROGRAMABLES MEMORIAS EAROM

C. ITOH 1550 BP-BPI

Amplio juego caracteres Compatible IBM

C. ITOH 8510 BP-BPI
Compatible IBM

C.ITOH 8510 SCP/1550 SCP
Posibilidad 7 colores

Ficil manejo Software

Buffer-2K

C.ITOH F1040
Margaritas standard
Alimentador de hojas

C.ITOH 1570

200 cps -letra standard  BUFFER - 24K 350 cps - standard ALTA TECNOLOGIA
130 cps - letra calidad 24 agujas 87 cps - Alta Calidad
60 cps - Muy alta Calidad COMPATIBLE IBM "

Alimentador de hojas

C. ITCH 3500

CX-4800
BAJO COSTO. TIPO TAMBOR
PRINTER-PLOTTER
POTENTES INSTRUCCIONES
(ARCOS, lineas punteadas.

cambio color...ctc.)

DIV

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A.

C.ITOH

CX-6000
Bajo costo, Tipo plano
DIN A4
INCREMENTO MINIMO 0,05 mm.
VELOCIDAD 100 mm./s.

C/ Comte. D’Urgell, 118-Tel.: 323 00 66 - BARCELONA-11
Infanta Mercedes, 83. Tel.: 279 11 23 - 3638 MADRID-20
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EXPRIMA
SuU
SPECTRUM

| Programas enviados por nuestros
| lectores.
1.

PROGRAMA'
59,90,1a9,151,181
36 é

( H Antanio
23T T0 15 BeAn N dat:
"NRCIHIENTO ANQ; "; AL;
;ML " DIA: ;01
bIGARITHG ANG v Ra;

| V)
ANMPBGVHEIPIO-WUPP

E
OO0\ rr—G66DS 0 RO K OGOOONMOGME—BBUE

al- D
T/s33): LE

(DT/GS
B L T

@ TO 3%: annr AT 11,
" @' AT =k
THEN pn1N+ AT N,Q; "

—
[QTAYAR TOR RN o TATIAT VT § 2 VIR V) VIR V107 ST VIV o e

HOG RSO0~ 0 -

Z
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a8
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Ve
<a

AQ29IN ((X+R242E8)
3-7 29IN ((X+36421

é;na?: PLAT X,Ya+87:

AT 9, "% FISICO EM
INTEL!C."

I
LQS N ((X#lgtﬁr)opé

(=] > 4\
HX- O~
54<4

[#]

PROGRAMA

BORDER &: PRAPER &: CLS
INP “NuUmero de CindxdllOl

DIH cl(n 1@): OIM vi(n): OIM
LET volsd

FOR asi TO n
INPUT ""Nombre ", (a);" :";c8

PRINT a;" ";cs(a)

N

PSINT ‘"Introducic el n. vo
cada vez'"

PRINT "Teclear @ alL termina

INPUT "Uoto: *“;a

IF a=@ THEN GO TO 309
LET votavots+l

LET v (3)av(a)+}

GO TO 17@

"BRINT “Numero de votosas ;v
PRINT ‘‘ INUERSE 1;"CANDI oA

TEQ 13, "VOTOS",; TRB 21, "% O

-

A “
P ® =0

r<4 o b
PUDLULUWLNWLRWUY OLALWIFREFPrIe ©
CODNOUPLALLODHIORN PEBOBON CGADAPL-BN~+- 6

-

v
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2
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< Z
v OO

1";98(1

x
42,

GO+ RQUPHE
[ ]

VPP PP PP

":Cldl ® corresponde
¢7a 95u5: @: GO TO 290

‘Z

——————— EJEMPLO DE EJECUCION ey

g R

EJEMPLO DE EJECUCION
PROGRAMA VOTOS (version simple)

- D e W M W ™ W o@D W ™S

Numero d@ votos= 38

Pepe
Jose
Marcia 8
Luis " ]

DUkSRR UNR TECLA PRRR VER LR
GRAFICA

Pepe }'——

Jose
Maria ) R T
LUis e ]

Cada ™ Corresponde a 1 votos




del zX8l

ESTRELLAS EN EL 81

REM ESTRELLA
REM ;
R. BECZKOUSKI

REM

1@ PRINT "CURANTOS BRRZOS PARA
sU ESTRELLRA 7%

20 INPUT R

25 CLS

38 FOR U=08 Ta 12xR

- 48 PLOT S2+(0(15+6xC005
+COS (PIsUrs(R%6)) , 224

{1
PI2U/6)) 2#5IN (PIxUrs (AXG
5@ NEXT U

* 623

120

(PI
B+52C05 ¢

EN KIT
O
MONTADO

Unidad central incorpora 2 microprocesadores Z-80. 64K,
RAM. Teclado alfanumérico mas numérico, 8 teclas de
funciones, pantalla de alta resolucion. Tarjeta controlado-
ra de disco gobierna hasta 1,9Mb. ampliable hasta 10Mb.
3 puertas serie RS-232. Unidad de disco 160K. También
incluye sistema operativo CP/M y lenguaje de programa-
cion Basic.

H-90-82 En Kit 7 Horas de facil montaje

que se ayuda con instrucciones ... ..., 259.000 pts.
Z-90-82 Montado y probado . . . ... ... 366.000 pts.
S-11 Impresora Honeywell 100 cps,
80columnas ...................

86.500 pts.

Comercial CRUZ

MONTESA, 38 - Telfs.: 402 92 41 - 401 26 26 - MADRID-6
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Conversion
de nimeros

a su expresion
en letra

Este programa permitird a
los usuarios del Dragén 32 la
conversion de nameros a su
expresion equivalente en letras.

La cantidad maxima maneja-
ble serd suficiente para las or-
denes de magnitud manejados
normalmente (al menos para
conocer nuestros saldo en el
banco).

Una posible aplicacién sera
la didactica para ensefar a
contar a nuestros nifos.
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S nadmeros por 1000 ptas

EL. ORDENADOR
PERSCONAL

D IS W RS —

mPresentaci()n de ADA-
MICRO e Disquettes.
Una tabla de indices para un
4 acceso mas directo e El Or-

denador y la formacidn. Si-
mulacién y ensefianza asisti-
da e Informatica y Sociedad.
La Cdmara de Diputados e
A EIl TRS-80 modelo Il en el
banco de pruebas e El orde-
4 nador trata y mantiene la in-
] formacién en la consulta del
\} médico e Pequefio glosario
H de informética e Utilizacion
1 profesional e Juegos y Orde-
nador. Principios generales
® Juegos: La huida con obs-
taculos e Perfeccionamiento.
Parahacer buenos programas:
una pizca de estructura y un
pufiado de médulos.

EL C‘JFIDENADDF!

La exposicion® HARA-

MURI en Tokio e A
pequefio comercio, pequefio
ordenador @ Abajolos prejui-
cios ® Un tuno llamado VIC
ronda bajo su ventana ® Ex-
ploraciéon anatdmica y geo-
grafica del ordenador @ Ban-
co de pruebas: PIPPLE || @
Utilice un ordenador para la
gestion de su club @ Pequefio
glosario de informatica ® ¢Es-
tard Ud. en forma mafiana?
® |niciacion a la programa-
cion e La arquitecturade los
programas de juegos e Ges-
tién familiar ® El Apple pela-
do e !Recuerda el dia de la
semana en que naci6? e
Avanzadilla de pruebas: SIN-
CLAIR ZX 81 e Las calcula-

doras programables también
sirven para aprender e Las
tablas de multiplicar.

EL‘ ORDENADOR

Convierta las frias ta-
blas en sugestivas curvas
omencemos con la B con

Ia A, BASIC e (Por qué una
nueva informética? @ Ensefie,
al ordenador, Geografia e
Iniciacién: En la intimidad
del 007 ® Un servidor que
sirve paratodo ® Lossub-pro-
gramas e Avanzadilla: Sin-
clair {Continuacién) e El jue-
go del ahorcado e Avanzadi-
lla: Sinclair (Continuacién)
® Banco de pruebas: CBM
8000 e La Dietética asesora-
da por cdculadora ® Encan-
tos del Sharp e Marcador
automdtico con Sharp 1500
e Las Vegas ® Gran Premio
de Penches e Pequefia misi-
ca informdtica.

bajos del microprocesador
e Ensambladores,compilado-
res, intérpretes. La historia
verdadera de su nacimiento
e Las quinielas, relaciones de
equivalencia ® Qué periféri-
cos conectar a su ordenador?
® La informdtica personal en
Jap6n e Si estd perdido, si-
tlese con un mapay una cal-
culadora de bolsillo ® Banco
de Pruebas: Philips P2000
® Una cuestién de método.
La programacion estructura-
da e Tres novedades Sony

TRS80 color de Tandy Ra-
dio Shack e Ensefianza: A
sumar se ha dicho e Digalo
con flores: Una tesis docto-
ral ® Pasatiemposaritméticos:
Los cuadrados mdgicos o los
crucigramas de la aritmética
e Club de usuarios ZX81
Sinclair e Cosillas del ZX80
| y81.

EL. ORDENADOR
PERSONAL

; 5 “ Quinielas
| = Renta 81

| 1
Banco de pruebas: VIC-20
Renta 1981 6 como cal-
cular el impuesto e Se-
guimiento de los mundiales
e Las quinielas. El método
del potencial e Retrato de
Familia ® El futuro inmedia-
to. Una vida diferente en la
oficina la Ofimdtica ® Banco
de Pruebas: VIC-20 e Algu-
nos consejos para una elec-
cién correcta de logical de
gestién de ficheros ® Prueba
de periféricos ® ¢Quieren
Uds. jugar a los juegos del
| ordenador personal? ® Co-
mo remitir articulos para su
' publicacion e Cosillas del
ZX81.

EL ORDENADOR
PERSONAL

o vl ek poa ks
o 1982 b s 200 pis

e

El suefio de una noche |
de invierno. Los 12 tra-

lﬁuw <

LEl Basic le cansa? ®

Prueba de periféricos e
Las quinielas {111). El simil
cristalografico @ Ensayo para
Los Angeles 84: 007 emite
desde el Valle del Silicio ®
Division de polinomios e
Banco de Pruebas: Sharp
MZ80-B e ¢(Quiere Ud. jugar
a los juegos del Ordenador
Personal? e Los diskettes y
su sistema de explotacién e
Cosillas del ZX 81 @ Pequefia

e Avanzadilla de pruebas:

mdsica informdtica.

EL ORDENADOR
PERSONA

San Francisco, siempre

la mds avanzada (la mas
hacia el Oeste) ® Aplicacion
profesional: tres analistas de
laboratorio @ Tertulia de len-
guajes. Un lenguaje potente:
pantallas

planas ® Como

e Conectar
blemas de interface @ Infor-
mdtica de bolsillo. Cambie
de base cuando lo necesite
con este programa para cal-
culadora H.P. e Banco de
Pruebas: BHP modelo 80-21
D Micral e (Quiere Ud. ju-
gar a los juegos del Ordena-
dor Personal e Material y Lo-
gical ¢Qué precauciones hay
que tomar? e Juegos: Micro-
Carambola e Superspy .

Programa Electoral:
Ley d'Hont e El progra-

ma supervisor coordinador
de una circulacién completa
e Feria de los ordenadores ®
Musica en el TRS-80 e Las
quinielas  (1V). Geometria
dispersa ® Las novedades de
Texas: TI-88y TI-67 LCD e
Informdtica y medicina e
Ponga un "‘zoom’’ en sus gra-
ficas ® Los juegos y el orde-
nador: Cémo programar una
partida de dominé e Cuando
el tren sigue la via de su amo
(1) @ Banco de Pruebas: Ata-
ri 800 e Banco de Pruebas
Logical: CORP. Generador
de programas e Divulgacién.

Forth e La generacion delas |

aprende morse con un Apple |
un ordenador
con un periférico: Los pro- |

La |

Un ordenador doméstico muy
perfeccionado. El sistema
YIS de Yamaha e Tertulia de
lenguajes: Los lenguajes de
programacién de ordenado-
res ® No descuide la seguri-
dad de los programas y de
los datos ® ¢Qué es lo que
d4 vueltas como un disco, es
negro como un disco y es a
la vez cuadrado? El Diske-
tte ® La caja negrae {Quiere
Ud. programar los juegos del
Ordenador Personal?

EL. ORDENADOR

| PERSONAL

Houston: La
ZX Spectrum e Ponga
un ordenador en la maquina
de escribir y consiga el trata-
miento de textos ® Respues-
tas del |imén a la manzana e
Banco de Pruebas: Olivetti
M-20 e El Ordenador encasa:
El juego del radar para Sharp
PC-1211 e Las novedades del
SICOB e Big-Pattern @ Ban-
co de Pruebas de Logical:
Basi Data ® Informdtica y
Sociedad: les de temer la in-
formdatica? e Informética y
| Medicina: La informatica
| ayuda al tratamiento del can-
cer (12 parte) e Juegue con
el Ordenador Personal ® Co-
mo ganar 140K octetos al
menos taladrando un diske-
tte ® Las leyes de Golub del
| reino del ordenador e El en-
canto del Sharp e Informati-
ca de bolsillo: El tejano po-
Iaco

Ecuaciones n-<uadradas
® Basic y lenguaje ma-

NCC e |

quina e Robots para jugar.
Empezamos por una tortu-
ga @ Prepare un TRS para ac-
tivar reles ® Un ordenador
que domina formas y colores
e Ajedrez. Los principios e
Banco de Pruebas: FACIT
DTC 6522 e El laberinto de
Candy. Juegos ® Cdédigo de
Barras, Impresora C. Itoh
8510 e Periféricos. Impresio-
nes sobre impresoras ® La ca-
ra oculta del Sharp ® Avién
Espia ® Gestién de ficheros
e La Informatica ayuda al
tratamiento del Cancer 6
¢Es usted |6gico? Un juego
| sobre HP41C e Avanzadilla
de pruebas: CASIO FX-702P
| ® {Quieren ustedes progra-
mar los juegos del Ordenador
Personal ?

@Apple, IBM y Visicorp
e Novedades en Japdn
® |enguaje de programacién
ESCOLAR e Ciencia Ficcién
(mafiana ¢qué ordenadores?)
® Los juegos y el ordenador
® Avanzadilla de pruebas:
EL ACORN-ATOM e EL
BASIC BASICO (La B con la
A, Basic) ® El tratamiento
de textos en Japén e Y el
Hombre creard el ROBOT
(12 parte) o Traductor - Mo-
nitor/Intérprete para MZ 80
B e Banco de Pruebas: EL
NEWBRAIN e ELMASTER-
MIND en Basic del ZX-81 e
Programe en lenguaje maqui-
na: ZX-81 - ROMPEMUROS
® El secreto de los algorit-
mos calculadoras e El micro-
ordenador en las clfnicas e
La funcion HIR de la TI
58/59.

@\/isita ala MICROFAIR
e COMPEC-82: La in-
formdtica Britdnica ® Hew-
lett-Packard:... Una estrate-
gia diferente ® Introduccién
al sistema CP/M e ¢Cdémo se-
~leccionar el software educati-
vo? @ Y el hombre creara el
robot {parte I1) ® Avanzadi-
lla de prueba: EL AIM 65/
40 e LOGO - Carmela y la
tortuga ® LOGO - Meta una
tortuga en su ZX-81 e Los
nuevos antiguos contra los
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Ahorre 1OOO) ptas. al suscribirse

/unvos modernos @ Banco de
fiuobas: EL SIRIUS-1 @ Via-
v slucinante a través del
11 RPRETER EN UN MZ-
"1l e Sistema periodico de
iy vlementos., Gestion de fi-
secuencias en CBM
@ Los juegosy el Orde-
(Parte I1). Cada vez

L ORDENADOR
l \l:l - PERSONAL
J 3 v vt e

Ho

fador

N =
menos tiempo con el algorit-
mo Alfa-Beta ® Minigolf de
ICarnak: para TRS y Video
Gienie ® Las quinielas. Clases
(e equivalencias - Apple |l ®
No jugueis a las cerillas si no
ustais seguros de poder ganar
P41 e Laberinto para MZ
0 B @ Ficheros para Atom e
llabia una vez en el espacio
intergalactico del VIC-20.

T G Cavsoa s !
14 Los Sistemas de Explo-
tacion 16 bits en guerra |
¢ ILO - Introduccion al Len-
guaje de los Ordenadoras e
Ahorre memoria y aumente
la velocidad de sus progra-
mas Basic interpretados e
Banco de Pruebas: EL OS-
BORNE 1 e GENFRAS 8.
Programa generador de frases
para el ZX81 e Avanzadilla
de pruebas: EL VICTOR
LAMBDA Il e Alerta. Las
naves del Imperio contraata-
can. ZX-81 e Recetario BA-
SIC e PASCAL para princi-
piantes ® La informatica y el
disefio asistido: EL APPLE
se vuelve artista-le parte e
Copia de Graficos en alta re-
soluciéon sobre impresora.
ATOM-ACORN e Las confi-

dencias del PC-1500 - 12 par-

te ® Un laberinto sin el hilo
de Ariana - VIC 20 ® Impre-
sion de calendarios optimiza-
da-HP41.

EL ORDENADOR

£ ejomplo del 6502,

Banco de Pru

Disefio E A O ® Médi-

os Consulten un O.P,
® El Ordenador al servicio de
las elecciones ® Lenguaje ma-
quina y ensamblador (el len-
guaje del 6502) e Podngase
Ud. al dia ® Por qué y cémo
informatizarse... Consejos y
recetas ® Examinemos las me-
morias del Basic ® Aprendi-
zaje del Basic en un Instituto
de bachillerato ® Pascal para
principiantes {22 parte) e
Banco de pruebas Basic e
Confidencias del P C. 1500
(22 parte) ® Banco de prue-
bas: ORIC-1 e EI Acorn
Atom protegiendo a la tierra
frente a una terrible invasion
e El Apple se vuelve artista
(22 parte) ® El juego de Neis-
cat @ Métodos de Montecarlo
(P C 1211) ® Programa para
alta resolucion {Z X-81) e
Activacion y desactivacion
de sus aparatos domésticos ®

Como hacer un puente ® Pro-

ducto de Matrices (H P-41)

e La astucia y la habilidad |
B | hacen mas para fundar un |

club que la fuerza y los en-
fados.

EL ORDENADOR

%

m El Cebit-83 de Hannno-
ver ® Los ordenadores
16 Bits ® Los procesadores
16 Bits ® Banco de Pruebas:

Dragén 32 e Los sistemas de
explotacién 16 bits e PAS-

CAL para principiantes (l11)
e Y el hombre creard el RO-
BOT (1) @ Pénico en el fon-
do del mar e Las carreras de
coches, un deporte de Salén
e Programas de 1 K para el
ZX-81 e Rally de Montecar-
lo para PC-1500 @ Recetario
Basic.

. La 82 West coast Com-
puter Fair ® Seleccion |

de equipos con fines educati- |
vos @' El O.P.no hace al mon-
je ® Viaje al pais de los jue-
gos ® Lenguaje maquina y
ensamblador. El ejemplo del
6502 {y 1) ® 20.000 Leguas
de viaje sub-pantalla @ Perifé-
ricos HP-IL e Periféricos in-
teligentes para trabajar mas
rapidos ® Sobre dos tipos de
“’Cracks’ misteriosos en el
ZX-81 ® Primeros pasos del
programa en notacién alge-
braica e Sintesis musical ®
Nuevos usos para viejas cal-
culadoras e {Conseguira el
ZX-81 salvar a los naufragos?
e Conducir una locomotora
® Un microbidiogo habla de
sus ordenadores .

m Memorizacion de panta-
Ilaen el PC-1.500 @ Pas-

cal para principiantes (42
parte) ® Un sistema operati-
vo estructurado. Unix ® Un
medidor de velocidad de cas-
sette para Atom e Un pode-
roso programa para la corre-
lacion de sus datos. Parte |
® Como transformarlaimpre-

Estudio detallado de un
V.1.A. @ Redes locales ®

de curvas ® El Apple se vuel- ‘
ve artista (32 parte) ® Descu-

brir las artes gréficas gracias |
a la informdtica ® El ordena- |
dor ayuda en |a investigacion |
de la paternidad ® Recetario |
Basic ® Las cuatro en raya ‘
del O.P. ® Control informa-

tico del tratamiento antibio-
tico ® (Quién pagard las ca- |
fias, usted o su HP41? e |
Eche una carrera con su TI- |
59 e Y ante todo la mUsica.

Practica de la sintesis musi-
cal ® Los invasores han vuel-

to, yo los he encontrado e

El ordenador jefe de estacion

(22 parte)

L EL DRDENADDR

@FﬁERSUNAL ‘

SIC ZX81 e Supervision de
cuentas corrientes con un
SHARP PC-1211 @ Es el mo-
mento de esquivar HP 41 e
Dump hexadecimal para PC-
1500 e A hacer chuletas
ZX-81 ® Programas de 1 K
para el ZX-81 e Tic-tac-tic-
tac en Vic y en ORIC e
Economice la ocupacion de
memoria T1-69.

SICOB-34 edicion e

Euromouse-83 e Reper-
torio de instrucciones del mi-
croprocesador Z-80 y Len-
guaje Assembler @ Banco de
Pruebas: KAYPRO il @ Pas-
cal para principiantes fiche-
ros, precedimientos y funcio-
nes (69 y dltima parte} e
Banco de Pruebas programas:
TIME ZONE: la mdquina del
tiempo € Vera Molnar o co-
mo dominar la casualidad e
Creacion artistica ® Banca,
de Pruebas: EL COMMODO-
RE 64 e Dibujos en Perspec-
tiva en su H P41 e Le tocaa
Ud. ahora, fulminar al dra-
g6n del VIC-20 e El dibujo
animado al alcance de su pan-
tallaZX81 e Lenguaje maqui-
na para PC-1500 e Gréficos
en el OSBORNE | e Célculo
de Velocidad de perfusion de
fdrmacos vasoactivos ® Juego
de las siete y media para el
CASIO FX 702-P e Integra-
cion por el método Simpson
con ZX SPECTRUM.

Sistema operativo para

microprocesador de 16
bits: MS-DOS e Repertorio
de instrucciones del micro-
procesador Z 80 y lenguaje
Assembler (32 parte) ® Viaje
al centro del LOGO (32 par-
te) ® Un programa lleno de
energia. atdomica., ATOM-
ACORN e Rosas negras @
Terrible amenaza a la fede-
raciéon galdctica HP41 e
Banco de Pruebas: MICRO
PROFESSOR || ® Geografia
Espacial. PC 1.500 @ Choque
elastico. DRAGON 32 e Rea-
lizad nuevos caracteres en
vuestro VIC-20 @ Tratamien-
to de textos en la FX-702P
® Estadistica de dos varia-

Repertorio de instrucciones bles para el ZX-81.

del microprocesador Z80 y
lenguaje Assembler {22 parte)
® Banco de Pruebas: RED
OMNINET e Cémo utilizar
redes de mil formas razona-
bles ® Avanzadilla: Casio PB-

iaje al centro del Logo

(22 parte) ® Pequefios

que casi no temen a los gran-
des ® Realizacion de un pro-

sora PC-100 en un trazador

300 e La falta de dinero no
es tan grave —clubs— e Ruti-
na en cédigo maquina para
proteger programas en BA-

tocolo CENTRONICS e
2Quién es Richard Paul Jo-
nes? ® Un laberinto sin el hi-

lo de Ariadna. VIC-20 (Re-

sultado del concurso) @ Or-
denadores que ayudan a vi-
vir ® Espiritu lestds aqui? o
los fantasmas del Commodo-
re 64 (12 parte). CBM-64 o

La PC-1500 hace musica.
PC-1500 ® BASINOL. El Ba-
sic espaiiol. APPLE @ OP.
Defender. ZX SPECTRUM e
{Dénde se encuentran los
planetas? ZX-81 ® Combina-
toria. VIC-20.

OROENAD

Avanzadilla de Prueba:

HP-150 e Viaje al cen-
tro del Logo (32 parte) e
Cuando el suefio se convierte
en tecnologia ® Banco de
Pruebas SORD M-5 e ¢Care-
cen de voz los O.P.? @ Intro-
duccién al lenguaje de pro-
gramacion C e La PC - 1500
aprende musica ® Escalera de
color y escalofrios asegura-
dos ® Al claro de luna, amigo
Pierrot préstame tu O.P, e
Musica es el arte de combi-
nar sonidos © Cémo evaluar
un biorritmo con la HP41 e
(Espiritu estds aqui? o los
fantasmas del Commodore-
64 (22 parte) CBM-64 o Re-
solucién de ecuaciones de 187
Grado e Rutina para forma-
to de datos en impresién e
Cuando el Atom tiene cita
con la luna.
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- pequernos anuncios

gratuitos

Clubs.

Contactos.

Compra de material.
Venta de material,
Diversos.
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Compro cinta (original o copia) de demos-
tracién del Spectrum 48 K que Investronica
regala con cada ampliacién de memoria de
16 a 48 K. Fernando Garcia, C/ Fuentecilla,
10.09001-Burgos. Telf.: 947-20 94 37.

Interesa contactar con usuario de la calcu-
ladora Casio FX-601 P., por necesidad de
los manuales. pagaria los gastos de envio.
Remitase por favor a: Ricardo. Bajo del
Pozo, Gran Via, 48-20 C.
37001-Salamanca. Telf.: 21 76 55.

|

Spectrum, si tu Spectrum se calienta mu
cho o si en el lugar en que vives hay mucha
variacion de tension no dude en contacta
conmigo. Juan Jose, C/ Madocho n¢ 7. Ma
laga-18.

Compro «Spectrum» 48 K que funcione por
16.000 pts., con algo de software hasta
17.000 pts., pago ai contado. Jose M.» Ma-
rugan Gacimartin, C/ Ramén Llin n° 9-2°
Valencia-9. Telf.: 349 89 16.

Vendo Newbrain solo estrenado {agosto-
84) + programas + fotocop. + libro «Getting
more from New Brain». Todo por 6.000
pts., al contado. Nuri Aymerich, Barcelona,
10. Castellar del Valles.

Vendo cuatro médulo memoria (64 regis-

tros) —HP82106A— para HP-41 C por
2.000 pts,, cada uno. Comprados en 81
preguntar por Luis de 10 a 11 noche. Luis
Lasso, C/ Martin de Vargas, 10.
28005-Madrid. Telf.: 227 50 36.

Vendo ZX 81 16 K, manual castellano
adaptador, cable cassette y TV, fotocopia
del libro «34 Amazing Games» y 30 pro-
gramas. Todo ello por sélo 15.000 pts.
Santiago A. Céroenas Martin, C/ San Mi-
lldn n°e 7 8° 27. Mélaga 13. Telf. 952
26 14 09.

Vendo Sharp MZ 80 B (29-7-83), manua
les, sistema basic, cinta juegos y memoria
de gréaficos. Todo por 225.000. Llamar
439 60 29 (sélo tardes). Jose Angel Blan-
co Blanco, C/ Camino de Vinateros, 152.
Moratalaz {(Madrid-30). Telf.: 439 60 29.

Compro un ordenador Sharp PC 1500 0 PC
1251 que tenga impresora incorporada. Es-
toy interesado también en lapiz Optico
para C-64. Llamar por teléfono. Antonio
Lopo Martinez, C/ Loireiro Crespo n¢ 17-2¢
B. Pontevedra. Telf: 84 00 61.

Vendo Dragén 32, impresora GP-80 (80
column.), dos joystick, light-pen, un cartu-
cho juego, magnetéfono y programas.
Todo por 95.000 pts. Joaquin Vega Gran-
da, C/ Sebastian Elcano n? 10-2° C. Aviles
(Oviedo). Telf.: 57 19 68.

Compro Oric 1 pago 20.000 compro Oric
Atmos pago 30.000. Manuel Gil Rodriguez,
C/ Loeches, 33-3° D esc 2. 28005 Arganda
del Rey. Telf.: 871 19 67.

Compraria programas de matemdticas, fisi-

Vendo los libros: ZX 81 a la Conquetedes
Jeux (1.500), Etudes pour ZX 81 tome 2
(1.500), 34 Amazing games for the ZX 81
(900), The gateway guide (1.200). Andrés
Portas Afenjar, C/ Rios Rosas, 5 4 D.
29007-Mélaga.

ca y quimica para BUP y COU atenderé to-
das las ofertas para Spectrum 16 K. Pedro
Castanén Lopez, C/ San Payo, 14-6°. Oren-
se. Telf: 988 21 62 88.

Compro impresora y disco 1541 para Com-
modore 64, ojo precio. Ricardo Gimeno Go-
des, C/ Corcega, 114 ent. 1c.
08029-Barcelona. Telf: 230 43 24.

Compro impresora de 2° mano en buen es-

Por cambio de equipo vendo Vic-20 com-
prado en noviembre del 83 totalmente
nuevo. Regalo al comprader mas de 100
programas para Vic bésico o con amplia-
cion de memoria (muchos comerciales y
de utilidades). Y sélo por 25.000 pts.
Acepto ofertas. Victor J. Calvo Medina, C/
Beata n° 20 3° D. 29008-Maélaga. Telf.:
2144 09.

tado y compatible con ZX-Spectrum des-
cartada la impresora ZX, dirigirse al apar-
tado 2144. La Coruiia. José Manuel Cagiao
Rodriguez, C/ Loyos n? 13. Mifio {La Coru-
fa). Telf.. 981-78 29 52. .

Compro Kaypro IV. en buen uso con biblio-

Vendo para Vic-20 ampliacion 16 K
{13.000) superxpander (5.800) cartucho
de ajedrez (3.600) y video-juego en cartu-
cho alien (3.600). Manuel Fuentes Sorri-
vas. Aptdo correos, 1473. Vigo (Ponteve-
dra). Telf: 986-47 17 68.

Vendo Oric-1 48 K, en perfecto estado
comprado octubre-83, por cambio de equi-
po, adjunto unidad alimentacién, conexién

Vendo ordenador Sharp-MIZ-80 B con am-
pliacién a 64 K cintas de demostracién y
manuales inglés y espafiol. Precio 100.000
pts. Miguel Pefia Gonzalez, C/ Isabel II, 21
1o Banrisur. Santander. Telf.
942-310561.

TVE, conexi6n cassette, cassette de jue-
gos, manual programas. Precio a convenir
urge venderlo. Llamar horas comida y
cena. Juan S. Mufioz, C/ Los Angeles n° 6.
Burriana (Castellon). Telf: (964) 51 79 90.

Vendo ensamblador para Dragén-32/64.
Listado o en cinta (3.500 pts,) o en disco
(4.000 pts). Se puede facilitar informacién
adicional. Mejor por carta. Miguel A. Al-

marza, Avda. General Yagie, 6-3° D.
09004-Burgos. Telf.: 947-21 55 16.

Vendo calculadora programable Texas
Ti-59 con tarjetas magnéticas y manual
1.300 pts. Francisco Diego Torrado, C/
Juan Vigon, 16. Madrid-3. Telf.: 234 23 62.

Vendo Apple || compatible, con tarjeta de
lenguaje, 64 K RAM 32 K ROM, regalo sof-
ware, precio convenir, noches. Florencio
Gonzalez Barba, C/ Rancho BL 312 1° B.
28041-Madrid. Telf.: 211 40 44.

teca programas. Interesado en programa
comunicaciones. Al contado. Jose Juan
Martin Romero, C/ Celestino Lépez Marti-
nez, 2 T. 48006-Sevilla. Telf.: 63 48 85.

Comprd lector tarjeta magnética para
HP-41 C, programas y cualquier otro tipc

Vendo Apple Il 48 K sin monitor con o sin
impresora manuales en espafol. Adquirido
procesador y 1 driwe 6/83 2 driwe e im-
presora 12/83. Precio a convenir. Juan Ca-
sanovas Arbo, Travesia de Dalt, 52 3e.
08024-Barcelona. Telf.: 674 02 00.

Vendo procesador de textos para New
Brain/New Print Caracteres espanoles. Edi-
tor de pantalla. Manual instrucciones. Fan-
tastico por 3.500 pts. Victor Lucia Sainz,
C/ Pintor Moreno, 3, 5° F. 28028-Madrid.
Telf: 245 86 83.

Vendo HP-85 configuracién basica por
25.000 pts. (al contado). J. Marti, P> Ma-
nuel Girona, 11. 08034-Barcelona. Telf.
93-203 69 69.

Vendo Sharp MZ 80B con manuales'y pro-
gramas comprado enero 83 poco usado
precio a convenir llamar por tif.: después de
las 10 noche. Manuel Angel Lépez Sal¥an-
de, C/ Lazareto, 15 3° 22, 08005-Barcelona.
Telf.: 93-307 49 94.

Vendo calculadora programable en Basic
FX-702P mas interface para cassette FA-2.
Comprado julio 83. Todo por 20.000 pts.
Jose Ruiz Dominguiz, C/ Los Centelles,
2-6°.46006-Valencia. Telf.: 333 19 49.

de periférico. Pedro Heredia Vidal, C/ Riera
Blanca, 77 Ent. 3° Barcelona-28. Telf:
33499 79. .

Compro impresora ZX (Zx-printer) en buen
estado. Preferible Valladolid o Madrid. Pa-
blo J. Benitez, C/ Puente Colgante, 45
47007-Valladolid. Telf: 983-23 75 11.

Compro ordenador usado Comodore-64 o
Oric Atmos. Manuel Gil Rodriguez, C/ Loe-
ches 33, 3° D esc. 2. Arganda del Rey (Ma
drid). Telf: 871 19 67.

Vendo los libros: Programmer en assem-
bleur (1.200}, La conduite du ZX 81

(1.500), Langage machine trucs et astuces
sur ZX 81 (1.800). Andrés Portas Afenjar,
C/ Rios Rosas, 5-4 D. 29007-Mélaga.

Vendro Dragén 32 con todos sus cables y
manuales regalando cassettes y libros de
programas. Ademas vendo impresora Sei-
kosa GP-100. Muy buen precio. Angel Diaz .,
Roca, C/ Ermengarda, 16 3° 12. Barcelona-
14. Telf: 421 95 59,

Vendo ordenador personal Commodore
8032, 32 K, con Floppy doble 4040, nuevo.
Precio total 300.000 ptas, y PET 2001, 7 K,
con cassette y pantalla incorporados. Pre-
cio 40.000 pts. Telf. 93-674 62 33 (horas
de cenar) 6 93-661 55 16 (mafiana). Barce-
lona.

Vendo Casio PB100+OR+ 1 {(ampliacién
de memoria 1 K) Basic ideal para iniciacién
portétil, barato manual con introduccién al

El Ordenador Personal , nim. 29




Vendo Spectrum 48 K con més de 100 pro-
gramas (todos comerciales) de juegos, utili
dades, educativos, etc. Regalo coleccion
completa de la revista ZX. Manuel Fernan-
dez Raposo, Avda. de Galicia, 39, Esc. F-4 |.
Oviedo-5. Telf.: 985 25 19 63.

Vendo ZX-81 por 13.500 pts., comprado

Se vende: ordenador CBM 3032 con doble ‘

unidad de Floppys mod. 3040 e impréesora
bidireccional mod. 4022, con lenguajes
Basic y Pasca. Se incluye algunos progra-
mas. Todo por 325.000 pts. Llamar al Telf.:
965-25 13 86. Jose Carlos Guillem Romo,
C/ ’Ricardo Oliver Fo, 7 4° C.
03012-Alicante.

hace 6 meses pero tiene muy poco uso,
esta completamente nuevo. Se regala cinta
con programas. Manuel Quintana Casares,
C/ Antonio M2 Isoka, 17, 3°-3. Mélaga-11.

Vendo video juego VC-4000 con seis car-
tuchos fecha compra agosto 79, poco usa-
do llamar 952-80 11 44 de 8 a 10 tarde.
Javier Juaristi Guerra, C/ Estandarte Bloq.

Vendo Dragén 32 comprado agosto 83
con joysticks, cartucho ROM, compilador
de Basic, 250 programas de utilidades
gestion y juegos entre ellos Donkey Kong
Ghost Gobbler, tennis, etc.’ Todo por
90.000 pts. Juan Sansa, C/ Menéndez Pe-
layo, 136. 08012-Barcelona. Telf.
93-237 91 74.

5-3°D.

|Vendo Vic-20 de abril 1984. Paco uso,

instrucciones en inglés y en espafiol y
(S:SHC:;; rik:Jernando Solabre Suarez, C/ Car-
men Séanchez Carrasciosa, 7. Madrid. Por
30.000 pts. Telf: 21622 11,

Vendo Sinclair ZX Spectrum 48 K en per-
fecto estado, mas los mejores programas
(Jet-Pack, PSST, Manic-Miner, etc.) y ma-
nuales en inglés y espanol. Precio: 40.000
pts. Jorge de la Hoz Ibafiez, Residencia Pi-
quid, 5-4°. Santander. Telf: 27 15 05.

Vendo Zx Spectrum 48 K comprado el 2 del
84 + 30 programas (phenix, comecocos,
utilidad, etc.)+libro «cédigo maquina del
Spectrum, nuevo por 38.000 pts. Juan

Vendo Oric 48 K con manual en inglés y
muy poco uso, Por cambio de ordenador.
Sélo 30.000 pts. + gastos. Perfecto fzstado.
Lo vendo al primero. Jose Fermenias Ca-
fiuelo, C/ Nierla, 12 4° A. 41011-Sevilla.

Telf: 954-27 56 87.

Vendo ordenador Sinclair ZX 81 con am-
pliacién de 64 K, varios cassettes indes-
com (incluyendo compilador) y manuales
Cim. Juan Villar Villar, C/ Marqués de San
Juan, 28-14. 46015-Valencia. Telf:
340 25 50.

Sanchez, C/ Rio Esera, 4, 2° A. Zaragoza-3.
Telf:43 4340-430291.

Vendo o cambia Oric-1 48 K por 39.000
pts, perfecto estado. Comprado el
20-8-83. Se cambia por cualquier otro or-
denador preferentemente Spectrum 48 K.

Vendo Vic-20 con superexpander + 3 Kb,

Vendo Commodore 64 diciembre 83,
60.000 pts., lote de programas (grampp-
master, base de datos, graficos 64, mono-
poly, ROX 64, tamk atack, hustler, frogger,
motormania, flight) todos por 5.000 pts.,
sueltos a 900 pts., unidad interface para
controlar aparatos externos 6.000 pts. An-
tonio Toral Peinado, C/ Puente n° 3. lllora
(Granada). Telf: 958 46 30 09.

vicmon, vicspeed (graba 6 veces mas rapi+
do a 3600 BIS). Libros y més de 150 pro-
gramas comprado en 1-83. Llamar a part’lr
de las 22 horas. Francisco Jose Plaza Pé-

Vendo Sinclair ZX 81 con menoria 32 K
cables, alimentacién, manual por 20.000
pts., comprado 7-83. Jose R. Planas de Al-
fonso, Cc/ Colombia, 8-2-4¢ 1Z:
41013-Sevilla. Telf.: 954-61 99 50.

Interesados llamar o escribir a: Jaime Mu-
fioz Baena, C/ Comandante Benitez n2 27.

Barcelona-28 Tel

C/ Jests Rivero Meneses, 2 9° C.
A adolid. Telf: 983-33 23 25.

Vendo calculadora Sharp PC-1211 con im-
presora interface para cassette CE 122.

Vendo ordenador Vic-20 con un afo en
perfecto estado con manuiales por 23.000
pts. Ruben Medina Paris. C/ Ciglefia, 16 1°
J. 47012-Valladolid. Telf.: 39 21 03.

Tod: 30.000 pts. Francisco Noguera
Mc;rgnl,)%r/ pablo Laloux, 17 Bajo-G. Salinas
(Asturias). Telf.: 985-51 06 97.

Vendo ZX-Spectrum, comprado en agosto-
84 completamente nuevo y con garantia.
Por 38.000 pts. (negociables), llamar no-
ches. Enric Garcia Sirera, C/ Gran Via Car-

Vendo Spectrum 48 K {agosto 83). 90 pro-
gramas en cinta con instrucciones. Libro de
programas precio: 47.000 pts. Llamar en
horas noche. Pedro Mota Gonzélez, Avda,
Pedro IV n¢ 4, 6° 22, Reus (Tarragona). Tel
30 29 35.

los I, 31. 08028-Barcelona. Telf:

33997 31/47

Vendo Vic-20 (29.000 pts.), Superexpan-
der {6.000 pts.), cartucho de ayuda al pro-
gramador (5.000 pts.) y placa expansora 4
cartuchos (7.000 pts.) por la compra en
conjunto regalo «guia de referencia» (2.500
pts.) y «Vic-20 guia del usuario» (2.300
pts.). Jose Antonio Serrano Bergali, C/
Avda. de Kansas City, 32. 41007-Sevilla.
Telf:({954)57 33 08.

Vendo calculadora Texas TI-59 con tarjetas
magnéticas y libros por 13.000 pts. Fran-
cisco Diego, C/ Juan Vigon, 15. Madrid-3.
Telf:234 23 62.

Vendo calculadora programable alfanum
rica Hewiett-Packard 41 CV (319 registros,
120 funciones) con el médulo de amplia-
cion de funciones y memoria (127 regis-
tros, 47 fun.} con los manuales, etc., com-
prado 1983-junio. Precio 38.000 pts. Diri-
girse a: Miguel A Lorenzo Garcia, C/ El Sal-
vador n° 74. Las Palmas de G. C. Tel
26 26 98.

Vendo Commodore 64 por 60.000 pts.
(3-83), juegos de camellos mutantes frog-
ger, gridrunner y come cocos a 1:000 pts.
unidad y superbasic (afade 35 instruccio-
nes) a 2.000 pts. Juegos y ordenador se
venden por separado. Bernardo Berrocal, C/
Juan XXIII ne 24 Bajos. Sant Cugat (Barce-
lona).

Vendo modulos memoria para Sharp)
PC-1500: CE-155 (8 K RAm) 15.000 pts
Absolutamente nuevos. Antonio Jose Sa

Vendo ZX-Spectrum 48 K casi nuevo por
32.000 pts., regalo programas al compra-
dor. Pilar Cabrerizo, C/ Jose M.? Duran, 51.
Las Palmas-10. Telf.: 928-27 91 22.

cedo Lorente, C/ Fernandez Bueso, 23.
04007-Almeria. Telf: 951-24 28 84.

Se vende Vic-20 (julio-83) por cambio de
ordenador compuesto por: unidad central,
cassette C2N, cartucho super expander + 3
K, cartucho de juego, manual 12 parte in-
troduccion al Basic con 2 cassettes y mu-
chos programas en cinta todo por 45.000
pts. precio actual 65.000. Angel Gabardo
Vallejo, C/ Pio XIl n® 19-2¢. 30012-Murcia.
Telf: 25 20 23

Vendo calculadora, programable Texa
Sr-56. 100 pasos, 10 memorias, con adap-
tador/cargador baterias y 56 programas
7.000 pts. César Barrios, Avd. Brasil, 17
planta 10, 28020-Madrid. Telf.:
91-445 01 80.

339 47 34.

Vendo juegos en codigo maquina, muy ba-
ratos. Tengo bastantes y variados: bandera
a cuadros, simulador de vuelo, campo de
minas, NU-3 D, etc.,, H. Comida. Miguel An-
gel Rey, C/ S. A. Cros. Voa N2 2 El Burgo.
156000-La Coruria. Telf.. 66 02 00 21.

Vendo ordenador personal nuevo TI-99,
HA + conexiones + cartuchos + libros ~ ad-
quirido enero 1984. Precio 40.000. Jose
Luis Espifieira Herrera, C/ Blanco Rajoy,
8-4c DCHA. La Coruia-06. Telf:
981 28 86 82.

Vendo Vic 20 + cassette + 8 K RAM + supe-
rexp. + 2 cartuchos juegos + Joystick + cur-
sos Basic |, Il + libros y programas todo por
65.000. Llamar al 35068 80 (93). a 11
noc. Martin Santiago Vidal, C/ Pla Dels Ci-
rerers, 22 3° E. Barcelona-33 Telf:
35068 80. .

Ofrezco por 18.000 videopac 67000 com-
puter de Philips, con cartuchos, billar, co-
mecocos, ski, catapultas, asteroides, sola-
mente estrenado. Jorge Montserrat Raven-
tos, C/ Alcalde de Méstoles, 2 2°. Barcelo-
na-25.Telf:91-256 60 93.

Vendo 6rgano electrénico Casio PT70 con
acompafamiento automaético, 42.000, 10
ritmos, 20 instrumentos, memoria de gra-
bacion, lector optico de patituras. Jualian

| Najera, C/ Rosell6n, 157. Barcelona-36

Telf: 230 92 63.

Vendo cinta 12 increibles programas Zx
Sprectrum 16/48 simulador, cookie, king
kong, frogger, la pulga, por 1.000 pts. Ja-
vier Elriz Aguilera,” C/ Badosa n°¢ 39.
08016-Barna. Telf: 354 79 73.

Vendo ordenador Toshiba T-300 con pan-

Por cambio de equipo vendo ordenador
Dragén-32 en perfecto estado con acceso-
rios todo muy barato regalo programas vy li-
bros. Vicente Ferrer Puchol, C/ Htro. Gozal-
bo, 5-11. Valencia-5. Telf.: 374 53 68.

Vendo Spectrum 48 K por 40.000 pts.
completo, con garantia y ofrezco obsequio
de 50 programas a escoger de lista de mas
de 500 comerciales. Ramén Macia Rio, C/
Solsona (Lérida), Telf: 93-811 02 15.

talla e impresora. Perfecto estado con pro-
gramas contabilidad general, tratamiento
de textos, base de datos, multipian. Com-
prado en marzo 1984. Miguel Angel Plaza
Escriva, C/ Balsain, 18-3 A. Las Rozas (Ma-
drid). Telf.: 637 04 90.

Vendo Texas instruments TI-99/4 A con 4

| manuales, cassette, cable cassette y 2 jue-

gos: Blas Toyalpiner. Llamar de 1 1/2a 3
1/2 lo vendo por 50.000 pts. Comprado el
10-5-84. Juan Olacie Permaut, C/ Severi-
no Fernandez n? 8 Piso 6. Tafalla (Navarra).
Telf: 7001 77.

Vendo Texas TI-59 con tarjetas magnéti-
cas y manual por 12.000 pts. Francisco
Diego Torrado, C/ Juan Vigon, 15. Madrid-
3. Telf: 234 23 62.

Atencién por cambio de ordenador vendo
100 programas para ZX Spectrum de 16 K
y 48 K, todos comprados en Inglaterra. Pre-
cio: todo ello por 2.500 pts. Juegos como:
jet pac; figter pilot; hobbit; manic miner...
iNo dejes pasar esta gran oportunidad!
Gonzalo Perena Alonso, Avd. Carlos |, 18 5°
B.20011-San Sebastian. Telft45 62 93.

Vendo cintas para C-64. 16 programas por
cinta, precio 800 pts.,. mas gastos de envio.
Razén Maite C/ Moncada ne 5, 2 1ZQ.
DCHA. Telf: 443 67 79 P-94.

Vendo zX 81 con manual en castellano
fuente cables + 64 K memopack RAM y va-
rias cintas programas por 20.000 pts.,
todo en buen estado y con libros. Manuel
Ramos Casanoves. Gustavo Becquer, 61 1°
12, 08023-Barcelona. Telf.: 93-213 88 61.

Vendo impresora Seikosa GP 50 S (Spec-
trum). Fecha de compra mayo 84. Estado
nuevo. Precio muy interesante. Llamar a
Jose Telf: 353 16 97 a las 23 h. Jose Fa-
rre Vernet, P° Valldaura, 206-5°-32. Barce-
lona-31.

Vendo, a estrenar, Dragén 32 con garantia,
instrucciones Y e€nvalaje y cables todo nue-
vo 57.000. discutibies (llamar comidas y
cenas). Juan Carlos Ordéfez Vela, C/ Fe-
rroviarios, 1 28026-Madrid.  Telf.

476 25 39.

Vendo: impresora ZX-81 y Spectrum {in-
vestronica 4-4-83) 10.000 pts. PT. Livre
Zx-81 + ZX-81 for real aplic. + etudes pour
ZX-81. Los 3 por 2.000 pts. Joan Font, C/
Car. Vella, 188-1-1. Sant Celoni {Barcelo-
na). Telf.: 867 04 53.

El Ordenador Personal, nim, 29

Vendo impresora serie R$232 con 30 ho-
ras de trabajo. Marcha C-itoh carro normal
120 cps. Precio 90.000 pts. Pablo Melo.
Valladolid. Telf.: 23 68 49 v 29 36 59 com-
prada en octubre de 1983. Vendo para
comprar otra igual paralelo-centronics para
un Toshiba T100. Pablo Melo, C/ Arco de
Ladrillo, 38. 47047-Valladolid. Telf.

983-23 68 49.
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Software
para aplicaciones

verticales.

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE

COMMODORE y OLIVETTI MR0.

Apartado de Correos 10.048. Madrid. Tel. (31) 448 3800. /

[

DATA
-, » PROCESSING 2000,
2000/ S.A. S. A

EN MICROINFORMATICA,
INFORMESE ANTES

Sabino Arana, 22-24, bajos.
Barcelona-28.
Teléfono 330 77 14.

VENTA DE MICROORDENADORES
PARA LOS SECTORES:

® PROFESIONAL.

e HOGAR/PERSONALES.

e ENSENANZA.

e HOSPITALARIO.
ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA.
COMPLETOS SERVICIOS
EMPRESARIOS/IMFORMATICOS.

[P] en propio edificio.

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS"
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT - PACKARD
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250

NATICASY

e B W e iy e 2 |

Aplicaciones Informéticas

Avda. Generalisimo, 26-1°B. Tel. (91) 715 92 68
Pozuelo de Alarcon. MADRID-23

N\

ATARI

ATARI 6O0 XL
ATARI' 8OO XL

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

* Gréficos de alta resolucion (320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40
caracteres.

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

* 4 Sintetizadores simultaneos e
independientes. Cuatro octavas.

* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,
MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
PASCAL Y otros.

* Madulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32KRAMy 64 K RAM.

Distribuidores EXCLUSIVOS 'y servicio técnico
en todo el &rea nacional.

Unimport

¢/ Dos Amigos n=3 Madrid-8
Apartado de Correos 8286 Tels. 247 3121-247 3126

EL ORDENADOR
PERSONAL

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCELONA 15

Micro Ordenadores:

Rockwell

Ohio Scientific

Videogenie

Sinclair

Cno

=11}  MICROTERSA
Miguel Yuste, 16-20B.

Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17
COMPATIBLES APPLE E IBM
TARJETAS APPLE... iTODAS!

CONVIERTA SU APPLE EN UN
COMPROBADOR DE
CTOS.INTEGRADOS Y/O
EN UN GRABADOR DE
MEMORIA EPROM.

DSER

DISTRIBUIDORA  DE
ELECTRONICOS, S.A.

Comtes d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
IMPRESORAS MARGARITA ITHO

SISTEMAS

El Ordenador Personal, nim. 29
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ELECTRONICA
#SANDOVAL sa

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
TELEVISION HAUK) AMPLIFIGAQUN
VIO ALTA IO IOAD

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 - 445 18 70
MADRID - 10

Migro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair -

berdd

DISTRIBUIDORES
AUTORIZADOS DE:

dlilg

(ﬁ HEWLETT
PACKARD

RANK XEROX
Su problema especifico,

tiene
una solucién especifica.

IBERICA DIGITAL, S.A.
Informética profesional y de gestion.
CLARA DEL REY, 55 - MADRID -2
TEL: 413 06 11.

RIO AUTORIZADO
ADOR PERSONAL IBM.

$.NUEVOS precios
del PC“IBM y sobre todo
sus nuevos programas?
En cualquier caso le useguramos u|
estudio serio y pr
necesidades, ofrecién
»  Software especifico.

s  Experiencia.  en
m Cursos de formacion de usuarios.

L Aphcacnones ®»  Software standar
> de aplu,a(:lon y
gestlon

Contabilidad
Almacenes -
Facturaeion
Néminas
Fratamiento
fextos

Hojas electronicas
Bases de Datos

® bducacion
e Agentes de Se- e Tesorerfas

furos
® o Aduvnys, - de
fincas

& Agencias dl:
vidjes

» Géstorius

LAGASCA, 96
{esquina Ortega y Gasset)
Madrid-6 5
. Tef: 4316032
435 52 56

indescormp
‘PERSONAL COMPUTER ‘

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81
VIC - 20

P® de la Castellana, 179~ 1° izq
MADRID- 16
Tel.: 279 31 05

=11} . MICROTERSA

Miguel Yuste, 16-2°B.
Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17

INVESTROKRICA

Tomads Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

— | e — ||

Z X8I

MECOMATIC
SHARP

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

BARCELONA-36
Av.Diagonal, 431 bis.  Tfno.200 19 22
MADRID

Sta.Engracia, 104 Tfno.44132 11
BILBA

-12
Iparraguirre, 64 Tfno. 432 00 88
VALENCIA-$§
Ciscar, 45 ] Tfno. 333 55 28
SEVILLA-1
Tfno. 215 08 85
ZARAGOZA-6
J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99
Ordenadores profesmnales SHARP para
todo nivel de act1v1dad Programastec-
nicos y de gestiiol

SERVICI TICNICO GARANTIZADO

SINCLAIR SPECTRUM
Al(dl’l IACIONES DE MEMORIA

REFARACIONES

El Ordenador Parsanal, tide. 29

Cromemco’
i nmc¢c o r p o r a2t e d

Tomorrow’s Computers Today

SSBORNE

COMPUTER CORPORATION
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cera edad.

]
Por vez primera en Espana cursos de iniciacion y

Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS-

CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre-
tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

sas y adultos en general.
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libros técnicos y revistas espe-

. Accesorios diversos, manuales,
cializadas.

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra
civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.

Pidanos Catalogo gratuito.

Tiblicteca,

: SF deprogrameas

Apartado de Correas, 10.048. Tel. (31) 448 35 40. Madrid.

Tiendas de Informatica.

7000 Siétemas en Kit

General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda.
Tel.: 446 60 18

MADRID - 10

Brusi, 102 - Entresuclo 5%

Tel.: (93) 201 21 03.

BARCELONA -6

.Distribuidores de los ordenadores: Apple

11 v Apple Il y de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megaby tes.

ELECTRONICA
#2SANDOVAL ;A

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
THURVISIN BADIN L AMPLIFILALION
VIDED ALTA HIGEAD

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

Tels. 251 32 04/05/06/07

I

8000 Libros y Revistas

TS TTTNS
T

Sistemas y Servicios

La dnica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacion de la Pequeiia y Mediana
Empresa donde en cualquier momento podra
discutir:

« Analisis Mecanizacion de su Empresa.

« Desarrolio de Proaramas a Medida

HEWLETT PACKARD - HP 150
WANG PC

TOSHIBA T300, T100
VICTOR/SIRIUS

Numerosas instalacio 1 empregas nos avalan.
‘€L 6r
Venta en Provi 1as Zo éimro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)

PRODACE

Ferraz, 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacién de Ordenadores en Basic.;

Teléfonos: (91) 242 1557 y 67.

. Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) . Madrid-7

LOGHT!

& :
Lagasca, 90

(esquina Ortega y Gasset)
MADRID-6 /

UN NUEVO CONCE
DE INVESTRONICA PARA
EL ORDENADOR SINCLAIR

SINCLAIRZX 8 14.975 Pts.
SINCLAIR ZX SPECTRUM 16 k: 32,000 Pts.
- SINCLAIR ZX'SPECTRUM 48 k: 41.900 Pts.
<AL N SIN-FIN'DE PROGRAMAS PARA
LLIULGOS+ EDUCACION  Y:. UTILIDADIS/
AT T CIGESTION,

NO PIFRDA EL TREN DE LA INFORMATICA

Visitenos portando
este ‘anuncio y ob-
tendrd condiciones
especiales

“Tlnost 4316032
435.52.56
LE ESPERAMOS

El Ordenador Personal, nim. 29




PHILIPS £

VIDEOTERMINALES PHILIPS

PARA DIALOGAR
COMODAMENTE
CON SU
ORDENADOR

Fésforo L1 Naranja antirreflexivo 12’ 90°
Entrada video compuesto. Impedancia 750hm.
Ancho de banda 22 MHz. £ 3°Db.

Resolucién 600 lineas.

Fosforo P39 Verde antirreflexivo 12’ 900
Entrada video compuesto. Impedancia 75 Ohm.
Ancho de banda 22 MHz. =3 Db.

Resolucion 600 Iineas

Fosforo P31 Verde antirreflexivo 12" 90°
Entrada video compuesto. Impedancia 750hm.
Ancho de banda 18 MHz. =3 Db.
Resolucion 800 Ifneas

/

€3 ClzCOMSA

Castell6,25 - 3'E - Madrid -1 - Teléf.: 435 37 O1

Fésforo P39 Verde antirreflexivo 12" 90°
Entrada video TTL: Hor.Ver.Videoeintensidad
Ancho de banda 25 MHz. =3 Db.

Resolucién 800 Iineas




‘Mercedes, 62, 2,°
70 3707 - 270 36 58







ANAYA
MULTIVIEDIA

1 libro del Basic.

Rodnay Zaks. 208
pdgs. Es un libro claro,
sencillo y completo para
aprender a programar
‘microordenadores. Va
dirigido, sin limite de edad,
a quien se acerca por
primera vez a un ordenador.
Esta repleto de simpdticos
dibujos y diagramas que,
ademds de hacer muy
amena su lectura, aclaran los
conceptos dificiles con
precisién. Es un libro
perfecto como primer libro
del BASIC para iniciarse en
el arte de la programacion.

u primer libro del ZX

Spectrum. J. Dewhirst.
R. Tennison 96 pdgs. Libro
de introduccién al manejo y
programacion del
microordenador !
ZX Spectrum. Enseiia coémo
utilizar todos los recursos =
del dificil teclado del b
Spectrum, al tiempo que
introduce paulatinamente
las instrucciones del
lenguaje BASIC, suuso y los
conceptos basicos de
programacion. A lo largo
del libro, cinco simpaticos
personajes (expertos cada
uno en un aspecto del
microordenador) van
ayudando al lector en la

REE
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exploracién del Spectrum.
Es un libro eminentemente
practico, que hay que leer
mientras se teclea en el
ordenador.

1 ordenador y tus hijos
R. Hammond. 256 pégs.
Es una guia sencilla, dirigida
_a jovenes y adultos, en la
que, haciendo especial
énfasis en la influencia del
ordenador en el hogar, se
describen de forma muy
amena las consecuencias
que a nivel general esta
teniendo la irrupcién de los

b
‘ r"“}}:ﬁgyé‘y‘ it
il

microordenadores en la
vida diaria. El libro presta
especial atencién a la
influencia que los
ordenadores estan teniendo
en los nifios y jévenes. El
libro contiene también
amplia informacién adicional
sobre los tipos de
ordenadores en el mercado,
sus posibilidades

y aplicaciones.

1 ordenador personal:

Como elegirlo y
utilizarlo. Aldo Cavalcoli.
208 pdgs. Libro bésico de
informacién general sobre
los ordenadores personales:
écudl es su estructura y
caracteristicas?, ¢cémo
funcionan?, ¢qué pueden

hacer por mi?, ;qué tipo de
aplicaciones existen?,
¢como son los ordenadores
que hay en el mercado?, etc.
Escrito pensando en el
usuario final, el libro expone
paulatinamente toda la
informacién relevante, ttil
para conocer mejor los
microordenadores y sus
aplicaciones.

P rogramacion en Basic:
un método practico.
H. Dashslager, M. Hayashi
¥ R. Zucker. 416 pdgs. Es un
manual de BASIC que
permite, de forma
progresiva, evolucionar
desde los conceptos basicos
de programacion hasta los
técnicos de programacién
estructurada. Tiene un
caracter eminentemente
practico que le permite ser
usado como guia de un
curso de programacién o
para el aprendizaje
autodidactico. Los
«Diagramas de cajas» son un
recurso diddctico que ayuda
eficazmente a comprender
la estructura de los datos
que el ordenador guarda en
su memoria. Los «Proyectos
de Programacion» son
actividades practicas que
hay a lo largo del texto, para
realizar de forma interactiva
con el ordenador.

idio Pentiraro
El ordenador
elaula

1 ordenador en el aula.

Egidio Pentiraro. 192
pdgs. Libro de caracter
divulgativo, que describe
con claridad las dreas

principales de influencia de
los ordenadores en la
sociedad actual: Telematica,
Robética, Burética; para
plantear después cudl es la
alternativa y el reto al
estamento educativo:
nuevos lenguajes
informatico-pedagégicos,
aprendizaje o ensefianza con
0 por medio del ordenador,
como disefiar software
educativo, etc.

stronomia: el

Universo en tu
ordenador. Maurice Gavin.
176. pdgs. Va dirigido al
poseedor de un ordenador
Spectrum que desee ampliar
sus campos de interés
utilizando el ordenador
para introducirse y aprender
astronomia. La potencia de
cdlculo y capacidad grafica
del Spectrum permiten
llevar a cabo con él
complicados célculos,
desde seguimiento de
satélites a determinacién de
las posiciones de estrellas
y planetas en cualquier



momento, o dibujos de
mapas estelares.

1 libro gigante de los

juegos para
ordenador. Tim Hartnell.
416 pdgs. Es una
recopilacién
cuidadosamente escogida
de mas de 40 juegos para
ordenador agrupados en
temas: Juegos de Mesa,
Juegos de Aventura,
Simulaciones, Juegos de
Dados, Inteligencia
Artificial, Pura diversion,
Juegos espaciales, Juegos
de Concentracién. El libro,
ademas de proveer material
para muchisimas horas de
diversion con el ordenador,
explica detalladamente las
bases del diseiio de juegos.

Los listados de los
programas son utilizables en
cualquier ordenador
programable en BASIC.

B its y Bytes: Iniciacion
a la informatica.
Rachelle S. Heller y

C. Dianne Martin. 208 pdgs.
Es un libro de iniciacién a
la informatica escrito
pensando en el problema de
la ensefianza de la
informatica en la escuela. Es
un libro previo al estudio de
un lenguaje de

TUS HINOS
. Hammond

programacion, en el que se
explican paso a paso todos
los conceptos y principios
basicos de la informética. No
se hace referencia a ningun
ordenador ni lenguaje en
particular, sino a los
sistemas, caracteristicas y
aplicaciones generales de
los ordenadores, asi como
de la influencia de éstos en
nuestra sociedad.

Otros titulos

Microinformatica: guia
prdctica. Leo Hollarbach.
La mds completa y concisa
guia de microinformatica. Le
desmitificard la jerga y el
vocabulario técnico al uso.
Le explicard qué son los .
ordenadores, qué pueden
hacer y como lo hacen. Le
ayudara a escoger el
ordenador apropiado, a
comprar el programa *
adecuado y a usar el
ordenador correctamente. .

Descubre las matematicas
con tu micro. David
Johnson. Explore su
ordenador mientras aprende
matematicas. Divertidos
personajes ensefian a usar.,
el microordenador y a
programarlo en BASIC al
mismo tiempo que

descubren muchas cosas
acerca de los nimeros y de
la aritmética. Contiene
ejercicios y tareas a
resolver, comprobando las
dotes de investigador del
usuario.

Pascal a partir del Basic.
Peter Brown. El PASCAL se
estd convirtiendo en uno de
los lenguajes de
programaciéon mas
populares. Sin embargo, la
mayoria de los aficionados a
la informadtica han aprendido
a programar en BASIC. Este
libro ensefia a pensar y
programar en PASCAL
aprovechando los
conocimientos de
programacion previos y
ensefia a resolver en
PASCAL todo aquello que
es dificil o complicado de
resolver en BASIC.

Programacion avanzada en
Basic. Peter Bishop. Libro
de programacion en
lenguaje de alto nivel, en el
que las técnicas y
algoritmos se presentan
utilizando ejemplos escritos
en BASIC. Estd dirigido a
los aficionados y estudiantes
que deseen imponerse
disciplina y rigor en el
disefio y escritura de
programas, y que echan en
falta los métodos precisos
para elaborar programas de
calidad profesional.

Disefio de graficos y
videojuegos. Ian O. Angell

' y Brian Y. Jones. Analiza

exhaustivamente todos los
problemas del tratamiento
grafico con ordenadores.
Las técnicas descritas en el
libro son utilizables en
cualquier ordenador y
responden con rigor a los
algoritmos profesionales de
«Disefio asistido por
Ordenador.




Queremos presentarle la primera oferta de
ANAYA MULTIMEDIA, nuevo sello editorial
dedicado a la produccién de libros y
programas para ordenadores.

La calidad editorial de Anaya se ve
respaldada por el prestigio de VIFI*, por lo
que nuestros productos pueden contar desde
ahora con toda su confianza.

Pedagogos, pioneros de la aventura
informatica, especialistas de alto nivel, todos
permanentemente dirigidos por ingenieros
informaticos y por un equipo editorial, dan
forma a estos productos que le permitiran
sacar partido a todas las posibilidades de la
microinformatica.

* VIF] INTERNACIONAL es una sociedad formada por importantes
editores de Europa y América para desarrollar una gama de productos
informéticos destinados al ocio, a la educacién y a la actividad
profesional.






