
A EXAMEN: 
Sidekick 2.0 

-Paradox 3.5 
Concord 
Text Master 

en castellano 
Ademas: 
Enseiianza e lnformatica 
Lectura asistida 
por ordenador 
Diseiio e lrnagen 
Control Z 

Curso de C (XI): 
ultimo capitulo 
y nueva secci6n. · 

0 0 1 0 2 

8 413 042 554707 



• p .. E'f?AA/ MP/PIIS, , . e~4Y Mo/l.nrE'Illls, , , 
i£1(,/IN' MA$·' £/l/11( LAS,,, ~=-~=..,.::;;rt 

.... ~- .. · .:!:;,~·~ - ... . .. r.. . .z.: . 
. rr \ ., .... 

. · · ·f~: ..... t .· 
.,, .... . '···· .... , .. 

1 .. 
. , l ., 

" ·· 

· <z,.r· .. ~~ . . . 
'Vflt'it, , ' . .., ltl 

por ·LAWRENCE -~LAND 
••• UM Sifi7LJL!IC!oif DF r;omBATE 

A0R£0 Elf U1 SE~LJ!ID!i qtXRI</1 
fl'ZlJNDi4L QUE CDI£X.Il 11 L/1 OCTAVA 
(Uf~.q /lcfE'A £Sr/W<JJJ1J/t>cNS£ 

C.OIJTRA LA T£MiBLt fliERl!l /IE!GEA 
...------'--____:::_......, · OE-Ei. Te£C£rt (l£ic#. ... 



EDITORIAL 

ENSENANZA E INFORMATICA 

Lectra asistida por ordenador es una de !as posibilidades del Sistema 

de Autor que comentamos y que sus creadores difunden de forma 

gratuita. 

lEMA DE PORTADA 

Nuestro mografico del mes esta dedicado a Ios perifericos considera­

dos basicos. Monitores, tarjetas, ratones y scanners vienen a estas pa­

ginas mostrando sus contenidos ciberneticos. 

CURSODEC 

Tras diez apasionantes capitulos, finaliza el curso sobre C, pero lo 

hace dando paso a una nueva secci6n, tambien dirigida a Ios amantes 

de este popular lenguaje. 

AEXAMEN 

Sidekick 2.0, C 

MS-DOS 5 

Concord Text Master 

Paradox 3.5 

CONTROLZ 

La acerada pluma de]. Crestemayer se despacha a su gusto desmenu­

zando fusiones, absorciones y otras tacticas empresariales que reper­

cuten en el usuario. 

LIBROS 

Breve reseii.a de !as novedades bibliograficas llegadas a nuestra redac­

ci6n. 

DISENO E IMAGEN 

Buz6n abierto para todos Ios que sienten el gusanillo de la creatividad 

grafica y todavia tienen dudas. 

O.P. RESPONDE 

Consultorio a! servicio del usuario. 

NOTICIAS 

Resumen de la actualidad en el mundo de la informatica personal. 

ROSAS Y CACTUS 

Galardones con comentarios agridulces, a prop6sito de hechos y suce­

didos en este mundillo a! que asiste el ordenador. 
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n reparate para venir r al SIMO 91 . 
Un SIMO renova­

do que estrena re­
cinto. 

Un SIMO mucho 
mas extenso. Con 
55.000 m2 por donde 
pasaran miles de 
personas de todo el 
m undo. 

Para ver lo nunca 
visto. Todo lo nuevo 
en instalaci6n de 

PREP..A.R..A.TE_ SER..A. 

despachos, maqui­
nas de oficinas, so­
luciones informati­
cas y de telecomuni­
caciones. 

Preparate para ac­
ceder a Ios ultimos 
avances de nuestro 
tiempo. Sera intere­
santisimo. 

FERIA OFICIAL 
MONOGRAFICA 
INTERNACIONAL 
DEL EQUIPO 
DE OFICINAY 
DE LA 
INFORMATICA. 

NUEVO PARQUE 
FERIAL 
JUAN CARLOS I 
MADRID 
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EDITORIAL 

Tambores Lejanos 

Empieza la cuenta atris en un preambulo del 
"dorado" 1.992. Las empresas del sector informati­
co confian sus ultimos cartuchos en acertar su es­
trategia y conseguir paliar en lo posible el desajus­
te en la previsiones del capicua que nos ocupa. 
Tres meses, tres, para recuperar las ventas. 

El terreno de combate, plagado de nuevos mo­
delos, siglas, futuros estandares, herzios mas bara­
tos, y mil marcas ofreciendo los mismos conceptos 
y su circunstancia. A un paso la sombra del SIMO, 
templo tecnol6gico donde todo lo ves y todo lo 
tocas, lugar de meditaci6n pre-consumo, ilumina­
ci6n trascendental y guia encauzadora de nuestros 
pasos de compra. 

El ambiente caldeado, alimentado por las cam­
pailas de informaci6n que desde sus~ parapetos 
preparan las empresas. Guerra de cifras, de pre­
sentaci6n de productos, de sonrisas y lagrimas. Un 
movimiento usual de virulencia inusual. El sector 
vuelve a estar vivo y Vd. amigo lector tiene la oca­
si6n de aprovecharlo ... "a rio revuelto" ... 

En nuestra revista este mes contamos con la 
hist6rica presentaci6n de la version 5 de MS-DOS, 
previamente anunciada por Mr. Gates y de la que 
ofrecemos un breve resumen, junto con un mono­
grafico dedicado a los perifericos basicos, ademas 
de nuestras secciones habituales. 

El resto se lo contaremos en el casi inminente 
SIMO. 

Seguro que nos veremos. 
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ENSENANZA 

A vances en Tecnologia Docente 

Programa Textos, 
generador de 

cursos 
Sistema de Autor especializado en ejercicios 

de lectura asistida por ordenador 

c 
Carlos GALLEGO RUBIO 

omo habiamos 

anunciado anterior­

mente, ampliamos la 

informaci6n sobre 

!as actividades de 

creaci6n de cursos del Grupo Orixe, 

un grupo de profesores expertos en 

informatica y educaci6n, cuyas activi­

dades estan auspiciadas por el Depar­

tamento de Educaci6n, Universidades 

e Investigaci6n del Gobierno Vasco. 

El mencionado grupo ha desarro­

llado recientemente otro de sus pro­

grama dedicados a la docencia y diri­

gido tambien a quienes no tienen 

conocimientos de informatica. Se en­

cuadra, por tanto dentro de Ios siste­

mas de autor y es, en esencia, un ge­

nerador de cursos y ejercicios, que 

esta especializado en el area de len­

gua. Se dedica a la promoci6n de Ios 

aspectos que actualmente se conside-

ran favorecedores de la lectura com­

prensiva. 

Sus autores lo denominan "Pro­

grama Textos" y lo difunden sin animo 

de lucro entre todos aquellos que 

quieran utilizarlo . 

EL PROGRAMA TEXTOS 

Programa Textos es una colec­

ci6n de utilidades dedicada a la con­

fecci6n de cursos y ejercicios para pro-

fesores que no necesitan 

conocimientos de informatica. Es un 

programa dedicado al refuerzo de la 

habilidades basicas en el campo de la 

]ectura, aunque, dada su concepci6n 

abierta y flexible, su acci6n se proyec­

ta sobre todas !as materias en !as que 



la actividad lectora tiene un papel pri­

mordial. 

Esta concebido para preparar 

ejercicios sobre !os que puedan traba­

jar !os alumnos con el ordenador y su 

funcionamiento es tan sencillo como 

completo. Una vez introducido un 

texto elegido, mediante un elemental 

procesador de textos, el profesor no 

ENSENANZA 

de graficos y tiene un atractivo colori­

do en sus pantallas. 

SIN PROTECCION CONTRA 
CO PIA 

A modo de folleto explicativo, se 

acompaii.a en la carpeta un sencillo 

manual que recoge una sucesi6n de 

-- --- - - --- - - --- -- -
- ~-====~i I /-, §::::i = 

TALDEA GRUPO 

lll T E X T 0 s 
Ue:rsi on 1. Q2 

AUTORES: J.Orenga y J.Irizar. 

Nuestro ag:radeciMiento a: 
M.L.GuiMdn, J.M.Pueyo, F.Quintanilla, 
R.Santos y J.Sola po:r su ayuda 
en la pu~sta en Marcha del prograMa. 

Pulse una tecla .... 

tiene mas que realizar en el una serie 

de marcas destinadas a resaltar !os 

contenidos que se pretenden. Basica­

mente son todos !os relacionados con 

la lectura y el comentario de textos 

para los niveles correspondientes a !os 

alumnos a partir de !os 12 aii.os. 

Los objetivos finales no son otros 

que conseguir que se trabajen aspec­

tos tales como lectura comprensiva, 

ortografia y redacci6n, entre otros, y 

que resuelva, con la 

pantallas de ordenador y en cada una 

se explica el trabajo que debe hacer el 

profesor, !as posibilidades que tiene y 

el significado de cada opci6n. 

El programa ha sido elaborado 

con la intenci6n de servir de ayuda a 

Ios profesores que deseen utilizar el 

ordenador como instrumento didacti­

co y de apoyo en su correspondiente 

area o asignatura. Por esta raz6n, el 

paquete no esta protegido contra co-

.•. 

pias y se puede utilizar segun !as ne­

cesidades del trabajo particular de 

cada uno. 

Los autores aceptan expresamen­

te que su programa sea reproducido y 

utilizado, siempre que se cumplan de­

terminadas condiciones, entre ellas, 

que !os trabajos que se generen con el 

sean utilizados por el profesor directa­

mente con sus alumnos en clase y que 

en ningun caso Ios citados trabajos 

sean objeto de venta comercial, salvo 

que asi se acuerde en contrario con 

!os autores . 

Tambien se advierte que en !os 

casos en que la distribuci6n de traba­

jos producidos con este metodo gene­

rador de textos sea gratuita, se debe 

citar de forma explicita la procedencia 

del programa con que se han hecho. 

Se trata, por tanto de un soft 

libre, inscrito en el Registro de la Pro­

piedad Intelectual y en el que, natural­

mente, !os autores se reservan todos 

Ios derechos contemplados en las 

!eyes vigentes. 

CREANDO EJERCICIOS 

La forma de crear cursos es abso­

lutamente sencilla y esta descrita en el 

propio manual y guiada desde las pan­

tallas del menu elegido. No es preciso 

tener conocimientos de informatica ni 

de programaci6n y el tiempo invertido 

en confeccionar cualquiera de !as 

pruebas y ejerci­

ayuda del ordenador, 

!as diferentes cuestio­

nes que se le planteen. 

El programa admite la 

realizaci6n e inclusion 

El programa se puede copiar y utilizar 
segiin las necesidades del trabajo 

particular de cada uno 

cios es practica­

mente igual a! que 

Ios profesores in­

vierten en la pre­

paraci6n haabitual 
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PROGRAHA TEX105. VERSION 1.00 ** CC)J.lrizar y J.Orenga CGrupo OriMR) I 

AUTORI Alen1~ndrov y otro•e 

Tl "l"ULOI L~ Matem~tica, su contenido, m~todog y gigniflcado. 

MENU DE SELECCION DE OPCIONES. 

LEER TEXTO 

COMPRENSION Esta opci6n hace que el texto sal ga en p~ntalla 

I NFORHAC I OtJ poco a poco, apAreciendo una fraae cada vez que 

ORTOGRAF I A el alumno pulsa cualquier tecla. 

REDACCION 

Selecciona la opciOn de!\eada Y pulsa <__J 

Pulsa ESC para termlnar el trabajo. 

f 
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de sus clases. La (mica diferencia es 

que aquf existen determinados ejerci­

cios que no podr!an ser realizados si 

no es con el concurso del ordenador. 

Es preciso escribir el texto que 

servira de base para trabajar sobre el y 

establecer el tipo de ejercicio que se 

requiere. El referido texto puede tener 

una longitud maxima de cien !Ineas 

de ochenta espacios cada una y se es­

cribe con un sencillo procesador que 

el programa incorpora. 

A continuaci6n se ponen !as mar­

cas que interesen y que el programa 

gufa y dirige, para indicar aquellos as­

pectos didacticos que se quieran desa­

rrollar. La marcas se pueden referir a 

Ios llmites de lectura, llmites para lec­

tura comprensiva, ortograf!a, o bien, 

para el diccionario y/ o · la informaci6n 

complementaria. 

Conclu!do el proceso de crea­

ci6n, se hacen tantas copias del dis­

quete con Ios ejercicios como ordena­

dores se tengan en la clase y se 

guarda una copia de seguridad. 

EL RITMO LECTOR 

El tipo de ejercicio que favorece 

el ritmo lector consiste en sefialar por­

ciones de texto para .que vaya apare­

ciendo en pantalla. Las marcas de II­

mites de lectura que el profesor 

establece, seg(m su criteria, tienen 

como objetivo el que el texto aparez­

ca fragmentado y favorezca una lectu­

ra mas eficaz. La forma de confeccio­

narlo es tan simple como indicar !as 

posiciones en que se ha de detener la 

lectura. 

Los objetivos 
f1nales se dirigen 

a favorecer la 
lectura 

comprensiva, 
ortografia y 
· redacci6n 

Sirve de ayuda a 
Ios profesores que 
deseen utillzar el 
ordenador como 

instrumento 
didactico y de 
apoyo ensu 

correspondiente 
area 0 asignatura 

Cuando el alumno esta trabajan­

do, el texto aparecera ante el de forma 

sucesiva, con paradas en cada marca 

de lectura y, ademas, cada nuevo seg­

mento tendra un color de fondo dife­

rente, para facilitar ~ trabajo. El alum­

no tendra que pulsar una tecla cuando 

desee que el texto continue y podra 

variar a voluntad la velocidad de apa­

rici6n. 

COMPRENSION Y 
ORTOGRAFIA 

Tambjen se contemplan ejercicios 

para reforzar la lectura comprensiva, 

mediante el clasico juego de preguntas 

sobre contenidos. Aquf se reproducen 

procedimientos tradicionales, pues es 

preciso preparar un parrafo breve que 

contenga la informaci6n que se solici­

ta y que se mostrara en pantalla, en 

caso de que el alumno no conteste 

adecuadamente a la pregunta propues­

ta. 

La ortografia tambien se prepara 

utilizando el sistema de marcas en el 

texto, colocadas sobre las letras objeto 

7 



LAN STATION ABACO SERIE 6000 
Puestos de trabajo 6ptimos para espa­
cios reducidos. Con el mismo tamano 
que Ios ordenadores ABACO en sus 
modelos AB 6100 /6101 y 6102 poseen 
C PU 80286, XT compatible a 12 Mhz 
W a it State, 80287 coprocesador opcio­
nal. El sistema para trabajar en red mas 
red ucido de tamano del mercado. 

Serie 6000 
LAN STATION 
CAR ACTERISTICAS 

MODELO N" 

M 

TAMANO 

PESO 

OPCIONES 

CPU 

ROM 

lO 

MONITOR 

FUENTE 
AL1MENTAC 

AB 6100 / 6101 / 6102 

8088 XTCompotible 10 MHz 
8087(op<O(e~<~doropc•onol 

640Kb 

AMI BIOS 

AB 6200 / 6101 / 6202 

60286 AT COMPATIB LE 12 MHz WAIT STATE 
80287 Co-PWCESAOOR OPCIONAL 

1MB 

AMI BIOS 

PUfltTO PARAlftO 

MGA I CGA INHRFACE 

30WDC5V3A • 12VIA,·12Vo2AIAC1 10V/220 

"'"UN~~, r I TARJETA IPA"RA TARJ .. ElHERNET ARCNET 
LAN DE 15 cm BUS 

NIA UN SLOT 
I'ARA TARJETA 

DE 15 cm IElHERNET I ARCNET 
BUS 

ROM AUTOSOOT ROM INClUIDO 

NOVEl NQVft STANDARD 

240mm x l 85mm x 60mm 

2,2Kg 

MONITOR AB-7109 ABACO 9'' 

PO 

TAMANC> REAL 

I 
I 



ORDENADORES ABACO MODELO CARRY I 
En sus manos tiene la nueva dimension 
de la inform6tica: Ios ordenadores 
ABACO MODELO CARRY I. 
100% compatibles, XT, AT, 386, con 
monitores H/CGA /MGA /VGA. Con un 
increfble tamano que les caracteriza: 
240 X 185 X 50 mm.; una nueva di­
mension de ordenadores donde solo se 
reduce el espacio, y se aumentan las 
prestaciones. 

5 er i e 
386 VGA 

9000 
286 VGA 

CARACTERISTICAS 
MODELO 

C.P.U. 

COPROCESADOR 

RAM 
ROM 

1/0 
MONITOR 

FDD 
DISCODURO 

SLOTUBRE 

FUENTE 
AliMENTACION 

PESO 

DIMENSION 

TEClADO 

OPCIONES 

AB-9201 AB-9204 AB-9205 1 AB-9251 AB-9254 AB-9255 AB-9301 AB-9304 AB-9305 

80286/12 80286/16 

CONECTOR 

1MB OE2MB04MB 

AMI ROM BIOS 

2 PUERTOSSERIE / 1 PARALELO 

80386SX/16 

80387SX/16 
CONECTOR 

H/CGAIMGA VGA(10Ux768 512KRAM) 

3.5" l,.UMB 

OPCIONAL 3.5" ~OMB 3.5"80 MB OPCIONAL 3.5" 40MBT3.5'' BOMB OPCIONAL 3.5'' 40MB 3.5'' 80MB 

8BIT(TARJET!I.OEHOmm] 

AB-800330W 110-220V (DC5V3A.+I2V.-12V0,2A) 

2,1KG 2,6KG 2.6KG 2,1KG 2,6KG 2,6KG 2,1KG 2.6KG 2,6KG 

240 mmx lSS mmx ~ 5 mm 

AB.70B2 ABACO CARRY MINI TECLADO • 82 TECLAS XT/AT AUTO SWIT(HEABLE 
3lO.,mxl45mmx27mm,0,5Kg 

AB-7119 ABACO CA~RY-1 T . AB-7110 9" MONOVGA 
MONITOR MONOCROMO Iiio AB-7110 lO"COLm VGA 

ABACO SOFT & HARD posee unos in­
teresantes valores anadidos, incluidos 
en todas sus configuraciones: 
bolsa de transporte, manuales de usua­
rio, software PC-ORGANISER (base de 
datos, diorio, procesador de textos y 
utilidades), raton ABACO 7520 
CARRY MOUSE con software Dr. HA­
LLO Ill, y el vfdeo «DOMINE UN OR­
DENADOR PERSONAL EN DOS 
HORAS» de Producciones Rass Lfmite. 

SOFT & HARD 



El programa admite la realizaci6n e 
inclusion de graficos y tiene un atractivo 

colorido en sus pantallas 

de atenci6n y que son B y V, H, M y 

N, S y X, C y Z, ademas de todas las 

vocales acentuadas. 

Una vez sefi.aladas las posibilida­

des que se pretenden destacar, tam­

bien se puede adicionar una explica­

·ci6n breve, a modo de diccionario, o 

una pantalla que ilustre con un dibujo 

el concepto correspondiente, o tam­

bien un texto mas amplio, con deta­

lles complementarios. Incluso es posi­

ble incluir una llamada para ejecutar 

un programa externa relacionado con 

la palabra en cuesti6n y su contexto y 

que ayude a completar la explicaci6n. 

TODAS IAS OPCIONES 

Las opciones que se ofrecen tie­

nen como denominador comun el fa­

vorecer la propia fluidez y el ritrno 

lector, mediante ejercicios especificos 

que difkilmente podrian ser realiza­

dos por otro media que no sea a tra­

ves del ordenador. Se pretende provo­

car el mantenimiento de la atenci6n 

en el texto objeto de lectura, para inci­

d.ir en el objetivo ultimo de toda lecu­

ra, que no es otro que el de su com-

prensi6n. 

Los ejercicios de aparici6n gra­

dual del texto, para que el alumno lo 

encuentre en pantalla poco a poco y 

pueda acomodar su propio ritrno de 

lectura al de la presencia gradual en 

pantalla, frases marcadas con diferen­

tes colores, para fijar la atenci6n y 

segmentar las oraciones por elemen­

tos, ejercicios de preguntas y respues­

tas y un diccionario donde almacenar 

definiciones, son algunos de Ios recur­

sos que pueden ponerse en practica 

para generar pruebas y proponer for­

mas de trabajo didactico que sean al­

ternativas y/ o complementarias al tra­

bajo de Ios alumnos con papel y lapiz . 

En resumen, las opciones de 

pantalla con que se encontrara un 

alumno cuando inicie su ordenador 

son, en primer lugar "leer texto" y si 

lo elige, el texto ira apareciendo "a 

trozos", segun !as marcas de separa­

ci6n puestas por el profesor. El alum­

no debera ir pulsando cualquier tecla 

para que comience a aparecer el trozo 

siguiente. 

En segundo lugar, "compren­

si6n", en donde debera responder 

marcando 1,2, 6 3 a cada una de las 

Se denomina "Programa Textos", lo 
difunden sin animo de lucro y no esta 

protegido contra copias 
10 

preguntas preparadas por el profesor, 

si responde mal, se sobreimpresionara 

el trozo de texto que el profesor ,sefi.a-

16 para ayudar la respuesta de esa pre­

gunta. 

Despues se encontrara en el 

menu con el apartado correspondiente 

a "informaci6n" y caso de activarlo, 

aparecera el texto a! alumno y este 

podra moverse a t:raves de eJ. Si pulsa 

una tecla de las que estan en otro 

calor, aparecera la informaci6n que el 

profesor haya dispuesto a tal fin y que 

concidira con la tematica del texto ele­

gido. 

Continuando con los contenidos 

del menu inicial, el apartado "ortogra­

fia" el programa analiza las marcas de 

ortografia y ofrece una pantalla con 

todas las opciones posibles, sobi·e di­

versas dificultades ortograficas. 

Por ultimo, el apartado reservado 

a "redacci6n" contiene un editor de 

textos que permite escribir y almace­

nar el texto. Ademas es la opci6n para 

invocar otros programas. 0 



SLi funcionamiento y estructura 

Monitores y tarjetas, por 
dentro 

Los interiores electr6nicos en las pantallas de ordenador 

l 
a salida princi­

pal de datos en 

un ordenador 

personal, para la 

comunicaci6n 

entre hombre-maquina, se 

consigue par su sistema de 

video, que consta de dos 

subsistemas estrechamente 

relacionados entre si. Por 

un !ado, el de !as tarjetas 

graficas de video y por 

otro, el de Ios monitores. 

De ambos hablaremos a 

continuaci6n, intentando 

informar a nuestros lectores 

sabre que es un monitor y 

cuales son !as especifica­

ciones que le caracterizan. 

MONITORES 

Konstantinos Theodorou 

La imagen sabre una pantalla de por el tuba de rayos cat6dicos CRT 

un monitor de ordenador o sabre un barre cada linea sucesivamente de iz­

televisor esta formada por un conjunto quierda a derecha, comenzando desde 

de lineas horizontales llamado "traza" la esquiha superior izquierda de la 

(raster). Un haz de electrones emitido pantalla. A medida que e l haz barre 

cada linea; sus pixels cambian de 

calor y brillo y el raster aparece coma 

una imagen coherente. En !as panta­

llas de calor, el haz principal consta 

de tres haces de electrones separados, 

11 



que cada uno controla uno de Ios tres 

colores primarios de video (rojo, 

verde y azul). En una pantalla en 

calor cada pixel esta formado por un 

conjunto de tres puntos lurniscentes 

muy pr6ximos entre si, de rojo, verde 

y azul sabre el f6sforo de la rnisma. 

Los tres haces de electrones forman 

12 

una mascara de tal forma que cada 

uno ilumina Ios puntos de un solo 

calor primario. De este modo la inten­

sidad relativa del haz, segun barre 

cada conjunto de Ios tres puntos lu­

miscentes, determina el calor y el bri­

llo de Ios pixels. En todos Ios monito­

res se especifica la separaci6n entre 

pixels adyacentes, que suele oscilar 

entre 0,3 y 0,4 rnilimetros. Cuando 

, mas pequeii.a sea la distancia entre pi­

xels, mejor sera la imagen obtenida. A 

menor distancia, mas fino el granula­

do de la imagen. 

NORMAS ESTANDAR 

En terrninos generales, la dase de 

imagen que podemos ver sabre el mo­

nitor de nuestro ordenador y sabre la 

pantalla de nuestro televisor, es la 

rnisma. Los dos utilizan la rnisma tec­

nologia del tubo de rayos cat6dicos 

CRT. Sin embargo, las seii.ales de 

video que gobieman dichos dispositi­

vos, son diferentes. Esto quiere decir 

que no podemos sintonizar un canal 

de TV sabre nuestro monitor del PC 

sin la ayuda de un convertidor espe­

cial. Las normas estandar de video eu­

ropeo PAL (Phase Alternate Line) y 

SECAM (Sequential Calor And Me­

mory) para la TV, son similares, pero 

incompatibles con las seii.ales que con­

trolan a Ios monitores de Ios PCs. El 

sistema PAL define una imagen com­

puesta por 625 lineas horizontales, 

con dos campos separados y entrela­

zados de 312,5 lineas cada uno. Par 

otra parte, en la citada exploraci6n en­

trelazada, la imagen se forma pintando 

el primer campo de las lineas impares, 

y a continuaci6n rellenando Ios hue­

cos con el segundo campo de las line­

as pares. Esto quiere decir que cada 

imagen necesita ser explorada dos 

veces por el canon de electrones del 

CRT para estar completa. Ademas, las 

seii.ales PAL llevan una informaci6n 

extra, incluyendo los pulsos de sincro-

Las normas estandar de video PAL y 
SECAM para TV, son similarcs, pero 

incompatibles con ]ass ·• calcs que 
controlan a Ios monito•·t . d Ios PCs. 
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TABLA 1 

Datos tecnicos de las tarjetas graficas descritas en el texto 

* Tarjeta MDA: 

- Controlador del tubo de rayos cat6dicos (CRTC): el 
chip 6845 de Motorola 

- Registro de direcciones del CRTC: 03B4H 
- Registro de datos del CRTC: 03B5H 
- Registro de estado del CRT: 03BAH 
- Control del modo de video hardware: 03B8H 
-Buffer de video: Entre BOOO:OOOO y BOOO:FFFF 

* Tarjeta CGA: 

- Controlador del tubo de rayos cat6dicos (CRTC): 
el chip 6845 de Motorola 

- Registro de direcciones del CRTC: 03D4H 
- Registro de datos del CRTC: 03D5H 
- Registro de estado del CRT: 03DAH 
- Control del modo de video hardware: 03D8H 
- Buffer de video: a) Entre B800:0000 y B800 :3FFF 

b) Entre BCOO:OOOO y BC00:3FFF 

* Tarjetas HERCULES ( HGC, HGC+, lnColor): 

- Controlador del tubo de rayos cat6dicos (CRTC): el 
chip 6845 de Motorola 

- Registro de direcciones del CRTC: 03B4H 
- Registro de datos del CRTC: 03B5H 
- Registro de estado del CRT: 03DAH 
- Control del modo de video hardware: 
.HGC: 03B8H y 03BFH .HGC+, lnColor: 03B8H, 

03BFH, 03B4H, 03B5H 
- Buffer de video: a) Entre BOOO:OOOO y B000:7FFF 

b) Entre B800:0000 y B800:7FFF 

* :rarjeta EGA: 

- Controlador del tubo de rayos cat6dicos (CRTC): un 
chip LSI 

- Registro de direcciones del CRTC: 03D4H 
- Registro de datos del CRTC: 03D5H 
- Registro de estado del CRT: 
.Monocromo: 03BAH .Calor: 03DAH 

-Control deLmodo de videohardware: 
.Secuenciador: 03C4H, 03C5H 
.Controlador de graficos: 03CEH, 03CFH 
.Controlador de atributos: 03COH 
- Buffer de video: a) Entre AOOO:OOOO y BOOO:FFFF 

b) Entre AOOO :OOOO y AOOO:FFFF 
c) Entre BOOO:OOOO y B000:7FFF 
d) Entre B800:0000 y B800:7FFF 

* Tarjeta MCGA: 

- Contr.cilador del tubo de rayos cat6dicos (CRTC) : un 
chip llamado Memory Controller Gate Array 

- Registro de direcciones del CRTC: 03D4H 
- Registro de datos del CRTC: 03D5H 
- Registro de estado del CRT: 03DAH 
-Control del modo de video hardware: 03D8H 
.Control de modo del controlador de memoria: 

03D4H, 03D5H 
.Control de modo extendido: 03DDH 
- Buffer de video: a ) Entre AOOO:OOOO y AOOO:FFFF 

b) Entre A000:8000 y AOOO:FFFF 
c) Entre B800:0000 y B800:7FFF 

* Tarjeta VGA: 

- Controlador del tubo de rayos cat6dicos (CRTC) : un 
chip VGA 

- Registro de direcciones del CRTC: 03D4H 
- Registro de datos del CRTC: 03D5H 
- Registro de estado del CRT: 
.Monocromo: 03BAH .Calor: 03DAH 
- Control del modo de video hardware: 
.Secuenciador: 03C4H, 03C5H 
.Controlador de graficos: 03CEH, 03CFH 
.Controlador de atributos: 03COH, 03C1 H 
- Buffer de video: a) Entre AOOO:OOOO y BOOO:FFFF 

b) Entre AOOO:OOOO y AOOO:FFFF 
c) Entre BOOO :OOOO y B000:7FFF 
d) Entre B800:0000 y B800:7FFF 



TABIA2 

Combinaciones permitidas de tarjetas de video de PC 

MDA CGA EGA MCGA VGA HGC HGC+ InColor 

MDA X X X 

CGA X X 

EGA X X 

MCGA X 

VGA X X 

HGC X X X 

HGC+ X X X 

InColor X X X 

nismo, la portadora y las senales de 

audio. Normalmente, sobre los moni­

tores de los PCs la imagen se forma 

en modo no-entrelazado, dibujando 

todas las lineas en una pasada y for­

mando una imagen completa. La ex­

p loraci6n no-entrelazada es preferible 

porque reduce el temblor de la ima­

gen sobre la pantalla (flicker), y por 

esta raz6n este tipo de imagen es mas 

estable que la imagen de una TV. Otra 

diferencia entre los monitores de los 

PCs y los de la TV es el denominado 

"ciclo de refresco" de la pantalla, tam­

bien llamado frecuencia de explora­

ci6n vertical, y deter­

mina el numero de 

veces por segundo 

que "se refresca" la 

imagen de video. Du­

rante cada ciclo de re­

fresco, el haz de elec­

trones barre la pan­

talla en forma de zig 

zag, comenzando en 

X 

X 

X 

X 

X 

X X X 

X X X 

X X X 

X X X 

el lado izquierdo de la primera linea 

horizontal y moviendose hacia la de­

recha; cuando termina con la primera 

linea, el haz se situa en el comienzo 

de la segunda linea, y la barre de iz­

quierda a derecha, pasando a conti­

nuaci6n en el comienzo de la siguien­

te linea, por debajo, hasta que toda la 

pantalla ha sido explorada. Entonces, 

el haz vuelve a la esquina izquierda 

de la primera linea de la pantalla y el 

ciclo comienza de nuevo. Si el ciclo 

de refresco de la pantalla, que se 

mide en herzios, Hz, es bajo, enton­

ces aumenta el temblor (efecto fli-

quer) de la imagen sobre el monitor. 

En la TV las imagenes se crean a 

raz6n de veinticinco veces por segun­

do, mientras que en los monitores de 

los PCs lo hacen aproximadamente 

unas 70 veces por segundo. Por esta 

raz6n, los subtitulos sobre una panta­

lla de TV se ven con cierto temblor, 

mientras que sobre un monitor PC se 

ven fijos y nitidos . Otro aspecto dife­

renciador entre los dos sistemas es el 

ancho de banda necesario para su fun­

cionamiento. El ancho de banda del 

video es la frecuencia mas alta de la 

senal de entrada que un monitor 

puede aceptar. Este determina la reso­

luci6n a la cual puede llegar un dis­

play. El ancho de banda es aproxima­

damente igual al numero total de pixel 

multiplicado por el ,. ciclo de refresco 

de la pantalla y se mide en MHz. Una 

TV buena, por ejemplo, tiene un 

ancho de banda sobre los 7 MHz, 

mientras que un monitor de calidad 

para PCs responde a senales sobre los 

30 MHz. Para una resoluci6n de 640 x 

480 pixels y un ciclo de refresco de 70 

HZ, tendremos un ancho de banda de 

21,5 MHz, y para otra resoluci6n de 

800 x 600 pixels y un ciclo de refresco 

de 70 Hz, tendremos un ancho de 

banda de 33,6 MHZ. 

15 



"" 
105 meiores ~ oe venta en . · ticos 

~~s,monna 

TERM I A 

ABAC .. s. 10 
El sistema de Terminal Punto de Venta MOD. ABACO P .O.S. 102, nace ocupando en el mer 
cado un puesto de primera linea ya que permite con el SOFTWARE adecuado no solo el control d 
las ventas diarias, como cualquier T.P.V., sino que ademas pueden ser utilizadas sus prestaciones d 
ordenador 1 00% compatible. 

CARACTERISTICAS TECNICAS 
Caj6n portamonedas con aperture automatica y 10 compartimentos ajustables para 
metalico. 

lmpresora de Tickets bicolor de 40 columnas marca CITIZEN con velocidad de 3 
lfneas/segundo (120 C.P.S.), y buffers de 4 Kb. 
Pulsador de avance automatico del papel. 
Unidad central con procesador lntel 80286 a 16 Mhz. 
Memoria RAM de 1 Mb 
Disco duro de 40 u 80 Mb 
Disquetera flexible de 3 1 /2" y 1,44 Mb de capacidad. 
Un puerto paralelo centronic, permitiendo conectar cualquier impresora 
standard/compatible del mercado, para realizar facturas o cualquier otro tipo de listado. 
2 salidas serie RS-232, una con alimentaci6n de corriente. 
Carcase compacta con visor de torreta abatible. 
Monitor monocromo Dual 9" P.W. y Peana. 
Teclado expandido de 103 teclas (conector de teclado standard). 
Sistema operativo D.O.S. y manuales. 
Preparado para sistema multipuesto . 
Interface para SCANNER de c6digos de barras y lector de tarjetas de credito. 
Perifericos opcionales. 

SOFT & HARD 

MADRID: POLIGONO INDUSTRIAL P-29, CALLE E, NAVE F-3. TEL. (91) 850 83 50/851 35 30/851 34 99. FAX (91) 850 80 93. 28400 COLLADO VILLALBA (MADRIC 
ALBACETE: CENTRO ltD Y ALMACENES. POLIGONO INDUSTRIAL CAMPOLLANO, CALLE A N° 4. TEL. (967) 21 69 72 (5 LINEAS). FAX (967) 24 15 67. ALBACET 

DELEGACIONES : 
LEVANTE: BONO GUARNER, 19. TEL. (96) 522 45 45. FAX (96) 522 90 68. 03005 ALICANTE. 

NORTE: RENUEVA, 20. TEL. (987) 27 15 36. FAX (987) 27 12 54. LEON. 
SUR: CONCEPCION, 2 ·5° A,. TEL. (957) 48 39 49. FAX (957) 48 16 00. 14001 CORDOBA. 



TABLA3 

TARJETAS VGA 

Las tarjetas VGA ofrecen !as mejores prestaciones dentro del mundo de las tarjetas graficas. 

• VGA y VGA PLUS de la comparua AST, de 8 y 16 bits respectivamente, y con una resoluci6n de: 

. 640 x 480 con 256 colores . 800 x 600 con 16 colores 

* Paradise VGA PLUS (8 bit), Paradise VGA Profesional (16 bit), Paradise VGA PLUS 16 (16 bit) de !as compafiias 

Paradise Systems y Western Digital Imaging, y con una resoluci6n de 

. 640 x 480 con 256 colores . 800 x 600 con 16 colores 

• ORCHID DESIGNER VGA (8 bit) de la compafiia Orchid, y con una resoluci6n de 

. 640 x 400 con 256 colores . 800 x 600 con 16 colores . 1024 x 768 con 16 colores 

• TECMAR VGA/AD (16 bit) de la compafiia Tecmar Inc., y con una resoluci6n de 

. 640 x 480 con 256 colores . 800 x 600 con 256 colores . 1024 x 768 con 16 colores 

• V-RAM VGA (16 bit) de la compafiia Video Seven Inc. , y con una resoluci6n de 

. 640 x 480 con 256 colores . 720 x 540 con 256 colores . 800 x 600 con 256 colores . 1024 x 768 con 16 colores 

* PRODESIGNER II (16 bit) de la compafiia Orchid, y con una resoluci6n maxima de 1024 x 768 con'"256 colores 

* ULTRA VGA (8 o 16 bit) de la compafiia Trident, y con una resoluci6n maxima de 1024 x 768 con 256 colores 

• SPEED STAR VGA (8 o 16 bit) de la compailia Diamond Computer, y con una resoluci6n maxima de 1024 x 768 con 

256 colores 

ALGUNOS CONCEPTOS direcciones del bufer de video a una 

velocidad sincronizada con las sefiales 

A continuaci6n vamos a analizar de barrido. La circuiteria de video de 

mas conceptos que nos pueden ser la pantalla lee Ios datos desde la me­

utiles a la hora de 

comprender mejor 

monitor, junto con !as senates de sin­

cronismo generadas por el CRTC. Otro 

concepto de interes es el relativo al 

barrido horizontal. Al principio de 

cada linea el CRTC 

genera la sefial de 

las especificaciones 

de Ios monitores de 

video para Ios PCs. 

El controlador del 

CRTC (tubo de rayos 

cat6dicos) es un 

chip situado sobre la 

Quienes solo necesitan visualizar 
informaci6n de texto, encuentran 

que la pantalla monocroma con MDA 
cansa menos la vista 

Activaci6n de panta­

lla (Display Enable) 

y en ese momento, 

el haz de electrones 

se activa. Cuando el 

haz barre a traves de 

la linea, su color y 

tarjeta de graficos, y sus funciones moria bufer de video utilizando Ios 

principales son la generaci6n de las datos de direcciones enviadas por el 

sefiales de sincronismo horizontal y CRTC, decodifica Ios datos y envia las 

vertical, e incrementar un contador de sefiales resultantes de color y brillo al 

brillo varian como respuesta a la infor­

maci6n recibida desde el buffer de 

video. Cerea del borde derecho de la 

linea, el CRTC desactiva la sefial de 
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Activaci6n de pantalla y 

no se visualizan mas 

datos del buffer de 

video. El CRTC genera a 

continuaci6n un pulso 

de sincronismo horizon­

tal que obliga a! haz de 

electrones del monitor 

desviarse hacia la iz­

quierda y sobre el co­

mienzo de la siguiente 

linea. Luego el CRTC ge­

nera de nuevo la seiial 

de Activaci6n de pantalla 

y visualiza la siguiente 

linea de datos. El tiempo 

transcurrido entre la des­

activaci6n y la activaci6n 

de la seiial de activaci6n 

de pantalla por parte del 

CRTC a! final de una 

linea y a! comienzo de la 

linea siguiente se denomina intervalo 

de blanqueo horizontal. Como el in­

tervalo del "retrazo" horizontal, que es 

el tiempo necesario para volver el haz 

a! comienzo de la siguiente linea, es 

mas corto que el intervalo de blan-

18 

queo horizontal, se genera un margen 

horizontal en Ios finales de cada 

linea. Durante este tiempo, el haz de 

electrones puede estar presentando un 

margen, borde o color. Con todo, 

cuando el haz de electrones ha harri-

do la ultima linea hori­

zontal en el raster, el 

CRTC desactiva la seiial 

de Activaci6n de pantalla 

y genera un pulso de sin­

cronismo vertical, con lo 

que se consigue un barri­

do en esta orientaci6n. 

Ello obliga a desviar el 

haz de electrones desde 

el final de la pantalla 

hasta el borde superior iz­

quierdo. El intervalo de 

tiempo durante el cual no 

se presentan en pantalla 

datos del bufer de video 

se llama intervalo de ~o­

torno vertical. Como el in­

tervalo de retrazo vertical, 

que es el tiempo durante 

el cual el haz atraviesa la 

pantalla desde el final 

hasta el principio, es mas corto que el 

intervalo de retorno vertical, aparecen 

areas de margen vertical a! principio y 

final del raster, proporcionando un 

borde. 

MONITORES 
MUI..TIFRECUENCIA 

El monitor de color acepta nive­

les discretos de la seiial de video emi­

tida por la tarjeta grafica, y s6lo puede 

reproducir un numero fmito de cola­

res. Ademas, el monitor de color acep­

ta niveles continuos de !as seiiales de 

rojo, verde y azul (RGB) emitidas por 

la tarjeta grafica y puede representar 

un numero infinito de colores. En la 

pr'ictica el numero de colores esta li­

mltado por el adaptador grafico. En el 
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Desde que en 1987 ffiM 
introdujo la tarjeta VGA, han 

aparecido muchos fabricantes 
de tarjetas VGA, ofreciendo 
incluso mejores soluciones 

permitir la conmuta­

ci6n automatica 

entre ITL y anal6gi­

co. Es notable tam­

bien el modelo Mul­

tisync, de 20 

pulgadas, cuyas fre-

caso de los monitores multifrecuencia, 

estos monitores funcionan dentro de 

un amplio rango de frecuencias hori­

zontales y verticales, y por esto permi­

ten su utilizaci6n con todas las tarjetas 

griificas del mercado: De este modo, 

si se desea conseguir una mayor reso­

luci6n, no hay mas que cambiar la tar­

jeta griifica y sirve el mismo monitor. 

Entre los monitores mas conocidos 

esta Princeton Ultrasync, 12 pulgadas, 

de la compafiia del 

mismo nombre, 

que es multifre­

cuencia y que osci­

la entre 15-35 KHz 

horizontal y 45-120 

Hz vertical, ofre­

ciendo una resolu­

ci6n 800 x 600 

puntos. Su ancho 

de banda es de 30 

MHz y soporta 

ITL. Con 14 pulga­

das en la diagonal 

de su pantalla, Nee 

Multisync II, de la 

compafiia NEC, es 

tambien multifre-

cuencia, entre 15,5-

35 KHz horizontal y 50-80 Hz vertical, 

con una resoluci6n de 800 x 560 pun­

tos y un ancho de banda de 30 MHz. 

Una de sus peculiaridades es la de 

20 

cuencias horizonta­

les son de 30-66 KHz, la resoluci6n de 

1.280 x 1.024 puntos y anal6gico. La 

compafiia Addonics es el fabricante de 

Addonics, modelo 19ADD-MON-7DS, 

monitor monocromo con 64 tonalida­

desde gris y un barrido 38/15 KHz ho­

rizontal y 60/70 Hz vertical. Su tamafio 

es de 14 pulgadas, su resoluci6n de 

910 x 620 puntos y su ancho de 

banda, de 28,32 MHz. Tambien esta 

dotado de conmutador TILl 

Anal6gico. Por ultimo, se debe citar 

en esta breve semblanza de modelos 

de monitores para PC, al de la compa­

fiia CA&G, DM1480, de 14 pulgadas 

que es anal6gico, monocromo y sus 

frecuencias horizontales son de 31,5-

35,5 KHz y su resoluci6n 1024 x 768 

puntos. Y a la hora de elegir un moni­

tor es importante leer con atenci6n 

todas sus caracteristicas y especifica­

ciones con objeto de comprobar si es 

compatible con la tarjeta griifica del 

ordenador que poseemos. 

TARJETAS GRAFICAS 

Cuando pensamos comprar un 

ordenador PC debemos decidir que 

tipo de tarjeta griifica y monitor quere­

mos utilizar. En el mercado existe una 

ofe1ta muy amplia de tarjetas griificas 

cuyas prestaciones pretenden satisfa­

cer las necesidades de los usuarios 

mas exigentes y con unos 

precios competitivos y real­

mente atractivos. Pero no 

tenemos que olvidar que a 

las tarjetas griificas las 

acompafian los monitores, 

que deben ser compatibles, 

y cuyos precios oscilan 

entre los baratos y los muy 
' caros, influyendo significati-

vamente en el precio total 

de la compra del PC. Es ne­

cesario prever nuestras ne­

cesidades para el uso del 

PC y elegir la configuraci6n 

1 de tarjeta griifica-monitor 

adecuacla. En las revistas es­

peciaJizadas es facil encon­

trar una lista entre !as tarje­

tas grMi as, m nit r s y sus precios, 

pero pr vlan ' J"\1 • s necesario cono­

cer sus 1 os ll ilkb I s . Haciendo un 

po ·o dl' hlslor·l:i r corclamos que 
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En la variedad 
esta el gusto 

ARCHE. 
La gama que gana. 

Sabemos que cada 
usuario espera algo 
distinto de su ordena­
dor. Por eso ARCHE 
dispone de una gama 
capaz de dar gusto a 

todos. 

ARCH E le ofrece 
desde el 8088 

·~------~ h 1486 ~~~~- asta e , 
incluyendo 
port6tiles y 

destacando el 286 m6s veloz del mercado. 

Que, adem6s, est6n homologados para 

Deseo recibir m6s informaci6n come : ... usuario / ... distribuidor 

Nombre: ... 

Empresa: ... ........ ... ......... ............. ... ..... .. Cargo: .... ................ .. ... ... ....... ...... ...... . 

Direcci6n: .. 

Poblaci6n: ... ... ............... ..... ....... ... ...... ................ .... .......... . C.P.: .. . 

todos Ios principales sistemas operatives: 
MS, DOS, UNIX/XENIX, THEOS, etc. 

Y tambien es la gama que gana en garan­
tiq_, porque tiene larga duraci6n (DOS 
ANOS) y servicio de mantenimiento en todo 
el territorio nacional. 

Antes de elegir, dese 
el gusto de conocer la 
variedad que le ofrece 
ARCH E. Comprender6 
por que en todo el 
mundo, ARCHE tiene 
una mmensa gama 
de usuarios satisfechos. 

lib 
l Grupo C1bNno\ 

cl Vizcondo do Motomala, 7. Tels. : 2457603/245941 
28028 MADRID. 



cuando se introdujo el PC en 

1981,IBM ofreci6 dos tarjetas de 

video: el adaptador de pantalla 

monocromo (Monochrome Dis­

play Adapter, MDA) y el adap­

tador grificos-color (Color Gra­

phics Adapter, CGA). La 

primera tarjeta, MDA, se desa­

rroll6 para ser utilizada en las 

aplicaciones que necesitan uni­

camente texto alfanumerico y 

se adapta a un monitor mono­

cromo de 80 columnas y 25 

filas. Su resoluci6n es de 720 

puntos de ancho por 350 de 

alto. La segunda tarjeta, CGA, 

pretende satisfacer aquellas ne­

cesidades de los usuarios que 

necesitan visualizar informa­

ci6n grifica por puntos y texto 

alfanumerico, y soporta un mo-

nitor RGB (un monitor con sefia­

les de entrada distintas para 

rojo, verde y azul) o entrada de 

television que utiliza una sefial 

compuesta de video. Puede vi­

sualizar 25 filas de 80 columnas 

de texto, y su m:ixima resolu­

ci6n es de 640 de ancho por 200 

de alto. Los usuarios que s6lo 

necesitan visualizar informaci6n 

de texto, encuentran que la pan­

talla monocroma con MDA 

· cansa menos la vista y esto se 

debe a que presenta los caracte­

res en una matriz de 9 puntos 

de ancho y 14 de alto. Los usua­

rios que utilizan la tarjeta CGA 

se conforman con un texto 

menos legible debido a que la 

presentaci6n de los caracteres se 
" hace en una matriz de 8 por 8, 

pero por otro lado pueden visualizar 

grificos, diagramas y otra informaci6n 

grifica, ademas de texto alfanumerico 

y visualizar colores en la pantalla. 

UN POCO DE HISTORIA 

En 1982 Hercules ofreci6 una so­

luci6n al problema de visualizar texto 

de buena calidad y grificos en el 

mismo monitor de pantalla monocro­

mo, lanzando al mercado su tarjeta 

grafica monocroma Hercules (HGC), 

que duplica la funci6n de MDA origi­

nal de IBM. En 1985, IBM lanz6 al 

mercado su adaptador grifico mejora­

do (Enhanced Graphics Adapter, 

EGA), con una resoluci6n de 640 x 

350 y 16 colqres generando imagenes 

grificas o alfanumericas en colores. 

EGA se puede configurar para emular 
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a cualquiera de las tarjetas MDA o 

CGA. M:is tarde, en 1986, Hercules di­

sefi6 su tarjeta gr:ifica monocroma 

HGC+ (tarjeta gr:ifica Hercules Plus) 

que en las aplicaciones de texto que 

necesitaban varios juegos de caracte­

res alfanumericos duplicaba o triplica­

ba su velocidad, ofreciendo varios de 

estos juegos de caracteres en RAM. En 

1987, Hercules lanz6 su tarjeta InColor 

que es pr:icticamente la HGC+ en ver­

sion de 16 colores. La InColor emula 

totalmente a la HGC+ y tiene una re­

soluci6n de 720 pixels en horizontal 

por 348 en vertical y puede visualizar 

16 colores, a la vez, de una paleta de 

64. La tarjeta InColor se adapta a una 

pantalla de color compatible con EGA. 

Con la aparici6n de los modelos 25 y 
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El ancho de banda, 
enMhz, es 

aproximadamente 
igual al numero 

total de pixel 
multiplicado por el 
ciclo de refresco de 

la pantalla 

30 del PS/ 2, nace la tarjeta MCGA 

(Multi-Color Graphics Array) con una 

resoluci6n de 640 en horizontal por 

480 en vertical y 256 colores, a la vez, 

de una paleta de 262.144 colores. 

Mientras !as tarjetas anteriores de 

color producen sefiales RGB digitales, 

la MCGA genera sefiales de video 

color RGB anal6gicas, y s6lo puede 

utilizar una pantalla anal6gka. Sobre 

un monitor monocromo anal6gico la 

MCGA puede presentar hasta 64 tonos 

de grises diferentes. Con la aparici6n 

de Ios modelos 50, 60 y 80 del PS/2, 

nace la tarjeta VGA (Video Graphics 

Array). El termino VGA se refiere espe­

cificamente a una parte del circuito de 

la tarjeta de video. Realmente VGA es 

un simple chip, pero generalmente 

con estas siglas se conoce la tarjeta de 

video completa. La VGA en modo 

texto ofrece una resoluci6n de 720 x 

400 y en modo gr:ifico 640 x 480, y 

Realmente VGA es 
un simple chip, 

pero generalmente 
con estas siglas se 

conoce la tarjeta de 
video completa 

puede generar a! mismo tiempo 256 

colores de una paleta de 262.144 colo­

res. Genera una sefial anal6gica RGB y 

utiliza monitores anal6gicos de color o 

monocromos. Desde que en 1987 IBM 

introdujo la tarjeta VGA, aparecieron 

muchos fabricantes de tarjetas VGA, 

ofreciendo incluso mejores soluciones 

para una resoluci6n y velocidad m:is 

altas. De este modo aparecen en el 

mercado tarjeta V A l bits para 

ordenadores q u in orp ran la CPU 

8086/8088, y ta rj •t:ts V ~ A d 16 bits 

para PU 80' Jl • I 11 1,·1 <I · I bits (bus 



Ai'), que alcanzan una velocidad su­

perior a las de 8 bits. La resoluci6n 

grafica ofrecida oscila entre 800 x 600 

y 16 colores, o bien, 640 x 480 y 256 

colores, o 1024 x 780 y 16 colores 

para las tarjetas econ6micas, y 1024 x 

768 con 256 colores para las tarjetas 

mascaras. 

PRESENTE Y FUnJRO 

Algunas veces se necesita conec­

tar a nuestro PC mas de una tarjeta 

grifica y es necesario conocer !as 

combinaciones permitidas de !as tarje­

tas de video. Estas se pueden ver en 

la Tabla 1 ofrecida en este articulo. 

Para conocer a fondo !as tarjetas de 

video existe un libro muy adecuado, 

aunque algo caro, pero la informaci6n 

que contiene vale la pena. Se trata del 

libro "SISTEMAS DE VIDEO", cuyo 

autor es RICHARD WILTON y la edito­

rial ANAYA. Oslo recomiento. 

iCual va a ser el proximo paso 

en el desarrollo de las tarjetas grificas 

? De momento una resoluci6n de 1024 

x 768 con 256 colores parece bastante 

aceptable, pero una mayor resoluci6n 

con mas cantidad de colores nos acer­

caria a una realidad grafica superior. 

Procesar imagenes de estos tamafi.os 

lleva inherente el problema de la velo­

cidad, que se podri solucionar con un 

bus de 32 bits y coprocesadores grafi­

cos. 

Mafiana sera un dia lleno de eo-

I ores. 0 

.. 

Suscribete llarnando a los telefonos 

(91) 559 01 76 542 40 43 



AI alcance de cualquier ordenador personal 

Que es un escciner 
Utilisimo traductor de imagenes y graficos a 

lenguaje binario 

1 proceso de captaci6n 

de imagenes y su con­

version a un formato E para que el PC pueda 

procesarlas, se llama di­

gitalizaci6n de imagenes. Es la funci6n 

que cumplen estos sofisticados dispo-

sitivos que paulatinamente se van po­

pularizando y estan ampliando su 

campo de utilidad. Fundamentalmente 

se dividen en dos grandes categorias, 

que son la digitalizaci6n de imagenes 

en movimiento y la digitalizaci6n de 

imagenes estaticas. La diferencia de 

estos dos grupos la senala el sistema 

de exploraci6n de la imagen (scanner) 

y su velocidad de exploraci6n. 

El coraz6n de este interesante 

dispositivo es su detector, y Ios hay 

puntuales, lineales y matriciales.Una 

imagen digitalizada se compone de pi­

xels, o sea, de elementos del dibujo 

(picture element), que son las piezas 

mas pequenas de una imagen distin­

guibles por un scanner. Se puede ha­

blar de una resoluci6n de 640 pixels 

por linea y 480 lineas, por ejemplo, o 
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Los scanners mas simples tienen 
dos niveles de digitalizaci6n y se 

utilizan en aplicaciones con imagenes 
de blanco y negro 

sea un mosaico de 640 x 480 = por tanto muy caros. Otro procedi-

307.200 pixels totales de imagen, ode 

una resolucion de 300 puntos por pul­

gada (p.p.p.), o si prefieren la nota­

cion inglesa (d .p.i.). 

EXPLORADOR INCANSABLE 

La exploracion de la imagen se 

puede realizar de tres maneras dife­

rentes. Bien mediante exploracion 

puntual, en la que la exploracion se 

realiza punto por punto por toda la 

imagen, empezando desde la primera 

linea, punto 1, punto 2, .. hasta punto 

"n" , y continuando con la linea 2, 

punto 1, punto 2,.. punto "n", hasta 

terminar con la linea "mn 

Este proceso es el m:is antiguo, 

condicionado por Ios sensores puntua­

les, y es el proceso m:is lento, si no se 

utilizan mecanismos ultraripidos, y 

Las aplicaciones 
principales de Ios 

scanners son el 
manejo de 
imagenesy 

el reconocimiento 
6ptico de 

caracteres 

miento es la exploracion lineal que se 

realiza por un conjunto . de puntos 

cada vez, que se lirnita por la capaci­

dad de Ios detectores lineales (algunos 

alcanzan hasta 4.000 puntos por 

linea), y la exploracion puede ser en 

sentido horizontal, vertical o mixto. 

Este proceso es el m:is usual, m:is eco­

nomico y el que m:is resolucion 

puede proporcionar, no siendo a la 

vez el m:is r:ipido. 

Por ultimo est:i la exploracion 

matricial que consiste en tnitar un 

conjunto bidimensional de puntos 

cada vez, realizando la exploracion en 

sentido horizontal, vertical o mixto, 

aunque lo habitual es la exploracion 

(mica, utilizando detectores de sufi­

cientes elementos de resoluci6n. Es el 

proceso m:is r:ipido, y el utilizado por 

las c:imaras digitales TV. Este proceso 

es capaz de ofrecer imigenes digitali­

zadas a m:is de 1/ 50 de segundo, aun­

que la resolucion ofrecida no alcanza 

la de una fotografia . 

Otra caracteristica importante de 

Ios scanners, son Ios niveles de digi­

talizacion. Cada pixel de la imagen ex­

plorada por el scanner se proyecta 

sobre el detector, cuya funcion princi­

pal consiste en transformar la intensi­

dad del pixel en un nivel de sefial 

electrica,' para que un conversor ana­

logico o digital (ADC) convierta el vol-

taje de salida de cada pixel en una 

trama de bits adecuada. 

Los scanners m:is simples son dis­

positivos de dos niveles de digitaliza­

cion. Se llaman scanners de dos tonos, 

y se utilizan en las aplicaciones en las 

que intervienen im:igenes de blanco y 

negro principalmente, o sea, dibujos li­

neales y texto, y tambien se utilizan en 

aplicaciones sencillas de reconoci­

rniento de formas para deteccion de 

objetos en tiempo real. 

Ejemplo de este caso puede ser 

un brazo mec:inico para la seleccion 

de objetos de diferentes tamafios y for­

mas, dotado con una c:imara TV de 

blanco y negro y un scanner de dos 

tonos en tiempo real. Se elige un um­

bra! de voltaje para la conversion ana­

logico a digital deqtro del intervalo 

entre el negro y el blanco, y todos Ios 

voltajes inferiores de este umbra! se 

consideran como negros (valor logico 

0), y todos Ios voltajes superiores al 

umbra! se consideran como blancos 

(valor l6gico 1). De este modo se utili­

za un bit por pixel. 

El umbra! puede ser ajustable, y 

con una buena iluminaci6n se consi­

guen formas nitidas y claramente de­

tectables. 

NIVELES DE 
DIGITALIZACION 

Los scanners m:is complejos son 

dispositivos de m:is niveles de digitali­

zacion, siendo estos valores de 4, 8, 

16, 32, 64, 128 y 256. Normalmente, 

para im:igenes en blanco y negro se 

utilizan hasta 64 niveles, que es el li­

rnite de detecci6n del ojo humano 
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para Ios niveles de gris, aunque una 

buena imagen en BIN necesita sus 

256 niveles de digitalizaci6n. 

Para !as imagenes en color, la 

sefial de entrada se descompone en 

tres imagenes, una de rojo, otra de 

verde y otra de azul (Red, Green, 

Blue; descomposici6n en RGB), y para 

cada color se realiza una digitalizaci6n 

con Ios niveles deseados, siendo nor­

mal el caso de 5 bit por color, o sea 15 

bit para RGB, por razones de econo­

mia en almacenamiento de Ios fiche­

ros en memoria. 

Unos sencillos calculos nos acla­

raran esto. Supongamos el caso en el 

cual necesitemos digitalizar una ima­

gen de una camara TV de 640 pi:xels 

por linea y 480 lineas, o sea, un mo­

saico de 307.200 pi:xels. Si digitaliza­

mos en BIN y dos niveles, necesita­

mos un bit por pi:xel, con lo cual 

podemos alojar ocho pi:xels en cada 

byte de memoria. Necesitamos pues 

una memoria de 38.400 bytes. Si elegi­

mos cuatro niveles de digitalizaci6n, 

entonces necesitamos dos bit por 

pi:xel, con lo cual podemos alojar pi­

xels en cada byte de memoria y nece­

sitaremos una memoria de 76.800 

bytes, o sea, el doble. 

Cuando Ios niveles son ocho, ne­

cesitaremos tres bit por pi:xel, y en un 

byte podremos alojar dos pi:xels que­

dando libres dos bits, y se necesitaran 

153.600 bytes de memoria. Si elegimos 

16 niveles de digitalizaci6n, aprove­

chamos mejor el byte y seguimos ne­

cesitando 153.600 bytes de memoria. 

Para 5, 6, 7 y 8 bits de digitalizaci6n, 

o sea, 32, 64, 128 y 256 niveles de 

gris, necesitaremos 307.200 bytes de 

memoria para el almacenamiento de 

la imagen. 

Pero en caso de digitalizar en 

color, todo lo anterior habra que mul­

tiplicarlo por tres, y para el caso de 8 

bits por color RGB, necesitaremos un 

espacio de 921.600 bytes. Si nuestra 

necesidad es la de digitalizar un docu­

mento de 8,5 por 11 pulgadas a 300 

ppp (puntos por pulgada), entonces 

Tambien se emplean para detecci6n y 
seguimiento de objetivos militares, 
reconocimiento de formas, vision 

artificial, robots 
28 

tenemos un mosaico de 8,5 x 300 

2.550 puntos por linea y 11 x 300 

3.300 lineas, o sea, un total de 

8.415.000 pi:xels. 

Una digitalizaci6n a 2 niveles, ne­

cesitara 1.051.875 bytes (1 M), mien­

tras otra de 256 niveles, necesitara Ios 

8 M y si se digitaliza en color RGB y 8 

bit por color, se necesitaran 24Mb de 

memoria de almacenamiento. 

Elegir pues Ios niveles de digitali­

zaci6n que necesitamos en cada apli­

caci6n es muy importante, porque por 

un !ado va a condicionar el espacio de 

memoria de almacenamiento disponi­

ble, y por otro, el tiempo de tratamien­

to de Ios ficheros de imagen por el 

software. 

SUSTD?OS 

Lo.~ s ·:111 11 •r m (IH !if mdidos son 

aq uv lloH qt11 ' ;1<· 11i lil:.-.:1n para la digita­

ll ~a l' i (l ll d1· 1111 .111 ·:: ·s ·staticas, princi-



palmente documentos, y se dividen en 

dos clases: los manuales y los de so­

bremesa. El ancho de exploracion de 

los scanners manuales es pequeiio, 

entre 2 y 5 pulgadas, por lo que se 

necesitan varias exploraciones para 

leer un documento entero. La union 

en un (mico documento se hace por 

software y no siempre se alcanza la 

perfeccion. Normalmente estos scan­

ners se utilizan para aplicaciones de 

documeritos pequeiios que se pueden 

digitalizar en una (mica pasada. 

Los scanners de sobremesa se di­

viden en tres categorias: de rodillo 

(sheet-fed), pianos (flatbed) y de ex­

ploracion superior (overhend). Los 

primeros funcionan moviendo el do­

cumento que va a ser explorado (una 

sola hoja) por una unidad con rodi­

llos, de una forma parecida a la ma­

quina fax. Estos scanners no pueden 

manejar paginas de libros u otros ma­

teriales unidos o grapados. Los scan­

ners planos tienen una superficie 

plana en la que se coloca boca abajo 

el documento que va a ser digitaliza­

do, siendo parecido su funcionamien­

to a una fotocopiadora. 

Estos scanners ofrecen mejores 

resultados y son mas caros. Se pueden 

digitalizar libros y otros materiales gra­

pados. Los dos scanner anteriores so­

portan un alimentador de hojas opcio­

nal. Los scanners de exploracion 

superior son dispositivos de sobreme­

sa parecidos a una ampliadora foto­

grafica. Exploran documentos y obje­

tos desde arriba, y los documentos 

deben colocarse boca arriba en la su­

perficie plana de exploracion. La 

mayor parte de estos pueden digitali-

Los niveles de 
digitalizaci6n 

condicionan el 
espacio de 

almacenamiento 
disponible 

zar tambien objetos tridimensionales. 

Para conectar un scanner a PC 

no existe un interface (mico estandar. 

La mayor parte de los scanners tienen 

una tarjeta de interface propia, por lo 

cual se necesita una ranura de expan­

sion libre. La tarjeta de interface a 

menudo requiere una linea de inte­

rrupcion y/ o un canal DMA para su 

funcionamiento correcto. Hay que 

tener cuidado con posibles interferen­

cias con otras tarjetas instaladas. 

INTERFACES 

Existen tres interfaces de comuni­

cacion: RS-232 (serie), Small Computer 

System Interface (SCSI), y el General 

Purpose Interface Bus (GPIB). El inter­

face RS-232 se utiliza con scanners de 

bajo nivel, cuya velocidad de transmi­

sion es lema. Es un interface barato, 

facilmente accesible y adecuado para 

los casos en los cuales el scanner esta 

El interface SCSI es 
el mas utilizado 

para Ios scanners 
de spbremesa y es 

estandar ANSI 

situado lejos del PC, es decir, a partir 

de unos quince metros. 

Por su parte, el interface SCSI es 

el mas utilizado para Ios scanners de 

sobremesa. Es un interface paralelo 

que transfiere simultaneamente 8 bits. 

Es estandar ANSI y comunica el scan­

ner con el PC por medio de un cable 

de 50 conductores. 

Por ultimo, el interface GPIB, que 

se conoce tambien como bus IEEE-

488, es un interface paralelo que trans­

fiere palabras de 8 bits y utiliza un 

cable con 24 conectores parecidos a 

Ios empleados en impresoras Centro­

nics. Algunos scanners se· conectan di­

rectamente al port paralelo (impreso­

ra) del PC. Esto ofrece una conexion 

facil y barata al PC y la transmision de 

datos es mas rapida que con el interfa­

ce serie RS-232, pero mas lenta que !as 

alternativas SCSI o GPIB. Todos los 

scanners van acompaiiados con un 

software suplementario que permiten 

operar con !as imagenes recibidas, al­

macenarlas en soportes magneticos y 

transmitirlas a otros perifericos, seg(Jn 

la aplicacion. 

Normalmente el software basico 

permite editar la imagen, aiiadir o bo­

rrar lineas, recortar trozos de irnagen, 

rotarlos, moverlos, copiarlos o borrar­

los, alterar los niveles de grises, aplicar 

filtros para conseguir efectos desea­

dos, realizar histogramas, etc ... 

El formato de Ios ficheros entre­

gados suele ser el TIFF, que fue desa­

rrollado por Aldus (el creador de Page 

Maker) y el Microsoft. La version 5.0 

soporta imagenes con escala de grises 

y en color. Otros formatos entregados 

por la mayor parte de los scanners es 
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el .PCX, utilizado por el programa 

Paintbrush de ZSoft, el .IMG (formato 

GEM de Digital Research), el .PlC (Dr. 

Halo de Media Cybernetics), y otros. 

La utilizac16n de estos formatos 

permite usar editores de graficos inde­

pendientes que podemos encontrar en 

los programas mas conocidos de dibu­

jo, como por ejemplo, el PC Paint­

brush, Dr. Halo, Inset, De Luxe Paint, 

Graphics Link plus, Hot Shot Gra­

phics, etc ... 

APLICACIONES Y TECNICAS 

Las aplicaciones de los scanners 

se dividen en dos grandes categorias: 

el manejo de imagenes grificas, y el 

reconocimiento de caracteres 6pticos 

(OCR). Para la primera categoria exis­

ten aplicaciones que van desde las mi­

litares (detecci6n y seguimiento de 

blancos en tiempo real), las industria­

les (reconocimiento de formas, tama-
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fios y posici6n para la vision artificial, 

robots), hasta las de trabajo artistico. 

La segunda categoria, el reconoci­

miento 6ptico de caracteres, que con­

vierte documentos digitalizados en fi­

cheros de texto ASCII, es una de las 

mas importantes de la tecnologia de 

los scanners de digitalizaci6n de ima­

genes estaticas. Los caracteres decodi­

ficados son almacenados en un fiche­

ro ASCII estandar con formato de 

texto permitiendo a otros programas, 

tales como procesadores de texto, 

bases de datos y hojas de cilculo pro­

cesarlos cuando sea necesario. En los 

ultimos dos afi.os el OCR ha mejorado 

mucho, pero aun le queda por perfec­

cionarse. Las buenas conversiones al­

canzan s6lo hasta un 95 % de preci­

sion, y el 5 % restante puede crear 

problemas. Por otra parte, Ios disposi­

tivos de reconocimiento 6ptico de ca­

racteres utilizan dos sistema basi os 

para interpretar caracteres !=1 i mflg<:-

..,._ 

Elreconocnrnuento 
de tramas es mas 

flexible que el 
reconocnrnuento de 

fuentes 

nes digitalizadas. El primero, denomi­

nado reconocimiento de fuentes , utili­

za la tecnica de equiparaci6n de matri­

ces, en la cual los caracteres 

explorados son comparados con tama­

fios de caracter especificos previamen­

te almacenados. Cuando Ios pixels de 

un caracter ocupan el mismo lugar 

que Ios del caracter almacenado; se 

manda el valor ASCII de este caracter 

al fichero de salida. S6lo las fuentes 

almacenadas previamente pueden ser 

decodificadas utilizando este siste­

ma.El segundo, denominado reconoci­

miento de tramas (patterns) , busca 

una combinaci6n de caracteristicas 

destacables que pueden identificar 

unica y exclusivamente a cada caricter 

estandar o simbolo. Cuando las carac­

teristicas de un caricter son iguales ~ 

las que estan almacenadas en una 

tabla de memoria, se manda el c6d.igo 

ASCII para este caracter al fichero de 

salida. El reconocimiento de tramas es 

mas flexible que el reconocimiento de 

fuentes, ya que es completamente in­

dependiente de la fuente que se este 

decodificando. La tecnologia de Ios 

scanners sta volucionando con rapi­

dez, n m ras nstantes tanto en 

I bardwHr · ·omo n l software. Con­

r ·1;1111 ·n1 ·, Ios dl.imo avances se 

·sl (111 ·onslglli ·nd< · n redes neuro­

n:il \'. · lluplv rt H'n l:t(l:is por hardware. 0 



Chiquito, pero result6n ... 

El rat6n, un 
periferico tan 

sencillo como Util 
El ratan transforma movimientos de la mano 

en evoluciones del cursor en pantalla 

c 
uando el ordenador 

deja de ser la tipica 

maquinita de juegos 

de marcianitos y aven­

turas que llena nues-

tras horas de ocio y pasa a formar 

parte de nuestro desarrollo y producti­

vidad, nos damos cuenta rapidamente 

que, ademas del teclado, que obligato­

riamente le acompaiia, y de Ios posi­

bles "joysticks" que opcionalmente le 

hayamos conectado, existen una serie 

de perifericos cuya funci6n es hacer 

mas facil la comunicaci6n con la ma­

quina. Uno de ellos es el rat6n. 

Todo un mundo de tarjetas grafi-

cas, de comunicaciones, de sonidos, 

modems, ratones, tabletas, !apices 6p­

ticos, pantallas tactiles, escaners, cama­

ras de TV, impresoras, plotters, etc ... 

forman un conjunto mas amplio de 

posibilidades que dotan a nuestro or­

denador con una capacidad superior 

para recibir, procesar y presentar datos 

y tratar la informaci6n de forma limita­

da tan solo por !as fronteras de nues­

tra imaginaci6n. 

RA TONES 

Entre Ios dispositivos de entrada 

de datos, el mas popular, por su senci- · 

llez de manejo y por su bajo precio, 

esta el rat6n. Este periferico ha ganado 

popularidad desde el momento en que 

Ios productores del software deciden 

desarrollar Gestores de Entornos Grafi­

cos para sus programas. Se pueden 

citar algunos entornos famosos , como 

Existen dos 
estandares que 
encabezan el 

mercado: el rat6n 
de Microsoft y el 
Mouse System 

el Ms-Windows de Microsoft, el New 

Wave de Hewlett- Packard, y el GEM 

(Graphics Environment Manager) que 

lo emplean muchos programas famo­

sos como el AutoCad, Framework, 

Ventura Publisher, Page Maker, e tc ... 

Practicamente todo buen programa 

debe contar con una opci6n para 
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TABLA 1 

SUMARIO DE LAS FUNCIONES DEL RATON 

11 H (reservada) 

Funci6n Nombre 

Funci6n Nombre 

DOH lnicializa el rat6n y obtener su estado 12H (reservada) 

01H Mostrar el puntero del rat6n 13H Seleccionar el umbra! de doble velocidad 

02H Ocultar el puntero del rat6n 14H Transferir Ios programas de gesti6n de su-

03H Obtener la posici6n del rat6n y el estado cesos del rat6n definidos por el usuario 

del bot6n 15H Obtener el tamafio del buffer que almace-

04H Seleccionar la posici6n del puntero del na el estado del rat6n 

rat6n 16H Almacenar el estado del controlador del 

05H Obtener informaci6n: el bot6n ha sido pul- rat6n 

sa do 17H Recuperar el estado del controlador del 

06H Obtener informaci6n: el bot6n no ha sido rat6n 

pulsado 18H Seleccionar el programa alternative de 

07H Seleccionar Ios lfmites horizontales del gesti6n de sucesos del rat6n 

punterci 19H Obtener la direcci6n del programa alterna-

08H Seleccionar Ios lfmites verticales del pun- tivo de gesti6n de sucesos del rat6n 

tero 1AH Seleccionar la sensibilidad del rat6n 

09H Seleccionar el modelo de puntero para 1BH Obtener la sensibilidad del rat6n 

graficos 1CH Seleccionar la tasa de interrupci6n del 

OAH Seleccionar el tipo de puntero de texto rat6n 

OBH Leer Ios contadores de movimiento del 1DH Seleccionar la pagina del puntero 

rat6n 1EH Obtener la pagina del puntero 

OCH Seleccionar el programa de gesti6n de su- 1FH lnhabilitar el controlador del rat6n 

cesos del rat6n definidos por el usuario 20H Habilitar el controlador del rat6n 

ODH Activar la emulaci6n del lapiz 6ptico 21H lnicializar el controlador del rat6r 

OEH Desactivar la emulaci6n del lapiz 6ptico 22H Seleccionar el lenguaje para Ios mensajes 

OFH Seleccionar la relaci6n de mickeys frente del controlador del rat6n 

a pixels 23H Obtener el numero del lenguaje 

10H Seleccionar el area de exclusion para el 24H Obtener informaci6n del·rat6n 

puntero del rat6n 

rat6n en su configuraci6n basica. Pero to de un cursor sobre la pantalla. Esto ciendo girar a dos cilindros en angulo 

~que es un rat6n?. No es mas que un se consigue de diferentes maneras, recto, uno para el movimiento vertical 

mecanismo sencillo que transforma el siendo lamas usual, la de la bola gira- y el otro para el horizontal. En Ios ex­

movimiento de la mano en movimien- toria. Esta controla el movimiento ha- tremos de Ios cilindros existen codifi-
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Una bola giratoria hace girar 
dos cilindros: uno para el 

movimiento vertical y el otro 
para el horizontal 

ci6n de 3'2 x 2'4 pul­

gadas (unos 8'1 x 6'1 

cen(unetros). Cuanto 

mayor sea la resolu­

ci6n del monitor, 

mas tendremos que 

cadores mecanicos u 6pticos que 

transforman el movirniento en sefiales 

electricas que envian a! PC, y que con 

la ayuda de un controlador, o sea, un 

programa software para el control de 

un dispositivo exterior, en este caso 

un rat6n, transforman en movirniento 

de un cursor sobre la pantalla . 

UN RASGO CARACTERISTICO 

El mecanismo es muy simple, 

pero existe una caracteristica de los 

ratones que los distingue entre mejo­

res y peores. Se trata de la resoluci6n. 

En todo momento el rat6n detecta un 

cambio en el movimiento, lo transfor­

ma en sefiales electricas que envia al 

PC, que, con la ayuda del controlador 

se traducen en movimiento de un cur­

sor sobre la pantalla. La resoluci6n es 

el cambio de movimiento mas peque­

fio que puede detectar el 

rat6n, y se expresa en puntos 

por pulgada (p.p.p.). Un rat6n 

mover el rat6n. Para 

cubrir la pantalla en una zona peque-

fia los fabricantes de ratones permiten 

cambiar las proporciones de movi­

miento de distintas formas; alguna 

s6lo a valores de proporci6n fijos, 

otras a valores variables por progra­

ma. Esto se llama seguimiento dinami­

co. Asi pues, con un rat6n de 200 

p.p.p. y un seguimiento dinamico de 

1:5, 1 pulgada de movirniento del 

rat6n cubre 1000 pixels. Para decidir 

en la compra de un rat6n, el factor 

mas importante es la compatibilidad. 

Actualrnente existen dos esdndares 

que encabezan el mercado: el rat6n 

de Microsoft (con 2 botones) y el 

Mouse System (con 3 botones), aun­

que los ratones Mouse System inclu­

yen una opci6n que los convierten en 

compatibles Microsoft, desactivando el 

bot6n central. La mayoria de los pro­

gramas que soportan rat6n disponen 

Cuanto mayor sea la 

mentaci6n. Los fabricantes suelen ofre­

cer programas de prueba, un genera­

dor de menus, programas de graficos, 

etc ... 

COMO CONTROLARLO 

Muchos de nosotros. tenemos el 

sano "vicio" de desarrollar programas 

propios y nos gustaria incorporar la 

opci6n de rat6n en nuestros desarro­

llos para acercarlos a un nivel de com­

petitividad alto. Existe un libro que ex­

plica !as rutinas del controlador del 

rat6n de Microsoft y que a rni me 

gusta mucho por su sencillez y su 

precio. Se trata de "Extensiones del 

MS-DOS" de la editorial ANAYA. Su 

autor es Ray Duncan. En su indice po­

demos encontrar .. especificaciones 

sobre la memoria expandida de Lotus/ 

Intel/Microsoft y especificaciones de la 

memoria extendida (XMS), ademas de 

extensiones de la CD-ROM de Micro­

soft (MS CD EX). Es interesante conse­

guir este libro, pero mientras tanto, os 

ofrezco unas rutinas, !as mas usuales, 

y un programa de aplicaci6n escrito 

en TURBO-C, para ir practicando. Vale 

la pena. Para instalar el contro­

lador hay que cargar el fichero 

MOUSE.COM Un programa de 

de 200 p.p.p. es capaz de de-

tectar cambios en el movi- resolucion del monitor, 
aplicaci6n puede detectar la 

presencia del controlador del 

rat6n de Microsoft (o un con­

trolador compatible) con. s6lo 

ejecutar una Int 33 H con 

AX=O. Si el gestor del rat6n 

rniento tan pequefios como 1/ 

200 de pulgada, esto · quiere 

decir que por cada pulgada 

que se mueve el rat6n (2;54 

sera mas necesario mover 
el raton 

cm), el cursor sobre la pantalla lo 

hace 200 pixels. Para una resoluci6n 

de pantalla de 640 x 480 se necesita 

aproximadamente un area de opera-

de una opci6n para Microsoft y tam­

bien para Mouse System. Otro aspecto 

importanl:e que ayuda para decidir en 

la compra de un rat6n, es la docu-

esta disponible se devuelve: AX = 

FFFFH BX = numero de botones del 

rat6n. Si el gestor del rat6n no esta 

disponible AX = OOOOH 
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La rutina que detecta 

la presencia del rat6n se 

llama inicia_rat6n y tiene 

que estar presente al co­

mienzo de los programas. 

Si ejecutamos una Int 33 H 

con AX=1 6 AX=2 conse­

guimos visualizar y ocultar 

el cursor del rat6n en la 

pantalla. Estas llamadas a la 

Int 33 H no devuelven nin­

gun valor. Las rutinas en C 

que realizan estas llamadas 

son mostrar-rat6n y ocultar­

rat6n, respectivamente. Una 

llamada a la Int 33 H con 

AX=3 devuelve en BX el es­

tado del bot6n del rat6n 

descifrado de la siguiente 

manera: si el bit 0 vale 1, se ha pulsa­

do el bot6n izquierdo; si el bit 1 vale 

1, se ha pulsado el bot6n derecho, y 

si el bit 2 vale 1, se ha pulsado el 

bot6n central, si existe. En CX se de­

vuelve el valor de la coordenada hori­

zontal (x) en pixels, y en DX se de­

vuelve el valor de la coordenada 

vertical (y) en pixels. La rutina en C 

que realiza esta llamada es esta­

clo_rat6n. Se puede ver en la Tabla 1 

un sumario de las funciones del rat6n. 

PROGRAMA EXPERIMENTAL 

El programa experimental para 

las funciones del rat6n escrito en 

TURBO-C que ofrecemos en este arti­

culo, permite sobre una tarjeta CGA 

con resoluci6n 320 x 200 y 4 colores, 

dibujar pixels con un color determi­

nado. Primero tenemos que ejecutar el 

programa mouse.com para activar al 
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controlador del rat6n, y a continua­

cion ejecutar el programa en C. En la 

primera linea de la pantalla aparecen 

las 6rdenes PIX=O, COL=A y SALIR, 

as! como las coordenadas horizantal y 

vertical del cursor del rat6n. Con el 

bot6n derecho del rat6n activamos las 

6rclenes, y con el izquierdo podemos 

dibujar pixels de un determinado 

Con seguimiento 
dinamico de 1: 5, 

una pulgada de 
movimiento del 

rat6n cubre 1.000 
pixels. 

color. Para activar la orden de dibujo, 

tenemos que situar el cursor del rat6n 

sobre la orden PIX y pulsar el bot6n 

derecho del rat6n para cambiar al 

valor PIX=1. Para desactivar la orden 

de dibujo, tenemos que cambiar el 

valor de PIX=O. Para cambiar de color, 

tenemos que situar el cursor del rat6n 

sobre la orden COL y pulsar el bot6n 

derecho del rat6n para cambiar al 

valor COL=N (negro), COL=V (verde), 

COL=R (rojo) y COL=A (amarillo) Para 

salir del programa, tenemos que situar 

el cursor del rat6n sobre la orden 

SALIR y pulsar el bot6n derecho. Con 

PIX=1 y COL=A, si mantenemos pulsa­

do el bot6n izquierdo del rat6n y lo 

movemos segun nuestros deseos, po­

dremos realizar figuras en color amari­

llo. Antes de pintar algo en la pantalla 

grafica conviene ocultar el cursor del 

rat6n, y una vez terminada nuestra ac-

tuaci6n volver a mostrarlo. 0 



1********************* *********************************1 
I* PROGRAHA EXPERIMENTAL PARA LAS FUNCIONES DEL RATON *I 
I* AUTOR K. THEODOROU *I 
I* FECHA SEPTIEHBRE DE 1991 *I 
I* VERSION: 1.0 *I 
1******************************************************1 

linclude <stdio.h> 
linclude <graphics.h> 
linclude <dos.h> 

int 
int 
double 
int 
int · · 

GraphDriver; 
GraphMode; 
AspectRatio; 
MaxX, MaxY; 
MaxColors; 
ErrorCode; 
palettetype palette; 

int 
strucJt 

•. 

main ( ) 

{ 

int a,b,c,x,y; 
int pixel,pixel2; 
int color; 

pixel=O; 
color=3; 

Initialize(); 
setcolor(3); 

inicia_raton(&a,·&b); 
mostrar_raton (); 

locate(O,O) ' ; printf("PI'X=O"); 
locate(0,27); printf("SALIR•); 
locate(0,21); printf("COL=A"); 

a: 
estado_raton(&a,&b,&c); 

if( b>431 && b<509 && c<G && (a&2)==2) {goto b;} 

/*************** DIBUJA PIXEL *******************************/ 

if( b>=O && b< 77 && c<G && (a&2)==2 && pixel==O) {plxel=1; 
pixe12=1; 
ocultar_raton(); 
locate(0,4) ; 
print£("1"); 
mostrar_raton(); 
sleep(l); 
goto c;} 



1************************************************~*******1 
I* llamada : AX = OOOlH *I 
I* *I 
I* devuelve: nada *I 
1********************************************************1 

•ostrar_raton() 
{ 

} 

union REGS inr,outr; 

inr.x.ax:o::l; 
int86(0x33,&inr,&outr); 

1*****~**************************************************1 
I* llaaada : AX = 0002H· *I 
I* *I 
I* devuelve: nada *I 
1********************************************************1 

ocultar_raton() 
{ 

union REGS inr,outr; 

inr.x.ax=2; 
int86(0x33,&inr,&outr); 

1********************************************************1 
I* llaaada : AX = 0003H *I 
I* *I 
I* devuelve: BX = estado del boton del rat6n *I 
I* bit significado(si esta activado) *I 
I* ----------------------------- *I 
I* 0 bot6n izquierda pulsado *I 
I* 1 bot6n derecha pulsado *I 
I* 2 bot6n central pulsado *I 
I* 3-15 reservado (0) *I 
I* CX = coordenada horizontal (x) en pixels *I 
I* DX = coordenada vertical (y) en pixels *I 
1********************************************************1 

estado_raton(int *BX, int *CX, int *DX) 
{ 

} 

union REGS inr,outr; 
int i,j,k; 

inr.x.ax=3; 
int86(0x33,&inr,&outr); 

i=_BX; 
j= __ CX; 
k= __ DX; 

*BX=i; 
*CX=j; 
*DX:::k; 



. } 

getpalette( &palette ); 
HaxColors = getmaxcolor() + 1; 

Haxx = getaaxx(); 
HaxY = getaaxy(); 

getaspectratio( &xasp, &yasp ); 
AspectRatio = (double)xasp I (double)yasp; 

locate (int x,int y) 

{ 

} 

union REGS inr,outr; 
inr.h.ah=2; 
inr.h.dh=x; 
inr.h.dl=y; 

. lnr.h.bh=Oi 
int86(16,&inr,&outr); 

1********************************************************1 
I* llaaada : AX = OOOOH *I 
I* *I 
I* devuelve: si el gestor del rat6n estA dlsponible ~ *I 
I* AX = FFFFH *I 
I* BX = n6aero de botones del rat6n *I 
I* si el gestor del rat6n no estA disponible *I 
I* AX = OOOOH *I 
I******************************************************** I 

inicia_raton(int *AX, int *BX) 
{ 

} 

union REGS inr,outr; 
int i,j; 

inr.x.ax=O; 
int86(0x33,&inr,&outr); 

i=_AX; 
j=-_BX; 

*AX:ai; 
*BX=j; 



if( b>=O && b< 77 && c<6 && (a&2)==2 && pixel=Fl) {pixel=O; 
ocultar_raton(); 
locate(0,4) ; 
printf("O"); 
mostrar_raton(); 
sleep( 1);} 

if( (a&l)==l && pixel==l) { if(c<8){c=8;} 
if(pixe12==1) lpixe12=0;x=b/2;y=c;J 
ocultar_raton(); 
line(x,y,b/2,c); 
mostrar_raton(); 
x=b/2; y=c; 
goto c;J 

if( (a&l)==O && pixel==l) {pixel2=1;J 

/***********************************************************/ 

!******************* CAMBIA COLOR ************************/ 

if( b>=335 && b<413 && c<6 && (a&2)==2 ) {color=color+l; 
if(color==4) {color=O;l 
setcolor(color); 
ocultar_raton(); 

if(color==O) { locate(0,25); printf("N");J 
if(color==l) { locate(0,25); printf("V");} 
if(color==2) { locate(0,25); printf("R");} 
if(color==3) { locate(0,25); printf("A");} 
mostrar_raton(); 
delay(500); } 

/***********************************************************/ 

c: 

b: 

} 

locate(0,33);printf("%03d %03d",b/2,c); 
goto a; 

ocultar_raton(); 
closegraph(); 
return(O); 

Initialize(void) 
{ 

int xasp, yasp; 

GraphDriver = CGA; 
initgraph( &GraphDriver, &GraphMode, "" ); 
ErrorCode = graphresult(); 
if( ErrorCode l= grOk ){ 
printf("Graphics System Error: %s\n",grapherrormsg(ErrorCode)); 
exit( 1 ); 

} 



Capitulo 11 

La Biblioteca 
Estandar de C. 

En este ultimo capitula de nuestro curso, analizamos uno de las concep­
tos mas alabado de C, su prodigiosa biblioteca estandar. 

p ues si, despues de un 

aiio de curso, llegamos 

por fin al capitulo final 

de este. En el analizare­

mos con detalle una de 

las caracteristicas que mas ban contri­

buido al exito de este lenguaje de pro-

gramaci6n: nos referimos a la bibliote­

ca estandar de C. 

Como ya hemos mencionado en 

varias ocasiones, el numero de pala­

bras clave en C es sorprendentemente 

corto en relaci6n con 

Juatz Hidalgo 

plementaciones tienen muy facil el 

conseguir el compilador del nucleo de 

C, y solamente deberan dedicar un 

mayor esfuerzo en la implementaci6n 

de las funciones de biblioteca, unico 

punto que tendran que adaptar a su 

particular· Sistema Operativo. 

Visto de esta forma, no nos ex­

traiia lo mas minima la extraordinaria 

proliferaci6n de implementaciones de 

compiladores de C en las maquinas y 

en Ios sistemas operativos mas diver-

Ademas, gracias a la obligatorie­

dad de cumplir !as normas ANSI (ante­

riormente debian curnplir el estandar 

"de facto" dellibro de Kernighan y Rit­

chie), cualquier programador avezado 

de C no extraiiara ninguna implemen­

taci6n y todas les pareceran practica­

mente la misma. 

La proliferaci6n de c6digo tam­

bien se ve favorecida por este sistema 

de bibliotecas ya que simplemente se 

debe re-compilar el c6digo fuente 

(con muy pocas o inclu-

otros lenguajes de pro-

gramaci6n. Las funcio­

nes de entrada/salida, re­

laci6n con el sistema 

operativo, y todas las 

que de una u otra forma 

pueden cambiar de una 

instalaci6n a otra, se han 

Cuando hagamos nuestra propia 
libreria de usuario procuraremos 

dividir el c6digo d~ esta en 
multiples ficheros. 

so ningu a modifica­

ci6n) para obtener el 

programa en otro siste­

ma operativo. ~Cuantas 

modificaciones habra 

que hacer al programa? 

Si nuestro programa 

cumple la norma ANSI 

dejado como funciones de biblioteca, sos. Desde un ordenador practica- al lOOo/o podemos estar p~acticamente 

no incorporandose, por lo tanto, al 

nucleo dellenguaje. 

De esta forma, las distintas im-

mente de juguete, hasta los mas gran­

des sistemas, practicameme en todos, 

esta disponible un compilador de C. 

seguros que no necesitara ninguna 

modificaci6n en la inmensa mayoria 

de !as implementaciones de C moder-
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CUADRO N!!1 

Librerla de usuario 

Les animo desde aquf a que utilicen sus propias librerfas de c6digo. 

Para ello, deberan procurar escribir un c6digo independiente del proyecto 

en que esten embarcados en ese momento. Por ejemplo, si necesitan una 

colecci6n de funciones que manejen listas doblemente-enlazadas (un ejem­

plo de este tipo de funciones se pudo ver en nuestro capitula dedicado a las 

estructuras en C: OP n999), deberan procurar que dichas funciones sean 

completamente independientes del resto del c6digo (el recurrir a punteros 

frecuentemente es una buena idea en este tipo de trabajo). No quiero en­

gafiarles, pero el tratar de desarrollar funciones independientes les llevara 

bastante mas trabajo, no s61o en la escritura del c6digo, sino sobre todo en 

la abstracci6n mental necesaria para imaginarse todo el proceso antes de 

escribirlo. 

La contrapartida es que una vez desarrolladas las funciones, podran ser 

incluidas en una biblioteca y utilizadas en posteriores proyectos muy facil­

mente. 

Por otra parte, no trate de reinventar la rueda. Si quiere desarrollar, 

una librerfa para el manejo de ventanas, por ejemplo, este seguro de que 

ya existen en.el mercado muchfsimas librerfas que ya realizan esta funci6n, 

y lo hacen mucho mejor que la nuestra, por supuesto. No dude por lo tanto, 

que a menos que valore en muy poco sus horas de ocio, le saldra mucho 

mas barato adquirir la librerfa en cuesti6n (si nuestro presupuesto nos lo 

permite, claro esta) que en intentar desarrollar algo parecido por nuestra 

cuenta. 

El problema que tenemos en Espafia, es que la mayorfa de las casas 

espafiolas que se dedican a importar productos de software no estan intere­

sadas en comercializar este tipo de productos, no por el escaso numero de 

programadores (segun ellos) interesados en adquirirlas sino mas bien por el 

importante gasto que les llevarfa (pienso yo) el montar un soporte tecnico 

adecuado al producto. 

Debido a esta y otras razones, aunque el curso de C final iza hoy, les 

adelanto que en OP seguiremos hablando de C, ya que en nuestro proximo 

Qllmero empezare una nueva columna titulada "Programacf6n en C" y que 

pienso dedicar entre otras temas, a analizar este tipo de librerfas, darles 

toda la informaci6n que poseamos sobre este tipo de productcis y que 

deben hacer para adquirirlos!tanto en Espafia como en otros pafses, e.tc .. 

Por supuesto, si tienen i ~teres en algun tema relacionado con el C, no 

duden en e~cribirme (por corfeo o fai<) a la redacci6n de OP. 
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nas (posteriores a la publicacion de las 

normas del Comite a finales de 1988). 

El enlazador Clinker) 

~Como funciona el compilador de 

C? El primer paso (si prescindimos del 

pre-procesador) seria la compilacion 

propiamente dicha: el codigo fuente 

se transforma en un archivo objeto 

reubicable. Debido a que en C se fo­

menta el uso de distintos ficheros­

fuente en un solo proyecto, se obtie­

nen, normalmente, varios ficheros ob­

jeto. Un fichero de este tipo es sim­

plemente codigo objeto que puede 

Elnumero de 
palabras clave en C 

es muy corto en 
relaci6n con otros 

lenguajes de · 
programaci6n. 

ejecutarse en cualquier region de la 

memoria (siempre y cuando el espacio 

sea lo suficientemente grande). 

En un archivo de este tipo, Ios 

saltos no estan fijados sino que son re­

lativos (de ahi el nombre de codigo 

reubicable). Esta sera la primera fun­

cion del enlazador: convertir estos sal­

tos y referencias relativos en absolu­

tos. La segunda funcion, consiste en 

resolver !as r f, r o ia xternas . Estas 

referenda s pr du n cuando, 

desde lJn fj h '1'0 ru ·nt ·, s licitamos la 

· j Ll Ci ) n I ~ t·u:dqul·r f L1 n i6n que no 



este contenida en ese fichero, 

o bien cuando, queremos ac­

ceder a una variable global 

que ha sido declarada en otro 

Un fichero de libreria es un 
fichero que engloba varios 

ficheros objeto. 

tipo de retorno de la fun­

cion y el numero y tipos de 

los parametros tanto en la 

declaraci6n como en la pro­

pia llamada a la funcion 

sean coincidentes. N6tese 

fichero. 

iComo evitar que la pasa-

da del compilador produzca un error 

cuando se encuentra con una referen-

cuentra en ese momento, busca en la 

lista de funciones "declaradas" bien en 

que el compilador "no sabe" cual es el 

c6digo de esa funci6n. Pero se ha 

cia externa? Ese es el trabajo del ar- el mismo fichero o en los de cabecera preocupado unicamente de la entrada 

chivo de cabecera. Una de !as misio- que se hubieran aiiadido mediante el que debe suministrarle y la salida que 

nes mas importantes del archivo de #include (que al ser una directiva del debe recoger, cumpliendo a la perfec­

cabecera es la declaracion de funcio- pre-procesador ha sido ya tratada y el cion el paradigma de la "caja negra". 

nes y de variables globales. Cuando fichero ha sido, por lo tanto, inclui- Logicamente si el enlazador (lin-

e! compilador se encuentra una llama- do). ker) no encuentra posteriormente la 

da a una funcion que no esta definida Si la funcion se encuentra decla- definicion de la funcion (el "cuerpo" 

"por encima" del punto donde se en- rada, el compilador comprueba que el de esta) producira un error. Pero, 

ARCHIVOS DE CABECERA DEL ESTANDAR ANSI 

Archivo de 

Cabecera 

assert.h 

ctype.h 

errno.h 

float.h 

limits.h 

locale.h 

math.h 

setjmp.h 

signal.h . 

stdarg.h 

stddef.h 

stdio.h 

stdlib.h 

string.h 

time.h 

Prop6sito 

Define la macro assert(). 

Uso de caracteres. 

Tratamiento de errores del sistema. 

Define Ios valores en coma flotante dependientes de la im­

plementaci6n. 

Define Ios limites dependientes de la implementaci6n. 

Soporte de la funci6n setlocale(). 

Definiciones utilizadas por la biblioteca matematica. 

Soporte de saltos no locales. 

Define Ios valores de sefial. 

Soporte de listas de argumentos variables. 

Definici6n de constantes de uso comun. 

Soporta la E/S de ficheros con buffer. 

Funciones varias de ayuda al programador. 

Soporte de funciones de cadenas .de caracteres. 

Soporte de funciones de tiempo (hora y fecha) del sistema. ., 

idonde buscara el enlazador? Primero 

lo hara en el conjunto de ficheros ob-

jetos incluidos en el proyecto. Poste­

riormente en Ios fichli!ros de biblioteca 

de usuario que esten incluidos tam­

bien en el proyecto y, por ultimo, en 

la biblioteca por defecto (estandar). 

Debido a este sistema de busque­

da, si deseamos redefinir una funci6n 

de la biblioteca estandar en nuestro 

proyecto, no tenemos mas que incluir 

esta redefinicion con el mismo nom­

bre de la funcion de biblioteca ya que 

el enlazador encontrara siempre nues­

tra definici6n particular antes que la 

de la biblioteca estandar. Mi consejo 

es que no hagan cosas tan "raras" si 

no es totalmente necesario: se evita­

. ran muchisimos quebraderos de cabe­

za. 

La biblioteca de funciones 

La biblioteca de funciones estan­

dar esta contenida (ciiiendonos a Ios 

PCs) en unos ficheros de biblioteca 
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ARGHIVOS DE CABECERA PROPIOS DE MICROSOFT C 

Archivo de 

Cabecera 

's.h 

nio.h 

direct.h 

dos.h 

ext.h 

fcntLh 

graph.h 

io.h 

malloc.h 

rnemory.h 

pgchart.h 

process.h 

search.h 

share.h 

varargs.li'l 

sys\locking.h 

sys\stath 

sy,s\tymeb.h 

sys\types.h 

sys\utime 

Prop6sito. 

Funciones de itnterface con el BIOS. 

110 de consola. 

Creaci6n y manipulaci6n de directorios. 

Rutinas de interface con el DOS. 

Extensiones de ,definiciones. 

Opciones para el control de ficheros. 

Librerfa gratica. 

Gesti6n de ficheros de bajo nivel. 

Manejo de memoria. 

Manipulaci6n de memoria. 

Graficos de gesti6n. 

Funciones de control de procesos. 

Funciones de busqueda y clasificaci6n. 

Modos de compartici6n de ficheros. 

Lista de argumentos variables de estilo XENIX. 

flags para el bloqueode fiche.ros. 

estructura utilizada par stat() y fstat(). 

definiciones/declaraciones para ftime() . 

distintos tipos utilizad~s para llamadas al sistema. 
- ' 

definiciones/declaraciones para utime(). 

(con la extension .LIB). Estos ficheros que se encarga de llamar a! compila-

son independientes para cada modelo 

de memoria: dependiendo del modelo 

de memoria que estemos utilizando 

en nuestro proyecto se cogera un de­

terminado fichero de biblioteca, Este 

procedimiento es en Ios compiladores 

modernos totalmente autom:itico. 

Estos compiladores tienen un progra­

ma (llamado normalmente "front-end") 
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dor, a! en!azador e incluso a Ios opti­

mizadores de c6digo (si estos son pro­

gramas independientes) y pasarles Ios 

par:imetros adecuados. De esta for­

ma, diciendole a! front-end que quere­

mos utilizar el modelo de memoria 

"Large", el ya se encargar:i cuando 

llame a] linker de que este utilice la li­

breria adecuada a este modelo (cuyos 

nombres variar:in de un compilador a 

otro: pudiendo ser CL.LIB para Turbo 

C, LLIBCE.LIB para Microsoft C o 

ZLL.LIB para Zortech C++). 

Un fichero de libreria (o de bi­

blioteca, ambos terminos son sin6ni­

mos en este caso) es simplemente un 

fichero que engloba varios ficheros 

objeto (recuerde, de c6digo re­

ubicable). Cuando efectuamos una 

llamada a una funci6n que este conte­

nida en un fichero de libreria, (mica­

mente el c6digo del fichero objeto que 

contenia la funci6n pasar:i a nuestro 

ejecutable, no todo el c6digo objeto 

que contiene la libreria. 

Les adelanto que 
en OP seguiremos 
hablando de C, ya 

que en nuestro 
proximo niimero 

empezare una 
nueva columna 

titulada 
''Programaci6n 

en C". 

Como consecuencia 16gica, cuan­

do hagamos nuestra propia libreria de 

usuario, tenclr mos que poner especial 

cuidacl n diviclir 1 6cligo de esta 

en cu'mtos m'i.s fich r mejor. De 

esta fa n a., unrt 11 :-ttn::t la I. I enlazador 

a un fLtnel l n k In llhr r! , incorporar:i 

Ctn l ·~11 1 1 ' Ill ' ·I <'()( Il l\< ol j to necesario 



para esa funcion y no codigo-objeto 

que no se utiliza en nuestro programa. 

Gestor de Objetos 

Todos Ios compiladores de C 

Espero que hayan disfrutado 
descubriendo el C tanto como yo lo he 
hecho contandoselo. 1Hast~ siempre! 

para PCs disponen de un programa esta libreria, necesitamos incluir Ios 
que nos permite gestionar ficheros de 

biblioteca (*.lib). El nombre de este 

programa es LIB.EXE en Microsoft C, 

ZORLIB.EXE en Zortech C++ y 

TLIB.EXE en el Turbo C y Borland 

C++. La sintaxis es muy parecida en 

todos y algo similar a lo siguiente: 

LIB libreria [opciones] [coman­

dos] ,[listaficheros] 

donde: 

ficheros de cabecera correspondien­

tes. En el cuadro nQ2 tienen Yds. Ios 

archivos de cabecera que propone 

el estandar ANSI y que son Ios que 

debera incluir su compilador, como 

EJEMPLO N21 

CAP10E1.C 

Ejemplo de uso de la funci6n atexit() 

minimo, si cumple !as especificacio- #include <Stdio.h> 

nes del estandar. #include <Stdlib.h> 

Sin embargo, cada fabricante 

apuesta por sus propias soluciones void despedida(void); 

en Ios campos que no son tocados 

por .el estandar (por ejemplo, Ios void main(void) { 

libreria es el nombre del fichero .lib graficos) e incluso en Ios propios /* Habilitar despedida */ 

con el que estamos trabajando. campos del estandar, bien porque atexit(despedida); ~ 
opciones nos permite solicitar una estan convencidos de su solucion es 

pantalla de ayuda, por ejemplo. superior, 0 por simple cuestion de · printf(''\nEsta es la funci6n main"); ' 
comandos nos permite afiadir, reem­

plazar o borrar ficheros objeto: 

+objeto: afiade el objeto a la libreria 

-objeto: retira el objeto de la libreria 

+-objeto: reemplaza el objeto de la 

compatibilidad con versiones ante­

rimes del compilador. El paquete 

de ficheros de cabecera propios de void despedida(void}{ 

printf("\n Saliendo del ejemplo ... "); 

printf("\n\n"); 
libreria con una version nueva. 

listaficheros es una opcion que nos 

permite crear un fichero que contenga 

el nombre de todos Ios modulos de la 

libreria y el de todos Ios nombres de 

cada modulo. 

cada implementacion pueden llegar 

a ser incluso mas voluminosos que 

Ios del estandar. A titulo de ejem­

plo, en el cuadro nB3 tienen Yds. 

una relacion de Ios ficheros de cabe­

cera propios de la biblioteca particu­

lar de la version 6.0 del compilador 

C de Microsoft. 

printf("\n Recuerde .hacer un backup"}; 

printf("\n de sus ficheros de datos"); 

printf("\n regularmente."); 

Archivos de cabecera Ejemplos 

Como recordaran, Ios archivos No ha sido nunca proposito de 

de cabecera nos permiten declarar este curso el dar una larga lista de 

una funcion cuya definicion se en- !as sintaxis de !as funciones utiliza­

cuentra en otro fichero distinto. Igual das ya que para ello seguramente 

nos pasa con la libreria estandar de C, disponen 'Yds. del manual de refe-

prihtf("\n\n\t\tAdi6s .. . \n"); 

SALIDA DEL PROGRAMA 

Esta es la funci6~ main 

Saliendo de! ejernplo ... 

regularm~nte. 

d I l .b , d . Adi6s ... para poder utilizar !as funciones de rencia e a 1 rena e su propto L-~~~"'=~~~~='-='=~= 
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compilador, manual al que les remito de !as funciones de biblioteca. He 

si desean averiguar c6mo utilizar algu­

na funci6n determinada. 

Sin embargo, he considerado ne­

cesario incluir en esta ultima entrega 

algunos ejemplos que ilustren hasta 

que punto resulta util el conocimiento 

querido destacar simplemente algunas 

funciones menos conocidas (y por lo 

tanto menos utilizadas), aunque todas 

ellas estin definidas en el estandar 

ANSI y, por lo tanto, en nuestro pro­

pio compilador. 

EJEMPLO N!!2 

CAP10E2.C 

Ejemplo de uso de la funci6n system() 

#include <Stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

#include <Stdlib.h> 

#include <stdio.h> 

void main(void) 

{ 

/* Ejecutar la funci6n system()*/ 

system( "ECHO Mensaje numero 1. > TEXTO.OUT"); 

system('"ECHO Mensaje numero 2. » TEXTO.OUT"); 

system( "ECHO Mensaje numero 3. » TEXTO.OUT"); 

system( "TYPE TEXTO.OUT" ); 

getch(); 

/* Borrar el fichero temporal */ 

system( ·:DEL TEXTO.OUT"); 

•· SALIDA DEL PROGRAMA 
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Mensaje numero 1. 

Mensaje numero 2. 

Mensaje numero 3. 

En el Ejemplo nQ 1, utilizamos la 

funci6n atexitO para enviar un mensa­

je al usuario. En nuestro ejemplo tal 

vez resulta poco util utilizar una fun­

cion para esto. Sin embargo, piense 

Vd. en una verdadera aplicaci6n, 

donde el usuario puede tener varios 

puntos donde podria abandonar el 

programa. Utilizando esta funci6n 

nos asegurariamos que el usuario 

siempre veria el mensaje, indepen­

dientemente del punto por donde hu­

biera abandonado el programa. 

Cada fabricante 
apuesta por sus 

propias 
soluciones 

Piense tambien que no todo tie­

nen porque ser mensajes de adi6s. Se 

podria utilizar esta funci6n para, por 

ejemplo, cerrar convenientemente 

todos Ios ficheros (irnprescindible en 

algunas librerias para volcar Ios buf­

fers de memoria a disco), imprimir re­

S(lmenes de actividad (reports), etc .. 

En 1 ejemplo nQ 2, utilizamos la 

f·un l n syst mO para ejecutar 6rdenes 

d. l sist ma operativo, sin abandonar 

n u ~t.r 1 r >rama. En este caso se uti­

Ji za tJyst•m para mandar mensajes a 

un fl h r (TEXTO.OUT) que bien pu­

dl •ra s r un fichero de "log" en nues­

lr:l npli aci6n real. En el iriamos de­

jn n I 1 s distintos mensajes necesarios 

1 ara, por ejemplo, afiadirlos a un fi-



CAP10E3.C 

Ejemplo de uso de la funci6n bsearch() 

#include <Stdio.h> 

#include <Stdlib.h> 

#define ELEMENTOS(array) (sizeof(array) I sizeof 

[array[O])) 

int arraynum[] = { 123, 

145, 

512, 

624, 

800, 

934}; 

int compara_dos_int( const int *p1, 

const int *p2) 

return (*p1 - *p2); 

void buscar_int(int numero) 

int *puntero; 

/* La conversion de tipo es necesaria en 

Turbo C (no es Microsoft C) para 

evitar un error de tipo no coincidente 

en tiempo de compilaci6n */ 

chero AUTOEXEC.BAT durante un 

proceso de instalaci6n. En fin, las po­

sibilidades son inmensas y unicamente 

estamos limitados por nuestra propia 

capacidad de manejar coherentemente 

tantas funciones . Si se necesita lanzar 

programas extemos al nuestro y obte­

ner su c6digo de retorno (ERRORLE­

VEL) o cambiar !as variables del entor-

puntero = bsearch ( &numero, 

arraynum, 

ELEMENTOS(arraynum), 

sizeof(int), 

(int (*) 

(const void *,const void *)) 

compara_dos_int); 

if(puntero == NULL) 

printf("\nEI numero %d no esta en el array.", 

numero); 

else 

printf("\nEI numero %d esta en el array.", 

numero); 

void main(void) 

{ 

buscar_int(123); 

buscar_int(120); 

buscar _int(800); 

SALIDA DEL PROGRAMA 

El numero 123 esta en el array. 

El numero 120 no esta en el array. 

El numero 800 esta en el array 

.. 
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CAP10E4.C 

Ejemplo de uso del paso 

de argumentos variables 

a una funci6n 

va_list, va_start, va_arg, va_end 

***************************************I 

#include <Stdio.h> 

#include <stdarg.h> 

int media( int primero, ... ) 

{ 

int contador = 0, suma = 0, i = primero; 

va_list marca; 

va_start( marca, primero); 

while( i != -1 ) 

{ 

suma += i; 

contador++; 

i = va_arg( marca, int); 

EJEMPLO N24 

va_end( marca ); 

return( suma? (suma I contador) : 0 ); 

void main(void) 

{ 

/* Llamada con 3 enteros. *I 

printf( "Media es: %d\n", media( 2, 3, 4, -1 ) ); 

/* Llamada con 4 enteros *I 

printf( "Media es: %d\n", media( 5, 7, 9, 11, -1 ) ); 

/* Llamada con el finalizador unicamente. *I 

printf( "Media es: %d\n", media( -1 ) ); 

SALIDA DEL PROGRAMA 

Media es: 3 

Media es: 8 

Media es: 0 

no (SED se , pueden utilizar un corn- se soluciona el problema de una fun­

pleta colecci6n de funciones (todas cion que calcula medias pero que no 

empiezan con EXEC. .. ) sa be a priori cuantos numeros va a re-

Se observan a menudo que mu- cibir. Se utiliza el valor -1 para que 

chos programadores se empefian en la funci6n sepa cuando ha alcanzado 

realizar busquedas secuenciales a tra- el final de la lista. 

ves de un array clasificado previamen-

te, cuando nada resulta mas facil que 

utilizar la funci6n de libreria bsearchO 

Despedida y cierre 

corifesarles que mi mayor empefio no 

ha sido ese, sino el tratar de transmitir­

les el indiscutible "encanto" del C y el 

por que es el lenguaje de programa­

ci6n profesional mas utilizado en la 

actualidad. Espero que hayan disfruta­

do descubriendo este encanto tanto 

coma Y\? lo he hecho contandoselo. 

que realiza un busqueda binaria a tra- Solo me resta decirles adi6s. Es-

ves del mismo, coma se demuestra en pero que el curso que ahora finalizo 

el ejemplo nQ3. les haya ayudado, modestamente, a 

En el ejemplo nQ 4 se ilustra dar esos primeros pasos, siempre dill-

c6mo codificar funciones con una lista ciles, en este apasionante lenguaj d 

de argumentos variable. En este caso programaci6n. Sin embargo, b d ' 
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El TSR mas vendido de la historia 

SideKick 2.0 
Ultima version del conocido programa residente de 

Borland 

echa la ley, hecha la 

H 
trampa. Si, efectivamen­

te, el MS/DOS es un pro­

grama exclusivamente 

monotarea (esta es la 

ley) . Sin embargo, (aqui viene la 

trampa) Ios programas TSR (Termina­

te and Stay Resident) logran el efecto 

de estar ejecutando varios programas 

a la vez. En realidad el programa TSR 

esta continuamente chequeando dos 

puntos determinados: <-el reloj, en el 

caso de Sidekick, para decidir si tiene 

que hacer sonar la alarma de una cita 

determinada y el teclado, para ver si 

se ha pulsado alguna de las combina­

ciones de teclas que activan el pro­

grama. En el pasado, el programa Si­

dekick lleg6 a ser muy popular, sobre 

todo fuera de nuestras fronteras. En 

Espafia siempre ha sido cuestionado 

no por sus virtudes sino por el hecho 

de permanecer en ingles cuando la 

practica totalidad de Ios p,rogramas 

de su competencia estan ya traduci­

dos al castellanO. A pesar de que la 

version 2.0 de Sidekick sigue estando 

en ingles, existe el compromiso por 

parte de Borland, de traducirlo al cas­

tellano en un plazo razonable. Es es­

peranza del autor de este articulo que 

Juan Hidalgo 

THE WORLD'S BEST-SELLING ORGANIZER 

B 0 R L A N D· 

cuando este vea la luz ya exista Lt 

version en castellano. Ademas y dado 

que ya existe un version para Presen­

tation Manager (para entendernos, el 

"Windows" de OS/2), espero que 

tambien se anuncie muy pronto una 

version de Sidekick especifica para 

Windows. 

47 



El programa en su version ac­

tual es, sobre todo, un TSR que 

exige ejecutarse con programas NO­

Windows. Aunque podemos ejecutar 

SideKick bajo el entorno Windows 

como una ap!icaci6n DOS mas, per­

deremos varias posibilidades del pro­

grama como el que suene la alarma 

de una cita. 

Se ha optimizado la utilizaci6n 

de memoria que hace el programa. 

Conscientes que !os limites de 640 Kb 

de memoria son muy escasos para las 

aplicaciones actuales, los programa­

dores de Sidekick han utilizado 

menos de 40 Kb. de memoria conven­

cional, pasando el resto del programa 

a memoria expandida EMS (siguiendo 

los requisitos de la norma LIM 4.0) o, 

en su defecto, al disco duro. De esta 

forma, con un escaso margen de me­

moria utilizada, tenemos el beneficio 

de disponer de un completo "organi­

zador" en nuestro PC. 

Es posible configurar el progra­

ma mediante una utilidad separada: 

el SKCONFIG. Aparte de los cambios 

habituales de color, pantalla, etc. 

destaca la posibilidad de elegir la se­

cuencia de teclas que deseemos que 

active Sidekick, una combinaci6n se­

cundaria para el mismo prop6sito y, 

por ultimo, una secuencia para 

"pegar" texto desde el portapapeles 

de Sidekick cuando estemos ejecu­

tando otra aplicaci6n. Debido a que 

la combinaci6n de teclas por defecto 

para este prop6sito (CONTROL+INS) 

es muy utilizada , resulta muy conve­

niente cambiarla por otra menos asi­

dua en nuestros programas: en mi 

caso ALT+PLUS (la combinaci6n de 

ALT y el signo +) fue muy adecuada. 
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Sidekick esta formado por 

cinco bloques plenamente diferen­

ciados: Bloc de Notas, Agenda, Listin 

de Direcciones, Comunicaciones y 

Calculadoras. Todo el entorno se 

maneja c6modamente con el mouse 

y existe la posibilidad de tener va­

rios de estos bloques abiertos a un 

tiempo, cada uno en una ventana. 

Incluso se pueden tener distintos fi­

cheros de un mismo entorno abier­

tos a un tiempo siempre que esten 

en ventanas distintas. 

Bloc de Notas 

El Bloc de Notas de Sidekick 

permite editar ficheros de texto 

ASCII de hasta 54 Kb. Debido a la 

caracteristica multi-ventana del entor­

no Sidekick tenemos la posibilidad 

de tener abiertas hasta 9 ventanas de 

Bloc de Notas, cada una con un fi­

chero distinto. Todos Ios comandos 

de edici6n son combinaciones de te­

clas propias del antiguo WordStar 

(Control-K B para sefialar el inicio de 

un bloque, Control-K K sefiala el 

final del bloque, etc.). Todos !os 

usuarios de Ios lenguajes de progra­

maci6n de Borland, Ios clasicos 

Turbo-Basic, Turbo-Pascal, Turbo-C, 

etc. se encontraran en este entorno 

como en su propia casa, ya que Ios 

comandos de edici6n de Sidekick 

son practicamente identicos a !os 

editores de fuentes de estos lengua­

jes. A nivel de formado del docu­

mento, se puede elegir !os margenes, 

!os tabuladores, etc. Tambien existe 

la posibilidad de comprobar nuestras 

faltas de ortografia mediante un dic­

cionario, aunque en nuestro caso no 

sirve de gran ayuda ya que dicho 

diccionario, como todo Sidekick, se 

encuentran todavia en ingles. 

Agenda 

La Agenda es, sin duda, el Cen­

tro de Sidekick sobre el que girara !as 

mayoria de nuestras actuaciones 

sobre el programa. Tanto es asi que 

considero que nadie utilizara regular­

mente el programa sino utiliza este 

m6dulo. La Agenda de Sidekick graba 

nuestras citas en un fichero tipo PA­

RADOX, por lo que usuarios de este 

programa no tendran problemas en 

acceder a Ios registros individuales 

del fichero para utilizarlos desde PA­

RADOX. Igual podran hacer con !os 

ficheros del Listin de Direcciones o 

del M6dulo de Comunicaciones. 

Es posible cambiar en la agenda 

el modo de visualizaci6n entre cua­

dro formas posibles: dia, semana, 

mes y medio afio. En los dos prime­

ros modos se pueden visualizar !as 

citas diarias. En la visualizaci6n men­

sual s6lo podremos ver el titulo de 

cada uno de !os dias (en Sidekick se 

puede dar un titulo a cada dia) como 

si fuera un planning. Por ultimo, en 

la visualizaci6n de medio-afio s6lo 

podra verse con un color distinto los 

dias que tengan algun apunte. Pode­

mos buscar una cita determinada o 

bien, pedirle a Sidekick que nos bus­

que un espacio de tiempo libre de 

una duraci6n determinada. 

Se pueden fijar alarmas indivi­

duales para cada cita . Si la cita se re­

fiere a una llamada teleV nica que te­

nemos que hacer y clisp nemos de 

un modem conectad a n uestro PC y 



er: paralelo con nuestro telefono, po­

demos hacer que Sidekick marque 

por nosotros el numero de telefono 

correspondiente, buscandolo en el 

Listin de Direcciones. 

Tambien podemos llevar una 

lista de asuntos pendientes (Ios famo­

sos ToDo americanos) ordenadas por 

prioridades y fecha en que deberian 

estar terminados. El programa nos 

avisa de Ios asuntos que no se han 

cumplido y Ios pasa, automaticamen­

te, a! principio de la lista. Podemos 

asociar un nota a cada cita o a cada 

asunto pendiente, donde explicar sin 

limites de espacio el contenido que 

nos interese. La opci6n mas intere­

sante de la agenda (y del Listin de di­

recciones) es la forma de Ios listados 

hacia la impresora. Si disponemos de 

una impresora Laser podremos obte­

ner impresi6n de alta calidad (con 

unas fuentes propias de Sidekick que 

deben crearse durante el proceso de 

instalaci6n). Podremos elegir un for­

mato de papel de acorde a nuestra 

agenda real. Por ejemplo, tengo una 

agenda modelo Zipper de la casa Lu­

xindex, que permite mediante un sis­

tema de anillas, la inclusion de hojas 

sueltas. Pues bien, si disponemos de 

hojas en blanco de nuestra agenda, 

podremos obtener desde Sidekick, 

impresiones de Ios apuntes pendien­

tes del m6dulo de Agenda de gran 

calidad. El resultado es impresionan­

te. Si Vd. es un amante de !as agen­

das (como yo) se lo recomiendo. 

Listin de Direcciones 

En la misma linea que la Agen­

da, permite tambien una impresi6n 

de muy alta calidad en papel de 

agenda real , se trata simplemente de 

la edici6n de un listin de direccio-

nes. 

Como caracteristica mas sobre­

saliente sefialar la lista de telefonos 

mas utilizada o la marcaci6n automa­

tica, si disponemos del modem. Exis­

te la posibilidad de una busqueda 

muy rapida que localizara cualquier 

direcci6n en muy poco tiempo. En­

troncando con la Agenda, es posible 

efectuar de esta una marcaci6n auto­

matica fijada con antelaci6n para 

cierta hora del dia. 

Comunicaciones 

Sidekick 2.0 dispone tambien 

de un m6dulo de comunicaciones 

que nos permitira conectarnos con 

cualquier BBS, realizar transfei-encia 

de ficheros, etc. Para ello dispone de 

un Listin similar al de Telefonos, 

pero que ahora guarda el numero de 

telefono del destino, junto a la confi­

guraci6n del puerto de comunicacio-
' nes necesaria para mantener el dialo-

go. 

Se pueden crear Scripts asi como 

captura todo el dialogo mantenido en 

un fichero de "log". Tambien estan 

permitidas !as notas asociadas a cada 

numero (a! igual que en la Agenda o 

en el Listin de Direcciones) y se 

puede proteger todo el fichero de co­

municaciones (a! igual tambien que el 

de Agenda o el Listin) con una contra­

sefia . 

Las transferencias de ficheros 

podran ejecutarse con el protocolo 

XMODEM tanto en modo SUM como 

en el mas avanzado CRC. 

Calculadoras 

Si, efectivamente, calculadoras, 

porque hay cuatro: una simple, otra 

especifica para negocios que permite 

calculos complejos de intereses, 

amortizaciones, etc. Una tercera es 

cientifica, incorporando funciones 

trigonolhetricas y logaritmicas, mien­

tras que la cuarta es especial para 

programadores y permite la aritmeti­

ca en tres bases distintas: decimal, 

hexadecimal y binario asi como !as 

cuatro funciones 16gicas basicas: 

AND, NOT, OR y XOR. 

Las cuatro calculadoras tienen 

caracteristicas comunes entre si 

como son la posibilidad de cambiar 

la representaci6n entre !as notacio­

nes de punto decimal fijo, flotante, 

cientifica y de ingen~ria. Tambien 

se registra en una especie de "graba­

dora" todas !as operaciones realiza­

das. Esta grabaci6n puede despues 

volcarse a una impresora o a un fi­

chero. 

Conclusion 

Sidekick 2.0 seguira siendo se­

guramente el programa resiclente 

mas popular entre Ios paises de 

habla inglesa. En cuanto a Espafia, 

en el momento en que supere la ba­

rrera del idioma, estoy seguro que 

sera muy bien acogido. Sobre todo, 

entre Ios amantes de !as agendas 

(entre Ios que me incluyo), ya que la 

salida de Ios m6dulos de Agenda y 

del Listin de Direcciones es franca­

mente esplendida. Lastima que el 

Bloc de Notas no incorpore este tipo 

de salida. Hubiera sido la guinda. 

0 
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Novedad: sistema operativo y upgrade 

Microsoft MS-DOS 5, 
en castellano 

Su disefio permitini aprovechar plenamente los 
avances del mundo del PCs 

E 
1 Sistema Operativo Mi­

crosoft MS-DOS 5 es el 

DOS mas importante de 

los ultimos anos. Propor­

ciona mas memoria libre 

para las aplicaciones que las versiones 

anteriores del DOS, y es mas sencillo 

de manejar. En ordenadores basados 

en el procesador 80286 o superiores, 

la mayor parte de MS-DOS 5 se carga 

en la memoria extendida, liberando 

menos de 45 Kb de memoria conven­

cional para uso de aplicaciones DOS. 

PRESENTACION DE 
MS-DOS 5.0 

La actualizaci6n de MS-DOS 5.0 -

que en version inglesa ha batido am­

pliamente todos los records de venta 

de un producto de software, incluido 

el de Windows 3.0- ya esta disponible 

en castellano a un precio de 14.000 

pesetas. Este sistema operativo, utiliza­

do por casi todos los ordenadores per­

sonales del mundo, ofrece mas memo-

Microsoft 
MS-DOSS. 
Upgr~9~~·· 

ria convencional para aplicaciones, un 

manejo mas sencillo y una instalaci6n 

rapida y segura. 

En los PCs, Ios procesadores 

80386, pueden cargar en la memoria 

alta dispositivos instalables-drivers, 

programas residentes y software de 

red, liberando aun mas memoria para 

uso de aplicaciones DOS grandes y fi­

cheros de dados. Estas caraceristicas 

de gesti6n de memoria tambien hacen 

que MS-DOS 5 sea ideal para aquellos 

ordenadores que funcionan con el en­

torno grafico Microsoft Windows. 

MS-DOS 5 h~e que todos los 

PCs -incluyendo algunos XT- sean mas 

seguros, sencillos de manejar, y pro­

ductivos, gracias a un "shell grafico" 

mejorado, junta con un sistema de 

ayuda en linea, entre otras aportacio­

nes, que hacen que la gesti6n y mane­

jo de ficheros sea mas intuitiva. 

La multitarea posibilita tener 

abiertas varias aplicacioens simultanea­

mente. El editor de texto de pantalla 

completa permite ver el fichero mien­

tras se edita. Si se comete un error en 

MS-DOS 5 es el DOS 
mas importante de 
Ios ultimos aiios y 
proporciona mas 

memoria libre para 
las aplicaciones 
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CUADR01 

VENTAJAS DE MS-DOS 5.0 

Especificaciones para actualizar MS-DOS 5.0: MS-DOS (o PC-DOS) version 2.11 o posterior; 

Ordenador personal con procesador 8088 o superior; 256 K de memoria; 

Opcional: Microsoft Mouse u otro raton compatible 

Libera el menos 45 K de memoria convencional en ordenadores personales basados en procesadores 286 o su­

periores. 

Es el mejor sistema operativo para Windows, ya que deja mas memoria para las aplicaciones DOS bajo este en­

torno grafico 

lncluso en Ios PCs mas antiguos, proporciona mayor facilidad de manejo y mas seguridad: Un shell grafico mejo­

rado aumenta la intuitividad; La multitarea permite tener varias aplicacioens abiertas simultaneamente; El nuevo edi­

tor de texto de pantalla permite ver el fichero mientras se edita; Nuevos comandos, como undelete y unformat;Ayuda 

"on-line"; Un reformateo un 80% mas rapido; Soporte para discos duros con partriciones de hasta 2GB y disquetes de 

2,8MB; Nuevo entorno de programacion QBasic; Protecicon de Ios dtos contra errores, con recuperacion de ficheros ; 

Compatibilidad con versiones anteriores del MS-DOS Es muy facil de instalar, gracias a un procedimiento automati­

zado: Se hace preguntas sencillas sobre la configuracion, sugeriendo una alternativa si el usuario desconoce la con­

testacion, con ayudas "on-line" en todo momento; En una red de area local, el procedimiento tambien es sencillo: el 

administrador instala MS-DOS y Ios usuarios luego implementan SETUP en cada ordenador; El programa de instala­

cion crea Ios ficheros CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT de forma automatica; La instalacion es muy segura. La ver­

sion crea 5.0 crea un disquete de desinstalacion, que permite al usuario recuperar su configuracion anterior, incluido 

sus antiguos CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT. 

Su gesti6n de 
memoria hace 

que sea adecuado 
para ordenadores 

que funcionan 
con Microsoft 

Windows 



CUADR02 

HISTORIA DE MS-DOS 

Agosto 1981: 

Sale al mercado la version 1.00 del MS-DOS. El primer sistema operative de 16 bits para el ordenador personal 

anunciado por IBM. 

Octubre 1991: 

Se lanza el IBM PC al mercado con el MS-DOS. 

Mayo 1982: 

IBM dispone de MS-DOS 1.1. Soporta disquetes de doble cara. 

Junio 1982: 

MS-DOS 1 .25 soporta disquetes de doble cara para ordenadores personales que no son IBM. 

Febrero 1983 

IBM lanza un PC de disco duro: la IBM XT. Microsoft lanza el DOS 2.0 para facil itar soporte para el nuevo hard­

ware. DOS 2.0 soporta un disco duro e introduce un sistema de archivos jerarquico, utiliza file handles para llamar fi­

cheros, puede redirigir la entrada y salida de archivos, intorduce device drivers instalable y el proceso background. 

Octubre 1983 

La version 2.1 se introduce con el PCjr de IBM 

Marzo 1984 .. 
Microsoft lanza el MS-DOS 2.11, una combinacion de 2.1 y de 2.05 que, a continuacion, se traduce, aproximada-

mente, a 60 lenguas. Dos versiones intermedias -2.2 y 2.25- facil itaron apoyo a Hanguel (caracteres koreanos) y 

Kanji, respectivamente. 

Agosto 1984 

Microsoft lanza el MS-DOS 3.1 . Esta version mejora el soporte de redes e introduce sistemas de archivo instala­

ble. 

Diciembre 1985 

Se presenta la version MS-DOS 3.2 con soporte para disquetes de 3.5 pulgadas 

Abril1987 

MS-DOS 3.3 permite particiones multiples den discos duros y ofrece un soporte mejorado para caraceres extran­

jeros. 

Noviembre 1988 

MS-DOS version 4.01 proporciona archivos de disco duro mayores de 32MB, tiene la capacidad de trasladar una 

parte de DOS a la memoria expandida e incluye un shell de usuario. 

MS-DOS, !as 6rdenes "unformat" y 

"undelete" hacen posible -por primera 

vez- "deshacer" errores bajo MS-DOS. 

Desde el lanzamiento en Estados 

Unidos de la version inglesa MS-DOS 

5.0 en la primera mitad de junio , se 

han vendido mas de cuatro millones 

de unidades de la actualizaic6n, sin 

contar con Ios ordenadores personales 

de mas de 130 fabricantes que se ven­

den cori este sistema operativo incor­

porado. 

La multitarea 
posibilita tener 
abiertas varias 
aplicacioens 

simultaneamente 
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CUADR03 

ESPECIFICACIONES PARA EL KIT DE ACTUALIZACION MS-DOS 5 

UPGRADE 

SISTEMA REQUERIDO 

Sistema operative MS-DOS o PC-DOS version 2.11 o posterior 

Ordenador personal con procesador 8088 o superior 

256 K de memoria 

Unidad de disco de 5 1/4" o 3 1/2" 

OPCIONES 

Microsoft Mouse o dispositive de sefializaci6n compatible 

FORMATOS DISPONIBLES 

Discos de 5 1/4" (360K) discos de 3 1/2" (720) 

DOCUM.ENTACION 

Microsoft MS-DOS incluye la siguiente documentaci6n: lntroducci6n­

Manual de referencia del usuario 
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Base instalada de ordenadores personales a nivel mundial 
(miles) 
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70 MILLONES DE USUARIOS 

Considerando que existe una 

base instalada de 70 millones de orde­

nadores personales en todo el mundo 

(ver grafico adjunto), con un creci­

miento anual estimado en unos diecio­

cho millones, se puede comprender la 

importancia de este nuevo sistema 

operativo, ya que se supone, todos 

estos PCs participaran mas tarde o mas 

temprano de la actualizaci6n. 

En el caso concreto de Espafia, la 

evoluci6n del sector de Ios ordenado­

res personales ha sido igualmente es-

La version inglesa 
ha batido 

ampliamente todos 
Ios records de 
ventadeun 
producto de 

software 

pectacular. Segun las estadisticas de 

Dataquest, actualmente existen mas de 

un mill6n y medio de PCs en nuestro 

pais y esta cifra crece en mas de 

100.000 por trimestre. 

El programa de verificaci6n beta 

para el MS-DOS 5 -mediante el cual se 

identifican y se solucionan Ios ultimos 

cle ta lles antes de comercializar el pro-

lu to- ha ido el mis ambicioso de la 

hi t r ia del s ftwar 1 ara ordenado-

1' :;; 1 rs nal s. 



VENTAS DE ORDENADORES PERSONALES EN ESPANA 
cio y para generar estaclisticas sabre 

problemas especificos y sobre la fre­

cuencia con que estos se producian. 

/ / / 
/ / 

500.000 

450.000 

400.000 

350.000 

300.000 

250.000 

200.000 

150.000 

100 .000 

/ / 

Sin embargo, la base de datos 

sobre Ios "bugs" (fallos) fue utilizada 

por el departamento de testeo y clesa­

rrollo para el seguimiento de los cam­

bios realizados en el software. 
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En la actualidad, el MS-DOS 5 es 

compatible con mas de 20.000 aplica­

ciones Windows y DOS, ademas de 

con el mas amplio rango de configura­

ciones de hardware y software que 

existen en el mercado. 0 

Fuente: Dataquest 

Este programa, en el que han 

participado mas de 7.000 testadores 

beta de todo el mundo, requiri6 que 

Microsoft levantara una infraestructura 

s6lida, capaz de manejaar todos los 

aspectos administrativos y de respon-

El servicio de base de datos in­

cluy6 un registro de todas !as comuni­

caciones y fu e un componente clave 

en todas !as fases del programa beta. 

Fue utilizado (micamente por el equi­

po beta para el seguimiento y almace-

El Sistema 
Operativo Microsoft .. 
es una aportaci6n 
importante en el 

mundo del software 
der y actuar !=!n base al "feedback" tee- naje de todas \as pel"iciones de servi­

nico de los testeadores beta. 

Para un proyecto de esta enver­

gadura, el director del programa esta­

bleci6 y dirigi6 una organizaci6n com­

puesta por equipos de apoyo tecnico 

y adminsitrativo, con cinco personas 

en cada uno de Ios dos equipos. Su 

objetivo era concentrar los esfuerzos 

del equipo tecnico en un alto nivel de 

apoyo y para ello cont6 con la ayuda 

de lineas de telefono separadas. 

Cada testaador cumpliment6 un 

informe de cuatro paginas con infor­

maci6n detallada sobre el tipo de ma­

quina y perifericos, la cantidad de me­

moria, asi como cualquier problema 

encontrado durante la instalaci6n. 
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Vn paquete de gesti6n documental nuevo en Espaiia 

Concord 
Textmaster 6.0 

Un gestor para usuarios de PC que manejen 
documentos con textos y graficos. 

ste sistema de gesti6n do-

E cumental de texto libre , pensado 

para usuarios no profesionales 

de la informatica, permite la 

compilaci6n de cientos de do­

cumentos de cualquier longitud y en dis­

tintos formatos, facilitando su acceso ins­

tantaneo. 

La sencillez del procedimiento de 

construcci6n de la base de datos, la ea­

pacidad y velocidad de busqueda de in­

formaci6n, junto con la variedad de 

modos de generar informes, estan a! ser­

vicio de bibliotecarios, abogados, con­

tables y usuarios particulares que manejan 

documentos y necesitan organizar rapida 

y eficientemente la informaci6n que con­

tienen. 

Funciona bajo MS-DOS para or­

denadores personales IBM o maquinas 

compatibles, y necesita un minimo de 

512 KB de memoria RAM. Tambien existe 

en version UNIX. 

Admite texto, graficos e imagenes 

en su base de datos y puede usar un nu­

mero ilimitado de campos y de texto en 

cada uno. Tiene un sistema generador de 

informes y ademas, mediante el software 

adicional correspondiente, admite re­

lacionar documentos en modo hi­

pertexto e incorpora un lenguaje propio 

de interrogaci6n disefiado para realizar 
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busquedas de texto con suma rapidez, 

aunque Ios datos requeridos esten di­

seminados entre grandes extensiones de 

documentos. 

Es una herramienta de archivo cl -
cumental muy conocida en otros 1 als ·s, 

como lnglat rra, su pais de origen, y 

entre Ios 1 rol' sional s del derecho, 

quicncs lo •tn plcan para almacenar sus 

mucho:; y v ~tt ' l ~ t I oH dOCLtrn "ntos y re­

'lll '1'~ 11 · cl 'H[1 11 'H St; k' 'li VDI11 •nte Ja in­

f'onn:tl'i 111 . 



. El paquete, que ahora se co­

mercializa en Espaiia traducido al cas­

tellano, lo distribuye la firma Idealogic 

Software. 

Particularidades 

Concord es un sistema de gesti6n 

documental de texto libre, capaz de ma­

nejar colecciones de registros o do­

cumentos de cualquier tamafio. Concord 

utiliza un lenguaje potente de re­

cuperaci6n que asegura cualquier bus­

queda, incluso sobre una masa de do­

cumentos importantes, de manera 

instantanea. 

Funciona bajo MS DOS 2.11 y ver­

siones superiores, aunque ya se estan pre­

parando versiones para UNIX y VMS. Ne­

cesita 512 Kb de memoria RAM y un 

equipo IBM PC o compatible y a pesar de 

que se pueden utilizar floppies para bi­

bliotecas pequefias, es aconsejable dis­

poner de disco duro. Admite cualquier 

sistema de almacenamiento masivo, 

como el disco 6ptico, tipo WORM. 

Este gestor llama "bibliotecas" a las 

colecciones de documentos que se en­

cuentren en cualquier directorio de cual­

quier unidad o partici6n de disco y admite 

que los textos mezclen graficos o ima­

genes en la base de datos, pudiendo vi­

sualizar ambos en cualquier momentci. 

Permite el trabajo con o sin cam­

pos. En el caso de trabajar con campos se 

pueden utilizar hasta veinticinco di­

ferentes y dispone de un sistema de ge­

neraci6n de informes, en el que se puede 

utilizar un numero ilimitado de campos, 

con cualquier longitud de texto en los mis­

mos. 

El editor en linea actua como un 

procesador de textos integral que incluye 

una funci6n de importaci6n de ficheros 

para la entrada estandar de adiciones a las 

colecciones de biblioteca. 

Admite documentos en los for­

matos WordPerfect, WordStar Pro­

fessional y ASCII para ser incorporados a 

sus bibliotecas. 

z: w 

== a 
c:r 

Creaciones y bflsquedas 

Para crear una biblioteca tan solo se 

necesita saber el nombre del fichero que se 

va a afiadir y el formato que se va a utilizar. 

Hay varias maneras de incorporar 

documentos en las bibliotecas. Una es 

mediante la funci6n "AUTO", que sera la 

manera habitual para afiadir documentos a 

la biblioteca. Si se tiene solo un fichero 

formado por un documento que hay que 

indizar, AUTO indizara este fichero y to­

mara la primera linea del documento 

como titulo. 

Asi pues, se puede controlar un 

texto con numerosos documentos en una 

biblioteca como un unico fichero. Este 

puede manejarse de forma 

sencilla y consistente. Se pue-

den recoger estos registros 

individuales en ese fichero 

unico utilizando las opciones 

Import/Export de pro­

gramas como dBase, Lotus 

Magellan o Word Perfect/ 

Wordstar. 

La exportaci6n de tex­

tos a partir de resultados de 

busqueda es una herramienta 

ideal para la generaci6n de in­

formes. Siempre se podra 

utilizar el procesador de tex­

tos habitual para afiadir co­

mentarios o mejorar el estilo 

de impresi6n deseado. 

Lo que hay que pro­

curar evitar es mezclar ma­

teriales diferentes en una 

misma biblioteca. Esto evi­

tara al usuario confusiones tan 

lamentables como recuperar 

una colecci6n de sellos, cuando se•quiere 

recuperar un horario de trenes, por ejem­

plo ... 

Se pueden inspeccionar inediante 

los mandatos de busqueda todas las bi­

bliotecas a la vez si asi se desea. De esta 

forma no se pierde nada al subdividir el 

material e~ diferentes bibliotecas, si esto 

sirnplifica la tarea a los usuarios. 

Indizacion y gestion de 
biblioteca 

La indizaci6n de los registros de las 

bibliotecas puede ser automatica si en el 

archivo creado con un tratamiento de tex­

tos se incluyen delimitadores que lo di­

viden en multiples documentos se­

parables. AI dar el nombre del fichero a 

indizar, Ios nuevos registros se afiaden de 

manera automatica, permitiendo un aho­

rro de tiempo y una mejora en la con­

sistencia del formato de la biblioteca. 

Tambien se puede indizar por lotes 

(Batch) agrupando los documentos en fi­

cheros de directorios especificados. Bas­

tara con marcar los documentos se-

Una ut:iJidad curiosa e importante es su 
posibilidad.de haUar terminos que son 

similaresfoneticanrente a uoo dado 

leccionados desde una plantilla del pro­

grama y ademas, Ios encabezamientos se 

generaran automaticamente. 

Es posible sefialar un fichero simple 

que contenga un unico documento, a! que 
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Las lnisquelkls SOil nmy rdpidas, generalmente 
itiferiores al segwulo, itiCluso es preciso 
explvrar entre cientos de documentos 

se le puede afiadir un encabezamiento o 

titulo alternativo a la primera linea tomada 

por defecto. 

Otra forma consiste en especificar 

el tipo de formato de texto a indizar. 

ASCII es el tipo por omisi6n, pero puede 

ser tambien formato WordPerfect o 

WordS tar. 

Las imagenes/ graficos se admiten 

unidas a documentos especificos, Ios cua­

les se pueden visualizar asociados a Ios re­

sultados de una busqueda. El formato va­

lido para archivo es Paintbrush (.PCX) 

Respecto a las busquedas y Ios co­

nectores, la potencia real de Concord­

Texmaster muestra una de sus mejores 

habilidades para buscar varios terminos a 

la vez. Permite realizar hasta 30 consultas 

por sesi6n y muestra un com­

portamiento completamente estable en 

rapidez de indizaci6n, incluso aumentado 
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el numero de registros en la 

colecci6n. 

Las operaciones de bus­

queda se llevan a cabo de 

forma muy rapida, ge­

neralmente en menos de un 

segundo, y la presentaci6n de 

texto relevante resulta casi 

instantanea, incluso si tiene 

que explorar entre cientos de 

documentos. 

Se comienza con Ios 

conectores u operadores Bo­

oleanos: Y, 0 y Y NO, aunque 

tambien se puede ir mas lejos 

e insistir en palabras que ten­

gan una proximidad es­

pecifica con otra. Tambien se 

pueden buscar palabras den­

tro de una sentencia. 

Una particularidad de 

este paquete que constituye 

una autentica curiosidad es su 

posibilidad de lullar terminos que son si­

milares foneticamente. Situando el sim­

bolo "?" delante del termino de b(Isqueda, 

el programa se esfuerza en encontrar pa­

labras que tal vez no se deletreen exac­

tamente como esta especificado en la 

orden de busqueda, pero que a! menos 

suenen como esa palabra. 

L6gicamente, debido a la naturaleza 

de esta opci6n, no se puede esperar un 

lOOo/o de precision, pero supone una 

ayuda importante para cuanclo no se tie­

nen referencias exactas. Y sobre todo, 

para usuarios un tanto desmemoriados ... 

Exportaci6n de textos 

Cualquier resultado de !as busquedas 

se puede enviar al instante a un fichero o a 

impresora. Mediante un' sencillo mandata, 

se captura el texto que se esti viendo en la 

pantalla. Aunque se pueden conseguir in­

formes de tipo mas sofisticado, el pro­

grama picle el tipo de exportaci6r{ que se 

desea hacer, por parrafo, sentencia, linea 

o campo. 

No se debe olvidar que cada bus­

queda efectuada tiene asignado un numero 

de CONJUNTO. Asi si se realiza una bus­

queda de un parrafo o si se desea tener un 

fichero que contenga cada parrafo en­

contrado, se puede solicitar que el re­

sumen del documento este ordenado por 

un campo especifico, aunque esto s6lo es 

posible si se tiene creada la estructura de 

campo. 

Modo hipertexto 

CONCORD-TEXTMASTER tambien 

admite enlaces "hipertexto" entre Ios do­

cumentos ubicados en sus bibliotecas de 

ficheros y de otros ficheros existentes en 

cualquier lugar dentro del disco fijo o en 

un lector de disco 6ptico tipo WORM o 

EDOD. 

El principio es muy sencillo. Cuan­

do se hace una busqueda en una Bi­

blioteca y se encuentran documentos que 

hacen referenda a otros documentos que 

no estan incluidos en la biblioteca, se uti­

liza una tecla de tipo "hot-key" para ins­

peccionar esos ficheros relacionados, sea 

cual sea su situaci6n dentro del disco 

duro. 

Para obtener el efecto de Hi­

pertexto es preciso, ademas de haber ad­

quirido el m6dulo de software que po­

sibilita el uso de este tipo de ficheros 

hipertexto, situar la palabra UNIR (en le­

tras maylisculas a partir de la primera eo-

Puede incorporar material gcifico 
capturado desde ~ scaner y por tanto, 

mediante un sistema OCR introducir te:xto 
en Ios archivos docrimentales 



Admite enlaces "hipertexto" entre ficheros 
existentes en cualquier 1ugar dentro del 
disco fijo o en un lector de disco 6ptico 

tipo WORM o EDOD 

lumna de una linea) dentro del do­

cumento que se va a indizar en la bi­

blioteca y afiadir la raiz del nombre del fi­
chero. Los ficheros pueden ser imagenes 

o ficheros creados en dBase o Lotus 1-2-3 

y, por supuesto, ficheros de pro­

cesadores de texto creados con Ios pro­

gramas mas habituales. Se necesita un mo­

dulo especial para disponer de la total 

capacidad de informacion accesible con 

un enlace hipertexto. 

Redes 

Si se ha adquirido la version para red 

de CONCORD-TEXTMASTER, se deben 

tener en cuenta ciertas variaciones en !as 

instrucciones de instalacion. Todo usuario 

de la red tendra acceso a! programa, aun­

que obviamente, solo quienes esten au­

torizados podran realizar modificaciones 

en la estructura de !as bases de datos. 

Se pueden realizar busquedas si­

multaneas desde cualquier estacion y mos- . 

trar a cualquier usuario Ios mismos do­

cumentos hallados en la busqueda. Por lo 

demas, todas !as demas funciones trabajan 

de la misma manera que en un sistema 

monousuario. 

Los usuarios de la version UNIX 

contaran con sus correspondientes notas 

de instalacion. 

Valoracion resrunen 

El sistema es capaz de almacenar un 

n(Iinero ilimitado de documentos, sean 

colecciones de texto, o imagenes. En el 

caso de Ios documentos, cada uno. puede 

tener hasta 100 paginas, por lo que en el 

caso de Ios que sobrepasen este tamafio; 

deben incluirse parcelados seg(m criterios 

tematicos, con lo que ademas, se re­

cuperaran de forma mas eficiente. 

Respecto a la velocidad de creacion, 

Ios microordenadores PC de altas pres­

taciones compilan hasta unos 4,5 Mb/ 

hora, y la mayoria de Ios documentos afia­

didos posteriormente a la biblioteca 

toman solo unos pocos segundos. La ve­

locidad de busqueda es inferior a un se­

gundo, independiente del tamafio de la 

base de datos que se explore, siendo ins­

tantanea la velocidad de presentacion, 

tanto en texto como en imagenes y di­

bujos. 

En la creacion de documentos se 

puede utilizar practicamente cualquier 

procesador de textos, aunque para do­

cumentos de cierta complejidad o calidad 

se sugiere utilizar un paquete de altas pres­

taciones, dejando el editor de textos para 

la creacion de documentos pequefios. 

Tambien se puede incorporar ma­

terial grafico capturado desde un scaner y 

si se dispone de un buen OCR, re­

conocimiento optico de caracteres, in­

troducir texto modificable en Ios archivos 
" documentales. 

Se trata de un buen sistema de ges­

tion documental muy rapido y es­

pecializado en la clasificacion y en las 

busquedas de documentos extensos que 

apreciaran cuantos profesionales trabajan 

con textos y precisan una base de datos 

no excesivamente complicada, para eli­

minar papeles y carpetas, pues este sis­

tema admite texto y graficos. 

El inconveniente de estos sistemas 

es siempre la gran cantidad de espacio 

que ocupan, pues para soportar ade­

cuadamente la informacion codificada ne­

cesaria y poder ofrecer resultados de bUs­

queda inmediatos, deberia reservarse 

hasta el doble de espacio del ocupado 

por ~I texto original, para que el sistema 

pueda operar. Aunque en este sentido hay 

que admitir que las tendencias hardware 

en informatica personal parecen con­

templar y satisfacer estos requerimientos, 

con memorias RAM superiores a 1 MB, 

discos duros de alta capacidad y sabre 

todo, sistemas opticos de a!-

macenamiento masivo. 
0 



BORLAND adquiere ASHTON-TA TE 

CONTROL-ZETA 
]. Crestemayer 

E 
1 pasado 10 de Julio salto la 

sorpresa: Borland habia lle­

gado a un acuerdo de fu­

sion con Ashton-Tate por 

el que la primera adquiria 

a la segunda. El comunicado de pren­

sa que nos hizo llegar Borland, el 15 

de Julio nos decia efectivamente que 

Borland habia adquirido Ashton-Tate. 

Sin embargo, la noticia que nos llega­

ba desde Ashton-Tate el 19 (9 dias 

despues de que la noticia se produje­

ra) es que ambas compafiias habian 

llegado a un acuerdo de fusion (?). 

Bueno en que quedamos: ~Borland 

adquiere a Ashton- Tate o ambas com­

pafiias se funden naciendo una terce­

ra? 

Segun el resto de las notas de 

prensa que he leido estos dias, parece 

ser que Borland adquiere a Ashton­

Tate mal que les pese a Ios directivos 

espafioles de esta ultima que no se 

sabe a quien han pretendido engafiar 

con notas de prensa que hablaban de 

un acuerdo de fusion. 

Lo que esta claro es que el que 

ha pasado a dominar el "cotarro" es 

Philipe Kahn, presidente y fundador 

de Borland. Segun el comunicado de 
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·'~ Ashton Tate 
prensa de Ashton-Tate, parece ser que 

este senor se ha comprometido a res­

petar la base instalada de dBase e, in­

cluso, a publicar nuevas actualizacio­

nes del producto. 

Seguramente Vd, querido lector, 

se estara preguntando: ~Pero bueno, a 

mi que soy un usuario de a pie de Ios 

ordenadores personales, que me im­

porta (si, ya se, alguno habra puesto 

el taco, pero no es cosa de dejarlo es­

crito) que una compafiia se haga con 

Philipe Kahn, 
presidente y 
fundadorde 

Borland ha pasado 
adominarla 

tercera Compaftia 
del Ranking 

Mundial. 

el control de otra? Alla ellos con sus 

problemas que bastante tengo yo con 

Ios mios. 

Yo, sin embargo, he de decide 

que, en mi opinion, si nos interesa. 

Primero porque con la adquisicion de 

Ashton-Tate, Borland se ha colocado 

como tercera compafiia mundial de 

software, pisando seriamente Ios talo­

nes a las dos primeras: Microsoft y 

Lotus. Segundo, porque la estrategia 

que se marcaran estas tres compafiias 

(y alguna mas como Informix, por 

ejemplo) en el segmento de Ios pro­

gramas de Bases de Datos seran total­

mente distintas tras la fusion. Como re­

sultado Ios productos que de este tipo 

se nos oferta ahora mismo seran, mu­

chos de ellos, sometidos a una revi­

sion de "cuerpo entero" con lo que, 

dentro de un afio o afio y medio, ten­

dremos seguramente un "escaparate" 

totalmente distinto. Y tercero, porque 

Borland vuelve a demostrar como se 

puede llegar a ser una grandisima 

c mpafiia sin gravar el sufrido bolsillo 

cl I usuario con precios excesivos. 

Veamos entonces estas tres razo­

n s que nos interesan con un poco 

mas de detalle. 



La tecnologia de Programaci6n Orientada 
a Objetos a demostrado ser muy eficaz, al 

menos para Borland. 

Borland: Tercera Compaiiia 
Mundial. 

Borland desde hace mas de tres 

afios hizo una apuesta muy fuerte: se 

volco completamente en un nuevo es­

tilo de programacion que, con el tiem­

po, se ha revelado totalmente mucho 

mas eficaz que la programacion tradi­

cional: LA PROGRAMACION ORIEN­

TADA A OBJETOS. La apuesta fue en 

toda linea: si la Programacion Orienta­

da a Objetos no se revelaba en la 

practica tan eficiente como sus teori­

cos defendian, Borland se sumir!an en 

un profunda crisis de la que segura­

mente nadie podria sacarla. Pero ya 

conociamos de hace tiempo a Philipe 

Khan y sabemos que, por su caracter 

emprendedor, si habia un Compafiia 

de Software capaz de asumir ese reto, 

esta era Borland. 

El resultado de la apuesta no ha 

podido ser mas beneficioso para Bor­

land. En estos tres afios, Borland ha 

pasado a ser lider en lenguajes de 

programacion para PCs: El compilador 

de C++ que Borland comercializa en 

la actualidad es, bajo rni modesta opi­

nion, la mejor herrarnienta de progra­

macion del mundo: insisto en que es 

rni modesta opinion y que puedo, lo" 

gicamente estar equivocado y que 

haya todavia un mayor!a de programa­

dores utilizando el compilador de C 

de Microsoft y que esten muy satisfe­

chos con et. Creo sincerarnente que 

es una cuestion de tiempo el que des­

cubran el Borland C++: quedaran fas­

cinados. En el mundo del Pascal no 

solo es mi opinion: todos Ios progra­

madores estan de acuerdo en que 

Turbo Pascal supera con creces a cual­

quier realizacion de la competencia. 

En el mercado de hojas de calcu­

lo, Quattro Pro (recordamos que 

Quattro Pro es el nombre de la hoja 

de calculo de Borland) ha sido actua­

lizada casi mas veces que Lotus 1-2-3 

y eso que se presento en el mercado 

jOCho afios mas tarde! Se podra decir 

que algunas de estas versiones no tie­

nen demasiadas novedades como para 

considerarse una nueva creacion. He 

comparado las actualizaciones con las 

de Lotus 1-2-3 y tengo que manifestar 

que no estoy en absoluto de acuerdo 

con esta apreciacion y considero que 

!as nuevas versiones que se han ido 

presentando tienen todas ellas. las sufi­

cientes novedades con respecto a la 

anterior como para hacer interesante 

Borland ha pasado a una posici6n 
claramente dominante en .el segmento de 

las bases de datos. 

la actualizacion de dichas versiones. 

Entonces, ~Como ha conseguido 

Borland colocar tantas versiones en 

tan poco tiempo? ~Por que no lo lo­

gran empresas como Lotus, que se tiro 

mas de cuatro afios con la version 2.01 

de su 1-2-3? La respuesta es sencilla: 

gracias a la ·Programacion Orientada a 

Objetos. 

Nuevas perspectivas en 
Bases de Datos 

A pesar del continuo descenso en 

el porcentaje de usuarios de bases de 

datos que utilizan dBase, lo cierto es 

que este programa continua siendo un 

verdadero estandar dentro de este seg­

mento. Y esto a pesar de !as "locuras" 

cometidas por Ashtoq-Tate que no le­

vanto cabeza desde la presentacion de 

dBase N. 

Ashton-Tate, sabedora de que 

habia conseguido practicamente liqui­

dar la competencia con dBase III Plus 

(un producto muy bueno, dicho sea 

de paso) se apresuro a la hora de dar­

les la puntilla. Presento un producto a 

medio-hacer, con una cantidad de 

bugs insospechada en un programa 

comercial. Con un manejo de la me­

moria pesimo y donde, ademas, se ol­

vido de la legion de programadores 

que clamaban por un compilador al 

estilo de Clipper (poder compilar pro­

gramas entre 300 y 400K, la mayoria, y 

con solaparniento de modulos para 

casos extremos) y les ofrecio un Run­

Time de 1.200 K ( sin contar sus pro­

pios ficheros de seudo-codigo). 

Por si el producto no tuviera bas­

tantes defectos, el precio fue puesto 
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por la nubes: la version de desarrollo 

cuesta mas de 200.000 ptas .. cuando 

no se deber!a haber puesto en Espafi.a 

por encima de las 130.000 ptas .. 

El resultado no ha podido ser 

mas elocuente . La comunidad de 

usuarios simplemente ha dado la es­

palda a dBase. Los programadores se 

han arreglado con la version Summer 

87 de Clipper (a(m hoy son relativa­

mente pocos Ios que se han pasado a 

la version 5.0) y Ios usuarios han se­

guido con su dBase III Plus de toda la 

vida. En EE.UU. tengo entendido que 

FoxPro ha logrado una cuota de mer­

cado bastante importante, aunque en 

Espafi.a el exito de este producto se ha 

visto oscurecido por la nefasta politica 

de precios de su importador. Para­

dox, por otra parte, no ha tenido el 

exito que su colega Quattro Pro. 

Por otra parte, hay que tener 

claro que este segmento no parece tan 

jugoso como el de las hojas de calculo 

o el de Ios tratamientos de textos. Es 

logico, ya que las grandes multinacio­

nales, las verdaderas devoradoras de 

programas, tienen el 90% de sus pro­

pios datos guardados en las bases de 

datos de su gran sistema y solo nece­

sitan un interface que permita dejar 

las consultas a sus bases de datos en 

un formato que pueda ser leido por 

su hoja de calculo o, en grado menor, 

por su tratamiento de textos. 

Una vez en la hoja de calculo, la 

informacion sera convenientemente 

Con productos entre un 50 y un 70°/o 
mas baratos que Ios de su competencia, 

Borland ha roto moldes. El gran 
beneficiado ha sido el usuario. 

multinacionales tienen unas necesida­

des discretas de productos de progra­

mas de bases de datos en PCs. 

El mercado queda reducido, por 

lo tanto, a las empresas que no nece­

sitan de grandes sistemas para resol­

ver sus problemas de gestion que cu­

bren perfectamente con una red local. 

Estas empresas, que en Espafi.a si son 

mayoria, necesitan un programa de 

Base de Datos, pero como no suelen 

mantener programadores en sus nomi­

nas prefieren comprar productos ya 

terminados como contabilidades, No­

minas, etc.. En to do caso, este tipo de 

empresa suele adquirir Ios programas 

de Bases de Datos sobre todo, si el 

programa vertical que piensa adquirir 

utiliza dicha Base de Datos (lease una 

contabilidad q ue trabaje bajo Infor­

mix, por ejemplo). 

No quiero decir con todo lo ante­

rior que no exista un verdadero mer­

cado de Bases de Datos para PCs. Me 

intencion es dejarles claro que este 

mercado es en todo caso bastante 

menor que el de hojas de calculo, 

pongo por caso. Y, ademas, Ios posi­

bles usuarios de este tipo de progra­

mas suelen tener otras vias de escape 

comprar lo primero que se le ofrezca 

y que, en este tipo de programas, para 

que uno destaque sobre Ios demas y 

se convierta en un super-ventas tiene 

que ser muy, pero que muy bueno. Y 

debe contar, ademas, con el benepla­

cito de la comunidad de programado­

res que son Ios que, desarrollando sus 

aplicaciones sobre el soporte de ese 

programa, obligaran al usuario a ad­

quirirlo. 

Para e llo son imprescindibles dos 

cosas: por un !ado, que el lenguaje 

que utilice sea potente y pennita, 

sobre todo, tiempos de desarrollo muy 

cortos y un facil mantenimiento del 

codigo; por otro, que exista un verda­

dero compilador que permita conse­

guir un ejecutable compacto y veloz. 

Una de las causas del desencanto 

de Ios programadores con dBase IV 

fue comprobar que este no incorpora­

ba un verdadero compilador, ni siquie­

ra en su version de desarrollo; a pesar 

de que el exito que habia conseguido 

Clipper parecia augurar que Ashton­

Tate iba a seguir ese camino. 

"maquillada" e impresa mediante una para solucionar sus problemas (l a 

impresora laser gracias a la tecnolog!a compra de aplicaciones hechas a m -

tipo Impress, Always, Excel o la ulti- dida, o de corte vertical). 

Una de las primeras afirrnaciones 

de Borland sobre dBase N ha sido la 

de que van a desarrollar ese compila­

d r y, pa r c ser, que se podra crear 

1 ro 11·amas bajo Windows que trabajen 

·on fi ·h ·ros dBASE. jEsperemos que 

11 0 t:tt· I ·n rnucho! (Aunque conocien­

do :1 13 rl and, igual mientras escribo 

ma version de Quattro Pro. En pocas 

palabras, Ios usuarios de estas grandes 
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estas lineas, jestan presentando el pro­

ducto!). 

Vender barato 

Cuando salieron al mercado las 

primeras versiones de los compilado­

res de Borland (todos con el prefijo 

Turbo), muchos se hicieron cruces 

cuando comprobaron que estos costa­

ban entre un 60 y un 70% mas baratos 

que Ios de su competencia. Conozco 

a muchos programadores que no du­

daron en tachar estos productos como 

menores debido a su precio. jNi si­

quiera se pararon a probarlos y los ta­

charon de compiladores "poco sofisti­

cados" y utiles unicamente como 

aprendizaje! 

Como ya habran podido imagi­

nar, estos compiladores baratos y que 

no servian "para nada" eran precisa­

mente los que yo utilizaba debido a 

un endemico mal que me aquejaba 

por aquel entonces (y aun hoy): las 

"pocas pelas"- Despues con el paso 

de los anos, he conseguido versiones 

de esos "compiladores profesionales" 

y debo manifestar mi autentica desilu­

si6n con respecto a ellos. Temas que 

ya tenia olvidados en mi Turbo C se 

me presentaban otra vez en pantalla. 

Los editores de ficheros fuentes, nefas­

tos. Los mensajes de error, cripticos. 

Las depuraciones, un inacabable carga 

y descarga de programas, etc., etc .. 

Por supuesto, he vuelto a mi 

Turbo C de siempre, barato y rapido 

como el solo. Y si encima me permite 

compilar c6digo C++ y para Windows 

sin el SDK, como hace la ultima ver­

sion del compilador de C++ de Bor-

land (ya se ha abandonado el nombre 

Turbo, aunque no se por que extrana 

raz6n, se me escapa, lo confieso). 

Despues de los compiladores, las 

distintas versiones de Paradox, Quattro 

Pro y Sidekick han hecho decir siem­

pre a los sesudos analistas que era im­

posible que pudieran vender tan bara­

to sin hundir la compania. Incluso 

recuerdo haber leido algunas declara­

ciones de directivos de la competencia 

de que Borland realizaba competencia 

desleal para quebrar el mercado. 

La verdad la tienen Vds. ahora 

delante. Si era verdad que se podian 

vender productos a aquellos (y a 

estos, que a(m lo siguen hacienda) 

precios tan baratos. Borland, a pesar 

de vender tan barato, ya es tercera en 

el ranking. 

De los demas, s6lo decir que nos 

han estado timando durante anos co­

brandonos mas del doble de lo que 

costaba el producto. C6mo se puede 

llamar sino el que Lotus 1-2-3, un pro­

ducto que habia costado en Espana 

sabre las 100.000 ptas.. pasara a cos­

tar 30.000 ptas .. a partir, casualmente, 

del exito de ventas de Quattro Pro. 

Esperemos que esta adquisici6n 

sirva para que una compafiia con un 

tremendo exito fuera de nuestras fron­

teras se afiance de una vez en Espana 

y podamos tener sus productos dispo­

nibles a la vez que en el resto del 

mundo y traducidos ademas a nuestro 

idioma. Ya hemos vista Ios primeros 

atisbos con !as versiones de Quattro 

Pro y de Paradox traducidas al espa­

nol y esperemos que sigan en este ea­

mina. 0 
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Comandos de MS-DOS 

En esta guia de referencia rapida encon­
trara todos Ios comandos del MS-DOS 
desde la version 2.0 hasta la recien llegada 
5.0, as! como toda la informaci6n necesaria 
para utilizar el Shell que este sistema inclu­
ye. 

Los comandos se presentan divididos 
en cuatro grupos que son: comandos del 
DOS, comandos de procesos por lotes 
(batch), comandos de configuraci6n y co­
mandos de Edlin. 

Dentro de estos grupos, Ios comandos 
se presentan, a su vez, por orden alfabeti­
co para simplificar su busqueda . 

Como algunos comandos pueden tener 
varios formatos posibles, cuando se deban 
definir Ios parametros de una forma con­
creta, estos se muestran en la forma exacta 
en la que se deben teclear. Ademas de lo 
anterior, en algunos casos se han incluido 
ejemplos ilustrativos del uso del comando. 
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Serie Assistant 2 

Esta guia va dirigida a todos aquellos 
que quieren iniciarse en la informatica y 
estan recabando informaci6n sabre el fun­
cionamiento de una familia de programas 
que funcionan de una forma integrada: la 
serie Assistant de IBM. Tambien se han te­
nido en cuenta a todos aquellos poseedo­
res del programa, pero reacios a leer cual­
quier manual y a quienes quieren saber, en 
general, que es una hoja de calculo, un 
procesador de textos o una base de datos. 
A lo largo del libro se proponen ejemplos 
y ejercicios sobre un amplio abanico de 
temas que dan una idea de !as posibilida­
des de Ios programas. 

En cuanto a la serie Assistant esta com­
puesta por cinco programas: un gestor de 
base de datos, un generador de informes, 
un procesador de textos, un generador de 
graficos empresariales y una hoja de calcu­
lo. Esta guia esta dedicada al aprendizaje 
de Ios tres primeros programas, que son 
Ios de uso mas comun. 

--· 

El ffiM PC y PS/2 a fondo 

Este es, ante. todo, un libro pensado 
para ayudarle a entender, a aprender todo 
lo que necesita saber sobre un PC. Dividi­
do en dos secciones, la primera y principal 
explica Ios principios basicos del PC y de 
su familia; contempla todos Ios elementos 
necesarios para entender el PC, sin tener 
que profundizar en una gran cantidad de 
informaci6n tecnica. 

La segunda, se ocupa del hardware y 
Ios detalles de programaci6n que muestran 
la ingenieria que hace posible el funciona­
miento del PC. Trucos, algunos ejemplos 
de programas (generalmente en basic) y 
unos ejercicios para poner a prueba su des­
treza con su equipo completan el conteni­
do de esta obra de Peter Norton. 



GRA TISOFT tie ne como principal objetivo "er ear un entorno que haga mas facil" la vida del usuario de ordenadores IBM PC y compatibles. Pensamos, que en mu­
ch os casos el caste del software en espaiia es muy elevado. Disponemos de excelentes programas a un precio muy bajo, oferta que iremos ampliando, incorporando no· 
vedades americanas, asi como Ios pragramas que Ios usuarios vayan realizando. Asi es posible que lleguemos a crear -a mas pequeiia escala- un entorno de programas, 
ayudas, etc ... , como existe ya en U.S.A. Tambiim sabemos que algunos usuarios van traduciendo manuales, instrucciones, etc., de Ios programas en ingles, por lo que si 
cada uno ponemos nuestro granito de arena, podemos tener pradicamente todos Ios programas americanos con documentacion en castellano. Para ello, os rogamos que 
quienes vayais hacienda estas traducciones, nos Ios remitais en un disquete, con vuestro nombre y apellidos, que figuraran en la traduccion (salvo que no lo deseeis), pero 
por favor, no envieis Ios traducciones sin concertar previamente el intercambio, pues podria ocurrir que otra persona nos la hubiese remitido ya. Para compensaros de Ios 
gastos del disquete y el envio (no de la traduccion) podeis elegir cuatro disquetes de GRATISOFT que os remitiremos gratuitamente. 

DISTRIBUCION DE SOFTWARE PORGRATISOFT La filosofia de esta distribucion es la siguiente: el usuario se encuentra con que despues de realizar una ele­
vada inversion para adquirir un PC, debe seguir desembolsando grandes cantidades de dinero para conseguir el software necesario. Sin embargo, un buen programa que 
no usura Ios canales normales de promocion y distribucion podria ofertarse a un precio muy bajo. Ademas, el usuario conoce realmente un programa y sabe si le es util 
despues de usado y no antes, viendose a veces obligado a realizar desembolsos inutiles. 

SOFTWARE SOPORTADO POR EL USUARIO (FREEWARE, SHAREWARE, USER SUPPORTED) Bajo estos terminus se situa un conjunto de software, re­
alizado por programadores (generalmente profesionales) o empresas, que tienen en comun ofrecer gratis sus programas (excepto Ios gastos ocasionados) y solicitor de Ios 
personas que Ios han usado, si Ios encuentran utiles, una donacion que suele estar comprendida entre l 0 y 50 dolares. De esta forma, el programador no invierte ni un 
centimo en ellanzamiento de sus programas y, dodo la gran difusion de Ios mismos, si estos son utiles puede obtener grandes beneficios. 

Hay que remarcar que estos programas son registrados por Ios autores, que mantienen Ios derechos de autor sobre Ios mismos, y que en algunos casos no permiten 
este tipo de distribucion fuera de U.S.A. En este caso, GRATISOFT no Ios distribuye, pues de otra forma estaria realizando "pirateria". Entre estos programas se encuentran 
verdaderas "gangas", esto es, programas que presentan una calidad extraordinaria y que son equivalentes o aun mejores que Ios que se distribuyen comercialmente, por 
elevadas sumas de dinero. Los usuarios pueden disponer de ellos, de forma casi gratuita, yen caso de que le sean utiles, enviar al autor la donacion solicitada.La decision 
final de enviar o no un donativo al autor pertenece al usuario. · 

Algunos autores ofrecen, a cambio de la donacion, versiones mas patentes del mismo programa, modulus complementarios, manuales encuadernados, ayuda en Ios 
dificultades que puedan surgir al usuario en la utilizacion de Ios pragramas, etc. De esta forma estimulan el envio de danaciones. ,. 

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO (PUBLIC DOMAIN) Estos programas no estan registrados,y sabre ellos no existe propiedad intelectual alguna. Pueden ser 
libremente copiados o distribuidos sin ningun tipo de traba o restriccion. Esta es una diferencia esencial respeclo a Ios programas soportados por usuario, que si estim re­
gistrados igual que walquier otro program a distribuido por otros conductos comerciales. La picaresca de algunas casus de distribucion poco serias, omite esta diferencia, y 
!rata de confundir a Ios usuarios entre ambos tipos de programas, afirmando que Ios programas soportodos por usuario (user supported) son tombien de dominio publico 
(public domain). Los programas de dominio publico suelen ser realizados por usuarios integrados en Ios "Software Interest Groups" (SIG) americanos, yen ellos no se so­
licita ninguna donacion. En ocasiones, grandes compaiiias dedicadas a actividades no relaccionadas con el software, pero que tienen sus propios programadores, elaboran 
programos que distribuyen sin pedir donacion olguno, unicamente como publici dud de la compaiiia. 

En la adualidad existen en USA varios miles de programos distribuidos bojo estos conceptus. Pero estos programos se encuentran dispersos en cientos de clubs, en 
casus de distribucion, en publicaciones periodicos, en compoiiias que Ios distribuyen como publicidod, en empresos propios de Ios outores, etc., por lo que la busqueda y re­
copilacion conlleva una labor de detective, especialmente desde Espoiia. 

GRATISOFT es la primero casu en Espaiia que ha iniciado este tipo de distribucion. Como todos Ios pioneros ha tenido que ir sorteando obstaculos siendo uno de 
ellos el dar a conocer y explicar este tipo de distribucion en nuestro puis: ha tenido que invertir importantes cantidodes de tiempo y recursos en explicor que se puede ob­
tener buen software cosi gratis, yo que nuestro mentolidod se resiste a aceptar este hecho, y es proclive a pensar que el software barato es siempre malo, sin pensar que 
el precio del software viene determinado, en gran parte, por Ios meconismos de distribucion. 

Gracios a este sistemo, Ios usuarios espaiioles podran hocerse con uno gran coleccion de software por un precio minima, y es bien sobido que un ordenador no es 
nudo sin una bueno coleccion de progromas. lncluso en muchos acosiones interesa disponer de diverso software que desarrolle Ios mismas funciones, con diferentes grados 
de complejidad, pues no tado el mundo puede aprenderse 500 paginos de manual para utilizor yn programa muy complejo y dedicar !res meses para comenzar a uti­
lizarlo. Los instrucciones de uso suelen estor en ingles y varian desde unas ligeras normos hasta algun centenar de paginas segun el progromo, y en todos Ios casos van in­
cluidos en el disco para oborator cosies de distribuci6n. El usuario puede imprimirlos, si asi lo desea. Asimismo en olgunos programas se incluye el c6digo fuente, para 
libre disposicion de quien lo utilice. 

Naturalmente todos Ios programas de GRATISOFT son desprotegidos.Otro corocteristica de estos sistemas de distribucion, es que no se ofrece "soporte" (resoluci6n de 
dudos o preguntos o Ios usuorios ), en Ios programos ofrecidos casi grotuitomente. Y es osi como suelen trobojor la moyorio de Ios casus. L6gicamente no se puede do­
minor el modo de funcionamiento de muchos cientos de progromas, pues hobrio que elevor enormemente Ios precios de distribucion; Pero GRATISOFT si le ofrece oyuda 
o troves de su HOT-LINE en el arronque de Ios mismos, y yo seria responsobilidad del usuario el ir aprendiendo c6mo funcionan. De todas maneras, el modo de orranque 
viene normalmente descrito en Ios monuoles, por lo que le rogamos ehcarecidamente que consulte Ios mismos antes de solicitor ayuda. 



GRATI 
INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL 

41: XLISP 
Este disco contiene una version dellenguaje 

LISP, usado en inteligencio artificial. Le permitiro 
experimenter con conceptus del compo I.A y de lo 
programaci6n objeto. Esta escrito en C y viene con 
el codigo luenle. lnduye documenlaci6n y pro· 
gramas de ejemplo realizados con XLISP. Entre 
estos cobe destacor on interprete de PROLOG 
(tiny/. Realizodo por David Beltz, ho sido colocodo 
en e dominio publico (no es soportodo P,Dr usuo­
rio), y es uno excelente vio para apren~er y ex­
perimenter con inteligencio artificial. Fuertemente 
recomendodo poro usuorios ovonzodos. Tiene ma­
nual en costellono.Consto de un disco. 

11 S: ESIE 
Es el ocr6nismo de Expert System In· 

terlerence Engine. Es un generador de sistemos ex­
pertos muy sencillo de utilizer. ideal poro in­
troducirse en lo inteligencio ortilidal y conslruir 
bases de conodmiento ompliobles. Pueden em· 
pleorse multitud de bases de conodmiento con 
ESif. Compile con otros sistemos en veloddod. Re­
quiere 12B K, uno unidod de disco y un pro· 
cesodor de textos que produzca licheros ASCII. 
Progromo en ingles que consto de un disco. 

133: PROLOG 
El lenguoje de lo lnteligendo Artificial por 

excelendo. Uno excelente herromiento poro oque­
llos que estudien este lenguoje. Puede compiler o 
recompilor uno porci6n en cuolquier memento, 
conversiones, lunciones, etc. Requiere 200 Kb y un 
procesodor/editor de texto. Ideal poro iniciorse en 
ellenguoje de lo quinto generoci6n. Manual en es· 
poiiol. Consto de un disco. 

250: ADA 11. 
Progromos subconjunto dellenguaje ADA del 

deportamento de delenso de U.S. Censto de cuotro 
ficheros: 

AUGUSTA3: Es el compilador escrito en Basic 
yen Turbo Pascal. 

KEYWORDS3: Contiene Ios comodos dellen­
guaje. 

ADIS3: Es un desensamblodor. 
ATERP3: lnterprete para programor. Tiene 

manual en castellono. Conslo de un disco. 

291: THE EXPERT 
Es un generador de sistemas expertos. Uti­

lize bases de reglos como metodo de odquisid6n 
de conocimiento. Desarrollo sistemos expertos 

poro su uso personal. Ayudo en el oprendizoje de 
estos sistemos y de lo prog_romad6n l6gico. Pro­
groma en ingles que consla de un disco. 

293: MANAGEMENT ACTION 
EXPERT 

Es un sistemo experto simple de proposito 
general. Permile utilizar bases de conodm1ento. 
Los silemos expertos son parte del area mos ge­
neral de interes de lo lnteligencio Artificial. Mo· 
nuol en espoiiol. Conslo de un disco 

JUEGOS 
14: AVENTURA EN C 

Juego de ovenluras conversocionol escrilo 
en C. lnide lo aventuro en lo caverno mogica y en­
cuentre eltesoro o odaptelo y cree su propia oven­
Iura. Contiene instrucciones para su moditicaci6n y 
el c6di9o luente. Requiere 96 Kb de memoria y 
uno umdod de disco. Tiene documentoci6n en cas­
tellono.Consla de un disco. 

15: JUEGOS A 
Coleccion de juegos de dominio publico, lo 

moyorio en Basic que no requieren pontollo gro­
lica. Sus titulos son: 

Blockbox: Descubra o Ios otomos. 
Elizo: Programo de psicoanalisis. 
Jetsel: Simulador de vuelo.Operalor: Ponga 

a prueba su capocidad como operodor de or· 
denodores. 

Storlrek: Subo ol Enterprise y destruyo a Ios 
Klingons ontes de que atoquen el cuortel general. 
Programa en ingles que consto de un disco. 

16: JUEGOS B. 
Colecdon de juegos de dominio publico, que 

requieren color. Sus titulos son: 
Spocevod: Juego de Morcionitos con no­

vedestructoro con movimienlo. 
Pockmon: El dosico pero divertido co­

mecocos. 
Mpockmon: Otro comecocos con selection de 

velocidod.Siot: Tronslorme su pontalla en una mo­
quina tragoperras de un casino omericano. Tiene 
monuol en espoiiol. Compuesto por un solo disco. 

35: PC -CHESS. 
Progromo de ojedrez para dos jugodores, o 

para un jugodor contra el ordenodor. Olrece uno 
gomo de ·excelentes posibilidodes des­
locando:Puede jugor o cuotro niveles dilerentes 

combiobles durante el juego. Permilc grobar hosto 
26 [uegos por disco para jugor postcriormcnte. 2 
relo1es para medir el tiempo de jugadas. In· 

. dicociones visuoles y ouditivas, etc. Consla de un 
disco, tiene el manual en espaiiol. 

68: BEST-GAMES 
Contiene uno coleccion de olgunos de Ios me· 

jores juegos del PC-SIG de Sunyvole (California). 
Algunos requieren pantallo groflca:Spacevad: Uno 
nuevo version del popular Space Invaders. 

Packmon: El dasico comecocos. 
Break out: Destruyo todos Ios lodrillos. 
Lander: Consign oterrizor su nave. 
Xwing: Destruyo o sus enemigos y llegue 

hosto lo estrello de lo inuerte. 
Otros corren en la monocromo: 
Castle: Aventuras en el castillo, lu­

chotrampos, ogres, mazmorras y loberintos. 
Bugs: No deje que le ocorrolen Ios bichos, 

destrurolos (Centipede). 
ife2: Baclerios reproduciendose. 

Wizard: Juego conversodonol del estilo de 
drag ones Y. mazmorros. 

En algunos hay una pequeiia documentacion 
y en otros no. Consto de un disco. Manual en es­
poiiol. 

75: ARCADE GAMES. 
Se induyen dos juegos para pontolla no gro­

lica: 
Fortune: Resuelva el puzzle. 
Pitfall: Maniobre su nave mienlros cae por el 

loso. 
Y seis poro grolico: 
3-Demon: Coma o lontosmos y puntos del 

loberinto. 

Kong. 

Bricks: Destruyo todos Ios lodrillos. 
Kong: Version del lomoso juego Donkey 

Pongo: Aploste o sus enemigos. 
PC-Golf: Un campo de Golf en su ordenodor. 
Pyramid: Evile que le oplosten. 
Tiene manual en espoiioi.Consto de un disco. 

76 Y 77: EAMAN. 
Estos dos discos contienen el juego EAMON. 

Creodo por Donold Brown y convertido ol PC por 
Jon Walker esto escrito en BASIC. En el primer 
disco esto el jueg_o propiomente dicho. Cuondo vd. 
lo utilice se transtormoni en uno nuevo persona si­
tuodo en un pais de oventura y lonlosio en el cen­
tra muerto de la vio locteo, donde todo puede so­
ceder. En el segundo, se encuentra un programo 
generodor de nuevos juegos o voriontes, osi como 
un conjunlo de utilidodes para utilizor con el an­
terior. En total induye 57 k de documentoci6n, en 
ingles. Consto de dos discos. 

114: JUEGOS D 
Una seleccion de siete juegos, de Ios que !res 

pueden ser rododos sin ploca de grnlicos. 
ACQB: Simulodor de lutbol omericano. 
BABY: Solve o Ios bebes, no dejondolos caer. 
BRICK: Destruyo Ios lodrillos. 
FLIGHTM: Aventura grnlica oereo. 
SOVIET: Huyo de lo prision, conversocionol 

en Basic. 
ABC: Juego que enseiio o Ios niiios el ol­

labeto, esto en Basic. 
Algunos son educativos, otros de oventuras y 

otros tipo video. Tienc manual en espoiioi.Conslo 
de un disco. 

140: GUILLERMO EL GUSANO 
Willy tho Worm os un juoqo de alto calidod 

que le pcrmitc construir su prop10 golerio de jue­
gos del modo 1\UO prolioro. Estc os un juego di· 
vertido sin necosidud do hocer combios. Es un 
juego dol oslilo ARCADE, sus principoles ca­
ractcrlsticos: Color y oloctos sonoros. 8 pontollos 

de juego. Edicion de pontollos y High Score Table. 
Algunos de Ios demosJ·uegos que tree el disco son: 

Grime (un ropi o y lunoso duelo, coma un 
ciempies solo que mos ropido y odemos usted 
puede ser lotolmenle rodeodo). 

DSK el juego de Ios lloppies. 
El dilemo del prisionero. 
INVIS hogo invisibles sus ficheros y mos. 
Programo en ingles que conslo de un disco. 

145: JUEGOS E 
Nueve juegos en BASIC interpretodo, que 

pueden ser moditicodos por vd. y odoptodos o sus 
propios gustos. Sus nom tires son: 

DIU: Juego de dodos. 
ELECTION: El juego de Ios elecciones. 
FUN: Diviertase calculando. 
MONEYMKT: El juego del dinero. 
PRESCH: Amplie su vocobulario de polabras 

inglesas mienlros se divierle. 
RIEMAN: Uno busqueda intergaloctico. 
ROBOTNKA: Avenlura de guerra. 
STAR2001: Aventuras en el espacio y 
WALLST el jue9o de lo bolso. 
Programo en mgles que consto de un disco. 

146:JUEGOS F 
Uno seleccion de oche juegos voriodos lo 

moyorio de Ios wales requiere pontolla grolico. 
Entre ellos ie encuenlron: 

AF: Un buen juego de guerro. 
BABY: Solve o Ios niiios del incendio. 
RIBIT: El juego de lo ranito. 
MAZE: Consign llegor ol centre delloberinto. 
KANGAROO: Divertido juego de habilidad. 
ZYLGIS: Destruya a lodes Ios hombres. 
Tiene manual en espaiiol. Consto de un 

disco. 

147:4 EN RAYA 
Otro disco creodo en Espaiio contiene dos 

progromos, el primero es el conocido juego de Ios 
4 en royo y el segundo un generador de lichos 
para dosiflcor lo que desee. Fn castellono. Consto 
de un solo disco. 

149: JUEGOS DE AVENTURA 
Gnco juegos de oventura de texto, para que 

descubre ol criminal o pose miedo en uno oven­
Iura de terror. En ingles.consto de un disco. 

150: EL AMULETO DE VENDOR 

Uno avenlura de tipo Drogones y Moz­
morros con 20 niveles para luchor contra gran vo­
riedad de monstruos y poderosas magias. Puedes 
ser explorador, guerrero, mogo, turisto, caballero 
o un hombre de Ios cavernas con todos sus po­
deres osododos. Realizodo por el centre de mo­
lemoticas Stiching. Amsterdom.Requiere un mi­
nima de 256 k de memoria, 2 discos y DOS 2.0 o 
superior. Manual en espaiiol. cansto de un disco. 

160: CAVEQUEST 
Jue_go de aventura ~rOfico; Vd. es un in­

mortal, elige sus nuevos atnbutos, y es enviado a 
lo Tierro en busco de lama y lortuno. 128 k y pan­
tall a grnlico. En ingles, consto de un disco 

166: JUEGOS COLOR Y ALTA 
RESOLUCION 

Formodo por 2 juegos: 
Striker: (Consign que el helic6ptero liege o 

lo base. Posee 4 niveles de dilicultod( y 
StorGate (evite que convierton o Ios hu· 

monoides en mutantes). 



Permiten Joystick. 192 k y pontollo grafica. 
Juego en ingles que consta de un disco. 

170: SISTEMA DE JUEGOS DE 
AVENTURAS 

Sistem11.poro la creociim de juegos de a ven­
tura. Sorprenda a sus omigos. En mgles. Consta de 
un disco. 

171: JUEGOS EN BASIC 
Otros 9 juegos variados con codigo fuente 

en Basic. En ingles, consto de undisco. 

175: INSULTOS 

Conjunto de 4 juegos cuyos titulos son: 
Boxes: Juego en Basic, cojos, cojos y mas 

cajos. 
Insults: Juego generodor de insultos. 
Superslot: Uno super maquino trogaperros. 
Elizo: Su psicoonolisto personal. 
Y un progromo que le P.ermitira limpiar Ios 

cobezales de sus unidodes ~e disco. En ingles, 
consto de un disco. 

176: JUEGOS 

son: 
Conjunto de 7 juegos no graficos. Sus titulos 

DSS: Un duelo espacial. 
Jetset: Simulodor de vuelo 747, escrito en 

Basic. 
Morse: Juego pora oprender el codigo 

morse. 
Trolc Hoga chocor o su enemigo: 
Cribbage: Juego Basic de cortas. 
Simonsez: Juego Simon (Basic) de segui­

miento de melodio y color. 
Slotmoch: Maquina trogaperros. 
Progroma en ingles que consto de undisco 

178: BUSHIDO 
Excelente juego grolico de ortes marcioles. 

Con 1 0 grados de diticullad y 5 niveles y pontollos 
de demostrocion. Sign la sendo del guerrero y 
ocobe con su enemigo. Muy bueno. Requiere pon­
tolloy torjeto grafico. En ingles, consto de un disco. 

195:STARTREK 
Dos juegos que no requieren pontollo gra­

fico. lntente locolizor y destruir Ios naves ene­
migos. Con 1 0 y 5 grodos de dilicultod res­
pectivomente. En ingles, un solo disco. 

200: SUPER PINBALL. 
Coleccion de 5 juegos de maguinos pinball 

de bolos que olrecen la posibilidod de jugor hosto 
4 jugodores monejodos por menus. Requieren 128 
k de memoria y gr61icos CGA. Muy reolisto. Enin­
gles, un solo disco. 

209: THE GOLDEN WOMBAT OF 
DESTINY 

Juego pr61ico de oventuros conversocio~ol. 
Descubro la ciUdod prohibido del gran imperio per­
dido y desentierre Ios misterios que contiene, evi­
tondo Ios peligros que le ocechon. En ingles. Cons­
to de un disco. 

213: SUPERLABERINTO 
Version omRiiodo y perleccionodo del pro­

gromo loberinto. (onduzco ol explorodor hocio el 
tesoro a troves del loberinto. Locolizocion manual 

o outomotica. Creocion de inlinidod de loberintos. 
Requiere 128 k y monitor gralico. Totolmente en 
costellono. Consto de un disco. 

214: JUEGOS DE REFLEXION 
Conjunto de 9 juegos gralicos interoctivos en 

Ios que se pone a pruebo la inteligencio del ju­
godor, desorrollondo sus reflejos. Sus titulos son: 
Muertos y heridos, Reversi, 3 en royob 4 en royo, 
Nim, Sim Puzzle, Pentonimos y La erinto. Re­
quieren 128 k, monitor y torjeto gr61ico CGA. Pro­
grorno en costellano que consto de un disco. 

215: OVEJA 
Version del dasico juego de Ios 6 corneros, 

tombien de inteligencio. Requiere 128 k monitor y 
torjeto gralico CGA. Totolmente en castellono. Un 
solo disco 

232: JUEGOS DE CARTAS 
Los miis fomosos juegos de cortos, Bridge, 

Canasta, Poker y Damn Negro, si no sobe jugor, no 
se preocupe, contiene instrucciones muy detollodos 
de codo uno de Ios juegos. Requiere monitory tor­
jeto pr61ico CGA. Progromo en ingles que consto de 
un d1sco. 

237: t.CUANTO SABES? 
Juego Trivial de preguntos y respuestos. 

Temos: Historio, deportes, cine, geogrofm y li­
teroturo. Preciso de interprete Basic GWBASIC ver­
sion 2.1. Totalmente en costellono. Un solo disco. 

242: AJEDREZ 3D 
Juego de ajedrez que le permitir6 mejoror su 

juego. Jugor con el ordenodor o con un om1go pe­
dirle consejo para la proximo iugodo, retroce~er y 
empezor de nuevo, demostroc1on, etc. Ademos de 
representor el tablero en tres dimensiones. Facil y 
documentodo. Funciono con torjeto Hercules y CGA. 
Progromo en ingles que consto de un disco. 

249: TOP GAMES 
Progromo de juegos de occion gralicos. Zox­

xon occion luturisto, controle su nave y destruya 
Ios obstaculos. Caterpillar come Ios cojas sin cho­
corte con la pantalio ni conligo. Trans-Americo 
transporta la car~a en el tiempo estipulado evi­
tando Ios controtmmpos. Reflex complete la pan­
folio ¥ Arcodio un buen pinball. Requieren monitor 
y toqeta griilica CGA. Progromo en ingles que 
consto de un disco 

251: JUEGOS DE GUERRA 
Progromos que le tronsportoron a un ou­

tentico escenorio belico. 
AntiBallistic-Missile: Deflecte Ios misiles ontes 

de que destruyan todo, 
Afgoniston, 
Naval War simulator, 
Global thermonuclear war, 
Paratrooper no deje oterrizor o Ios po­

rocoidistos. 
Algunos requieren CGA. Tiene manual en es-

poiiol. Consta de un disco. . 

253: MONOPOLY 
El dasico juego del Monopoly ahoro en su 

pantalla, hasto 4 jugodores. Excelentes gralicos y 
simulocion del lanzomiento de dudos( compre, 
vendo, hipoteque y gone. Manuo en es­
paiioi.Consto de un disco. 

GRATI 
255: SAM SPADE 

Progromos de juegos. Hogo que el detective 
So m resuelvo el coso. Diviertose mientros el or­
denodor le devuelve a cosa desde un bar y sin un 
centimo. Y para terminor complete el loberinto 
desmostrando su hobilidod (Juego en Basic).tiene 
manual en espoiiol. Consto ae un disco. 

258: SLEUTH 
Descubro ol osesino, i. Quien entre Ios in­

vitados ?, sea Vd el protogonisto, detective, ase­
sino o sospechoso. Monuor en espoiiol. Consto de 
un disco. 

259: DIGITAL BASEBALL 
Entretenida simulocion de beisbol. Podra 

jugor en cuotro ligos distintos, y elegir el orden en 
que botean. En ingles. Un solo disco. 

260: WORDPLAY 
Complete el puzzle y gone, forme la !rose o 

polabro completa que le proponga el ordenodor. 
Big Rig tronsporte la cargo en el tiempo es­
tipulado, juege a Ios cortos y gone al equipo con­
trorio en un entretenido juego ~e baseball. Preciso 
CGA. En ingles; consto de un disco. 

261: TREASURE QUEST 
Aventuro conversacional, inspirodo en Dro­

gones y Mazmorras, entro dentro de la oventuro 
creando tu propio personoje, mogo o guerrero, y 
supera todos Ios otistaculos que hallaros en tu eo­
mina. Progromo en ingles que consta de un disco. 

262: BLACKJACK TEACHER 
Aprenda coma jugar ol blackjack y veneer. 

Ajuste la velocidad conforme a sus hobilidades, 
aprendo estrotegia, examine su estrotegio lovorito 
y grobe Ios resultodos. En ingles,un solo disco 

267: UTILIDADES Y JUEGOS 
Both: Progroma que exploro licheros ASCII 

de texto y permite imprimirlos a ambos lados de 
uno pagina s~_gim el formoto introducido. 

rastbutt: Progromo DmP.Iiador de Ios po­
sibilidodes de su teclodo, velocidod, buffer, etc. 

Xonix: complete lo zona sitiondo o sus ene­
migos y evitondo ser olconzado. 

Solecopy: progromo utilidod para hocer eo­
pins de licheros, olrece lo posibilidod de reolizor 
chkdsk y format durante el8roceso y mos ... Re­
q~iere versiones 3.xx del D S. En ingles, un solo 
diSCO. 

270: CLASSIC GAMES 
Conjunto de iuegos dosicos, coma el Othello, 

Bridge (re~uiere 1mpresoro), RouleHe y Block­
jack. Un solo disco, en ingles. 

272: SIMULADORES 
Simulador de vuelo jet 747, desP.egue, cru­

cero y oterrizaje en condiciones poco lavorobles. 
Controlodor de trolico aereo de t1empo real y si­
mulodor de submarino, conduzco el submorino 
noutilus con uno tripulocion enfermo. Progromo 
en ingles que consto de un disco. 

275: REGATA 
Uno gran oventuro gr61ico, novegue con su 

velero, demuestre su hobiiidod como navegante y 
evite Ios olos que le retrason de llegor a su punto 

de destino. Requiere tarjeto gr6lico CGA. Pro­
gromo en ingles que consto de un disco. 

278: DOUBLE DECKER 
Subo a su biplono en la segundo guerro 

mundiol y destruyo a sus enemigos y sus bases. 
Reflex Point Moniobre su motocideto luturisto, 
comboto y gone. Estos juegos requieren CGA. Tiene 
manual en espoiiol. Consta de un disco. 

285: FUN & FANCY 
Progromo de entretenimiento, la corn que 

reboto, Ios bichos que se comen su pontollo, un 
mensoje muy especial despues de dejor colgodo su 
sistemo, etc. Es un disco de bromos. En ingles, un 
solo disco. 

289: BOWLING & U.S OPEN 
BOWLING. 

BOWLING. Juego de bolos que le permitira 
P.rDcficor con el mismo, hosto 4J·ugodores eleccion 
~e niveles de dificultod, veloci ad, etc. Es grolico 
(CGAI. 

TENNIS. Excelente progromo de ten is 9ue re­
presento perfectomente un outentico port1do de 
tenis, muy logrodo, podra jugor contra el or­
denodor o contra un contrincontet demostrocion y 
eleccion de nivel. Gralico (CGA). iene manual en 
espoiiol. Consto de un solo disco. 

313: AMAZE & KALED 
Amaze: loberinto. 
Koled: es un editor de coleidoscopio, copoz 

de generor dichas liguros en movimiento Ynriondo 
constontemente. Contiene ademas ficheros con li­
guros guio J ejemplos. 

RUNT. Uno oventuro grafico, consign reunir 
todos Ios tesoros en el loberinto, vorios plontas. 
Estos programas requieren torjeta gr61ico CGA. · 

Tiene" manual en espaiiol. consta de un 
disco. 

314: GOMUKU. 
Este disco contiene dos programas de juegos: 

- 5 en royo (GOMUKU) 
- Backgammon. Ambos juegos son grDiicos y 

requieren CGA. En ingles, un solo disco. 

315: LANDING PARTY 
Es una dose distinta de juego de aventuras. 

Su estrello de cine lovorito, personojes historicos, 
omigos y parientes, pueden lormar parte de la 
oventuro siendo personajes. No es gratico, pero es 
diferente coda vez. Es una oventuro galactica, 
cuyo fin es conseguir la energia necesoria para re­
gresar a cosa y solvor o lo tripulocion de uno 
nave. Manual en espaiiol. Un solo disquete. 

316:AARDVARK 
Delienda lo tierro contra Ios mutontes de 

AARDVARK. 
QBERT. Juego gr6lico, interesonte. Hoga que 

Bert salte de escolon en escolon combiondolos de 
color, cuidodo. 

SPACWAR. Guerra en el espocio entre dos ju­
godores. 

KIDNAP. Aventuro conversocionol en BASIC. 
MEMO. Agenda dioria con colendario 

(BASIC). 
KENO. Casino, adivine Ios numeros que van 

o solir. 
TEM-INS. Aventuro conversacionol. 
BOWLING. Bolos. 
CH SONG. V arias condones de novidad. 
Progromo en ingles que consto de undisco. 



GRATI 
317: BINGO & BACCARAT 
Jue9ue al Bingo, hasta 4 jugodores,es gra­

fico. Y div1ertose wn Boccorot. Progroma en ingles 
que consto de un disco. 

318: MOUNTAIN ADVENTURE 
Aventura canversacionol, situoda en el viejo 

oeste omericono, su objetivo es descubrir donde se 
encuentran Ios monedos de oro que fueron en­
terrodos en lo gran montafia. En ingles; un dis­
quete 

319: HOPPER 
HOPPER. Frogger (el juego de lo rana). 
Kolscope. Coleidoscopia, figures en mo-

vimiento. 
Piano. Convierto su teclodo en un piano. 
Keyclick. Hago sonar sus teclos. 
Polymaze. Juego grafico, wnstruyo y re-

suelvo lofierintos, muy interesonte. 
QT2. Do lo hora por escrito. 
Werzworld. U.S.A far Africa Song. 
Manual en espofiol; un disco. 

320: ACTION GAMES 
· Wizzord: Super ~inboll. 

Tank. Juego gralico de 1 o 2 jugodores, gue­
rro de tan~ues. 

Coo~ie. Su golletita de lo suerte. 
Batalia. Juego grafico, botollo entre dos 

naves. 
Manual en espofiol, un disco. 

321 : MONOPOLY IV 
Nuevo version del Monopoly que le per­

mitircl pasur ratos muy ogrodobles, con este clasico 
pero interesonte juego. Progromo en ingles que 
consto de un disw. 

322: CHOMP 
CHOMP: Version del comecocos, permite ele-

gir Ios pontollos. • 
BURNOUT: Es uno version ampliodo del on­

tiguo progromo deponer en blonco lo pontollo. 
ALTER: Perm1te ol usuorio combior Ios atri­

butos. Puede usorse poro morcor ficheros coma 
ocultos, de solo lecture. Tombien se puede utilizer 
para ocultor directorios y ficheros. Con menu. Pro­
groma en ingles que consto de un diS<o. 

323: FORD SIMULATOR 
Es un programo en el cuol se muestron Ios 

distintos modelos de FORD CARS sus coracteristicos 
y ademas le ofrece la simulocion grOiico en 3 di­
terentes pistos. En ingles; un solo disco. 

324: JUEGOS G 
SKIING. Simuloci6n de es~ui. . 
ENCOUNTR- SWH.- Botollo en el espocio. 
SNAKES. Demuestre su hobihdod es-

quivondo. 
DEPTHCHG. Motor submarines. 
ZAP'EM. Motor ontes de que lleguen a ti. 
BRDBRAIN- PACWORM. Corner cuodrodos. 
WORDWARS. Aporecen letras y tienes que 

lormor lo mayor conlidod de polobros posibles en 
un tiempo lim1te. 

MSQUARE. Colculo cuodrados cuyo sumo de 
lineos, filos y diogonoles sea la mismo. 

. En ingles. Un disquete. 

383: EGA FOOTBALL. 
CUNNING FOOTBAll es un juego donde 

usted wntrolora lo occion seleccionondolo jugodo 

que desee. Pragramo de gran reolismo; en ingles, 
consta de un diS<o. Requiere pontollo y odoptodor 
EGA. 

384: EGA GOLF 
EGA GOLF es un bonito juego 9r6fico de golf con 
mucho realismo. Ayudo o Ios pnncipiantes. Pueden 
competir 1 o 2 jugadores. Se puede seleccionor el 
nivelde juego. Requiere monitor y odoptodor EGA 
o VGA. En ingles, un solo disquete. 

385: CAPITAIN COMIC 
Usted es el Capiton Comic, un heroe go­

lactico, cuyo mision es recuperar tres tesoros del 
ploneta alienigeno Tombi. Requiere monitor wn 
odoptodor de grOiicos. En ingles; un disquete. 

386: DRACULA IN LONDON 
Un terrorilico juego de oventurasporo hosto 

seis jugodores, que permite llevor o su pontollo ol 
legendorio vompiroen unos grafiws muy ani­
modus. Requieremonitor CGA o EGA. En ingles, un 
disquete. 

390: BRIDGEPAL 
Simulo uno partido de bridge, con lo po­

sibilidod de uno o dos jugodores. No requiere pon­
tollo grafiw. En ingles, un disquete. 

391: MORE MONOCHROME 
GAMES 

Contieno dos juegos muy entretenidos: BATS­
HIP y BACKGAMM. El primero es eltipico juego de 
popel y lopiz. El segundo simula una partido de 
backgammon, para que juegue contra un com­
pofiero o wntro lo maquino. Norequiere pontollo 
grafico. En ingles, undisco. 

398: MORE PINBALL GAMES 
MASTER-BLASTER, RAIN, BEM, TWIL 

ZONE,WIZZARL Todos ellos son divertidos y en­
tretenidos juegos de pinball, reolizodoscon gran re­
olismo. Requiere pontollla gralico. En ingles , un 
disco. 

399: TWO BIT-POKER V 2.0 
Es un estupendo progromo de poker que le 

tendra sentado !rente ol ordenodor durante mu­
chos horas. Los grofiws son estupendos. Requiere 
pontollo grafico. £n ingles, un disquete. 

400: INFILTRATE IBM 
HEAD-QUARTER 

Tu mision es cotrolor lo computodoro ydes­
truir ciertos licheros. INFILTRATE IBMHEAD­
QUARTER tiene todo la emocion de Ios mas lo­
mosos programos wnversacionoles. Funcionoen 
cuolquier monitor. En ingles, un disco. 

409: ANIMATOR 
Consto de dos programos: 
ANIMATOR!. Un programo para pintor y creo 

Qraficos onimodos. El monejo se reolizo con loste­
dos teclos de luncion. 

BIPLN. Jue9o de oeroplonos de lo I Guerra 
Mundiol. Su mision sera destruir codo uno de Ios 
bases enemigas manejando con destrezo su oe­
roplono. Amfios \uncionan mnpontallo grafico. 

Juego en ingles que consta de un disco. 

423: GAME PACK #5 
Compuesto de dos iuegos: 
NINE MEN'S MORRIS. 
FALLING. 
Funciona en cuolquier pontolla. En ingles. 

Un dism 

424: DOUBLE BLOCKS 
Juego similar ol conocido "Tetris", donde 

deberan colocorse piezos de dilerente forma para 
formur lineos. Code linea que se complete con 
todos sus cuodrodos serra eliminodo. Posee 20 ni­
veles de dilicultod, y ·tiene opcion para dos ju­
gadoressimultaneomente. 

Funciono en cualquier tipo de monitor. £n in­
gles. Un disco. 

425: TEAR DOWN THE WALL 
En este juego deberan ir retirclndose lodrillos 

de un mura desiguol. Si se elimino un muro gran­
de que sabre er se encuentren vorios pequefios, 
todos se sumoran en el marcodor, QOnondo el ju­
godor que mas lodrillos elimine ol desoporecer el 
muro totolmente. 

No precise ningun tipo de torjeto especial. 
En ingles. Un disw. 

427: ALIVE SHARKS 
Emociononte juego arcade que lunciono en 

ordenodores con torjeto CGA, pero resulta mas es­
P.ectoculor con EGA. Se desurrollo bojo el oguo, 
~onde deberon recoQerse todos Ios tesoros posibles 
para asi ir wmbiondo de nivel, pero antes ha de 
eliminor o lostiburones. Puede usorse con roton. 

Esto en ingles y consto de un disco. 

428: PHARAO'S TOMB 
Juego gralico q_ue requiere ol menus uno 

turjeto CGA. En else debe ir sorteondo obstoculos 
hosto llegor oltesoro oculto delloraon. Muy ani­
modo y dilicil de conseguir, yo que hay que poser 
20 oposionontes niveles. 

En ingles. un disco. 

429: CADDIEHACK CGA TOUR 
Este progroma OJlrovecho ol limite Ios gro­

licos de uno torjeto CGA. Es un compeonoto de 
golf de 18 hoyos muy real. lnfluye en el recorrido 
de lo bolo, lo inclinociim delterreno, lo velocidad 
de viento, eltipo de suelo. Tombien hon de ele­
girse mrrectomente Ios polos para conseguir uno 
mayor electividad. Rewmendado. 

En ingles, con un disco. 

430: PACMANIA 
El mejor PocmonJ·omas publicodo. Es exoc­

tomente iguol que el e Ios videojuegos de Ios 
bores. Tombien se incluye otro progromo de es­
trotegio donde hon de combiorse Ios colores de un 
cuadro en el minima tiempo posible 

Requiere CGA. Esto en ingles y consto de un 
disco. 

431: SHOOTING GALLERY 
Si le gusto el tiro ol blonco, este es su 

juego. Posee un sinlin de objetos que cruzon la 
pontollo o diferentes velocidodes. Con muchos op­
ciones, de torneo o de practices, y de diferentes 
niveles de dificultod. El punto de miro es uno cruz 
~ue se puede deslizor por lo pontollo a gran ve­
locidod. Para que funCione correctomente se re­
quiere una torjeto grOiico VGA o MCGA y un 
roton. 

En ingles. Un disco. 

432: BAKER SOLITAIRE 
Un buen solitorio de cortos que se jueJJa 

con uno borojo de 52 cortos, dispuestos en filos 
de 8 x .6. En else deberon colocor Ios cortos en 
uno posici6n superior~ ordenodos por polos y por 
orden. Todo un reto. Kequiere toqeto VGA. En in­
gles. Un disco. 

433: EGA/VGA PACK # 2 
Dos voriociones del closico poker: 
TWO-BIT POKER 
EGA POKE 

434: MAHJONGG 
En este juego de noipes chinas deberan ir 

eliminandose todos Ios cartes presentodos en lo 
pontolla (144) por porejos. No es muy focil de 
conseguir, lo que lo hoce mos interesonte. Per­
mite el uso de rot6n y tiene unos grolicos ex­
celentes. Solo funciono en ordenodores EGA o 
VGA. En ingles. Un dism. 

435: MILLEBORNES 
Adictivo iuego de estrotegio que consiste en 

hocer mas kil6metros que el ordenodor, en­
viandole desgrocios puro que no puedo ovonzor 
en la corretera. Es un juego genial, wn el cual po­
sarcl horas y horas sin dorse cuento, y se lo rP 
comendomos fuertemente . Requiere tarjeto EGA,o' 
VGA, y si se pone un ratan, mucho mejor. 

436: SUPERJUEGOS 1 
Hemos reolizodo uno recopiloci6n de Ios 

mejores jueQos CGA (o nuestro porecer/, to­
tolmente troducidos ol castellono, tanto e pro­
gromo como el monuol. Estosson: 

BIPLANO: Un avian de ocrobacias 
GUSANO. Comase todos Ios cuadrados sin 

chocorse. 
ROUND 42. Un juego orcode wn 42 ni-

veles. Buenisimo. 
4 EN RAYA.Iguol que el de meso. 
PC-POOL El mejor billor. 
PC-RAILROAD. iTuvo el lbertren de pe­

quefiito? 
Totolmente en costellono. Un disco. 



437: SUPERJUEGOS 2 
AI iguol que el disquette anterior, este es 

uno recopilocion de Ios mejores juegos mo­
nocromos y son Ios si~uientes: 

DAMA NEGRA: Aposiononte juego de cartes. 
BLACK JACK. Haste 7 jugodores. Es unBlock­

jock profesioAol. 
HANGMAN. El juego · del ohorcodo pore 

oprender ingles. 
CERILLAS. iCuien quitoro lo ultimo? 
NYET. Cion del Tetns. 
En costellono. Un disco. 

438: SUPERJUEGOS 3 
4 mognilicos juegos que luncionon con tor-

jeto EGA o VGA: 
SNARF. Un buen juego de persecucion. 
PARCH IS. Pues eso. 
FLEES. El juego de Ios moscos. 
SOLITILE. Con unos grO!icos excelentes. En 

este juego se deberon format porejos entre Ios to­
blillos que componen un dibujo. 

Totolmente en costellono. Un disco. 

LENGUAJES DE 
PROGRAMACION 

67: CHASM 
Este disco contiene un ensomblodor de pro­

gromos pore el 8086/8088. Muy odecuodo pore 
el oprendizoje de este leng~oje, yo que contiene 
mos de 70 pgs. de manual, con instrucciones do­
res y precisos. Aunque es olgo lento, produce co­
digo ejecutoble directomente, subrutinos de len-
9uoje moquino pore progromos en Basic, 
mterpretodos o compilodos procedimientos ex­
ternos poro Turbo Pascal. TI~ne mensojes de erro­
res. Viene con 1200 lineos de c6digo luente en 
Basic. Requiere interprete Basic. Progromo en in­
gles que consto de un disco. 

68: LADYBUG 
Es uno version de LOGO desorrollodo a par­

fir de la Terrapin Inc. Escrito como introduccion ol 
LOGO y a Ios grOiicos por tortugo, es ideal pore 
oprender este lenguoje. Contiene oyudo de code 
uno de Ios lunciones, procedimientos. Patentes po­
sibilidodes editoros, musicoles, etc. lnduye un ma­
nual de 88 pgs. y numero1os progromos de de­
mostrocion. Ho sido colilicodo como Gemo por la 
revisto BYTE. Reguiere un minimo de 128 k RAM y 
odoptodor de grolicos. En ingles, un solo disco. 

9 Y 1 0: MVP FORTH 
Esto version del lenguoje FORTH, ha sido 

desorrollodo por Mountain View Press Inc., firmo 
espciolizodo en software y libros sobre este len­
guoje, siendo un FORTH campleto, con plena co­
pocidod de troba\·o1 que incluye un editor, en­
somblodor, uti ioodes, herromientos de 
progromocion, etc. Tiene manual en espoiiol. Cons­
to lfe dos discos 

41: XLISP 
Este disco contiene uno version dellenguoje 

LISP, usodo en inteligencio ortiliciol. Esto escrito en 
C y viene con el codigo luente. lnduye documento­
cion y pro~romos de ejemplo, reolizodos con 
XLISP. XLISP es un lenguo1e experimental de pro­
gromocion objeto. Cobe destocor un interprete de 
PROLOG (tiny)( reolizodo por Dovid Beltz, ha sido 
colocodo en e dominio publico (no es soportodo 
por usuoriol, yes uno excelente via _pore oprender 
y experimenter con inteligencio orti!iciol. Asi como 
un tutor de progromocion e introduccion o la I.A. 
Fuertemente recomendodo pore usuorios ovon­
zodos. Tiene manual en espoiiol. Consto de un 
disco. 

57 Y 58: FIG-FORTH 
Estos dos discos contienen uno im· 

~lementocion dellenQuoje FORTH
1
, reolizodo por el 

FIG (Grupo de lnteres en FORTn) de Son Corlos 
(USA). Contiene uno uuio para el usuorio de 
FORTH, relerencios tecmcos y un interprete. Ade­
mos del interprete, se incluye el codigo luente en 
ensomblodor, la documentocion, y numerosos pro­
gromos de ejemplo reolizodos en FORTH, entre Ios 
que se encuentro un editor, un ensomblodor, el 
juego de la vide, etc. Tiene manual en espoiiol. 
Constode dos discos. 

65 Y 66: LAXON & PERRY 
FORTH 

Estos dos discos contienen la ver-sion dellen­
guoje FORTH desorrollodo por Henry loxon y Mike 
Perry. Utilizo Ios licheros del sistemo operoflvo ex­
terna, con lo que si bien reduce velocidod, es 
mucho mos portable y locil de usor pore novotos. 
lncluye numerosos extensiones, como un editor, 
ensomblodor, descompilodor que produce codigo 
fuente del codigo objeto etc... Tomfiien induye nu­
merosos codigos luente. Es de dominio pubhco. En 
ingles,dos disquetes. 

120 Y 121: SNOWCREST BASIC 
Un interprete de BASIC hecho para mul­

tiusuorios. Viene ocompoiiodo de vo-nos juegos 
othello, 3 en royo y Nim, utilidodes, etc. Si vd. no 
tiene un BASIC legal en su ordenodor, este pro­
QrDmo le resuelve el problemo sin piroteor. En­
tmnde la moyorio de Ios comondos y sentencios de 
otros versiones de BASIC. Es un progromo so­
portodo por usuorio. En ingles, dos disquetes. 

133: PROLOG 
El lenguoje de la lnteligencio Artificial por 

excelencio. Contiene progromos que ilustron ol­
gunos puntos de lo progromocion en Prolog. Es uno 
herromiento de desorrollo pore la implementocion 
de estrotegios inteligentes y control optimizodo. 
Permite compiler y recompilor cuolquier porcion de 
un modulo en cuolquier momento. Punto orit­
metico variable, con !undone tronscendentoles y 
de conversion. Matrices multidimensionoles, etc. 
Ideal pore iniciorse en Ios principios de I.A. Tiene 
manual troducido ol espoiioi.Un disquete. 

186: COMPILADOR PASCAL. 
Focilis es un compilodor de Pascal bosodo en 

ellenguoje de Niklous Wirth esto escrito en Turbo 
Poscol, con codigo luente Jisponible. De utilidod 
pore usuorios que se estim iniciondo en la pro­
gromocion en Poscol. Contiene manual de ex­
tensiones, limitociones, mensojes de error, etc. Per­
mite lo modilicocion o ompliocion del mismo. Tiene 
manual en espoiiol. Consto de un disco. 

250: ADA 11 
El lenguoje de lo inteligencio ortiliciol, con 

compilodor y desensom-blodor. Augusto es el com­
pilodor esmto en Turbo Pascal y en Basic, por lo 
que requiere el compilodor Turbo Pascal o el in­
terprete Basic para su ejecucion. Es un lenguoje de­
rivodo dellenguoje de progromocion ADA del De­
portomento de Delenso Norteomericono. Contiene 
dos pro~romos demostrocion. Tiene manual en es­
poiiol. Consto de un disco. 

269: INTERPRETE C 
El lenguoje de alto nivel m os solicited a oc­

tuolmente, con omplio documetocion sabre el in­
terprete e introduccion ol propio lenguoje C, con­
tiene programo de lunciones que dote ol mterprete 
de patentes posibilidodes de windowing. Progromo 
en mgles que consto deun disco. 

GRATI 
354: VISIBLE PASCAL 

lntroduccion ol Pascal pore oquellos que em­
piecen a estudior este lenguoje, grocios o su sen­
cillo comprension y utilizoci6n. Podro observer 
peso o peso coma octuo este lenguoje. Progromo 
en ingles, un disco. 

404: VANILLA SNOBOL 4 + 

Es un lenguoje de progromocion complete 
excepto ~ore numeros reoles y lunciones externos. 
No reqmere pontollo grolico. En ingles, un dis­
quete. 

AGENDAS 
64: PERSONAL 

DATEBOOK/ OTHER 
APPLICATIONS 

Este disco contiene 6 progromos soportodos 
por usuorio: uno agenda, un progromo de eti­
quetos pore correspondencio, uno pequeiio base 
de doto~ un progromo de a juste de curves. 

PtRSONAl DATEBOOK: le permite montener 
uno relocion diorio, con sus cites, corn promises, 
dosilicodo en meses y oiios, requiere uno con­
li~urocion minima IBM PC o compatible, per­
mlfiendo solido a impresoro. 

LABELS (ADDRESS LABEL SYSTEM): Sistemo 
de creocion de etiquetos dirigido a la creocion y 
montenimiento de licheros etiquetorios y listos 
postoles. De gran utilidod pore la entrodo y ol­
mocenomiento de gran confided de nombres y di­
recciones. 

CASH: Progromo Base de dotos pore la ues­
tion de _gostos .Y cont~ol de Ios mismos. Reqmere 
uno conti~urooon mm1mo. 

FLITEPLN: Progromo Basic de utilidod en 
oviocion pore pilotos o lo horo de ploneor su 
vuelo. 

EIGHTCUR: Progromo Basic poro lo pro­
duccion y ojuste de curves. 

Manual en espoiiol. Consto de un disco. 

117: PC-DESKMATES 
Es un progromo complementorio que se 

puede llomor desde cuolquier otro pro gromo o 
desde el DOS. 

lnduye Ios siguientes utilidodes: reloj de 
olormo, colculodoro, colendorio, selector de co­
mondos del DOS, cuoderno de notes, listin te­
lefonico1 control de impresoro, de tedodo. Esto 
conducioo por menus, tiene pontollos de oyudo, y 
puede usorse coma un progromo independiente o 
residente en memoria. Muy proctico. Progromo en 
ingles. Consto de un disco. 

156: PC-WINDOW 
Progromo residente similar a SideKick con 

varies lunciones. Pore oumentor el buffer de le­
dodo, doblor la velocidod de tedodo, ordenor di­
rectories por orden olfobetico, extension tomono, 
!echo, etc., testeor lo memoria creor subdirectorios 
secretes, y mos. Manual en espoiiol. Consto de un 
disco. 

163: POP-UP REMINDER 
Buen ~rogromo residente con olormo y re­

cordotorios. Es un desorrollo evolucionodo de pro­
gromos lomosos cornu Retrieve de lo coso IBM. ln­
cluye un nuevo editor pore Ios comondos del DOS, 
que le permitiro sustituir uno o vorios comondos 
por un sinonimo, reutilizor un comondo sin te­
cleorlo de nuevo, oiiodir nuevos comondos re­
sidente ol shell del DOS, etc. Requiere el MS-DOS 
2.x. 

Progromoen ingles. Consto de un disco. 

173: LIBRO DE DIRECCIONES 
Progromo gestionodo a !roves de menu que 

le permitiro creor su propio agenda, haste 300 di­
recciones que pueden ser editodos imprimidos, 
buscodos y ordenodos. Podro creor subd1rectorios 
y licheros mail-merge de Wordstor y Word-perfect. 
Manual en espoiiol. Consto de undisco. 

184 y 185: HOME BASE 
Agenda, mejor que SideKick. Funciones pri­

mordioles: montenimiento del DOS, mon­
tenimiento de base de dotos editor y procesodor 
de textos, colendorio, agenda colculodoro y co­
municociones de terminales. Mensojes de oyudo,. 
Puede montener simultoneomente 2 colendorios, 
muestro uno vista semonol en columnos por dies. 
Permite ver haste 4 directories simultoneomente. 
Ordenor licheros por nombres, extensiones, etc. 
Puede montener un numero ilimitodo de Bases de 
Dotos, con generodor de inlormes. Posee un po­
quete de terminal, permitiendo E/S (ASCII o XMO­
DEM) o~erociones totolmente outomoticos. Re­

. quiere 256k y dos lloppys, ounque reolmente esto 
diseiiodo pore disco dura. Manual enespoiiol. 
Consto de dos discos. 

328: MINDREADER 
Poderoso editor de textos con agenda y col­

culodoro. le hero Ios funciones de uno secretorio, 
pudiendo creor cartes, memoronduns, etc... Re­
quiere 256K y no necesito torjeto grOiico pore fun­
donor. Progromo en ingles. Consto de un disco. 

350: REMINDERS 
Progromo ~ue le serviro coma colendorio 

perpetuo. Los fec~os son orgonizodos en el mes y 
dio de la !echo que quiero recorder. Progromo en 
ingles. Consto de un disco. 

APLICACIONE 
4: DISCAT/ MINICALC/ 

BMENU/ MOLY PAY 
DISCAT: Progromo pore cotologor sus dis­

quetes. Cotologo licheros de un disco. Permite oiio­
dir descripciones a Ios licheros, imprime uno lisle 
cotolo-godo de licheros. Viene en BASIC en forma 
compilodo. Pore la version 2.1 del DOS. 

DC-SORT.EXE: Comporo cotologos e imprime 
uno lisle comporotivo, por nombres de licheros, 
extensiones etc... 

MINICALC: Hojo electronico muy simple, de 
11 col. x 22 files. odecuodo pore trobojos sencillos 
Y. para o~render lo que es un hojo de colculo. Es 
de domimo Jlublico. 

BMENU: proporciono un menu selecto de Ios 
progromos contemdos en su diskette. (reo menu, 
con lunciones coma modificor, oyudos, etc. Re­
quiere un interprete BASIC ovonzodo. 

MOLYPAY: Este progromo permite creor un 
cotologo de su librerio, oiiodir o suprimir libros. 
Autor, titulo, femes, imprimir listodos segun outor, 
temos, etc. 

Manual en espoiiol. Consto de un disco. 

6: MEMORIAS Y DISCOS 
Hemos reolizodo uno recopilocion de pro­

gromos utiles y documentodos pore cuolquier 
usuorio de un PC. Entre ellos se encuentron Ios 
~rogromos denominodos: QD.EXE, QMXT.EXE, 
QSPOOL.EXE, QSWAP.EXE, AD.EXE, Ios dos pri­
meros creon un disco RAM compotifile con ordenes 
del sistemo operotivo, un spooler pore impresoro 
rapido y flexible, listodo oltobetico del directorio, 
proQromo pore vorior el volor actual de la me­
mono RAM, utilidodes diversos: para la limpiezo 
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de Ios unidodes de disco, disktest, drivetest, pro­
gromos poro examinar y modilicar sectores etc. 
Programa en ingles. Constade un disco. ' 

13: GENEALOGY ON DISPLAY 
Coniunto integrado de veinte pro-gromas en 

BASIC, para organizar datos geneal6gicos. Regido 
por menu, puede recoger datos de 500 personas y 
200 matrimonies sin limite de 9eneroc1ones. Pro­
grama en ingles. Consta de un d1sco. 

46: HEALTH/ RISK 
Es una conversion al IBM-PC del progromo 

Riesgo/Solud del (enter For Disease Control. El 
historial de sus pocientes inlormatizado y con la 
posibilidad de o&tener la apreciaci6n impreso del 
mismo. Avoluo de Ios posibles casus de rieSQO. Ex­
celente para modilicar Ios habitus de Ios pac1entes, 
ha sido realizado por Jeffrey Boberly, presidente 
de Adv. Med. System Inc. Un progromo para todos 
Ios prolesionoles de la med1cino. Manual en es­
ponol. Consta de undisco. 

51: PARTS INVENTORY 
CONTROL 

. Este progromo le permitir6 llevar un in­
ventano detollado de su negocio o empreso do­
si_licaci6n de orticulos, diente~, pr?vee~ores; pe­
didos, volumen de ventos, env1os, d10rio de ventas 
e impuestos, octuolizociones anuales, mensuales e 
impresi6n de inlormes, viene acompoiiado por mos 
de 160k de documentoci6n en castellono. Consto 
de undisco. Es muy ropido, admite mos de 8.000 
registros de 150 carocteres, tarda unos 20 seg. en 
dasilicar 5.000 r!l!listros, est6 dirigido por menu, 
etc. Requiere 256k RAM y dos unidodes de disco. 

134: PC-PROJECT 
MANAGEMENT 

Este disco cantiene un sistema com-pleto 
para lo gesti6n de proyectos. Es COP,az de monejor 
1000 tareos, subcontrotos, lechos ~e controtocion 
voriob!es y vacacio~es, anolisis linacieros y ea~ 
lendanos, produce d10gromas de barms. Es un sis­
tema conducido por menu que emplea el Critical 
Path Method. Est6 en Basic. Progromo en ingles. 
Consto de un disco. 

141: VUELO Y ESTRELLAS 
Este disco cantiene dos coniuntos de pro­

gromos. Ambos eston relacionodos con el cielo. 
PLN: Es un simulador del sistema solar do Ios 

posiciones planetorias y de constelaciones a uno 
!echo y horn determinada, expresado en co­
ordenados. 

STARFIND: Situation de Ios estrellas en ellir­
momento, sus nombres cientilicos y comunes, lo­
calizo estrellas concretes, etc. .. 

AIRNAV: Programa en Basic de gran utilidad 
para a~uellos que tmnen la oviaci6n como hobby o 
profesion, ayu~a a trozar el plan de vuelo co­
ordenadas geogrtilicos, distancia entre puntos,' etc. 

Manual en espaiiol. Consta de un disco. 

148: LOG 
Tres progromas paro controlor el uso del or­

denador, que le permiten sober por quien, para 
que, cuanto tiempo, etc., ha s1do utilizado el 
mismo, montiene un diorio en su ordenodor de 
uso por nombre de toreo y operodor. Uno de ellos 
produce datos en formate directomente uti­
lizoblepor PC-FILE. Progroma en ingles. Constode 
lin disco. 

158:BIBLIOTECA 
(oniunto util y simple de progromas y pro­

cedimientos para dosilicar su bi~lioteco. Los datos 

ordenados se podran ver en pantolla, sacar por im­
presoro, fusionorse con dotos de sesiones an­
teriores, etc. Con codijJo luente en Pascal. Requiere 
dos floppys. Manual en espoiiol. Consta de un 
disco. 

172: CARTAS EN INGLES 
Cien eiemplos de cortos standard ydo­

CUI!J_entos de negoci~s en ingles. Para su adap­
taciOn personal, reqmere el empleo de un editor/ 
procesador de textos.Progromo ingles. Consto de 
un disco. 

174: DOS-WINDOW 
Excelente progroma que p,uede usarse coma 

residente o no, que permite ut1lizar el DOS desde 
otro progroma medionte ventonos que pueden ser 
ompl10das, reducidas, movidas. Permite mostror 
VOTIOS directories en una soJa fantallo. Provee un 
coniunto de utilidades poro e montenimiento de 
discos y directories que pueden reolzor la moyorio 
de sus progromos. Y un pro~romo oyuda para Ios 
novotos del sistema operot1vo DOS dirigido por 
menu. Requiere pantollo grtilico. Manual en es­
ponol. Consto de undisco. 

179: NUTRIENT 
Progromo Basic destinodo ol profo-no o ex­

perto en salud gue desee overiguor onolizondo la 
~ieto de un ind1viduo (desde inlontil a odulto) si 
esto bien nutrido. Produce graficos. Excelente do­
cumentoci6n (m6s de 50 p69inos). Requiere in­
terprete Basic. Progromo en mgles Consto de un 
disco. 

210 Y 211: MUSES 
Progromo destinodo o outores y sus ogentes 

para orgonizor la circulocion de monuscritos. Es 
uno Base de Dotos muy especializodo que oyudo o 
estor ol tanto de Ios respuestos de Ios editores ol 
1guol que del correo actual. Muses imprime mo­
nuscritos en Codigo ASCII con vorios tipos de co­
beceros y pies de pagino, monteniendo tombien 
uno bibilogrolio seporodo del trobaio publicado. 
Reolizo moilmerge. Requiere 256k y dos lloppys. 
Progromo en ingles. Consto dedos discos. 

217 Y 218: DIETAS 
Seguimiento de dieto personolizodo con sus 

dotos. Conozca lo dieto odecuodo o su constitution 
lisico, Ios calorios que deberio ingerir dioriomente. 
Do el contenido en nutrientes, vitominos oli­
goelementos, etc. de Ios olimentos. Cree su re­
gimen de odelgozomiento o medido. Re­
pr~~ntoci6n gralico de Ios necesidodes nutritivos 
md1v1duoles. Golordonodo en concurso de in­
vestigation en nutricion y deporte en 1987. Pro­
gromo en costellono. Consto de dos discos. 

219 y 220: FAMILY STORY 
Progromo con el cuol podni reolizor licheros 

concernientes o individuos emporentodos y pro­
ducir inlormes en esos licheros reolizor su arbol 
geneoologico, porientes, oscendientes, des­
cendientes" etc... (preciso de interprete BASIC) y 
BRUNJO. rrogromo en ingles, Consto de dos dis­
cos. 

228: ASTROL95 
Reolice su carto ostrol comporelo con la de 

sus omigos. Conozco Ios orbitos de Ios plonetos, 
cuol era la posicion de Ios ostros a la horn de su 
nocimiento. (olculo de longitud y lotitud de 50 ciu­
dodes de U.S.A y del mun~o, muestro la coria os­
trol grafico (solo si mondos la donocion requerido) 
o textuolmente, permite obtener uno copio im­
preso de la mismo. Hora siderol de la zona de na­
cimiento correspondiente o la fecho. lnduye mapo 

del mundo y de U.S.A. Requiere torieto gr61ico 
calor o adaptador. Progroma en ingles. Consta de 
un disco. 

248: EASY PROJECT 
Progromo dirigido a la plonilicocion de pro­

yectos, controle el tiempo de realization de Ios 
mismos, loses, e inlorrne. Requiere dos unidodes 
de disco. 

Progromo en ingles. (onto de un disco. 

252: TINK-A-TANK 
. Proqrama para el desorrollo de ideas, con­

tmne menus muy completos y posibilidodes de win­
dowing. Es procesador de textos. Progromo en in­
gles. Consto de un disco. 

263 Y 264: BUSINESS 
LETTERS 

Archives de licheros de correspondencio co­
mercial en ingles, con progromo de utilidad paro 
extraction de licheros de orchivos que le permitini 
accede o cualquier archive, seleccionor un lichero 
y devolverlo o su forma original standard, listor el 
contenido de Ios orchivos, etc. Para obtener un 
mayor rendimiento de este progroma es precise se 
utihce con un procesodor de textos. Progroma en 
ingles. Consto de dos disco. 

299: BAKERS DOZEN 
BTTNCALC. Hoja de colculo de una pagina, 

con pontalla de oyuda, Req. 256K. 
CALENDAR. Calendorio, que puede luncionor 

coma residente o no. 
DISKUTIL. Numerosos pontollos de ayudo. 

Combio la fecho de Ios licheros, restouro licheros 
perdidos modilico, etc. 

FILECOMP. Comporo dos licheros de texto 
ASCII. El tomoiio esta limitodo a la memoria dis­
ponible. 

GKEY. Proporciono todo la inlormacion 
sabre el tedod~ tedo numerico presionodo toblo 
de corocteres A)CII, hexodecimoles y decimo1es. 

LOCATE. Encuentro cualquier lichero en el 
disco o encuentro en que lichero se hallo un string. 

P90. Utilidod de impresion de licheros. 
PC-SORT. Closilica ticheros con hosta 4 com­

pos dilerentes, donde cado campo puede ser as­
cendente o descendente. 

PRN.FILE. Redirecciono toda la inloromci6n 
que se envia norrnolmente a su impresoro o un li­
chero seleccionodo. 

SET_SCRN. Ajustar el calor de la pantolla. 
Programa en ingles. Consta de un disco. 

369: VCR TAPE PROGRAM 
Un potente programa para organizarsu pro­

pia videoteco, almacenando todos Ios datos im­
portantes de cualquier pelicula.Puede almacenar 
mas de 64.000 peliculas.Tambien es copaz de im­
primir etiquetas paro Ios videocosettes. El pro­
gromo requiere 320kb de memoria RAM. Pro­
gromo en ingles. Consto de un disco. 

372: A86 ASSEMBLER 
A86 es cl meior ensamblodor disponibleparo 

Ios IBM y compatibles. Foci! de usar.Compila di­
rectamente Ios ticheros con extcnsion.COM sin ne­
cesidod do lichcros linkodos u obictos

1 
y mucho 

mas. Progrmno on inglos. Conslo do un d1sco. 

374: TELEDISK 
. TELEDISK conviorlo cualquler disco en unsolo 

IIChoro comprh~ldo. Funlusllco poro lotronsmisi6n 
do discos complotos. Pormilo un grannumero de 
posibllidodos on domlo nodor aplicorlo. Progromo 
oulngl6s. Coustu do un illsco. 

377: IDEA FREE 
Herromienta que le ayudara a estudior y a 

meioror sus proyectos e ideas. lnduye lunciones 
para sacar por impresoro. No requiere pontalla 
grafico. Progroma en ingles.Consta de un d1sco. 

378: THE SPACE-MARKER 
Este disco consta de una serie de he­

rromientasparo comprimir datos, que le ayudaran 
a ahorrar espacio y dinero. ,(ontiene tambien dos 
programos para comprimir y descomprimir li­
cheros. Progromo en ingles. Consta de un disco. 

387, 388, y 389: CREATIVITY 
PACKAGE 

Comprobora coma sus ideas se hacen mu­
chomas clams. ideal poro la empresa o eiecutivo. 
Progroma en ingles, consto de tres discos. 

397: MEGABI0'99 V 10.30 
Con este programa usted podra sober en­

cualquier memento coma se encuentro lisica, psi­
guico y emocionalmente ya que es ~rogramo para 
~ocer biorritmos

1 
esta escrito totalmenteen cas­

tellano y consto ae un disco. 

402: CALENDAR CREATOR 
Este estupendo P,Togroma le permitira ver­

cualquier !echo de cualqmer aiio, crear su propio 
calendorio ... Requiere pontallo grblica. Programa 
en ingles, consto de un disco. 

403: VEHICLE RECORD 
SYSTEM V 10 

Es un coniunto de pro9ramos dirigidos par­
menu para hacer un seg01miento correcto del­
funcionomiento del vehiculo. Requiere 128 k de­
memoria RAM. Funciona con cualquier monitor. 
Programa en ingles. (onsta de un disco. 

BASES DE DATOS 
17: PC FILE Ill 

Programo de maneio de bases de datos mas 
fomoso entre Ios soporta~os por usuorio. En USA 
se hon distribuido mas de 250.000 capias. No es 
de dominio publico, y su autor (Jim Button) dis­
tribuye fambien versiones comercioles mas pa­
tentes. El manual se encuentro resumido en disco. 
Es un excelente programa, dirigido ~or menu, po­
tente y rapido, y muy lacil de ut1lizar. Soporto 
hasta 65 caracteres por campo, 42 compos por re­
gistro y 10000 reg1stros por lichero. Permite la 
~usque~o P.Dr cuolquier campo del registro, o por 
uno parte ~el campo o combination de compos con 
calculus, etc. En general presenta tantas opciones 
coma otros progromas que valen varias decenas de 
miles de Pt.Puede ser utilizado coma progroma de 
inventario, para mantener listas de clientes, listas 
de precios, listos de direcciones e imprimir sabres 
(mailing), intercombior dotos con otros programas 
coma Visicalc, lotus 1-2-3, PC-CALC, Mailmerge 
etc. Programo en ingles. Consta un disco. ' 

26, 27, 28 Y 29: DATABASE, 
SPREADSHEET AND EXPERT 

SYSTEM OF STEEL 
Coniunto de cuafro discos que contienen una 

base de datos relocionol, una ho1o de calculo y un 



sisfema experto, con extenso documenfacion in­
duida. 

Hun sido realizados por Potomac Pacific En­
gineering Inc. y no son de dominio publico, nun­
que esta casu permite su libre copia como servicio 
a la comunidod de usuorio$ y como bueno pu­
blicidod a su nombre. En 'Computing Magazine", 
vol2, 13 (USA), se cito: iremendous value to an­
yone who doe~ any personal programming". ln­
duye el codigo fuente, odemos de Ios progromos 
ejecutobles compilodos. lguolmenfe induye in­
finidod de ejemplos y comentorios. 

Se pueden copior Ios rutinos para ser uti­
lizodos en otros progromos. En coniunto ofrece Ire­
mend os posibili-dodes a lol oficmnodos a pro­
gromor en Basic Sin embargo, como programos 
en si, son olgo incomodos para trobojor con dis­
quetes de 360k, siendo mos odecuo~o el disco 
duro. 

Algunos corocteristicos son: 
DATABASE: Generodor de informes, ge­

nerodor de formularios, combios globules, pan­
folios adoptobles, solido ASCII, subreg_istros, or­
denocion segun subtotoles, mos de 1 5.000 lmeos 
de codigo fuente etc. 

SPREADSHEET: 21 vias j)OTO colculor nu­
merus o escribir subrutinos, groficos de burros, re­
colculocion outomatico, control completo del cur-
sor, etc. _ 

EXPERT SYSTEM: Detecto evidencio con­
trodictorio, diognostico mu~iples problemos y de­
termine mu~ipfes soluciones, ocepta entrodos des­
conocidos, permife osignar probobilidodes, bus­
quedo intehgente de potrones, etc. Requiere un 
IBM-PC con 128k RAM, o compatible con 192k. 

Progroma en ingles. Consto decuotro discos. 

34: ABC-FILE DATABASE 
Es uno base de dolus que ocepto 1 500 re­

gistros con hosfo 12 compos por registro. El nu­
mero moximo de coracteres por compo es de SO. 
Permite especificor si Ios compos son de corocferes 
o numericos. 

Permite reolizor calculus simples en Ios com­
pos. No es una base de datos para grondes em­
presos, pero sirve muy bien para monejor listos de 
1 00 a 1000 fichos o mos, con uno Qran focilidod 
de uso. Contiene 60k de doc~mentocion y requiere 
128k RAM. Programo en ingles.Consto de un 
disco. 

SO: NEWBASE 
Es uno progromo de base de dotos que hoce 

focil or_gonizor y monejor information, que puede 
ser ordenado, combiado o recuperodo e imP.reso 
en diversos circunsfoncios. Es util tanto para el no­
vicio como para el experimentodo. Funciones prin­
cipoles: geslion de informocionl configuration de 
nuevos ticheros compruebo icheros para du­
plicodos, creo ficheros directomenfe ulilizobles con 
editor/P.rocesodor de texlos, creation de toblo de 
busqueaa, etc. Posee generodor de informes, y es 
flexible y poderoso, pudiendo monejor hoslo 
32.000 regislros. Dirigido por menu y escrilo en 
BASIC. Requiere 128~ RAM y dos unidodes de 
disco o disco duro. 

Progromo en ingles. Consto de un disco. 

61:3 X S CARD 
El nombre 3 x 5 cord se refiere, en USA, a 

Ios fichos o lorjelos de tomoiio 7' 6 x 12'7 cm, 
muy usuoles en cuolquier lipo de archivo. Este pro­
gromo es una base de datos que ofrece velocidod, 
versotilidod y simplicidod para olmocenor, do­
sificor y recuperor cuoiQuier lipo de informocion. 
Permite la enlrodo de dotos en cualquier formolo 
y a !roves de un editor/procesodor de texlos: po­
lobras, !roses, ~rrafos, ficheros njos, etc. Con uno 
ropido luncion de busquedo, que mueslro el con­
tenido del regislro, con ventonos _permitiendo la 
edition y busquedo de hosto 3 ticheros (ASCII, 
Word-Star, WordPerfect, etc.) a la vez. Es un sis­
lemo polenfe, con presto-dunes superiores a ol­
gunos poqueles del menado. Requiere 192 K 
RAM. Progromo eningles. Conslo de un disco. 

64: PERSONAL 
DATEBOOK/OTHER 

APPLICA liONS 
Este disco contiene 6 programos soportodos 

por usuorio: uno agenda, un progromo de efi­
quetos para correspondencio, uno pequeiio base 
de dotos, un programo de ojuste de curvos, etc. 
Este es el sistemo de gestion de buses de dotos 
para q_uienes no deseen tener gue oprender un 
nuevo lenguoje. Manual en esponol. Consto de un 
disco. 

72 Y 73: FILE EXPRESS 
Estos dos discos contienen un progromo de 

base de dotos, soportodo por usuorio. Es un sis­
temo compl~to, con generador de informes, do­
sificocion de regislros por hosto diez compos, mail­
merge, etc. (ado base de dotos puede constor de 
hoslo 32.000 registros. Codo reijiSfro puede tener 
hosto 2.400 corocteres, en un maxima de 40 com­
pos de 60 coracleres codo uno. Permife la im­
presion de etiquetos mientros se oiiode o edito un 
regislro, informe de formoto, formoto de eti­
quetos, etc. Puede dosificor uno base de dotos por 
registro independienfemente del con-tenido del re­
gistro. Busquedos continues diferenfes. lnduye 160 
k de documentocion. Progromo en ingles. Consfo 
de dos discos. 

83:DATABASEPROGRAMS 
Uno coleccion de progromos de buses de 

dotos para oplicociones diversos. Hay progromos 
que le perm11iron originor direcciones para co­
rrespondencio, listos o inventorios, colendorios, tor­
jetos o fichos, etc. Destocon: 

MAILl: Progromo que creo listos de correos, 
e imprime etiquetos. 

PMB: Progromo de seguimiento de toreos. 
ROLODEX: Programo organizodor de listos 

de dientes, etc, para su posterior impresiim en efi­
quetos mailing. 

CHEDU: Progroma para orgonizorcitos y oc­
tividodes. 

Progromo en ingles.Consfo de un disco. 

88:CREATOR 
Creator, Reporter y Cheopsort constituyen un 

sistemo completo de base de dotos (escrifo en 
Basic). Creator proporciono Ios principoles fun­
dunes (registros, odiciones, supresiones, etc.) Re­
porter genera informes, y Oieopsort ordeno fi­
cheros, creodos por este o _por otros sistemos de 
bases de dotos. Con menu. Es soportodo por usuo­
rio. Progromo en ingles.Consfo de un disco. 

89: INFOBASE 
Otro sistemo de base de datos, de focil mo­

nejo, ropido y exocto. Permife la creation de im­
presos, impresion de focturos1 etiq_uetos. Puede em­
pleorse como entrodo oe dotos con otros 
progromos. Con mensojes de oyudo e ins­
trucciones. Moilmerge con reojuste de texto. ln­
duye monejo de correspondencio y presento fun­
dunes y copocidodes similores o Ios de lnfostor y 
Versa Form. Progromo en ingles. Consto de un 
disco. 

97: PC-DBMS 
Aqui tenemos uno base de dotos relocionol. 

Es un sistemo completo, con todas Ios opciones de 
Ios poquetes comercioles y de locil uso. Presenlo 
Ios siguientes corocteristicos: Pontollos de dotos di­
nomicomente formoteodas, recuperation de re­
gistros de uno 0 dos toblas, ropido edition de pun­
folio, indexation outomaflca, II,YUdas, etc. 
Gestionado por menu. Es un programa soportodo 
P.Or usuarlo. Monual en espoiiol. Corista de un 
~isco. 

GRATI 
104: PDS BASE DATABASE 

SYSTEM 
Este disquete contienen un sistema de base 

de datos completo y Ler.arquizado. Es del tipo MAS­
TER/SLAVE o MOTHER! DAUGHTER P.rogromas ge­
nerodores que creon uno base de dotos personal 
(con hosto 10 ficheros) y progromos en BASIC 
para operor con su base de dotos. El programo ge­
nerado se puede modilicor focilmente. El sistemo 
tiene uno excelente documentocion (80 poginos). 
Progromo en ingles. consto de un disco. 

196 Y 197: PC-FILE+ 
Otro version del program a PC-FILE Ill de Jim 

Button !disco num. 17), mucho mos potente ro­
pido y fucil de usor. Conliene 250 pogmos de do­
cumentocion. Algunos de sus mejoros son: Ios bus­
quedos son de 2 a 10 veces mos ropidos, 
ordenociones de 2 o 5 veces mos ropidos, posee 
ventonos de oyudo, Ios comondos se ejecuton me­
dionfe la pulsation de uno solo teclo>lo definition 
de macros es mucho mos locil, 65,33 registros, 
70 ficheros por base de dotos. Requiere 128k y un 
floppy. Programa en ingles. Consta de dos discos. 

244 Y 24S: WAMPUN. 
Cion de DBASE Ill que creo y traboja con fi­

cheros compotibles con la mismo, el inlorme y la 
creation de eliqueto son identicos a DBASE Ill y 
DBASE Ill+, longitud de compo hosto 254 ca­
rocteres, muy foe~ de utilizor con menus y oyudos. 
Este es el s1sfemo de gestion de bases de dotos 
para quienes no deseen tener un nuevo lenguoje. 
Programo en ingles.Consfo de dos discos. 

326: FBASE 
Excelente base de dotos que le permitiro 

hacer con focilidod distinfos operaciones: 
- Puede utilizor un editor de codigo ASCII. 
- lmprimir registros. 
- Escribir registros en un fichero. 
-Traer licheros ASCII. 
- Posee teclos para encodenor registros. Pro-

gramo en ingles. Consta de un disco 

COMUNICACIONES 
20: PC-DIAL 

Programo de comunicociones, tom-bien de 
Jim Button, de P.roposito general. Este progromo le 
~ermite uno veloc1dod maxima de 9.600 baudios 
(limitodo por la velocidod de su puerto serie y 
modem), envior o redbir ficheros (de texto, exe, 
corn) o otros ordenodores, selection de registros, 
utilizer modems que soporten o no ou­
tonumeracion, utilizor fi~ros, o~erar dinomico­
mente sus porometros de comunicociones, va­
riation de velocidod yporidod, sincronizocion X­
ON/X-OFF1 focil de utilizor y de entender. Re­
q_uiere 64K RAM y puerto serie con modem. ln­
duye un manual resumido. Progromo en ingles. 
Consto de un disco. 

•s9: PC-TALK 
Es el poquete estondor de comunicociones. 

Soportodo por usuorio, lue reolizodo por el le­
gendorio Andreo Fluegelmon -recientemente lo-
1\ecido-1 que infrodujo el concepfo F!eewore en el 
mercooo omericano. Programo muy completo y 
ovonzodo

1 
induye odemos uno documen-tocion de 

m os de oO pgs. En la edition espoiiolo de PC­
WORLD, mayor de 1985, se hoce uno revision de 
este progromo, en la que se dice: PC-TALK ha lle­
godo o ser el poquete modelo contra el que sus 
competidores comporon su potencio. Aunque re­
cientemenfe superado por progromos comercioles 

como PC-TELEC (en costellono y odoptodo o pro­
tocolos europeos) y Crosstalk, es un buen pro­
gromo. Progromo en ingles. Consto deun disco. 
Noturolmenfe requiere modem. 

79: QMODEM 
Programo de telecomunicociones es-crito en 

Turbo Pascal. Es ropido y versotili soporto Ios mo­
dems Hoyes, Rocol, Vodic, etc., y nosto 9.600 bou­
dios. Tiene ventonos, protocolo XModem, ou­
tollomodos, soporlo subdirectorios, puede 
olmocenor muchos numerus de telefono para pos­
teriores llomodos, puede morcor hosfo 10 nu­
merus a la vez, urbonos, inferurbonos e in­
ternocionoles, el directorio telefonico soporfo hosfo 
200 numeros. Version 1.05. Progromo ·en ingles. 
Conslo de un disco. 

199: PROCOMM 
Progromo profesionol de comunicociones. 

Conliene morcodo outomotico, ropidos macros de 
teclodo, ficheros de comondo progromobles, emu­
lotion de Ios terminales mos populores, con­
figurondo hosto 10, solvodo de pontollos, occeso 
directo ol DOS permitiendo ejecuCion de ordenes y 
progromos con comunicociones on-line, directorio 
teletonico con mos de 1 00 entrodos, envio directo 
de dolus que se reciben o la impresora. Menu de 
oyudo, con description de Ios lunciones prin­
cipoles, Ios utilidodes y ficheros. Requiere 192k y 
cuolquier modem 300 o 19.200 boudios com­
~otible hoyes. Version 2.4.2. Progromo en ingles. 
Consto de un disco. 

230 Y 231: PROCOMM 
Progromo de comunicociones con uno ex­

tenso y detollodo documentocion con menu de 
oyudo de Ios diferentes funciones de ropido oc­
ceso. Version 2.4.3. Presento uno mayor ropidez 
en el desorrollo de Ios funciones. Progromo en in­
gles. Consto de dos discos. .. 

32S: KERMIT 
Programo de comunicociones via modem. 

Puede hocer operociones locales y remofos, trons­
ferir ficheros de texto y binorios, emulation deter­
minolbetc. Funciono con gran variedod de sistemos 
MS-D S. Programa en ingles. Conslo de undisco. 

332,333,334,335,336: 
QMODEM 

Version 4.00. Ampliocion de la anterior ver­
sion del QMODEM. Viene con tutorial de opren­
dizoje. Progroma en ingles Consto de cinco discos. 

40S, 406, 407 y 408: RBBS V 
17.2A. 

Con este progromo podro lormor uno­
potenfe central de comunicoCiones via ordenodor, 
que puede ser utilizodo a cuolquier horo del 
dio.Progromo en ingles. Consto de cuotro discos. 

EDUCACION Y 
APRENDIZAJE 
21: PC-PROFESSOR 

Es un progromo para oprender a programor 
en BASIC, en su propio casu y cuondo ud. guiero. 
Funciono a base de menus; vu incrementondo gro­
duolmente lo dificu~ad; de la teorio a la priictico, 
ejemplos de progromos, induye uno do­
cumentociim muy completo y bien orgonizodo. En 



GRATI 
resumen: un excelente programa para aprender a 
P.rogromor en BASIC. Monuol en espoiiol. Consta 
~e un solo disco. 

62: PC-DOS HELP 
Es un Jlrogroma de oyuda para utilizar y 

aprender el PC-DOS 2.0 r 2.1. Presenta ayuda on 
line de Ios comandos de sistemo1 con explication 
de susfunciones y especificacion ae formates. Per­
mite modificar Ios textos de oyuda, para per­
sonolizarlos (o troducirlos). Tambien puede ser uti­
lizodo con disco duro. Recomendado para novatos. 
Progroma en ingles. Consta de un disco. 

86: TOUCHTYPE 
Contiene dos progromos: 
FASTYPE: Es un progroma de locil manejo, 

dirigido por menu, pensodo poro oquellos usuaries 
de IBM PC'S r compotibles que ~uieran oprender o 
mejoror en e monejo del tedodo. Requiere torjeto 
de grolicos color o adoptodor. 

TYPEWRITE: Transformo su PC en una mo­
guina de escribir electronica, que le permitiro de 
lorma focil y ropida escribir cartes, redacciones, 
etiquetos etc. Sin tener que emplear un pro­
cesodor de textos. Contiene controles de impresoro 
y tipos de letro.Progromos en ingles. conston de 
unsoiQ disco. 

119: VIDEOCHEM 
VideoChem es un juego educotivo diseiiodo 

para enseiior o Ios estu~iontes Ios volencios qui­
micas. Funciona o !roves de menu, realize uno 
breve introduccion o Ios conceptos bosicos de lo li­
sica-quimico y ovonzo hocio Ios concltlJios de for­
mulocion. Todoslos pontollosson grolicas e inter­
octivos. Requiere toqeto grolico coror o odoptodor. 
Manual en espaiiol. Consta de un disco. 

139: SPA/ WN 
SPA/WN, siplos de "Structured Programming 

Automated: Wormer Notation". Sus progromossir­
ven !onto como iutor acerca de Ios conceptos de 
progromocion estructuroda, como herromiento de 
tro6ojao poro ayudar al progro-modor o diseiior, 
documentor y montener sus progromos. Pro­
gromoen ingles.(onsto de un solo disco. 

167, 168,169: GEOGRAFIA DEL 
M UNDO 

Progromo (con fuente en ()que detalla cus­
tos, logos, islosj divisiones politicos, coordenodos 
geogrolicos de 00.000 lugores, longitud y lotitud 
con 9ron precision y exoctitud etc. De interes para 
carto9rolos, personas interesodos en geogrolio, 
ensenonzo. ldeodo poro disco duro. Requiere co­
nocimientos de progromocion en lenguoje 'T'. Mo­
nuol en espoiiol. Consto de !res discos. 

180, 181, 182 y 183: 
VOCABULARY AND SPEL 

Excelente herromienta paro meiororsu vo­
cobulorio y copocidod de deletreoren mgles. Con 
7 500 polobros y 27 ficheros que se pueden mo­
dificor; o crear nuevos ficheros de polobros. Re­
quiere 12Bk RAM y una disquetero. Manual enes­
poiiol. Cuotro discos. 

207 Y 208: PASCAL TUTOR 
Curso completo de introduccion ollenguoje 

Pascal incluyendo tecnicos de programacion es­
tructurado y codi9o fuente poro todoslos ejemplos 
discutidos o !roves del curso. Algunos de Ios ejem­
plos requieren Turbo Poscol version 3.0. AI menos 
uno disquetero y cuolquier compilodor de PASCAL 
Progromo en ingles. Consto de dos discos. 

212: INGLES 
Progromo de oyudo en el estudio del ingles o 

cuolquier otro lenguo foroneo. Sirve como dic­
cionorio espoiiol-ingles, ingles-espoiiol. realize 
exomenes dondo uno puntuocion poro controlor el 
OP.rendizoje. Requiere 256k. Un disco. En cos­
tellono. 

224: TUTOR DE BASIC. 
Contiene juegos y entretenimientos, odemos 

de introducirle en el oprendizoje del Basic y de per· 
feccionor se meconogrofio. Manual en espoiiol. 
Consto de un disco. 

233: EECTRONICA 
Curso con pontollos grOiicos outodidoctos, 

poro ir ovonzondo poso o poso en el oprendizoje 
bosico de la electronico. Resumen olfinol de codo 
capitulo y un exomen olfinol del nivel. Progromo 
completomente en costellono. Consto de un disco. 

234: TRANSISTORES 
Curso outodidocto de tronsistores, con P.On­

tollos groficos, resumen olfinol de codo capitulo y 
un exomen ol final del nivel. Progromo en cos­
tellono. Consto de un disco. 

235: AVERIAS 
Curso outodidocto de overios en electronico, 

con pontollos grOiicos( resumen olfinol de code co­
pitulo y un exomen o final del nivel. Progromo en­
costellono. Consto de un disco. 

236: ELECTRONICA DIGITAL 
Curso de electronico digital outodidocto, P.On­

tollos tutor grolicos, resumen ol final de copitulo y 
un exomen ol terminar el nivel. Progromo en cos­
tellono. Consto de un disco. 

238: EZ-SPELL & IQ BUILDER 
EZ SPELL Corrector ortoprOiico que perrnite 

trobojor con licheros de cuolgUier tomono, corregir 
eolobros, oiiodir nuevos polobros ol diccionorio, se­
nolorlos, mostror Ios combios reolizodos y odemos 
realize uno copio de seg_uridod, con lo version sin 
corregir del lichero modaicodo. En ingles, un disco. 

247: POLYGLOT 
Progromo con ejercicios interoctivos que le 

P.ermitiro omP.Iior su vocabulorio y conocimiento 
~el idiomo ingles y de sus polobros mos complejos. 
Manual en espoiiol. Un disco. 

283: INTERACTIVE TEACHER 
Progromo interoctivo de enseiionzo de in­

formotico y de Ios ordenodores IBM-PC y com­
potibles~ y delsistemo operotivo, osi como de Ios fi­
cheros Dutch. Requiere CGA. Progromo en ingles. 
Consto de un disco. 

292: PC-TOUCH 
Progromo que le oyudoro o mejoror su ho­

bilidod en el monejo delteclodo del ordenodor. Ad­
quiriro velocidod groduolmente. Progromo en in­
gills. Consto de un ilisco. 

370: WORLD 
Mopo mundi por ordenodor. Puede usor sus teclos 
de cursor poro situorse encuolquier P.Orte del globe 
y oumentorlo con zoom hosto ver Ios ciudoaes y 

sus nombres. Requiere pontollo grofico CGA o EGA. 
Progromo en ingles. Consto de un disco. 

396: AMYS FIRST PRIMER V 
1.7 

Conjunto de seis progromos poro que Ios 
niiios pequeiios se inicien en el mone[o ~el or­
denodor y o lo vez se preporen en elcolegio. Re­
comendodo para niiios ile 4 o Bonos. Requiere un 
ordenodor IBM PC con 256k de memoria RAM y 
monitor en color o con torjeto EGA. Progromo en 
ingles. Consto de un disco. 

416: STRUDLE 
Progromo de dibujo poro niiios que necesito 

torjeto EGA con 16 colores poro funcionor. Permite 
lo edicion de cuodrodos, circulus, lineos y rellenos 
de figures. Puede utilizarse con roton. Permite sol­
very mostorde recuperor Ios dibujos reolizodos, e 
incluye ejemplos. En mgles. Un disco. 

12: FINANCE 
Es uno recopilocion de progromos fi­

noncieros escritos en BASIC. Destoco el progromo 
FINANCE dividido en modulos dirigidos por menu, 
sus principales carocleristicos son: generocion ou­
tomatico de focturos, colculo de impuestos en Ios 
ventos, cosies de tronsporte, descuento ou­
tomotico, devoluciones, y re~istro diorio de trons­
acciones. Se incluyen tombien progromos de in­
finidod de tipos y corocteristicas

1 
des~e inventories 

a intereses, pasando por tasas oe crecimiento. Re­
cuerde gue esto reahzado para el mercado USA, 
utilizando dolores. Con manual en espaiiol. Consta 
de un disco. 

51 : PARTS INVENTORY 
CONTROL 

Este progromo poro reolizor inventories, 
modilicorlos, etc., viene acompoiiado por mos de 
160k de documentacion. Es muy rop1do, odmite 
mos de B.OOO registros de 150 corocteres, tarda 
unos 20 seg. en dosificar 5.000 registr~s1 esto di­
rigido por menu, etc. Requiere 256k KAM y dos 
unidodes de disco. (Ver tombien en oplicociones). 
Monuol en espoiiol. Consto de un disco. 

56: HOME AND MONEY 
Es un pragroma poro llevor el control de 

todos Ios as~ectos finoncieros de una cosa o ne­
gocio. Permife crear y usar presupuestos, pro­
yeclar planes linoncieros, eloborar informes pre­
supuestarios. Un progroma que le ayudaro a 
tomor decisiones importantes que olecten o su eco­
nomic. Muy complete y sencillo de utilizar, con 
menus. Requiere 12B k RAM. Manual en espaiiol. 
Consto de un disco. 

69: PC-CHECK/ PC-PRINT 
Contiene dos progromos soportodos por 

usuorio: 
PC-CHECK MANAGER os un progromo fi­

nonciero de control do oporocionos 6oncorios que 
incluye mancjo de tolonorlos. So mancjo por menu 
y es focil de usor. Advortoncio: como proccdc del 
mercodo omoricono, ostil proporodo poro trobojor 
con doloros on voz ilo ~oso tus. 

PC-PRINT CONTROL os uno utilidod poro Ios 
improsoros Epson compullblos. Monejodo por 
monu, pormilo solocdoi/or llpo do lotro, espaciodo 
ontro llnoos, longllud 1 o 116gino, ospociodo entre 

linens, longitud de pogino1 etc., en oquellos pro­
gromas que no dispongon oe estas opciones. Viene 
en dos versiones: compiloda e interpretodo en 
Bosic. Programa en ingles. Consta de un disco. 

118: MIXTO 
lncluye vorios progromos en Basic ode­

cuados poro finanzas personoles y de negocios, co­
lendorio, editor/hojo de colculo, omortizociones, 
analisis estodistico1 agenda personal, informes, 
analisis de propieoodes, confiQuracion de impre­
soro. Contiene ~ojas paro trobo1or con lotus 1-2-3 
tombien relotivos a aplicociones linancieras y eco­
nomicos. Progromo en ingles. Consto deun disco. 

125: CONTABILIDAD 
Otro programo reolizodo en Espoiio, y to­

tolmente .en costellono, ~ue le permitiro llevar su 
contobilidad lomilior, o de su negocio, adoptado al 
Pion General Conto61e de 1991, en el que podro 
que abrir cuentas y subcuentos, pre~orar bolonces, 
diorio e IV A. El P.rogromo esto lim1todo en floppy 
por lo copocida~ de olmocenomiento. Progromo 
en costellono. Consto de un disco. 

157: BOLSA 
Sistemo de pro~ramos en Basic para im­

P.rimir voriociones en Ios cotizociones del mercado 
~e valores, radio de oscilocion de precios, in­
tereses, dividendos, medias, etc. Lineos de pro­
medic o corto y medio P.lazo, con menu y ayudo, 
produce diogromos de burros. Necesito pantalla 
grofico y 2 uni~odes de floppy. Monuolen espoiiol. 
Consto de un disco. 

240 Y 241 : IN- CONTROL 
Conlrole su negocio o octividod profesionol, 

dientes, citas, gastos, info[mes, sohdo a pro­
cesodor de textos o Rose de Dot os, ingresos, toe­
turos, etc... con dicier (telefonico). Programo en 
ingles. Consto de dos discos. 

265: FINANCE MANAGER 
Progromo de colculo linanciero, de muy focil 

utilizocion, que le permitiro llevor su propio con­
tabilidod, reolizor balances, cuentas de gastos, 
presupuestos, ingresos, etc. No preciso de co­
nocimientos matemoticos o finoncieros previos. 
Progromo en ingles. Consta de un disco. 

353: OPTION EVALUATOR 
Progroma de finonzos poro oquellos que 

vivan en el mundo de lo especulacion efectuando 
inversiones con elfin de obtener unos beneficios. 
Progromo en ingles( onsto de un disco. 

363 y 364: INVESTOMAT 
Colecci6n de utilidodes muy sofisticados cre­

adas principalmente poro Ios inversionistos ins­
titucionoles. Progroma en ingles. Consto de dos 
discos. 

445: AGEMAN 1.0 
Muy util poro controlor Ios stocks de ol­

mocen. Permite el montenimiento de arficulos, en­
trodo de olborones modificocion de cobeceros de 
albarones, listodo de olboranes e inventorio. Se in­
cluyen en este disco dos versiones, una realizado 
en Bosic compilado y otro en Clipper. Totolmente 
en costellono. Un disco. 

446: AGEMAN 2.0 
A~ui se presenta lo version 2.0 de lo opli­

cocion de control de stosks AGEMAN BASIC. en ello 



se induye el mantenimiento de articulos1 man­
tenimiento de dientes, mantenimiento ae pro­
veedores y entrada de pedidos. En castellano. Un 
disco. 

447: RECIBOS 
Este pronrama le permitira editor recibos 

mensuales part1endo de un recibo matriz. Genera 
Ios doce meses y uno especial. Se puede adaptor a 
unas necesidades especilicos, cambiar meses ac­
tivos1 conligurar localidades, provincias y en­
tidaaes de pogo; cambio de doves de trabajo. Na­
turalmente salvo Ios licheros y Ios restaura, 
modilico dotos, lisle fiches P.Or bancos, opellidos, 
codigo, mes activo, etc. Totalmente en costellano. 
Consta de un disco. 

448: RECIGARA 
Reolizo todas Ios lunciones del programa an­

terior, pero esta indicodo exdusivamente para ga­
rajes. 

En castellano totalmente. Consta de un disco. 

449: BASES VSF 
Base de datos orientada a abogados, me­

dicos y dentistas, para llevar histories clinicas. Re­
alize !res modelos dilerentes de etiquetas. En cos­
tellano. Un disco. 

GRAFICOS Y DIBUJO 
19: PC -GRAPH 

Otro programo de Jim Button, que le per­
mitira representor grUiicomente ficheros de buses 
de datos e inlormes creados con PC-FILE Ill. Pro­
duce diagramas, muestra todo o parte de Ios 
datos, pone etiquetas _y comentarios en sus gra­
ficos, y Ios imprime. Tambien, otros ti~os de li­
cheros creados por programas como VisKalc, etc., 
pueden ser importa~os o PC-FILE Ill poro su uso 
posterior por PC-GRAPH. Es un progromo sencillo 
~e utilizer que requiere un minima de 192 k RAM, 
pantalla r adaptador de grUiicos y el programa 
PC-FILE 11 . 

Manual en espaiiol. Consta de un disco. 

39: PC-PICTURE.GRAPHICS 
Es un programa pore crear imagenes con su 

tarjeta ~ratica. Este programa, soportado por 
usuario, mduye una biblioteco de imagenes listas 
para ser util1zadas y demos de la posibilidades 
grUiicas del P.rograma. Todos Ios imagenes re­
olizadas ~ue~en imprimirse en plotter o im­
presora. D1rigido por menu, con ayuda en code op­
cion, muy sencillo. Naturalmente requiere un 
adaptador de grUiicos. Manual en espoiiol. Consta 
de un disco. 

92: COLOR PAINT 
Programa complete de dibujo para ~raficos 

de media y alto resolucion en el PC. Esta li1en do­
cumentado y listo para rodar. Requiere un adap­
tador de color y puede soportar 1mpresoras gra­
licos. Programa en ingles. Consta de un disco. . 

98: GLUDRAW 
Este disco contiene un buen paquete de soh­

ware para la creacion de gr61icos. lnduye ayuda 
on-line y ejemplos de dibujos sobre Ios cuales 
puede trabajar. 

Destaca sus posibilidades en la creacion gra­
lica, muestra imagen espejo, dimensionado, fi­
gures etc. Muy facil de monejar. Requiere adap­
tador gralico. Manual enespaiiol. Consta de un 
disco. 

1 06 Y 1 07: ABC DESIGN 
Sistema de programas en Basic, que le per­

mitiran crear lacilmente imagenes y documentos 
con Ios caracteres ASCII, variacion de colores, cre­
acion de carmteres, varios tipos de letras com­
posicion de logos, con solido a 1mpresora matricial. 
Los imagenes creadas pueden utilizarse como pan­
tallas en otros programas. Contiene una extenso 
documentacion. Requiere 180K, un floppy, tarjeta 
grUiica y monitor calor. Programa en ingles. Cons­
to de dos discos. 

290: GRAPH BOX 
Programo que .le permitira representor gra­

licamente sus balances sus balances comercioles, 
grUiicos de barraf linea y pastel

1 
re~ido por menu, 

muy facil de uti izar. Alto res01ucion grofico. Re­
q~iere CGA.. Programa en ingles. Consta de un 
diSCO. 

296: IMAGE 3D 
Es un programa de diseiio y modelacion que 

permite crear, ver, editor imogenes tri­
~imensionales. Conducido por menu es lacil de 
aprender y utilizer, Requiere 2 unidodes de disco o 
d1sco duro, 512 K y tarjeta gralica CGA, EGA o 
VGA. Programa en ingles. Constade un disco. 

327: GENVIEW 
Sistema de sohware integrodo paro generar 

groficos animados. Necesita disco duro poro fun­
donor. Progroino en ingles. Consta de un ~isco. 

343 Y 344: DRAWMAN 
DRAFTSMAN 

Programa para lo creocion de graficos a por­
tir de unos datos. Posee pantallas de ayuda, gra­
licos de barra, lineales, de tarta. Edicion con op­
ciones para dibujar, hocer escolas, mover 
rectangulos y circulos, etc. Se puede user un roton. 
Programa en ingles. lonsta de dos discos. 

349: PC-DRAFT 1 
Programa de alto resolucion orientado pore 

dibu\·ar y hacer gr6licos de utilidad. Podra construir 
circu os, lineas, cajas; hacer gralicos de barra, li­
neales y de tarta; macros de dibujos con efectos 
animados; cargar y editor tipos de letra. Programa 
en ingles. Constade un disco. 

359 Y 360: FLODRAW 
Editor de grUiicos que produce diagramas en 

blonco y negro en Ios compatibles. Muy util para 
editor documentos

1 
crear simbolos r6p1da y con­

venientemente, aiagramas de sistemas, or-

GRATI 
ganizacion de gralicos. Se puede combinar gra­
ticos y texto en el mismo documento. lnduye un 
tutorial para oprender el manejo. No se puede ma­
nejar con ratan. Requiere 320 K y CGA. Pro­
gramaen ingles. Consta de dos discos. 

375: VGA PAINT 
Programa de grUiicos copaz de pro­

ducirdibujos en 248 colores distintos. Los ima­
genespueden ser utilizadas en programas de 
BASIC.Requiere pantalla VGA y 450 1<. de me­
moria. Esta en ingles, un disco. 

392: X Y 
Es un programa pore hacer graficos en­

cualquier ordenodor sin necesidad de tener pan­
tolla gr6lica. Un disco, en ingles. 

ORRESPONDENCIA Y 
ETIQUETAS 

3: FRED I TEXTOOLS I MAIL 
En este disco se induyen: 
Fred: es otro editor de pantalla com_pleta, 

para crear ficheros de hosto 1500 lineas y 254 co­
racteres por linea. Permite moverse a gran ve­
locidad, es similar al I BM Personal Editor. Utilize 
ventanas y se acompaiio de documentoci6n. 

Textools: !res herramientas de proceso de 
textos, escritos en Bosic. Para realizar listodos de 
Ios archives con una o mos extensiones, realizor 
cartes personalizadas, crear multiples columnos de 
datos, con posibilidod de seleccionor numero de co­
lumna)1 anchura y numero de lineas. 

Moilin9: Programa Basic de co-
rrespondenCio que permite olmocenos hasto 1 000 
direcciones y ordenarlos por 4 compos y doves de 
impresi6n. 

Tiene manual en espaiiol. Consta de un 
disco. 

40: EASY RITE I LABEL FILE 
Estos dos programas -creados por GINACO­

son muy ladles de utilizer y, por tanto, no son de­
mosiado patentes. 

EasyRite es un procesador de texto de eje­
cucion similar al de una moquina de escribir gue 
viene en forma compilada y tombien en cod1go 
luente (BASIC), por lo que es adecuado tanto para 
novicios como paro progromadores. 

labeiFile es un programa de maneio de ar­
chives e impresion de etiQJielas, muy flex1ble, que 
tambien incluye el codigo tuente. Programa en in­
gles que consta de un disco. 

42: MAILING LIST PROGRAMS 
Contiene cuotro programas de mailing re­

alizados en BASIC y documentados: Easymail: di­
rigido por menu, puede contener haste I 000 re­
gistros, permite su ordenacion. Member: Progroma 
para llevor el control de miembros de un dub, aso­
ciacion, etc. Mailist I y Maillist: excelentes pro-
9ramas para la gestion de etiquetas. Progromo en 
mgles que consta de un disco. 

53: SAGE CALENDAR I TAG 
Sage .Calendar es una ogendo electronica, 

rapida y flexible{ dirigida por menu. lncorporo 
pontallas de ayuaa viene con 19 pgs. de manual. 
Sage Tag es un programa para producir etiquetas. 
Permite realizar un lormato y producir multiples 
eti~uetas ajustadas a ese formate. Opera ra­
pidomente. Requiere solo 64 Kb. En ingles ,un solo 
~isco. 

422: PC-NAMES 
Combinocion de agenda de direcciones y 

progromos de mailing. Reolizo etiquetos, sabres, 
mformes, auto-marcado y otras funciones de im­
presion. tn ingles. Un disco. 

MATEMATICAS Y 
ESTADISTICA 

11 : EPISTAT 
Coleccion de 25 programas en BASICA, que 

permiten realizar mas de 40 test estadisticos. Esto 
~iseiiado pore muestros de mediono tomoiio y lo­
cilita utilidades paro la entrada de datos, edicion, 
impresion, grDI1cos, seleccion, dasilicacion, etc... 
Es sopartod~ por usuario. Contiene una omplia bi­
bliogrolio de autores y libros expertos en es­
tadistica. En ingles, consta de un disco. 

43: MATH AND STATISTICS 
ROUTINES 

Dividido en dos partes, ambos manejadas 
mediante menu, este disco escrito en BASIC, le per­
mitira utilizer 47 rutinas paro resolver sus pro­
blemas, como denominador comun, factores pri­
mes, area de poligonos, analisis de vectores, 
conversion de coor!lenados conversion angular, 
interpolacion linear, regia de simpson, raices .re­
ales: Newton, regia de trapezoides, multiplicacion 
de matrices, etc o paro integror en sus programas. 
Tiene manual en espaiiol. Un disco. 

49: SPPC SYSTEM DEMO 
Un paquete estadistico, totalmente inter­

active, que le permitira entrar, manejor y analizar 
conjuntos de datos simples y comple1os. Podro re­
alizar cualquiera de Ios analisis estodisticos po­
sibles. Pue!le leer la inlormocion directomente ~el 
tedado o de un fichero. Viene documentado y ex­
plicodo ampliamente. lnduye regresion multiple, 
correlocion. Manual en espanol. un disco. 

54: MATH & PASCAL LIBRARY 
lnduyen dos colecciones distintas de pro­

gramas: Complex.Lib es una biblioteca de fun­
clones complejas paro ser usadas con compiladores 
Pascal y Fortran. Los lunciones vienen con simple 
o doble precision y comprenden operaciones orit­
meticas, trigonometricas, raices, logaritmos, etc. 
la segunda parte comprende varios pro~ramas en 
PASCA~ con su cod1~o luente. ReqUiere com­
pilador Pascal IBM versHin 2.00 y posteriores. Pro­
grama en ingles que consta de un disquete. 
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87: KLP 

Los siglos KlP corresponden a Kinetics linear 
Programming System. Se troto de un sistemo de 
programocionlineol. Permite la definicion, re­
solution de un problemo de pro9ramocion lineal. 
Puede usorse en conjunto con Vis1colc, lotus 1-2-3 
y Supercolc. Requiere una configuracion minima 
128 Kb. Tiene manualen espanal. Consta de un 
disco. 

1 03: PROGRAMAS EN TURBO 
PASCAL 

Poquete estadistico con 3 grupos de rutinas 
Turbo Pascal en codigo fuente, que computan una 
grWl variedad de funciones de distribucion es­
tadistico: 

l. Funciones de distribucion estadistica 
(Beta, Gamma, Chi-cuadrada, Normal...). 

2. Funciones Trigonometricas. 
3. MiJs de SO rutinas de utilidad (salidas por 

pantalla, menus, amortizociones, monejo de 
strings elc). 

Programa en ingles que consla de un disco. 

129: MATEMAT-PASCAL 
la mayorio de Ios pro~ramas que contiene, 

han sido tornados del Iibra Pascal Programs for 
Scientists and Engineers". Contiene uno gran can­
tided de rutinas motemiJticas, estodisticos y ge­
ometricos. 

Tiene el manual traducido al espanol. Conslo 
de un disco. 

297: MATHPAK 
Una serie de progromos en BASICA que en· 

senan y ayudan a acelerar Ios operociones ma­
temoticas y ayuda al usuario a entender la im­
portancia de Ios motemoticas en el entorno 
mformotico. Progromo en ingles que consta de un 
disco. 

303 Y 304: STATISTICAL TOOLS 
PC-SIZE. Determine Ios necesidodes del to­

mono de la muestra para experimentos de factor 
simple, 2 experimentos de factores, diseno de blo­
que aleatorio. 

PC-MUlTI. Conslruye intervalos de confianzo 
simultaneos. 

FORGET. Trazado grafico para la re­
presentacion de interoccion de estructuras en una 
tablo de dos cominos. 

STAT-SAK. Calculo distribuciones (Normal, t, 
chicuadroda, !), lest de coeficientes de correlaci6n. 

PC-PITMAN. Ueva a cabo una serie de tareos 
variadas que no se pueden realizar con otros pro-

gramoh-EMS. Determine el tamano de la mues­
tra. 

PC-PlAN. Genera pianos aleatorios que pue­
den editarse e incorporarse a informes. 

En ingles, dos disquetes. 

305 Y 306: KWISTAT 
Pro9rama general de estadistico, con mul­

tiples opcmnes. Conducido por menu. lee ficheros 
ASCII DBIII y datos de tedado. Estadisticos de­
talladas en una variable simple. Genera griJiicos 
de barra en 3 dimensiones. En ingles. Consta de 
dos disquetes. 

357: MANDELBROT MAGIC 
Programo que hace una exhibici6n de color 

del Mandelbrot en Ios ordenodores compatibles 
con CGA. Escrito en Turbo Pascal, es uno de Ios 
miJs fomosos estructuras matemiJticas. En ingles, 
un solo disquete. 

PROCESADORES DE 
TEXTO 

1: WORDFLEX 
Procesodor de textos soportado por usuario. 

Posee todas Ios utilidodes normales de ~roceso de 
lextos. Utilize toda la memoria disponi61e., por lo 
que puede editor documentos voluminosos. Per­
mile la edicion simultiJnea de cinco documenlos en 
buffers individuales. Produce ficheros directamente 
editables con cualquier procesador de textos/ 
editor similar o Edlin en ASCII. Admite documentos 
en BASIC. Es riJpido. Viene acompanodo de un 
curso de aprendizaje de cinco lecciones y un ma­
nual. Reqmere un minima de 128k RAM de me­
moria. Manual troducido al espanoi.Consla de un 
disco. 

2: SREEN 
Potente editor de pantalla complete. Con po­

derosas utilidades y caracleristicas ovanzadas. So­
porta movimiento complete del cursor, lineos de 
hosto 240 caracteres, soporto raton, operociones 
con bloques, divide 1ineas, Ios concatenas, 2 piJ­
ginas de ayuda, etc... Especialmente indicado para 
programadores en la tareo de editor programos. 
Viene con manual (en disco) de miJs de SO pgs. y 
requiere un minimode 128 k de memoria. So­
portado por usuario. Manual en espanol. Consta de 
un disco. 

3: FRED / TEXTOOLS / MAIL 
En este disco se induyen: Fred: es olro editor 

de pantalla completo, poro creor ficheros de hasto 
I SOO lineos y 2S4 caracteres por linea. Utilize ven­
tanos y trae documentoci6n. Textools: tres he­
rramientas de proceso de textos. Para reolizor lis­
tados de Ios orchivos con una o miJs extensiones, 
realizar cartes personalizadas, crear multiples co­
lumnas de datos, etc. Mailing: pro9roma para co­
rrespondencio con hasta I 000 d1recciones. (V er 
Mailing). Tiene el manual en espanol. Consto de un 
disco. 

25: EDIT 
Es un potente editor y procesodor de textos, 

que genera ficheros ASCII, por lo que es es­
pecialmente adecuado rora programodores. De 
muy facil uso, permite e empleo de tedas de fun­
cion, con ayuda en pantollo. Tambien permite uti­
lizer cualquier comando del DOS, sin salir de pro­
gromo. Posee caracteristicos que solo se suelen 
encontrar en avanzados (y coros) procesodores y 
editores de textos. Pro~orciono un extenso control 
sabre el aspecto final del documento impreso. ln­
cluye un programo interactive de ayudo

1
, osi coma 

un complete manual. Requiere 64 ~ RAM (aunque 
son preteribles 96 k. Manual en esponol. un disco. 

40: EASY RITE / LABEL RITE 
Estos dos programas -creodos por GINACO­

son muy faciles de utilizer y, por tanto, no son de­
mosiado patentes. EasyRite es un procesodor de 
texlo que viene en forma compilada y tambien en 
codigo fuente (BASIC). por lo que es adecuodo 
tanto para novicios como para progromodores. la­
belfile es un programa de manejo de archivos e 
impresion de etiquetas, muy flexi6le, que tombien 
incluye el c6di9o fuente. (Ver Mailing). Progroma 
en ingles. Un solo disco. 

91: WORD PROCESSING 
Estos programas ofrecen un enlorno simple 

de proceso de textos para niiios. Utilizo menus gn\­
ficos y coracteres muy grandes. No rresento com­
plejas funciones, por lo que es idea para su em-

plea por niiios. Requiere el odaptador de griJiicos. 
En ingles, un disquete. 

127: W-ED Y OTROS 
En este disco podemos encontrar tres pro­

gramas muy P.Oderosos. W-ED, pequeiio (14K) edi­
tor y procesa~or de lexto muy simple de usor. Sus 
comandos son faciles de recorder y crea un fichero 
ASCII que se puede imprimir o reeditar. let­
terwriter es una version computerizada de su li­
breta de direcciones que le permite usar Ios nom­
bres y Ios direcciones en sus ficheros y osi 
imprimir cartes y sabres personolizados. El Word 
Processing Previewin~ System (&) le do un es­
guema de la disposicion de la piJgina de cualquier 
tichero de un procesodor de texto ASCII sin que 
tenga que impnmir una copia. Dibuja 18 "paginas" 
reclongulores en su monitor, que se rellenon con 
uno solido microscopico que le muestra exac­
tamente coma aparecerio su documento. Pro­
gromo en ingles que conslo de un disco. 

152: IMPRENTA 
Procesodor de textos extremodomente facil 

de usor. Es el mundiolmenle conocido CHIWRITER. 
Soporto hosto I 0 fonts y 2SO niveles por linea. So­
porta vorias impresoras. Voriedod de tipos de 
letra, gotica, griego, represento formulas mo­
temoticos y diogromos. PodriJ obtener uno im­
presi6n riJpido y de alto resoluci6n. lee ficheros 
Wordstor. Requiere un minima de 2S6 k, torjeto 
griJiico y I floppy. Tiene manual en esponol. Cons­
to de un disco. 

154: PC-OUTLINE 
Similar ol programo comerciol Think-Tank. 

Permite introducir oleoloriomente informoci6n de 
cuolquier dose (pensomientos, ideas, planes) y or­
denorlos se9un uno estructura jerarquico. Muestra 
lo informooon de muchas formas muy potente. 
Plonificaci6n de proyectos r lineos. Zoom y win­
dowing. lee formotos ASCI y Wordstor. Mos que 
un procesodor de texlos (posee todos Ios utilidodes 
normoles de proceso de textos). lo es de ideas. Re­
quiere 128 k (80 si reside en memoria), un floppy 
y DOS 2.x. Recomendado. Programo en ingles que 
consto de un disco. 

161: EDIX 
Buen procesodor de textos; Posee todos Ios 

utilidodes normoles de proceso de textos. Muy 
facil de usor; guiado por menus, con ayuda an­
line. Muy facil de aprender; induye un curso de 
aprendizaje de 29 lecciones que le permitir6 proc­
ticor lo que esto oprendiendo sin sohr del tutor. Ex­
celente poro oquellos que no hon tenido nunco un 
procesodor de textos, y quieren introducirse en la 
temotico general de estos. Puede dividir la pon­
tollo en cuotro ventonos en Ios que podra in­
troducir texto independiente. Muy procl<co. Tiene 
manual en espaiiol. Consto de un disco. 

164 Y 165: NEW YORK 
Procesodor de textos complete y bien do­

cumentodo. Es un potente editor de textos y he­
rramiento de formoto. Permite porticionor la pan­
tolla mover texto entre Ios ventonos, buscar 
polobras1 creor macros de longitud ilimitodo, ge­
nerar mdices y toblos de contenidos ou­
tomoticomente, codigo ASCII mail-merge ... Posee 
2 calculodoras y I 0 buffers de texto para mover, 
copior, solvor, posor a otro fichero porciones de 
texto, r6pidisimo _poginodon etc. Posee menus de 
ayudo. EXCHENTE. En inglcs , dos disquettes. 

177: LETTER 
Compuesto por dos programos: 
lETTER: Pnru hnprirnir cuolquier tipo de do­

cumento, coria, otc. Podr6 ospec<ficar miJrgenes, 
saltos de puglnu, ninnoro do impresiones, lmprime 
ficheros Worastor y ASCII on Nlll, etc. 

BlACKBEARD: Editor destinado al pro­
gromador. Uso metodos de paginocion para mo­
nejor grandes ficheros, permite definir y solvor 
macros, posee I 0 ventonos para editor ficheros 
normoles y !res miJs para propositos especioles. 

En ingles, un d1squete. 

190: TEXTOS 
Contiene editor de pontollo Full Screen Edi­

tor para edici6n de programos, permite creor o 
modificar ficheros de codigo fuente, extroer por­
ciones, insertor ficheros exislentes en otros fi­
cheros, supresion, odici6n de coriJcteres o lineas, 
etc. Tally on contador de lineos, polabras y ca­
racleres. Muy util para traductores. Un corrector 
de ficheros de texlo y un evaluador de com­
~lejidod. Index un generador de indices para fi­
cheros creados con Wordstor u otros editores. 
Tiene el manual troducido al espoiiol. Un disco. 

201 , 202 Y 203: PC-TYPE+ 
Potente procesodor de lextos de Jim ~utton 

con todos Ios coracteristicas normoles de rroceso 
de textos; editor de P.On!ollo completo

1 
Moi Merge 

que trabojo con Ios bases de dotos oe PC-FILE ti­
cheros wordstor y ASCII, tedo para recuperor 
haslo I 0 lineos perdidos o borrados, menus de 
oy_uda y _mucho m6s. Posee diccionorio. En in­
gles.tres d1scos. 

266: GALAXY 
Potente procesodor de textos, focil de uti­

lizer y con todos Ios posibilidades de cualquier pro­
cesodor de textos ovonzodo, soporto el empleo de 
raton. Progromo en in gles, un disquete. 

REDEFINICION DE 
TECLADO 

33: DEFKEY /PC-COMPARE 
/D.SCREEN 

lnduye !res progromos soportodos por usuario: 
DEFKEY: Progromo de redefinicion de le­

dodo, similar o Prokey. Permile asignor uno co­
deno de carocteres o uno simple teda e induso or­
denes del DOSy ahorror tiempo ol trobojor. 

PC-COMPARE: Utilidod poro comporor or­
chives de texto ASCII

1 
Fortran, C, riJp1domente. 

Tambien pueden ser BASIC con lo opci6n A, codi~o 
fuente en cuolquier lenguaje de programocion, 
texto, etc. 

DATAMORPHICS SCREEN PROGRAMS: para 
control de pontollo (control de scrolling, m emu­
la cion BIOS, .. Ho sido revisodo por Jess Cook, de 
Santa Monico, que le colifico de gango, con uti­
lidodes que resulton utiles y bien documentadas. 

En ingles, un solo disco. 

44: NEWKEY 
Este progromo soportodo por usuario per­

mile redelinir el teclodo, ol iguol que Prokey o Su­
perkey, sin tener que pogor Ios precios de estos. 
Simplitico la entroda de secuencios de coracteres o 
comandos del DOS, ol permitir osig_nor estos a 
cuolquier teclo. Permite grabor Ios detiniciones en 
el disco y corgolos en cuolquier momento, Mer­
ging, borrar, switch on/off, es muy potente. En el 
mismo disco se incluyen otros dos programas de 
tedodos: Doskeyl para redefinir Ios teclos de fun­
cion, y Kbbuf, un ~ufer de tedodo. Progromo enin­
gles que consto de un disco. 

311: KEYBOARD UTILITIES 
ANSIKEYS: Reasignoci6n del significodo de 

coda tecla. 



DKEY: Progromo diseiiodo como un pe­
queiiisimo reemplozo poro Ios ~rogromos Pra~ey 
y Superkey. FK20: Monipulodor de tedodo. 

FKEYLBL: Este progromo crea uno eliqueta 
para Ios tedos de luncion o fin de recordor Ios lun­
ciones de Ios mismas en progromos especilicos. 

KEYLOC: Mantiene el estodo de Ios tedos Alt, 
Ctrl, etc. 

FUNGION~ Esta utilidad permile el empleo 
de 18 de Ios tedos de luncion que PC-DOS no usa. 

JRES: Es un conductor de dis~ositivo joystick. 
Y utilidodes poro AT. En ingles, un disco. 

UTILIDADES 
PARA EL DOS 

31: BATCH FILES UTILITIES 
Este disco contiene un conjunto de pro­

gromos de oyuda que muestron el poder y la uti­
lidod de Ios procesos por lotes. Entre ellos se en­
cuentro uno poro reolizor uno interoccion si/no, 
olro poro lo creocion de menus, y ofro _poro en­
contror progromos en ejecucion y verilicor uni­
d~d~s de disco. lnduye uno bueno guia de DP,ren­
d!zDie y obundantes ejemplos. Es un excelente 
d1sco para Ios usuorios no experimentodos en este 
compo. En ingles, un disco. 

4S: UTILIDADES (1 ~) 

En este disco se induye el programo Cover, 
q
1
ue gbenero un listodo del d1rectono _poro poner en 

e so re del disco. Con codigo luente en en­
somblodor y uno version poro C. ltoh Pra­
writer.Tombien se induyen olras muchos uti­
lidodes, discos RAM con codigo luente y P,rogromas 
e inlormocion para desproteger alguno de Ios pra­
gromas mos conocidos. Tiene manual en espoiiol. 
Consta de un disco. 

47: COPY & DELETE UTILITIES 
lnduye utilidodes reolizodos por Peter Nor· 

t~n y otras outores, para · copior y lormoteor un 
d1sco SS en 30 sg., poginor e 1mpnmir orchivos de 
t~xto, l!lejoror el copy ~el DOS, borrar licheros ele­
gldos s1multaneomente y evilondo la repetici6n de 
lo orde~ DEL ~el DOS, prot~ger y desprateger con­
fro escntura f1cheros, 4 butters poro impresoro si­
multaneos, etc. Tiene manual en espanol. Consta 
de un disco. 

48: FREECOPY 
Es uno version, soporlodo por usuorio, del 

DISKCOPY del DOS, muy completo con codigo 
fuente y manual en ingles. Conslo de un disco. 

SS: SYSMENU / FINDFILE 
Son dos progromas soportados por usuario: 
_SYSMENU es un progromo de moneio de di­

rectonos Y. subdirectonos mediante menu. Es de 
gran utilidod para organizer y moslror el con­
t~mdo del disco duro. Especiolmente indicodo para 
d1sco dura, ounque tambien es util con disquetes, 
ayuda al monejo de Ios mismos. 1nduye uno coria 
documentaci6n. 

. FINDFILE es una utilidad para busquedo de 
arch1vos o !roves de subdirectorios y ayuda en la 
gesdtiodn. Muy pro_c_tico con disco duro. Contiene 41 
k e ocumentocJOn. 

LISTER: Utilidad poro listar licheros. 
PC-CHECK MANAGER. Programa para llevar 

el control de sus cuentas corrienles y de Ios di­
versos tronsocciones reolizados mediante cheques 
o tolones, dirigido por menu. 

Progroma en ingles. Consto de undisco. 

62: PC-DOS HELP 
Es un _programo de ayuda poro utilizer y 

oprender el PC -DOS 2.0 y 2.1 Presenla oyudo on 
line y permite modilicar Ios textos de oyudo, para 
personalizorlos (o troducirlos). Tombien puede ser 
utilizado con disco duro. Recomendado para no­
votos. Ver Educacion y Enseiionzo. En ingles, un­
disco. 

81: CODIGO FUENTE EN C W) 
Conjunlo de utilidodes y progromospara pro­

gromodores en C. Tombien induyeXENIX, gue es 
un juego de rutinos l/~1que soporlo todos Ios co­
rocteristicos del DOS. uNLUP oyudo o construir 
grondes progromas en C. Otros muchos progromos 
con su cadigo luente induido. En ingles, Un solo 
disco. 

82: CODIGO FUENTE EN C (2~) 
Permite la conversion de cualquier lichero a 

lormoto INTEL hex, y su posterior redireccion a uno 
o voriosdestinos: un lichero de disco, un dispositive 
en serie o uno impresoro. Tiene manual en es­
poiiol. Un disco. 

8S: UTILIDADES (3~) 
En este disco podra hollor desde progromos 

P.DrD encontror licheros perdidos en un sub­
directorio de un discoduro o en un monton de dis· 

quetes, hosto progromos que liston licheros BASIC 
yWordStor, u otras poro cotologor sus discos, y 
hocer su PC mos productive. Un disco ~ue debenon 

.tener todos Ios usuorios del DOS. En ingles, un 
disco. 

94: PC-ZAP 
Progroma utilidad para poder modificor Ios 

ficheros lfel DOS sin tener que usor el comondo 
DEBUG. Puede verilicar datos en un lichera, re­
emplozorlos, etc. Escrito en BASIC compilodo. En in­
gles, un solo disco. 

99: PATCHES 
Los orchivos de este disco le oyudoron o co­

P.iar en el disco dura o a hocer copios de seguridad 
de un monlon de conocidos programos co­
mercioles. iPero reruerde que el piratear nos per­
judicodos o lo largo!. En ingles, un disco. 

111: UTILIDADES W1 
60 licheras que induyen inlinidad de pro­

gromos y utilidades como co1endario,agenda pass-

GRATI 
word venlanos, indicodor enpantallo de caps y 
num lock, etc. Tiene manual en espoiiol. Consto de 
un disco. 

124: UTILIDADES (S~) 
Programo de utilidodes entre Ios que des­

loco el progroma PATNER, residenle que aporia 
uno gran locilidad para montener y occeder o Ios 
directories y licheros. Hobilidad poro extroer, co­
pior y renombrar lichero~ mover licheros de un 
subdirectorio o otro, etc. Kequiere CGA y 52 k. En 
ingles. Consto de un disco 

126:BACKUP 
lnformocion ocerco de c6mo correr, desde su 

disco duro, programas protegidos contra copio o 
con dove de enlrada, o solvor sus oriqinoles ha­
cienda uno copio de seguridad. lnstruwones poso 
o _paso gue le permitiran usor locilmanle cerea de 
30 de Ios mos populores progromos protegidos 
contra copio. En ingles, consta de un disco. 

13S: UTILIDADES W) 
Coleccion de 31 licheros de herromienlos y 

oy~dos _poro g_ue trob~/· e Jl!ejor con el sistemo ope­
rotlvo. En mgles, un so o d1sco. 

144: UTILIDADES (7~) 

Conjunto de cuotro progromos: 
PC-CALCULATOR es uno colrulodoro en­

notocion poloco inverso con multiples r~istros que 
aparecen en la pantollo cuando se les llama. 

HOTKEY es un sistema de redefinition de Ios 
tedos de lunci6n. 

xDOS es una ayuda o extension del DOS que 
induye un reloj de olormo, un reemplazomienlo 
del DIR, un modo de redireccionor la solido a im­
presoro, un camino de seguridod poro licheros 
sensitivosy m6s. 

EZ -MENU es un sist em a de menu ropido y 
focil poro correr varios tipos de progromos: BASIC, 
codigo ejecutoble, licheros batch y COM. En in­
gles. Un disco. 

174: DOS-WINDOW 
Excelente programa residente que permite 

utilizer el DOS desde otro pr99roma medionte ven­
tanas que _pueden ser ompliados, reducidas, mo­
vidos, etc. Provee un conjunto de utilidodes poro el 
montenimiento de discos y directorios que pueden 
realzar la moyoria de sus progromas. Requiere 
pontalla gralica. Ver A~licociones. Tiene manual en 
espoiiol. Consta de un disco. 

188: UTILIDADES (8~) 
Poro inlensilicor Ios lacilidodes botch, 

mover, copior, combior otributos de licheros, or­
denor directories, oumentor la velocidad de lo dis­
quetero, visuolizor num-lock y cops, combior eti­
quelas de volumen, reloj, etc. Quikgrof un 
progromo que le permitira reolizor en alto o bojo 
resolucion gralicos de lluctuaciones en bolonzos 
comercioles, lineos, cruces, borros opilodos, pu­
diendo ser impresos. Reguiere torjeto grillico CGA. 
Manual en espoiiol. Un d1sco. 

198: AUTOMENU 
Usted podra creor sus propios menus poro 

occeder o pro~romos frecuentemenle usados o eje­
cutor comondos del DOS mediante lo pulsaci6n de 
uno solo tedo. Nunco mos tendro que recordor co­
mondos, sinloxis o subdirectorios. Puede proteger 
sus menus osignondoles polabros doves, soporlo 
rotim. Conliene mensajes de oyuda, ejecutoro cual­
quier orden del DOS licheras bote~ o cualquier 
P,rogramo. Adopto el menu o sus necesidodes, me­
dionte lo personolizoci6n. Manual en espoiiol. 
Consta de un disco. 

222 y 223: DOS TIPS 
Soquele el maxima P.Drlido o su ordenodor 

conociendo en profundidod el DOS. Recopilaci6n 
de Ios mejores orliculos sabre el DOS y sus co­
mandos realizodos por experlos y pubhcodos en 
Ios mas lamosas revislos americonas de or­
denodores. Progroma en ingles que consta de dos 
disquetes. 

2S6: DOS TUTORIAL 
lntroduzcose en el mundo de Ios or­

denadores, oprenda Rue es y como se utilize el sis­
temo operot"o, Ios licheros Botch y su estructuro, 
osi como uno breve introduction o lo pro­
gromoci6n estructurodo. En ingles. Un disquete. 

268: MULTI-DOS 
MTS: utilidad de multitarea. Extension del 

DOS que permite hacer particiones en modo de 
tiempo comparlido. 
FILER2. DOS-SHELL. Es un monipulador de P,ra­
posito general de lihcero command-driven, ut1liza 
comandos similares o Ios proporcionodos por el 
DOS, solo que con dos grandes ventajas: 

l.- Mas seguro. 
2.- M os potente. 
MAKE. Progromo de utilidod que permite 

monlener progromos compuestos de vorios mo­
dulos (licheros) puede utilizorse como un com­
pilordor o una herromienlo de link. En ingles, un­
solo disco. 

294: PROGRAM MASTER 
Le permite creor uno pontollo de menu per­

sonolizodo para usor con sus pragromos de opli­
cociones. Los aplicaciones y comandos del DOS se 
P,ueden e[ecutar pulsando uno sola tedo. Es locil 
de oprender y sencillo de utilizor. Hosla 1 0 op­
ciones por menu. Permite ojustor el calor de lo 
pontolla. Diseiiado para D1sco Duro, lunciona 
1gualmente con floppy. Pragromo en ingles que 
consto de un disco . 

298:SCRN 
Una coleccion de progromos de utilidades 

para el sistemo operative MS/DOS y utilidodes 
que pueden ser utilizodos para mejorar su sis­
temo. En ingles. un disquete. 
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341 Y 342: ROAM 

Progromo que le uisloro de lo complejidod 
del D.O.S. Todos Ios comondos generodos por 
ROAM, poson o truves del D.D.S. sin gue tengo 
gue tedeorlos. Orgonizo y controlo el dtsco duro. 
Progromo en ingles que consto dedos discos. 

345: UTILIDADES 1 o~ 

Conslo de dos bloques: 
PACK DISK.· Poquete de seis progromos: 
DElAIR. Burro un fichero junta con sus li· 

cheros y subdirectorios. 
LISTFRAG. Listo Ios licheros de lo unidod. 
NAMEDIR. Renombro un directorio. 
PACKDISK. Elimino lo lrogmenloci6n de li-

cheros en lo unidod, elimino espocios no lo­
colizodos entre licheros, reintegro dusters per· 
didos denlro del espocio disponible en el disco y 
empoqueto el directorio roiz y subdirectorios y li­
bero Ios subdirectorios con dusters colodos. 

TRANSDIR. Tronsliere un directorio junlo con 
sus licheros y subdirectorios, dentro de olro di­
rectorio en lo mismo unidod. 

STill RIVER SHELL Trotodor de licheros; Ios 
burro, copio, etc. En ingles, consto de un disco. 

348: UTILIDADES 11 ~ 
Consto de dos bloques: 
XD EXTENDED DOS. Proporciono olgunos ex­

lensiones utiles poro Ios comondos del DOS slon­
dord, gue lisle no posee. 

POWER MENU.- Version 2.15. Creodo es­
peciolmente poro usuorios que no quieron pre­
ocuporse por subdirectorios, poramelros de co­
mondos, dondo uno mayor tocilidod de occeso 
poro cuulquier oplicoci6n de Ios PC, como P,ro· 
cesodor de textos, hojo de calculo, etc. En ingles, 
un solo disquete. 

356: HELP DOS 
Sislemo de oyudo poro el D.O.S. Posee 

menus inlormocion, un diccionorio tecnico. Estos 
componentes enseiion rapido y lacilmente lo que 
puede hocer el D.O.S. y como usorlo. Progromo en 
mgles que consto de un disco. • 

358: PC -STYLE 
Excelente progromo poro onolizor y mejoror 

su escrituro en tngles. Foci! de usor mueslro Ios 
signos vitoles de lo que ho escrilo. Admile licheros 
de texlo en lormoto ASCII. Progromo en in­
gles,consto de un disco. 

371: TREEVIEW 
Reolizo todas Ios lunciones de Ios comondos 

del DOS desde menu y muchos mos lunciones poro 
elMS DOS. 

411: GEM UTILITIES 
Coleccion de mos de 30 unidodes poro esle 

enlorno imprescindibles, tanto poro usuorios como 
poro Ios que comienzon. En ingles. Un disco. 

412: PC-VALET 
Progromo shell del DOS que le permitira 

tener todos sus mondotos siempre o mono. lnduye 
un prog_romo de delinicion de menus muy comoao 
y sencillo de utilizor, osi como muy completo. En 
mgles. Consto de un solo disco. 

414: RECONFIG 
Este progromo le ~ermitira montener mas 

de I 00 conligurociones dilerentes en su lichero 
AUTOEXEC.BAT y CONFIG.SYS, combiondo de uno o 

otro de ucuerdo con sus necesidodes de uno forma 
muy comodo. Recomendodo. Es un progromo muy 
ufil. Esto en ingles y consto de un disco. 

451: BLRUT 
Uno coleccion de 30 unidodes roro el DOS 

gue le permitiran reolizor backups de disco duro, 
tormoteor lloppys de uno forma rapido, convertir 
lichero'l comporor discos, visuulizor porametros de 
lo BIO), totilo de porticion, editor seclores del 
disco, imprimir licheros "spool" y combior Ios co­
lores en lo pontollo. En ingles. Un disco. 

452: DOS EXTENSIONES 
Otros 30 utilidodes poro completor todos Ios 

ordenes del DOS, como por ejemplo lo con­
cotenucion de licheros, dositicucion de directorios, 
inlormucion sobre el sistemo, discos o memoria, re­
nombror subdirectorios, recuperor licheros bo­
rrodos, potencior Ios posibilidodes de Ios botch, co­
mondos de pouso, etc. lnduye uno omplio 
inlormucion sabre codo lichero y se lo re­
comendomos luertemente. En ingles. Dos discos. 

UTILIDADES PARA 
IMPRESORA 

52: SPRITE & UNPROT 
Contiene tres progromos: 
SPRITE. Permite creor corocteres Sprite, es 

decir; liguros grOiicos hechos u portir de ptxels co­
loreodo~ hosto de 160 en X por 1 00 en Y pixels. 

Pl·PRINT. Utilidod poro lu impresoro que 
permite imprimir corocteres espoiioles y ger­
momos con distinlos tipos de letro. 

QUIET. Disminuye Ios vibrociones en lo uni­
dod de disco. En ingles. Un solo disco. 

69: PC-CHECK / PC-PRINT 
Conliene dos progromos soportodos por 

usuorio. 
PC-CHECK MANAGER es un progromo li­

nonciero que incluye monel· o de tolonorios. Se mo­
nejo por menu Y. es loci de usur. Advertendu: 
como procede del mercodo umericono, esto pre­
porodo poro trobujor con dolores, en vez de pe· 
selos. 

PC-PRINT CONTROL es uno utilidod poro Ios 
impresoros Epson o compotibles. Monejodo por 
menu, permile seleccionor tipo de letro, espociudo 
entre hneos, longitud de p6gino

1 
etc., en oquellos 

progromos que no dispongon oe estos opciones. 
Viene en dos versiones: compilodo e interpretodo 
BASIC. En ingles, un disco. 

80: SCREEN DESIGN AID AND 
FORMS 

Contiene dos rrogromas. El primero es Scre­
en Design Aid (SDA y sirve poro diseiior pontollos 
poro uso en olros progromos escritos en cuolquier 
lenguoje. Puede ser utilizodo con el monitor mo­
nocromo y muestro resultodos espectoculores con 
el de calor. Posee uno extenso voriedod de co­
rocteres g_rolicos, deliniendo pontollos con cuol­
quier combinocion de 254 corocteres. El segundo 
es Forms, progromo poro creocion y monejo de for­
mutus personolizodos de creucion de lormulorios. 
Estos pueden ser llomodos despues1 modilico~?~1 impresos, etc. Requiere un minimo oe 256 k KAM 
y uno impresoro compatible con Epson. Tiene ma­
nual en espoiiol. Conslo deun disco. 

93: PC-FOIL 
Este progromo hoce locil creor Jl\lnlollos que 

, combinen polabros y diogromos sencillos. Es uno 

herromiento multiproposito poro lo prepurocion de 
presentociones y documentos poro su posterior 
tmpresiim. lnduye un editor de pontollo complete 
FOIL-EDIT, puede usorse como un P,rocesodor de 
textos oporo modilicor licheros standard del DOS. 
Permite total movimiento del cursor, etc. Manual 
en espoiiol. Un disco. 

100: BANNER 
Es un progromo para reolizor letros de gran 

tomoiio. Viene con codtgo luenle en MS-FORTRAN. 
Conslo de un disco.Tiene manual en espoiiol. 

116: EZ-FORMS 
Es un progromo generodor de lormotos, que 

le permite diseiior sus propios recibos, in­
vitociones, etc. Usted puede creor lormotos maes­
tros, o utilizor Ios gue se le proporcionon con el 
progromo. Todos Ios lormotos se pueden ol­
mocenor y/o imprimir. Progromo eningles que 
conslo de un disco. 

122: UTILIDADES PARA 
IMPRESORA 

Este disco contiene un conjunlo de pro· 
gromos de utilidodes que son odecuodos poro opli­
cociones en muchos tmpresoros. Hay pro9romos 
poro imprimir letros grondes; poro impnmir li­
cheros girondolos 90 grodos· spoolers de im­
presion poro hocer que Ios grolicos de lo pontollo 
pusen o uno gron voriedod de impresoros; permile 
que lo solido que normolmenle irio o la impresoro 
sea redireccionodo u un lichero en disco; etc. Tiene 
manual en espoiiol. Consto de un disco 

128: ROFF4 
Uno complete y bien documentudo version 

de lo utilidod para UNIX, ROFF, con sencillos li­
cheros de test. Esto version es un "lormoteodor" 
reolmente bueno poro texto y simbolos extroiios. 
Diseiios para lormoteor monuscritos cientilicos. 
Progromo en ingles que conslo de un disco. 

136: UTILIDADES PARA 
IMPRESORA (2~) 

Conjunto de progromos para obtener mos 
prestociones de impresoros como Ponosonic, Slur y 
Epson. lnduye un progromo poro hocer letros 
grondes en su impresoro y otro pro hocer listodos 
de progromos en BASIC. Manual en espoiiol. Un 
solo disco. 

159: UTILIDADES PARA 
IMPRESORA (3~) 

Progromo con codigo luente en Pascal que 
le permitiro imprimir a lo largo de lo hojo en lugor 
de a lo oncho. Similar ol progromo comerciol SI­
DEWAYS. En ingles. Un disco. 

162: PC-FONT GRAPHICS 
Progromo que le permitiro o su impresoro 

gr61ico IBM o Epson imprimir 243 de Ios 256 co­
rocteres ASCII (conjunto extendido de corocteres). 
Podro controlor el tomoiio

1 
estilo y densidod de fu 

impresion, el espociooo entre linens in­
dependienlemente de que la impresoro suite o no 
Ios perlorociones, etc. Tiene manual en espoiiol. 
Consto de un disco. 

216: IMAGEPRINT 
Poro producir corocteres de alto colidod en 

su impresoro molriciol. Podra imprimir con uno 

IBM/EPSON o compatible sin necesidod de uno de 
morgoritu. El texto, lormoteodo con un editor me­
diunte el propio progromo, se puede introducir 
desde el tedodo o disquete. Manual en espoiiol. 
Un disco. 

229: SLIDE & BANNER. 
Con este progromo podra creor en alto re­

solucion editor poro texlo y simbolos extroiios. Di­
seiios para creor monuscritos cientilicos. Tiene mu· 
nuol en espoiiol. Consto de un, disco. 

267: UTILIDADES Y JUEGOS 
BOTH: pro~romo que exploro licheros ASCII 

de texto y permtle imprimirlos a ambos lodos de 
uno po_gino segiln ellormoto introducido. 

FASTBUFF: pro!J.Iomo ompliodor de Ios po­
sibilidodes de su tedodol velocidod, buffer, etc. 

XONIX: complete o zona sitiondo a sus ene­
migos y evitondo ser ulconzodo. 

SAFECOPY: pro.IJromo de utilidod P.Dro hocer 
capias de licheros, olrece posibilidodes ae reolizor 
chkdsk y format durante el proceso y mos... Re­
quiere versiones 3.xx del DOS. 

Progromo en ingles que, conslo de un disco. 

302: PM/PS TOOLKIT 
Progromos poro imprimir etiquetos mailing 

en una impresoro 
FX EPSON empleondo printshop y print-

master. Codigo luente en Turbo-Pascal. · 
GETART. Muestro Ios licheros printmots gra­

phics en su pontollo. 
PMTOOLS. Utili dud poro creor ventonos. 
PSTOOLS. PRINTSHOP. lmprime uno listo de 

Ios iconos contenidos en uno litirerio. Muestro Ios 
iconos en lo pontollo, etc... 

Tiene manual troducido ol espoiiol. Conslo 
de un disco. 

368: COLUMNAR PRINTING 
UTILITY 

lmprime licheros de texto en I, 2, o 3 co­
lumnos, consiguiendo el electo deun justilicodo 
proporcionodo mediontelo insercion de pequeiios 
espocios enlrecodo letro. Requiere uno impresoro 
motriciol. En ingles, un disquele. 

401: CITYDESK V 2.0 
Es uno utilidod poro oceleror loimpresion de 

documentos en impresoro.Requere uno impresoro 
Epson, lbm o compatible. Se !rota de un progromo 
de outoedicion. No requiere pontollo grotico. En in­
gles , un solo disquete. 

415: PRINTPLUS 
lmportonte p·rogromo, poro ohorror pope! Y. 

espocio en disco. Perrnile visuolizor Ios ficheros tal 
Y. como soldrion impresos, osi como tres modelos 
ailerentes de impresion. Salvo licheros en lormoto 
ASCII, burro, consigue soltos de pogino, per­
lorodones, etc. desde el mismo progromo, sin ne­
cesidod de conliguror la impresoro. En ingles. Un 
disco. 

UTILIDADES Y 
HERRAMIENTAS DE 

PROGRAMAS 
5: UTILIDADES DE GINACO 

Esto coleccion de progrumos en Basic, co­
nocido comerdolmente como Pastel de boyos "Gi· 



gonte Azul" o lo Modo, consto de 56 orchivos y 
progromos muy diversos y utiles, etiquetos, spo­
olers, etc. Se monejo me~ionte menu, con pon­
tollos explicotivos, y contiene infinidod de rulinos 
y subrulmos utilizobles tanto por progromodores 
aficionados coma profesionoles. Manual en es­
poiiol. Consto de un disco. 

30: UTil/MAKE/BASREF 
Este disco conliene !res progromos so­

portodos por usuorio: 
Ulll: Es un monipulodor flexible de orchivos 

de texlo. Permite o Ios usuorios experimentodos 
monipulor focilmente ficheros de dotos en ASCII, 
usondo PC-DOS 2.0. Los progromodores pueden 
utilizorlo poro P.roporcionor un alto grodo de fun­
cionobilidod y flexibilidod en lislos ~e comondos 
procesodos por el procesodor de ordenes Botch. ln­
duye 15k de documentocion. 

MAKE: Es uno utilidod poro convertir or­
chives de EosYI'(riter o DOS. Reolizo todos Ios fun­
ciones de lo utilidod TRANSFER que se focilito con 
Eosywriter, solo que mos potente. Contiene 28k de 
documentocion. 

BASREF: Utilidod poro oyudor en lo re­
olizocion de progromos en BASIC Micro-soft en 
IBM-PC. Produce uno listo de referencios cruzodos 
poro codo variable y numero de linea con GOTO, 
GOSUB, THEN, ON

1 
... que puede envior o pontollo, 

impresoro o o un ichero. lee cuolquier lipo de or­
chivo. Progromo en ingles que consto de un disco. 

32: PROGRAMMER'S 
CALCULATOR 

Se divide en dos progromos: Colculodoro y 
Conversion. El primero octuo coma uno poderoso 
colculodoro con notocion poloco. lnduye seis fun­
ci?nes logicos (ondl or, not. etc.J v. utilize hosto 16 
~jgitos y todo con o versotilido ae un ordenodor. 
111 segundo proporciono uno eficiente via de con­
version entre decimal, hexadecimal, binorio y 
octal. Conversion de numeros de hoslo 20 bits. 
Contiene un manual 42k. Requiere uno con­
figurocion minima de 128 K. Progromo en ingles 
que constode un disco. 

60: YEGBEN 
ES El PRIMER PROGRAMA SOPORTADO POR 

USUARIO REALIZADO EN ESPANA. 
Es un generodor de esqueletos de pro­

gromos en BASIC. Soporto 5 tipos de menus, con 
diseiios moximos de 28 menus y 7 opcines por 
menu, -bojo estructuro de orbol- poro el mismo 
progromo. Soporto conexion con otros progromos 
en BASIC. Passwords independientes poro codo oc­
ceso o menu u opcion. Muy sencillo de utilizer, in­
duye uno breve documentocion, noturolmente en 
costellono. Recomendodo poro todos Ios ofi· 
cionodos o progromor en BASIC. En costellono. 
Consto de un disco. 

67: BETATOOL'S BASIC 
DEVELOPMENT SYSTEM 
Este disco contiene uno version iguol o lo co­

merciol, excepto en que estli limitodo o orchivos 
de menos de 6500 bytes. Es uno herromiento poro 
focilitor lo progromocion en BASIC. T robojo con el 
interprete BASIC poro oiiodir edicion focil de fi­
cheros, listos instontoneos de referencios cruzodos, 
renumerocion selective de lineos, expansion y 
comprension de progromos, etc. Tiene manual en 
espoiiol. Consto de un disco. 

74: UTILIDADES 1-2-3. (2) 
Es un proJJromo monejodo por menuque in­

duye patentes hojos de trobojoporo uso con lotus 
1-2-3, osi coma otros utilidodes. Si vd. es usuorio 
de esteprogromo; le ohorroro infinidod de horos 
de trobojo. Es soportodo par usuorio e incluyemos 

de 165 k de documentocion. En ingles, consto de 
un disco. 

84: dBASE 11 UTILITIES. (2) 

Conjunto de progromos poro Ios usuorios de 
dBASE 11, con algun conocimmnto previa ol len­
guoje. En ingles, un disquete. 

90: PROGRAMAS EN C.(3~) 
Otro colec<ion de progromos y subrutinos es­

critos en C. lnduyen ejemplos poro oprendizoje, el 
jue9o de lo vido, el ejerciCio logico Torres de Hanoi, 
utihdodes retorno ol DOS, redireccionomiento 1/ 
0 e impresoro funciones debug, test inkey. Re­
quiere compilodor o interprete C. En ingles, un dis­
quete. 

95: BASIC PROGRAMMING 
/ 

AIDS 
Conjunto de progromos que horon mos sen­

cillo ol progromodor lo toreo de depuror y per­
feccionor sus progromos. Contiene utilidodes de im­
presion• retorno de un progromo uno vez hecho un 
NEW, reek Pokes y su~rutinos, comprimir pro­
gromosil debug de progromos, etc. Tiene manual 
troduci o ol espoiiol. Consto de un disquele. 

96: BASIC SUBROUTINES 
Coleccion de extensiones y subrutinos poro 

hocer mos flexibles el trobojo de Ios pro­
gromodores en BASIC. Progromo poro computor el 
espocio libre en disco, conversion de fechos o dis­
tintos colendorios, etc ... Manual en espoiiol. Consto 
de un disquete. 

101: RUTINAS EN PASCAL W) 
Librerio de rutinos en Poscol poro usor ol 

montor Ios ficheros objetos en Poscol. Funciones v. 
procedimientos que hocen mlis focil y potente el 
entorno Pascal. 

WHEELS LBR es uno librerio de rutinos, poro 
utilizer con compilodor Poscol, que induye: 

ALLFILES GETKEYS NONSOUN 
CIRCLE GETSECTR NUMDISKS 
CURSOR GETSETDD PARAMETR 
DISKMOD GRFXTABL POPSCREEN 
DISKTYP GTSETDIR QUEUEEQUIPMNT 
HEXFUNCT REBOOTERRMESSG KAVAIL 
RECTANGL EXISTFIL KEYBOARD 
REGPACK EXTENDIO KEYCHART 
SAFEWRIT FANCYKEY LABEL 
SCANCODEFILEATIR LESSRAM SCREEN 
FILENAME MKRMDIR SUCCESSGETFILE 
MONITOR SCREENSGETFREE MOVEFILE 
TITLESGETINTGR NEWINT9 WINDOWS 
Progromo en ingles que consto de un dis-

quete. 

1 02: PROGRAMAS EN TURBO 
PASCAL (1 ~) 

Coleccion de utiles subrutinos, des-
mostrociones grDficas en alto resolucion, uno col­
culodoro e incluso olgun juego coma el popular 
life. Vienen en <odigo tuente, que puede ser usodo 
coma esto en sus progromos, ser modificado, etc. 
Contiene 50 ficheros . Requiere por supuesto el 
compilodor Turbo Pascal. Progromo en ingles. Un 
disquete. 

1 03: PROGRAMAS EN TURBO 
PASCAL (2~) 

Poquete estodistico con 3 grupos de rutinos 
que comprenden procedimienlos y funciones de 
Turbo Pascal en codigo fuente: l. Funciones de dis­
tribucion estodistica (logoritmos, Beta, Gommo, 
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Chicuodrodo, Normal, Inverse ... ). 2. Funcionestri­
gonometricos. 3. Mos de 50 rutinos de utilidod (so­
lidos por pontollof menus, omortizociones, monejo 
de strings, etc). ncluye rutinos de demostrocion. 
Requiere compilodor Turbo Pascal. En ingles. Un 
disquete. 

105: UTILIDADES PARA 
SYMPHONY 

21 ficheros voriodos, induyendo col-
culodoro, macros, direcciones

1 
etiquetos, etc. 

Tiene manual troducido ol espoiio . Un disquete 

110: PC-INPUT 
Es progromo poro lo generocion de pontollos 

en BASIC. Util poro progromodores en Basic, yo 
que permite diseiior y cambior pontollos patron de 
un modo focil, rlipido y flexible. Los pontollos ere­
odes se tronsformon en sentencios y que in­
troducen en sus progromos Basic! Vd. solo tiene 
que diseiiorlo, el resto lo hoce e progromo. Di­
ngido por menu con oyudo de Ios diferentes fun­
ciones, muy complete. En ingles, un disquete. 

112: UTILIDADES PARA 
WORDSTAR 

Esto coleccion permite redefinicion del te­
clodol de Ios teclos de funcion,oiiodir color, me­
joror o edicion, etc. En ingles, un disquele. 

113: UTILIDADES PARA BASIC 
lncluye codigo fuente en BASIC o EN­

SAMBLADOR, de vorios oyudos poro progromor 
un tronsformodor de BASIC estruclurodo o BASIC 
Microsoft, un pequeiio lenguo[e BASIC. Genera re­
ferencios cruzodos poro uno linea especifica, ex­
ponde progromos, seporo senlencios en uno o mos 
ordenes, etc. Progroma en ingles que conslo de un 
disco. 

123: PC-DESK 
Este disco contiene un conjunlo de pro­

gromos de utilidodes que simulon Ios funciones de 
un progromo de "esmlorio" coma por ejemplo Si­
deKick, osi coma unsistemo de closificaCion de re­
cetas y un simulodor del sistemo de ficheros Dbo­
sell Rolodex. Muy prliclico. Buenos criticas en lo 
prenso de USA. Progromo en ingles que consto de 
un disco. 

130: PROGRAMAS EN TURBO 
PASCAL (3~) 

Conliene uno serie de patentes rulinos de 
procedimientos que oyudaron ol usuorio en lo mo­
nipulocion de registros, herromientos poro abrir v. 
cerror ventonos, de muestro Ios posibilidodes del 
programo Ptoolwin, empleo de groficos 2d y tes­
leo en un objeto P,redefinido, soporte de plocos 
Hercules, etc. En ingles, un disquele. 

131: PROGRAMAS EN TURBO 
PASCAL (49) 

Conjunlo de rulinos y procedimienlos en 
Turbo Pascal: 1/0 poro Joyst1ck con test, creacion 
de menus con ventonos grlificos, funciones y su­
brulinos poro el PC-MOUSE. Utili~odes Thelp pro­
gromo residente oyudo on-line en Turbo Pascal, 
sinloxis, edicion de comondas, errares, iden­
tificadores, etc... Plisl utilidod poro lislor progromo 
con indetocion. En total 26 utiles ficheros. En in­
gles, un disco. 

132: PROGRAMAS EN TURBO 
PASCAL (5~) 

Desde monipulocion de codenos o lo cre­
ocion de musico, listado de orgumenlos, exlroccion 
e impresion de entrodos o directories, soporte poro 
comunicociones standard, ensomblodor para tro­
ducir ellenguo[e del 8088 directomente en codigo 
Turbo Pascal, tuncianes y procedimientas string, 
scanner de directoria, bibliateco de grDficos; scro­
lling de pontollo, etc. 16 licheros. En mgles, un dis­
quete. 

139: SPA/WN 
SPA/WN son Ios siglos de "Structured Pro­

gromminJJ Automated: Wornier Notation·. Los pro­
gromos de este disco sirven tanto coma tutor ocer­
ca de Ios conceptos de progromocion eslruclurodo, 
coma de herromiento de trobojo poro oyudor ol 
P,rogromodor o diseiior y documenlor lo eslrucluro 
~e sus P.rogromos. Bases de progromocion Top­
Down o de estrucluro jerorquica. Simplifica Ios pro­
cesos de montenimiento y diseiio de progromas. Es 
de 9ron utilidod poro Ios progromodores de len­
guo,es de alto nivel. Progromo en ingles, un dis­
quete. 

1 51 : UTILIDADES PARA 
" DBASE Ill. 

Conjunlo de utilidades paro consultor y mn· 
nipulor dotos ol iguol que escribir documcntos. 
P~ose proporciono comandos poro seleccionor, ar­
denor,ocluolizor, controlar visuolizocion ohocer 
colculos con Ios dotos, comondos poro desarrollar 
P.rogromos de oplicocion poro lroslodor ficheros de 
dBA~E Ill o LOTUS 1-2-3 y viceverso ... Requiere 
256k y DOS 2.x. En ingles, un disquete. 

187: C ELEMENTAL. 
Conjunto de licheros de C en codigo luente y 

progromos compilodos que oyudorlin al pro­
gromodor o oprender ellenguoje y locilitoron uno 
pequeiio biblioteco o Ios usuaries ovonzodos. Es 
uno oyudo poro Ios navotos con lo que podron co­
nocer Ios fundomentos de lo progromocion en C, 
Ios progromos se hon escrilo poro usor la librerio 
STDIO. lnduye progromos de amarlizacion uti· 
lidodes ClS y PRINT SCREEN. Reguiere compilodor 
o interprele C. Manual en esponol. Consto de un 
disquete. 
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226: TECHNOJOCKS 

TUTORIALS. 
Contiene hol· os de tutor disenodosporo oyu­

dor ol monejo de Lotus 1-2-3 y potencior lo co­
pocidod y conocimientosde Ios usuorios. T utores: 
menus, utilides de impresion y de base de dotos. 
Progromo en ingles que consto de un disco. 

273:DBASE WINDOW 
TOOLKIT. 

Conjunto de utilidodes que le oyudoron o re­
olizor progromos prolesionoles con ori.!Jinoles pon­
tollos, incfuye un conjunto de comondos que pue­
den ser utihzodos directomente desde DBASE Ill y 
DBASE Ill+. Manual en esponol. Consto de un dis­
quete. 

281:TURBO-PASCAL 
PACKAGE. 

Turbo Help Loader. Progromo residente de 
oyudos poro el T urbo-Poscol. Turbo window to­
olkit. Conjunto de utilidodes que proporcionoron o 
sus progromos un ospecto profesionol con lo in­
clusion oe windows. Turbo debugQer. Depurodor 
de progromos. Poslormo. lndetocion de Ios pro­
gromos en Pascal. Progromo en ingles que consto 
de un disco. 

282: FLOW CHART DESIGNER. 
Progromo disenodor de diogromo de flujo, 

muy fe ci[ de utilizor, yo no tendro que pre­
ocuparse m os por la presentocion de sus or­
~onigromos, este progromo se lo pone loci!. Con­
tmne Ios signos lundomentoles de Ios diogromos 
de llujo. Util tombien en el diseno de documentos. 
Progromo en ingles que consto de un disco. 

286: BASIC WINDOWS. 
Este progromo proP.orcionoro o su interprete Basic 
uno copacidod winoowing profesionol, que le horn 
dor vido o sus progromos, creondo v2ntonos con 
simples instrucciones de Basic. Tiene monuolen es­
ponol. Consto de un disquete 

295: PC-CODE 
Genera codigo luente solo poro lenguojes uni­
versoles como el FORTRAN y el C. Muy uti! en lo 
progromocion poro. oq~ellos q~e deseen modilicor 
sus progromos. En mgles, un d1squete. 

300: MAX. 
Editor de interes poro progromodores ol in­

troducir y escribir progromos y otros que trobojon 
con muc~o texto. En ingles, un disquete. 

307: MICROCOMPUTER DATA 
SECURITY. 

MS-COD El . Esto pensodo poro codilicor y de-
codilicor licheros. 

MS-CODE2. Codilico y decodilico. 
DIALOG. Debug de estodisticos. 
SDIR. Muestro el direcotrio ordenodo. En in­

gles, un disco. 

308: WRITERS TOOLKIT. 
BOOP. Genera un sonido corto y ogrodoble 

poro usor dentro de Ios licheros botch poro indicor 
ol operodor errores o el final del proceso. 

CAL Muestro un colendorio poro un mes y 
ono concreto. Si no se especilico tomo Ios DATOS 
del DOS. 

CAPITALS. Tronsformo todos Ios letros de un 
lichero en moyusculos escribiendolos de este modo 
en OUTPUT. 

CC-CLCL. Convierte lo terminocion de linea in­
correcto de un lichero poro el DOS en correcto. 

COLOR. Combio el color de lo pontollo. 
DUP. Es un liltro de texto que creo uno listo 

de todos Ios lineos duplicodos. Ademos de Ios ci­
todos, contiene un medidor de frecuencios de po­
lobros, un liltro de texto, uno agenda, y un pro­
gromo poro hocer pousos en licheros BAT. Tmne 
manual troducidool esponol. Consto de un dis­
quete. 

365: TURBO PASCAL 
WINDOWS 

Progromo poro lo creocion y moniP.ulocion 
de ventonos. Se pueden abrir y cerror, solvor Ios 
dotos e induso soporto Ios hordes de Ios ventonos. 
En ingles, un disquete. 

367: CATDISK. 
Un disco de o¥udo ol sistemo que orgonizoril 

un "super directorio de todos Ios licheros del disco 
duro, o de Ios disquetes. Soporto 32 niveles de sub­
directorios. En ingles, un solo disco 

373: D86 DEBUGGER. 
Utilidod perfecto para ensomblodor. Trobojo 

con el AB6 assembler. Progromo en ingles, conslo 
de un disco. 

379 y 380: QUICKCACHE 11 & 
QBACK. 

Son dos progromos poro lo gestion del disco 
duro y de Ios disquetes. El primero horn que sus 
progromas funcionen mos ropidomente tanto en 
aisco duro como en disquetes. QBACK horil copios 
de seguridod de su disco duro, o gran velocidod. 
Estil P.ensodo poro soportor cuotro disqueterost 
onto oe 5 1/4 como 3 1/2. Progromo en ingles 
que consto de dos discos. 

381: dLITE. 
Se !rota de uno utilidod poro buses de dotos, 

residente en memoria.dLITE proporciono Ios fun­
ciones de buses de dotos mos comunes y olgunos 
olros nuevos. Es uno herromiento de gran utilidod 
poro todos oquellos que uson dBASE Ill. En ingles, 
un disquete. 

382: dFLIPPER. 
Es uno poderoso herromiento que permite 

monipulor licheros de dBASE, CLIPPER y otros 
bases de dotos compotibles. Requiere 512 k de me­
morio.En ingles, un disquete. 

393 y 394: DBASE Ill 
ROUTINES. 

Permile el intercombio de inlormocion entre 
vorios licheros oun estondo escritos en distintos lor­
motos. Requiere dos unidodes de discos o disco 
duro. luncmno con monitor monocromo. Pro­
gromo en ingles, consto de dos discos. 

395: ADVANCED W.P. 5.0 
MACROS. 

Un conjunto de utilidodes y mucros poro el Word 
Perfect, en lo version 5.0 o posteriores, que le lo­
cilitoron el monejo del Word Perfect. Requiere dos 
unidodes de disco o disco duro y no necesito pon­
tollo grillico. En ingles, un disquete. 

419: MOUSE TOOLS 
Herromientos poro Ios pro~romodores en 

Turbo Pascal que permiten indmr en Ios pro­
gromos escritos en este lenguoje lo utilizocion del 
rot on. 

420 y 421: PROPAK 
Diseiiodo poro proporcionor Ios utilidodes 

mils necesorios dentro de un progromo, como por 
ejemplo colculodoros, toblos ASCII, colores, re­
lerencios de tedos, copturocion de pontollos, etc. 
Puede funcionor tombien como residente. lm­
prescindible poro Ios progromodores en Turbo Pas­
col. En ingles. Dos discos .' 

OTRAS 
APLICACIONES 

36: UTILIDADES PARA 
DBASE 11 {1 ). 

Coleccion de utilidodes poro usuorios de DBASE 11. 
lnduye rutinos paro backup, generodor de cortos 
pre-formodos, monejo de d1recciones poro co­
rresP.ondencio e impresion de etiquetos, uno eo­
lemon de rutinos diversos, un progromo de con­
version, comprobodor de codigos JlOstoles, etc... 
Debe usorse en conjunto con DBASE 11. Progromo 
en ingles. Un disquete 

37 Y 38: ULTRA-UTILITIES. 
Estos dos discos contienen uno coleccion de 

herromientos muy utiles, que le permitiriln el oc­
ceso o todos Ios posibilidoaes de Ios circuitos del 
controlodor de disquetes. Si vd. tiene indinociones 
tecnicos encontroril muchos oplicociones poro estos 
pro~romos; en coso controrio podril usorlos poro 
cunoseor" y poro lines de oprendizoje. Estos uti­

lidodes lormon un sistemo mlegrodo, gobernodo 
por menu, con el que se puede recuperor un or­
chivo borrodo occidentolmente (U-FILE,l

1 
observor 

y modilicor orchivos, sectores y pistos (u-ZAP), re­
olizor lormoteos no estondor (U-FORMAT), hocer 
copias de seguridod de discos protegidosbetc. Tom­
bien induye un GENERADOR DE BASES E DATOS. 
Muy sencillo de utilizor, le ahorroni horns de tro­
bojo. Recomendodos luertemente. Tiene manual 
en espanol. Consta de dos discos. 

63: UTILIDADES PARA 1-2-3. 
Es un poguete de o~rendizoje y ufillodes 

pora ser utilizodo con LOTUS 1-2-3. Contiene: Ge­
nerador de texto en codigo ASCII. Controles de im­
presoro. Programos macro y un tutor. En ingles, 
Un disquete. 

71 : UTILIDADES (2). 
Este disco conliene 5 progromos o cuol mils 

util: LobeiMoker le permitiril hocer unos etiquetos 
de 1 0 x 4 '7 cm, con todos Ios licheros de un disco. 
Permite imprimir hosto 65 nombres licheros or­
denodos oliobeticomente, todos Ios subidirectorios, 
un titulo y B lineos de comentorios. Disk Jockey le 
permite leer sectores y pistos en el disco. Ver lor­
motos,edicion de sectores, etc. Automenu permite 
menus personolizodos poro operor con el DOS, 
puede delinir hosto 8 menus mdividuoles P.Dr li­
chero menu, 8 opciones por menu, compoti~le con 
disco duro

1 
mensojes de oyudo, muestro dio y 

horn, cont1dod de memoria disponible, etc. Muy 
completo. Lood-Us cvito lo dependencio del disco 
sistemo o Ios usuorios del 1-2-3 con diS<o duro. 
Numzop remucvc sclcctivomente numerus de 
linea en progromos BASIC. En ingles, un disquete. 

78: UTILIDADES PARA 
SIMPHONY. 

Conjunto de utilidodes poro combinor con el 
Simphony y con el Lotus 1-2-3, que permite uti­
lizor distmtos tipos de letros. Progromo en ingles, 
un disquete. 

142: T-SCORE. 
Los progromos induyen el sistemo escolor T­

Score y otros, uti! poro educodores. Tombien tiene 
un prowomo de ortogrolio. Necesito coprocesodor 
motemotico 8087. Progromo en ingles que consto 
de un disco. 

143: FANSI-CONSOLE. 
FANSI-CONSOLE sustituye lo pontollo y elte­

dado monejondo parte del IBM-PC ROM BIOS Y 
DEL MS-DOS. Es un progromo residente en me­
moria, siendo su prmcipol corocteristico el ou­
menlo de lo velocidod de oporicion de inlormocion 
en lo pontollo. En ingles, un solo disco. 

1 53: UTILIDADES PARA DISCO 
DURO. 

Excelenle conjunto de utilidodes voriodos 
que permiten combior Ios otributos de lichero, or­
denor directorios segun nombre, !echo, ex­
tension ... , proteger lo cobezo del disco, recuperor 
licheros y sectores perdidos, creor directorios se­
cretos, y mucho mos. Tiene manual en esponol. 
Consto de un disquete. 

1 SS: CRACKER. 
Otro copion muy sencillo de usor junto con 

olgunos utilidodes poro occeder o progromos co­
nocidos como Lotus 1-2-3. Simphony etc. Sin ne­
cesidod de usor el disco sistemo. Progromo en in­
gles que consto de un disco. 

204: MASTER KEY. 
Potente utilidod poro monejor discos y li­

cheros. Comparable con olgunos progromos co­
mercioles como Ios utilidodes de Norton, viene con 
menus y uno excelenle orgonizocion lo que loci­
lito su uso y oprendizoje. funciones como combior 
otributos, recuperocion de licheros, edicion del 
disco en sectores, horror, mopos

1 
muy completo. 

Requiere 12B k y ol menos un I oppy. Progromo 
en mgles, un solo disco. 

221 : UTILIDADES PARA 
DBASE Ill (2~). 

Progromo poro locilitor el monejo de DBASE 
Ill y sus comondos. Explico Ios distintos utilidodes 
y lo forma de usorlor. En ingles, un disquete. 

225: DESK COMMAND. 
Progromo que contiene utilidodes de rilpido 

occeso o !roves oe menu,colendorio agenda te­
lelonico, colculodor, editor, toblo ~e corocteres 
ASCII! base de dotos y oyudos poro DOS. En ingles, 
un s6 o disco. 

271: CP/M EMULATOR. 
Progromo que configuro el sistemo CP / M 

del popular Z80 y lee 30 lormotos de CP / M. En in­
gles, un disco. 

276: HARD DISK SERVICE. 
Conjunto de progromos de utilido-es poro lo 

gestion de disco duro, horror, copior, mover li-



cheros, conligurarlos como de solo lectura
1 

cam­
bior de nombre a un directorio, creocion ae sub­
directorios secretes, cambio de olributos de un fi­
chero, y mos ... lmprescindible pora Ios usuaries 
del Disco Duro. En ingles, un disquete. 

279: JANE. 
Ahoro podro teher o su disposicion o la mos eli­
ciente y puntual de Ios secretaries en su or­
denador, coordinaro sus citas, encuenlros, etc. Le 
avisaro e induso teleloneara a la persona indi­
cada en la !echo y hora establecida, permitiendole 
odemos ser el tinico que P,uede occeder a su in­
lormocion a troves de dove. Tutor de Turbo­
Poscal, aprendo a progromor en Pascal, edidon de 
progromos, estructuro, dedaradon de variables, 
mslrucdones condicionales elc, precise de Turbo­
Pascal. Programa en ingles que consla de un disco. 

280: PC-READ. 
Progromo que evolua la complejidod de ex­

presion escrito de un lichero de texto comercial in­
gles y le osigna un nivel dentro de Ios parametros 
(elemen-tal medio, superior!. PC-STYLE. Pro­
grama que le ayudaro a mejoror y perleccionar su 
estilo y copocidod de expres16n escrito en ingles, 
inlormondole grOiicomente de su avance. Puede 
emplearse para licheros de texlos, libros, cartes, 
inlormes, manuscritos, etc. En ingles, un solo dis­
quete. 

284: ACCELERATOR. 
L. Es un progromo protector. Nansy.sys. Es 

una consilio que comprende Ios secuencias de con­
trol ANSI. ZENO. Programo coresidente gue in­
cremento la velocidod del editor de pontollo. En 
ingles, un disquete. 

287: SUPERBAK. 
Utilidod para disco duro

1 
hoce copios de seguridod 

a y desde la unidod A a a C C a la D, etc. Muestra 
Ios licheros de Ios unidodades, el espado dis­
ponible, etc. Documentado por menu, muy locil de 
utilizor. Programa en ingles que consla de un 
disco. 

288: WORDPERFEO MACRO 
EDITOR. 

Wordperfect Macro Editor: Programa utilidad 
para editor licheros Macro de Wordperfect. Bi­
bliography Perfect: Es un programa de bibliogralia 
para usar junto al procesador de lextos Word Per­
fect, reqUiere 2 unidades de disco. Estos pro­
gramas deben utilizorse junlo con el editor/ 
P.rocesador de textos Wordperfect. En ingles, un 
aisquete. 

309: UTILIDADES (9~). 
CEDI-OB. Editor de lineas de comondos del DOS. 
(reo nuevos comondos del DOS. COPYQ. Copio li­
cheros. PCDISK. Catalogodor de programas. QUIC­
KlABEL. Etiquetos. LOAD. Cargo licheros COM ma­
yores de 64 Kb. PUSH. Salvo imogenes en un 
tichero. POP. Restaura imagenes. SHOW. Combine 
la utilidad TYPE y MORE del DOS. INDEXER. lndexa 
libros. SUPEREN. Renombro licheros, sub­
diredorios, etiquetas de volumenes. En ingles, un 
disco. · 

310: UTILIDADES (10~) . 

ADDRIVE: Resetea ellloppy. CED: Editor de 
comandos del MS/DOS. COPYPC: Utili dad JlDro re­
olizor capias de discos, similar o DlSKCOPY. 
DISKPNX: Utilidod para mostrar el conlenido de 
expresiones en licheros indice DBASE 11 y DBASE 
Ill. CHOIR. Hace. un chequeo de sus directories. 
NASH. Utilidod para licheros. Similar a PC-TOOLS. 

EQUIP] 02. Comprobador de sistema. Analizador. 
Mueslra todo lo relative a su ordenador (Hard­
wore) y ol sistemo operativo. lnduye tombien uti­
lidodes para creor venlonos y expandir ta­
bulaciones. En ingles, un disquete. 

312: DISK DRIVE 
UTILITIES. 

(-FORMAT. Es un programa de lormaleo a alto ve­
locidad. CACHE2. Establece discos de al­
macenamiento temporal. CRAM. Utilidad para crear 
discos RAM. DFACC. Es una pequefia utilidad re­
sidente que puede acelerar el acceso a un lichero 
en muchos programas. FASTCPY2. Puede reolizar 
multiples capias ael mismo disco origen, o hacer eo­
pins de dilerentes origenes o lormolear discos mos 
ropidomente que el DOS. Requiere 640 K. FIXDSK. 
Elimina el occeso de posibles errores al disco. 
HRAMDISK. Es un disco RAM que se cargo en Ios 
segmenlos D ·y E. QDR. Relormalea un tloppy ro­
pidamenle con uno nueva eliquela de volumen op­
cionol borrando todos Ios licheros y subdiredorios. 
Programa en ingles que consla de un disco. 

337: 8088 DISASSEMBLER 
Programo desensomblodor para Ios mi­

croprocesodores 8086, 8087 y 8088. En ingles, un 
disquete. 

338: CONFIDE DATA 
ENCRYPTION 

Programa ~ora proleger y dar seguridod a 
Ius licheros de inlormadon, planes de trobajo, re­
gistros, exomenes, etc. Le previene de olterodones 
de dotos y le permite restringir el occeso paro Ios 
personas que Ud. desee. En ingles, un disco. 

339: MARKETCGA 
Utilidod linanciera con grOiicos. Requiere 

CGA. Progroma en ingles que consta de un disco. 

340: MARKETEGA 
Utilidod linandero con grOiicos. Requiere 

EGA. En ingles, un disquete. 

346: THE MENU MANAGER 
Con esle programo Ud. podro crear sus ~ro­

pios menus y lro~ojar con ellos. Podro editorlos, 
solvorlos, cargar mentis hechos anleriormente, etc. 
Progromo eningles que consto de un disco. 

347: THE WINDOW BOSS 
Uno de Ios mos poderosos productos para 

acelerar el desarrollo del sistema y progromar opli-

GRATI 
caciones en lenguaje C. Permite crear programas 
de la mismo inaole de LOTUS l 2 3, SIDEKICK, 
dBASE Ill, etc. En ingles, un disquele. 

351 Y 352: HERCULES 
UTILITIES 

Poquete de utilidades para la ta~ela Her­
cules. Entre ellas se encuentran dos emuladores de 
CGA, el CS y el CGA. Programa en ingles que cons­
la de dos d1squetes. 

361: PD MACROS FOR WORD 
PERFECT 

Programo ~ora trabajar con macros en el 
Word Perfect. Poaro crearlos

1 
salvarlos, cargarlos 

de una forma ropida y senci1lo. Programo en in­
gles que consla de un disquete. 

362: CRITICAL PATH METHOD 
Excelente progromo que ejecuto un onolisis 

bosico del Crifical Path Method, osi coma la re­
olizocion de anolisis de proyectos. En ingles, un 
disquete. 

410: MICROMACROBAT 
lnduye un editor de pantalla para licheros 

batch que permite el control completo de la pan­
folio, utilizocion de colores, reolizocion de dibujos, 
lipos de impresion y muchos mos lunciones que le 
oyudoron a lrabojor con esle lipo de licheros ton 
utiles. En ingles. Consto de un disco. 

413: BACK & FORTH 
Program que le permitiro uti lizor todo su 

memoria RAM para cargor hoslo 9 progromas ol 
mismo tiempo. Todo dependero de la memoria de 
que dispongo. Tombien puede conectarlos entre 
ellos. Muy ~ueno : En ingles, un disquete. 

439: SUPERUTILIDADES 1 
Hemos reolizodo uno recopilocion de buenos 

utilidodes para impresora lotolmenle en cas­
tellono, tanto el progromo como el manual. Son 
Ios siguientes: 

ETIQUETAS. Con muchas opciones mogenes, 
delinicion de linens y espociodo entre ellas, etc. 

EPSONSET. Dilerentes lipos de letra para su 
impresora. 

PIClAB. I m prima sus etiquelas con dibujos. 
BOTH. Para que la impresion se realice par 

ambos lados de Ios hojas. Pnmero se impresion se 
realice por ambos lados de Ios hojos. Primero se 
imprimiron Ios impares y luego Ios pores. 

DSKAlABEL lmprime el directorio de Ios dis­
cos en poco papel, para que puedo pegorlo ol 
sobre. lnduye tambiim espacios para comentarios. 

LPR. Programa para listados de impresora. 
TINY. Ex amino cualquier lichero ASCII. 
En castellano. Un disco. 

440: SUPERUTILIDADES 2 
16 buenos programas para el Sistema Ope­

rativo. Sus titulos son: 
COLORES. Realice combinaciones sor-

prendentes. 
SEARCH. para buscar cualquier cadeno de ca-

racteres o !raves del disquete o disco duro. 
FM. Utilidad para DOS con much os opciones. 
HAZ. Ejecule varios mandatos a la vez. 
TALLY. Progromo para medir la extension de 

sus licheros. 
QDR. El relormateador ultraropido. 
TRANSDIS. Utilidad para trasladar sub­

directorios ropidamenle. 
RENDIR. Para renombrar subdireclorios de 

la forma mos comoda. 
SINCE. Listado de licheros por pantalla, a 

parlir de una !echo determinado. 
SWAPNAME. Utilidad de traslado de licheros. 
PTOUCH. Programa que cambia la !echo de 

sus licheros. 
FILL Un copy muy mejorado. 
PC-KWIK. Acelerador de todos Ios pro­

gromas. 
TO-QUICK. Utilidad para cambio de sub­

directorios. 
ROBOKEY. Ensefie a su ordenodor mandatos. 
BACKSCROLL. Scrolling de pantalla bi­

direccional. 
En castellano totalmente. Un disquete. 

441 SUPERUTILIDADES 3. 
lnduye 3 completos programos de g_eslion: 
CARTAS. Base de dotos ~ue permite llevor un 

lichero con direcciones y telefonos. T ombien im­
prime etiquetos y direcciones en Ios hojos. 

CONTABILIDAD. Para conlrolor todos Ios gas­
Ius de su ea~. dasilicor sus locturas y overiguor 
en que gusto de mos. 

PELICUlA. Para catalogor sus peliculos de 
video. En costellono. Un disco. 

442. SUPERUTILIDADES 4. 
Es uno recopilocion de 10 programos de uti-

lidodes variodos y muy completos. Estos son: 
GRAFICOS. Reohce diogramos de todo tipo. 
CGA. Emulodor para pantollas hercules. 
PARTNER. Programa residenle con muchos 

opciones. 
CONVERT. Utilidod de conversion de uni­

dodes. 
DECEIVE. Programa para capturar multiples 

pantallas. 
WCD. Muy bueno. Para calcular la distancia 

entre dos puntos cualquiera de la Tierra. 
SLOW. Un ralentizador de la velocidad de su 

equipo. Pora Ios utilidades a juegos que van muy 
depnsa. 

ENCRIPT. Encriple sus licheros con una dove. 
CODE. La lransmision de datos con se­

guridad. 
SECHO. Utilidades P,Dra licheros batch. Cons­

truya estos licheros con alga mos que mandotos. 
Muy recomenddo. 
T otalmenle en castellano. Consta de un 

disco. 

450. LCG REMIND. 
Disefiodo para recorder cuando debe hocer 

uno copio de seguridod del disco dura, y oyudorle 
en el proceso. 

Si se coloca en ellichero AUTOEXEC. BAT, el 
propio programo lo ovisoni de cuando es ne­
cesario electuor el backup; eslo ho sido es­
pecilicado previomenle por VD. Puede conliguror 
lo presentacion del P,rogramo para que resulte 
mos ogrodoble. En ingles. Un disco. 



PVP.: De 1· a 4 discos 
De 5 a 9 discos 
De 10 a 24 discos 
De 25 a 49 discos 
Mos de 50 discos 

1.1 00 Pt I disco. 
1.000 Pt I disco. 

900 Pt I disco. 
800 Pt I disco. 
700 Pt I disco. 

Colecci6n completa ( 409 discos) consultor precios. 
En estos precios se encuentra incluido el soporte magnetito (disquete DC/DD), gastos 
de duplicaci6n, embalaje y manipulaci6n, gastos de envio, giro del reembolso, y un 
pequeiio margen. 
Aiiadir IVA (12 %). 

Los programas en si, son gratis. Todos Ios discos tienen garantia de devoluci6n; si alguno le 
llega mal, devuelvanoslo con una pequeiia nota y le enviaremos otra copia nueva, gratuita. 

r~----------- ---- ---- - -- - - - - - -- -- --- -- - - --------------------- - --, 

HOJA DE PEDIDO POR CORREOS 

Fecha: 
W DE DISCO A PTS/ UNIDAD, TOTAL: 

l 2 3 4 5 6 7 8 9 10 12%1VA 
ll 12 13 14 15 16 17 18 19 20 IMPORTE DEL REEMBOLSO 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 MUY IMPORTANTE: FORMATO 51/4 ( I 31/2 ( I 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 APELLIDOS _______________ __ __ _ _____ . 
91 92 93 94 95 96 97 98 99 l OO 

101 102 103 W4 105 106 107 108 109 11 0 
111 112 11 3 11 4 11 5 11 6 11 7 118 119 120 NO~~--- - --- - - - -- - -------------121 122 123 124 125 126 127 128 129 130 
131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 
141 142 143 144 145 146 147 148 149 150 DIRECCION ------------ - --- - --------151 152 153 154 155 156 157 158 159 160 
161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 
171 172 173 174 175 176 177 178 179 180 POBLACION _ _ _______________________ 
181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 
191 192 193 194 195 196 197 198 199 200 DISTRITO POSTAL _______________________ 201 202 203 204 205 206 207 208 209 210 
21 1 212 213 214 215 216 217 218 219 220 
22 1 222 223 224 225 226 227 228 229 230 

DNI o CIF - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -23 1 232 233 234 235 236 237 238 239 240 
24 1 242 243 244 245 246 247 248 249 250 
25 1 252 253 254 255 256 257 258 259 260 REMITIR A GRATISOFT: Apdo. Correos 46003• 28080 MADRID 26 1 262 263 264 265 266 267 268 269 270 
271 272 273 274 275 276 277 278 279 280 
28 1 282 283 284 285 286 287 288 289 290 
29 1 292 293 294 295 296 297 298 299 300 
301 302 303 304 305 306 307 308 309 310 FIRMA: 
3 11 312 313 314 315 316 317 318 319 320 
32 1 322 323 324 325 326 327 328 329 330 
33 1 332 333 334 335 336 337 338 339 340 
341 342 343 344 345 346 347 348 349 350 
35 1 352 353 354 355 356 357 358 359 360 

PEDIDOS POR TELEFONO 361 362 363 364 365 366 367 368 369 370 
371 372 373 374 375 376 377 378 379 380 
381 382 383 384 385 386 387 388 389 390 
391 392 393 394 395 396 397 398 399 400 SI LO DESEA PUEDE HACER SU PEDIDO 
40 1 402 403 404 405 406 407 408 409 4 10 
4 11 412 413 414 415 416 417 418 419 420 
42 1 422 423 424 425 426 427 428 429 430 LLAMANDO AL TELEFONO: (91 I 528 86 65 
43 1 432 433 434 435 436 437 438 439 440 FAX:528 75 37 44 1 442 443 444 445 446 447 448 449 450 

1 45 1 452 453 

L---------- -- --------------- - ------ ------ ----- -- ---- - ---- - -- - ---' 
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·SOLUCIO S EN DISEIO GRAFICO 

SOLUCIONES EN MULTIMEDIA 

Recorte este cup6n y mandelo par favor a la direcci6n indicada. 
~ I -~-~ __ ___._ _____ ___, 



Aclaraci6n conceptos 

EIMAGEN 
oc:J ill /( ! ::::;_ ,,-, 

~y 
Cl Q-? 

Disefio e lmagen 
Seccion habitual con las preguntas e 

inquietudes de los lectores, expertos en el 
disefw y la imagen. 

Preguntas y Respuestas para 
e1 Ordenador Personal 

P.- AI realizar trabajos comple­

jos con el Page Maker me encuen-

tro con cantidad de guias en la 

pantalla para la colocaci6n del 

texto y de Ios griificos. iExiste algu­

na soluci6n? 

R.- Si usa a menudo los mismos 

archivos, no debe perder la situacion 

de las guias, la mejor solucion es eti­

quetarlas. Dibuje un filete corto que 

empiece y termine con la misma caja 

de montaje que corresponde a la guia 

de su pagina, trasladelo hasta el borde 

de la pagina y luego utilice la herra­

mienta de texto para asignarle un 

signo en la parte inferior de esta 

nueva linea. Haga lo mismo para el 

resto de las guias y no se preocupe a 

la hora de imprimir ya que no saldran 

en la impresion por estar todas ellas 

circunscritas a la mesa de montaje . 

P.- Cuando hago uso del "Mo­

saico" de Corel Draw 2.0, me en­

cuentro con el problema de que al­

gunos ficheros me Ios muestra y 

sin embargo otros permanecen 

con la ventana cerrada y no tengo 

acceso a su visualizaci6n, quisiera 

saber si es debido a un uso inco­

rrecto por mi parte, o si el motivo 

es otro. 

R.- El que unos ficheros puedan 

visualizarse y otros no, es debido a 

que Ios que permanecen con las ven­

tanas cerradas son ficheros realizados 

con alguna version anterior a Core! 

Daw 2.0. Obsevara que todos los reali­

zados por usted con la nueva version 

son completamente visualizables, asi 

pues puede estar tranquilo ya que el 

manejo del Mosaico que hace es com­

pletamente correcto. 



· P.-En algunas ocasiones allle­

var a filmar trabajos en Ios que in­

cluyo textos, imiigenes y diseiios, 

las tramas me quedan empastadas. 

;. A que es debido ? ;. Se puede solu­

cionar? 

R.- Deberiamos conocer mas 

datos, pero nos podemos atrever a 

Ejemplo reallzado con: coAEL DRAw 

asegurar que ello es debido a utilizar 

lineaturas demasiado altas. Cuide este 

aspecto , haga antes algunas pruevas y 

se ahorrara dinero. De todos modos 

no utilice nunca lineaturas a 110 para 

capias en papel para una Linotronic, 

si desea trabajar a estas lineaturas o 

superiores, utilice pelicula en lugar de 

papel. 

P.- En el programa Picture Pu­

blisher Plus, desearia saber la fun­

cion exacta de la opci6n "Crop", 

sobre la que no tengo las ideas 

muyclaras. 

R.- Su funci6n reside en seleccio-

EIMAGEN 
o C·':) 
z: ·­w /( ~ '\ _,., 
~y 
a b_:) 



nar una parte optativa de la fotografia 

en pantalla, procesarla y crear una 

nueva que solo contenga aquella zona 

seleccionada. Es evidente que esta 

nueva fotografia se debe grabar con 

un nuevo nombre. En caso contrario 

eliminariamos la fotografia inicial. AI 

elegir "Crop", salen unas lineas movi-

seg(In la norma A se dividen en: 

AO (841X1189mm) es el tamafto 

del pliego entero. 

Al (594X841mm) corresponde a 

medio AO. 

A2 ( 420X594mm) corresponde a 

medio Al. 

bles que sera.n tas que emptearemos A 0 
para seleccionar el area a elegir. Es un 

proceso rapido y sencillo. 

Si ha realizado un 
titular en Corel 

Draw con sombras, 
contornos o efectos 

especiales. 

P.-lPuedo pasar Ios titulares 

con efectos especiales que genero 

con Corel Draw_ a otros programas 

como WordPerfect o Word for Win­

dows, e imprimirlos con mi Des­

kjet? 

R.- Si ha realizado un titular en 

Core! Draw con sombras, contornos o 

efectos especiales, debe guardar esto 

como si se tratara de un fichero de 

graficos, asi podra llevarlo a cualquier 

impresora. Si tuviera una impresora 

PostScript podria grabarlo en EPS, 

pero si lo que tiene es una Laserjet o 

una Desk]et y va ha usarlo en Ventura 

grabelo en formato GEM, para Wodrd­

Perfect y Page Maker en formato CGM 

y para Word en TIFF. 

P.-Quisiera informaci6n sobre 

Ios formatos en que se divide un 

pliego de papel estandar. 

A2 

A3 (297X420mm) corresponde a 

medio A2. 

A4 (210X297mm) corresponde a 

medio A3. 

Y asi sucesivamente, por lo tanto 

podemos clacular que un pliego por 

ejemplo contiene 16 hojas A4. 

Al 

A3 

A4 AS 

A6 

R.-Los formatos de un pliego DIVISION DE UN PLIEGO DE PAPEL 
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La Base de Datos de Borland, traducida a/ castellano. 

Paradox 3.5 
La paradoja de una base de datos potente y 

facil de usar a la vez. 

D 
esde que salt6 la noti­

cia de que Borland se 

habia hecho con As­

hton Tate, Ios usua­

rios de dBase comen­

zaron a pensar si no tendrian que 

aprender a utilizar Paradox (16gica-

mente Ios de Paradox debieron pensar 

lo contrario, si no tendrian que apren­

der dBase, aunque estos son muchos 

mas reducidos en numero). 

Yo, personalmente, apuesto por­

que tanto Paradox como dBase se 

mantendran durante alglin tiempo to­

davia por separado, aunque esta claro 

que la tendencia es a que llegue un 

producto de integraci6n, que tendra 

algo de Paradox y algo de dBase, aun­

que todavia es muy prematuro aven­

turar que partes seran esas. 

El problema no es, por lo tanto, 

si Borland va a dar soporte a Ios usua-

Juan Hidalgo 

traducido su dBASE N a! castellano tellano y con una oferta que la va a, 

(aunque ya criticamos en su dia la hacer realmente tentadora: 39.900 

"no-traducci6n" de algun que otro ma- ptas. en lugar de !as 159.000 que cos­

nual debido a su "alto contenido tecni- taba anteriormente. Independiente-

rios actuales de !as · dos bases de eo). En todo caso, este pequeiio in- mente de !as excelencias del producto 

datos. Estoy seguro de que asi sera. conveniente qued6 totalmente solu- (que analizaremos brevemente a conti-

Sin embargo, tque ocurre con Ios nue- · cionado en la version 1.1 en que ya n~aci6n), estoy convencido que Para-

vos usuarios que pretendan adquirir absolutamente todos Ios rnanuales dox va a introducirse tan bien en el 

su programa de gesti6n de base de esran traducidos. mercado de base de datos como Quat-

datos ahora? iCual de !as dos elegir? Bofland, por su parte, acaba de tro Pro en el de !as hojas de calculo. 

Ashton Tate tiene ya hace varios aiios presentar Paradox 3.5 traducida a! cas- Pero, en fin, veamos sin mas dilaci6n 
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La paradoja de 
Paradox: facil y 

potente. 

que es lo que pueden dar de si 39.900 

pesetas ... 

Instalaci6n y Manuales. 

Paradox 3.5 en castellano se pre­

senta en 5 discos de 3 1/ 2 y doble 

densidad, aunque tambien existe una 

version disponible para d isqueteras de 

5 1/4. La instalaci6n del programa es 

instalarlos en el directorio adecuado 

del disco duro (\PDOX35, por defec­

to) . Como siempre, aconsejo que no 

se instale en el directorio que se nos 

presenta por defecto, sino en otro de 

nombre mas corto (\PX estaria bien 

en este caso). De esta forma no alar­

garemos excesivamente el contenido 

de la variable PATH y, ademis, evita­

remos teclear de mas. La instalaci6n 

aunque sencilla, resulta sin embargo 

tediosa ya que practicamente todos 

Ios discos no son solicitados mas de 

una vez. 

Esto es asi porque , una vez insta­

lado Paradox, se nos pregunta por dis-

PARADOX 

bastante sencilla ya que no esta prote­

gido contra copia y la labor de install 

se limita a descomprimir los ficheros e 

86 

tintas opciones de instalaci6n, como si 

queremos ejemplos, instalar el genera­

dor de aplicaciones, etc. Si constesta-

mos que si a todas las preguntas, nos 

encontraremos volviendo a tener que 

introducir practicamente todos lbs dis­

cos en el buz6n. 

Seria mucho mas razonable que 

se nos preguntara por todas las opcio­

nes al principio de la instalaci6n y 

que , despues se nos empezara a pedir 

los discos.Por otra parte, la edici6n de 

Ios manuales resulta muy cuidada aun­

que no podamos decir lo mismo de la 

calidad del papel empleado, que resul­

ta bastante deslucida, transparentando­

se el texto de la otra pagina. La docu­

mentaci6n resulta bastante completa: 

Asi tenemos una lntroducci6n a Para­

dox de 136 paginas ideal para Ios 

usuarios de poca experiencia en el 

manejo de ordenadores personales o 

en el manejo de programas de bases 

de datos. El siguiente manual es la 

Guia de Usuario de Paradox de 318 

paginas, que sirve como referencia ya 

que contiene informaci6n detallada de 

Ios comandos y de las caracteristicas 

mas avanzadas de Paradox. Presenta­

ci6n de Datos en Paradox, de 220 pa­

ginas, es un manual para aprender a 

disefi.ar fichas, informes y gr:lficos. El 

siguiente Manual es la Guia del Admi­

nistrador de la Red, de 92 paginas, uti! 

si desea instalar el Paradox en una 

Red Local.Los siguientes Manuales 

estan destinados a usuaries avanzados 

de Paradox que quieran programar sus 

propias aplicaciones en Paradox: La 

Guia del Programador Personal de 132 

paginas explica c6mo utilizar el Pro­

gramador Personal de Paradox, un po­

tente generador de aplicaciones dirigi­

do por menues. La Guia del Usuario 

de PAL de 563 paginas, contiene las 



explicaciones referentes a! Lenguaje vertical en una tabla contiene a su vez 

de Programacion de Aplicaciones, un un tipo de informacion espedfico 

potente lenguaje propio de Paradox. sobre los registros. Una columna, para 

Por ultimo, el Traductor de PAL, de 16 Ios habituados a otra nomenclatura, es 

paginas, explica como usar dicho pro- un campo (tambien se le conoce 

grama que nos permi-

tira modificar esque-

Oracle el primer producto que se co­

mercializ6 con este lenguaje (aun 

antes que IBM presentara DB2). Para­

dox, como programa relacional, puede 

llegar a conectarse con algunas de !as 

bases de datos aqui 

mencionadas (Infor­

mas creados para 

distintas versiones lo­

cales de Paradox, algo 

que echamos mucho 

de menos cuando 

La pobre presentaci6n en pantalla es 
el punto flojo del programa. 

mix, DB2, Oracle) me-

diante el producto 

SQL-Link de Borland. 

De esta fo-rma, podre-

Lotus decidio traducir a! castellano su 

programa 1-2-3 y Ios usuarios de ver­

sion lA, en ingles, tuvimos que tradu­

cir todas nuestras hojas (formulas y 

macros incluidas) para adaptarnos a la 

version 2 de la popular hoja de calcu­

lo. 

Funcionamiento de Paradox 

Paradox es un programa de base 

de datos relacional. Esto significa que 

toda la informacion referida a un de­

terrninado tema se agrupa bajo lo que 

se conoce como una BASE DE 

DATOS. Esta Base de Datos esta com­

puesta por distintas TABLAS (una 

Tabla es un terrnino asirnilable a un fi­

chero, de hecho se guarda fisicamente 

en el disco duro como un fichero). La 

informaci6n en 

una Tabla esta or-

como atributo).Las distintas tablas de 

una Base de Datos se relacionan entre 

si mediante campos comunes. Cuan­

do enlazamos dos 0 mas tablas me­

diante estos campos comunes, crea­

mos una RELACION (de ahi el 

adjetivo Relacional que se aplica a 

este tipo de gestores de Bases de 

Datos) .Las mas potentes programas de 

Bases de Datos desde mainframes . a 

PCs de la actualida tienen en comun 

el hecho de que son (o pretender ser) 

relacionales. Asi, programas de bases 

de datos tan populares como DB2 de 

IBM, Oracle, Informix, etc. son rela­

cionales puros. Otras Bases de Datos, 

como Adabas de Software AG no son 

puramente relacionales, aunque pue­

den llegar a serlo con productos afia­

didos. Todos estos programas "ha-

mos tener acceso a un 

servidor de datos de gran potencia, 

utilizando un programa de facil mane­

jo como Paradox.El que Paradox sea 

facil de manejar, no lo convierte en un 

programa poco potente en modo algu­

no. Es capaz de mantener enlaces re­

laciones con 24 tablas a la vez. Estas 

tablas pueden tener h.asta 2.000.000 de 

registros cada una, y estos registros 

pueden tener hasta 255 campos cada 

uno. Los campos alfanumericos estan 

lirnitados a 255 caracteres. Ademas, 

Paradox cuando se ejecuta en un pro­

cesador 286, 386 o 486 con mas de 

1MB de memoria pasa automaticamen­

te a modo protegido (ya no es necesa-

. rio otro programa especializado como 

el antiguo Paradox 386). En este 

modo de ejecuci6n el programa pasa a 

aprovechar toda la memoria extendida 

que tenga instala­

da de una forma 

ganizada a su vez 

en filas y colum­

nas. Una fila hori­

zontal en una 

Una columna vertical coatiene a su vez 
un tipo de informaci6n especifico sobre 

Ios registros 

totalmente natu­

ral, con lo que el 

aumento en la ve­

locidad de bus-

tabla contiene in-

formaci6n sobre una persona, un 

lugar o casa en particular. Cada fila 

constituye un registro. Una columna 

queda, ordena­

blan" un lenguaje comun: el SQL cion, etc. pasa a ser impresio-nante. 

(Lenguaje de Consulta Estructurado) Ademas Paradox utiliza la tecnologia 

desarrollado por IBM, aunque fuera VROOM (manejo de memoria virtual 
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ori-entado a! objeto) propia de Bar­

land. Esta tecnologia permite que, sin 

afectar para nada a! usuario, que el 

programa descargue temporalmente 

objetos de la memoria hacia el disco, 

dando la impresion de la memoria de 

nuestro PC es ilimitada. 

Objetos en Paradox 

Existen cinco clases de objetos 

en Paradox: !as 

tablas (de !as 

cada una, hasta 15 piginas y tenemos 

completa libertad para albergar en ella 

varias tablas a un tiempo (son multi­

tablas) o varios registros de una sola 

tabla (multi-registros), o ambas posibi­

lidades a un tiempo. Se pueden crear 

campos calculados y determinar el 

color de cada elemento en la panta­

lla.Los informes, al igual que !as fi­

chas, pueden ser instantineos o per­

sonalizados. Entre estos ultimos !as 

de pintarlos directamente en pantalla: 

lo que se ve es (casi) lo que se obtie­

ne. Con algunas limitaciones ' podre­

mos realizar verdaderas "obras de arte" 

(o casi) en la presentacion de nuestros 

datos. Si queremos quedar como ver­

daderos artistas podremos hacerlo pre­

sentando !os resultados de nuestros in­

formes en formato grafico. Paradox 

tambien nos proporciona esta posibili­

dad. Los graficos, que se actualizan 

automiticamente 

en funcion de 

!as modificacio-que ya hemos 

hablado), !as fi-

chas, !os forma­

tos de informe, 

graficos y es­

quemas. Cuan­

do abrimos una 

tabla, esta se vi­

sualiza por de­

fecto como un 

hoja dividida en 

filas y columnas 

(el comando 

browse de 

dBASE produce 

el mismo efec­

to. Sin embar­

go, hay veces 

Ventas Semanales de sofware 
12 de Mayo de lg§O 

nes que realice-

m os en Ios 

datos, pueden 

ser de distintos 

tipos. Asi, po­

dremos presen­

tar nuestros 

datos mediante 

graficos de ba­

rras, barras api­

ladas, barras en 

3 dimensiones, 

lineas, simbolos, 

combinado, XY, 

areas o sectores . 

~ 

IIJ ... 
0 .... 

. Paradox 3 .S Quattro Pro 
Paradox Eng.~.ne SideKick 

en que necesita-

mos visualizar un registro con mis de-

talle, pa-ra una introduccion de datos, 

por ejemplo. Pulsando la te-cla de 

fun cion F7, pasamos al modo de vi­

sual(zacion de tipo ficha. Esta ficha 

puede, o bien ser diseiiada por defec­

to por Paradox o bien personalizada 

por nosotros mismos. Para estos 

casos podremos tener hasta 15 fichas 

por tabla. Estas fichas pueden tener, 

88 

Proclucto 

posibilidades son muy diversas. Se 

puede, por ejemplo, incluir campos 

de tablas relacionadas, cambiar Ios 

nombres y formatos de !as columnas, 

justificar Ios valores, aiiadir titulos, in­

cluir valores de un campo en mis de 

una linea, campos calculados, totales 

y subtotales, etiquetas, etc. El princi­

pio de diseiio que se debe seguir para 

la confeccion de estos informes es el 

WL4ZI 
Jnternacio 

No existen posi­

bilidades de per­

sonalizar estos 

graficos. Para lo-grar grificos persona­

lizados. Deberemos recurrir a otro 

producto de Borland: Quattro Pro. Si 

disponemos de a! me-nos 2 MB. de 

memoria y tenemos la version 3.5 de 

Paradox y una version 2.0 o superior 

de Quattro Pro, podremos cargar Ios 

dos programas en memoria a la vez y 

saltar de uno a otro mediante la pulsa­

cion de una simple tecla (o combina-



cion de teclas). Una vez en Quattro 

Pro tendremos altas posibilidades en 

la personalizaci6n de graficos, lo que 

hace practicamente innecesario la ad­

quisici6n de un programa de perso­

nalizaci6n de graficos para dar una 

apariencia m:is profesional a nuestros 

graficos. El ultimo de Ios objetos y del 

que todavia no hemos hablado es el 

esquema. Un esquema (traduci6n del 

termino ingles script) es algo pared­

do a lo que en otros programas se 

llama macro. Podremos utilizar un 

modo de aprendizaje para crear nues­

tros esquemas. Si observamos que ve­

nimos repitiendo una y otra vez una 

determinada secuencia de operaciones 

en nuestro trabajo diario con Paradox, 

podremos almacenar esta secuencia 

de operaciones como un esquema. 

Posteriormente, en lugar de ejecutar la 

tediosa secuencia, no tendremos m:is 

que ordenar a Paradox que ejecute el 

esquema para obtener el mismo resul­

tado. Estos esquemas, 

Un esquema es 
algo parecido a lo 

que enotros 
programas se 
llama macro 

f:icil de usar para realizar consultas a 

dicha informaci6n. Mediante el siste­

ma de consultas por ejemplo utilizado 

por Paradox, podremos en muy pocos 

minutos de pr:ictica, aprender a reali­

zar sofisticadas consultas que en ot:ro 

programa de base de datos requeririan 

varias horas de estudio y pruebas. Por 

ejemplo, para realizar una consulta de 

una tabla, existe una funci6n (llamada 

ZOOM y que se activa con la combi­

naci6n de teclas CTRL + Z) que nos 

permite localizar el registro que cum­

pia determinada condici6n. Para con­

sultas m:is sofisticadas simplemente 

se puede almacenar para realizarla 

m:is veces, simplemente activando la 

modalidad de esquema, con lo que 

todo el procedimiento resulta muy in­

tuitivo. Si se tiene instalado SQL-Link 

el procedimiento anterior sera igual­

mente v:ilido para hacer consultas a! 

servidor. La unica pega que se puede 

poner a Paradox es que !as presenta­

ciones en pantalla resulten m:is bien 

pobres, asi como la utilizaci6n del sis­

tema de menu de tipo Lotus 1-2-3, 

cuando se ha generalizado el sistema 

de menues desplegables y la propia 

Borland lo emplea profusamente en el 

resto de sus productos. 

El rinc6n del programador 

Si es Vd. prog~mador y quiere 

desarrollar sus aplicaciones utilizando 

Paradox, podr:i optar entre desarrollar­

las utilizando un lenguaje convencio­

nal como C o Pascal si adquiere el Pa-

radox Engine, un 

pueden sofisticarse de 

tal manera que pasen 

a ser editados en len-

Gran capacidad relacional: hasta 24 
tablas en una relaci6n. 

conjunto de librerias 

que nos permitir:i ac­

ceder a las tablas de 

Paradox desde nues­

tros propios progra-

guaje PAL. En este 

momento estaremos 

creando nuestra propia aplicaci6n en 

PAL, un potente lenguaje de progra-

maci6n de bases de datos incorporado 

en Paradox y del que hablaremos m:is 

adelante. 

Consultas en Paradox 

La misi6n principal de un progra­

ma de Base de Datos no es el mante­

nimiento de la informaci6n, sino pro­

porcionar un sistema :igil , potente y 

llenaremos una ficha de consulta para 

cada tabla, directamente en pantalla, 

con !as condiciones de busqueda que 

pueden referirse a varios campos, va­

rias tablas, etc. Marcaremos. a conti­

nuaci6n que campos queremos obte­

ner en el resultado. Despues, pul­

sando simplemente F2 (HACER), ob­

tendremos el resultado en una tabla 

temporal, llamada SOLUCION, y que 

puede ser tratada exactamente igual 

que cualquier otra tabla. Una consulta 

mas. La otra alternativa consiste en 

desarrollar la aplicaci6n bajo el len­

guaje PAL y distribuirla conjuntamente 

con un Runtime de Paradox (que tam­

bien se vende por separado).PAL es 

un lenguaje de programaci6n de alto 

nivel, estructurado y que se beneficia 

de Ios objetos que se crean con Para­

dox (fichas, inforrnes, gr:ificos, 

etc).Tiene las estructuras de control 

tradicionales de Ios lenguajes estructu­

rados, tales como IF ... THEN ... ELSE, 
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Las presentaciones en pantalla 
resulten mas bien pobres 

dos, PAL proporciona una clase espe­

cial de comandos que emulan _el pro­

ceso de seleccion del menu de Para­

dox utilizando parametros y el estilo 

de sintaxis de un lenguaje de Progra­

macion convencional. Tratamiento de 

errores, etc. El lenguaje PAL viene in-

de RAM, el programa pasara a ejecu­

tarse automaticamente, en modo pro­

tegido, con un considerable aumento 

en la rapidez de ejecucion. 

Opinion 

Paradox me parece un buen pro­

grama de Base de Datos, tanto si es 

Vd. un usuario primerizo que no tiene 

una idea muy clara de lo que realizan 

estos programas ya que en este caso 

WHILE ... ENDWHILE y SWITCH ... -

CASE ... ENDSWITCH. PAL tiene ade­

mas SCAN que permite realizar bus­

quedas en todos Ios registros de una 

tabla (WHILE NOT EOF, en otros len­

guajes). El numero de variables y ma­

trices es ilimitado, con PAL, es la me­

moria del sistema el unico limite a! 

numero de variables y matrices que 

pueden definirse. En cuanto a Ios 

modularidad, se permiten variables 

globales y locales, recursividad y ani­

damiento ·de programas y procedi­

mientos, cambio dinamico del ambito 

de !as variables, etc. La coleccion de 

funciones incorporadas es muy com­

pleta: · mate-maticas, estadisticas, finan­

cieras, de cadena· y del sistema, que 

permiten manejar y determinar el esta­

do de determinados objetos Paradox. 

Otras ·carac-teristicas destacadas de 

PAL son la encriptacion por contrase­

fia, con proteccion tanto de tablas 

coma de esquemas, pudiendo llegar 

hasta el nivel de campo. Tambien se 

puede controlar el acceso a fichas, in­

formes u otros objetos. Posibilidades 

multiusuario debido a !as caracteristi­

cas de Parado de bloqueo de ficheros 

y registros, asi coma comandos para 

bloqueos explicitos. Comandos rapi-

cluido en Paradox, asi coma un con- le resultara muy instructivo. Si es un 
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junto de herramientas coma el Menu 

PAL, el editor de esquemas PAL, el de­

purador PAL, el Kit de introduccion de 

datos: una biblioteca de procedimien­

tos con comandos adiciones que 

cubre !as necesidades de la introduc­

cion de datos avanzada y el Programa­

dor Personal de Paradox: un genera­

dor automatico de codigo que permite 

combinar otros esquemas grabados e 

integrarlos en una aplicacion comple­

ta. 

Requisitos del Sistema 

Paradox requiere un ordenador 

IBM o compatible 100%, disco duro y 

una unidad disquette. El minima de 

memoria para ejecutar Paradox 3.5 es 

de 512K K. y la version del DOS debe­

ra ser una 2.0 o posterior. Cuando el 

micro-procesador sea un 286, 386 o 

486 y el sistema posea mas de 1 MB 

Un usuario avanzado de base de datos 
tambien le resultara rentable utilizar 

Paradox 

usuario avanzado de ·base de datos 

tambien le resultara rentable utilizar 

Paradox para explotar accesos a servi­

dores de datos patentes coma Infor­

mix u Oracle (aunque en este caso de­

bera contar con un desembolso 

adiccional para SQL-Link).Para progra­

madores, Ios lectores habituates de 

esta revista ya conoceran sobradamen­

te mi opinion sobre Ios modulos Run­

Time y sabran que prefiero verdaderos 

compiladores coma Clipper antes que 

distribuir aplicaciones con un RunTi­

me por medio. La solucion de una li­

breria de apoyo coma es Paradox En­

gine me parece por lo tanto mas 

adecuada, aunque todavia no he teni­

do la ocasion de probarla, espero ha­

cerlo pronto y ya les contare coma me 

ha ido.La verdad es que no parece 

que estemos hablando de un paquete 

que cuesta unas 40.000 ptas sino de 

uno en tomo a !as 200.000 ptas. La re­

lacion calidad-precio, como en todos 

Ios productos Borland, esta a gran al-

tura .. 0 



0. P. Responde 
Desde estas paginas trataremos de 
contestar todas aquellas cartas que 

lleguen hasta nuestra redacci6n. 
A. C. G. 

Problemas de arranque matearlo a alto nivel y transferir el sis- tectado que es algo lento. Unos 

tema operativo (uti/ice FORMAT C/S). amigos me ban comentado que si 

Estimados amigos: Ahora solo le queda restaurar Ios fiche- instalo un procesador matematico 

ros que salvo en su copia de seguridad conseguiria hacerle trabajar mas 

Soy un lector de vuestra revis- y a trabajar. deprisa. i Pueden aclararme el fun-

ta desde Ios primeros niuneros y De todas formas, existe otra posi- cionamiento de estos procesado-

me gustaria felicitaros por la nueva bilidad que evita el proceso descrito res? Un cordial saludo. 

linea que le estais dando a la publi- anteriormente. Se trata de crear nue- Carlos Fernandez (Segovia) 

cacion. Os escribo porque, desde 

hace algiin tiempo, me encuentro 

siempre con el mismo problema: 

me resulta imposible hacer que el 

ordenador arranque desde el disco 

duro. Os confieso que quiza haya 

cometido un error al utilizar el co­

mando FDISK. Ahora, como podeis 

suponer, tengo que arrancar siem­

pre desde un diskette. 

En espera de vuestra respues­

ta, recibid un cordial saludo. 

Luis Rodriguez (Madrid) 

Sentimos comunicarle que to 

mejor que puede hac er es forma tear su 

vamente la tabla de particion. Para 

esto, arranque su ordenador desde un 

diskette que tenga el mismo sistema 

operativo que tiene instalado en su 

equipo y ejecute FDISK. Compruebe 

que existe una primera particion que 

ocupa todo el disco y que es de tipo 

DOS y de arranque. Si esto no es asi, 

modifiquelo. Despues de esto, es posible 

que tenga que borrar !os dos ficheros 

ocultos del sistema (emplee para ello 

utilidades coma El Comandante Nor­

ton o PC Tools). Finalmente, transfiera 

el sistema con SYS C. 

disco dura. No olvide realizar una Coprocesadores . 
copia de seguridad primero, antes de matematicos 
formatear su disco dura (hdgalo prefe-

riblemente a bajo nivel). Estimados senores: 

Una vez finalizada esta opera-

cion, deberd utilizar el comando Adquiri hace algiin tiempo un 

FDISK para realizar la particion eo- ordenador que utilizo, fundamen .. 

rrespondiente y, a continuacion, for- talmente, para mi trabajo y he de-

Un coprocesado11. matemdtico es, 

coma su nombre indica, un pequeno 

chip que le permite acelerar todas 

aquellas funciones matemdticas que 

realiza su ordenador. Dependiendo del 

microprocesador que incorpore su 

equipo (bien sea un 8088, 80286 u 

80386) deberd instalar un coprocesa­

dor determinado. Aun asi, existen dife­

rentes mode/os para un mismo micro­

procesador. La velocidad es, funda­

mentalmente, la caracteristica que Ios 

diferencia . Y, pas supuesto, a mayor 

velocidad, mayor precio. 

De todas formas, en Ios manuales 

de usuario que. el fabricante le sumi­

nistro con su equipo, suele aparecer un 

apartado en el que se contempla esta 

opcion. Si no fuera asi, consulte con su 

distribuidor, quien le ayudard en la 

eleccion del coprocesador mds adecua­

do para su sistema. (Par otra parte, le 

recomendamos que lea el artfculo de 
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nuestro compafiero Alberta Domingo 

publicado en nuestro numero 99 y que 

hace extensa referencia a este tema 

que nos plantea). 

Problemas con LINK.EXE 

Estinlados amigos: 

He empezado a estudiar Basic 

en una academia y, a medida que 

avanzo en el conocimiento de este 

lenguaje, me gustaria poder hacer 

ejecutables algunos de Ios progra­

mas que voy desarrollando. 

Me he enterado que existe un 

programa (El link) que permite 

hacer esto y que va incluido en el 

sistema operativo. Yo poseo el MS­

DOS v_ 4-01 y aqui no aparece. 

lPodrian indicarme donde conse­

guirlo y como funciona?. 

En espera de sus noticias, red­

ban un saludo de su asiduo lector. 

Jeronimo Ugarte (Bilbao) 

Hemos revisado nuestra version 

4.01 del conocido sistema operativo de 

Microsoft y hemos comprobado que 

contiene el fichero LINK.EXE al que 

esta operacion existen unos programas 

llamados campi/adores que se encar­

gan de convertir los ficheros .BAS (si 

estamos trabajando en Basic) a ficbe­

ros . OB]. Esta extension pertenece a Ios 

ficheros que contienen un codigo iizter­

medio entre el fuente y el ejecutable. Se 

trata del denominado codigo objeto. El 

V d. bacia referencia en su carta. Par ultimo paso para conseguir un progra-

tanto, le sugerimos que consulte Ios 

discos originates del sistema operativo 

que le fueron suministrados cuando 

adquirio su equipo. En ellos debe apa­

recer el mencionado fichero. Si no 

fuera asi, es posible que lo hubiera bo­

rrado accidentalmente, o que no le 

fuera suministrado. En cualquiera de 

!os casos, consulte con su distribuidor 

para solucionar el problema. 

En cuanto a su funcionamiento, 

el programa link no convierte ficberos 

Basic en ejecutables. Para realizar 

ma ejecutable es el que se conoce coma 

linkado (LINK.EXE) . 

De todas formas, la mayoria de 

los campi/adores existentes en el mer­

cado incluyen el programa de linkado. 

Par tanto, si desea convertir en progra­

mas ejecutables sus programas en 

basic, le recomendamos adquiera un 

compilador. En algunos casos, coma 

QuickBasic o TurboBasic, interprete y 

campi/ado vienen incluidos en el 

mismo paquete. 

• Empresa especializada en venta de software 

• Suministramos cualquier programa que haya en 
el mercado al mejor precio 

• Tres anos de experiencia en venta directa de 
software 

WORDPERFECT 5.1......... 59.000 pts. 

WORD 5.0......... ............... 55.000 pts. 

LOTUS 123 3.1.......... .... 1 08.000 pts. 

PAGEMAKER 4.0............. 143.000 pts. 

TASWORD PC.................. 12.500 pts. 

TASPRINT PC................... 11.500 pts 

TASCOPYPC.................... 12.500 pts. 

TAS-SIGN PC................... 12.500 pts 

IVA no inclufdo 
Versiones en castellano 

• Doble servicio Hot-line gratulto a nuestros 
clientes 

• Portes gratis a toda la Peninsula, Baleares y 
Canarias: Consultar 

• Se atienden pedidos llamando al TELEFONO 
(943) 61 55 35 

• Programas para PC, PCW, CPC y otros or­
denadores 

• Solicite catalogo gratis 
COMPRUEBELO 



NOTICIAS 
WordPerfect para Windows. 

WordPerfect Iberica e Idealogic Soft­
ware patrocinan la nueva gama de produc­
tos de tratamiento de textos de Wordper­
fect LetterPerfect, WordPerfect 5.1, 
DrawPerfect, Office, etc. En el acto de pre­
sentacion se diserto sobre !as perspectivas 
de implementacion y convivencia de Ios 
tratamientos de texto con Ios paquetes de 
autoedicion. 

REF. 0001 

Lotus y Adobe Systems para Windows. 

Lotus Development Corporation ha 
anunciado su intencion de incorporar la 
tecnologia de gestion de tipos de Adobe 
System Incorporated a sus aplicaciones 
para Windows, empezando por la inclu­
sion de Adobe Type Manager (ATM) en 
1,2,3 para el citado conocido entomo de 
Microsoft. 

El nuevo producto supone una com­
binacion del estandar Lotus para aplicacio­
nes de empresa con la tecnologia estandar 
ATM de fuentes escalables, lo que propor­
ciona un autentico WYSIWYG. 

Tambien se ha anunciado para este 
otoiio la nueva version de Lotus 1,"2,3 en 
Apple Macintosh 

REF. 0002 

Dimoni y la red local Mainlan. 

Fruto de la primer'a olaboracion 
entre la britanica Sage y la ~p;~i'lo l a Dimo-

ni ha sido el lanzamiento a! mercado espa­
iiol de la red local Dilan Mainlan, adaptada 
a! castellano. 

Sage esta considerada empresa lider 
en su especialidad y posee una gran pene­
tracion en Ios diferentes mercados informa­
ticos europeos. 

Por su parte, Dimoni Software am­
plia, mediante esta aportacion, su politica 
de colaboracion con otras firmas del sector. 

REF. 0003 

Concurso Paintbruhs 

El pasado mes de junio tuvo lugar el 
fallo del jurado del primer "Concurso Paint­
bruhs", organizado por Anaya Multimedia y 
dirigido a todos Ios usuarios registrados de 
su linea de programas. Los participantes 
han concurrido con una obra de dibujos, 
pintura y manipulacion fotografica de te­
matica libre, realizada mediante Paintb.rush. 

El primer premio ha consistido en un 
viaje a las Vegas (USA), para visitar "SIG­
GRAPH", la feria mas importante de la ima­
gen de sintesis por ordenador. El segundo 
premio esta dotado con un lote de libros y 
software. El jurado acordo dejar desierto el 
primero de Ios galardones. 

REF. 0004 

Peaje automatizado 

GSI-Tecsidel, perteneciente el grupo 
GSI-Seresco, ha contribuido a! desarrollo 
del software de gestion del denominado 
"Teletac", avanzado sistema de pago insta­
lado recientemente en el rune! de Vallvi­
drera (Barcelona). 

El nuevo sistema permite que Ios au­
tomovilistas pueden pagar la tarifa sib dete­
ner el vehkulo y circulando incluso a 40 
kilometros por hora. El procedirniento con­
siste en una tarjeta adherida a! parabrisas 
del coche que emite una seiial hasta un re­
ceptor informatico instalado en el rune!. 

REF. 0005 

Records de Ricoh 

La OFN (Ricoh Worlwicle Olimpic Fax 
Network), la Reel Munclial de Fax prevista 
para Ios proximos juegos olimpicos, esta 
practica mente concluicla, queclando por ins­
talar poco mas de meclio centenar de termi­
nales del total previsto. El patrocinio del 
proyecto se debe a Ricoh, la conocida 
firma especializada en telefax. Ademas, 
acaba de presentar en el mercado espai'lol 
el facsimil laser para papel normal, modelo 
1200L que cuenta, entre otras caracteristi­
cas, con un sistema especial de proteccion 
de datos. 

En otro orden, esta compaiiia esta a 
punto de lanzar a! mercado espaiiol el fax 
movil mas pequefio del mundo, creado 
como complemento de Ios telefonos movi­
les de vehkulos. Tendra un peso de 2,5 Kg 
y podra realizar envios a una velocidad de 
treinta y cuatro segundos 'tJara una pagina 
DIN A-4. 

REF. 0006 

Aeropuerto informatizado 

Inaugurada la nueva terminal interna­
cional del aeropuerto de Barcelona, una de 
!as principales innovaciones consiste en la 
implantacion del sistema informatico "Com­
mon Use Terminal Equipment", (CUTE 2), 
basado en estaciones de trabajo estandar, 
PCs e impresoras, en mostradores de factu­
racion compartidos, puertas de embarque y 
otros puntos. 
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El sistema, montado hasta ahora sola­
mente en Ios aeropuertos de Huston y 
Stuttgart, esta diseii.ado por la Sociedad In­
ternacional de Telecomunicaciones Aero­
nauticas y la Division Oliservice, de Olivetti 
Systems & Networks Espafia S.A. 

Configurado con una dorsal LAN y 
Ios enlaces se ralizan mediante fibra optica 
y se conecta con mas de 70 estaciones de 
trabajo . 

REF. 0007 

RoboCad21 

El nuevo RoboCad 21 ofrece diversas 
posibilidades que mejoran su renmdimien­
to y operatividad. Entre ellas, merece la 
pena destacarse la posibilidad de que apa­
rezca la ventana del editor de textos en la 
pantalla de dibujo, con lo que se agiliza el 
acceso al editor y la anotacion de referen­
cias. 

Incluye, ademas, doce nuevos tipos 
de trazado rapido de tangentes entre arcos 
y lineas, acelerando de este modo la intro­
duccion de elementos. Permite ganar en ra­
pidez al dibujar mediante la creacion de 
paralelas respecto a una secuencia de line­
as con pulido automatico de angulos. 

REF. 0008 

Borland e ffiM. 

IBM y Borlan han ampliado su rela­
cion suscribiendo un nuevo acuerdo por el 
cual Borland desarrollaci la proxima gene­
radon de su innovador programa ObjectVi­
sion para el sistema operativo OS/2, ver­
sion 2.0. 

REF.0009 
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Macro Assembler 6.0 

Microsoft propane una nueva version 
de Macro Assembler, lenguaje de progra­
macion que permite desarrollar programas 
ensamblando Ios lenguajes Basic, Cobol y 
Fortran. Las nuevas construcciones sintacti­
cas de alto nivel que facilitan la programa­
cion de !as versiones anteriores y un nuevo 
ensamblador n-pass, que lee el codigo de 
fuente una sola vez son !as principales ca­
racteristicas que incorpora la nueva ver­
sion. 

Es el primer producto ensamblador 
que ofrece caracteristicas sintacticas de alto 
nivel, que mejoran considerablemente la 
productividad del programador. 

REF.00010 

Pantalla sensible al tacto 

IBM anuncia la incorporacion a la 
gama de productos Personal System/2 un 
monitor sensible al tacto de precision pcic­
ticamente fotografica que mejora las posibi­
lidades de Ios equipos multimedia. 

El nuevo IBM PS/2 8516 cuenta con 
la tecnologia mas avanzada en pantallas 
sensibles al tacto y afiade una dimension 
interactiva a la familia de sistemas persona­
les PS/2. Este monitor memoriza no solo el 
lugar exacto en que ha sido tocada la pan­
talla, sino tambien con que intensidad, de 
tal modo que la velocidad de respuesta 
esta en funcion de la mayor o menor pre­
sion que se e jerza sobre la pantalla. 

REF.00011 

Crece AS/ 400 

IBM amplia la familia de ordenadores 
de gama media AS/400 con un nuevo mo­
delo de bajo coste y facil instalacion que 
incorpora sistemas Plug'N Go (conectar y 
trabajar de forma inmediata), mejorando la 
productividad y garantizando el acceso a 
Ios sistemas abiertos. 

El AS/400 D02 anunciado pasa a ser 
el procesador basico de la familia IBM AS/ 
400. 

REF.00012 

PC 3386, de Amstrad 

Con este nuevo modelo Amstrad ha 
completado su linea de productos de la di-

vision profesional y se prepara para Ios 
nuevos lanzamientos que ha anunciado 
presentaci en breve. 

Cuenta con un procesador 8038~ SX a 
20 Mhz, memoria RAM de 4 Mb, disco duro 
de 80 Mb de 19 mgs. de velocidad de acce­
so y un precio de 299.900 pesetas. 

REF. 00013 

Secvicio de infocmaci6n 

Datapro ofrece un servicio de infor­
macion internacional sobre Gestion de 
Redes en el que se propane ofrecer datos 
actualizados y objetivos orientados a man­
tener el manejo y control a! dia e informan­
do de las novedades que se producen en el 
mercado. 

REF. 00014 

Estaci6n de tcabajo a precio PC 

Prime Computer lanza Medusa Draft, 
una solucion de trabajo coste para CAD, di­
sefio asistido por ordenador. El software es 
plenamente compatible con la familia Me­
dusa de CAD/CAM. 

Permite la generacion de pianos a 
partir de Ios disefios creados con Medusa 
2D, sin necesidad de transformar o conver­
tir Ios datos de disefio. El nuevo paquete se 
presenta como un producto que permite 
crear puestos de dibujo dedicado de bajo 
coste. 

REF. 00015 

NCR y su "notebook" 

NCR entra en el mercado de Ios orde­
nadores portatiles con uno de Ios mas pe­
queii.os y ligeros "notebook" de cuantos ac­
tualmente existen en el mercado. En efecto, 
con tan solo un peso de 2.5 Kgs y 4.3 cm 



de altura, el nuevo NCR 3120 combina la 
movilidad con la completa funcionalidad y 
prestaciones de Ios actuales ordenadores 
de sobremesa de proposito general. 

El nuevo portatil incorpora el proce­
sador de Intel 80386 SX de 20 Mhz, disco 
duro y disco flexible y mantiene un peso 
inferior al de sus inmediatos competidores. 

REF. 00016 

Superbase 4, en castellano 

Superbase 4 Windows es la base de 
datos relacional y programable estandar 
bajo entorno Windows de la britanica Pre­
cision Software . 

De cara a! desarrollador y usuario 
avanzado, Superbase 4 incorpora importan­
tes prestaciones: posibilidad de conexion 
con servidores de base de datos SQL, im­
portantes mejoras en ellenguaje de progra­
macion y esquema totalmenmte optimiza­
do de funcionamiento en red de area local. 

REF. 00017 

Modelizaci6n con Mosaic 2.6 

Mosaic version 2.6 es un programa 
de modelizacion por elementos finitos des­
arrollado por la sociedad francesa Frama­
soft. Este programa cubre el conjunto de 
!as necesidades en el campo del disefio y 
de la simulacion. Su carta maestra es su in­
novador interfaz usuario, concebido para 
aligerar la introduccion de datos, guiar el 
usuario y dar en todo momento la informa­
cion deseada. 

REF.00018 

Baton sin cable 

Logitech anuncia la disponibilidad 
del nuevo raton Cordless, que ya esta dis­
ponible en el mercado. 

La funcionalidad Cordless radica en 
la eliminacion del cable , comunicandose 
con el ordenador mediante ondas de radio 
generadas por el propio raton. 

REF.00019 

Coprocesadores matemfttlcos 

Los nuevos coprocesador ·s mat ·mfl tl· 
cos de 40 Mhz DX y 25 Mh~ S nu t<>mfl ti· 
cos de Cyrix tienen garantiza Ios 1 in y sort ­
ware compatibles con Ios PC's estandar k: 
la industria y pueden ejecutar operacion s 
matematicas de coma flotante con una rap i­
dez hasta 10 veces mayor que las equiva­
lentes Coprocesadores Matematicos Intel 
80387. Los coprocesadores de Cyrix una 
media del 10% mas baratos que Ios Intel, 
aun teniendo en cuenta !as reducciones de 
precios recientemente anunciadas por 
In tel. 

REF. 00020 

La cinta del futuro 

Kao Corporation, S.A., multinacional 
japonesa especializada en soportes magne­
ticos, incorpora la nueva casette D.A.T., las 
cintas del futuro. El nuevo producto tiene 
el tamafio de una tarjeta de credifb, ideal 
para utilizar en grabaciones de audio y de 
Ios DDS (almacenamiento de datos digita­
les). La cinta de 4 mm. puede almacenar 
mas de 1 Gbyte de informacion. 

REF. 00021 

Biomediclna y microelectronica 

El centra nacional de Microelectroni­
ca del Consejo Superior de Investigaciones 
Cientificas en su sede de Barcelona, esta re­
alizando actualmente una serie de proyec­
tos en aplicaciones medicas de la microe­
lectronica. 

Entre los proyectos de ingenieria bio­
medica destaca un inte rface neural que per­
mi t I cnv1o de sena tes electricas a Ios 
axon s n 1vios s qu act(lan provocando o 
mo{ilf'l ·nn lo !.a r SpLI sta motora muscular 
o .~t' n .' lt lv:1 p ri~ •ri ·a correspondiente. 

l,n 1nL rfa · n ural abre nuevas pers­
P<.'C'I[ViiH t:1nto en experimentacion neurofi­
HI Ji gl ·;1 ·omo en aplicaciones clinicas im­
pul·tant. ·s ·omo paralisis neuro-musculares, 
pr tes is artificiales de extremidades que es­
tar1an autocomandadas por el propio SNC 
atraves de la interface que haria de "bypas" 
entre un nervio y la protesis. 

REF. 00022 

Viviendas inteligentes 

La firma bilbaina Logical Design, de­
dicada al control de sistemas por ordena­
dor, en colaboracion con el fabricante de 
ordenadores holandes . Tulip Computer. 

acaba de terminar la irnplantacion del pri­
mer sistema inteligente de control aplicado 
a viviendas habitadas. 

Estos pisos estan dotados de todas !as 
ventajas propias de una gestion domestica 
computerizada: persianas, luces, miisica, se­
guridad, calefaccion y agua sanitaria, suje­
tos al control del ordenador central. 

El sistema cuenta con un modulo de 
voz-sonido que permita la comunicacion 
del ordenador con sus moradores. Ademas, 
el S.A.V. (Sistema Antirrobo Vacacional) se 
ocupa de la simulacion de presencia en pe­
riodos de ausencia y mantiene contacto te­
lefonico con Ios duefios en caso de inci­
dencia grave. 

REF. 00023 
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V CACTUS 

= en 
0 a: 

ROSAS Y CACTUS 

CACTUS P AISTOSO conjunto al 
tandem EL PAIS-ROMEU por la "gra­
cia" de su humor negro a Ios sufridos 
informaticos que recibieron la amable 
visita de un Viernes 13-9. "Miguelito" 
(pseudo Jaimito socarr6n) arengaba a 
Ios hackers: "la mejor protecci6n de la 
propiedad intelectual es un virus muy 
gordo" ... tas pasau menda. 

En la misma linea CACTUS 
CAGON y MORRUDO a cierto perso­
nal de la Administraci6n que, aprove­
chando la esperada visita del"degolla­
dor de Ios PC", es decir, el 13 de 
marras, decidieron no encender el 
bicho . . . "por si acaso" y en cambio, 
darse un pingui por el bar. El lunes 
16, lo encendieron y volvieron a apa­
garlo en plan cuarentena. Total que 
entre otras, las devoluciones del IRPF 
(cargadas en PC's) se aplazan hasta el 
12 de diciembre (jueves)lo que de el 
dia, y luego Dios dira. 
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Y con el cambio de temperaturas 
vuelta a Ios virus. CACTUS PERPLEJO 
a la omniscencia de algunos TECNI­
COS. Fue por Torrej6n, una maiiana 
de verano, el ordenador de acento fla­
menco, se visti6 con las galas que ya 
lucieron algunos programas "gratuitos" 
para hacer la declaraci6n de la renta, 
vease virus que da la vuelta a las le­
tras. El letrado explic6 al interfecto 
que el motivo del extraiio fen6meno 
eran Ios vuelos rasantes del personal 
americano, nerviosillo con la cosa del 
Golfo. i Golfo Castelar, que los tiem­
pos han cambiao y hay mas emeradi­
llos! 

ROSA atipica a la PAZ. Desde 
este reducto apolitico informatizado, 
quisieramos salirnos del habito, y apo­
yar cualquier iniciativa que coloque 
las cabezas en su sitio, esto es, sobre 
Ios hombros. Los sustos del verano, la 
situaci6n de Yugoslavia, Oriente, etc. 
etc. nos preocupa. Iniciativas· como la­
reducci6n del arsenal nuclear, tambien 
de cabezas, conferencias de Paz y 
busqueda del sentido comun nos pa­
recen absolutamente necesarias. 

DOS ROSAS, DOS, para el regalo 
del DOS y es que Microsoft ha sacado 
su DOS 5.0 como sistema operativo de 
moda. Un regalo que probaron mas de 
7.000 "devoras" a la busqueda del bug 
perdido. Y como la cosa no pet6, de­
cidieron regalar una camiseta de moda 
unisex con la anotaci6n de "DOS" a la 
altura de los/las DOS. 

Capullos de ROSA a Lotus, por la 
iniciativa que iguala en derecho las 
parejas "homo" a las "hetero" en cues­
ti6n crematistica, previa justificaci6n 
de su situaci6n. Porque el amor es 
ciego, no entiende de sexos y nada 
tiene que ver, afortunadamente, con la 
informatica. Iniciativa a aplaudir en un 
mundo lejano de aquella "vie en ro~e" 

RAMO DE ROSAS al compaiiero 
Jairne Torroja que recientemente con­
trajo nupcias. Los VNU boys estan que 
se nos casan a espuertas. Lo del VISO 
esta claro que aclara la situaci6n y da 
boato al entorno. La Moraleja: si quie­
res casarte tu, curra "pa" VNU. 



EXTRA JUEG 
Programas: . ' F: 
DR. LIVINGSTONE SUPONGO~ 

¥~ CLONE INVADER 
~ 

~ (Eiimine a Ios invasores) 
0 

~ DOUBLE BLOCKS 
I 

~ (Tetris dos iugadores) 
0 

~ PARATROOPER 
.~ {Destruya Ios paracaidistas) 
w 

I SOUTILE 
> 

l~ (Solitario JJara EGA) 
q: MINES 

. (Cruce un campo minado) 
OFF ROAD 

IEonduzca un todtterreno) 
PACUNIA 

(C01ocido comecoms) 
~EGOUT 

(Entretenido solitario 
CGA 

(Emulador para Hercules) . 
Bits de recreo 

en 
3 1 /2" 

a nuestra ~-.. ---"- . ..------ r=v .. .....,.:, 
redaccion 



j• .. JE 

M220: 80286/20 MHz, Landmark v0 .99: 26,7 
MX20: 80386SX/20 MHz, Landmark v0.99: 26,7 
T333: 80386/33 MHz, Landmark v0.99: 58,7 

80386/40 MHz, Landmark vl.4: 64 
80486/33 MHz, Landmark vl.4: 

,.,., 

ene 
ORDENADORES 

El Software con efie es gratis.* 

*Facibilidad: programa de contabilidad. 
*LocoScript PC: procesador de texto, base de da-

tos, «mail merge» y corrector de 
ortografia. 

Opcional: cable LocoLink para pasar sus ficheros 
del PCW a su nuevo ordenador eize. 
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