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ERIFERICOS

monitores ¢ tarjetas ¢ ratones ¢ scanners
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EDITORIAL

ENSENANZA E INFORMATICA

Lectra asistida por ordenador es una de las posibilidades del Sistema
de Autor que comentamos y que sus creadores difunden de forma
géatuita.

TEMA DE PORTADA
Nuestro mogrifico del mes esta dedicado a los periféricos considera-
dos biasicos. Monitores, tarjetas, ratones y scanners vienen a estas pa-

ginas mostrando sus contenidos cibernéticos.

CURSO DE C
Tras diez apasionantes capitulos, finaliza el curso sobre C, pero lo
hace dando paso a una nueva seccion, también dirigida a los amantes

de este popular lenguaje.

A EXAMEN

Sidekick 2.0, C
MS-DOS 5

Concord Text Master
Paradox 3.5

CONTROL Z
La acerada pluma de J. Crestemayer se despacha a su gusto desmenu-
zando fusiones, absorciones y otras ticticas empresariales que reper-

cuten en el usuario.

LIBROS
Breve resefia de las novedades bibliograficas llegadas a nuestra redac-

cion.

DISENO E IMAGEN

Buzén abierto para todos los que sienten el gusanillo de la creatividad

grifica y todavia tienen dudas.

O.P. RESPONDE

Consultorio al servicio del usuario.

NOTICIAS
Resumen de la actualidad en el mundo de la informatica personal.

ROSAS Y CACTUS
Galardones con comentarios agridulces, a proposito de hechos y suce-

didos en este mundillo al que asiste el ordenador.

11

39

47

60

64

66

75

T

80

< Cw

— = P>



P reparate para venir
al SIMO 91.

Un SIMO renova-
do que estrena re-
cinto.

Un SIMO mucho
mas extenso. Con
55.000 m2 por donde
pasaran miles de
personas de todo el
mundo.

Para ver lo nunca
visto. Todo lo nuevo
en instalacion de

PREPARATE.

despachos, maqui- e jr{_
nas de oficinas, so- T
luciones informati-
cas y de telecomuni-
caciones.
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EDITORIAL

Tambores Lejanos

Empieza la cuenta atrds en un preambulo del
"dorado" 1.992. Las empresas del sector informati-
co confian sus Gltimos cartuchos en acertar su es-
trategia y conseguir paliar en lo posible el desajus-
te en la previsiones del capicia que nos ocupa.
Tres meses, tres, para recuperar las ventas.

El terreno de combate, plagado de nuevos mo-
delos, siglas, futuros estandares, herzios mas bara-
tos, y mil marcas ofreciendo los mismos conceptos
y su circunstancia. A un paso la sombra del SIMO,
templo tecnologico donde todo lo ves y todo lo
tocas, lugar de meditacion pre-consumo, ilumina-
cion trascendental y guia encauzadora de nuestros
pasos de compra.

El ambiente caldeado, alimentado por las cam-
pafias de informacién que desde sus, parapetos
preparan las empresas. Guerra de cifras, de pre-
sentacion de productos, de sonrisas y lagrimas. Un
movimiento usual de virulencia inusual. El sector
vuelve a estar vivo y Vd. amigo lector tiene la oca-
sion de aprovecharlo ... "a rio revuelto" ...

En nuestra revista este mes contamos con la
historica presentacion de la version 5 de MS-DOS,
previamente anunciada por Mr. Gates y de la que
ofrecemos un breve resumen, junto con un mono-
grafico dedicado a los periféricos basicos, ademas
de nuestras secciones habituales.

El resto se lo contaremos en el casi inminente
SIMO.
Seguro que nos veremos.



GRAN VIA, 45 - 3¢
TFN.: 542 86 43 (6 lin
iiif Recursos B

Informaticos, s. Q. 28013 MADRID

IBM, TANDON, ARC, OLIVETTI, TOSHIBA, COMPAQ,
COMMODORE, EPSON, NEC, IDEA, TWINNEAD,
ACRO, HEWLETT - PACKARD, INTEL, SHARP, SANYO,
XEROX, ETC.

MICROSOFT, ASHTON - TATE, LOTUS,

WORD PERFECT, BORLAND, APPLE, APLICACIONES
VERTICALES,

COMUNICACIONES Y LENGUAJES.

3M, TDK,SONY,NASHUA, MAXELL, MEMOREX, VERBATIM,
ETC.




ENSENANZA

A'Vances en TECDOIO‘ﬂ,a Docente ran favorecedores de la lectura com-

prensiva.
Sus autores lo denominan "Pro-
P r O r a m a Te x t O S grama Textos" y lo difunden sin 4nimo
g , de lucro entre todos aquellos que

quieran utilizarlo.

gene rad or d € S S
C u rSOS Programa Textos es una colec-
cién de utilidades dedicada a la con-

feccion de cursos y ejercicios para pro-

fesores que no necesitan

conocimientos de informatica. Es un

Sistema de Autor especializado en ejercicios
de lectura asistida por ordenador

programa dedicado al refuerzo de la
habilidades bésicas en el campo de la
concepcion
Carlos GALLEGO RUBIO Jectura, aunque, dada su concepci
abierta y flexible, su accion se proyec-

ta sobre todas las materias en las que

@«

omo habiamos

anunciado anterior-

mente, ampliarhos la

informacion ~ sobre

las actividades de
creacion de cursos del Grupo Orixe,
un grupo de profesores expertos en
informatica y educacién, cuyas activi-
dades estidn auspiciadas por el Depar-
tamento de Educacion, Universidades
e Investigacion del Gobierno Vasco.

El mencionado grupo ha desarro-
llado recientemente otro de sus pro-
grama dedicados a la docencia y diri-
gido también a quiénes no tienen
conocimientos de informitica. Se en-
cuadra, por tanto dentro de los siste-
mas de autor y es, en esencia, un ge-
nerador de cursos y ejercicios, que
estd especializado en el area de len-
gua. Se dedica a la promocién de los

aspectos que actualmente se conside-




la actividad lectora tiene un papel pri-
mordial.

Esta concebido para preparar
ejercicios sobre los que puedan traba-
jar los alumnos con el ordenador y su
funcionamiento es tan sencillo como
completo. Una vez introducido un
texto elegido, mediante un elemental

procesador de textos, el profesor no

ENSENANZA
WOy
&

de grificos y tiene un atractivo colori-

do en sus pantallas.

SIN PROTECCION CONTRA
COPIA

A modo de folleto explicativo, se
acompana en la carpeta un sencillo

manual que recoge una sucesion de

TALDEA GRUPO

M.L.Guimén,
R.fantos y J.%0la

Ee3 T E X T 0 § tizid
Uersisn 1.02
AUTORES: J.Oxenga y J.Ixizar.

Nuestro agradecimiento a:
J. M, Pueyao,

en la puesta en marcha

F.Quintanilla,
sor su ayuda
el programa.

Pulse una

tecla....

tiene mas que realizar en él una serie
de marcas destinadas a resaltar los
contenidos que se pretenden. Biasica-
mente son todos los relacionados con
la lectura y el comentario de textos
para los niveles correspondientes a los
alumnos a partir de los 12 afios.

Los objetivos finales no son otros
que conseguir que se trabajen aspec-
tos tales como lectura comprensiva,
ortografia y redaccidn, entre otros, y
que resuelva, con la
ayuda del ordenador,
las diferentes cuestio-
nes que se le planteen.
El programa admite la

realizacion e inclusion
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pantallas de ordenador y en cada una
se explica el trabajo que debe hacer el
profesor, las posibilidades que tiene y
el significado de cada opcion.

El programa ha sido elaborado
con la intencién de servir de ayuda a
los profesores que deseen utilizar el
ordenador como instrumento didacti-
co y de apoyo en su correspondiente
drea o asignatura. Por esta razoén, el

paquete no estd protegido contra co-

El programa se puede copiar y utilizar
segin las necesidades del trabajo
particular de cada uno

pias y se puede utilizar segin las ne-
cesidades del trabajo particular de
cada uno.

Los autores aceptan expresamen-
te que su programa sea reproducido y
utilizado, siempre que se cumplan de-
terminadas condiciones, entre ellas,
que los trabajos que se generen con €l
sean utilizados por el profesor directa-
mente con sus alumnos en clase y que
en ninglin caso los citados trabajos
sean objeto de venta comercial, salvo
que asi se acuerde en contrario con
los autores.

También se advierte que en los
casos en que la distribucion de traba-
jos producidos con este método gene-
rador de textos sea gratuita, se debe
citar de forma explicita la procedencia
del programa con que se han hecho.

Se trata, por tanto de un soft
libre, inscrito en el Registro de la Pro-
piedad Intelectual y en el que, natural-
mente, los autores se reservan todos
los derechos contemplados en las

leyes vigentes.

CREANDO EJERCICIOS

La forma de crear cursos es abso-
lutamente sencilla y estd descrita en el
propio manual y guiada desde las pan-
tallas del menu elegido. No es preciso
tener conocimientos de informatica ni
de programacion y el tiempo invertido
en confeccionar cualquiera de las
pruebas y ejerci-
cios es practica-
mente igual al que
los profesores in-
vierten en la pre-

paraciéon haabitual
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FROGRAMA TEXTOS.

TITULO: La Matematica, su contenido, métodos y significado.

AUTOR: Alexandrov y otros.

VERSION 1.00 #* (C)J.Irizar y J.Orenga (BGrupo Orixe) 3
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i
! LEER TEXTO
i

COMFRENSION Esta opcién hace que el texto salga en pantalla
i S
i INFORMACI0ON poco a poco, apareciendo una frase cada vez que
i ORTOGRAF IA el alumno pulsa cualquier tecla.
i

REDACCION
i .
i Selecciona la opcién deseada y pulsa {—
i Pulsa ESC para terminar el trabajo.
i
i
&
i
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de sus clases. La Unica diferencia es
que aqui existen determinados ejerci-
cios que no podrian ser realizados si
no es con el concurso del ordenador.

Es preciso escribir el texto que
servird de base para trabajar sobre él y
establecer el tipo de ejercicio que se
requiere. El referido texto puede tener
una longitud maxima de cien lineas
de ochenta espacios cada una y se es-
cribe con un sencillo procesador que
el programa incorpora.

A continuacién se ponen las mar-
cas que interesen y que el programa
guia y dirige, para indicar aquellos as-
pectos didacticos que se quieran desa-
rrollar. La marcas se pueden referir a
los limites de lectura, limites para lec-
tura comprensiva, ortografia, o bien,
para el diccionario y/orla informacion
complementaria.

Concluido el proceso de crea-
cion, se hacen tantas copias del dis-
quete con los ejercicios como ordena-
dores se tengan en la clase y se

guarda una copia de seguridad.

EL RITMO LECTOR

El tipo de ejercicio que favorece
el ritmo lector consiste en sefialar por-
ciones de texto para que vaya apare-
ciendo en pantalla. Las marcas de li-
mites de lectura que el profesor
establece, segln su criterio, tienen
como objetivo el que el texto aparez-
ca fragmentado y favorezca una lectu-
ra mis eficaz. La forma de confeccio-
narlo es tan simple como indicar las
posiciones en que se ha de detener la

lectura.

Los objetivos
finales se dirigen
a favorecer la
lectura
comprensiva,
ortografia y

‘redaccion

Sirve de ayuda a
los profesores que
deseen utilizar el
ordenador como
instrumento
didactico y de
apoyo en su
correspondiente
area o asignatura

Cuando el alumno esta trabajan-
do, el texto aparecerd ante €l de forma
sucesiva, con paradas en cada marca
de lectura y, ademis, cada nuevo seg-
mento tendrd un color de fondo dife-
rente, para facilitar e} trabajo. El alum-
no tendrd que pulsar una tecla cuando
desee que el texto continte y podrd
variar a voluntad la velocidad de apa-

ricion.

COMPRENSION Y
ORTOGRAFIA

Tambjén se contemplan ejercicios
para reforzar la lectura comprensiva,
mediante el clasico juego de preguntas
sobre contenidos. Aqui se reproducen
procedimientos tradicionales, pues es
preciso preparar un parrafo breve que
contenga la informacion que se solici-
ta y que se mostrara en pantalla, en
caso de que el alumno no conteste
adecuadamente a la pregunta propues-
ta.

La ortografia también se prepara
utilizando el sistema de marcas en el
texto, colocadas sobre las letras objeto

7



LAN STATION ABACO SERIE 6000

Puestos de trabajo éptimos para espa-
cios reducidos. Con el mismo tamafo
que los ordenadores ABACO en sus
modelos AB 6100 /6101 y 6102 poseen
CPU 80286, XT compatible a 12 Mhz
Wa it State, 80287 coprocesador opcio-
nal. El sistema para trabajar en red mas
reducido de tamafio del mercado.

CARACTERISTICAS

MODELO N° AB 6100 / 6101 / 6102 AB 6200 / 6201 / 6202

ﬂ
8087 Coprocesador opcional 80287 Co-PROCESADOR OPCIONAL
e [ w
i
o [ o
fowor| e |

FUENTE
L EHENTE 30W DC 5V 3A + 12V 1A, 12V 0 24/ AC 110V/220
NIA UN SLOT
TaR)ExA, £THERNET | ARCNET PARA TARIETA ARCHEY
LAN 8US A TOHE BUS

[ rom | BOOT ROM INCLUIDO
NOVEL STANDARD

TAMANO 240mm < 185mm x 60mm
2.2 Kg.

OPCIONES MONITOR AB-7109 ABACO 9

TAMANO REAL




N ABACO

ORDENADORES ABACO MODELO CARRY |

En sus manos tiene la nueva dimensién
de la informatica: los ordenadores
ABACO MODELO CARRY 1.

100% compatibles, XT, AT, 386, con
monitores H/CGA /IMGA /VGA. Con un
increible tamafo que les caracteriza:
240 % 185 x 50 mm.; una nueva di-
mensién de ordenadores donde sélo se
reduce el espacio, y se aumentan las
prestaciones.

AB-9201 AB-9204 AB-9205 AB-9251 AB-9254 AB-9255 AB-9301 AB-9304 AB-9305

80286 /12 80285 /16 803865 / 16
L 5
DE2MB O 4 MB
AMI ROM BIOS
2 PUERTOS SERIE / 1 PARALELO
H /CGA | MGA VG A[1024x768 512 K RAM)

[ foo | 3
DISCO DURO | OPCIONAL | 3.5 40MB | 3.5"80 MB | OPCIONAL | 3.5" 40MB | 3.5 80MB | OPCIONAL | 3.5” 40MB | 3.5” 80MB.

8 BIT (TARJETA DE 140 mm)

FUENTE
ABB00330W 110220V (DC SV 3A,+12V,12V 0,24)

2,1 KG 2,6 KG 26 kG 21 K6 26 KG
240 mmx 185 mm x 45 mm

TECLADO AB.7082 ABACO CARRY MINI TECLADO - 82 TECLAS XT/AT AUTO SWITCHEABLE
310 mmx 145mm x 27mm, 0,5 Kg.

OFCIONES AB-7119 ABACO CARRY-| ® AB-7110 9 MONO YGA
MONITOR MONOCROMO AB-7210 10"COLOR YGA

ABACO SOFT & HARD posee unos in-
teresantes valores afiadidos, incluidos
en todas sus configuraciones:

bolsa de transporte, manuales de usua-
rio, software PC-ORGANISER (base de
datos, diario, procesador de textos y
utilidades), ratén ABACO 7520
CARRY MOUSE con software Dr. HA-
LLO lll, y el video «<DOMINE UN OR-
DENADOR PERSONAL EN DOS
HORAS» de Producciones Rass Limite.
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El programa admite la realizacion e
inclusion de graficos y tiene un atractivo
colorido en sus pantallas

de atencién y que son By V, H, M y
N, Sy X, Cy Z, ademis de todas las
vocales acentuadas.

Una vez sefaladas las posibilida-
des que se pretenden destacar, tam-
bién se puede adicionar una explica-
cion breve, a modo de diccionario, o
una pantalla que ilustre con un dibujo
el concepto correspondiente, o tam-
bién un texto mids amplio, con deta-
lles complementarios. Incluso es posi-

ble incluir una llamada para ejecutar

un programa externo relacionado con

la palabra en cuestion y su contexto y

que ayude a completar la explicacion.

TODAS LAS OPCIONES

Las opciones que se ofrecen tie-
nen como denominador comin el fa-
vorecer la propia fluidez y el ritmo
lector, mediante ejercicios especificos
que dificilmente podrian ser realiza-
dos por otro medio que no sea a tra-
vés del ordenador. Se pretende provo-
car el mantenimiento de la atencidn
en el texto objeto de lectura, para inci-
dir en el objetivo Gltimo de toda lecu-

ra, que no es otro que el de su com-

prension.

Los ejercicios de aparicidon gra-
dual del texto, para que el alumno lo
encuentre en pantalla poco a poco y
pueda acomodar su propio ritmo de
lectura al de la presencia gradual en
pantalla, frases marcadas con diferen-
tes colores, para fijar la atencién y
segmentar las oraciones por elemen-
tos, ejercicios de preguntas y respues-
tas y un diccionario donde almacenar
definiciones, son algunos de los recur-
sos que pueden ponerse en prictica
para generar pruebas y proponer for-
mas de trabajo didictico que sean al-
ternativas y/o complementarias al tra-
bajo de los alumnos con papel y lapiz.

En resumen, las opciones de
pantalla con que se encontrard un
alumno cuando inicie su ordenador
son, en primer lugar "leer texto" y si
lo elige, el texto ird apareciendo "a
trozos", segin las marcas de separa-
cion puestas por el profesor. El alum-
no deberi ir pulsando cualquier tecla

para que comience a aparecer el trozo

siguiente.
En segundo lugar, "compren-
sion", en donde debera responder

marcando 1,2, 6 3 a cada una de las

Se denomina "Programa Textos", lo
difunden sin animo de lucro y no esta
protegido contra copias

10

preguntas preparadas por el profesor,
si responde mdl, se sobreimpresionara
el trozo de texto que el profesor sefia-
16 para ayudar la respuesta de esa pre-
gunta.

Después se encontrard en el
mend con el apartado correspondiente
a "informacion" y caso de activarlo,
aparecerd el texto al alumno y este
podra moverse a través de él. Si pulsa
una tecla de las que estin en otro
color, aparecerd la informacion que el
profesor haya dispuesto a tal fin y que
concidird con la temdtica del texto ele-
gido.

Continuando con los contenidos
del ment inicial, el apartado "ortogra-
fia" el programa analiza las marcas de
ortografia y ofrece una pantalla con
todas las opciones posibles, sobre di-
versas dificultades ortograficas.

Por Gltimo, el apartado reservado
a "redaccion" contiene un editor de
textos que permite escribir y almace-

nar el texto. Ademas es la opcion para

invocar otros programas. D
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Su funcionamiento y estructura

Monitores y tarjetas, por

dentro

Los interiores electronicos en las pantallas de ordenador

a salida princi-
pal de datos en
un  ordenador
personal, para la
comunicacion
entre hombre-miquina, se
consigue por su sistema de
video, que consta de dos
subsistemas estrechamente
relacionados entre si. Por
un lado, el de las tarjetas
graficas de video y por
otro, el de los monitores.
De ambos hablaremos a
continuacién,  intentando
informar a nuestros lectores
sobre qué es un monitor y
cudles son las especifica-

ciones que le caracterizan.

MONITORES -

La imagen sobre una pantalla de
un monitor de ordenador o sobre un
televisor estd formada por un conjunto
de lineas horizontales llamado "traza"

(raster). Un haz de electrones emitido

Konstantinos Theodorou

por el tubo de rayos catddicos CRT

barre cada linea sucesivamente de iz-
quierda a derecha, comenzando desde
la esquiha superior izquierda de la

pantalla. A medida que el haz barre

cada linea; sus pixels cambian de
color y brillo y el raster aparece como
una imagen coherente. En las panta-
llas de color, el haz principal consta
de tres haces de electrones separados,

11



que cada uno controla uno de los tres
colores primarios de video (rojo,
verde y azul). En una pantalla en
color cada pixel esti formado por un
conjunto de tres puntos lumiscentes
muy proximos entre si, de rojo, verde
y azul sobre el fésforo de la misma.

Los tres haces de electrones forman

T

PORTADA

una mascara de tal forma que cada
uno ilumina los puntos de un solo
color primario. De este modo la inten-
sidad relativa del haz, segin barre
cada conjunto de los tres puntos lu-
miscentes, determina el color y el bri-
llo de los pixels. En todos los monito-
res se especifica la separacion entre
pixels adyacentes, que suele oscilar
entre 0,3 y 0,4 milimetros. Cuando
mas pequena sea la distancia entre pi-
xels, mejor serd la imagen obtenida. A
menor distancia, mas fino el granula-

do de la imagen.

NORMAS ESTANDAR

En términos generales, la clase de
imagen que podemos ver sobre el mo-
nitor de nuestro ordenador y sobre la
pantalla de nuestro televisor, es la
misma. Los dos utilizan la misma tec-
nologia del tubo de rayos catédicos
CRT. Sin embargo, las sefales de
video que gobiernan dichos dispositi-
vos, son diferentes. Esto quiere decir
que no podemos sintonizar un canal
de TV sobre nuestro monitor del PC
sin la ayuda de un convertidor espe-
cial. Las normas estandar de video eu-
ropeo PAL (Phase Alternate Line) y
SECAM (Sequential Color And Me-
mory) para la TV, son similares, pero
incompatibles con las sefiales que con-
trolan a los monitores de los PCs. El
sistema PAL define una imagen com-
puesta por 625 lineas horizontales,
con dos campos separados y entrela-
zados de 312,5 lineas cada uno. Por
otra parte, en la citada exploracién en-
trelazada, la imagen se forma pintando
el primer campo de las lineas impares,
y a continuacion rellenando los hue-
cos con el segundo campo de las line-
as pares. Esto quiere decir que cada
imagen necesita ser explorada dos
veces por el cafion de electrones del
CRT para estar completa. Ademas, las
sefiales PAL llevan una informacion

extra, incluyendo los pulsos de sincro-

Las normas estandar de video PAL y
SECAM para TV, son similares, pero
incompatibles con las senales que
controlan a los monitores de los PCs.
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TABLA 1

Datos técnicos de las tarjetas graficas descritas en el texto

* Tarjeta MDA:

- Controlador del tubo de rayos catddicos (CRTC): el
chip 6845 de Motorola

- Registro de direcciones del CRTC: 03B4H

- Registro de datos del CRTC: 03B5H

- Registro de estado del CRT: 03BAH

- Control del modo de video hardware: 03B8H

- Buffer de video: Entre B000:0000 y BO0O:FFFF

* Tarjeta CGA:

- Controlador del tubo de rayos catédicos (CRTC):
el chip 6845 de Motorola

- Registro de direcciones del CRTC: 03D4H

- Registro de datos del CRTC: 03D5H

- Registro de estado del CRT: 03DAH

- Control del modo de video hardware: 03D8H

- Buffer de video: a) Entre B800:0000 y B800:3FFF
b) Entre BC00:0000 y BCOO:3FFF

* Tarjetas HERCULES ( HGC, HGC+, InColor):

- Controlador del tubo de rayos catddicos (CRTC): el
chip 6845 de Motorola

- Registro de direcciones del CRTC: 03B4H

- Registro de datos del CRTC: 03B5H

- Registro de estado del CRT: 03DAH

- Control del modo de video hardware:

.HGC: 03B8H y 03BFH .HGC+, InColor: 03B8H,
03BFH, 03B4H, 03B5H

- Buffer de video: a) Entre B000:0000 y BO0O:7FFF

b) Entre B800:0000 y B800:7FFF

* Tarjeta EGA:

- Controlador del tubo de rayos catédicos (CRTC): un
chip LSI

- Registro de direcciones del CRTC: 03D4H

- Registro de datos del CRTC: 03D5H

- Registro de estado del CRT:

.Monocromo: 03BAH .Color: 03DAH

- Control del modo de video hardware:

.Secuenciador: 03C4H, 03C5H

.Controlador de graficos: 03CEH, 03CFH

.Controlador de atributos: 03COH

- Buffer de video: a) Entre A000:0000 y BOGO:FFFF
b) Entre A000:0000 y AOOO:FFFF
c) Entre B000:0000 y BO0OO:7FFF
d) Entre B800:0000 y B800:7FFF

* Tarjeta MCGA: !

- Controlador del tubo de rayos catédicos (CRTC): un
chip llamado Memory Controller Gate Array

- Registro de direcciones del CRTC: 03D4H

- Registro de datos del CRTC: 03D5H

- Registro de estado del CRT: 03DAH

- Control del modo de video hardware: 03D8H

.Control de modo del controlador de memoria:

03D4H, 03D5H

.Control de modo extendido: 03DDH

- Buffer de video: a ) Entre A000:0000 y AO0O:FFFF
b) Entre A000:8000 y AOOO:FFFF
c¢) Entre B800:0000 y B800:7FFF

* Tarjeta VGA:

- Controlador del tubo de rayos catédicos (CRTC): un
chip VGA

- Registro de direcciones del CRTC: 03D4H

- Registro de datos del CRTC: 03D5H

- Registro de estado del CRT:

.Monocromo: 03BAH .Color: 03DAH

- Control del modo de video hardware:

.Secuenciador: 03C4H, 03C5H

.Controlador de graficos: 03CEH, 03CFH

.Controlador de atributos: 03COH, 03C1H

- Buffer de video: a) Entre A000:0000 y BOOO:FFFF
b) Entre A000:0000 y A00O:FFFF
¢) Entre B000:0000 y B000:7FFF
d) Entre B800:0000 y B800:7FFF
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MDA x X x
CGA x X

EGA x X

MCGA x

VGA b:¢ X
HGC X X
HGC+ X X
InColor X X

X

TABLA 2
Combinaciones permitidas de tarjetas de video de PC

MDA CGA EGA MCGA VGA HGC HGC+ InColor

X

X
X
X

MoK o M
i*%

nismo, la portadora y las sefales de
audio. Normalmente, sobre los moni-
tores de los PCs la imagen se forma
en modo no-entrelazado, dibujando
todas las lineas en una pasada y for-
mando una imagen completa. La ex-
ploracién no-entrelazada es preferible
porque reduce el temblor de la ima-
gen sobre la pantalla (flicker), y por
esta razén este tipo de imagen es mas
estable que la imagen de una TV. Otra
diferencia entre los monitores de los
PCs y los de la TV es el denominado
"ciclo de refresco" de la pantalla, tam-
bién llamado frecuencia de explora-

cién vertical, y deter-

el lado izquierdo de la primera linea
horizontal y moviéndose hacia la de-
recha; cuando termina con la primera
linea, el haz se sitda en el comienzo
de la segunda linea, y la barre de iz-
quierda a derecha, pasando a conti-
nuaciéon en el comienzo de la siguien-
te linea, por debajo, hasta que toda la
pantalla ha sido explorada. Entonces,
el haz vuelve a la esquina izquierda
de la primera linea de la pantalla y el
ciclo comienza de nuevo. Si el ciclo
de refresco de la pantalla, que se
mide en herzios, Hz, es bajo, enton-

ces aumenta el temblor (efecto fli-

quer) de la imagen sobre el monitor.
En la TV las imigenes se crean a
razodn de veinticinco veces por segun-
do, mientras que en los monitores de
los PCs lo hacen aproximadamente
unas 70 veces por segundo. Por esta
razoén, los subtitulos sobre una panta-
lla de TV se ven con cierto temblor,
mientras que sobre un monitor PC se
ven fijos y nitidos. Otro aspecto dife-
renciador entre los dos sistemas es el
ancho de banda necesario para su fun-
cionamiento. El ancho de banda del
video es la frecuencia mais alta de la
sefial de entrada que un monitor
puede aceptar. Este determina la reso-
lucién a la cual puede llegar un dis-
play. El ancho de banda es aproxima-
damente igual al ndmero total de pixel
multiplicado por el ciclo de refresco
de la pantalla y se mide en MHz. Una
TV buena, por ejemplo, tiene un
ancho de banda sobre los 7 MHz,
mientras que un monitor de calidad
para PCs responde a sefiales sobre los
30 MHz. Para una resolucion de 640 x
480 pixels y un ciclo de refresco de 70
HZ, tendremos un ancho de banda de
21,5 MHz, y para otra resolucién de
800 x 600‘pixels y un ciclo de refresco
de 70 Hz, tendremos un ancho de
banda de 33,6 MHZ.

mina el nimero de

veces por segundo

que “se refresca” la
imagen de video. Du-
rante cada ciclo de re-
fresco, el haz de elec-
trones barre la pan-

talla en forma de zig

zag, comenzando en

2
2
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UM AL PUNT@ DE VENJIPN

El sistema de Terminal Punto de Venta MOD. ABACO P.O.S. 102, nace ocupando en el mer:
cado un puesto de primera linea ya que permite con el SOFTWARE adecuado no sélo el control d
las ventas diarias, como cualquier T.P.V., sino que ademds pueden ser utilizadas sus prestaciones d
ordenador 100% compatible.

e
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— Cajén portamonedas con apertura automdatica y 10 compartimentos ajustables para
metalico.

— Impresora de Tickets bicolor de 40 columnas marca CITIZEN con velocidad de 3
lineas/segundo (120 C.P.S.), y buffers de 4 Kb.

— Pulsador de avance automadtico del papel.

— Unidad central con procesador Intel 80286 a 16 Mhz.
— Memoria RAM de 1 Mb

— Disco duro de 40 u 80 Mb

— Disquetera flexible de 3 1/2’” y 1,44 Mb de capacidad.

— Un puerto paralelo centronic, permitiendo conectar cualquier impresora
standard/compatible del mercado, para realizar facturas o cualquier otro tipo de ||sfado

— 2 salidas serie RS- 232, una con alimentacién de corriente.

— Carcasa compacta con visor de torreta abatible.

— Monitor monocromo Dual 9 P.W. y Peana.

— Teclado expandido de 103 teclas (conector de teclado standard).

— Sistema operativo D.O.S. y manuales.

— Preparado para sistema multipuesto.

— Interface para SCANNER de cédigos de barras y lector de tarjetas de crédito.

— Periféricos opcionales. e ——
A | AT

SOFT & HARD
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£: RENUEVA, 20. TEL. (987) 27 15 36. FAX (987) 27 12 54. LEON.
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. 640 x 480 con 256 colores

. 640 x 480 con 256 colores
. 640 x 400 con 256 colores
. 640 x 480 con 256 colores

. 640 x 480 con 256 colores

256 colores

. 800 x 600 con 16 colores
* TECMAR VGA/AD (16 bit) de la compaiia Tecmar Inc., y con una resolucion de
. 800 x 600 con 256 colores
* V-RAM VGA (16 bit) de la compania Video Seven Inc., y con una resolucion de
. 720 x 540 con 256 colores

TABIA 3

TARJETAS VGA

Las tarjetas VGA ofrecen las mejores prestaciones dentro del mundo de las _taq‘etas graficas.

* VGA y VGA PLUS de la compania AST, de 8 y 16 bits respectivamente, y con una resolucion de:

. 800 x 600 con 16 colores ;
* Paradise VGA PLUS (8 bit), Paradise VGA Profesional (16 bit), Paradise VGA PLUS 16 (16 bit) de las compafiias

Paradise Systems y Western Digital Imaging, y con una resolucion de

. 800 x 600 con 16 colores

* ORCHID DESIGNER VGA (8 bit) de la compafifa Orchid, y con una resolucion de

. 1024 x 768 con 16 colores

* PRODESIGNER II (16 bit) de la compania Orchid, y con una resolucion maxima de 1024 x 768 con®256 colores
* ULTRA VGA (8 o 16 bit) de la compafiia Trident, y con una resolucion maxima de 1024 x 768 con 256 colores
* SPEED STAR VGA (8 o 16 bit) de la compafiia Diamond Computer, y con una resolucion maxima de 1024 x 768 con

. 1024 x 768 con 16 colores

. 800 x 600 con 256 colores

. 1024 x 768 con 16 colores

ALGUNOS CONCEPTOS

A continuacién vamos a analizar
mids conceptos que nos pueden ser
atiles a la hora de
comprender  mejor
las especificaciones
de los monitores de
video para los PCs.
El controlador del
CRTC (tubo de rayos
catébdicos) es un
chip situado sobre la
tafjeta de graficos, y sus funciones
principales son la generaciéon de las
sefiales de sincronismo horizontal y

vertical, e incrementar un contador de

direcciones del bufer de video a una
velocidad sincronizada con las senales
de barrido. La circuiteria de video de

la pantalla lee los datos desde la me-

Quienes solo necesitan visualizar
informacion de texto, encuentran
que la pantalla monocroma con MDA

cansa menos la vista

moria bufer de video utilizando los
datos de direcciones enviadas por el
CRTC, décodifica los datos y envia las

sefiales resultantes de color y brillo al

monitor, junto con las sefiales de sin-
cronismo generadas por el CRTC. Otro
concepto de interés es el relativo al
barrido haqrizontal. Al principio de
cada linea el CRTC
genera la senal de
Activacion de panta-
lla (Display Enable)
y en ese momento,
el haz de electrones
se activa. Cuando el
haz barre a través de
la linea, su color y
brillo varian como respuesta a la infor-
macién recibida desde el buffer de
video. Cerca del borde derecho de la

linea, el CRTC desactiva la sefal de
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Activacion de pantalla y
visualizan mas
datos del buffer de
video. El CRTC genera a

continuaciébn un pulso

no se

de sincronismo horizon-
tal que obliga al haz de
electrones del monitor
desviarse hacia la iz-
quierda y sobre el co-
mienzo de la siguiente
linea. Luego el CRTC ge-
nera de nuevo la sefial
de Activacién de pantalla
y visualiza la siguiente
linea de datos. El tiempo
transcurrido entre la des-
activacion y la activacion
de la sefial de activacion
de pantalla por parte del
CRTC al final de una
linea y al comienzo de la
linea siguiente se denomina intervalo
de blanqueo horizontal. Como el in-
tervalo del "retrazo" horizontal, que es
el tiempo necesario para volver el haz
al comienzo de la siguiente linea, es

mas corto que el intervalo de blan-

queo horizontal, se genera un margen
horizontal en los finales de cada
linea. Durante este tiempo, el haz de
electrones puede estar presentando un
margen, borde o color. Con todo,

cuando el haz de electrones ha barri-

do la dltima linea hori-
zontal en el raster, el
CRTC desactiva la sefal
de Activacion de pantalla
y genera un pulso de sin-
cronismo vertical, con lo
que se consigue un barri-
do en esta orientacion.
Ello obliga a desviar el
haz de electrones desde
el final de la pantalla
hasta el borde superior iz-
quierdo. El intervalo de
tiempo durante el cual no
se presentan en pantalla
datos del bifer de video
se llama intervalo de ro-
torno vertical. Como el in-
tervalo de retrazo vertical,
que es el tiempo durante
el cual el haz atraviesa la
pantalla desde el final
hasta el principio, es mas corto que el
intervalo de retorno vertical, aparecen
areas de margen vertical al principio y
final del raster, proporcionando un
borde.

MONITORES
MULTIFRECUENCIA

El monitor de color acepta nive-
les discretos de la seiial de video emi-
tida por la tarjeta gréfica, y s6lo puede
reproducir un nimero finito de colo-
res. Ademas, el monitor de color acep-
ta niveles continuos de las sefiales de
rojo, verde y azul (RGB) emitidas por
la tarjeta grafica y puede representar
un ndmero infinito de colores. En la
prictica el nimero de colores estd li-

mitaclo por el adaptador grafico. En el
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IDEA AT-12, IBM RAM, 20 MB D.D., CGA
IDEA AT-16, 1MB RAM, 20 MB D.D., CGA
IDEA 386 SX, 1MB RAM, 20 MB D.D., CGA

IDEA 386-25 MHZ, 2MB RAM, 20 MB D.D.,
CGA

IDEA 386-33MHZ, 2MB RAM, 20 MB D.D.,
CGA

149.000.-
166.000.-
192.250.-

295.250.-

334.000.-

*** Todos los equipos incluyen:
- PAQUETE DE CONTABILIDAD (Nuevo pan)
- PROCESADOR DE TEXTOS
-S.0.DRDOS 5.0

Todo en castellano

12% de iva no incluido.

Solicite lista de precios.

Programacién a medida.
Servimos a distribuidores.

w
k/c/ea

OPCIONES:

-2° FOPPY 3 1/2" 1,44 MB +11.250.-
- DISCO DURO 40 MB (28 MS) + 33.750.-
- DISCO DURO 80 MB (15 MS) +82.500.-
- DISCO DURO120 MB (15 MS) + 93.750.-
- DISCO DURO 180 MB (15 MS) + 142.500.-
- TARJETA VGA + MONITOR MONOCROMO + 15.000.-
- TARJETA VGA + MONITOR COLOR + 46.750.-
- TARJETA VGA + MONITOR MULTISYNC + 75.000.-

& o2l AN
AY
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INFOVAL, S.L.

Marqués de Zenete, 24 3°
Tel. 96 - 380 39 66
46007 VALENCIA



Desde que en 1987 IBM
introdujo la tarjeta VGA, han
aparecido muchos fabricantes
de tarjetas VGA, ofreciendo
incluso mejores soluciones

caso de los monitores multifrecuencia,
estos monitores funcionan dentro de
un amplio rango de frecuencias hori-
zontales y verticales, y por esto permi-
ten su utilizacién con todas las tarjetas
graficas del mercado. De este modo,
si se desea conseguir una mayor reso-
lucién, no hay mas que cambiar la tar-
jeta grafica y sirve el mismo monitor.
Entre 'los monitores mis conocidos
estd Princeton Ultrasync, 12 pulgadas,
de la compaiiia del

mismo nombre,
que es multifre-
cuencia y que 0sci-
la entre 15-35 KHz
horizontal y 45-120
Hz vertical, ofre-
ciendo una resolu-
cién 800 x 600
puntos.
de banda es de 30
MHz y soporta
TTL. Con 14 pulga-

das en la diagonal

Su ancho

de su pantalla, Nec
Multisync 11, de la
compafia NEC, es
también  multifre-
cuencia, entre 15,5-
35 KHz horizontal y 50-80 Hz vertical,
con una resolucion de 800 x 560 pun-
tos y un ancho de banda de 30 MHz.
Una de sus peculiaridades es la de

20

permitir la conmuta-
cion automatica
entre TTL y analogi-
co. Es notable tam-
bién el modelo Mul-
tisync, de 20
pulgadas, cuyas fre-
cuencias horizonta-
les son de 30-66 KHz, la resolucion de
1.280 x 1.024 puntos y analdgico. La
compaiifa Addonics es el fabricante de
Addonics, modelo 19ADD-MON-7DS,
monitor monocromo con 64 tonalida-
desde gris y un barrido 38/15 KHz ho-
rizontal y 60/70 Hz vertical. Su tamafio
es de 14 pulgadas, su resolucion de
910 x 620 puntos y su ancho de
banda, de 28,32 MHz. También esta

dotado de conmutador TTL/

Analoégico. Por dltimo, se debe citar

en esta breve semblanza de modelos
de monitores para PC, al de la compa-
fiia CA&G, DM1480, de 14 pulgadas

que es anal6gico, monocromo y sus
frecuencias horizontales son de 31,5-
35,5 KHz y su resolucion 1024 x 768
puntos. Y a la hora de elegir un moni-
tor es importante leer con atencion
todas sus caracteristicas y especifica-
ciones con objeto de comprobar si es
compatible con la tarjeta grafica del

ordenador que poseemos.
TARJETAS GRAFICAS

Cuando pensamos comprar un
ordenador PC debemos decidir qué
tipo de tarjeta grafica y monitor quere- -
mos utilizar. En el mercado existe una
oferta muy amplia de tarjetas graficas
cuyas prestaciones pretenden satisfa-
cer las necesidades de los usuarios
mis exigentes y con unos
precios competitivos y real-
mente atractivos. Pero no
tenemos que olvidar que a
las tarjetas graficas las
acompafan los monitores,
que deben ser compatibles,
y cuyos precios oscilan
entre los baratos y los muy
caros, influyendo significati-
vamente en el precio total
de la compra del PC. Es ne-
cesario prever nuestras ne-
cesidades para el uso del
PC y elegir la configuracion
de tarjeta grafica-monitor
adecuada. En las revistas es-
pecializadas es facil encon-
trar una lista entre las tarje-
tas grificas, monitores y sus precios,
pero previamente ¢s necesario cono-
cer sus posibilidades. Haciendo un
historia

poco  de recordamos que




Shareware, Public domain & Hardware
MILES DE PROGRAMAS PARA PC, CON TODO TIPO DE APLICACIONES.

Montones de discos con: procesadores de texto, hojas de calculo,
bases de datos, paquetes integrados, autoedicidén, gréficos,
comunicaciones, BBS, juegos, aventuras, libros, arcades, ingenio,
culturales, educativos, tutoriales, medicina, biologia, técnicos,
negocios, gestion, inversiéon y bolsa, religién, utilidades de todo tipo,
gestores de impresidén, astronomia, programas para "adultos", cocina,
los ultimos antivirus, loto, lenguajes, programacién , librerias, rutinas
para todos los lenguajes, bases de datos y hojas de célculo

existentes, gestores de disco, menuds, musica, fotografia, deportes y
un sinfin mas . . . ‘

Prociog riioulos; desds zoo Pts. disco.

Solicite GRATIS nuestro impresionante catdlogo, por correo a:
SHOFT-SHARE C/ Montera n?234-1-8 28013 - MADRID
por teléfono al (91) 523 19 48 por fax al (91) 523 20 99



En la variedad |
esta el gusto

La gama que gana.

Sabemos que cada

usuario espera algo

distinto de su ordena-

dor. Por eso ARCHE

dispone de una gama

capaz de dar gusto a
todos.

ARCHE le ofrece
desde el 8088
hasta el 486,
incluyendo
portdtiles y
destacando el 286 mas veloz del mercado.

Que, ademas, estdn homologados para

5 el 77T
= = = A\
i

Deseo recibir mas informacién como : . usuario /... distribuidor

Nombre:

Empresa:

Direcci6n: ; ;
Poblacion: ... CRet cmmsmmsssscsusgnss

todos los principales sistemas operativos:

MS, DOS, UNIX/XENIX, THEQOS, etc.

Y también es la gama que gana en garan-
tia, porque tiene larga duracion (DOS
ANOS) y servicio de mantenimiento en todo
el territorio nacional.

Antes de elegir, dése
el gusto de conocer la
variedad que le ofrece
ARCHE. Comprenderd
por qué en todo el
mundo, ARCHE tiene
una inmensa gama
de usuarios satisfechos.

ARCHE R -

QUALITY ABOVE ALL

l Grupo Cibernos

¢/ Vizconde de Matamala, 7. Tels.: 24576 03/245 941
26028 MADRID.




cuando se introdujo el PC en
1981,IBM ofreci6 dos tarjetas de
video: el adaptador de pantalla
monocromo (Monochrome Dis-
play Adapter, MDA) y el adap-
tador graficos-color (Color Gra-
phics Adapter, CGA). la
primera tarjeta, MDA, se desa-
rrollé para ser utilizada en las
aplicaciones que necesitan Uni-
camente texto alfanumérico y
se adapta a un monitor mono-
cromo de 80 columnas y 25
filas. Su resolucion es de 720
puntos de ancho por 350 de
alto. La segunda tarjeta, CGA,
pretende satisfacer aquellas ne-
cesidades de los usuarios que
necesitan  visualizar informa-
cién grafica por puntos y texto

alfanumérico, y soporta un mo-

PORTADA

nitor RGB (un monitor con sefha-
les de entrada distintas para
rojo, verde y azul) o entrada de
television que utiliza una sefial
compuesta de video. Puede vi-
sualizar 25 filas de 80 columnas
de texto, y su maxima resolu-
cion es de 640 de ancho por 200
de alto. Los usuarios que so6lo
necesitan visualizar informacion
de texto, encuentran que la pan-
talla monocroma con MDA
‘cansa menos la vista y esto se
debe a que presenta los caracte-
res en una matriz de 9 puntos
de ancho y 14 de alto. Los usua-
rios que utilizan la tarjeta CGA
se conforman con un texto
menos legible debido a que la
presentacion dgz los caracteres se
hace en una matriz de 8 por 8,
pero por otro lado pueden visualizar
graficos, diagramas y otra informacién
grafica, ademas de texto alfanumérico

y visualizar colores en la pantalla.
UN POCO DE HISTORIA

En 1982 Hercules ofrecié una so-
lucién al problema de visualizar texto
de buena calidad y graficos en el
mismo monitor de pantalla monocro-
mo, lanzando al mercado su tarjeta
grifica monocroma Hércules (HGO),
que duplica la funcién de MDA origi-
nal de IBM. En 1985, IBM lanz6 al
mercado su adaptador grafico mejora-
do (Enhanced Graphics Adapter,
EGA), con una resolucion de 640 x
350 v 16 colores generando imigenes
grificas o alfanuméricas en colores.

EGA se puede configurar para emular
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a cualquiera de las tarjetas MDA o
CGA. Mas tarde, en 1986, Hercules di-
sefid su tarjeta grifica monocroma
HGC+ (tarjeta grafica Hércules Plus)
que en las aplicaciones de texto que
necesitaban varios juegos de caracte-
res alfanuméricos duplicaba o triplica-
ba su velocidad, ofreciendo varios de
estos juegos de caracteres en RAM. En
1987, Hercules lanz6 su tarjeta InColor
que es pricticamente la HGC+ en ver-

sion de 16 colores. La InColor emula

totalmente a la HGC+ y tiene una re-

solucién de 720 pixels en horizontal
por 348 en vertical y puede visualizar
16 colores, a la vez, de una paleta de
64. La tarjeta InColor se adapta a una
pantalla de color compatible con EGA.

Con la aparicién de los modelos 25 y
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El ancho de banda,
en Mhz, es
aproximadamente
igual al nimero
total de pixel
multiplicado por el
ciclo de refresco de
la pantalla

30 del PS/2, nace la tarjeta MCGA
(Multi-Color Graphics Array) con una
resolucién de 640 en horizontal por
480 en vertical y 256 colores, a la vez,
de una paleta de 262.144 colores.
Mientras las tarjetas anteriores de

color producen senales RGB digitales,

la MCGA genera sefales de video
color RGB analbgicas, y s6lo puede
Sobre

un monitor monocromo analdgico la

utilizar una pantalla analdgica.

MCGA puede presentar hasta 64 tonos
de grises diferentes. Con la aparicién
de los modelos 50, 60 y 80 del PS/2,
nace la tarjeta VGA (Video Graphics
Array). El término VGA se refiere espe-
cificamente a una parte del circuito de
la tarjeta de video. Realmente VGA es
un simple chip, pero generalmente
con estas siglas se conoce la tarjeta de
video completa. La VGA en modo
texto ofrece una resolucion de 720 x

400 y en modo grafico 640 x 480, y

Realmente VGA es
un simple chip,
pero generalmente
con estas siglas se
conoce la tarjeta de
video completa

puede generar al mismo tiempo 256
colores de una paleta de 262.144 colo-
res. Genera una seflal analégica RGB y
utiliza monitores analégicos de color o
monocromos. Desde que en 1987 IBM
introdujo la tarjeta VGA, aparecieron
muchos fabricantes de tarjetas VGA,
ofreciendo incluso mejores soluciones
para una resolucion y velocidad mis
altas. De este modo aparecen en el
mercado tarjetas VGA de 8 bits para
ordenadores que incorporan la CPU
8086/8088, y tarjetas VGA de 16 bits
para CPU 80286 y bus de 16 bits (bus



AT), que alcanzan una velocidad su-
perior a las de 8 bits. La resolucién
grafica ofrecida oscila entre 800 x 600
y 16 colores, o bien, 640 x 480 y 256
colores, o 1024 x 780 y 16 colores
para las tarjetas economicas, y 1024 x
768 con 256 colores para las tarjetas

mas caras.
PRESENTE Y FUTURO

Algunas veces se necesita conec-
tar a nuestro PC mis de una tarjeta
grifica y es necesario conocer las
combinaciones permitidas de las tarje-
tas de video. Estas se pueden ver en

la Tabla 1 ofrecida en este articulo.

PO&TADA

Para conocer a fondo las tarjetas de
video existe un libro muy adecuado,
aunque algo card, pero la informacion
que contiene vale la pena. Se trata del
libro "SISTEMAS DE VIDEO", cuyo
autor es RICHARD WILTON vy la edito-
rial ANAYA. Os lo recomiento.

¢Cudl va a ser el proximo paso
en el desarrollo de las tarjetas graficas
? De momento una resolucion de 1024
x 768 con 256 colores parece bastante
aceptable, pero una mayor resoluciéon
con mis cantidad de colores nos acer-
caria a una realidad grifica superior.
Procesar imagenes de estos tamafios
lleva inherente el problema de la velo-

cidad, que se podri solucionar con un

bus de 32 bits y coprocesadores grafi-

Mafana serd un dia lleno de co-
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Al alcance de cualquier ordenador personal

Qué es un escaner

Utilisimo traductor de imagenes y graficos a

1 proceso de captacion

de imidgenes y su con-

version a un formato

para que el PC pueda

procesarlas, se llama di-
gitalizacion de imagenes. Es la funcién
que cumplen estos sofisticados dispo-
sitivos que paulatinamente se van po-
pularizando- y estin ampliando su
campo de utilidad. Fundamentalmente
se dividen en dos grandes categorias,
que son la digitalizacion de imdgenes
en movimiento y la digitalizacion de
imigenes estdticas. La diferencia de
estos dos grupos la sefiala el sistema
de exploracion de la imagen (scanner)
y su velocidad de exploracion.

El corazén de este interesante
dispositivo es su 'detector, y los hay
puntuales, lineales y matriciales.Una
imagen digitalizada se compone de pi-
xels, o sea, de elementos del dibujo
(picture element), que son las piezas
mis pequeias de una imagen distin-
guibles por un scanner. Se puede ha-
blar de una resolucién de 640 pixels

por linea y 480 lineas, por ejemplo, o
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Los scanners mas simples tienen
dos niveles de digitalizacion y se
utilizan en aplicaciones con imagenes
de blanco y negro

sea un mosaico de 640 x 480 =
307.200 pixels totales de imagen, o de
una resolucion de 300 puntos por pul-
gada (p.p.p.), o si prefieren la nota-
cién inglesa (d.p.i.).

EXPLORADOR INCANSABLE

La exploracion de la imagen se
puede realizar de tres maneras dife-
rentes. Bien mediante exploracion
puntual, en la que la exploracion se
realiza punto por punto por toda la
imagen, empezando desde la primera
linea, punto 1, punto 2,.. hasta punto
"n", y continuando con la linea 2,
punto 1, punto 2,.. punto "n", hasta
terminar con la linea "m".

Este proceso es el mds antiguo,
condicionado por los sensores puntua-
les, y es el proceso mis lento, si no se

utilizan mecanismos ultrarapidos, y

Las aplicaciones
principales de los
scanners son el
manejo de
imagenes y
el reconocimiento
optico de
caracteres

por tanto muy caros. Otro procedi-
miento es la exploraciéon lineal que se
realiza por un conjunto de puntos
cada vez, que se limita por la capaci-
dad de los detectores lineales (algunos
alcanzan hasta 4.000 puntos por
linea), y la exploraciéon puede ser en
sentido horizontal, vertical o mixto.
Este proceso es el mas usual, mas eco-
némico y el que mis resolucion
puede proporcionar, no siendo a la
vez el mas rapido.

Por ultimo estd la exploracion
matricial que consiste en tratar un
conjunto  bidimensional de puntos
cada vez, realizando la exploracion en
sentido horizontal, vertical o mixto,
aunque lo habitual es la exploracion
Unica, utilizando detectores de sufi-
cientes elementos de resolucién. Es el
proceso mas rapido, y el utilizado por
las cdmaras digitales TV. Este proceso
es capaz de ofrecer imagenes digitali-
zadas a mas de 1/50 de segundo, aun-
que la resolucién ofrecida no alcanza
la de una fotografia.

Oftra caracteristica importante de
los scanners, son los niveles de digi-
talizacion. Cada pixel de la imagen ex-
plorada por el scanner se proyecta
sobre el detector, cuya funcion princi-
pal consiste en transformar la intensi-
dad del pixel en un nivel de sefial
eléctrica, para que un conversor ana-

logico o digital (ADC) convierta el vol-

taje de salida de cada pixel en una
trama de bits adecuada.

Los scanners mas simples son dis-
positivos de dos niveles de digitaliza-
cion. Se llaman scanners de dos tonos,
y se utilizan en las aplicaciones en las
que intervienen imagenes de blanco y
negro principalmente, o sea, dibujos li-
neales y texto, y también se utilizan en
aplicaciones sencillas de reconoci-
miento de formas para deteccién de
objetos en tiempo real.

Ejemplo de este caso puede ser
un brazo mecanico para la seleccion
de objetos de diferentes tamafios y for-
mas, dotado con una cdmara TV de
blanco y negro y un scanner de dos
tonos en tiempo real. Se elige un um-
bral de voltaje para la conversion ana-
légico a digital dentro del intervalo
entre el negro y el blanco, y todos los
voltajes inferiores de este umbral se
consideran como negros (valor 16gico
0), y todos los voltajes superiores al
umbral se consideran como blancos
(valor logico 1). De este modo se utili-
za un bit por pixel.

El umbral puede ser ajustable, y
con una buena iluminacion se consi-
guen formas nitidas y claramente de-

tectables.

NIVELES DE
DIGITALIZACION

Los scanners mis complejos son
dispositivos de mas niveles de digitali-
zacion, siendo estos valores de 4, 8,
16, 32, 64, 128 y 256. Normalmente,
para imdgenes en blanco y negro se
utilizan hasta 64 niveles, que es el li-

mite de deteccién del ojo humano
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para los niveles de gris, aunque una
buena imagen en B/N necesita sus
256 niveles de digitalizacién.

Para las imdgenes en color, la
sefial de entrada se descompone en
tres imagenes, una de rojo, otra de
verde y otra de azul (Red, Green,
Blue; descomposicion en RGB), y para
cada color se realiza una digitalizacion
con los niveles deseados, siendo nor-
mal el caso de 5 bit por color, o sea 15
bit para RGB, por razones de econo-
mia en almacenamiento de los fiche-
ros en memoria.

Unos sencillos calculos nos acla-
rardn esto. Supongamos el caso en el
cual necesitemos digitalizar una ima-
gen de una camara TV de 640 pixels
por linea y 480 lineas, o sea, un mo-
saico de 307.200 pixels. Si digitaliza-
mos en B/N y dos niveles, necesita-
mos un bit por pixel, con lo cual
podemos alojar ocho pixels en cada
byte de memoria. Necesitamos pues
una memoria de 38.400 bytes. Si elegi-
mos cuatro niveles de digitalizacion,
entonces necesitamos dos bit por
pixel, con lo cual podemos alojar pi-
xels en cada byte de memoria y nece-
sitaremos una memoria de 76.800
bytes, o sea, el doble.

Cuando los niveles son ocho, ne-
cesitaremos tres bit por pixel, y en un
byte podremos alojar dos pixels que-

dando libres dos bits, y se necesitaran

PORTADA

153.600 bytes de memoria. Si elegimos
16 niveles de digitalizacién, aprove-
chamos mejor el byte y seguimos ne-
cesitando 153.600 bytes de memoria.
Para 5, 6, 7 y 8 bits de digitalizacion,
o sea, 32, 64, 128 y 256 niveles de
gris, necesitaremos 307.200 bytes de
memoria para el almacenamiento de
la imagen.

Pero en caso de digitalizar en
color, todo lo anterior habrd que mul-
tiplicarlo por tres, y para el caso de 8
bits por color RGB, necesitaremos un
espacio de 921.600 bytes. Si nuestra
necesidad es la de digitalizar un docu-
mento de 8,5 por 11 pulgadas a 300
ppp (puntos por pulgada), entonces

También se emplean para deteccion y
seguimiento de objetivos militares,
reconocimiento de formas, vision
artificial, robots
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tenemos un mosaico de 8,5 x 300

2.550 puntos por linea y 11 x 300
3.300
8.415.000 pixels.

Una digitalizacion a 2 niveles, ne-
cesitarda 1.051.875 bytes (1 M), mien-

tras otra de 256 niveles, necesitard los

lineas, o sea, un total de

8 M y si se digitaliza en color RGB y 8
bit por color, se necesitardn 24 Mb de
memoria de almacenamiento.

Elegir pues los niveles de digitali-
zacibn que necesitamos en cada apli-
cacidén es muy importante, porque por
un lado va a condicionar el espacio de
memoria de almacenamiento disponi-
ble, y por otro, el tiempo de tratamien-

to de los ficheros de imagen por el

software.
SUS TIPOS
Los scanner mis difundidos son
aquellos que se utilizan para la digita-
lizacion de imapgenes estiticas, princi-




palmente documentos, y se dividen en
dos clases: los manuales y los de so-
bremesa. El ancho de exploraciéon de
los scanners manuales es pequefio,
entre 2 y 5 pulgadas, por lo que se
necesitan varias exploraciones para
leer un documento entero. La unién
en un Gnico documento se hace por
software y no siempre se alcanza la
perfecciéon. Normalmente estos scan-
ners se utilizan para aplicaciones de
documentos pequefios que se pueden
digitalizar en una tnica pasada.

Los scanners de sobremesa se di-
viden en tres categorias: de rodillo
(sheet-fed), planos (flatbed) y de ex-
ploracién superior (overhend). Los
primeros funcionan moviendo el do-
cumento que va a ser explorado (una
sola hoja) por una unidad con rodi-
llos, de una forma parecida a la ma-
quina fax. Estos scanners no pueden
manejar paginas de libros u otros ma-
teriales unidos o grapados. Los scan-
ners planos tienen una superficie
plana en la que se coloca boca abajo
el documento que va a ser digitaliza-
do, siendo parecido su funcionamien-
to a una fotocopiadora.

Estos scanners ofrecen mejores
resultados y son mis caros. Se pueden
digitalizar libros y otros materiales gra-
pados. Los dos scanner anteriores so-
portan un alimentador de hojas opcio-
nal. Los scanners de exploracion
superior son dispositivos de sobreme-
sa parecidos a una ampliadora foto-
grafica. Exploran documentos y obje-
tos desde arriba, y los documentos
deben colocarse boca arriba en la su-
perficie plana de exploracion. La

mayor parte de estos pueden digitali-

PORTADA

Los niveles de
digitalizacion
condicionan el
espacio de
almacenamiento
disponible

zar también objetos tridimensionales.

Para conectar un scanner a PC
no existe un interface Gnico estindar.
La mayor parte de los scanners tienen
una tarjeta de interface propia, por lo
cual se necesita una ranura de expan-
sion libre. La tarjeta de interface a
menudo requiere una linea de inte-
rrupcion y/o un canal DMA para su
funcionamiento correcto. Hay que
tener cuidado con posibles interferen-

cias con otras tarjetas instaladas.
INTERFACES

Existen tres interfaces de comuni-
cacion: RS-232 (serie), Small Computer
System Interface (SCSD), y el General
Purpose Interface Bus (GPIB). El inter-
face RS-232 se utiliza con scanners de
bajo nivel, cuya velocidad de transmi-
sion es lenta. Es un interface barato,
facilmente accesible y adecuado para

los casos en los cuales el scanner esti

El interface SCSI es
el mas utilizado
para los scanners
de sobremesa y es
estandar ANSI

situado lejos del PC, es decir, a partir
de unos quince metros.

Por su parte, el interface SCSI es
el mas utilizado para los scanners de
sobremesa. Es un interface paralelo
que transfiere simultineamente 8 bits.
Es estandar ANSI y comunica el scan-
ner con el PC por medio de un cable
de 50 conductores.

Por wltimo, el interface GPIB, que
se conoce también como bus IEEE-
488, es un interface paralelo que trans-
fiere palabras de 8 bits y utiliza un
cable con 24 conectores parecidos a
los empleados en impresoras Centro-
nics. Algunos scanners se conectan di-
rectamente al port paralelo (impreso-
ra) del PC. Esto ofrece una conexiéon
facil y barata al PC y la transmisién de
datos es mis rapida que con el interfa-
ce serie RS-232, pero mas lenta que las
alternativas SCSI o GPIB. Todos los
scanners van acompafiados con un
software suplementario que permiten
operar con las imagenes recibidas, al-
macenarlas en soportes magnéticos y
transmitirlas a otros periféricos, segin
la aplicacion.

Normalmente el software basico
permite editar la imagen, afiadir o bo-
rrar lineas, recortar trozos de imagen,
rotarlos, moverlos, copiarlos o borrar-
los, alterar los niveles de grises, aplicar
filtros para conseguir efectos desea-
dos, realizar histogramas, etc...

El formato de los ficheros entre-
gados suele ser el TIFF, que fue desa-
rrollado por Aldus (el creador de Page
Maker) y el Microsoft. La version 5.0
soporta imdgenes con escala de grises
y en color. Otros formatos entregados
por la mayor parte de los scanners es
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FORTADA

el .PCX, utilizado por el programa
Paintbrush de ZSoft, el IMG (formato
GEM de Digital Research), el .PIC (Dr.
Halo de Media Cybernetics), y otros.

La utilizacién de estos formatos
permite usar editores de graficos inde-
pendientes que podemos encontrar en
los programas mas conocidos de dibu-
jo, como por ejemplo, el PC Paint-
brush, Dr. Halo, Inset, De Luxe Paint,
Graphics Link plus, Hot Shot Gra-
phics, etc...

APLICACIONES Y TECNICAS

Las aplicaciones de los scanners
se dividen en dos grandes categorias:
el manejo de imagenes grificas, y el
reconocimiento de caracteres Opticos
(OCR). Para la primera categoria exis-
ten aplicaciones que van desde las mi-
litares (deteccion y seguimiento de
blancos en tiempo real), las industria-

les (reconocimiento de formas, tama-
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flos y posicion para la vision artificial,
robots), hasta las de trabajo artistico.
La segunda categoria, el reconoci-
miento Optico de caracteres, que con-
vierte documentos digitalizados en fi-
cheros de texto ASCII, es una de las
mas importantes de la tecnologia de
los scanners de digitalizacion de ima-
genes estdticas. Los caracteres decodi-
ficados son almacenados en un fiche-
ro ASCII estindar con formato de
texto permitiendo a otros programas,
tales como procesadores de texto,
bases de datos y hojas de cilculo pro-
cesarlos cuando sea necesario. En los
Gltimos dos afios el OCR ha mejorado
mucho, pero ain le queda por perfec-
cionarse. Las buenas conversiones al-
canzan sOlo hasta un 95 % de preci-
si6n, y el 5 % restante puede crear
problemas. Por otra parte, los disposi-
tivos de reconocimiento 6ptico de ca-
racteres utilizan dos sistemas bésicos

para interpretar caracteres de image-

El reconocimiento
de tramas es mas
flexible que el
reconocimiento de
fuentes

nes digitalizadas. El primero, denomi-
nado reconocimiento de fuentes, utili-
za la técnica de equiparacion de matri-
ces, en la cual los caracteres
explorados son comparados con tama-
fos de cardcter especificos previamen-
te almacenados. Cuando los pixels de
un caracter ocupan el mismo lugar
que los del caricter almacenado, se
manda el valor ASCII de este caracter
al fichero de salida. S6lo las fuentes
almacenadas previamente pueden ser
decodificadas utilizando este siste-
ma.El segundo, denominado reconoci-
miento de tramas (patterns), busca
una combinacion de caracteristicas
destacables que pueden identificar
Gnica y exclusivamente a cada caricter
estindar o simbolo. Cuando las carac-
teristicas de un caracter son iguales a
las que estin almacenadas en una
tabla de memoria, se manda el codigo
ASCII para este caracter al fichero de
salida. El reconocimiento de tramas es
mas flexible que el reconocimiento de
fuentes, ya que es completamente in-
dependiente de la fuente que se esté
decodificando. La tecnologia de los
scanners esta evolucionando con rapi-
dez, con mejoras constantes tanto en
el hardware como en el software. Con-
cretamente, los Gltimos avances se
estan consiguiendo con redes neuro-

nales implementadas por hardware.




Chiquito, pero resulton...

El raton, un
periférico tan
sencillo como uatil

El ratéon transforma movimientos de la mano
en evoluciones del cursor en pantalla

uando el ordenador
deja de ser la tipica

maquinita de juegos

de marcianitos y aven-
turas que llena nues-
tras horas de ocio y pasa a formar
parte de nuestro desarrollo y producti-

vidad, nos damos cuenta ripidamente

que, ademis del teclado, que obligato-
riamente le acompana, y de los posi-
bles "joysticks" que opcionalmente le
hayamos conectado, existen una serie
de periféricos cuya funciéon es hacer
mis facil la comunicacién con la ma-
quina. Uno de ellos es el raton.

Todo un mundo de tarjetas grafi-

cas, de comunicaciones, de sonidos,
modems, ratones, tabletas, lapices 6p-
ticos, pantallas tactiles, escaners, cima-
ras de TV, impresoras, plotters, etc...
forman un conjunto mds amplio de
posibilidades que dotan a nuestro or-
denador con una capacidad superior
para recibir, procesar y presentar datos
y tratar la informacion de forma limita-
da tan s6lo por las fronteras de nues-

tra imaginacion.
RATONES

Entre los dispositivos de entrada
de datos, el mas popular, por su senci-
llez de manejo y por su bajo precio,
estd el raton. Este periférico ha ganado
popularidad desde el momento en que
los productores del Software deciden
desarrollar Gestores de Entornos Griafi-
cos para sus programas. Se pueden

citar algunos entornos famosos, como

Existen dos
estandares que
encabezan el
mercado: el raton
de Microsoft y el
Mouse System

el Ms-Windows de Microsoft, el New
Wave de Hewlett- Packard, y el GEM
(Graphics Environment Manager) que
lo emplean muchos programas famo-
sos como el AutoCad, Framework,
Ventura Publisher, Page Maker, etc...
Practicamente todo buen programa
debe contar con una opcién para
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Funcion

00H

01H

02H

03H

04H

05H

06H

07H

08H

09H

0AH
0BH

O0CH
ODH
OEH
OFH

10H

TABLA 1

SUMARIO DE LAS FUNCIONES DEL RATON

Nombre

Inicializa el raton y obtener su estado
Mostrar el puntero del raton

Ocultar el puntero del raton

Obtener la posicién del raton y el estado
del boton

Seleccionar la posicion del puntero del
ratén

Obtener informacion: el botén ha sido pul-
sado

Obtener informacion: el botén no ha sido
pulsado

Seleccionar los limites horizontales del
puntero

Seleccionar los limites verticales del pun-
tero

Seleccionar el modelo de puntero para
graficos .

Seleccionar el tipo de puntero de texto
Leer los contadores de movimiento del
ratén

Seleccionar el programa de gestién de su-
cesos del raton definidos por el usuario
Activar la emulacion del lapiz optico
Desactivar la emulacion del lapiz optico
Seleccionar la relacion de mickeys frente
a pixels

Seleccionar el area de exclusion para el
puntero del ratén

11H
Funcion
12H
13H
14H
15H
16H
17H
18H
19H
1AH
1BH
1CH
1DH
1EH
1FH
20H
21H

22H

23H
24H

(reservada)
Nombre

(reservada)

Seleccionar el umbral de doble velocidad
Transferir los programas de gestion de su-
cesos del raton definidos por el usuario
Obtener el tamano del buffer que almace-
na el estado del ratén

Almacenar el estado del controlador del
ratén

Recuperar el estado del controlador del
ratén

Seleccionar el programa alternativo de
gestion de sucesos del raton

Obtener la direccion del programa alterna-
tivo de gestion de sucesos del ratén
Seleccionar la sensibilidad del raton
Obtener la sensibilidad del ratén
Seleccionar la tasa de interrupcion del
raton

Seleccionar la pagina del puntero
Obtener la pagina del puntero

Inhabilitar el controlador del raton
Habilitar el controlador del ratén

Inicializar el controlador del ratén
Seleccionar el lenguaje para los mensajes
del controlador del ratén

Obtener el nimero del lenguaje

Obtener informacion del ratén

ratén en su configuracion basica. Pero
¢qué es un ratdn?. No es mas que un
mecanismo sencillo que transforma el

movimiento de la mano en movimien-

32

to de un cursor sobre la pantalla. Esto
se consigue de diferentes maneras,
siendo la mas usual, la de la bola gira-

toria. Esta controla el movimiento ha-

ciendo girar a dos cilindros en angulo
recto, uno para el movimiento vertical
y el otro para el horizontal. En los ex-

tremos de los cilindros existen codifi-




Una bola giratoria hace girar
dos cilindros: uno para el
movimiento vertical y el otro
para el horizontal

cadores mecédnicos u Opticos que
transforman el movimiento en sefhales
eléctricas que envian al PC, y que con
la ayuda de un controlador, o sea, un
programa software para el control de
un dispositivo exterior, en este caso
un raton, transforman en movimiento

de un cursor sobre la pantalla.
UN RASGO CARACTERISTICO

El mecanismo es muy simple,
pero existe una caracteristica de los
ratones que los distingue entre mejo-
res y peores. Se trata de la resolucion.
En todo momento el ratén detecta un
cambio en el movimiento, lo transfor-
ma en sefiales eléctricas que envia al
PC, que, con la ayuda del controlador
se traducen en movimiento de un cur-
sor sobre la pantalla. La resolucion es
el cambio de movimiento mids peque-
fio que puede detectar el
ratbn, y se expresa en puntos
por pulgada (p.p.p.). Un raton
de 200 p.p.p. es capaz de de-
tectar cambios en el movi-
miento tan pequefios como 1/
200 de pulgada, esto-quiere
decir que por cada pulgada
que se mueve el ratén (2,54
cm), el cursor sobre la pantalla lo
hace 200 pixels. Para una resolucion
de pantalla de 640 x 480 se necesita

aproximadamente un area de opera-

cién de 3'2 x 2'4 pul-
gadas (unos 8'1 x 6'1
centimetros). Cuanto
mayor sea la resolu-
cibn del  monitor,
mas tendremos que
mover el raton. Para
cubrir la pantalla en una zona peque-
fia los fabricantes de ratones permiten

cambiar las proporciones de movi-

miento de distintas formas; alguna

s6lo a valores de proporcion fijos,
otras a valores variables por progra-
ma. Esto se llama seguimiento dindmi-
co. Asi pues, con un ratén de 200
p.p.p. ¥ un seguimiento dinidmico de
1:5, 1 pulgada de movimiento del
raton cubre 1000 pixels. Para decidir
en la compra de un ratén, el factor
mis importante es la compatibilidad.
Actualmente existen dos estandares
que encabezan el mercado: el raton
de Microsoft (con 2 botones) y el
Mouse System (con 3 botones), aun-
que los ratones Mouse System inclu-
yen una opcién que los convierten en
compatibles Microsoft, desactivando el
botén central. La mayoria de los pro-

gramas que soportan ratén disponen

Cuanto mayor sea la

resolucion del monitor,
sera mas necesario mover

el raton

de una opcién para Microsoft y tam-
bién para Mouse System. Otro aspecto
importante que ayuda para decidir en

la compra de un ratén, es la docu-

mentacion. Los fabricantes suelen ofre-
cer programas de prueba, un genera-
dor de menas, programas de grificos,

EC.

COMO CONTROLARLO

Muchos de nosotros tenemos el
sano "vicio" de desarrollar programas
propios y nos gustaria incorporar la
opcion de ratdén en nuestros desarro-
llos para acercarlos a un nivel de com-
petitividad alto. Existe un libro que ex-
plica las rutinas del controlador del
ratdbn de Microsoft y que a mi me
gusta mucho por su sencillez y su
precio. Se trata de "Extensiones del
MS-DOS" de la editorial ANAYA. Su
autor es Ray Duncan. En su indice po-
demos  encontrar especificaciones
sobre la memoria expandida de Lotus/
Intel/Microsoft y especificaciones de la
memoria extendida (XMS), ademds de
extensiones de la CD-ROM de Micro-
soft (MS CD EX). Es interesante conse-
guir este libro, pero mientras tanto, os
ofrezco unas rutinas, las mas usuales,
y un programa de aplicacién escrito
en TURBO-C, para ir practicando. Vale
la pena. Para instalar el contro-
lador hay que cargar el fichero
MOUSE.COM Un programa de
aplicacién puede detectar la
presencia del controlador del
ratén de Microsoft (o un con-
trolador compatible) con sélo
ejecutar una Int 33 H con
AX=0. Si el gestor del raton
esta disponible se devuelve: AX =
FFFFH BX = ndimero de botones del
raton. Si el gestor del ratén no estd
disponible AX = 0000H
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La rutina que detecta
la presencia del ratdon se
llama inicia_ratén y tiene
que estar presente al co-
mienzo de los programas.
Si ejecutamos una Int 33 H
con AX=1 6 AX=2 conse-
guimos visualizar y ocultar
el cursor del raton en la
pantalla. Estas llamadas a la
Int 33 H no devuelven nin-
gan valor. Las rutinas en C
que realizan estas llamadas
son mostrar-ratdén y ocultar-
raton, respectivamente. Una
llamada a la Int 33 H con
AX=3 devuelve en BX el es-
tado del botéon del ratéon
descifrado de la siguiente
manera: si el bit 0 vale 1, se ha pulsa-
do el boton izquierdo; si el bit 1 vale
1, se ha pulsado el boton derecho, y
si el bit 2 vale 1, se ha pulsado el
botén central, si existe. En CX se de-
vuelve el valor de la coordenada hori-
zontal (x) en pixels, y en DX se de-
vuelve el valor de la coordenada
vertical (y) en pixels. La rutina en C
que realiza esta llamada es esta-
do_ratéon. Se puede ver en la Tabla 1

un sumario de las funciones del raton.
PROGRAMA EXPERIMENTAL

El programa experimental para
las funciones del ratdon escrito en
TURBO-C que ofrecemos en este arti-
culo, permite sobre una tarjeta CGA
con resoluciéon 320 x 200 y 4 colores,
dibujar pixels con un color determi-
nado. Primero tenemos que ejecutar el
programa mouse.com para activar al
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controlador del ratén, y a continua-
cion  ejecutar el programa en C. En la
primera linea de la pantalla aparecen
las 6rdenes PIX=0, COL=A y SALIR,
asi como las coordenadas horizantal y
vertical del cursor del ratén. Con el
botén derecho del ratén activamos las
ordenes, y con el izquierdo podemos

dibujar pixels de un determinado

Con seguimiento
dinamicode 1:5,
una pulgada de
movimiento del

raton cubre 1.000
pixels.

color. Para activar la orden de dibujo,

tenemos que situar el cursor del ratén

vy,
"
Heyy cm;;,fmunum

sobre la orden PIX y pulsar el boton

derecho del ratén para cambiar al
valor PIX=1. Para desactivar la orden
de dibujo, tenemos que cambiar el
valor de PIX=0. Para cambiar de color,
tenemos que situar el cursor del raton
sobre la orden COL y pulsar el boton
derecho del ratdn para cambiar al
valor COL=N (negro), COL=V (verde),
COL=R (r0jo) y COL=A (amarillo) Para
salir del programa, tenemos que situar
el cursor del ratdon sobre la orden
SALIR y pulsar el botéon derecho. Con
PIX=1 y COL=A, si mantenemos pulsa-
do el boton izquierdo del ratén y lo
movemos segin nuestros deseos, po-
dremos realizar figuras en color amari-
llo. Antes de pintar algo en la pantalla
grafica conviene ocultar el cursor del

ratdn, y una vez terminada nuestra ac-

tuacién volver a mostrarlo. 4




JRREER KRR R T I KRR IR E R AR I NIRRT IR IRARRA AR R, /
/* PROGRAMA EXPERIMENTAL PARA LAS FUNCIONES DEL RATON */

/* AUTOR : K. THEODOROU X/
/* FECHA : SEPTIEMBRE DE 1991 */
/* VERSION: 1.0 x/

/KRR RRKKRERRRRKKRARKRRKRKRKRRRRKRAXRRRRRRARRRRRKRKRKRKRARRRA XK /

#include <stdio.h>
#include <graphics.h>
‘ #include <dos.h>

int GraphDriver;
int GraphMode;
double AspectRatio;
int MaxX, MaxY;
int ° MaxColors;
int ErrorCode;

struct palettetype palette;

main()

{
int a,b,c,x,y;
int pixel,pixel2;
int color;

pixel=0;
color=3;

Initialize();
setcolor(3); ! . v

inicia_raton(&a,&b);
mostrar_raton();

locate(0,0) ; printf("PIX=0");
locate(0,27); printf("SALIR");
locate(0,21); printf("COL=A");

a:
estado_raton(&a, &b, &c);

if( b>431 && b<509 && c<6 && (a&2)==2) {goto b;}

/RXKRKXXXXKXKXXX% DIBUJA PIXEL XXXKXXAAXARKXXKXRARRARKRKKKKRRNA /

if( b>=0 && b< 77 && c<6 && (a&2)==2 && pixel==0) {pixel=1;
pixel2=1;
ocultar_raton();
locate(0,4) ;
printE("i")};
mostrar_raton();
sleep(l);
goto c;1}




S

/****************************!***************************/

/* 1llamada : AX = 0001lH x/
/% x/
/* devuelve: nada */

/ERERRKRARRRRE XX RRARRRRARRERRRRRRRRRRRRRRXARAARARARRR AR KX /

mostrar raton()

{

union REGS inr,outr;

inr.x.ax=1;

int86(0x33,&inr, &outr);
}
/AR R AR R AR AR KRR RN AR R R AR AR R AR RN RRR R KR RRARR AR K /
/¥ 1llamada : AX = 0002H X/
/% X/
/* devuelve: nada %/

/ERREEERAXKRRRRRARRRRARRRARRRRRRRRRKAANRARARRRRAXAKXRRRRA AR K /

ocultar_raton()

{

union REGS inr,outr;

inr.x.ax=2;

int86(0x33,&inr, &outr);
}
/t*****t**********t**t***************************t***t***/
/* 1lamada : AX = 0003H x/
/* "/
/* devuelve: BX = estado del boton del ratén x/
/¥ bit significado(si est& activado) L
/* . M mm e e e e o e e e - . - R/
/¥ 0 botén izquierda pulsado x/
/¥ . 1 botén derecha pulsado x/
/* 2 botén central pulsado X/
/¥ 3-15 reservado (0) X
/* CX = coordenada horizontal (x) en pixels ¥/
/% DX = coordenada vertical (y) en pixels */

SRR RERRR KKK RRRARRARKR XA RRR KRR AR KRR RRRANRANRRRRR AR R AKX /

estado raton(int *BX, int *CX, int *DX)
{

union REGS inr,outr;
int i,13,k;

inr.x.ax=3;
int86(0x33,&inr,&outr);

i= BX;
i=_CX;
k= DX;

kBX=1,;
XCX=3;
xDX=k;




getpalette( &palette );
MaxColors = getmaxcolor() + 1;

Max

X = getmaxx(
MaxY =

);
getmaxy();

getaspectratio( &xasp, &yasp );
AspectRatio = (double)xasp / (double)yasp;

locate (int x,int y)

{
union REGS inr,outr;
inr.h.ah=2;
inr.h.dh=x;
inr.h.dl=y;
inr.h.bh=0;
int86(16, &inr, &outr);

[ERERERRERAXKRRRKRRRARRRRRARARRARRRRRARRKRRRARRARRARKRARRRAR /

/* 1llamada : AX = O00O0OH R/
/% AL
/* devuelve: si el gestor del ratén estd disponible < */
/% AX = FFFFH x/
/% BX = namero de botones del ratén X/
/% s8i el gestor del ratén no estéd disponible */
/2 AX = 000OH X/

[ RARRREKRRRARRARKRRKKRRRRRRRR KRR RAKRKRRRRRANARKKRARERRRRARRXK K /

inicia_raton(int *AX, int *BX)
{

union REGS inr,outr;
int i,3;

inr.x.ax=0;
int86(0x33,&inxr, &outr);

i=_AX;
j=_BX;

*AX=i;
*Bx:j;




e

1£( b>=0 && b< 77 && c<6 && (a&2)==2 && pixel==1) {pixel=0;
ocultar_raton();
locate(0,4) ; !
printf£("o");
mostrar raton();
sleep(1);1}

if( (a&l)==1 && pixel==1) { if(c<8){c=8;}
if(pixel2==1) {pixel2=0;x=b/2;y=c;}
ocultar_raton();
line(x,y,b/2,c);
mostrar_raton();
x=b/2; y=c;
goto c;}

if( (a&l)==0 && pixel==1) {pixel2=1;}
/AR AR AR KA AR A RN AR KRR ARRA KRR R AR RKKRRKA KK /

JERKXRKKKRXRXKKARRXXARX  CAMBIA COLOR XAXXAXAXXAXXKAXKRKRAKRKR K/

if( b>=335 && b<413 && c<6 && (a&2)==2 ) {color=color+l;

if(color==4) {color=0;}
setcolox(colox);
ocultar_raton();

if(color==0) { locate(0,25); printf("N");}

if(color==1) { locate(0,25); printf("V");}

if(color==2) { locate(0,25); printf("R");}

if(color==3) { locate(0,25); printf("A");}

mostrar_ raton();

delay(500); 1}

[/ ERERRRKRERKRKRK KRR AKX AKX A KRR RN R AR R AR KA KKK /

c!
locate(0,33);printf("%034 %034",b/2,c);
goto a; ‘

b:
ocultar raton();
closeqgraph();
return(0);

}

Initialize(void)
{
int xasp, yasp;

GraphDriver = CGA;
initgraph( &GraphDriver, &GraphMode, "" );
ErrorCode = graphresult();
if( ErrorCode = grok ){
printf("Graphics System Error: %s\n",grapherrormsg(ErrorCode));
exit( 1 ); ~
}




Capitulo 11

La Biblioteca
Estandar de C.

En este tltimo capitulo de nuestro curso, analizamos uno de las concep-
tos mas alabado de C, su prodigiosa biblioteca estandar.

ues si, después de un

ano de curso, llegamos

por fin al capitulo final

de éste. En él analizare-

mos con detalle una de
las caracteristicas que mas han contri-
buido al éxito de este lenguaje de pro-
gramacion: nos referimos a la bibliote-
ca estindar de C.

Como ya hemos mencionado en
varias ocasiones, el nimero de pala-
bras clave en C es sorprendentemente
corto en relacidon con
otros lenguajes de pro-
gramacién. Las funcio-
nes de entrada/salida, re-
laciébn con el sistema
operativo, y todas las
que de una u otra fornia
pueden cambiar de una
instalacion a otra, se han
dejado como funciones de biblioteca,
no incorporandose, por lo tanto, al
nucleo del lenguaje.

De esta forma, las distintas im-

Juan Hidalgo

plementaciones tienen muy facil el
conseguir el compilador del nacleo de
C, y solamente deberin dedicar un
mayor esfuerzo en la implemehtaci(’)n
de las funciones de biblioteca, Gnico
punto que tendrin que adaptar a su
particular Sistema Operativo.

Visto de esta forma, no nos ex-
trafa lo mas minimo la extraordinaria
proliferacion de implementaciones de
compiladores de C en las maquinas y

en los sistemas operativos mas diver-

Cuando hagamos nuestra propia
libreria de usuario procuraremos
dividir el codigo de ésta en

muiltiples ficheros.

sos. Desde un ordenador practica-
mente de juguete, hasta los mis gran-
des sistemnas, practicamente en todos,

estd disponible un compilador de C.

Ademds, gracias a la obligatorie-
dad de cumplir las normas ANSI (ante-
riormente debian cumplir el estindar
"de facto" del libro de Kernighan y Rit-
chie), cualquier programador avezado
de C no extrafiard ninguna implemen-
tacion y todas les parecerdn prictica-
mente la misma.

La proliferaciéon de codigo tam-
bién se ve favorecida por este sistema
de bibliotecas ya que simplemente se
debe re-compilar el codigo fuente
(con muy pocas o inclu-
so ninguna modifica-
cion) para obtener el
programa en otro siste-
ma operativo. jCudntas

habra
que hacer al programa?

modificaciones
Si  nuestro programa

cumple la norma ANSI
al 100% podemos estar pricticamente
seguros que no necesitard ninguna
modificacion en la inmensa mayoria

de las implementaciones de C moder-
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CUADRO N21
Libreria de usuario

Les animo desde aqui a que utilicen sus propias librerias de cédigo.
Para ello, deberan procurar escribir un cédigo independiente del proyecto
en que estén embarcados en ese momento. Por ejemplo, si necesitan una
coleccion de funciones que manejen listas doblemente-enlazadas (un ejem-
plo de este tipo de funciones se pudo ver en nuestro capitulo dedicado a las
estructuras en C: OP n%99), deberan procurar que dichas funciones sean
completamente independientes del resto del cédigo (el recurrir a punteros
frecuentemente es una buena idea en este tipo de trabajo). No quiero en-
ganarles, pero el tratar de desarrollar funciones independientes les llevara
bastante mas trabajo, no sélo en la escritura del cédigo, sino sobre todo en
la abstraccion mental necesaria para imaginarse todo el proceso antes de
escribirlo.

La contrapartida es que una vez desarrolladas las funciones, podran ser
incluidas en una biblioteca y utilizadas en posteriores proyectos muy facil-
mente.

Por otra parte, no trate de reinventar la rueda. Si quiere desarrollar,
una librerfa para el manejo de ventanas, por ejemplo, esté seguro de que
ya existen en. el mercado muchisimas librerfas que ya realizan esta funcion,
y lo hacen mucho mejor que la nuestra, por supuesto. No dude por lo tanto,
gue a menos que valore en muy poco sus horas de ocio, le saldra mucho
més barato adquirir 1a librerfa en cuestién (si nuestro presupuesto nos lo
permite, claro estd) que en intentar desarrollar algo parecido por nuestra
cuenta.

El problema que tenemos en Espafa, es que la mayoria de las casas
espanolas que se dedican a importar productos de software no estan intere-
sadas en comercializar este tipo de productos, no por el escaso niimero de
programadores (segun ellos) interesados en adquirirlas sino mas bien por el
importante gasto que les llevaria (pienso yo) el montar un soporte técnico
adecuado al producto. _

Debido a esta y otras razones, aunque el curso de C finaliza hoy, les
adelanto que en OP seguiremos hablando de C, ya que en nuestro préximo
nimero empezaré una nueva columna titulada "Programacion en C" y que
pienso dedicar entre otras temas, a analizar este tipo de librerias, darles
toda la informacion que poseamos sobre este tipo de productos y qué
deben hacer para adquirirlos tanto en Espafia como en otros paises, efc..

Por supuesto, si tienen interés en algin tema relacionado con el C; no
duden en escribirme (por correo o fax) a la redaccién de OP.
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nas (posteriores a la publicaciéon de las

normas del Comité a finales de 1988).
El enlazador (linker)

¢Como funciona el compilador de
C? El primer paso (si prescindimos del
pre-procesador) serfa la compilacion
propiamente dicha: el cédigo fuente
se transforma en un archivo objeto
reubicable. Debido a que en C se fo-
menta el uso de distintos ficheros-
fuente en un solo proyecto, se obtie-
nen, normalmente, varios ficheros ob-
jeto. Un fichero de este tipo es sim-

plemente coddigo objeto que puede

El namero de
palabras clave en C
€s muy corto en
relacion con otros
lenguajes de
programacion.

ejecutarse en cualquier region de la
memoria (siempre y cuando el espacio
sea lo suficientemente grande).

En un archivo de este tipo, los
saltos no estdn fijados sino que son re-
lativos (de ahi el nombre de coédigo
reubicable). Esta serd la primera fun-
cion del enlazador: convertir estos sal-
tos y referencias relativos en absolu-
tos. La segunda funcion, consiste en

resolver las referencias externas. Estas

referencias  se¢  producen cuando,
desde un fichero fuente, solicitamos la
ejecucion de cualquier funcién que no




esté contenida en ese fichero,
o bien cuando, queremos ac-
ceder a una variable global
que ha sido declarada en otro
fichero.

¢Como evitar que la pasa-
da del compilador produzca un error
cuando se encuentra con una referen-
cia externa? Ese es el trabajo del ar-
chivo de cabecera. Una de las misio-
nes mas importantes del archivo de
cabecera es la declaraciéon de funcio-
nes y de variables globales. Cuando
el compilador se encuentra una llama-
da a una funcién que no estd definida

"por encima" del punto donde se en-

Un fichero de libreria es un
fichero que engloba varios

ficheros objeto.

cuentra en ese momento, busca en la
lista de funciones "declaradas" bien en
el mismo fichero o en los de cabecera
que se hubieran anadido mediante el
#include (que al ser una directiva del
pre-procesador ha sido ya tratada y el
fichero ha sido, por lo tanto, inclui-
do).

Si la funcién se encuentra decla-

rada, el compilador comprueba que el

CUADRO N2%2
ARCHIVOS DE CABECERA DEL ESTANDAR ANSI
Archivo de
Cabecera  Proposito
assert.h Define la macro assert().
ctype.h Uso de caracteres.
errno.h Tratamiento de errores del sistema.
float.h Define los valores en coma flotante dependientes de la im-
plementacion.
limits.h Define los limites dependientes de la implementacion.
locale.h Soporte de la funcion setlocale().
math.h Definiciones utilizadas por la biblioteca matematica.
setimp.h  Soporte de saltos no locales.
signal.h Define los valores de sefal. .
stdarg.h Soporte de listas de argumentos variables.
stddef.h Definicion de constantes de uso comun.
stdio.h Soporta la E/S de ficheros con buffer.
stdlib.h Funciones varias de ayuda al programador.
string.h Soporte de funciones de cadenas.de caracteres.
time.h Soporte de funciones de tiempo (hora y fecha) del sistema.

tipo de retorno de la fun-
cion y el nimero y tipos de
los parimetros tanto en la
declaracién como en la pro-
pia llamada a la funcién
sean coincidentes.  Notese
que el compilador "no sabe" cudl es el
codigo de esa funcion. Pero se ha
preocupado Unicamente de la entrada
que debe suministrarle y la salida que
debe recoger, cumpliendo a la perfec-
cion el paradigma de la "caja negra".
Logicamente si el enlazador (lin-
ker) no encuentra posteriormente la
definicion de la funcién (el "cuerpo"
de ésta) producird un error. Pero,
¢dénde buscari el enlazador? Primero
lo hara en el conjunto de ficheros ob-
jetos incluidos en el proyecto. Poste-
riormente en los ficheros de biblioteca
de usuario que estén incluidos tam-
bién en el proyecto y, por ultimo, en
la biblioteca por defecto (estandar).
Debido a este sistema de basque-
da, si deseamos redefinir una funcion
de la biblioteca estindar en nuestro
proyecto, no tenemos mas que incluir
esta redefiniciébn con el mismo nom-
bre de la funcién de biblioteca ya que
el enlazador encontrara siempre nues-
tra definiciéon particular antes que la
de la biblioteca estindar. Mi consejo
es que no hagan cosas tan "raras" si

no es totalmente necesario: se evita-

‘rin muchisimos quebraderos de cabe-

za.

La biblioteca de funciones

La biblioteca de funciones estan-
dar esta contenida (cifiéndonos a los
PCs) en unos ficheros de biblioteca
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(con la extension .LIB). Estos ficheros

son independientes para cada modelo
de memoria: dependiendo del modelo
de memoria que estemos utilizando
en nuestro proyecto se cogera un de-
terminado fichero de biblioteca. Este
procedimiento es en los compiladores
modernos  totalmente  automatico.
Estos compiladores tienen un progra-

ma (llamado normalmente "front-end")
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s vanahies de est
o de :fzcherps. ‘

que se encarga de llamar al compila-
dor, al enlazador e incluso a los opti-
mizadores de codigo (si éstos son pro-
gramas independientes) y pasarles los
pardmetros adecuados. De esta for-
ma, diciéndole al front-end que quere-
mos utilizar el modelo de memoria
"Large", él ya se encargard cuando
llame al linker de que éste utilice la li-

breria adecuada a este modelo (cuyos

nombres variardn de un compilador a
otro: pudiendo ser CL.LIB para Turbo
C, LLIBCE.LIB para Microsoft C o
ZLL.LIB para Zortech C++).

Un fichero de libreria (o de bi-
blioteca, ambos términos son sindni-
mos en este caso) es simplemente un
fichero que engloba varios ficheros
objeto  (recuerde, de
ubicable).

llamada a una funcién que esté conte-

codigo  re-

Cuando efectuamos una

nida en un fichero de libreria, Gnica-
mente el codigo del fichero objeto que
contenia la funcién pasard a nuestro
ejecutable, no todo el codigo objeto

que contiene la libreria.

Les adelanto que
en OP seguiremos
hablando de C, ya

que en nuestro
proximo numero
empezaré una
nueva columna
titulada
"Programacion
en C".

Como consecuencia 16gica, cuan-
do hagamos nuestra propia libreria de
usuario, tendremos que poner especial
cuidado en dividir el codigo de ésta
en cudntos mis ficheros mejor. De
esta forma, una llamacda del enlazador
a un funcion de la libreria, incorporara

Gnicamente ¢l codigo objeto necesario



para esa funcién y no codigo-objeto

que no se utiliza en nuestro programa.
Gestor de Objetos

Todos los compiladores de C
para PCs disponen de un programa
que nos permite gestionar ficheros de
biblioteca (*.1ib). El nombre de este
programa es LIB.EXE en Microsoft C,
ZORLIB.EXE en Zortech C++ vy
TLIB.EXE en el Tutbo C y Borland
C++. la sintaxis es muy parecida en
todos y algo similar a lo siguiente:

LIB libreria [opciones] [coman-
dos] ,[listaficheros]

donde:

libreria es el nombre del fichero .lib
con el que estamos trabajando.
opciones nos permite solicitar una
pantalla de ayuda, por ejemplo.
comandos nos permite afadir, reem-
plazar o borrar ficheros objeto:

+objeto: afiade el objeto a la libreria

-objeto: retira el objeto de la libreria

+-objeto: reemplaza el objeto de la
librerfa con una versién nueva.
listaficheros es una opcién que nos
permite crear un fichero que contenga
el nombre de todos los moédulos de la
librerfa y el de todos los nombres de

cada moédulo.
Archivos de cabecera

Como recordardn, los archivos
de cabecera nos permiten declarar
una funcién cuya definiciébn se en-
cuentra en otro fichero distinto. Igual
nos pasa con la libreria estindar de C,

para poder utilizar las funciones de

Espero que hayan disfrutado
descubriendo el C tanto como yo lo he
hecho contandoselo. jHasta siempre!

esta libreria, necesitamos incluir los
ficheros de cabecera correspondien-
tes. En el cuadro n®2 tienen Vds. los
archivos de cabecera que propone
el estindar ANSI y que son los que
deberi incluir su compilador, como
minimo, si cumple las especificacio-
nes del estandar.

Sin embargo, cada fabricante
apuesta por sus propias soluciones
en los campos que no son tocados
por el estindar (por ejemplo, los
graficos) e incluso en los propios
campos del estindar, bien porque

estin convencidos de su solucion es

supeérior, o por simple cuestién de |

compatibilidad con versiones ante-
riores del compilador. El paquete
de ficheros de cabecera propios de
cada implementacion pueden llegar
a ser incluso mis voluminosos que
los del estindar. A titulo de ejem-
plo, en el cuadro n?3 tienen Vds.
una relacion de los ficheros de cabe-
cera propios de la biblioteca particu-
lar de la version 6.0 del compilador
C de Microsoft.

Ejemplos

No ha sido nunca proposito de
este curso el dar una larga lista de
las sintaxis de las funciones utiliza-
das ya que para ello seguramente

disponen ' Vds. del manual de refe-

rencia de la libreria de su propio| =

EJEMPLO N°1

CAP10E1.C
Ejemplo de uso de la funcion atexit()

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void despedida(void);

void main(void) {
/* Habilitar despedida */
atexit(despedida);» .

printf("\nEsta es la funcién main®);

void despedida(void){ _
printf("\n Saliendo del ejemplo..."};
printf("\n\n");
printf("\n Recuerde hacer un backup"):
printf("\n de sus ficheros de datos");
printf("\n regularmente.");
printf("\n\n\ttAdios...\n");

SALIDA DEL PROGRAMA -

Esta es la funcion main
Saliendo del ejemplo..

* Recuerde hacer un backup
 de sus ficheros de datos
regularmente.

e
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compilador, manual al que les remito
si desean averiguar como utilizar algu-
na funcién determinada.

Sin embargo, he considerado ne-
cesario incluir en esta Ultima entrega
algunos ejemplos que ilustren hasta

qué punto resulta til el conocimiento

ErETT s P —

|

CAP10E2.C

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

void main(void)

{
, /* Ejecutar la funcion system() */
}
system( "TYPE TEXTO.OUT" );
getch();
/* Borrar el fichero temporal */
system( "DEL TEXTO.OUT");
}
- SALIDA DEL PROGRAMA
Mensaje nimero 1.
Mensaje nimero 2.
Mensaje nimero 3.

Ejemplo de uso de la funcién system()

system( "ECHO Mensaje nimero 1. > TEXTO.OUT");
system( "ECHO Mensaje nimero 2. >> TEXTO.OUT");
system( "ECHO Mensaje nimero 3. >> TEXTO.OUT");

de las funciones de biblioteca. He
querido destacar simplemente algunas
funciones menos conocidas (y por lo
tanto menos utilizadas), aunque todas
ellas estin definidas en el estindar
ANSI vy, por lo tanto, en nuestro pro-

pio compilador.

EJEMPLO N2%2
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En el Ejemplo n® 1, utilizamos la
funcién atexitQ para enviar un mensa-
je al usuario. En nuestro ejemplo tal
vez resulta poco ttil utilizar una fun-
cion para esto. Sin embargo, piense
Vd. en una verdadera aplicacion,
donde el usuario puede tener varios
puntos donde podria abandonar el
programa. Utilizando esta funcién
nos asegurariamos que el usuario
siempre veria el mensaje, indepen-
dientemente del puhto por donde hu-

biera abandonado el programa.

Cada fabricante
apuesta por sus
propias
soluciones

Piense también que no todo tie-
nen porque ser mensajes de adids. Se
podria utilizar esta funcién para, por
ejemplo, cerrar convenientemente
todos los ficheros (imprescindible en
algunas librerias para volcar los buf-
fers de memoria a disco), imprimir re-
simenes de actividad (reports), etc..

En el ejemplo n® 2, utilizamos la
funcion system( para ejecutar 6rdenes
del sistema operativo, sin abandonar
nuestro programa. En este caso se uti-
liza system( para mandar mensajes a
un fichero (TEXTO.OUT) que bien pu-
diera ser un fichero de "log" en nues-
tra aplicacion real. En él irfamos de-
jando los distintos mensajes necesarios

para, por ejemplo, afiadirlos a un fi-




EJEMPLO N°%3

CAP10ES3.C

Ejemplo de uso de la funcién bsearch()
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#define  ELEMENTOS(array) (éizeof(array) / sizeof
array[0]))

int arraynum[] = { 123,
145,
512,
624,
800,
934};

int compara_dos_int( const int *p1,
const int *p2)

return (*p1 - *p2);

void buscar_int(int numero)

{

int *puntero;

/* La conversioén de tipo es necesaria en
Turbo C (no es Microsoft C) para
evitar un error de tipo no coincidente
en tiempo de compilacién */

puntero = bsearch ( &nhumero,
arraynum,
ELEMENTOS(arraynum),
sizeof(int),
(int (*)

- (const void *,const void *))

compara_dos_int);

if(puntero == NULL)

printf("\nEl ndmero %d no esta en el array.",

numero);
else
printf("\nEl nimero %d esta en el array.",
numero);

void main(void)

{
buscar_int(123);
buscar_int(120);
buscar_int(800);

}

SALIDA DEL PROGRAMA

El nimero 123 esta en el array.
El nimero 120 no esté en el array.
El nimero 800 esta en el array

chero AUTOEXEC.BAT durante un

proceso de instalacion. En fin, las po-

sibilidades son inmensas y Gnicamente

estamos limitados por nuestra propia

capacidad de manejar coherentemente

tantas funciones. Si se necesita lanzar
programas externos al nuestro y obte-
ner su codigo de retorno (ERRORLE-

VEL) o cambiar las variables del entor-
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CAP10E4.C
Ejemplo de uso del paso
de argumentos variables
a una funcién
va_list, va_start, va_arg, va_end

* * * * * * /

#include <stdio.h>
#include <stdarg.h>

int media( int primero, ... )

{

'

va_list marca;

va_start( marca, primero);
while(i l=-1)
{

suma += ij

contador++;

i =va arg( marca, int);

int contador = 0, suma = 0, i = primero;

EJEMPLO N°4

va_end( marca );
return( suma ? (suma / contador) : 0 );

}

void main(void)

{

/* Llamada con 3 enteros. */
printf( "Media es: %d\n", media( 2, 3,4, -1 ) );

/* Llamada con 4 enteros */
printf( "Media es: %d\n", media( 5, 7,9, 11,-1) );

SALIDA DEL PROGRAMA

Media es: 3
Media es: 8
Media es: 0

/* Llamada con el finalizador Gnicamente. */
printf( "Media es: %d\n", media( -1 ) );

no (SET) se.pueden utilizar un com-
pleta coleccidén de funciones (todas
empiezan con EXEC...)

Se observan a menudo que mu-
chos programadores se empefian en
realizar busquedas secuenciales a tra-
vés de un array clasificado previamen-
te, cuando nada resulta mas ficil que
utilizar la funcién de libreria bsearchQ
que realiza un bisqueda binaria a tra-
vés del mismo, como se demuestra en
el ejemplo n°3.

En el ejemplo n® 4 se ilustra
cémo codificar funciones con una lista
de argumentos variable. En este caso
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se soluciona el problema de una fun-
cion que calcula medias pero que no
sabe a priori cudntos ndmeros va a re-
cibir.  Se utiliza el valor -1 para que
la funcién sepa cuidndo ha alcanzado

el final de la lista.
Despedida y cierre

Es-

pero que el curso que ahora finalizo

Solo me resta decirles adis.

les haya ayudado, modestamente, a
dar esos primeros pasos, siempre difi-
ciles, en este apasionante lenguaje de

programacion.  Sin embargo, he de

confesarles que mi mayor empefio no

" ha sido ése, sino el tratar de transmitir-

les el indiscutible "encanto" del C y el
por qué es el lenguaje de programa-
cién profesional mis utilizado en la
actualidad. Espero que hayan disfruta-
do descubriendo este encanto tanto
como yo lo he hecho contindoselo.

jHasta siempre! A




El TSR mas vendido de Ia historia

SideKick 2.0

Ultima version del conocido programa residente de

echa la ley, hecha la

trampa. Si, efectivamen-
te, el MS/DOS es un pro-
grama  exclusivamente

monotarea (esta es la
ley). Sin embargo, (aqui viene la
trampa) los programas TSR (Termina-
te and Stay Resident) logran el efecto
de estar ejecutando varios programas
a la vez. En realidad el programa TSR
estd continuamente chequeando dos
puntos determinados: <el reloj, en el
caso de Sidekick, para decidir si tiene
que hacer sonar la alarma de una cita
determinada y el teclado, para ver si
se ha pulsado alguna de las combina-
ciones de teclas que activan el pro-
grama. En el pasado, el programa Si-
dekick llegd a ser muy popular, sobre
todo fuera de nuestras fronteras. En
Espafia siempre ha sido cuestionado
no por sus virtudes sino por el hecho
de permanecer en inglés cuando la
prictica totalidad de los programas
de su competencia estin ya traduci-
dos al castellanO. A pesar de que la
version 2.0 de Sidekick sigue estando
en inglés, existe el compromiso por
parte de Borland, de traducirlo al cas-
tellano en un plazo razonable. Es es-

peranza del autor de este articulo que

Borland

Juan Hidalgo

»

USER'S
GUIDE

THE WORLD'S BEST-SELLING ORGANIZER

BORLAND

cuando éste vea la luz ya exista la
version en castellano. Ademas y dado
que ya existe un version para Presen-

tation Manager (para entendernos, el

od°

i
oeaRY
ot? o

yist
geo®

o
g iy

"Windows" de OS/2), espero que
también se anuncie muy pronto una
version de Sidekick especifica para

Windows.
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El programa en su version ac-
tual es, sobre todo, un TSR que
exige ejecutarse con programas NO-
Windows. Aunque podemos ejecutar
SideKick bajo el entorno Windows
como una aplicacion DOS mas, per-
deremos varias posibilidades del pro-
grama como el que suene la alarma
de una cita.

Se ha optimizado la utilizacién
de memoria que hace el programa.
Conscientes que los limites de 640 Kb
de memoria son muy escasos para las
aplicaciones actuales, los programa-
de Sidekick han utilizado

menos de 40 Kb. de memoria conven-

dores

cional, pasando el resto del programa
a memoria expandida EMS (siguiendo
los requisitos de la norma LIM 4.0) o,
en su defecto, al disco duro. De esta
forma, con un escaso margen de me-
moria utilizada, tenemos el beneficio
de disponer de un completo "organi-
zador" en nuestro PC.

Es posible configurar el progra-
ma mediante una utilidad separada:
el SKCONFIG. Aparte de los cambios
habituales de color, pantalla, etc.
destaca la posibilidad de elegir la se-
cuencia de teclas que deseemos que
active Sidekick, una combinacién se-
cundaria para el mismo proposito vy,
por dGltimo, una secuencia para
"pegar" texto desde el portapapeles
de Sidekick cuando estemos ejecu-
tando otra aplicacién. Debido a que
la combinacién de teclas por defecto
para este proposito (CONTROL+INS)
es muy utilizada, resulta muy conve-
niente cambiarla por otra menos asi-
dua en nuestros programas: en mi
caso ALT+PLUS (la combinacién de
ALT y el signo +) fue muy adecuada.
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Sidekick

cinco bloques plenamente diferen-

esti formado por
ciados: Bloc de Notas, Agenda, Listin
de Direcciones, Comunicaciones y
Calculadoras. Todo el entorno se
maneja comodamente con el mouse
y existe la posibilidad de tener va-
rios de estos bloques abiertos a un
tiempo, cada uno en una ventana.
Incluso se pueden tener distintos fi-
cheros de un mismo entorno abier-
tos a un tiempo siempre que estén

en ventanas distintas.

Bloc de Notas

El Bloc de Notas de Sidekick
permite editar ficheros de texto
ASCII de hasta 54 Kb. Debido a la
caracteristica multi-ventana del entor-
no Sidekick tenemos la posibilidad
de tener abjertas hasta 9 ventanas de
Bloc de Notas, cada una con un fi-
chero distinto. Todos los comandos
de edicién son combinaciones de te-
clas propias del antiguo WordStar
(Control-K B para sefialar el inicio de
un bloque, Control-K K sefala el
final del bloque, etc.). Todos los
usuarios de los lenguajes de progra-
maciéon de Borland, los clasicos
Turbo-Basic, Turbo-Pascal, Turbo-C,
etc. se encontrardn en este entorno
como en su propia casa, ya que los
comandos de. edicion de Sidekick
son practicamente idénticos a los
editores de fuentes de estos lengua-
jes. A nivel de formado del docu-
mento, se puede elegir los margenes,
los tabuladores, etc. También existe
la posibilidad de comprobar nuestras
faltas de ortografia mediante un dic-

cionario, aunque en nuestro caso no

sirve de gran ayuda ya que dicho
diccionario, como todo Sidekick, se

encuentran todavia en inglés.
Agenda

La Agenda es, sin duda, el Cen-
tro de Sidekick sobre el que girara las
mayoria de nuestras ' actuaciones
sobre el programa. Tanto es asi que
considero que nadie utilizara regular-
mente el programa sino utiliza este
modulo. La Agenda de Sidekick graba
nuestras citas en un fichero tipo PA-
RADOX, por lo que usuarios de este
programa no tendrin problemas en
acceder a los registros individuales
del fichero para utilizarlos desde PA-
RADOX. Igual podrin hacer con los
ficheros del Listin de Direcciones o
del Médulo de Comunicaciones.

Es posible cambiar en la agenda
el modo de visualizacién entre cua-
dro formas posibles: dia, semana,
mes y medio ano. En los dos prime-
ros modos se pueden visualizar las
citas diarias. En la visualizacion men-
sual s6lo podremos ver el titulo de
cada uno de los dias (en Sidekick se
puede dar un titulo a cada dia) como
si fuera un planning. Por Gltimo, en
la visualizacion de medio-aio sélo
podré verse con un color distinto los
dias que tengan algin apunte. Pode-
mos buscar una cita determinada o
bien, pedirle a Sidekick que nos bus-
que un espacio de tiempo libre de
una duracion determinada.

Se pueden fijar alarmas indivi-
duales para cada cita. Si la cita se re-
fiere a una llamada telefénica que te-
nemos que hacer y disponemos de

un modem conectado a nuestro PC y




en paralelo con nuestro teléfono, po-
demos hacer que Sidekick marque
por nosotros el nimero de teléfono
correspondiente, buscindolo en el
Listin de Direcciones.

También podemos llevar una
lista de asuntos pendientes (los famo-
sos ToDo americanos) ordenadas por
prioridades y fecha en que deberian
estar terminados. El programa nos
avisa de los asuntos que no se han
cumplido y los pasa, automaticamen-
te, al principio de la lista. Podemos
asociar un nota a cada cita o a cada
asunto pendiente, donde explicar sin
limites de espacio el contenido que
nos interese. La opcion mds intere-
sante de la agenda (y del Listin de di-
recciones) es la forma de los listados
hacia la impresora. Si dispoﬁemos de
una impresora Laser podremos obte-
ner impresion de alta calidad (con
unas fuentes propias de Sidekick que
deben crearse durante el proceso de
instalacion). Podremos elegir un for-
mato de papel de acorde a nuestra
agenda real. Por ejemplo, tengo una
agenda modelo Zipper de la casa Lu-
xindex, que permite mediante un sis-
tema de anillas, la inclusion de hojas
sueltas. Pues bien, si disponemos de
hojas en blanco de nuestra agenda,
podremos obtener desde Sidekick,
impresiones de los apuntes pendien-
tes del modulo de Agenda de gran
calidad. El resultado es impresionan-
te. Si Vd. es un amante de las agen-

das (como yo) se lo recomiendo.
Listin de Direcciones

En la misma linea que la Agen-

da, permite también una impresidn

de muy alta calidad en papel de
agenda real, se trata simplemente de
la edicion de un listin de direccio-
nes.

Como caracteristica mas sobre-
saliente sefalar la lista de teléfonos
mds utilizada o la marcaciéon automa-
tica, si disponemos del modem. Exis-
te la posibilidad de una buasqueda
muy ripida que localizara cualquier
direccién en muy poco tiempo. En-
troncando con la Agenda, es posible
efectuar de ésta una marcacién auto-
mdtica fijada con antelacidon para

cierta hora del dia.

Comunicaciones

Sidekick 2.0 dispone también
de un modulo de comunicaciones
que nos permitird conectarnos con
cualquier BBS, realizar transferencia
de ficheros, etc. Para ello dispone de
un Listin similar al de Teléfonos,
pero que ahora guarda el nimero de
teléfono del destino, junto a la confi-
guracion del puerto de comunicacio-
nes necesaria para mantener el didlo-
go.

Se pueden crear Scripts asi como
captura todo el didlogo mantenido en
un fichero de "og". También estan
permitidas las notas asociadas a cada
nimero (al igual que en la Agenda o
en el Listin de Direcciones) y se
puede proteger todo el fichero de co-
municaciones (al igual también que el
de Agenda o el Listin) con una contra-
sefia.

Las transferencias de ficheros
podran ejecutarse con el protocolo
XMODEM tanto en modo SUM como

en el mas avanzado CRC.

Calculadoras

Si, efectivamente, calculadoras,
porque hay cuatro: una simple, otra
especifica para negocios que permite
cdlculos complejos de intereses,
amortizaciones, etc. Una tercera es
cientifica, incorporando funciones
trigonorhétricas y logaritmicas, mien-
tras que la cuarta es especial para
programadores y permite la aritméti-
ca en tres bases distintas: decimal,
hexadecimal y binario asi como las
cuatro funciones logicas basicas:
AND, NOT, OR y XOR.

Las cuatro calculadoras tienen
caracteristicas comunes entre si
como son la posibilidad de cambiar
la representacion entre las notacio-
nes de punto decimal fijo, flotante,
cientifica y de ingenigria. También
se registra en una especie de "graba-
dora" todas las operaciones realiza-
das. Esta grabacion puede después
volcarse a una impresora o a un fi-

chero.

Conclusion

Sidekick 2.0 seguird siendo se-
guramente el programa residente
mas popular entre los paises de
habla inglesa. En cuanto a Espafia,
en el momento en que supere la ba-
rrera del idioma, estoy seguro que
serd muy bien acogido. Sobre todo,
entre los amantes de las agendas
(entre los que me incluyo), ya que la
salida de los modulos de Agenda y
del Listin de Direcciones es franca-
mente espléndida. Lastima que el
Bloc de Notas no incorpore este tipo

de salida. Hubiera sido la guinda.
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Novedad: sistema operativo y upgrade

Microsoft MS-DOS 5,
en castellano

Su diseno permitira aprovechar plenamente los

1 Sistema Operativo Mi-
crosoft MS-DOS 5 es el
DOS mas importante de
los Gltimos afios. Propor-
ciona mids memoria libre
para las aplicaciones que las versiones
anteriores del DOS, y es mis sencillo
de manejar. En ordenadores basados
en el procesador 80286 o superiores,
la mayor parte de MS-DOS 5 se carga
en la memoria extendida, liberando
menos de 45 Kb de memoria conven-

cional para uso de aplicaciones DOS.

PRESENTACION DE
MS-DOS 5.0

La actualizacién de MS-DOS 5.0 -

que en version inglesa ha batido am-
pliamente todos los récords de venta
de un producto de software, incluido
el de Windows 3.0- ya estd disponible
en castellano a un precio de 14.000
pesetas. Este sistema operativo, utiliza-
do por casi todos los ordenadores per-

sonales del mundo, ofrece mas memo-

hhnﬂm de s puiputer

Mlcrosoft

ria convencional para aplicaciones, un

manejo mis sencillo y una instalacion

rdpida y segura.
En los PCs,

80386, pueden cargar en la memoria

los procesadores
alta dispositivos  instalables-drivers,
programas residentes y software de
red, liberando aGin mas memoria para
uso de aplicaciones DOS grandes vy fi-
cheros de dados. Estas caraceristicas

de gestion de memoria también hacen

avances del mundo del PCs

que MS-DOS 5 sea ideal para aquellos
ordenadores que funcionan con el en-
torno grafico Microsoft Windows.

MS-DOS 5 hage que todos los
PCs -incluyendo algunos XT- sean mas
seguros, sencillos de manejar, y pro-
ductivos, gracias a un "shell grifico"
mejorado, junto con un sistema de
ayuda en linea, entre otras aportacio-
nes, que hacen que la gestion y mane-
jo de ficheros sea mas intuitiva.

La multitarea posibilita tener
abiertas varias aplicacioens simultinea-
mente. El editor de texto de pantalla
completa permite ver el fichero mien-

tras se edita. Si se comete un error en

MS-DOS 5 es el DOS
mas importante de
los ultimos afnos y

proporciona mas
memoria libre para

las aplicaciones
51




CUADRO 1

VENTAJAS DE MS-DOS 5.0

Especificaciones para actualizar MS-DOS 5.0: MS-DOS (o PC-DOS) versién 2.11 o posterior;

Ordenador personal con procesador 8088 o superior; 256 K de memoria;

Opcional: Microsoft Mouse u otro raton compatible

Libera el menos 45 K de memoria convencional en ordenadores personales basados en procesadores 286 o su-
periores.

Es el mejor sistema operativo para Windows, ya que deja mas memoria para las aplicaciones DOS bajo este en-
torno grafico

Incluso en los PCs més antiguos, proporciona mayor facilidad de manejo y mas seguridad: Un shell grafico mejo-
rado aumenta la intuitividad; La multitarea permite tener varias aplicacioens abiertas simultaneamente; El nuevo edi-
tor de texto de pantalla permite ver el fichero mientras se edita; Nuevos comandos, como undelete y unformat;Ayuda |
"on-line"; Un reformateo un 80% mas rapido; Soporte para discos duros con partriciones de hasta 2GB y disquetes de
2,8MB; Nuevo entorno de programacion QBasic; Protecicon de los dtos contra errores, con recuperacion de ficheros;
Compatibilidad con versiones anteriores del MS-DOS Es muy facil de instalar, gracias a un procedimiento automati-
zado: Se hace preguntas sencillas sobre la configuracion, sugeriendo una alternativa si el usuario desconoce la con-
testacion, con ayudas "on-line" en todo momento; En una red de area local, el procedimiento también es sencillo: el
administrador instala MS-DOS y los usuarios luego implementan SETUP en cada ordenador; El programa de instala-
cion crea los ficheros CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT de forma automatica; La instalacion es muy segura. La ver-
sién crea 5.0 c¢rea un disquete de desinstalacién, que permite al usuario recuperar su configuracion anterior, incluido
sus antiguos CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT.

Archivo Bisqueda Opciones

LEANE . TXT
Cortar  Hayls+Supr

opiar +Ins

Su gestion de
memoria hace

El documento preporciona importante infermacifn que no se Qe 7 11
incliuyd en el Manual del usuario y Referencia de NS-DOS ‘ quc sca adecuado
de Microsoft, o en la Ayuda en pantalla.

| Supr

para ordenadores

Uea el contenido de la tabla siguiente para determinar si : i
su software o harduare estén incluidos. quﬁ' ﬁum@@mam

OTA PARA LUS USUARIOS DE COBEUIEW E INTEL ABOUEBOARD - con Microsoft
FEFEFEFFHEREFFEF TR T AR AR AT AF AR A R R R R R Y 7S . |
APNOTAS.TXT contiene informacin muy importante acerca del Windows
uso de Codevieu e Intel Aboveboard con MS-DOS 5.8.

FEFEF IR FEFFFEFFFFF R IR R R E R TR RS

Para més informacion acerca del uso de aplicaciones con
13-00S 5.0, vea el archivo APNDIAS.IXT.




HISTORIA DE MS-DOS

Agosto 1981: ,

Sale al mercado la versién 1.00 del MS-DOS. El primer sistema operativo de 16 bits para el ordenador personal
anunciado por IBM.

Octubre 1991:

Se lanza el IBM PC al mercado con el MS-DOS.

Mayo 1982:

IBM dispone de MS-DOS 1.1. Soporta disquetes de doble cara.

Junio 1982: '

MS-DOS 1.25 soporta disquetes de doble cara para ordenadores personales que no son IBM.

Febrero 1983

IBM lanza un PC de disco duro: la IBM XT. Microsoft lanza el DOS 2.0 para facilitar soporte para el nuevo hard-
ware. DOS 2.0 soporta un disco duro e introduce un sistema de archivos jerarquico, utiliza file handles para llamar fi-

cheros, puede redirigir la entrada y salida de archivos, intorduce device drivers instalable y el proceso background.
Octubre 1983

La version 2.1 se introduce con el PCjr de IBM

Marzo 1984 .

Microsoft lanza el MS-DOS 2.11, una combinacion de 2.1 y de 2.05 que, a continuacién, se traduce, aproximada-
mente, a 60 lenguas. Dos versiones intermedias -2.2 y 2.25- facilitaron apoyo a Hanguel (caracteres koreanos) y
Kaniji, respectivamente. ' '

Agosto 1984

Microsoft lanza el MS-DOS 3.1. Esta version mejora el soporte de redes e introduce sistemas de archivo instala-
ble.

Diciembre 1985

Se presenta la version MS-DOS 3.2 con soporte para disquetes de 3.5 pulgadas

Abril 1987

MS-DOS 3.3 permite particiones miiltiples den discos duros y ofrece un soporte mejorado para caraceres extran-
jeros.

Noviembre 1988

MS-DOS version 4.01 proporciona archivos de disco duro mayores de 32 MB, tiene la capacidad de trasladar una
parte de DOS a la memoria expandida e incluye un shell de usuario.

La multitarea

MS-DOS, las oOrdenes "unformat" y  han vendido mis de cuatro millones pOSibilita tener

"undelete" hacen posible -por primera de unidades de la actualizaicon, sin . 5

vez- "deshacer" errores bajo MS-DOS. contar con los ordenadores personales ablertas varias
Desde el lanzamiento en Estados  de mis de 130 fabricantes que se ven- aplicacioens

Unidos de la version inglesa MS-DOS  den con este sistema operativo incor-

simultaneamente
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CUADRO 3

ESPECIFICACIONES PARA EL KIT DE ACTUALIZACION MS-DOS 5
UPGRADE '

SISTEMA REQUERIDO

Sistema operativo MS-DOS o PC-DOS version 2.11 o posterior
Ordenador personal con procesador 8088 o superior

256 K de memoria

Unidad de disco de 5 1/4" 0 3 1/2"

OPCIONES

Microsoft Mouse o dispositivo de sefializacion compatible
FORMATOS DISPONIBLES

Discos de 5 1/4" (360K) discos de 3 1/2" (720)

DOCUMENTACION

Microsoft MS-DOS incluye la siguiente documentacion: Introduccion-

Manual de referencia del usuario

Base instalada de ordenadores personales a nivel mundial
(miles)

70000 -
60000
50000+
400001
30000
20000

10000+

0 : - . : . : : : Al "
1981 1982 1983 1984 1985 1986 1987 1988 1989 1990 1991
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70 MILLONES DE USUARIOS

Considerando que existe una
base instalada de 70 millones de orde-
nadores personales en todo el mundo
(ver grafico adjunto), con un creci-
miento anual estimado en unos diecio-
cho millones, se puede comprender la
importancia de este nuevo sistema
operativo, ya que se supone, todos
estos PCs participardn mas tarde o mas
temprano de la actualizacion.

En el caso concreto de Espafa, la
evolucion del sector de los ordenado-

res personales ha sido igualmente es-

La version inglesa
ha batido
ampliamente todos
los records de
venta de un
producto de
software

pectacular. Segin las estadisticas de
Dataquest, actualmente existen mis de
un millén y medio de PCs en nuestro
pais y esta cifra crece en mais de
100.000 por trimestre.

El programa de verificaciéon beta
para el MS-DOS 5 -mediante el cual se
identifican y se solucionan los Gltimos
detalles antes de comercializar el pro-
ducto- ha sido el mas ambicioso de la
historia del softwaree para ordenado-

res personales.




VENTAS DE ORDENADORES PERSONALES EN ESPANA
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Fuente: Dataquest
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Este programa, en el que han
participado mis de 7.000 testadores
beta de todo el mundo, requirid que
Microsoft levantara una infraestructura
solida, capaz de manejaar todos los
aspectos administrativos y de respon-
der y actuar en base al "feedback" téc-
nico de los testeadores beta.

Para un proyecto de esta enver-
gadura, el director del programa esta-
blecié y dirigié una organizacion com-
puesta por equipos de apoyo técnico
y adminsitrativo, con cinco personas
en cada uno de los dos equipos. Su
objetivo era concentrar los esfuerzos
del equipo técnico en un alto nivel de
apoyo y para ello contd con la ayuda
de lineas de teléfono separadas.

Cada testaador cumplimenté un
informe de cuatro paginas con infor-
macién detallada sobre el tipo de ma-
quina y periféricos, la cantidad de me-
moria, asi como cualquier problema

encontrado durante la instalacion.

El servicio de base de datos in-
cluyd un registro de todas las comuni-
caciones y fue un componente clave
en todas las fases del programa beta.
Fue utilizado Gnicamente por el equi-

po beta para el seguimiento y almace-

naje de todas las peticiones de servi-

cio y para generar estadisticas sobre
problemas especificos y sobre la fre-
cuencia con que estos se producian.

Sin embargo, la base de datos
sobre los "bugs" (fallos) fue utilizada
por el departamento de testeo y desa-
rrollo para el seguimiento de los cam-
bios realizados en el software.

En la actualidad, el MS-DOS 5 es
compatible con mas de 20.000 aplica-
ciones Windows y DOS, ademis de
con el mds amplio rango de configura-
ciones de hardware y software que

existen en el mercado. |

El Sistema
Operativo Microsoft
€es una ap(;rtaci(‘)n
importante en el
mundo del software
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Un paquete de gestion documental nuevo en Espaina

ste sistema de gestion do-
cumental de texto libre, pensado
para usuarios no profesionales
de la informitica, permite la
compilacion de cientos de do-
cumentos de cualquier longitud y en dis-
tintos formatos, facilitando su acceso ins-
tantineo.

La sencillez del procedimiento de
construccion de la base de datos, la ca-
pacidad y velocidad de basqueda de in-
formacién, junto con la variedad de
modos de generar informes, estin al ser-
vicio de bibliotecarios, abogados, con-
tables y usuarios particulares que manejan
documentos y necesitan organizar rapida
y eficientemente la informacién que con-
tienen.

Funciona bajo MS-DOS para or-
denadores personales IBM o maquinas
compatibles, y necesita un minimo de
512 KB de memoria RAM. También existe
en version UNIX.

Admite texto, graficos e imigenes
en su base de datos y puede usar un ni-
mero ilimitado de campos y de texto en
cada uno. Tiene un sistema generador de
informes y ademds, mediante el software
admite re-
en modo hi-
pertexto e incorpord un lenguaje propio

adicional correspondiente,

lacionar  documentos

de interrogacion disefiado para realizar
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Concord
Textmaster 6.0

Un gestor para usuarios de PC que manejen

Carlos GALLEGO RUBIO

documentos con textos y graficos.

/

bisquedas de texto con suma rapidez,
aunque los datos requeridos estén di-
seminados entre grandes extensiones de
documentos.

Es una herramienta de archivo do-
cumental muy conocida en otros paises,

como Inglaterra, su pais de origen, y

entre los profesionales del derecho,
quienes lo emplean para almacenar sus
muchos y variados documentos v re-
cuperar despucs  selectivamente la - in-

[ormacion,




Bl paquete, que ahora se co-
mercializa en Espafia traducido al cas-
tellano, lo distribuye la firma Idealogic
Software.

Particularidades

Concord es un sistema de gestion
documental de texto libre, capaz de ma-
nejar colecciones de registros o do-
cumentos de cualquier tamafno. Concord
utiliza un lenguaje potente de re-
cuperacion que asegura cualquier bis-
queda, incluso sobre una masa de do-
cumentos importantes, de manera
instantinea.

Funciona bajo MS DOS 2.11 y ver-
siones superiores, aunque ya se estin pre-
parando versiones para UNIX y VMS. Ne-
cesita 512 Kb de memoria RAM y un
equipo IBM PC o compatible y a pesar de
que se pueden utilizar floppies para bi-
bliotecas pequefias, es aconsejable dis-
poner de disco duro. Admite cualquier
sistema de almacenamiento masivo,
como el disco optico, tipo WORM.

Este gestor llama "bibliotecas" a las
colecciones. de documentos que se en-
cuentren en cualquier directorio de cual-
quier unidad o particién de disco y admite
que los textos mezclen grificos o ima-
genes en la base de datos, pudiendo vi-
sualizar ambos en cualquier momento.

Permite el trabajo con o sin cam-
pos. En el caso de trabajar con campos se
pueden utilizar hasta veinticinco di-
ferentes y dispone de un sistema de ge-
neracion de informes, en el que se puede
utilizar un nimero ilimitado de campos,
con cualquier longitud de texto en los mis-
mos.

El editor en linea actia como un
procesador de textos integral que incluye
una funcion de importacion de ficheros
para la entrada estindar de adiciones a las
colecciones de biblioteca.

Admite documentos en los for-
WordPerfect, WordStar Pro-
fessional y ASCII para ser incorporados a
sus bibliotecas.

matos

A EXAMEN

Creaciones y bisquedas

Para crear una biblioteca tan sélo se
necesita saber el nombre del fichero que se
va a afladir y el formato que se va a utilizar.

Hay varias maneras de incorporar
documentos en las bibliotecas. Una es
mediante la funcion "AUTO'", que serd la
manera habitual para afiadir documentos a
la biblioteca. Si se tiene solo un fichero
formado por un documento que hay que
indizar, AUTO indizari este fichero y to-
mard la primera linea del documento
como titulo. .

Asi pues, se puede controlar un
texto con numerosos documentos en una
biblioteca como un tnico fichero. Este
puede manejarse de forma
sencilla y consistente. Se pue-

Indizacion y gestion de
biblioteca

La indizacién de los registros de las
bibliotecas puede ser automdtica si en el
archivo creado con un tratamiento de tex-
tos se incluyen delimitadores que lo di-
viden en miltiples documentos se-
parables. Al dar el nombre del fichero a
indizar, los nuevos registros se afiaden de
manera automatica, permitiendo un aho-
rro de tiempo y una mejora en la con-
sistencia del formato de la biblioteca.

También se puede indizar por lotes
(Batch) agrupando los documentos en fi-
cheros de directorios especificados. Bas-
tara con marcar los documentos se-

den recoger estos registros
individuales en ese fichero
tnico utilizando las opciones
Import/Export  de  pro-
gramas como dBase, Lotus
Magellan o Word Perfect/
Wordstar.

La exportacién de tex-
tos a partir de resultados de
bisqueda es una herramienta
ideal para la generacion de in-
formes. Siempre se podrd
utilizar el procesador de tex-
tos habitual para afadir co-
mentarios o mejorar el estilo
de impresioén deseado.

Lo que hay que pro-
curar evitar es mezclar ma-
teriales diferentes en una
misma biblioteca. Esto evi-
tara al usuario confusiones tan

lamentables como recuperar
una coleccion de sellos, cuando sequiere
recuperar un horario de trenes, por ejem-
plo...

Se pueden inspeccionar mediante
los mandatos de busqueda todas las bi-
bliotecas a la vez si asi se desea. De esta
forma no se pierde nada al subdividir el
material en diferentes bibliotecas, si esto
simplifica la tarea a los usuarios.

Una utilidad curiosa e importante es su

posibilidad.de ballar términos que son
similayes fonéticamente a uno dado

leccionados desde una plantilla del pro-
grama y ademas, los encabezamientos se
generarin automiticamente.

Es posible sefialar un fichero simple
que contenga un Gnico documento, al que
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el nimero de registros en la
coleccion.

Las operaciones de bis-
queda se llevan a cabo de
forma muy rdpida, ge-
neralmente en menos de un
segundo, y la presentacion de
texto relevante resulta casi
instantdnea, incluso si tiene
que explorar entre cientos de
documentos.

Se comienza con los
conectores u operadores Bo-
oleanos: Y, O y Y NO, aunque
también se puede ir mis lejos
e insistit en palabras que ten-
gan una proximidad es-
pecifica con otra. También se
pueden buscar palabras den-
tro de una sentencia.

Una particularidad de
este paquete que constituye

Las biisquedas son nuy rdpidas, generalmente
inferiores al segundo, incluso es preciso
explorar entre cientos de documentos

se le puede anadir un encabezamiento o
titulo alternativo a la primera linea tomada
por defecto.

Otra forma consiste en especificar
el tipo de formato de texto a indizar.
ASCII es el tipo por omision, pero puede
ser también formato WordPerfect o
WordStar.

Las imdgenes/grificos se admiten
unidas a documentos especificos, los cua-
les se pueden visualizar asociados a los re-
sultados de una busqueda. El formato va-
lido para archivo es Paintbrush (PCX)

Respecto a las bisquedas y los co-
nectores, la potencia real de Concord-
Texmaster muestra una de sus mejores
habilidades para buscar varios términos a
la vez. Permite realizar hasta 30 consultas
por sesibn 'y muestra un com-
portamiento completamente estable en
rapidez de indizacién, incluso aumentado
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una auténtica curiosidad es su
posibilidad de hallar términos que son si-
milares fonéticamente. Situando el sim-
bolo "?" delante del término de busqueda,
el programa se esfuerza en encontrar pa-
labras que tal vez no se deletreen exac-
tamente como estd especificado en la
orden de busqueda, pero que al menos
suenen como esa palabra.

Logicamente, debido a la naturaleza
de esta opcidn, no se puede esperar un
100% de precision, pero supone una
ayuda importante para cuando no se tie-
nen referencias exactas. Y sobre todo,
para usuarios un tanto desmemoriados...

Exportacion de textos

Cualquier resultado de las bisquedas
se puede enviar al instante a un fichero o a

impresora. Mediante unsencillo mandato,
se captura €l texto que se estd viendo en la
pantalla. Aunque se pueden conseguir in-
formes de tipo mas sofisticado, el pro-
grama pide el tipo de exportacién que se
desea hacer, por pérrafo, sentencia, linea
0 campo.

No se debe olvidar que cada bis-
queda efectuada tiene asignado un nimero
de CONJUNTO. Asi si se realiza una bas-
queda de un parrafo o si se desea tener un
fichero que contenga cada pirrafo en-
contrado, se puede solicitar que el re-
sumen del documento esté ordenado por
un campo especifico, aunque esto solo es
posible si se tiene creada la estructura de
campo.

Modo hipertexto

CONCORD-TEXTMASTER también
admite enlaces "hipertexto" entre los do-
cumentos ubicados en sus bibliotecas de
ficheros y de otros ficheros existentes en
cualquier lugar dentro del disco fijo o en
un lector de disco optico tipo WORM o
EDOD.

El principio es muy sencillo. Cuan-
do se hace una bisqueda en una Bi-
blioteca y se encuentran documentos que
hacen referencia a otros documentos que
no estan incluidos en la biblioteca, se uti-
liza una tecla de tipo "hot-key" para ins-
peccionar esos ficheros relacionados, sea
cual sea su situacion dentro del disco
duro.

Para obtener el efecto de Hi-
pertexto es preciso, ademds de haber ad-
quirido el modulo de software que po-
sibilita el uso de este tipo de ficheros
hipertexto, situar la palabra UNIR (en le-
tras mayuGsculas a partir de la primera co-

Puede incorporar material grafico
capturado desde un scaner y por tanto,
mediante un sistema OCR introducir texto
en los archivos documentales




Admite enlaces "hipertexto" entre ficheros
existentes en cualquier lugar dentro del
disco fijo o en un lector de disco optico
tipo WORM o EDOD

lumna de una linea) dentro del do-
cumento que se va a indizar en la bi-
blioteca y afiadir la raiz del nombre del fi-
chero. Los ficheros pueden ser imagenes
o ficheros creados en dBase o Lotus 1-2-3
y, por ficheros de pro-
cesadores de texto creados con los pro-

supuesto,

gramas mds habituales. Se necesita un mo-
dulo especial para disponer de la total
capacidad de informacién accesible con
un enlace hipertexto.

Redes

Si se ha adquirido la version para red
de CONCORD-TEXTMASTER, se deben
tener en cuenta ciertas variaciones en las
instrucciones de instalacion. Todo usuario
de la red tendrd acceso al programa, aun-
que obviamente, solo quienes estén au-
torizados podrin realizar modificaciones
en la estructura de las bases de datos.

Se pueden realizar busquedas si--
multineas desde cualquier estacién y mos-,

trar a cualquier usuario los mismos do-
cumentos hallados en la bisqueda. Por lo
demas, todas las demas funciones trabajan
de la misma manera que en un sistema
MONOUsUAtio.

Los usuarios de la version UNIX
contardn con sus correspondientes notas
de instalacion.

Valoracion resumen

El sistema es capaz de almacenar un
nimero ilimitado de documentos, sean
colecciones de texto, o imdgenes. En el
caso de los documentos, cada uno. puede
tener hasta 100 paginas, por lo que en el
caso de los que sobrepasen este tamafio;
deben incluirse parcelados segn critetios
temdticos, con lo que ademds, se re-

cuperardn de forma mis eficiente.

Respecto a la velocidad de creacion,
los microordenadores PC de altas pres-
taciones compilan hasta unos 4,5 Mb/
hora, y la mayoria de los documentos afia-
didos posteriormente a la  biblioteca
toman sélo unos pocos segundos. La ve-
locidad de bisqueda es inferior a un se- -
gundo, independiente del tamafio de la
base de datos que se explore, siendo ins-
tantinea la velocidad de presentacion,
tanto en texto como en imdgenes y di-
bujos.

En la creacién de documentos se
puede utilizar pricticamente cualquier
procesador de textos, aunque para do-
cumentos de cierta complejidad o calidad
se sugiere utilizar un paquete de altas pres-
taciones, dejando el editor de textos para
la creacion de documentos pequefios.

También se puede incorporar ma-
terial grafico capturado desde un scaner y
si se dispone de un buen OCR, re-
conocimiento Optico de caracteres, in-
troducir texto modificable en los archivos
documentales. ¥

Se trata de un buen sistema de ges-
tion documental muy ripido y es-
pecializado en la clasificacion y en las
busquedas de documentos extensos que
apreciardn cudntos profesionales trabajan
con textos y precisan una base de datos
no excesivamente complicada, para eli-
minar papeles y carpetas, pues este sis-
tema admite texto y graficos.

El inconveniente de estos sistemas
es siempre la gran cantidad de espacio
que ocupan, pues para soportar ade-
cuadamente la informacion codificada ne-
cesaria y poder ofrecer resultados de bis-
queda inmediatos, deberfa
hasta el doble de espacio del ocupado
por el texto original, para que el sistema

reservarse

pueda operar. Aunque en este sentido hay
que admitir que las tendencias hardware
en informdtica personal parecen con-
templar y satisfacer estos requerimientos,
con memorias RAM superiores a 1 MB,
discos duros de alta capacidad y sobre
todo,  sistemas  Opticos de  al-
macenamiento masivo. A




BORLAND adquiere ASHTON-TATE

CONTROL-ZETA

J. Crestemayer

1 pasado 10 de Julio salt6 la

sorpresa: Borland habia lle-

gado a un acuerdo de fu-

sibn con Ashton-Tate por

el que la primera adquiria
a la segunda. El comunicado de pren-
sa que nos hizo llegar Borland, el 15
de Julio nos decia efectivamente que
Borland habia adquirido Ashton-Tate.
Sin embargo, la noticia que nos llega-
ba desde Ashton-Tate el 19 (9 dias
después de que la noticia se produje-
ra) es que ambas compaiiias habian
llegado a un acuerdo de fusion (.
Bueno en qué quedamos: ;Borland
adquiere a Ashton- Tate o ambas com-
pafias se funden naciendo una terce-
ra?

Segin el resto de las notas de
prensa que he leido estos dias, parece
ser que Borland adquiere a Ashton-
Tate mal que les pese a los directivos
espafioles de esta ultima que no se
sabe a quién han pretendido engahar
con notas de prensa que hablaban de
un acuerdo de fusion.

Lo que estd claro es que el que
ha pasado a dominar el "cotarro" es
Philipe Kahn, presidente y fundador

de Borland. Segin el comunicado de
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N\ AshtonTate

prensa de Ashton-Tate, parece ser que
este sefior se ha comprometido a res-
petar la base instalada de dBase e, in-
cluso, a publicar nuevas actualizacio-
nes del producto.

Seguramente Vd, querido lector,
se estard preguntando: ;Pero bueno, a
mi que soy un usuarjo de a pie de los
ordenadores personales, que me im-
porta (si, ya sé, alguno habrid puesto
el taco, pero no es cosa de dejarlo es-

crito) que una compaiia se haga con

Philipe Kahn,
presidente y
fundador de

Borland ha pasado
a dominar la
tercera Compaiiia
del Ranking
Mundial.

v

el control de otra? Alld ellos con sus
problemas que bastante tengo yo con
los mios.

Yo, sin embargo, he de decitle
que, en mi opinidn, si nos interesa.
Primero porqué con la adquisicién de
Ashton-Tate, Borland se ha colocado
como tercera compafiia mundial de
software, pisando seriamente los talo-
nes a las dos primeras: Microsoft y
Lotus. Segundo, porque la estrategia
que se marcardn estas tres compafias
(y alguna mis como Informix, por
ejemplo) en el segmento de los pro-
gramas de Bases de Datos serdn total-
mente distintas tras la fusién. Como re-
sultado los productos que de este tipo
se nos oferta ahora mismo serdan, mu-
chos de ellos, sometidos a una revi-
sibn de "cuerpo entero" con lo que,
dentro de un afio o afo y medio, ten-
dremos seguramente un "escaparate"
totalmente distinto. Y tercero, porque
Borland vuelve a demostrar cémo se
puede llegar a ser una grandisima
compafia sin gravar el sufrido bolsillo
del usuario con precios excesivos.

Veamos entonces estas tres razo-
nes que nos interesan con un poco

mas de detalle.




La tecnologia de Programacion Orientada
a Objetos a demostrado ser muy eficaz, al
menos para Borland.

Borland: Tercera Compaiia
Mundial.

Borland desde hace mis de tres
anos hizo una apuesta muy fuerte: se
volcd completamente en un nuevo es-
tilo de programacién que, con el tiem-
po, se ha revelado totalmente mucho
mas eficaz que la programacion tradi-
cional: LA PROGRAMACION ORIEN-
TADA A OBJETOS. La apuesta fue en
toda linea: si la Programacion Orienta-
da a Objetos no se revelaba en la
prictica tan eficiente como sus tedri-
cos defendian, Borland se sumirian en
un profunda crisis de la que segura-
mente nadie podria sacarla. Pero ya
conociamos de hace tiempo a Philipe
Khan y sabemos que, por su caricter
emprendedor, si habfa un Compafiia
de Software capaz de asumir ese reto,
esta era Borland.

El resultado de la apuesta no ha
podido ser mas beneficioso para Bor-
land. En estos tres anos, Borland ha
pasado a ser lider en lenguajes de
programacion para PCs: El compilador
de C++ que Borland comercializa en
la actualidad es, bajo mi modesta opi-
nién, la mejor herramienta de progra-

macién del mundo: insisto en que es

mi modesta opinidén y que puedo, 16+
gicamente estar equivocado y que
haya todavia un mayoria de programa-
dores utilizando el compilador de C

de Microsoft y que estén muy satisfe-

" chos con él. Creo sinceramente que

es una cuestion de tiempo el que des-
cubran el Borland C++: quedaran fas-
cinados. En el mundo del Pascal no
solo es mi opinién: todos los progra-
madores estin de acuerdo en que
Turbo Pascal supera con creces a cual-
quier realizacién de la competencia.
En el mercado de hojas de cilcu-
lo, Quattro Pro (recordamos que
Quattro Pro es el nombre de la hoja
de cilculo de Borland) ha sido actua-
lizada casi mis veces que Lotus 1-2-3
y eso que se presentd en el mercado
jocho afios mis tarde! Se podrd decir
que algunas de estas versiones no tie-
nen demasiadas novedades como para
considerarse una nueva creacion. He
comparado las actualizaciones con las
de Lotus 1-2-3 y tengo que manifestar
que no estoy en absoluto de acuerdo
con esta apreciaciéon y considero que
las nuevas versiones que se han ido
presentando tienen todas ellas las sufi-
cientes novedades con respecto a la

anterior como para hacer interesante

Borland ha pasado a una posicion
claramente dominante en el segmento de
las bases de datos.

la actualizacion de dichas versiones.

Entonces, ;Como ha conseguido
Borland colocar tantas versiones en
tan poco tiempo? ¢Por qué no lo lo-
gran empresas como Lotus, que se tird
mas de cuatro afios con la version 2.01
de su 1-2-3? La respuesta es sencilla:
gracias a la Programacién Orientada a
Objetos.

Nuevas perspectivas en
Bases de Datos

A pesar del continuo descenso en
el porcentaje de usuarios de bases de
datos que utilizan dBase, lo cierto es
que este programa continta siendo un
verdadero estindar dentro de este seg-
mento. Y esto a pesar de las "locuras"
cometidas por Ashton-Tate que no le-
vantd cabeza desde la presentacion de
dBase IV.

Ashton-Tate, sabedora de que
habia conseguido pricticamente liqui-
dar la competencia con dBase III Plus
(un producto muy bueno, dicho sea
de paso) se apresuré a la hora de dar-
les la puntilla. Presentd un producto a
medijo-hacer, con una cantidad de
bugs insospechada en un programa
comercial. Con un manejo de la me-
moria pésimo y donde, ademas, se ol-
vido de la legién de programadores
que clamaban por un compilador al
estilo de Clipper (poder compilar pro-
gramas entre 300 y 400K, la mayoria, y
con solapamiento de modulos para
casos extremos) y les ofrecié un Run-
Time de 1.200 K ( sin contar sus pro-
pios ficheros de seudo-c6digo).

Por si el producto no tuviera bas-

tantes defectos, el precio fue puesto
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por la nubes: la version de desarrollo
cuesta mds de 200.000 ptas.. cuando
no se deberia haber puesto en Espana
por encima de las 130.000 ptas..

El resultado no ha podido ser
mis elocuente. La comunidad de
usuarios simplemente ha dado la es-
palda a dBase. Los programadores se
han arreglado con la version Summer
87 de Clipper (atn hoy son relativa-
mente pocos los que se han pasado a
la versién 5.0) y los usuarios han se-
guido con su dBase III Plus de toda la
vida. En EE.UU. tengo entendido que
FoxPro ha logrado una cuota de mer-
cado bastante importante, aunque en
Espafia el éxito de este producto se ha
visto oscurecido por la nefasta politica
de precios de su importador. Para-
dox, por otra parte, no ha tenido el
éxito que su colega Quattro Pro.

Por otra parte, hay que tener
claro que este segmento no parece tan
jugoso como el de las hojas de cilculo
o el de los tratamientos de textos. Es
lo6gico, ya que las grandes multinacio-
nales, las verdaderas devoradoras de
programas, tienen el 90% de sus pro-
pios datos guardados en las bases de
datos de su gran sistema y s6lo nece-
sitan un interface que permita dejar
las consultas a sus bases de datos en
un formato que pueda ser leido por
su hoja de cilculo o, en grado menor,
por su tratamiento de textos.

Una vez en la hoja de cilculo, la
informacién sera convenientemente
"maquillada" e impresa mediante una
impresora laser gracias a la tecnologia
tipo Impress, Always, Excel o la ulti-
ma version de Quattro Pro. En pocas
palabras, los usuarios de estas grandes
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Con productos entre un 50 y un 70%
mas baratos que los de su competencia,
Borland ha roto moldes. El gran
beneficiado ha sido el usuario.

multinacionales tienen unas necesida-
des discretas de productos de progra-
mas de bases de datos en PCs.

El mercado queda reducido, por
lo tanto, a las empresas que no nece-
sitan de grandes sistemas para resol-
ver sus problemas de gestion que cu-
bren perfectamente con una red local.
Estas empresas, que en Espafa si son
mayoria, necesitan un programa de
Base de Datos, pero como no suelen
mantener programadores en sus ndomi-
nas prefieren comprar productos ya
terminados como contabilidades, N6-
minas, etc.. En todo caso, este tipo de
empresa suele adquirir los programas
de Bases de Datos sobre todo, si el
programa vertical que piensa adquirir
utiliza dicha Base de Datos (léase una
contabilidad que trabaje bajo Infor-
mix, por ejemplo).

No quiero decir con todo lo ante-
rior que no exista un verdadero mer-
cado de Bases de Datos para PCs. Me
intencion es dejarles claro que este
mercado es en todo caso bastante
menor que el de hojas de cilculo,
pongo por caso. Y, ademds, los posi-
bles usuarios de este tipo de progra-
mas suelen tener otras vias de escape
para solucionar sus problemas (la
compra de aplicaciones hechas a me-
dida, o de corte vertical).

Resumiendo que el usuario no

estd tan "desesperado" como piri

comprar lo primero que se le ofrezca
y que, en este tipo de programas, para
que uno destaque sobre los demis y
se convierta en un super-ventas tiene
que ser muy, pero que muy bueno. Y
debe contar, ademads, con el benepla-
cito de la comunidad de programado-
res que son los que, desarrollando sus
aplicaciones sobre el soporte de ese
programa, obligardn al usuario a ad-
quirirlo.

Para ello son imprescindibles dos
cosas: por un lado, que el lenguaje
que utilice sea potente y permita,
sobre todo, tiempos de desarrollo muy
cortos 'y un ficil mantenimiento del
codigo; por otro, que exista un verda-
dero compilador que permita conse-
guir un ejecutable compacto y veloz.

Una de las causas del desencanto
de los programadores con dBase IV
fue comprobar que éste no incorpora-
ba un verdadero compilador, ni siquie-
ra en su version de desarrollo; a pesar
de que el éxito que habia conseguido
Clipper parecia augurar que Ashton-
Tate iba a seguir ese camino.

Una de las primeras afirmaciones
de Borland sobre dBase IV ha sido la
de que van a desarrollar ese compila-
dor y, parece ser, que se podrd crear
programas bajo Windows que trabajen
con ficheros dBASE. {Esperemos que
no tarden mucho! (Aunque conocien-

do a Borland, igual mientras escribo




estas lineas, jestan presentando el pro-
ducto!).

Vender barato

Cuando salieron al mercado las
primeras versiones de los compilado-
res de Borland (todos con el prefijo
Turbo),

cuando comprobaron que éstos costa-

muchos se hicieron cruces

ban entre un 60 y un 70% mas baratos
que los de su competencia. Conozco
a muchos programadores que no du-
daron en tachar estos productos como
menores debido a su precio. Ni si-
quiera se pararon a probarlos y los ta-
charon de compiladores "poco sofisti-

cados" Unicamente como

y tiles
aprendizaje!
Como ya habrin podido imagi-

nar, estos compiladores baratos y que

P .Lkzaummr;; e

no servian "para nada" eran precisa-
mente los que yo utilizaba debido a
un endémico mal que me aquejaba
por aquel entonces (y ain hoy): las
"pocas pelas". Después con el paso
de los afios, he conseguido versiones
de esos "compiladores profesionales"
y debo manifestar mi auténtica desilu-
sion con respecto a ellos. Temas que
ya tenia olvidados en mi Turbo C se
me presentaban otra vez en pantalla.
Los editores de ficheros fuentes, nefas-
tos. Los mensajes de error, cripticos.
Las depuraciones, un inacabable carga
y descarga de programas, etc., etc..
Por supuesto, he vuelto a mi
Turbo C de siempre, barato y ripido
como €l solo. Y si encima me permite
compilar codigo C++ y para Windows
sin el SDK, como hace la Gltima ver-

sion del compilador de C++ de Bor-

land (ya se ha abandonado el nombre
Turbo, aunque no sé por qué extrafia
razon, se me escapa, lo confieso).

Después de los compiladores, las
distintas versiones de Paradox, Quattro
Pro y Sidekick han hecho decir siem-
pre a los sesudos analistas que era im-
posible que pudieran vender tan bara-
to sin hundir la compania. Incluso
recuerdo haber leido algunas declara-
ciones de directivos de la competencia
de que Borland realizaba competencia
desleal para quebrar el mercado.

La verdad la tienen Vds. ahora
delante. Si era verdad que se podian
vender productos a aquellos (y a
estos, que aun lo siguen haciendo)
precios tan baratos. Borland, a pesar
de vender tan barato, ya es tercera en
el rinking. .

De los demas, s6lo decir que nos
han estado timando durante afios co-
brindonos mas del doble de lo que
costaba el producto. CoOmo se puede
llamar sino el que Lotus 1-2-3, un pro-
ducto que habia costado en Espafa
sobre las 100.000 ptas.. pasara a cos-
tar 30.000 ptas.. a partir, casualmente,
del éxito de ventas de Quattro Pro.

Esperemos que esta adquisicién
sirva para que una compafliia con un
tremendo é&xito fuera de nuestras fron-
teras se afiance de una vez en Espafia
y podamos tener sus productos dispo-
nibles a la vez que en el resto del
mundo y traducidos ademas a nuestro
idioma. Ya hemos visto los primeros
atisbos con las versiones de Quattro
Pro y de Paradox traducidas al espa-
fiol y esperemos que sigan en este ca-

mino. Q




Comandos de MS-DOS

En esta guia de referencia ripida encon-
trard todos los comandos del MS-DOS
desde la version 2.0 hasta la recién llegada
5.0, asi como toda la informacioén necesaria
para utilizar el Shell que este sistema inclu-
ye.

Los comandos se presentan divididos
en cuatro grupos que son: comandos del
DOS, comandos de procesos por lotes
(batch), comandos de configuracion y co-
mandos de Edlin.

Dentro de estos grupos, los comandos
se presentan, a su vez, por orden alfabéti-
co para simplificar su basqueda.

Como algunos comandos pueden tener
varios formatos posibles, cuando se deban
definir los parimetros de una forma con-
creta, éstos se muestran en la forma exacta
en la que se deben teclear. Ademis de lo
anterior, en algunos casos se han incluido
ejemplos ilustrativos del uso del comando.

LIBROS

 Guia Practica
Para usarios de |
Serfe Assistant 2
Writing, Filing y Reporting

Carlos San José Villacorra
i Manuel Granados Zamora

Serie Assistant 2

Esta guia va dirigida a todos aquellos
que quieren iniciarse en la informatica y
estan recabando informacion sobre el fun-
cionamiento de una familia de programas
que funcionan de una forma integrada: la
serie Assistant de IBM. También se han te-
nido en cuenta a todos aquellos poseedo-
res del programa, pero reacios a leer cual-
quier manual y a quienes quieren saber, en
general, qué es una hoja de cilculo, un
procesador de textos o una base de datos.
A lo largo del libro se proponen ejemplos
y ejercicios sobre un amplio abanico de
temas que dan una idea de las posibilida-
des de los programas.

En cuanto a la serie Assistant estd com-

puesta por cinco programas: un gestor de
base de datos, un generador de informes,
un procesador de textos, un generador de
grificos empresariales y una hoja de cilcu-
lo. Esta guia estd dedicada al aprendizaje
de los tres primeros programas, que son
los de uso mis comun.

Sare

El IBM PC y PS/2 a fondo

Este es, ante todo, un libro pensado
para ayudarle a entender, a aprender todo
lo que necesita saber sobre un PC. Dividi-
do en dos secciones, la primera y principal
explica los principios basicos del PC y de
su familia; contempla todos los elementos
necesarios para entender el PC, sin tener
que profundizar en una gran cantidad de
informacion técnica.

La segunda, se ocupa del hardware y
los detalles de programacién que muestran
la ingenieria que hace posible el funciona-
miento del PC. Trucos, algunos ejemplos
de programas (generalmente en basic) y
unos ejercicios para poner a prueba su des-
treza con su equipo completan el conteni-
do de esta obra de Peter Norton.

FIGHA TECNI




GRATISOFT fiene como principal objetivo "crear un entorno que haga mas facil” la vida del usuario de ordenadores IBM PCy compatibles. Pensamos, que en mu-
chos casos el coste del software en espafia es muy elevado. Disponemos de excelentes programas a un precio muy bajo, oferta que iremos ampliando, incorporando no-
vedades americanas, asi como los programas que los usuarios vayan realizando. Asi es posible que lleguemos a crear -a més pequefia escala- un entorno de programas,
ayudas, etc..., como existe ya en U.S.A. También sabemos que algunos usuarios van traduciendo manuales, insirucciones, etc., de los programas en inglés, por lo que si
cada uno ponemos nuestro granifo de arena, podemos fener practicamente fodos los programas americanos con documentacion en castellano. Para ello, os rogamos que
quienes vayais haciendo estas fraducciones, nos las remitais en un disquete, con vuestro nombre y apellidos, que figurardn en la traduccon (salvo que no lo deseeis), pero
por favor, no enviéis los traducciones sin concertar previamente el infercambio, pues podria ocurrir que ofra persona nos la hubiese remitido ya. Para compensaros de los
gastos del disquete y el envio (no de lu traduccion) podeis elegir cuatro disquetes de GRATISOFT que os remitiremos gratuitamente.

DISTRIBUCION DE SOFTWARE PORGRATISOFT La filosofia de esta distribucion es la siguiente: el usuario se encuentra con que después de realizar una ele-
vada inversion para adquirir un PC, debe seguir desembolsando grandes cantidades de dinero para conseguir el sofiware necesario. Sin embargo, un buen programa que
no usara los canales normales de promocion y distribucion podria ofertarse a un precio muy bajo. Ademis, el usuario conoce realmente un programa y sabe si le es ofil
después de usado y no antes, viéndose a veces obligado a realizar desembolsos inifiles.

SOFTWARE SOPORTADO POR EL USUARIO (FREEWARE, SHAREWARE, USER SUPPORTED) Bajo estos términos se sitia un conjunto de software, re-
alizado por programadores (generalmente profesionales) o empresas, que tienen en comdn ofrecer gratis sus programas (excepto los gastos ocasionados) y solicitar de las
personas que los han usado, si los encuentran dtiles, una donacion que suele estar comprendida entre 10 y 50 délares. De esta forma, el programador no invierte ni un
céntimo en el lanzamiento de sus programas y, dada la gran difusion de los mismos, si estos son Gfiles puede obtener grandes beneficios.

Hay que remarcar que estos programas son registrados por los autores, que mantienen los derechos de autor sobre los mismos, y que en algunos casos no permiten
este tipo de distribucion fuera de U.S.A. En este caso, GRATISOFT no los distribuye, pues de ofra forma estaria realizando "pirateria”. Entre estos programas se encuentran
verdaderas "gangas”, esto es, programas que presentan una calidad extraordinaria y que son equivalentes o aun mejores que los que se disiribuyen comercialmente, por
elevadas sumas de dinero. Los usuarios pueden disponer de ellos, de forma casi gratuita, y en caso de que le sean dtiles, enviar al autor la donacién solicitada.La decision
final de enviar 0 no un donafivo al autor pertenece al usuario.

Algunos autores ofrecen, a cambio de la donacion, versiones mas potentes del mismo programa, modulos complementarios, manuales encuadernados, ayuda en los
dificultades que puedan surgir al usuario en la ufilizacion de los programas, etc. De esta forma estimulan el envio de donaciones. 4

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO (PUBLIC DOMAIN) Estos programas no estiin registrados,y sobre ellos no existe propiedad intelectual alguna. Pueden ser
libremente copiados o distribuidos sin ningin fipo de traba o restriccion. Esta es una diferencia esencial respecto a los programas soportados por usuario, que si estdn re-
gistrados igual que cualquier ofro programa distribuido por ofros conductos comerciales. La picaresca de algunas casas de distribucion poco serias, omite esta diferencia, y
trata de confundir a los usuarios entre ambos tipos de programas, afirmando que los programas soportados por usuario (user supported) son también de dominio publico
(public domain). Los programas de dominio pablico suelen ser realizados por usuarios integrados en los "Software Interest Groups" (SIG) americanos, y en ellos no se so-
licita ninguna donacion. En ocasiones, grandes compaiiias dedicadas a actividades no relaccionadas con el software, pero que fienen sus propios programadores, elaboran
programas que distribuyen sin pedir donacion alguna, Gnicamente como publicidad de la compagiia.

En lu actualidad existen en USA varios miles de programas distribuidos bajo estos conceptos. Pero estos programas se encueniran dispersos en cientos de clubs, en
casas de distribucion, en publicaciones periodicas, en compafiias que los distribuyen como publicidad, en empresas propias de los autores, eic., por lo que la bisqueda y re-
copilacion conlleva una labor de detective, especialmente desde Espaiia.

GRATISOFT es la primera cosa en Espafia que ha iniciado este fipo de distribucion. Como todos los pioneros ha tenido que ir sorteando obstéculos siendo uno de
ellos el dar a conocer y explicar este fipo de disiribucion en nuestro pais: ha tenido que invertir importantes canfidades de tiempo y recursos en explicar que se puede ob-
tener buen software casi grafis, ya que nuestra mentalidad se resiste a aceptar este hecho, y es proclive a pensar que el software barato es siempre malo, sin pensar que
el precio del software viene determinado, en gran parte, por los mecanismos de disiribucion.

Gracias a este sistema, los usuarios esparioles podran hacerse con una gran coleccion de software por un precio minimo, y es bien sabido que un ordenador no es
nada sin una buena coleccion de programas. Incluso en muchas ocasiones interesa disponer de diverso software que desarrolle las mismas funciones, con diferentes grados
de complejidad, pues no todo el mundo puede aprenderse 500 paginas de manual para utilizar un programa muy complejo y dedicar tres meses para comenzar a uti-
lizarlo. Las instrucciones de uso suelen estar en inglés y varian desde unas ligeros normas hasta algin centenar de paginas segin el programa, y en todos los casos van in-
cluidas en el disco para abaratar costes de distribucion. El usuario puede imprimirlos, si asi lo desea. Asimismo en algunos programas se incluye el cadigo fuente, para
libre disposicion de quien lo uiilice.

Naturalmente todos los programas de GRATISOFT son desprotegidos.Otra caracteristica de estos sistemas de distribucion, es que no se ofrece "soporte” (resolucion de
dudas o pregunias a los usuarios ), en los programas ofrecidos casi gratuitamente. Y es asi como suelen trabajar la mayoria de los casas. Logicamente no se puede do-
minar el modo de funcionamiento de muchos cientos de programas, pues habria que elevar enormemente los precios de distribucion; Pero GRATISOFT si le ofrece ayuda
a través de su HOT-LINE en el arranque de los mismos, y ya seria responsabilidad del usuario el ir aprendiendo como funcionan. De fodas maneras, el modo de arranque
viene normalmente descrito en los manuales, por lo que le rogamos encarecidamente que consulte los mismos antes de- solicitar ayuda.




INTELIGENCA
ARTIFICIAL

41: XLISP

Este disco contiene una version del lenguaje
LISP, usado en inteligencia arfificial. Le permitira
experimentar con conceptos del campo LA y de lu
programacion objeto. Esta escrito en C y viene con
el codigo fuente. Incluye documentacién y pro-
gramas de ejemplo realizados con XLISP. Entre
estos cabe destacar un inferprefe de PROLOG
(ﬁny{. Redlizado Eor David Beltz, ha sido colocado
en el dominio publico (no es soportado por usua-
rio), y es una excelente via para aprender y ex-
perimentar con infeligencia artificial, Fuertemente
recomendado para usuarios avanzados. Tiene ma-
nual en castellano.Consta de un disco.

115: ESIE

Es el acronismo de Expert System In-
terference Engine. Es un generador de sistemas ex-
pertos muy sencillo de’ utilizar, Ideal para in-
troducirse en lo inteligencia arfificial y construir
bases de conocimiento ampliables. Pueden em-
Elenrse muliitud de bases de conocimiento con
SIE. Compite con otros sistemas en velocidad. Re-
quiere 178 K, una unidad de disco y un pro-
cesador de texios que produzca ficheros ASCIL.
Programa en inglés que consta de un disco.

133: PROLOG

il |en3uuie de la Inteligencia Artificial por
excelencia. Una excelente herramienta para ague-
llos que estudien este lenguaje. Puede compilar o
recompilar una porcion en cualquier momento,
conversiones, funciones, efc. Requiere 200 Kb y un
procesador/editor de texto. Ideal para iniciarse en
el lenguaie de la quinia generacion. Manual en es-
paiiol. Consta de un disco.

250: ADA II.

Programas subconjunto del lenguaje ADA del
ge artomento de defensa de U.S. Censta de cuatro
icheros:

AUGUSTA3: Es el compilador estrito en Basic
y en Turbo Pascal.

KEYWORDS3: Contiene los comados del len-

“ADIS3: Es un desensamblador.
ATERP3: Interprete para programar. Tiene
manual en castellano. Consta de un disco.

guaje

291: THE EXPERT

Es un generador de sistemas expertos. Uti-
liza bases de reglas como método de adquisicion
de conocimiento. Desarrolla sistemas experfos

para su uso personal, Ayuda en el aprendizaje de
estos sistemas y de lo programacion logica. Pro-
grama en inglés que consta de un disco.

293: MANAGEMENT ACTION
EXPERT

Es un sistema experto simple de proposito
Eeneml. Permite utilizar boses de conocimiento.
os sitemas experfos son parte del areq mas ,ﬁe-
neral de inferés de la Infeligencia Artificial. Ma-
nual en espaiiol. Consta de un disco

JUEGOS
14: AVENTURA EN C

Juego de aventuras conversacional escrito
en C Inicie la aventura en la caverna magica y en-
centre el fesoro o adaptelo y tree su meiu aven-
tura, Contigne instrucciones para su modificacion y
el codigo fuente. Requiere 96 Kb de memoria y
una unidad de disco. Tiene documentacion en cas-
tellano.Consta de un disco.

15: JUEGOS A

Coleccion de juegos de dominio pblico, la
mayoria en Basic que no requieren pantalla grd-
fica. Sus titulos son:

Blackbox: Descubra a los atémos.

Eliza: Programa de psicoanalisis.

Jetset: Simulador de vuelo.Operator: Ponga
a prueba su capacidad como operador de or-
denadores.

Startrek: Suba al Enterprise y destruya a los
Klingons antes de que ataquen el cuartel general.
Programa en inglés que consta de un disco.

16: JUEGOS B.

Coleccion de juegos de dominio poblico, que

requieren color. Sus fifulos son:
pacevad: Juego de Marcianifos con no-
vedesiruciora con movimiento.

Packman: H dldsico pero divertido co-
mMecocos.

Mpackman: Otro comecocos con seleccion de
velocidad.Slot: Transforme su pantalla en una mé-
quina fragoperras de un cosino americano, Tiene
manual en espaiiol. Compuesto por un slo disco.

35: PC-CHESS.

Programa de ajedrez para dos jugadores, o
para un jugador confra el ordenador. Ofrece una
gama  de  ‘excelentes posibilidodes  des-
tacando:Puede jugar a cuatro niveles diferentes

( idades,
Aan segun canti
i< de nuestros pmgtumuas ‘o;;\:ns .
Los ?‘::;s ;q:meﬁ\e ael tormate { i
i 1.100 pi [ Giseo-
\P  pelod distos “0000‘:‘[/‘:;:::0.
. 9 discos . ’
S ; : : ‘I.‘A discos qaoo i &fm.
De ;5 o 49 discos S Hm
D|:ﬁs de 50 disc0s , |

cambiables durante el juego. Pormite grabar hasta
26 juegos por disco para’jugar posteriormente. 2
relojes para medir el fiempo de jugadas. In-
dicaciones visuales y audifivas, etc. Consta de un
disco, tiene el manual en espafiol.

68: BEST-GAMES

Contiene una coleccion de algunos de Jos me-

ktres juegos del PC-SIG de Sunyvale (California).
lgunos requieren pantalla grafica:Spacevad: Una

nueva version del popular Space Invaders.

Packman: El clasico comecocos.

Breakout: Destruya todos los ludrillos.

Lander: Consiga aterrizar su nave.

Xwing: Destruya a sus enemigos y llegue
hosta la estrella de la muerte.

Otros corren en la monocroma:

Costle: Aventuras en el costillo, -

chatrampos, ogros, mazmorras y laberinfos.
Bqu: No deje que le acorralen los bichos,
deslruru os (Cenipede).

ife2: Bacterias reproduciendose.

Wizard: Juego conversacional del estilo de
dragones y mazmorras.

En algunos hay una pequefia documentacion
y en ofros no. Consta de un disco. Manual en es-
paiiol.

75: ARCADE GAMES.

_ Seincluyen dos juegos para pantalla no gré-
ca:

Forfune: Resuelva el puzzle.

Pitfall: Maniobre su nave mientras cae por el
foso.

Y seis para grafica:

3-Demon: Coma a fantasmas y puntos del
laberinto.

Bricks: Destruya todos los ladrillos.

Kong: Version del famoso juego Donkey

ong.
Pun[?o: Aﬁlaste 0 5Us enemigos.
PC-Golf: Un campo de Golf en su ordenador.
Pyramid: Evite que le aplasten.
Tiene manual en espafiol.Consta de un disco.

76 Y 77: EAMAN.

Estos dos discos contienen el juego EAMON.
(reado ror Donald Brown y converfido al PC por
Jon Walker, estd escrito en BASIC. En el primer
disco estd el juego propiamente dicho. Cuando vd.
lo utilice se transformard en una nueva persona si-
tuada en un pais de aventura y fantasia en el cen-
tro muerto de la viq lacteq, donde todo puede su-
ceder. En el segundo, se encuentra un programa
generador de nuevos juegos o varianies, asi como
un con'EmIo de utilidades para viilizar con el an-
terior. En fotal incluye 57 k de documentacion, en
inglés. Consta de dos discos.

114: JUEGOS D

Una seleccion de siete juegos, de los que ires
pueden ser rodados sin placa de graficos.

ACQB: Simulador de fothol americano.

BABY: Salve a los bebes, no dejandolos caer.

BRICK: Destruya los ladrillos.

FLIGHTM: Aventura gréfica aerea.

SOVIET: Huya de la prision, conversacional
en Basic.

ABC: Jueﬂo que enseiia a los nifios el al-
fabeto, estd en Basic.

Algunos son educativos, otros de aventuras y
ofros tipo video. Tiene manual en espariol.Consta
de un disco.

140: GUILLERMO EL GUSANO

Willy the Worm es un juego de alta calidad
que le lpcrmile construir su propia galeria de jue-
gos del modo que prefiera. Este es un juego di-
verfido sin necesidad de hacer cambios. ts un
juego del estilo ARCADE, sus principales ca-
racteristicas: Color y efectos sonoros. 8 pantallas

de juego. Edicion de pantallas y High Score Table.
Algunos de los demﬂsJuegos que trae el disco son:

Grime (un rapido y furioso duelo, como un
tiemJ)iés solo que mds rapido y ademds usted
puede ser tofalmente rodeado).

SK el juego de los floppies.

El dilema del prisionero.

INVIS haga invisibles sus ficheros y més.

Programa en inglés que consta de un disco.

145: JUEGOS E

Nueve iue?os en BASIC inferpretado, que
pueden ser modificados por vd. y adaptados a sus
propios Ig(ustos. Sus nombres son:

DICE: Juego de dados.

ELECTION: El juego de las elecciones.

FUN: Diviertase calculando.

MONEYMKT: El juego del dinero.

PRESCH: Amplie su vocabulario de palabras
inglesas mientras se divierte.

RIEMAN: Una busqueda intergalactica.

ROBOTNKA: Aventura de guerra.

STAR2001: Aventuras en el espacio y

WALLST el juego de la bolsa.

Programa en inglés que consta de un disco.

146:JUEGOS F

Una seleccion de ocho juegos variados, la
mayoria de los cuales requiere pantalla grafica.
Entre ellos se encuentran:

AF: Un buen juego de guerra.

BABY: Salve a los nifios del incendio.

RIBIT: El juego de la ranita.

MAZE: Consiga llegar al centro del laberinto.

KANGAROO: iverﬁdo(}ue?o de hobilidad.

IYLGIS: Destruya a todos fos hombres.

i Tiene manual en espaiiol. Consta de un
sco.

147: 4 EN RAYA

Otro disco creado en Espaiia, contiene dos
programas, el primero es el conocido juego de lus
4 en rayq, y el segundo un generador de fichas
para clqsiﬁcur lo que desee. En castellano. Consta

de un sélo disco.

149: JUEGOS DE AVENTURA

(inco juegos de aventura .de fexto, para que
descubre ol criminal o pase miedo en una aven-
tura de terror. En inglés.consia de un disco.

150: EL AMULETO DE YENDOR

Una aventura de Ii;lw Dragones y Maz-
morras con 20 niveles para luchar contra gran va-
riedad de monstruos y poderosas magias. Puedes
ser explorador, guerrero, mago, turista, caballero
o un hombre de lus cavernas con fodos sus po-
eres asociados. Realizado por el centro de ma-
temdticas Stiching. Amsterdom.Requiere un mi-
nimo de 256 k de memoria, 2 discos y DOS 2.0 o
superior. Manual en espaiiol. consta de un disco.

160: CAVEQUEST

Juego de aventura grdfico; Vd. es un in-
mortal, elige sus nueves atributos, y es enviado a
la Tierra en busca de fama y fortuna. 128 k y pan-
talla gréfica. En ingles, consia de un disco

166: JUEGOS COLOR Y ALTA
RESOLUCION

Formado por 2 juegos:

Striker: ( onsi(]]u ve el helicoptero llege o
la base. Posee 4 niveles ﬂe dificuliad('y

StarGate (evite que convierian a los hu-
manoides en mufantes).




Permiten Joystick. 192 k y pantalla gréfica.
Juego en inglés que consta de un disco.

170: SISTEMA DE JUEGOS DE
AVENTURAS

Sistema, para lo creacion de juegos de a ven-
tura, Sorprenda a sus amigos. En ingfes. Consia de
un disco.

171: JUEGOS EN BASIC

Otros 9 juegos variados con codigo fuente
en Basic. En inglés, consta de undisco.

175: INSULTOS

Conjunto de 4 juegos cuyos titulos son:
Boxes: Juego en Basic, cojus, cojos y més
cajos.
Insults: Juel?o generador de insulios.
Superslot: Una super maquina fragaperras.
Hliza: Su psicounu’i)isiu personal.
Y un programa que le permifird limpiar los
cabezales de sus uniﬂndes de disco. En ingles,
consta de un disco.

176: JUEGOS

Conjunto de 7 juegos no graficos. Sus fitulos

son:

DSS: Un duelo espacial.
- Jetset: Simulador de vuelo 747, escrito en
asic.

Morse: Juego para aprender el codigo

Trolc: Haga chocar a su enemigo.

(ribbage: Juego Basic de cartas.

Simonsez: Juego Simon (Basic) de segui-
miento de melodia y color.

Slotmach: Maquina tragaperras.

Programa en inglés que consta de undisco

178: BUSHIDO

Excelente ]ue%o girﬁﬁm de ortes marciales.
Con 10 grados de dificultad y 5 niveles y pantallas
de demosiracion. Sign lo senda del guerrero y
acabe con su enemigo. Muy bueno. Requiere pan-
tallay tarjeta grafica. En inglés, consta de un disco.

195: STARTREK

Dos iueil]os que no requieren pantalla gra-
fica. Intente localizar y destruir los naves ene-
migas. Con 10 y 5 grados de dificuliad res-
pectivamente. En inglés, un solo disco.

200: SUPER PINBALL.

Coleccion de 5 juegos de méguinas pinball
e bolos que ofrecen la posibilidad de jugar hasta
4 jugadores manejados por mends. Requieren 128

k de memoria y graficos CGA. Muy realista. Enin-
glés, un solo disco.

209: THE GOLDEN WOMBAT OF
DESTINY

Jue?o grafico de aveniuras conversacional.
Descubra T dudad rrohibida del gran imperio per-
ido y desentierre los misterios que confiene, evi-
tando los peligros que le acechan. En inglés. Cons-

ta de un disco.

213: SUPERLABERINTO

Version ampliada y perfeccionada del pro-
grama laberinto. Conduzca al explorador hacia el
tesoro a través del laberinto. Localizacion manual

o autbmafica. Creacion de infinidad de laberintos.
Requiere 128 k y monitor grafico. Tolalmente en
castellano. Consta de un disco.

214: JUEGOS DE REFLEXION

Conjunto de 9 juegos gréficos interactivos en
los que se pone q pruebughl inteligencia_del ju-
ﬁldor, desarrollando sus reflejos. Sus fitulos son:

uerfos y heridos, Reversi, 3 en raya, 4 en ruKu,
Nim, Sim, Puzzle, Pentonimos y Loberinto. Re-
quieren 128 k, monitor y farjeta grafica CGA. Pro-
grama en castellano que consta de un disco.

215: OVEJA

Version del dasico juego de los 6 carneros,
también de Jntel‘gencia. Requiere 128 k monitor y
tarjeta grdfica

| A. Totalmente en castellano. Un
sélo disco

232: JUEGOS DE CARTAS

Los més famosos juegos de carfas, Bridge,
Canasta, Poker y Dama Negra, si no sabe jugar, no
se preocupe, confiene instrucciones muy defalladas
de cada uno de los juegos. Requiere monitor y far-
jeta grafica CGA. Programa en inglés que consta de
un disco.

237: ; CUANTO SABES?

Juego Trivial de preguntas y respuestas.
Temos: Historia, deportes, cne, geografia y li-
teratura. Precisa de interprete Basic, GWBASIC ver-
sion 2.1. Totalmente en castellano. Un sdlo disco.

242: AJEDREZ 3D

_ Juego de ujedrez que le permitird mejorar su
juego. Jugar con el ordenador o con un amigo, pe-
dirle consefo para la proxima jugada, refroceder y
empezar de nueyo, :ﬂemosimu()n, efc. Ademds de
representar el tablero en fres dimensiones. Facil y
documentado. Funciona con farjeta Hercules y (GA.
Programa en inglés que consta de un disco.

249: TOP GAMES

Programa de juegos de accién graficos. Zox-
xon accion futurista, controle su_nave y destruya
los obstaculos. Caterpillar come lus cajas sin cho-
carte con la pnntulfu ni contigo. Trans-America
fransporta la carga en el figmpo estipulado evi-
tando los contratiempos. Reflex complete lo pan-
talla y Arcadia un buen pinball. Requieren monitor
y tarjeta grdfica (GA. Programa en inglés que
consta de un disco

251: JUEGOS DE GUERRA

Programas que le transportaran a un au-
tentico escenario belico.

AntiBallistic-Missile: Deflecte los misiles antes
de que destruyan todo,

ganistan,
Naval War simulator,
Global thermonudear war,
_ Poratrooper no deje oferrizar o los po-

racaidistos.

Algunos requieren (GA. Tiene manual en es-
paiol. Consta de un disco.

253: MONOPOLY

H ddsico jluego del Monopely, ahora en su
paniallo, hasta 4 jugadores. Excelentes gréficos y
simulacion del lanzamiento de dodos, compre,

vendg, hipoteque y gone. Manual en es-

paiol.Consta de un disco.

GRATI

255: SAM SPADE

Programas de juegos. Haga que el detective
Som resuelva el caso. Diviertose mientras el or-
denador le devuelve a casa desde un bar y sin un
centimo. Y para terminar, complete el laberinto
desmostrando su habilidad d(Juego en Basic).fiene
manual en espafiol. Consta de un disco.

258: SLEUTH

Descubra al asesino, ¢ Quien entre los in-
vitados ?, sea Vd el protagonista, defective, ase-
sino_o sospechoso. MunuuPen espaiol. Consta de
un disco.

259: DIGITAL BASEBALL

. [nirefenida simulacion de_beishol. Podrc
jugar en cuatro ligas distintas, y elegir el orden en
que batean. En ingles. Un sélo disco.

260: WORDPLAY

Complete el puzzle y gane, forme la frase o
Balubru complefa que le proponga el ordenador.
ig Rig transporte la carga en el tiempo es-
tipulado, juege a los cartas y gane o eqluipo con-
frario en un eniretenido juego de baseball. Precisa
CGA. En inglés; consta de un disco.

261: TREASURE QUEST

Aventura conversacionl, inspirada en Dra-
gones y Mazmorras, enira dentro de la aventura
creando tu propio personaje, mago o guerrero, y
supera todos los obstaculos que hallaras en tu co-
mino. Programa en inglés que consta de un disco.

262: BLACKJACK TEACHER

Arrendu como jugar al blackjack £ vencer.
Ajuste [a velocidod conforme a sus habilidades,
aprenda esIruie?iu, examine su estrategia fovorifa
y grabe los resultados. En inglés,un solo disco

267: UTILIDADES Y JUEGOS

Both: Programa que explora ficheros ASCII
de texio y permife imprimirlos a ambos lados de
una p(’i}]inu sf(-:fqﬂn ¢l formato introducido.

astbuff: Frolgramu ampliador de los po-
sibilidades de su tecudo, velocidad, buffer, etc.

Xonix: complete lo zonu sitiando a sus ene-
migos g' evitando ser alcanzado.

afecopy: programa ufilidad dpuru hacer co-
pias de ficheros, ofrece la posibilidad de realizar
chkdsk y format durante el proceso y mas .. Re-
ﬂpiere versiones 3.xx del DOS. En inglés, un solo
sco.

270: CLASSIC GAMES

Conjunto de juegos dlasicos, como el Othello,
Bridge (requicre impresora), Roulette y Block-
jack- Un solo disco, en inglés.

272: SIMULADORES

Simulador de vuelo jet 747, despegue, cru-
cero y aferrizaje en condiciones poco favorahles.
Controlador de trafico aereo de fiempo real y si-
mulador de submarino, conduzea e‘l, submarino
nautilus con una Irisuluci(m enferma. Programa
en inglés que consta de un disco.

275: REGATA

Una gran aventurg .Prﬁﬁcu, navegue con su
velero, demuestre su habifidad como navegante y
evite lus olas que le retrasan de llegar a su punio

de destino. Requiere tarjefu grifica CGA. Pro-
grama en inglés que consta de un disco.

278: DOUBLE DECKER

Subo a su biplano en lo segunda guerra
mundial y desiruya a sus enemigos y sus bases.
Reflex Point: Maniobre su motociclefa futurista,
combata y gane. Estos juegos requieren (GA. Tiene
manual en espafiol. Consta de un disco.

285: FUN & FANCY

Programa de entrefenimiento, lu cara que
rebota, los bichos que se comen su pantalla, un
mensaje muy especiol des[i)ués de dejar colgado su
sistema, efc. Es un disco de bromas. En inglés, un
solo disco.

289: BOWLING & U.S OPEN

BOWLING.
BOWLING. Juego de bolos que le permiir

pracicar con el mismo, hasta 4 Jugudores eleccion
de niveles de dificultad, velocidad, efc. Es grafico

TENNIS. Excelente programa de tenis que re-
presenta perfectamente un aufentico partido de
fenis, muy logrado, podrd jugar conira el or-
denador o conira un contrincante, demostracién y
eleccin de nivel. Grfico (CGA). Tiene manual en
espafiol. Consta de un sdlo disto.

313: AMAZE & KALED

Amoze: laberinto.

Kaled: es un editor de caleidoscopio, capaz
de generar dichas figuras en movimiento variando
constaniemente. Contiene ademas ficheros con fi-
guras ﬂuiu 1y (ﬂemplos. n ) )

UNT. Una aventura gréfica, consiga reunir
todos los tesoros en el laberinto, varios plantas.
Estos progrgmas requieren furjeta grafica CGA.

i Tiene” manual en espafiol. consta de un
isco.

314: GOMUKU.

Este disco contiene dos programas de juegos:

- 5 en raya (6GOMUKU)
- Bud&gummon. Ambos juegos son graficos y
requieren CGA. En inglés, un solo disco.

315: LANDING PARTY

Es una dase distinta de juego de aventuras.
Su estrella de cine favorita, personajes historicos,
amigos y parientes, pueden formar parte de la
aventura siendo personajes. No es grafico, pero es
diferente cada vez. Es una aventura galactica,
cuyo fin es conseguir ln enerlgiu necesaria para re-
gresar a cosa y salvar a fo tripulacion de una
nave. Manual en espafiol. Un sdlo disquete.

316: AARDVARK

Defienda la fierra contra los mutantes de
VAR|

K.
QBERT. Juego gréfico, inferesante. Haga que
Bert salte de escalon en escalon cambiondolos de
color, cuidado.
SPACWAR. Guerra en el espacio entre dos ju-
gadores.
KIDNAP. Aventura conversacional en BASIC.
MEMO. Agenda diaria con  calendario
(BASIC).
KENO. Casino, adivine los némeros que van
asalir,
TEM-INS. Aventura conversacional.
BOWLING. Bolos.
CHSONG. Varios canciones de navidad.
Programa en inglés que consta de undisco.



GRATI!

317: BINGO & BACCARAT

Juegue al Bingo, hasta 4 jugadoreses gré-
fico. Y diviertase con Baccarat. Programa en inglés
que consta de un disco.

318: MOUNTAIN ADVENTURE

Aventura conversacional, situada en el viejo
oeste americano, su obiefivo es descubrir donde se
encuentran los monedos de oro que fueron en-
terradas en lo gron montafia. En inglés; un dis-
quele

319: HOPPER

HOPPER. FrogFer (el juego de la rana).

Kalscope. Caleidoscopio, figuras en mo-
vimiento.

Piano. Convierta su teclado en un piano.
Ker(li(k. Haga sonar sus fedlos.
Polymaze. Juego gréfico, construya y re-
suelva laberintos, muy interesante.

Q12. Da | hora por escrito.

Werzworld. U.S.A for Africa Song.

Manual en espariol; un disco.

320: ACTION GAMES

" Wizzard: Super ?inbull.
Tank. Juego gréfico de 1 0 2 jugadores, gue-
rra de fanques.
Cookie. Su gallefita de la suerte.
Batalio. Juego gréfico, batalla entre dos
naves.
Manual en espaiiol, un disco.

321: MONOPOLY IV

Nueva version del Monopoly que le per-
mitird pasar ratos muy uglgudnbles, con este dlasico
pero interesante juego. Programa en inglés que
consfa de un disco.

322: CHOMP

CHOMP: Version del comecocos, permite ele-

gir las é)umul us. .
URNOUT: Es una version ampliada del an-

tiguo pro]gEmmu de poner en blanco la pantalla.

ALTER: Permite al usuario cambiar los atri-
butos. Puede usarse para marcar ficheros como
ocultos, de solo lectura. También se puede ufilizar
para ocultar directorios y ficheros. Con mend. Pro-
grama en inglés que consta de un disco.

323: FORD SIMULATOR

Es un programa en el cual se muestran los
distintos modelos de FORD CARS sus caracteristicas

Y ademds le ofrece lo simulacion grafica en 3 di-
erenfes pistas. En inglés ; un sdlo disco.

324: JUEGOS G

SKIING. Simulacién de esqui.
ENCOUNTR - SWH.- Batalla en el espacio.

SNAKES. Demuesire su habilidod  es-

quivando.
DEPTHCHG. Matar submarinos.

ZAP"EM. Matar antes de que lleguen a fi.

BRDBRAIN - PACWORM. Comer cuadrados.

WORDWARS. Aparecen letras y tienes que
formar la mayor contidod de polabras posibles en
un fiempo limite.

SQUARE. Caleula cuadrados cuya suma de

lineas, filas 1 diagonales sea lo misma.

En inglés. Un disquete.

383: EGA FOOTBALL.

CUNNING FOOTBALL es un iuegio donde
usted confrolard la accion seleccionandola jugada

que desee. Programa de gran realismo; en inglés,
cnrkstu de un disco. Requiere pantalla y adaptador

384: EGA GOLF

EGA GOLF es un bonito juego grdfico de golf con
mucho realismo. Ayuda a los principiantes. Pueden
comreli[ 1 0 2 jugadores. Se puede seleccionar el

nivelde guego. equiere monitor y adaptador EGA
0 VGA. En inglés, un solo disquete.

385: CAPITAIN COMIC

Usted es el Capitan Comic, un heroe ﬂu-
lctico, cui{u mision es recuEerur tres fesoros del
planeta_alienigena Tambi. Requiere monitor con
adaptador de graficos. En inglés; un disquete.

386: DRACULA IN LONDON

Un terrorifico juego de aventuraspara hasta
seis jugadores, que permite llevar a su pantalla ol
legendario vampiroen unos graficos mur ani-
mados. Requieremonitor (GA o EGA. En inglés, un
disquefe.

390: BRIDGEPAL

Simula una parfida de bridge, con la po-
sibilidad de uno o dos jugadores. No requiere pan-
talla gréfica. En inglés, un disquete.

391: MORE MONOCHROME
GAMES

Contiena dos Fegos muy eniretenidos: BATS-
HIP y BACKGAMM. El primero es el fipico juego de
Eupex y lapiz. B segundo simula una partida de
ackgammon, para que juegue confra un com-
paiiero o contra la maguina. Norequiere pantalla
grdfica. En inglés, undisco.

398: MORE PINBALL GAMES

MASTER-BLASTER, ~ RAIN, ~ BEM, TWIL
ZONE WIZZARI. Todos ellos son divertidos y en-
tretenidos juegos de pinball, realizadoscon ?run re-
alismo. Requiere pantallla grdfica. En inglés , un

sco.

399: TWO BIT-POKER V 2.0

Es un esIuFendo programa de poker que le
tendrd sentado frente ol ordenador durante mu-
chas horas. Los gréficos son estupendos. Requiere
pantalla gréfica. En inglés, un disquete.

400: INFILTRATE IBM
HEAD-QUARTER

Tu mision es cofrolar la computadora y des-
truir_cierfos ficheros. INFILTRATE ~ IBMHEAD-
QUARTER tiene toda la emocion de los mas fo-
mosos programas_ conversacionales. Funcionaen
cualquier monifor. En inglés, un disco.

409: ANIMATOR

Consta de dos programas:

ANIMATORI. Un programa para pintar Y wea
ylrﬂficos animados. El manejo se realiza con fos fe-
clas teclas de funcion.

BIPLN. Juego de aeroplanos de la | Guerra
Mundial. Su mision serd destruir cada una de las

ases enemigos, manejando con destreza su ae-
roplano. Ambos funcionan conpantalla gréfica.

Juego en inglés que consta de un disco.

423: GAME PACK #5

Compuesto de dos juegos:
NINE MEN"S MORRIS.
FALLING.

Funciona en cualquier pantalla. En inglés.
Un disco

424: DOUBLE BLOCKS

Juego similar ol conocido “Tefris”, donde
deberdn colocarse li)iems de diferente forma para
formar lineas. Cada linea que se complete con
todos sus cundrados serrd eliminada. Posee 20 ni-
veles de dificultad, y-tiene opcion para dos ju-
gadores simultaneamente.

Funciona en cualquier fipo de monitor. En in-
glés. Un disco.

425: TEAR DOWN THE WALL

En este juego deberdn ir retirdndose ludrillos
de un muro desilguul‘ Si se elimina un muro gran-
de que sobre &l se encueniren varios pequefios,
fodos se sumaran en el marcador, %unundo el ju-
gador que mas ladrillos elimine al desaparecer el
muro fotalmente.

No Brecisu ningdn fipo de tfarjeta especial.
En inglés. Un disco.

427: ALIVE SHARKS

Emocionante juego arcade que funciona en
ordenadores con tarjeta (GA, pero resulta mas es-
peciacular con EGA. Se desarrolla bajo el agua,
donde deberdn rem%erse todos los tesoros posibles
para asi ir cambiando de nivel, pero antes ha de
eliminar a los fiburones. Puede usarse con raton.

Estd en inglés y consta de un disco.

428: PHARAO’S TOMB

Juego grdfico que requiere al menos una

farjeta CGA. En &l se debe ir sorteando obsticulos

asta llegur al fesoro oculto del faradn. Muy ani-

mado y dificil de conseguir, ya que hay que pasar
20 apasionantes niveles.
En inglés. un disco.

429: CADDIEHACK CGA TOUR

Este programa aprovecha al limite los grd-
ficos de una forjeta CGA. Es un campeonaio de
golf de 18 hoyos muy real. Influye en el recorrido

e la bola, lo’inclinacion del terreno, lo velocidad
de viento, el fipo de suelo. También han de ele-
girse correctamente los palos Euru consequir una
mayor efeciividad. Recomendado.

En inglés, con un disco.

430: PACMANIA
El mejor Pacman Jumﬁs publicado. Es exac-
tamente igual que el de los videojuegos de los
ares. También se induye ofro programa de es-
trategia donde han de cambiarse Jos colores de un
cuadro en el minimo tiempo posible

e

...

~ Requiere CGA. Estd en inglés y consta de un
sco.

431: SHOOTING GALLERY

Si le gusta el firo ol blanco, este es su
juego. Posee un sinfin de ol:]elos que cruzan la
pantalla a diferentes velocidades. Con muchas op-
ciones, de torneo o de précticas, y de diferentes
niveles de dificuliad. Ef punto de mira es una cruz
que se puede deslizar por ln pantalla o gran ve-
locidad. Para que funcione correctumente se re-
quiere una farjeta grafica VGA o MCGA y un

aton.
En inglés. Un disco.

432: BAKER SOLITAIRE

Un buen solitario de cartos que se juega

con una haraja de 52 cartas, dispuestas en filas

e 8 x.6. En &l se deberan colocar lus carias en

una posicion superior, ordenadas por eulos por

orden. Todo un reto. kequiere tarjeta VGA. En in-
glés. Un disco.

433: EGA/VGA PACK # 2
Dos variaciones del clasico poker:
TWO-BIT POKER
EGA POKE

434: MAHJONGG

En este juego de naipes chinos deberdn ir
eliminandose fodas las carfas presentadas en la
pantalla (144) por parejos. No es muy fadl de
conseguir, lo que lo hace mas interesante. Per-
mite el uso de ratén y fiene unos graficos ex-
celentes. Solo funciona en ordenadores EGA o
VGA. En inglés. Un disco.

435: MILLEBORNES

Adidtivo juego de estrategia que consiste en
hacer més kﬁémelros que el ordenador, en-
vitndole desgracias para que no pueda avanzar
en la carretera. Es un juego genial, con el cual pa-
sard horas y horas sin darse cuenta, y se lo re
comendamos fuertemente. Requiere farjeta EGA ¢
VIGA, y si se pone un raton, mucho mejor.

436: SUPERJUEGOS 1

Hemos realizado una recopilacion de los
mejores juegos (GA (o nuesiro purecer?, fo-
talmente traducidos al castellano, fanto el pro-
grama como el manual, Estos son;

BIPLANO: Un avién de acrobacias

GUSANO. Comase todos los cuadrados sin
chocarse.

ROUND 42. Un juego arcade con 42 ni-
veles. Buenisimo.

4 EN RAYA. Igual que el de mesa.

PC-POOL. El mejor billar.

PC-RAILROAD. ¢Tuvo el Iheriren de pe-
quenito?

Totalmente en castellano. Un disco.




437: SUPERJUEGOS 2

Al igual que el disquette anterior, éste es
una recopilacin de los mejores juegos mo-

nocromos, y son los siguientes:

DAMX NEGRA: Epusionunte juego de carfas.

BLACK JACK. Hosta 7 jugadores. Es un Black-
jack profesional.

HANGMAN. El juego’ del ahorcado para
aprender inglés.

CERILLAS. ;Quién quitard la dltima?

NYET. Clon del Teiris.

En castellano. Un disco.

438: SUPERJUEGOS 3

4 m%\iﬁcos juegos que funcionan con far-
jeta EGA o VGA:

SNARF. Un buen juego de persecucion.

PARCHIS. Pues eso.

FLEES. El juego de las moscas.

SOLITILE, Con unos grdficos excelentes. En
este juego se deberan formar parejas entre lus to-
blillas gue componen un dibujo.

otalmente en castellano. Un disco.

- LENGUAJESDE
- PROGRAMACION

67: CHASM

Este disc contiene un ensamblador de pro-
gramas para el 8086/8088. Muy adecuado para
el aprendizaje de este |en?uuie, ya que confiene
mds de 70 pgs. de manual, con instrucciones cla-
ras y precisas. Aunque es algo lento, produce co-
digo ejecutable directamente, subrufinas de len-
gugje mdquina para programas en  Basic,
interpretodos o compilados procedimientos ex-
terncs para Turbo Poscal. Tiene mensajes de erro-
res. Viene con 1200 lineas de codigo fuente en
Busic. Requiere interprete Basic. Programa en in-
glés que consta de un disco.

68: LADYBUG

Es una version de LOGO desarrollada a par-
tir de la Terrapin Inc. Escrity como infroduccion al
L0GO y a los ?r(xﬁ(ns por fortuga, es ideal para
aprender este lenguaje. Confiene ayuda de cada
una de lus funciones, procedimientos. Potentes po-
sibilidades editoras, musicales, etc. Induye un ma-
nual de 88 pgs. .¥ numerosos programas de de-
mostracion. Ha sido calificado como Gema ngr la
revista BYTE. Reguiere un minimo de 128 k RAM y
adaptador de graficos. En inglés, un sélo disco.

9Y 10: MVP FORTH

Esta version del lenguaje FORTH, ha sido
desarrollada por Mountain View Press Inc., firma
espeializada en software y libros sobre este len-
guaje, siendo un FORTH cumrleto, con plena ca-
pacidad de trabajo, ﬂue incluye un editor, en-
samblodor,  villidades,  herramientos  de
programacion, eic. Tiene manual en espariol. Cons-
ta de dos discos

41: XLISP

Este disco contiene una version del lengucje
LISP, usado en infeligencia artificial. Esta escrito en
Cy viene con el codigo fuente. Incluye documenta-
don y programas de ejemplo, realizados con
XLISP. XLISP es un lenguaje experimental de pro-
Brumuci(m objefo. Cabe destacar un interprete de
ROLOG (tiny), realizado por David Beltz, ha sido
colocado en el dominio piblico (no es soportado
por usuario), y es una excelente via 'guru aprender
y experimentar con inteligencia artificial. Asf como
un futor de programacion e introduccion a la LA.
Fuertemente recomendado para usuarios avan-
zados. Tiene manual en espafiol. Consta de un
isco.

57 Y 58: FIG-FORTH

Estos dos discos _confienen una im-
Flememutién del lenguaje FORTH, realizada por el
16 (Gr%pu de Interés en FORTH) de Son Carlos
(USA). Contiene un guia para el usuorio de
FORTH, referencics técnicas y un interprete. Ade-
mds del interprete, se incluye el codigo fuente en
ensamblador, o documentacion, y numerosos pro-
gramas de ejemplo realizados en FORTH, enire los
que se encuentra un editor, un ensamblador, el
gjego de lo vida, etc. Tiene manual en espariol.
onstade dos discos.

65Y 66: LAXON & PERRY
FORTH

. Estos dos discos contienen la ver-sion del len-
Bume FORTH desarrollada er Henry Laxon y Mike
erry. Utilizg los ficheros del sistema operativo ex-
terno, con lo que si bien reduce velocidad, es
mucho més porfable y facil de usar para novatos.
Induye numerosas extensiones, como un edifor,
ensamblador, descompilador que produce codigo
fuente del codigo objeto etc... También incluye nu-
merosos codigos fuente. Es de dominio publico. En
inglés,dos disquetes.

120 Y 121: SNOWCREST BASIC

Un interprete de BASIC hecho para mul-
tiusuarios. Viene acompafiado de va-rios juegos
othello, 3 en raya y Nim, utilidades, efc. Si vd. no
tiene un BASIC legal en su ordenador, este pro-
grama le resuelve el problemq sin piratear. En-
fiende la mayoria de los comandos y sentencias de
ofras versiones de BASIC. Es un programa so-
portado por usuario. En inglés, dos disquetes.

133: PROLOG

El lenguaje de la Infeligencia Artificial por
excelencia. Confiene programas que ilustran “al-
Eunos puntos de la programacion en Prolog. Es una
erramienta de desarrollo para lo implementacion
de estrategios inteligentes y control optimizado.
Permite compilar y recompilar cualquier porcion de
un modulo en cualquier momento. Punio arit-
mefica variable, con funcione transcendentales y
de conversion. Matrices multidimensionales, etc.
Ideal para iniciarse en los principios de LA. Tiene
manual traducido al espaiol.Un dlllsquele.

186: COMPILADOR PASCAL.

Fadilis es un compilodor de Pascal basado en
el Ien?uuie de Niklays “Virth estdl escrito en Turbo
Pascal, con_codigo fuente disponible. De vtilidad
para usuarios que se estén iniciando en la pro-
gramacion en Pascal. Contiene manual de ex-
tensiones, limitaciones, mensajes de error, efc. Per-
mite lo modificacién o ampliacion del mismo. Tiene
manual en espaiiol. Consta de un disco.

250: ADAII

F lengugie de la inteligencia arfificial, con
compilador y desensam-blador. Augusta es el com-
pilador escrito en Turho Pascal Z en Basic, por lo
que requiere el compilador Turbo Pascal o el in-
terprete Basic para su ejecucion. Es un lengugje de-
rivado del lenguaje de programacion ADA del De-
partamento de Defensa Norteamericano. Contiene
dos programas demastracion. Tiene manual en es-
paiiol. Consta de un disco.

269: INTERPRETE C

El lenguaje de alto nivel més solicitado ac-
tualmente, con amplia documetacion sobre el in-
ferprefe e infroduccion al propio lengugje C, con-
tiene programa de funciones que dota ol interprete
de potentes posibilidades de windowing. Programa
en inglés que consta deun disco.

354: VISIBLE PASCAL

Introduccion ol Pascal para aquellos que em-
piecen a estudiar este lenguaje, gracias a su sen-
cilla comprension y ufilizacion. Podrd_observar
paso a paso como actiia este lenguaje. Programa
en inglés, un disco.

404: VANILLA SNOBOL 4 +

Es un lenguaje de programacion completo
excepto para nomeros reales y funciones externas.
No requiere pantalla grafica. En inglés, un dis-
quete.

64: PERSONAL
DATEBOOK/OTHER
APPLICATIONS

Este disco contiene 6 programas soportados
por usuario: una agenda, un programa de efi-
ﬂueius para correspondencia, una pequeiia base

e datos, un programa de Téusle de curvas.

PERSONAL DATEBOOK: Le permite mantener
una relacion diaria, con sus citas, com promisos,
clasificada en meses y afios, requiere una con-
iguracion minima 1BM PC o compaiible, per-
mitiendo slida o imﬁresoru.

LABELS (ADDRESS LABEL SYSTEM): Sistema
de creacion de efiquetas dirigido a la creacion y
mantenimiento de ficheros etiquetarios y listas
postales. De gran utilidad pora la entroda y ol-
macenamiento de gran cantidad de nombres y di-
recciones.

CASH: Programa Base de datos pora lu ges-
fion de gastos y conirol de los mismos. Requiere
una configuracion minima.

FLITEPLN: Programa Basic de uiilidad en
aviacion para pilotes a la hora de planear su

o.
EIGHTCUR: Programa Basic para la pro-
duccién y ajuste de curvas.
Manual en espariol. Consta de un disco.

117: PC-DESKMATES

Es un programa complementario que se
puede llamar desde cualquier ofro pro grama o
desde el DOS.

Incluye las siguientes utilidades: reloj de
dlarma, cu‘icuu ora, calendario, selector de co-
mandos del DOS, cwaderno de notas, listin fe-
lefonico, control de impresora, de tedado. Esta
conducido por mends, fiene pantalles de ayud, y
puede usarse como un programa independiente o
residente en memorig. Muy prdcfico. Programa en
ingles. Consta de un disco.

156: PC-WINDOW

Programa residente similar g SideKick, con
varias funciones. Para qumentar el buffer de te-
clado, doblar lo velocidad de teclado, ordenar di-
rectorios por orden alfabético, extensian, tamafio,
fecha, eic., testear ln memoria crear subdirectorios
seeredos, y mds. Manual en espafiol. Consta de un

iso.

163: POP-UP REMINDER

Buen programa residente con alarma y re-
cordaforios. l%s un desarrollo evolucionado de pro-
ramas famosos como Retrieve de la casa IBM. In-
cluye un nuevo editor para los comandos del DOS,
que le permifira sustituir uno o varios comandos
por un sindnimo, reufilizar un comando sin te-
dearlo de nuevo, iadir nuevos comandos re-
szideme al shell del DOS, etc. Requiere el MS-DOS
X
Programaen inglés. Consta de un disco.

173: LIBRO DE DIRECCIONES

Programa gestionado a fravés de menu que

le permitira crear su propia agenda, hasta 300 di-

recciones que pueden ser editadas imprimidus,

buscados y ordenadas. Podrd crear subdirectorios

nlﬁcheros mail-merge de Wordstar y Word-perfect.
lanual en espafiol. Consta de undisco.

184 y 185: HOME BASE

Agenda, mejor que SideKick. Funciones pri-
mordiales: manfenimiento  del DOS, man-
tenimiento de bose de datos editor Y procesador
de textos, calendario, ugienda calcwladora y co-
municaciones de terminales. Mensuies_ de ayuda,.
Puede mantener simultineamente 2 calendarios,
muesira una vista semanal en columnas por dias.
Permite ver hasta 4 directorios simultaneamente.
Ordenar ficheros por nombres, extensiones, etc.
Puede mantener un nimero ilimitado de Bases de
Datos, con generador de informes. Posee un Mm-

uete de terminal, permitiendo E/S (ASCII o XMO-
EM) ogeruciones totalmente automaticas. Re-
ﬂuiere 256k y dos ﬂoppgs, uunﬂue reglmente estd
isefiado pora disco duro. Manual enespafiol.
Consta de dos discos.

328: MINDREADER

Poderoso editor de textos con agenda y cal-
culadora. Le hard los funciones de una secrefaria,
pudiendo crear cartas, memoranduns, efc... Re-
quiere 256K y no necesita tarjeta grafica pora fun-
cionar. Programa en inglés. Consta de un disco.

350: REMINDERS

Programa que le servird como calendario
perpetuo. Las fechas son organizadas en el mes y
dia de lo fecha que ﬂuieru recordar. Programa en
inglés. Consta de un disco.

@

4: DISCAT/MINICALC/
BMENU/MOLY PAY

DISCAT: Programa para (utulo;ur sus dis-
ﬂuetes. Cataloga ficheros de un disco. Permite afia-
ir descripciones a los ficheros, imprime una lista
catalo-gada de ficheros. Viene en BASIC en forma
compilada. Para la version 2.1 del DOS.

DC-SORT.EXE: Compara catalogos e imprime
una lista comparativa, por nombres de ficheros,
extensiones, efc...

MINICALC: Hoja elecironica muy simple, de
11 col. x 22 filas. uJetuudu para trabajos sencillos
y para aprender lo que es un hoja de cilcolo. s
de dominio poblico.

BMENU: proporciona un menu selecto de los
programas contenidos en su diskette. Crea menu,
con funciones como modificar, ayudaos, etc. Re-
quiere un interprete BASIC avanzado.

OLYPAY: Este programa permite crear un
catalogo de su libreria, anadir o suprimir libros.
Autor, titulo, temas, imprimir listados segin autor,
temas, efc.

Manual en espaiiol. Consta de un disco.

6: MEMORIAS Y DISCOS

Hemos realizado una recopilacion de pro-
gramos  Ofiles g documeniados para cualquier
usvario de un PC. Enire ellos se encuentran los
rogramas  denominados:  QD.EXE, 4
SPOOL.EXE, QSWAP.EXE, AD.EXE, los dos pri-
meros crean un disco RAM comTutible con ordenes
del sistemg o%eruiivo, un SFOO er parq impresora
rapido y flexible, listado alfabetico del directorio,
programa para variar ¢l valor actual de lo me-
moria RAM, utilidades diversus: para la limpieza



de los unidades de disco, disktest, drivetest, pro-
gromus para examinar y modificar sectores, etc.
rograma en ingles. Constade un disco.

13: GENEALOGY ON DISPLAY

Conjunto infegrado de veinte pro-gramas en
BASIC, para organizar datos geneuft’) jcos. Regido
gor mend, puede remFer datos de 500 personas y

00 matrimonios sin limite de generaciones. Pro-
grama en inglés. Consta de un disco.

46: HEALTH/RISK

Es una conversion ol 1BM-PC del programa
Riesgo/Salud del Center For Disease Control. Fl
historial de sus pacientes informatizado y con la
posibilidad de obtener la apreciacion impresa del
mismo. Avaluo de los posibles casos de riesgo. Ex-
celente para modificar los habitos de los pacientes,
ha sido realizado por Jeffrey Boberly, presidente
de Adv. Med. Sysiem Inc. Un programa para todos
os_profesionales de lo medicina. Manual en es-
paiiol. Consta de undisco.

51: PARTS INVENTORY
CONTROL

_Este programa le permifira llevar un in-
ventario defallado de su negocio o empresa, clo-
sificacion de articulos, dientes, proveedores, pe-
didos, volumen de ventas, envios, diario de ventas
e impuestos, acualizaciones anuales, mensuales, e
impresion de informes, viene acompaiado por mas
de 160k de documentacion en castellano. Consta
de undisco. Es muy rapido, admite mas de 8.000
regisiros de 150 caracieres, tarda unos 20 seg. en
dosificar 5.000 reg'istros, estd dirigido por mend,
etc. Requiere 256k RAM y dos unidades de disco.

134: PC-PROJECT
MANAGEMENT

Este disco confiene un sistema com-pleto
quru la gestion de proyectos. s capaz de manejar
000 tareas, subcontratos, fechas de contratacion,
variables y vacaciones, analisis finacieros y ca-
lendarios, dproduce diagramas de barras. Es un sis-
tema conducido por mend que emplea el Critical
Path Method. Estd en Basic. Programa en inglés.
Consta de un disco.

141: VUELO Y ESTRELLAS

Este disco confiene dos conjuntos de pro-
gramas. Ambos estan relacionados con el cielo.

: Es un simulador del sistema solar da las
Posi(iones planetarias y de constelaciones a una
echa x hora determinada, expresado en co-
ordenadas.

STARFIND: Sitvacién de las estrellas en el fir-
mamento, sus nombres cientificos y comunes, lo-
caliza estrellos concretas, efc...

AIRNAV: Programa en Basic de gran uiilidad
parg aquellos que fienen lu aviacion como hobby o
profesion, ayuda a trazor el plon de vuelo, co-
ordenadas geogréficas, distancia enire puntos, efc.

Manual en espanol. Consta de un disco.

148: LOG

Tres programas para controlor el uso del or-
denador, que qe permiten saber por quién, para
qué, cudnto tiempo, efc, ha sido ufilizado el
mismo, mantiene un diario en su ordenador de
Uso J]Dl nombre de tarea y operador. Uno de ellos
rro uce dalos en formafo directamente ui-
izablepor PC-FILE. Programa en inglés. Constade
un disco.

158:BIBLIOTECA

Conjunto Gfil y simple de programas y pro-
cedimientos para dasificar su biblioteca. Los datos

ordenados se podran ver en pantalla, sacar por im-
presora, fusionarse con datos de sesiones an-
teriores, efc. Con codigo fuente en Pascal. Requiere
gps floppys. Munuul'J en espariol. (onstue%e un
sco.

172: CARTAS EN INGLES

Gien ejemplos de cartos standard Xdo—
wmentos de negocios en inglés. Para su adap
tacion personal, requiere el empleo de un ediio‘r/
procesador de textos.Programa inglés. Consta de
un disco.

174: DOS-WINDOW

Excelente programa que puede usarse como
residente o no, que permite utilizar el DOS desde
otro programa mediante venfanas que pueden ser
ampliadas, reducidas, movidos. Permife mosirar
varios directorios en una sola pantalla. Provee un
conjunto de uilidades para el mantenimiento de
discos y directorios gue pueden realzar la mayoria
de sus programas. Y un programa ayuda para los
novatos del sistema operativo DO! dirigiido por
menu. Requiere panialla grafica. Manual en es-
paiiol. Consta de undisco.

179: NUTRIENT

Programa Basic destinado al profa-no o ex-
perto en salud que desee averiguar analizando la
dieta_de un individuo (desde infantil a adulto) si
esta bien nutrido. Produce gréficos. Excelente do-
cumentacion (mas de 50 paginas). Requiere in-
terprete Basic. Programa en ingles Consta de un

isco.

210 Y 211: MUSES

Programa destinado a aufores y sus agentes
para_organizar lo circulocion de manuscritos. Fs
una Base de Datos muy especializada que ayuda o
estar al fanfo de lus respuestas de los editores al
igual que del correo actual. Muses imprime ma-
nuscritos en Codigo ASCIl con varios tipos de ca-

eceras y pies de pagina, manteniendo tambign

una_bibliografia separada del irabajo publicado.
Realiza muilmer?eA Requiere 256k y dos floppys.
Programa en inglés. Consta dedos discos.

217 Y 218: DIETAS

Seguimiento de dieta personalizada con sus
datos. Conozca la dieta adecuada a su constitucion
fisica, lus calorias que deberia ingerir diariomente.
Da el confenido en nutrientes, vitaminas, oli-
goelementos, efc. de los alimentos. Cree su re-

gimen de uadelgozamiento o medida. Re-

presentacion grafica de los necesidades nutriivas
individuales. “Galordonado en concurso de in-
vestigacion en nulricion y deporte en 1987. Pro-
grama en castellano. Consta de dos discos.

219 y 220: FAMILY STORY

Programa con el cual podré realizar ficheros
concernientes a individuos emparentados y pro-
ducir informes en esos ficheros realizar s arhol
geneaologico, parientes, ascendientes, des-
cendientes, efc... (precisa de interprete BASIC) y
BRUNS0. Programa en inglés, Consta de dos dis-
os.

228: ASTROL95

Realice su carta astral, comparela con la de
sus_amigos. Conozca lus orbitas de los planetas,
cual era la posicion de los astros a ln hora de su
nacimiento. Calculo de longjtud y lafitud de 50 ciu-
dodes de U.SA y del mundo, muesira la carfa os-
tral grfica (sélo si mandas la donacion requerida)
o texivalmente, permite obtener una copia im-
presa de la misma. Hora sideral de la zona de na-
cimiento correspondiente a la fecha. Incluye mapa

del mundo y de USA. Requiere tarjeta grafica
col(ﬁr_ o adaptador. Programa en inglés. Consta de
un disco.

248: EASY PROJECT

Programa dirigido a la planificacion de pro-
yectos, conirole el fiempo de realizacion de los
mismos, fases, e informe. Requiere dos unidades
de disco.

Programa en inglés. Conta de un disco.

252: TINK-A-TANK

Programa para el desarrollo de ideas, con-
tiene menus muy completos y posibilidades de win-
dowing. Es procesador de texios. Programa en in-
glés. Consta de un disco.

263 Y 264: BUSINESS
LETTERS

Archivos de ficheros de correspondencia co-
mercial en inglés, con programa de ufilidad para
extraccion degicheros dg archivos que le permitira
accede a cualquier archivo, seleccionar un fichero
y devolverlo a su forma original standard, listar el
contenido de los archivos, etc. Para obfener un
mayor rendimiento de este programa es preciso se
utilice con un procesador de textos. Programa en
inglés. Consta de dos disco.

299: BAKERS DOZEN

BTTNCALC. Hoja de calculo de una paging,
con pantalla de ayuda, Req. 256K.

CALENDAR. Calendario, que puede funcionar
como residente o no.

DISKUTIL. Numerosas pantallos de ayuda.
Cambia la fecha de los ficheros, restaura ficheros
perdidos, modifica, etc.

FILECOMP. Compara dos ficheros de texto
ASCII. Bl tamaiio estd limitado a lo memoria dis-
ponible.

GKEY. Proporciona foda lo informacion
sobre el teclado, feda numerica presionada, fobla
de caracteres ASCI|, hexadecimales y decimales.

LOCATE. Encventrg cualquier fichero en el
disco o encuenira en que fichero se halla un string.

P90. Utilidad de impresién de ficheros.

PC-SORT. Clasifica ficheros con hasta 4 cam-
pos diferentes, donde cada campo puede ser as-
cendente o descendente.

PRN.FILE. Redirecciona toda la inforamcion
q':le se envia normalmente a su impresora a un fi-
chero seleccionado.

SET_SCRN. Ajustar el color de la pantalla.

Programa eninglés. Consta de un disco.

369: V(R TAPE PROGRAM

Un potente programa para organizarsu pro-
pia videoteca, almacenando todos os datos im-
portantes de (uul?uier pelicula.Puede almacenar
mds de 64.000 peliculos.También es capaz de im-
primir efiquetas gum los videocasettes. El Fro—
grama requiere 320kb de memoria RAM. Pro-
grama en inglés. Consta de un disco.

372: A86 ASSEMBLER

AB6 es el me'I;)r ensomblador disponiblepara
los I1BM y (omfuli les. Facil do usar.Compila di-
rectamente los ficheros con extension.COM sin ne-
cesidud de ficheros linkados v objtos,y much
mds. Programa en ingles. Consta de un disco.

374: TELEDISK

TELEDISK convierte cualquier disco en unsolo
fichero comprimido. Fantastico para lotransmision
o discos complefos. Permile un grannomero de
posibilidades en donde poder aplicarlo. Programa
en inglds, Consta de un disco.

377: IDEA FREE

Herramienta que le ayudard a estudiar y a
mejorar sus proyecios e ideas. Incluye funciones
para sacar por impresora. No reauiere pantalla
gréfica. Programa en ingles.Consta de un disco.

378: THE SPACE-MARKER

Este disco consta de una serie de he-
rramientaspara comprimir datos, que le ayudardn
a chorrar espacio y dinero. Contiene también dos
programas para comprimir y descomprimir fi-
cheros. Programa en inglés. Consta de un disco.

387, 388, y 389: CREATIVITY
PACKAGE

Comprobard como sus ideas se hacen mu-
chomds claras. ideal para lo empresa o ejecutivo.
Programa en inglés, consta de tres discos.

397: MEGABIO'99 V 10.30

Con este programa usted podrd saber en-
cualquier momenlo como se encuentra fisica, psi-
quica y emocionalmente ya que es programa para
hacer “biorritmos, estd_escrifo totalmenteen cas-
tellano y consta de un disco.

402: CALENDAR CREATOR

Este_estupendo programa le permifird ver-
cuglquier fecha de cualquier afio, crear su propio
calendario... Requiere pantalla grafica. Programa
en inglés, consta de un disco.

403: VEHICLE RECORD
SYSTEM V 10

Es un conjunto de programas dirigidos por-
mend para hacer un seguimiento correcto del-
funcionamiento del vehicu?o. Requiere 128 k de-
memoria RAM. Funciona con cualquier monitor.
Programa en ingles. Consta de un disco.

- BASES DE DATOS
17: PCFILE I

Programa de manejo de bases de datos mas
famoso entre los soportados ;or usuario. En USA
se han distribuido mas de 250.000 copias. No es
de dominio gﬂblico, y su autor (Jim Buton) dis-
fribuye fambién versiones comerciales mas po-
tentes. El manual se encuentra resumido en disco.
Es un excelente programa, dirigido por mend, po-
fente Z rapido, y muy facil de viilizar. Soporta
hasta 65 caracteres por campo, 42 campos por re-
Eistro y 10000 regisiros por fichero. Permiie la

usqueda por cualquier campo del registro, o por
una parte del campo o combinacién de campos con
célculos, efc. En general presenta fanfas opciones
como ofros ?’rogrumus que valen varios decenas de
miles de Pi.Puede ser ufilizado como rrogmmu de
inventario, i)uru mantener listas de dientes, listas
de precios, listas de direcciones e imprimir sobres
(mailing), intercambiar datos con otros romeus
como \yisimk, Lotus 1-2-3, PC-CALC, Mailmerge,
etc. Programa en inglés. Consta un disco.

26, 27, 28 Y 29: DATABASE,
SPREADSHEET AND EXPERT
SYSTEM OF STEEL

Conjunto de cuatro discos que confienen una
base de datos relacional, una hoja de calculo y un




sistema experto, con extensa documentacién in-
dida.

Han sido realizados por Potomac Pacific En-
gineering Inc. y no son de dominio piblico, aun-
que esta casa permite su libre copia como servicio
a lo comunidad de usuarios y como buena pu-

iidad o su nombre. En "Computing Magazine”,
vol 2, 13 (USA), se cita: "Tremendous value 1o an-
yone who doe$ any personal programming”. In-
cluye el codigo fuente, ademds de los programas
ejecutables comriludos. Igualmente induye in-
finidad de ejemplos y comentarios.

e pueden copiar los rufinas para ser uti-
lizadas en ofros progmmus. En conjunto ofrece fre-
mendos posibili-dades a los aficionados a pro-
gramar en Busic. Sin embargo, como programas
en si, son algo incomodos para trabajor con dis-
3ueles de 360k, siendo mds adecuado el disco

uro.

Algunas caracteristicas son;

D Generador de informes, ge-
nerador de formularjos, cambios globales, pan-
tallos adaptables, salida ASCII, sugreggstros, or-

lenacion segin subtotales, mas de 15.
de codigo fuente, efc.

SPREADSHEET: 21 vias fpum calcular no-
meros o escribir subrufinas, gréficos de barras, re-
calculacion automatica, conirol completo del cur-

sor, efc.

EXPERT SYSTEM: Detecta evidencia con-
tradicloria, dini;noslico multiples problemas y de-
termina moltiples soluciones, acepta entradas des-
conocidus, permite asignar probabilidades, hs-

ueda inlell]genle de parones, efc. Retiuiere un
IBM-PC con 128k RAM, o compatible con 192k.
Programa en inglés. Consta decuatro discos.

00 lineas

34: ABC-FILE DATABASE

Es ung base de datos que acepta 1500 re-
gisiros con hasta 12 campos por registro. El ng-
mero maximo de caracteres por campo es de 50.
Permite espedificar si los campos son de cardcteres
0 numéricos.

Permite realizar calculos simples en los cam-
pos. No es una hase de datos para grandes em-
?resus, f)ero sirve muy bien para manejar listas de

00 a 1000 fichas o mds, con una gran faclided
de uso. Contiene 60k de documentacion y requiere
Ji' k RAM. Programa en inglés.Consta ﬂe un

sco.

50: NEWBASE

Es una programa de base de datos que hace
fadil organizar y mun?jur informacion, que puede
ser ordenada, cambiada o recuperada e impresa
en diversas circunstancias. Es ofil fanto para el no-
vicio como para el experimentado. Funciones prin-
cipales: ?esﬁén de informgcion, configuracion de
nuevos ticheros, comprueba ficheros para du-
plicados, crea ficheros directamente uilizables con
editor/procesador de textos, creacion de tabla de
busqll;edu, efc. Posee generador de informes, y es
flexible y poderosa, pudiendo manejor hasta
32.000 registros. Diriei o por mend y escrita en
BASIC. Requiere 128 y dos unidades de
disco o disco duro.

Programa en inglés. Consta de un disco.

61: 3 X 5 CARD

El nombre 3 x 5 card se refiere, en USA, a
los fichas o tarjefas de tamafio 7'6 x 12'7 cm,
muy usuales en cualﬂuier ipo de archivo. Este pro-
grama es una base de datos que ofrece velocidad,
versatilidad y simplicidad pora almacenar, clo-
sificar y recuperar cualquier fipo de informacion.
Permite la entrada de datos en cuulauier formato
Y a través de un editor/procesador de fexios: pa-
abras, frases, parrafos, ficheros fijos, etc. Con una
rapida funcion de busqueda, que muesira el con-
tenido del registro, con ventanas Fnermiiiendo la
edicion y busqueda de hasta 3 ficheros (ASCII,
Word-Star, WordPerfedt, efc.) a la vez. Es un sis-
tema potente, con es)reslu{iones superiores a al-
Ws paquefes del mercado. Requiere 192 K

. Programa eninglés. Consta de un disco.

64: PERSONAL
DATEBOOK /OTHER
APPLICATIONS

Este disco contiene 6 programas soportados
por usuario: una agenda, un programa de efi-
ﬂuetus para correspondencia, una lrequeﬁu base
e datos, un programa de ajuste de curvas, etc.
Este es el sistema de gestion de bases de datos
para quienes no deseen tener gue aprender un
nuevo lenguaje. Manual en espafol. Consta de un
sco.

72 Y 73: FILE EXPRESS

Estos dos discos contienen un pmgrumu de
base de datos, soportado por usuario, ks un sis-
tema completo, con generador de informes, clo-
sificacion de regislros por hasta diez campos, mail-
merge, efc. Cadu base de datos puede constar de
hasta 32.000 registros. Cada regisiro puede fener
hasta 2.400 caracteres, en un maximo de 40 cam-
pos de 60 caracieres cada uno. Permite la im-
presion de efiquetas mientras se afiade o edita un
registro, informe de formato, formato de efi-
quetas, efc. Puede dosificar una base de datos por
registro independientemente del con-fenido del re-
Einro. Busquedas continuas diferentes. Induye 160

de documentacion. Programa en inglés. Consta
de dos discos.

83: DATABASE PROGRAMS

Una coleccion de é)rogrumus de bases de
datos para uplicuciones iversas. Hay programas
que le dpermlﬁr(m originar direcciones para co-
rrespondencia, listas o inventarios, calendarios, far-
jetas o fichas, etc. Destacan:

MAILT: Programa que crea listas de correos,
e imprime efiquetas.

PMB: Programa de seguimiento de fareas.

ROLODEX: Programa organizador de listas
de dientes, efc, para su posterior impresion en efi-
quetas mailing.

CHEDU: Programa para organizarcitas y ac-
tividades.

Programa en inglés.Consta de un disco.

88: CREATOR

Creator, Reporter y Cheapsort constituyen un
sisiema completo de base de datos (escrito en
Basic). Creator proporciona lus principales fun-
ciones (registros, adiciones, supresiones, efc.) Re-
porter genera informes, y Cheapsort ordena fi-
cheros, creados por este o gmor ofros sistemas de
bases de datos. Con menu. Es soportado por usua-
rio. Programa en inglés.Consta de un disco.

89: INFOBASE

Otro sistema de hase de datos, de facil mo-
nejo, rdpido y exacto. Permite lo creacion de im-
presos, impresion de facturas eti%uelas. Puede em-
plearse como entrada de datos con ofros
programas.  Con mensajes de ayuda e ins-
trucciones. Mailmerge con reajuste de fexto. In-
cluye manejo de correspondencia y presenta fun-
ciones ¥ copacidades similores g las de Infostar y
\jprsu orm. Programa en inglés. Consta de un

sco.

97: PC-DBMS

Aqui tenemos una base de datos relacional.
Es un sistema completo, con fodas los opciones de
los paguefes comerciales y de facil uso. Presenfa
las siguientes coracteristicas: Pantallas de datos di-
namicamente formateadas, recuperacion de re-
gistros de una o dos tablas, rapida edicion de pan-
fallo, indexacion automatica, ayudas,  efc.
Gestionado por menu. Es un pro?rumu soportado
por usuarlo. Manual en espaiiol. Consta de un
isco.

104: PDS BASE DATABASE
SYSTEM

Este disquefe contienen un sistema de base
de datos compleio |¥ 'ernrluizuda Es del fipo MAS-
TER/SLAVE o MOTHER/ DAUGHTER programas ge-
neradores que crean una base de datos personal
(con hasta 10 ficheros) y programas en BASIC
para operar con su base de datos. El pro%rumu ge-
nerado se puede modificar facilmente, Hl sisiema
tiene una excelente documentacion (80 pdginas).
Programa en inglés. consta de un disco.

196 Y 197: PC-FILE+

Otra version del })rogruma PC-FILE Il de Jim
Bufton édisco nom. 17), mucho més potente ra-
pido y facil de usar. Contiene 250 paginas de do-
cumentacion. Algunas de sus mejoras son: las bus-
quedas son de 2 a veces mds rapidas,
ordenaciones de 2 a 5 veces mds rapidas, posee
ventanas de ayuda, los comandos se ejecutan me-
diante la pulsacion de una sola tecla, la definicion
e macros es mucho mas facl, 65533 registros,
70 ficheros por base de datos. Requiere 128k y un
floppy. Programa en inglés. Consta de dos discos.

244 Y 245: WAMPUN.

Cén de DBASE Il que crea y trabaja con fi-
cheros compatibles con la misma, ‘el informe Y la
creacion de efiqueta son identicos a DBASE Il y
DBASE Ill+, lom)iitud de campo hasta 254 co-
racteres, muy facil de utilizar con ments y ayudas.
Este es el sistemg de gesfion de bases de datos
Buru quienes no deseen fener un nuevo lenguaie.
rograma en inglés.Consta de dos discos.

326: FBASE

Excelente base de datos que le permitird
hacer con facilidad distintos operaciones:

- Puede ufilizar un editor de codigo ASCII.

- Imprimir regisiros.

- Escribir registros en un fichero.

- Traer ficheros ASCII.

- Posee teclas para encadenar regisiros. Pro-
grama en ingles. Consta de un disco

 COMUNICACIONES
20: PC-DIAL

Programa de comunicaciones, fam-hién de
Jim Button, de propdsito general. Este programa le
ermite una velocidad maxima de 9.600 baudios
rlimiludo por la velocidad de su puerto serie y
modem), enviar o recibir ficheros (de fexio, exe,
com) a ofros ordenadores, seleccion de registros,

viilizar modems que soporfen o no au-

tonumeracion,  utilizar filtros, alterar dindmica-
mente sus pardmetros de comunicaciones, vo-
riacion de velodidad yimridud, sincronizacion X-
ON/X-OFF, facil de ufilizar y de entender. Re-
viere 64k RAM y puerto serie con modem. In-
cluye un manual resumido. Programa en inglés.
Consta de un disco.

’59: PC-TALK

Es el paguete estandar de comunicaciones.
Soporiado por usuario, fue realizado por el le-
ﬂendurio Andreo Fluegelman -recientemente fo-
ecido-, que infrodujo el concepto Freeware en el
mercado americano. Programa muy complefo y
avanzado, incluye ademds una documen-facion de
mis de 60 pgs. En lo edicion espaiola de PC-
WORLD, mayor de 1985, se hace una revisién de
este programa, en la que se dice: PCTALK ha lle-
gado o ser el paguete modelo contra el que sus
compelidores comparan su pofencia. Aunque re-
cientemente superado por programas comerciales

como PC-TELEC (en casiellano y adaptado @ pro-

tocolos europeos) y Crosstalk, es un buen pro-
ﬁrumu. Programa en inglés. Consta deun disco.
afuralmente requiere modem.

79: QMODEM

Programa de telecomunicaciones es-crito en
Turbo Pastal. Es rapido y verstil: soporta los mo-
dems Hayes, Racal, Vadic, efc, y hasta 9.600 bau-
dios. Tiene ventanas, protocolo XModem, au-
tollomadas,  soporta ~ subdireciorios,  puede
almacenar muchos nimeros de telefono para pos-
teriores llamadas, puede marcar hasta 10 ng-
meros a lo vez, urbanas, inferurbanas e in-
ternacionales, el directorio telefonico soporta hasta
200 nimeros. Version 1.05. Programa -en inglés.
Consta de un disco.

199: PROCOMM

Programa_profesional de comunicaciones.
Contiene marcado autématico, rapidas macros de
tedado, ficheros de comando programables, emu-
lacion ‘de los terminales mas populares, con-
igurando hasta 10, salvado de pantallas, acceso
directo al DOS permitiendo ejecucion de ordenes y
pro?rumus con comunicaciones on-line, directorio
telefonico con mas de 100 entradas, envio direcio

e datos que se reciben a lo impresora. Menu de
ayuda, con descripcion de los funciones prin-
dpales, los ufilidades Bﬁcheros. Requiere 192k y
cuulqlmer modem 300 a 19.200 baudios com-
guﬁb e hayes. Version 2.4.2. Programa en inglés.

onsta de un disco.

230Y 231: PROCOMM

Proarumu de comunicaciones con una ex-
tensa y defallada documentacion con mend de
ayuda de los diferentes funciones de rapido ac-
ceso. Version 2.4.3. Presenta una mayor rapidez
en el desarrollo de las funciones. Programa en in-
glés. Consta de dos discos.

@

325: KERMIT

Programa de comunicaciones via modem.
Puede hacer operaciones locales y remotas, frans-
ferir ficheros de texto y binarios, emulacion de fer-
minal, etc. Funciona con gran variedad de sistemas
MS-DOS. Programa en inglés. Consta de undisco.

332,333,334,335,336:
QMODEM

Version 4.00. Ampliacion de la anferior ver-
sion_del QMODEM. Viene con futorial de apren-
dizaje. Programa en inglés Consta de cinco discos.

405, 406, 407 y 408: RBBS V
17.2A.

(on este programa podré formar una-
potente central de comunicaciones via ordenador,
3ue puede ser ufilizado o cualquier hora del
0. Programa en inglés. Consta de cuatro discos.

21: PC-PROFESSOR

s un programa para aprender a programar
en BASIC, en su propia casa y cuando ud. quiera.
Funciona a base de mends; va incrementando gra-
dualmente lg dificultad; de la teoria a la pradico,
ejemplos de programas, induye ung do-
cumentacion muy completa y bien organizada. En




resumen: un excelenfe 'Rrogmmu para aprender a
programar en BASIC. Manual en espaiiol. Consta
de un solo disco.

62: PC-DOS HELP

Es un 'Pro roma de ayuda pora utilizar y
aprender el PC-DOS 2.0 y 2.1. Presenta ayuda on
line de los comandos del sistema, con explicacion
de sus fun(ionesr especificacion de formatos. Per-
mite modificar los fextos de ayudo, para per-
sonalizarlos (o traducirlos). Tambien puede ser uti-
lizado con disco duro, Recomendado para novatos.
Programa en inglés. Consta de un disco.

86: TOUCHTYPE

Contiene dos programas:

FASTYPE: Es un programa de facl manejo,
dirilgkido ';wr menu, pensado para aquellos usuarios
de IBM PC'S r compatibles que quieran aprender o
mejorar en el manejo del tedado. Requiere tarjeta
de gréficos color o adaptador.

TYPEWRITE: Transforma su PC en una md-
?uinu de escribir electronica, que le permitira de
orma fadl y r?)idn esaribir cartas, redacciones,
efiquetas, eic. Sin tener que emplear un pro-
cesador de fexios, Confiene controles de impresora
y fipos de letra.Programas en inglés. constan de
unsolo disco.

119: VIDEOCHEM

VideoChem es un juego educativo diseiiado
para ensefiar a los estudiantes las valencias qui-
micas. Funciona a través de mend, realiza una
breve introduccion a los conceptos hasicos de la fi-
sica-quimica J avanza hacia los conceptos de for-
mulacion. Todas las pantallas son Frﬁ icas e infer-
activas. Requiere Iur&eln gréfica color o adaptador.
Manual en espaiiol. Consta de un disco.

139: SPA/WN

SPA/WH, siglas de "Structured Programming
Automated: Warnier Notation”. Sus programas sir-
ven fanto como futor acerca de los conceptos de
programacion estructurada, como herramienta de
trabajao para ayudar ol progra-mador o disefiar,

ocumentar y ‘mantener sus programas. Pro-
gramaen inglés.Consta de un sélo disco.

167, 168,169: GEOGRAFIA DEL
MUNDO

Programa (con fuente en () que detalla cos-
tas, Iu%os, islas, divisiones polificas, coordenadas
geograficas de 100.000 lugares, longitud y latitud
con gran precision y exadiitud efc. De interes para
cartografos, personas interesadas en geografia,
ensenanza. |deado para disco duro. Reguiere co-
nocimientos de programacion en lenguaje "C". Ma-
nual en espariol. Consta de res discos.

180, 181, 182 y 183:
VOCABULARY AND SPEL.

Excelente herramienta para mejorarsu vo-
cabulario {’mpﬂcidad de deletrearen inglés. Con
7500 palabras y 27 ficheros que se pueden mo-
dificar; o crear nuevos ficheros de mlluhrus. Re-
quiere 128k RAM y una disquetera. Manual enes-
paiiol. Cuatro discos.

207 Y 208: PASCAL TUTOR

Curso completo de introduccion al lenguaje
Poscal induyendo técnicas de programacion es-
tructurada y codigo fuente para fodos los ejemplos
discutidos a traves del curso. Algunos de los ejem-
plos requieren Turbo Pascal version 3.0. Al menos
una disquetera y cualquier compilador de PASCAL.
Programa en inglés. Consta de dos discos.

212: INGLES

Programa de ayuda en el estudio del inglés o
cualquier ofra_lengua foranea. Sirve como dic-
cionario espafiol-inglés, inglés-espariol. realiza
exdmenes dando una puntuacion para controlar el
aprendizaje. Requiere 256k. Un disco. En cos-
tellano.

224: TUTOR DE BASIC.

Contiene iUGEiDS y entretenimientos, ademas
de infroducirle en el uprendizu"x del Basic y de per-
feccionar se mecanografio. Manual en esparol.
Consta de un disco.

233: EECTRONICA

Curso con pantalls graficas autodidactas,

Eum ir avanzando paso a paso en el uprendiztﬂ’e

asico de la electronica. Resumen al final de coda

capitulo y un examen al final del nivel. Programa
completamente en castellano. Consta de un disco.

234: TRANSISTORES

Curso autodidacta de transistores, con pan-
tallas graficas, resumen al final de cada capitulo y
un examen al final del nivel. Programa en cas-
tellano. Consta de un disco.

235: AVERIAS

Curso aufodiducta de averias en electronica,
con Pumu“us gréficos, resymen al final de coda co-
pitulo y un examen f final del nivel. Programa en-
castellano. Consta de un disco.

236: ELECTRONICA DIGITAL

Curso de electrénica digital autodidacta, pan-
tallas tutor gréficas, resumen al final de capitulo y
un examen al terminar el nivel. Programa en cos-
tellano. Consta de un disco.

238: EZ-SPELL & 1@ BUILDER

EZ SPELL. Corrector ortografico que permite
trabaar con ficheros de cuul(i]mer tamanio, corregir
palabras, afadir nuevas palabras al diccionario, se-
rialorlas, mostrar los combios realizados y ademds
redliza ung coKiu de s&gfuridud, con lo version sin
corregir del fichero modificado. En inglés, un disco.

247: POLYGLOT

Programa con ejercicios inferactivos que le
permitiraampliar su vocabulario y conocimiento
del idioma inglés y de sus palabras més complejos.
Manual en espafiol. Un disco.

283: INTERACTIVE TEACHER

Programa interactivo de ensefianza de in-
formatica 5 de los ordenadores IBM-PC y com-
patibles, y del sistema operativo, asi como de los fi-
cheros Baich. Requiere CGA. Programa en inglés.
Consta de un disco.

292: PC-TOUCH

Programa que le ayudord o mejorar su ha-
bilidad en el manejo del teclado del ordenador. Ad-
quirira velocidad gradualmente. Programa en in-
glés. Consta de un disco.

370: WORLD

Mapa mundi por ordenador. Puede usar sus teclas
de cursor para situarse encualquier parte del %Iobo
y aumentarla con zoom hasta ver las ciudades y

sus nombres. Reliuiere pantalla gréfica CGA o EGA.
Programa en inglés. Consta de un disco.

396: AMYS FIRST PRIMER V
1.7

_ Conjunto de seis programas para que los
nifos pequefios se inicien en el manejo del or-
denador y a la vez se preparen en elcolegio. Re-
comendugo Euru nifios de 4 a afios. Requiere un
ordenador IBM PC con 256k de memoria RAM y
monifor en color o con tarjeta EGA. Programa en
inglés. Consta de un disco.

416: STRUDLE

Programa de dibujo para nifios que necesita
farjeta EG% con 16 colores para funcionar. Permite
lo edicion de cuadrados, circulos, lineas y rellenos
de figuras. Puede ufilizarse con raton. Permite sal-
var y mas farde recuperar los dibujos realizados, e
incluye ejemplos. En inglés. Un disco.

FINANCIEROS Y DE
GESTION
12: FINANCE

Es una recopilocion de pro?mmus fi-
nancieros escritos en BASIC. Destaca el programa
FINANCE dividido en modulos dirigidos por mend,
sus principales caracteristicas son:” generacion qu-
tomatica de facturas, calculo de impuestos en las
ventas, costes de ftransporte,  descuento au-
tomatico, devoluciones, y registro diario de frans-
acciones, Se induyen fambien programas de in-
finidad de fipos y coracterisicas, desde inventarios
a intereses, pasando por tasas de crecimiento. Re-
cuerde que estd realizado para el mercado USA,
utilizando dolares. Con manual en espaiol. Consta
de un disco.

51: PARTS INVENTORY
CONTROL

Este programa para realizar inventarios,
modificarlos, efc., viene acompafiado por mas de
160k de documentacion. Es muy rapido, admite
mds de 8.000 re?istros de 150 caracteres, tarda
unos 20 seg. en dlasificar 5.000 registros, estd di-
rigido por mend, efc. Requiere 256k RAM y dos
unidades de disco, (Ver fambién en aplicaciones).
Manual en espaiiol. Consta de un disco.

56: HOME AND MONEY

Es un programa para llevar el conirol de
todos los aspectos financieros de una casa o ne-
gocio. Permite_crear y usar presupuestos, pro-
yedtar planes financieros, elaborar informes pre-
supuestarios. Un programa que le ayudard a
fomar decisiones imporfantes que afecten a su eco-
nomia. Muy com?lelo y sencillo de utilizar, con
mends. Requiere 128 k RAM. Manual en espafiol.
Consta de un disco.

69: PC-CHECK / PC-PRINT

Contiene dos programas  soportados ~por

usuario;

PC-CHECK MANAGER es un programa fi-
nanciero de control de operaciones bancarias que
incluye manejo de talonarios. Se maneja por mend
y es fadl de usar. Advertencia: como procede del
mercado americano, estd preparado para trabajar
con dolares, en vez do Bosetus.

PC-PRINT CONTROL es una utilidad para las
impresoras Epson compatibles. Manejoda por
mend, permite seloconar fipo de lefra, espaciado
entre lineas, longitud de pagina, espaciado entre

lineas, longitud de pagina, etc., en aguellos pro-
gramas que no dispongan de estas opciones. Viene
en dos versiones: compilada e interpretada en
Basic. Programa en inglés. Consta de un disco.

118: MIXTO

Induye varios programas en Basic ade-
cuados para finanzas personales y de negocios, ca-
lendario, editor/hoja de calculo, amorfizaciones,
analisis estadistico, agenda personal, informes,
analisis de propiedades, configuracion de impre-
sora. Coniene hojas para trabajar con Lotus 1-2-3
también relativas a aplicaciones financieras y eco-
némicas. Programa en inglés. Consta deun disco.

125: CONTABILIDAD

Otro programa realizado en Espaiig, y to-
talmente en castellano, que le permitird llevar su
contabilidad familiar, o de su negocio, adaptado al
Plan General Contable de 1991, en el que podra
ﬂue abrir cuentas y subcuentas, ‘)repnrur balances,

jario e IVA. E| programa estd limitado en floppy
por la copacidad de almacenamiento. Programa
en castellano. Consta de un disco.

157: BOLSA

Sistema de programas en Basic para im-
primir variaciones en las cofizaciones del mercado
e valores, radio de osclacion de precios, in-
tereses, dividendos, medias, etc. Lineas de pro-
medio a corto y medio plazo, con mend y ayuda,
produce diagramas de barras. Necesita pantalla
gr()fimx 2 unidades de floppy. Manualen espadiol.
onsta de un disco.

240Y 241: IN- CONTROL

Controle su negocio o actividad profesional,
dientes, citas, gastos, informes, salida a ¥ro-
cesador de fextos o Base de Datos, ingresos, fac-
turas, etc... con dialer (telefonico). Programa en
inglés. Consta de dos discos.

265: FINANCE MANAGER

Programa de calculo financiero, de muy fadil
uilizacion, que le permitir llevar su propia con-
tabilidad, realizar balances, cuentas de ﬂustos,
presupuestos, ingresos, efc. No predsa de co-
nocimientos mateméticos o financieros previos.
Programa en inglés. Consta de un disco.

353: OPTION EVALUATOR

Programa de finanzos para aquellos que
vivan en el mundo de la especulacion efectuando
inversiones con el fin de obiener unos beneficios.
Programa en inglésC onsta de un disco.

363 y 364: INVESTOMAT

Coleccidn de utilidades muy sofisticadas cre-
ados principalmente para los inversionistas  ins-
Iiijucionules. Programa en inglés. Consta de dos
scos.

445: AGEMAN 1.0

Muy il para confrolar los stocks de al-
macén. Permite el mantenimiento de articulos, en-
trada de albaranes, modificacion de cabeceras de
albaranes, listado de albaranes e inventario. Se in-
cluyen en este disco dos versiones, una realizada
en Basic compilado y ofra en Clipper. Totalmente
en castellano. Un disco.

446: AGEMAN 2.0

Aqui se presenta la version 2.0 de la apli-
cacion de control de siosks AGEMAN BASIC. en ella




se induye el mantenimiento de articulos, man-
tenimiento de clientes, mantenimiento de pro-
veedores y entrada de pedidos. En castellano. Un
sco.

447: RECIBOS

Este programa le permitird editar recihos
mensuales parfiendo de un recibo matriz. Genera
los doce meses y uno especial. Se puede adaptar a
unas necesidades especificas, cambiar meses ac-
tivos, configurar localidades, provincias y en-
tidades de pago; cambio de claves de trabajo. Na-
turalmente salva los ficheros y los restaura,
modifica datos, lista fichas por bancos, apellidos,
codigo, mes aclivo, eic. Totalmente en castellano.
Consia de un disco.

448: RECIGARA

. Redliza todas los funciones del programa an-
terior, pero estd indicado exclusivamente para ga-

ajes.
En castellano totalmente. Consta de un disco.

449: BASES VSF

Base de datos orientada a uboqudos, mé-
dicos y dentistas, para llevar historias clinicas. Re-
aliza tres modelos diferentes de efiquetas. En cas-
tellano. Un disco.

19: PC-GRAPH

Otro programa de Jim Bution, que le per-
mitird representar graficumente ficheros de bases
e datos e informes creados con PC-FILE 11l Pro-
duce diagramas, muestra fodo o parte de los
datos, pone efiquetas ]y comentarios en sus_ grd-
icos, y los imprime. También, olros fipos de fi-
cheros creados por programas como Visical, etc,,
pueden ser imporfados a PC-FILE 1l para su uso
posterior por PC-GRAPH. Es un programa sencillo
de ufilizar que requiere un minimo de 192 k RAM,
Fumallu Y adaptador de gréficos y el programa
C-FILE 1],

Manual en espafiol. Consta de un disco.

39: PC-PICTURE GRAPHICS

Es un Frogrumu para crear imdgenes con su
tarjefo grafica.” Este grogmma, soporlado _por
usuario, incluye una hiblioteca de imagenes listas
para ser uilizados y demos de la posibilidades
gréficas del programa. Todos fos imagenes re-
dlizadas pueden” imprimirse en l5)|omar 0 im-
presora. Dirigido por men, con ayuda en cada op-
con, muy sencllo. Naturalmente requiere un
adaptador de graficos. Manual en espariol. Consta
de un disco.

92: COLOR PAINT

Programa comrleio de dibujo Euru grficos
de media'y alta resolucion en el PC. Esta bien do-
cumentado Y listo para rodar. Requiere un adap-
tador de color y puede soportar impresoras grd-
ficas. Programa en inglés. Consta de un disco.

98: GLUDRAW

Este disco contiene un buen paquete de soft-
ware para lu creacion de gréficos. Induye ayuda
on-line y ejemplos de dibujos sobre los cuales
puede trabajar.

Destaca sus posibilidades en la creacion gra-
fica, muesira imagen espejo, dimensionado, fi-
guras eic. Muy facl de manejar. Requiere adap-
tador grifico. Manual enespadiol. Consta de un

isco.

106 Y 107: ABC DESIGN

Sistema de rrogrumus en Basic, que le per-
mitiran crear facilmente imagenes y documentos
con los caracteres ASCII, variacion de colores, cre-
acon de caracteres, varios fipos de letras com-
Eositi(’m de logos, con salida o impresora mairicial.
as imagenes creadas pueden utilizarse como pan-
tallas en oiros programas. Contiene una extensa
documentacion. Requiere 180K, un ﬂoppr, farjeta
gréfica y monitor color. Programa en inglés. Cons-
ta de dos discos.

290: GRAPH BOX

Programa (‘ue le permitira representar gré-
ficamente sus balances ‘sus balances comerciales,
gréficos de barrg, linea r pastel, regido por mend,
muy fadl de uiifizar. Alta resolucin grifica. Re-
3piere (GA. Programa en ingles. Consia de un
isco.

296: IMAGE 3D

Es un programa de disefio y modelacion que
permite crear, ver, editor  imagenes fri-
dimensionales. Conducido por meni es facl de
aprender y utilizar. Requiere 2 unidades de disco o
disco duro, 512 K y furjeta grafica CGA, EGA o
VGA. Programa en inglés. Consiade un disco.

327: GENVIEW

. Sistema de software infegrado para generar
grificos animados. Necesita disco duro para fun-
cionar. Programa en inglés. Consta de un disco.

343 Y 344: DRAWMAN
DRAFTSMAN

Programa para la creacion de gréficos a por-
iir de unos datos. Posee pantallas (?e ayuda, gro-
ficos de barra, lineales, de tarta. Edicion con op-
cones para  dibujar, hacer escalas, mover
rectangulos y circulos, etc. Se puede usar un raton.
Programa en inglés. Consta de dos discos.

349: PC-DRAFT 1

Progrumu de alta resolucion orientado para
dibujar y hacer gréficos de utilidad. Podrd construir
dirculos, lineas, cajas; hacer graficos de barrg, li-
neales y de taria; macros de dibujos con efecios
animados; cargar y editar tipos de letra. Programa
en inglés. Consiade un disco.

359Y 360: FLODRAW

Editor de graficos que produce diagramas en
blanco x negro en los compatibles. Muy ofil para
editor documentos, crear simbolos rapida y con-

venientemente, Jiugrumus de sistemas, or-

?unizucién de graficos. Se puede combinar gré-
icos y texto en el mismo documento. Incluye un
tutorial para aprender el mune'g). No se puede ma-
nejor con raton. Requiere 320 K y CGA. Pro-
gramaen inglés. Consta de dos discos.

375: VGA PAINT

Programa de graficos capaz de pro-
ducirdibujos en 248 colores distintos. Los imd-
ﬂenespueden ser utilizados en Erogl(mmus de
ASICRequiere pantalla VGA y 450 k. de me-
moria. Esta en ingles, un disco.

392: XY

Es un proarumg para hacer gréficos en-
calquier ordenador sin necesidad de tener pan-
tallo grafica. Un disco, en inglés.

3: FRED / TEXTOOLS / MAIL

En este disco se induyen:

Fred: es ofro editor de panfalla completa,
para crear ficheros de hasta 1500 lineas y 254 co-
racteres por linea. Permite moverse a gran ve-
locidad, es similar al IBM Personal Editor. Utiliza
ventanas y s acompafia de documentacion.

Textools: fres herramientas de proceso de
textos, escritos en Basic. Para realizar listados de
os archivos con una o més extensiones, realizar
cartas personalizadas, crear mltiples columnos de
datos, con posibilidad de seleccionar nimero de co-
umnas, anchura y nomero de lineas.

oiling: * Programa. Bosic  de co-

rrespondencia que permite almacenas hasta 1000
direcciones y ordenarlos por 4 campos y claves de
impresion.

i Tiene manual en espafiol. Consta de un
isco.

40: EASY RITE / LABEL FILE

Estos dos programas -creados por GINACO-
son muy failes de uiilizar y, por fanfo, no son de-
masiado potentes.

EasyRite es un procesador de texto de eje-
cucion similar ol de una maquina de escribir que
viene en forma compilada y fambién en codigo
fuente (BASIC), por lo que es adecuado fanto para
novicios como para programadores.

LahelFile es un programa de manejo de ar-
chivos e im|i)resi6n de etiquetas, muy flexible, que
también incluye el codigo fuente. Programa en in-
glés que consta de un disco.

42: MAILING LIST PROGRAMS

Confiene cuatro programas de muilin? re-
alizados en BASIC y documentados: Easymail: di-
rigido por mend, puede contener hasta 1000 re-
gistros, permite su ordenacion, Member: ProErumu
para llevar el control de miembros de un club, aso-
ciacion, etc. Mailistl y Maillist: excelentes pro-
gramas para la gestion de etiquetas. Programa en
inglés que consta de un disco.

53: SAGE CALENDAR / TAG

Sage Calendar es una agenda electrénica,
rapida y flexible, dirigida por mend. Incorpora
Eunlallus de ayuda viene con 19 pgs. de manual.
age Tag es un programa para producir efiquetas.
Permite realizar un formato F producir mulfiples
efiquetas uklsiadas a ese formato. Opera rd-
ﬁidumeme. equiere solo 64 Kb. En inglés ,un sdlo
sco.

422: PC-NAMES

Combinacion de agenda de direcciones y
programas de mailing. Realiza efiquetas, sobres,
informes, aufo-marcado y otras funciones de im-
presién. £n inglés. Un disco.

11: EPISTAT

Coleccion de 25 programas en BASICA, Eue
permiten realizar més de 40 test estadisticos. Estd
diseiiado Euru muestras de medino famafio y fo-
dlita ufilidades para la entrada de datos, edicion,
impresion, graficos, seleccion, clasificacion, ef...
Es soportadg, por usuario. Confiene una amplia bi-
bliografia_de qufores y libros expertos en es-
tadistica. En inglés , consta de un disco.

43: MATH AND STATISTICS
ROUTINES

Dividido en dos partes, ambas manejadas
mediante mend, este disco escrito en BASIC, le per-
mitira viilizar 47 rufinas para resolver sus pro-
blemas, como denominador comin, factores pri-
mos, area de poligonos, analisis de vectores,
conversion de coordenadas, conversion angular,
interpolacion linear, regla de simpson, raices re-
dles: Newton, regla de trapezoides, multiplicacion
de malrices, efc o para integrar en sus programas.
Tiene manual en espaiiol. Un disco.

49: SPPC SYSTEM DEMO

Un paquete estadistico, fotalmente infer-
active, que le J)ermitir(l enirar, manejar y analizar
conjuntos de datos simples y complejos. Podrd re-
alizar cualguiera de los analisis estadisticos po-
sibles. Puede leer la informacion directamente del
tedado o de un fichero. Viene documentado y ex-
plicado ampliamente. Incluye regresion mﬂniple,
correlacion. Manual en espanol. un disco.

54: MATH & PASCAL LIBRARY

lnduzen dos colecciones distintas de Fro-
gramas:  Complex.Lib es ung biblioteca de fun-
ciones complejas para ser usadas con compiladores
Pascal y Foriran. Las funciones vienen con simple
o doble precision y comprenden operaciones arit-
méticas, frigondmetricas, raices, logaritmos, etc.
La ngundu parte comprende varios programas en
PASCAL con su codigo fuente. Requiere com-
pilador Pascal 1BM versién 2.00 y posteriores. Pro-
grama en inglés que consta de un disquefe.




GRATI

87: KLP

Las siglas KLP corresponden a Kinetics Linear
Programming System. Se trata de un sistema de
programagionlineal, Permite la definicion, re-
solucion de un problema de programacion lineal.
Puede usarse en conjunto con Visical, Lotus 1-2-3
{ Supercale. Requiere una configuracion minima
d'28 Kb. Tiene manualen espafiol. Consta de un

sco.

103: PROGRAMAS EN TURBO
PASCAL

Paquete estadistico con 3 grupos de rufinas
Turbo Pascal en cédiFo fuente, que tomgutun una
gran variedad de funciones de distribucion es-
fudistica:

1. Funciones de distribucion estadistica
(Beta, Gamma, Chi-cuadrada, Normal..).

2. Funciones Trigonomericas.

3. Mas de 50 rutinas de utilidad (salidas por
panfalls, mends, amortizaciones, manejo de
strings, efc).

Programa en inglés que consta de un disco.

129: MATEMAT-PASCAL

La mayoria de los programas que contiene,
han sido tomados del libro "Pascal Programs for
Scientists and Engineers”. Contiene una gran can-
tidod de rutinas mateméticas, estadisticas y ge-
ométricas.

Tiene el manual traducido al espafiol. Consta
de un disco.

297: MATHPAK

Una serie de proqromus en BASICA que en-
sefian y ayudan a acelerar lus operaciones ma-
tematicas y ayuda al usuario a entender la im-
portancia de lus mafematicas en el entorno
informatica. Programa en inglés que consta de un
isco.

303 Y 304: STATISTICAL TOOLS

PCSIZE. Determina los necesidades del fo-
maii de la muestra para experimentos de facior
simple, 2 experimentos de factores, disefio de blo-
que aleatorio.

PC-MULTI. Consiruye intervalos de confianza
simultaneos.

FORGET. Trazado grafico para la re-
presentacion de inferaccion de estruciuras en una
tabla de dos caminos.

STAT-SAK. Calcula distribuciongs (Normal, t,
chicuadrada, 1), test de coeficientes de correlacion.

PC-PITMAN. Lleva a cabo una serie de fareas
variadas que no se pueden realizar con ofros pro-

gramas.
PC-EMS. Defermina el famafio de lo mues-

PC-PLAN. Genera planos aleatorios que pue-
den editarse e incorporarse a informes.
n inglés, dos disquetes.

305 Y 306: KWISTAT

Programa_ general de estadistica, con mol-
rigles uBclones. Conducido por mend. Lee ficheros
ASCIL DBINl y datos de teclado. Estadisticas_ de-
tallodas en una vorichle simEle. Genera gréficos
de barra en 3 dimensiones. En inglés. Consta de
dos disquetes.

357: MANDELBROT MAGIC

Programa que hace una exhibicion de color
del Mondelbrot en los ordenadores compafibles
con CGA. Escrito en Turbo Pascal, es una de las
més famosas esiructuras matemaficas. En inglés,
un sélo disquefe.

1: WORDFLEX

Procesador de textos soportado por usuario.
Posee todas los ufilidades normales de proceso de
textos. Utiliza toda la memoria disronible., por lo
que ruede edifor documentos voluminosos. Per-
mite la edicion simulianea de cinco documentos en
buffers individuales. Produce ficheros direciamente
editables con cualquier procesador de texios/
editor similar a Edlin en ASCII. Admite documentos
en BASIC. Es rapido. Viene acompaiiado de un
arso de aprendizaje de cinco lecciones y un ma-
nual. Requiere un minimo de 128k RAM de me-

:’qoriu. Manual traducido al espafiol Consta de un
isco.

2: SREEN

Potente editor de panalla completa. Con go-
derosas ufilidades y caracterisficas avanzados. So-
Eortu movimiento completo del cursor, lineas de
osta 240 caracteres, soporta raton, operaciones
con blogues, divide lineas, las concatenas, 2 pé-
ginas de ayuda, etc... Especialmente indicado para
Brogrumu ores en la tarea de editar programas.
iene con manual (en disco) de mas de 50 pgs. y
requiere un minimode 128 k de memoria. So-
portado por usuario. Manual en espaiiol. Consta de
un disco.

3: FRED / TEXTOOLS / MAIL

En este disco se incluyen: Fred: es otro editor
de dmntulla (om;!lelu, para crear ficheros de hasta
1500 lineas y 254 caracteres por linea. Utiliza ven-
tanos y troe documentacion. Textools: fres he-
rramientas de proceso de textos. Para realizar lis-
tados de los archivos con una o mas exfensiones,
realizar cortes personalizados, crear miltiples co-
lumnas de datos, efc. Muiling: d)rogmmu para co-
rresronden(iu con hastg 1000 direcciones. (Ver
Mailing). Tiene el manual en espaiiol. Consta de un

isco.

25: EDIT

Es un potente editor y procesador de texios,
que genera ficheros AS y

pecialmente adecuado fmm programadores. De
muy fécil uso, permite el empleo de teclas de fun-
cion, con ayuda en panfallg. También permite uti-
lizar cualquier comando del DOS, sin salir de pro-
grama. Posee caracterisficas que sélo se suelen
encontrar en avanzados (y caros) procesadores 1{
editores de fextos, Proporciona un exienso contro
sobre el aspecto final del documento impreso. In-
cluye un programa interaciivo de ayuda, asi como
un comFIelo manual. Requiere 64 k RAM {aunque
son preferibles 96 k. Manual en espafiol. un disco.

40: EASY RITE / LABEL RITE

Estos dos programas -creados por GINACO-
son muy faciles de ufilizar y, por fanto, no son de-
masiado potentes. EasyRite es un procesador de
texto que viene en forma compilada y también en
codigo fuente (BASIC), por lo que ‘es ndecuado
tanto para novicios como para programadores. Lo-
belFile es un programa de manejo de archivos e
im?resién de efiquetas, ml\y flexible, que tambign
incuye el codigo fuente. (Ver Mailing). Programa
en inglés. Un solo disco.

91: WORD PROCESSING

Estos programas ofrecen un entorno simple
de proceso de textos para niios. Utiliza mends grd-
ficos y coraceres muyi grandes. No rresenlu com-
plejas funciones, por lo que es ideal pora su em-

I, por lo que es es-

Eleo por nifios. Requiere el adaptador de graficos.
ninglés , un disquete.

127: W-ED Y OTROS

En este disco podemos enconirar tres pro-
gramas muy poderosos. W-ED, pequeio (14K) edi-
tor y procesador de fexto muy simple de usar. Sus
comandos son faciles de recordar y crea un fichero
ASCIl que se puede imprimir o reeditar. Let-
terwriter es una version computerizada de su li-

refa de direcciones que le permite usar los nom-
res y los direcciones en sus_ficheros ‘IUSi
imprimir cartas y sobres personalizados, Fl Word
Processing Previewing SHstem (&) le da un es-
guemu de la disposicion de la pagina de cualquier
ichero de un procesador de texto ASCIl sin que
tenga que imprimir una copia. Dibuja 18 "paginas”
reciangulares en su monitor, que se rellenan con
una salida microscopica que le muesira exac-
tomente como opareceria su documento. Pro-
grama en inglés que consta de un disco.

152: IMPRENTA

Procesador de textos exiremadamente fcil
de usar. Es el mundialmente conocido CHIWRITER.
Soporta hasta 10 fonts y 250 niveles por linea. So-
rorlu varis impresoras. Variedad de fipos de
etra, gotica, griega, regresemu formulos mo-
tematicas y dingramas. Podrd obtener una im-
Wesién rd?{idu y de alia resolucion. Lee ficheros

ordstar. Requiere un minimo de 256 k, tarjeta
grdfica y 1 floppy. Tiene manual en espafiol. Cons-
fa de un disco.

154: PC-OUTLINE

Similar al proPrumu comercial Think-Tank.
Permite iniroducir aleatoriamente informacion de
cualquier clase (pensamientos, ideas, planes) y or-

enarlos segin una estructura jerdrquica. Muestra
la informacion de muchas formas muy potente.
Planificacion de proyectos r lineas. Zoom y win-

owing. Lee formatos ASCIl y Wordstar. Mas que
un procesador de textos (posee fodas lus ufilidodes
normales de proceso de textos), lo es de ideas. Re-
quiere 128 k (80 si reside en memoria), un floppy
y DOS 2.x. Recomendado. Programa en inglés que
consta de un disco.

161: EDIX

Buen procesador de textos; Posee fodas los
yiilidades normales de proceso de textos. Muy
facl de usar; guiado por mens, con ayuda on-
line. Muy facil de aprender; incluye un curso de
aprendizaje de 29 lecciones que le permitird prac-
ticar lo que esta u;irendiendo sin salir del futor. Ex-
celente para aquellos que no han tenido nunca un
procesador de fextos, y quieren introducirse en la
tematica general de estos. Puede dividir lo pan-
talla en cuatro ventanas en los que podra in-
troducir texio independiente. Muy préciico. Tiene
manual en espafiol. Consta de un disco.

164 Y 165: NEW YORK

Procesador de textos completo y bien do-
cumentado. Es un potente editor de texios y he-
rramienta de formato. Permite particionar la pan-
talla, mover texto entre las venianas, buscar
pula[]ms/ crear macros de longitud ilimitada, ge-
nerar  indices tablas de contenidos au-
tomaticamente, codigo ASCII mail-merge... Posee
2 calewladoras y 10 buffers de texto para mover,
copiar, salvar, pasar a ofro fichero porciones de
texto, rapidisima I:nginu(ic'm elc. Posee mends de
ayuda. EXCELENTE. En inglés , dos disquettes.

177: LETTER

Compuesto por dos programas:
lEITER: Para imprimir cualquier fipo de do-
cumento, carta, etc. Podrd espeaficar margenes,
saltos de pagina, nimero do impresiones, Imprime
ficheros Wordstar y ASCII en NLB, elc.

“ove

BLACKBEARD: Editor destinado al pro-
gramador. Usa métodos de paginacién para ma-
nejar grandes ficheros, permite definir y salvar
macros, posee 10 ventanas para editar ficheros
normales y tres més para propositos especiales.

En inglés, un disquete.

190: TEXTOS

Contigne editor de pantalla Full Screen Edi-
for dp(ml edicién de programgs, permite crear o
modificar ficheros de codigo fuente, exiraer por-
ciones, insertar ficheros existentes en ofros fi-
cheros, supresion, adicion de cordcteres a lineas,
efc. Tally un confador de lineas, palabras y co-
racteres. Muy otil para fraduciores. Un correcior
de ficheros de fexto y un evalvador de com-
plejidad. Index un generador de indices para fi-
cheros creados con Wordstar u otros editores.
Tiene el manual traducido al espaiiol. Un disco.

201, 202 Y 203: PC-TYPE+

Potente procesador de textos de Jim Button
con todas los caracteristicas normales de proceso
de textos; editor de pantalla complefa, Moi Mer%e
T]Je trobaja con los hases de datos de PCFILE fi-
cheros wordstar y ASCI, teda para recuperar
hasta 10 linegs perdidas o borradas, mends de
urudn y mucho més. Posee diccionario. En in-
glés.tres discos.

266: GALAXY

Potente procesador de textos, facl de uti-
lizar y con todas las posibilidades de cualquier pro-
cesador de fextos avanzado, soporta el empleo de
ratén. Programa en in glés, un disquete.

'REDEFINICION DE
TECLADO

33: DEFKEY /PC-COMPARE
/D.SCREEN

Incluye tres programas soportados por usuario:
DEFKEY: Programa de redefinicion de te-
dado, similar a Prokey. Permite asignar una co-
lena de caracteres a una simple tecla e incluso or-
denes del DOSy ahorrar Iiemdpo al trabjar.
PC-COMPARE: Utilidad para comparar ar-
chivos de fexto ASCIL Fortran, C, rapidamente.
También pueden ser BASIC con [ opcién A, cédigo
fuente en cuclquier lenguaje de programacion,

fexio, efc.

DATAMORPHICS SCREEN PROGRAMS: para
control de gmmullu Scomrol de scrolling, TTY emu-
lacion BIOS,.. Ha sido revisado por Jess Cook, de
Sanfa Monica, (iue le califica de ganga, con uii-
lidades que resulion dfiles y bien documentadas.

En inglés, un solo disco.

44: NEWKEY

Este pru%rumu soporfado por usuario per-
mite redefinir el teclado, al igual que Prokey o Su-
Eerke , sin tener gque pagar los precios de éstos.

implifica la entrada de secuencias de caracteres o
comandos del DOS, al permitir asignar estos o
cualquier teca. Permite grabar lus definiciones en
el disco y cargalas en cualquier momento, Mer-
ging, borrar, switch on/off, es muy potente. En el
mismo disco se incluyen ofros dos programas de
teclados: Doskeyl para redefinir lus teclos de fun-
cion, y Kbbuf, un bufer de tecado. Programa enin-
glés que consta de un disco.

311: KEYBOARD UTILITIES

ANSIKEYS: Reasignacion del significado de
cada fecla.




. DKEY: Pro?rumu disefiodo como un pe-
queiiisimo reemplazo para los programas Prokey
y Superkg. FK20: Manipulador de teclado.
FKEYLBL: Este programa crea una efiquefa
para lus teclos de funcion a fin de recordar las fun-
ciones de los mismas en programas esreciﬁcos.
C: Mantiene el estado de los teclas Alt,
Cirl, etc.
FUNCTION: Esta utilidad permite el empleo
de 18 de los teclas de funcion que PC-DOS no usa.
. IRES: Es un conductor de dispositivo joystick.
Y utilidades para AT. En inglés, un disco.

UTILIDADES
PARA EL DOS

31: BATCH FILES UTILITIES

Este disco contiene un conjunto de pro-
Frumus de ayuda que muestran el poder y la uti-
idad de los procesos por lotes. Enire ellos se en-
cwentra uno para reui)izur una inferaccion si/no,
otro para lu creacion de mends, y ofro para en-
contrar programas en ejecucion y verificar uni-
dudes de disco. Induye una buena guia de apren-
dizaje y abundantes ejemplos. Es un_ excelente
isco para los usuarios no experimentados en este
campo. En inglés, un disco.

45; UTILIDADES (19)

En este disco se incluye el programa Cover,
que genera un listado del directorio fpuru poner en
el sobre del disco. Con codigo fuente en en-

samblador y wna version para C. ltoh Pro-

writer.Tambien se incluyen ofros muchas uti-
idades, discos RAM con codigo fuente y proPrumus
e informacion para desproteger alguno de los pro-
grumas mis conocidos. Tiene manual en espafiol.
onsta de un disco.

47: COPY & DELETE UTILITIES

Incluye utilidades realizadas por Peter Nor-
lon y oiros autores, para copiar y formatear un
disco S5 en 30 sF., paginar e imprimir archivos de
texto, mejorar ef copy del DOS, borrar ficheros ele-
FI os simultaneamente y evitando la repeticion de
u orden DEL del DOS, Iro!ﬁger y desproteger con-
tra escritura ficheros, 4 buffers para impresora si-
multaneos, efc. Tiene manual en espaitol. Consta
de un disco.

48: FREECOPY

ks una version, soportada l)or usuario, del
DISKCOPY del DOS, muy completa con codigo
uente y manual en inglés. Consia de un disco.

55: SYSMENU / FINDFILE

Son dos ﬁrogrumus soporfados por usuario;
SYSMENU es un programa de manejo de di-
rectorios y subdirectorios mediante menu. Fs de
gran ulilidad para organizar y mostrar el con-
tenido del disco duro. sEe(iulmenle indicado para
isco duro, aunque fambién es ufil con disquetes,
ayuda al manejo de los mismos. Incluye una corta
locumentacion.

_ FINDFILE es una uiilided para bisqueda de
archivos a fravés de subdirectorios y ayuda en la
Eestlon. Muy préctica con disco duro. Confiene 41

de documentacion.
LISTER: Utilidad para listar ficheros.
PC:CHECK MANAGER. Programa para llevar
el control de sus cuentas corrientes y de los di-
versas fransacciones realizadas mediante cheques
o talones, dirigido por menu.
Programa en inglés. Consta de undisco.

62: PC-DOS HELP

Es un 'Pranrumu de u¥udu para ufilizor y

aprender el PC-DOS 2.0 y 2.1 Presenta uxudu on
line y permite modificar los textos de ayuda, para
personalizarlos (o traducirlos). También puede ser
uilizado con disco duro. Recomendado para no-
vatos. Ver Educacidn y Ensefianza. En inglés, un-
isco.

81: CODIGO FUENTE EN C (1)

Conjunto de utilidades y programas para pro-
gramadores en C. También incluyeXENIX, ?ue es
un juego de rutinas 1/0 tﬁue soporta fodas las ca-
racerisficas del DOS. UNLUP ayuda o construir
grandes programas en C. Ofros muchos pmﬂrumus
con su codigo fuente incluido. En inglés, Un solo

isco.

82: CODIGO FUENTE EN C (2%)

Permite lo conversion de cualquier fichero a
formato INTEL hex, y su posterior regirectién auno
o variosdestinos: un fichero de disco, un dispositivo
en serie o una impresora. Tiene manual en es-
paiol. Un disco.

85: UTILIDADES (3°)
En este disco “odrd hallar desde programas
I

para encontrar ficheros perdidos en un sub-
directorio de un discoduro o en un montén de dis-

redo ,
1os P 4 eme‘ﬁa

independe
' 1 g 4 discos

pVP.: De 9 discos
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Phas de

quetes, hasta programas que listan ficheros BASIC
KWordSIur, u ofros lipum catalogar sus discos, y
acer su PC mas productivo. Un disco que deberian

tener fodos los usuarios del DOS. En inglés, un

disco.

94: PC-ZAP

Programa ufilidad para poder modificar los
ficheros del DOS sin fener que usar el comando
DEBUG. Puede verificar datos en un fichero, re-
emplazarlos, etc. Escrito en BASIC compilado. En in-
glés, un solo disco.

99: PATCHES

Los archivos de este disco le ayudarén o co-
piar en el disco duro o a hacer copias de segurida
de un monion de conocdos programas co-
merciales. jPero recuerde que el piratear nos per-
judicados a la largal. En inglés, un disco.

111: UTILIDADES (4°)

60 ficheros que induyen infinidad de pro-
gramas y ufilidades como calendario,agenda pass-

e
tros progf
s de “”s , ,hﬁmo‘o {;

0 o 24 discos

.49 discos
pe 15 o0 discos

word, ventanas, indicador enpantalla de caps y
num_’lock, efc. Tiene manual en espariol. Consta de
un disco.

124: UTILIDADES (5°)

Programa de ufilidades entre lus que des-
taca el programa PATNER, residente que aporia
una gran facilidod para mantener y acceder a los

irectorios y ficheros. Habilidad para exircer, co-
piar y renombrar ficheros, mover ficheros de un
subdirecforio a ofro, etc. Requiere CGA y 52 k. En
inglés. Consta de un disco

126: BACKUP

Informacion acerca de como correr, desde su
disco duro, programas protegidos conira copia o
con dlave de entrada, o salvar sus originales ha-
ciendo una copia de seguridad, Instrucciones paso
a opnso ?ue Ie'permitir(xn usar facilmante cerc de
30 de los mds populares programas protegidos
contra copia. En inglés, consta de un disco.

135: UTILIDADES (6°)

Coleccion de 31 ficheros de herramientas y
ayudas gmru ?ue trabaje mejor con el sisiema ope-
n inglés, un sélo disco.

rativo.
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144: UTILIDADES (7¢)

Conjunto de cuatro programas:

PC-CALCULATOR es una caleuladora en-
notacién polaca inversa con mliiples regisiros que
aparecen en |a pantalla cuando se les llama.

HOTKEY es un sistema de redefinicion de las
teclas de funcion.

xDOS es una ayuda o exiension del DOS que
incluge un reloj de alarma, un reemplozamiento
del DIR, un modo de redireccionar la salida a im-
presora, un camino de seguridad para ficheros
sensifivos IX ms.

EZ-MENU es un sistema de mend rﬁEido
facil para correr varios fipos de programas: BASIC,
codigo ejecutable, ficheros baich y COM. En in-
glés. Un disco.

174: DOS-WINDOW

Excelente programa residente que permite
utilizar el DOS desde ofro programa mediante ven-
tanas que pueden ser ampliadas, reducidas, mo-
vidas, elc. Proveg un conjunto de ufilidades para el
mantenimiento de discos y directorios que pueden
realzar lo mayoria de sus programas. Requiere
pantallg %rdficu. Ver Aplicaciones. Tiene manual en
espaiiol. Consta de un disco.

188: UTILIDADES (8°)

Para intensificar los facilidades batch,
mover, copiar, combiar atributos de ficheros, or-
lenar directorios, aumentar lu velocidad de la dis-
quetera, visualizar num-lock y caps, cambiar efi-
quetas de volumen, reloj, etc. Quikgraf un
programa que le permitird realizar en alia o bajo
resolucion graficos de fluctuaciones en balanzas
comerdiales, lineas, cruces, barras apiladas, gu-
diendo ser impresos. Requiere tareta grafica (GA.
Manual en espaiiol. Un disco.

198: AUTOMENU

Usted podra crear sus propios mens para
acceder a programas frecuentemente usados o eje-
cutar comandos del DOS mediante la pulsacion de
una sola fecla. Nunca més tendra que recordar co-
mandos, sintaxis o subdireciorios. Puede profeger
sus mends osignandoles é)uluhrus daves, soporta
raton. Confiene mensajes de ayuda, ejecutara cual-
quier orden del DOS ficheros baich o cualquier
programa. Adapta el mend a sus necesidudes, me-

iante la personalizacion. Manual en espafiol.
Consta de un disco.

222 y 223: DOS TIPS

Suﬂuele el miximo partido a su ordenador
congciendo en profundidad el DOS. Recopilacion
de los mejores articulos sobre el DOS y sus co-
mandos realizados por experfos y publicados en
los mds famosas revistas americanas de or-
denadores. Programa en inglés que consta de dos
disquetes.

256: DOS TUTORIAL

Introduzcase en el mundo de los or-
denadores, ugrendu que es y como se ufiliza el sis-
tema operativo, los ficheros Batch y su estructura,
osi como una breve infroducdon a la pro-
gramacion estructurada. En inglés. Un disquete.

268: MULTI-DOS

MTS: utilidad de muliitarea. Extension del

DOS que permite hacer particiones en modo de
tiem, ocomgunido.
FILER2. DOS-SHELL. Es un manipulador de pro-
posito senerul de fihcero command-driven, utiliza
comandos similares a los l!sroporciunudos por el
DO, slo ﬂue con dos grandes veniajas:

1.- Mas seguro.

2.- Mas potente.

MAKE. Programa de ufilidad que permite
mantener programas compuestos de varios mo-
dulos (ﬁcherosL puede utilizarse como un com-
pilardor o una herramienta de link. En inglés, un-
sdlo disco.

294: PROGRAM MASTER

Le permite crear una pantalla de men per-
sonalizada para usar con sus programas de apli-
caciones. Las aplicaciones y comandos del DOS se
pueden ejecutar pulsando una sola tecla. Es facil

e aprender y sencillo de uiilizar. Hasia 10 o?-
ciones por menis. Permile ajustar el color de lo
pantallo. Diseiiado para Disco Duro, funciona
igualmente con floppy. Programa en inglés que
consta de un disco.

298: SCRN

Una coleccion de programas de uiilidudes
para el sistema operative MS/DOS y uiilidades
que pueden ser utilizados para mejorar su sis-
tema. En inglés. un disquete.




GRATI

341Y 342: ROAM

Prosqrumu que le gislard de la (omgleiidud
del D.0S. Todos los comandos generados por
ROAM, pasan a_través del D.0.S. sin que tenga
gue tedearlos. Organiza y controla el disco duro.
rograma en inglés que consta dedos discos.

345: UTILIDADES 10°

Consta de dos bloques:
(K DISK.- Paquete de seis programas:
DELAIR. Borra un fichero junto con sus fi-
cheros Y subdirectorios.
LISTFRAG. Lista los ficheros de la unidad.
NAMEDIR. Renombra un directorio.
PACKDISK. Elimina la fragmentacion de fi-
cheros en la unidad, elimina espacios no lo-
calizados entre ficheros, reintegra clusters per-
idos dentro del espacio disponible en el disco y
empagueta el direciorio raiz y subdirectorios y li-
bera los subdirectorios con clusters colados.
SDIR. Transfiere un directorio junto con
sus ficheros y subdirectorios, dentro de ofro di-
rectorio en la misma unidad.
STILL RIVER SHELL. Tratador de ficheros; los
borra, copia, etc. En inglés, consta de un disco.

. 348: UTILIDADES 11°

Consta de dos blogues:
XD EXTENDED DOS. Proporciona algunas ex-
tensiones Gfiles para los comandos del DOS stan-
ard, que éste no nosee.
WER MENU.- Version 2.15. Creado es-
pecialmente parg usuarios que no quieran pre-
ocuparse por subdirectorios, pardmetros de co-
mandos, dando una mayor tadlidad de acceso
para_cualquier aplicacion de los PC, como pro-
cesndor de textos, hoja de calculo, etc. En inglés,

un solo disquete.

356: HELP DOS

Sisema de oyuda para el D.0.S. Posee
mends informacion, un diccionario técnico. Estos
componentes enseian rapida y facilmente lo que

vede hacer el D.0.S. y como usarlo. Programa en
inglés que consta de un disco. .

358: PC-STYLE

Excelente proFrumu para analizar y mejorar
su escritura en inglés. Facil de usar, muestra los
signos vitales de lo que ha escrito. Admite ficheros
de fexto en formato ASCIL. Programa en in-
glés,consta de un disco.

371: TREEVIEW

Realiza todas las funciones de los comandos
del DOS desde mend y muchas més funciones para
el MS DOS.

411: GEM UTILITIES

Coleccion de més de 30 unidades para este
enforno imprescindibles, tanto l)uru usuarios como
para los que comienzan. En inglés. Un disco.

412: PC-VALET

Programa shell del DOS que le permifird
tener todos sus mandatos siempre a mano. Incluye
un proalmmu de definicion de mends muy comodo
y sendlo de uilizor, asi como muy completo. En

inglés. Consta de un solo disco.

414: RECONFIG

Este programa le permifird mantener mds
de 100 configuraciones diferentes en su fichero
AUTOEXEC.BAT y CONFIG.SYS, cambiando de uno a

otro de acuerdo con sus necesidades de una forma
muy comoda. Recomendado. Es un programa muy
otil. Estd en inglés y consta de un disco.

451: BLRUT

Una coleccion de 30 unidades i)uru el DOS
?ue le permitiran realizar backups del disco duro,
ormatear floppys de una forma répida, convertir
icheros, comparar discos, visualizar parameiros de
lo BIOS, tabla de porticion, editar sectores del
disco, imprimir ficheros “spool” y cambiar los co-

lores en la pantalla. En inglés. Un disco.

452: DOS EXTENSIONES

Otras 30 uiilidades para completar fodas los
ordenes de| DOS, como por ejemplo la con-
catenacion de ficheros, tlusigcacién de directorios,
informacion sobre el sistema, discos 0 memoria, re-
nombrar subdirectorios, recuperar ficheros bo-
rrados, potenciar las posibilidu(fes de los batch, co-
mandos de pausa, efc. Incuye una amplia
informacion sobre cada fichero y se lo re-
comendamos fuertemente. En inglés. Bos discos.

UTILIDADES PARA
IMPRESORA

52: SPRITE & UNPROT

Contiene fres programas:

SPRITE. Permite crear caracleres Sprite, es
deqir, figuras graficas hechas a partir de pixels co-
loreados, hasta de 160 en X por 100 en Y pixels.

PC-PRINT. Utilidad para lo impresora que
permite imprimir caracteres esparioles y ger-
mamos, con distintos fipos de lefra.

UIET. Disminuye las vibraciones en la uni-
dad de disco. En inglés. Un sélo disco.

69: PC-CHECK / PC-PRINT

Contiene dos programas soportados por

usuario.

PC-CHECK MANAGER es un programa fi-
nanciero que incluye manejo de talonarios. Se ma-
neja por meni \i es facl de usar. Advertencia:
como_procede del mercado americano, estd pre-
parado para trabajor con dolares, en vez de pe-

sefas.

PC-PRINT CONTROL es una utilidad para lus
impresoras Epson o compatibles. Manejoda por
mend, permite seleccionar tipo de lefra, espaciado
entre lineas, longitud de pdgina, etc., en aquellos
Grogrumﬂs que no dispongan de esfos opciones.
iene en dos versiongs: compilada e interpretada
BASIC. En inglés, un disco.

80: SCREEN DESIGN AID AND
FORMS

Contiene dos programas. El primero es Scre-
en Design Aid (SDAry sirve para disefiar panfallas
I)um uso en otros programas escritos en cualquier
enguaje. Puede ser ufilizado con el monitor mo-
nocromo y muestra resuliados espectaculares con
el de color. Posee una extensa variedod de co-
racteres graficos, definiendo pantallas_con cual-
quier combinacion de 254 caracteres. El s%qundo
es Forms, programa para creacion y manejo de for-
matos personalizados de creqcion de formularios.
Estos pueden ser llamados después, modificados
impresos, etc. Requiere un minimo de 256 k

y una impresora compatible con Epson. Tiene ma-
nual en espaiiol. Consta deun disco.

93: PC-FOIL

Este proggnmu hace facil crear pantallas que
combinen palabras y diagramas sencillos. Es una

herramienta multiproposito para lu preparacion de
presentaciones y documentos, para su posterior
lmfresibn. Incluye un editor de pantolla completa
FOIL-EDIT, puede usarse como un procesador de
textos opara modificar ficheros siandard del DOS.
Permite total movimiento del cursor, etc. Manual
en espaiiol. Un disco.

100: BANNER

Es un programa porg realizar lefras de E‘r\on
tamaiio. Viene con codigo fuente en MS-FORTRAN.
Consta de un disco.Tiene manual en espafiol.

116: EZ-FORMS

s un programa generador de formatos, que
le permite disefiar “sus propios recibos, in-
vitaciones, etc. Usted puede crear formatos maes-
tros, o utilizar los ?ue se le proporcionan con el
programa. Jodos los formatos se pueden dl-
macenar y/o imprimir. Programa eninglés que
consta de un disco.

122: UTILIDADES PARA
IMPRESORA

Este disco confiene un conjunto de pro-
gramas de uilidades que son adecuados para apli-
taciones en muchas impresoras. Hay programas
pora imprimir lefras grandes; para jmprimir fi-
cheros girandolos 90 lqrudoy spoolers de im-
presion para hacer que fos gréficos de lo pantalla
pusen a una gran variedad de impresoras; permite
que la salida que normalmente iria a lo impresora
sea redireccionada a un fichero en disco; efc. Tiene
manual en espafiol. Consta de un disco

128: ROFF4

Una completa y bien documentada version
de lo utilidad pora IXNIX, ROFF, con sencillos fi-
cheros de test. Esta version es un "formateador”
realmente bueno para texio y simbolos exirafios.
Disefios para formatear manuscritos cientificos.
Programa en inglés que consta de un disco.

136: UTILIDADES PARA
IMPRESORA (2°)

Conjunto de programas para obtener més
Erestuciones de impresoras como Panasonic, Star y
pson. Incluye un programa para hacer letras
grundes en su impresora y ofro pra hacer listados
e programas en BASIC. Manual en espafiol. Un
sélo disco.

159: UTILIDADES PARA
IMPRESORA (3°)

Programa con u’)di?o fuente en Poscal que
le permitird imprimir a lo largo de la hoja en lugar
de a lo ancho. Similar ol programa comercial SI-
DEWAYS. En inglés. Un disco.

162: PC-FONT GRAPHICS

Programa que le permifird a su impresora
gréfica IBM o Epson imprimir 243 de los 256 ca-
racteres ASCII (conjunto extendido de curucleres?.
Podrd controlar el famafio, estilo y densidad de la
impresion, el
dependientemente de que lo impresora salte o no
los perforaciones, etc. Tiene manual en espafiol.
Consia de un disco.

216: IMAGEPRINT

 Para producir caracteres de ala calidad en
su impresora matricial. Podra imprimir con una

espaciado entre  lineas in-

Sewn

IBM/EPSON o compatible sin necesidad de una de

margarita. El texto, formateado con un editor me-
iante ¢l propio programa, se puede infroducir

tlilesﬁg el tedado o disquete. Manual en espafiol.
n disco.

229: SLIDE & BANNER.

Con este programa podrd crear en alta re-
solucion editar para texto y simbolos extrafios. Di-
sefios para crear manuscritos centificos. Tiene ma-
nual en espaniol. Consta de un disco.

267: UTILIDADES Y JUEGOS

BOTH: programa que explora ficheros ASCII
de texto y permite imprimirlos a ambos lados de
una pagina se&]n el formato introducido.

STBUFF: pro%mmu ampliador de las po-
sihilidudes de su teclado, velocidad, buffer, efc.

XONIX: complete la zona sitiando a'sus ene-
migos y evitando ser alcanzado.

AFECOPY: programa de utilidad para hacer
coﬁius de ficheros, ofrece posibilidades de realizar
chkdsk y format durante el Sproteso y ms... Re-
quiere versiones 3.xx del DOS.

Programa en inglés que, consta de un disco.

302: PM/PS TOOLKIT

Programas para imprimir efiquetas mailing
en una impresora

FX EPSON empleando printshop y prini-
master. (6di?o fuente en Turbo-Pascal.

GETARY. Muestra los ficheros printmats gra-
phics en su pantalla.

PMTOOLS. Utilidad Bum crear ventangs.

PSTOOLS. PRINTSHOP. Imprime una lista de
los iconos confenidos en una libreria. Muesira los
iconos en la pantallg, efc...

Tiene manual traducido ol espafiol. Consta
de un disco. )

368: COLUMNAR PRINTING
UTILITY

Imprime ficheros de texto en 1, 2, 6 3 co-
umnas, consiguiendo el efecto deun justificado
proporcionado mediantela insercién de pequefios
espacios enirecada letra. Requiere una impresora
matricial. En inglés, un disquete.

401: CITYDESK V 2.0

Es una utilidad para acelerar laimpresion de
documentos en impresora.Requere una impresora
Epson, Ibm o compatible. Se trata de un fpro rama
de autoedicion. No requiere pantalla grafica. En in-
glés , un sélo disquete.

415: PRINTPLUS

Importante programa, para chorrar pupel y
espacio en disco. Permite visualizar los ficheros fal
y como saldrian impresos, asi como tres modelos
diferentes de impresion. Salva ficheros en formato
ASCll, borra, consigue saltos de pagina, per-
foraciones, efc. desde el mismo programa, sin ne-
cesidad de configurar la impresora. En inglés. Un

sco.

5: UTILIDADES DE GINACO

., st colecdion de progromas en Basic, co-
nocida comercialmente como Pastel de bayas "Gi-




gonte Azul" a la Moda, consta de 56 archivos y
programas muy diversos y otiles, efiquetas, spo-
olers, efc. Se maneja medianie menu, con pan-
tallas explicativas, Vunﬁene infinidad de rufinas
y subruinas ufilizables tanto por programadores
aficionados como profesionales. Manual en es-
paiol. Consta de un disco.

30: UTIL/MAKE/BASREF

Este disco contiene fres programas so-
portados por usuario:

UTIL: Es un manipulador flexible de archivos
de texto. Permite a los usuarios experimentados
manipular facilmente ficheros de datos en ASCII,
usando PC-DOS 2.0. Los programadores pueden
uiilizarlo para proporcionar un dlto grado de fun-
conabilidad y flexibilidad en listos de comandos
procesadas por el procesador de ordenes Batch. In-
cluye 15k de documentacion.

MAKE: Es una utilidad para convertir ar-
chivos de Fasywriter a DOS. Realiza fodas las fun-
ciones de lu utilidad TRANSFER que se facilita con
Easywrifer, sélo que més potente. Contiene 28k de
documentacin.

BASREF: Utilidad para u¥udnr en lo re-
alizacion de_programas en BASIC Micro-soft en
[BM-PC. Produce una lista de referencias cruzadas
8om cada variable y nomero de linea con GOTO,

0SUB, THEN, ON.... que fuede enviar a pantalla,
impresora o a un fichero. Lee cualquier fipo de ar-
chivo. Programa en inglés que consia de un disco.

32: PROGRAMMER'S
CALCULATOR

Se divide en dos programas: Calculodora y
Conversion. E| primero actdn como una poderosa
calcwladora con notacion polaca. Incluye seis fun-
ciones logicas (and, or, not. etc.a y utiliza hasta 16
digitos y todo con o versatilidad de un ordenador.

segundo proporciona una eficiente via de con-
version entre_decimal, hexadecimal, binario y
octal. Conversion de nomeros de hasta 20 bis.
Contiene un manual 42k. Requiere una con-
figuracion minima de 128 K. Programa en inglés
que constade un disco.

60: YEGBEN

ES EL PRIMER PROGRAMA SOPORTADO POR
USUARIO REALIZADO EN ESPANA.

Es un generudor de esqueletos de pro-
3rumus en BASIC. Soporta 5 fipos de mends, con
isefios maximos de 28 men0s y 7 opcines por
mend, -bajo estructura de drbol- para el mismo
proﬂrumu. Soporta conexion con ofros programas
en BASIC. Passwords independientes para cada ac-
ceso a mend u opcion. Muy sencillo de ufilizar, in-
cluye una breve documentacion, naturalmente en
costellano. Recomendado Eﬂl’ﬂ todos los afi-
cionados a programar en BASIC. En castellano.
Consta de un disco.

67: BETATOOL'S BASIC
DEVELOPMENT SYSTEM

Este disco contiene una version igual a la co-
mercial, excepto en que estd limitada a archivos
de menos de 6500 bytes. Es una herramienta para
facilitar la Brosqrumucién en BASIC. Trabaja con el
interprefe BASIC para ofiadir edicion facil de fi-
cheros, listas instantaneas de referencias cruzadas,
renumeracion selectiva de lineas, expansion y
comprension de programas, etc. Tiene manual en
espariol. Consta de un disco.

74: UTILIDADES 1-2-3. (2)

Es un programa, manejado por mendque in-
clu;e potentes hojos de frabajopara uso con Lotus
1-2-3, asi como ofras uilidodes. Si vd. es usuario
de esteprograma, le ahorrard infinidad de horas
de trabajo. Es soportado por usuario e incluyemés

de 165 k de documentacion. En inglés, consta de
un disco.

84: dBASE Il UTILITIES. (2)

Conjunto de programas para los usuarios de
dBASE 1I, con algun conocimiento previo al len-
guaje. En inglés, un disquete.

90: PROGRAMAS EN C.(3%)

Otra coleccion de pro?mmus y subrufinas es-
aritas en C. Incuyen ejemplos para aprendizaje, el
juego de la vida, el ejercicio lagico Torres de Hanoi,
ufilidades retorno al DOS, redireccionamiento |/
0 e impresora, funciones debug, test inkey. Re-
quiere compilador o interprete C. n inglés, un dis-
quete.

95: BASIC PROGRAMMING
AIDS

Conjunto de proi]rumus que horon més sen-
cllo ol programador la forea de depurar y per-
feccionar sus proarumus. Contiene ufilidades de im-
ﬁresién reforno de un programa una vez hecho un
EW, Peek, Pokes y subrufinas, comprimir pro-
gramas, debug de programas, efc. Tiene manual
fraducido ol espaiol. Consta de un disquete.

96: BASIC SUBROUTINES

Coleccion de extensiones y subrutinas para
hacer més flexibles el trabajo
gramadares en BASIC. Programa para computar el
espacio libre en disco, conversion de fechas a dis-
tinfos calendarios, efc... Manual en espaiiol. Consta
de un disquete.

101: RUTINAS EN PASCAL (1°)

Libreria de rutinas en Pascal para usar al
montar los ficheros objetos en Pascal. Funciones y
procedimientos que hacen mds fadl y potente el
enforno Pascal.

WHEELS LBR es una libreria de rufinas, para
utilizar con compilador Pascal, l}l)le indln(e:

ALLFILES ~ GETKEYS NONSOU

CIRCLE ~ GETSECTR ~ NUMDISKS

CURSOR ~ GETSETDD ~ PARAMETR

DISKMOD ~ GRFXTABL  POPSCREEN

DISKTYP  GTSETDIR ~ QUEUEEQUIPMNT

HEXFUNCT REBOOTERRMESSG KAVAIL

RECTANGL ~ EXISTFIL ~ KEYBOARD

REGPACK ~ EXTENDIO ~ KEYCHART

SAFEWRIT  FANCYKEY  LABEL

SCANCODEFILEATTR ~ LESSRAM  SCREEN

FILENAME ~ MKRMDIR  SUCCESSGETFILE

MONITOR ~ SCREENSGETFREE  MOVEFILE

TITLESGETINTGR ~ NEWINT9 ~ WINDOWS

Programa en inglés que consta de un dis-
quete.

102: PROGRAMAS EN TURBO
PASCAL (1°)

Coleccion  de  dtiles
mostraciones gréficas en alta resolucion, una cal-
wladora e incluso (ll%l'll'l juego como el popular
Life. Vienen en cadigo tuente, que puede ser usado
como ésta en sus programas, ser modificado, etfc.
Contigne 50 ficheros. Ret;uiere por supugsto el
compilador Turbo Pascal. Programa en inglés. Un
disquete.

103: PROGRAMAS EN TURBO
PASCAL (2°)

Paquete estadistico con 3 grupos de rufings
?ue comprenden procedimientos y funciones de
urbo Poscal en codigo fuente: 1. Funciones de dis-
tribucion estadistica” (Logaritmos, Beto, Gamma,

e los pro-

subrutinas,  des-

GRATI

Chicvadrada, Normal, Inversa...). 2. Funciones tri-
Fonoméiritus. 3. Mds de 50 rutinas de utilidad (sa-
idas por pantalla, mends, amortizacignes, manejo

de strings, efc). [ndu*e rufings de demosiracion.
Requiere compilador Turbo Poscal. En inglés. Un
isquete.

105: UTILIDADES PARA
SYMPHONY

21 ficheros variados, incluyendo cal-
clodora, macros,  direcciones,  efiquetas, etc.
Tiene manual traducido ol espariol. Un disquete

110: PC-INPUT

ks ro&;rumu para la generacion de Euntullus
en BASI& fil para programadores en Basic, Ku
que permite disefiar y cambiar pantallos pairon de
un modo fécil, rapido y flexible. Las pantallas cre-
ados se transforman’ en sentencios y que in-
troducen en sus programas Basic, Vd. sélo fiene
que disefarla, el resto lo hace el [, Di-
rigido por mend con ugudu de los diferentes fun-
ciones, muy completo. En inglés, un disquete.

112: UTILIDADES PARA
WORDSTAR

Esta_coleccion ls)ermite redefinicion del fe-
clado, de lus teclas de fundon,anadir color, me-
jorar la edicn, efc. En inglés, un disquete.

113: UTILIDADES PARA BASIC

Induye codigo fuente en BASIC o EN-
SAMBLADO¥(, de varios urudus para programar,
un transformador de BASIC estructurado o BASIC
Microsoft, un pequedio lenguaje BASIC. Genera re-
erencios cruzadas para una linea especifica, ex-
pande programas, separa sentencias en una 0 ms
ordenes, efc. Programa en inglés que consta de un
isco.

123: PC-DESK

Este disco confiene un conjunio de pro-
gramas de ufilidades que simulan las fundiones de
un programa de "escritorio” como por ejemplo Si-

eKick, asi como unsistema de clasificacion de re-
cetas, y un simulador del sistema de ficheros Dba-
sell Rolodex. Muy préciico. Buenas criticas en la
prensa de USA. Programa en inglés que consta de
un disco.

130: PROGRAMAS EN TURBO
PASCAL (3%)

Contiene una serie de potentes rufinas de
procedimientos que ayudaran al usuario en lo ma-
nipulacion de regisiros, herramientas para abrir y
cerrar ventanas, de muestra los posibilidades del
programa Pioolwin, empleo de graficos 2d y tes-
feo en un obgeto predefinido, soporte de placas

n inglés, un disquete.

Hercules, etc.

131: PROGRAMAS EN TURBO
PASCAL (4%)

Conjunto de rufinas y procedimientos en
Torbo Pascal: 1/0 para Joystick con test, creacion
e menis con ventanas grﬁﬁcos, funciones y su-
brutinas para el PC-MOUSE. Utilidades Thelp pro-
grama residente uXudu on-line en Turbo Pascal,
sintaxis, edicion de comandos, errores, iden-
fificadores, etc... Plist utilidad para listar programa
con indefacion. En total 26 dtiles ficheros. En in-
glés, un disco.

132: PROGRAMAS EN TURBO
PASCAL (5%)

Desde manipulocion de cadenas a la cre-
acién de musica, listado de argumentos, exiraccion
¢ impresion de entrados a directorjos, soporte para
comunicaciones standard, ensomblador para’ iro-
dugr el Ienguu'&e del 8088 directamente en codigo
Turbo Pascal, funciones Y procedimientos string,
scanner de directorio, biblioteca de grficos; scro-
[ling de pantallg, eic. 16 ficheros. En inglés, un dis-
quete.

139: SPA/WN

SPA/WN son lus siglas de "Structured Pro-
gramming Automated: Warnier Notation”. Los pro-
gramas de este disco sirven fanto como tutor acer-
ca de los conceptos de programacion estructurada,
como de herramienta de trabajo para ayudar ol
programador a disefiar y documentar la estructura
de ‘sus programas. Bases de programacion Top-
Down o de estructura ierurﬂuicu. Simplifica los pro-
cesos de mantenimiento y disefio de programas. Es
de gran utilidad para los programadores de len-
guajes de alto nivel. Programa en inglés, un dis-
quete.

151: UTILIDADES PARA
“ DBASE I,

Conjunto de uiilidades para consultar y ma-
nipulor datos ol igual que escribir documentos.
Phase proporciona comandos para seleccionar, or-
denar,actualizor, controlar visualizacion ohacer
cdlculos con los datos, comandos para desarrollar
programas de u}[llicucit’)n gum trasladar ficheros de
dBASE Il o LOTUS 1-2-3 y viceversa... Requiere
256k y DOS 2.x. En inglés, un disquete.

187: CELEMENTAL.

Conjunto de ficheros de Cen cédigo fuente y

programas compilados que ayudaran dl pro-

gramador a aprender el lenguaje y facilitardn una
pequeiia biblioteca a los usuarios avanzados. Es
una ayuda para los novatos con la que podrén co-
nocer los fundamentos de la programacion en C,
los ‘)rogmmus se han escrito para usar la libreria
STDIO. " Incluye ?roqrumus de amortizacion, ufi-
lidades CLS y PRINT SCREEN. Reguiere compilador
o interprefe C. Manual en espanol. Consta' de un
isquete.




226: TECHNOJOCKS
TUTORIALS.

Confiene hoius de tutor disefiodaspara ayu-

dor al manejo del Lotus 1-2-3 y potenciar lu ca-
pacidad y conocimientosde los usuarios. Tutores:
mends, ufilides de impresion y de base de datos.
Programa en inglés que consta de un disco.

273:DBASE WINDOW
TOOLKIT.

Conjunto de ufilidades que le ayudaran a re-
alizar proFrumus profesionales con originales pan-
tallas, incluye un conjunto de comandos que pue-

en ser ufilizados direciamente desde DBASE ?II y
DBASE IIf +. Manual en espaiol. Consta de un dis-
quefe.

281: TURBO-PASCAL
PACKAGE.

Turbo Help Loader. Programa residente de
uﬁ?dns para el Turbo-Pascal. Turbo window fo-
olkit. Conjunto de utilidades que proporcionaran a
sus programas un us?edo profesional con la in-
dusion de windows. Turbo debugger. Derumdor
de programas. Pasforma. Indefacion de los pro-
gramus.en Pascal. Programa en inglés que consta

e un disco.

282: FLOW CHART DESIGNER.

Proi;rumn disefiador de diagrama de flujo,
muy fac

qanigramas, este_programa se lo pone fa. Con-
fiene los siqnos fundamentales de los diagramas
de flujo. Util también en el disefio de documentos.
Programa en inglés que consta de un disco.

286: BASIC WINDOWS.

Este programa proporcionard a su inferprefe Basic
una cué)ucidud windowing profesional, que le hard
dor vida a sus programas, creando ventanas con
simples instrucciones de Basic. Tiene manualen es-
panol. Consta de un disquete

295: PC-CODE

Genera codigo fuente sélo para lenguajes uni-
versales como el FORTRAN y el C. Muy ufil en lo
programacion para mluellos ﬂue deseen modificar
sus programas. En inglés, un disquete.

300: MAX.

Editor de interés para programadores al in-
troducir y escribir programas y otros que trabajan
con mucho fexto. En inglés, un disquete.

307: MICROCOMPUTER DATA
SECURITY.

MS-CODE1. Esta pensado para codificar y de-
codificar ficheros.

MS-CODE2. Codifica y decodifica.

DIALOG. Debug de estadisicas,

SDIR. Muestra'el direcoirio ordenado. En in-
glés, un disco.

308: WRITERS TOOLKIT.

BOOP. Genera un sonido corfo y agradable
para usar dentro de los ficheros batch para indicor
al operador errores o el final del proceso.

Muestra un calendario para un mes
3ﬁ|o ch?(reto. Sii no se especifica foma los DATO!
el DOS.

de ufilizar, ya no tendrd que pre-
ocparse mds por lao presentacion de sus _or-

CAPITALS. Transformg todas las letras de un
fichero en mayusculas escribiendolas de este modo
en OUTPUT.

CC-CLCL. Convierte la terminacion de linea in-
correcta de un fichero para el DOS en correctn.

LOR. Cambia el color de la pantalla.

DUP. Es un filtro de texto que crea ung lista
de todas las lineas duplicadas. Ademas de los di-
tados, confiene un medidor de frecuencias de po-
labras, un filtro de texto, una agenda, y un pro-
grama para_hacer pausas en ficheros BAT. Tiene
manual traducidoal espafiol. Consta de un dis-
quefe.

365: TURBO PASCAL
WINDOWS

Programa para la creacion y manipulacion
de ventanas. Se pueden abrir y cerrar, salvar los
datos e incuso soporta los bordes de las ventanas.
En inglés, un disquete.

367: CATDISK.

Un disco de ayuda al sistema li]ue organizard
un “super directorio’ de todos los ficheros del disco
duro, o de los diswueies. Sororm 32 niveles de sub-
directorios. En inglés, un sdlo disco

373: D86 DEBUGGER.

Utilidad perfecta Furu ensamblador. Trabaja
con el AB6 assembler. Programa en inglés, consta
de un disco.

379 y 380: QUICKCACHE Il &
QBACK.

Son dos programas Euru la gestion del disco
duro y de los disquetes. E| primero hard que sus
programas funcionen mds rapidamente tanto en

isco duro como en disquetes. QBACK hard copias
de seguridad de su disco duro, a gran velocidad.
Esta pensado para soporfor cuairo disqueferast
anto de 5 1/4 como 3 1/2. Programa en inglés
que consta de dos discos.

381: dLITE.

Se trata de una uijlidad para bases de datos,
residente en memoria.dLITE proporciona las fun-
ciones de bases de datos mas comunes y algunas
ofras nuevas. Es una herramienta de ?run ufilidad
para todos aquellos que usan dBASE [ll. En inglés,
un disquete.

382: dFLIPPER.

Es una poderosa herramienta que permite
manipular ficheros de dBASE, CLIPPER y ofras
boses de datos compatibles. Requiere 512 k de me-
moria.En inglés, un disquete.

393 y 394: DBASE lli
ROUTINES.

Permite el intercambio de informacion entre
varios ficheros nin estando escritos en distintos for-
matos. Requiere dos unidades de discos o disco
duro. funciona con monitor monocromo.  Pro-
grama en inglés, consta de dos discos.

395: ADVANCED W.P. 5.0
MACROS.

Un conjunto de ufilidades y macros para el Word
Perfei, en la version 5.0 o posteriores, que le fo-
clitoran el manejo del Word Perfed. Requiere dos
unidades de disco o disco duro y no necesita pan-
talla gréfica. En inglés, un disquete.

419: MOUSE TOOLS

Herramientas para los programadores en
Turbo Poscal que permiten incluir en los pro-
gramas escritos en esie lenguaje la utilizacion del
raton.

420 y 421: PROPAK

Diseiado para propordonar lus utilidades
mas necesarias denfro de un programa, como por
ejemplo calculodoras, tablas ASCII, colores, re-
ferencias de teclas, capturacion de pantallas, etc.
Puede funcionar Iumgién como residente. Im-
prescindible para los programadores en Turbo Pas-
cal. En inglés. Dos discos.’

_ OTRAS
APLICACIONES

36: UTILIDADES PARA
DBASE Il (1).

Coleccion de ufilidades para usuarios de DBASE I1.
Incluye rutinas para backup, generador de cartas
pre-formados, manejo de direcciones para co-
nespondenciu e impresion de efiquetas, una co-
lecaon de rufins diversas, un programa de con-
version, comprobador de cédigos postales, efc...
Debe usarse en conjunto con DBASE Il. Programa
eninglés. Un disquete

37Y 38: ULTRA-UTILITIES.

Estos dos discos contienen una coleccion de
herramientas muy dfiles, que le permitiran el ac-
ceso a todas los posibilidades de los circuitos del
controlador de disquetes. Si vd. tiene inclinaciones
técnicas encontrard muchas aplicaciones para estos

rogramas; en caso contrario podrd usarlos pora
curiosear” y para fines de aprendizaje. Estos uti-
lidades forman un sistema integrado, gobernado
por mend, con el que se puede recuperar un ar-
chivo borrado accidentalmente (U-FILE), observar
y modificar archivos, sectores y nistas (U-ZAP), re-
alizar formateos no estandar (U-FORMAT), hacer
copias de sequridad de discos protegidos, efc. Tam-
bien incluYe un GENERADOR DE BASES DE DATOS.
Muy sendillo de utilizar, le ahorrard horas de tra-
ujo. Recomendados fuertemente. Tiene manual
en espaiiol. Consta de dos discos.

63: UTILIDADES PARA 1-2-3.

Es un paguefe de (lljprendizuie y uillades

para ser ufilizado con LOTUS 1-2-3. Contiene: Ge-

nerador de texto en codigo ASCIL. Controles de im-

nresoru. Programas macro y un futor. En inglés,
n disquefe.

71: UTILIDADES (2).

Este disco contiene 5 programas a cual més
otil: LabelMaker le permitira hacer unas efiquetas
de 10 x 47 em, con todos los ficheros de un disco.
Permite imprimir hasta 65 nombres ficheros or-
denados ul{;heli(umeme, todos los subidirectorios,
un titulo y 8 lineas de comentarios. Disk Jocke¥ le
permite leer sectores y pistas en el disco. Ver for-
matos,edicion de sectores, etc. Automenu permiie
mends persondlizados para operar con el DOS,
puede definir hasta 8 menos individuales por fi-
chero menu, 8 opciones por mend, compafible con

isco duro, mensajes de ayuda, muestra dia y
hora, cantidad de memoria disponible, etc. Muy
completo. Load-Us evita la dependencia del disco
sistema a los usuarios del 1-2-3 con disco dur.
Numzap remueve seleclivamenie nimeros de
linea en programas BASIC. En inglés, un disquete.

78: UTILIDADES PARA
SIMPHONY.

Conjunto de viilidades para combinar con el
Simphony y con el Lotus 1-2-3, que permite ufi-
lizar distintos tipos de letras. Programa en inglés,
un disquete.

142: T-SCORE.

Los programas induyen el sistema escolar T-
Score y ofros, 0fil para educadores. También tiene
un programa de ortografia. Necesita coprocesador
matematico 8087. Programa en inglés que consta
de un disco.

143: FANSI-CONSOLE.

FANSI-CONSOLE sustituye la pantalla K el fe-
dado mnnegundu parte del [BM-PC ROM BIOS Y
DEL 0S. Es un programa residente en me-
moria, siendo su principal coracteristica el au-
mento de la velocidad de aparicion de informacion
en la pantalla. En inglés, un selo disco.

153: UTILIDADES PARA DISCO
DURO.

Excelente conjunto de utilidades variadas

3ue permifen cambiar los atributos de fichero, or-

enar direciorios  segin nombre, fecha, ex-

tension..., proteger la cabeza del disco, recuperar

ficheros y sectores perdidos, crear directorios se-

cretos, []/ mucho mas. Tiene manual en espaiiol.
Consta de un disquete.

155: CRACKER.

Oiro copion muy sencillo de usar junto con
algunas utilidades para acceder a programas co-
nocidos como Lotus 1-2-3. Simphony efc. Sin ne-
cesidad de usar el disco sistema. Programa en in-
glés que consta de un disco.

204: MASTER KEY.

Potente ufilided para manejor discos y fi-
cheros. Comparable con algunos programas co-
merciales como lus utilidades de Norton, viene con
mens y una excelente organizacion lo que faci-
lita su uso y aprendizaje. Funciones como cambiar
atributos, recupergcién de ficheros, edicion_ del

isco en sectores, borrar, mapas, muy completo.
Requiere 128 k y ol menos un floppy. Programa
en inglés, un solo disco.

221: UTILIDADES PARA
DBASE Il (2°).

Programa para facilitar el manejo de DBASE
Il y sus comandos. Explica lus distintas uiilidades
y la forma de usarlar. En inglés, un disquete.

995: DESK COMMAND.

Programa que contiene utilidades de rapido
acceso a fravés de mend,calendario, agenda fe-
lefonica, calculador, editor, fabla de caracteres
ASCII, base de datos y ayudas pora DOS. En inglés,
un slo disco.

271: CP/M EMULATOR.

Programa que configura el sistema C(P/M
del popular 80 y lee 30 formatos de CP/M. En in-
glés, un disco.

276: HARD DISK SERVICE.

Conjunfo de programas de uiilida-es para lo
gestion de disco duro, borrar, copior, mover fi-




cheros, configurarlos como de solo lectura, cam-
biar de nombre a un directorio, creacion de sub-
direciorios secretos, cambio de atributos de un fi-
chero, y mas... Imprescindible para los usuarios
del Disco Duro. En inglés, un disquete.

279: JANE.

Ahora podrd tener a su disposicion a la mas efi-
ciente y puntval de los secrefarios en su or-
denador, coordinara sus citas, encuentros, ec. e
avisard e incuso telefoneard a lo persona indi-
cada en la fecha y hora establecida, permitiendole
ademds ser el Onico que puede occeder a su jn-
formacion a través ?]e clave. Tutor de Turho-
Pascal, aprenda a programar en Pascal, edicion de
programas, estructura, dedaracion de variables,
instrucciones condicionales efc, precisa de Turbo-
Pascal. Programa en inglés que consta de un disco.

280: PC-READ.

Programa que evalua lo complejidad de ex-
presion estrita de un fichero de texto comercial in-
lés y le asigna un nivel dentro de los Wrameiros
?elemen-lul medio, superior). PCSIYLE. Pro-
grama que le ayudard mejorar y perfeccionar su
estilo y cly)ucidud de expresion escrifa en inglés,
informandole graficomente de su avance. Puede
emplearse para ficheros de textos, libros, cartas,
informes, manuscritos, efc. En inglés, un sélo dis-
quete.

284: ACCELERATOR.

L. Es un programa protector. Nansy.sys. Es
ung consola %ue comprende lus secuencias de con-
trol ANSI. ZENO. Programa_coresidente (1ue in-
crementa lo velocidad del editor de pantal
inglés, un disquete.

287: SUPERBAK.

Utilidad para disco duro, hace corius de seﬂuridud

ay desde lo unidad Aol C Cala D, etc. Muestra

los ficheros de los unidodudes, el espacio dis-

ponible, etc. Documentado ?or men(, muy facil de

utilizar. Programa en inglés que consta de un
isco.

0. En

238: WORDPERFECT MACRO
EDITOR.

Wordperfect Macro Editor: Programa ufilidad
Eum editar ficheros Macro de Wordperfect. Bi-
liography Perfect: Es un programa de bibliosmfia
?uru usar junto al procesador de textos Word Per-
ec, requiere 2 unidades de disco. Estos pro-
gramas deben utilizarse junto con el editor/
procesador de textos Wordperfect. En inglés, un
isquete.

309: UTILIDADES (9°).

CEDI-0B. Editor de lineas de comandos del DOS.
(rea nuevos comandos del DOS. COPYQ. Copia fi-
cheros. PCDISK. Catalogador de grogmmus, QuIC-
KLABEL. Efiquetas. LOA .(ar[qu icheros COM ma-
xores de 64 Kb. PUSH. Salva imagenes en un
ichero. POP. Restaura imagenes. SHOW. Combina
| uilidad TYPE y MORE del'DOS. INDEXER. Indexa
libros.  SUPEREN. Renombra ~ficheros, sub-
directorios, efiquetas de volumenes. En inglés, un
isco.

310: UTILIDADES (10°).

ADDRIVE: Resetea el flty) y. CED: Editor de
comandos del MS/DOS. COPYPC: Usilidad para re-
dlizar copios de discos, similar @ DISKCOPY.
DISKPNX:  Urilidad para mostrar el contenido de
expresiones en ficheros indice DBASE Il y DBASE
lll. CHDIR. Hace. un chequeo de sus direclorios.
NASH. Urilidad para ficheros. Similar a PC-TOOLS.

EQUIP102. Comprobador de sistema. Anclizador.
Muestra fodo lo relativo o su ordenador (Hard-
ware) y ol sistema operativo. Incluye también ufi-
idodes para crear ventanas y expandir fo-
bulaciones. En inglés, un disquete.

312: DISK DRIVE

UTILITIES.

(-FORMAT. Es un ;rogrumu de formateo a dlia ve-
locidod. ~ CACHE2.
macenamiento temporal. CRAM. Utilidad para crear
discos RAM. DFACC. Es una f)equeﬁu viilidad re-
sidente que puede acelerar el acceso a un fichero
en muchos programas. FASTCPY2. Puede realizar
multiples copias del mismo disco origen, o hacer co-
pias de diferentes origenes o formatear discos més
rapidomente que el DOS. Requiere 640 K. FIXDSK.
fimina el acceso de posibles errores dl disco.
HRAMDISK. Es un disco RAM que se corf?u en los
sggmentos Dy E. QDR. Reformateq un floppy ré-
pidamente con una nueva efiqueta de volumen op-
cional borrando todos los ficheros y subdirectorios.
Programa en inglés que consta de un disco.

337: 8088 DISASSEMBLER

Programa _ desensomblador para los mi-
aroprocesadores 8086, 8087 y 8088. En inglés, un
isquete.

338: CONFIDE DATA
ENCRYPTION

Programa. para proteger y dar seguridad a
tus ficheros de informacién, planes de trabajo, re-
ﬂlstros, exdmenes, efc. Le previene de alieraciones

e datos y le lPermile resiringir el acceso para los

personas que Ud. desee. En inglés, un disco.

339: MARKETCGA

Utilidad financiera con graficos. Requiere
CGA. Programa en inglés que consta de un disco.

340: MARKETEGA

Utilidad financiera con  graficos. Requiere
EGA. En inglés, un disquete.

346: THE MENU MANAGER

Con este programa Ud. podré crear sus pro-
pios mends y frabajar con elros. Podrd editarlos,
salvarlos, cargar mends hechos anteriormente, etc.
Programa eninglés que consta de un disco.

347: THE WINDOW BOSS

Uno de los mds poderosos productos para
acelerar el desarrollo del'sistema y programar apli-

Establece discos de al-

caciones en lenguje C. Permite crear progrumus
de lo_ misma indole de LOTUS 1 2 3, SIDEKICK,
dBASE Il efc. En inglés, un disquete.

351 Y 352: HERCULES
UTILITIES

Paquete de utilidades para lo tarjeta Hér-
cles. Enire ellos se encuentran dos emuladores de
CGA, el €S,y el CGA. Programa en inglés que cons-
ta de dos disquetes.

361: PD MACROS FOR WORD
PERFECT

Programa para trabgjar con macros en el
Word Per?ecl. Podrd crearlos, salvarlos, cargarlos
de una forma répida y sencila. Programa en in-
glés que consta de un disquete.

362: CRITICAL PATH METHOD

Excelente programa que ejecuia un andlisis
basico del Critical Path Method, asi como la re-
alizacién de andlisis de proyectos. En inglés, un
disquete.

410: MICROMACROBAT

Incuye un editor de pantalla para ficheros
batch que permite el conirol complefo de la pan-
talla, utilizacion de colores, realizacion de dibujos,
tipos de impresion y muchas més funciones que le
ayudaran a trabajar con este fipo de ficheros tan
tliles. En inglés. Consta de un disco.

413: BACK & FORTH

Progkr;\lm que le permitira ufilizar foda sy
memoria RAM |}uru corgar hasta 9 programas o
mismo tiempo. Todo dependerd de la memoria de
que disponga. También puede conectarlos enre
ellos. Muy bueno. En inglés, un disquete.

439: SUPERUTILIDADES 1

Hemos realizado una recopilacin de buenas

utilidades para impresora toialmente en cas-

tellano, tanto el programa como el manual. Son
las siguientes:

ETIQUETAS. Con muchas opciones, magenes,
definicion de lineas ¥ espaciado entre ellas, efc.

EPSONSET. Diterentes tipos de letra para su
impresora.

PICLAB. Imprima sus efiquetas con dibujos.

BOTH. Para que lo impresion se realice por
ambos lados dg las hojas. Primero se impresion se
realice por ambos lados de los hojos. Primero se
imprimirdn las impares y luego los pares.

DSKALABEL. Imprime el direciorio de los dis-
cos en poco papel, para que pueda pegarlo ol
sobre. Induxe también espacios para comentarios.

LPR. Programa para listados de impresora.

TINY. Examina cualquier fichero ASCII.

En castellano. Un disco.

440: SUPERUTILIDADES 2

16 buenos programas para el Sistema Ope-
rafiv. Sus fitulos son:

COLORES.  Realice  combinaciones ~sor-
prendentes.

SEARCH. para buscar cualquier cadena de ca-
racteres a través del disquete o disco duro.

FM. Utilidad para DOS con muchas opciones.

HAZ. Ejecute varios mandatos a la vez.

TALLY. Programa para medir la extension de
sus ficheros.

QDR. E reformateador ultrardpido.

TRANSDIS. Usilidod para traslador  sub-
directorios rdl{)idumeme.

RENDIR. Para renombrar subdirectorios de
la forma mas comoda.

SINCE. Listado de ficheros por pantalla, a
partir de una fecha determinada.

SWAPNAME. Usilidad de traslado de ficheros.

PTOUCH. Programa que cambia la fecha de
sus ficheros,

FILL. Un copy muy mejorado.

PC-KWIK. Acelerador de tfodos los pro-

gramas,

T0-QUICK. Utilidod para combio de sub-
directorios.

ROBOKEY. Ensefie a su ordenador mandatos.

BACKSCROLL. Scrolling de pontalla bi-

direccional.
En castellano fotalmente. Un disquete.

441 SUPERUTILIDADES 3.

Incluye 3 completos programas de gesfion:

CARTAS. Base de datos que permite llevar un
fichero con direcciones y telefonos. También im-
prime efiquetas y direcciones en las hojas.

CONTABILrDAD. Para controlar todos los gas-
tos de su casu, clasificar sus facturas y averiguar
en qué Eus’fé de mds.

PELICULA. Para catalogar sus peliculas de
video. En castellano. Un disco.

442. SUPERUTILIDADES 4.

Es una recopilacién de 10 programas de ufi-
lidades variadas y muy completas. Estas son:
GRAFICOS. Realice diagramas de fodo tipo.
CGA. Emulador para pantallas hércules.
_ PARTNER. Programa residente con muchas

iones.
CONVERT. Utilided de conversion de uni-

es.

DECEIVE. Programa para capturar miliples
pantallas.

WCD. Muy bueno. Para calcular la distancia
entre dos Wmtos walquiera de la Tierra.

SLOW. Un ralentizador de la velocidad de su
equipo. Para las ufilidades o juegos que van muy

eprisa.
ENCRIPT. Encripte sus ficheros con una dave.

opd

DE. la transmision de datos con se-

guridad.
SECHO. Utilidades para ficheros batch. Cons-

truya estos ficheros con algo més que mandatos.
Muy recomenddo.
Totalmente en costellano. Consta de un
disco.

450. LCG REMIND.

Disefindo para recordar cuando debe hacer
una copia de sequridad del disco duro, y ayudarle

~ enel proceso.

i se coloca en el fichero AUTOEXEC. BAT, el

" propio programa la ovisard de cuondo es ne-
cesario efectuar el bﬂ(ku% esto ha sido es-

I)etificudo previamente por VD. Puede configurar
o presentacion del programa pora que resulte
més agradable. En inglés. Un disco.
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PVP.: De1 a4 discos 1.100 Pt / disco.
De 5 a 9 discos 1.000 Pt / disco.
De 10 a 24 discos 900 Pt / disco.
De 25 a 49 discos 800 Pt / disco.
Mas de 50 discos 700 Pt / disco.

Coleccion completa (409 discos) consultar precios.
En estos precios se encuentra incluido el soporte magnético (disquete DC/DD), gastos
de duplicacion, embalaje y manipulacion, gastos de envio, giro del reembolso, y un
pequeno margen.
Adiadir IVA (12 %).
Los programas en si, son gratis. Todos los discos tienen garantia de devolucion; si alguno le
llega mal, devuélvanoslo con una pequeiia nota y le enviaremos otra copia nueva, gratuita.

Fecha: N° DE DISCO A PTS/UNIDAD, TOTAL:
12% VA
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 IMPORTE DEL REEMBOLSO
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
Al 42 43 44 45 A6 A7 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 i
ol 62 83 4 o3 % 27 2 0 70 MUY IMPORTANTE: FORMATO 51/4( ) 31/2 ()
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 8 87 8 8 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 APELLIDOS — - - o o e e e
101 102 103 104 105 106 107 108 109 110
1M1 112 113 114 115 116 117 118 119 120 NOMBRE _ _ _ _ _
121 122 123 124 125 126 127 128 129 130
131 132 133 134 135 136 137 138 139 140
141 142 143 144 145 146 147 148 149 150 DIRECCION _ _ _ _ _
151 152 153 154 155 156 157 158 159 160
161 162 163 164 165 166 167 168 169 170
171 172 173 174 175 176 177 178 179 180 POBLACION — — — e e e
181 182 183 184 185 186 187 188 189 190
191 192 193 194 195 196 197 198 199 200
201 202 203 204 205 206 207 208 209 210 DISTRITOPOSTAL — — — — — o e —
211 212 213 214 215 216 217 218 219 220
221 222 223 224 225 226 227 228 229 230
231 232 233 234 235 236 237 238 239 240 DN ETE s s sttt sy s s v
241 242 243 244 245 246 247 248 249 250
g 2 o o 2 i o X REMITIR A GRATISOFT: Apdo. Correos 46003 28080 MADRID
271 272 273 274 275 276 277 278 279 280
281 282 283 284 285 286 287 288 289 290
201 292 293 294 295 296 297 298 299 300
301 302 303 304 305 306 307 308 309 310 FIRMA:
311 312 313 314 315 316 317 318 319 320
321 322 323 324 325 326 327 328 329 330
331 332 333 334 335 336 337 338 339 340
341 342 343 344 345 346 347 348 349 350
351 352 353 354 355 356 357 358 359 360
361 362 363 364 365 366 367 368 369 370 PEDIDOS POR TELEFONO
371 372 373 374 375 376 377 378 379 380
381 382 383 384 385 386 387 388 389 /3190 L ——
391 392 393 394 395 396 397 398 399 400
401 402 403 404 405 406 407 408 409 410 U
A1l 412 413 414 415 416 417 418 419 420
421 422 423 424 425 426 427 428 429 430 LLAMANDO AL TELEFONO: (91) 528 86 65
431 432 433 434 435 436 437 438 439 440 FAX:528 75 37
441 442 443 444 445 446 447 448 449 450 :
451 452 453
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Recorte este cupén y mandelo por favor a la direccién indicada.




Aclaracién conceptos
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Diseno e Imagen

Seccion habitual con las preguntas e
inquietudes de los lectores, expertos en el
diseno y la imagen.

Preguntas y Respuestas para
el Ordenador Personal

P.- Al realizar trabajos comple-
jos con el Page Maker me encuen-

tro con cantidad de guias en la
pantalla para la colocacion del
texto y de los graficos. ¢Existe algu-
na solucion?

R.- Si usa a menudo los mismos

archivos, no debe perder la situacion
de las guias, la mejor solucion es eti-
quetarlas. Dibuje un filete corto que
empiece y termine con la misma caja
de montaje que corresponde a la guia
de su pagina, trasladelo hasta el borde
de la pagina y luego utilice la herra-
mienta de texto para asignarle un
signo en la parte inferior de esta
nueva linea. Haga lo mismo para el
resto de las guias y no se preocupe a
la hora de imprimir ya que no saldran
en la impresion por estar todas ellas
circunscritas a la mesa de montaje.

P.- Cuando hago uso del "Mo-

saico" de Corel Draw 2.0, me en-

cuentro con el problema de que al-
gunos ficheros me los muestra y
sin embargo otros permanecen
con la ventana cerrada y no tengo
acceso a su visualizacion, quisiera
saber si es debido a un uso inco-
rrecto por mi parte, o si el motivo
es otro.

R.- El que unos ficheros puedan
visualizarse y otros no, es debido a
que los que permanecen con las ven-
tanas cerradas son ficheros realizados
con alguna version anterior a Corel
Daw 2.0. Obsevara que todos los reali-
zados por usted con la nueva version
son completamente visualizables, asi
pues puede estar tranquilo ya que el
manejo del Mosaico que hace es com-

pletamente correcto.
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P.-En algunas ocasiones al lle-
var a ﬁltnar'trabajos en los que in-
cluyo textos, imagenes y diseiios,
las tramas me quedan empastadas.
¢ A qué es debido ? ; Se puede solu-
cionar ?

R.- Deberiamos conocer mas

datos, pero nos podemos atrever a

?h»QrK Ark

Elemplo realizado con: COﬂel Dﬂﬂw

asegurar que ello es debido a utilizar
lineaturas demasiado altas. Cuide este
aspecto, haga antes algunas pruevas y
se ahorrard dinero. De todos modos
no utilice nunca lineaturas a 110 para
copias en papel para una Linotronic,

si desea trabajar a estas lineaturas o

superiores, utilice pelicula en lugar de
papel.

P.- En el programa Picture Pu-
blisher Plus, desearia saber la fun-
cion exacta de la opcion "Crop',
sobre la que no tengo las ideas
muy claras.

R.- Su funcién reside en seleccio-

ysrasenoiseio I




nar una parte optativa de la fotografia
en pantalla, procesarla y crear una
nueva que solo contenga aquella zona
seleccionada. Es evidente que esta
nueva fotografia se debe grabar con
un nuevo nombre. En caso contrario
eliminarfamos la fotografia inicial. Al
elegir "Crop", salen unas lineas movi-
bles que serin las que emplearemos
para seleccionar el area a elegir. Es un

proceso rapido y sencillo.

Si ha realizado un
titular en Corel
Draw con sombras,
contornos o efectos
especiales.

P.-;Puedo pasar los titulares
con efectos especiales que genero
con Corel Draw a otros programas
como WordPerfect o Word for Win-
dows, e imprimirlos con mi Des-
kjet?

R.- Si ha realizado un titular en
Corel Draw con sombras, contornos o
efectos especiales, debe guardar esto
como si se tratara de un fichero de
graficos, asi podri llevarlo a cualquier
impresora. Si tuvierd una impresora
PostScript podria grabarlo en EPS,
pero si lo que tiene es una Laserjet o
una DeskJet y va ha usarlo en Ventura
grabelo en formato GEM, para Wodrd-
Perfect y Page Maker en formato CGM
y para Word en TIFF.

P.-Quisiera informacion sobre
los formatos en que se divide un
pliego de papel estandar.

R.-Los formatos de un pliego
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segilin la norma A se dividen en:

A0 (841X1189mm) es el tamafio
del pliego entero.

Al (594X841mm) corresponde a
medio AO.

A2 (420X594mm) corresponde a
medio Al.

AO

S

A3 (297X420mm) corresponde a
medio A2.

A4 (210X297mm) corresponde a
medio A3.

Y asi sucesivamente, por lo tanto
podemos clacular que un pliego por
ejemplo contiene 16 hojas A4.

Al

A2

A3

A4 A5

A6

DIVISION DE UN PLIEGO DE PAPEL




La Base de Datos de Borland, traducida al castellano.

A EXAMEN

Paradox 3.5

La paradoja de una base de datos potente y

esde que salt6 la noti-
cia de que Borland se
habia hecho con As-

hton Tate, los usua-
rios de dBase comen-
zaron a pensar si no tendrian que
aprender a utilizar Paradox (logica-
mente los de Paradox debieron pensar
lo contrario, si no tendrian que apren-
der dBase, aunque estos son muchos
mas reducidos en ntimero).

Yo, personalmente, apuesto por-
que tanto Paradox como dBase se
mantendrin durante algln tiempo to-
davia por separado, aunque esti claro
que la tendencia es a que llegue un
producto de integracién, que tendri
algo de Paradox y algo de dBase, aun-
que todavia es muy prematuro aven-
turar qué partes seran esas.

El problema no es, por lo tanto,
si Borland va a dar soporte a los usua-
rios actuales de las dos bases de

datos. Estoy seguro de que asi sera.

Sin embargo, ;qué ocurre con los nue-

vos usuarios que pretendan adquirir
su programa de gestion de base de
datos ahora? ¢Cuil de las dos elegir?

Ashton Tate tiene ya hace varios afios

Jacil de usar a la vez.

Juan Hidalgo

ndy Sandowberg
110 Rue Christopher
Paris

rt N’ Partida  Description

Il [Paradox
Quattro Pro
Sprint
Tarbo Basic

Edificio cuzco
P* de la CASTELLANA 141
MADRID, ESPANA

Subtotal 69.945,60
127 1Ua 1.842,00
6. Envoi 266,60

Total 72.287,60

traducido su dBASE IV al castellano
(aunque ya criticamos en su dia la
"no-traduccién" de algin que otro ma-
nual debido a su "alto contenido técni-
co). En todo caso, este pequefio in-
conveniente quedd totalmente solu-
cionado en la versién 1.1 en que ya
absolutamente todos los manuales
estan traducidos.

Borland, por su parte, acaba de
presentar Paradox 3.5 traducida al cas-

tellano y con una oferta que la va a,
hacer realmente tentadora: 39.900
ptas. en lugar de las 159.000 que cos-
taba anteriormente. Independiente-
mente de las excelencias del producto
(que analizaremos brevemente a conti-
nuacion), estoy convencido que Para-
dox va a introducirse tan bien en el
mercado de base de datos como Quat-
tro Pro en el de las hojas de cilculo.

Pero, en fin, veamos sin mas dilacion
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La paradoja de
Paradox: facil y
potente.

qué es lo que pueden dar de si 39.900
pesetas...

Instalacion y Manuales.

‘ Paradox 3.5 en castellano se pre-
senta en 5 discos de 3 1/2 y doble
densidad, aunque también existe una
version disponible para disqueteras de

5 1/4. La instalacion del programa es

bastante sencilla ya que no estd prote-
gido contra copia y la labor de install

se limita a descomprimir los ficheros e
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A EXAMEN

instalarlos en el directorio adecuado

del disco duro (\PDOX35, por defec-

to). Como siempre, aconsejo que no
se instale en el directorio que se nos
presenta por defecto, sino en otro de
nombre mis corto (\PX estaria bien
en este caso). De esta forma no alar-
garemos excesivamente el contenido
de la variable PATH y, ademas, evita-
remos teclear de mds. La instalacion
aunque sencilla, resulta sin embargo
tediosa ya que practicamente todos
los discos no son solicitados mis de
una vez.

Esto es asi porque, una vez insta-

lado Paradox, se nos pregunta por dis-

POTENCIATNMEDIATA

tintas opciones de instalacion, como si
queremos ejemplos, instalar el genera-

dor de aplicaciones, etc. Si constesta-

S

mos que si a todas las preguntas, nos
encontraremos volviendo a tener que
introducir practicamente todos los dis-
cos en el buzon.

Seria mucho mds razonable que
se nos preguntara por todas las opcio-
nes al principio de la instalacion vy
que, después se nos empezara a pedir
los discos.Por otra parte, la edicion de
los manuales resulta muy cuidada aun-
que no podamos decir lo mismo de la
calidad del papel empleado, que resul-
ta bastante deslucida, transparentando-
se el texto de la otra pééina. La docu-
mentacién resulta bastante completa:
Asi tenemos una Introduccion a Para-
dox de 136 paginas ideal para los
usuarios de poca experiencia en el
manejo de ordenadores personales o
en el manejo de programas de bases
de datos. El siguiente manual es la
Guia de Usuario de Paradox de 318
paginas, que sirve como referencia ya
que contiene informacion detallada de
los comandos y de las caracteristicas
mis avanzadas de Paradox. Presenta-
cion de Datos en Paradox, de 220 pa-
ginas, es un manual para aprender a
disefiar fichas, informes y graficos. El
siguiente Manual es la Guia del Admi-
nistrador de la Red, de 92 paginas, ttil
si desea instalar el Paradox en una
Red Local.Los

estan destinados a usuarios avanzados

siguientes Manuales
de Paradox que quieran programar sus
propias aplicaciones en Paradox: La
Guia del Programador Personal de 132
paginas explica como utilizar el Pro-
gramador Personal de Paradox, un po-
tente generador de aplicaciones dirigi-
do por mentes. La Guia del Usuario

de PAL de 563 paginas, contiene las




explicaciones referentes al Lenguaje
de Programacion de Aplicaciones, un
potente lenguaje propio de Paradox.
Por ultimo, el Traductor de PAL, de 16
paginas, explica como usar dicho pro-
grama que nos permi-

tird modificar esque-

mas creados para
distintas versiones lo-
cales de Paradox, algo
que echamos mucho
de menos cuando

Lotus decidi6 traducir al castellano su
programa 1-2-3 'y los usuarios de ver-
si6n 1A, en inglés, tuvimos que tradu-
cir todas nuestras hojas (férmulas y
macros incluidas) para adaptarnos a la
versiéon 2 de la popular hoja de cilcu-

lo.
Funcionamiento de Paradox

Paradox es un programa de base
de datos relacional. Esto significa que
toda la informacion referida a un de-
terminado tema se agrupa bajo lo que
se conoce como una BASE DE
DATOS. Esta Base de Datos estd com-
puesta por distintas TABLAS (una
Tabla es un término asimilable a un fi-
chero, de hecho se guarda fisicamente
en el disco duro como un fichero). La
informacién  en
una Tabla estd or-
ganizada a su vez
en filas y colum-
nas. Una fila hori-
zontal en una
tabla contiene in-
formacién sobre una persona, un
Cada fila

Una columna

lugar o casa en particular.

constituye un registro.

vertical en una tabla contiene a su vez
un tipo de informacién especifico
sobre los registros. Una columna, para
los habituados a otra nomenclatura, es

un campo (también se le conoce

La pobre presentacion en pantalla es
el punto flojo del programa.

como atributo).Las distintas tablas de
una Base de Datos se relacionan entre
si mediante campos comunes. Cuan-
do enlazamos dos o mds tablas me-
diante estos campos comunes, crea-
una RELACION (de ahi el

adjetivo Relacional que se aplica a

mos

este tipo de gestores de Bases de
Datos).Las mas potentes programas de
Bases de Datos desde mainframes . a
PCs de la actualida tienen en comin
el hecho de que son (o pretender ser)
relacionales. Asi, programas de bases
de datos tan populares como DB2 de
IBM, Oracle, Informix, etc. son rela-
cionales puros. Otras Bases de Datos,
como Adabas de Software AG no son
puramente relacionales, aunque pue-
den llegar a serlo con productos afia-

didos. Todos estos programas "ha-

Una columna vertical contiene a su vez
un tipo de informacion especifico sobre

los registros

blan" un lenguaje comun: el SQL
(Lenguaje de Consulta Estructurado)

desarrollado por IBM, aunque fuera

Oracle el primer producto que se co-
mercializ6 con este lenguaje (atn
antes que IBM presentara DB2). Para-
dox, como programa relacional, puede
llegar a conectarse con algunas de las

bases de datos aqui
(Infor-
mix, DB2, Oracle) me-

mencionadas

diante el producto
SQL-Link de Borland.
De esta fo-rma, podre-
mos tener acceso a un
servidor de datos de gran potencia,
utilizando un programa de ficil mane-
jo como Paradox.El que Paradox sea
facil de manejar, no lo convierte en un
programa poco potente en modo algu-
no. Es capaz de mantener enlaces re-
laciones con 24 tablas a la vez. Estas
tablas pueden tener hasta 2.000.000 de
registros cada una, y estos registros
pueden tener hasta 255 campos cada
uno. Los campos alfanuméricos estin
limitados a 255 caracteres. Ademas,
Paradox cuando se ejecuta en un pro-
cesador 286, 386 o 486 con mis de
1MB de memoria pasa automaticamen-

te 2 modo protegido (ya no es necesa-

‘rio otro programa especializado como

el antiguo Paradox 386). En este
modo de ejecucién el programa pasa a
aprovechar toda la memoria extendida
que tenga instala-
da de una forma
totalmente  natu-
ral, con lo que el
aumento en la ve-
locidad de bus-
queda,  ordena-
cién, etc. pasa a ser impresio-nante.
Ademais Paradox utiliza la tecnologia
VROOM (manejo de memoria virtual
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ori-entado al objeto) propia de Bor-
land. Esta tecnologia permite que, sin
afectar para nada al usuario, que el
programa descargue temporalmente
objetos de la memoria hacia el disco,
dando la impresion de la memoria de
nuestro PC es ilimitada.

Objetos en Paradox

Existen cinco clases de objetos
en Paradox: las
tablas (de las
que ya hemos
hablado), las fi-
chas, los forma-
tos de informe,

graficos y es-
quemas. Cuan-

do abrimos una
tabla, ésta se vi-
sualiza por de-
fecto como un
hoja dividida en
filas y columnas
(el comando
browse de
dBASE produce
el mismo efec-
to. Sin embar-
go, hay veces
en que necesita-
mos visualizar un registro con mas de-
talle, pa-ra una introduccién de datos,
por ejemplo. Pulsando la te-cla de
funcién F7, pasamos al modo de vi-
Esta ficha
puede, o bien ser disefiada por defec-

sualizacién de tipo ficha.

to por Paradox o bien personalizada
por nosotros mismos. Para estos
casos podremos tener hasta 15 fichas

por tabla.
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Estas fichas pueden tener,
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cada una, hasta 15 paginas y tenemos
completa libertad para albergar en ella
varias tablas a un tiempo (son multi-
tablas) o varios registros de una sola
tabla (multi-registros), o ambas posibi-
lidades a un tiempo. Se pueden crear
campos calculados y determinar el
color de cada elemento en la panta-
lla.Los informes, al igual que las fi-
chas, pueden ser instantineos o per-

sonalizados. Entre estos tultimos las

posibilidades son muy diversas. Se

puede, por ejemplo, incluir campos
de tablas relacionadas, cambiar los
nombres y formatos de las columnas,
justificar los valores, afiadir titulos, in-
cluir valores de un campo en mas de
una linea, campos calculados, totales
y subtotales, etiquetas, etc. El princi-
pio de diseno que se debe seguir para
la confeccién de estos informes es el

de pintarlos directamente en pantalla:
lo que se ve es (casi) lo que se obtie-
ne. Con algunas limitaciones podre-
mos realizar verdaderas "obras de arte"
(o casi) en la presentacion de nuestros
datos. Si queremos quedar como ver-
daderos artistas podremos hacerlo pre-
sentando los resultados de nuestros in-
formes en formato grifico. Paradox
también nos proporciona esta posibili-
dad. Los grificos, que se actualizan
automaticamente
en funcién de
las modificacio-
nes que realice-

mos en los

datos, pueden
ser de distintos
tipos. Asi, po-
dremos presen-
tar nuestros
datos mediante

grificos de ba-
rras, barras api-
ladas, barras en
3 dimensiones,
lineas, simbolos,
combinado, XY,
dreas o sectores.
No existen posi-
bilidades de per-
sonalizar  estos
grificos. Para lo-grar grificos persona-
lizados. Deberemos recurrir a otro
producto de Borland: Quattro Pro. Si
disponemos de al me-nos 2 MB. de
memoria y tenemos la versiéon 3.5 de
Paradox y una versién 2.0 o superior
de Quattro Pro, podremos cargar los
dos programas en memoria a la vez y
saltar de uno a otro mediante la pulsa-

cién de una simple tecla (o combina-




cién de teclas). Una vez en Quattro
Pro tendremos altas posibilidades en
la personalizacion de grificos, lo que
hace pricticamente innecesario la ad-
quisicién de un  programa de perso-
nalizacién de graficos para dar una
apariencia mis profesional a nuestros
graficos. El ltimo de los objetos y del
que todavia no hemos hablado es el
esquema. Un esquema (traducion del
término inglés script) es algo pareci-
do a lo que en otros programas se
llama macro. Podremos utilizar un
modo de aprendizaje para crear nues-
tros esquemas. Si observamos que ve-
nimos repitiendo una y otra vez una
determinada secuencia de operaciones
en nuestro trabajo diario con Paradox,
podremos almacenar esta secuencia
de operaciones como un esquema.
Posteriormente, en lugar de ejecutar la
tediosa secuencia, no tendremos mas
que ordenar a Paradox que ejecute el
esquema para obtener el mismo resul-
tado. Estos esquemas,
pueden sofisticarse de
tal manera que pasen
a ser editados en len-
guaje PAL. En este
momento  estaremos

creando nuestra propia aplicacion en
PAL, un potente lenguaje de progra-
macién de bases de datos incorporado
en Paradox y del que hablaremos mas

adelante.
Consultas en Paradox

La misién principal de un progra-
ma de Base de Datos no es el mante-
nimiento de la informacion, sino pro-

porcionar un sistema 4agil, potente y

Un esquema es
algo parecido alo
que en otros
programas se
llama macro

facil de usar para realizar consultas a
dicha informacion. Mediante el siste-
ma de consultas por ejemplo utilizado
por Paradox, podremos en muy pocos
minutos de practica, aprender a reali-
zar sofisticadas consultas que en otro
programa de base de datos requeririan
varias horas de estudio y pruebas. Por
ejemplo, para realizar una consulta de
una tabla, existe una funcién (llamada
ZOOM y que se activa con la combi-
nacién de teclas CTRL + Z) que nos
permite Jocalizar el registro que cum-
pla determinada condicién. Para con-

sultas mis sofisticadas simplemente

Gran capacidad relacional: hasta 24
tablas en una relacion.

llenaremos una ficha de consulta para
cada tabla, directamente en pantalla,
con las condiciones de buisqueda que
pueden referirse a varios campos, va-
rias tablas, etc. Marcaremos-a conti-
nuacién qué campos queremos obte-
ner en el resultado. Después, pul-
sando simplemente F2 (HACER), ob-
tendremos el resultado en una tabla
temporal, llamada SOLUCION, y que
puede Ser tratada exactamente igual

que cualquier otra tabla. Una consulta

se puede almacenar para realizarla
mis veces, simplemente activando la
modalidad de esquema, con lo que
todo el procedimiento resulta muy in-
tuitivo. Si se tiene instalado SQL-Link
el procedimiento anterior serd igual-
mente valido para hacer consultas al
servidor. La Unica pega que se puede
poner a Paradox es que las presenta-
ciones en pantalla resulten mis bien
pobres, asi como la utilizaciéon del sis-
tema de mend de tipo Lotus 1-2-3,
cuando se ha generalizado el sistema
de menués desplegables y la propia
Borland lo emplea profusamente en el

resto de sus productos.
El rincon del programador

Si es Vd. progsamador y quiere
desarrollar sus aplicaciones utilizando
Paradox, podri optar entre desarrollar-
las utilizando un lenguaje convencio-
nal como C o Pascal si adquiere el Pa-

radox Engine, un
conjunto de librerias
que nos permitird ac-
ceder a las tablas de
Paradox desde nues-
tros propios progra-
mas. La otra alternativa consiste en
desarrollar la aplicaciéon bajo el len-
guaje PAL y distribuirla conjuntamente
con un Runtime de Paradox (que tam-
bién se vende por separado).PAL es
un lenguaje de programacion de alto
nivel, estructurado y que se beneficia
de los objetos que se crean con Para-
(fichas,

etc).Tiene las estructuras de control

dox informes,  grificos,
tradicionales de los lenguajes estructu-
tales como IF...THEN...ELSE,
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Las presentaciones en pantalla
resulten mas bien pobres

WHILE..ENDWHILE y SWITCH...-

CASE..ENDSWITCH. PAL tiene ade-

mas SCAN que permite realizar bus-

quedas en todos los registros de una

tabla (WHILE NOT EOF, en otros len-

guajes). El nimero de variables y ma-

trices es ilimitado, con PAL, es la me-
" moria del sistema el Gnico limite al

nimero de variables y matrices que

pueden definirse.  En cuanto a los
modularidad, se permiten variables
globales y locales, recursividad y ani-
damiento de programas y procedi-
mientos, cambio dindmico del ambito
de las variables, etc. La coleccion de
funciones incorporadas es muy com-
pleta: mate-maticas, estadisticas, finan-
cieras, de cadena y del sistema, que
permiten manejar y determinar el esta-
do de determinados objetos Paradox.
Otras -carac-teristicas destacadas de
PAL son la encriptacion por contrase-
fia, con protecciéon tanto de tablas
como de esquemas, pudiendo llegar
hasta el nivel de campo. También se
puede controlar el acceso a fichas, in-
formes u otros objetos. Posibilidades
multiusuario debido a las caracteristi-
cas de Parado de bloqueo de ficheros
y registros, asi como comandos para

bloqueos explicitos. Comandos ripi-

dos, PAL proporciona una clase espe-
cial de comandos que emulan el pro-
ceso de seleccion del mena de Para-
dox utilizando parametros y el estilo
de sintaxis de un lenguaje de Progra-
macién convencional. Tratamiento de
errores, etc. El lenguaje PAL viene in-
cluido en Paradox, asi como un con-
junto de herramientas como el Mend
PAL, el editor de esquemas PAL, el de-
purador PAL, el Kit de introduccién de
datos: una biblioteca de procedimien-
tos con comandos adiciones que
cubre las necesidades de la introduc-
cion de datos avanzada y el Programa-
dor Personal de Paradox: un genera-
dor automitico de codigo que permite
combinar otros esquemas grabados e
integrarlos en una aplicacion comple-

ta.
Requisitos del Sistema

Paradox requiere un ordenador
IBM o compatible 100%, disco duro y
una unidad disquette. El minimo de
memoria para ejecutar Paradox 3.5 es
de 512K K. y la versién del DOS debe-
ra ser una 2.0 o posterior. Cuando el
micro-procesador sea un 286, 386 o

486 y el sistema posea mas de 1 MB

Un usuario avanzado de base de datos
también le resultara rentable utilizar
Paradox
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e

de RAM, el programa pasard a ejecu-
tarse automdticamente, en modo pro-
tegido, con un considerable aumento

en la rapidez de ejecucion.
Opinién

Paradox me parece un buen pro-
grama de Base de Datos, tanto si es
Vd. un usuario primerizo que no tiene
una idea muy clara de lo que realizan
estos programas ya que en este caso
le resultard muy instructivo. Si es un
usuario avanzado de base de datos
también le resultard rentable utilizar
Paradox para explotar accesos a servi-
dores de datos potentes como Infor-
mix u Oracle (aunque en este caso de-
bera contar con un desembolso
adiccional para SQL-Link).Para progra-
madores, los lectores habituales de
esta revista ya conocerin sobradamen-
te mi opinion sobre los moédulos Run-
Time y sabrin que prefiero verdaderos
compiladores como Clipper antes que
distribuir aplicaciones con un RunTi-
me por medio. La soluciéon de una li-
breria de apoyo como es Paradox En-
gine me parece por lo tanto mas
adecuada, aunque todavia no he teni-
do la ocasion de probarla, espero ha-
cerlo pronto y ya les contaré como me
ha idola verdad es que no parece
que estemos hablando de un paquete
que cuesta unas 40.000 ptas sino de
uno en torno a las 200.000 ptas. La re-

lacién calidad-precio, como en todos

los productos Borland, estd a gran al-

tura. | 4
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O. P. Responde

Desde estas paginas trataremos de
contestar todas aquellas cartas que
lleguen hasta nuestra redaccion.

Problemas de arranque
Estimados amigos:

Soy un lector de vuestra revis-
ta desde los primeros niimeros y
me gustaria felicitaros por la nueva
linea que le estiis dando a la publi-
cacion. Os escribo porque, desde
hace algin tiempo, me encuentro
siempre con el mismo problema:
me resulta imposible hacer que el
ordenador arranque desde el disco
duro. Os confieso que quizi haya
cometido un error al utilizar el co-
mando FDISK. Ahora, como podéis
supomner, tengo que arrancar siem-
pre desde un diskette.

En espera de vuestra respues-
ta, recibid un cordial saludo.

Luis Rodriguez (Madrid)

Sentimos comunicarle que lo
mejor que puede hacer es formatear su
disco duro. No olvide realizar una
copia de seguridad primero, antes de
Sformatear su disco duro (bagalo prefe-
riblemente a bajo nivel).

Una vez finalizada esta opera-
cion, deberda utilizar el comando
FDISK para realizar la particion co-

rrespondiente y, a conlinuacion, for-

ACG.

matearlo a alto nivel y transferir el sis-
tema operativo (utilice FORMAT C/S).
Abora solo le queda restaurar los fiche-
ros que salvé en su copia de seguridad
y a trabajar.

De todas formas, existe otra posi-
bilidad que evita el proceso descrito
anteriormente. Se trata de crear nue-
vamente la tabla de particion. Parva
esto, arranque su ordenador desde un
diskette que tenga el mismo sistema
operativo que tiene instalado en su
equipo y ejecute FDISK. Compruebe
que existe una primera particion que
ocupa todo el disco y que es de tipo
DOS y de arranque. Si esto no es asi,
modifiquelo. Después de esto, es posible
que tenga que borrar los dos ficheros
ocultos del sistema (emplee para ello
utilidades como El Comandante Nor-
ton o PC Tools). Finalmente, transfiera

el sistema con SYS C:.

Coprocesadores -
matematicos

Estimados sefiores:
Adquiri hace algin tiempo un

ordenador que utilizo, fundamen-

talmente, para mi trabajo y he de-

tectado que es algo lento. Unos
amigos me han comentado que si
instalo un procesador matematico
conseguiria hacerle trabajar mas
deprisa. ; Pueden aclararme el fun-
cionamiento de estos procesado-
res? Un cordial saludo.

Carlos Fernindez (Segovia)

Un coprocesador matematico es,
como su nombre indica, un pequerio
chip que le permite acelerar todas
aquellas funciones matemdticas que
realiza su ordenador. Dependiendo del
microprocesador que incorpore su
equipo (bien sea un 8088, 80286 u
80386) deberd instalar un coprocesa-
dor determinado. Aun asi, existen dife-
rentes modelos para un mismo micro-
procesador. La velocidad es, funda-
mentalmente, la caracteristica que los
diferencia. Y, pos supuesto, a mayor
velocidad, mayor precio.

De todas formas, en los manuales
de usuario que el fabricante le sumi-
nistro con su equipo, suele aparecer un
apartado en el que se contempla esia
opcion. Si no fuera asi, consulte con su
distribuidor, quien le ayudard en la
eleccion del coprocesador mads adecua-
do para su sistema. (Por otra parte, le
recomendamos que lea el articulo de
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nuestro companiero Alberto Domingo
publicado en nuestro niimero 99 y que
bace extensa referencia a este tema
que nos plantea).

TR

R

Problemas con LINK.EXE
Estimados amigos:

He empezado a estudiar Basic
en una academia y, a medida que
avanzo en el conocimiento de este
lenguaje, me gustaria poder hacer
ejecutables algunos de los progra-
mas que voy desarrollando.

Me he enterado que existe un
programa (El link) que permite
hacer esto y que va incluido en el
sistema operativo. Yo poseo el MS-
DOS v. 4.01 y aqui no aparece.
¢Podrian indicarme donde comnse-

guirlo y cémo funciona?.

En espera de sus noticias, reci-
ban un saludo de su asiduo lector.
Jeronimo Ugarte (Bilbao)

Hemos revisado nuestra version
4.01 del conocido sistema operativo de
Microsoft y hemos comprobado que
contiene el fichero LINK.EXE al que
Vd. bacia referencia en su carta. Por
tanto, le sugerimos que consulte los
discos originales del sistema operativo
que le fueron suministrados cuando
adquirié su equipo. En ellos debe apa-
recer el mencionado fichero. Si mno
Jfuera asi, es posible que lo bubiera bo-
rrado accidentalmente, o que no le
fuera suministrado. En cualquiera de
los casos, consulte con su distribuidor
para solucionar el problema.

En cuanto a su funcionamiento,
el programa link no convierte ficheros

Basic en ejecutables. Para vealizar

esta operacion existen unos programas
llamados compiladores que se encar-
gan de convertir los ficheros .BAS (si
estamos trabajando en Basic) a fiche-
ros .OBJ. Esta extension pertenece a los
Jficheros que contienen un cédigo inter-
medio entre el fuente y el ejecutable. Se
trata del denominado codigo objeto. El
ultimo paso para conseguir un progra-
ma ejecutable es el que se conoce como
linkado (LINK.EXE).

De todas formas, la mayoria de
los compiladores existentes en el mer-
cado incluyen el programa de linkado.
Por tanto, si desea convertir en progra-
mas ejecutables sus programas en
basic, le recomendamos adquiera un
compilador. En algunos casos, como
QuickBasic o TurboBasic, intérprete y
compilado vienen incluidos en el

mismo paquete.
R

software

¢ Empresa especializada en venta de software

e Suministramos cualquier programa que haya en
el mercado al mejor precio

¢ Tres anos de experiencia en venta directa de

WORDPERFECT 5.1......... 59.000 pts.

WORD 5.0....ccccnmsmmsanssnnnses - 55.000 pts.

LOTUS 123 3.1....cccssunee 108.000 pts.

PAGEMAKER 4.0............. 143.000 pts.

TASWORD PC.......ccouseunnes - 12,500 pts.

. TASPRINT PC........ccsusennees 11,500 pts
TASCOPYPC......ccovnnnnenes - 12,500 pits.
TAS-SIGN PC........cscunuwenns 12,500 pts
IVA no incluido

Versiones en castellano

¢ Doble servicio Hot-line gratuito a nuestros
clientes

* Portes gratis a toda la Peninsula, Baleares y
Canarias: Consultar

 Se atienden pedidos llamando al TELEFONO
(943) 61 55 35

¢ Programas para PC, PCW, CPC y otros or-
denadores

e Solicite catalogo gratis

COMPRUEBELO |



WordPerfect para Windows.

WordPerfect Ibérica e Idealogic Soft-

ware patrocinan la nueva gama de produc-
tos de tratamiento de textos de Wordper-
fect - LetterPerfect, WordPerfect 5.1,
DrawPerfect, Office, etc. En el acto de pre-
sentacion se disertd sobre las perspectivas
de implementaciéon y convivencia de los
tratamientos de texto con los paquetes de
autoedicion.
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Lotus y Adobe Systems para Windows.

Lotus Development Corporation ha
anunciado su intencién de incorporar la
tecnologia de gestion de tipos de Adobe
System Incorporated a sus aplicaciones
para Windows, empezando por la inclu-
sion de Adobe Type Manager (ATM) en
1,2,3 para el citado conocido entorno de
Microsoft.

El nuevo producto supone una com-
binacién del estindar Lotus para aplicacio-
nes de empresa con la tecnologia estindar
ATM de fuentes escalables, lo que propor-
ciona un auténtico WYSIWYG.

También se ha anunciado para este
otofio la nueva version de Lotus 1,2,3 en
Apple Macintosh

REF. 0002

Dimoni y la red local Mainlan.

Fruto de la primera colaboracion
entre la britdnica Sage y la espanola Dimo-

NOTICIAS

ni ha sido el lanzamiento al mercado espa-
fiol de la red local Dilan Mainlan, adaptada
al castellano.

Sage estid considerada empresa lider
en su especialidad y posee una gran pene-
tracién en los diferentes mercados informa-
ticos europeos.

Por su parte, Dimoni Software am-
plia, mediante esta aportacion, su politica
de colaboracién con otras firmas del sector.

REF. 0003

Concurso Paintbruhs

El pasado mes de junio tuvo lugar el
fallo del jurado del primer "Concurso Paint-
bruhs", organizado por Anaya Multimedia y
dirigido a todos los usuarios registrados de
su linea de programas. Los participantes
han concurrido con una obra de dibujos,
pintura y manipulacion fotogrifica de te-
matica libre, realizada mediante Paintbrush.

El primer premio ha consistido en un

viaje a las Vegas (USA), para visitar "SIG- -

GRAPH", la feria mas importante de la ima-
gen de sintesis por ordenador. El segundo
premio estd dotado con un lote de libros y
software. El jurado acordé dejar desierto el
primero de los galardones.

REF. 0004

Peaje automatizado

GSI-Tecsidel, perteneciente el grupo
GSI-Seresco, ha contribuido al desarrollo
del software de gestion del denominado
"Teletac", avanzado sistema de pago insta-
lado recientemente en el tinel de Vallvi-
drera (Barcelona).

El nuevo sistema permite que los au-
tomovilistas pueden pagar la tarifa sin dete-
ner el vehiculo y circulando incluso a 40
kilémetros por hora. El procedimiento con-
siste en una tarjeta adherida al parabrisas
del coche que emite una sefal hasta un re-
ceptor informitico instalado en el tinel.

REF. 0005

Récords de Ricoh

La OFN (Ricoh Worlwide Olimpic Fax
Network), la Red Mundial de Fax prevista
para los proximos juegos olimpicos, estd
practicamente concluida, quedando por ins-
talar poco mis de medio centenar de termi-
nales del total previsto. El patrocinio del
proyecto se debe a Ricoh, la conocida
firma especializada en telefax. Ademis,
acaba de presentar en el mercado espafiol
el facsimil laser para papel normal, modelo
1200L que cuenta, entre otras caracteristi-
cas, con un sistema especial de proteccion
de datos.

En otro orden, esta compafiia estd a
punto de lanzar al mercado espaiiol el fax
moévil mas pequefio del mundo, creado
como complemento de los teléfonos movi-
les de vehiculos. Tendrd un peso de 2,5 Kg
y podri realizar envios a una velocidad de
treinta y cuatro segundos para una pagina
DIN A-4.

REF. 0006

Aeropuerto informatizado

Inaugurada la nueva terminal interna-
cional del aeropuerto de Barcelona, una de
las principales innovaciones consiste en la
implantacion del sistema informitico "Com-
mon Use Terminal Equipment", (CUTE 2),
basado en estaciones de trabajo estindar,
PCs e impresoras, en mostradores de factu-
raciéon compartidos, puertas de embarque y
otros puntos.
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El sistema, montado hasta ahora sola-
mente en los aeropuertos de Huston y
Stuttgart, estd disefiado por la Sociedad In-
ternacional de Telecomunicaciones Aero-
nauticas y la Division Oliservice, de Olivetti
Systems & Networks Espafia S.A.

Configurado con una dorsal LAN y
los enlaces se ralizan mediante fibra 6ptica
y se conecta con mas de 70 estaciones de
trabajo.

REF. 0007

RoboCad 21

El nuevo RoboCad 21 ofrece diversas
posibilidades que mejoran su renmdimien-
to y operatividad. Entre ellas, merece la
pena destacarse la posibilidad de que apa-
rezca la ventana del editor de textos en la
pantalla de dibujo, con lo que se agiliza el
acceso al editor y la anotacion de referen-
cias.

Incluye, ademas, doce nuevos tipos
de trazado ripido de tangentes entre arcos
y lineas, acelerando de este modo la intro-
duccién de elementos. Permite ganar en ra-
pidez al dibujar mediante la creacion de
paralelas respecto a una secuencia de line-
as con pulido automatico de dngulos.

REF. 0008
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Borland e IBM.

IBM y Borlan han ampliado su rela-
cion suscribiendo un nuevo acuerdo por el
cual Borland desarrollard la proxima gene-
raciéon de su innovador programa ObjectVi-
sion para el sistema operativo OS/2, ver-
sién 2.0.

REF.0009
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Macro Assembler 6.0

Microsoft propone una nueva version
de Macro Assembler, lenguaje de progra-
macién que permite desarrollar programas
ensamblando los lenguajes Basic, Cobol y
Fortran. Las nuevas construcciones sintacti-
cas de alto nivel que facilitan la programa-
cion de las versiones anteriores y un nuevo
ensamblador n-pass, que lee el codigo de
fuente una sola vez son las principales ca-
racteristicas que incorpora la nueva ver-
sion.

Es el primer producto ensamblador
que ofrece caracteristicas sintacticas de alto
nivel, que mejoran considerablemente la
productividad del programador.

REF.00010

Pantalla sensible al tacto

IBM anuncia la incorporacion a la
gama de productos Personal System/2 un
monitor sensible al tacto de precision prac-
ticamente fotografica que mejora las posibi-
lidades de los equipos multimedia.

El nuevo IBM PS/2 8516 cuenta con
la tecnologia mds avanzada en pantallas
sensibles al tacto y afade una dimension
interactiva a la familia de sistemas persona-
les PS/2. Este monitor memoriza no solo el
lugar exacto en que ha sido tocada la pan-
talla, sino también con qué intensidad, de
tal modo que la velocidad de respuesta
estd en funcion de la mayor o menor pre-
sibn que se ejerza sobre la pantalla.

REF.00011

Crece AS/400

IBM amplia la familia de ordenadores
de gama media AS/400 con un nuevo mo-
delo de bajo coste y ficil instalaciébn que
incorpora sistemas Plug'N Go (conectar y
trabajar de forma inmediata), mejorando la
productividad y garantizando el acceso a
los sistemas abiertos.

El AS/400 DO2 anunciado pasa a ser
el procesador basico de la familia IBM AS/
400.

REF.00012

PC 3386, de Amstrad

Con este nuevo modelo Amstrad ha
completado su linea de productos de la di-
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visiéon profesional y se prepara para los
nuevos lanzamientos que ha anunciado
presentara en breve.

Cuenta con un procesador 80386 SX a
20 Mhz, memoria RAM de 4 Mb, disco duro
de 80 Mb de 19 mgs. de velocidad de acce-
50 y un precio de 299.900 pesetas.

REF. 00013

Servicio de informacion

Datapro ofrece un servicio de infor-
macién internacional sobre Gestion de
Redes en el que se propone ofrecer datos
actualizados y objetivos orientados a man-
tener el manejo y control al dia e informan-
do de las novedades que se producen en el
mercado.

REF. 00014

Estacion de trabajo a precio PC

Prime Computer lanza Medusa Draft,
una solucion de trabajo coste para CAD, di-
sefio asistido por ordenador. El software es
plenamente compatible con la familia Me-
dusa de CAD/CAM.

Permite la generacion de planos a
partir de los disefios creados con Medusa
2D, sin necesidad de transformar o conver-
tir los datos de disefo. El nuevo paquete se
presenta como un producto que permite
crear puestos de dibujo dedicado de bajo
coste.

REF. 00015

NCR y su "notebook"

NCR entra en el mercado de los orde-
nadores portitiles con uno de los mas pe-
quefios y ligeros "notebook" de cuantos ac-
tualmente existen en el mercado. En efecto,
con tan solo un peso de 2.5 Kgs y 4.3 cm



de altura, el nuevo NCR 3120 combina la
movilidad con la completa funcionalidad y
prestaciones de los actuales ordenadores
de sobremesa de proposito general.

El nuevo portitil incorpora el proce-
sador de Intel 80386 SX de 20 Mhz, disco
duro y disco flexible y mantiene un peso
inferior al de sus inmediatos competidores.

REF. 00016

Superbase 4, en castellano

Superbase 4 Windows es la base de
datos relacional y programable estandar
bajo entorno Windows de la britanica Pre-
cisién Software.

De cara al desarrollador y usuario
avanzado, Superbase 4 incorpora importan-
tes prestaciones: posibilidad de conexién
con servidores de base de datos SQL, im-
portantes mejoras en el lenguaje de progra-
macion y esquema totalmenmte optimiza-
do de funcionamiento en red de drea local.

REF. 00017

Modelizacion con Mosaic 2.6

Mosaic version 2.6 es un programa
de modelizacion por elementos finitos des-
arrollado por la sociedad francesa Frama-
soft. Este programa cubre el conjunto de
las necesidades en el campo del disefio y
de la simulacién. Su carta maestra es su in-
novador interfaz usuario, concebido para
aligerar la introduccién de datos, guiar el
usuario y dar en todo momento la informa-
cion deseada.

REF.00018

Raton sin cable

Logitech anuncia la disponibilidad
del nuevo raton Cordless, que ya estd dis-
ponible en el mercado.

La funcionalidad Cordless radica en
la eliminacion del cable, comunicindose
con el ordenador mediante ondas de radio
generadas por el propio raton.

REF.00019

Coprocesadores matematicos

Los nuevos coprocesadores matemti
cos de 40 Mhz DX y 25 Mhz SX automali
cos de Cyrix tienen garantizados pin y soft
ware compatibles con los PC's estandar de
la industria y pueden ejecutar operaciones
matemadticas de coma flotante con una rapi-
dez hasta 10 veces mayor que las equiva-
lentes Coprocesadores Matemdticos Intel
80387. Los coprocesadores de Cyrix una
media del 10% mads baratos que los Intel,
aun teniendo en cuenta las reducciones de
precios recientemente anunciadas por
Intel.

REF. 00020

La cinta del futuro

Kao Corporation, S.A., multinacional
japonesa especializada en soportes magné-
ticos, incorpora la nueva casette D.A.T., las
cintas del futuro. El nuevo producto tiene
el tamano de una tarjeta de crédito, ideal
para utilizar en grabaciones de audio y de
los DDS (almacenamiento de datos digita-
les). La cinta de 4 mm. puede almacenar
mas de 1 Gbyte de informacion.

REF. 00021

Biomedicina y microelectréonica

El centro nacional de Microelectroni-
ca del Consejo Superior de Investigaciones
Cientificas en su sede de Barcelona, esta re-
alizando actualmente una serie de proyec-
tos en aplicaciones médicas de la microe-
lectronica.

Entre los proyectos de ingenieria bio-
médica destaca un ifterface neural que per-
mite ¢l envio de senales eléctricas a los
axones nerviosos que actian provocando o
modificando la respuesta motora muscular
o sensitiva periférica correspondiente.

La interface neural abre nuevas pers-
pectivas anto en experimentacion neurofi-
siologica como en aplicaciones clinicas im-
portantes como pardlisis neuro-musculares,
protesis artificiales de extremidades que es-
tarian autocomandadas por el propio SNC
através de la interface que haria de "bypas"
entre un nervio y la protesis.

REF. 00022

Viviendas inteligentes

La firma bilbaina Logical Design, de-
dicada al control de sistemnas por ordena-
dor, en colaboracidén con el fabricante de
Tulip Computer,

ordenadores holandés .

acaba de terminar la implantacion del pri-
mer sistema inteligente de control aplicado
a viviendas habitadas.

Estos pisos estin dotados de todas las
ventajas propias de una gestion doméstica
computerizada: persianas, luces, masica, se-
guridad, calefaccién y agua sanitaria, suje-
tos al control del ordenador central.

El sistema cuenta con un modulo de
voz-sonido que permita Ja comunicacién
del ordenador con sus moradores. Ademis,
el S.A\V. (Sistema Antirrobo Vacacional) se
ocupa de la simulacién de presencia en pe-
rfodos de ausencia y mantiene contacto te-
lefénico con los duefios en caso de inci-
dencia grave.

REF. 00023

95




e

ROSAS Y CACTUS

CACTUS PAISTOSO conjunto al
tandem EL PAIS-ROMEU por la "gra-
cia" de su humor negro a los sufridos
informaticos que recibieron la amable
visita de un Viernes 13-9. "Miguelito"
(pseudo Jaimito socarrén) arengaba a
los hackers: "la mejor proteccion de la
propiedad intelectual es un virus muy
gordo" ... tas pasau menda.

En la misma linea CACTUS
CAGON y MORRUDO a cierto perso-
nal de la Administracién que, aprove-
chando la esperada visita del "degolla-
dor de los PC", es decir, el 13 de
marras, decidieron no encender el
bicho ... "por si acaso" y en cambio,
darse un pingii por el bar. El lunes
16, lo encendieron y volvieron a apa-
garlo en plan cuarentena. Total que
entre otras, las devoluciones del IRPF
(cargadas en PC's) se aplazan hasta el
12 de diciembre (jueves)lo que dé el
dia, y luego Dios dira.
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Y con el cambio de temperaturas
vuelta a los virus. CACTUS PERPLEJO
a la omniscencia de algunos TECNI-
COS. Fue por Torrejon, una mafiana
de verano, el ordenador de acento fla-
menco, se vistié6 con las galas que ya
lucieron algunos programas "gratuitos"
para hacer la declaracion de la renta,
vease virus que da la vuelta a las le-
tras. El letrado explicoé al interfecto
que el motivo del extrano fendémeno
eran los vuelos rasantes del personal
americano, nerviosillo con la cosa del
Golfo. | Golfo Castelar, que los tiem-
pos han cambiao y hay mas enteradi-
llos !

ROSA atipica a la PAZ. Desde
este reducto apolitico informatizado,
quisiéramos salirnos del habito, y apo-
yar cualquier iniciativa que coloque
las cabezas en su sitio, esto es, sobre
los hombros. Los sustos del verano, la
situacion de Yugoslavia, Oriente, etc.
etc. nos preocupa. Iniciativas como la-
reduccion del arsenal nuclear, también
de cabezas, conferencias de Paz y
basqueda del sentido comin nos pa-
recen absolutamente necesarias.

DOS ROSAS, DOS, para el regalo
del DOS y es que Microsoft ha sacado
su DOS 5.0 como sistema operativo de
moda. Un regalo que probaron mis de
7.000 "devoras" a la bisqueda del bug
perdido. Y como la cosa no petd, de-
cidieron regalar una camiseta de moda
unisex con la anotacién de "DOS" a la
altura de los/las DOS.

Capullos de ROSA a Lotus, por la
iniciativa que iguala en derecho las
parejas "homo" a las "hetero" en cues-
tibn crematistica, previa justificacion
de su situacién. Porque el amor es
ciego, no entiende de sexos y nada
tiene que ver, afortunadamente, con la
informatica. Iniciativa a aplaudir en un
mundo lejano de aquella "vie en rose"

RAMO DE ROSAS al compaiiero
Jaime Torroja que recientemente con-
trajo nupcias. Los VNU boys estin que
se nos casan a espuertas. Lo del VISO
esta claro que aclara la situacién y da
boato al entorno. La Moraleja: si quie-
res casarte tQ, curra "pa" VNU.

.
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Le sorprendera todo,
incluso el precio
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M220: 80286/20 MHz, Landmark v0.99:
MX20: 80386SX/20 MHz, Landmark v0.99:
T333: 80386/33 MHz, Landmark v0.99:
T340: 80386/40 MHz, Landmark v1.4:
T433: 80486/33 MHz, Landmark vl.4:
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ORDENADORES

El Software con efie es gratis.*

*Facibilidad: programa de contabilidad.

*LocoScript PC: procesador de texto, base de da-
tos, «mail merge» y corrector de

ortografia.

Opcional: cable LocoLink para pasar sus ficheros
del PCW a su nuevo ordenador erie.

Teléfono: (91) 75978 30

© Fax: (91) 7591559
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