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Director: Norberto Gallego F OF ULAR ANO Il - Num. 16 - JULIO-AGOSTO 1984

Ya estamos en verano y en visperas de vacaciones. Para no
contrariar una costumbre que no termina de convencernos, este
namero de Ordenador Popular cubre dos meses, los de julio y
agosto. Una pausa de hecho en el contacto con los lectores que
nos obliga a alterar la factura de esta edicién. Como pensamos
que el verano es un ocasién como cualquier otra para
mantenernos en contacto con los ordenadores, hemos elabora-
do un niimero dominado, en buena parte de su contenido, por
una secuencia de programas adecuados para quienes se lleven
consigo, de vacaciones, uno de esas mdquinas que han
alcanzado tanta popularidad entre.nosotros. Desde luego, la
imagen de nuestra portada es s6lo metafdrica. No aconsejamos
a nadie llevarse el ordenador a la arena.

Esperamos haber acertado con el tema y, en ese caso, repetir
el afo proximo la experiencia, tal vez con mas ambiciones.

Y quienes prefieran dejar el ordenador en casa este verano,
de todos modos tendran motivos de interés en la lectura de este
ejemplar. Quizas debamos destacar, el reportaje, escrito con
riguroso sentido de la actualidad, sobre la presencia de los
ordenadores en los Juegos Olimpicos de Los Angeles. No por
nada California es la tierra del Silicon Valley.

Pero hay también otros contenidos en este nimero de
Ordenador Popular. No faltan las habituales secciones software
y hardware, ademas de un articulo sobre las alternativas que en
materia de campamentos educativos con orientacién informa-
tica se ofrecen este verano.

Hasta el préximo numero y felices vacaciones.
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LOS ANGELES: OLIMPIADA TECNOLOGICA

Cuando el lector tenga esta revista en sus manos,
estardn a punto de disputarse los Juegos Olimpicos
1984. Un controvertido acontecimiento deportivo
salpicado por contingencias politicas. Pero en un punto
no hay controversia: seran estas las Olimpiadas en las
que, por primera vez, la tecnologia alcance un protago-
nismo casi tan notorio como el de los propios atletas.
Este reportaje informa sobre el desafio que la celebra-
cién de los Juegos de Los Angeles ha supuesto para la
industria informatica americana.

Pagina 90 .

ACTUALIDAD

Esta vez no hemos po-
dido dedicar tantas pagi-
nas como quisiéramos a
reseflar la actualidad del
sector informatico. Asiy
todo, el lector encontrara
una consistente informa-
cidén sobre los nuevos
modelos de ordenadores
introducidos en el mer-
cado internacional, asi

PROGRAMAS PARA
EL VERANO

Para este numero de
verano hemos preparado
una buena cantidad de
programas que seran uti-
les a aquellos de nuestros
lectores que, se dejen lle-
var por nuestro consejo
de acarrear consigo el
ordenador en las inmi-
nentes vacaciones. Cree-

HARDWARE

como compatible y, a la

mos que es una buena
idea para esos momentos
de hastio que uno en-
cuentra hasta cuando des-
cansa. Hemos escogido
los programas para las
marcas de microordena-

Los seguidores de esta
revista ya han leido en
nuestras paginas referen-
cias a los ordenadores

que comentamos en este
ndmero. El Professional
Computer de Texas Ins-
triments es un ordenador

vez, un fuerte competi-
dor del IBM/PC. El otro
equipo que analizamos es
el Canon X07, una ma-
quina portatil que acaba
de ser introducida en el
mercado espafiol y que
destaca por su originali-

como noticias sobre la
marcha de empresas
americanas, britanicas y,
desde luego, espafiolas.

Pagina 6

dores mdas populares del
mercado.

orientado claramente a la EDUCACION Pagina 88

dad dentro de la gama de

gestibn cuyo principal
rasgo es que se presenta

su tamafio y precio.

Pagioa 1J Pagina 77

SOFTWARE Pégina 71

PRECISIONES

®m En los anuncios de la empresa Movimat Ingenieros, publicados en los dos dltimos nameros de esta revista, se ha
deslizado un error que el anunciante nos pide rectificar. La direccion de esta empresa estd en la Avenida Zumalacarregui, 11
de Bilbao y su teléfono es el (94) 445 22 30.

m  Muchos lectores se han sorprendido al no poder leer correctamente el articulo sobre el sistema operativo Concurrent
CP/M, publicado en la seccién Software de nuestra edicién anterior. Ocurre que, al paginar el articulo, la numeracion “se
bailé”, de modo que el orden correcto de lectura viene a ser el siguiente: paginas 47, 54, 52, 50, 48, 56 y 57. Pedimos
disculpas por este inconveniente. -

® Hemos recibido de la empresa Tecnhel una carta en la que se queja de que hayamos indicado como representante en
Espafia del ordenador Columbia (ver nimero 15 péagina 61) a Cospa Data. Tecnhel afirma tener la exclusividad de la
representacion de Columbia Data Products y afirma que Cospa Data es sélo un OEM de esta firma americana. La diferencia
entre uno y otro vendria a ser, en sintesis, que un OEM no vende el equipo original sino que le introduce determinadas
modificaciones de configuracién de hardware. También sefiala a Tecnhel que el test al que esta revista sometid al ordenador
Columbia ha omitido verificar la caracteristica multiusuario de ese equipo (cosa que el propio test seflalaba por haber
dispuesto para la prueba s6lo de un equipo monousuario) y que no se habla del sistema operativo MS-DOS en su version
2.0. Efectivamente, Tecnhel anunci6 en abril de este afio la disponibilidad de este sistema operativo en los equipos por ella
distribuidos.

En cuanto al software disponible para el Columbia, se nos reprocha el no hablar de los paquetes que distribuye
Tecnhel, lo que no es sino la consecuencia de que el ordenador utilizado para el test nos fue facilitado por Cospa Data.

Esta revista no tiene interés alguno en entrar en los detalles de una polémica entre importadores que, desde luego,
desconociamos al publicar el articulo de referencia. Aquellos lectores que estén interesados en tomar contacto con la firma
Tecnhel pueden hacerlo a la siguiente direccion: C/ Rovira i Virgili, 43. Tarragona o al teléfono (977)2286 14.
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LA DIFERENCIA ENTRE UN ORDENADOR
Y UN ]UGUETE PERSONAL Descubra con Oric todas las posibilidades que tiene un

auténtico ordenador personal por capacidad, software
periféricos.

Cuarenta y ocho K. Méas de treinta titulos de juegos.
Aplicaciones profesionales para el nuevo Microdisc.
Impresora Plotter con cuatro colores y, por supuesto,
teclado profesional.

La unica cosa de juguete en un Oric es el precio.
Compruébelo.

Preciados, 39 - Madrid-13 - Teléfono 248 56 35




® La euforia ha dejado paso:

al desconcierto. El mercado
americano de home compii-
ters ya no es lo que era: las
ventas de este aflo, que se
estimaban en torno a los
3.000 millones de ddlares,
estardn en torno a poco mas
de la mitad de esa cifra,
segiin los prondsticos que
acaban de publicarse con
ocasion del International
Summer Consumer Electro-
nic Show en Chicago. En
términos de unidades ven-
didas, los resultados de los
ultimos meses indican una
caida de entre el 20 y el 30
por ciento, segiin las mar-
cas, para todos los ordena-
dores de precio inferior a
1.000 dolares.

Parece mentira. Hace
apenas un aflo, los analistas
del mercado afirmaban que
al término de 1984 la mitad
de los hogares americanos
tendrian un ordenador do-
méstico, una tasa de creci-
miento que prometia nego-
cios brillantes a todos los

fabricantes del sector. Pa--

ra entonces, todos o casi
todos esos fabricantes esta-
ban metidos en una guerra
de precios que habria de
resultarles fatal. Tres de los
protagonistas han abando-
nado la batalla después de
perder ingentes cantidades
de dblares: Texas Instru-
ments, Timex y Mattel.So-
lo uno, Commodore, puede
exhibir un balance con cifras
positivas. Otro, Atari, resis-
te.

¢Coémo explicar este fe-
némeno en una industria
que parecia boyante hace
apenas unos meses?. Los
economistas hablan de la
compulsion de una tasa de
crecimiento elevada, que in-
vitd a la proliferacion de
productos, y generd politi-
cas suicidas de parte de la
mayoria de los competido-
res. Otros, los especialistas
en marketing. se autocriti-
can de su propio fracaso en
convencer a los usuarios de
que la necesidad de comprar
un home computery, lo que
es peor, de comprarlo ahora

mismo. Hay también quie-.

ACTUALIDAD

Atari 1450,

nes razonan que la industria
ha sido incapaz de lanzar
productos realmente atrac-
tivos. Y quienes piensan,
por el contrario, que la con-
tinua presentacion de mo-
delos ha terminado por de-
sorientar a los compradores.

De este dltimo juicio pa-
rece desprenderse la estra-
tegia que han deseguir los
principales fabricantes:
abandonar el énfasis en el
ordenador como juguete y
avanzar hacia prestaciones
mis serias, de modo de
aproximar la oferta de ho-

e computers a la del seg-

mento superior, esos orde-
nadores de entre 1.300 y
2.500 délares que, por aho-
ra, siguen vendiéndose muy
bien.

® [BM, que durante bastante
tiempo se preocupd muy
poco de lo que sus competi-
dores hicieran o dejaran de
hacer en el mercado de los
ordenadores personales, ha
cambiado de actitud. No
otra cosa cabe deducir del
anuncio, formulado el 7 de
junio, de una baja del 23 por
ciento en la nueva version
de base de su Personal
Computer. La memoria
RAM del popular IBM/PC
pasa ahora a ser de 256
Kbytes, modelo que, con
una unidad de dirkette. se
venderd en Estados Unidos
a 1995 doélares. Si se le
afiade el monitor monocro-
mo el precio es de 2.520
déblares. La version XT de

este ordenador, con disco
duro, baja de precio un 18
por ciento a 4.295 délares.

El incremento de la me-
moria RAM del IBM/PC
estd, aparentemente, desti-
nado a dotarlo de capacidad
para correr los nuevos pa-
quetes de software integra-
do. Asi, el programa Lotus
1-2-3 requiere alrededor de
180 Kbytes y 105 de la
nueva generaciodn, como
Symphony (también de Lo-
tus ) y Framework,de Ash-
ton Tate, exigen adn mds.

Simultdneamente, el
PCjr, cuyo lanzamiento ha
estado muy lejos de alcanzar
los resultados previstos, ba-
ja un 10 por ciento, situdn-
dose a 599 ddlares, esperan-
dose que muy pronto se
anuncien las mejoras en las
caracteristicas mas critica-
das del benjamin de la fami-
lia.

La extrema sensibilidad
de los mercados bursatiles
americanos habian percibi-
do la inminente novedad.
Desde antes del anuncio de
la baja de precios, la cotiza-
cién de las acciones de IBM
habia caido en Wall Street.
Un reputado analista de va-
lores, especializado en la
industria electronica e in-
formatica, predijo que “a
menos que baje sus precios
un 25 por ciento, IBM no
podra cumplir este afio con
su objetivo de vender dos
millones de ordenadores
personales, y si baja sus
precios, no podra obtener
los beneficios previstos”.

24 horas después de co-
nocerse la baja de precios de
IBM, dos de los principales
fabricantes de compatibles
con el PC informaban que
seguirian el paso dado por
su gigantesco competidor.
Corona Data Systems y
Eagle Computer estudiaban
recortes de sus propios pre-
cios de entre el 10 y el 15 por
ciento. Ninguno de los gran-
des nombres del sector, que
recientemente anunciaron
modelos capaces de correr
bajo el mismo sistema ope-
rativo del IBM/PC, pareci6
inmutarse por la novedad.
Tampoco reacciond Apple,
que este aflo ha recuperado
la iniciativa vendiendo, se-
gtin las cifras recogidas en el
comercio minorista, mas

unidades que IBM.

m Los asistentes al tltimo
Consumer Electronics Shouw.,
de Chicago, a comienzos de.
junio, fueron testigos de ex-
cepcion de la presentacion
de un nuevo modelo de
ordenador doméstico con el
que Atari espera ganar de-
finitivamente la batalla de
su supervivencia en el mer-
cado. El nuevo producto,
provisionalmente llamado
1450, tiene 64 Kbytes de
memoria central, y despertd
gran interés en los disefia-
dores de software que tuvie-
ron ocasion de estudiar el
prototipo.

Segun fuentes de Atari, el
nuevo modelo, cuyo precio
serd de alrededor de 1.000
dolares, serd comercializado
con una gama de nuevos
paquetes de software con
tiempo suficiente para sacar
partido de la temporada de
ventas navidefias en Estados
Unidos. Sin embargo, la de-
mora en acabar el prototipo
significa que el roftware
producido por empresas in-
dependientes no podrd estar
en el mercado antes de 1985.

El nuevo modelo llevara
un modem incorporado, asi
como una unidad de disco
capaz de trabajar cinco veces
mas rapido que los modelos
actuales de Atari. Cada dis-
co podra almacenar hasta

6 / Ordenador Popular
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250 paginas de informacion,
segun la escueta informa-
cién suministrada al envia-
do especial de esta revista.

Algo mas dijeron los res-
ponsables de Atari: el 1450
sera compatible “en un 70 u
80 por ciento” con el IBM/
PC, lo que no deja de ser, a
la vez, un aliciente y una
limitacién en términos de
marketing.

Atari, que perdié 538 mi-
llones de dolares el afio
pasado a causa de sus pro-
blemas en la venta de video-
juegos y ordenadores de la
gama baja, confia en los
resultados de su entrada en
un segmento mas ambicio-
so. Sin embargo, los analis-
tas de marketing se pregun-
tan si los consumidores es-
taran dispuestos a pagar
1.000 dolares por una ma-
quina que no deja de ser un
home computer. La expe-
riencia de IBM con su PCijr
ha sido traumatica y tiene
perplejos a los especialistas,
algunos de los cuales opinan
que mas valdria mantener la
brecha existente entre los
ordenadores domésticos de
bajo precio y los microorde-
nadores clasicos. De hecho,
ninguno de los intentos de
lanzamiento de llenar ese
tramo vacio ha sido exitoso
hasta ahora.

Otros productos presen-
tados por Atari en el show
de Chicago incluyen una se-
rie de juegos para el PCjrde
IBM, varios programas
educativos para nifios de 1 a
3 afios y un inusual disposi-
tivo para accionar videojue-
gos con la cabeza, es decir,
sin usar las manos.

Este dispositivo, llamado
Mindlink, estd enlazado a
un receiver infrarrojo de
control remoto, lo que per-
mite al usuario dirigir el
juego mirando directamente
a la pantalla, sin necesidad
de teclado ni joystick. El
modelo exhibido en Chicago
daba, en realidad, pobres
resultados, llegando a caerse
dos veces sobre las rodillas
del ruborizado ejecutivo de
Atari. Inicialmente, el
Mindlink se vendera a 79

ACTUALIDAD

Commodore Plus/4.

doélares y podrd operar con
las consolas 2.600 y 7.800 de
la misma marca. Adicional-
mente, el stand de Atari
exhibia un juego basado en
la Gltima pelicula de Steven
Spielberg, “Gremlins™, pe-
ro los escépticos no dejaron
de recordar que la dltima
vez que Atari y Spielberg
se pusieron de acuerdo
en un juego, basado en
“ET.", la compaififa per-
di6 ‘millones de dodlares.
Atari mostrd su sistema
de expansion 1090, que po-
drda trabajar, tanto con el
actual modelo 800XL —el
mas vendido de la gama de
esta marca— o con el futuro
1450. Ambos modelos po-
dran, de este modo, ampliar
su memoria a 128 Kbytes y
adquirirdn "un cierto grado
de compatibilidad con IBM".

® También el mercado bri-
tanico, primero de Europa,
estd pasando por sintomas
que bien merecen ser cali-
ficados de crisis. Una guerra
de precios, igual que en
Estados Unidos, ha puesto
de relieve la sobreestima-
cion de las ventas potencia-
les, arrastrando a varias fir-
mas al borde de la quiebra.

En los primeros dias de
junio, Dragén Data puso el
destino en manos de sus
acreedores, tras la negativa
de sus principales accionis-
tas, el grupo Prutec y la
Agencia para el Desarrollo
de Gales, a seguir suminis-
trandole fondos para sobre-
vivir. Inmediatamente, sur-

gieron rumores acerca de la
posibilidad de que el grupo
GEC —una de cuyas subsi-
diarias se hizo cargo del
marketing de productos
Dragon en febrero— com-
pre la fabrica de ordenado-
res que, entretanto, ha se-
guido funcionando. .

Tanto o mas grave puede
ser el caso de Camputers,
compafifa que producia el
Lynx, un microordenador
britainico que no llegd si-
quiera a comercilizarse en
Espafia. Si recibe la necesa-
ria inyeccion de libras ester-
linas (lo que puede signifi-
car la venta de las acciones)
Camputers reanudara la
suspendida produccion de su
modelo. Lo menos que pue-
de decirse es que el agjmplo
de lo ocurrido con Dragon
puede escarmentar a los fi-
nancieros. Y que lo sucedido
con Camputers podria di-
suadir a los financieros can-
didatos a adquirir Dragon.

Las raices de ambas crisis,
y de alguna que todavia

puede venir, hay que bus-

carlas en el drastico abara-
tamiento de precios en el
comercio especializado, in-
ducido por las necesidades
de los fabricantes de hacer
cash cuanto antes, incluso
sacrificando sus propios cos-
tos. Dragon, segin la ma-
yoria de los comentaristas,
ha sido uno de los protago-
nistas mas audaces en esta
desastrosa guerra de pre-
cios.

Por su parte, Oric, que
lanzd su nuevo modelo At-

mos a comienzos de este
afio, afirma que después de |
las severas pérdidas sufridas |
en 1983 ‘la compaififa ha |
logrado beneficios en cada
uno de los meses del co-|
rriente 1984." Oric parece
haber encontrado una salida
para no incurrir en los pro-
blemas de sus competidores:
el 65 por ciento de su pro-
duccién es exportada a Eu-
ropa continental. “No que-
remos de ninguna manera
entrar en una guerra de |
precios_que hundird a todas |
las pequefias compafiias |
—afirma Peter Harding, |
director de muarketing de|
Oirc— y por eso preferimos
no estar presentes en las|
cadenas de tiendas que se
prestan a ese juego’.

m La politica de fururos
productos de Commodore;
por momentos desconcer-
tantes, comienza a perfilar-
se mejor. El traido y llevado
modelo 264 ha sido confit-
mado como una opcién de-
finitiva, a juzgar por sul|
relanzamiento en el Inter
national Commodore Show,
celebrado en un hotel londi-
nense a principios de junio,
Claro que ya no se llama 264
sino Plus/4. Y en ese cam-|
bio de denominacién parece

residir toda la diferencia en-

tre el producto exhibido en]
Londres y el que ya tuvié-|
ramos ocasién de ver enf
Hannover en abril de este|
aflo.

Primero, a finales del afo|
pasado, el 264 fue presenta-.
do a la prensa, anuncidndose
su comercializacién a partir|
de .abril. Se dijo luego que
quedaria congelado hasta fi-
nales de este aflo y, sorpre-
sivamente, volvib a aparecer
con bombos y platillos en la
Feria de Hannover para, dos
meses después, cambiar de
nombre.

Esta vez parece que va en
serio. Plus/4 serd la deno-
minaciéon del nuevo modelo
que, a mediano o largo pla-
z0, tomara el relevo del
exitoso Commodore 64, del
mismo modo que el nuevo
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ATARI

Micro Ordenadores

& Tactics,sa.

‘; FEERV R YYY
Tl

i

Unidad de Cassette: Para poder grabar y

reproducir programas educacionales y de

gestion, con el sistema de sonido unico
de Atari. Ref: 1010

Tableta Grafica: Permite crear todo tipo
de gréficos y dibujos en la pantalla de su
televisor. Ref: CX 77

Controlador Palanca: Facilita el manejo
multidireccional y es aplicable a todos los
juegos. Ref: CX 40

Palancas Control Remoto: Proporcionan
la distancia ideal para lograr una mayor
competitividad en los juegos. Ref: GH2

Atari 800 XL

Trak Ball: Facilita el manejo y
proporciona un mayor control de juego.
Ref: CX 80

Descubra las excepcionales
caracteristicas del Micro Ordenador

Atari 800 XL:

® Memoria: 64 K RAM - 24 K ROM

@ Teclado profesional 62 teclas

® Microprocesador 6502C - 256 colores

® Resolucion grafica: 320 x 192y

40 columnas x 24 lineas

@ Sonido: 4 voces simultaneas independientes
® Lenguajes Assembler, Microsoft Basic, Logo,
Pilot, Pascal, Forth.

Disc Drive Doble Densidad: Aumenta la
capacidad de proceso consiguiendo un
rapido acceso a los datos y al sistema
ampliado de almacenaje. Ref: 1050

ArALe

X R

Impresora Plotter 40 columnas: Para
imprimir en cuatro colores todo tipo de
graficos y programas. Ref: 1020

Impresora letra calidad 80 columnas:
Disefiada especialmente para reproducir
en distintos tipos de letras todos sus
textos. Ref: 1027

Atari 800 XL

Software en juegos: Los mas
apasionantes y divertidos juegos del
mercado.

Atari 800 XL

Software Cassette/Diskette: Amplisima
variedad de Programas Educacionales,
Desarrollo Personal, Matematicas Basicas
y Gestién Personal.

ATARI 800 xI: iTotal!



LAS SUPER
OFERTAS DE

SPECTRUM |

SPECTRUM 16 ¢ 48 K

CURSO INICIACION

LIBRO: 20 MEJORES PROGRAMAS
1 VIDEO JUEGO (BEST SELLER)

1 INTERFACE JOYSTICK

1 PROGRAMA BASE DE DATOS

RAVAR Precio “Chips” Ahorre

16 K 51.900 39.900 12.000
48K 64.000 52.000 12.000

COMMODORE-64

°* COMMODORE-64

* EXPANSION 80 COLUMNAS
® VIDEO JUEGO (BEST SELLER)
° PROGRAMA SINTHY-64

¢ MANUAL DE PROGRAMAS

P.V.P. Precio “Chips"’ Ahorre
89.300 79.900 9.400

SPECTRAVIDEO 318

e SPECTRAVIDEO 318
* 2 VIDEOJUEGOS

P.V.P. Precio “Chips” Ahorre
54.500 49.900 4.600

l LASER 200 _

* LASER 200
¢ 3 VIDEOJUEGOS

RV.R: Precio “Chips” Ahorre
34670 ° 29.900 4.770

SPECTRUM 11

SPECTRUM

® SPECTRUM 16K CON AMPLIACION A
48 K (EXTERNA)

CURSO INICIACION

LIBRO 20 MEJORES PROGRAMAS

1 VIDEO JUEGO (BEST SELLER)
PROGRAMA BASE DE DATOS
INTERFACE JOYSTICK
AMPLIFICADOR DE SONIDO

P.V.P. Precio “Chips’’ Ahorre
65.100 49.900 15.200

MICRODRIVE

¢ MICRODRIVE

° INTERFACE | PARA MICRODRIVE

* CARTUCHO CON 3 VIDEO JUEGOS
* LIBRO SPECTRUM “MICRODRIVE

BOOK"
P.V.P. Precio “Chips"’ Ahorre
45.000 39.900 6.000

VIC-20

VIC SPEED (Cargador rapido)
PROGRAMA MULTISOUND

1 VIDEO JUEGO

AV Precio “Chips’* Ahorre
44.190 34.890 9.300

SPECTRAVIDEO 328

e SPECTRAVIDEO 328

e 1 JOYSTICK ALTA COMPETICION
SPECTRAVIDEO
1 VIDEO JUEGO

Ahorre
5.700

P.V.P. Precio “Chips”
81.700 76.000

LASER 2001

* LASER 2001

° 2 JOYSTICKS

* 2 VIDEOJUEGOS
P.V.P. Precio “Chips” Ahorre
62.000 58.000 4.000

PERIFERICOS
Ptas.
CTRUM B Ul Woden —
S AIPLIFICADOR DE SONIDO 3900  + TODOSLOS PERIFERICOS ZX-81SE ENCUENTRAN
+ INTERFACE CENTRONICS RS/232 11.600 DISPONIBLES
o INTERFACE JOYSTICK 3 00k WV cSoh os
+ INTERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE 5900 o [MPRESORA STAR-120 cps. 76500
o INTERFACE 2X-2 JOYSTICS-CARTRIDGES 7.900 = o |MPRESORA NEW PRINT -80 c.p:s. bidirec, 59.000
8/ GONTHOLADGRIDOMESTICO 11400, |MPRESORA SEIKOSHA GP-700 color 98500
« AMPLIACION MEMORIA EXTERNA 32K 10.600 o \VPRESORA COMMODORE MPS-801  59.900
« AMPLIACION MEMORIA INTERNA 32K 9500 ¢ |MPRESORA SEIKOSHA GP-50 S S0
- TECLADO PROFESIONAL CON SONIDO 13850+ CINTAS CASSETTES ESPECIAL PROGRAMA.
DORES ud.
Ao « JOYSTICK ALTA COMPETICION 3.400
NG 8400 | ONITOR 12" FOSFORO VERDE ZENITH 32,900
COMMODORE-64 * CASSETTE ESPECIAL MICROORDE:
o CARTUCHO MONITOR C/M 10000 NADORES e
« INTERFACE CENTRONICS CBM-64 CONSULTAR ¢ ORIC ATMOS 59.500
 CARGADOR RAPIDO (CASSETTE) 3300 = NEW BRINE it :

—Pg -
AUTOBUSES: 7 16

ENVIAR A CHI
S:

& TIPS-PUERTO RICO 21-23 MADRID, 16~~~ A
-29-51-52-PEDIDOS POR TEL. (91) 250 74 04

cantidad producto

ordenador ptas. | total

ACILIDADES DE PAGO HASTA 36 MESES SIN ENTRADA

ORMA DE PAGO: O Contra reembolso

AL svcuiovmscllioson vipsmsemmpvmanaiss siysuivnmningy e seavobbbss . a0g

SPECTRUTN .
PROCESO DE TEXTOS|

¢ IMPRESORA STAR

* INTERFACE CENTRONICS/RS232 PARA
SPECTRUM

¢ CABLE CENTRONICS

P:VLP. Precio “Chips” Ahorre
90.000 76.500 13.600 ¢

APPLE lle

* APPLE lle

° UNIDAD FLOPPY + CONTROLADOR
* MONITOR 12"

* GUIA DE USUARIO

® DISKETTE: 5 EXPLOSIVE GAMES

® 10 DISCOS VIRGENES

RaViRS Precio “Chips’* Ahorre
302.000 286.000 16.000

LASER 3000

° LASER 3000
e DISCO CON 3 VIDEOJUEGOS

P.V.P. Precio “Chips’ Ahorre
133.000 125.000 8.000

LIBROS

SPECTRUM (Castellano):

* LENGUAJE MAQUINA PARA PRINCIPANTES

* LAS 40 MEJORES SUBRUTINAS EN C/M

¢ SPECTRUM COMO OBTENER EL MAXIMO RENDIMIENTO
* COLORES Y GRAFICOS EN EL SPECTRUM

* LOS MEJORES 20 PROGRAMAS PARA SPECTRUM

* PROGRAMACION AVANZADA PARA SPECTRUM
SPECTRUM (Inglés):

* MACHINE LENGUAGE ABSOLUTE BEGINER

¢ UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM

* THE ROM DISASSEMBLY :

* SPECTRUM HARDWARE MANUAL

¢ LEARN TO USE THE SPECTRUM

* SPECTRUM MICRODRIVE BOOK

* MORE REAL APPLICATIONS

* ADVANCED GRAPHICS SPECTRUM

* SPECTRUM IN EDUCATION

COMMODORE-64

* GUIA DE REFERENCIA DEL PROGRAMADOR

* LEARN TO USE THE CBM-64

¢ COMMODORE 64 EXPOSED

* CBM-64 GAMES

* CURSO DE INTRODUCCION BASIC CBM-64

* MASTERING COMMODORE-64

* COMMODORE 64 COMPUTING

VIC-20

* LEARN TO USE THE VIC-20

® VIC-20 EXPOSED

® VIC INNOVATIVE COMPUTING

* GUIA DE REFERENCIA DEL PROGRAMADOR
DRAGON-32

* ENTER THE DRAGON

* 48 JUEGOS Y UTILIDADES
ZX-81

® 40 PROGRAMAS PARA ZX-81
* THE COMPLETE ROM DISASSEMB

O Incluyo talén nominativo.

Pts.

2100
1.950
1.300

850

2.200

1.900
1.800
2.350
1.900
1.600
1.900
2.200

2.200
3.000
1.600
1,900
1.900

2.200
1.900

1.600

1,900
2,500

1.800
950

!
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SPECTRUM (UTILIDADES) Blas
© CONTABILIDAD PERSONAL 48K  1.800
* BASE DE DATOS 2.200
© VU-FILE 2,500
° COMPILER 2.500
* ENSAMBLADOR 2,000
* VU-CALC 2.500
* TOOLKIT -48K 1.800
© CONTROL STOCKS -48K 1.800
© FORTH -48K 2.200
° MATCALC 1.800

SPECTRUM (JUEGOS Y EDUCATIVOS)

 CIUDADES DEL MUNDO 1.600
* PENETRATOR 48K 2.200
o TIME GATE 48K 2.200
o 3D MONSTRUOS 1.900
o JET PAC 1.900
* PSSST 1.900
* MONSTER 3D 1.600
* COMBAT 3D 48K 1.800
* INVASADORES DE LAS GALAXIAS 1.900
* FROGGER 1.500
» TOBOR 1.600
o HORMIGAS 1.900
o TRAXX 1.900
o XADON 1.900
o BILLAR AMERICANO 1.900
o AQUAPLANE 1.600
3D CUADRACUBE 1.600
* DISENADOR DE JUEGOS 48K 2.500
 TUTOR (EDUCATIVO) 500
o MATEMATICAS (EDUCATIVO) 1.900
* ARITMETICA BASICA (EDUCATIVO) 1.900
o LA PULGA 48K (n® 1 en UK., 1.900
© RAPTORES DE LA GALAXIA 1.900
© MANIC MINER 1.900
* SCUBA DIVE 1.900
* HARRIER 1.400
* ATIC ATAC 1.900
o PINBALL 1.500
* FIGHTER PILOT 1.900
o JET SET WILLY 1.900
* LUNAR JETMAN 1.900
* PEDRO 1.900
* DEATH CHASE 1.900
* ANDROID-2 1.900
* THE BIRDS & THE BEES 1.900
o ALCHEMIST 1.900
o HUNCHBACK 1.900
* BANDERA A CUADROS 2,000
* SIMULADOR GE VUELO 2,500
* ‘HUNTER KILLER 2.250

COMMODORE-64 (UTILIDADES -Disk. o
cassette)

‘ * PROCESADOR DE TEXTOS 3.300
\ * MAILING Y ETIQUETAS 3.300
* BASE DE DATOS 3.300
¢ ULTRABASIC 2.900
* SINTHY 64 2.900
e TINY FORTH 3.300
* CONTABILIDAD PERSONAL 3.300
* SCREEN GRAPHICS 1.800
¢ ENSAMBLADOR 1.900

COMMODORE-64 (JUEGOS-CASSETTE)

VEO VEO, VIC FIGURAS (EDUCATIVO) 2.000
TIENES RETENTIVA 16K (EDUCATIVO) 2.000
TRAGANUMEROS 16K (EDUCATIVO) 2.000 |
PREGUNTAS Y RESPUESTAS (EDUCATI-

VO 8K

© TAMBIEN PROGRAMAS PARA:

— SPECTRAVIDEO — ORIC-1

— DRAGON — LASER — 7X-81

COMPRE 3 v PAGUE 2

* CYCLONS 2.200
* MUTANT CAMELL 2.200
 GRIDRUNER 2.000
* SPRITE MAN (Comococos) 1.900
» FROGGER 1.700
* SNAKES 1.800
o HUSTLLER (BILLAR) 2.200
 PANIC-64 1.900
o LASER ZONE 1.700
o EXTERMINATOR 1.900
 VORTEX RAIDER 1.700
o LA PULGA 2,000
* HOVER BOVVER 2,200
* SIREN CITY 1.900
* CUDDLYCUBBURT 1.900
o REVENGE MUTANT CAMELS' 2.200
* MOON BUGGY 2.000
* KONG 2.000
 FUTBOLIN 1.800
o FALCON P 1.500
o SKIER 64 1500
* JUMPMAN (Disk) 2.800
* FROGGY (Disk) 1.700
o SKRAMBLE 1.700
* TRON 1.700
| wvic-20 uTiLIDADES)

* VIC BASE 16K 3.200
* VIC PRINT 8K 2.000
* VIC LABEL 8K 1.900
* VIC CALC 16K 3.200
 JOY STICK PAINTER 3, 8 6 16K 1.600
VIC-20 (JUEGOS Y EDUCATIVOS)

* SKRAMBLE 1.900
 DEFENDA 2,000
* ABDUCTOR 1.800
« PHATON 3, 8 6 16K 1.600
* INVASION 1.600
* TRON 1.600
* PARATROOPERS 1.600
* AJEDREZ 16K 2.800
.

.

.

X

modelo 16 sustituird al VIC
20.

¢Por qué Plus/4? Bajo
una carcasa bastante mas
vistosa que la del 64, se
esconden cuatro paquetes de
software integrado, alojados
en la memoria ROM, que
cubren las dreas de trata-
miento de textos, hoja de
calculo, base de datos y gra-
ficos aplicados a la gestidn.
La particularidad es que los
cuatro pueden compartir e
intercambiar informacién,
aprovechando  igualmente
las facilidades del tipo ven-
tana que ofrece el Plus/4
para simultanear la infor-
macion aportada por los pa-
quetes, dos a dos.

Entre otras caracteristicas
de la maquina vale la pena
citar sus 32 Kbytes de ROM
y 64 Kbytes de RAM, que-
dando buena parte de esta
libre para el usuario puesto
que aquellos paquetes resi-
den en la ROM. El lenguaje
BASIC avanzado en la ver-
sion 3.5, con 75 comandos y
los ports clasicos en otros
modelos de la firma comple-
tan la descripcion somera de
este producto que ha sido
anunciado en Gran Bretafia
al precio de 250 libras ester-
linas, previéndose su comer-
cializacion efectiva para el
proximo mes de septiem-
bre. El distribuidor de Com-
modore en Espafia no tiene
todavia informacién acerca
de cuando estara disponible
el Plus/4 en nuestro merca-
do, pero se estima que no
sera antes de las postrime-
rias del afo. Uno de los
problemas pendientes de re-
solucién es la traduccién del
software alojado en la me-
moria ROM.

® Ya concluidas las negocia-
ciones entre la multinacio-
nal ITT y el Gobierno Es-
pafiol, en ocaiones tefiidas
de agria polémica en torno
al futuro de Standard Eléc-
trica, ahora comienzan a
llegar buenas noticias. La
reciente visita a Madrid de
Daniel P. Weadock, presi-
dente de I'TT para Europa,
fue la oportunidad de dar a

ACTUALIDAD

conocer algunas importan-
tes novedades.

Con vistas a la reconver-
sion y actualizacion de Stan-
dard y Marconi, dos em-
presas de la galaxia ITT,
Weadock y Manuel Maquez
Balin, presidente de la filial
espafiola, anunciaron unas
inversiones en nuestro pais
de 49.000 millones de pese-
tas en el quinquenio 1984-
1988.

Este plan de inversiones
se enmarca dentro de uno
mas general, destinado a
Europa en su conjunto, que
constituye el esfuerzo finan-
ciero mds importante rea-
lizado por ITT en el Viejo
Continente en toda su histo-
ria. No es ajeno a ello,
seguramente, el hecho de
que el cambio de las reglas
de juego tradicionales en
Estados Unidos (que deja-
ban a AT&T el virtual mo-
nopolio de las comunicacio-
nes domésticas y a ITT el
negocio transatlantico) ex-
tienden la competencia a
escala universal, sin men-
cionar los avances japoneses
y los acuerdos que las em-
presas nacionales dentro del
Mercado Comuan realizan
con tal o cual multinacional.

De la lluvia de millones
que I'TT nos promete, la no
desprecialbe cifra de 34.300
millones de 'pesetas, sera
destinada a investigacion,
desarrollo e ingenieria, y el
resto a inversiones en plan-
ta, con el objetivo de mo-
dernizar la infraestructura
fabril de Standard en Espa-
fla “con el menor trauma
posible para los trabajado-
res del grupo’.

Las factorias mas benefi-
ciadas por los planes recien-
temente anunciados son las
de Toledo, Malaga y San-
tander. En la primera de
ellas, se actualizarin las ins-
talaciones para producir las
centralitas digitales, mien-
tras que en Malaga se inyec-
taran fondos para producir
nuevos modelos de teléfo-
nos adaptados a la tecnolo-
gla mas moderna, una parte
de los cuales iran destinados
a mercados de exportacion.

Santander recibira 1.100 mi-
llones para ponerse-en con-
diciones de producir siste-
mas de comunicaciones por
fibra éptica.

Pero sin duda, cuantita-
tiva y cualitativamente, el
aspecto mas relevante de los
planes anunciados por
Weadock y Marquez Balin,
es el que guarda relacion con
la investigacion y desarrollo.
Es, por otra parte, el capi-
tulo que mas interés desper-
tara entre los lectores de
esta revista. De los 34.000
millones destinados a este
fin, casi un tercio sera diri-
gido a trabajos sobre soft-
ware de comunicaciones.

Otro campo que merecerd
la atencion de ITT sera el
de los componentes electro-
nicos. Las investigaciones se
centraran en las tecnologias
de circuitos LSI y VLSI con
una definicion de 3 micras.
“Tenemos capacidad de di-
seflo en este tipo de circui-
tos —insistib Mdrquez Ba-
lin— y nos parece priorita-
rio, incluso mas que el he-
cho en si de su fabricacidon.
Lo cual no quiere decir que
descartemos la posibilidad
de fabricarlos”.

Standard Eléctrica anun-
cié, en el mismo acto la
creacién de una nueva divi-
sién, denominada Tecnolo-
gia de la Informacién, que
dedicara atencion preferen-
te a todos los aspectos rela-
cionados con telemdtica, au-
tomatizacion de oficinas y
otras actividades informati-
cas de las que se espera que
en el futuro proximo tengan
crecimiento e importancia
espectacular.

® Después de reiteradas ma-
nifestaciones de desinterés
en el mercado de los orde-
nadores personales, Nix-
dorf parece haberse sumado
a la tendencia de todos los
grandes nombres de la in-
formatica. Desde luego, co-
mo ya es tradicional en la
firma germana, el cambio de
actitud se inscribe en la
estrategia de potenciar su
gama de productos orienta-
dos a las oficinas, a la que ya

-
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hemos tenido ocasién de
referirnos al presentar a
nuestros lectores el sistema
88BK, exhibido en la tiltima
Feria de Hannover.

Ahora nos llega la noticia,
de que Nixdorf ha mante-
nido conversaciones con
Convergent Technologies
(una firma americana espe-
cializada en desarrollar pro-
ductos que luego se vende-
ran bajo otras marcas) para
disponer de un microorde-
nador. No se sabe cual ha
sido el resultado de rtales
gestiones pero, en cualquier
caso, parece firme la deci-
sién de Nixdorf de contar
en su catdlogo con un orde-
nador personal compatible
con IBM. La escasez en el
mercado de microprocesa-
dores Intel puede ser una de
las causas de la demora en
concretar esa intencion.

La méiquina —es imposi-
ble saber si tendremos que
esperar hasta la proxima
edicion de Hannover para
verla— utilizara el sistema

M 3.1 de Digital Research,
que puede correr paquetes
de aplicaciéon destinados al
PC-DOS de IBM.

Se dice también que Nix-
dorf tiene en avanzado es-
tado de desarrollo una ma-
quina para el sistema opera-
tivo Unix, a la que da en
llamarse Auragen. En reali-
dad, en abril ya tuvimos
ocasion de ver en Hannover
una version primaria de este
proyecto, que utiliza el mi-
croprocesador 68010. El
modelo definitivo, proba-
blemente utilizara el 68020,
de 32 bits, y el sistema
operativo Unix V. Las pri-
meras unidades saldrian de
fabrica en octubre de este
afio.

mOsborne. ;Les suena el
nombre? No hablamos esta
vez de Adam Osborne, ¢l
polifacético inventor, sino
de la firma que fundd y
abandono en la hora de las
dificultades. El caso es que
Osborne Computer vuelve
a la carga, después de varios
meses dedicados a arreglar
cuentas con sus acreedores.

operativo Concurrent CP/

ACTUALIDAD

v

L-Shaped de Osborne.

La actual direccién de la
firma californiana acaba de
lanzar al mercado un nuevo
microordenador portaril,
que pesa menos de S kilos y,
seglin la empresa, serd uno
de los productos que consti-
tuirdn su linea en 1985.

El producto se llama En-
core, lo que revela que la
gente de Osborne no ha
perdido el sentido del hu-
mor. Utiliza un microproce-
sador 80C86 de Intel y su
sistema operativo es el MS-
DOS de Microsoft, en su
version 2.1, lo que hace de €l
una maquina compatible
con el IBM/PC. La memo-
ria RAM es de 128 Kbytes,
pero puede ser ampliada
hasta los 512 Kbytes. Lleva
un display de cristal liquido
de 16 lineas por 80 caracte-
res, que sera reemplazado
por otro de 25 lineas cuando
se superen los problemas
técnicos. Incorpora un m20-
dem con respuesta automa-
tica y un disk drive de 5 '/
pulgadas fabricado por Oki.
Un segundo drive es opcio-
nal, asi como una bateria
recargable.

De este modo, Osborne
Computer, que inventd los
ordenadores transportables,
se lanza de lleno, aunque
tardfamente, al floreciente
mercado de los ultraporta-
tiles. El Encore fue disefiado
por Vadem, una pequefa
empresa de Silicon Valley
formada por ex ingenieros
de Osborne, y esta siendo

fabricado  por subcontrato
en otra firma californiana.
También la comercializa-
cion en Estados Unidos serd
cedida a otra firma, Mo-
rrow designs, lo que signi-
fica que Osborne Computer
se resigna a explotar lo que
le queda de prestigio a su
marca.

De cara al futuro, la em-
presa promete otros dos
productos. Uno que serd la
version mejorada del Os-
borne PC, compatible tam-
bién con IBM,y un portatil
basado en el microprocesa-
dor Z80, de bajo precio, al
que por ahora se conoce por
el codigo Vixen.

m IBM ha realineado su
estructura de management
internacional, para dar ma-
yor autonomia y responsabi-
lidad sobre las operaciones
locales fuera de Estados
Unidos. La decision,” que
puede tener importantes re-
percusiones sobre los mer-
cados europeos, coincide con
la necesidad manifestada
reiteradamente por IBM de
modificar la imagen de em-
presa cuyas decisiones se
toman en Estados Unidos.
Desde el punto de vista de
IBM, esta medida era indis-
pensable en mercados como
Francia, [talia y Gran Breta-
fia, donde la empresa debe
hacer frente a competidores
con fuerte proteccion nacio-
nalista.

En Europa, la estructura

de . IBM se dividira en cinco
grupos operativos. Cuatro
paises —Francia, Italia, Ale-
mania Federal y Gran Bre-
tafla— seran tratados como
divisiones auténomas. Las
restantes subsidirarias, en-
tre ellas la espafiola, forma-
rin una quinta divisién que
reportard directamente a la
sede parisiense de IBM Eu-
ropa. Hasta ahora, el con-
junto de las operaciones eu-
ropeas era dirigido desde
Paris pero, supervisado dia
a dia desde Armonk, cerca
de Nueva York.

Un realineamiento simi-
lar va a producirse en las
operaciones de IBM en el
Lejano Oriente y en Améri-
ca Latina, hasta ahora con-
centradas en una sola di-
vision. El grupo Asia/Pa-
cifico sera dirigido direc-
tamente desde Tokio y se
crea una nueva division
América Latina, que tendra
su sede (vaya uno a saber
por qué) en Mount Plea-
sant, Nueva York:

Simultdneamente, se ha
anunciado la creacién de 13
dreas de negocios que actua-
rdn como vinculo entre las
unidades operativas y los
laboratorios y fabricas de
IBM en todo el mundo.
Bajo la nueva estructura,
cada division de la empresa
serd responsable de su pro-
pia estrategia de marketing,
a condicion de respetar los
objetivos financieros fijados
por la cabeza de la compa-
o
fifa.

De la reorganizacién del
management de IBM pue-
den sacarse, en una primera
impresion, varias conclu-
siones. La primera de ellas
tiene que ver con el proxi-
mo desenlace del viejo con-
tencioso que opone a la
firma americana con la
CEE, que acusa a la prime-

ra de trabar las reglas del

mercado al no revelar las
normas de sus equipos, re-
servandose asi, de facto, un
entorno cerrado en el que
otros fabricantes no pueden
entrar una vez que el usua-
rio ha escogido equiparse
con IBM. Recientemente,
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las declaraciones altisonan-
tes han sido acompafiadas
por discretas negociaciones
y no se descarta que en
agosto 0, a mds tardar, en
septiembre, el tema quede
zanjado en Bruselas.

Uno de los aspectos de
ese litigio es el hecho de que
contribuye a cerrar las puer-
tas del programa europeo
Esprit a IBM, considerada
COmMO una empresa extra-
continental a pesar de su
activa presencia en todos los
paises del Mercado Comun.
Si las distintas filiales euro-
peas de IBM adquieren
autonomia de decisidn, serd
dificil negarles el derecho a
celebrar  acuerdos, como
cualquier otra compaflia na-
cional, con sus competido-
res, en el marco de los
trabajos de investigacidn
avanzada a los que, por
cierto, podrian contribuir
con su reconocida capacidad
tecnologica.

ACTUALIDAD

La otra conclusion, que es
mas bien una especulacién,
atiende a los efectos que
tendra la reestructuracion
en<uanto al movimiento de
altos cargos de la estructura
europea de IBM. Y aunque
nuestro pais no parece estar
en el ojo de la tormenta,
algin nombre espafiol po-
dria figurar en la lista de los
desplazamientos que, como
es logico, se producirdn.

" m National Semiconductor

y Texas Instruments, dos
de los grandes de la indus-
tria americana de semicon-
ductores, han anunciado un
acuerdo para desarrollar
conjuntamente un MmMicro-
procesador de 32 bits y otros
chips relacionados. Segan el
acuerdo, ambas compafiias
intercambiaran informacidén
tecnologica para perfeccio-
nar la familia de micropro-
cesadores NS1600, presen-
tada por National el afio

pasado y que debe entrar en
producciéon masiva este afio.

Para Texas, el acuerdo
presenta la ventaja de cubrir
un bache en su gama de
productos, adquiriendo el
acceso a la familia de micro-
procesadores con arquitec-
tura de 32 bits producida
por National, cuyas versio-
nes en bus de 16 y 8 bits ya
estan en produccion. A cam-
bio, National, recibird la
tecnologia para producir to-
da la gama correspondiente
de controladores gréificos vy
otros chipy surgidos de los
laboratorios de Texas Ins-
truments.

Hasta ahora, pese a su
amplio catalogo, Texas no
disponia de un microproce-
sador suficientemente acep-
tado por la industria, mien-
tras que National se encon-
traba en la situacién de no
poder producir todos los
chips complementarios a su
propio microprocesador,

Gracias al acuerdo, ambas
firmas esperan estar en me-
jores condiciones de dar la
batalla a Intel y Motorola,
que con sus ultimos produc-
tos han ganado el predomi-
nio en el mercado de micro-
procesadores. Este tipo de
acuerdos estd haciéndose
habitual en la industria
americana, ya que reciente-
mente Intel y Advanced
Micro Devices anunciaron
un convenio semejante.

Sin embargo, el acuerdo
entre Texas y National no
tendrd mayor impacto sobre
la cifra de negocios de am-
bas compafifas en lo inme-
diato. Las ventas de micro-
procesadores de 32 bits de
esta familia pueden oscilar
entre 10 y 25 millones de
dblares en 1985. Mas alla,
hasta alcanzar el horizonte
1990 las ventas de chips
de 32 bits iran en aumento
gracias a la difusién que
se espera alcance el Unix.

Direccidn:
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Felicidades. Ya existe una sensa-
ional cinta con 50 juegos que se
iaman CASSETTE-50, que CASCA-
DE ha traido para ti.

CASSETTE-50, contiene 50 exci-
tantes juegos para cargar y disfrutar
utilizando completamente las carac-
teristicas de tu computadora.

CASSETTE-50, atraera a gente de
todas las edades, y los juegos pro-
porcionaran muchas horas de entre-

J
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1. MUNCHER 17. RAGE TRACK 5. FIELD tenimiento para toda la farpilia, ala
(MASTICADOR) (PISTA DE (EL CAMPO} fraccion del coste de otros juegos de
7] (SSKII\ LJTUUMEE I CARRERAS) 36. DRAGGOLD computadora.
18. SKI RUN (DRAGON DE OR0) i i X
3. BASKETBALL (SLALON) 37. SPACE SEARCH amavers 19 'og'“egos Juce o
(BALONCESTO) 19. TANKS (BUSQUEDA EN EL tiene CASSETTE-50, pueden jugarse
4. rgﬁ(:zsn) % (Tmues.)’ ESPACI0) con la computadora de tamano stan-
. SOLAR SHI 38. INFERNO : Igunos de los’ jue-
5. BREAKOUT (NAVE SOLAR) (INFIERNO) a0 §°|amer:;e agu %,en i ’m&
(ESCAPE) 21 TEN PINS 3. NIM 498 /mas grantesirequi o
6. CRUSHER (10 ALFILERES) (NIM) moria mas larga (MORE RAM).
(APLASTADOR) 22. CARS 40. VOYAGER
1. ?v'l’\TEHExKLAs N (COCHES) (VIAJANTE)
. STOMPER 41, SKETCH PAD »
. EASAI"F{_E‘L':.AS) . (BEISBOL) (CUADERNO DE VIC-20 / ORIC h
; . PINBALL ESBOZ0S)
Lu KNOCK 0UT (FLIPPER) 42. BUTZ SPECTRUM / BBC / APPLE
(KAO MARCIANO) 25. CAVERN (ALARMA
9. BOGGLES (CUEVA) ANTIAEREA) DRAGON
= %EES’?T;%%O) 26. LASER 43. FISHING MISSION
: (LASER) (MISION DE PESCA) "
= (ATAQUE 27. ALIEN 44, MYSTICAL DIAMONDS ATARI / COMMODORE - 64 L'-.
EXTRATERRESTRE) (EXTRATERRESTRE) (DIAMANTES :
11 LUNAR LANDER 28. CARGO MISTICOS) 4 en Julio 84 r‘
' ' (ATERRIZAJE (CARGA) 45. GALAXY DEFENSE £ % 3 & f b VA , '
LUNAR) 23. THE RACE (DEFENSA DE LA ; ; ’
. ' 12. '%Iozris?x;amne (CARRERA) GALAXIA) O S S
.' { 30. THE SKULL 46. CYPHER : A u, 35. Madrid-3
- LABERINTO) (EL CRANEO) (CIFRAR) Remita este cupon a Cascade, C/ Cristébal Bordiu, 35. Madrid-
. o 3. munurgnv 31. ORBIT 47. JETMOBILE NOMBRE l J
(PEQUENA (ORBITA) (COCHE JET)
o TRAMPA) 32 MUNCH 43. BARREL JUMP ARELEIEOS
. ‘ 18, mﬂrg:grv” o (MUNCH) (SALTAR EL DIRECCION ... m
(A . BOWLS BARRIL)
- 15. LABYRINTH (BOLOS) 48. ATTACKER FOBLACION & 5re
(LABERINTO) 34. RAIDERS (ATRACADOR) PROVINCIA
16. § (SAQUEADORES) 50. SPACE MISSION

KITTLES
(JUEGO DE BGLOS)

CASCADE

LASLADE

!

(MISION ESPACIAL
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® La empresa nacionalizada
trancesa  Thomson vy el
gigante holandés Philips
estan dando los primeros
pasos en la materializacion
de su acuerdo firmado en
abril de este afio. La pieza
clave del acuerdo es la co-
mercializaciéon del microor-
denador MOS3, disefiado y
fabricado por Thomson y
que sera comercializado fue-
ra de Francia por la red
comercial constituida por
Philips para sus ahora lan-
guidecientes consolas de vi-
deojuegos. Eventualmente,
Thomson podria vender a
Philips la licencia para fa-
bricar el MO5 en sus pro-
pias plantas, a condicién de
reservarse el mercado fran-
cés.

El MO05, de apariencia
muy atractiva, tiene 48 Kby-
tes de memoria RAM y su
resolucidon grafica ayudara
mucho a que los usuarios lo
aprecien: 320 X 200 puntos
en 16 colores. Sale a la venta
con una gama de periféricos
compuesta por un cassette
especifico (imitando en esto
a Commodore, con la dife-
rencia de requerir una fuen-
te de alimentaciéon separa-
da), joystick y lapiz Optico.
Se espera el proximo lan-
zamiento de una impresora
términa (por ahora funcio-
na con al del modelo T07,
también de Thomson, casi
tan cara como el ordena-
dor).

A proposito del T07, di-
gamos que este ordenador
que abri6 a Thomson las
puertas. del mercado de la
microinformatica ha dejado
paso a una nueva version,
bautizada T07-70, que apa-
rentemente corrige algunos
de los defectos criticados en
aquel modelo. Su memoria,
de 64 Kbytes, es extensible
hasta 128 Kbytes por tra-
mos sucesivos de 16 K.

Asi como el TO07, que
llegb a ser anunciado como
inminente en Espafia, nunca
fue comercializado entre
nosotros, es posible que el
MO5 llegue pronto, pero no
antes del afio proximo, de la
mano de Philips. Siempre y

cuando el acuerdo entre am-
bas empresas llegue a buen
término.

El lanzamiento del MO5
en Francia estd siendo or-
questado en coordinacion
con la television nacional,
que se muestra muy activa
en el dominio de los pro-
gramas diddcticos sobre in-
formatica. Es una aplicacion
al caso francés de la valiosa
experiencia recogida en
Gran Bretafia, donde Ia
BBC, paralelamente a sus
cursos de computacion por
TV, negocié una licencia
para que Accorn produjera
y vendiera, con singular éxi-
to por lo demds, un micro
que lleva por nombre BBC.

Al margen de esta opera-
cién con Thomson, Phi-
lips, estd considerado, segun
insistentes versiones de la
prensa econdémica europea y
americana, la posibilidad de
tomar una participacién de
capital en Atari. Para War-
ner Corpoation, que con-
trola Atari, cualquier opor-
tunidad serfa buena de des-
prenderse de su deficitaria
filial, pero por razones des-
conocidas las conversacio-
nes estin empantanadas. Al
parecer, Philips quisiera ha-
cerse cargo, en el marco del
convenio, de las actividades
europeas de Atari,lo que no
parece mala idea, habida
cuenta de que esta ultima

sOlo registra  pérdidas en
Estados Unidos, no asi en
nuestro continente.

m ;Por qué Xerox, que tan
bien ha sabido montar el
marketing de sus fotoco-
piadoras, nunca ha conse-
guido transformar en un
éxito equivalente su recono-
cida solvencia en investiga-
cion y desarrollo en el cam-
po de los ordenadores?, se
preguntan los especialistas
norteamericanos. La cues-
tién, nunca respondida, vol-
vio a ser de actualidad re-
cientemente. cuando Xerox
renuncid a seguir comercia-
lizando su ordenador porta-
til lanzado sélo siete meses
antes.

Ese segmento de merca-
do, el de més rapido creci-
miento en los Gltimos tiem-
pos, tampoco ha resultado
rentable para Xerox, que
habia encargado la fabrica-
cién de su ordenador porta-
til a un proveedor externo,
Sunrise Systems, que  in-
mediatamente de la cancela-
cién del contrato se vio
obligado a pedir su propia
quiebra. El modelo, llamado
1810, no salia de fabrica con
los requerimientos minimos
de calidad exigidos en el
contrato, argumentaron Jos
ejecutivos de Xerox. Ob-
viamente, la otra parte ex-

plicd el episodio- como un
fracaso de Xerox en la ven-
ta del producto.

En cualquier caso, es un
sintoma. Como’lo es el he-
cho de que, por primera vez,
Xerox haya optado por uni-
ficar el muarketing de sus
divisiones, de modo que su
impresionante fuerza de
ventas dedicada a las foto-
copiadoras. sea aprovechada
para mejorar los resultados
en la comercializacién de
ordenadores. Hasta ahora,
la politica de la compaiiia
dejaba a los vendedores de
fotocopiadoras al margen de |
sus productos mas evolucio-
nados. Los - tres . pequefios
grupos dedicados a impre-
soras, ordenadores del tipo
Star y ordenadores perso-
nales, seran ahora unifica-
dos con los de fotocopiado-
ras en una operacién que ha
dado en bautizarse como
Team Xerox. Hasta ahora,
los vendedores de fotoco-
piadoras y de ordenadores
se recelaban mutuamente y
los clientes se las velan con
cada equipo separadamente.

David T. Kearns, presi-
dente de Xerox, es el primer
preocupado por la falta de
coherencia entre la alta ca-
pacidad tecnoldgica de la
compafifa y sus débiles re-
sultados en el mercado in-
formético. La divisién com-
petente de la compafiia, que
debia pasar a obtener bene-
ficios en 1981, todavia sigue
arrojando pérdidas (57 mi-
llones de ddlares en 1983).
El desafio es muy importan-
te, porque, segun Kearns, de
la alta tecnologia y la au-
tomatizacion de oficinas de-
pende el futuro de la com-
pafifa. Aunque las copiado-
ras todavia proveen a Xe-
rox el 71 por ciento de sus
ingresos, la tendencia de-
biera invertirse hasta llegar
a obtener la mitad del ne-
gocio informatico, que —se-
gun los planes estratégicos
de la compafifa— debiera
representar la parte maés
importante en la década del

90.
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Tenemos informatica entodas las tallas.

n sistema informatico, para resultar eficaz no debe estar
U uniformado.

Porque ni todas las empresas son iguales, ni sus problemas
tampoco.

Cuantas empresas han elegido un sistema informatico con
manga ancha o mente estrecha y pronto se encontraron con
que sus equipos, o les venian demasiado grandes, con el consi-
~_ guiente desaprovechamiento de su inversion, o que, de pron-

|

/

/

parches y remiendos, que, a la larga, mas que una solucion,
resultaron ser una chapuza. _

Y lo peor del caso es que la informatica, lejos de ser un
capricho, es una necesidad y todos estos errores se pagan.

En el mejor de los casos, con el coste de nuevos equipos.

En otros alin mas graves, con la pérdida de competitividad

y operatividad 0 con unos resultados de gestion absolutamente
nefastos para el negocio.

Si rectificar es de sabios, no equivocarse también. Sea cual
$ea su situacion.

Si necesita incorporar la informética a la gestién de su em-
presa o si sus equipos informaticos no estan hechos a la medi-
da de sus necesidades, consultenos: en Nixdorf le ofreceremos
soluciones informaticas de Primera Clase.

SRS
NIXDORF
[ e
COMPUTER

Primera Clase en informatica




equl
pulares de/ mercado App/e Atari,
Commodore 64, Dragén 32,
NewBrain, Or/c Vic-20, ZX81 y
7 Spectrum. Buenas vacaciones ya
disfrutar de estos programas.




B APPLE || R B T A OSSR s

TUNEL
DEL TERROR

mundo es devorarte.

direccion de marcha, y el espaciador para avanzar.

Si te atreves a jugar con este terrorifico programa, te
encontrards en un bastante bien definido laberinto, habita-
do por insaciables monstruos, cuyo dnico objetivo en este

Para caminar a lo largo de los interminables pasillos
deberds utilizar las teclas con las flechas para marcar la

Como una ayuda en tu penoso camino, hemos incluido en
el programa una rutina que cuando el monstruo estd cerca
de ti, escondido en cualquier esquina, oirds un sonido que te
avisarda de su presencia al tempo que las paredes del
laberinto cambian de color, pasando del parpura al verde.

10 CLEAR @« HOME @ VTAR

BUR 1000
20 HOME LR 700: GOATO 400
1o P = PFEEE ( - 163681 IF TL =
1 THEM TT = T
1OS TL = 0 FOR T = TT TO O STEF
= 1
110 IF  FEEE ( - 1&6384) = 160 THEN
GOTO 120
GOTD 170
IF MID$® (M&E(FL) ,FD, 1) = "1LY
THEN GOTO 900
124 VTAR (24 HTAR (F4): PRINT
NGy

12% IF FD = 1 THEN FX = FX - |

= 2 THEN PY =

LSS = I THEN FY =
140 = 4 THEM PY =
145 + DOFD)

= BO THEMW Bl o=

150

= H9 THEN FL =

(ME(FLY, 1) F TLOTHERN

ale]
14% THEM
L8O

0
1)

THEN

GOTO 195

r HTAR FRINT
T TT

THEN FD = 4

HEF s

A R0 S A
100
= @Y AND FX GEX AND  LEFTS

Yrya O O THEN GD(

=oEX AND MIDS
= Mot THEN G

GY ANMD MIDS
Ot THEN &

3Y QMDD MIDS

(M ( oY THEN &

5 = 4r BOTO 2H0
THT ¢ RND (1) %
(MIDS '

O AND

Feo

THEN

THEN | HER » BOTO

i

YaME o= Mg

e = MIDSs (N
Bo(hs, 1)y o+ RIGHTS

MIDs (W
Mg, 2+ RIGHT¢

625 IF FD = 1 THEN N$ = MID$ (N
$,4,1) + LEFT$ (N#,3) + RIGHTS
(N$, 1)
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HHT
670
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{
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HEE
700

TOS

TLE

e

800

205

210/

813

820

HCOLOR= &: FOR K = 1 TO 4: IF
LEFTS (N$,1) = "O" AND M +
D(FD = 1) = GL{(K) THEN HCOLOR=
2: FPRINT CHR$% (7))

NEXT k: IF LEFTH (N&,1) = *

0" THEN BOSUR 805: GOTO 645

HCOLOR= &: GOSUR 800
HCOLOR= &: FOR K = 1 TO 4: IF
MID$ (N$,3Z,1) = "0 AND M +
D(FD + 1) = GL(K) THEN HCOLOR=
NEXT k: IF MID$ (N$,3%,1) =
0" THEN  GOSUER 8Z0: GOTO &6
Q
HCOLOR= &: GOSUR 815
HCOLOR= &: IF MID$ (N$,2,1)

- o= "1" THEN GOSUR 830: GOSUR
&70: GOTO 100
GOSUR &70: NEXT L: GOTQ 100
IF L > O AND RIGHTS (M$,1) =
"1t OTHEN  HCOLOR= 3: GOSUR 8

4

HCOLOR= Sz FOR K = 1 TO 43 IF
Lo» O AND GL{(E) = M THEN GOSUR
a0
NEXT I RETURN

ME(FLY = LEFTS (M&(FL),4) +
ul:,u

BN = BN + 1: IF BN = 94 THEN
GOSUER 11S0:MN = MM + 1:8 =

S+ 54 ’

8 =8 + 1: IF § »
IF § & H8 THEN HS = §
IF MN > 99999 THEN MM = O: HOME

FIIFF THEN

GOSUR 750: RETURN
VTAER (21): HTAR (5): FRINT ¢

¥¥% Z-D TUNELES DEL TERROR X
Kop
FRINT  TARC )3 "ORDENADOR FO

FULAR 12/06/84"
VTAR (2% PRINMT " PUNTUACIO
M: "38; TAR( 24) 3 "MAXIMA: “;
8
FRINT "LARERINTOH#: "iMN: TAR(
27y "TIEMFO: SO
RETURN
HFELOT W) Wil + 14) TO WL +
) Wl + 18) TO Wl + 1), WL
+ 22y TO W) WL+ 21): RETURN

HRELOT W) Wil + 15) TO WL +
1) WL+ 15) TD Wil + 1) WL
+ ZE) OTO WY WL b Py
HFLOT WL) Wil + 15) + 1 T0
WL + 1), + 15) + 13 HFLODT
WOLY Wil + 22) — 1 TO WL +
L) Wi + 22) ~ 1: RETURN
HELOT W(L + 7),W{L + 14) T
WL+ 8), W + 15) TO WL +
) Wil + 22 TO WL + 7)WL
+ 21): RETURN
HFLOT Wil + 7)WL + 1¥) TO
WOl o+ 8) WL + 15) TO WL +
B) Wil + 22) T WL + 7)WL

+ 23

I0

QnE

840

QOO

FOS

10

P15

P20

1000

10320

1040

1080

10O&6O

LO70

s WL

HELOT WL+ 7)) W+ 15) 4 )

TO WO+ 8, W + 18 + 1y HPLOT
Wl + 7y, Wil + Yo L T WL
Lo+ 8, WL + = b RETURM

HELOT Wl + 1), Wil + 1% TO
WL+ &), Wik + 15)Y: HPLOT W¢
Lo+ 1) WA+ 22) TO W + &)
Y
HFLOT WL + 1) Wi+ 15) + 1
TO W+ 8), W + 15) + 11 HFLOT
W+ &), Wil 2y - 1 RETURN

HFLOT B ,B(L + 30) TO BL)
B+ 200 TO BAL + 10)Y,B(L +
20) TO B(L + 10),B(L + 30) TO
E(L) B + Z0) TO B(L + 5),E
(b + Z5) TO B(L + 15),B(L +
33) TO B(L + 15),B((L + 25) T0O
B + 10) ,BU. + 20)

HFLOT B + 10),B(L + ZO0) TO
BdL + 13),B(L + 35): RETURN

HELOT G(L),B( + == TO G(L +
5), B+ 40) TD G + 15),6¢
Lo+ 40) TO G(L + 20),6(L + =
S5y TO B(L + 20),G(L + 25 TO
G+ 15),6(L + 30) TO G(L +
1), G + 25) TO G(L + 5),G6¢(
Lo+ Z0) TO G(L),G( + 25) TO
G(L) .G + 35): RETURN _
GOSUE 920: FRINT " HAS CHOC
ADO COM UN MURD MORTALMENTE
ELECTRIFICARO. ": GOTO 910
GOSUER 20: FPRINT “TU ERES VI
CTIMA DE UN FANTASMA MORTAL.
FRINT TAE( 4);"FULSE UNA TE
CLA FARA EMPEZAR UN NUEVO JU
EGO.";: GET A%
GOSUR 1130: GOTO 20
TEXT & VTAE (12): HTAR (15):

FLASH : PRINT "FIN DEL JUEG
O": NORMAL :F = FEEK ( ~ 14
TaE) : RETURN

DIM G(45) ,R(40) ,W(28) M (11
DY = 10:D(L) = - 1:D(2
) = o~ 10:D(Z) = 1:D(4) = 10
D(S) = - 1

DATA  64,68,92,108, 120, 128,
134,215,210, 186, 170, 158, 150,
144,0,4,28,44,56,68, 70, 159, 1
55, 131, 115, 103, 95, 88

FOR L= 0 TO 27: READ W{(L):

NEXT L.

DATA 108,120,128, 1734, 136, 11
6,126, 132,138, 138, 161, 152,14
6,142, 140,170,158, 150, 144,14
B 155,131,115, 103,95, 147, 125
(111,101,94,142, 123,109, 100,
174,118, 106,98,92

FOR L = 1 TD 40: READ R{L):
MEXT L
DATA 81,101,115, 125, 131,10

9,121,129, 131,135,139, 139, 13
2,139, 139,169, 157, 149, 147,14
1,197,177, 163, 157,147,142, 17
2,108,98,92,1%1,115, 103,95, 9
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No es tan facil como pueda parecer en un principio. El

0,28,44,56,64,70,4,28,44,56, juego consiste en adivinar una palabra cualquiera. Para que

&4 en ningin momento se¢ pueda caer en la rutina de un
1080 FOR L = 1 TO 43: READ G(L): determinado nimero de palabras que conoce el ordenador,
NEXT L. la palabra a adivinar la tiene que introducir cualquier

1090 DATA 1100 1,0101,0
110, 1 100,01 04 0100, 0101.,0110
21010, 1111,1010,1111,1010,10

persona.
Puedes intentar adivinarla pero sabiendo que cada error
. A A que cometas intentando averiguar una letra, significard una
loy1111,1010,11 11,1010, 1000, nueva linea en el fatidico cadalso que marca el tin del juego

i -"t:)":)":m“_‘:”' c”?’ 25 i’% ’["‘”‘"2’1 '",Uiu cuando el dibujo esta concluido.

Ehy S DL Oy St Oy LEOL, 010 S6lo un par de advertencias con respecto al programa. La
% iy Lol S0y 5 000 palabra que hay que adivinar “sélo” puede tener 20 letras
1100 ;;({\(T):\‘ “::f}n L0111,1010, 1100 como maximo (facil jverdad?) y, una vez escrita la palabra,

At - spzar el me sheg AT ’ . .
001,0001,0110, 1010, 1101,0101 para comenzar ¢l juego debes pulsar el 0y no Return.
010, 1011,10

L1101 ,0101, 0000
11,1000,0000,0101,0111,0101,
0111,1010,1000,0101,0101,001
C 0, 1010,1101,0101
1110 DATA  1100,0101 L0, 1001 ,0 10 REM
110, 1100,0011,1000,0101,0110 1% REM  AHORCADD

10010110, 1000, 0100, 0001 , OO0 20 REM

01,0100,0011,1100,0011," 25 REM  11-&-84
0001 ,0011,1001,0110,1100 IO REM
1,1001,0001,0110 23 REM  ORDENADOR FOFULAR
G o (R R : SO1OL, 0101 40 REM
,0101,0011 Y99 REM
1120 FOR L o= O TOQ 109: READ Ms (L. 10 FREM  VARIARLES
Y NEXT L 1001 REM
1120 FX = 4:FY = 9:FL = Q4:FD = = 1005 REM  DF....NIVEL DE DIFICUL
:TT = S50:L = O:TL = O:MN = 1 tap )
i o= 088 = O 1010 REM  I....COMTADOR
1140 GL(1) = S4:6L(2) = S4:6L(3) = 1015 REM  IF$....ENTRADA
S5 % GL(4) = S5:6D(1) = 2:GD 1020 REM  L....LONGITUD DE FALAR
(23 = 2:6D(X) = 2:GD(4) = 2 s e —
1150 FOR L = 0.7T0 109:M$(_) = LEFTS 1028 REM  FT....DECREMENTO DE FA
(M$ (L) ,4) + "1": NEXT L LLOS _
1160 M$ (50) = “111:)1(:)":M$(5c?) = ug s 1030 REM TR. « « « NUMERO DE FRUERA
1110": RETURN - =

102

REM  WD%....ENTRADA DE ELEM
ENTOS DE FALARRA

1040 REM  WDs()....ELEMENTOS DE
FALAERRA
1045 REM  WE$., ...ADIVINAR ELEMEN

TCQ DE FALARRA

1050 REM  WES () .ADIVINAR ELEMENT
05 DE FALARRA

1035 REM  WR$....FABRALA SECRETA

1060 REM LF....MARCA DE INTENTD
VAL IDQ

REM

FEM  IMICIALIZAR

REM

DIM WD® (20, WES (20)

REM

REM  FRIMER FROGRAMA

REM
HOME
EOSUR
GOSUR .
GOSUR 4000
HOME

GOSUE 10000
GOSUER 5004
GOSUR
GOGUE
GOSUE 7500
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TCV 370. ELCOMPATIBLE 3270
DE OLIVETTI ES MAS PRACTICO.

Gracias al uso de la mas
avanzada tecnologia en
microprocesadores,
OLIVETTI le garantiza la
mayor fiabilidad y la mixima
utilizacién del concentrador
mejorando la relacién precio-
prestaciones,

Ademas, OLIVETTI le
ofrece la gama mas completa
de productos compatibles.

Unidades de Control
m Hasta 8, 16 y 32 P.T.

Pantallas

m Standard de 15 - 1920
caracteres.

m Multidefinible-1920, 2560,
3440, 3664 en un solo modelo.

oliwet
TCV. 378

m Color-1920, 2560 - en un
solo modelo a 4 colores.

m Pantalla de 12” - 1920 crts.

Teclado

m 87 teclas con teclado
reducido y 24 teclas de
funcién.

m APL.

Impresoras

m Impresoras de sistema:
Toda la gama OLIVETTI, es
conectable a las unidades de
control (140 crs., 200 crs. y
300 LPM).

m Impresoras Hard-Copy:
Conectables directamente a la
pantalla. Térmicas o seriales.

o

e s 4

Protocolos
m BSC y SNA/SDLC.

Dispositivos

m Lapiz optico de seleccion:
permite acceder a una
informacién en pantalla sin
necesidad de digitar en el
teclado.

Eliminador de cable
coaxial

m Un dispositivo que permite
conectar 8 P.T. con un solo
cable coaxial hasta una
distancia de 2.250 mts.

Software

m Carga de programas por
diskette.

® Programa de estadisticas de
tiempo de respuesta.

® Monitor «trace» de linea. -
m Modificacién de
configuraciones y copias, en la
misma unidad de control.

La Primera Empresa
i
Informatica Europea.
| Tev3n.
| 2 R I
I EURBROAON s vt i s . i s s s I

) l CIIHA, cxrsemsncin wptame gty A G i o, I

Enviar a OLIVETTI.
Division D.P. Serior Gallego



2085

2060
2065
2070
2599
000

E001
HOL0

3050
2055
ZOL0O
TO&KS
ZOT0
x99
4000
4001
4002
4005
4010
4015
4020
4025

AOE0
4O

4040
4045
H4O50
4O
4040

4065
A40T70)
4075
4080
408%
4090

4095

4100
41 0%

4110

4140
4145
4150
4155

FOR I = 1 TO 1Z: FRINT = NEXT
I
GOBUR
GOTO
END
REM
REM  ENTRADA 1: NIVEL DE DI
FICULTAD

REM

FRINT "NIVEL DE DIFICULTAD:

FRINT “«<1 & 4z¢
IMPUT " DF
IF DF < 1 QF DF > 4 THEN : GOTO
RASININ]
ON DF @80TD 3
O&S ‘
FT = 22
RETURN
FT = 18
RETURN
FT = 14
RETURN
FT = 12
RETURN
REM
FEM  ENTRADA Z: FALARRA
REM
REM VARIARLES
L= 1
NR$ = "N
REM LEER FALABRA
HOME
GOSUR 10000 )
FRINT "INTRODUZCA O FARA TE
Fe T NAF ’
FRINT "FALARRA @ ": GET WD$

T 2045, 205, X

IF WD% = “"0O" THEN 4070
WDs (L) = WD%
L= L + 1

GOTO 4020

REM CONMSTRUIR FALARRA WR$
+

FEM  INICIALIZAR RESULTADO
FOR I = 1 TO L - 1
WRe = WRe + WD (1)

WES (L) = ", "

NEXT I

REM  COMPROBACION OFCIONAL
DE LA FALAEBRA

HOME

GOSUR 10000

FRINT "COMFRORAR FALABRA 70

INFUT "8 O Nx @ "3 IF$

IF IF$ = "G THEN 4130
RETURN

FRINT

PRINT "PULSE <RETURN: PARA
CONT IMUAR"

FRINT "CUANDD LA VICTIMA NO
MIRE™" .
INFUT "3 IF$
FRIMT “FALAERA &
FRINT

FRINT "PULSE <RETURN: FARA
CONT INUAR®

" WRS

4160

4165
4170
4175

4180
4185
4999
SO00
SO01
SO10
5015
SO0
5499

SEO0

501
S50G

S3i0
8999
LHOQOO

L0011
GHOOS

&0y

LHOR0

6025

7499
7500

7501
7305
7510
7515
720

7525

7SI0
7999
S000
8001
2005
8010

80185
8999
ROOO
RONO1
OO
PO10

F0O1LS

PORO

QOIS

QOO

POIG

2040

045

FRINT "FPULSE «<0TRA TECLA> F
ARA VOLVER A EMFEZAR" i
INFUT wvgIFS$
IF IF$ = "" THEN : RETURN
REM  INTERRUFCION FOR SOFTW
ARE FARA REINICIALIZAR

FOF

GOTO 2000

REM

FEM ENTRADA Z: INTENTO
" REM

INFUT "ADIVINAR :
TR = TR + 1
RETURN

REM

FEM COMPROEAR LA FALAERA A
ADIVINAR

"3 IP$

REM

IF IF$ = WR$ THEN :WE$ = [F
$: FOF @ GOSUR 2000

RETLRN

REM

REM  COMFROEAR LA FALARFRA
A ADIVINAR

FEM

FOR I = 1 TO L

IF TF$ = WD$(I) THEN WE$ (D)
= IF$slF = 13 GOTOD L0020
IF WD$(L) = oMY THEN
LHOZO

NEXT I

RETURN

REM

REM COMPROBAR A CIERTO COR
RECTO

GOTD

REM

wE$ - LTS

FOR I = 1 TO L
WES$ = WE$ + WES(I)

NEXT I

IF WE$ = WR$ THEN : FOF : GOSUR
ROO0

RETURN

REM

REM FERDIDA DE INCREMENTO
REM
P = P ~" 3}

IF PT = 1 THEN : FOF : GOSUR
QOO0

RETURM

REM

REM DISFLAY

REM

GOSUR 10000

IF WE$ = WR$ THEN Q025: REM
FALARRA GANADORA

IF PT = 1 THEN 9160: REM F
ALLO DEL ULTIMO INTENTO

IF IFs < > WR$ THEN 206013 REM
SI FALLA EL INTENTQ FRORAR
DE NUEVO

REM  GANADOR

TEXT @ HOME

FLASH : FRINT "FELICITACION
ES": NORMAL

FPRINT : FRINT "FALAEBRA : "j
WRE

FRINT : FRINT "ADIVINO 2 g
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WE$

QOEO PRINT @ PRINT YFRUERAS & "j
TR

POEE  END

FOL0  REM  FERDID

@O6T  IF LF = 1 THEN LF = O: GOTO
7140

QO7O GASUR 8000

RO7E HGR @ HCOLOR= 7

FOR0 REM  ANADE LA SIGUIENTE FAR
TE AL DIRUIC

2O8%  REM  EN UNA DIFICULTAD RELE

VANTE
QOID ON DF GOTDH 095,105, 9115,9
1253

FO95  ON FT GOSUR 1100%,11010, 110
15, 11020, 11025, 11030, 11035, 1
1940,1104; 11050, 11055, 110460

g 11065, 4 D, 1 7, 11080, 110
hqn11HQuqllnH«q11100,11105,

100 GOTO 9140

iOE ON FT GOSBUR 11005, 11010,110
20, 11025, 11035, 11040, 11050, 1
108 e L1065, 11070, 11075, 11080
,11085,11090511H@5.11100,111
05

?110  GOTO 2140

F115 ON FT GOSUER 11005, 11020, 110

EE, L1050, 11065, 11070, 11075, 1

1080, 11085, 11090, 11095, 11100

11105

GOTO 9140

ON FT GOSUR 11005, 1102C
2511050, 11080, 1106541 1 g
DTS, 11080, 11085, 11090, 11108

GOTD 2140
END

PRINT "FRUEBAS : ";TR
FRINT "PALABRA : "3;WES$
RETURN

RETURN

REM FERDEDOR

TEXT : HOME

FLASH .

FRINT "'LO SIENTD!®
NORMAL

FRINT "TU ESTAS MUERTO"
FRINT : FRINT "FALABRA @ "“;
WR$
2195 PRINT : FRINT "SU MEJOR ACI
ERTO @ "3;WES$

200  END

9999 REM

10000 REM  SUBRRUTINA: TITULQD
10001 REM

10005 FRINT "AHORCADOM

10010 PRINT “skkkkxxx"

10015 FRINT

10020  RETURN

10099  REM

11000 REM  SUBRUTINAS DE FANTALL
A

11001 REM

11005 HFLOT 167,70 TO 173,70

11010 HPLOT 167,62 TO 167,70

11015 HPLOT 159,54 TO 167,62

11020 HPLOT 151,70 TO 145,70

HELOT 151,62
HELOT 159,54
HFLOT 147,44
HELOT
HELOT
{1050 HELOT
11085 HELOT
11060  HPLOT
11045 HFLOT
11070 HPLOT
159, 50
11075 HPLOT
11080  HPLOT
11085  HPLOT
11090  HPLOT
11095 HPLOT -
11100 HELOT 121,82
11105 HPLOT 109,82
11110 RETURN

159, 10
171,74

7

RACERS

Una tarde de excesivo calor o mal tiempo la puedes
amenizar gracias a este programa. Simplemente tienes que

[lamar a tus Amlqos V..

recordarles que a las carreras de

coches no se debe ir sin dinero. Exactamente, eso es lo que
0s proponemos con este sencillo programa: carreras de
coches con lu tipica claridad de sonido de los equipos Atari.

Para comenzar a jugar, primeramente debes elegir el
ntimero de coches que deseas corran en el gran premio, con

un maximo de nueve corredores cada vez.

Posteriormente, el micro te invitard a que realices tu
pronostico sobre el ganador, y ésa puede ser una buena
oportunidad de ganarles —o invitarles, claro— unos cafés a
tus amigos. Al pulsar la tecla Start comenzard la carrera.

iSuerte en tus apuestas!
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1 REM {***RACERS 3 3 H

10 GRAPHICS 2+16

20 POSITION O,5:PRINT #6;"N. DE PARTICIPANTES"

30 OPEN #1,4,0,"K:"

40 GET #1,X

50 X=X-48

60 IF X<1 OR X>3 THEN 40

70 CLOSE #1

80 GRAPHICS 2+16:POSITION 0,4:PRINT #6;"POR QUIEN APUESTAS"
90 POSITION 0,6:PRINT #6;""PULSAR START PARA EMPEZAR"
100 IF PEEK(53279)<>6 THEN 100

110 POSITION 0,8:PRINT #6;"Y SE EMPIEZA LA CARRERA!"
120 FOR WAIT=1 TO 250:NEXT WAIT

130 GRAPHICS 3+16

140 DIM RACER(40):FOR I=0 TO 40:RACER(I)=O0:NEXT I
150 POKE 708,52:POKE 709,206

170 TRACK=INT(RND(O)*X)+1

180 POS=TRACK*2 2
190 COL=TRACK:IF COL>3 THEN COL=COL-3:IF COL>3 THEN COL=COL~3
200 COLOR COL

210 RACER(POS)=RACER(POS)+1

220 PLOT RACER(POS),POS

230 SOUND COL,40-RACER(POS),6,10

240 IF RACER(POS)<39 THEN 170

260 FOR WAIT=1 TO 500:NEXT WAIT

270 GRAPHICS 2+16

280 POSITION O,5:PRINT #6;"Y EL GANADOR ES EL N.'";TRACK

290 FOR VOICE=0 TO 3:SOUND VOICE,O,0,0:NEXT VOICE

300 FOR WAIT=1 TO 1000:NEXT WAIT

310 CLR

320 GOTO 10

CONTAR EN INGLES

Este educativo programa diseflado para los equipos Atari
permite a los mas pequenos de la casa aprender el nombre
de los numeros en distintos idiomas.

En el programa que hemos listado como ejemplo hemos
“elegido el idioma inglés, pero tan s6lo cambiando las
instrucciones 170 a 290 del programa, ordenando imprimir
a la miquina los nombres de los ndmeros en cualquier otro
idioma, nos podemos encontrar sumando en alemin o
noruego, por ejemplo.

En primer lugar, el micro nos pide que elijamos una
opcion, sumar, restar, multiplicar o dividir. Dependiendo de
lu operacidon que escojamos, sumar por ejemplo, nos irin
apareciendo en pantalla distintas sumas en las que los
sumandos figuraran en letra, debiendo dar la respuesta

correcta. En caso de equivocacion, elordenador nos permite
insistir en busca de la respuesta acertada.

Como el programa tiene un objetivo pedagdgico, para
casos en que no se entienda el nombre del ndmero, presta
una serie de ayudas para su comprension. Tecleando el
namero 200 o el 400 aparece en pantalla la representacion
grifica del primer o segundo comando respectivamente.

A lo largo de tres minutos, y a medida que se vayan
acertando sucesivamente los pequefios problemillas mate-
maticos, el micro ird proponiendo nuevas sumas y, segin el
numero de respuestas acertadas conseguidas, te dard una
calificacion... jAh! se nos olvidaba, no vale usar la calcula-
dora, eso es trampa.

160 START=14336:REM *$3800 HEX
170 FOR I=START TO START+377
180 READ BYTE:POKE I,BYTE:NEXT I
190 X=USR(START)

3,141,0,2

,98,228, 169

,48,157,189, 62,189

,204,169,59,133, 205
6,56,162,0,189,189
6,169,119, 133,204, 169
,10,210,41,7,72
1,63,201,48,176,247
8,2,230, 205,192, 67
141,49,2,169.35, 141
3,32,50,57,32

,99,57,157

204,10, 10, 145 204

,4,4,3

200 DATA 32,49,56,32,145,56,169,0,141,200,2,169,7,162,56,160,38,32, 92, 228,159, 25
210 DATA 169,56,141,1,2,169,192,141,14,212,76,35,56,32,13,57,169,0,141,173,53,75

220 DATA 189,141,189,62,169,59,141,205,62,162,0,142,221,62,232,189,188,62,24, 105

L

230 DATA 204,62,105,0,157,205,62,169, 0,157,221,62,232,224,16,208,229,159,189, 133
240 DATA’ 160,255 ,162,3,169,0,145,204,136,192,255,208,249, 202,240, 5, 230, 205, 76, 10
250 DATA 62,133,204,189,205,62,133,205 ,169,64,160,0,145,204,232, 224, 18,208, 235, 9
260 DATA 57,133,205,169,0,141,173,63,160,3,169,206,145,204,200,208,2,230,205,173
270 DATA 170,189,111,57,174,173,63,157,237,62,104,238,173,63,10,170,173, 10,210, 4
280 DATA 24,125,189,62,145,204,200,208,2,230,205,189,205,62,105,0, 145,204,200, 20
290 DATA 208,189,169,65,145 ,204,200,169,119,145,204,141,48,2,200, 169, 57,145,204,

300 DATA 47,2,96,174 173,63,189,237,62,141,10,212,141,22,208,238,173,63,54,162,1
310 DATA 50,57,162,12,32,50,57, 32,50,57,202,48,17,222,87,57,208,248, 32,50, 57, 189
320 DATA 87,57,76,29,57,96, 189,189,62,133,204,189,205,62,133,205,188,221,62, 177,

330 DATA 144,15,169,1,136,192 ,255,208,2,160,47,145,204,152,157,221, 52, 96,8, 8, 6,6

340 DATA 3,2,2,1,1,8,8,6,6,4,4,3,3,2,2,1,1,34,36,38,40,42,44,46,34,112, 112, 240
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PewdBrain Pews

COMPTE D'URGELL, 118
Tel. (93) 323 00 66 - BARCELONA-11

AV/ INFANTA MERCEDES, 8!
Tel. (91) 279 11 23 - MADRID-2(

New Brain: Un nuevo concepto en microinformatica

Una amplia gama de posibilidades

El New Brain es un ordenador disefado pa-
ra aplicaciones comerciales, profesionales,
técnicas y cientificas. Por su disefio también se
puede usar en el hogar y en la escuela. El
New Brain tiene unas magnificas especifica-
ciones, las cuales, unidas a su fiabilidad, bajo
coste, posibilidad de expansién y facil ma-
nejo, lo hacen adecuado tanto para el no ini-
ciado como para el profesional de los ordena-
dores.

El New Brain dispone de 32 K de memoria
RAM, y en los 29 K de ROM fijas reside todo
su software base. El teclado del New Brain es
de tamafio standard de maquina de escribir y
ha sido disefiado para soportar el tecleo rapi-
do de los usuarios profesionales, y al mismo
tiempo es de un tacto agradable al principian-
te.

Aumenta tus programas
de New Brain

Ademas de los programas ya clasicos
en el New Brain:

— Guia Principiante’ (Con hibro en
espaifiol), 1.000 ptas. ’

— Base de Datos (Manejo de archi-.

vos), 1.000 ptas.

— Contabilidad Personal (pequena
contabilidad), 1.000 ptas.

— Entretenimientos I (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Entretenimientos II (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Utilidades I (Hardcopy, Rotulos,
Quicksorts), 1.000 ptas.

— Utilidades II (Monitor c6digo ma-
quina), 1.000 ptas.

— Volplot (Figuras tridimensiona-
les), 1.000 ptas.

— Fuentes (Calculo de fuentes de
alimentacién), 1.000 ptas.

Nuevos programas ya disponibles en
el mercado son:

— Video-Pedidos (Control de un Vi-
deo-Club y control de pedidos), 1.500
ptas.

— Matemadticas (Matematicas de al-
to nivel), 1.500 ptas.

— Juegos (Diversos juegos, entre
ellos el «Rompemuros»), 1.000 ptas. ;

— Ajedrez (Totalmente en espaiiol,
7 niveles), 2.500 ptas.

— Quinielas (Método de desarrollo

Tiene también doble conector de cassettes,
se puede conectar dos lectores de cassette, lo
cual permite la puesta al dia y la copia de los
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa-
ra la UHF de un televisor comercial. El New
Brain posee dos interfaces de comunicacion
gobernados por el programa. Por un lado, un
RS232/V24 bidireccional con velocidad de
transmisioén seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios; esta conexién permite
la intercomunicacién entre varios New Brains
a los periféricos, al acoplador actstico, o bien,
a cualquier servicio requiriendo comunicacién
diplex. Y la segunda, un RS232/V24 unidirec-
cional para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

y simplificacién de quinielas), 1.900
ptas.

— Renumber (Renumerador de pro-
gramas), 1.000 ptas.

— Ensamblador (Un util ensambla-
dor), 1.500 ptas.
— Graficador (Para dibujar en panta-
lla cualquier dibujo), 1.000 ptas.

Potentes graficos con el New Brain

El manejo de graficos con el Basic
New Brain es potente y simple. Permi-
te, ademds, partir la pantalla en dos,
una para texto y programacién y otra
para gréficos de alta resolucion. Igual
que en las paginas del editor pueden
existir hasta 255 pantallas graficas si-
multaneamente (limitado por la capaci-
dad RAM existente).

Se pueden definir por comando los
siguientes conceptos:

— Escala y ejes de coordenadas (di-
vidiendo dichos ejes).

— Rectas, arcos y puntos por coor
denadas.

— Relleno (fill) de recintos.

— Angulos en grados o en radiales

— Movimientos relativos y absolu
tos.

— Inclusién de texto en los gréficos

La resolucién en graficos puede se
desde 256 x 100 hasta 640 X 250 pi
xels, controlable por programa. Los co
mandos de graficos se pueden encade
nar bajo la instruccién plot.

El New Brain en la educacion

Como todos sabemos, el New Brain
se adapta perfectamente en el campo
educacional, siendo pionero en su cate-
goria; por todo ello, se lanza al merca-
do la nueva red de comunicaciones
«Masternet», que puede interconectar
hasta 16 New Brain esclavos a un New
Brain hasta con diskettes, ampliacién
de memoria e impresora, pudiéndose
encadenar ademads varios Masternet en-
tre si.

Algunas de las funciones mds impor-
tantes de la red Masternet son:

— Transmisién de programas, etc.
desde el master a cualquier esclavo
esclavos preseleccionados.

— Monitorado selectivo de vide
desde cualquier esclavo conectado.

— Comunicaciones de video bidirec
cionales entre masters y esclavos.

— Seleccién de impresora compart;
da.

— Transmision UHF de video ac
tuando como sistema interactivo de te
levisién.

Proyectos New Brain

Se ha disefiado en Holanda una serie
de interfaces muy versétiles que permi-
te con el New Brain una serie de proce-
sos externos a €l, un ejemplo es el
MCI-1, que permite ocho entradas ana-
l6gicas para mediciones de voltajes;
una salida analdgica de control de ele-
mentos; ocho entradas digitales para
medida de niveles l6gicos; ocho salidas

digitales de control de elementos y u
interface serie RS232C.

Otro diseno holandés es el NDP-1¢
que es un médulo de «interface» verss
til entre un New Brain en un pequeil
«Controlador de Légica Programable»

Se espera que dichos interfaces esté
muy pronto en’el mercado espafiol.

Médulo de Bateria

Para solucionar el problema de fallos
minimos de tensioén, o bien, conseguir
un equipo portétil, se ha creado el mé6-
dulo de bateria, el cual da al New
Brain una autonomia de una hora. La

alimentacién de 220 V se conecta :
mddulo de bateria y, de esta forma, Iz
baterias siempre estan recargadas vy li
tas para su uso.

POLITICA INTERNACIONAL

A raiz de los problemas surgidos en
Grundy, la firma Tradecom Internacio-
nal (Holanda) ha comprado los dere-
chos de disefio de New Brain, dicha fir-
ma se compromete a dar el empuje que
New Brain se merece, de hecho ya esta

funcionando con mucho éxito en He
landa, introduciéndolo en el sector edt
cativo, donde por sus posibilidades ot
tiene una gran ventaja entre los micrc
de su clase.

ULTIMAS NOTICIAS

Discos y controladores ya disponibles en el mercado.




PANZER

Un ranque tiene toda una serie de objetivos que destruir,
incluyendo otros tanques. depdsitos de municion, ete. Para
ello. el jugador tiene que programar ¢l canque mediance el
teclado, antes de darle la orden de atacar. El programa
incluyve todus  las instrucciones  necesarias  para poder
programar este tanque, lo que se Heva a cabo mediante las

teclas AL L D, F, By D.

jiieaid] COMMODORE 64 BESIMe - o msrmibnnan o oo #le B T L s S0 000 00 TR a'

1 REM ¥$#¥$E¥¥¥4

2 REM % PRAMZER #

3 REM $HEESsHhEsE

12 FRINT " "DRERBBERBRRRBRIF FHZERR" : GOSUBRR0H

15 POKESZ, 42 POKESE. 45 CLR

o8 GOSUETEEE

30 FOKESSZER, & FOKES3281. 7

P1=2023 FE=56295

DIMFEC42) :
PRIMT"ZPULSH CURLGUIER TECLA PRRA EMPEZAR”:GOTO187
PRIMT"PULSA CURLEJIER TECLA FARA EMPEZAR" FOR W=l TO 56:HEAT W
GETR%

PRIMT"1 Y EORM=1TOSE : HEXTW: IFA$=""THEM166
FlF:II.“lT 15 :'LII

FORI=1T03

C=27 A= r=0: 50=0: TH=0: MS=

= TMT ORI D #EE0+1 Y= THT CRNDC 1D #220+1

IF PEEK(F1+¥-40%Y)<F32THEN 115
POKERL+4-48%Y , 23 FOKEPZ +%~45#Y , 2

HERTI

FORI=1TOS

W THTCRHDE 1 2#385+1 W= THTCRMDE L #22 i+ 1

IF PEEK(F1+A-40#%Y) CY32THEN 148

POKER 1 +4-40#Y , 54 FOKERZ +3- ey, B

MEATI

FORI=1TOZA

A= THT CRMDC L D KS7 o 4+2 W= THT CRMHDC L0 #2 1 0+2

IF PEEK(FP1+4-40#Y 1< 32THEN 165

POKEF 1 +4-46%Y, 35 POKEPZ+5~40#Y , 5

HEXTI

FORI=1TO16

W= THMTCRMDE L #3580+ 1 Y= IMT CRHDC 1 %220

IF PEEK(F1+7-40%Y <332 THEN 1584

POKEF 1 +/~45%Y , 56 : FOKEFZ+A-4E%' , B

MEATI

w=1:v=1

POKER1+4-48%7, [ POKEFZ+7-48%Y , &

Wiz L=y

S AR B VRN

A

Do aa L R h

oD Ll DD e e
U -— W00
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i
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o0 0

MmO
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1

e
LD D
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EXPOSICIONES:

PUTERS, S

AL

PAMPLONA: C/ Alfonso el Batallador, 16 (trasera) - Tel. 27 41 54 (provisional).
SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, 1 - Tel. 42 62 37.

Commodore 64
Vic-20

[ ¢ H}‘H’,M\ “‘J‘ w‘u}\r‘w“:““ %

— Unidad de discos - 1541 75.000 ptas.

(170K)
— Impresora Seikosha GP - 100 VC 49.500 ptas.

— Unidad de cassette 10.500 ptas.

— Adaptador de VIC - 20 6 C-64 a cualquier casse-
tte 2.950 ptas.

— Joystick Crackshot 2.500 ptas.

— Ampliacion de memoria externa de 16 K para

© VIC-20 12.300 ptas.

— Mas de 2.000 juegos distintos, utilidades, libros
nacionales y extranjeros

SOLICITE INFORMACION
BOLETIN DE PEDIDO
Wostemmanin) Cons) (oo
D6 ). € ) (¢

) () (¢ 20 X )
[ () (¢ DNSS) (e

"COMPUTERS, S.A.

C/ Alfonso el Batallador, 16, trasera. PAMPLONA.

| Deseo recibir mas informacion .

LX Spectrum

— ZX - Spectrum n.2 1 17.250 ptas.
— ZX - Microdrive 17.250 ptas.
— ZX - Interface n.2 2 6.850 ptas.
— Interface Joystick Kempston 3.550 ptas.
— Joystick Crackshot 2.500 ptas.

— Impresora térmica Alpha com. 32 19.900 ptas,
— Cartucho para ZX-Microdrive
— Rollo de papel térmico.

— Mas de 250 juegos distintos.
— Programas de utilidades.

— Libros nacionales.

— Libros extranjeros.

1.675 ptas.
400 ptas.

| Nombre y apellidos ...

Direccion y teléfono ... ...

Deseo adquirir ...
Precio total ...
(€] do il =a 1) ¢ | R G————c
Talon adjunto o Master Card ...
Talon conformado adjunto ...
Tarjeta VISA numero
Fecha caducidad
FIRMA




SER FORI=1TO41

218 GETRE: IFHI*”H“DHHi-”F”DPH$~"I”UFHS—"D”DRH$-”E"UPHs*“P"THEHzZG
215 GoToz1G

228 IFAF="F"THEHZ3E

22% POEES422&, 18

226 POKESD+4, 17 FORT=1TO58  HE=TT

227 FORESO+4, 1A

2538 IFF$="B"THEHI=I~1:FRINT"&"TAREB.I-12" " GOTO216

248 P$CI =A%

258 PRIMT" """ THBCI-13FF01

EE HERTI

23 TH=R

HA FORJI=1TOI-1

31 Z=8

25 IFPFCII="F "THEHS 16

318 IFP$CI0="I"THEH =041t IFC=21THEMC =27
IFP£ECI="0"THEHC=C~1 ' IFC=26THENC =31

IFFPECT »="A"ANDC=27 THEMHA=xn+1 | IFA>38THEM® =33
IFP&0I0="H{"AMDC =28 THEM Y=Y+ 1 | [FY 22 THENY=22
IFFFCT0="A"ANDC=23THEHx=x~1 : IF4C1THEHX=1
IFP$KJ)="H”HHDI~38THEH?=¥—1 IFY 1 THEMY=1

FOEEPL+A1~40%Y

IFFEEKCF1+¥ “4U¥Y' 332|HEH:HUM

FOEERL+A-~-4@3%Y 2 POKEPZ +4~48%Y , &

wl=e ] =Y

GOTO7E8

IFCo 27 THEMSS5E

w1 TOR+S

THEMTEE

Ya=Y GOEUESRR
IFZ=1 THEM?HR
HE®TAZ
245 GOTOYoe
558 IFCCr22THEMERRA
S7Y FORY2=Y+1TOY+5
AVE IF”'/lﬂTHEHrﬁj

== GOSLUBREF

IFZ=1THEHTEE

HEATYZ

GOTOTEH

IFCC23THERBSG

FORRZ=4#=1TOA-35TEP-1

IFa2 1 THEH @6

Y=Y GDSUBSEE

IFZ=1THEHY 2R

HEXT®Z

GOTO7068

FORYZ=%=-1TOY-35TEF~1

IFY2 BTHEMT A

Ha=y%  E0SUESaR

IFZ=1THEMTBDEH

MEXTY2
PRINT"SpppEEREDRRRREERREREDPRRRBBRRE UNMTOS S0
PEINT"s$IMRECORD""HG
PRIMT"SERBERRBRERRRRE1 IS ON"MS

HEATJ

[fz=mM=+1

IFMS>STHEMPRIMT " SRRERERRREREDRERRDRRDF 1H" bDTDL 29
FPRIMT"#

EOTORZE8

208 FE=FEEK(Pl+#s2-4D%Y2 )

238z IFPE=23THEMZ=1:GOTOZ6H
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Hay Ccosas que no se pueden conseguir
si no se tiene unT.PC.

El TPC-1 es un ordenador portable con la capa-
cidad de un microordenador de gestion con la
unica diferencia de su tamano reducido y la
utilizacion de una pantalla de 9’ que permite la
perfecta visualizacion del operador sin esfuerzo.
Con sistema operativo CP/M y graficos standard,
se suministra con tratamiento de textos, programa

=

de calculo y programa de grdaficos de oficing,
pudiendo conectarse a la red de sistemas
multipuesto TeleVideo o a cualquier orde -
nador, gracias a sus paquetes de comu-
nicaciones.

V9. TelevVideo Systems, Inc.

—CARACTERISTICAS TECNICAS

e Microprocesador: Z8OAde 4 MHz

eMemoria: RAM dinamica de 64 Kbytes (ampliable a 128 Kbytes con CP M+)
32 Kbytes de memoria para caracteres graficos « EPROM de 8 Kbytes

eSistema operativo: CP'M 2.2

eExtension del sistema operativo para graficos: GSX-80

e Software: TeleWirte « TeleCalc  TeleChart

®Unidades de disco: Drive de 5 14" de linea moderna estilizada (maximo 2)

®Diskettes: Doble cara doble densidad, 5 1 4", Sectoreados por soft, 256 Kbytes
Sector, 18 sectores pista, 40 pistas carq, 2 caras disco

eCapacidad de almacenamiento: 368.6 Kbytes por disco (formateado)
500 Kbytes por disco (sin formatear)

eVelocidad de transferencia: 250 Kbits seg. Tiempo de acceso 84 milésimas
de segundc de promedio, 120 milésimas de segundo maximo

eEntrada salida: 1 puerta impresora paralelo con conector IBM DB-25S 1 puerta
RS232C para modem. 1 puerta RNIC para trabgjo con Supermouse (RS-422
opcional)

eVisualizacion: 24 fineas x 80 caracteres

®Formacion de caracteres: resolucion de caracteres de 7 x 7, matriz de pun-
tos de 8 x 10. Graficos: Resolucion de 640 x 240 bits.

e Juego de caracteres: 96 ASCII, 32 caracteres de control

e Cursor: Modo grafico -caracter a cardcter o pantalla completa, parpadeante
o fija. Modo alfanumérico - bloques completos y subrayado, parpadeante
ofijo .,

eVelocidad: 75, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 baudios

ePantalla: 9" fésforo ambar, superficie anti-reflectante

eAfributos de Video: Video inverso, subrayado, parpadeo o cualquier combinacion

eTeciado: Separado, estilo IBM-PC. perfil bajo. 83 teclas, 10 teclas de funcidn
Teclado numeérice con teclas de edicion

eAlimentacion: 115 230 VAC, 50 60 Hz. 100 W

eDimensiones: Alto: 20.3cm ¢ Ancho: 45.7 cm  Fondo: 38.1cm « Peso: 12.7 Kgs

Distribuidor exclusivo

Data Nova s.a.
Via Augusta, 59, 3° BARCELONA-6
Telefs. 218 1158. Telex.: 51546

7
i

Datanor s.a.

Autonomia, 26, 7 B, BILBAO-10
Telefs.: 444 47 39 41, Telex.: 32060

SPECIFIC DYNAMICS IBERIA, S. A.

Ramirez de Arellano s/n, Tel. (91) 41372 46, Madrid - 27

Data Levanite s.4.

Profesor Doctor Severo Ochoa, 8, Entlo. 1, VALENCIA-11
Telef.: 362 06 61, Telex.. 64313
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ey
=
=305
340
558
253
1%

1588
1581
15835
1516
13519
1528
1538
1548
15548
1551
1552
1553
1355
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226

AUOD 96 DO R % DR
R AR R B R SRR R

2000 Q0 Q) 02 00 L0 Q000 ~J = s S o e s e N O R B

R A N I AT AW e N I I ]

=
2
o

DI AT R R A R ws I R B s AL R Aoy i s AR A

A B IR o=

=

POKESO+24, 15
POREPL+AZ~4B%Y2, 46
FOREPZ+n2~40#Y2, 8 :
FORESO+4, 17 FORL=208TO28: POKESD+1 . L HMEATL ' POKESD+4, 16
POKEF 1 +x2~4 %Y, 32
FPOEES4258,0
TFRELZE2THEM 1 586
RETURM
FORESD+1, 28 POKESO+4, 129
TH=THM+1
FOKEP L +kz2~-40%Y2, 37
FOKEPZ+r2~484Y 2, 2
FORL=13TOBSTEF-1
PORESD+24, L
FORM=1TD1686
HEATHM  HEXTL _
FOKESO+24, 8 POKESD+4, 8
TFPE=33THEMSC=S5C+254TH
IFPE=34THEH
IFPE=38THEMSC
Z=1
FOKEF1+nz~4uy2, 32
RETURM
HWa=y Y=Y GDEUE1 50
FRINT" sRR-ERBRRRRRESTAMH2UE DESTRUIDO"
FEINT"'eRBRRRFIULSH 5 PARA JUGAR DE HUEWO!

=RC+5HTHM

GETAS | IFA$>" 5" THENZA3E
IF SC<CHGETHEHHG =2
GOTOLEE

STOP

REM #LECTURA TE DRTH FARA GRAFICOSH#
FOREDGE34  FEEK CSE2334 »AMDEZ S5
FOKEL, FEEK O 1 2AMDZS1

FORT=BTOG11 FOREL1ZZ2E8+1, PEEK (53248410 ' MEXTI
FOREL. PEEK C150R4 : PORKESER34, PEEK (5633534 00k 1
FORESZ27E, (PEEK(SEZVZAMDZ48+12
FORI=ATO4%3~1 ' RERDA: FORELZS@4+ 1, A HEXTI
FORT=ATOS#2-1 READA: PORELZS52+ 1. A HEATI

REM PEREPARA S0MIDO

S0=54272

FORIT=aTOZ28 POKESO+I, B HEXT I

FOKEZO+1, 15 POKESO+S5, 5 POKESO+5, 248 POKESO+4, 15

RETURH :
REM IMSTRUCCIOHES ‘
FRINT" LA IDEA DE ESTE JUEGD ES PROGRAMAR EL TAMGOUE COM UMA SERIE®

FRIMT"DE COWAMDOS ESTILO LOGO PARA DESTRUIR"

PRIMT"TAHTOS ELAMCOS COMO SEA POSIBLE.

PRIMT" AL PRINCIPIO,EL TRHDUE ESTA SITURDD EWLA ESGUIMA IMFERIOR "
FRIMT"IZRUIERDA % SE LE" :FRIMT'PUEDE FROGRAMAR COM LOS COMANDOS: -
PRIMT"  A=MJEVE ADELANTE UMA FOSICIONY

FRIMT"  I=GIRD IZOUIERDA S8 GRADOS

FRINT"  D=GIR0 DERECHA 98 GRADOS"

PRIMT"  F=FUEGOD "

FRIMT" E=BORRA EL ULTIMO COMAMDO"
FRIMT" COMO MAAIMO PUELES PROGRRMAR 4@ COMAN-DOS, "

a
5]
5]
B PRINT" P=PROGRAMA COMPLETO-RCCION"
@

118 PRINT"SI EL TAMUUE CHOCH COM ALGUM OBSTACULD, EL JUEGD FINALIZA."

8120 PRIMTYEM CHAS0 CONTRRRIO DISFOMES DE 5 IMTEMTOSPRRA DESTRUIR LOS BLAMCOS."

4 FRIMT"EL YALDR DE LOS FUNTOS DE CADAR BLAMCOD AUMENTH EM CRDR MISION"

FRIMT",COM 88 ORDENES BIEMFLAMERDAS ES SUFICIEMTE FARA ALCAMZAR"
FRINT"EL RECORD."

A RETURKH

30 / Ordenador Popular




MICRO W WSRLD

| CONCURSO NACIONAL
DE PROGRAMACION

I” Premio: 500.000 pts.
Premiosde 50.000 pts. paralos 10 finalistas.

Solicite mas informacién y bases del concurso,
directamente en los centros MICROWORLD o escribiendo a MICROWORLD
¢/ MODESTO LAFUENTE N©63 - MADRID -3

MICRO Dj ﬂl 7' WERLD
¢/ Modesto Lafuente, 63 ¢/ Colombia, 39 ¢/ Honorio Gonzalo, 2
MADRID-3 MADRID-16 VILLALBA (Madrid)
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188868 REM GRAFHIC CHREACTER DATH /
IE‘B!M DHTHB g lnﬁg) :.’5:5 c./.-..l\l.l ._.'u':J 1 'UJ B.‘ 16J 16, 56} 124; 124; 124, 124; 56 /
180825 DATAA, @,38, 63, 255,63, 38,8, 36, 124,124,124, 124,56, 16, 16 /
186328 DATARB, 2.4,72.48., d4ﬂf352;:h4;u B,8.31,24,608,255,255 /
18840 DATHB. &. 1, 16,608,126, 127,235,8, 16,537,125 J£5u:14f;14(4d4q
168858 DATAB, 72, 138, 24,57.4,64. 53 /

Se tlltlbdcl conocido juego de caseta de feria en el que,  flecha se dLsleLl mas d(\pl(ln que los patos, por lo que es
con una escopeta de p{ldlg&)ﬂc% h: ay que derribar una tila de necesaria una cierta mrl(lp wion. b \lsrL un namero limica-
patos que s¢ pasean frente al tirador. s6lo que en este caso.  do de flechas y un tiempo limite. Las teclas de control son:
en lugar de escopeta, el jugador utilizaf arco y flechas. La "2 izquierda: “C”, derecha, y “M”, para disparar la flecha.

FORESD, 255 POREDS, 47 1 C0=54 272 FAl=1&" 1 PORESG256, 15 POEESSZYE, 248 POKES427E., 3

FRIMT"I"  POREDSZ21, B POKEDZZB8, B M=5?249'PDFEW+211635PDHE;H4H 192 POKEZB41 , 193
FORI=1TD4 :POREZB41+1, 134 FOREV+4B+1, 2+ 1 THEAT : FOEEV4E3, 8 POKEY+48, 1 POREV+23. 1
FDRI=5TD£54IREHEQ5PDKE12288+I;@?HEET
Pel2@: k=132 Y=217 " POKEN ., 128 FOKEY+1. 228 FOKEN+Z, 5 POKEY+E, Y FORI=ATOS
}'I+1‘—'I+1)¢4U ?(I+1'“”B FOREW+4d+ 182, 50 T+1 0 FOKEV+S+I#2, Y CI+1 0 THERT

I=PEEK CW+E0) FORI=05370T05R2365TEFYE ' FPOKETL, 4  FOKEI L0, lbUIPDHEI+32;4
FOREI+32. 168 HEAT (FORI=55236TOS5208  POREL 4 POKEL~CO, 158 HERT
TIF="020008"  PREIMT" Sdesdssiiemiiird s bl UA-CURT SRR R SRR AR dg
FRIMT" =i REERNRRIST IEMF O RN R M T O

FE=FEEK (15372

FRIMT " e CRE RN RIGHTECTI#, 20 - PRIMT " S{elsripmakeelas e i i ;=
FEIMT" eemml  RRE" AL IFTI#="0a68108" THEHZHE
IFFE=12AHDP> 23 THEHP=F~4 : I[FFR=ATHEM"=¥-4

IFFE=ZBAHDP 237 THEMP=F+4 : IFAR=ATHEMA=X+4

IFPE~4FHHDHF HAMDALZBTHEMAL=A1~-1 " AR=5: GOSUBZ88

Y=h'=-[F  Z=PEER Y380 D IFZ »3HHD¥}BZTHEHUU IJEB 166

IF”’bUTHEH”“alr AR=6 H=F+12 POKEV+Z, Y

FOREY, P POEEY+2, @ TFARS UTHEHFU}E”+“ i

FORI=ATOZ Wi I+l 0=s0I+1 0+3 IFa~I+1"¢41THEH«'I+1) 35 FOKEZBC4Z2+1. 1524
FOREN+4+T#2, WO I+1 0  FOREN+S+ 182, YOI+ 0t HERT
26 hHTHlH
 S=S+le Z=FPEEK CVHIED A= IFZAMDETHEMA=1
185 IFLHHDIMTHhHH~¢
118 IFZAMDE2THEMA=S
113 IFZAMDE THEHA=4
115 POKEZBSZ+HR. 125 AR=@: Y=2
188 FORES427E. B PORES427VE, !
23 FORI=13TO1EZTERP-. 5 POKE!
15 Z=PEEK(V+3@)1EETUFH
288 FOKES4276, 8 PORES42PE, 17 FHPI~_4UTU14TEF—”'FU}FJ4“TJJI MEST ' POKES4273.8
218 FORI=1T011 PORKEY+T, B8 HEKT
Z28 PEIMT"TRSE TE RCAED EL TIEMPOD®
228 PREIMT"MEERCABRZTE COM" . 5/18, "PRTOS.

R R S S e e e S T S I w N I T ¢ Y O R LB N ]
P R T 0 L e WO~

—
=
E

‘81V~F+121PUHE?+3;T

(&) ‘;L' n
-F- o=

ra, T2 PORES4226, T HEAT  POKED4236, 15 POKES4273. 8

gj@ IFﬂJB?THE4FFIHT”HB£EU_THHHDU':'” .

228 GETHE TR LnhRg goRt™ UTRA Vel

78 TFHE MY THEMZEE

2860 EHD

288 POKES4Z7e. 8 PORES427E, 125 FORI=1TOEUSTERZ  FORED4E7 35, T HEXT : FOKES 2 .8
218 RETUREH _
2888 DARTARG. 8, 8.8 BJB;B;ﬁ,B;B,fJB;BJBJB)B;F,BJQJU,B;B;SEJBJF;EBB;B;1,199;8
SE1G DATAZ, 1,192, 6.6, 192, 12,8, 26,24, 0,48, 43,8, 24, 119,89, 236, 1, 199, 0,8, 56. 8
SE2E DARTAD. B, 3. 0.8.8,08,8,3, 33
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SO0 DATAB. B, 8, 8.8, 8,8, 18,8, 8,56, 8.8, 56, 8,8, 124,0.8, 16,8, 8, 16,8,0, 16,8,8, 16
G DATHE, B, 168,816, 0.8, 18.8.3, 16,8,98, 16, 8,8, 16, 0,8, 16.8,8, 1H;H B,16,8,8, 16
B ODRTAGE, E. 16,8, 33
B DATHRA. &, 6, B;B;@;@JB;B;B,B;EJEJFJEBE;IEB;?J1?69252-?);7h,1¢ 224134, EB;cSS K
g DHTHH--JTE-5331J255J3;15»255;5-IS.ZESJﬁJISJESSJB 5,248,08.8.,123.8,1.8.0
EODRTAZ, 8.8, 4,.8,68.6,8,0,5,8,8, 33
W DATAHG. B, 8,5, 8,0, 6.0, 8, 4, 8.8, 4.68,8, 2, 125,8, 1,245, 8,5, 255,18, 3,255, 8, 15
B ODATARSS. B, 15, 255, 8, 15, 255,08, 31,295, 0,63, 1534, 82, 7, 232,126, 7. 176, 252, 7, 252
[ DHTHI AT P I O P v = O P 2 P IO P 5 P P ™ I s
I DRAGON 32

CARRERA
DE CABALLOS

Se puede pasar una interesante tarde en el hipédromo,
viendo las diversas carreras de caballos y apostando algo de
dinero en algunas de ellas y todo sin salir de casa, con este
programa, CARRERAS DE CABALLOS para el Dragon.
El programa permite a varios jugadores apostar simulta-
neamente en la misma carrera. Ademas, las apuestas son
diferentes para cada caballo, algunos se pagan 2 a 1, otros 3
a 1, etc., por lo que se puede apostar por el caballo favorito o
bien arriesgarse por un caballo con pocas probabilidades y
llevarse un monton de dinero.

1 REM ##% UERSION DREAGOMF:F

85 DIM B coTETEY L d0dBY L HOGED L LOdEr L ModEl
118 RESTORE: GOSUEZEE:GOSUES9S:GOSUBZ9E: GOSUEZ 44
115 FOR R1=1 TO RRCES
128 GOTO 385: “LISTH APUESTHS
125 PRIMTE43E, "CREBRLLOS PREPARADOS ... %

138 GOSUESSE: "UWISUALIZACION PAMTALLA
135 GOsUE 185 Y SECUEMCIA CRARRERA

148 DEAW "CZiBME, 13 UL7E"

145 FOR T=1 TO SEEE:HEXT T

158 GOSUEZSS: “SECUEMCIA RESULTADO
153 MEXT Ri

L s |

L0000
[ Ty T T o o e

. et

[ Ay |
o M
=oen -

GOTO 4aa: MENU
REM¥FECARRERA

SCREEW 1.8:Fi=g

FOR G=1 TO S:¥{Gr=g:HEST G
M=198:F1= F1+1
FOR G=1 TOS:x
FOR G=1 TO 5:

05 =RHDC 4 0+ 2 HEST G

THERT G

=4
G=G+1: IFM=-"MGME THEM 219

Z=1e+0 GEET YOG =GR G PUTOHAY OG0, E 0= M= DG 0 0+d7, 24250

sdoP
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85 IF G<5 THEM 289 ELSE GOTO12SLIST

218 IF Fi=FURL THEM RETURM

215 FOR G=1T05: Z=18+0 GEZ5 1: PHTl4 =G Z O HEY G T EHEE 0 KL PSET (HERT 5
28 FOR G=1TOS:YOG=H-YOGo: IF YOG a4 THEM W06 =45

223 YOG =4E-YOG N HERT G

238 IF Fl<:FURL-1 THEM 18

233 DREAW "CZiBME, 19UIE oG La U8R D3 La"  PAIMTOE, 70, 8,8: GOTO 124 /
248 “SET UF RACE CHRED /
245 PRIMTEIG, CHEFC 1592 "CURMTHS CARRERARS DESER CELEBRAR EM ESTH JORMADAT": : GOSUE

e
=

265:RACES=H:FRINTE161, RACES  "CARRERACS )"
5@ PRINTEZSS. CHR$C 1590 "CUANTOS APOSTADORES?" :GOSUB 265:P1=0:PRINTEZES.F1; "APOS

TADOR (53"

255 FOR T=1T0SEE: NEXTT

FOR C=1 TO P1:LET P(C)=28@:MEXT C:RETURH -
AF=IHEEY¥: IF A$=""THEH Z2&5
O=HSCORF h: IF- 3049 O Q357 THEM 265

' LET B=0-43:RETURN ,
CLS:PRIMTES. "CARRERA DE CABALLOS"

PRINTES6, CHREC1S3 ;" LN ENTRETENIDO JUESD PARR TODA LA FAMILIA® :RETURN
\ :"PULSE LA BARRA DE ESPACIOY

AE=IHKEY$: IF A< >CHRECIZ ) THEW 295

PRIMTEAZS, STRIMGE. 23 CRETLRH

‘EETTIMG SESUEMCE

FOR G=1 TO PL:WGI=0:HSGo=8: 0G5 0=8: MEXT G

G=@

i EELEL

==l

RL=RHDE T 0+1

(PRIMTEZG, FURL "WUELTASY

‘J"EHBRLLE

MU

THEH PRINMTEY

DTN "

O 1 B B8 B T 1 B e I

1)
[en]

T I I T O

=i THEM WCGI=

NG

RSy B ) Y R Y

I I B O R N ) s

THEH 470
GOSURS1S ELSE GOTO 478
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IDRMADA " TABL 283 "RESUMEN" : PRINT
HH;! ;_THI"’ |F H 2 [ % NTT!_%_‘}EH ;
5=" HADA" ELSE PHCGISSTRECPCGI 0" MILES

REGLAS PERMITEM PRESTAMOS FULSE ":CHREFOZ3: " % CADA JUGAD

OF RECIEIRA SEMIL RA- SI MO PULSE": CHR$C 126 2
Af=IHEEYF: I % ‘3 THEM 538

..... M PSET MERT M
H F SETHEST H
C2iBME42, VI Re s D Lei D4 Fe" - DREAN "CZGE

i LE"
18, U178

Aeis 'qurlLJE SURRIO
S5 PMODE 3
\ EHE b= u TH

M PORE CH3, OO HASE

GESTION COMERCIAL ComMODORE-64

UN POTENTE, COMPLETO Y EFICIENTE PROCESO DE FACTURACION EN DISCO
confeccion de albaranes y facturas con impresion inmediata o diferida, '

emision de recibos negociables y remesas, rebaja ventas del stock,
control de representantes y calculo de comisiones, etc.

) i (t:J/. aragon, 472
EAlecrogestion tel, O3, 2uD 1378
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MASTER BRAIN

Este programa para el Dragénesta basado en el conocido
juego del Mastermind, en el que él jugador, a través de una
serie de intentos, debe adivinar un nimero secreto upen—
sado” por la maquina. En este caso en lugar de un niimero
se trata de adivinar una combinacién de cinco letras en la
que puede haber alguna fepetida y ademds, sélo se dipone
de diez intentos. Al ensayar-una combinacién -por cada letra
acertada y situada en el lugar correcto aparece una "M” de
“muertos”’, mientras que por las letras acertadas pero no
situadas correctamente aparece en la pantalla una "H” de
“heridos”. A los diez intentos el juego termina ofreciendo la
posibilidad de volver a jugar.

FEM $fdsfitdiiiessies

FEM % MESTER ERAIM #

o T e e

T._E:H it

CLs

FRIMTY"ESTOY PEMSAHDO "
FRIMTYPULSR S ¢

IF IHEEY#="S"THEM SOTO1EG

e
AN R A

iy
15

Rt N T 1 O S 0 Y S Y

O Fe o B0 D5 O 05 T O O T

3 GOTOSEG

A5 ]5]

114

128 H=RHOw

138 Af=CHRES S+ s

148 Bf=BF+R¥f

158 ME=T

166 FORG=1TOla

IVE PRIMTE4EE, " "

128 PREIMTESES

196 IMPUT"TL TURMO":CF
266 IF LEMCCEX :5 THEM GOTO 5738

218 IF C#=B% THEMW &18
ZEB OFOR Y=L TO 5

2318 PE=T#

248 TE=MIDEBF. V.10

258 IF T#=F#$ THEW 234
TER F=IMSTRE CE. T2

ZFa IF FrB THEW GOTO S7@

o
[Rx(]

HERT ¥

PRIMTE (32850, CF

FOR =1 TOS:THE=MIDE CHE. .10
F=IMSTROEF. TH2
IF F:@ THEM GOSUB
HEST '

5 FRINTE (3ZRG+ZEN, " "
8 IF E=0 THEM 448
&}

IHE PRIMTE CEZEG+HIE2." "
5 IF =8 THEM Z7@&

28 FOR W=1 TO J

I38 PRIMTMH",

248 MERT W

-9

FOR W=t 7O K
PRIMT "

B o e ol L

=2,
=

468 CLS

47E PRIMT'TIEMES 18 IMTEMTOS®
438 PRINT™Y HES FALLADO! !
435 FRINT'ERA -, B

SEE IMPUT ' i

T
RN

THEM RN

Wi 1 ASER 200 GRirSaea s ST sl G0 A

FRONTON

Este es un juego para el Laser 200 de 4Kb, y es un
frontén un tanto peculiar, ya que no se trata de devolver las
pelotas, sino simplemente de atajarlas con una paleta.
Aunque eso si, si bien al principio van cayendo lentamente,
a medida que avanza el juego aumenta la velocidad y el
asunto se complica.

Para jugar, una vez tecleado el programa, tenéis que
utilizar algunas de las teclas numéricas; que son las teclas 1-
2-3-4 y 6-7-8-9. Las teclas 1 al 4 son para ir hacia la
izquierda (la 1 a méaxima velocidad, la 4 a minima), y las
teclas 6-9 para ir hacia la derecha (la tecla 6 a minima
velocidad, la 9 a maxima).
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@ secoinsa

le ofrece la electronica
mas avanzada con diseno
y fabricacion nacional.

Mod. 1555

Matrizde 7 x 9.

Dispone de un programa AUTO-TEST.
Velocidad escritura: 185 car./segundo,
bidireccional optimizada, 250 en
comprimido. 6 tipos de escritura.

Interlinea 1/6” 6 1/8”.

Velocidad tabulacion: 400 espacios/segundo
a1/10”.

Velocidad de salto pagina: 80 lineas/segundo
de 1/6”.

Numero de copias: original mas cinco copias.
Tamano de pagina: de 1 a 128 lineas,
programable.

Memoria «FIFO» de 1024 caracteres de
capacidad.

Acoplamiento externo: Tipo paralelo -

y Tipo serie RS 232 C

O O 0O g O O G O
.o O & O Q O 0

O
O
O
O
(3
@,

Mod. 1556

Impresora multifuncional:

Impresion en papel continuo.
Impresion en documentos sueltos de formato
variable.

Impresion en libretas bancarias.
Especificaciones para documentos de
introduccién manual y posicionamiento
automatico.

Ancho minimo: 105 mm.

Ancho maximo: 250 mm.

Altura minima: 60 mm.

Altura maxima: 220 mm.

s

Opcion: Conexion IEE 488, Bucle de corriente, graficos y NEAR LETTER QUALITY...

SERVICIO DE MANTENIMIENTO EN TODA ESPANA

[r_n lcroesfrucfurus .lec’rromcus sa

Marqués de Santa Ana, s/n. Tel. (93) 217 08 12 Telex: 97787-SMCD Barcelona 23

0O 0 000000000 O
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Las reglas del juego son sencillas; se trata simplemente
de no dejar caer las pelotas, aunque como veréis no es tan
sencillo como parece. Cada bola recogida es 1 punto, y
disponéis de 5 “vidas”, aunque cada 100 puntos obtenéis
una vida extra. #

Estructura del programa: para los que estéis interesados,
no sélo en jugar, sino en descubrir los secretos de la
programacion, he aqui una pequefia explicacién de cdmo
funciona el juego.

Hay dos subrutinas:

e La subrutina 1000-1002 realiza el movimiento de la
paleta.

e La subrutina 2000-2040 realiza el movimiento de las
pelotas y comprueba (mediante POINT). si son recibidas al
caer; decide entonces-entre sumar un punto {P) o restar una
vida (V).

También comprueba la p()%lblllLle de vida extra y la
frecuencia (F) a la que caen las pelotas. Esta frecuencia
viene dada por la variable F, que se inicializa en 15,y va
disminuyendo cada cierto nimero de puntos (dados por W).

Asi, pues, para aumentar la dificultad inicial del juego
basta con cambiar la inicializacion de las variables (linea 3),
por ejemplo, con F=12 6 F=10y W=7,

Por dltimo, las lineas 40-44 “leen” el teclado y dic-
taminan el movimiento (si es posible) de la paleta, cuya
posicion, para las sentencias SIT, se rige por la variable T.
Este esquema INKEYS — X T'T / SET-RESET es muy
comun en este tipo de juegos con animacion, por lo que os
conviene estudiarlo detenidamente.

REM
DIMAC2]1):1=]:F=15:U=5:U=9
FORG=BT021 :A(Q)=0 :NEXT :MODE(1) :COLOR4,
:IFU=1THEN1@

_FORT=1TOU-1:SET(S+6XT,@3 :NEXT ., ...
1@ “COLOR2IFORT=9T0121 :SET(T,2) :SETCT, 62)
*NEXT :FORT=2T062:SET(9, T)

11 SETC121,T):NEXT :T=62:X=T :GOSUB 1000

40 E$=INKEY$:[FES$=""THENBOBELSE IFASC(ES)
490RASC(E$)>S?THENED

42 E=UAL(ES$) :X=T+5XABS(S-EIXSGN(E-S)

43 IFX>11ANDX<118THENGOSUB1@80 : T=X

44 NO$=INKEYS$ :E$="" ‘

6@ I=I+1:IFI>FTHENI=1:G0TO?RELSEGOSUB200
9:60T049 ’

78 Q=RND(22)-1:IFA(R)=BTHENA(Q)=4

3@ GOSUB2000:G0T040

1208 COLOR3: [FE(STHENFORG=STOLSTEP-ELSE
FORB=1T0S
1992 RESET(T-
RETURN

2000 COLOR4 :FORQ=RT021
L3EAIG)=ACQ) +3

2005 [FA(E)O6]1THENZOIBELSEIFPOINT(12t5%
0,61)<>3THEN10008

20087 RESET(12+5%Q,58) :A(Q)=0:P=P+]

2008 IFP=WXINTC(P/i)ANDF> 4 THENF =F - 1

2083 SOUNDI1S, | :G0T02020

2010 RESET(12+5%Q,A(R)~3) :SETC1:

o0 U w —

3+0,61):SET(X-3+Q,61) :NEXT:

PIFACQ) =RTHEN?R 2L

5x3, ACA

2828 NEXT:[FP-180XINT(P~/108)=1THEND=1

2921 [FD=BIRPL>INT(P/1080)x1@BTHENRE TURN
P30 U=U+] tSETI6XU-1,8) :F=15:[FW> I THENUW=
W—1

2048 D=0 :FORQ=(TO19@:SOUND26, | :NEXT :RETUR
N -

10088 FORQ=1TO3:COLOR, B:S0UND2S, 4 :COLOR,
1 :SOUND 1@, 4 :NEXT :COLOR, @
18802 U=U-]:MODECG) :CLS

1BBBS PRINTR231, "PUNTUACION ="
1508 :NEXT : [FU> BTHENS

yP:FORJ=1T0

MARIENBAD

Il Marienbad es un juego de estrategia para 2 jugadores, '
que consiste en ir quitando fichas desde una posicion inicial
en forma de piramide. ganando quien consiga quitar la
Gleima ficha (a veces se juega a que pierde quien quita la
Gltima). Los jugadores van alternando sus movimientos, y la
tnica restriccion que se les impone es que en cada jugada
sOlo pueden retirar fichas de una sola fila horizontal a su
eleccion (aunque tantas como quieran, de una a toda la fila).
Evidentemente, estd prohibido pasar.

Aunque es un juego ftacil de aprender, dominar la
estrategia no es nada facil, y requiere su tiempo.

El programa que listamos a continuacion, disefiado para
el Liser 200 de 4 Kb, permite jugar contra el ordenador
pudiendo elegir entre distintos niveles, que corresponden al
namero de filas de la posicion inicial (4-12), y también
permite elegir entre efectuar la primera jugada, o cederle el
turno al ordenador (para que veais que no hay truco);
también “descubre” cualquier intento de jugada ilegal y,
como veréis, su dominio de la estrategia no es en absoluto
despreciable.
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SIUSTED NO DISTRIBUYE ITT
LE FALTA ALGO IMPORTANTE
EN INFORMATICA

Esta es la
ocasion para que
ponga usted su Red de
Distribucion realmente al
completo.

Aprovéchela.




Por ultimo, he aqui una partida ejemplo en el nivel
cuatro, destacando que el programa esta dotado de una
funcién aleatoria (es decir, no siempre juega lo mismo en
posiciones idénticas).

Posicion inicial:

Jugador; Fila 4 quita 3.
Laser 200; Fila 3 quita
Jugador; Fila 3 quita 1.
Léser 200; Fila 2 quita 1.

Jugador; Fila 1 quita 1.

Laser 200; Fila 4 quita 1.

Jugador; abandona, ante lo irremediable.

—

18 CLS:INPUT"NIVEL(4-12)";N:IFNC40RN> 120
RNCO INTCNITHEN1®

28 DIMACN),B(3) :FORT=1TON:ACTI=T:TT=TT+A
(T):NEXT

30 INPUT'QUIERES EMPEZAR TUCS=SI)";S$:IF
S$="5"THENGOSUBS@ :G0TO90

31 GOSUBS®:GOSUB3S : [F2=8THEN34EL SEK=1

32 IFB(3)=1THENK=BELSEIFB(2)=1THENK=4ELS
EIFBCL)=1THENK=2 '

33 GOTO40

34 T=RND(N) :IFACT)=BTHEN34ELSEACT)=ACT)~

1:TT=TT7-1:60SUBSA :GOTO9@

35 2=0:FORT=@T03:B(T)=0:NEXT :FORT=1TON:I
FACTI>?THENB(3)=B(3J)+1

36 IFACT)-2XINTCACTI/2)>BTHENB(B)=B(B)+?
37 IFACTI-4XINTCACTIZ4)>1THENB(1)=B(1)+1
38 IFACTI-8XINT(ACTI/B)>3THENB(2)=B(2)+]
33 NEXT:FORT=@TO03:B(TI=BLTI-2XINT(B(T) 2
3:2=2+B(T) :NEXT :RETLRN

43 X=RND(N) :IFA(X)KKTHEN4BELSEXQ=RND(A(X
12:ACX)=ACX)-XQ :GO0SUB3S

42 [F2=BTHEN43ELSEA(X)=A(X)+XQ:60T040

43 GOSUB3@:TT=TT-XQ:IFTTY@THENIBELSE250
5@ CLS:FORT=1TONYPRINTT;IFACTI=BTHENQE
I.SEFORY=1TOA(T)

62 PRINTTABC16+2XY-ACTI ;" 1" ; :NEXT

78 PRINT:NEXT :RETURN

98 PRINT:INPUT"FILA NO.Y;RIL:IFFIL<10RFI
LONORFILCY INTCFIL)THENSG

91 IFA(FIL)=BTHENSQELSE INPUT"CUANTOS QUI
TAS" 3QUI

92 IFQUI<IORGUI>ACFILIORGUI ¢ INTC(QUIITHE
NS1

95 ACFIL)=ACFIL)-QUI :TT=TT-QUI :IFTT>QTHE
N31ELSEGOSUBS@ :

158 PRINT“TE FELICITOY,HAS GANADO"

208 . INPUT"QUIERES JUGAR OTRA UEZ(S=51)";
5% [FS%="S" THENRUNELSEEND

250 PRINT"HAS PERDIDO" :G0T0200

SUSCRIBASE A

-

SUSCRIBASE
POR TELEFONO
* Mas facil,

* M as comodo,

* M as rapido.

Telf. (91) 73379 69

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

ORDENADOR

POPULAR
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Equipos
informaticos

Su computador personal compatible

# UNITRON COMPUTADORAS PERSONALES, DE GESTION Y APRENDIZAJE

Ty

{ 1§
i{ oy oz SIRDIE Po¥h: debnawe, 1uc.
E g

Ordenadores personales, de gestién y para aprendizaje. Dos marcas con prestigio que cubren todas las necesidades, desde el ordenador para aprender a programar hasta el ordenador que
tesuelve los problemas de la pequefia empresa (contabilidad, facturacién, clientes), incluyendo unidades de disco flexible y tarjetas de expansion para adaptar el ordenador a sus necesidades.

SIINIVVASHE
CP80FT

DATALEC

i

casan | Gaaze. 55438
jgsern | 117068

e mndte ]
¥ 5
DATALEC SHINWA
Monitor monocromo para visaalizacion de datos. Impresora matricial 80 colummas con set de caracteres espaiioles, fotalmente compatible,
El monitor DATALEC, con su pantalla de fésforo verde P31 de 12 pulgadas, es la pantalla de SHINWA CP80 F/T es la nueva impresora. Con tecnologfa actual y precio competitivo, ofrece las
visualizacién ideal para presentacion de datos y graficos en alta resolucion. dos caracteristicas que hoy dia hay que exigir a una buena impresora: fiabilidad y calidad de
Lia carcasa es de ABS, resistente y fécil de limpiar, con un disefio estético muy elaborado, acorde al Impresion,
1150 @ que va destinado para conjuntar con cualquier ordenador de sobremesa. Pero la SHINWA CP80 F/T no se queda ahi: ofrece una resolucion de 640 Duntos por linea, juego
Dispone de mandos de luz y contraste, as como ajustes externos de entrada video, frecuencia de caracteres espafioles y una gran variedad de posibilidades en la impresién de textos: normal,
vertical y altura. comprimido, doble ancho, super indices subindices reducidos, etc. La impresora se suministra con
En pantallas de visualizacién de datos, el nombre es DATALEC. interface tipo CENTRONICS, Opcionalmente, se puede conectar un interface RS-232
—

SOFTWARE INTELLIGENT PROGRAM

INTELLIGENT

gty

Los mejores programas de Europa para ordenadores personales SPECTRUM, DRAGON, ORIC... Suministrados con traduccional espafiol de su
manejo, a precios realmente competitivos.

Ventas al Por Mayor. Disponibles plazas para nuevos distribuidores,



RADIACION

Este programa cuestiona el tema de la radiactividad, tan
en boga en nuestros dias. Con él podrd calcular la radiacion
anual media. de acuerdo con los datos del Forum Atémico
Espafiol de 1978. A rtravés de un pequefio test podra
conocer y seguir su situacion. Interesante, ;no?

100 REM COPYRIGHT:"FPitufo Verde" (NEW-BRAIN)

110 CLOSE#1:PUT31:PUT22,0,12:PRINT"CALCULE LA DOSIS DE RADIACION QUE RECIBE ANUA
LMENTE" :PUT22,0,24:PRINT"NEW-LIMNE PARA SEGUIR":GET#0, X:ONERRORGOTO290:RESTORE
120 DATA A GUE ALTURA SOBRE EL MIVEL DEL MAR VIVE(m)?,DE GUE MATERIAL ESTA CONST
RUIDA SU CASA PRIMCIFPALMENTE(LADRILLO.PIEDRA.MADERA.HORMIGON)?,CUANTOS km RECORR
E AMUALMENTE EM AVION FOR EMCIMA DEL LOS Z000m?,CUANTAS HORAS DIARIAS (NORMALMENT
E)COTENPLA SU TV-COLOR?, A QUE DISTANCIA DE LA CENTRAL NUCLAR MAS PROXIMA SE ENC
UENTRA NORMALMEMTE (JUNTO A ELLA. A 2 km.A 10 km. A MAS DE 10km) ?, PECTORALES, GAS
TROINTESTINALES,DENTALES

130 GOSUB300: INPUTX:A=28+3%X

140 GOSUB300: INPUTB%: IFB$="LADRILLO"ORB%="HORMIGON"THENB=45

141 IFB$="PIEDRA"THEMB=50

142 IFB¥="MADERA"THENB=35

143 C=1%5

150 GOSUB3CO! INPUTX:D=X/10000%4

160 GOSUB300: INPUTE

170 GOSUB300: INPUTB%: IFB$="JUNTO A ELLA"THENF=4.8

171 IFB$="A 2 Km"ORB%="A 10 Km"THENF=0.48

172 IFB%$="A MAS DE 10 Km"THENF=0

180 GOSUR3SO: INPUTX:G=100%X

190 GUOSURZSO: INPUTXK:IH=600%X

200 GOSUB3S50: INPUTX: I=20%X

210 PUT31:FUT22,15,2:PRINT"RESULTADOS" :PUT22,0,5:PRINT"FUENTES DE RADIACION
DOSIS(milirems)":Y=8

220 DATARAYOS COSMICOS,RADIACION TERRESTRE,RADISCTOPOS,RAYOS X,CENTRAL NUCLEAR
230 GOSUB400:PRINTD+A

240 GOSUB4OO:PRINTR+C

250 GOSUB400:PRINT"22"

260 GOSUB4O0O0:PRINTG+H+I+E

270 GOSUB400:PRINTF

280 FUTZ2,5,15:PRINT"TOTAL: " ,A+B+C+D+E+F+G+H+I+22,"milirems" PUT22,0,20:PRINT"NO

SE PRECCUPE, LA DOSIS MORTAL ES DE UNOS 600000milirems'!!!":PUT22,0,24:PRINT"OTR
O CALCULO(S/NMN)?":INPUTX%: IFX$%="S"THENGOTO100
290 END '

300 PUT31:PUT22,0,11:READA%:FPRINTAS: RETURN

350 PUT31:PUT22,0,11:READAS:PRINT"CUANTAS RADIOGRAFIAS" ,A%, "SE HACE ANUALMENTE":
RETURN

400 Y=Y+1:PUT22,0,Y:READC5:PRINTC$:PUT22,35,Y:RETURN
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CAMBIO DE
COORDENADAS

Si su “mania” u “obsesién” son las matematicas, con este
programa podra obtener el cambio de coordenadas en
sistemmas de referencia inerciales por el procedimiento de las
ecuaciones de Lorentz. A pesar de su reducida dimensién
realiza unos calculos precisos e interesantes.

100 REM COPYRIGHT:"Pitufo Verde" (NEW-BRAIN)

110 REM PROGRAMA DE CAMBIO DE COORDEMADAS EN SISTEMAS DE REFERENCIA INERCIALES
SEGUN LAS ECUACIONMES DE LORENTZ

120 CLOSE#1:PUT31:PUT22,0,10:PRINT"PROGRAMA DE CAMBIO DE COORDENADAS EN SISTEMAS
DE REFERENCIA INERCIALES SEGUN LAS ECUACIONES DE LORENTZ"'PUT22 Q,24:PRINT"PARA
SEGUIR NEW-LINE":GETHO,X

130 PUT31:PUT22,5,2:PRINT"CONDICIONES GENERALES'“'PUTZZ 3,4:PRINT"Sean S1 y S2 1

os sistemas inerciales.Si S2 se desplaza hacia el lado derecho del eje de coorde

nadas , V=+3s5i hacia el izquierdo ,V=-.Sea C=299897%10"3 m/s.Sean introducidos 1

os datos en S.1."IPUT22,0,24:PRINT"PARA SEGUIR MEW-LIME":GETHO,X

140 PUT31:PUT22,0,12:PRINT"INTRODUCIR EL VALOR DE LAS COORDENADAS EN.S1(X,Y,Z,t)

"IINPUTX,Y,Z,t

150 PUT31:PUT22,0,12:PRINT"VELCCIDAD ,V, DE S1 CON RESPECTO A S2":INPUTV

160 C=299897%10"3

170 IFABS(V) >CTHENPRINT"LA VELOCIDAD NO PUEDE SER MAYOR QUE C!ttititirtrtit, . ..."

180 IFABS(V)=CTHEN PRINT"SIENDO V=C, TANTO X1 COMO t1 TIENDEN A INFINITO,MANTENI

ENDOSE @ Z1=Z2;5Y1=Y2."

120 A=SER(1-V"2/C 2) 1 X2=(X-VU*t) /AIt2=(t-(V/C~2)¥X) /A

200 PUT31:PUT22,5,7:PRINT"MUEVAS COORDENMADAS: ":PRINT:PRINT:PRINTTAB(10Q0),"X2=",X2
m"IPRINTTAB(10),"Y2=",Y2,"m" IPRINTTAB(10),"Z22=",21," m":PRINTTAB(10),"t2=",t2,"

s":1PUT22,0,24:PRINT"0TRO CALCULO(S/N)?" i INPUTX%: IFX$="S"0RX$="5"G0OT0O140

210 END

- .
[
Y seleccionar fichas que cumplan determinadas
condicones previamente establecidas por usted.
1 El AIDA Il convierte a su Olivetti M-20 en un rdpido

y eficiente secretario.
AIDA es un generador de bases de datos Y en una mdquina de escribir con memoria
preparado para que cualquier persona pueda electronica. Para disponer de cartas tipo en las
gobernar cémodamente su OLIVETTI M-20. Dispone que intercalar datos de las fichas. Y enviar cartas
de editor de pantalia » formulador de ficheros ¢ editor originales a todos y cada uno de sus clientes:
de textos y de listados » mdscaras de busqueda y Con la posibilidad de corregir o de insertar lo que
recuperacion de fichas e programa auxiliar para desee en medio de un texto. Ademds
cuestién de copias. cualquier carta nueva puede archivarse ®
Con el AIDA I podr4 diseflar sus propias fichas como carta tipo. A@ @ @ R D
electronicas, con los textos, titulos y casillas que El AIDA I se presenta en disco de
desee. Modificar posteriormente cualquier dato. § 1/4 con instrucciones completas, Santisima Trinidad, 32, 5°
Grabar nuevas fichas y anular las fichas obsoletas. e}emplos contrato de licencia y de 28010-Madri a !
También le va a permitir realizar relaciones garantia. Pidanos catdlogo gratuito. 7 a
impresas con la informacion acumulada en las fichas. Demosdisponibles para distribuidores. Teléfono 448 38 00
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OMNICALENDARIO

¢Sabes que el famoso “dia D” fue miércoles? ;Te atreves
a afirmar que tu mejor amigo nacié un dia tal como hoy,
pero era sabado? No, no es necesario tener la famosa
memoria de los elefantes, ni guardar convenientemente
archivadas 1000 6 2000 notas sobre fechas, citas, sucesos,
etcétera.

Simplemente tienes que utilizar el presente calendario,
que te sirve para “Gnicamene” este siglo, y utilizarlo con un
poco de imaginacion. jSeguro que consigues fama de culto o
de empolldn!

Este es un ejemplo més de que el saber no ocupa lugar, y
menos con un ORIC ATMOS a tu alrededor.

‘4 CLSTY INK#

i@ DIMMS$C12) : DIMMC12Y :DIMWSCT)
3@ PRINT “OMNICALENDARIO"

4@ PRINT "ENTRE MES Y ANNO"

DO FORKSLTOLR : READMCKY T NEXT ™

BO FORK*1TOL2 READMS (X) "NEXT"

98 FORXWLTOP  READWS CX) i NEXT

198 INPUT"MES (1 A 12" ;MO

185 INPUT "ANNO -E@:FOR“1967 ENTER B7";YE
il1e 1F‘MD’)BHNDMO(13RNDVE)BHND" YECIPOTHEN 15@

128 PRINT"DATO NO VALIDO ~REPITA"
138 GOTO1@9 '

158 TL=2:[FYE=1THEN 210

168 FORX=1TOYE~1

170 LG=365

175 IFX/4=INT(X/4) THEN LG=366
198 TL=TL+LG

200 ‘NEXT -

218 'IFMO=1THEN 225 ,
228 FORK™LTOMO~L : TL=TL+M(K)  NEXTH
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22% MD=INT ((TL=-1>/7)

230 DARCTL=-1)~-(7#MD) +1

248 MD=INT(YE/7)

24% IFMD=@THEMM(Z2) =29

250 CLS FORI=BTOZ :FPRINT MENXT ‘

260 PRINTCHRS1145) ,CHR$(L13%) ; TABCZE) ;M$(MO) * 19"
265 IFYECL1B IHENPRINT '@,

279 PRINTYE

27% FORH®LTOI (PRIMT MEXT .
280 FOR H=1TO7 PRINTCHRS (1297, WE(X) " ", iNEXT :PRINT
202 FORD=1TOLV PRINTCHR S (147) MNEXT

28% H=1y

290 FORK=LTOM (MO

295 ASWSTRE(X)

296 AS=MIDS(AS$ .2, (LEN(A$) )

388 PLOT(SMDAY~1,H, AS

310 DA=DA+1

312 IF DAX7 THEN H=M+3:

315 IF DA>7 THEN DA=1

328 NEXT

3270 INK@:PRINTCHR$(145) CHR$(148) ;"PULSA UNA TECLﬂ PARA OTRO CﬂLENDﬂRfO"
330 GETQS: IFQs=" "THEN33© :
340 CLEAR :GOTOL"

368 IATA 31,28,31,30,31,38,31,31,30,31, 39;\:‘1
DATAENERO , FEBRERO, MARZO , ABR IL; MAYO, JUNIO, JULTO :
- DATAAGOSTO, SEPTIEMBRE , OC TUBRE , NOVIEMBRE , D IC IEMBRE

380 DATADOM, LUN, MF\R MIE,JUEV,VIE,SAB

@8 _END

Es una gran pasién. Desde que todos hemos asumido que
tenemos “dias buenos”y “dias malos”, segun las constan-
tes que ofrezca nuestro biorritmo, todos queremos conocer
este dato.

Logicamente, a nuestros lectores que poseen un ORIC no
podiamos escatimarle este dato, y por ello hemos incluido
este programa, que, si bien —desde luego— no es original,
queda fuera de toda.duda que es util.

Le ofrecemos la oportunidad de planificar su verano. No
es conveniente conseguir “‘esa cita” que tanto deseamos en
un dia que no nos es favorable. Ahora tenéis la oportunidad
de elegir el dia para invitar a cenar a... (ya sabéis a quién) y
iACERTAR!. Suerte para todos. jFeliz verano!

5 .CLS DIM H(11) o=@ TH=CHR$ (148, F=1

& TEXT ™ -

1B INK2 : PAFERY

‘20 BUSUB96E0

188 T=8.T(2)=0" FRINTCHR$ (128> CHR$(145) ;, TRB(Z@) ,"B 1 0 R H ¥ 1 M §"
116 FRAPERB™
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112" PRIMTCHR$ (1497

115 GUSUB 6898 - ,

T28 PAPER7TINKA TPRINT TABCZ37%< ANKO REQUERTDD [CHR$ (1487 ;" 7" PRINT -
‘12% PRINT;CHR$(131) ; TAB(22) ; "MES REQUERIDO™,;CHR$(148) ; ™?" PRINT
126 PRIMT;CHR$(134);TAB(22);"D1A REQERIDO" ;CHR$(140) ;"?"

127 PRINT:PRINTYPRINTCHRS$ (148> ~ '

138 WA IT480 FORA=OTOZB TPRINT i NEXT ™

‘185 ‘A$="ANNG DE NACIMIENTO :*B$="MES DE NACIMIENTO: " {C$="DIA DE NACIMIENTO:"
“436 D$="ANNOREQUERIDO i " E$="MES REQUERTDO : "*F$="DIA REQUERIDO:"
137 AS*TEFYAY BUSUB490D -

138 GOSUB3R88

160 AFTAY+TILI T OOSUB4IBE

178 GOSUB 3808 '

200 B$=sBS$+Y$T2) :GOSUB 4900

213 GOSUB 3908

220 C$=C$+Y$(3) :GO8UB496@

238 GOSUB 3088

240 D$=D$+#v$(4) GOSUB 4980 .

2%9 GUSUB 3@80 - -

260 ES=ESFY$(S) :GOSUB 4989

270 GOBUB30889

280 F$=F$+Y$(6) :GOSUB 4960 _ _

285" Z=VAL(YS$CL) ) "KaVAL (Y$ (29 ) TCRVALCYS () )  VRVAL (Ve cqry

286 BREVAT (Y S {TI) INuVAL CYS(6)Y

T2BE T LLYM(Z 1) MBES TS T (R = (V-1 KBES 25

JBO IFRILTHENTC(L)=T (L) +X(X~1)

‘385 IFBYL1THENT(2)=T(2) +X(E-1)

310 IF (X~1)D>1AND(Z/4)=INT(Z/4) THEN T(1)mT(1) +1 ;

315 IF (B-1)D>1AND(V/4YRINT(V/4) THEN T(2)=T(2) +1

320 TCL)WT(L)+C:TC(2)=T(2)#N ~ '

386 U=T(2)-T(1)

360 GOSUB100®

370 P=U~CINT(U, 23) %23)

380 E=U-(IMT(U.“28) ¥28) -

290 1=U-CINTIU/33) %33)

"489 FRIMTCHRS$ (1Z1) ;CHR$ (1487 ;"D IVISTOHESSDIAS" *

490 FRINT CHR$(148) ;CHR$(144) ;"CICLO FISICO"

60 FORN=(PHC) +16 TO(F#C) +236 : INK1

518 CURSET (N-(P#C)) , 83,5~ (B3, SKSINC(N-16)/C11.5¥P1)) )1

520 NEKT * o

525 FRINTPRINT PRINTCHRS$(131) ;CHR$¢148) ; "DIVISIONES =D IAS"
526 PRINTCHR$¢148) ; CHR$(133);"C1CLO EMOC IONAL" '

30 FORN=(E$C) +16 TU(ENC) +256

S48 CURSET (N-CEKC) ) ,53.5- 23,583 INCIH-16) / (14KPT) 3 , 1

546 NEXT ’

530 PRINT:PRINT:PRINTCHRS (131) ; CHR¥ (1487 D IVIS IONESaDTIAS"

551 PRINTCHR$(14@) ;CHR$¢133) ; "CICLO INTELECTUAL"

"568 FOR Ne(I¥C) +16TO (I HC) +236,

578 CURSET (N=CIKC)),B83.5~(83,5KSIN(C(N=16)/¢16.5%P1>)>7, 1
75 NEXT:WAITS@8 FRINT:PRINT:PRINT

98 PRINTCHR$(148) ;CHR$(131) ; "PULSA UNA TECLA PARA OTRO" :GETVS
688 IFV$=""THEN 59@

€18 CLEAR:GOTOS

1698 PRINT,CHR$ (128>,
1818 E=9.,8€356%5217
1917 MIRES
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1020
1040
11060
zuee
o018
a1l
SB1T
2028
4909
4710
45z@
492G
4340
4950

FORH=1T024
CURSETCE¥H) +3,&, 1 :DRAWG , 178, 1 :NEXT
RETURM

IMPUTY$(F)

FORA=BTOLEMCAS)

IPHbf'NIth?ifF),¢,1)J(4EOPH°FkMID$<V$lF),1 1)))57THEN3899
F=F+ 1

RE TURHM

CLE =041
IFU=2THEMB$=TS+E}
IFO=BTHENC =T 5408
IFU=4THEHD$=T$4D3
IFO=S THEME $=T4+E$
IFO=ETHENF $= [ §+F §

ZeBas T FR

LHBee
‘o810
5014
saiz
oBZe

Sez%

Se38
[(121=10)
6018
=124
5838

ce48

EBEW
6U5E
EELETS
HU10
TPy
El kT
964
EEEE

Fh(HT:FWINT:PHTNTCHRSQ148),@HH$(147);”HHORH METE DATOS (NUMERILV AN
FRINT.FRIMNT . PRINTCHR$ C129,  FRINTCHRS (L1360

FLOT12,7,A$ :PRINT :PRINTCHR$C131) ‘PLOT12,9,B$ :PRINT: PRINTCHR.((!G)

PLOTLIZ,11,C$S FRINT

PRINTCHR$¢(134) :FLOT12,13,D% :PRINT: ‘PRINTCHR$(135) :PLOT12,15,E$ PRINT"
PRINTCHR$(129) " PLOTLZ,17 ,F$ = -

PRINT:PRINT!'FRINT :PRINTCHRS(L14%5); " INPYUT ;" :PRINT:PRINT:PRINT'
RE TURH

FRIMT:PRINT :FRINT .
FRINTCHR$Y129) /"ESTE PROGRAMA TE DA UN BIORRITMO"
PRINT&HR$(1297;“hRﬁFICO DE CADA MES O ANNG"

PRIMICHRS (125 ;v HASTA FINAL DE SIGLO PRINT
PRINTS HH$<1¢7/;”PRIMERV TU DEBES DAR LA SIGUIENTE" :PRINT
FRINTCHR$ (129) ; - © INFORMACTON" :PRINT :PRINT /PRINT
WAITSE ' ' '

RES 1URE

FOR m=1To11

READM . % (R =M

MET

LiTHSL, 59,90, 126,15, 184,212,243, 273, 304, 334
RE TUFRH

SAL SI PUEDES

SAL SI PUEDES es un enrevesado laberinto en tres
dimensiones ‘para el VIC 20 estindar, sin ningin tipo de
expansion de memoria. Para moverse por este laberinto se
utilizan las teclas N, S, Ey Oque corresponden a las cuatro
direcciones de los puntos cardinales. En cualquier momento,
y siuno se pierde, basta con pulsar la tecla A de ayuda, para
que aparezca en la pantalla una vista en pl?ll'_lfﬂ del laberinto
y sobre ella un asterisco indicando la posicién de}]ugador
Al llegar a la salida, el programa indica el ndimero de
movimientos empleados y el total de ayudas utilizadas y da
opcion a jugar de nuevo.
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18 REM sl g sonmn s s sen

15 REM % *

28 REM %  SAL 51 PUEDES *

2% REM # *

38 REM % #

35 REM * #

4@ REM sfgioppsirprp s

199 0=7680: T=32400:L=419 HC=Q MC=@ M$="H" CN=@:LM=0:DIF="NORTE"
185 POKE36B7S. 21 PORKE2E872, 15 GOSURSZ80

115 GOSUR4200

128 GOSUB293

125 GETH$: IFKEC " THENLIZS

138 POKE3ZE866, B GOSURSSE

148 GOSURLS18

158 GOSURZ8Ea

178 GOSUBzE06 : GOSUB480Ed : Li=8

175 PEIHT"EHHMH&MMHHHH&MHNHNEEMHME5T 5 MIRANDO AL ", D%
12g POKE3GZE6. 158

178 MMg=rE

280 POKELRE. 0

218 GETHME: IFM$=""THENZ18

215 IFME="A"THEMHC=HC+1 ' GDTO128

218 GOSUERSZoR

228 POKESSEGE, 8 GDSUENZE

238 GOSUE2008: IFLM=1THEHMM$=MMM$ : GOSUB5228  GOSUBS106: GOTOL17R

MC=MC+1 L=
[FME="H" THEHL=L 22 D%="MORTE"
[FMF="E" THEML=L+1 ' D¥="ESTE "
TFME="5"THEML=L+22  DF="ZR "

: IFH$ OPTHEW L=l-1:D$="0ESTE"

L= 4 {HEH POREREREE, 150 GOTO41 B

i JH-FUnEU+I 4£'FHPET+L;% PETUFH
="M THEMA=0+L~1 : B=0+L~22  C=0+L+1
= THEMA=0+H] -2 '=D+L+1iﬁ=U+L+22
TONTHEMA=O0+L+AE2 B=0+L -1 C=0+L-22
U THEMRA=O+L+ 1 B=0+L+22  C=0+L-1

; FL“HFH
FRIMHT TEE -4 o
5 PRINTY T oA
’m[H?”li s wrooa
et ) ) W ’ll
:" !H .
H !Il
W .
m “ " HEATI
a4 o
:i !H
'1: !H
1:.4 l|
b.'i “Ei
‘11 ﬁ”
'1”

61THEHLH 1

THEMLM=1
THEHL” <1
SEHTHEHLIM=1

AFRHOPEER CC ) =168THENCH=1
HAMHDPEEK cCY =32 THEMCH=2

&
E AHDPEER DL =168THEHCH=3
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=1 E8ETHEMCH=4

2 ~:=zTHEH|:t-4=5
SETHEMHCH=&

: ""THEH' =7

A l:' 1=1EBTHENCH=8

an1=3T011@5TEP;¢'PDKED+161+1+JJ15@zPUKET+161+I+3f4:NEHTAHEH

"ﬁmﬂﬁl Tk MERRERITTER] OHRT  PERL PEE] REP
TR ERE DR RERRE R REF G AN PRI PEEEVG MpEYY

i3

£ B3 A e

CGDSURZE0A

CEDRURRGEE

reary;
iy

T e

TGO O

ke 1 Wil
Bl rlEERD  sEl wDBEDRERBRAEERD 0 o0
CERE S B VIO SEbRERERENR BRI

o8 oW Blow 1 I

ahY e &l i ] "
SR T L} #Moon ] I
BlEkRiEEh R BEs o omom W "
'E-JN"MEMNW'W Bl b Rl MoElow
i CIO 11T I il

‘ﬁnﬂﬁiﬁlﬂ’!ﬂﬁ-ﬁ

dL=1T0EE HEST (MERT  POKEZERT

Il
ﬂ'\
III

g d RETURH
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JI VIC 20

UFO

Lste juego, que incluye instrucciones al principio del
programa, consiste en aterrizar un platillo en la base de
aterrizaje de la paree interior de la pantalla. Antes de llegar
a dicha base hay que destruir con el laser 50 estrellas que se
interponen en ¢l camino y para las que solo se dispone de 45
disparos, por lo que algunos disparos deben servir para
destruir mds de una estrella. Si alguna de las estrellas no se
destruye a su debido tiempo, el platillo chocard con ella
terminando entonces la partida. El programa lleva la cuenta
de los disparos  efectuados, asi como  de  los  puntos
conseguidos y también del récord de las partidas.

18 REM#kdekdd g bbb
1 REM® U.F.0, #*
PR b bl o b o

e .
2 e T S N T C %

22 PRIMTE] Ma ANRREEEE U.F. 0. INRENEER L
25 PRIMT" MR e ' '
=5 PRIMT"@WIEHEZ DEL ESPACIO %  TIEMES QUE ATERRIZAR TU OWHIY

PRIMNT"®TIEHES QUE DESTRUIR SBESTRELLAS COM SOLD 45"
PREINT"MISILES PARA ATERRIZARA SALVOM
FRIMT"EOISPARA COM CURLGUIER TECLA"

PREINT " M assnessmesesnossmesmanmmmnen 15

FRIMT" FULESR UMA TECLA™

GET fAF:IF AF="" THEH 48

b & 521
= E

488, 8 POKEC+1~7680+284018, @

DR

7
H
A i e

-

ST B FORD=L TORA  HEXT

R e R R B R TREED IBEEE! ™ dEpl HY
R ER R i [t o] ] ] I SR

EHS IR DS RN,

BLICRETII LS IRRICIE L3 0 1 LT T TR 17 22 ] 1 12 [N 1 0] [&
HI

WEECY

Al
Al POKETTES+E. 42 T HEXTH
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Secoinsa amplia su gama de ordenadores

Porsus hechos los conocereis

CON SECOINSA, LA CON SECOINSA, LA
RENTABILIDAD ES EFICACIA ES UN HECHO
UN HECHO Todos los Eficacia es fuerzg y poder de

resolucién. Secoinsa ofrece
el hardware y el software
mds adecuado a las
particularidades de cada

ordenadores Secoinsa, con la
mejor relacién precio/potencia,
han sido pensados para
rendir ol maximo y capitalizar

la inversién en empresa.
Informatica. c
ON SECOINSA, LOS
RESULTADOS SON
UN HECHO Son un hecho

decisivo, confirmado por la
experiencia informdtica en
miles de empresas espariolas
que fienen ordenadores
Secoinsa.

CON SECOINSA, SUS
BENEFICIOS SON UN

HECHO Beneficios a largo

plazo, por rentabilidad, y

a corfo plazo, por sencillez de
adaptacién a todos los
Procesos.

lA AMPLIACION DE LA
GAMA SECOINSA YA ES
UN HECHO Diversidad de

soluciones a todos los niveles.
Alta tecnologia, oferta

completa y la mejor relacién
precio/potencia del mercado.

Pidanos informacion, pregunte, Yy juzgue
usted mismo.

% secoinsa

La Empresa Nacional de Informatica.

Almagro, 40 Tel.: 435 78 36/435 48 20 Telex: 46454 SECI E
Apartado de Correos 10.238 Madrid-4




CPOMEC+1-7Eo0+ 384086, T

8 FORT= 1 TOSE  HEXT

FOPOKECHF g0 FORG=1TOCE  NEATG: POKEC+F, 2

Sl PRINT S0 ISPARDS" S 5 GO0TO256
FOREH-1 .67 POKER+L ., &7
'H”HTI FOREH. 22 FOKEH-1, 32 FOKEH+1 , 32 THEXTH

s ey

ﬁﬁuiHEJTiPGHEEEE?EJﬁiFDHL 1TO258  HEAT ' HEAT.T

1.3 POREL-Fesd- 1 +328408, 2 FOKEL-7636+1 +

JEEZEEVE, 128 FORM=1TOZ0  HEXT : POKE3E87E6, 8
PPOKEL+L. 32 HESTL

+I5408, 3 POKEH+ 1 -TES0R+ 33408, 3

P e

SRR

CEETPOREM+1 ., 220 0=0+1 T HEXTH

7 EEEH3E480, 2 POKEC~ 176280+

1 HET  FOKEC-FEEE+38400, 1
FORD=1T0158  HEXT (HEXTL - GOTO 1588

i T’ “'u'l"-‘th‘ R

1 UHHUTECLH”
TR THEH 1675

GREE 5 FRINT*ED TE HAS ESTRELLADOM
4 F'F‘;HT""'!!IEF::'JPFI' 345

: VHEMHI=2C+5

1528 FF’IHT""'FLL‘Hr-E'-w FUMTURDO" S50+

1528 FRIMT"EEFULSH URR TECLA®
958 GETWE: IF'M:—“ "THEM1G4E

1555
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ZX SPECTRUM

Cuando conecte su Spectrum y cargue’ este programa,
seguro que queda prendado de la belleza de una abeja de
incesante y alegre revoloteo. Su mision consiste en evitar
que alcance las flores, para lo cual habra de ir cortanto éstas,
que continuamente creceran. No puede dar mas de un corte
seguido a una misma planta, pero puede desplazarse en
cualquier direccion utilizando las teclas Zy X,

Remitimos una copia de las lincas que contienen
caracteres graficos para una mejor identificacion (Speccrum
16K)
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BOLOS

Quizds los bolos no sea un juego tipico de verano, pero le
Prometemos que $¢ Vi 4 cansar Poco con este programa.
Pueden participar hasta cuatro jugadores y es especialmente
ideal para entablar competiciones,ya que se informa cons-
rantemente de la puntuacion de caja jugador. Ademis, es de
destacar que no solo se puede lanzar el bolo ( presionando el
D). sino también darle “con efecto” (presionando el Sy/u 8
mientras la bola va hacia su objetivo). (Spectrum 16 K).

Linea 50, 60, 80, 200, 8030: Graphic B.

Linea 8020: Graphic A.
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A TU COMMODORE 64?

TRONIK, tu amigo informdtico te ofrece:

— Curso a distancia del COMMODORE.

—Iniciacion a la informdtica y BASIC del
COMMODORE en nuestras aulas.

— Accesorios para el COMMODORE vy
VIC 20.

- Libros y revistas.

— Alquiler de cartuchos de juegos.

St et e

Para mayor informacidn, dirigete a TRONIK
Bigay, 11-13 - Telf. 212 85 96 - Barcelona-22

o e e - —— e —— -

NOMBIE: oo o vii v iopiigs i i i i g s :

Los 25 primeros tic- IHECSECION: 51051 555 65 8 b dii #5465 HE 88555 2HDE BER 85 |

@ kets recibidos ten- : p |
2 drdn el obsequio de Poblacién ................ Tell .o :
= un programa para Ssu PrOVINGIA © oo ooooooo '
. COMMODORE 64 '

—— s > o e g e s o Gt . S e Gt e St S St B S e 20 )
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CARACTERES
GIGANTES

En la cinta Horizontes viene incorporada una magnifica
rutina en codigo maquina para generar caracteres gigantes.
El programa que le proponemos es mucho mas simple y

: . . . Y
menos pretencioso, pero le podrd servir para ilustrar un
pequefio truco utilizando la instruccion POINT (Linea
1030) para “agrandar” los caracteres que introduzca, para

un miaximo de 4 caracteres (Spectrum [6K).

m

ne

m
1T

i

= g =
= =

= =

e ;
E———

IMARRARAAARARK
]

IRRRNAANA

INVASORES

Los misiles estan de moda y esa serd precisamente su
arma para atacar a los invasores. Cada monstruo derribado
le supondrd 100 puntos, mientras que un disparo errado le
restara 10 puntos. Tenga presente que disponen de una
barrera para defenderse de su feroz ataque antes de
empezar a malgastar sus fuerzas (Spectrum 16K).
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DRAGON

Imaginese unos pantanos donde el fango le llega hasta las
rodillas (las zonas sombreadas), y unas llanuras donde
puede correr libremente (las' zonas blancas). Imaginese
rambién que su objetivo es lograr la mayor puntuacién
posible (ir alld donde aparezca un dato numérico) e
imaginese finalmente que un dragén viene persiguiéndole
(es decir, el asterisco que se le aproxima). Imaginese todo
estoy estard metido de lleno en este programa especialmen-

te preparado para el ZX81 de 16K.

18 LET S=
15 GOSuUB 7sea
LET B=@

Whomomon

L)
zZ8
ur

I NN

~
a
I
m
_1
LUMBVIGHD

= (RND %22 +1)
65 LET =INT_ (RND*3@+1)
7@ IF AR(W+1,Z2+13 <>@ THEN GOTO

53
7S _IF ABS (W-EJ) <3 AND ABS (Z-~F
143 THEN GOTO 68
S8 SLOu
85 PRINT AT W.Z; "B
28 LET AW+l ,Z+1}) =5
95 GOSUEB SSe
128 LET B=B+1
il@ IF D<@ THEN GOTO 3@@
120 LET C=8
13@ IF INREYSH="" THEN LET C=C+1
148 IF C=18 THEN GOTOD 380
1S@ IF INKREYH="" THEN GOTOD. 138
168 LET A(N+1,Z+1) =P
178 PRINT AT -
18 IF P=1 THEN PRINT AT R.Z;“

198 LET UW=W+(1 AND IMKEY$="6"3} -
{1l BND INKEYS$="7")
200 LET Z=Z+(1 RAND INKEY%="8") -

*
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{1 AND INKEY§="5")

218 IF A(W+1,Z+1) =4 OR A(W+1,Z+
11 =18 THEN GOTO 11e@

5229 IF U=X AND Z=Y THEN GOSUB ©
=

230 IF A(U+1,Z+1) =2 THEN LET D=
24@ IF A(U+1,Z+1)=1 THEN LET D=
250 LET P=R{U+1,Z+1)

26@ LET A(U+1,Z+1}) =5

278 PRINT AT W.Z;"BE"

30@ LET D=D+1

IF B<® THEN GOTO l@@
IETRES {(E-1-W) >ABS (F-1-Z)

332 IF 6=0 THEN LET H=1

349 IF G>@.S AND E-1>U THEN LET
Hség IF H>.S AND F-13Z THEN LET

36@ LET A(E,F) =

378 IF ©=1 THEN LET AE,F) =02
38@ PRINT AT E-1,F-1;

39® LET E=E+G

48@ LET F=F4+H

41@ PRINT AT E-1,F-21;"B"

IF A(E,F)l=8 THEN cGTo 11@@

440 IF ALE,F) =2 THEN LET B:--2
450 IF RAI(E,F) =1 THEM LET B=-3
468 LET Q@=R{(E,F)
478 LET R(E,F! =4

S8a GaTo 18w.

S48 REM PUNTURCIONES

558 LET =INT (RNDx28+1?

SEB LET ¥ =INT (RND¥38+12

IF ABS (X-E}! <3 AMD ABS

<3 THEN GOTD SEa

S8@ LET RR=

S9@ LET K= INT {RND*9+11}

588 PRINT AT X,Y;

518 LET K=-K

52@ LET RA=A{X+1

83€ LET /i{¥+1,Y¥Y+

5486 RETURN

658 LET 5=5-K

6618 POKE 16418.,@ X

57@ PRINT AT 23.,16; “"PUNTUACION
=)

633 POKE 18418.,2

598 IF B{X+1, Y421 <9 AND RA=1 TH
EN LET RI{X+1, Y+2)—‘

T3 IF AR=1 ‘THEN PRINT AT X,¥Y;°’

< 74 IF B{X+l,Y+2) =180 THEN PRINT
AT X,¥Y+a2;"
72@ LET AIX+1,¥Y+1) =AR
73@ GOSUBR SS@
74@ RETURN

75@ REM PREPARACION
TE6@ FRST

7V CLS

780 POKE 15418,

798 PRINT AT 23 B,"RECDRD =
ZBERB 16; “TUS gUNT S = ;5

Y -F

wt

LY +1)
13 =K

vz

(RND%194+2)
{RND*27+21 o
¥)=1 OR A({X+1,Yi=1 0O
R AMX+1 ,¥+3 =1 THE

PV P, g,
IR P10 TR ]
.

7] :
#19+2) , INT (R

1868 NEXT U
1@78 RETURN

CLS
1118 IF R{V+L,Z+

35"12,9;"H95 IDOD
1138 PRINT AT 14

114@ GOTO 1160
115@ PRINT AT 12,
aL ABISHMO*™
116@ PRINT AT 1
Z;"  TUS PUNTOS
RS MUERTO"

3198 PRINT RT 2@
SN
1i2A2 INPUT

122@ IF I§<H>"NT

IF R(W+1,Z+1)

1) =1@ THEN GOTO

=4 THEN PRINT
DERECHO AL DRAG

,S; "TE HA COMIDO

a;"TE HRAS CRIDO

©,6; "RECORD = “;&

“"iS;AT 16, 5,“EST

117@ IF S5>=ZZ THEN PRINT RT 18,1
'"*****i***i*CHMPEON**********"
118@ IF S5>=ZZ THEN LET ZZ=5

28; “OTRA VEZ?7? |

L]
igi@ IF I%="5" THEN GOTO 1@
THEN GOTO 1200

CANOA

sQué tal se le da navegar

por un caudaloso rio que, a

medida que se adentra en sus aguas, se va haciendo cada vez

mis estrecho? ;Que no lo ha

probado nunca? {No espere a

otro verano para realizar la aventura de su vida y enrdlese
en el ZX81! Con | Kbyte de memoria serd suficiente.

3 {
140 LET D$ INKE
LET
=gty

PRINT AT E
178 PRINT AT E,

a2
288 NEXT
220 STOP

B=B-(1 AND D$=

d+x3 g

18@ PRINT AT E.B

IF B<=C OR B>=C+X THEN GOTS
X

21@ PRINT AT 16,

3880 PRINT AT E£,8; "CRASH"

STERP -.03

ARESIN (XxR117

"S*)1+(1 R

+
k1

S W

-

C; "FIN"

v
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BLACK JACK

El casino esta abarrotado. La magnificiencia de su
decoracion solo se veia superada por la belleza de las
mujeres y sus deslumbrantes vestidos. Sin duda, era una
noche especial, sobre todo para los seguidores del Black-
jack que se concentraban ante la sala que recibir el nombre
de este popular juego. En el ‘centro de aquella sala
acristalada con hermosas vidrieras se encontraba una mesa
de caoba, con un pequeno tapete verde sobre el que
reposaba el ZX81 de 16 Kbytes y un pequedio televisor. Las
sudorosas y temblorosas manos de los jugadores presiona-
ban torpemente el ordenador, en un intento de conseguir el
21 o plantarse lo mds cerca posible, pero esa noche la
maquina estaba de suerte y sus circuitos parecian mds
lacidos que nunca.

2 LET SI=0
3 LET SM=e
7 FOR Z=1 TO 2
1@ LEY E=0
15 LET F=@
35 GOSUB S@oe
1@5 IF E>@ THEN PRINT “TOTAL
B
b
11@ IF E=2 THEMN PRINT "B PRRA T
IRAR, @ BARA PLANTARSE"
120 INPUT A
pI3@ IF A=l THEN LET E=E+INT (Ru
*
180"IF a=1 THEN GOTO 1@S
142 IF_E:22 THEN GOTO 403
145 CLS
158 PRINT “DK. TE PLANTAS ";E
16@ LET uU=@
178 LET G=INT (RND#6) +1
175 LET U=Usl
178 IF_U=6_THEN CLS
18@ LET F=F4G R
“HE TIRADD UN ";G;" &

190 PgINT

MO

205 INPUT A
21ia IF F(l? OR (F<E AND E<22)! T
HEN GOTO 17S

2315 IF F<E AND E:>21 THEN 3070 2
i@

220 IF F>18 HND NOT E=22 DR NOT
N_ GO 426

23 IF F<2:2 THEN EFATO 1783

278 PRINT "TE PLANTRSTE EN_"; E
4@ PRINT "ME PLANTO EN “;F

421 INPUT R&

403 CLS

41@ IF (F>E RND F¢22) DR E»21 7
HEN PRINT ,"GR

415 IF (F3E RND F«22) OR E»21 7T
HEN LET SI=S5I+

12@ IF F:21 OR _(E»F AND E<221 7
HEN PRINT , "GANRSTE"

425 IF Fra2l OR (E»F AND E<22) 7T

HEN LET SM=5M+1

43@ IF E=F AND E>22 THEN PRINT
. "EMPRATE"

AS4 GOSUE SO0

46@ INPUT RS

476 CLS

480 NEXT = )
L4998 IF SI>SM THEN PRINT VO GAN
;gqe IF SM:>SI THEN PRINT “TU GAM
s =3I _THEN PRINT "HEMOS

10
uHNRDD LGq Dag"
STOP

530 2
b@@@ PRINT "MANO " CHRS$ (1S8+Z3
-" \'/O:_.';SI

Jalﬁ RETUHN

RECIMIENTO

Si a usted le preocupan los “kilos de mds”, pase
inmediatamente a la- pagina siguiente. En caso contrario,
prepiarese a engordar de tal modo que no tendra espacio
suficiente para moverse, con lo que ocurrira un fatal
desenlace. Las primeras siete lineas preparan una rutina en
codigo lﬂdqtlllhl por ello ha de incluirlas, incluso la linea 1,

por extrafia que le pueda parecer. Para este juego necesitard
un ZX81 de 16 Kbytes.

: RND 7 TAN '
$="2RACE4AR4EREEACT"
=16514

1 TO 13 STEP 2
KE H 16 *CODE R!(B)+CODE =]

§R+1
19 REM PREPARE

Se=radr
25 LET H=4

p
use

P

a

m

-
hmmMLcc
H TR R

.MGMFGP

TO 31 -
78 LTHEN PRINT RT R,8;"
i; TQB 31,
8@ PRINT HT Q,R; "II;ART 21.AR; "W

28 NEXT A
LET X=U

LET ¥=U
PRINT AT X,vY;"“W»
1309, GOSUB 500

REM MOUE

LET F&=INKEYS%

17@ IF Fg="" THEN LET B=H

IF F$="" THEN GOTQO 208
LET B=UAL F%-

LET X=X+({1l AND B=2)-(1 AND

LET Y=Y+(1 RAND B=4)-({1 RAND
LET H=B
LET B=0 .
PRINT AT X,Y;
IF SR 16514

PRINT "H"
278 IF J»=1 THEN GOTO 330

=1 THEN GOSUB
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Disponibles para los sistemas operativos.

ALGUNOS PRODUCTOS

SOFTWORLD

Algunos productos CP/M 80, CP/M PLUS, CP/M 86, MS DOS

MlCRONET sa MOVIMAT INGENIEROS, S. A.
e mm e i o ” Avd.qum(alac):arregui‘ 11, ofic., pl 2
Ay i s R R A ictor de la Serna, Teléfono (94) 445 22 30
e MADRID-16, Telf.457 50 56 BILBAO - 7 (Espafia).

Control Distribuidores 75.000
Mediciones y presupuestos y certificados 200.000
Gestion financiera y patrimonial 750.000
Minoristas y videoclubs 100.000
Control stocs para minoristas 80.000
Multicontabilidad, facturaciones, almacenes, etc.

8 BITS 16 BITS
D BASE Il 96.360 96.360
La base de datos mas vendida del mundo
WORDSTAR 64.900 64.900
El paquete de proceso de textos mas usado
SUPERCALC -32.250 32.250
Hoja electrdnica de calculo
MULTIPLAN 39.750 39.750
Hoja electrénica de calculo consolidaciéon
DR - GRAPH 30.580
El paquete de graficos mas potente
LOTUS1-2-3 108.750
Todo en uno: P. Textos, M. Electronico y B. de Datos
SUPERSORT 31.900 31.900
Clasificacion de ficheros
DISCOS PROTEGIDOS PROLOG 2.000
NOVEDAD
FRIDAY 42.900 42.900
El generador de programas mas facil de usar
DOCUTEST 40.000

La gestion de documentos y teshaurus mas potente de Espafia.

DIPONIBLE DE INMEDIATO -

con licencia legal original.

Tenemos méas de 170 programas de GRAFICOS, BASE DE DATOS, APLICACIONES,
LENGUAJES, UTILIDADES Y COMUNICACIONES
Todo el SOFT soportado nacionalmente y

GINED NN IEm N N S S T S DI S S e T GEe G T U TR SR S G S TS N B S S ey,

' INFORMACION O Lista de Precios O Programas O

| Por favor, ruego envien programas . . . . . v ot viie et i e e e .
i cuyo importe abonaré por medio de talén bancario a su nombre.

| I K] o 1o 1 ¢ =T PO
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SERVICIO DE

Estos son todos los ejemplares de ORDENADOR POPULA

-Aprepda

"BASIC

con Sherlogl
olmes

Entrevista con

Alvin Toffler

Nam. 1

Marzo 1983

IBM PC. pisando fuerte/
Aprenda Basic con
Sherlock

Holmes / Software /
Juegos / Suplemento
Byte. Imégenes
TRONicas en el cine /
Silicon Valley no es un
mito.

Nam.2 -

Abril 1983

Apple. Lisa no es una
chica / Aprenda Basic
con Sherlock Holmes /
Juegos / Suplemento
Byte. El confuso mundo
de las conexiones /
Hardware / Educacién /
Chips: La tecnologia de
nunca acabar / Tiendas
de Ordenadores.

Niam. 3

Mayo 1983

Actualidad / Crénica de
dos Salones / Sinclair ZX
Spectrum / Aprenda
Basic con Sherlock
Holmes / Juegos /
Suplemento Byte.
Graficos / El Robot
personas / Espionaje / El
Ordenador del futuro.

Nam. 4

Junio 1983

Commodore 64 / Aprenda
Basic con Sherlock
Holmes / Software /
Suplemento Byte. LOGO /
Hardware / As{ disefio

mis juegos / El Zod{aco

en 8 Bits.

Visto y no visto “"{f‘(’
en ef SIMO'83

‘Nam. 9

Diciembre 1983 ‘
Especial juegos / SIMO 83:
balance de tendencias y
novedades / Resolucién
gréfica ampliada (2a parte)
Hardware / Suplemento
Byte / Microinformatica /
Ménager y Ordenadores:
revolucién informatica.

Test: Oric-1,Corvus Concept

e S
EL PULSO DE 1984

Nam. 10 -

Enero 1984

El pulso del 84. El

PC junior y el
Macintosh / Software
integrado / Jaque mate.
las maquinas se
Froponen emular a ¢

os hombres / Suplemento
Byte / Test: el Oric 1

y el Corvus Concept /
El hardware y el
software

Nam. 11

Febrero 1984

El caso del ordenador
que no llegd a Mosct /
El Decisién Mate V

y el Laser 200, dos
maquinas muy disimiles /
Software / la ensefianza
se echa a andar por
ordenador / Suplemento
Byte / Criterios para
elegir una impresora

TEST: Base-64 A Katson, MPF-Hli

Nam. 12

Marzo 1984

Guia del comprador
de impresoras [ HP150:
se mira y se toca /
Resolucién duplicada:
final de fiesta /

¢ Vale la pena
comprarse un Apple
mas barato? /

Papel del ordenador
en la vida del
estudiante americano




LARES ATRASADOS

aparecidos en el mercado,con un resumen de sus contenidos

Niam. 5

Julio / Agosto 1983
Rainbow 100 / Aprenda
Basic con Sherlock Holmes
Software / Suplemento
Byte. Discos y Diskettes /
Hardware / Educacién /
Videodisco Interactivo.

Nam. 6

Septiembre 1983

Texas Instruments juega dos
bazas / Aprenda Basic con
Sherlock Holmes /

Software / Juegos /
Suplemento Byte / Los
Nuevos Chips / Hardware /
Educacién / Tecnologia / De
la Informatica como una de
las Bellas Artes.

Nim. 7

Octubre 1983

Cara a cara con los

lenguajes (1a parte): Cobol-
Pascal-Fortran-Basic /
Suplemento Byte. Videotex/
Hardware / Juegos /
Educacién / Confesiones de
un cientifico.

Nam. 8 - EXTRA
Noviembre 1983

Cara a cara con los
lenguajes (2a parte) / Locos
por el Forth / Suplemento
Byte. El futuro del disefio
de Software / Guia del
comprador de
Microordenadores / Juegos
Pinico en el Pentdgono /
Como ‘“Penetrar’ un
ordenador / Entrevista.

ORDENADOR

'OPULAR

PRECIO/UNIDAD: 275 Ptas. .
{en cada tomo se puede
encuadernar 6 nimeros)

475 ptas.

vio).

CREDITO.

NOMBRE

Por favor envie ......

Elimporte lo abonaré:
O POR CHEQUE [J CONTRA REEMBOLSO [ CON MI TARJETA DE

Fecha de caducidad:

Para hacer su pedido, rellene el cupon a,djunto;
cortelo y envielo HOY MISMO a
ORDENADOR POPULAR, C/Bravo Murillo. 377, Madrid - 20.

Disponemos dé tapas para la
encuadernacion de sus ejemplares

Nimero de mitarjeta: T O O I

Los ejemplares atrasados de Ordenador Popular serdn una fuente constante de
conocimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo lo an-
terior hace recomendable que los guarde ordenadamente en una de las tapas es-
peciales para Ordenador Popular. Cada tapa puede contener 6 ejemplares y cues-
ta solamente 275 ptas.

Por favor envie los siguientes ejemplares: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
12 (rodee con un circulo el nimero del ejemplar que quiera) que le serdn factu-
rados al precio de 300 ptas. cada uno, excepto el nimero 8 cuyo precio es de

tapa(s) al precio de 275 ptas. cada una (+ gastos de en-

N T Y Y Y T

Firma:

DIRECCION

CIUDAD

PROVINCIA

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
American Express O Visa O Interbank O :
|
|
|
|
|
|
|
|
]




275 REM DELETE

288 PRINT AT U,u;" ©
TSEQHLET S$11 TO 5)=5%(2 TO S)+&

32 S§(2)="2" OR S§(2)="3" T
HEM LET U=U-i2sUAL S%12) -5)

31 S$1(2)="1" OR S§{2)="4" T
HEN LET U=U+{23URL S$ (21 -5) +3

520 IF_J<1 THEN GOTO 15@

350 LET J=J-1

34® LET S$15-J) =STR$ H

35@ GOTO 15@

42® REM SCORE

41g IF USR 16514=128 THEN PRINT

CEUSLEN 5%-2; 0

429 FOR A=1 TO K

4538 LET Sg=S5&+"

44@ NEXT A

45@ LET J=J+K

468 LET S=5+K

478 PRINT AT _u.Z; "B

500 LET N=INT (RND*D+1)

51 LET W=INT (RND*2®Y1)

528 LET T=TINT (BND*3a+17

532 FRINT AT U.,Z
JF3@ IF USR 155142128 THEN GOTO
LSRG RR TN"' K

SE€0 RETURN

sia
CTION:
sS2@
S3@
sS4
RSTAR
S48
;s 8T
SSa
=31
S7@

A,B; "

PRINT AT 20,@0;"FIN.
IF’ Zru T?EN LET U=Z

FOR G=1 &
PRINT AT 21 2; " EL. RECORD H
PRINT AT’ n a,"g"~

PUNTUR .

AHORA:

AT A,B;"&"

PRINT RT 21,9;"
gEXT

-
m
~
DX<XNED

#unnnu

LABERINTO

Apenas eche una pequefia miradita al grafico que
acompafia a este programa ya adivinard que la cosa va de
laberintos. Se trata de llegar al otro extremo, justo donde
esta situado el signo dollur. en el menor tiempo posible.
Puede atravesar las lineas gruesas, pero ello le restard
puntos, ademds de quedar muy mal entre sus dlﬂl(g()% (16K-

ZX81).

K

L, 128 PRINT RT B,

112 NEXT B

128 GAsSUB BBEB

125 GOTO 16

15@ PRINT HT a, B;"ﬁ"
155 LET
., 168 PRINT RT EB B;"PUNTUHCIDNs

P Z
165 RETURN
167 LET ZTo=INKEYS

B=2 TO 28 STEP 2

45 PRINT RT RMNDIL+3,8; "
S8 NEXT B

8@ FOR A=@ TD 3&

7@ PRINT RT 9,"&"

88 NEXT R
g8 FOR B=1

AT 19,R; "#

TO

18 !
m;"m";nr B,392; "§

Z=Z-67

THEN LET Z%=R%
E£=Z-5@
¥ =R

X=
R=RND *RND *RND
A=A+ (INRKEYS="Z")

m

- (INKEY

S RER CLET. Bab B CTNKESY S= L)
232 PRINT AT Y, ,X;"
233 IF PEEK

{PEEK 16396 +256 *PEE
é339?+33in+5+11=128 THEN GOSUB

235 PRINT AT A,B

255 IF R>18 OR A2 DR Bl THEN
LET Z=INT

268 IF R>138 OR A2 OR B¢l OR B>
29 THEN GOQTD Sie

428 LET AS=Z%

S&& GOTo 187

(Z,31)

PUNTURCION: 15404
EL RECOAD HASTA AHORA:

13404

CUATRO EN RAYA

Con este

programa usted dispondra de un tablero de 10

por 10 sobre el que colocar sus piezas a fin de conseguir

tener “4 en raya”, es decir, cuatro piezas seguidas en
horizontal, vertical o diagonal, que es lo que ha de conseguir
para ganar. Si dispone de mas de 1 K de memoria (su
ordenador, logicamente), le aconsejamos que amplie la
pantalla. Es un programa sencillo, concebido para quienes
quieran levar consigo, de vacaciones, su ZX81, 1 Kbyte es
suficiente.

uT TRE 7. B
19

CIM RUi1vA)

FOR J=1 TO 2

LET C=52%(J=1) 481 % (J=2)
PRINT RT S," i.ﬂBCDEFGHIJ"
PRINT TARB

FOR B=1 TD iloa

PRINT CHEZ AI3) ; -

i lB*Lh Gs2@&y =8B THEM PRI

NEXT B
PRINT VT 15,
PRINT RT
INPUT Z%
IF Zg="5"
LET M=CODE Z$-37

FOR B=M TO M+39@ STEP 1@
IF AR =@ THEN NEXT B
LET A{B-1@) =C

NEXT J

GOTO 28

3,6;”JUGRDDR ',d
THEN STOP
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GEMINI 10X : 80 COLUMNAS, 120 cps. Delta 10 : 80 columnas, 160 cps.
GEMINI 15X : 132 COLUMNAS, 120 cps. Delta 15 : 132 columnas, 160 cps.

IMPRESORAS

radix~10

Radix 15 : 80 columnas, 200-38 cps. Powertype : 110 - 132 - 165 columnas, 18 cps.
Radix 15 : 132 columnas, 200-38 cps. .

De venta en establecimientos especializados.

IMPORTADO POR
Cran Via de les Corts Catalanes, 682, Barcelona-10

@ ﬁ Teléfonos 318 85 33 - 318 89 12

COMPONENTES ELECTRONICOS. S. A Telex 50204 SCS E




GUIA PRACTICA DE

ORDENADOR

POPULAR

I ISk

El consejo mas profesional
en Ordenadores Personales

Concesionario autorizado IBM
para el ordenador personal IBM

MADRID-15
Gaztambide, 49.
Tel. 244 34 00

ZARAGOZA-6
Gran Via, 33.
Tel. 21 52 00
ALICANTE

talia, 30.

Tel. 22 40 40
SAN SEBASTIAN
José Arana, 3.
Tel. 27 09 38
VALENCIA-5
Avda. del Antiguo
Reino de Valencia, 14.
Tel. 374 53 61

OO0
[ m——
% B CIINCH I _FIOTO
B8 L L0 I I T
[J INGENIERIA I N FORMATICA

ocw e gl

DISTRIBUIDOR
AUTORIZADO DE:

HEWLETT
ﬁ:” PACKARD

SOLO MARCAS LIDERES

MARQUES DE VALLADARES, 34-1.° CAB. SANTIAGO GOMEZ, 4-1~ E
TELF. (986) 211832 - VIGO-1  TELF. (981) 25 56 76 - LA CORURA-4

M
MICRO W WESRLUD

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE
GESTION

e SPECTRUM e KATSON

e ORIC-1 e APPLE

e NEWBRAIN e ALTOS

SOFTWARE STANDARD

Y A MEDIDA

CURSILLOS Y FORMACION
'En Madrid:

MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.253 94 54

FONTEC

ELECTRONICA Y SERVICIOS

General Martinez Campos, 5 Bajo lzqda.
Tel.: 446 60 18
MADRID - 10

Distribuidores de los ordenadores: Apple
Il y Apple Il y de los discos rigidos

COVRVUS de 5,10 y 20 Megabytes.
Princesa, 22 - 6 dcha.
Teléfono (91) 248 58 68

GTI

Soluciones logicas

* Especialistas en SOFTWARE DE GESTION
PARA ORDENADORES HP - 150

* APLICACIONES VERTICALES
* APLICACIONES STANDARD Y A MEDIDA
* FORMACION

omrmtroblsr

SUMINISTROS PARA INFORMATICA CONTROLER, S.A.

* SOPORTES MAGNETICOS

« TELAS ENTINTADAS PARA
ORDENADORES

*ETIQUETAS AUTOADHESIVAS

« CARPETAS PARA LISTADOS

* MOBILIARIO ESPECIAL
DE INFORMATICA

* MICROFILM

* MAQUINAS PARA
POSTMANIPULADOS DE PAPEL

« DESTRUCTORAS DE
DOCUMENTOS

*SALAS Y ARMARIOS
IGNIFUGOS

Agustin de Foxd, 32

C/V a José Vasconcelos- MADRID - 16
Tel. 7338044 - 7338064

SEVILLA-11: Virgen de Begona, 4y 6
Tel. 275319 - 27 98 05

T commodore 64
Soélo 69.500 Ptas.

ATARI Solo 51.500 Ptas.
Para mayor informacion
dirfjanse a:
ASTOC - DATA
Sarela de Abajo
Santiago de Compostela
Tel. (981) 59 95 33

COMPUTER DISPLAY

El terminal de hoy,
para la microinformatica
de hoy.

La solucién para todos,
al alcance de todos.

FADELEC, S. A

Mare de Deu de Nuria, 11-15
BARCELONA, 17 - Tel. (93) 204 71 16

CURSOS BASIC

Aprenda a conducir su ordenador
personal, no se conforme con jugar.
CURSOS DIARIOS ALTERNOS
SOLO SABADOS Y POR CORRESPONDENCIA
ESPECIAL JOVENFS
También COBOL, FORTRAN y PASCAL
ANALISIS, ROBOTICA
Y MICROPROCESADORES
ARGUELLES - MADRID-15

ACADEMIA GH

Tfnos. 449 75 27 - 449 04 40
Hilarién Eslava, 34,2 B (Junto a Galaxia)

ARGUELLES

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT - PACKARD
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250

DATISA::
Rplicaciones Informaticas

Avda. Generalisimo, 25-1°B. Tel, (91) 715 92 68
Pozuelo de Alarcén. MADRID-23
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POPULAR

INVEST
MICROSTORE

De tu formacion en informatica
depende tu futuro, )
cualqulera que sea tu profesion.

MICROORDENADORES

* ORDENADOR PERSONAL DM-V

* TOSHIBA T-100 Y T-300 * NEWBRAIN

* FLOPPYS NEWBRAIN

* ORDENADOR PORTABLE * COMMODORE 64
* ORIC * SPECTRUM

IMPRESORAS MATRICIALES

Y MARGARITA

* C.ITHO * SEIKHOSA * EPSON * ADMATE
* OLIVETTI

MONITORES COLOR Y MONOCROMO

* HANTAREX * FONTEC

PROGRAMAS PROFESIONALES, DE GESTION,
DOCENTES Y SECTORES VERTICALES

* CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS,

PARA SECTORES VERTICALES Y PROFESIONALES
* Informética Personal * Lenguajes

* Sistemas operativos * Programas standard

* Programas gestion * Contabilidad Fiscal

* Programas sectores verticales (con el

ordenador NCR DM V 6 T 300)

* CURSOS PRACTICOS PERIODICOS DE:

* BASIC * PASCAL * FORTRAN * COBOL * LOGO
* ENSAMBLADOR (con el ordenador Newbrain}

P Génova, 7 - 2
MADRID - 4

(91) 419 96 64/79
(91) 41017 44

@ FLULLTRDM 5A. iNFORMATICA

o IMPRESORAS

® DISPLAY

® TABLEROS GRAFICOS-

® MODEMS ACUSTICOS -

e ALIMENTADOR HOJA A HOJA

® TRACTOR DE PAPEL CONTINUO

@ FLLITROW.5A. eneraia

® SISTEMAS DE ALIMENTACION
ININTERRUMPIDA

® REGULADORES DE TENSION

® TRANSFORMADORES
DE ULTRAAISLAMIENTO

e MONITORES DE RED

® FUENTES DE ALIMENTACION
PARA MICROPROCESADORES

@FU[“NUH,S.H. FULITROM 5. FULLTRDM 5A.

LOECHES Na, 6,Madrid-8,Tel. 248 62 11

COMPUTERBAN S.A.

® Programas Técnicos:

— Calculo de Estructuras de Pérticos.
— Calculo de Estructuras

de Emparrillados.
— Calculo de Estructuras Espaciales.
— Calculo de Estructuras

de Hormigon Armado.
— Presupuestos y Mediciones.

® Programas de Gestion

e Tratamientos de Textos

@ Hojas Electrénicas

@ Archivos y sus Tratamientos
.. Y algunas cosas mas.

Inférmese en:

COMPUTERBAN 5.A.

CONCESIONARIO AUTORIZADO

ORDENADOR PERSONAL IBM

c/. Menéndez Pidal, 27
(Entrada por Apolonio Morales)

Tels. 250 86 03/06 - Madrid-16

Monitores Monocromo
adaptables a todas

las versiones de microordenador

en Establecimientos Especializados
Distribuidor
ERBRTRON
LU o e

S.A.

Aragén, 210-1° 12 - Tel. 93/323 29 41
Barcelona-11

GREGH—

N\

ATARI

ATARI 600 XL

ATARI 80O XL

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

*  Gréaficos de alta resolucion (320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40
caracteres.

* %

4 Sintetizadores simultaneos e
independientes. Cuatro octavas.
* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,

MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,

PASCALY otros.

* Modulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAMy 64 K RAM.

Distribuidores EXCLUSIVOS y servicio técnico

en todo el 4rea nacional.

Division Ordenadores
¢/ Dos Amigos n:3 Madrid-8

Apartado de Correos 8286 Tels. 247 3121-247 3126

16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

EEL -

H1 1L O
SEEBHSEEEL 5N
|

Sistemas y Servicios

La Unica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacion de la Pequefia y Mediana
Empresa donde en cualquier momento podra
discutir:

« Analisis Mecanizacion de su Empresa.

« Desarrollo de Programas a Medida.
HEWLETT-PACKARD HP 150
WANG PC
TOSHIBA T-300, T-100
VICTOR/SIRIUS

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan.

Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8
(En Argulelles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 1557 y 67.

Bloerdot

DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS DE:

dlifgliltall
(ﬁﬁ HEWLETT

PACKARD
RANK XEROX

c: commodore

IBERICA DIGITAL, S.A.

Informatica Profesional y de Gestion
Clara del Rey, 55
Tel.: 4130611

MADRID-2
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Comprendemos cudn
importante es escuchar

Computer Systems

OFICINA PRINCIPAL:
Edificio UNIVAC
Martinez Villeges, 1
Madrid - 27
Tfno. 403 60 00 - 403 61 00

Delegaciones:

BARCELONA - 21:
Avinguda Diagonal, 618
Tfno. 32225 11

BILBAO - 9:
Alameda de Recalde, 36,7 y 8
Tino. 424 59 27 -424 47 35

LA CORUNA:
Cabo Santiago Gémez, 3 - 1
Tno. 26 01 00

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA:
Edificio “Las Palmeras™ N
Alejandro Hidalgo, 3 y 4, of. 33 y 34
Tfno. 24 08 97

MALAGA:
Avda, Andalucia, 27, pl. 1, of. 4
Tfno. 34 83 53

OVIEDO:
Ventura Rodriguez, 2
Tfno. 24 37 77-24 19 86

SEVILLA - 11:
Avda. Republica Argentina, 24, 13
Torre de los Remedios
Tfno. 27 78 00

VALENCIA - 4:
Colén, 43 - Tfno.351 83 53

ZARAGOZA-1:
\ Coso. 100, 8 - Tfno. 23 16 14 f

—HANTAREX

Monitores Color BN FV FN
adaptables a todas
las versiones de microordenador
en Establecimientos Especializados
Distribuidor
ERBRATROMN
S.A.

Aragén, 210-1° 12 - Tel. 93/323 29 41
Barcelona-11

N OIS

El consejo mas profesional
en Ordenadores Personales
Concesionario oficial y centro

autorizado de servicio técnico
de Apple Computer

MADRID-15 VALLADOLID
Gaztambide, 49. Don Sancho, 17.
Tel. 2443400  Tel. 20 06 44
MADRID-3 SAN SEBASTIAN
Fernandez José Arana, 3.
delaHoz 53.  Tel. 270938

Tel. 4410467  VALENCIA-5
ZARAGOZA-6  Avda. del Antiguo
Gran Via, 33. Reino de Valencia, 14.
Tel. 2152 00 Tel. 3745361
ALICANTE

Italia, 30.

Tel. 22 40 40

LOGHTIATIEA, 5.A.

ONCESIONARIO AUTORIZADO
EL ORDENADOR PERSONAL IBM

i{Conoce los nuevos precios del PC-IBM
y sobre todo sus nuevos programas?

En cualquier caso le aseguramos un estudio
serio y profesional de sus necesidades
ofreciéndole:

® Software especifico ““llave en mano”'
W Software standard de B Aplicaciones sectoriales.
aplicaciones de gestion: B Paguetes integrados
:Contabllxdad para profesionales y gestion.
i é‘l”‘ta‘izn?,s ® Financieras.
o Nalc yracion, B Concesionarios de
OmIRas. vehiculos.
3 Tratamiento textos. ® Hosteleria
8 Hojas electronicas. B Edueacion,

: “?::eosr:rer'adsaw& ® Agentes de seguros.
. ® Administ. de fincas.
B Agencias de viajes.
B Gestorias.

® Experiencia en comunicaciones.
® Cursos de formacién de usuarios.

Lagasca, 90
(Esq. Ortega y Gasset)
Madrid - 6

Tel. 43160 32y 43552 56

LOGHTNIATIER, 5.A.

POPULAR

/
ONDA RADIO

LA AMPLIA GAMA EN
ORDENADORES PERSONALES
* Sinclair * Commodore * Sharp
* Y muchos otros modelos y marcas
* Todo tipo de periféricos
* Impresoras

ONDA RADIO
Gran Via de las Corts Catalanes, 581
Teléfono 254 47 08
BARCELONA - 11

ELECTRONICA
£SANDOVALsa

DISTRIBUIDORES DE

ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000
CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81
OSBORNE 1
DRAGON-32
NEW BRAIN
EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A.
C/. SANDOVAL 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 7558-445 76 00-445 18 70-
4474201

HONEYWELL BULL, S. A.

SEDE SOCIAL

Arturo Soria, 107
Tel.: 413 32 13. MADRID-33.

DELEGACIONES

Avinguda Diagonal, 633.
Tel.: 330 66 11. BARCELONA-29.

Arturo Soria, 107.
Tel.: 413 12 13. MADRID-33.

Menéndez Pelayo, 5 bis.
Tel.: 361 79 12. VALENCIA-10.

Gran Via, 89
Tel.: 441 28 50. BILBAO-11.

Miraconcha, 5.
SAN SEBASTIAN.

Madre Rafols, 2.
Tel.: 43 87 00. ZARAGOZA-4.

Santa Catalina, 13.
Edificio Las Nieves.
Tel.: 22 28 64. LA CORUNA.

Avda. San Francisco Javier, s/n.
Edificio Sevilla Il
Tel.: 64 41 61. SEVILLA.

Avda. de Maisonnave, 33, 39.
Tel.: 12 10 63. ALICANTE.
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ICL Espana

International Computers, S. A.

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°
Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10

DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 20955 22/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 9090

SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 450548

VALENCIA-4

Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

;CONOCE YA EL ORDENADOR

PERSONAL IBM?
PROGRAMAS SERVICIO TECNICO
DE APLICACION: @ Mantenimiento
@ Planificaciéon @ Asesoramiento
@ Gestion ® Formacion

(Contabilidad) usuarios
@: Controlide FINANCIACION

inventarios HASTA 36 MESES

@ Personal
(N6éminas - S.S.) Concesionario
@ Tratamiento de autorizado
textos Ordenador
@ Calculo técnico Personal IBM
19
logicspam:..

Villanueva, 35
Tel. 276 17 25
MADRID

DEFOREST
MICROINFORMATICA

TODO SOBRE COMMODORE 64 Y VIC - 20
LOS ULTIMOS JUEGOS EN EL MERCADO

TODO EN PERIFERICOS - LIBROS
PROGRAMAS DE GESTION ETC.

SOLICITE INFORMAC!ON POR CORREO

BARCELONA-15

C/ Viladomat, 105. Tel. 223 72 29

; :

LA INFORMATICA
A LA MEDIDA DE LA
PEQUENA EMPRESA

TIZ

INFURMATICA
ARIBAU, 79. Teléfono 254 85 24

BARCELONA-36

LASER 200: BASIC MICROSOFT
CPU 780, 4K ampliables hasta 64
LASER 2001: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 16 colores, 4 canales
sonido, 32 K ampliables
LASER 3000: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 64 K
ampliables hasta 192 K
IMPRESORA LASER PP40/
PERIFERICOS/SOFTWARE

IMPORTADOR EXCLUSIVO

A Intercomsa
Avda. del Brasil, 7, Madrid - 20
Tel. 455 60 43 Telex: 43980 ICOE E
DISTRIBUIDOR CATALUNA
H.E.C.1.S.A. Avda. Infanta Carlota,
80, Entrs. 4a Barcelona-29
Tel. 230 62 47

Presenta:

Muititech \\

MPF-I: Z.80 Didéctico-OEM
MPF-1i: 6502-64K-Basic-
Gréficos-Color-Juegos

MPF-lll: El computador Qv.
personal de diseno 6
moderno, con la %
potencia del

6502, a su justo,
precio

PANTALLAS

IMPRESORAS
Q~ PERIFERICOS
o SOFTWARE
$ Importador
Y
B (C: CECOMSA

Castelld, 25-3'E - Madrid-1.
Teléf.: 4353701

PONT REYES

Balmes,; 9

Ronda Universidad, 15
Barcelona-7

Tfno.: (83)317 0587

Distribuidor Oficial
—BARCELONA—

(b,” HEWLETT

PACKARD

CALCUWULADORAS
Serie 10 (10C-11C-12C-15C-16C)
Serie 40 (41C-41CV-41CX)

ORDENADORES PERSONALES
Serie 70 (750C)
Serie 80 (85-86)

Serie 100 ELNUEVO 150
Serie 200 (881 6)

TODO el Sotfware
para todas las
series y TODOS
los perifericos de
TODAS las series
Plotters
Impresoras
Floppyvys
Winchesters
Cassettes digitales
Monitores

Y también...

ORIC-ATVIOS
New Brain
EPSON
TEXAS
CASIO, etc.

PONT REYES
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- GLASSIGII
MINIORDENADORES
PARA
PROCESOS
EN TIEMPO
REAL

MODCOMP ESPANA, S.A.

C./ Amigé, 19 - Teléfono: 201 80 66
Barcelona-21

R A

ZX SPECTRUM 16 K
ZX SPECTRUM 48 K
ZX INTERFACE 1
ZX MICRODRIVE
IMPRESORA ZX
COMMODORE 64

Envios a toda Espafia por correo

I

I

I

I

O transporte urgente. l
Cientos de referencias. I
SERVICIO POST-VENTA I
I

I

I

INTERNOVEL
c/. Victor Catalg, n° 4
Torroella de Montgri (Girona)
Teléfono: (972) 758431

Belete &)

I

I

I

I GARANTIA TOTAL
I ’

I

I

El centro MICRO SPOT, especializado en informati-
ca, que ofrece la oferta mas amplia en microordena-
dores y una variada gama de periféricos, impreso-
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co-

SERVIMATICA

] MODESTO LAFUENTE, 68
MADRID-3
Tfnos. 254 58 12 - 254 59 44

EL MEJOR PRODUCTO
EL MEJOR SERVICIO
AL MEJOR PRECIO

DISTRIBUIDOR OFICIAL

[/910 HEWLETT

PACKARD

MICRD iTu TIENDA!

@ﬂ@ Especialistas en informatica

Ordenadores personales
Ordenadores profesionales
Ordenadores gestién
Software/Aplicaciones/Videojuegos
Revistas/Libros/Soporte magnético
{Todas las marcas de prestigio!

C/Navarro y Ledesma, 19
Tfno. 889 04 76 - Alcala de Henares

MICRO ESPANA, S.A. .
Tandy Radio Shaek

Equipos:
Modelos III, IV, 12, 16 y 16B.

PYME. 8,16/ 32 Bits.
— Micros personales con 8 colores
y efectos sonoros.
— Impresoras TANDY.
— Paquete de Software standard
y ala medida.
— Servicio de Mantenimiento.

Plaza de Espafia, 18 Teléfonos 248 40 73
(Edificio Torre de Madrid) 248 36 93

Oficina 7 - 20 MADRID-13

/

IMPORTACION DIRECTA
DE LOS MEJORES ORDENADORES

COMMODORE 64
ZX SPECTRUM
Microdrive e interface

iPRECIOS INCREIBLES;]

UNA LLAMADA TELEFONICA LE
HARA AHORRAR MUCHO DINERO

CONDICIONES ESPECIALES
PARA MAYORISTAS Y TIENDAS

SEIS MESES DE
GARANTIA SERVICIO D
REPARACIONES

VENTA DIRECTA
O REEMBOLSO

Para informacion o
encargos, telefonear a

241 b5 18 Barcelona
726 04 83 Sabadell
(solo tardes)
COMPUTER DISKONT
Plaza Blasco de Garay, 17, 1
BARCELONA -4

™

Alquiler
de Soluciones.

Alquilamos ordenadores personales

Hewlett-Packard

con soluciones integrales para
gestion comercial y cdlculo técnico.

Tel.(91) 2474630 Sr.Hernando

lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados

de software en cinta y disco, para programas téc-
nicos, de aplicacién, educativos y juegos.

Accesorios diversos, manuales,
libros técnicos y revistas espe-
cializadas. :

Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07

Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS-
CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre-
sas y adultos en general.

Por vez primera en Espana cursos de iniciacion y

tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

cera edad.
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En la seccion de Acrualidad de nues-
tro nimero del pasado mes de febrero,
ddbamos cuenta de la presentacion de
AIDA (Analisis Interactivo de Datos),
un paquete que la empresa Accord
Microsistemas pone a disposicion de
los usuarios de M20, uno de los orde-
nadores personales (o profesionales,
como quiere cierta publicidad) de ma-
yor difusién en nuestro pais.

Aunque AIDA se presenta al usuario
como una Base de Datos (ver fig. 1), es
en realidad un sistema de creacion y
manipulacion de ficheros, que funciona
controlado por una serie de menus en

pantalla 'y de sencillos comandos,
orientado a los usuarios no profesio-
nales de la informatica, es decir, a los
usuarios “naturales” de los ordenadores
personales.

Antes de la aparicién de los micro-
ordenadores y de la informdtica perso-
nal, el término Base de Datos, o mejor,
Sistema de Gestién de Base de Datos,
estaba reservado a un software, por lo
general muy caro y complejo, que se
encargaba de la organizacién y mante-
nimiento de estructuras de datos jerar-
quizadas, normalmente sobre grandes
equipos utilizados por multiples usua-

AIDA .

3 Una base
de datos
sobre el
M20 de

=~ | Olivetti

rios. Con los ordenadores personales, el
concepto se ha ampliado no sélo a las
llamadas bases de datos “relacionales”,
sino también a los sencillos programas
de gestion de ficheros, que ucilizan el
término base de datos un poco como
reclamo (legitimo, qué duda cabe; des-
pués de todo el término “base de datos”
vale para cualquier sistema de orga-
nizacion de la informacion), aprove-
chando las prometedoras resonancias
que se le atribuyen en los ambientes
informaticos.

AIDA es un programa, o mejor un
juego de programas enlazados, de ges-

Ordenador Popular / 71




Definician
inicion o
Ayudas,

"

=

A. ; .
E. alaccion,

s lecr_i-:!n :

L. 2 de celeccion.
B = =1n EDﬂdxl‘lﬂH

F. EDI ion de oartac ones de celeccion,
3. Pefinicion o modificacion de pantallas,

H. Definicion i cion formatos de

I ;

oJ

b

Figura 1.
FICHERG DE CLIENTES ;
Hombee: GREILOHCO, JOSEER Liveccion: EMPAMRDA, 45
Poplacion: EIEAR Fronin CUTRUZEOA DE B2 Talf
WLTIMA COMPRA
Inidades Inporte
234 Z3GH

TOTAL COMPRAS

Unidadez-

Figura 2.

tién de archivos individuales. La prin-
cipal limitacion de un sistema de este
tipo es que no permite el tratamiento
simultineo de wvarios ficheros, y en
consecuencia no se puede combinar o
cruzar informacién de varias fuentes
diferentes. Una situacidon de este tipo
se da, por ejemplo, cuando se tiene, por
un lado, una relacion de articulos, y por
otro una lista de clientes, grabadas en
ficheros diferentes. Sacar un listado de
clientes con los articulos que interesan
a cada uno, resulta problemadtico en
estos sistemas monofichero.

Aparte de este problema, inherente
al tipo de sistemas en el que se
encuadra el que comentamos, AIDA es
un paquete pulcramente realizado y
documentado que permite a cualquier
persona sin apenas conocimientos pre-
vios del M20 (todo lo que necesita

72 / Ordenador Popular

puede encontrarlo en el manual del
propio AIDA) crear fichas personales
relativas a cualquier asunto, consultar-
las en pantalla (y modificarlas o supri-
mirlas) de acuerdo a criterios de extrac-
cion muy flexibles, y obtener una
relacién impresa de todo o parte de su
contenido con los mismos o con otros
criterios de seleccion.

El M20 de Olivetti, pese a tratarse
de una magnifica maquina de 16 bits,
ha padecido siempre un problema de
escasez de software (al menos de soft-
ware internacional para usos genera-
les), debido en gran parte a que utiliza
un  sistema  operativo  exclusivo
(PCOS). Por esta razdén, AIDA viene a
llenar un importante hueco para aque-
llos usuarios de esta maquina que
echaran de menos un sistema de con-
sulta y tratamiento de informacién que

no precise conocer BASIC ni ningtn
lenguaje de programacion. Incluso para

el usuario que maneje con fluidez

BASIC, y no tenga pegas para hacerse
sus propios programas, AIDA serd una
valiosa herramienta, ya que le evitard
esa tediosa tarea de redactar un pro-
gramita para cada archivo o tipo de
listado, o andar parcheando los que se
tenfan preparados para otra cosa...

Con AIDA el trabajo se lleva a cabo
de una manera muy fluida, combinando
la entrada a las distintas fases del
trabajo mediante un mend, con la
ejecucion en cada una de ellas (defini-
ci6n de formatos, definicién de condi-
ciones de seleccidon y entrada o consulta
de datos) de una serie de sencillos
comandos.

Un ejemplo, paso a paso

Un sencillo caso nos ilustrard las
facetas mas relevantes de AIDA.

Vamos a construir un fichero de
clientes. Para cada uno de ellos, los
datos que aparecen en la ficha son los
de la figura 2. Para construir este
formato elegimos la modalidad sefiala-
da en el indice inicial presentado por
AIDA (figura 1) como “Definicién o
modificacién de pantallas™. Una vez en
ella, la parte inferior de la pantalla nos
muestra en todo momento la posicion
del cursor (fila y columna) en el
recuadro de 22 X 78 que constituye la .
ficha. Con la barra espaciadora y las
teclas de direccion, nos vamos movien-
do en este marco hasta completar el
diseflo deseado.

Como muestra la figura 3a, en la
ficha pueden aparecer titulos y zonas
(guiones entre corchetes) previstas pa-
ra contener datos. Estas zonas pueden
ir precedidas de una A, indicando que
se trata de datos alfanuméricos (como
el nombre o la direccidén del cliente), de
una N, para datos estrictamente numé-
ricos como el teléfono o los importes, o
de una F si se trata de una féormula. En
este ultimo caso, las férmulas que
pueden emplearse son relaciones arit-
méticas basicas (+,,—, * m ;/) entre
constantes y/o campos numeéricos de la
ficha. El numero correspondiente a
cada campo aparece en pantalla pul-
sando ‘COMMAND C’ (figura 3b).

En el momento de dar por comple-
tado el formato de la ficha y antes de
que se grabe efectivamente en el disco
(con COMMAND G), AIDA ofrece la
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oportunidad de resaltar alguna de las
ronas de la ficha poniéndola en video
inverso. Una vez hecho esto, solicita
que se escriban las férmulas de las
zonas que aparecen precedidas de F en
nuestro esqueleto de ficha. En el caso
del ejemplo, nuestra féormula para el
campo "Unidades” de la linea TOTAL
COMPRAS ha sido f10 + 8, y para
"Importe” de esa misma linea f11 + {9
(los valores precedidos de f indican
numero de campo).

Obsérvese que en la formula del
campo 10 (Importe) puede aparecer
implicado el propio campo 10 (lo
mismo ocurre con el 11). En estos
casos, claro estd, AIDA interpreta que
tiene que sumar el valor anterior que
tuviera el campo 10, con el que tiene el
campo 8 y dejar el resultado como
nuevo valor del campo 10. De este
modo, la linea total compras hace de
acumuladora con respecto a las sucesi-
vas compras que puedan ir reflejandose
¢n la linea "Ultima compra™.

La posibilidad de incorporar féormu-
lus al registro, y por lo tanto relacionar
centre si las diversas zonas, convierte a
la ficha de AIDA en una minima “hoja
de calculo”, que nos permite apreciar
de una manera muy grafica e inmedia-
(a, el efecto que un cambio en uno de
los campos tiene sobre el resto de los
que estan relacionados con él a través
de una férmula.

Después de grabar este disefio en el
disco, AIDA nos informa de la longitud
consumida, es decir, el tamafio que cada
registro o ficha de datos tendrd en el
archivo. Esta longitud no puede ser
superior a 256 caracteres (una impor-
tante limitacién para algunas aplica-
ciones).

Grabacion y recuperacion de
datos

Una vez definido el formato de la
ficha, pasamos a la opcién A del mend
inicial: “Altas, Bajas y Modificaciones
de Fichas Existentes”. El primer campo
de la ficha (en nuestro caso el nombre
del cliente) es la clave o criterio de
acceso a la base de datos. Cuando
introduzco un nombre en ese campo,
AIDA comprueba y me informa:
“Clave inexistente; puede dar altas”
0, en caso contrario, me presenta en
pantalla el contenido de la ficha regis-
trada con ese nombre. En este momen-
to, puedo modificar lo que desee (de un

FICHERD DE CLIEMTES
Hombree Diveccion: A
Foblacion: B 3 Provineda Ao DRMS_Z: TelfiMd 3 ]
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Figura 3a.
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Hiombe e : S . Cireccion: R
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Unidades Inporte
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Figura 6.

campo a otro de la ficha se va pasando
con la tecla de fin de linea) y vuelvo a
grabarla pulsando 52.

Cuando tengo una determinada ficha
en pantalla, el acceso a las que le siguen
puede hacerse bien en el orden en que
se crearon o bien en el orden de claves,
en ambos casos tanto hacia adelante
como hacia atrds. Existe también una
modalidad de acceso genérico. Escri-
biendo en el campo identificador * G,
por ejemplo, AIDA localiza la primera
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ficha de nuestro archivo cuyo campo
clave comienza por G.

Listado selectivo de fichas

Una vez creada nuestra pequefia
base de datos, vamos ahora a obtener
un listado de algunos de nuestros
clientes, de acuerdo con ciertas condi-
ciones de seleccién. Empecemos, pues,
por fijar éstas. Supongamos que de-

seamos una relacion de los clientes de
Madrid, junto con los que tienen un
total acumulado de ventas superior a
50.000 pesetas, aunque no sean de
Madrid. Entramos en la opcién J del
ment, que reza “Definicion y Modifi-
caciéon de mascaras de Seleccién”. La
pantalla que nos ofrece AIDA (figura
4) es una cuadricula donde podemos ir
especificando los nimeros de los cam-
pos (que podemos consultar en la
figura 3b) afectados por las condiciones,
de seleccidn, y los valores de éstas (en
las columnas "DESDE"” y "HASTA").
Para cada campo pueden fijarse dos
condiciones alternativas de basqueda.
Si, por ejemplo, hubiéramos querido
también seleccionar ademds de los de
Madrid, los clientes de la provincia de
Barcelona, hubiéramos puesto en las
otras  dos columnas “DESDE” vy
"HASTA" correspondientes al campo
4, el valor "BARCELONA™.

La otra condicién es que se trate de
clientes con un total acamulado de mas
de 50.000 pesetas, por consiguiente,
colocamos esa cantidad en la columna
“desde” correspondiente al campo 11.
Al dejar en blanco la zona “hasta”,
AIDA entiende que no hay tope supe-
rior; de otro modo lo hubiéramos
puesto aqui.




Una vez definida esta mdscara de
cleccidn, la guardamos en el disco
wlsando la tecla 52. AIDA nos pre-
wunta entonces qué relacion queremos
stablecer entre las filas de la tabla que
emos creado. Si elegimos "Y', esta-
emos diciendo que para extraer una
licha necesita cumplir todas las condi-
iones expresadas (en nuestro caso, ser
le Madrid y tener un total de mas de
0.000 pesetas); si optamos por “O7,
hastard con que cumpla cualquiera de
cllas. Para nuestro caso, elegimos “O™.

Antes de proceder a definir el forma-
(o del listado, podemos ya comprobar
lus fichas afectadas por esta seleccion,
cnerando en la opcidon B “"Visualizacion
con condiciones de seleccion™. El pro-
prama nos pregunta el nombre del
irchivo en el que queremos buscar y el
nombre de tabla de condiciones de
seleccion, con arreglo a la cual quere-
mos acceder a dicho archivo (obvia-
mente podemos definir diferentes ta-
hlas con distintos criterios de busqueda
y almacenarlas en disco con diferentes
nombres), AIDA nos va presentando
lis fichas elegidas, en orden creciente
de sus claves (el orden alfabérico del
nombre del cliente, en este caso), y de
scuerdo con el formato de ficha que
definimos al principio).

Bien, pues ahora vamos a definir la
lorma en que deseamos que salga
nuestro listado. La opcidon correspon-
dicnte del mend es H "Definicion o
Modificacién de Formatos de Listado™

La pantalla que esta opcidon nos
ofrece estd dividida en cinco tramos
(ver figura 5). En el superior escribi-
mos el titulo general del informe, que
saldrd luego en el centro de la pdgina
inicial, y debajo de él la cabecera de
cada una de las paginas del listado. El
tercer tramo estd destinado a definir la
linea de detalle del informe, A y N son
indicativos de campo numérico y alfa-
numérico respectivamente, y los name-
ros que figuran a continuacién son los
correspondientes a los campos de la
ficha cuyos contenidos apareceran en
csos lugares. Los dos dltimos se desti-
nan a las lineas de totales; el primero
¢s el de pie de pagina y el dltimo, el
cierre del informe. Como para la linea
de detalle, los nuameros de campo
corresponden a los de la ficha respecti-
va que hay que ir acumulando.

Saquemos ahora un listado de todo el
archivo, con la opcién E "Listado sin
condiciones de seleccion”. Al entrar en
esta modalidad AIDA nos ofrece un
pequefio menu (figura 6) con los dife-

NA, DOLORE

s BNTOMIO
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Acumulado
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i5é YR76
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33 3454
H04B4 187659
236
3450
12 120 120
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Figura 7.

rentes parametros de impresion, que
luego utilizara para éste y para cual-
quier listado selectivo que pidamos.
AIDA no da el listado general de la
base de datos por orden de claves
(figura 7). En cambio, el listado selecti-
vo, que pediremos con la opcion C del
meny, es siempre ordenado (figura B).

Una posibilidad adicional interesan-
te del paquete es la realizacion de cartas

personalizadas. Para ello se escribe
(con la opcidon I del mend) el texto de la
carta que se desea enviar a los clientes,
dejando donde convenga los huecos
precisos para los datos particulares, que
AIDA se encargara de rellenar en el
momento de la impresion. La defini-
cion de estos campos variables es
exactamente igual que para la linea de
detalle en el formato de listado. Al

Ordenador Popular / 75




NN SOFTWARE

igual que éstos, es posible también
emitir estas cartas para todos los
miembros del archivo, o bajo el filtro
de una tabla de condiciones de selec-
cion:

Conclusion

Con el sencillo ejemplo que hemos
desarrollado, no pretendemos, por su-
puesto, haber abordado todas las parti-
cularidades y posibilidades de este pa-
quete, sino solamente dar una idea
al lector de su capacidad y posible
dmbito de aplicaciéon y también, 1ogica-
mente, de sus limitaciones.

AIDA es un paquete interesante y de
sencillo manejo. Estd escrito en BASIC
8000 (interpretado), con la incorpora-
cion de las rutinas ISAM (Método de
acceso secuencial indexado) de Olive-
tti. Su velocidad no es precisamente
envidiable, aunque en este asunto la
responsabilidad del diseno de AIDA
sea probablemente lo de menos.

La documentacion que proporciona
Accofd Microsistemas es muy cla-
ra, ordenada y eficaz. El capitulo donde
se describe la realizacidon de un ejemplo
paso a paso, e¢s suficiente para que
cualquier usuario minimamente atento,
con la miquina delante, se entere
perfectamente de las posibilidades ba-
sicas de AIDA, y empicce a aplicarlo a
sus necesidades.

A medida que los ordenadores per-
sonales van haciendo acto de presencia
en dmbitos tradicionalmente no infor-
matizados, como los despachos de pro-
fesionales, las escuelas o simplemente
los hogares, este tipo de paquetes, que
podriaumos llamar del tipo Sistema de
Archivo Personal, cuya utilidad ¢ in-
mediata aplicacion es obvia, estin co-
brando una gran importancia, quizds
tanta como la hoja de cileulo o ¢l
tratamiento de texto. Paquetes de este
tipo, que consigan combinar adecua-
damente potencia y facilidad de mane-
jo, constituirdn importances argumen-
tos de venta para un equipo determi-
nado. Muchos usuarios potenciales, se-

ducidos ya por la cada vez mas volumi
nosa publicidad en torno a los orde
nadores personales, y después de habe
oido cien veces cantar sus excelencias
sOlo necesitan convencerse de que L
inversion en una maquina de este tipg
(hoy todavia muy importante), le su
pondrd una ayuda en su trabajo sir
tener que invertir horas y horas et
formacion, o contratar los servicios d
un  programador.  Programas  comg
AIDA en los que se ha cuidado mucho
la sencillez de manejo, y en los que tanto
la redaccion del manual como  los
mensajes, selectores, ete. que salen en
pantalla estan en claro cascellano, tra-
bajan en esta direccion de populariza-
cion de la informdtica personal en
nuestro pais.

Parece ser que la version que hemos
tenido oportunidad de probar (AID
) no es la definitiva. Accord Mi
crosistemas habla ya de un AIDA
I1I; esperamos poder contarles pronto
las novedades que incorpore.

Gumersindo Garcia

El mundo de la informatica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
ajeno aella.

Unordenador constituye una necesidad
familiar y profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolverla de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A.

Simple, como para que cada miembro
de sufamilia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con él todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mas importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informética es ya una realidad.

Unarealidad tan concreta, tan til
y tan practica como es BASE 64 A.

*Apple: Marca registrada por Apple Computer Inc.

TENER UN
ORDENADOR COMPLETO,
NO CUESTA MAS.

BASE-64A

85.500 Pts.

ional
de su familia

Caracteristicas BASE 64 A

RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb: 4 Kb para monitor, 18 Kb
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.

Teclado ASCII, tipo maquina de escribir
72 teclas con teclado numérico adicional.

Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).

Instrucciones BASIC directas

opcionalmente con una sola tecla.
Maytsculas y mindsculas.
Doble generador de caracteres: Americano

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80,
comunicaciones RS-232, etc.

15 colores.

Compatible con mas de 10.000 programas

y Espanol. APPLE 1l TM.

Genera 24 X 40 caracteres en pantalla, Sistemas Operativos:
opcionalmente 24 x 80. D.0.5.32yD.0.5. 33 APPLE
Alta resolucién gréfica: 280 x 192 puntos. — APPLE PASCAL

8 conectores para ampliaciones. -CPM

Almacena 143 Kb.

Unidad de Disco Flexible de 5 1/4”

118.500 Pts.

.,l: Micompsa

IMPORTADOR para Espania.
General Perdn, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11
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TEXAS INSTRUMENTS
PROFESSIONAL
COMPUTER

Tras la guerra de precios que Texas
Instruments afrontd (y perdid) con
Commodore en el mercado americano
¢l fabricante tejano entrd en un sector
del mercado no menos competitivo,
como es el del ordenador personal, y
contra oponentes no menos fuertes,
como son el IBM/PC, el Olivetti M-
20 o el NCR DM-V, entre otros
muchos. Las expectativas, de momento,
son buenas porque Texas ha consegui-
do fabricar un buen ordenador, el Pro-
fesional Computer, con interesantes
innovaciones tecnoldgicas y también
con algunas peculiaridades que mads
adelante comentaremos.

Cuando los ingenieros de Texas
Instruments Data Systems Group de-
cidieron disefiar un ordenador perso-
nal reconocieron que aunque se podia
haber aprovechado el impacto de IBM
en el mercado, eran capaces de fa-
bricar un producto, si no mejor, al
menos con una filosofia propia. Asi
surgio el T .I. Professional Computer,
un equipo que estd dando que hablar.
lin una carcasa de 48 centimetros de
ancho, 14 de alto y 43 de largo se
alberga la tarjeta principal del sistema,
las unidades de diskette y la fuente de

alimentacidn; cuenta, ademds, con un
monitor monocromo de fosforo verde
de 12 pulgadas y un teclado con 97
teclas.

En la tarjeta principal se encuentra
el microprocesador central, un Intel
8088 con un ciclo de reloj de 5 MHz,
junto al cual hay un hueco disponible
para un Intel 8087, que hace las veces
de microprocesador aritmético. Sor-
prende un poco el hecho de‘que Texas
haya preferido adoptar un microproce-
sador ajeno en lugar de uno de su
propia cosecha, como es el TT 99000,
que podia haber dado buenisimos resul-
tados. La memoria RAM esta consti-
tuida por 64 Kbytes en la configuracion
minima, pero tiene muy buenas posibi-
lidades de expansion, puesto que puede
llegar a los 768 Kbytes. Generalmente,
Texas suministra 256 Kbytes de RAM
debido a las exigencias de la mayoria de
las aplicaciones disponibles. La memo-
ria ROM esta formada por ocho Kby-
tes, con espacio libre para otros ocho.
Junto a todo ello y también dentro de la
carcasa, aparece un controlador de dis-
kettes, un altavoz y seis s/ots 0 ranuras
para insertar placas de ampliacién de
memoria, que incluye otros 64 Kbytes,

pero con la ventaja de que tiene sitio
para otros 128, de forma que se pueden
alcanzar los 256 Kbytes de RAM sin
necesidad de utilizar mas que un s/ot.

Los 8 Kbytes de ROM son, como
siempre, para uso interno del sistema,
y en esta ocasion contiene unas rutinas
(device vervice routines) encargadas de
controlar los principales dispositivos
de entrada/salida de la unidad central,
tales como las unidades de almacena-
miento externo (diskette o disco Win-
chester), el teclado, el altavoz y la
pantalla.

Una tarjeta de ampliaciéon puede ser
colocada en cualquiera de las ranuras
disponibles, ya que el microprocesador
se encarga de averiguar el emplaza-
miento de cada una. El envio de datos
desde un programa hacia una tarjeta se
efectia informando al programa, al
comenzar las tareas, que la mencionada
tarjeta se corresponde con la puerta X,
y cuya designacion corresponde a los

switches situados en la propia tarjeta.

El teclado del TI/PC es uno de sus
componentes mas atractivos. Esta for-
mado por 97 teclas distribuidas en 58
alfanuméricas, 18 del teclado numérico
independiente, 5 para el control del

Ordenador Popular / 77

HARDWARE I




cursor, 4 de edicién preprogramada
y 12 teclas de funcién programables,
distribuidas en tres bloques de cuatro.
Todas Is teclas, a excepcion de SHIFT,
CTRL, CAPS, LOCK, ESC y ALT
tienen autorrepeticion. La ubicacion de
los cinco grupos dentro del teclado es
bastante comoda y ayuda a evitar un
buen numero de errores del operador
(las teclas preprogramadas estan bas-
tante distanciadas del resto y las de
control de cursor son independientes,
no como en otros equipos en los que
aparecen en el mismo teclado numéri-
co). El bloque alfanumérico ocupa la
mayor parte del teclado, a su izquierda
se encuentran las teclas de control del
cursor, donde aparece la tecla HOME
(para situar el cursor al principio de la
pantalla), el bloque numérico indepen-
diente, con las teclas RETURN, SPAC
(espacio) y TAB (tabulador) y, encima
de este altimo, las teclas preprograma-
das INS y DEL (para edicion),
BRK/PAUS (detiene los listados por
pantalla o interrumpe la ejecucion de
un programa Basic) y PRINT (junto
con la tecla CTRL envia a la impresora
el contenido de la pantalla).

A pesar de ser 12 las teclas de
funcién disponibles, dentro del BASIC
extrafia un poco, al principio, que
solamente se puedan visualizar diez a
un tiempo, pero el motivo no es otro
que el espacio disponible en la linea 25,
que es donde se representa el contenido
de estas teclas, que puede ser modifi-
cado facilmente mediante el comando
KEY. Si las teclas no son de utilidad en
el programa que se estd ejecutando, se
pueden quitar de la pantalla mediante
la instruccion KEY OFF (KLY ON
hace que vuelvan a aparecer).

La inclinacion del teclado se puede
regular de 5 a 15 grados, gracias a
dos pestafias situadas en las esquinas
superiores. Se conecta a la unidad
central por medio de un cable de
aproximadamente metro y medio de
longitud. A diferencia del teclado de
otros equipos, la tecla CAPS LOCK
tiene un pequefio diodo que se enciende
cuando ésta ha sido activada. La pulsa-
cién sumultanea de CTRL, ALT y DEL
provoca la misma funcién que si se
apagara y encendiera de nuevo el
equipo, con la diferencia de que no se
ejecutan los programas de diagnosticos.

Para el diseno del teclado los inge-
nieros de Texas Instruments tuvieron
en cuenta los estudios efectuados en
nuestro continente acerca de la ergo-
nomia e incorporaron algunas de las
caracteristicas recomendadas. Entre
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otras ventajas ergondémicas destaca la
facil localizacion de las teclas, la forma
algo mas curvada de las teclas F y |,
para ayudar al operador a situarse
correctamente, etcétera.

En definitiva, es un teclado suma-
mente operativo. No cuesta ningin
trabajo adaptarse a él y no existen,
como en otros ordenadores, esas teclas
con multiples funciones que dificultan
la toma de contacto, como sucede al
mezclar el bloque numérico indepen-
diente con las teclas de control del
cursor.

Cuando se enciende el ordenador se
percibe inmediatamente la calidad de la
pantalla. Los caracteres aparecen con
una nitidez dificil de encontrar en otros
ordenadores (a excepcion, quiza, del
Victor). Juntos, display y teclado for-
man un tandem bastante logrado, ¢6-
modo ‘el primero y sencillo y accesible
el segundo.

El sistema de visualizacion  del
T1/PC estd formado por dos compo-
nentes: la tarjeta controladora ubicada
en uno de los sloty y el monitor. La
ventaja estd en que la mencionada
tarjeta puede direccionar tanto un mo-
nitor MONOCromo como uno en color.
Con el monocromo, que es el estandar,
la gama de colores es interpretada
como ocho niveles de grises, mientras
que con el monitor en color cada
cardcter puede ser representado me-
diante una combinacion de los tres
colores basicos (azul, rojo y verde), esto
es. ocho en total. En cualquier caso, en
la pantalla puede aparecer cualquier
combinacién de grificos y texto.

Los caracteres estan representados
por una matriz de siete por nueve
puntos en una celda de nueve po 12 y se
pueden representar 25 lineas de 80
caracteres, con una resolucion, en modo
grafico, de 720 puntos horizontales por
300 verticales, lo cual proporciona muy
buenas posibilidades graficas, tanto con
MONItOr MONOCrHMoO COMO Con Moni-
tor en color.

El TI/PC dispone de dos tarjetas
graficas, una con dos colores y otra con
ocho. Para utilizar cualquiera de ellas
no es necesario ubicarlas en uno de los
sloty disponibles, ya que dicha placa se
adosa al controlador ya existente para
el monitor monocromo.

Cada caracter del display utiliza dos
bytes de memoria; el primero es el
propio codigo del caracter y el segundo
contiene informacién de los atributos
del mismo segin el siguiente orden:

— Bit 0.Nivel de intensidad 1
(azul).

— Bit 1.
(rojo).

— Bit 2.
(verde).

— Bit 3. Cardcter permitido.

— Bic 4. Inverso.

—- Bit 5. Subrayado.

— Bit 6. Parpadeo.

— Bit 7. Juego de caracteres alter-
nativo.

La combinacidn de valores de los bics
cero, uno y dos permiten obtener hast:
ocho colores.

Nivel de intensidad

Nivel de intensidad 3

N oY

El Professional Computer ofrece di-
versas configuraciones segun las uni-
dades de almacenamiento externo in-
corporadas, que pueden ser uno o dos
floppies o un floppy y un disco Win-
chester de 5 6 10 Mbytes de capacida
(ya ha sido anunciada la proxim
aparicion de uno de 18 Mbytes).

Debido a la forma particular con qu
Texas graba sus diskettes. el controla
dor necesita un tiempo extra en i
operacion de lectura de datos; mientras
tanto, el microprocesador principal se
encarga de reprocesarlos antes de en-
viarlos a memoria RAM; todo ello hac
mis lenta la operacién de lectura. El
controlador de diskettes. que se en-
cuentra integrado en la placa principal;
puede manejar hasta cuatro unidades,
lo cual significa que no es necesaria
ninguna tarjeta adicional para afiadi
nuevos dispositivos de este tipo. El
disco Winchester requiere una tarjeta
controladora que puede manejar hasta
dos unidades.

El proceso de tratamiento de la voz,
una de las novedades mas atractivas
que presenta este equipo se centra
principalmente en dos caminos: la
reproduccion de sonidos semejantes a
la voz humana y el reconocimiento de
la voz. El Ordenador Profesional de
Texas, mediante la conexién interna de
una palanca, la TMS 320 (sintetizador
de voz), permite realizar los procesos
de tratamiento de la voz que facilitan la
comunicacion directa entre el hombre y
la maquina. Es el Nutwral Langnage
Interface. .

De momento, en este campo, s6lo
estan disponibles algunos programas
de demostraciéon que permiten apreciar
las posibilidades ftuturas del equipo. El
método de trabajo se puede dividir en
dos fases: reconocimiento de la voz y
posteriot introduccién de opciones e
instrucciones. En un primer momento,
el sistema recoge los componentes de
la voz del usuario que va a trabajar con
el equipo; de esta forma, sélo recono-
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cerd la "voz de su amo’” e ignorard las
istrucciones que le den otros usuarios.
Para la introduccion de los vocablos se
pueden tener en cuenta, mediante un
indice de tolerancia, las circunstancias
ambientales, de forma que la voz pueda
ser reconocida  aunque haya ruidos
alrededor. A partir de esta primera fase
de reconocimiento de la voz, en lugar
de introducir los tradicionales coman-
dos por teclado, pronunciard las opcio-
nes elegidas o las instrucciones que
debe ejecutar el equipo; en una aplica-
¢ion de tratamiento de textos pasar una
pagina hacia adelante, en una base de
datos la informacion a la que quiere
acceder... Si bien ya esta desarrollado el
hardware, queda una segunda parte, y
no menos importante, de adapracion y
desarrollo de software. Las aplicaciones
inmediatas serdn para programas tales
como tratamiento de textos. bases de
datos, correo electronico, paquetes in-
egrados (Lotus 1, 2, 3)... El sistema de
reconocimiento de la voz no se comer-
cializa atn en Espafa, aunque si en
I'stados Unidos. Para poder correr la
aplicacion es necesario utilizar un disco
Winchester, ya que la capacidad de un
diskette (320 Kbytes) resulta insufi-
ciente para albergar todos los progra-
mas. Las utilidades disponibles por el
momento son el contestador telefonico,
¢l calendario, un dictdfono y un vocabu-
lario transparente, que es la parte en la
que se registran las palabras que luego
ha de reconocer el ordenador.

En un intento de dar una solucion
completa a sus clientes, Texas Instru-
ments tiene impresoras adecuadas para
su PC. La Omni 850 imprime a 150
caracteres por segundo en modo bidi-
reccional. La matriz es de nueve por
nueve puntos y tiene buenas posibili-
dades graficas. El nimero de caracteres

por linea es de 80 (a 10 ¢pi), aunque
puede llegar a los 134 (a 16,7 ¢pi).

La Omni 855 se caracteriza por su
versatilidad. Tiene la misma velocidad
que el modelo anterior, 150 ¢ps., pero
puede reducirla a 35 cps., mnsl;,mendo
una letra de gran calidad. muy proxima
a la de margarita. En la parte frontal
tiene tres oquedades para otros tantos
modulos, que proporcionan distintos
tipos de letra (élite, italica..). Tiene
también buenas posibilidades en gra-
ficos.

Como viene siendo habitual en equi-
pos personales de 16 bits, el sistema
operativo que incorpora el Texas Ins-
truments es el MS-DOS (version 2.11)
que, aunque no se puede considerar
como el estandar en este equipo es el
que tiene mds software disponible. En
cualquier caso, el futuro usuario puede
optar  por cualquiera de otros tres
sistemas operativos, como el CP/M-80,
el Concurrent CP/M-86 y el UCSD p-
System, segun sus necesidades en cuan-
to al software de aplicacion.

Con el sistema operativo MS-DOS se
incluye el lenguaje de programacion
MS-BASIC version 1.1 y con el CP/M-
86 ¢l CBASIC.

Los programas disponibles mas co-
nocidos son el DataStar (Micropro),
dBase Il (Ashton-Tate), Esayfiller
(IUS), PES: File y PFS: Report (Soft-
ware Publishing), Visifile (Visicorp)
CalcStar (Micropro), Multiplan (Mi-
crosoft), PeachCalc (Peachtree), Su-
percalc (Sorcim), The Financial Plan-
ner (Asthon-Tate), Visicalc (Visi-
corp), EasySpeller (IUS), EasyWriter
(IUS), MailMerge (Micropro), Spell-
Star (Micropro), Lotus 1, 2, 3 (Lotus
Development), Open Access (SPI) y
Visi On (Visicorp), entre otros.

El PC de Texas soporta varios

emuladores de protocolos de comunica-
ciones, tales como el TTY, el 3780, el
3101, el 3270 coaxial y el 931 (emula-
dor de los terminales de la serie BS990
de este mismo fabricante). En cuanto a
redes locales, aunque adn no se ha
fijado el precio de los componentes
necesarios para integrar un equipo, el
PC utilizard la famosa Ethernet, de-
nominada por Texas como Etherlink,
que permitird conectar cualquier mode-
lo de ordenadores de este fabricante
entre si y al TI/PC con el IBM/PC.

El editor del MS-Basic del TI PC es
stmilar al del BASIC del IBM/PC.
Microsoft ha conseguido disefiar uno
de los mejores editores de programas
existentes hasta la fecha. Para modifi-
car una sentencia NoO  es necesario
entrar en modo EDIT, sino que basta
con colocar el cursor, ayudado por las
teclas de control del cursor, en la
posicion donde estd el caricter o pala-
bra a modificar, modificarlo con las
teclas correspondientes (INS o DEL) y
pulsar la tecla RETURN. La comodi-
dad y el ahorro de tiempo también se
han tenido en cuenta; para introducir
dos sentencias similares basta con te-
clear la primera, mientras que la se-
gunda se puede hacer colocando el
cursor en la anterior sentencia y cam-
biando el nimero de linea de la ante-
rior y la parte de la sentencia que varfa
(una A por una B, por ejemplo), se
pulsa RETURN vy si se ejecuta el
comando LIST se podran ver las dos
lineas introducidas.

El intérprete MS-BASIC suministra-
do con el MS-DOS es similar al BASIC
del IBM/PC con las excepciones logi-
cas de algunos comandos y funciones
dependientes de las caracteristicas del
hardware. tales como las sentencias de
graficos.

LIDERES EN EL MERCADO EUROPEO
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La version del MS-BASIC de T.I.
contiene algunas mejoras interesantes.
Por ejemplo, la primera vez que se
llama al BASIC del IBM/PC existen
dos restricciones: un buffer de 128
bytes para ficheros de acceso aleatorio
en disco y un maximo de tres ficheros
abiertos a la vez; en el Texasel tcamafio
de los registros no estd determinado vy
el nimero de ficheros abiertos simul-
taneamente puede llegar a 255 sin
necesidad de especificarlo cuando se

entra al BASIC.

Por otro lado. €l manejo de grificos
es bastante simple, sobre todo debido a
que solamente existe un modo gréfico,
el que proporciona 720 puntos vertica-
les por 300 horizontales y ocho colores
y posibilita la mezcla de texto y grifi-
cos. Se pueden dibujar puntos, lineas,
cuadrados, circulos y elipses. El coman-
do PAINT rellena cualquier figura con
¢l color elegido, mientras que PUT y
GET mueven figuras completas de un
lugar a otro de la pantalla. Los coman-

dos PALETTE y PALETTE USING

FICHA

Nombre: Texas Instruments
Professional Computer.

Fabricante: Texas
Instruments.

Representante en Espaia:
Texas Instruments Espanfa,
Sociedad Anénima.

José Lazaro Galdiano, 6.
Madrid-16.

Tel: (91) 458 14 58.
Caracteristicas estandar:

® Microprocesador Intel 8088.
® Memoria RAM 256 Kbytes.
® Memoria ROM de 8 Kbytes.
® Dos unidades de diskette de
320 Kbytes.

® Teclado tipo QWERTY con
97 teclas, que incluyen bloque
numeérico independiente, teclas
de control del cursor, de
edicion y teclas de funcion.

® Pantalla monocroma de 12
pulgadas.

® |nterface paralelo.

Opciones:
® Ampliacion de memoria RAM
hasta 768 Kbytes mediante
modulos de 64 6 256 Kbytes.
® Procesador de coma flotante
8087 (aun no incluido en lista
de precios).
® Disco Winchester con
capacidad para cino o diez
Mbytes.
® Otras dos unidades de
diskette.

O Tarjeta TMS 320 (sintetizador
de voz, aun no disponible en
Espana).

O Monitor en color de 13
pulgadas.

O Tarjeta con interface RS-232
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para comunicaciones
asincronas-sincronas.

® Tarjeta de graficos en dos
versiones.

® Tarjeta para conexion a la
red Etherlink (Ethernet).

® |mpresora Texas Omni 850 u
Omni 855.

Sistemas operativos: MS-
DOS, CP/M-86, Concurrent
CP/M-86, UCSD p-System.

Lenguajes: MS-Basic, MS-
Cobol, MS-Fortran y MS-
Pascal, RM-Cobol.

Precios:
® Unidad central con 256
Kbytes de RAM, dos diskettes
de 320 Kbytes, monitor
monocromo y teclado: 640.000
pesetas.
® Unidad central con 256
Kbytes de RAM, un diskette de
320 Kbytes, disco Winchester
de 10 Mbytes, monitor
monocromo Yy teclado:
1.030.000 pesetas.
® | a misma configuracion
anterior, pero con monitor en
color: 1.180.000 pesetas.
® Sistema operativo MS-DOS y
lenguaje MS-Basic: 8.250
pesetas.
® Impresora Omni 850: 140.000
pesetas.
® |Impresora Omni 855: 220.000
pesetas. *

Todas las configuraciones
incluyen un interface paralelo
para impresora y conectores
para monitor monocromo o en
color.

proporcionan un cambio simultaneo de
los ocho colores. La sentencia DRAW
permite realizar la mayoria de las
funciones de las otras sentencias grafi-
cas; combinando varios macrocoman-
dos en una variable alfanumérica (por
ejemplo, AS), una sentencia que diga
DRAW AS puede realizar una comple-
ja serie de movimientos y dibujos.

Para el control del altavoz el BASI
dispone de dos comandos: SOUND vy
PLAY. EI primero tiene dos argumen-
tos, ¢l tono y la duracion: produce una
sola nota. La sentencia PLAY equivale
en sonido a lo que la DRAW en
grificos, es decir, que con ella se
pueden crear una serie de macroco-
mandos  para luego  ejecutarlos. Las
notas pueden ser normales (7/8 del
tiempo de una nota), stacato (3/4 del
tiempo de una nota) o legato (una nota
entera) de forma que una nota se puede
mezclar con la siguiente. Como sucedia
en la sentencia DRAW, la PLAY
también puede ejecutar una subcadena,
con un proposito mucho mas claro, que
es ¢l de repetir frases musicales and-
logas.

El Professional Computer de Texas
no parece ser uno mas en el casi
pletorico mercado de nuevos ordenado-
res orientados a la gestion. Tiene
caracteristicas interesantes y grandes
cualidades, sobre todo en el manejo de
grificos. Por otro lado, el Nuatural
Lunguage Interfuce serd, cuando esté
disponible en nuestro pais, una opcion
a considerar. También son destacables
sus posibilidades en el campo de las
comunicaciones, donde, como todo fa-
bricante de grandes equipos, ha hecho
posible que se puedan aprovechar las
ventajas que proporcionan sus grandes
ordenadores (el RM-Cobol es compati-
ble con los programas desarrollados
para el sistema operativo DX-10, utili-
zado en modelos mayores de la serie
BS); pero ademas también cuenta con
diversos protocolos y la posibilidad,
dentros de pocas fechas, de.utilizar la
red local Ethernet, una de las mas
probadas.

En resumen, se trata de un buen
equipo, con una biblioteca de soffware
bastante amplia, tanto en el terreno de
las aplicaciones generales (hojas elec-
tronicas, bases de datos...) como en el
de los mercados verticales, donde cuen-
ta con numerosos programas desarro-
llados por sus casas de softicare.

Anibal Pardo
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CANON X-07

De reciente aparicion en el mercado
espafiol (en el mes de mayo del presen-
te afio), el Canon X07 es un equipo de
tamafio muy reducido, lo que le hace
ser muy manejable. Puede tuncionar
mediante conexion a red eléctrica o
bien mediante cuatro pilas pequefias de
1.5 voltios, respondiendo a la filosotia
de portatil con que ha sido disenado.
En general, es util para representantes
comerciales 0 ejecutivos que necesitan
una herramienta de estre tipo. Sus
prograiias y posibilidades asi lo con-
firman.

Encima del teclado y sobre un fondo
oscuro tiene un pequefio altavoz mag-
nético (fuente de los sonidos produci-
dos por el X-07),una pequeia pantalla
de cristal liquido y a continuacion
cuatro teclas que son las correspon-
dientes al movimiento del cursor. En la
parte inferior se encuentra el teclado,
tipo QWERTY, con cinco teclas de
funcién. En el lateral derecho tiene una
conexion paralelo (compatible Centro-
nics) que se utiliza para conectar la
impresora térmica X-711 o la impre-
sora/plotter a color X710 (las dos del
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mismo fabricante), a continuacion se
encuentra una ruedecita que es la que
regula la intensidad de la pantalla, el
adaptador de corriente para conectar el
cargador AD-411 y, por ualtimo, una
conexion para el cusserte. En el lateral
superior estd el bus de expansion al que
se puede conectar un monitor, que
permite utilizar nuevos comandos a
instrucciones del lenguaje BASIC; a su
lado se encuentra otra ruedecita, en
este caso para el control del volumen.
En el lateral izquierdo existe un 7nter-
face  serie RS-232C, que sirve para
conectar el acopilador dpticodel que
mas tarde hablaremos.

Si miramos el equipo boca abajo
existen tres compartimentos, uno de
ellos para las pilas, otro para una
ampliacién de memoria RAM vy el
tercero para la instalacion de unas
tarjetas, que pueden ser de memoria
RAM o de programas, como el de
generacion de graficos.

El equipo esta basado en el micro-
procesador NSC800, compatible con el
Z.-80. También incorpora un segundo

procesador, el T6834, que es el que se
encarga del control de la pantalla y del
teclado. La memoria central es de 8
Kbytes de tecnologia CMOS, lo que
quiere decir que, aunque se apague la
maquina, el contenido de esta memoria
no se pierde si tiene colocadas las
baterfas. La RAM se puede ampliar
hasta un maximo de 24 Kbytes. En
realidad, cuando se enciende la mdqui-
na automaticamente carga en memoria
el lenguaje BASIC, con lo que la
capacidad real es de 6748 bytes libres
para el usuario (algo més de 6 Kbytes).
La memoria ROM tiene una capacidad
de 20 Kb, en las que se encuentra
grabado el intérprete BASIC.

La memoria RAM esta dividida en
tres areas. La primera de ellas corres-
ponde al drea del sistema, la segunda al
area del texto, donde el programa es
editado y ejecutado, y la tercera al 4rea
de ficherops, que se utiliza para alma-
cenar los programas en memoria. Exis-
te una funcién especial que sirve para
reservar espacio en memoria para este
proceso; dicho espacio se puede modi-
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ticar en cualquier momento a mas o
menos capacidad, con la Unica limita-
cion de no sobrepasar, como es logico,
el total de memoria RAM de que se
disponga. La ventaja que esto conlleva
es que la velocidad de acceso a los datos
es mucho mayor que la de un cassetre.
pero si se utiliza este tipo de disposi-
tivo para el almacenamiento de los
programas y datos, el usuario ha de
tener especial cuidado con el estado de
las baterias, ya que si éstas se agotan los
datos se borrarian automdticamente.
Para solucionar este posible problema
se puede utilizar el adaprador de co-
rriente. Este tipo de memoria y de
almacenamiento de los programas ya
no es una novedad pues la utilizan
equipos aparecidos hace ya tiempo,
tales como el Casio FP-2000 o Hew-
lett-Packard 75, entre otros.

Como ya se ha comentado al princi-
pio, el equipo incorpora en la parte
superior izquierda una pantalla de
cristal liquido (LCD), en la que se
pueden representar tanto caracteres
alfanuméricos como  grificos. En el
modo alfanumérico se pueden visua-
lizar cuatro lineas de veinte caracteres
cada una, mientras que en el modo
gratico la resolucion es de 120 puntos
horizontales por 32 verticales. El tecla-
do, debido al reducido tamafno del
equipo, resulta un poco incdmodo, ya
que sus teclas son poco mayores que las
de una calculadora. Estd compuesto de
cinco teclas de funcidn que, combinadas
con la tecla SHIFT, permiten ejecutar
10 funciones distintas. Cuando la ma-
quina se enciende no indica cual es el
contenido de las teclas de funcion, pero
introduciendo el comando CONSO-
LE,l en la Gltima linea del visor
aparecera la cadena de caracteres
TIM*CLD*LOC*LST*RUN, que co-
rresponde a las funciones TIMES$,
CLOAD, LOCATE, LIST y RUN. Si se
pulsa la tecla SHIFT aparece *DAT*
CSV*PRT*SLP*CNT, que son las fun-
ciones DATE$, CSAVE, PRINT,
SLEEP y CONT. Si el teclado esta en
modo grafico, las Gltimas cinco funcio-
nes no existen. El comando contrario a
CONSOLE .1, es el CONSOLE, 0, que
hace desaparecer de la pantalla el
contenido de las teclas de funcién. A
continuacion de éstas se encuentran
otras cinco teclas, tres de ellas con
funciones especiales (INS, DEL vy
HOME/CLR) y otras dos para conectar
y desconectar el equipo (OFF y ON/
BREAK). Las teclas INS y DEL se
utilizan en la edicion de programas,
mientras que HOME/CLR sirve para
situar el cursor en la esquina superior
izquierda o para borrar pantalla, segin
se pulse sola 0 en combinacion con la
tecla SHIFT, respectivamente. La tecla
ON/BREAK sirve, ademas de para
encender el equipo, para interrumpir la
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ejecucion de un programa. Hay otras
dos teclas especiales, esta vez incluidas
en el bloque del teclado alfanumérico.
Son NUM y GRAPHA; cuando se
pulsan una vez, ponen el teclado en
modo numérico o en modo grafico,
respectivamente; para volver al teclado
alfanumérico sélo hay que volver a
pulsarlas.

Cuando se pulsa una tecla se oye un
“pip’, que en ocasiones puede resultar
molesto, por lo que existe una instruc-
cion que lo hace desaparecer, CONSO-
LE ..1. El teclado alfanumérico y las
teclas INS y DEL tienen repeticion
automiatica. Todas las teclas son de
color hueso, menos las de funcion y la
tecla RETURN que, para diferenciar-
las mejor, son azules, la tecla ON/
BREAK es de color naranja.

Para el almacenamiento de datos vy
programas se pueden emplear varios
dispositivos. Uno de ellos puede ser el
ya tradicional casseste. otro, como ante-
riormente se explicd, la memoria
RAM, y otro, mas rapido que el
cassette, las tarjetas de ampliacion de
memoria que se colocan en la parte
posterior de la carcasa, en un hueco
destinado a las mismas. El aspecto de
estas tarjetas cs parecido al de las
calculadoras de bolsillo extraplanas que
existen en el mercado, y su utilizacion
es sumamente sencilla; al igual que un
floppy se le pueden poner tantas como
se quiera. La principal ventaja de estos
dispositivos es la rapidez; sus inconve-
nientes, que resultan algo caras (12.255
ptas.) y que tienen una capacidad de
almacenamiento reducida (8 Kbytes)
Estas tarjetas no son dispositivos de
almacenamiento magnético, $ino una
memoria RAM que lleva su propia
baterfa para no perder la informacion
cuando se encuentren fuera del equipo.
Se pueden utilizar también para reali-
zar copias de seguridad de la informa-
ci6n que se encuentre almacenada en la
memoria central. A

Ademis de las tarjetas de RAM,
existen también tarjetas con progra-
mas diversos (Graficos, hoja electrd-
nica, una pequefia base de datos y una
agenda electronica), que incorporan 8
Kbytes de ROM (para el programa) y 4
de RAM (como ampliacién de la me-
moria del sistema). Las prestaciones de
estos programas no son muy elevadas,
pero teniendo en cuenta el equipo para
el que han sido disefiadas se pueden
considerar como aceptables. Debido a
la reciente aparicion del equipo, el
importador no ha fijado atn un precio
para las tarjetas de programas.

Entre los periféricos que se pueden

‘conectar se encuentra un acoplador

Optico, un convertidor de nivel, una
impresora térmica, una impresora/
plotter. un cassette y un monitor.

El acoplador éptico es, quizd, el mas

atractivo por lo que tieng de innovadot
(muy pocos - equipos l¢ .utilizan). Se
utiliza para la transmigion y recepcion
de datos mediante rayos. infrarrojos
entre dos X-O7, es/decir, no hacen
falta cables. La distaficia maxima entre
dos X-07 que utilicen este método es de;
cinco metrm en linga directa. Su precio
es de 12.255 pras. St el acoplador dptico
se uti 1zL1bL1 para intercambiar y com-
partir datos entr¢ dos X-07, para la
comunicacién con/ordenadores de otros
fabricantes es necesario emplear otro
dispositivo, que'es el convertidor de
nivel. Se conecta, como el acoplador
Optico, a la salida RS-232C del eqmp() \
convierte las seflales que emitiria el
acoplador 6ptico "a sefiales RS-232€
(para la transmision de datos) y vice-
verse (pdra la recepcion de datos).

Se le pueden conectar dos tipos de:
impresoras del mismo fabricante, la X-
711 y la X-710. La primera es una
impresora térmica que tiené tres tipos!
de escritura 10 caracteres/linea (escri-
tura grande), 20 caracteres/linea (nor-
mal) y 35 caracteres/linea (pequefia).
Utiliza un rollo de papel térmico de 57
mm. Al igual que el equipo, es de
tamafio reducido y su peso es tan s6lof
de 420 gramos; imprime a un solo
color y su precio es de 20.145 pts.

El otro modelo de impresora que s
le puede conectar (X-710), es una
impresora/ plotter con cuatro colores
rojo, verde, negro y azul. El papel qu
utiliza es algo mds ancho qué el de
modelo anterior, de 114 mm. En s
parte frontal tiene cuatro teclas, la
primera de ellas es la que hace de
RESET de la impresora, la segunda v
hasta el final de linea, la siguiente tien
por objeto cambiar de color y la Gltim
tecla y, sin soltarla, se apaga y se
enciende de nuevo, la impresora realiz
un test-demostracion de las posibili-
dades de impresion; todos los caractes
res alfanuméricos disponibles en ma
yasculas son impresos en un color, la
minusculas en otro, los numéricos e
otro y los caracteres especiales en otro;
Al lado se encuentra el interruptor
(OFF-ON) para el encendido y apaga-
do de la mdquina. En su costado
derecho se encuentra el inserfuce para-
lelo para la conexion con el X-07 y al
lado Ia conexion para el adaptador de
corriente AD-5 con el X-07y al lado la
conexion para el adaptador de co-
rriente AD-5. Tiene también una ba-
teria Ni-Cd, que puede ser recargada
conectando la impresora a la red eléc-
trica durante unas horas. El adaptador
de la corriente eléctrica no puede ser
conectado durante mas de 24 horas
seguidas si la impresora no va a ser
utilizada durante ese periodo de tiem-
po. El precio es algo miés elevado que el
de la impresora térmica, 42.357 ptas.

EI BASIC utilizado en el Canon X-



Ideal y brillante colaborador para la
informatica familiar, el profesional,
el técnico, la oficina, el estudiante,
el radioaficionado, el profesor,...

La consola con un soélido teclado,
genera 512 caracteres distintos,
incluye un cassette para leer y grabar
programas y datos. La impresora
trazadora de graficos (opcional},

es una peguefa joya que imprime y
dibuja en 4 colores en 64 tamanos
diferentes y hasta 80 caracteres por’
linea.

Conéctelo a un TV color o B/N
y consiga excitantes posibilidades y
versatilidad confeccionando y listando
programas, etiquetas y operaciones
administrativas y de gestion,

disefio grafico, cuadros estadisticos,
videojuegos, misica, hobbies,...

Hay disponibles varios lenguajes:

_MAQUINA y otros en preparacion.
Una extensa biblioteca de programas

RDENADOR PERSOI

BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER,

SHARP Mz 721 :
68 Kbytes RAM, Basic y lenguaje maquina, cassette, :
ion a TV, les en castellano con S
programas didacticos ;)afa principiantes y esquemas
técnicos para expertos.

SHARP Mz 731
Idem. que el Mz 721 mciuya'
trazadora grafica de 4 colores y ac

Pias. . . .




07 es de Microsofty en el que Canon
ha introducido algunas modificaciones.
BASIC con buenas posibilidades, tiene
una larga lista-de funciones especiales,
entre las que encontramos la TIMES,
DATES$, que hacen referencia a la hora
del dia y a la fecha, respectivamente. La
funcion ALAMS$ es una alarma que
sirve como despertador o bien para
desconectar el X-07 automadticamente a
la hora que se le indique; antes de
utilizar esta funcion se tiene que intro-
ducir la instruccién CONSOLE 1. Las
instrucciones del BASIC en graficos
son las que casi todos los equipos de
este tamafio incluyen, CIRCULE, para
realizar circulos, PSET, para dibujar
puntos, PRESET, para borrar puntos, y
LINE, que traza una linea a partir de
dos coordenadas. Otro comando intere-
sante es el FSET, que reserva un
espacio de memoria para guardar pro-
gramas. Esta Gltima funcion esta com-
plementada con el comando DIR. que
muestra qué programas hay en memo-
ria y su tamaflo en bytes.

El editor es de facil manejo. Para
modificar un programa se mueve el
cursor mediante las flechas que estan
situadas al lado derechio de la pantalla
hasta la letra que se quiera modificar: si
se quiere insertar una letra en determi-
nada palabra existe la tecla INS, la cual
deja insertar un caracter cada vez que
se pulsa, es decir, si se quiere insertar
tres caracteres habria que pulsarla tres
veces. Para borrar un caracter se ha de
posicionar el cursor encima del mismo
y pulsar la tecla’ DEL. Para listar un
programa existe la funcion LIST, que

FICHA

se puede utilizar de dos formas, bien
indicando sélo LIST o bien afadiendo
el ndmero de linea o lineas que quere-
mos visualizar. Por ejemplo, LIST 20-
40, visualizaria las lineas de la 20 a la
40, ambas inclusive. La combinacion de
la tecla CTRL con otras del teclado
alfanumérico produce diversas acciones
sobre las lineas de programa editadas.
Asi por ejemplo, st pulsamos CTRL +
U borra todas los caracteres que existan
después del cursor, CTRL + U borra
una linea sin tener en cuenta donde se
encuentra el cursor, CTRL + M realiza
la misma funcidon que la tecla RE-
TURN, CTRL + L borra pantalla y
posiciona ¢l cursor al principio del
VISOT...

En las tarjetas de programas se
incluyen una serie de programas de
aplicacion. Los disponibles  hasta el
momento son uno de graficos, una hoja
elecerdnica, una pequefia base de datos
y una agenda electronica.

El programa de generacion de grati-
cos permite almacenar un maximo de 5
graficos, de forma que se puede acceder
a cualquiera de ellos en cualquier mo-
mento. En la dltima linea del visor
aparecen las distintas opciones que se
pueden realizar, crear un grafico nuevo,
introducir datos, imprimir, entrar en el
editor de BASIC o trasladar los graficos
de la tarjeta a la memoria, y viceversa.
Esta aGltima opcién es tundamental
cuando la bateria de la tarjeta se esta
agotando y hay que cambiarla. Las
funciones de pasar los datos de la
memoria a la tarjeta y de entrar en el
BASIC son comunes a todos los pro-

Nombre: Canon X-07
Ordenador Personal Portatil.
Fabricante: Canon Inc.
Representante en Espana:
CANON COPIADORAS DE
ESPANA, S.A.
Direccién: Avda. Menéndez
Pelayo, 67
MADRID
Tlfno.. 409 45 42
Caracteristicas estandar:
Microprocesador NSC800.
Memoria RAM 8 Kbytes.
Memoria ROM de 20 Kbytes.
Teclado tipo QWERTY con
67 teclas que incluyen teclas
de control del cursor, de
edicion, teclas de funcién
y especiales.
® Pantaila de cristal liquido

de 4 lineas de 20 caracteres.
® /nterface paralelo compatible

Centronics.
® /nterface serie RS-232C.
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® Salida para cassette.

Opciones:

® Ampliacion de memoria RAM.

® Monitor

® Diversas tarjetas de memoria
con programas.

® |mpresora térmica.

® |Impresora/plotter.

® Acoplador optico.

® Convertidor de nivel.

Lenguajes: BASIC

Aplicaciones: Hoja electroncia,

base de datos, agenda

electronica, graficos.

Precios:

® Unidad central con 8 Kbytes de

RAM, 20 de ROM e intérprete

BASIC: 65.000 ptas.

Impresora térmica: 20.145 ptas.

Impresora/plotter: 42.357 ptas.

Acoplador 6ptico: 12.255 ptas.

Ampliacién de RAM: 12.255

pesetas.

/

gramas y siempre corra/sponden a las
teclas de funcion FS y/Fa, respectiva-
mente. Se pueden crcyér tres tipos de
graficos diferentes, de/barras, de lineas.
o circulares. Dentro de los de barras, se
puede elegir entre que tome los valores
absolutos de los datos introducidos o
que lo haga con valores relativos (tan-
tos por ciento) de los mismos. Esto
ocurre también con los de lineas pero
en este caso lo que cambia es la escala
de valores. En definitiva, existen cinco
tipos de graficos. Su manejo es sencillo
aunque al principio resulta un poco
lioso.

Otra de las tarjetas de programas es
la que el fabricante denomina TABLE
CARD, una pequena hoja eleceronica.
Aunque el programa anterior tenfa la
posibilidad de almacenar hasta 5 gra-
ticos diferentes, en la hoja electronica
no se puede tener mas de un archivo,
con un maximo de veintiséis columnas
y un nimero de filas que el propio
sistema asigna en funcion del namero
de columnas. Por ejemplo, si elegimos
16 2 columnas, él asigna 255 lineas, si
son 26 las columnas elegidas seran 23
las lineas que s¢ puedan introducir. Si
cuando pide el ndmero de columnas se
da RETURN asume 7 por defecto.
Tiene la posibilidad de clasificar todos
los datos de una columna en_ orden
ascendente o descendente.

La dltima tarjeta de las tres de que
dispone el X-07,FILE CARD, contiene
una pequefia base de  datos y una
agenda electronica. En la agenda se
graba el nombre, el teléfono, la direc-
cidn y a continuacion un comentario.
Los datos introducidos se pueden bus-
car, clasificar o borrar. Cuando se desee
localizar un registro y mostrarlo por el
visor no se podran visualizar todos,
dado el pequerio formato del mismo, en
este caso se han de utilizar las teclas de
movimiento del cursor. En el fichero de
datos de pueden introducir hasta 123
caracteres alfabéticos y 9 digitos numé-
ricos por campo, y un registro puede
admitir hasta 512 caracteres alfanu-
méricos. Admite un maximo de 9
columnas y a continuacién pasa a pedir
el contenido de cada columna. Los
datos se pueden clasificar, buscar en
orden ascendente o descendente o bo-
rrarlos. Se pueden introducir en la
tarjeta de ficheros alrededor de 400
caracteres.

DOCUMENTACION

La documentacién que el fabricante
entrega junto con el equipo estd com-
puesta por tres manuales, la Gufa del
usuario, Programacién para Princi-|
piantes y una guifa de referencia rapida
del BASIC.

Anibal Pardo
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Entre en elmundo
de los ordenadores
domestlcos.

ACESA, empresa especializada en distribucion de productos electronicos de
consumo, le ofrece la “’solucion informatica” al sector electrodoméstico.

Firmas lideres en ventas y tecnologia agrupadas en una oferta de rentabilidad y
servicio.
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LA
INFORMATICA

TAMBIEN
SE VA DE
VACACIONES

El verano es un buen momento para practicar o aprender informatica.
Por toda la geogrfia nacional, han proliferado enormemente los
campamentos estivales que incluyen entre sus actividades mas destacadas
la practica con microordenadores. Unir playa o montaiia con tecnologia,
es un combinado que se llevara mucho en estas vacaciones. Ademas para
los que no tengan la suerte de salir de vacaciones, también en las ciudades
se ofrecen multiples cursos acelerados, una buena forma de aprovechar el
tiempo libre estival.
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Espafia, hace ahora aproximadamente

informatica en general.

Con la llegada de los primeros calo-
res todos nos aprestamos a planificar lo
que deseamos sean unas vacaciones
inolvidables. Todos con el comtn deseo
de dejar atras el trabajo y, durante un
mes, introducirnos en un nuevo am-
biente. Unos prefieren el campo; otros,
la playa.. Y cada vez mas un mayor
numero de personas prefieren la in-
formatica. Son los nuevos tiempos.

En efecto, la informatica cada vez
continda con mayor firmeza su trans-
formacién, desde ser originariamente
una herramienta de trabajo, hasta con-
vertirse en un auxiliar eficaz y sofisti-
cado de nuestro ocio. Se cuentan por
legién los que, junto con el bafiador,
echan en la maleta su querido micro,
para hacer mas entretenidas las inter-
minables siestas, los inoportunos dias
de lluvia, etc.

Pero también los que atin no perte-
necen a la privilegiada secta de los
iniciados en informatica encuentran en
esta actividad un buen medio de pasar
unas instructivas y al mismo tiempo
entretenidas vacaciones. Anteriormen-.
te, los campamentos y colonias vera-
niegas centraban sus reclamos en ofre-
cer vida sana, deportes al aire libre,
compaferismo... Hoy se incluye igual-
mente aprender informatica. Porque
aprender también puede ser divertido y
son muchos, principalmente jovenes,
los que desean “veranear al lado de un
micro’.

Una oferta variada

Por logica, la idea de combinar un
ambiente agradable, un marco natural
atrayente y aprender y practicar una
nueva actividad como la informatica,
tenia rapidamente que contar con mu-
chos seguidores. La prueba de ello es
que, desde que comenzaron las prime-
ras experiencias en este séntido en

dos afos, la oferta de campamentos de
verano dedicados total o parcialmente a
la informatica ha ido creciendo y per-
feccionandose.

Una modalidad que estd teniendo
bastante aceptacion son los campamen-
tos que combinan el aprendizaje del
inglés con el del lenguaje BASIC e

En este aspecto destaca la propuesta
de veraneo que realiza el King's Com-
puter Educational. La costa brava, en
concreto las playas de Palamés y San
Antonio de Calonge, son el marco
escogido para que los acampados, al
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Iin los campamentos de verano se compaginan muy bien todo tipo de actividades. Descansar y
tprender, dos metas para el perfodo estival.

tiempo de aprender y practicar distin-
tos deportes nduticos, se tamiliaricen
con la informdtica y -perfeccionen sus
conocimientos de inglés.

El campamento. para nifios de ocho
A1 catorce anos, tiene una duracion de un
mes y se desarrolla tanto en los meses
de julio como de agosto.

También el club juvenil DAUMAR,
de Barcelona, combina en su oferta de
actividades para el verano el aprendiza-
je de inglés e informatica. Sus activida-
des. pensadas para jovenes entre los
diez y los dieciocho afos, se realizan en
plena naturaleza siendo los exdmenes
de inglés homologados por el Trinity
College of London.

No obstante, para'los que compartan
el amor por la informadtica pero prefie-
ran la montafia a la playa, la Asociacion
EINEA, también barcelonesa, ha orga-
nizado diversos campamentos de vera-
no informaticos en plenos Pirineos. En
efecto, en colaboracién con la Genera-
lidad Leridana, EINEA servira de cauce
para muchos jovenes que deseen vivir
este verano al aire libre y al mismo
tiempo aprender, perfeccionar o prac-
ticar sus conocimientos informaticos.

Por su parte, ADAMICRO, una de
las entidades pioneras en la divulgacién

de la informdtica entre los mas jovenes,
también este afo ha organizado sus ya
tradicionales campamentos de verano.

No obstante, la presente ediciéon de
los “Campamentos de Electronica e
Informdrica”  ofrece novedades con
respecto a las dos anteriores ediciones.
Este verano los muchachos que partici-
pardn durante la segunda quincena de
julio en este campamento son  los
ganadores de la 11 Campafa Nacional

Juvenil de Arqueologia Cientifica e

Industrial.

Los participantes en esta convocato-
ria, en grupos de como maximo cinco
personas, enviaron sus trabajos, cen-
trados en la localizacion de objetos
tecnoldgicos que tengan valor para la
historia de la ciencia y la téenica, al
Museo Nacional de Ciencia y Tecno-
logia.

Las 20 mejores memorias, corres-
pondientes a otros tantos grupos de
trabajo han sido premiadas con su
asistencia al campamento, marco en el
cual participardn en diversas exposi-
ciones sobre tecnologia de vanguardia y
uleimos avances cientificos, realizardn
excursiones recreativas y perfeccionan
o inician su aprendizaje informatico.
Cultura y diversion se dan la mano en

la iniciativa de Adamico en colabora-
cidén con el Instituto de la Juventud, la
Direccion General de Ensefianzas Me-
dias y Radio-3.

Por altimo, la Direccion General de

Juventud y el Ayuntamiento de
Gijon, en colaboracién con la Conseje-
ria de Educacion y Cultura del Princi-
pado de Asturias, la Universidad de
Oviedo y la Caja de Ahorros de Astu-
rias, han organizado los 11 Encuentros
de Juventud/Cabuefies 84. En ellos,
jovenes de toda Espafia. en el marco de
la antigua Universidad Laboral de Gi-
jon,” podran desarrollar sus aficiones
preferidas. Entre las alternativas pro-
puestas figuran un seminario sobre
“creatividad, ciencias y nuevas tecnolo-
gias™ y un taller practico de informatica
donde —por las tardes— los jovenes
asistentes podran realizar préicticas so-
bre microordenadores y confeccionar

programas en BASIC.

También las ciudades

Sin embargo, para aquellos que no
quieran o no puedan desplazarse de sus
ciudades en la época estival, también la
informatica puede llenar sus ratos de
ocio de un modo creativo.

En efecto, para tal fin, mulciples
organizaciones y academias organizan
rapidos cursillos de verano en los que
se pueda aprender o perfeccionar los
conocimientos ya adquiridos en el te-
rreno informdtico. En Madrid, el Cole-
gio de Ingenieros Técnicos de Obras
Publicas ha organizado diversos cursos
veraniegos, durante los meses de julio,
agosto y septiembre, en distintos tur-
nos de mafana y tarde, en que los
asistentes pueden aprender inglés, in-
formadtica y trafico. Estos cursos ofre-
cen distintos niveles de conocimientos
y diversos grups segan las edades de los
asistentes.

Por su parte, el King's Computer
Educational realiza también en la capi-
tal de Espafia en este mes de julio
distintos cursos especiales de verano de
introduccion a los ordenadores perso-
nales.

También Barcelona es marco de
actividades informaticas estivales. Tan-
to Einea como Daumar, entre otras,
organizan varios cursos de corta dura-
cion. Einea, durante el mes de julio,
organiza distintos cursos en colabora-
cidn con colegios y centros educativos
de la ciudad, independientemente de
los organizados en sus propios locales,
con una duracidon de treinta horas.
Todos ellos estin destinados a nifios
entre los diez y los quince aflos.

Manuel Arias
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Un competidor invisible participard
en los Juegos Olimpicos de Los Ange-
les. Aunque no se le verd sobre la
cancha de baloncesto ni en las pistas de
atletismo, su presencia sera notoria.
Ensefiar a los atletas de corta distancia
a correr mas velozmente, a los saltado-
res de longitud a llegar mas lejos con
sus piernas. Probard la fuerza muscu-
lar, la potencia y resistencia de los
competidores que traten de mejorar su
rendimiento. Ese protagonista omni-
presente no es otro que el ordenador.

Desde el entrenamiento biomecani-
co y la seguridad de los atletas olimpi-
cos contra eventuales sabotajes, hasta
el flujo de informaciéon destinada a
espectadores y periodistas, los ordena-
dores habrin de jugar un rol nunca
antes visto en casi todos los aspectos de
los Juegos de Los Angeles. Nadie podra
comprar un ticket (suponiendo que
todavia queden algunos), contemplar
una competencia, llevar la cuenta de las
marcaciones, mirar los registros ante-
riores del participante o incluso dar un
paseo o divertirse sin que algin orde-
nador se cruce en su €amino.

Estamos asistiendo, por primera vez
en la historia, a lo que bien merece
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llamarse la Olimpiada de la Tecnologia.
La batalla entre los paises por la
superioridad deportiva tendré este afio,
como trasfondo una extraordinaria de-
mostracién de capacidad tecnologica
puesta al servicio de un espectaculo que
acaparard la atencién de millones de
personas en todo el mundo. Hay que
recordar, ante todo, que estos seran los
primeros Juegos Olimpicos en los que
Estados Unidos participa desde 1976,
en Montreal (el boicoteo soviético de
este afio la respuesta a la ausencia
estadounidense en Moscu, en 1980). Y
que, en estos ocho afios, se han produ-
cido avances asombrosos en la tecnolo-
gia informatica y de las comunicacio-
nes.

Este articulo, obviamente redactado
durante la dltima fase de organizacién
de los juegos, pasa revista a los avances
que se han logrado en las siguientes
areas: ,

®. Mejoras en los reportajes televi-
sivos. Para apreciar en qué grado las
nuevas tecnologias dominaran los Jue-
gos, sélo hay que tomar en cuenta el
importante compromiso que la cadena
de television ABC ha asumido para
llevar adelante la cobertura de los

acontecimientos de Los Angeles. 225
millones de délares han sido invertidos
para proporcionarnos 187 horas y me-
dia de reportajes en profundidad (com-
paradas con las 75 horas y media
emitidas en Montreal en 1976). Se
calcula que 2.500 millones de personas
en 130 paises podran seguir las trans-
misiones por satélite.

e Comunicaciones de las compe-
tencias. Si por casualidad el lector se
encontrara entre los miles de atletas
que competiran en los Juegos, o entre
los 12.000 periodistas que cubriran la
informacidn, sin duda estara encantado
de saber que podra disponer de todo
tipo de datos a través de un sistema de
comunicaciones sin precedentes. Y pa-
ra enviar “informacion, sera posible
hacerlo a través de un innovador sis-
tema electronico de mensajes que po-
dra traducirlos a y desde cualquiera de
los diez idiomas que se hablaran en Los
Angeles durante los dias de los Juegos.
Si el lector fuera uno de esos 7 millones
de afortunados que-han podido adquirir
tickets de entrada, dispondra de termi-
nales muy faciles de usar, que estaran
colocados en los varios complejos en
que se desarrollaran las competencias.




A través de esos terminales, cualquier
espectador  podra informarse de los
servicios cercanos, saber donde alquilar
alojamiento o incluso realizar cambios
de tickets.

¢ Entrenamiento biomecanico. En
los campos de juego, donde surgen los
nuevos héroes y se juegan cientos de
dramas humanos, el impacto de la
tecnologfa sera profunde. Habiendo
alcanzado el puesto de primera poten-
cia deportiva del mundo (a lo que
mucho contribuira la ausencia de la
URSS y Alemania Oriental), los atletas
norteamericanos seran los prototipos
de una nueva clase de campeones
olimpicos, productos iniciales de un
salto tecnoldgico agresivo, multimillo-
nario, en el que la ciencia tiene mucho
que ver gracias a una disciplina relati-
vamente nueva llamada biomecanica.
Es la ciencia del movimiento, fuerza y
velocidad como partes de la actividad
muscular. Esta ciencia no seria lo que’es
sin el auxilio de los ordenadores, capa-
ces de ver y analizar lo que el ojo no
puede percibir. El verdadero campedn
olimpico es quien alcance la meta con
una combinacion de musculo y nervio
magnificamente condicionados, habili-

dad innata, preparacién excepcional y
nutriciéon adecuada. Un ordenador no
fabrica campeones, pero en los dltimos
ocho afios se ha convertido en una
herramienta penetrante para el trabajo

de entrenamiento y, para la formacién °

de los campeones del futuro el examen
que los ordenadores hagan de lo que
ocurra en Los Angeles serd un hito
histérico.

Television instantanea

Es de esperar que el reportaje televi-
sivo de ABC sea deslumbrante y ex-
haustivo con una combinacion de grafi-
cos, repeticiones, entrevistas, biogra-
fias de los atletas, etc. Seglin palabras
de Julius Barnathan, presidente de la
Division de Operaciones de Difusion e
Ingenieria de ABC, -los ordenadores
estan en el corazén de la “operacién
técnica mas sofisticada que se haya
podido inventar”.

Cuando Jim Mckay y sus colabora-
dores describan la accién en el campo
lo haran desde un centro técnico que
esta totalmente equipado con ordena-
dores destinados a los clientes y conec-
tados a los grandes ordenadores centra-

Los Angeles

OLIMPIADA
TEGNOLOGIGA

les IBM instalados en New Jersey. Este
centro operativo es una sala de control
“portatil” (con una salida de control
idéntica como reserva) que los ingenie-
ros de ABC han construido especial-
mente para los Juegos y a‘la que dieron
el nombre de Villa Olimpica. Desde ese
punto ventajoso, alrededor de 70 mo-
nitores seguiran las acciones con ma-
quinas de cintas, generadores de efectos
especiales, y maquinas con capacidades
especiales para los graficos. “Con la
ayuda de los ordenadores, nuestras
capacidades graficas son casi ilimita-
das”, afirma Barnathan. Para dar un
ejemplo, ahora es posible aplicar a las
tablas y diagramas un nivel tridimen-
sional. Los graficos que podrian haber
llevado dias de elaboracién en las
Olimpiadas en 1980 pueden ahora

‘generarse con maquinas nuevas o téc-

nicamente mejoradas en cuestion de
segundos.

Una de las maravillas técnicas que
probablemente mas fascinaran a aque-
llas personas que sigan los Juegos a
través de la televisién es una “caja de
pinturas” para el ordenador Quantel
7000. Los artistas de los graficos de
ABC utilizaran esta maquina para
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crear los efectos en la paleta electronica
digitalizada. La caja de pinturas, que
puede almacenar hasta 200 estructuras
de video diferentes para que el artista
realce las imagenes coloreando o dibu-
jando con detalles adicionales, es nueva
en estas Olimpiadas. La paleta tiene
4.000 colores entre los cuales poder
elegir, y la caja de colores es capaz de
producir animacion asi como efectos
tridimensionales.

Para editar imagenes gréficas, el
centro de difusion de ABC estd equi-
pado con 41 Ampex VPR 3s —una
version nueva de la maquina para
cintas de video del tipo C de una
pulgada que ha sido especialmente
diseflada para satisfacer las necesidades
de la red olimpica. Estas maquinas de
cintas, dirigidas por software para
ordenador, pueden avanzar o retroce-
der 50 veces la velocidad norrhal. El
sistema nuevo de control y ediciéon de

Interactive Systems Corp. es un cru-

zamiento entre la edicion basica de
cintas remotas y la edicion sofisticada
de cintas computerizadas. Una funcién
especial del nuevo sistema es su inter-
face serie SMPTE (Society of Motion
Picture and Televisién Engineers), la
cual permite facilmente el cambio de la
operacién de grabacién o reproduccion
de las maquinas de cinta. Pueden
interconectarse, ademads, hasta seis ma-
quinas a través del control del ordena-
dor para mejorar ain mas las capacida-
des de produccion.

Coordinaciéon y comunicaciones

Detras de los acontecimientos, la
estructura administrativa completa del
Comité de Organizacion Olimpica de
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Los Angeles (LAOOC) ha sido total-
mente computerizada con el fin de
manejar la complejatarea de coordinar
los detalles técnicos y logisticos casi
inagotables de los Juegos. Durante
meses, el LAOOC se ha encontrado con
gran cantidad de problemas de seguri-
dad (la mas alta en la historia y con los
ordenadores de inteligencia mas sofis-
ticada en el mundo para poder seguir la
pista de los terroristas internaciona-
les), planificacién, contabilidad, trans-
porte, y marcaciones que abarcan a mas
de 43.000 empleados y voluntarios
distribuidos en 60 puestos, incluyendo
tres Villas Olimpicas, 23 emplazamien-
tos para deportes (algunos a 120 millas
de distancia), puestos de seguridad,
centros de prensa y la oficina central
del LAOOC. Seria obvio decir que sin la
ayuda de los ordenadores, mucho de
este trabajo no se podria haber llevado
a cabo en absoluto, al menos no con la
puntualidad necesaria para la celebra-
ci6én de los Juegos.”

Una funcion notable de las Olimpia-
das de 1984 y que resulta admirable a la
luz de la historia pasada de las Olim-
piadas, es que estdn coordinados sin un
centavo de contribucion publica. La
financiacién y soporte provienen de,
por lo menos, 35 empresas patrocina-
doras, siendo muchas de ellas impor-
tantes compaflias de Estados Unidos
cuyos propios intereses vitales estan
puestos en los ordenadores y en la alta
tecnologia.

McDonnell Douglas Automation
Company, por ejemplo, estd suminis-
trando servicio de ordenadores que
procesara los resultados para los Juegos
gracias a los ordenadores de la compa-
nia, en Long Beach, se compilardan los
resultados individuales y de equipo y
luego estos seran transmitidos por las

lineas de telecomunicacién para proce-
so y tabulacion en el centro de datos
AT&AT en la ciudad de Los Angeles.

Esos resultados serdn pasados retros-
pectivamente a las localidades de los
sucesos, centros de prensa, y oficina
central del LAOOC, en donde estaran
disponibles en las pantallas y en los
impresos producidos por los ordenado-
res. Los ordenadores funcionaran de la
siguiente manera: manejardn muchos
de los puntajes y juicios, con los
resultados  presentados instantdnea-
mente para los centros de control a lo
largo de una linea que enlaza  los
gigantes complejos Olimpicos: Un dis-
positivo especial enlazara el disparo de
iniciacion con las c¢imaras para los
finales refiidos detectados por un 0jo
eléctrico que son capaces de sefialar con
precision las separaciones de hasta dos
milimetros. Los saltos en longitud
estaran medidos por un soporte de
placa fotografica preparados sobre un
detector Optico que medira hasta los
milimetros. Los lanzamientos de peso,
disco y jabalina, se mediran a través de
una formula trigonométrica sobre una
calculadora portatil. Todos estos resul-
tados se procesaran instanténeamente
con los ordenadores de McDonnell
Douglas en Long Beach. En el area de
las comunicaciones personales, AT&T
ha desarrollado un sistema exclusivo de
voz, datos y comunicaciones televisivas
para atender las necesidades de 70.000
a 80.000 atletas, entrenadores, emplea-
dos, oficiales y periodistas que se agru-
paran en California del Sur durante lo
seis dias frenéticos de las Olimpiadas.
Por otra parte, el sistema ayudard a
facilitar el camino para los 7 u 8
millones de espectadores que, de lo
contrario, abrumarian los sistemas de
comunicaciones y transportes existen-
tes en el area.

Para llevar a cabo esta formidable
tarea, AT&T ha instalado uno de los
sistemas telefonicos mas especializados
que se hayan desarrollado con alrede-
dor de 7.000 teléfonos especiales y més

-de 20 centralitas Dimensién equipadas

con funciones totalmente estindar: lla-
madas con demora, llamadas directas,
llamadas a pagar en destino, etc. Todo
el sistema esta ajustado a las necesida-
des de los asistentes a las Olimpiadas,
con determinadas caracteristicas espe-
ciales, por ejemplo, teléfonos con luce
en lugar de sonido en determinadas
localidades para evitar distraer a los
atletas y, en Lake Casitas, donde ten-
dran lugar los acontecimientos de remo
y piragiiismo, cables de teléfono que
corren debajo del agua hasta las tari-
mas de los jueces sobre las balsas
flotantes de registro.

La informacién serd distribuida a
través de un sistema electrénico de
mensajes (EMS) que utiliza 14 super-



CUANDO LLEGA EL MOMENTO DE
DEJAR DEJUGARY DE EMPEZAR A
HACER NEGOCIOS...

... PORQUE SU EMPRESA NO ES

RAIR

R.B.C. COMPUTER, S.A.

Estebanez Calderon 5-5C

Madrid 16

Tel: 2703605/2703606 Telex:48998 LexiE.

UN JUEGO.

Muchos de los computadores que se
anuncian como disefiados para los negocios, son
hoy en dia, desgraciadamente, micro-
computadores personales.

Es decir—que pueden solucionar problemas
pequenos, tales como contabilizar sus cuentas
personales, llevar un pequeno archivo de clientes
mas importantes, distraer ocios con juegos de
guerras espaciales, dibujos, etc. Sin embargo los
negocios necesitan requerimientos especialesy
portanto exigen el empleo—de un computador
especialmente disefado para este cometido.

RAIRBUSINESS COMPUTER es
precisamente un computador disefiado
especialmente para aplicaciones de negocios
incorporando una multitud de caracteristicas que
son éptimas para el terreno de los negocios. Dos
microprocesadores de 8y 16 bit permiten a los
usuarios utilizar las aplicaciones disponibles para
8 bitjunto con las nuevas creadas para 16 bity de
un modo simultaneo. Una unidad de disco integral
de alta capacidad tipo Winchester—ampliable
mediante soportes adicionales de disco duro—
suministra suficiente almacenamiento en linea

para cualquier tipo de aplicaciones de “negocios”.

Comunicaciones avanzadas de software
permite al sistema RAIR BUSINESS COMPUTER
conectar con ordenadores de estructura principal
(mainframe) y un sofisticado disefio de redes, una
memoria expansionable RAM permite accesos
simultaneos a cuatro estaciones de trabajo; cada
puestoincluye: un teclado disefiado de forma
ergonémicay separado del computador; pantallas
con alta resolucjon y exhibicion de colores; e
impresoras opcionales conectables a cada
estacion de trabajo. Ademas de permitir
conexiones de otro tipo de periféricos (impresoras
de lineas plotters, etc.).

Siusted en serio necesita un computador
para su negocio, conecte con RAIRy pida detalles
sobre nuestros Business Computer. Nosotros
tampoco jugamos.

oo o= ———

SPECIFICACION DEL SISTEMA:
Microprocesadores: 16 bit 8088 mas 8 bit 8085 concurrentes.
Memoria RAM: 256 kbytes ampliable hasta 1024 kbytes.
Almacenamiento integral de disco: 19 Mbyte Winchester
backup, 1 Mbyte floppy.
Opciones de almacenamiento: Hasta 4 discos adicionales
Winchester mas cinta cartucho para backup répido.
Comunicaciones: 4 puestos de estaciones de trabajo (RS-422 I
compatibel) mas 2 puestos RS-232 programables de forma
sincronay asincrona. I

ESTACIONES DE TRABAJO: hasta 4

Teclado: Ergonémico, perfil bajo, 83 teclas, 10 teclas de funcién I
programables, 10 teclas numéricas, mas teclas de

posicionamiento manual del cursor.

Pantalla color: Alta-resolucion, 80 caracteres x 25 lineas, caja I
mas alta y mas baja, 8 colores con intensidad programable

(16 columnas).

Impresora: Bidireccional, 160 caracteres por segundo,
alimentacion por friccién y por tractor. I

SOFTWARE

Sistema operativo: Transparente al usuario, multi uso CP/M, I
MP/M, PC-DOS —compatible.

Idiomas: BASIC, COBOL, PASCAL.

Aplicaciones: Spreadsheet, Base de Datos, tratamiento de I
texto, comunicaciones.
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miniordenadores 3B20S de AT&T,

1.700 terminales Teletype Modelo
5410 de AT&T. A través del EMS, los
reporteros podran obtener los resulta-
dos de los acontecimientos un minuto
después que hayan sido certificados.
Ademas, los periodistas tendran acceso,
a través de EMS, a los informes vy
planes completos, biografias de los
atletas, y otra valiosa informacidon asi
como gozaran del correo electronico de
persona a persona las 24 horas del dia
(los mensajes se almacenaran en el
ordenador hasta que sean solicitados).
El EMS esta disefiado de una manera
sencilla para la utilizacidn ofreciendo
un menu de opciones en inglés y
francés; la mayoria de las operaciones
requieren s6lo la pulsacién de una tecla
determinada.

El sistema sera particularmente va-
lioso para los miles de periodistas de
todo el mundo que cubriran los Juegos.
Las estaciones especiales de mensajes
estaran disponibles en el Centro Inter-
nacional de Difusién en Hollywood, en
la oficina central de prensa en el
Centro de Convenciones de Los Ange-
les y en todos los lugares donde se
disputen pruebas. Sin tener que dejar
sus asientos en la seccion de prensa, los
reporteros podran escribir sus infor-
mes en un terminal utilizando la fun-
cién de solicitud de datos y podrin
archivarlos directamente con sus edito-
res en casi todo el mundo por medio
del enlace del sistema a la red interna-
cional de telex. Y si esto no fuera
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suficiente, recibirdn impresos de hard-
copy de sus despachos y dispondrin de
acceso random a los perfiles y biogra-
fias de los atletas, planificaciones de los
acontecimientos, y resultados indivi-
duales para agregar color y comentario
a sus informes o para actualizar rapi-
damente la informacidn.

Una red de drea local enlazara los
ordenadores con el sistema EMS. La
red local estd interconectada a la red
principal de comunicaciones por medio
de un sistema de onda luminosa de
fibra éptica de AT&T instalado para
Pacific Bell Cada cable en el sistema
contiene 144 fibras de lana de vidrio
individualmente capaces de transmitir
240.000 conversaciones simultaneas en
la forma de vibraciones de luz codifica-
das, generadas por laser.

El sistema de onda luminosa de las
Olimpiadas representa una serie de
“bifurcaciones” enlazadas a una “carre-
tera” de fibra Optica existente en Cali-
fornia y es aumentada con un sistema
Digital de Onda Luminosa de Televi-
sion (DTLS) de AT&T. El sistema en
su totalidad estd enlazado a los servi-
cios de programacion de radio y a la red
internacional de telex a través del
centro de datos de AT&T. Y en esa
conexion de difusion compleja es posi-
ble, la comunicaciéon instantanea den-
tro de California del Sur y con el
mundo exterior.

Gran parte de las tecnologias de los
ordenadores, microelectronica, softwa-
re y onda luminosa como EMS fue

especialmente creada para los Juegos

por AT&T.

Traspasando la barrera
del lenguaje

Otra empresa importante que estd
contribuyendo con el LAOOC es IBM
En contraste con AT&T, con sus
sistemas sofisticados del estado de la
técnica, ‘el Gigante Azul se apoya
fundamentalmente en el hardware vy
software existentes como parte de su
donacién de 4 millones de dblares para
los Juegos. Ha concedido en préstamo
mas de 200 Ordenadores Personales
IBM y un nimero igual de sistemas
Displaywriter, la mayoria de ellos
dirigidos al manejo de las tareas admi-
nistrativas. Los PC han sido utilizados
para coordinar los detalles de planifica-
cién, inventario, albergue, combinando
equipo y funciones con los grupos y
para supervision y actualizacion de los
presupuestos.

Durante los Juegos, los PC también
seran utilizados en varios sitios con
propdsitos de conservar registros, se-
guir la trayectoria de los acontecimien-
tos y estadisticas de los deportes, asi
como el establecimiento de las puntua-
ciones en las actuaciones individuales.
Los Displaywriter seran utilizados,
fundamentalmente con los mismos
propositos que se aplican en la mayoria
de las oficinas; especialmente para
generar documentos tales como divul-
gaciones para la prensa, folletos, co-
rrespondencia (hasta 20.000 cartas por
mes), listas de mailing, planes operati-.
vos y listas oficiales de hoteles.

Como ejemplo de la manera en que
estas  gigantes empresas rivales,.
AT&T e IBM, han trabajado conjun-
tamente para el bien comtn-de las
Olimpiadas, sirven de muestra los siete
Sistemas de Distribucion de Audio
(ADS) que IBM ha instalado en varias
Villas Olimpicas y oficinas. Basado en
el procesador Serie Ide IBM, ADS est4
diseflado para mejorar las comunica-
ciones telefonicas de AT&T y reducir
la sobrecarga telefénica entre las miles
de personas que asistirdn a este aconte-
cimiento. ADS contribuird de forma
significativa a la eliminacién de las
muchas barreras idiomaticas en las
Villas Olimpicas reduciendo de este
modo los gastos de la contratacion de
traductores. Estos Sistemas 38 especia-
lizados pueden alojar hasta diez idio-
mas, representando la lengua del 95
por ciento de. los atletas que compiten
en los Juegos. Cuando un atleta o
funcionario desee enviar un mensaje,
supongamos en aleman, simplemente
lo especifica en el sistema detallando el
idioma del receptor. Ese- mensaje se



distribuira electréonicamente en el idio-
ma comprendido por el que lo recibe.

L.a maraton biomecanica

Ahora bien, es importante sefalar
que el ordenador esta teniendo un
impacto muy transcendente en los
mismos atletas.

Durante afios Europa Oriental ha
cstado a la cabeza en la aplicacion de las
innovaciones tecnologicas a los equipos
y métodos de entrenamiento, mientras
que Estados Unidos, la nacién tecnolo-
gicamente mas avanzada del mundo, h
disminuido en su posicidon. Los ocho
afios que han transcurrido desde la
Gltima participacién en una Olimpiada
de verano han dado a -los atletas,
entrenadores, y cientificos del deporte
de los Estados Unidos la oportunidad
de reflejar, reafirmar y reconducir sus
csfuerzos. Y en estos momentos con
(odo un arsenal nuevo de tecnologia de
ordenadores a su disposicion, parecen
ponerse al dia para una competencia en
(¢rminos equitativos.

Todo comenzd en el Centro de
lintrenamiento Olimpico en Colorado
Springs, Colorado, con un proyecto
para atletas selectos. En esta region
montafiosa se concentra mucho de
compromiso del United States Olympic
Committee (USOC), con un presupues-

to de .80 millones de dolares, para
proporcionar a los atletas un margen
de competencia. En los altimos dos
afios, por ejemplo, cientos de atletas
han pasado por los andlisis de ordena-
dores en la unidad fisiologica del Cen-
tro. Dichp Centro también lleva a cabo
proyectos de investigacién biomecanica

en todo el pais. Estos incluyen progra-
mas destinados a los- atletas selectos
relacionados con la ballesteria, ciclis-
mo, buceo, esgrima, lanzamiento de
martillo, salto de altura, salto horizon-
tal, vallas, jabalina, salto con pértiga,
lanzamiento del peso, disco, carreras,
baloncesto, voleibol masculino y feme-
nino, y levantamiento de pesas.

La biomecanica es una ciencia nueva.
El laboratorio del Centro de Entrena-
miento existe desde hace s6lo cuatro
afios, y algunos cientificos del deporte
creen que es demasiado pronto para
entusiasmarse con las actuaciones que
puedan mejorarse con el ordenador.
Leonard Jansen, el director de sistemas
en el Centro y campédn en la carrera de
marcha, es uno de los mas cautos en lo
que a este tema se .refiere: “Estamos
comprometidos en una investigacion
de elevada calidad, y no podemos
formular declaraciones exorbitantes sin
disponer de datos rigurosos que las
respalden’.

Hasta hace dos afios atras, segin
Jansen, el lugar estaba “totalmente
despoblado™ con excepcion de un orde-
nador a nuestra disposicion y ahora
“nos tropezaremos con equipos’. El
sistema de computaciin cientifica prin-
cipal utilizado por la Division de Medi-
cina Deportiva de USOC es un Eclipse

COMPRE SU ORDENADGCR

EN ELEKTROCOMPUTER A 8l MEJOR PRECIO
Y LE OBSEGQUIAMOS
CON UN CURS0 DE INTRODLISCICIN
AL BASIC EN UNA ACREDITADA
ACADEMIA DE BARCELONA

VIA AUGUSTA, 120 - € (93) 2180699 - BARCELONA- 6



AT T e IBM Protagonistas

Es ya un tépico hablar de las
aspiraciones hegemonicas de IBM y
AT&T, dos colosos de la
informatica y las
telecomunicaciones que avanzan el
uno sobre el terreno del otro. No
deja, por ello de resultar paradoéjico
que ambos gigantes colaboren
conjuntamente en una realizacion
tecnologica de la envergadura de
los Juegos Olimpicos de Los
Angeles, una operacion de la que
esperan enormes dividendos de
prestigio que sus expertos en
marketing se encargaran de
explotar ante millones y millones de
espectadores en todo el mundo.
Joe McQuarry, director de
proyectos especiales de AT&T
Technologies explica asi los
objetivos de la compania: “Estamos
instalando el sistema de
comunicaciones mas importantes
que jamas se haya empleado en
todo el mundo para un
acontecimiento semejante. Esto
significa para AT&T una valiosa
oportunidad de exponer su
tecnologia como suministrador del
Electronic Messaging System (EMS)
de los Juegos”.

El Electronic Messaging System
consta de dos partes: el mensaje
electronijco en si y un sistema para
interrogar a los ordenadores. El pri
mero proporciona los mensajes de
una localidad a otra, y sera
utilizado por la prensa internacional
para entrevistar a los atletas, enviar
mensajes y reportajes, encargar
comidas, etc. En cuanto al segundo
aspecto, incluye todo tipo de datos:
los nombres de los miembros del
Comité Olimpico de Los Angeles y
de los comités nacionales, en qué
localidad se encuentran en cada
momento, la biografia de cada
atleta participante, a qué colegio
fueron, sus records pasados y otras
informaciones de mayor o menor
reievancia. Con sélo pulsar un
botén, es posible saber cualquier
cosa sobre toda persona que
participa en los Juegos. Pulsando
otro boton pueden obtenerse los
resultados de cualquier
competencia de las Olimpiadas, con
una historia retrospectiva que llega
hasta 1896, comienzo de los Juegos
Olimpicos de la era moderna. Toda
la informacién esta reunida en un
software que opera en catorce
ordenadores 3B, de AT&T,
enlazados en una red.

“Todo esta basado en el sistema
operativo Unix —explica
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.« McQuarry— y resulta muy facil de
usar. Un reportero podria sentarse
frente al terminal a las dos de la
madrugada y elegir uno o todos los
atletas que participaran en las
competiciones del dia siguiente. En
un instante, le sera posible conocer
y redactar la historia de cualquiera
de esos deportistas. Al dia
siguiente, apenas conozca el
nombre del ganador, s6lo tendra
que pulsar un botdén y la cronica
correspondiente llegara a la oficina
de su periédico, por ejemplo, en
Londres, segundos después de
finalizada la prueba”.

Aunque otras empresas, como
Motorola, Xerox y Gould tendran
también una participacion
importante como proveedores de
material informatico de los Juegos
Olimpicos, el otro gran nombre que
estara en boca de todos serd el de
IBM.

Como sponsor de los Juegos, IBM
ha donado doscientos PC, ciento
noventa procesadores de textos
Displaywriter, tres sistemas 3B, tres
sistemas de distribucion de
documentos 6670, cincuenta
terminales y siete sistemas de
telefonia.

Este equipamiento prestara
servicios en las oficinas del Comité
y proporcionara informacion
administrativa, estadistica y de
planificacion en las 23 localidades
olimpicas.

Otra faceta interesante de la
participacion de IBM en los Juegos
Olimpicos ha sido el seguimiento
del trayecto seguido por la
antorcha olimpica a través de
Estados Unidos. Empleando un
programa Lotus 1-2-3, IBM hizo un
modelo de la ruta de relevos
sucesivos de la antorcha y elabord
una secuencia de las 1.400
localidades por donde pasé.
Gracias a este sistema fue posible
planificar las fechas y horarios de
llegada y salida de cada punto del
recorrido, asi como el tiempo
necesario para las paradas.
Cuando el fuego olimpico se
extinga en el Coliseum de Los
Angeles, AT&T e IBM habran
acumulado una formidable
experiencia adicional y podran
hablar durante cuatro afios de su
contribucion que los Juegos
Olimpicos de 1984 hayan sido un
modelo de audacia tecnoldgica.
Préoxima cita: Séul, 1988. Tal vez
esa sea la ocasién para que los
japoneses-nos ofrezcan un
despliegue semejante.

S$/250 de Data General. El ordenador,
un mini de 16 bits, ha sido ascendido
para satisfacer las necesidades crecien-
tes de los laboratorios de fisiologia y
biomecénica. Data General también ha
donado un nimero de micros MPT/
100 asi como software para la gestién
de ficheros en el Centro.

“Aqui hacemos ciencia, no mila-
gros”, afirma Jansen. Sucintamente, los
principios de la biomecanica incluyen
el estudio de dos factores en el espec-
ticulo atlético: eficiencia de movimien-
to y buena técnica. En el trabajo con un
corredor de maratén lesionado, Tony
Sartdoval, Jansen y sus colaboradores
proyectaron videos de alta velocidad de
Sandoval corriendo para estudiar que
pasaba en el tobillo y la rodilla que le
estaban creando problemas. Digitali-
zando esta informacién e introducién-
dola en el ordenador, fue posible medir
determinados dngulos y analizar los
datos para determinar la propension
del pie del corredor. "Tony estaba
girando demasiado su pie hacia aden-
tro, un problema bastante comuan entre
los corredores” opina Jansen.

Luego de sefalar con precision el
problema, Jansen pudo prescribir una
serie de ejercicios para fortalecer la
parte interior del pie del corredor. Seis
meses mas tarde el corredor retornd
después de haber seguido las recomen-
daciones basadas en el analisis del
ordenador y la propensién habia dis-
minuido en un 50 por ciento.

“El objetivo es iniciar una serie de
posibilidades para andlisis por ordena-
dor en todos los deportes, y cuando esto
suceda no habra pais en el mundo que
nos iguale”, predice Jansen.

Pero hasta el momento, en determi-
nados deportes, como ser la halcerofi-
lia, los paises del bloque oriental y los
soviéticos han gozado claramente.de un
significativo margen de superioridad.
Y como esos paises van a boicotear los
juegos, desafortunadamente los levan-
tadores de pesas americanos como
Mario Martinez, John Bergman, Kurt
White y Ken Clark no tendrin la
oportunidad de comprobar que pueden
acortar esa distancia.

“Nos adelantamos a ellos en cuanto
a tecnologia, pero estamos.detrds en
términos de aplicaciones practicas”,
manifiesta Harvey Newton, entrena-
dor de halterofilia de la Federacién’
Olimpica de EE.UU., quien trabaja en
el Proyecto de Atletas selectos en
Colorado Springs.'Un grupo de cienti-
ficos del deporte soviético estudian
permanentemente las actuaciones de
sus levantadores de pesas sobre la base
de la informacién recogida de sus
andlisis, pudiendo de este modo sugerir
los cambios y ajustes. También hay que
sefialar que el levantamiento de pesas
es un deporte muy popular en la Unién




Soviética, atrayendo a 300.000 aficio-
nados comparados con los pocos miles

que existen en Estados Unidos. "Los
atletas soviéticos cuentan con mas
espacio para la experimentacion’, con-

cluye Newton.

“La mayoria de nuestros atletas no
perciben realmente lo que estan ha-
ciendo”, comenta Jansen. Es aqui donde
la digitalizacién en video y el analisis
por ordenador pueden contribuir signi-
ficativamente. "Si alguien va a levantar
500 libras sobre la cabeza, los princi-
pios fisicos y biomecanicos tienen que
ser exactos’, agrega Jansen.

El impacto total del entrenamiento
biomecdnico pueden que no se haga
sentir hasta hace cuatro u ocho afios. Y
aunque los cientificos son reticentes en
reconocer su beneficio, se han dado
algunos pasos iniciales en los niveles de
actuaciéon de un ndmero de atletas
—mejoras que no podrian haber surgi-
do sin la introduccién del analisis por
ordenador como otro elemento en el
entrenamiento. Incluso en el verano
pasado hubieron informes de competi-
dores de la Medalla de Oro cuyas
actuaciones después de pasar por los
anélisis del ordenador habian mostrado
mejoras destacadas: el lanzador de
martillo Dave McKenzie, quien habfa
mejorado su distancia en mas de 32

paises en cuatro afios; el corredor
Calvin Smith la saltadora de altura
Louise Ritter; Rick McKinney, cuyo
resultado se elevd en 30 puntos des-
pués que el ordenador revelo las co-
rrecciones que podian hacerse en su
posicion; y los saltadores en longitud
Carol y Carl Lewis.

Después del sensacional salto .de
Carl Lewis de 28 paises 10 !/ pulga-
das a principios de este afio, los funcio-
narios de la Olimpiada le consideran un
favorito para la medalla de oro en Los
Angeles. Lewis, su hermana Carol, y
otros saltadores en longitud pasaron
por las pruebas de los ordenadores
IBM en los dltimos meses llevados a
cabo por el doctor James Hay en el
laboratorio de Investigacion Biomeca-
nica en la Universidad de lowa, otro
proyecto para atletas selectos patroci-
nado por el USOC. "La tecnologia del
ordenador es un elemento relativamen-
te nuevo en el entrenamiento’’, afirma
el doctor Hay. “Hasta hace un par de
afios los atletas y entrenadores habian
tenido poquisima informacion cientifi-
ca sobre lo que estaban haciendo™.

Para obtener esa informacion, los
atletas son filmados en velocidades
altas en, la competiciéon actual. Luego
ese film es digitalizado y, con la ayuda
de los ordenadores, utilizado para ge-

nerar datos acerca de sus actuaciones.
La velocidad, angulos; y tiempo de los

recorridos son cuidadosamente estu-

diados para_ver qué factores podrian
resultar criticos para la actuacidén de un
atleta. De este modo pueden formulat--
se las conclusiones y recomendaciones,
y proporcionarlas al entrenador’ del
atleta, que tiene la opcion de imple-.
mentar 0 NoO esa sugerencia.

En el caso del salto de longitud
—considerado el ejemplo de Carl Le-
wis— el doctor Hay generalmente
comienza proyectando el salto del atle-
ta a 10 reticulas por segundo. Desde el
momento de la iniciacién del salto
hasta el extremo del paso largo, desde
el tiempo del ecorrido hasta el impulso
angular generado, se miden todos los
componentes de un salto exitoso. Una
vez introducida en un ordenador, la
informacién es analizada e impresa.
Pueden trazarse ademas de una serie de
graficos, a veces hasta 50. "Estos grafi-
cos son especialmente ttiles porque
pueden encontrarse relaciones y esta-
blecer tendencias”.

Analizando la competicién

La filmacién y analisis de las actua-
ciones de atletas provenientes de otros
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paises también pueden generar res-
puestas que pueden aplicarse a los
americanos. Por ejemplo, pudieron
descubrirse nuevos aspectos cuando se
analizaron las actuaciones de las salta-
doras de longitud de Alemania oriental
en una reunion el verano pasado.
Aunque hemos comenzado a trabajar
con los atletas a nivel nacional “muy
tarde en comparaciéon con el resto del
mundo, nos hemos puesto al dia muy
rapidamente”, afirma el doctor Hay.

Otro cientifico que ha participado en
los Juegos internacionales como lanza-
dor de peso y de disco, es el doctor
Gideon Ariel, presidente del proyecto
de investigacion de biomecanica y cien-
cia del ordenador del Comité Olimpico.
El doctor Ariel tal vez sea el mas
visionario en esta nueva ciencia. Su
Centro de Investigacion en California
del sur es, entre otras cosas, la base de
entrenamiento doméstico para el equi-
po de volley ball femenino de Estados
Unidos para las Olimpiadas, uno de los
proyectos para Atletas Selectos del
USOC.

A diferencia de los otros cientificos,
Ariel no es ambiguo cuando hay que
destacar el valor del entrenamiento
biomecanico y analisis por ordenador.
El equipo de voleibol femenino obtuvo
el puesto n.° 54 en el mundo antes de
trasladarse al Centro para su entrena-
miento y analisis. Ahora se encuentra
entre los tres primeros puestos en el
mundo.

Utilizando hardware de Data Gene-

98 / Ordenador, Popular

. proyecta

- ral, los programas de conversion para
PC XT de IBM, Ariel escribe su
propio software para analizar las ac-
tuaciones de los atletas filmadas en 300
a 400 reticulas por segundo. El film se

sobre un tendido eléctrico
punteado con miles de coordenadas que
el ordenador analiza, digitaliza y reali-
menta como figuras tridimensionales
sobre un terminal de graficos Megatek
Hasta ahora, Ariel ha trabajado con
mas de 300 atletas cuyas actuaciones,
segun él, mejoraron significativamente
aplicando cambios en el entrenamiento
y técnica sugerida por el ojo del orde-
nador que lo ve todo.

El gran progreso venidero

Uno de sus favoritos es Al Qerter, el
lanzador de disco que gand cuatro
medallas de oro y establecié cuatro
récords de distancias, el ultimo en los
Juegos celebrados en la ciudad de
México en 1968, cuando su mejor
lanzamiento fue de 212 pies 6 pulga-
das. Ahora, a los 48 afios, Oerter va en
busca de la medalla de oro nuevamente,
pero esta vez con una ventaja de varios
afios de entrenamiento biomecanico y
escrutinio realizado con ordenador. La
marca mundial en su clase da una
puntuacién de 240 paises 4 pulgadas vy,
segin la opinién de Ariel, Oerter ha
alcanzado en la practica 240 pies. "El
fue el mejor del mundo, y tal vez lo siga
siendo, pero nunca alcanzé su potencial
maximo”, concluye Ariel.

Ariel se une a los otros cientificos en
la prediccién de que los maximos
logros de los atletas por medio del
entrenamiento biomecanico estan ba-
sados en el futuro. Los Juegos Olimpi-
cos de 1984 daran al mundo atlético un
nuevo rumbo cuyos resultados finales
todavia no se pueden percibir. No
obstante, los beneficios pueden no
estar especialmente dirigidos para los
atletas selectos que compitan para
obtener la medalla de oro. Segin Ariel,
si los atletas pueden mejorar sus actua-
ciones en un 30 a 40 por ciento,
entonces pueden aplicarse esas mismas
técnicas computarizadas de entrena-
miento biomecanico al resto de noso-
tros. “Sabremos cémo llevar a los
espectadores el mejor estado fisico
posible en el periodo de tiempo mas
corto”, asegura Ariel. “Los gimnasios
ya estan adaptando los métrodos con
ordenadores, mientras que hace seis
meses el entrenamiento biomecanico
parecia pertenecer s6lo a un departa-
mento del MIT".

Si esto resulta realmente, efectivo,
entonces las Olimpiadas, como el pro-
grama especial de la NASA, nos permi-
tird cosechar los beneficios de las
nuevas tecnologias del ordenador y
competir por la excelencia sobre nues-
tras propias condiciones y en nuestros
propios adelantos.

Bernie Ward y Thomas Maremaa
© Popular Computing/ Ordenador
Popular
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IMPRESOGRAS

Este es uno de los modelos que posee todos [os numeros en cables; interfaces y programas para
que su‘“MICRO ANDE” correctamente con ella.

Nuestra calidad es “SEIKO"; ESTOS SON NUESTROS MODELOS:
nuestros precios {(nicos.
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o Ilam|e g|esocrrir;::sat::ercano A-Paralelo A-24.900
GP-50 40 cps 46 2 AS-Serial AS-24.900
S-Spectrum S-26.900
A-Paralelo A-44.990
GP-100 50 cps 80 2 AS-Serial AS-44.990 °
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A-Paralelo A-98.500
TeLEx 62220 R e B1.408 3 AS-Serial AS-118.490
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PONTE A LOS MANDOS
DE UN SPECTRUM.

Ahora tu microordenador SPECTRUM es, aun, MAS
con sus nuevos refuerzos: Microdrive, Interface 1, Interface 2...

iPor fin podras grabar y leer informacion de manera casi instantanea'.

iO disfrutar a lo grande con la mas extensa variedad de programas
tanto educativos como de mero entretenimiento!.

Y sobre todo vas a tener la posibilidad de aprender a programar
(que siempre te sera muy util) de una manera facil y divertida.

No dejes pasar esta ocasién,
ahora que puedes obtener mayor rendimiento de tu SPECTRUM.




