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Distribuidor oficial para Espaifia

del Baby-34,
el software que transforma

su PC-IBM en Sistema 34

SYMPHOMY

)

CAMBIAMOS LOTUS 1-2-3 POR M
|

4

(
Disponemos de un departamento de consultoria y desarrollo de software a medida, asi como un departamento
de educacion que permite al usuario rentabilizar rapidamente su inversion. Para cualquier tipo de demostracion
no dude en ponerse en contacto con nosotros.
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PARA LOS QUE NOTENIAN PENSADO

COMPRAR
UN ORDENADOR PERSONAL
ERICSSON.

El Hardware: Calidad del material en

todos sus detalles y componentes.

La ergonomia presidiendo un logrado
disefo.

Operacional compatible con el
IBM PC/XT a nivel de estandarizacion
y punto de partida para desarrollos
propios.

Comunicaciones al nivel
correspondiente al liderazgo mundial de
Ericsson en este campo.

Integrable entoda lagama de sistemas
informaticos Ericsson.

El Software: Los programas
y paquetes nacionales e
internacionales mas acreditados,
con formacion y documentacion
especifica.
Herramientas para resolver sugestion
actualylaque puedaacometer mafiana.

El Soporte: Ericsson sabe lo que
estosignificay lotiene preparado.
Servicio de Mantenimiento a
domicilio o en nuestras Delegaciones.
Soporte de Sistemas y de Educacion.
Documentacion en castellano.
Mas un Centro de Diagnéstico
Telefonico para resolver inmediatamente
sus problemas.

ERICSSON 2

El Futuro: Ericsson trabaja cara

al futuro y tiene un sitio en él.

Esperamos que Vd. también
forme parte de él, con nosotros.

Es importante seleccionar un
suministrador adecuado para hoy y para
mafnana.

Tenemos la solucion para sus
necesidades presentes y estamos
desarrollando la que necesitara mas
adelante.

La Empresa: Ericsson es lider en
el campo de las comunicaciones
y los sistemas informaticos.

En Espana, s6lo en el campo
informatico, hemos facturado en 1.983
2.074 millones; estamos presentes con
nuestras Delegaciones en 31 ciudades,
dando servicio a mas de un centenar de
grandes Empresas y Entidades
Financieras y apoyando a nuestra
creciente
Red de
Distribucion.

Ericsson es comunicaciones y sistemas de proceso de datos, integrados para la oficina automatizada de manana. Ericsson tiene 70.000 empleados, su cifra de negocios es superior
a 3.400 millones de dolares y cuenta con mas de 100 afios de presenciay experiencia en el mundo entero. ERICSSON, S.A. - P° de la Habana, 138.- 28036 MADRID.- Tel. 4571111.
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Es diciembre un buen momento para hablar
del futuro. Y es esta una palabra —futuro—
que aparece a menudo en las paginas de
Ordenador Popular. No es casualidad sino
eleccién deliberada, porque tenemos ahora
mismo la sensacidn, compartida por amigos y
colegas, de que 1985 habra de ser el afio en que
definitivamente explote el esperado boom de la
informatica en Espafia.

Acaba de terminar en Madrid la mas impor-
tante feria anual del sector en Espafia. La
seccion Actualidad de este numero esta casi
integramente dedicada a resefiar las novedades
que pudimos apreciar en el SIMO. Para que la
resefla no se quedara en mero registro notarial,
hemos procurado enmarcarla dentro de las
tendencias que, creemos, habrian de ser domi-
nantes durante el proximo afio.

Una de esas tendencias, y probablemente la
mas, significativa para el futuro a largo plazo,
es la introduccion de ordenadores en las
escuelas. Varios expositores del SIMO hacian
demostraciones de productos educativos, y no
tenemos mas remedio que decir aqui que casi
todas ellas daban un aspecto de improvisacion
y oportunismo que nada bueno presagia.

El Proyecto Atenea ha sido presentado a
finales de noviembre, y de él hablamos en la
seccion Educacién de este nimero. Pero un
proyecto ministerial no puede despejar todos
los interrogantes.

Nos preocupan especialmente dos cuestio-
nes en relacion con la aplicacion del Proyecto
Atenea. Una es saber hasta qué punto podra
evitarse que todo el plan sea subordinado a los
intereses —legitimos pero distintos— de los
proveedores de harduware que golpean a la
puerta de las escuelas para vender su mercan-
cfa. La otra cuestién reside en el temor de que
—por pura imitacién o por falta de prepara-
cion de los docentes— en Espafia caigamos en
el error de usar los ordenadores como soportes
sofisticados para una ensefianza anacrénica. O
en el otro error, paralelo, de mitificar el valor
de las maquinas, olvidando que en pedagogia
las innovaciones s6lo prueban su valor cuando
una generaciéon emerge de las aulas para
integrarse en la vida laboral.

Hasta el nimero préximo. Feliz afio nuevo.
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Mas espacio que de cos-
tumbre ocupan este mes
las pdginas de Actualidad.
Su interés reside en las mu-
chas novedades que he-
mos podido ver en el SI-
MO’84. No es todo, sin
embargo. También infor-
mamos sobre las altimas
presentaciones de produc-
tos en el mercado mun-
dial.

Pagina 6

AMSTRAD
CPC 464

Cada dia son mas los or-
denadores que salen a dis-
putar una posicion en el
mercado doméstico. Pre-
sentamos en esta ocasion
¢l Amstrad, un producto
britinico de tamano inu-
sual, debido a la incorpo-
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Alejundro Diges
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EDITORIAL: . A. Sanz ®
REDACCION: Annibal Pardo,
Cristina Porto, Gumersindo
Garcia, Simedn Cruz y Juan
Arencibia © DISENO: Adriana
Gordillo y Ricardo Segura e

e Publicada

por: EDICIONES Y
SUSCRIPCIONES.
PRESIDENTE: Fernando

Bolin

e DIRECTOR
EDITORIAL: Norberto Gallego

racion del cassette junto al
teclado y el unico produc-
to ¢n su tipo que se vende
con monitor.

Pagina 50

EL BASIC

AUTENTICO

El lenguaje de progra-
macion mas popular en to-
do ¢l mundo, BASIC, no
ha dado mucho dinero a
sus autores, Thomas Kurtz
y John Kemeny. En los
veinte anos de vida, su
producto ha merecido to-
do tipo de revisiones vy
aclaraciones. Kurtz y Ke-
meny decidieron que ya
cra hora de elaborar la ver-
sion que cllos consideran
definitiva: True BASIC.
dgina 58

DOCUTEX

Los problemas de orga-

e Administracién

INFODIS, S. A. o
CONSEJERO DELEGADO:
Fernando Bolin ® GERENTE
DE CIRCULACION Y
VENTAS: Luis Carrero e
PRODUCCION: Miguel
Onieva ® SERVICIO
CLIENTES: Antonio Zurdo e
JEFE DE PUBLICIDAD:
Maria José Martin

® Direccidn,

Reduccion y Administracion:
C/ Bravo Murillo, 377. 28020
Madrid. Tel. 733 74 13 o
Publicidad Madrid: Maria José
Martin. C/ Bravo Murillo, 377.
28020 Madrid. Tel. 733 96 62/



nizacion de documentos,
consulta, recuperacion de
informacioén, agobian con
frecuencia a las organiza-
ciones, creando a veces in-
superables cuellos de bote-
lla. El programa que co-
mentamos puede ser una
buena solucién, para in-
formatizar las referencias
documentales.

Pagina 75

POR FIN, EL

PROYECTO
ATENEA

A tinales de noviembre,
el Ministerio de Educa-
c16n ha presentado oficial-
mente el Proyecto Atenea.
Durante cinco afos, ei
plan  gubernamental se
propone introducir los or-
denadores en la ensenan-
za.

Pdgina 99
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¢QUE FUTURO

NOS ESPERA?

Un grupo de especialis-
tas en informitica y en pe-
dagogia tueron invitados
por Popular Computing a
participar de un debate so-
bre el futuro de la ense-
nanza por ordenador. En
esta mesa redonda apare-
cen opiniones estusiastas
pero también juicios criti-
Cos que merecen tenerse
en cuenta a la hora en que
Espana comienza a formu-
lar su politica en este terre-
no.

Pagina 102

HARDWARE

Las paginas de esta sec-
cion son dedicadas a anali-
zar dos productos recien-
tes. El Spectravideo, que
intenta trazar un puente

entre la informdtica do-

méstica y la de aplicacio-

nes mas ambiciosas. El Ep-
son PX-8, nuevo modelo
de portitil de una marca
que domina la tecnologia
de las pantallas de cristal
liquido.

Pagina 131

EL HOGAR DEL

FUTURO

Imagine que su hogar se
ocupa por si mismo de un
monton de cosas cotidia-
nas que a usted le aburren:
caletaccion, luces, apara-
tos domésticos... <Fanta-
stas de visionarios? No
tanto. Los articulos de este
dossier informan sobre la
posibilidad real de dispo-
ner ahora mismo de una de
esas casas que en las nove-
las perecen del siglo XXL.
Pdgina 162

HISTORIAS DE

SILICON VALLEY

La chispa de la revolu-
cion del ordenador perso-
nal se encendi6 en varios
lugares a mediados de los
anos 70. Pero en ninguna
parte se extendio con tal
intensidad como en Sili-
con Valley, en California.
Pagina 143

SUPLEMENTO
BYTE

Es la mas reciente tec-
nologia para la generacion
de imdgenes de video. Y
ahora mismo esta surgien-
do, en Estados Unidos y
en Japdn, una inquietud
por explotar a fondo sus
posibilidades en la educa-
c10n y en sistemas interac-
tivos.

Pagina 111
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SIMO’84: REFLEJO DE UN MERCADO EN AUGE

s Una edicién mas —y
van treinta y cinco— del
SIMO se ha cerrado en la
madrilefia Casa de Campo.
Como primer comentario,
corresponde elogiar la
mejoria de la organiza-
cién, claro estd que limirta-
da por la disparatada
arquitectura del recinto
ferial. Esta mejor organi-
zacién no ha podido. sin
embargo, superar proble-
mas ya tradicionales, que
derivan de la falta de
sectorializacién del sector.

De poco ha servido que
se habilitara un pabellén
destinado al roftwcare (lo-
gical, en la jerga elegida
por los organizadores del
SIMO) cuando. en la prac-

tica, ese pabellén acabd
albergando a todos los que

‘llegaron tarde al reparto

de espacios. vendan soft-
ware o cualquier otra cosa.

Mientras el salon no
pueda dividirse claramen-
te por sectores —y mu-
cho nos tememos que los
derechos adquiridos  jue-
gan en contra— tal vez no
fuera mala idea, para anos
proximos. habilitar un
pabellon al que puedan
acceder los ninos y adoles-
centes. No deja de ser un
contrasentido que el SIMO
prohiba el acceso a los
menores de 17 afos, dis-
criminando contra quienes
habrin de protagonizar
dentro de muy poco tiem-

po la evolucion del merca-
do, incluidos los produc -
tos de quienes no quieren
ver al publico juvenil
rondando sus stands.

Por lo demas, este SI-
MO ha sido prodigo en
novedades. Las tendencias
dominantes han sido, en
resumen, la ya muy co-
mentada compatibilidad
con IBM, un mayor interés
por las comunicaciones
entre ordenadores, los
primeros pasos hacia un
auge del disefio asistido
por ordenador y. aunque
con muchos altibajos, la
presentacién de buena
cantidad de software edu-
cativo.

SECOINSA PRESENTA SU MICROORDENADOR 20/0

moomonooonooomooooooonooooooooooooooooooooooooooooooooooooo“oooooooooooooow‘

® Hace algo méds de un
afio, en estas mismas
paginas, dabamos a nues-
tros lectdres la noticia de
inminente presentacion de
un ordenador personal de
Secoinsa, que debia llevar
por nombre 20/0. Llega-

Secoinsa 20/0

6 / Ordenador Popular

mos a verlo, fugazmente,
en la trastienda de algin
salén, pero oficialmente
no ha sido presentado
hasta noviembre de 1984,
en visperas del SIMO.

Se trata del primer
microordenador de la em-

presa publica de informa-
tica. Un multipuesto en el
que destaca la estructura
de biprocesadores (8 y 16
bits); estd basado en un
8088 de Intel funcionando
a 8 MHz y un NSC-800
(de 8 bits, compatible con
el Z80). A ellos se afade
otro 8088 actuando como
procesador de pantalla.

La memoria RAM de la
Serie 20/0 va desde 128 K
a 512 Kbyrtes.

Los sistemas operativos
que soporta van desde el
CP/M 80 (gracias al ému-
lo del Z80 que lleva en las

entrafias) hasta los de 16
bits CP/M 86 y MS DOS,
asi como el multiusuario
Oasis que ya es proverbial
en otros productos de
Secoinsa.

Viene equipado con una
a tres pantallas con me-
moria independiente para
dos de ellas. EI monitor, de
15 pulgadas, puede ser
verde o ambar o en color,
opcionalmente, con panta-
lla divisible en tres venta-
nas con scroll indepen-
diente. La resolucion gra-
fica alcanza los 432 X 300
puntos. El teclado es del
tipo extraplano que se
lleva actualmente y tiene
99 teclas divididas en
alfanuméricas, numéricas,
de funcién y programables.

En relacién con el alma-
cenamiento masivo, el
nuevo micro de Secoinsa
puede llevar una o dos
unidades de diskettes de 5
1/4 pulgadas, con capaci-
dad para 1 Mbytes por
unidad. Opcionalmente
admite un disco Winches-
ter de 15 Mbytes.



Secoinsa ha cuidado
especialmente el tema de
las comunicaciones, y ofre-
ce dos lineas con salida RS

232C con manejadores.

sincronos y asincronos.
Esta prevista la conexién a
la red local Secnet, propia
de la marca espafiola, asi
como la adopcidn de la red
Iberpac (HDLC-X25)
SNA (SLDC-3270).

En cuanto a lenguajes,
la Serie 20/0 puede trabu-
jar con BASIC, Ensambla-
dor, C, Exec y Lspaiol.
Este Gltimo ha sido espe-
cialmente disefiado para
acceder a una base de datos
en forma clara y sencilla.

Con la irrupcion de
Secoinsa en el mercado de
los ordenadores persona-
les, la empresa espafiola
pasa a utilizar el siste-
ma de ventas por distri-
buidores, cifrando entre 0
y 60 el namero de dealers,
de los que unos 15 estardn
operativos ya a finales de
este afio. Como excepcidn,
Secoinsa se reserva la

“tratr a la

venta directa a la Admi-
nistracion, en un volumen
de operaciones que se
estima en el 10 por ciento
del total. Los objetivos de
venta trazados para el afio
entrante han sido fijados
en unas 2.000 unidades.

En ocasion de la presen-
tacién de este nuevo mo-
delo el presidente de
Secoinsa, Jaime Clavell,
aprovechd para suminis-
prensa datos
sobre la situacién econd-
mico-financiera de la com-
pafnfa. "Finalizaremos
1984 —dijo— con una fac-
turacidon superior a los
10.000 millones de pese-
tas. Las previsiones para el
ano proximo son de 12.500
millones, con lo que sc
conseguird un crecimiento
del 26 por ciento”. Basdn-
dose en estas previsiones y
con la entrada en produc-
cién de nuevos modelos
originados en el acuerdo
con Fujitsu, el nuevo
equipo directivo de Se-
coinsa espera dejar atrds
los nameros rojos.

MSX: LA SORPRESA DE PHILIPS .
©90000VICIBOHDOLOEEHSGVEEVOLEOOLOOEBOOSE

® Por sorpresa, mucho
antes de lo que esperaba-
mos, Philips presentd en
el SIMO su nuevo home
computer basado en el
estandar japonés MSX. Y
decimos por sorpresa por-
que, si bien sabiamos de la
ruptura de negociaciones
entre la firma holandesa y
Thomson part el lanza-
miento de un modelo
comun en toda Europa, asi
como sabfamos que esa
ruptura respondia a la
decision de Philips de
subirse al carro del MSX,
nadie suponia que el resul-
tado estaria listo tan
pronto,

La presentacioén, por
cierto, fue mdis o menos
testimonial, porque la
filial espafiola de Philips
no estara en condiciones
de comercializar este pro-
ducto en la temporada
navidefia. Pero queda, no
obstante, la huella de la
primera marca europea

que opta por el MSX.

Como ya saben nuestros
lectores, el MSX es un
estandar que, partiendo de
determinados requisitos
de hardware y de sistema
operativo, permite la in-
tercambiabilidad de soft-
ware entre las distintas
marcas de ordenadores
que adhieren al sistema.
Originalmente fue una
idea pensada para homo-
geneizar el mercado japo-

nés, pero pronto se pasod
de esta actitud puramente
defensiva al ataque de los

‘mercados occidentales.

El modelo de Philips, .
puesto que de él estaba-
mos hablando, responde al
nombre inequivoco de
MSX System y tiene una
memoria RAM de 16
Kbytes y una ROM de 32
Kbytes. Su intérprete BA-
SIC cumple con las carac-
teristicas exigidas por el
estandar disefiado por
Microsoft y, en materia de
posibilidades graficas, es
capaz de generar 16 colo-
res y visualizar 32 sprites.

En modo texto dispone
de 254 un juego de 254
caracteres. Entre ellos
Philips ha incluido los que
son propios de nuestro
idioma, concretamente la
fi. Utiliza tres canales de
sonidos, permitiendo la
generacién de aceptable
musica. El teclado, separa-
ble, lleva 72 teclas, con
control de cursor y diez
teclas programables por el
usuario.

Segun la filial espafiola
de Philips, el modelo sera
comercializado con una
amplia variedad de perifé-
ricos, incluyendo impreso-
ras de 40 y 80 columnas,
unidad de diskertes que

permite la adaptacidén del
sistema operativo CP/M,
joysticks, etc.




MusiCalc
El Sistema Creativo de Musica

(para personas atin sin conocimientos musicales)

iQue suene la musica!

Convierta a su Commodore 64 en un sofisti-
cado instrumento musical, y él le convertira en
un compositor, director y musico.

Con MUSICALC, el sistema de musica crea-
tiva, toda la familia es capaz de componer y
tocar musica de una manera instantanea.

iMUSICALC le divierte jugando con la
musical

Obtenga copias en papel de sus propias par-
tituras, utilize mas de 30 escalas distintas, co-
néctelo a su equipo de alta fidelidad y a una
caja de ritmos, y muchas, muchas posibilida-
des mas.

o
PERSONAL PERIPHERALS INC.

Durabilidad y buen precio

Compatible con C-64, Atari, Spectravidéo, Sinclair Spec-
trum (con interface) etc...

(o}
PERSONAL PERIPHERALS INC.

TABLA GRAFICA
para Commodore 64

Entra en el apa-
sionante mundo
del arte de
ordenador.
iFacil de usar!

Se entrega junto
con soft en cartu-
cho. Graficos en
alta resolucion.

16 colores. 2 pa-

ginas de dibujo.
Zoom, menus de disefio, archivo en cinta o dis-
co, posibilidad de incluir texto. Permite printar los
gréficos mediante soft adicional.

MONITOR DE COLOR
14’ Profesional

Pantalla de gran resolucién

Sonido incorporado

Entrada sefal video compuesta o RGB
Peana orientable

Gran resistencia y durabilidad

Adaptable a todos los ordenadores.
(Los microordenadores que solo tienen salida RF son compatibles me-
diante una sencilla conexion)

Distribuidor exclusivo

’ IDEALOGIC

Gran Via Carlos Il, 97 K. 08028 BARCELONA
Tels: 330 33 08 - 330 33 62. Télex: 50156 JONC




Le

presentamos a SPINNAKER.

Para que también nuestros hijos aprendan jugando con el ordenador.

Muchos padres ya conocen que el ordenador doméstico pue-
de servir para que nuestros hijos jueguen y pasen largos ratos de
ocio. Con SPINNAKER los juegos de ordenador adems sir-
ven para aprender.

SPINNAKER es la firma lider mundial en juegos educativos para
ordenador. Ahora llega a nuestro pals para que también nuestros
hijos aprendan jugando con el ordenador.

Nuestros juegos estan llenos de emocion, entretenimiento, co-
lor, musica... Pero ademds poseen un alto grado de valor educati-
vo, ayudando a los nifios a que desarrollen sus habilidades y apren-
dan de una divertida manera. Aprovechando al maximo las nuevas
posibiidades que nos ofrece el mundo de las computadoras.

En su elaboracion han intervenido especialistas en la educacion,
la didactica, la musica, los gréficos y la programacion, que han rea-

‘ IDEALOGIC

Gran Via Carlos Ill, 97 K. 08028 BARCELONA

lizado un cuidado producto especialmente pensado para la edu-

cacion.
Estos son los motivos por los que miles de nifios de todo el
mundo son verdaderos fans de SPINNAKER. Y sus padres también.
SiUd. realmente desea que su ordenador familiar sea una ayu-
da (til para el futuro de sus hijos, recuerde este nombre: SPIN-
NAKER: Una divertida familia de | Juegos educativos.

7

SPINNAKER SOFT COR. CAMBRIDGE, MASS. USA.

ESTAREMOS EN JUVENALIA

SOINANER

en el Salén de la Infancia

y Juventud
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LA LINEA APRICOT YA SE VENDE EN ESPANA
PELOEOOTOOOV0LBHRBEOE0OO0OECHOOBEO0O00008000000E0E0080000000000080006E00000C00RERY

B Aunque existian serias
dudas sobre que estos
productos estuvieran pre-
sentes en nuestro pafs,
finalmente la firma espa-
fiola D.S.E. ha sido con-
firmada como importador
oficial de los productos
Apricot. Asi, durante la
feria del SIMO pudimos
ver los varios modelos de
esta famosa marca britd-
nica. :

El Apricot Portable, el
PC, el Xi, el Point 7 y el
F1 son los cinco equipos
Apricot que D.S.E. im-
porta en exclusiva. Junto a
éstos también se encarga
de la importacion de una
red local denominada
Apricot Point 32.

El Apricot Portable es
un equipo transportable
de reducidas dimensiones
y diseflo original. Entre
sus caracteristicas técnicas
cabe destacar, como com-
ponentes estandar, la in-
corporacién del micropro-
cesador Intel 8086, el
sistema operativo MS-
DOS 2.11, un interface
serie RS-232 y otro parale-
lo Centronics. Para el
almacenamiento externo
utiliza un floppy de 3 1/2”
de 720 K de capacidad
incorporado en la carcasa
del ordenador; ademis
tiene la posibilidad de
conexién a un disco Win-
chester de 10 Mbytes. De
memoria central parte de
272 K.

La principal caracteris-
tica distintiva de este
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Apricot PC

equipo es el reconocimien-
to de voz

El 8086 es el micropro-
cesador elegido para los
modelos PC, Xiy F1.Jun-
to a él, menos en el caso
del F1, opcionalmente se
puede acceder al coproce-
sador aritmético 8087;
ademis, en el caso del PC
junto al 8086 incluye un
segindo procesador, el
8089 encargado de las ope-
raciones de entrada/salida.
Las tres maquinas parten
de una memoria central de
256 K con posibilidad de
ampliaciéon hasta 768 K.

Un RS-232 y un parale-
lo Centronics son los dos
interfaces que incorporan
cada uno de los equipos.

Apricot Xi

La capacidad de almace-
namiento externo es de un
floppy de 720 K en el caso
del F1, el mismo floppy
acompafiado de un Win-
chester de 10 Mbytes, en el
caso del Xi y dos floppys
de 315 K cada uno o dos de
720 K cada uno, en el caso
del PC. El sistema opera-
tivo en cualquier caso es el
MS-DOS 2.11.

El dltimo equipo Apri-
cot, el Point 7, es un
sistema que trabaja como
ordenador central que
permite la conexién de
seis ordenadores creando
una red. En los ordenado-
res que se le pueden
conectar se encuadra cual-
quier ordenador de la

TERMINALES PV DE PRODATA
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m El importador de los
productos Northstar, la
tirma Noman, amplia
ahora su oferta con un tipo
de maquinas todavia poco
introducidas en el mercado
espafiol. Nos referimos a
los Terminales Punto de
Venta (TPV). equipos di-
seflados para los decallis-
tas que quicren informa-
tizarse, para llevar el con-
trol de las cajus. El equipo
que presenta Noman se
llama Prodata Serie 7000
y ha sido fabricado en
Belgica.

La adquisicion del equi-
po se presta a diferentes
necesidades de usuario;

desde el que solo necesita
una unidad de entrada de
datos, hasta un  sistema
nmaster-slare que permite
la instalacion de un ndme-
ro determinado de termi-
nales, conectados a un
equipo maestro que recoge
la informacién generada
en los terminales esclavos.
Cada sistema se basa en un
microprocesador que con-
trola automaticamente to-
das las funciones y perife-
ricos conectados al siste-
ma. La memoria dindmica
y protegida facilita la eje-
cucion de todas las aplica-
ciones. Los articulos y toda
la informacién necesaria

Apricot F1

firma Apricot, el Victor y
el PC de IBM o compa-
tibles.

El Apricot Point 32 es
una red local-de arquitec-
tura Omninet y cuya velo-
cidad de transferencia de
los datos es de 1 Mbit/se-
gundo. Ademids, se dice
que se le pueden conectar
hasta 32 puestos posibles.
Esto en Espafia, debido a
su reciente aparicion, no
estd aun probado.

Cuando los equipos se
conectan a esta red estos
no pierden su identidad y
pueden seguir funcionan-
do con su propia capacidad
de calculo y almacena-
miento.

sobre ellos se almacena en
disketies que pueden so-
portar hasta 20.000 articu-
los.

Como todas las maqui-
nas de este género, el sis-
tema Prodata 7000 va
provisto de un dirplay de
20 caracteres 0 una panta-
lla de 10 lineas con 40
posiciones que informa al
cliente de los articulos
comprados.

Opcionalmente, posee
un nterface y lectores pa-
ra OCR, c¢6digo de barras 'y
scanner, lectores de tarje-
tas magnéticas, impresora
remota y display doble.
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Nuevo Computer Monitor Philips V-7001.

A veces se realiza una buena inversion
en la compra de un ordenador, y por.
comodidad, se adquiere un monitor de la
misma marca sin pensar que, en muchos
casos, el fabricante puede tener unagran
experiencia en la fabricacion de
ordenadores pero escasa en la de
monitores. El resultado de este tandem,

ordenador de calidad y monitor de bajas

prestaciones, puede convertir al
ordenador en mucho menos capaz de lo
que en realidad es, e injustificar el precio
que se ha pagado por él.

Algo parecido ocurre con los usuarios
de un ordenador domeéstico que utilizan
la pantalla del TV familiar. Con el
agravante de que esta pantalla
reduce la definicion de los caracteres
graficos del ordenador, fatiga
visualmente al poco tiempo de su
utilizacion, distorsiona la imagen en sus
contornos, sufre cierta incompatibilidad
general y limita el uso del ordenador a las
costumbres familiares de ver television.

Philips ahora lanza al mercado un
nuevo producto que por sus
caracteristicas se adecua eficazmente a

es0s casos, el Computer Monitor V-7001 .

PHILIPS

Un monitor que, al ser monochrome,
se convierte en una pequena inversion
muy rentable.

Especialmente concebido para
expresar datos alfanumeéricos y graficos
generados por ordenador personal o
domestico.

Especialmente disenado para aceptar
una maxima compatibilidad con los
ordenadores mas difundidos.

Con la garantia, calidad y fiabilidad del
mayor fabricante de televisores y tubos
de imagen del mundo.

Y con unas prestaciones muy por
e_ncilma a las de otros monitores de su
nivel:
® 2.000 caracteres, 80 caracteres por

25 lineas.

e Alta resolucion en el tubo de imagen
(18 MHz). Gran legibilidad.
® Alta tension (12 KW). Imagen mas
brillante.

® Presentacion de caracteres en fosforo
verde P 31. Fosforo de reaccion rapida
que no deja rastro de manchas en la
pantalla mientras se desarrolla.

¢ Pantalla tratada con antibrillo.

* Unidad de desviacion especial de

correccion magnetica de la imagen.
* Doble posicion ajustable.
¢ Salida de sonido.

Nuevo Computer Monitor V-7001.
Pregunte a su distribuidor Philips o al
establecimiento especializado mas
cercano.




mmmmsms ACTUALIDAD @

EL BBC, POR FIN EN ESPANA
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BBC i

® Durante tres afos, los
aficionados a los ordena-
dores personales en Espa-
fia han escuchado hablar
del mitico BBC britanico,
un home computer conce-
bido por la firma Acorn
para ser explotado en com-
binacién con la célebre
emisora londinense a la
par que ésta difundia
cursos de informadtica por
television. En Espafia, el
BBC so6lo llegd a distri-
buirse timidamente, si
bien alcanzé algo de relie-
ve en el Pais Vasco.

En visperas del SIMO,
la empresa COSESA, es-
pecializada en la distribu-
cién de material electréni-
co y de telefonia, anunci6
haber llegado a un acuerdo
con Acorn para comercia-
lizar en nuestro pais el
BBC y los demas modelos
de la marca, empezando
por el Electron y siguien-
do, a partir del aflo proxi-
mo, con el ABC, orienta-
do a aplicaciones de ges-
tion.

Para quienes no lo
conocen, digamos que el
BBC es un microordena-
dor que desde su naci-
miento ha sido la principal
competencia directa con el
Spectrum en el mercado
britdnico, y que esta espe-
cialmente concebido para
su uso en aplicaciones
educativas. Este es, preci-
samente, el campo al que
piensan destinarlo sus
importadores espafioles.

Con tres afios de anti-
giedad en el mercado
inglés, es licito preguntar-
se si el BBC no es, hoy, un
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ordenador que va en ca-
mino de la obsolescencia.
No piensan eso, por cier-
to, sus fabricantes ni la
BBC, que acaba de reno-
var el contrato para que
esta maquina sirva de
soporte a su Computer
Literacy Project durante
otros cuatro afios.

En cuanto al bardware
se refiere, el BBC utiliza el
procesador 6502A y un
bus de 2MHZ permite su
conexion al 6502 y al Z80.
La memoria, como viene
siendo normal en este tipo
de ordenadores, es de 32
Kbytes. Pero su aprove-
chamiento puede ser ma-
yor en el caso del BBC al
aceptar chips ROM/
EPROM de software espe-
cificos de los que actual-
mente hay disponibles
veinte (programas y wutili-
ties), que permiten dispo-
ner de mas espacio en
RAM.

La resoluciéon grafica
varia de 640 X 256 pixels
para dos colores a 160 X
256 con ocho colores, y es
posible tres tipos de cone-
xiones: UHF ordinario,
video compuesto (sefial
blanco y negro) y ROGB.

El sistema operativo
utilizado es el MOS (Ma-
chine Operating System).
Incorporado en un chip
separado del BASIC, con-
trola la lectura/escritura
en cassette, impresion de
caracteres y las operacio-
nes input/output, entre
otras. Muchas de estas
operaciones son también
accesibles desde el BASIC,

c6digo maquina u otros
lenguajes.

Como periférico mas
importante, destaca la
posibilidad de conectar
hasta 4 unidades de flo-
ppys con una capacidad
maxima de 800 Kbytes de
almacenamiento en discos
de doble densidad, e inclu-
so un disco duro.

En el terreno del sof-
tware, los programas edu-
cativos han sido los mas
desarrollados, existiendo
casas dedicadas en exclusi-
va a este campo y para este
ordenador. También estan
las aplicaciones clasicas:
base de datos, hojas elec-

' tronicas, etc.

Si la introducciéon del
BBC en Espafia puede
calificarse de tardia, no
ocurre lo mismo con otro
producto reciente de
Acorn. Nos estamos refi-
riendo al microordenador
Electron, que ha salido de

00000000000000000000000000000000000000000000!

la sombra de su exitoso
predecesor para adquirir
relieve propio «en el mer-
cado britdnico. Es mas:
segin la prensa especiali-
zada de ese pais, las ventas
del Electron van en cami-
no de superar a las del
BBC. La adicién de perifé-
ricos como un sistema de
disco, un modem y co-
nexién a red local afiade
buenas perspectivas a la
utilizacién de este ordena-
dor en aulas informaticas.
Para los primeros me-
ses del afio proximo,
COSESA promete traer a
Espafia la nueva serie de
ordenadores de gestién
Acorn, bautizada ABC en
obvia consonancia con el
BBC. Nos parece un poco
optimista esa promesa,
puesto que ni siquiera en
Gran Bretafia estos orde-
nadores han pasado de su
presentacién en ferias
especializadas.

OJO CON LOS PIRATAS

® Cuando el SIMO tocaba
a su fin, varias empresas
especializadas reunieron a
la prensa para hablar del
llevado y traido tema de la
piraterfa de software. En
el encuentro participaron
representantes de Ashton
Tate, Compsoft, Intermi-
cros (representante de
Lotus en Espafia), RHV
Ibérica (distribuidor de
los productos Peachtree),
Software Products Inter-
national y Softworld.

El tema de pirateria de
software esta planteado
muchos dolores de cabeza
a las empresas del sector.
Aunque cada dia la protec-
ci6n de los programas se
hace mas sofisticada (ci-
temos como ejemplo el
sistema Prolok, del que ya
hemos hablado en estas
paginas), lo cierto es que

siempre habrd alguien que
consiga desprotegerlos.

Para intentar que, al
menos, la pirateria dismi-
nuya, las compafiias con-
vocantes de la rueda de
prensa han llegado a un
acuerdo que contiene va-
rios puntos. Uno de ellos,
el que parece mas intere-
sante, es el de entregar con
cada uno de los paquetes
vendidos una licencia de
uso, NO suministrar sOpor-
te técnico, actualizaciones
ni informacién comple-
mentaria a quienes no
pueden demostrar que
estan en posesion de una
copia original. También se
han puesto de acuerdo
para perseguir mediante
todas las medidas legales
la violacion de los dere-
chos de copia.




TOSHIBA T300
Elprecionoes
suunica venta
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El microordenador de 16 bits para gestion de empresa
*
El TOSHIBA T-300 es un microordenacor para gestion, El microordenador T-300 esta pensado para
que utiliza las Ultimas innovaciones de la informatica: solucionar sus problemas de empresa. Con los 108 anos
Procesador de 16 bits, 192 K de memoria usuario de experiencia de TOSHIBA, podemos afirmarlo.

expandibles a 512 K. Monitor B/N o color de muy alta

resolucion (640 x 500 puntos) y peana orientable. Teclado

separado de 103 teclas. Dos unidades de discos con 1,46 - l' o SH I B A
MB (tiles. Opcionalmente incorporara disco duro de 10 Jodkdba :

MB y graficos con 256 colores. La impresora puede ser de espafiola de microordenadores s.a.

80 6 136 C/L bidireccional optimizada y grafica. Caballero, 79 - Tel. 32102 12 - Telex 97087 EMOS - BARCELONA-14
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DEC MATE lil: TRATAMIENTO DE TEXTOS Y ALGO MAS
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m Mientras que el resto de
las grandes compaiiias de
informatica presenta no-
vedades en una linea muy
similar, léase compatibles,
portétiles, transporta-
bles.., Digital Equipe-
ment Corporation parece
querer hacer la guerra por
su cuenta.

Ahora presenta un pre-
cioso equipo especializado
en tratamiento de textos,
al que se ha dotado de
caracteristicas sofisticadas
en el terreno de la formay
de la técnica.

En el primer aspecto
destaca un monitor de 127
en dmbar, gris o verde, de
perfil bajo, que se puede
ajustar en cualquier angulo
gracias a la posibilidad de

giro y de inclinacién. El
monitor se ha conectado al
teclado a través de un
cable en espiral, estilizado
y ligero, que permite ubi-
carlo en el lugar mds ido-
neo, incluso en el regazo.
Las teclas se han dispuesto
de manera que las que
realizan las funciones mas
comunes estan al alcance
de la mano, las otras un
poco mids lejos, con lo que
se evitan los errores y
aumenta la velocidad en la
introduccion de la infor-
macion.

En el terreno técnico., y
gracias a los altimos ade-
lantos en materia de tec-
nologia de puertas electro-
nicas. las funciones esen-

ciales del DECmate III

caben en una tarjeta un
poco mas grande que una
cuartilla, que contiene 96
K de memoria principal y
los controladores de disco
flexible, monitor de video,
puerta de comunicacion
asincrona, teclado e im-
presora. Una rtarjeta op-
cional Z80A, con 64 K de
memoria adicional, permi-
ten ejecutar una gran di-
versidad de programas ba-
sados en CP/M-80.

El programa de trata-
miento de textos propia-
mente  dicho,  llamado
WSP-8, permite la mani-
pulacion de textos redu-
ciendo las pulsaciones a
través de la tecla dorada y
de las definidas por el
usuario.

DecMate 111

Otras funciones y otros
programas convierten a

este miembro de la familia
DECmate, ¢n un equipo
que vale para algo mds que
para tratar textos.

'ESPANA1984. - .




LOS CHIPS DE CLIVE SINCLAIR
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® Alli donde Gene Am-
dahl fracas6, Clive Sin-
clair pretende triunfar. La
ultima sorpresa del crea-
dor del Spectrum es el
empefio en desarrollar una
familia de chips fabricados
con la tecnologia de inte-
gracién en la oblea. Segin
el inventor britdnico, para
1985 sus laboratorios de
investigaciones estaran en
condiciones de lanzar al
mercado un chip de me-
moria en tecnologia
NMOS al que seguiria un
megachip de multiproce-
sador serial en tecnologia
bipolar.

El fin de estos chips
sera, segun Sinclair, su uso
como bloques integrados

en proyectos de la quinta
generacion, entre los cua-
les se incluirfa un robot
doméstico, sistemas ex-
pertos para diagndstico
método y sintesis de voz,
por no hablar de los futu-
ros microordenadores de
bajo precio que Sinclair
espera lanzar.

La idea de los chips de
gran tamafio, a nivel de la
oblea del material semi-
conductor, no es nueva:
IBM y Texas Instruments
han cosechado algunos
fracasos antes que Am-
dahl, que dilapid6 300 mi-
llones de ddlares antes de
confesarse derrotado. Pero
Clive Sinclair tiene depo-
sitadas sus esperanzas en

los genios fichados para su
laboratorio de Cambridge.

Un hombre que lleva
catorce afios “integrando
circuitos” en chips, Ivor
Catt, es el principal cola-
borador de Sinclair en es-
te dominio. Y, como buen

émulo de su patrdn, no se -

ha mordido la lengua a la
hora de criticar los errores
que, segun él, ha cometido
Amdahl. Segin Catt, el
error fundamental ha con-
sistido en tratar de conse-
guir las interconexiones
mas reducidas que se pue-
den obtener en un chip,
contribuyendo a hacer que
éste sea fiable o menos
fiable. Otra limitacién del
disefio de Amdahl —afia-
de Catt— est4 en la tecno-

logia de proceso del mate-
rial de base: con el silicio,
lograr obleas libres de fa-
llas es altamente improba-
ble.

La solucién escogida por

_los laboratorios de Sinclair

radica en la redundancia
de circuitos, es decir, repe-
tir circuitos que realicen la
misma funcién en varias
zonas del chip, de tal ma-
nera que siempre habra un
resultado 6ptimo. La otra
clave estd en la reduccién
del nimero de patillas. El
mecanismo de comproba-
cion de los chips incluidos
en la oblea es ingenioso,
permitiendo elimindr los
circuitos repetidos que
presentan errores.

I spafoleto, 25 - 28010 Madrid.

EL FUTURO EN TUS MANOS

For fin la tecnologia espafiola se ha puesto a la

altura de los paises mas avanzados del mundo.
Los nuevos microordenadores Dragon 32

y Dragon 64, son el reflejo del increible avance

de la alta tecnologia espariola en microinformatica.

Gracias a ello disponen de los avances mas
revolucionarios en este campo, como el sistema

operativo microsoft, que en el caso del Dragén 64

puede ampliarse con el exclusivo sistema 0S9

creado por Dragon. O su salida serie que permite la

Eurchard

Tel. 4103064 - 410 3196
Ctra.Sevilla-Gijon,Km. 202
10002 Caceres

conexion a la casi totalidad de periféricos de su clase.
Ademas, estan preparados para crecer. El
modelo Dragén 32, puede ampliar su memoria Ram
de 32 K hasta 64 K, toda una capacidad profesional.
Y en cuanto a programas de software,
por fin el usuario encontrara su desarrollo en
castellano con una gran variedad de programas de
juego, profesionales y educativos. Con los nuevos
microordenadores Dragon, entrar en el futuro esta en

tus manos.

L,

. DRAGON

MICROORDENADORES
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EINSTEN, UN NOMBRE PARA RECORDAR
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Einstein

m Una empresa de recien-
te creacion, Alpha Mun-
dial Group, comienza a
distribuir en nuestro pais
un nuevo equipo de origen
britdnico y de nombre mas
que sugestivo: Einstein.
Con unos componentes
muy estandarizados, este

equipo se encuentra en la
frontera domésticos/per-
sonales. El microprocesa-
dor es un Z80A de 8 bits,
con una memoria central
de 64 Kbytes y una ROM
de 8 Kbytes ampliables a
32,

La incorporacion, en su

ENTERPRISE: INGLES DE 64 K
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= Enterprise Computer
ha presentado en el SIMO
un atractivo ordenador do-
méstico de origen britani-
co que serd distribuido en
Espafia por la empresa
Proeinsa. )

La gran cantidad de
equipos de este género es-
ta haciendo que los fabri-
cantes se esmeren cada vez
mas en el disefio de los
mismos. En el caso del
Enterprise, sus sefias de
identidad son tan llamati-
vas y diferenciadoras del
resto de los equipos que
hasta ahora han sido. que
un simple vistazo sirve
para identiticarlo. La uni-
dad central esta recubierta
por una carcasa del color
negro, en la que se ha
dispuesto un teclado con
teclas de colores vistosos
que permiten una rapida
identificaciéon de las mis-
mas; azul afiil, para las de
funcién, rojo, para la tecla
stop... Pero sobre todo,
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destaca un joystick en co-
lor verde que indica cual es
la vocacion del equipo.
Porque este ordenador. a
pesar de su reciente apari-
cidon. cuenta ya con un
buen nimero de cintas con
juegos. de accion, de estra-
tegia, ajedrez...

En el aspecto téenico. el
Enterprise poscc un mi-
croprocesador  Z80A con
64 K de RAM. de las que
55 quedan libres para el
usuario. Un cartucho ex-
terno permite alcanzar 64
K de ROM. Tiene dos
salidas, una para video vy
otra para sonido estereo:
un interface para cassette,
uno serie RS 423, y uno
paralelo. que permite la
conexién de cualquier im-
presora estandar.

Aparte del cassette. cl
equipo puede optar a diy-
kettes de 3 1/27 como
unidades de almacena-
miento externo. Esta ca-
racteristica es ya una ten-

unidad base y dentro de la
carcasa, de una unidad de
diskette de 3" le dan, por
clerto una categoria que
supera a otros home com-
puters. Estos diskettes
tienen una capacidad de
500 Kbytes sin formatear
y admite dos discos exter-
nos adicionales de las
mismas caracteristicas co-
mo ampliacion.

Con una resolucion gra-
fica de 256 X 192 punios y
16 colores, el Einstein
tiene posibilidad de 32
sprites. En modo texto
solo se pueden visualizar
32 ¢ 40 columnas por 24
filas. También, como en la
mayoria de los ordenado-
res domésticos, tiene posi-
bilidades sonoras com-

dencia en todos los orde-
nadores domésticos de
nueva hornada, con lo que
la frontera entre domésti-

puestas por tres canales de
musica.

El teclado, de tipo
QWERTY, se compone de
67 teclas, 8 de ellas de
funcién y dos de control.

El Einstein utiliza el
sistema operativo en disco
Tatung/XTAL DOS, di-
sefiado por el fabricante
del equipo —la firma
Tatung— y compatible
con el CP/M. Por tanto,
este ordenador es capaz de
ejecutar cualquier pro-
grama desarrollado  para
CP/M. Como lenguaje,
incluye el Tatung/XTAL
Basic 4. Ademds, puede
funcionar con cualquiera
de los lenguajes de pro-
gramacion disponibles en
CP/M: Forth, Pascal, CBa-

SIC y Otros.

cos y personales es cada
vez mas difusa. El Enter-
prise costara alrededor de
las 100.000 pesetas.

Enterprise




COMMODORE 16
LA EMOCION DE EMPEZAR

Iniciarse en el mundo de fos software y periféricos, que multiplican sus Porque es el ordenador ideal
ordenadores personales con un posibilidades futuras. para empezar y perfecto para seguir.
COMMODORE 16 es sumar, a la emocion
de empezar, la emocion del futuro.

Porque es un ordenador de
facil manejo y programacion, pero con
prestaciones que solo se encuentran en

— 16K — 40 COLUMNAS x 25 LINEAS.
— COMANDOS DE ALTO NIVEL — 121 COLORES.

y PARA GESTION.DE COLOR, SONIDO — GRAFICOS EN ALTA RESOLUCION.
ordenadores g" costo mucho més elevado. Y GRAFICOS DE ALTA RESOLUCION. _ 2 GENERADORES DE TONO.

3 orque es un ordenador — TECLADO PROFESIONAL. — AMPLIA GAMA DE PERIFERICOS.
pequerio, pero con la mayor cantidad de .

commodore 6
LA EMOCION DEL FUTURO

r commocdore

COMPUTER

MICROELECTRONICA Y CONTROL
¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. ¢/ Princesa, 47, 3.° G. 28008 Madrid.
UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA

SLOGAN
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DOS NOVEDADES DE TAIWAN

Point 4

®m Ademis de los equipos
Columbia, que ahora re-
presenta en Espafia con
caracter exclusivo, la em-
presa Cospa Data importa
desde hace escasas fechas
otras dos lineas de equi-
pos, en este caso proce-
dentes de Taiwan.

La primera de esas
lineas se compone de los
ordenadores Point 4. En
su unidad central se en-
cuentra un procesador de
16 bits propio del fabri-
cante. Son maquinas que
parten de una memoria de
64 Kbytes de RAM, am-
pliable a 512 K, que se
completa con una memo-
ria caché que puede llegar
hasta los 1.024 K. Un
multiplexor DMA le per-
mite abrir de 4 a 128
puertas, lo que permite
definirlo como un equipo
“mecano”, al que se pue-
den conectar los Colum-
bia como terminales inte-
ligentes.

Tres controladores .para
almacenamiento externo
le otorgan buenas posibi-
lidades en este campo: uno
de disco, que puede mane-
jar hasta ocho unidades de
SMD/CMD con capacida-
des desde 13 Mbytes hasta
5 Gbytes, uno de cartridge
para baskup y uno de cinta
de 1/2".
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En el terreno del sof-
tware, el Point 4 tiene
algunas limitaciones. Dos
sistemas operativos a ele-
gir: IRIS, con el cual sélo
se puede trabajar en BA-
SIC, o el BLIS, que permite
trabajar solamente en
Cobol.

Existen diferentes mo-
delos de este equipo, con
distintas configuraciones
empezando por un precio
de 2 millones de pesetas.

El segundo equipo pre-
sentado por Cospa Data
es la denominada linea
Boss. En su configuracién
base es un ordenador
doméstico. La CPU se
compone de dos micro-
procesadores de 8 bits, al
6502 y el Z80. Tiene 64
Kbytes de memoria cen-
tral, sélo 12 Kbytes de
ROM, un interface para-
lelo y siete slots para las
posibles ampliaciones me-
diante la conexién de
tarjetas, amén de las <o-
nexiones para TV/video
monitor, cassette, red
eléctrica y teclado.

Gracias a sus posibles
ampliaciones tiene mds
posibilidades de trabajo
aunque sin llegar a conver-
tirse en un ordenador
personal comparable a
otros que hoy pueden
encontrarse en el mercado.

Boss

La conexidén de tarjetas en

los slots disponibles per-.

mite trabajar con dos
microprocesadores mas,
un 8088 y un 6809. Lo que
significa que el Boss se
inscribe en una tendencia
muy actual de pluralidad
de posibilidades operati-
vas, o si se prefiere decirlo
de otro modo, de compati-
bilidad con diferentes
estandares del mercado.
Las 64 K de RAM se
pueden incrementar hasta
llegar a 192 Kbytes. Asi-
mismo, para el almacena-

miento externo, se puede
optar por la conexién de
unidades de diskettes de 5
1/4" con capacidad de 143
Kbytes cada uno, admi-
tiendo hasta seis unidades
de este tipo. Con la am-
pliaciéon de los diskettes
puede trabajar el sistema
operativo CP/M o con el
Applesoft.

Su precio en la configu-
racion minima —es decir
CPU de 64 K de RAM con
12 K de ROM— incluyen-
do intérprete BASIC
teclado es de 121.208 ptas.

EVALUACION DEL MERCADO EUROPEO
PEBEEIRESEHPISEEEESRLIREEIPICHESLELTIVED

m Circula un estudio sobre
el mercado europeo de mi-
croordenadores (uno mas)
cuyas conclusiones mere-
cen reproducirse aqui, si
bien con las reservas que
siempre merece este tipo
de andlisis. Intedigent
Electronics se llama la
empresa responsable por
el trabajo. Segin éste, el
mercado europeo de orde-
nadores personales debe-
ria alcanzar este afio un
total de 2942 millones de
dblares. O sea, con cierto
detalle, unas 728.000 uni-
v dades. De ese total, el 80
por ciento serd dominado

por marcas americanas, se-
nala el estudio.

Los analistas pronosti-
can que IBM desplazara a
Apple de la primacia en el
mercado europeo, saltando
del 13 al 28 por ciento su
cuota, mientras que la
marca de la manzana cae-
ria del 18 al 16 por ciento,
en tanto que Olivetti, ter-
cero en discordia, perderia
participacién (8 por ciento
en lugar del 6). En medio
del pelot6n, s6lo Hewlett-
Packard y Digital Equip-
ment conseguirian mejo-
rar sus porcentajes, subien-
do del 4 al 5 por ciento




Piense a lo grande.
Regale algo pequerio.

Apple llc

Mds vale ser pequeric
-y pensar alo grande

['speramos que con este anuncio alguien
(s decida a regalarte un Apple M estas
Navidades.

Appée llc 10 ¢s s0lo un ordenador.
Con €l tienes todo lo necesario para
Organizar tu negocio, tus estudios, tus
hobbies y tu vida desde el primer dia,
Dentro de la misma caja encontrards
un cursoen 5 disquettes para aprender é
2 manejarlo, .
Con Appie dl: tienes todas las posibilidades de

| ampliacion y conexion que se pueden tener
incruso a tu televisor,

 en ordenadores personales.Y todo est
lo tienes en el minimo espacio, lo
puedes meter en tu bolsa y llevarlo
donde th vayas.

pde Itc: E1 PORTATIL.

- Sicon todo esto no logramos convence
a tus padres, ni a tu mujer, i a los
Reyes Magos para que te regalen un
Apple I, entonces solo te queda un:
solucion: compratelo tu mismo.

Tienes 128 K de memoria RAM, M S , P

| yuna unidad de discos integrada. e 7 ' eGPy

Tienes disponibles mas de Ji“' ' ~

| »MN’N * L ,

10000 programas ya St - at k\.
elaborados. & ’ ;
Lamayor biblio- Apple Compute
teca de software e, J

wﬁ"

Informacion: Tel. (93) 323 59 60* Preguntar Promocion Navidad.
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UN PROFESIONAL PARA LA GAMA COLUMBIA
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Columbia Profesional

® Un tercer producto
lanz6 Cospa Data con
motivo del SIMO. En esta
ocasidén es un nuevo equi-
po de la gama Columbia
Data Products, que ha
sido bautizado como Co-
lumbia Profesional. Co-

mo nuestros lectores ya
saben, se trata de una
marca especializada en la
compatibilidad con IBM.
Esta dotado el modelo
presentado con un micro-
procesador de 16 bits de
Intel, el 8088, y con la
opcion de incorporarle el
coprocesador aritmético
8087 de la misma firma.

El Columbia Profesio-
nal sale al mercado con
una configuracién bdsica
de 512 Kbytes de memoria
central, ampliables a 640
Kbytes. De ROM tiene 16
Kbytes. Como almacena-
miento externo puede
optarse entre di#eren—
tes configuraciones: dis-

pone de discos Winchester
de 10 6 30 Mbytes, de
cartridge incluido dentro
de la carcasa de 10 Mbytes
y utilizado para backup, y
de diskettes de 5 1/4" con
capacidad de 360 Kbytes

formateados.

Para las conexiones
utiliza dos ports serie RS
232, un port paralelo y
cuatro canales DMA. Lo
mismo que el IBM XT,
tiene 8 slots para posibles
ampliaciones.

Este ordenador Colum-
bia comienza con un equi-
po monopuesto y llega
hasta cuatro usuarios para
trabajos de gestion, pu-

SHARP MZ 5600: LO MEJOR ESTA EN LOS GRAFICOS

® El dldmo equipo pre-
sentado por el fabricante
japonés Sharp es el MZ-
5600 que como su prede-
cesor, el MZ-3541, esta
dotado de forma estindar
de una alta resolucion gra-
fica de color, 640 por 400
PUnt()S.

Ademis, con este nuevo
microordenador, el usua-
rio puede elegir de 8 a 128
tintas. Esta considerable
extension en la paleta se
complementa con la fun-

Sharp MZ5600
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cion multiventana, gracias
a la cual en la pantalla
PUCd(.‘ﬂ Llpll['(_‘(_'(.’l‘ cuatro n-
formaciones diferentes si-
multaneamente: tablas,
graficos, fechas...

Como se observa por lo
dicho, poco a poco las
técnicas graficas, que exi-
gen un buen espacio en la
memoria de los ordenado-
res, se aproximan sin cesar
a la microinformatica. De
ahi, que el MZ-5600, ade-
mas de la memoria RAM
de 256 K ampliable a 512,
posea una memoria g,mh—

ca adicional de 96 K, am-
pliable hasta 1 Mbyte.

Paralelamente a la pre-
sentacion del equipo, Me-
canizacion de Oficinas,
representante  de Sharp,
también informa de la
aparicion de un periférico
fundamental para la re-
produccion de graficos. Se
trata de la impresora de
chorro de tinta Sharp 10-
700 que utiliza 4 colores
basicos, para crear 7 colo-
res diferentes. Una alta
resolucion, 120 puntos por
pulgada y la posibilidad de

ser conectada a la pantalla
para poder ver por ella los
grificos que se estan im-

diendo alcanzar hasta ocho
en tareas de programacién
en BASIC.

Como queda dicho, exis-
ten tres configuraciones
posibles y sus precios
oscilan entre el millén de
pesetas la mdas pequefia
hasta 1.400.000 la supe-
rior. Todas ellas, ademis
del hardware, incluyen el
sistema operativo DOS
2.1, el lenguaje Basica 2.0y
un paquete denominado
Superpac que se compone
de diversas aplicaciones de
gestiéon (tratamiento de
textos, base de datos,
programacion de gréfi-
cos).

primiendo, incide sobre la
filosofia orientadora del
equipo.

UN PAQUETE FINANCIERO
©EVESIPOCONOAGEEVLSHOSOHHBIROBOEVHSOIBEL

m Global Software Inc,
representada en Hspafia
desde hace un afio por la
firma Tecnologia Infor-
matica Avanzada, S. A.,
se dedica a la edicion e
implementacion de soft-
ware para 10s mainframes
de IBM.

Ahora presenta en
nuestro pais, a través de su
distribuidor oficial, TIA-
SA, un paquete llamado
General Ledger and Fi-
nancial Reporting Sys-
tems, que permite el con-
trol y la puesta al dia de los
registros financieros de
cualquier empresa, por
muy grande y complicada
que sea su gestion. El pa-
quete tiene como caracte-
ristica fundamental que la
informacién puede ser re-

lacionada comparativa-
mente con datos histori-
cos, con lo que se lleva un
control actualizado y pre-
ciso de los registros finan-
'cieros de la compania.

A nivel contable, el pa-
quete puede ser utilizado
por ordenadores persona-
les que con la informacién
extraida del ordenador
central pueden ordenar,
modificar o simular toda la
funcién financiera obte-
niendo sus propios resul-
tados. La informacién ge-
nerada en el ordenador
personal puede ser volcada
‘en el central, el cual incor-
‘pora automaticamente to-
‘das las modificaciones in-

~ troducidas. El paquete ad-

quirido en conjunto o por
.médulos.




| presenta a su amigo

Todo el mundo. conoce LOTUS 1-2-3. Ahora
LOTUSMR e presenta SYMPHONY ®para que usted
pueda incrementar su productividad todayia un poco
mas.

Como si de una orquesta se tratara, SYMPHONY ®
combina las funciones de Hoja Electronica, Proceso
de Textos, Base de Datos, Grificos y Comunicacio-
nes. Todas estas funciones estdn a su disposicion al
mismo tiempo, utilizando el innovador sistema de
ventana que le permite dividir la pantalla de su
ordenador para ver varios aspectos de su negocio
simultdneamente.

Con SYMPHONY® usted puede hacer modelos
financieros, previsiones de ventas, andlisis de
resultados, seguimiento y control de presupuestos,
andlisis estadisticos, andlisis de Personal, Cash-flows,
Informes de Actividad, escribir cartas, etc. Ademas
‘ SYMPHONY® se disefi6 para poder ampliarse segn

sus necesidades. Por eso LOTUSMR vy otras compa-
fifas estdn desarrollando aplicaciones especificas para
anadir a SYMPHONY® vy asi incrementar las capaci-
dades de su sistema.

Y ademds SYMPHONY® es sencillo de utilizar,
pero si le surje alguna pregunta: Coja el teléfono.
Siempre hay un equipo de soporte técnico preparado
para contestar a su llamada.

Parecia imposible pero ha encontrado su solucion:
SYMPHONY®

REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

o 1BM® PC o PCXT o COMPAQ® Portable Computer ® (MS) DOS version 2.0 6 futuras
® Minimo 320 K’s RAM @ Dos bocas de diskette 2D 6 1 boca y disco duro

DISTRIBUIDOR B
i OFICIAL In
LOtus EN ESPANA:
i . Intermicros s.Q.
® es una marca registrada de LOTUS

DEVELOPEMENT CORPORATION. ) . i
IBM ® es una marca registrada de International Business Machines SAE. Paseo de la Castellana, 141 - Planta 22 e 28046-MADRID

COMPAQ ® es una marca registrada de COMPAQ COMPUTER. Tfno.: 459 01 50 e Télex: 48998 LEXI E.
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MAI COMPUTERS APUESTA POR LA SERIE 2000

m La filial espafiola de la
empresa MAI Computers
ha presentado una nueva
linea de productos en la
que confia para mejorar su
implantacién en nuestro
mercado. Se trata del

sistema de gestion MAI"

2000, disefiado en base a
un planteamiento de ar-
quitectura abierta y basado
en el microprocesador
68010 de Motorola. Esto
posibilita la eleccién de un
sistema operativo estin-
dar llamado Boss/IX, cu-
yas caracteristicas se inspi-
ran en el ya clasico UNIX.

El sistema MAI 2000
puede soportar hasta 14
usuarios en modo de tra-
bajo multitarea y multi-
usuario. Una red local
propia de la marca puede
conectar entre si varios
sistemas de este modelo,
permitiendo acceder desde

cualquier terminal a todos
los datos almacenados y a
todos los discos. De hecho,
segun explicaron los técni-
cos de MAI, en una red
local podran conectarse
hasta 63 sistemas MAI
2000, contemplando cada
uno de ellos hasta diez
usuarios y una capacidad
de almacenamiento de 240
Mbytes.

La comercializaciéon de
este nuevo sistema en el
mercado espafiol, que co-
menzé desde el mismo
momento de su presenta-
cién, serd orientada por la
empresa a los sectores
verticales en los que ya
dispone de posiciones. El
objetivo estda centrado
especialmente en las ra-
mas hoteleria y seguros,
para los cuales se cuenta ya
con software especifico.
Nicolas Garcia Domin-

GEM, LAS VENTANAS DE DIGITAL RESEARCH
HE0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000000

® Las casas dedicadas al
software de aplicaciones y
los constructores de equi-
pos llave en mano, obliga-
dos a hilar cada vez mis
fino ante la fuerte presion
que estan ejerciendo los
grandes como IBM vy
Apple, apreciardn sin
duda el dltimo anuncio de
Digital Research: su Ges-
tor de Entornos Grificos o
GEM. Este sistema permi-
tira la preparacidén para el
IBM PC y similares de
software “a lo Macintosh”
o incluso a lo “MS-
Windows”.

Digital Research pre-
senta su sistema GEM
como un producto que da
continuidad a sus anterio-
res desarrollos en materia
grafica. Desde hace ya tres
aflos, la norma gréafica
GSX desarrollada por
Digital Research se ha
impuesto como estandar
en este terreno. Ya son
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mas de ochenta los cons-
tructores que la han adop-
tado; recientemente ha
recibido el espaldarazo
indirecto de la mismisima
IBM, al haber adoptado
ésta para sus propias
tnterfaces graficas la nor-
ma VDI de Graphic Soft-
ware Systems.

Digital Research aspira
a universalizar su sistema
grafico con el apoyo del
comité de normalizacién
americano (ANSI), que ya
ha tomado en considera-
cién para sus primeros
trabajos la difusion que el
sistema GSX tiene en la
industria.

GEM se presenta como
un sistema de gestion de
ventanas y como una
interface grafica que am-
plia las posibilidades de un
sistema operativo tradi-
cional. La primera versién
rodara con el PC-DOS y a
continuaciéon saldra para

MAI 2000

guez, director general de
MALI Espaiia, explic6 a la
prensa que se estan des-
arrollando actualmente
paquetes especialmente
orientados a esos y otros
sectores de actividad para

DOS Concurrente y para
Unix V. GEM no plantea-
rd ningin problema a las
aplicaciones tradicionales
incluso a las que como
Lotus 1.2.3 acceden direc-
tamente al hardware, sal-
tandose el sistema opera-
tivo.

Digital Research pro-
pone dos herramientas de
base para la creacién de
software aplicativo. La
primera, GEM Desktop,
controla el plan de trabajo
del usuario final y asegura
con la ayuda de iconos,
ventanas y menuds con
varios niveles de eleccion,
un enlace entre los diver-
sos periféricos posibles a
su disposicién (ratdn,
pantalla tactil, ploster...) y
sus problemas de manipu-
lacién de informacién.

GEM System Software,
la segunda herramienta, es
un conjunto de rutinas
orientadas a la gestién de

potenciar las posibilidades

comerciales del nuevo
modelo. Con estas armas
Garcfa Dominguez espera
vender en el ejercicio en
curso unas 100 unidades
del sistema MAI 2000.

los programas del usuario
en un entorno GEM.
Consta de moddulos para la
creacion de iconos, puesta
al dia de bibliotecas, ges-
tibn de sucesos externos,
funciones de “cortar y
pegar”, de tratamiento de
ventanas, de proceso del
lenguaje de comunicacién
con el usuario, etc.

GEM Software para el
PC-DOS precisa una-pan-
talla tipo bit-map, ratédn,
dos diskettes y menos de
128 K de memoria, inclu-
yendo en esto al propio
DOS. Para demostrar la
utilidad de su nueva pro-
puesta Digital Research
ha desarrollado tres apli-
caciones, GEM Draw,
GEM Wordchart y GEM
Graph que trabajan en el
contexto GEM y que pron-

_to estardn disponibles para

que puedan comprobarse
las ventajas de este nuevo
entorno operativo grafico.




‘ zmm aniatmradar parala
né %{ﬁa familiar, el profesional,
el tecmw, la oficina, al estudiante,

genera 512 camcteres ﬁzstmto%
znmu /e un cassette para leery grabar
pre gramss y datos. La impresora
trazadora de graf&cas (opcional),

s una pequefia joya que imprime y

Tdem. que
_ traz dora g

d;bu;a en 4 colores en 64 tamanos

d;teraﬂtas y hasta 80 caracteres por’
linea,

Conéctelo a un TV color o B/N

y consiga excitantes posibilidades y
versatilidad confeccionando y listando
programas, etiquetas y operaciones
administrativas y de gestion,

disefio grafico, cuadros estadisticos,
videojuegos, musica, hobbies,...

Hay disponibles varios lenguajes:
SIC PASCAL FGRTH ASSEMBLER
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EINA PC: COMPATIBLE Y ESPANOL
BEEREBOSLODEIHOG
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® L% empresa catalana
Microeina, S. A. ha pre-
sentado en el SIMO su
equipo compatible con el
IBM PC, uniéndose asi a
una corriente que cada vez
se muestra mas caudalosa.
El nuevo Eina PC imita
decididamente no sélo la
arquitectura y componen-
tes del IBM PC, sino
también su aspecto exter-
no. El teclado lleva indica-
dores luminosos de fija-
cién de numeros y de
mayusculas y en la unidad
central se han montado en

EL MICRO DE SECOINSA'PARA EDUCACION

® Una de las atracciones
del stand de Secoinsa fue,
este afio, la presentacion

del micro MF7, disefiado y-

fabricado por Fujitsu. Se
trata de una maquina que
la empresa piensa jugar
como baza en el mercado
educativo, y a éste iban
dirigidas las demostracio-
nes que se hacian durante
el sal6on madrilefio.

Con este lanzamiento,
Secoinsa piensa competir
en los concursos del Pro-
yecto Atenea, en el que
hay bastantes millones en
juego. Si los resultados
fueran satisfactorios, no se
descarta la posibilidad de
que el modelo llegue a
fabricarse en la factoria
malaguefia de la empresa
que ahora pasa a estar
controlada por Telefénica
en lugar del INL

Los responsables de
Secoinsa nos comentaron
que, de momento, el lan-
zamiento de este microor-
denador para el mercado
doméstico es para ellos
una cuestiéon secundaria.

Por fuera, el MF7 ti-
ene un aspecto similar al
de otras maquinas de su
mismo rango, tal vez con
una apariencia de mayor
solidez. Esta parece ser,
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sin embargo, toda la simi-
litud. En primer lugar, el
precio de la unidad basica
es bastante mds elevado
que el de sus rivales (se
calcula que saldra por unas
130.000 pesetas), si bien
los periféricos (cosa sor-
prendente) son bastante
mads baratos.

La maquina que comen-
tamos tiene unas capaci-
dades graficas asombrosas
(640 X 200 puntos con
ocho colores independien-
tes para cada punto) aun-
que, naturalmente, para
sacar buen partido de esta
capacidad es necesario un
monitor que encarece el
precio total del equipo.

Esa alta resolucién gra-
fica —que es su principal
baza de cara a los usos
educativos— esta soporta-
da por un microprocesa-
dor 6809 de Motorola
direccionando 48 Kbytes
de RAM destinada a video.
Otro microprocesador del
mismo modelo se encarga
de la memoria de usuario y
del intérprete BASIC.
Opcionalmente se le pue-
den conectar discos y una
tarjeta para funcionar con
el sistema operativo CP/

forma apilada dos unida-
des de diskerte de baja
altura; en lo demas, no se
observan diferencias ex-
ternas resefiables.

El microprocesador es
un 8088 a 4.77 MHz, y
puede llevar en opcién un
coprocesador aritmético
8087. Sus 64 Kbytes de
memoria RAMA pueden
ampliarse hasta 512 K.
Los cinco slots de expan-
siébn son totalmente com-
patibles con las tarjetas
desarrolladas para el PC.

Dispone de una tarjeta

MF7, de SEcoinsa

con dos conexiones serie
RS 232C y una paralelo,
que permiten utilizarla
para impresora y comuni-
caciones. En opcidn, se
pueden afadir discos du-
ros tipo Winchester con
capacidades de 10, 20 6 40
millones de caracteres.
En cuanto al software,
Microeina afirma que su
PC ejecutard sin proble-
mas cualesquiera de los
programas que corren en
los sistemas operativos
MS-DOS, CP/M-86 e in-
cluso Concurrent CP/M

e

HEWLETT-PACKARD POSTERGA SU FUTURO MINI
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® E| secreto mejor guar-
dado de los laboratorios de
investigaciones de Hew-
lett-Packard tardard toda-
via un tiempo en ser
desvelado. EI proyecto
Spectrum, nombre de ¢6-
digo que se atribuye al
desarrollo de una nueva
familia de ordenadores
destinada, a la larga, a
sustituir los actuales HP
3000, no dara a luz ningtn
producto concreto hasta el
afio  fiscal 1986, segin
trascendio en medios de
analistas bursatiles neo-
yorquinos especializados
en el seguimiento del
sector informatico.
Como cabia esperar,

estas revelaciones desen-
cadenaron una serie de
movimientos contradicto-
rios, incluyendo una mo-
mentdnea baja de las’
acciones de Hewlett-Pa-
ckard. Un portavoz de la
compafiia se negd a co-
mentar absolutamente na-
da sobre los trabajos de
laboratorio. Thomas Kur-
lak, especialista que traba-
ja para Merrill Lynch,
escribio que la tecnologia
del proyecto Spectrum no
estard lista para comien-
zos de 1985, como se
esperaba. Es posible, sin
embargo —afiade Kur-
lak— que Hewlett-Pa-
ckard presente algin pro-



VISICALC Y FIN DE LITIGIO

® VisiCalg ha sido durante
aflos la estrella por exce-
lencia del software para
microordenadores. El in-
vento de Daniel Brinklin
ha tenido una enorme
importancia y los ordena-
dores personales le deben
buena parte de la reputa-
cién de herramientas uti-
les que han adquirido en
este tiempo. Pero nada es
eterno. Hoy en dia los
nuevos estdndares en ho-
jas de cdlculo son Multi-
plan y Lotus 1-2-3, y las

750.000 copias de Visi-
Calc que se calcula se han
vendido en todo el mundo,
apenas si crecen ahora a
un ritmo de 2.000 mensua-
les (cuando se hablaba de
40.000 en los buenos
tiempos).

Pero, aunque las ventas
de VisiCalc hayan ido
languideciendo progresi-
vamente, no por eso ha
cesado la polémica entre
las companias Visicorp
(su promotor y distribui-
dor hasta ahora) y Soft-
ware Arts (al frente de la
cual esta Bricklin) por la

ducto basado en esa tecno-
logia y orientado a las
apllcduones cientificas en
“algin - momento  de
1985".

La gama HP 3000, ca-
ballo de batalla de la mar-
ca, ha alcanzado su madu-
rez —opina Craig Sy-
mong, analista del Gart-
ner Group— y la empresa
debe abrir pronto otro ci-
clo de producto.

Aunque no ha habido
reacciones de la firma de
Palo Alto (Cdllf()[‘[‘lld) an-
te estas versiones, puede
vincularse con ellas la de-
claracion  formulada  por
Orrin Mahoney, maximo
responsable de marketing

propiedad de los derechos
sobre el popular progra-
ma. Sélo recientemente el
pleito legal entablado
entre ambas compaifias
parece haberse resuelto a
favor de Software Arts.
Tras el veredicto, las dos
compaiifas han firmado un
acuerdo, segun el cual
Software Arts recibe
500.000 doélares en con-
cepto de derechos de
autor. VisiCorp no podra
ya utilizar el sufijo "Calc”
para sus paquetes, por lo
que, por ejemplo, la hoja
de calculo .de VisiOn
pasard a llamarse VisiOn
Plan en lugar de VisiOn
Calc. FlashCalc, el pro-
grama que VisiCorp ha-
bia preparado como susti-
tuto de VisiCalc, también
habra de cambiar
Software Arts parece la
aran ganadora de esta
antigua cuestion. La dnica
restriccion que el acuerdo
le impone es que no podra
utilizar el prefijo “Visi”
para sus paquetes (un
toque de reparto salomo-
nico en la sentencia).

de la serie 3000. Pregun-
tado acerca de por qué
razon Hewlett-Packard es
uno de los pocos fabrican-
tes que no disponen de un
sistema de gestion de 32
bits (aunque es cierto que
el modelo 68 lleva un bus
de datos interno de 32
bits), Mahoney respondio:
"El usuario final se intere-
sa poco en los detalles
técnicos y solo desea que
su sistema informdtico
cumpla tareas definidas.
La mayor posibilidad de
direccionamiento no pare-
ce ser determinante en el
dominio de la gestion. Y el
éxito de los HP 3000 es

una prueba de ello”.

LIBROS PARZ
TU ORDENADOR

QUE ES, PARA QUE SIRVE

Y COMO SE USA

ZX SPECTRUM - QUE ES, PARA QUE SIRVE Y COMO SE USA por T1m
Langdell, P.V.P. 1,100 Ptas.

Este manual es el libro indispensable para todo aquél que quiera conocer
el fantastico mundo de este ordenador. Empieza en cémo conectarlo y
acaba dejando al lector en un grado mas que elevado para llevar el
Spectrum al maximo.

PROFUNDIZANDO EN EL ZX SPECTRUM por Dilwyn Jones, P.V.P. 1.300
Ptas.

Para los que no se conformen con los manuales, este libro profundiza en
los secretos del ZX Spectrum. Tanto si quiere profundizar en el ROM,
como si quiere divertirse con un juego en tres dimensiones, en este titulo
encontrara toda la informacion necesaria.

ZX SPECTRUM, APLICACIONES PRACTICAS PARA LA CASA Y LOS
PEQUENOS NEGOCIOS por Chris Callender, P.V.P. 870 Ptas.

El ZX Spectrum es un ordenador que no sélo 'sirve para juegos. En esta
obra se explican quince programas practicos para el hogar y el negocio.
Directorios, contabilidad, graficas, stocks, calendario, etc.

18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU zX SPECTRUM por P. Monsaut,
P.V.P. 650 Ptas.

En este libro se presenta una coleccién de 18 programas de juegos
variados que combinan todas las posibilidades de su ordenador, sonido,
color, gréficos, movimiento, etc. Ademas no sélo se limita a presentar
juegos sino que aprovecha para mostrar algunos trucos y técnicas de
programacion.

Software: cinta cassette incluyendo los 15 programas que se tratan en el
libro «ZX SPECTRUM, aplicaciones practicas para la casa y los pequefios
negocios». P.V.P. 1.500 Ptas.

COMMODORE 64, QUE ES, PARA QUE SIRVE Y COMO SE USA por
D. Ellershaw y P. Schofield, P.V.P. 950 Ptas.

En esta obra se ensefia de modo simple v sencillo cémo dar los primeros
pasos con este ordenador. Se explica cémo conectarlo, como emplearlo y
como aprovecharlo al maximo adjuntando un vocabulario del Basic que le
hard més comprensible el manejo del ordenador.

COMMODORE 64, APLICACIONES PRACTICAS PARA LE CASA Y
LOS PEQUENGS NEGOCIOS por Chris Callender, P.V.P. 830 Ptas.

El Commodore 64 es un ordenador que no soio sirve para juegos. En esta
obra se explican quince programas practicos para el hogar v el negocio.
Directorios, contabilidad, gréficas, stocks, calendario, etc

18 JUEGOS DINAMICOS PERA TU COMMODORE 64 por P. Monsaut,
P.V.P. 650 Ptas.

En este libro se presenta una coleccion de 18 programas de juegos
variados que combinan todas las posibilidades de su ordenador, sonido,
color, graficos, movimiento, etc. Ademas no s0lo se limita a presentar
juegos sino que aprovecha para mostrar algunos trucos y técnicas de
programacion.

Softwere: cinta cassette incluyendo los 16 programas que se tratan en el
libro <COMMODORE 64, aplicaciones practicas para la casa v los peque-
fios negocios». P.V.P. 1.500 Ptas.

En preparacion:
DRAGON 32, QUE ES, PARA QUE SIRVE Y COMO SE USA, P.V.P. 1.300 Ptas.;
18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU DRAGON 32, P.V.P. 650 Ptas.

Pidalos en su libreria, tienda de informética o solicitelos directamente-a la
editorial, teléfono (93) 211 11 46.

EDITORIAL NORAY

SAN GERVASIO DE CASSOLAS, 79
BARCELONA 08022. TEL. 211 11 46
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VAX 8600, EL NUEVO TOPE DE DIGITAL

® Simultaneamente en
todo el mundo, Digital
Equipment ha presentado
su nuevo modelos VAX
8600, el muy esperado
eslab6n superior de la
gama que ha dado fama a
la marca, hasta ahora
conocido bajo el nombre
de cbdigo Venus. Con esta
nueva maquina de 4 Mips
Digital entra directamen-
te en competencia con la
serie 308X de IBM. Y, por
tanto, no podia confor-
marse con ofrecer a sus
usuarios un esquema de
comunicaciones exclusi-
vamente cefiido a la arqui-
tectura de su marca. En
este contexto se explica
que DEC haya anunciado,
a la vez, productos com-
plemmentarios (hardware
¥ software) que permiten
a los usuarios de sus
ordenadores un acceso
bidireccional al mundo del
protocolo de comunicacio-
nes SNA, propio de IBM.

El VAX 8600, al que
también ha dado en lla-
marse Super VAX es una
maquina que hace buen
uso de la tecnologia de
semiconductores gate
arrays. Es compatible con
el resto de la gama y, como
es logico, el primer mer-
cado al que apunta DEC
son los miles de usuarios
de la familia deseosos de
mayor capacidad de proce-

VAX 8600

so. Sin embargo, las ambi-
ciones parecen ir mas alla,
a juzgar por las facilidades
anunciadas que permiten a
los usuarios acceder a un
entorno DEC a partir de
terminales IBM.

El nuevo modelo de
Digital constituye una
respuesta del fabricante de
Maynard (Massachussetts)
a otras marcas de super-
minis que ultimamente
anunciaron maquinas de
potencia superior a su
celebrado VAX 11/780.
Entre esos competidores
puede citarse a Data Ge-
neral, con su MV100000
Wang con su VS§300.
Estas dos marcas podrian
verse tentadas de buscar
también una via hacia la
compatibilidad SNA.
Hewlett-Packard, tam-

bién interesada en ese
segmento del mercado,
parece inclinarse por el
disefio de una arquitectura

completamente nueva, lo
que supone esperar hasta
1986

Pero volviendo a la
presentacién del VAX
8600, este nuevo sistema
ofrece un rendimiento 4,2
veces superior al del 11/
780, hasta ahora conside-
rado como el miembro
mayor de la familia VAX.
Dispone de 32 Mbytes de
memoria principal y mas
de 160 Mbytes de almace-
namiento externo, ademas
de 512 lineas de comunica-
ciones. Gracias al esquema
VAX Cluster, este nuevo
modelo puede interconec-
tar cualquier combinacién
de hasta 16 procesadores

POR UN PUNADO DE DOLARES

)000000000000000000000000000000000000000

m Nada menos que 1.500
millones de dblares le cos-
tara a Digital Equipment
el haber vendido, a través
de su filial alemana, mate-
rial informatico a la Unidn
Soviética y violando de ese
modo las normas estable-
cidas para la exportacign a
los paises del Este de tec-
nologia que pudiera tener
interés militar estratégico.
El montante de la sancién
fue establecido por mutuo
acuerdo entre la empresa y

el departamento de Co-
Mmercio americano.

Un portavoz de la com-
pafifa, al hacer publica la
noticia, se preocupd de
subrayar que “de ninguna
manera esto significa que
reconozcamos haber ac-
tuado anormalmente. Se
trata, para Digital Equip-
ment, de poner fin a un
tema que podria ocasionar
perjuicios a nuestros clien-
tes y a la imagen de marca
de la compania”.

NUEVA SALA

DE INFORMATICA
EN BARCELONA

2X - SPECTRUM - VIC COMMODORE

SPECTRAVIDEO - SONY - ORIC
SORD - EPSON - NEWBRAIN
SHARP - APPEL - THOSIBA

HANTAREX - STAR - CITHO
SEIKOSHA - ATARI - CANON

GARANTIA IMPORTADORES
OFICIALES

ASESORAMIENTO TECNICO
APLICACIONES PERSONALES
Y PROFESIONALES

DISTRIBUIDOR OFICIAL

EPSON

QX 10 Ordenador de Gestidon
con grandes posibilidades desde
490.000 Ptas.

PX8y
HX20

Los personales Portatiles
con prestaciones profesionales

IMPRESORAS DE GRAN CALIDAD

ANTES DE COMPRAR
CONSULTENOS. PUEDE
AHORRARSE MUCHO DINERO

ATENCION

RECORTE ESTE ANUNCIO Y
VISITENOS. NO SE ARREPENTIRA

COMPONENTES  grRENGUERAS

ELECTRONICOS
C/. Diputacién, 219 - 223
(detras Universidad) Tel. 323 36 51

PARKING en el mismo local.
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... poco a poco los impulsos eléctricos comenza-
ron a llenar la RAM de su cerebro de Silicio.

Tras un pequefio parpadeo que ilumindé sus
ojos, cobro vida...
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Almacenamiento légico de informacion

La base de datos documental mas potente del mercado. Su increible
rapidez, facilidad de aprendizaje, y simplicidad de uso, la hacen impres-
cindible en cualquier area de manejo de informacion. Disponible en CP/M
y MS/DOS para, XEROX, IBM PC, OLIVETTI y compatibles.

MICRONET Victor de la Serna, 36. 28016 Madrid. Tel. 457 50 56
(miembro de ANEXO). )
MOVIMAT ING. Zumalacarregui, 11. 48007 Bilbao. Tel. 445 22 30.

Precio de venta recomendado: 40.000 ptas.
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UN MAINFRAME DE IBM SE FABRICARA EN VALENCIA
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® Dos nuevos mainfranes
de IBM son, por si mis-
mos, una noticia de relie-
ve. Y si uno de ellos es
"fabricado en la factorfa que
la multinacional america-
na posee en la Pobla de
Vallbona, Valencia, la no-
ticla se convierte en acon-
tecimiento. Los dos nue-
vos modelos, en cierto mo-

IBM 4381-3

do, cierran la brecha hasta
ahora existente entre las
lineas de productos 43X X
y 308X. El primero y mas
importante anuncio es el
nuevo modelo superior de
la gama 43XX. Bautizado
4381-3, es un biprocesador
que practicamente duplica
la potencia del 4381-2: en
aplicaciones de gestion el
incremento de potencia es
del 70 por ciento, mientras
que en usos cientificos
puede llegar hasta un 90

por ciento. Lo que signifi-

ca que el 4381-3 se ubica
entre los 4,25 y los 4,75
Mips. Utiliza chipys de 256
K y funciona bajo el sis-
tema operativo MVS-XA.
El tamafio de la memoria
puede oscilar entre 8 y 32
Mbytes. Este modelo, ya
esta siendo fabricado, en
Valencia y las primeras
entregas estin previstas
para el primer trimestre
del afio proximo.

El otro mainframe
anunciado por IBM es un
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nuevo umbral de entrada a
la serie 308X, con una
potencia estimada en tor-
no a los 2,5 Mips. El 3083-
CX (tal es su nombre) es,
de hecho, vecino al modelo
4381-2, diferenciandose
en su precio y en la tecno-
logia de enfriamiento.
Con estos nuevos mode-
los, el nimero de muin-

frames basados en la ar-
quitectura extendida XA
en el catdlogo de IBM se
eleva a 17, en momentos
en que muchos analistas s¢
interrogan sobre el futuro
del proyecto Sierra, que
estd destinado a cubrir la
demanda de aquellos usua-
rios para quienes la serie
308X resulta ya insufi-
ciente.

Segin algunos analistas
americanos, parece ser que
la fecha de lanzamiento
del ordenador Sierra se
demorard entre 6 y 12
meses sobre la inicialmen-
te prevista. Argumentan
que el reciente fracaso de
Trilogy en la zona de los
ordenadores de gran po-
tencia y el éxito muy li-
mitado de Amdahl con su
oferta de la gama alta de la
serie 580, han hecho dis-
minuir la necesidad de que
IBM anuncie una maquina
de mis de 30 Mips (millo-
nes de instrucciones por
segundo). La presion de la

competencia es mucho
menor ahora que hace seis
meses. La situacion, pues,
constituye una oportuni-
dad para que IBM prolon-
gue la vida de su serie
308X-X, y también un
respiro para dar los ulti-
mos toques y arreglos al
esperado Sierra.

Otro factor que abona-
ria la tesis de este retraso
por parte de IBM en el
lanzamiento de este mo-
delo, es la preparacion de
una aueva version  para
doble densidad de las uni-
dades de almacenamiento
3380. Estos nuevos discos
de 1 Gigabytes, parece que
estarfan disponibles en el
primer trimestre del 85. El
Sterra ird dotado de cana-
les de acceso de gran rapi-
dez para sacar provecho de
estas nuevas unidades de
disco. que, como las ante-
riores 3380 incorporan
tecnologia de cabezas de
lectura de capa delgada,
en lugar de las cabezas
de ferritas de otros fabri-
cantes de la competencia,

Los dos nuevos niain-

frames. presentados ahora

_por IBM no son otra cosa

que mejoras en tecnologia
y disefio de las versiones
ya existentes, pero no
cambios revolucionarios
en arquitectura del sistema
ni en la tecnologia basica.
De hecho, parece que esta
filosofia “reformista” sera
la que informe todos los
desarrollos de la gran
compafifa en equipos de
proceso de datos durante
la presente década. En opi-
nidon de IBM, la acelera-
ci6én del progreso tecnold-
gico en areas como el di-
sefio de procesadores y
circuitos de memoria, dis-
positivos de memoria de
acceso directo y disefio de
software. es suficiente co-
mo para atender con cre-
ces la continua demanda
de mayor capacidad de
proceso por parte de los
usuarios.

En otras palabras, nada
de chips de arseniuro de
galio, discos Opticos, arqui-
tecturas diferentes del es-
quema Von Neuman (co-
mo el proceso paralelo) en
un proximo futuro.

TECNOLOGIA BASF EN DISKETTES

96000000V VO0PPODODOCOVPOPSOB00000ROBB!

m La firmaalemana BASF,
pionera en el campo de
disefio y fabricacién de so-
portes magnéticos, acaba
de presentar un sistema de
limpieza de las cabezas
magnéticas para unidades
de diskette. En realidad se
trata de diskettes de lim-
pieza que, segun afirma el
fabricante, previenen las
perturbaciones parasitas y
las consabidas pérdidas de
datos.

Por la naturaleza de las
unidades mecanicas, el
contacto entre el diskettey
lag cabezas de lectura/es-
critura no se realiza en un
ambiente libre de particu-

las, que se van depositan-
do en las cabezas a lo largo
del tiempo. Como es sabi-
do, estos minisculos ele-
mentos son causa de gene-
racibn de errores en los
delicados floppies.

El sistema ha sido bau-
tizado comercialmente co-
mo BASF Cleaning Fle-
xydisk, encargandose de
la limpieza una guata que
previamente ha recibido
un tratamiento especial
que facilita su labor, reco-
giendo la suciedad deposi-
tada.

Se fabrica en dos versio-
nes para unidades de 5-
1/4"y 8".

e
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PROLOK es el diskette que le permite PROLOK resulta invisible para el

proteger su software contra las copias ~ usuario legitimo.

piratas, sin tener que hacer ningun Los programas protegidos por PRO-

cambio en su programa. LOK pueden usarse con discos Win-
chester.

PROLOK
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Muntaner, 200-5e. 4.a- 08036-BARCELONA - Tels. 201 30 46 - 201 48 91 - Télex 98226 RPIA
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NUEVOS DISKETTES KODAK

Kodak, a por todas

® La noticia de que-Kodak
entra en el mercado de la
informatica ha causado
gran expectaciéon. Las de-
claraciones hechas recien-
temente por los ejecutivos

LISP, LENGUAJE DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
2OEPELROEIVCTLOOBOROOELOCELLELEROSELROGHEOSVEHOOLOFIREHBLGLESR(

m La Inteligencia Artificial
estd pasando de ser una
expresibn mas o menos
mitica, llena de sugeren-
cias para el profano, a
convertirse en una reali-
dad tangible en un merca-
do emergente. Data Gene-
ral ha presentado unas he-
rramientas de programa-
cién, llamadas Common
LISP, que colocan a este
fabricante en la ‘carrera
para proveer sistemas de
Inteligencia Artificial. Se-
gun estimaciones que la
propia Data General da
por buenas, el mercado
para esta tecnologia ascen-
dente puede llegar a re-
presentar un volumen de
2.500 millones de déblares
anuales hacia finales de la
presente década.

Hoy, el programa mas
comunmente utilizado en
la programacién de siste-
mas de Inteligencia Artifi-
cial es el LISP, que por
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de la empresa confirman
la noticia, Kodak creara
una nueva division de Fa-
bricacién de Medios Elec-
trénicos, que comenzara a
producir una linea com-

otra parte esta siendo uti-
lizado como herramientas
de desarrollo de aplicacio-
nes de software de aplica-
ciones convencional.

Sin perjuicio de que de-
diquemos un espacio mas
amplio a introducir a
nuestros lectores en el co-
nocimiento del lenguaje
LISP y en el tema, intima-

mente asociado, de los lla-

mados sistemas expertos,
digamos, ahora que el
Common LISP empieza a
ser aplicado por Data Ge-
neral como lenguaje para
el reconocimiento de for-
mas, proceso de imagenes,
proceso de lenguaje hu-
mano y otras aplicaciones
—todavia embrionarias en
términos de mercado— de
la Inteligencia Artificial.
Como tal herramienta,
Common LISP incluye un
intérprete interactivo para
el desarrollo y depuracion
de programas, un compila-

pleta de 8 tipos de floppys
de todas las configuracio-
nes y formas usuales para
ordenadores personales,
incluyendo 8", 5 1/47 y 3
1/2”. La linea incluira
también un nuevo formato
de alta densidad, los dis-
kettes HD 600 para usar
en maquinas mas grandes
y en los disk drives Kodak.

Los diskettes Kodak se-
ran inicialmente ofrecidos
en 5 1/4” de 96 tracks por
pulgadas, para usar en or-
denadores tipo IBM PCy
AT y sistemas compati-
bles. Otra configuracion
serd la de diskettes de 5
1/4" de alta densidad que
tiene capacidad para 192
tracks por pulgadas, para
usar en el disk drive de
Kodak de 3.3 Mbytes. Es-
tos diskettes Kodak estan
preparados para almace-
namientos economicos de

dor que permite a los pro-
gramadores establecer
prioridades entre criterios
de ejecucion previamente
especificados, un editor
con representacién grafica
subdividible en ventanas y
facilidades para llamar a
otros programas y datos
ajenos a su propio entor-
no.

A partir de ahora, Com-
mon LISP estara disponi-
ble para toda la gama de
productos Data General

Aunque por ahora este
tipo de aplicaciones de la
Inteligencia Artificial esta
confinado a los niveles
académicos, especialmente
en las investigaciones so-
bre robética, Data General
coloca sus expectativas en
cinco areas de aplicacion:
sistemas expertos, proceso
y tratamiento del lenguaje,
robotica, maquinas con vi-
sion y otros “sentidos”,
desarrollo de software.

DOOOCOTSCOCOOCCHABRIVCOVBLLEOOROBI

datos y para recuperar de
discos Winchester.

Dentro de la misma se-
rie HD 600 se presenta el
Microdiskette de 3 1/2" de
alta densidad. Son econo-
micos, compactos y alta-
mente fiables. Los diske-
ttes de 3 1/27 de 135
tracks por pulgadas son
compatibles con los orde-
nadores Apple MACIN-
TOSH y LISA 2, con el
ordenador Hewlett-Pac-
kard HP-150 y el Sony
SMC-70.

Ademas, Kodak tiene
en proyecto presentar
otras configuraciones de
8" de simple y doble den-
sidad que poseeran una
alta precision.

Pero mientras estos
proyectos se ponen en
marcha, Kodak ha anun-
ciado que comprard ini-
cialmente los floppys a
otras marcas para comer-
cializarlos con su propio
nombre. Entre sus sumi-
nistradores se incluyen:
Dysan, Xidex y TDK.

Kodak entra en el mer-
cado de los productos
magnéticos con una doble
ventaja: por una parte, la
compafiia cuenta ya con
una fructifera experiencia
de fabricacidén e investiga-
ci6n tanto en materia de
discos flexibles de alta
densidad como en tecno-
logia de cabezas de graba-
cién y particulas magnéti-
cas. También en el sector
del hardware. Kodak esta
desarrollando una avanza-
da unidad de lectura/gra-
bacidén en disco flexible de
5 1/4 pulgadas. Esta uni-
dad 3.3, utilizada con los
diskettes Kodak permitira
almacenar hasta 3.3 Mby-
tes de informacion sin for-
matear. Por otra parte,
Kodak ofrece una estruc-
turada red de distribucién
y fabricacion que significa-
ré la presentacion de unos
productos de alta calidad y
a un precio competitivo.
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® 64 K de memoria RAM no volatil
ampliable a 120 K.

® Display cristal liguido, 80 columnas™
con posibilidad de multidisplay

® Sistema operativo CP/M

® Almacenamiento de informacion en
floppy 81/2" portatil, en cassette o
on modulo de RAM DISK.

® Conexion directa a impresora, acoplador SRS !
acustico, lector cédigo de barras. Solicite informacion a:

® Software Integrado en ROM-disk interno, EPSON Cebnter EPSON Center
il i iable. 0
b e Viladomat, 217-219 i Infanta Mercedes, 62, 2.%, 8.2
" i i Tels. 321 47 16 - 321 82 08 - 322 04 44 Tels. 270 37 07 - 270 36 58
Amplias posibilidades de comunicacién con
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SOFTWARE
PROFESIONAL
SPECTRAVIDEO CP/M 22

PAQUETES DISPONIBLES DE:
GESTION DE ALMACEN

1. Gestion de Almacén. (Con inventario per-
manentemente valorado, stock maximos y mi-
nimos, tarifa de precios, ete.). - _ _ _ _ _ _ _ __ _ 19.900 ptas.

CONTABILIDAD GENERAL

Adaptada al Plan General Contable (con grafi-
cos en pantalla, balances, cuenta de explotacion,
etC.) . . L L e e e e e = == 19,900 ptas.

PROCESO INTEGRADO DE GESTION

1. Gestion de Almacén. (Con inventario per-
manentemente valorado, stock maximos y mi-
nimos, tarifa de precios, ete.).

2. Proceso de Facturacion. (Con descarga de
almacenes y apuntes automaticos a clientes.

3. Gestién de Clientes. (Con estadistica de ven-
ta, impagados, balances, etc.).

* Mario Maggiora Software

4. Emision de Recibos y Giros. - —_ _ _ _ _ ___ _ 32.900 ptas.

* CP/M Marca Registrada por DIGITAL RESEARCH

ACE

Actividades Comerciales Electronicas, S.A. Tarragona, 100. Tel. 325 10 58* 08015 Barcelona
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¢PARA CUANDO SPECTRUM FIVE?
PEOVECOOHOLEOREOVVOBPOCHOVOBOLEOHCLOLBOE

® El Spectrum Plus, pre-
sentado en octubre por
Investrdénica, represen-
tante exclusivo de Sinclair
Research en Espaiia, no es
por cierto la palabra defi-
nitiva en materia de ver-
siones del popular orde-
nador britanico. Si hay que
creer en los rumores que
circulan en los medios
bien informados de Lon-
dres, durante la préxima
primavera podremos co-

Spectrum Plus

nocer lo que ha dado en
llamarse Spectrum Five.

En la carpeta de proyec-
tos de Sinclair figura
desde hace tiempo una
version del Spectrum con
el Interface 1 incorporado
as{ como un slot para
cartuchos. Esta idea fue
abandonada (o solamente

apartada) en beneficio de

lo que hoy conocemos

como Spectrum Plus, y
que no es otra cosa que el
clasico modelo de 48 Kby-
tes con un teclado inspira-
do en el del QL un botén
de reset.

La idea podria ser reflo-
tada si, como suponen
algunos observadores, Sin-
clair decidiera dejar de
producir el Spectrum cla-
sico (el menos en su
version de 48 K) para
concentrarse en el Plus.
De tal modo naceria el
Spectrum Five. Lo de Five
viene a cuénto de que
(aunque exteriormente no
se note) el Spectrum ha
tenido ya tres versiones
sucesivas, mas la cuarta
que es el Plus.

A largo plazo, Sir Clive
Sinclair sigue pensando
que la sucesion de su
exitoso producto debe ser
tomada por un ordenador
de nuevo diseflo, con
almacenamiento en disco
incorporado y una pantalla
plana inspirada en su TV
de bolsillo. Pero la empre-
sa de Cambridge insiste en
que este proyecto no sal-
dra al mercado “en los
préximos doce meses”.

SISTEMA 4000, DE INFORMATT
1000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006080090000(

m Dentro del grupo de
empresas Matteini, en el
ano 1980 se cred una divi-
stén informatica que reci-
bié el nombre de Info-
matt. En un principio su
actividad se centrd en la
fabricacion de un micro-
ordenador modular con
CPU 68000 de Motorolay
de terminales inteligentes
compatibles VT52. Ahora
se lanza a la importacion
de un equipo fabricado en
Estados Unidos por Smo-
ke Signal, y que presenta
dos versiones, una de 8/16
bits y otra de 16/32. La
primera version, llamada
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Sistema 4000, se basa en
un microprocesador 6809
y tiene 128 K de RAM.
Como unidades de almace-
namiento externo utiliza
dos diskertes de 1,5 Mby-
tes y tiene 8 ports serie y
uno paralelo. Todo lo des-
crito anteriormente, mas
el sistema operativo OS89-
L2 y un puesto de trabajo,
cuesta 1.466.000 pesetas.

El segundo sistema, lla-

mado 4000K, se presenta
para su comercializacion
en seis niveles que van
desde 2.500.000, hasta
7.717.000 pesetas. Cada
nivel ha sido disefiado pa-

Dimension 68000

LO NUEVO: DIMENSION 68000
PESHEOBOLOLEOEOLABVBOL VL LTELDOVLEEBORSN

m Ha llegado la nueva
moda. Hemos oido hablar
de los clonicos y los com-
patibles. Ahora se habla de
los emuladores, tras la re-
ciente aparicion en Esta-
dos Unidos del Dimen-
si6on 68000, un microor-
denador capaz de emular
al Apple 11,PC de IBM y
Kaypro. Como su nombre
indica, la nueva maquina
utiliza el famoso micro-
procesador MC 68000 de
Motorolay un maximo de
512 Kbytes de memoria
RAM le hacen compafiia.

La tarjeta principal in-
corpora seis slots destina-
dos a tarjetas de expansion
para la emulacién de los
ordenadores mencionados
requiere que se utilicen
tres, que incorporan cada

ra un maximo de presta-
ciones, incorporando un
microprocesador  de 32
bits tipo MC 68008 de
Motorola y un sistema
operativo Regulus, com-
patible con diferentes ver-
siones de UNIX.

Como caracteristicas ha-
bria que resaltar que la
multiutilizacion  requiere
solamente una imagen del
programa compartido, que
las aplicaciones y los datos
son automaticamente
transferidos entre la me-
moria central y las unida-
des de disco (que pueden

una de ellas a un diferente
microprocesador: Z80,
8086 y 6512 (es un 6502
con reloj externo). Cada
uno de ellos actia como
procesador esclavo depen-
diente del central.
Dispone' de dos unida-
des de diskettes de 5-1/4",
ique permiten la lectura de
los diferentes formatos de
disco empleados por la
lectura de los diferentes
formatos de disco emplea-
dos por Apple, IBM y el
sistema operativo CP/M-
80. Incluso permite leer
otros formatos extrafios,
con la ayuda de una utili-
dad llamada Formt, siem-
pre que se utilice el siste-
ma operativo CP/M-68K.
En modo multiusuario
puede soportar el Unix.

alcanzar los 150 Mbytes) y
que los ficheros de los
discos estin almacenados
en memoria caché. permi-
tiendo una mayor veloci-
dad de entrada/salida.

Para su comercializa-
cién se preveen varias for-
mulas que van desde los
OEM s, hasta la venta di-
recta a usuarios finales, y
en funciéon del nimero de
equipos comprados el im-
portador habla de des-
cuentos de hasta el 40 %
sobre los precios unitarios,
grandes cuentas llaman a
€so.




Aqui el ordenador
Hit-Bit de Sony.

TaSE

Aqui a su izquierda tiene el nue-
vo ordenador personal Hit-Bit de
SONY. Algo especial, el auténtico
ordenador doméstico. Repetimos,
es de SONY.

A la derecha tenemos a una fa-
milia. Normal. Como la suya o la
de tantos. Con problemas o no, con
aficiones y con ganas de tenerlo to-
do muy bien ordenado.

El hombre puede usar el Hit-Bit
para resolver sus asuntos profesio-
nales a la perfeccion.

Pero también en casa Hit-Bit
echa una mano: contabilidad del
hogar, agenda familiar y todo lo
que haya que ordenar.

Y todos los comecocos, marcia-
nitos y monstruitos que su hijo le
pida. Pero también una amplia ga-
ma de posibilidades en programas
educativos.

HBD-50 MICRO )
FLOPPYDISK DRIVE.
Il HBD-50 se conecta
ficilmente al HIT BIT.
Diseiado para utilizar los
Micro Floppy Disk de

1,5 pulgadas de SONY.

J§-55 MANDO PARA
JUEGOS.

Diseriado especialmente para
ser utilizado por diestros o
zurdos, su manejo es sencillo
Y su apariencia sumamente
atractiva.

El Hit-Bit, le ofrece ademas el
Sistema MSX compatible con més
de 20 marcas distintas.

También un sistema de notas
musicales que le permite crear sus
propios efectos o componer una
partitura.

Pero aun hay mas, el Hit-Bit le
ofrece no tan sélo la posibilidad de
crear y realizar gréficos, si no que
dispone de toda una serie comple-
ta de periféricos para que su orde-

nador se convierta en algo real-

mente serio. Sélo Sony puede ofre-

Aqui la familia.

EL CARTUCHO HBI-55
LE PERMITE
ALMACENAR 4 KBYTES
DE INFORMACION
PERSONAL.

Gracias a la bateria
incorporada el HBI-55 guarda
los datos annque se desconecte
el ordenador y se extraiga el
cartucho.

cer en un ordenador de este tipo
tantas posibilidades.

Sin compromiso alguno. En cual-
quier distribuidor SONY pueden
presentarse mutuamente. Seguro
que se entienden, piense que el
Hit-Bit es de SONY. ;Se empieza
ya a imaginar lo que es capaz de
hacer?

Hit-Bit. Ya sabe, para lo que Vd.
y su familia gusten ordenar.

ORDENADOR DOMESTICO

HiT 3iT

SONY

PRN-C41 IMPRESORA- PLOTTER EN COLOR.
La PRN-C41 le permite
imprimir una amplia gama
de grdficos utilizando el HIT
BIT. Permite utilizar hojas

de papel o un rollo continuo,
y el texto y grdficos pueden ser
escritos y diseriados en negro,
azul, rojo o verde.
La impresora es ligera y
compacta, con un diserio
moderno, practico y atractivo.

&QNY

HBM-16 y HBM-64
CARTUCHOS

DE AMPLIACION

DE MEMORIA.
Insertando el HBM-16
obtendrd 16 Kbytes extra de
memoria RAM. El HBM-64
le ofrece 64 Kbytes

Micro
ki gy
i g Moagy, PPYdisk

OM-D3440 MICRO
FLOPPYDISK.

500 Kbytes de informacion
(mds de 500.000 caracteres)
caben en estos pequerios
diskettes de 3,5 pulgadas.
Ademds, su carcasa protectora
le garantiza una larga vida.
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SEMICONDUCTORES: VACAS ALACAS, VACAS GORDAS

l

® La demanda de semi-
conductores en Europa
continlla incrementindose
de una forma que sobrepa-
sa todas las previsiones.
Las Gltimas cifras propor-
cionadas por la Asociacion
americana de la Industria
de Semiconductores (SIA)
demuestran que en el mer-
cado americano la deman-
da de estos componentes
estd bastante equilibrada
con la produccion, pero en
Europa no sucede lo mis-
mo. Continuando con los
datos proporcionados por
dicha asociacion, el ratio
de pedidos en Estados
Unidos descendié de 1,47
a’ 141, mientras que en
Europa alcanzé el 1,7 so-
brepasando el 1,66, maxi-
ma cifra alcanzada en el
pais americano.

Todo ello viene a con-
firmar la gran recupera-
cién del mercado europeo,
pero sucede que, a pesar
del incremento de la pro-
ducciéon de semiconducto-
res- por parte de las em-
presas fabricantes (en la
actualidad salen de las fac-
torias un total de ocho-
cientos millones de chips
de 64 Kbits), 31,25 por
ciento del crecimiento de
la demanda de estos com-
ponentes en Europa ha
motivado que los pedidos
deban realizarse con ante-
lacién y por un periodo de
tiempo que, en muchas
ocasiones, no es el 6ptimo
para el comprador. En
efecto, si una empresa fa-
bricante de equipos efec-
tia un pedido de chips con
una antelacion de seis a la

fecha de entrega, el precio
que en ese momento pa-
gue por los componentes
puede ser superior al real
del mercado en el momen-
to de recibir los mismos,
sobre todo teniendo en
cuenta que ya estan dispo-
nibles los primeros semi-
conductores de 256 Kbits.
Peter Oldershaw, vicepre-
sidente de ACT, manifes-
taba a este respecto que la
mayorfa de los fabricantes
de chips exigian compro-
misos proximos al afio,
cuando lo normal serian
de tres a seis meses. ‘Pe-
ro —afladia— es la Gnica
forma de garantizar el su-
ministro de tan apreciados
componentes’.

Por parte de los sumi-
nistadores Toshiba mani-
festaba que querfan clien-

tes que se comprometan
entre un aflo y dieciocho
meses con los productos
de la compaflia, ya que ésta
es la Gnica forma de pro-
porcionarles el soporte
adecuado y de garantizar-
les un abastecimiento pun-
tual. Desde el punto de
vista del pequefio fabri-
cante, siempre expuesto a
quedar fuera del mercado,
este estado de cosas agrava
mas su situacidn, ya que a
duras penas puede com-
prometerse con los fabri-
cantes de semiconductores
tal como éstos pretenden.

Las dificultades de abas-
tecimiento inciden, por su-
puesto, en el volumen de

b
produccion de ordenado-
res. Asi, todos los fabri-
cantes intentan, a duras

L" N.° Y NOMBRE DEL JUEGD

ristébal Bordil, 35 5.° Dcho. 522

28003 Madrid- Tel. 254 24 30
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Felicidades. Ya existe una sensa-
ional cinta con 50 juegos que se

jlaman CASSETTE-50, que CASCA-
DE ha traido para ti.

CASSETTE-50, contiene 50 exci-
tantes juegos para cargar y disfrutar
utilizando completamente las carac-
teristicas de tu computadora.

CASSETTE-50, atraera a gente de
todas las edades, y los juegos pro-
porcionaran muchas horas de entre-

' |~| . MUNCHER 17 RACE TRACK 3. FIELD tenimiento: para, toda: lasfamiliaia: i
{MASTICADOR) (PISTA DE (EL CAMPO) fraccion del coste de otros juegos de
D: 2 SSK)\ JTUOMEE K CARRERAS) 36. DRAGGOLD computagora.
(SAL 18. SKI RUN (DRAGON DE ORO) ; i .
3. BASKETBALL {SLALON) 37. SPACE SEARCH _La mayoria de los juegos que con
(BALONCESTO) 19, TANKS (BUSQUEDA EN EL tiene CASSETTE-50, pueden jugarse
' 4 (rggﬁ(;‘\isn) ’ 1TANOUES‘)’ ESPACIO; con la computadora de tamarfio stan-
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; 24, PINBALL ESBOZOS)
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".‘ (ATAQUE 27. ALIEN 44, MYSTICAL DIAMONDS ATARI / COM MODORE - 64
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Ty,
' 11. LUNAR LANDER 28, CARGO MISTICOS)
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penas, mantener la pro-
ducciéon. Algunos fabrican-
tes como Timex, que pro-
duce los ordenadores Sin-
clair, declaraba que la es-
casez de chips habia obli-
gado a la compaiiia a fa-
bricar un 20 por ciento
menos de lo que en prin-
cipio estaba previsto.

Este periodo de vacas
flacas se debe, en parte, a
un aumento de las inver-
siones en investigacion
durante el tiempo en que
la demanda no era tan
fuerte, con lo que se dejo
un poco de lado el creci-
miento de la capacidad
productiva. En cualquier
caso, segun un consultor
de Dataquest, este ritmo
de crecimiento no se pue-
de mantener en Europa

debido al ciclo natural de
los negocios. Durante

1985 la demanda volvera a

su cauce normal, para, des-
pués de dos, tres o cuatro
aflos producirse un nuevo
incremento para el que la
industria fabricante de se-
miconductores ha de estar
preparada.

Muy poco después de lo
que afirmaban las previ-
siones de hace un par de
afios, los fabricantes nor-
teamericanos de semicon-
ductores estan por fin pre-
parando los primeros mo-
delos de chips de 256
Kbits para finales de este
afio, incluso hay algunos,
como Motorola, que ya los
ha presentado. En muchas
ocasiones, los retrasos han
sido debido aparte de los

problemas técnicos que
siempre surgen, al gran
éxito obtenido por los
chips de 64 Kbits. Nume-
rosas empresas america-
nas han abordado esta
nueva tecnologia, como es
el caso de Motorola, Te-
xas Instruments, Mostek,
National Semiconductor,
Micron Technology,
AT&T e Intel. A pesar de
lo avanzado de los proyec-
tos, las empresas america-
nas van a la zaga con
respecto a los japoneses,
que comenzaron a produ-
cir seriamente chips de
256 Kbits desde 1983. Fu-
jitsu, por ejemplo, produ-
jo en julio de este afo
400.000 unidades, y espera
alcanzar la cifra de 700.000
mensuales durante 1985.
De las factorias de Hitachi

000000 00000000000000000000000000000060000000000008000000000000000000000000000808000

y - NEC estin saliendo
mensualmente 200.000
chips y esperan llegar
también a las 700.000 en
el mes de diciembre.

Por lo que se refiere a
empresas americanas,
Motorola ha anunciado ya
el modelo MCM6257,
aunque todavia no ha fija-
do su precio, y se espera
ver pronto otro modelo, el
MCMG6256. En cuanto ‘a
Texas Instruments e In-
tel, sacaron sus respecti-
vos chips de 256 Kbits a
mediados del presente
afio. En el caso particular
de Texas, fuentes de la
compafifa han declarado
que su factpria de Miho, en
Japdn, esta produciendo
100.000 unidades mensua-
les

El Personal Mini de TeleVideo es el primer
ordenador multi-usuario con posibilidad
de utilizar todo el software del IBM-PC,

Es el sistema multi-usuario con mayor
potencia del mercado.

-

-

-

3

i

Es tan rapido y potente como un mini.
Tan familiar y funcional como un PC

Ofrece la posibilidad de conectar
los ordenadores IBM-PC y compatibles.

Ejecuta todo el software del IBM-PC
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TELEVIDEO Sur de Europa (FRANCIA) (1) 687 34 40
Specific Dynamics Iberia, S.A. (Madrid), (01) 41 37 246

HTelevideo Systems, Inc.
IBMes istrada por I i
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ORDENADOR + TELEFONO = OPD
BOOCEBROLOHVCOSOOOEHEHOOGOOEOHSBOOROEHOOPOEOES06CEV06LEE000680008600066080086(

® One per Desk o mas
simplemente OPD es el
nombre con el que ICL ha
bautizado un nuevo mode-
lo de microordenador que
presenta caracteristicas
revolucionarias. Es el fruto
de una colaboracién entre
esa firma y la no menos
britanica Sinclair Re-
search, de la que ya ha-
biamos dado cuenta cuan-
do en estas mismas pagi-
nas comentamos la pre-
sentacion del QL. Con el
tiempo, la contribucién de
Sinclair a este producto ha
sido menor a lo esperado:
no ha sido incorporada la
pantalla plana y el teclado
se inspira mas en los de
Olivetti que en la mem-
brana del QL. En cambio,
el OPD adopta como
dispositivo de almacena-
miento los célebres micro-
drives, eleccidn que no ha
sido del todo bien recibida
por nuestros colegas bri-
tdnicos que han tenido
ocasion de observarlo.

¢En qué consiste enton-
ces la revolucidn? Pues
sencillamente en que el
OPD es el primer micro-
ordenador que incorpora
en su hardware un telé-
fono, tanto para voz como
para datos, con la ventaja
adicional de que el uso de
éste no interfiere con la
simultaneidad de las de-
mas aplicaciones.

El OPD dispone de una
memoria RAM de 128
Kbytes, ademas de la
CMOS RAM necesaria
para almacenar numeros
telefénicos y registrar
mensajes durante la ausen-
cia temporal del usuario.

Como hemos dicho,
lleva dos microdrives del
mismo tipo que el QL
aunque con mayores tiem-
pos de acceso debido al
nuevo sistema operativo.

Al salir ‘al mercado, el
OPD lleva un software de
aplicaciones disefiado por
Psion y que no es otra
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One per Desk

cosa que una adaptacion de
los célebres cuatro pro-
gramas que vienen con el
QL (Quill para tratamien-

to de textos, Abacus como
hoja de calculo, Easel para
graficos y Archive como
base de datos). Aparte de

ICL, ABSORBIDA POR ITT
POCOEOVOVEOOOBOOEEODOOO0OPLP000S00E00EEEE00D0000EE00CH006060

® Una compleja secuencia
de hechos que sélo po-
drian interpretar cabal-
mente los analistas bursa-
tiles ha concluido (;defini-
tivamente?) con la absor-
ciéon de la firma britdnica
ICL por parte de Stan-
dard Telephone and Ca-
ble (STC), no menos bri-
tdnica pero controlada por
la americana ITT. Una
absorciéon que, de todas
maneras, conlleva a algu-
nas limitaciones para cal-
mar las aprensiones de
quienes temen que la in-
dustria informatica inglesa
caiga en manos extranje-
ras.

La operacién comenzd a
gestarse a finales de julio
cuando STC presentd una
oferta publica de compra
de acciones de ICL. Ini-
cialmente, tal oferta fue
rechazada para luego ser
aceptada, resignadamente,
por el consejo de adminis-
tracién de la segunda. Al
final, el montante repre-
sentara algo menos de 450
millones de libras esterli-
nas y tomard la hora de un

intercambio de una accién
de STC por cada tres de
ICL detentadas por inver-
sores institucionales (ban-
cos, fondos de pensiones y
compafiias de seguros). El
acuerdo de estos inverso-
res fue obtenido después
que ITT accedid, a su vez,
a rebajar del 37 al 24 por
ciento su participacién en
el capital de STC.

Para ir al grano: ICL se
convierte, en virtud de es-
ta operacion bursatil, en
una division dentro de
STC. Queda por ver en
qué medida ello significara
una dependencia respecto
de ITT. Por ahora, se sabe
que Rob Wilmott, direc-
tor general de ICLy artifi-
ce de su milagrosa recupe-
racién, ha sido recompen-
sado con un puesto en el
consejo de administracion
de la empresa adquiriente.

Sir Kenneth Corfield,
chairman de STC, ha
puesto de relieve las ven-
tajas reciprocas del acuer-
do, en virtud d lo que
llamé6 “sinergia™ de ambas
partes. La convergencia

estos programas, cuyo
caracter innovador no
ponemos en duda, ICL
deberd esforzarse por si
misma para desarrollar
software de aplicaciones,
habida cuenta de que la
utilizacién de microdrives
no ayudard mucho a es-
timular a casas de software
independientes.

Nos queda la duda de si
este equipo llegara a co-
mercializarse en Espaiia,
puesto que son bien cono-
cidas las trabas que pone la
Compaiia Telefonica pa-
ra homologar productos
que incluyan soluciones de
comunicaciones al margen
del monopolio.

del know-how de STC en
el campo de las telecomu-
nicaciones y el de ICL en
la informatica parece dar
la razbn, en principio, a
esta teoria de la fusion.
Los criticos que nunca fal-
tan han hecho notar, no
obstante, que la tecnologia
de que dispone STC es
sobre todo analdgica, es
decir anticuada, y que, ade-
mas, dificilmente podra
aportar el desahogo finan-
ciero que ICL necesita ha-
bida cuenta de que, para
comprar las acciones de
ésta, STC ha debido en-
deudarse fuertemente con
los bancos.

¢Sera ICL, en su nueva
fisonomia, capaz de cons-
tituir un fuerte polo de la
industria britanica para
afrontar la competencia
internacional? El tiempo
lo dird. Curiosamente, en
este esfuerzo interviene
una firma americana,
ITT, mientras que la ja-
ponesa Fujitsu ha ratifi-
cado su voluntad de man-
tener vigente el acuerdo de
cooperacion con ICL.




... TOOG EN INFORMATICA

En SOFWARE y HARDWARE

nmodore

® Commodore 64 + 10.000 ptas. en soft - Juegos cassettes ....... 62.000 ptas.
® Floppy, 1.541 + 10.000 ptas en soft - Juegos discos.............. 75.000 ptas.
® Impresora M.P.S. 801 + regalo programa proceso de textos .... 55.500 ptas.
® Monitor color 14” con SONIDO + programa Demo ............. 69.000 ptas.
® Monitor féosforo verde 12” SONIDO vy cable incluido ............ 29.000 ptas.
® Datassette C-64 .. ..... . e e sl N N la.a st s ar o 9.900 ptas.
® Lapiz oplico C-64 .. .....uv.ivddonihrmpsansie sl v vk cha 9.900 ptas.
® Controlador 8 relés C-64 .............coiiiiiiiiiriiinienenenanns 9.800 ptas.
® Base de datos en discos C-64 ........... .. ... ..., 11.800 ptas.
® Sintetizador de voz C-64 ..... IS o YL P e T T T 12.000 ptas.
e Caja plastico 10 discos, una cara, doble densidad ............. 4.300 ptas.
® Caja plastico 10 discos, doble cara, doble densidad ............ - 5.500 ptas.
® Cinta cassette computer C-20 .............. .. ...t 100 ptas.
® Programas cassettes C-64 iULTIMAS NOVEDADES!

Magnificos juegos ingleses con cargas rapidas Fast-Load, (3 minutos)

Guardian, Killer, Son-of, Loco, Flagger, Eagle-Empire, Haunted-

Haose : :
® De 2.200 a 2.700 ptas. y también en disco.

Nuevo establecimiento ELEKTROCOMPUTER en Mataré
C/ Montserrat, 28. Matar6 (Barcelona)

VIA AUGUSTA, 120 - €2 (93) 2180699 - BARCELONA - 08006

ENVIO CONTRA REEMBOLSO A TODA ESPANA
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SINCLAIR MIRA IHACIA EL ESTE
BOOOEHSTOVOEEHOTHEOSCLRGPSVVVEOOOVOVELEHEBOLOLFHBRIBVIEGOVEIEVOESHVOLDOHOBHOSOOOH

® Sinclair Research, estd
muy satisfecha —y hasta
sorprendida— del éxito
que su producto ha tenido
en el mercado espanol. Asi
nos lo han dicho, en Lon-
dres, altos directivos de la
empresa. Pero hay que re-
conocer que las ambicio-
nes de Sir Clive Sinclair
van mucho mas alla
Prueba de ello son las
ultimas noticias sobre la
implantacién de los pro-
ductos Sinclair en merca-
dos virgenes para otras
marcas. La reciente reor-
nizacién de la estructura
de marketing internacio-
nal de la empresa britdnica
parece apuntar a reforzar
ciertos puntos débiles en
Europa Occidental (con-
cretamente, Francia) y a
una primera aproximacion

a los paises comunistas.

Dos noticias son signifi-
cativas en este sentido.
Una, la apertura de una
representacion de Sinclair
Research en Singapur.
Otra, la primera y promi-
sora operacién con la Re-

publica Popular China.
600 ordenadores Spec-
trum han sido vencidos a
una universidad china pa-
ra la formacién de investi-
gadores. Son pocos, pero
ya se sabe que la reproduc-
ci6én ampliada es en China

CRAY, LIDER EN SUPERORDENADORES
V060S2H0VVPC0COSEPEOOO0OSECDOOOEOVBVOOIHOEOEIVOBBBORVBEOT

mSorprendentemente,
Cray Research ha recupe-
rado el liderato que en
tiempos ostentara en el
muy selecto campo de los
superordenadores de enor-
me potencia de calculo. Su
nuevo modelo, el XPM/4,
incorpora cuatro procesa-
dores y se lo estima en una
potencia equivalente a
diez veces la del legenda-
rio Cray 1.

Hitachi, Fujitsu, NEC,
IBM y Control Data aspi-
ran, cada uno por su pro-
pio camino, a desplazar a
Cray de su primer puesto
en el runking de potencia,
pero la compafiia fundada
por el célebre Seymour
Cray confia en que con-
servar su posicidon hasta
1986, por lo menos.

En la actualidad, en todo
el miindo hay instalado un

una regla de la economia
socialista y, a la vez, de la
incontrolable natalidad.
Sin bromas: parece que

‘muy pronto Sinclairinsta-

lard en China, en asocia-
cién con el Estado, una
fabrica de ordenadores.

parque compuesto por un
centenar de superordena-
dores, pero se espera que
en 1990 la cifra supere los

400. Segun Peter Grego-
‘ry, vicepresidente de Cray

Research, la mayor de-
manda provendra, en los
proximos anos, de las ne-
cesidades de desarrollo de
productos’ de alta tecnolo-
gla.

IVESON

SOFTWARE

RIERA DE TENA, 15, TDA. 4 (Pasaje)

2

TEL. 249 3196 (servicio las 24 horas) 08014-BARCELONA
(
e Todos nuestros programas son originales.
e Condiciones Especiales para Comercios
eSe entregan con manual traducido al castellano.
eGarantizamos nuestros programas por 5 meses.
® Cada mes Nuevas Producciones (Constltenos)
4 »

Ref, 1001 P.V.R. 1.900 ptas.
LK 4
Basado en. el comic THE HULK, de
ediciones MARVEL,

Solo su inteligencia podra resolver
las increibles situaciones que le
planteara este juego.

Graficos realmente increibles.

Bef. 1002

P.V.R. 1.800 ptas.
PSYTRON
Se convertira en el defensor de una
estacion espacial controlada por
«PSYTRON>, un ordenador gigante
que le proporcionara una vision total
“de las 10 zonas de la base.
Tiene bajo su mando robots, misiles,
‘equipos de reparacitn, etc.
}J:;admezcla de inteligencia y habj-
lidad.

Ref. 1003

P.V.R. 1.900 ptas.
MUSGY
Un comic en su spectrum.
Sin duda, los mejores graficos crea-
dos hasta ahora.
Conviertase en el rey del hampa y
consiga salvar a sus clientes.

Ref. 1004

P.V.R. 1.800 ptas.
SABRE WULF
El creador del Atic Atack nos
ofrece una nueva aventura de su
personaje, esta vez en la selva.
Canibales, rinocerontes, aranas y asi
hasta 36 diferentes obstdculos.
Insuperables graficos.

Ref. 1005

P.V.B. 1.500 ptas.
AD ASTRA
Controle una nave espacial, y evite
los asteroides que se lanzan contra
el!a y defiiéndase de las naves ene-
migas.
Los graficos més répidos y los me-
jores movimientos logrados hasta
ahora,

Ref. 1006
TRANS EXPRES
TRANS EXPRES le permitira pasar
todos sus programas:
@ de cassette a cassette

@ de cassette a microdrive

® de microdrive a microdrive

® de microdrive a cassette
indispensable para hacerse sus co-
pias de seguridad

P.V.R. 1.200 ptas. .



EPSON CENTER

Provenza, 89-91

Tels, 322 03 54 - 32204 44
BARCELONA

Infanta Mercedes, 62, 2.°, 8.%
Tels. 270 37 07 - 270 36 58
MADRID
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Que sepa mucho de ordenadores.
Que esté dispuesto a jugar y a ensenarnos.
Ya puedes encontrarlo, a partir de noviembre,

en todos los quioscos.

Se llama » Y tedard 116 paginas de juegos,
programas, diccionario de informdtica,

comics, aveniuras y todo para tu ordenador. Quiérelo.

U

Recuerda:

Una revista-libro diferente, para
los nuevos genios de la informatica.

_ s, 50)




SU ORDENADOR

Si posee o trabaja con un
ordenador personal IBM o
con alguno de sus compati-
bles, usted necesita leer PC
MAGAZINE.

Una publicacion escri-
ta para gente como
usted. Es el fruto de
un acuerdo entre el
grupo editorial que pu-
blica Ordenador Popular
y Ziff-Davis Publishing, edi-
tores de PC The Indepen-
dent Guide forIBM Personal
Computers, la mas vendida
en los Estados Unidos.

Desde ahora podra leer
los mejores analisis,
... articulos, e informa-
..~ ciones escritas por
42" un equipo de profe-
sionales espanoles y
norteamericanos.

Esté al dia con lo que

ocurre en el mundode los

ordenadores personales
IBM y compatibles.

Si no encuentra PC MA-
GAZINE en su quiosco, en-
vienos HOY MISMO este
cupon.

INFODIS
Bravo Murillo, 377 - 5.2 A ;
28020-MADRID —fo
Envienme al precio de 350 Ptas., el ejemplar N.° 1 de PC Magaz'ne. |
Elimporte lo abonaré: POR CHEQUE [J CONTRA REEMBOLSO[ICON MITARJETA |
DE CREDITOO

™

_I

American Express(] Visal] Interbank(]

Namerodemitageta [ [ [ [ [T TT T TTTTTTTTTTITI[]T]

I

I

. : I

Fecha de caducidad Firma |
I

I

I

I

J

MABAZINE -
CALLE

REVISTA PARA USUARIDS D | CTUDPAD C.P.
ORDENADORES PERSONALES 1B | PROVINCIA I
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MACINTOSH ENGORDA: 512 K

Macintosh

® Se esperaba una version
superior del Macintosh
para comienzos de 1985,
pero el deseo de Apple
Computer de entrar cuan-
to antes al mercado de las
aplicaciones de negocios
ha aconsejado a la firma
californiana la convenien-
cia de anticipar el anuncio,
del Macintosh de 512 Kby-.

tes. es O sea cuatro veces,

la memoria de la versién
original.

En el mercado america-
no, el nuevo Macintosh se
venderi a 3.195 délares, al
mismo tiempo que se
anuncié una baja de pre-
cios del de 128 Kbytes, que
pasa a venderse a 2.195
dblares (300 dblares de
reduccién).

Con 512 Kbytes de me-
moria RAM, los directivos
de Apple confian en vol-
car a su favor la bgtalla
contra IBM por el merca-
do de los ordenadores per-
sonales para uso empresa-
rial. El famoso programa
Lotus 1-2-3 y probable-
mente el nuevo Sympho-
ny (ambos de Lotus Deve-
lopment) saldrin muy
pronto en una adaptacién
para correr en el sistema
operativo propio del Ma-~
cintosh. La capacidad de
memoria original de este
modelo no era suficiente
para tales programas, de
gran éxito entre los mana-
gers americanos.

46 / Ordenador Popular

MacProject, un potente
paquete de gestiéon que
ha puesto Apple a la venta
este ‘mes, contara con la
amplitud de memoria que
necesita. Se trata de un pro-
grama que, segun la des-
cripcién de la empresa,
“permitird a los usuarios
realizar hasta 2.000 tareas
de un proyecto de mana-
gement”’. En cuanto a
Mac-Write, el paquete de

tratamiento de textos para .

Macintosh, permitira —en
la versiéon de 512 Kby-
tes— almacenar hasta 80
paginas de texto.

Para los usuarios del

'Macintosh de 128 Kbytes,

Apple ofrece un kit de
expansi6on de memoria, en
forma de tarjeta que debe
ser instalada por el servi-
cio técnico, al precio (en
Estados Unidos) de 995
dolares. _

Entretanto, las ventas
del Macintosh van viento
en popa, y Apple esta
trabajando para duplicar
su capacidad de produc-
cién hacia finales de este
afio. Segiin InfoCorp, una
empresa consultora espe-
cializada en la industria

SOFTWARE SUECO EN ESPANOL

IOPECOOVOOOOCDOCOPOO000DOSO00000VPOTR0VCECEOC000ODVOOCOPODD

m La casa de soft sueca
Handic Software, muy co-
nocida en el mundo por la
hoja electrénica que desa-
rrollé para Commodore
64, presenta ahora en Es-
pafa y en espafiol, una

version de la misma y un
tratamiento de textos para
el sistema operativo MS-
DOS, o lo que es lo mis-
mo, para el IBM PC y
ordenadores compatibles.

La hoja electrénica Cale

PROGRAMAS DE ACCORD PARA EL HP150
9EHEHLOEEHOCBOLEIBELLO00O0EREE0SOLLOOOE:

m La empresa espafola de
software para micros Ac-
cord ha confeccionado dos
nuevos programas para el
ordenador H-P 150.

El primero de ellos, al
que se ha llamado Arim, es
el primer programa espa-
fiol de recuperacion de in-
formacién para microor-
denadores. La realizacién
de este programa ha sido
posible gracias a la mayor
potencia“de los ordenado-
res profesionales. En el
caso del HP-150, una con-
figuracion ha itual, que no
estandar, puede contar con
un Winchester de 15 Mby-
tes, con lo que el archivo
puede manejar hasta
17.000 fichas. Por eso este
programa permite crear
un fichero de este volu-
men y, ademas, recuperar
después las fichas automa-

ticamente.

El segundo programa
esta muy en la linea de los
que siempre ha realizado
esta firma. Se llama Pert y
se ha elaborado para pla-
nificar los tiempos de obra
en la construccion.

Adaptado para el mis-
mo ordenador, Pert es ca-
paz de analizar una malla
de programacion de tiem-
pos establecidos segun el
método Pert (Program
Evaluation and Revied
Technic). El usuario debe
establecer la malla de
tiempos con la definicién
de tajos, duracion y rela-
ciéon de precedencia entre
unos y otros, aunque se ha
realizado con la suficiente
flexibilidad como para que
la configuracion se puede
ajustar a las caracteristicas
de diferentes usuarios.

informatica, al cierre de
1984 se habran vendido en
total 280.000 unidades del
Macintosh.

El distribuidor en Espa-
fla, por su parte, nos ha
informado que un equipo
conjunto de técnicos de
Apple Computer y de sus
distribuidores en paises
hispanoparlantes ha com-
pletado los trabajos de cas-
tellanizacién de pantallas,
programas y manuales del
Macintosh. La disponibi-
lidad en Espafia de tales
versiones se producird an-
tes de finales de afio.

Result presenta como pe-
culiaridad la posibilidad de
acceder paralelamente a
sus 32 paginas, a lo que el
fabricante llama hacer
calculos tridimensionales.
Por lo demds, como el
resto de las existentes en
el mercado, es un progra-
ma adecuado para simula-
ciones de diferentes costes
o para obtener resultados
graficos. X

El Word Result, trata-
miento de textos reducido
a nuestro idioma, viene
acompafado de un manual
en espafiol y los comandos
se forman con verbos
combinados con sustanti-
vos. Se ha traducido a diez
idiomas, pero también se
puede obtener un deletreo
automadtico de las normas
de algunos de ellos (inglés,
francés, alemén...).

Ambas aplicaciones
pueden funcionar inde-
pendientemente o integra-
das.

La comercializacién en
Espafia de estos dos pro-
ductos esta a cargo de la
empresa Prosoft, que ha
instalado sus oficinas cen-
trales en Palma de Mallor-
G



NUESTROS ORDENADORES ESTAN EN LA CUSPIDE

PORQUE LA BASE ES CANON

;Qué es lo que normalmente le
oh ecen a Vd. para informatizar su
empresa? Or denac ores: ni M4s ni
menos.

Para CANON, sin embargo, la
informdtica es una integral de valores
al servicio de la empresa. En la
clspide estdn sus microorden
que es lo que se ve. Pero debajo h
muchos otros elementos que sélo
CANON puede garantizar.

Canon Copiadoras de Espana, S. A.

Principe de Vergara, 133
28002 Madrid

91-411 73 16

En primer lugar, sus
minuciosamente pens ‘
elaborados a la medida de la
empresa.

Por debajo de éstos , el servicio
téenico, que comprende tanto la
actualizacion y modificacién de
programas como el mantenimiento
de los ordenadores.

debajo atn estd la tecnologia
japonesa. Prestigiada mundialmente

gramas,

Canon Copiadoras de Espana, S. A.

Gran Via de Carlos lll, 86
08028 Barcelona

93-330 16 04

por las copiadoras, calculad
maquinas de escribir CANON
ahora, en microordenadores, casl
roza el milagro.
Pero la piedra angular que

sustenta esta inmensa pirdmide
es la propia marca CANON. Una

lida base que permite ofrecerle hoy

los microordenadores CANON

como la auténtica cspide de la
informatica.

Canon Copiadoras de Espana, S. A.

Turia, 5. 41011 Sevilla

954-27 23 38

El canon de la informatica

Canon Copiadoras de Espana, S. A,
Gran Via Marqués del Turia, 51-53
46005 Valencia

96-352 79 61







BULL DPS 6.
UNA NUEVA INFORMATIGA
AUTONOMA
Y DISTRIBUIDA.

Destinada a las empresas de todas las
dimensiones y de todos los sectores de acti-
vidad, la gama BULL DPS 6 une nuevas ven-
tajas técnicas a las reconocidas cualidades
de la gama MINI 6.

La nueva gama BULL DPS 6 le propone:
® 6 modelos capaces de cubrir un amplio

espectro de necesidades y que permiten,
si es necesario, la evolucion de un modelo
a oftro, sin perder la inversién inicial en
software.

e Una nueva tecnologia, con un nuevo pro-
cesador central, un nuevo procesador
de telecomunicaciones, una capacidad
todavia mayor de memoria y, por tanto,
un nivel de rendimiento superior,

e Una mejor relacion prestaciones/precio, lo

ve mejora la competitividad del conjunto
ge la gama.

Ademds, el sistema Unico de explotacion
GCQOS 6, verdadero elemento motor de los
nuevos BULL DPS 6 y de los MINI 6, sigue
las normas de adecuacién al sistema de

aunfecturo de red DSA y a las otras grandes

Beneficiaria de un inmenso capital de
software y de experiencia sectorial, la gama
BULL DPS 6 protege, y mejora mcluso el
rendimiento de su inversion en informatica.

De renombre mundial, los nuevos BULL
DPS 6 estan ya listos para constituir el tronco
o las ramas del drbol de comunicacién de

su empresa.

HONEYWELL BULL. S A

ARTURO SORIA, 107 - 28043 MADRID
TELS. (91) 4131213-4133213
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Presentamos el

& AMSTRAD
- CPC 464

"

Cada dia son mds los ordenadores que salen a disputar una
posicién en el enorme mercado doméstico, hasta abora liderado
por los Spectrum y Commodore. La #ltima novedad en la materia
es el Amstrad, cuyo fabricante e importador no ocultan sus
ambictanes. Es un ordenador de tamaiio inusual, debido a la
.incorporacion del cassette junto al teclado y es, por otra parte, el
dnico producto en su tipo que se vende con monitor, si bien puede
usarse con televisor. Su éxito se jugard, en definitiva, por la
calidad y cantidad del software de que puedan disponer los

usuarios.

Las fechas son propicias para estu-
diar un ordenador como el Amstrad.
Un ordenador que presenta como
debilidad los juegos es un buen tema
para Navidad. Que son muchos los
ordenadores destinados para juegos,
estd comprobado. Que, ademas, éstos
tienen muy buena resolucion grafica,
colores y sonido; también, pero que
sirvan para mas cosas, todavia esta
por ver.

Una conocida firma inglesa en
video y sonido de alta fidelidad ha
desarrollado su primer ordenador.
Dicha firma, de nombre Amstrad, lo
fabrica en Corea y lo comercializa en
Inglaterra donde parece que ha tenido
muy buena acogida. En Espafa la
firma Indescomp es la encargada de
la importacién exclusiva de este equi-
po desde el 1 de septiembre, por lo
que se puede observar que es un
recién nacido no sélo en nuestro pais,
sino también en su tierra natal.

Una empresa filial del fabricante,
Amsoft, es la encargada de realizar el
software para este equipo. No obstan-
te, en nuestro pais Indescomp ha

realizado también algin programa
para él.

Este modelo, el CPC 464, presume
de haber nacido para hacer la compe-
tencia al Commodore 64, al Sinclair
Spectrum y sobre todo al BBC Mi-
cro; ordenadores muy conocidos en el
mundo de los juegos. Respecto a su
nombre CPC 464 deriva de su carac-
teristica principal, el color: CPC co-
rresponde a las siglas inglesas de
Colour Personal Computer (Ordena-
dor Personal de Color).

Las caracteristicas mas destacadas
que han de tener los ordenadores
destinados a juegos son la resolucién
grafica y la posibilidad de diferentes
colores; dos caracteristicas inherentes
para conseguir que los juegos tengan
gran vistosidad. Si ademas tienen la
posibilidad de crear “monigotes” en
movimientos (los famosos Sprites) y
buenas posibilidades sonoras, miel
sobre hojuelas.

El Amstrad CPC 464 es una uni-
dad compacta compuesta por la uni-
dad central, el teclado y una unidad de
cassettes; al llevarla incorporada al
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El Amstrad se vende con un monitor de la propia marca (en fésforo, ambar o verde o en color),
pero también puede conectarse a un televisor.

teclado le hace ser excesivamente
largo (570 mm. de largo por 165 mm.
de ancho y por 70 mm. de alto).
Ademas, con el Amstrad se venden
dos tipos de monitores (a elegir) en
color o en fosforo verde. Por supues-
to, si se desea sacar al maximo
rendimiento al Amstrad hay que
optar por el monitor a color.

Teclado

De formato alargado y color grisa-
ceo, en su parte izquierda se encuen-
tra el teclado alfanumérico de tipo
QWERTY, con todas las teclas de
color gris y escoltadas por las teclas
especiales que son de colores vivos: la
tecla ESC es roja, ENTER o RE-
TURN, azul vivo; TAB, CAPS LOCK
SHIFT, DEL y CTRL, verdes.

A la derecha se encuentra un tecla-
do numérico independiente con otra
tecla ENTER o RETURN del mismo
tamafio que el resto y de color azul
vivo. Encima del numérico se encuen-
tran cinco teclas: cuatro del movi-
miento del cursor y una especial,
“COPY" colocada en el centro y de
color verde. Esta tecla se utiliza para
editar lineas de programas y corregir-
las. Todas las teclas tienen autorrepe-
ticién y 32 teclas pueden ser definidas
por el usuario.

El reset del equipo se realiza con la
combinaciéon de tres teclas: SHIFT,
CTRL y ESC, por este orden.
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En su parte derecha lleva incluido
un cassette de tipo audio con un
contador de cinta digital para facilitar
la localizacién de los programas, la
puerta para introducir el cassette y
debajo seis teclas para el funciona-
miento del mismo; una roja, REC,
que utilizada junto con la tecla PLAY
sirve para la grabacién de datos o
programas. PLAY que se utiliza para
cargar datos o programas del cassete a
la memoria central del ordenador,
REW para retroceder la cinta, FF
para adelantarla, STOP/EJECT para
parar la ejecucion de cualquier otra
tecla o abrir la portezuela de la cinta
y, por ultimo, la tecla PAUSE que se
utiliza para parar momentaneamente
la ejecucién de grabar o cargar.

Almacenamiento
externo

De todo el mundo es sabido que el
almacenamiento de datos en cinta no
es nada fiable ni nada rapido, aunque
esto ultimo en este tipo de ordenado-
res no tiene demasiada importancia,
la fiabilidad y seguridad de los datos.
es una caracteristica a tener siempre
en cuenta, en éste y en todo tipo de
ordenadores.

El motor del casserte sélo es con-
trolado mediante software. Trabaja a
dos velocidades a 1.000 6 2.000 bau-
dios. Con la instruccion SPEED
WRITE acompaifiada de un 1, se elige

la velocidad de 2.000 baudios y acom-
pafiada de un O se elige la velocidad de
1.000 baudios. La velocidad sélo se
puede elegir al grabar informacién en
la cinta; el CPC 464 establece auto-
maticamente la velocidad de lectura
correspondiente a la que se usé al
escribirla. Ambas velocidades son fia-
bles y, como la detenciéon de la cinta es
automatica, no hay necesidad de utili-
zar diferentes comandos para cargar
datos. Las funciones de retroceso y
adelanto de la cinta se controlan
manualmente.

Su manejo es sencillo y rapido
mediante la combinacidn de las teclas
CTRL y ENTER (s6lo funciona con
la que estd situada en el teclado
numérico) y pulsando la tecla PLAY
del cassette ejecuta el primer pro-
grama que encuentre en la cinta.

Con la instruccion SAVE del BA-
SIC almacena el programa o datos que
se encuentran en la memoria central
del ordenador a la cinta. Si en dicha
instruccién no se especifica ningin
nombre, lo almacena sin él: cuando se
quiera acceder, habra que posicionar
la cinta a la altura en que se encuen-
tren dichos datos. La instruccidén
LOAD es la encargada de cargar los
datos del cassette a la memoria.

Dispone de diversos comandos pa-
ra el manejo de la cinta, entre ellos se
encuentra el comando CAT encarga-
do de mostrar por pantalla los nom-
bres de los archivos almacenados en
la cinta. Estos ficheros pueden ser de
cuatro tipos distintos: si es del tipo §,
es un fichero con programas en
BASIC; si es del tipo %, es un fichero
en BASIC protegido; si es un *, es un
fichero con texto de caracteres ASCII,
y si es un &, es un fichero en notaciéon
binaria.

Opcionalmente, el equipo admite la
conexion de unidades de floppy, al-
macenamiento que se debe de elegir
cuando los trabajos que se quieran
realizar sean mds serios que un sim-
ple juego; cuando se quiera utilizar
con aplicaciones de contabilidad, de
tratamiento de textos, con hojas elec-
tronicas...

Estos floppys son los recientemen-
te aparecidos de 3”. Son de doble cara,
simple densidad. Se pueden forma-
tear de tres formas: como disco de
sistema, con 169 Kbytes de capacidad,
como disco de datos, con 178 Kbytes
de capacidad, y con formateo IBM,
con 154 Kbytes de capacidad.

Al conectar las unidades de floppy
el Amstrad comienza a ser un equipo
algo mas serio porque posee mas
capacidad, mas seguridad y mas rapi-
dez en el manejo de los datos. Junto




DE LOSMICROS

Y por solamente 125.000 ptas. es puro genio
Incluyendo 1 disco drive y 6 meses de garantia

O TATUNG

Elnscein

Disefado y producido en Inglaterra por TATUNG (UKf Ltd.

...GENIO EN CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA...

MEMORIA INCORPORADA DE 80K
64K RAM + 16K independiente para pantalla.

UNIDAD DE DISCO INCORPORADO

500K Byte capacidad de disco.

1 Floppy disco drive de 3" incorporado.
Ampliable con un segundo disco drive interno.

16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS
32 sprites - 16 colores.
40 columnas X 24 filas (ampliables hasta 80 c.)

PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS
Un port RS232-C

Un port de impresora “Centrénic”.

Port de usuario de 8 bit.

Cuatro canales analdgicos/digitales.
Conector Tatung “pipe”.

CP/M es una marca registrada de DIGITAL
RESEARCH INC.

CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA

Potente BASIC Crystal.

Capacidad de operar programas en CP/M*
Lenguajes: FORTH, PASCAL, CBASIC, COBOL,
FORTRAN, LOGO, ASSEMBLY vy otros.

Y con teclado tipo maquina QWERTY.

SONIDO VERSATIL INCORPORADO

Tres canales de musica con control incorporado.
Altavoz !ncorporado con regulador de volumen.
Y mucho mas.

EINSTEIN retne todas Qestas ventajas.
Satisface tanto al principiante en la electrénica
como al operador experto, bien sea en casa o en
la oficina. iY A QUE PI’RECIOS!

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:
ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran Via Carlos Ill, 86
08028-BARCELONA (Télex 52220).

* Precio de promocion valido hasta 31 dic. 84
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con esta unidad se entrega el floppy
de CP/M y el del lenguaje LOGO, y
opcionalmente el lenguaje Pascal;

tentacién justificada si sus trabajos se .

orientan al mundo técnico.

Hardware

El conocido microprocesador Z80A
de 8 bits que opera a 4 Mhz, de Zilog
es el encargado de controlar las ope-
raciones del Amstrad. La generacion
del sonido se realiza mediante un chip
AY-3-8912 de tres voces y siete
octavas. Un tercer chip, el 6845, se
encarga de controlar las funciones del
monitor y un 8255 controla las fun-
ciones de entrada/salida de los inzer-
faces paralelos.

Los chips de la memoria RAM se
encuentran en la parte derecha y
debajo de los cuatro chips principales.
De las 64 Kbytes de RAM, sdlo 42 K
estan libres para el usuario, el resto
las utiliza para la pantalla y para
cargar en la memoria central el intér-
prete BASIC.

En la parte izquierda de la placa se
encuentran 8 chips de 4 Kbytes cada
uno que suman las 32 K de memoria
ROM, en las que alberga el intérprete
BASIC y las utilidades.

El altavoz se encuentra situado
encima del cassette.

_La publicidad inglesa dice que la
memoria RAM, de 64 Kbytes de
salida, se puede ampliar hasta 8.190
Kbytes, Lo que es una incdgnita para
todos, incluso para la propia impor-
tadora es cOmo piensan realizar esta
ampliacion. Tampoco se sabe muy
bien qué interés puede tener tal
cantidad de memoria en un ordenador
como el Amstrad. Una forma de
realizar esta ampliacién seria median-
te un Bus de sistema, pero s6lo podria
funcionar como memoria de lectura.
De cualquier forma, es sélo un pro-
yecto; por tanto, ni siquiera esta
disponible en Inglaterra, su pais de
origen.

Otro tanto ocurre con la amplia-
cidon de la memoria ROM; en este
caso se habla de 255 Kbytes, por lo
mismo tampoco estin disponibles.

Interfaces

De derecha a izquierda el primer
conector que se encuentra es el del
MOoNitor; CONECtor COMPUESto por seis
PIN que son los encargados de enviar
los diferentes colores. A continuacion,
el 5v DC, para la red eléctrica.
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Después, un interface paralelo para la
conexiéon de unidades de floppy. Al
lado, otro paralelo para la conexion
de una impresora y, por ultimo, un
interface serie denominado “puerto
de usuario (E/S)”. Este es utilizado
bien para la conexién de un joystick o,
bien para las comunicaciones median-
te la conexién de un modem.

El Amstrad se puede alimentar de
dos formas, mediante el monitor, si se
elige uno de los dos que la misma
firma ofrece, o si se conecta a otro
monitor o al televisor, mediante un

alimentador/modulador, el MP1, en
el que se conectaran la pantalla y el
Amstrad.

La visualizacién

Una objecién: aunque el Amstrad
tiene la posibilidad de conectarse al
televisor, el ordenador s6lo se vende
con un monitor de la misma firma, ya
sea en fésforo verde o en color. El
CPC464 tiene tres modos de repre-

Port de usuario

Port de E/S

Circuiteria d

Conexidon impresora

Controlador TRC

Memoria ROM 32 K

Generador de sonido (3 voces)

Buffer TTL (fila inferior de chips)

Controlador periférico

Buffer de interface TTL

Procesador Z80A




sentacién en pantalla: en MODE 0 se
visualizan 20 caracteres por linea en
modo texto, y 160 por 200 puntos en
modo grafico, con 16 colores en total;
en MODE 1: se visualizan 40 caracte-
res por linea en texto y 320 por 200
puntos en graficos, con cuatro colores,
y en MODE 2: 80 caracteres por linea
en texto y 640 por 200 puntos en
graficos, con sbélo dos colores. El
numero de lineas no varia, es de 24.

El monitor que hemos usado para
testeat el Amstrad ha sido el CTM
640, monitor a color de Amstrad. En

su lateral derecho lleva una pequefia
ruedecita que ajusta el brillo. Debajo
del monitor salen dos cables, uno
encargado de la conexién monitor-
ordenador y otro encargado*de la
alimentacién del Amstrad (ya se ha
comentado que el Amstrad con un
monitor de la misma firma se alimen-
ta mediante éste). El cable de cone-
xi6n a la red eléctrica sale de detras
del monitor.

La impresora es el periférico que a
ningin equipo le debe faltar; el Ams-
trad sélo admite la impresora que su

Entrada de energia (desde monitor) 5v

Conexion diskette

Circuiteria del cassette

Memoria RAM 64 K

Conexion monitor

Interruptor on/off

/

Control de volumen

Speaker
Motor de control de cinta

fabricante ha desarrollado para él.
Para que esto-no sea una limitacién
del equipo, la firma importadora ha
desarrollado un cable para la cone-
xi6n de cualquier impresora en para-
lelo Centronics. 4

Para las comunicaciones se le po-
dria conectar un modem; pero aun no
dispone del software necesario.

Otro periférico que se le puede
conectar son los joysticks. Admite
cualquiera con conexidn serie, pero
s6lo uno. En el caso que el joystick
elegido sea el de la firma Amstrad se
le podran conectar dos, la conexién
del segundo se realiza en el primer

joystick. El joystick de la firma no esta

aun en nuestro pais.

Software

En la configuracién basica del
Amstrad se incluye el BASIC des-
arrollado por la empresa Loccomotive
Software Ltd. y algunas para el
funcionamiento del equipo.

La correccion de un progrma es
sencilla y rapida y se puede realizar de
dos formas: con el comando Edit, con
el que se editan las lineas de progra-
mas con error y se corrigen, o con las
teclas de movimiento del cursor. Es-
tas se mueven hasta la linea que
contenga el error, con la tecla COPY
se copian todos los caracteres hasta el
que contenga el error, el cual se
corregird y se seguira con la tecla
COPY hasta el final de linea.

Dispone de una combinacién de 27
colores diferentes. En sus tres modos
de representacién, 20, 40 y 80 colum-
nas admite la combinacién de 16,4y
2 colores diferentes respectivamente.

Los colores se pueden utilizar de
dos formas: que parpadee o palpite
entre dos colores o que muestre un
color de manera permanente. En la
pantalla se pueden combinar tres
colores diferentes fijos: Uno define el
borde, otro el papel y otro la tinta. Las
instrucciones que se utilizan para el
manejo de colores son: PAPER,
BORDER, PEN, INK y SPEE INK.

Curiosamente en materia de grafi-
cos no dispone de la famosa instruc-
cién CIRCLE, que todos los domésti-
cos incluyen. A favor tiene diversas
instrucciones para realizar estos:
DRAW, DRWAR, PLOT, PLOTR,
XPLOT, YPLOT, ORIGIN, MOVE,
MOVER.

Una caracteristica a destacar en la
programacién del Amstrad es la po-
sibilidad de creacién de ventanas. Con
la instruccion WINDOW se pueden
crear tantas ventanas como se quieran

Ordenador Popular / 55



Vista posterior del Amstrad. De izquierda a derecha: conexio

y utilizar cada una para cosas diferen-
tes: por una se puede estar visuali-
zando el listado de un programa, por
otra estar corriéndolo... La eleccién de
ventana se realiza mediante la ins-
truccién LIST acompafiada del simbo-
lo #, y un ndmero que correspondera
al nimero de ventana.

Para la generacién de sonidos tiene
dos instrucciones, SOUND y ENV.
Como la mayoria de los domésticos
dispone de las instrucciones PEEK y
POKE para acceder a la memoria.
Pero, ademis, dispone de las instruc-
ciones MEMORY, HIMEM, FRE,
para el manejo de ésta.

.Debido a su reciente aparicién las
aplicaciones que, hasta ahora, hay
desarrolladas para el Amstrad son
pocas. La empresa Amsoft tiene des-
arrolladas cuatro aplicaciones: un tra-
tamiento de textos que se presenta en
cassette con un precio de 2.300 pese-
tas, una hoja electrénica por 3.900, un
programa para generar graficos por
2.300 pesetas y una base de datos por
2.300 pesetas. Otra versién de trata-
miento de textos mas avanzada y mas
completa que la citada anteriormente,
puede venir en diskete o en cassette
por 3.900 pesetas y se espera a que
esté disponible en nuestro pais para
el proximo mes de enero.

En materia de juegos si tiene un
gran catalogo: desde juegos sencillos
hasta juegos de naves espaciales des-
arrollados en tres dimensiones.

No sélo la empresa Amsoft tiene
software desarrollado para el Ams-
trad. Su importador exclusivo, Indes-
comp, esta desarrollando algunos
programas como una: contabilidad
personal, una pequefia facturacidn...

En lo que se refiere a la biblioteca
de libros es ya bastante completa.
Segtn palabras de la firma importa-

dora en nuestro pais existen ya ocho’

libros, algunos s6lo con programas,
otros con explicaciéon detallada del
funcionamiento del equipo y otros
explicando la programacién del Ams-
trad. Estos libros vienen en lengua
inglesa y solo algunos seran traduci-
dos a nuestro idioma.

Junto con el ordenador la firma
s6lo entrega un manual de usuario en
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port de entrada/salida.

inglés y el mismo con la traduccién al
castellano.

CONCLUSIONES

El Amstrad CPC 464, cuyo naci-
miento ha sido fruto de las investiga-
ciones hechas en Corea por la firma
inglesa Amstrad, parece ser un gran

nes para monitor, red eléctrica, unidad de diskette, impresora, port de usuario y de otro

competidor para algunas marcas de
ordenadores ya implantadas en el
mercado. Su juventud le convierten
en un equipo, hoy por hoy, sin
demasiados elementos que lo acom-
pafian, tanto en lo que se rvefiere a
Soft como a Hard. No obstante, hay
que tomar en serio las promesas de la
aparicion de estos elementos en fe-
chas proéximas. Cristina Porto

Nombre: Amstrad CPC 464
Fabricante: Amstrad
Representante en Espafa:
Indescomp.

Paseo de la Castellana, 179.

28016 - Madrid
Tel. (91) 279 31 05.

Caracteristicas estandar:

® Microprocesador Z80A de 8
bits.

® Memoria RAM de 64 Kbytes.
® Memoria ROM de 32 Kbytes.
® Teclado tipo QWERTY de 74
teclas, con cuatro de control
del cursor.

® Monitor a elegir en fosforo
verde o en color. Visualizacion
en modo texto de 20, 40 u 80
caracteres por 24 lineas, la
resolucion en modo gréafico
puede ser de 160 por 200, 320
por 200 6 640 por 200 puntos.
® Almacenamiento externo:
Una unidad de cassette de tipo
audio incluida dentro de la
carcasa del ordenador.

® /nterfaces. Conector par
monitor, conector para red

eléctrica, interface paralelo para eléctrica, 12.500 ptas.

la conexion de flopys, interface
paralelo para impresora y un

puerto de usuario utilizado para @ Aplicacion ampliada de
la conexion de un joystick o de tratamiento de textos, 3.900

un modem.

Opciones

® Conexién de impresora,
modem y jostick.

® Conexion de una unidad de

floppy de 3” con capacidad
segun formateo de 169, 178 6
154 Kbytes.

® Sistema operativo: Con
unidad de floppy opcional

" CP/M.
® Lenguajes: BASIC (incluido
en el equipo). Logo y Pascal
con la ampliacion de floppys.
® Software de aplicacion:
Tratamiento de textos, hoja
electrénica y graficos.
® Programas de juegos.

Precios

® Amstrad PPC 464 con
monitor en fosforo verde,
89.900 ptas.

® Amstrad CPC 464 con monitor
a color, 126.500 ptas.

® Unidad de floppy de 3",
aproximadamente, 70.000/75.000
pesetas.

® |Impresora Amstrad, 69.900
pesetas.

® Cable Centronics conexion
impresora, 4.000 ptas.

® Modulador para corriente

® Aplicacion de tratamiento de
textos, 2.300 ptas.

pesetas.

® Hoja electronica, 3.900 ptas.
.® Graficos, 2.300 ptas.

® Base de datos en espanol,
2.300 ptas.

® Lenguaje Pascal, 4.900 ptas.
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Peachtree Software

Usted debe estar seguro de que el Software
que elige soporta el compromiso de estabilidad
y de seguridad y que sera una sélida inversién
para el futuro. Debe aumentar el valor del
ordenador que usted ha seleccionado para que
le ayude en la gestion de su empresa.

El Catilogo de Aplicaciones de Software
Peachtree responde a esta necesidad. La gama.
de productos abarca una Contabilidad
Completa, Facturaciéon y Control de Almacén y
Gestién Integrada de Oficina.

Peachtree forma parte de la mayor
empresa de Software de Aplicacion en el
mundo. Con mas de 20 afios de experiencia,
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios
de grandes y pequefios ordenadores
a obtener el verdadero valor de
la informadtica para sus negocios.

EL SOFTWARE QUE
TRABAJA PARA USTED

El broche de oro para su microordenador

Los Principales Fabricantes de
Microordénadores en el Mundo han confiado
para sus productos en Software Peachtree.
Entre ellos: IBM, OLIVETTI, DIGITAL,
WANG RANK XEROX, PHILIPS,
OSBORNE ALTOS, APPEL.

Peachtree Software esta ahora disponible en
Espafa y en lengua castellana para los
ordenadores personales:

IBM - OLIVETTI - TELEVIDEO

CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS

a través de sus propias redes de distribuidores,
con el respaldo de Peachtree.

_-‘f—?é ENVIEME PARA -MAS INFORMACION

o

Mi Compaiiia:

RHYV Ibérica, S.A.
Urgel, 240 - 5°A.
Teléfono: 239 81 01
Barcelona - 36

Mi Nombre:

Mi Ordenador:




Thomas Kurtz y John Kemeny, en 1964
(foto izqu.). Ambos, este afio en el
Dartmouth College, con el resto del equipo
que ha disefiado True BASIC.

Veinte
anos
después

'EI BASI

“auténtico
- (True BASIC)

El lenguaje de programacién mds popular en todo el

Si las cosas cambian rapido en todo
el mundo, en el universo de la infor-

mundo, BASIC, no ha dado mucho dinero a sus autores, mética van mas rapido. Los ordena-
Thomas Kurtz y Jobn Kemeny. En los 20 afios dores que causan impresién un afio
transcurvidos, su producto ba merecido —y sufrido— todo son olvidados al siguiente. Nuevos

; ‘o . ; . = programas crean tormentas de la
tipo de revisiones y adaptaciones. Después de veinte asios de novhe & lo mubong, Tas compaiias

discrecion, Kurtg’y Kemeny decid‘ieron que ya era bon} d_e hacen fortunas y las pierden con una
elaborar la version que ellos consideran definitiva, auténtica.  rapidez sin precedentes. :
Se llama True BASIC y aqui la presentamos a los lectores. E1I BASIC es una rara excepcién en
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este tumulto. Escrito hace veinte afios
por John Kemeny y Thomas Kurtz,
ha capeado los cambios. Es facil de
aprender, puede ser usado para cien-
tos de aplicaciones y funciona en casi
todos los ordenadores que aparecen.
En definitiva es, probablemente, el
lenguaje de programacion mas popu-
lar hoy en dia.

Pero durante afios el BASIC ha

sufrido cambios. Cuando aparecieron
microordenadores con mejores carac-
teristicas se desarrollaron nuevas ver-
siones de este lenguaje que las pudie-
sen aprovechar. A menudo las inno-
vaciones se afiadieron de un modo
que hacia que la simplicidad original
se perdiera. Es mas, estos dialectos
difieren tanto de uno a otro que lo que
eran caracteristicas estandar ahora

e

varian de una versién a otra. Existe
tal cantidad de variantes que trasladar
un programa de un dialecto a otro es
una tarea frustrante, si no imposible.

El afio pasado los autores origina-
les del BASIC se volvieron a juntar
para crear una nueva version. Ayuda-
dos por muchos accionists, Kemeny y
Kurtz han fundado True BASIC Inc.
para producir un nuevo BASIC de-
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nominado True BASIC. Ademas de
retener toda la fuerza del lenguaje
original, es -mas rapido y potente,
aprovechando al mdximo las capaci-
dades de los microprocesadores de 16
y 32 bits. Lo més importante es que la
nueva versién promete ser transpor-
table. Cualquier programa escrito en
True BASIC se ejecutard sin modifi-
caciéon en cualquier ordenador con
este lenguaje.

True BASIC no es la primera ni la
tnica versién remozada, ni serd la
ultima. Pero conseguira, casi con toda
seguridad, la misma aceptacién en la
comunidad educativa que su predece-
sor, y encontrard también una res-
puesta similar en el mercado de
consumo general. Para ver el porqué
miremos mas de cerca las razones que
impulsaron el BASIC original hasta
alcanzar su extendido uso, los pro-
blemas que surgieron y las soluciones
que el True BASIC propone. También
visitaremos las oficinas de True BA-
SIC Inc., situadas en un edificio de
ladrillo rojo en las cercanias del
campus del Dartmouth College en
Hanover, New Hampshire, para ha-

blar con los autores originales del
BASIC acerca de su ultima creacién.

Inicios del BASIC

Kemeny y Kurtz disefiaron el BA-
SIC, iniciales de Beginner's All-pur-
pose Symbolic Instruction Code (co-
digo simbdlico de instrucciones de
todo uso para principiantes), a prin-
cipios de los sesenta como un método
de hacer accesible la potencia de los
grandes ordenadores a los estudiantes
de los departamentos de humanida-
des, ciencia e ingenieria en Dart-
mouth. Los dos colegas crearon su
nuevo lenguaje basindose en otros
dos de alto nivel, FORTRAN y AL-
GOL. Aunque comparte algunas ca-
racteristicas de éstos, también existen
grandes diferencias que hacen sencillo
su aprendizaje y manejo.

En primer lugar, el BASIC elimina
la necesidad de memorizar la comple-
ja sintaxis y el vocabulario que otros
lenguajes requieren. El nimero de
sentencias distintas estd limitado a
poco mas de una docena para permi-

tir a los programadores el escribir
programas mas concisos y compactos.
Es mas, el BASIC es interactivo,
dando una respuesta instantanea a los
comandos que se le introducen, carac-
teristica muy util para los principian-
tes. Esto hace que sea muy facil
arreglar y modificar los programas.
Por ejemplo, en respuesta a un senci-
llo mensaje de error los programado-
res pueden comprobar rapidamente
la linea errdnea, corregirla y volver a
ejecutar el programa sin grandes
complicaciones.

Sin embargo, mientras la facilidad
de uso es la mayor ventaja del BASIC
también contribuye a lo que ha sido su
mayor pega: la tendencia a aumentar
la confusion, planeamiento inadecua-
do y programas muy mal organizados.
Un programador puede empezar con
un concepto claro, a continuacién
expande y modifica el programa afia-
diendo nuevas lineas y variables
cuando sea necesario. El resultado
final suele ser un batido dificil de
seguir y arreglar.

Sin embargo, y debido a que era
facil de aprender, el BASIC pronto

Como trabaja el True BASIC

Al contrario que la mayoria de los
dialectos BASIC, el True BASIC es
un lenguaje compilado con caracte-
risticas especiales que le proporcio-
nan el manejo de un intérprete junto
con la velocidad de un compilador.

En términos simples los intérpre-
tes usan el programa original (sour-
ce) como las instrucciones a ejecu-
tar. Pero el texto de un programa
BASIC esta alejado de lo que en-
tiende un microprocesador. El resul-
tado es que un intérprete gasta la
mayor parte de su tiempo descu-
briendo lo que\dice .un comando
antes incluso de ejecutarlo.

Los compiladores transforman su
programa en una version predigeri-
da, llamada “programa compilado” o
“programa objeto” que esta mas
cerca del lenguaje que el micropro-
cesador puede entender. El progra-
ma compilado es manejado por un
intérprete (en realidad un intérprete
de tamano reducido) de modo que el
ordenador tarda mucho menos tiem-
po descubriendo el significado de
cada instruccion. Como resultado,
los compiladores ejecutan los pro-
gramas mucho mas eficientemente
que los intérpretes.

Sin embargo, tradicionalmente ha

sido muy complicado trabajar con
los compiladores requiriendo mu-
chos pasos para obtener un progra-
ma listo para funcionar. Primero se
debe crear el programa original
usando un editor de textos. Después
de compilarlo y salvar el programa
objeto en disco, se puede ejecutarlo.
Si-el programa tiene errores se debe
volver al editor, cargar el programa
original, recompilarlo y continuar
todo el proceso.

Los intérpretes tienen la ventaja
de ser faciles de usar. Se introduce
el programa, se ejecuta, edita, ejecu-
ta otra vez, todo desde el mismo
nivel (sin necesidad de pasar a otro
nivel del sistema como puede ser el
editor). Sin embargo, en los intér-
pretes BASIC convencionales los
errores de sintaxis no son descu-
biertos hasta que se intenta ejecutar
la linea en cuestion. Muy a menudo
el programa se ejecuta durante mu-
cho tiempo antes de encontrar un
error sintactico que destruye toda
una serie de calculos.

Debido a la estructura del True
BASIC los programadores tienen las
ventajas de ambos (intérpretes y
compiladores): facilidad de uso y
velocidad. Después de teclear el

programa fuente o de cargarlo de
disco, simplemente se teclea RUN.
El compilador ejecuta su labor al-
macenando el programa objeto en
memoria en vez de en disco. (True
BASIC también tiene comandos pa-
ra salvar los programas objeto en
disco; estos programas pueden eje-
cutarse directamente por el intérpre-
te del lenguaje).

El compilador busca a través de
todo el programa los errores sintac-
ticos antes de convertirlo en el codi-
go objeto. Si encuentra un error lo
sefala usando la ventana de edicion.
Se puede corregir rapidamente el
texto y continuar la compilacion

Después de la compilacion el in-
térprete coge el programay lo ejecu-
ta. De todos modos el programa
original esta disponible para su edi-
cion inmediata. No se necesita vol-
ver a cargar el editor para hacer
cambios en el programa; simplemen-
te se mueve el cursor en la ventana
del listado y se empieza a editar.

Una aproximacioén
al True BASIC

El True BASIC incorpora muchas
caracteristicas nuevas y actualiza las
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afirmé su posicién en el mundo
educativo. John Kemeny cita las ra-
zones por las que mantiene su pre-
dominancia en este campo. "Puedes
aprender sus rudimentos enseguida”,
explica, “no se necesita ninguna teo-
ria para programar’. Su propia expe-
riencia de educador es un punto a
considerar. Usa dos cintas de video
para introducir a los estudiantes en el
lenguaje después de lo cual ellos
empiezan a programar. Thomas
Kurtz, encargado del programa de
graduados de Dartmouth en las cien-
cias de computacién, dice que “el
BASIC es un lenguaje en el que un
pequefio problema puede ser resuelto
con una pequefla solucién, lo que
no ocurre, ciertamente, con el Pascal y
el PL/I". Incluso un pequefio progra-
ma de dos lineas en BASIC necesita
algunas lineas extra en otros len-
guajes.

A la vez que disefiaban el BASIC,
Kemeny y Kurtz pusieron en marcha
un sistema de tiempo compartido que
permitié a docenas de individuos usar
el ordenador central de Dartmouth
simultdneamente; era como si cada

uno de ellos casi tuviera un ordenador
personal. Con una visidén retrospecti-
va se puede decir que el BASIC de
Dartmouth preveia claramente la re-
volucién de los ordenadores persona-
les, revolucién para la que todavia
faltaba més de una década.

BASIC Real

A mediados de los setenta apare-
cieron en escena los ordenadores
personales. Aunque inicialmente sélo
interesaron a los aficionados a los
computadores y a los profesionales
del proceso de datos, los micros se
empezaron a usar rapidamente a un
nuevo grupo de gente. Debido a que
muchos compradores de los primeros
ordenadores no posefan el conoci-
miento técnico necesario o el deseo de
aprender los complejos términos usa-
dos por los programadores profesio-
nales se hizo evidente para los fabri-
cantes de las primeras méquinas que
necesitaban un lenguaje que pudiese
ser aprendido rapidamente sin entre-
namiento previo.

Por tanto, con la apariciéon de los

microordenadores, el BASIC cobrd
entidad propia. La gente podia reali-
zar casi cualquier aplicacién que qui-
siese con BASIC, y la pequefia memo-
ria que necesitaba lo hacia apropiado
para los pequefios microordenadores.
Por encima de todo el BASIC hacia
que cualquiera pudiese escribir facil-
mente programas interactivos para
los que las primeras maquinas esta-
ban tan bien preparadas.

Pero cuando los microordenadores
se sofisticaron mas, empezaron a
dejar pequefio al lenguaje. Las grafi-
cas mejoradas, por ejemplo, requerian
extensiones para permitir a los pro-
gramadores usarlas. Ademds, surgie-
ron diferencias en el manejo de
variables y strings entre distintas
maquinas, as{ como en la lectura del
teclado, nimeros aleatorios, sistemas
de codificacién, tipos permitidos de
matrices, grados de precisién en los
calculos y capacidad de la memoria.
Cada méquina que aparecia llevaba su
propia versién del lenguaje, con lo
que rapidamente aparecid 1na mana-
da de dialectos. MITS BASIC, Tiny
BASIC, SWTP BASIC, Applesoft

ya existentes. Un catalogo completo
de todas esta mas alla de lo que cabe
en este articulo, asi que presentare-
mos las mas importantes en esta
secciéon. También veremos en qué se
diferencia de los otros BASIC.

El True BASIC sigue, esencial-
mente, las normas del estandar AN-
Sl. Sin embargo, ofrece opciones y
extensiones que los disenadores
creen que mejoran el estandar. Los
ejemplos de esta seccidon usan esas
extensiones. En los ejemplos pon-
dremos las palabras clave en ma-
yusculas y dejaremos las variables
en minusculas. La exclamacion usa-
da en muchos ejemplos es la abre-
viacion del True BASIC (y del ANSI
BASIC) del REM.

Los numeros de linea son opcio-
nales en el True BASIC (el ANSI
BASIC los necesita). Sin embargo, si
una linea estd numerada, todas lo
deben estar. Los numeros de linea
son la plaga de las versiones anti-
guas del BASIC. Cuando un progra-
ma se modificaba debia, a menudo,
ser renumerado, y el proceso de
referenciar nimeros de linea dentro
de un programa es tedioso y condu-
cente a errores. Ademas la referen-
cia a los numeros de linea no lleva
informacién; por ejemplo, ¢qué sig-
nifica GOSUB 10007?

En el True BASIC los nombres de

las variables pueden ser de hasta 31
caracteres de longitud pudiendo in-
cluir subrayado, lo que permite el
uso de frases como porcentaje de
pago. En contraste la mayoria de las
versiones del BASIC limitan el nom-
bre de la variable a dos caracteres
(se pueden usar nombres mas largos
pero los caracteres extra no diferen-
cian un nombre de otro; (“radio” y
“raiz” representan lo mismo, por
ejemplo).

En la mayoria de los dialectos los
programadores tienen restringido el
uso de las palabras clave como
variables. En algunas versiones el
nombre de una variable no puede
contener a una palabra clave. En el
True BASIC solo hay 21 nombres de
variables restringidos, gracias al
compilador y al requerimiento de
que todas las asignaciones empie-
cen con LET, como en:

LET & =55

El True BASIC también permite
asignaciones multiples, dando un
valor a una lista de variables:

LET a, b, ¢ = 100

Las strings (variables alfanuméri-
cas) pueden tener hasta 32.000 ca-
racteres mientras en el BASIC Mi-
crosoft y en la mayoria de las otras
versiones estan limitadas a 255 ca-
racteres.

El método del True BASIC de

representar substrings (partes de
una string) esta considerablemente
mejorado. Por ejemplo, dada una
string nombre$, la notacion nom-
bre$[a:b] indica la substring de nom-

“bre nombre$ que empieza en la

posicién a y termina en la b. En
BASIC Microsoft se debe usar la
funcion MID$(AS$,a,b) para represen-
tar la substring.

Ademas en el True BASIC se
utiliza la misma notacién para asig-
nar datos a una substring. La sen-
tencia.

LET nombre$[1:5]="Juan”
almacena “Juan” en las cinco prime-
ras posiciones de nombre$ pero deja
el resto de la string sin cambio.
Muchas versiones del BASIC care-
cen de un método sencillo para
realizar esta operacion; algunas ne-
cesitan llamar a una versién, como
en:

LET MII%$ (nombre$,1,5)="Juan”

El True BASIC almacenalos nime-
ros con al menos diez digitos de
precision y realiza todas las opera-
ciones matematicas con, al menos,
esa misma precision. La precision
exacta depende del ordenador en
particular. Un programa en True
BASIC puede determinar cuanta pre-
cisién y qué rango de niumeros ma-
neja el ordenador con dos funciones
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SEIKO MARCA EL TIEMPO
DE LOS SUPER MICROORDENADORES

LASUPERIORIDADDE SEIKO ~~ ommmnme s
ESTA EN SU CAPACIDAD PARA CRECER

SEIKO 8600 llena un vacio existente entre los actuales microordenadores y los
grandes equipos de gestion.

La serie 8600 es una nueva generacion disefiada para crecer y crecer. Su
unidad central, basada en un potente procesador INTEL 8086 de 16 Bits, cuenta
con una memoria RAM de 128 KB ampliable a 512 KB. La unidad central va
equipada con un disco de 10, de 20 6 50 MB, lo cual le permite continuar trabajando
cuando los demds microordenadores terminan.

Gracias a esta sencilla capacidad de ampliacion, la serie 8600 de SEIKO puede
afrontar todas las necesidades presentes y futuras de una empresa sin necesidad
de constantes y cuantiosas inversiones.

MULTIPUESTO Y MULTITAREA

OTRA DIFERENCIA A FAVOR DE SEIKO

Otra de las grandes ventajas de SEIKO es su
multipuesto. Esto permite acoplarle hasta cuatro
terminales, segun las necesidades de su trabajo.

De este modo se convierte en un sistema capaz de
realizar mltiples tareas desde puestos de trabajo
distintos o efectuar diferentes trabajos desde

un mismo puesto y ademds transmitirse informacidn
de una terminal a otra.

SLOGAN

* MUCHOS LENGUAJES Y MAS APLICACIONES

SEIKO 8600 es compatible con todos los sistemas operativos standard:

0ASYS® | UNIX® , M-BOS® , MS-DOS® , CP-Me | y puede utilizar todos los
lenguajes disponibles: Fortran, Cobol, Pascal, Assembler, C, Mbasic, etc.

Sus aplicaciones son mdltiples como su software disponible:

contabilidad, tratamiento de textos, planificacién financiera, base de datos, graficos,
comunicaciones, gestion de stocks, facturacion, aplicaciones técnicas, etc.

Todo lo que un empresario necesita para conocer a la perfeccion sus datos y poder
tomar decisiones rapidas y seguras.

DISENO ERGONOMICO DE FACIL USO

SEIKO 8600 estd disefiado para proporcionar un uso fécil y cémodo. Sus componentes
internos son accesibles en pocos segundos. La pantalla de 12
pulgadas es antideslumbrante, con deslizamiento de los
caracteres rapido o lento.

El teclado puede colocarse plano o inclinado, para

evitar una manipulacion accidental. Compuesto de 100
teclas agrupadas por colores para facilitar su uso,

incluye 18 de ellas parafunciones aritméticas.

ANTES DE EQUIPAR SU EMPRESA CON UN SISTEMA
DE OPERATIVIDAD LIMITADA, PIDA INFORMACION
SOBRE SEIKO 8600.

' SEIKO

COMPUTER

SERIE 8600

SUPERIOR EN TODO MENOS EN PRECIO

Divisiéon de MICROELECTRONICA Y CONTROL.

Avda. Hospital Militar, 196. Tel.: 221 75 54. 08023 Barcelona.




LA UNICA'Y DEFINITIVA SOLUCION EN
COLOR COMPATIBLE CON SU SISTEMA

Pixels
452 x 585
653 x 585
895 x 585
505 x 585
860 x 625

Modelos
14" Standard
14" Media
14" Alta
20" Standard
20" Alta

1436/LS1. P.V.P.: 77.000

{QUIEN NECESITA UN MONITOR EN
COLOR?

Por supuesto toda persona que tenga un ordenador.

Hasta ahora Vd. probablemente usaba su televisor
doméstico con su ordenador y habré notado bastantes
interferencias, especialmente cuando visualiza textos.
Los televisores no estan basicamente disenados para
visualizar datos, ya que estan construidos con circuitos
de codificacion y modulaciénspara aceptar Gnicamente
las'ondas de television a través del aire.

La diferencia entreisu televisor y un monitor CUB, es
que éste Ultimorestd especialmente disefiado!para la vi-
sualizacién/de textos y gréficos, ésto seievidencia inme-
diatamente enla imagen estable.y:clara que reduce no-
tablemente el esfuerzo de la.vista.

El' monitor CUB asté preparado para desarrollar_las
capacidades sofi das de v lizacién de los'orde-
nadoras de hoyly del mafana;

M|cnovn£cl

{POR QUE ELEGIR UN MONITOR CUB?

Sélola gama CUB de Microvitec;es suficientemente
completa para cubrir la compatibilidad de casi todos los
micro ordenadores del mercado.

Estos magnificos monitores britdnicos, son los Gnicos!
elegidos por el.Gobierno inglés para usarlos.en las es-
cuelas primaria y secundaria de todo el pafs.

Nuestra gama de monitores de_resoluciones. standar,
media y alta, mas los modelos/PAL/RGB, son compati-
bles totalmente con IBM:PC/PCjr, APPLE Il/lle/lll, SIN=
CLAIR SPECTRUM/QL, COMMODORE 64/VIC 20,/DRA-
GON''32/64, ORIC, BBC, ACORN ATOM, ATARI, ACT
APRICOT,SHARP, ITT, TANDY, ADVANCE, CROMMEN-
CO_501, LYNX, TEXAS INSTRUMENTS T'99/4A y mu-
chos més. i

Piense, cuando tome.su decision final, que s6lo los
CUB de Microvitec.le pueden proporcionar la mayor ca-
lidad, rendimiento y fiabilidad al mejor precio:

&

'MONITORES COLOR

1431 MZ4. P.V.P.: 74.500

TODOS LOS MONITORES CUB IN-
CLUYEN: ;

* Garantia total por un afo.

* Chasis aislado para maxima seguridad.

* Interruptor de potencia para un mejor rendimiento.

* Minimo erroride convergencia esencial para visuali-
zacién de textos gréficos.

* Disefnados para introducir los standars reconocidos
de'seguridad (i.e. BS415).

* Chasis preparado paraibajo consumo de potencia.

* Componentes dealta calidad para asegurar la.maxi-
ma fiabilidad.

* Mando;de conexion de potencia, plugiy RGB.

* Disefo practico, atractivo y moderno.

‘* Aprobacion por la B.E.A B.de nuestros més popula-
res modelos.

* La mejor relacion‘calidad-precio.

* La'garantiagde una gran firma como Microvitec que
acaba de ganar el PREMIO/REAL AL DESARROLLO TEC-
NOLOGICO 1984 EN INGLATERRA:

IMPORTADO Y.DISTRIBUIDO EN
EXCLUSIVA PARA gspAﬂA:
multilogic
CCGMERCIALIZADORAJDE ARTICULOS

DE INFORMATICA" MULTILOGIC. S. A.
Ramoéngde Santillan, 15
Telf.: 458 7475 - 28016 |




NEC Y MULTILOGIC
Presentan las nuevas familias

Cualquier impresora NEC
(que elija, sera su mejor inversion
i largo plazo.

Por ejemplo), los usuarios de
Spinwriter, informan normal-
mente de un uso de cinco afios sin
fallos.

Con el mantenimiento
minimo, las impresoras matriciales

|1 tinica tulipa que ofrece Pinwriters
| 28 caracteres con alta calidad
hacen que

de impresién.

los plazos
entre
revisiones
parezcan
demasiado
generosos.

Ademas la cantidad de papel
que procesan podria también es-
cribirse en el libro de Records.

En lugar de margarita,
las Spinwriters usan una tulipa
(Thimble). Es un sistema unico de
NEC que garantiza mas de 30 mi-
llones de Impresiones y le permite
imprimir en varios idiomas y esti-
los sin interrumpir el proceso.

P
—
‘ P s A 3

Moédulos de interface intercambiables
que permiten un maximo de flexibilidad.

Spinwriter y Pinwriter

Las impresoras Pinwriters
ofrecen calidad en cantidad.

Con velocidades de hasta
180 c.p.s. y con una matriz de 18
agujas en lugar de 9 corrientes, la
calidad de impresion es mas de
una maquina de escribir que de
una impresora de ordenador.

Y con un completo surtido
de alimentadores automatico de
papel
| (doble

alimentador,
i sobres,
etc...),

/ imprimen
talones,

- dibujan
Las 18 agujas de la ifi
Pinwriters dan la mejor gralicos o
calidad de impresién. llenan

hojas hasta de 16" de anchura.

Estas impresoras disponen
de interfaces, IBM PC compati-
b!e, RS-232 C y paralelo Centro-
nics.

Union perfecta: IBM
PC-Spinwriter-Pinwriter.

& multilogic

COMERCIALIZADORA DE ARTICULOS
DE INFORMATICA MULTILOGIC, S. A.

Ramon de Santillan, 15
Telf.: 458 74 75 - 28016 Madrid
Telex: 42710 FONOTXE

NEC Corporation



BASIC, RM BASIC, BASIC, BASIC
09, Better BASIC. Professional BA-
SIC, Macintosh BASIC y, desde luego,
Microsoft BASIC son algunos de los
nombres que surgieron.

.Qué piensan los creadores del
BASIC de los descendientes de su
lenguaje? No estan muy emociona-
dos. Kurtz cita numerosos ejemplos
de implementacién deficiente en los
dialectos, a los que se refiere como
street BASIC (BASIC vulgar). Keme-
ny lamenta que las ampliaciones ha-
yan sido afiadidas de un modo burdo.
Sefiala que los manejos graficos del
IBM BASIC son especialmente frus-
trantes e inconscientes.

Todas estas inconsistencias hacen
muy dificil el “transportar” un pro-
grama BASIC de una maquina a otra.
En particular el trasladar la parte de
graficos a menudo requiere que un
programador reescriba totalmente
secciones enteras del programa. Y
cualquier persona que se haya peleado
con los graficos por ordenador conoce
el tedioso proceso de contar pixels
para determinar donde aparecerd un
punto o un dibujo.

Durante los afios setenta, el Ame-
rican National "Standards Institute
—ANSI— (Instituto Nacional Ame-
ricano de Estidndares) empezd a tra-
bajar en el desarrollo de un estandar
para el BASIC y publicé el primero en
1978. Sin embargo, el BASIC descrito
en ese documento era tan minimo
comparado con las extensas capacida-
des de los microordenadores, que la
industria lo ignoré durante un largo
tiempo.

Un segundo estandar, ampliamen-
te expandido, esta sufriendo la revi-
sién final, y estd prevista su publica-
cién este afo. Thomas Kurtz ha sido
el encargado del comité técnico desde
el principio. Representantes de los
grandes fabricantes de ordenadores y
de muchas casas de software, también
han estado en el comité.

El nuevo estandar describe un len-
guaje extremadamente potente, con-
sistente en un nucleo unido a muchos
moduclos  opcionales de propdsito
especial. Antes que ser demasiado
modesto para los ordenadores perso-
nales de hoy en dia, el lenguaje
especificado excede las capacidades de

los ordenadores de 8 bits y compro-
mete a los 16 bits.

El significado del estindar ANSI
es, potencialmente, inmenso. El Esta-
do norteamericano, las agencias fede-
rales del gobierno, los colegios publi-
cos y los organismos militares pueden
eventualmente exigir a los vendedo-
res de software que sus programas
BASIC sean compatibles con el AN-
SI-BASIC en un grado u otro. Otro
punto igual de importante es que el
estandar establece unas lineas basicas
a los disenadores de software, de
modo que las funciones BASIC de
distintos vendedores no pueden dife-
renciarse en cuestiones arbitrarias,
como sucede frecuentemente con los

ordenadores mas populares de hoy en
dia.

Entre en el True BASIC

Mientras el BASIC estaba cam-
biando, Kemeny y Kurtz no han
obtenido ninguna ganancia con el
desarrollo comercial de su lenguaje.

predefinidas: MAXNUM y EPS (abre-
viatura de epsilon). MAXNUM de-
vuelve el maximo namero represen-
table por el ordenador. EPS(n) de-
vuelve el menor numero que puede
ser sumado o restado de n para
producir un numero distinto de n.
EPS(0) devuelve el menor numero
representable.

Las matrices pueden tener cual-
quier numero de dimensiones, Yy
cada dimension puede tener los limi-
tes superior e inferior arbitrarios.
Por ejemplo,
~ DIM agno(1900 to 1999)
define una matriz de anos con el
limite inferior de 1900 y el superior
de 1999. Otras versiones del BASIC
necesitan que el limite inferior sea 0
o '

El True BASIC incluye un arsenal
completo de sentencias de manejo
de 1999. Otras versiones del BASIC
necesitan que el limite inferior sea 0
6 1.

El True BASIC incluye un arsenal
completo de sentencias de manejo
de matrices. Las siguientes senten-
cias se pueden usar para leer toda
una matriz:

MAT READ Lee datos en la
matriz

MAT INPUT Lee datos desde
el teclado

MAT LINE INPUT Lee una linea de

datos desde el te-
clado

Para imprimir la matriz se usan las
siguientes sentencias:

MAT PRINT Impresion estandar
MAT PRINT Impresion
USING formateada

El True BASIC también incluye
todas las funciones estandar de
transformacion de matrices (deter-
minante, inversa, transposicién,
etc.).

Mecanismos de
programacion estructurada

Bucles DO. Un “bucle” es un con-
junto de instrucciones que un pro-
grama ejecuta repetidamente. Los
bucles del True BASIC son nuevas
cafacteristicas para el BASIC. El
numero de veces que se ejecuta el
“bucle” no se determina necesaria-
mente hasta que se ejecuta el pro-
grama.

Existen tres variaciones del bucle:
bucles infinitos, bucles WHILE vy
bucles UNTIL. Un bucle infinito to-
ma la forma:

DO

LooP
Las sentencias dentro del bucle

(representadas por “...”) se ejecutan
repetidamente hasta que una sen-
tencia EXIT DO se ejecuta.

Un bucle WHILE es condicional.

DO WHILE x>0

LOOP

Antes de repetir el bucle el pro-
grama comprueba si x>0. Si la con-
dicion es cierta las sentencias den-
tro del bucle se repiten. Si no, la
ejecuciéon continua en la sentencia
que sigue al LOOP.

El bucle UNTIL trabaja de un
modo similar.

DO UNTIL x<=0

LOOP

Antes de cada repeticion del bucle
el programa comprueba si x<=0. Si
la condicion es cierta el bucle termi-
na. En caso contrario el programa
ejecuta las sentencias dentro del
bucle.

Si se coloca el UNTIL y/o el
WHILE al final del bucle, la condi-
cion es comprobada después de que
se ejecutan las sentencias dentro
del loop:

DO

LOOP UNTIL x<=0

Bucles FOR. Aunque los bucles
FOR no son nuevas caracteristicas
del BASIC, las versiones no estruc-
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En lugar de eso han permanecido en
Dartmouth realizando una evolucion
controlada del BASIC en el ordenador
central de la Universidad y convir-
tiéndolo en un amplio lenguaje de
propusito general que, en muchos
aspectos, es el prototipo del True
BASIC.

Probablemente la mas significativa
mejora al BASIC Dartmouth ha sido
la adiciéon de herramientas de pro-
gramacién estructurada que facilitan
[a programacién de un modo légico y
comprensivo. Un programa termindo
es mas leido y, por tanto, més facil de
arreglar y modificar que los progra-
mas no estructurados. En contraste, la
versién no estructurada del BASIC
hace dificil la representacién de es-
tructuras légicas, y dificulta su reco-
nocimiento cuando se lee un progra-
ma. La peor caracteristica de los
programas no estructurados es el uso
de las sentencias GOTO que hacen
que la ejecucién del programa salte
adelante y atrds sin una razén aparen-
te. Refiriéndose al BASIC-Dart-
mouth, Kemeny dice: “no hemos
permitido a los estudiantes que usen

GOTO en sus programas desde hace
afios”.

Al BASIC-Dartmouth también se
le afiadié uniformidad en los graficos.
Los programadores en BASIC pueden
colocar dibujos y gréficos sin tener
que saber los parametros fisicos de los
dispositivos de salida. Como dice
Kemeny, “nadie cuenta pixels en
Dartmouth”.

En contraste con los lenguajes en
que los afiadidos han sido hechos
indiscriminadamente, Kemeny dice
que en el BASIC-Dartmouth han sido
hechas con cuidado y conservativa-
mente. Por ejemplo, el lenguaje tiene
un comando PLOT que maneja pun-
tos y lineas y su sintaxis es similar a
la del versatil comando PRINT. Si
estuviese dibujando una serie de pun-
tos, PLOT "X1,Y1" colocaria puntos
sueltos, y "PLOT X1,Y1", dibujaria
lineas y puntos conectando los pun-
tos. Si pensamos en una pantalla de
video con su haz de electrones, el
punto y coma significa “deja el haz
encendido mientras te mueves al
siguiente punto”, mientras que si
quitamos el punto y coma el comando

significa “apaga el haz mientras te
mueves al siguiente punto”. 4

Junto con su trabajo de desarrollo
del BASIC, Kemeny fue el presidente
del Dartmouth College de 1970 a
1981 y antes fue el jefe del Departa-
mento de matemadticas e informatica.
Kurtz dirigié el “Dartmouth Kiewit

‘Computation Center” de 1966 a 1975,

pero nunca ha tenido tiempo o ha
deseado disefiar e implementar un
nuevo lenguaje personalmente.

True BASIC

True BASIC Inc. se formd en
agosto de 1983. Kemeny y Kurtz lle- -
varon a la empresa mucha de la filo-
sofia y de la tecnologia que habian
desarrollado durante los pasados vein-
te afios. Kemeny es el director de la
nueva compaifiia y Kurtz es el subdi-
rector. La pareja se juntd con otros
cuatro técnicos del tema, tres de los
cuales aprendieron programacién co-
mo estudiantes de programacioén de
sistemas en el "Kiewit Computation
Center”.

turadas no ofrecen un método claro
de salir del bucle. True BASIC ha
afiadido una sentencia EXIT FOR
que deja salir desde en medio del
bucle. El siguiente programa, que da
10 oportunidades de averiguar un
numero de 1 a 20, ilustra el uso del
EXIT FOR:

jJuegue a averiguar mi niumero

i
LET 'secreto=int(rnd*20+1)
PRINT “tengo un nuamero secreto”

i
FOR intento = 1 TO 20
PRINT “adivine mi namero (1-20)";
INPUT intento
IF intento = secreto THEN EXIT FOR
PRINT “ese no es”
PRINT“quedan”;10-intento;"intentos”
NEXT intento

i
IF intento=secreto THEN PRINT“ese es!”
END

Si adivina el numero correctamen-
te, el bucle termina inmediatamente
(IF intento = secreto THEN EXIT
FOR).

Saltos condicionales

Los saltos condicionales alteran la
secuencia ndrmal en que se ejecu-
tan las sentencias. True BASIC le
permite definir bloques que se eje-
cutan condicionalmente.

Bloques IF. La sentencia IF simple

es comun a todas las versiones del
BASIC:

IFa=3THEN LET d =0

Muchas versiones del BASIC per-
miten esta variacion:

IF a=3 THEN LET d = 0 ELSE
PRINT “Ok” :

El True BASIC, sin embargo, per-
mite el bloque IF mucho mas pode-
roso. Para ilustrarlo veamos el pro-
blema de encontrar las raices reales
de la ecuacién ax*2 + bx + ¢ = 0.
Aqui esta la solucién del True BA-
SIC adaptada con permiso del libro
“Back to BASIC”:

jEquacién cuadratica

i

PRINT “coeficientes”;
INPUT a,b,c

LET d=b*b-4*a*c

|

IF d>0 THEN
LET s=sqr(d)
PRINT “las raices son’:
PRINT (-b+s)/(2*a)
PRINT (-b-s)/(2*a)
ELSEIF d=0 THEN
PRINT “la raiz es:”
PRINT -b/(2*a)
ELSE
PRINT “no hay raices reales”
END IF
]
END
La solucién depende del valor de

d, que es llamado discriminante y
se deben considerar tres casos: d>0,
d=0 y d<0. Los tres casos estan
claros en el programa.

Compare el programa True BASIC
con este programa BASIC no estruc-
turado que resuelve el mismo pro-
blema:

100 jecuacion cuadratica
110 !

200 PRINT“coeficientes”;

210 INPUT a,b,c

220 LET d=b*b-4*a*c

230 IF d<0 THEN 290

240 LETs=sqr(d)

250 PRINT “las raices son:”

260 PRINT (-b+s)/(2*a)

270 PRINT (-b-s)/(2*a)

280 GOTO 360

290 If d<0 THEN 330

300 PRINT “la raiz es:”

310 PRINT -b/(2*a)

320 GOTO 360

330 PRINT “no hay raices reales”
360 END

En la version no estructurada es
dificil ver que estamos tratando tres
casos 0 que casos son.

Bloques SELECT CASE. Las es-
tructuras SELECT CASE del True
BASIC permiten al programador re-
presentar bloques con varias seccio-
nes opcionales de un modo sencillo
de comprender. Los ON..GOTO y
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Nuevo Curso de ordenador personal y programacmn Basic

ol VAS A SEGUIR VIVIENDO
EN ESTE PLANETA NO TE QUEDES
DESCONECTADO

e,

\
| Si dominas \
tu impaciencia,

va tienes

Ahora puedes hacerlo de una
forma sencilla y divertida. Con un
dedo de la mano. Sin saber una pala-
bra de inglés. Y sin moverte de casa.

Gracias a un curso claro y entre-
tenido que te ayuda a sacarle al or-
denador todo lo que tiene dentro.

Por supuesto que no te estamos
hablando de un Manual de Instruc-
ciones, y alla td. Se trata de un pro-
grama de aprendizaje muy practico,
| disenado por especialistas, para
; | que nadie se aburra a mitad de ca-
‘ mino.

Es, para que te hagas una idea,
como un viaje organizado al futuro.
¢Quieres una plaza?

CURSOg™

CCC

PARA APRENDER
EN CASA

Centro de Ensenanza a Distancia autorizado en aplicacion del Decreto 2641/1980.

medio curso
hecho

Te ofrecemos 12 manuales de
lecciones explicadas paso a paso.

Te ofrecemos, si no tienes orde-
nador, el COMMODORE 64, el mas in-
teresante del mundo, para que prac-
tiques desde el primer momento. Te
ofrecemaos un cuadro de profesores
que te orientan continuamente en tu
aprendizaje. ¢Queé pones tu? Pacien-
cia. Y un poco de voluntad.

Con esos dos instrumentos te
garantizamos que en Seis meses
serads capaz de operar con cual-
quier programa que adquieras y
algo que te gustard mas: podras
crear tus propios programas para
uso profesional o personal: gestion,
administracion, archivo, estadistica,
juegos, estudios... Veras qué diverti-
do es tener paciencia.

Otros de los
cursos CCC:

- Electrénica.

- Radio, TV.

- Técnicoen .
Energia Solar

-Instalador
Electricista.

- Técnico en
Fontaneria.

- Graduado Escolar.

- Guitarra.
- Contabilidad.

- Mecanico de motos.

- Dibujante de comics. Tfno.

- Inglés {con casette
0 por video).

- Auxiliar Enfermera.

- Puericultura.
- Estheticiene.
- Pelugueria.
- Masajey

para practicar desde el primer minuto, porque

Digitopresion.
- Corte y Confeccion. r

Este es un curso diferente a todos los que
conozcas. Es serio, pero sabiendo que no eres
una maquina. Es divertido, pero sin olvidar que
tienes que sacarle partido.

Consta de los siguientes elementos:

—12 manuales de lecciones, preparados pa-
ra aprender enseguida sin perderse en teorias.

-1 anexo de equivalencias.

- Optativo: Un ordenador personal
COMMODORE 64, con su unidad de cassettes

como se aprende a dominar los ordenadores es
trabajando con ellos.

— Amplio nimero de programas y una orien-
tacién continuada de tus profesores.

- No son necesarios conocimientos esoema-
les de ningun tipo.

— Duracién = Seis meses aproximadamente
dedicando dos horas diarias.

- Sistema de aprendizaje: A distancia.

Cada manual incluye ejercicios amenos pa-
ra realizar en el ordenador. El profesor contesta a
vuelta de correo con las correcciones y los con-
sejos necesarios.

—Precio: El curso completo por algo mas
del precio del propio ordenador. Y con facilidades
de pago.

—5

Para hablar con los dedos,
te echamos una mano
El idioma del futuro, se practica con lo
dedos. Si quieres aprenderlo, la oportuni
dad estd en tu mano: Envia este cupon.

Deseo informacion gratis y_sin compromiso
sobre el curso de:

Nombre y Apellidos

Domicilio

blogue no piso prta.
Cod. Postal

Poblacién

Provincia Edad

€CC Servici024 HORAS
%= 9434676 00

Envia este cup6n a:
CCC. Apdo. 666 o a CCC, Apdo. 17222
20080 San Sebastian 28080 Madrid
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Chris Walker, presidente de True
BASIC Inc., era antes de la funda-
¢ién de la compaifiia un director de
proyecto especializado en el desarro-
llo de lenguajes y programacién.
También estaba colaborando con el
desarrollo de un compilador ANSI-
BASIC. David Pearson, vicepresi-
dente de investigacién y desarrollo,
era programador jefe de sistemas del
Dartmouth College y ha estado traba-
jando para hacer que el Dartmouth
BASIC sea ANSI compatible. Brig
Elliott, vicepresidente de desarrollo
de productos, ha estado desarrollando
software durante la pasada década.
Stewart Chapin, vicepresidente de
marketing, llevéd a la compaiiia su
experiencia como programador de
aplicaciones y de desarrollo de estra-
tegias de marketing para los clientes
de una importante firma consultora.

Principales caracteristicas del
True BASIC

La economfia y la simplicidad han
sido siempre componentes del BA-

SIC. True BASIC mantiene esa eco-
nomia y afiade una tremenda cantidad
de poder al lenguaje. Los programa-
dores Pearson y Elliott dicen que su
producto, ademas de sus extensas
caracteristicas, serd mas rapido que
cualquier otro BASIC, y muchos pro-
gramas de demostracion que combi-
nan graficos con solucidn matematica
de problemas parecen demostrarlo.
Ademis de su velocidad, el True
BASIC ofrece un entorno de progra-
macién excepcionalmente util que
posee un editor orientado a pantalla,
un compilador sencillo de usar y dos
ventanas. Se puede examinar el lista-
do de un programa en una pantalla
mientras el programa saca resultados
por la otra. Caracteristica muy util
para el desarrollo de aplicaciones.
El editor de textos orientado a
pantalla esta disefiado especificamen-
te para ser usado con programas True
BASIC. De este modo, reconoce mu-
chas de las unidades funcionales de un
programa —palabras clave, puntua-
cién, etc.— y permite su manipula-
ci6n sencilla. Se puede definir secuen-
cias especiales de teclas, macros que

permiten la introduccién rapida de
bloques de programas usados co-
munmente. Y realizar otras funcio-
nes. Por ejemplo, pulsando CTRL-D
puede producir

DO WHILE

LOOP

y posicionar a la vez el cursor después
del WHILE de modo que se pueda
teclear la condicion.

True BASIC cumple con las especi-
ficaciones del nucleo del préximo
estandar ANSI con s6lo algunas
excepciones (carencias, incompatibi-
lidades y extensiones). Los programas
escritos en True BASIC pueden ser
escritos también de modo que cum-
plan con todas las especificaciones del
estandar. Ninguno de los principales
vendedores de software para ordena-
dores ha intentado seguir el estandar
tanto como éste. En particular el
BASIC del Apple Macintosh y el
tltimo BASIC de Microsoft
(GWBASIC) son incompatibles en
muchos puntos con el estandar.

Pero la caracteristica mas destacada
del True BASIC es su portabilidad.

los ON...GOSUB son los mas seme-
jantes en las versiones no estructu-
radas del BASIC.

Parailustrarlo se muestra un juego
del libro de Kemeny y Kurtz que
juega diez rondas de dados:

Isimula 10 tiradas de un juego de dados
l

FOR juego=1TO 10
LET dado 1=int(6*rnd+1)
LET dado 2=int(6*rnd+1)
LET tirada=dado 1+dado 2
PRINT tirada;
SELECT CASE tirada
CASE, 2,3,12
PRINT “pierde”
CASE 7,11
PRINT “gana”
CASE ELSE _
LET puntos=tirada
DO
LET dado 1=int(6*rnd+1)
LET dado 2=int (6*rnd+1)
LET tirada=dado 1+dado 2
PRINT tirada;
LOOP UNTIL tirada= 7 OR tirada=
puntos
IF tirada=puntos THEN
PRINT “gana”
ELSE
PRINT “pierde”
END IF )
END SELECT
NEXT juego
END

En el BASIC no estructurado ten-
driamos que reemplazar SELECT...
CASE con el mecanismo ON... GO-
SUB, perdiendo claridad.

‘Funciones y subrutinas

En la mayoria de las versiones del
BASIC las secciones del programa
que se usan repetidamente se pue-
den incorporar dentro de funciones
y/o subrutinas. Llamar a una de
estas es mas sencillo y claro que
repetir las correspondientes lineas
del programa cada vez que se las
necesita.

En el True BASIC las funciones y
subrutinas pueden ser internas o
externas.

Una funcion o subrutina interna
comparte las variables con el pro-
grama principal; una externa tiene
su propio conjunto de variables que
no son afectadas, ni afectan, a las
del programa principal (excepto a
los parametros definidos explicita-
mente).

Las funciones multilinea estan
permitidas, al contrario que la mayo-
ria de los dialectos que so6lo permi-
ten una sentencia. Los argumentos
de las funciones (esto es, los valores
de entrada) pueden ser strings, nu-
meros o matrices. El resultado de-
vuelto por la funcidbn puede ser
una string o un numero.

A continuacidon se incluye un
ejemplo de la definicion de una
funcion, extraido del manual de refe-
rencia del True BASIC.

IFuncion para invertir una string
DEF inversa$ (s$)
LET resultado$="*
FOR i=1en(s$) TO 1 STEP - 1
LET resultado$=resultado$ & s$[i:i]

NEXT i

LET inversa$=resultado$
END DEF

El ampersand (&) en la quinta
linea indica una concatenacion de
strings (unién de dos); correspon-
de al simbolo mas (+) en las expre-
siones alfanuméricas del BASIC Mi-
crosoft.

Después de definir esta funcién
podemos invertir una string llaman-
do a la funcidon como se muestra en
la linea 4 del siguiente listado:

DO
LINE INPUT PROMPT“otra string?”;a$
IF a$="“THEN EXIT DO
PRINT inversa$ (a$)

LOOP

END

Las subrutinas difieren de las fun-
ciones en que no devuelven un uni-
co valor. En vez de eso operan en las
mismas variables que el programa
principal y en las incluidas en la lista
de parametros. (Las subrutinas ex-
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Los programas escritos en este len-
guaje se ejecutaran en cualquier ma-
quina en la que esté disponible. Inclu-
so los programas que hacen uso
intensivo de los graficos y de los
ficheros en disco, que se supone
incompatible de una maquina a otra,
se ejecutaran sin ninguna modifica-
ciéon. El True BASIC consigue una
portabilidad total utilizando un com-
pilador idéntico para cada ordenador.
Sélo el intérprete de ejecuciéon debe
ser adaptado a la maquina. Para
obtener los mejores resultados el
intérprete esta escrito en Ensambla-
dor en vez de estar desarrollado en un
lenguaje de alto nivel como el C o el
Pascal.

Para los programadores la portabi-
lidad significa que un programa sélo
tiene que ser escrito una vez. Todas
las maquinas con True BASIC serin
capaces de ejecutarlo automaticamen-
te. Todos los fabricantes de maquinas
con True BASIC se beneficiaran del
desarrollo de software porque cada
programa se ejecutard en todas las
maquinas. Los editores necesitan sélo
una version de cada programa o libro

en lugar de una para cada modelo (sin
embargo, los programas tendrin que
ir en soportes distintos dependiendo
del sistema usado en cada maquina.

True BASIC sale al mercado

Se puede predecir que la empresa
se orientara hacia los mercados de las
universidades. La compafiia se ha
unido a Addison-Wesley, una edito-
rial educativa especializada en libros
de ordenadores y software, para po-
ner los toques finales en el True
BASIC y comercializar el lenguaje.
Este estara disponible para el IBM-
PC y para el Apple Macintosh a
principios de 1985. Versiones para
otras maquinas de 16 bits estdn
previstas en intervalos de tres meses;
las posibles maquinas son el IBM-
PCjr, los ordenadores de Digital
Equipment Corporation y otros con,
al menos, 128 K de RAM. El precio
del lenguaje es de 150 dolares en
Estados Unidos, que es ciertamente
un regalo por un sistema de desarro-

llo de 64 K. Con él vendra una guia de
usuario y un manual de referencia. En
el momento de escribir este articulo
ninguno de los dos estaba disponible,
pero una versién preliminar del ma-
nual de referencia es concisa y facil-
mente leible. ;

True BASIC Inc. también produ-
cirdA programas educacionales en
unién con Addison-Wesley y otros
editores. En algunos casos el software
consistira en un libro de un tema
académico junto con un disco conte-
niendo programas True BASIC que
cubran el tema. Por ejemplo, un
paquete econdémico puede incluir pro-
gramas que demuestren las ecuacio-
nes econdmicas; cuando el estudiante’
cambia las ecuaciones el grafico cam-
bia en la pantalla. Esos paquetes estan
disponibles para uso con otras ver-
siones del BASIC. La diferencia con el
True BASIC es que una versién del
programa funcionara en todas las
maquinas.

La financiacion inicial de True
BASIC Inc., proviene de un grupo de
inversores privados. Kemeny dice que
“exploramos la idea de unirnos con

ternas cambian solamente las varia-
bles en la lista de parametros). Al
contrario que otras versiones del
BASIC, el True BASIC le deja refe-
renciar las subrutinas con nombres
en vez de con numeros de linea:

CALL distancia (punto__a,punto__b)

Graficos

Las caracteristicas basicas del
True BASIC incluyen la mayor parte
del moédulo grafico del ANSI BASIC
con muchas adiciones. Menciona-
remos algunas aqui.

Para poner un punto o dibujar un
disefio no riecesita saber cuantos
puntos contiene la pantalla de su
ordenador. Sélo necesita saber el
rango dentro del cual quiere dibujar.
Suponga que quiere dibujar la fun-
cién seno para un angulo X que varia
de 0 a 360 grados. La trigonometria
dice que el seno varia entre -1 y 1.
Sin mas datos esto es todo lo que
necesita.

OPTION ANGLE DEGREES
SET WINDOW 0,360,-1,1
FOR angulo=0 TO 360 STEP 10

PLOT LINES:angulo, SIN(angulo);
NEXT angulo
END

La primera linea dice al True BA-
SIC que usted quiere medir los an-
gulos en grados en vez de en radia-
nes. La segunda especifica los ran-

gos de los ejes vertical y horizontal
en funcion de los datos que quiere
representar —no necesita saber el
numero de lineas y columnas de su
pantalla. El bucle FOR dibuja una
linea continua del seno con los
datos de los angulos 0, 10, 20,...,360.

Los comandos basicos de graficos
en el True BASIC son PLOT
POINTS, PLOT LINES, PLOT AREA
(figuras multilado) y PLOT TEXT
(afiade texto a un grafico).

Otro comando, OPEN SCREEN
permite definir cualquier porcion de
la pantalla para ser usada en vez de
toda ella. Esto hace que sea relati-
vamente facil disefiar un programa
que use la ultima novedad en pro-
gramas “amistosos”: ventanas. E|
True BASIC permite definir multi-
ples ventanas en la pantalla y asig-
nar un conjunto diferente de coor-
denadas X e Y a cada una.

El True BASIC también le permite
definir dibujos con un modo similar
al de las subrutinas. A continuacion
se incluye la definicién de un cua-
drado (extraido del manual de refe-
rencia del True BASIC):

PICTURE

cuadrado (tamafio) !esquina superior
izquierda

PLOT-tamario,

tamano

PLOT tamarno, Isuperior derecha

tamano

PLOT tamano, linferior derecha
tamano

PLOT -tamafio, linferior izquierda
-tamano

PLOT -tamafio, lvuelta a la superior
tamano derecha

END PICTURE

Una vez que se ha definido el
cuadrado se le puede llamar con la
sentencia:

DRAW cuadrado (lado)

El valor del lado determina el
tamafo de la caja.

La sentencia DRAW también per-
mite realizar varias transformacio-
nes en los dibujos antes de sacarlos
a pantalla. Existen los comandos
SHIFT, ROTATE, SCALE y SHEAR
(inclina las lineas verticales un de-
terminado numero de grados o ra-
dianes). Las transformaciones tam-
bién se pueden combinar. Por ejem-
plo, podemos convertir la caja que
acabamos de definir en un diamante
con estos comandos:

OPTION ANGLE DEGREES

DRAWCcuadrado(1) WITH ROTATE(45)
*SCALE(1,1.5)

END

Finalmente, recuerde que estos
comandos funcionaranindependien-
temente del ordenador que se esta
usando.

_
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una firma de capital-riesgo pero en-
contramos que querian demasiado
control”. Los fundadores insisten en
mantener suficiente control para de-
sarrollar el lenguaje como ellos de-
sean. Segun Kemeny “"queremos que
la compafifa dé beneficios pero vamos
a ser pacientes en ese punto’.

Aparte de anticipar una amplia
aceptacion del True BASIC en el
mercado educacional, la compaiiia
espera que tenga el mismo éxito en el
mercado de consumo. Es facil de usar,
tiene herramientas de programacion
estructurada que junto a los graficos
estandarizados deben atraer al pro-
gramador inexperto. Ademas los pro-
gramadores experimentados que ma-
nejan bien otras versiones del BASIC
daran la bienvenida a las capacidades
mejoradas del BASIC.

BASIC renovado

Kemeny, que ahora es profesor de
matematicas e informatica en Dar-
mouth, se dedicara a las aplicaciones
educacionales. Mientras Kurtz super-
visard el desarrollo con respecto al
estandar ANSI y otras areas de desa-
rrollo del lenguaje. Los dos amigos y
colegas estan escribiendo un libro que
explora la evolucion y filosofia del
BASIC titulado Back to BASIC (Addi-
son-Wesley, 1984).

Ciertamente nadie puede predecir
qué se puede ir abajo en el mundo de
los ordenadores. Lo mas que podemos
decir es que las maquinas y los
lenguajes de programacion continua-
ran cambiando. BASIC puede que no
esté aqui todo el tiempo, pero el True
BASIC debe ser algo mas que otra
revisién rapida del BASIC. Una exci-
tante adiccién a la informatica perso-
nal, el True BASIC dara al lenguaje
afios de vida renovada.

 George Stewart
© Popular Computing /
Ordenador Popular

Cronologia del BASIC
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1965 Dartmouth Basic 2
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La frase “nada es inmutable” adquiere pleno sentido cuando se habla del
BASIC. Durante sus veinte afios de existencia son multiples las variantes *
que han aparecido (y, muchas veces, han desaparecido posteriormente).
Intentar enumerar todas puede ser una tarea gigantesca (si no imposibie)
que podria llenar toda esta revista.
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. Potente generador de aplicaciones. Podra

disefiar su propio registro de hasta 1.100
caracteres, 4 pantallas y 127 campos. Cada
base de datos podra tener hasta 15 fiche-
ros. Programable. Facil manejo. Rapldo

LA MAYOR COLECCION DE PROGRAMAS PARA
CBM 64

CONTROL DE ALMACEN

Controle exhaustivamente su almacén.

acceso. Manual en castellano. castellano.
P.V.P. 22.500 Ptas.
)
QUINIELAS QUICK-CHART
jAumente sus posibilidades de acierto! ® Numero variable de barras
Entrada de datos sobre los diferentes 2). "y
equipos que componen la jornada qui- @ Edita valores maximos y

TRATAMIENTO DE TEXTOS

nielistica. Calcula quinielas multiples.
P.V.P. 5.000 Ptas. en cinta
P.V.P. 5.500 Ptas. en disco

minimos, asigna nombres
a las barras, y simbolos.
Valores totales.
Almacenar graficos encin-
ta o disco.

P.V.P. en cinta 4.000 Pts.

P.V.P. en disco 4.500 Pts.

Hasta 200 columnas. 28.000 caracteres por
documento. Documentos enlazables.
Merge, desplazado y copiado de bloques,
y todas las caracteristicas de los trata-

mientos de texto.

P.V.P. 10.000 Ptas.

GENERADOR € PH%“LS

Crea sprites en alta resoluciéon y
colores multiples.

Dibuja sprites con el teclado o
con joystick. Almacena los datos
en afirmaciones data, los sprites
se pueden manejar dentro de un
programa.

P.V.P. en cinta 4.000 Pts.
P.V.P. en disco 4.500 Pts.

= DE DATOS

Menu con 12 opciones.
Creacion de ficheros de datos 12
campos, numericos o alfanume-
ricos.
Calculos, ba]as altas, busque-
das, listado, enlace de ficheros,
impresic’vn de ficheros. Ordena-
cion por campos, modificacio-
nes de registros, gravacion de
ficheros.
_P.V.P. en disco 4.500 Pts.
P.V.P. en cinta 4.000 Pts.

. @soft

C/ Corazon de Maria, 4

Tel. 416 30 27

OTROS: Lenguaje Pascal (12.000 pts.)
Lenguaje Forth (7.000 pts.)
Base de Datos (8.000 pts.)

Compact (3.000 pts.)
Graficos (7.000 pts.)
Superbasic (2.900 pts.)

Parlante-Sintetizador de voz (6.000 pts.)

Compilador (4.000 pts.

)

* Hoja de Calculo (8.000 pts.)

VICTREE (6.000 pts.)
Ajedrez (3.500 pts

Simulador de Vuefo (3.

ZOOM

Incorpora 50 nuevos coman-
dos. Accede a lamemoria, exa-
mina, interroga, busca, locali-
za, transfiere contenidos,
establece interrupciones, la
llena... Ensambla, desensam-
bla, rueda un programa en
coédigo maquina, vigila la eje-
cucion detecta comandos ile-
gales, verificaun programay el
contenido de la memoria,
ralentiza el paso del pro-
grama... Ejecuta y salta subru-
tinas en codigo maquina.
Almacén intermedio de mas-
cara. Conversion decimal-
hexadecimal y viceversa...

P.V.P. en disco 6.500 Pts.

P.V.P. en cinta 6.000 Pts.

500 pts.)

P.V.P. 30.000 Ptas.

JUEGOS
Crazy Kong
Tank Atack
Glober
Mangrove
Xerons
Matrix
Forest
Juice
Hunchback
Wildfire

El Topo
SHEIUE]
Donkey-Kong
Manhatan
Skyer
Harrier-Attack
Man-Manic
Invasores
Pooyan
Pipeline

Realice gestiones de entradas y salidas.
Listados de stock. Anotacion de gastos.

Conozca larentabilidad y los productos sin
movimiento. 1.200 referencias. Manual en

JUEGOS para el CBM-64
. P.V.P. en cinta 2.000 Pts.
P.V.P. en disco 2.500 Pts.

r
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DOCUTEX:

GESTION

DOCUMENTRAL PARA
MICROORDENADORES

Los problemas de organizacion de documentos, consultas, recuperacion de

informacién, agobian con frecuencia a las organizaciones

y a los centros de

trabajo, creando a veces insuperables cuellos de botella. En este terreno el
ordenador personal estdé mostrando, como ya lo habia hecho para el calculo o
posibilidades. El secreto: los cada vez mds eficaces y especializados programas de

bases de datos.

Comentamos hoy un paquete de singulares caracteristicas, entre otrvas el estar
desarrollado integramente en Espaiia, que puede ser una buena solucion para una
informatizacion barata y prdctica de las referencias documentales.

Un usuario de microordenador
puede resolver sus problemas de re-
gistro y recuperacion de informacion
.recurriendo a cualquiera de las si-
guientes cuatro categorias de pro-
gramas:

A) Sistemas de gestion de fiche-
ros: a pesar de las afirmaciones de los
fabricantes, no permiten la gestion
directa —salvo algunas excepcio-
nes— de indices de acceso. El concep-
to de indice se utiliza aqui en un
sentido documental, es decir se consi-
dera como una herramienta que aso-
cia a una identificacién alfabética
(autor, palabra-clave, etc.) 0 numérica
la lista de documentos que contienen
esa identificaciéon. Estos indices son
indispensables para interrogar una
base de datos de forma interactiva.
Son denominados “ficheros inversos”
por los informaticos.

B) Sistemas de gestion de bases
de datos: no son capaces de adminis-
trar ningin tipo de base de datos
documental. Estdn mas adaptados a
las'bases de datos factuales o numéri-
cas y sélo responden eficazmente si
los usuarios plantean cuestiones pre-
cisas dentro de un repertorio limitado
de posibilidades de interrogacién. Los

sistemas de gestion de bases de datos -
no permiten, salvo excepciones, cons-

truir facilmente indices inversos y, en
casi todos los casos, su puesta en
marcha requiere’el desarrollo de pro-
gramacién especifica.

C) Programas de investigacion o

gestion documental (PGD): son pro-
gramas especificamente concebidos
para la gestion de Bases de Datos con
informacion textual 'y bibliografica.
Utilizan intensivamente los indices
inversos y hacen posible la realizacion
de verdaderas busquedas interactivas
combinando multiples claves de acce-
so (los sistemas de gestion de bases de
datos, debido a la falta de indices
inversos multiples no permiten tratar

con rapidez este tipo de interrogacio-

nes complejas). Este tipo de progra-
mas permiten desarrollar aplicacio-
nes parametrizables adaptadas a ne-
cesidades de informacion especificas
con un mMinimo o con ninguna pro-
gramacion suplementaria.

De forma general las caracteristicas
basicas de un programa de gestidn
documental son las siguientes:

— Un PGD almacena registros
descriptivos de documentos que estan
divididos en varias zonas (0 campos o
paragrafos), cada una de las cuales
contiene informacioén especifica.

— Un PGD esta disefiado para
registrar y tratar facilmente informa-
cion de tipo textual.

— Un PGD es capaz de recuperar
rapidamente muchos registros en res-
puesta a una pregunta.

— Un PGD permite interrogar
una base de datos combinando 16gi-
camente (mediante operadores boo-
leanos) multiples criterios de acceso
obteniendo respuestas instantaneas.

— Muchos PGD permiten la uti-

lizacion de un thesaunrns. vocabulario

controlado que permite eliminar las

ambigiiedades terminoldgicas en el
momento de la descripcion y, recupe-
racion de los documentos y controlar
las relaciones semanticas entre los
términos que contiene.

D) Sistemas de archivo desarro-
llados en un entorno ofimatico: de-
sarrollados generalmente como parte
de un programa de tratamiento de
textos o de otras aplicaciones utiliza-
das en la automatizaciéon del trabajo
de oficina; no son, por el momento,
mds que sistemas de investigacion
documental muy simplificados. Estdn
bien adaptados, sin embargo, a ciertos
tipos de Bases de Datos textuales.

Considerando sus caracteristicas
desde un punto de vista mas docu-
mental que informatico, Docutex
puede ser incluido en la tercera de las
cuatro categorfas descritas, es decir,
puede ser clasificado como un pro-
grama de gestién documental.

Desarrollado por Micronet, S. A.,
este programa fue lanzado al mercado
el pasado mes de julio; desde entonces
ha sido actualizado en tres ocasiones
con sucesivas versiones que han ido
desarrollando sus funciones y mejo-
rando su operatividad (la version
examinada para redactar este articulo

ha sido la 1.3. para IBM PC/XT).

Transportabilidad e instalacién

Docutex corre en todos los equipos
que puedan soportar los sistemas
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operativos MS-DOS o CP/M 80 (8 ;
bits): IBM/PC y compatibles. #s% DOCUTEX VERSION 1.21" #% MICRONET #x% ARCHIVO C:CONVOCAT FICHAS 120 #sx

El programa se proporciona en un
diskette anticopia Prolok que no COMANDD: %ogecq'%gglc'ON
lleva incluido el sistema operativo, de :
forma que para hacerlo funcionar es
necesario cargar el sistema y después
el propio programa que residirda com-
pletamente en memoria.

La operacion con disco fijo también
requiere del diskerte Prolok que actiia
como una especie de llave que per-
mite la apertura de los ficheros.

FICHA : N

Funcionamiento del programa DICCIONARIO UTIL. REFERENCIAS UTIL. CoM

ZONA
Una vez cargado el programa, un : INICIACION

mensaje solicita al usuario que intro- E INTE-
duzca el nombre del archivo o fichero RROGACION
que quiere crear, o con el que quiere <

trabajar cuando aquel ya ha sido E-editar . U-ver, borrar, | R-Tistar diccionario lX-va!ores de impresion 1

Z-borrar fichero -
ESC-acabar

S-seleccionar modificar D-diccionario

creado. Docutex puede manejar un ; ; ; : )
' J L-listar fich.| fichas C-cambiar de archivo

numero de archivos o ficheros (cada

uno con sus correspondientes indi-

ces), limitado tan solo por la capaci-

dad de almacenamiento de las unida- ZONA DE MENSAJES

des de disco. DE AYUDA(COMANDOS) |
Tras pulsar la tecla RETURN Figura 1- PANTALLA INICIAL

aparece una pantalla (Figura 1) que

permanecerd  fija  durante todo el

tiempo de ejecucion del programa y
desde la que se realizaran todas las
operaciones de entrada, modificacion,
consulta e impresion de datos. En esta #xx  DOCUTEX VERSION 1,21 *x MICRONET »#» ARCHIVO C:CONVOCAT FICHAS 120 #¥%
pantalla es posible distinguir tres
Z0Nas: COMANDO:E

— Zona de edicion y lectura.

— Zona de indizacion e interroga- FICKA 120
cion.

— Zona de mensajes de ayuda
(comandos).

A medida que vayamos describien-
do las tareas que ejecutan cada uno de
los comandos de que dispone el
programa, se iran precisando las fun-
ciones que se desarrollan en cada una
de estas zonas.

Docutex dispone de nueve coman-
dos basicos (ver Figura 1: Zona de

mensajes de ayuda): DICCIONARID UTIL. REFERENCIAS UTIL, COoM
E (Editar): es utilizado para in-

troducir nuevos registros o fichas en

los archivos.
S (Seleccionar): comando de bus-

queda y recuperacién de la informa-

cion contenida en los ficheros.

L (Listar): es utilizado para obte-
_ner listados impresos del conjunto de
fichas definido por el usuario a partir

INS-inserta espacio | Fl-insert. linea | F2-borra linea
DEL-borra caracter | F3-borra ficha Fd-relee ficha

e mar e A wllen dngite e ESC-salir F3-copia ficha movimiento- cursores
fichero.

V  (Visualizar): permite visuali-
zar en pantalla una ficha que se ha Figura2- PANTALLA DEL ESTADO DE EDICION
recuperado por su nimero de regis- i
tro.
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UNAVALIOSA COLEGGION

ADMATE DP-100
Tractor y friccién grifica

C.ITOH 8510 SP/1550 SP

Compatible IBM
Sub y supraindices

Buffer-2K

C. ITOH 8600

18 agujas

180 CPS-letra standard
90 CPS:letra calidad

C. ITOH CI-300/CI600
Proximamente 600 LPM

DIFERENTES TAMANOS DE LETRA
EN VERTICAL Y HORIZONTAL
ESCRITURA DE CALIDAD (75LPM)
PROGRAMABLES MEMORIAS EAROM

C.

C. ITOH 8510 BP-BPI
Compatible IBM

C.ITOH 8510 SCP/1550 SCP
Posibilidad 7 colores

Ficil manejo Software

C.ITOH 1570
200 cps - letra standard  BUFFER - 24K
130 cps - letra calidad

60 cps - Muy alta Calidad

24 agujas

Alimentador de hojas

C.ITOH 1550 BP-BPJ
Amplio juego caracteres

Compatible IBM
Buffer2K v

C. ITOH F1040
Margaritas standard
Alimentador de hojas

C.ITOH 3500
350 cps - standard

87 cps - Alta Calidad
COMPATIBLE IBM

ALTA TECNOLOGIA

C.ITOH

CX-4800

BAJO COSTO. TIPO TAMBOR
PRINTER-PLOTTER
POTENTES INSTRUCCIONES
(ARCOS, Iincas punteadas,
cambio color...ctc.)

S

CITOH

CX-6000

Bajo costo, Tipo plano
DIN A4
INCREMENTO MINIMO 0,05 mm.
VELOCIDAD 100 mm./s.

N —

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A.

C/ Comte. D’Urgell, 118-Tel.: 323 00 66 - BARCELONA-11
Infanta Mercedes, 83. Tel.: 279 11 23 - 3638 MADRID-20
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R (Listar el diccionario): permite
obtener listados impresos de los tér-
minos o palabras-clave que se han
‘utilizado para describir los documen-
tos referenciados en la base de datos.

D (Diccionario): permite consul-
tar y borrar los términos incluidos en
el diccionario o introducir otros nue-
VOS.

C (Cambio de archivo): permite
pasar a otro fichero o archivo sin
tener que salir del programa.

X (Valores de impresion): utili-
zado para definir los formartos de los
listados 1mpresos.

Z  (Borrado de ficheros).

En los estados de trabajo (edicidn,
consulta, etc.) introducidos por estos
comandos es posible emplear de for-
ma encadenada los restantes coman-
dos biésicos o utilizar nuevos coman-
dos mas especificos (se describirdn en
cada caso). Pasamos a continuacion a
analizar los comandos basicos o mas
complejos.

Edicién

Tras pulsar la tecla E nos introdu-
cimos en el estado de edicion; la zona
de edicién simula la superficie de una
ficha corriente; su capacidad es de 512
caracteres (unas 80 palabras aproxi-
madamente). Sobre ella se registra,
en formato libre, la informacion de-
seada. En la parte inferior de la
pantalla aparecen los mensajes de
ayuda de varios comandos de edicion
(Figura 2) que nos permitiran efec-
tuar las correcciones necesarias en el
texto de la ficha y movernos por toda
su superficie. Después de grabar la
ficha (se ha dispuesto un procedi-
miento de validacién que nos permite
confirmar o denegar la grabacion), el
cursor se coloca” en la ventana de
REFERENCIAS de la zona de indiza-
cion e interrogacion (Figura 1) y
podemos entonces asignar a esa ficha
todas las palabras-clave que conside-
ramos necesarias para describir su
contenido (indizacidon) y que luego
nos servirdn como criterios de bus-
queda y recuperacion. Es posible aso-
ciar hasta 32.500 palabras-clave dis-
tintas a una misma ficha. La longitud
de las palabras-clave esta limitada a
16 caracteres.

Cada vez que introducimos una
palabra-clave, en la ventana del DIC-
CIONARIO situada en la parte iz-
quierda de la zona de indizacion e
interrogaciéon (Figura 2), se nos
muestra la palabra-clave que estamos
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COMANDD: 5

FICHA 15,

% DOCUTEX VERSION 1,21 % MICRONET *x¥ ARCHIVD C:CONVOCAT FICHAS

120 %4

DEPENDENCIAS

}CQ Perspectivi Educativa
{PF Graciela Kasanetz

|
}PR 12, oen pta=
E
i

{11 ROL DEL PSICOLOBE EN LA PREVENCION Y

ILU Madrid FE Octubre-diciembre 1984

THATAMIENTO DE LAS DROGC

, 13%, primero, 4.Teld,437 95 23,MADRID
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ESC-acabar
N-anuiar
: B-borrar fichas

Mover el diccionario
cyrsor izgda/derech
L-listar fichas seic

introduciendo, si ésta existe ya en el
diccionario, y las cuatro palabras-
clave mds proximas (el diccionario
ordena alfabéticamente los términos
que contiene): si la palabra-clave es
nueva, el dlguommo muestra  los
cinco términos registrados alfabéti-
camente mas proximos a esa palabra.
En ambos casos la ventana UTIL
(Figura 2) nos informa sobre el
numero de veces que cada término
mostrado ha sido utilizado para des-
cribir o indizar los documentos carga-
dos en el fichero.

Este procedimiento permite afinar
y homogeneizar la terminologia em-
pleada en la indizacion.

La version 1.3. ofrece otra modali-
dad de indizacion o asignacion de
palabras-clave: éstas pueden ser in-
troducidas directamente en el texto de
la ficha; bastara con delimitar cada
palabra-clave con un subrayado (ej.:
—drogodependencia—) para que sean

“automaticamente incluidas en el dic-

cionario. Esta modalidad de indiza-
cién es muy util cuando se desea
obtener listados impresos en los que
consten las palabras-clave asociadas a
cada ficha.

Una vez finalizada la introduccién
de palabras-clave o referencias se
pulsa la tecla ESC y el programa nos
devuelve al estado inicial (Figura 1).

Como ya hemos dicho, el formato
de entrada de datos en DOCUTEX es
libre, es decir, no proporciona una
estructura de zonas o campos en la
que introducir informacion diferen-
ciada que permita eliminar poslble
ambigtiedades en las busquedas (en
una base de datos con registros de
formato libre, si deseamos localizar
todas las obras de un determinado
autor, por ejemplo, ademas de las
fichas de sus obras recuperaremos
todas las fichas no deseadas, de las
obras en la que ese autor es citado). El
manual propone algunos ingeniosos
métodos para paliar esta limitacidn:
la utilizacién de caracteres especiales
nemotécnicos como indicadores de
campo precediendo a las palabras-
clave que se utilicen en la indizaciéon y
bisqueda de la informacion. Este
procedimiento, sin embargo, no nos
parece practico, ya que exige una gran
atencion en el momento de la intro-
duccion de las palabras-clave, ya que
la omisidn de los caracteres especiales
significa la pérdida de informacion.

El formato libre exige, por otra
parte, y si es que no se desea perjudi-
car la legibilidad de la informacién en
la pantalla (y en el caso de Docutex
también en los listados impresos),
una longitud de registro (ficha) sufi-
ciente como para poder delimitar las
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La elevada tecnologia de Sanyo
logra reducir el precio
de sus ordenadores.

Cuando parece que a mas alto nivel tecnoldgico mas alto puede ser el nivel de precio de
los ordenadores, llega Sanyo, con tres propuestas que rompen con todos los patrones. Se
trata de las series MBC-550, MBC 1100 y MBC 4000.

Con esta nueva aportacion de Sanyo, vemos que la informatica de alta tecnologia ya es
accesible a la pequefia y mediana empresa.

Los ordenadores Sanyo series MBC-550, MBC-1100, MBC-4000 incorporan en su precio inicial programas de
tratamiento de textos y hoja electrénica de calculo. Las series 1100 y 4000 incluyen, ademas, un programa de base

Serie MBC 4000-4050.

Ordenadores

de datos.

Serie MBC 1110-1160.
Ordenadores integrados

de 16 bits

con gran capacidad de
almacenamiento y gestion

Esta nueva serie es una
excelente combinacion pre-
cio-prestaciones.

Los dos ordenadores que
la componen resultan versa-
tiles, rapidos, fiables, muy
comprensibles y, ademas,
sirven como base de siste-
mas para desarrollar multi-
ples funciones.

En lo que al Hardware se
refiere, estan dotados de una
CPU 8086 memoria de ac-
ceso directo de hasta 512
KB.

El teclado separable del
tipo ASCll tiene 15 teclas de
funcién programable.

También incluye dispositi-
vo de disco flexible, de 54
pulgadas con una capaci-
dad de 640 KB, pudiéndose
instalar otro adicional en el
MBC 4050. Ambos pueden

incorporar memoria adicio-
nal en forma de disco duro
de 10 MB.

En cuanto al monitor esde
12”7 y antirreflectante. La
pantalla es de 80 caracteres
Lpor 25 lineas y permite vi-
sualizar hasta 256 tipos en
células de 8 x12 puntos.

Ambos disponen de inter-
faces para conexion de im-
presora y comunicaciones.

Respecto al Software de
los equipos, puede senalar-
se que el sistema operativo
es CPM-86 con editor, en-
samblador y utilidades y que
el procesador de lenguaje es
SANYO BASIC, similar al Mi-
crosoft BASIC.

El precio inicial incluye
tres programas: tratamiento
de textos, hoja electrénicade
célculo y base de datos.

de 8 bits

Estan compuestos por
una sola unidad integrada
de 8 bits, teclado, unidad
central de proceso, disco fle-
xible de 5% " - 640 KB y mo-
nitor e incluye interfaces
para impresora y otras
conexiones.

El procesador es el Z-80-A
conunciclode4 MHzy cuya
modalidad sin espera, le da
una gran rapidez de res-
puestay unaimportante ca-
pacidad de memoria (RAM
64 KB, ROM 4 KB).

El sistema operativo CP/M
se presenta con interpreta-
dor, editor y utilidades, utili-
zando el lenguaje BASIC.

En cuanto al monitores de
80 caracteres por 25 lineas
y permite visualizar hasta
256 caracteres en células de
8x12 puntos.

EIMBC-1110 incorpora un
mini-dispositivo de disco fle-
xible interior de doble cara,
doble densidad y doble pis-

ta, de 5%4” y 640 KB, mien-
tras que, en el MBC - 1160 los
mini-dispositivos son dos. Es
opcional la memoria de dis-
co duro de 10 MB.

En lo que al teclado se re-
fiere, cabe sefalar que es
separable y del tipo ASCII,
con 15 teclas de funcién pro-
gramables y 5 teclas para
cursor.

Ambos ordenadores es-
tan dotados de interfaces
para conexiones en parale-
lo (tipo centronics) y en serie
(RS-232-C).

Los programas de trata-
miento de textos, hoja elec-
trénica de calculo y base de
datos estan incluidos en el
precio inicial de ambos orde-
nadores.

Serie

MBC 550.
Ordenadores
de 16 bits de
amplias
prestaciones

Debido a que tanto el
MBC 550 como el MBC 555
estan equipados con el sis-
tema operativo MS-DOS, no
sblo operan con lenguaje
BASIC, sino con cualquier
otro lenguaje de alto nivel.

Incorporan una CPU 8088
de 16 bits.

Incluyen un drive de 160
KBenel caso del 550y dos
en el del 555 asi como uno
de 360 KB en el modelo
550-2 y dos enel 555-2.

Las pantallas son de alta
resolucion grafica de 640
x 200 puntos, monoroma
(CRT-36) o color (CRT-70).

Estos tipos de ordenador
son especialmente dutiles
para trabajos en los que es
preciso una gran velocidad
de proceso en la obtencion
de gran numero de informa-
cién ya que lamemoria RAM
128 KB es ampliable a 256
KB.

El teclado es separable y
dispone de un conector de
serie para facilitar su usoen
cualquier posicion. Incorpo-
ra 81 teclas, incluyendo 5 de
funcién programable que, en
posicidon de mayusculas se
convierten en diez.

El precio inicial de esta se-
rie engloba dos programas,
el de tratamiento de textos y
la hoja electronica de calcu-
lo siendo opcional el progra-
ma base de datos.

Para mas informacién
sobre los ordenadores
SANYO, contacte con
SANYO
INFORMATICA, S.A.
C/ Mallorca, 212,
08008 Barcelona

2D SANYO
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diferentes zonas de la informacion
(por ejemplo, autor, titulo, revista,
fecha, etc.) al menos con puntos y
aparte. El espacio que ofrece la ficha
de Docutex —de por si algo es-
caso—, para utilizar este procedi-
miento es insuficiente para algunas
- aplicaciones; este inconveniente ha
sido parcialmente anulado con la
inclusion, en la version 1.3.. de la
posibilidad de utilizar plantillas o
mascaras para simular campos cuya
estructura puede definir el propio
usuario que pueden ser permanente-
mente copiadas sobre las fichas que se
estan editando y que ademas pueden
ser utilizadas para facilitar la entrada
de datos.

Seleccion

El principio de registro y localiza-
cién de palabras-clave aplicado en
Docutex es el de los ficheros o
indices inversos (utilizamos este con-
cepto en su acepcion documental y no
informatica). Las fichas que son in-
cluidas en una base de datos Docutex
reciben automdticamente un numero
de serie que las identifica; por otro
lado, las palabras-clave que han sido
utilizadas para describir el contenido
de esas fichas son ordenadas alfabéti-
camente de forma automatica en un
diccionario o indice para evitar las
duplicaciones. Cada palabra clave de
este diccionario, ademas de una indi-
cacién del nimero de veces que ha
sido empleada para indizar las fichas
contenidas en la base de datos, va
seguida de los nimeros de serie de las
fichas cuyo contenido ha descrito: asf,
una palabra-clave puede estar asocia-
da con varias fichas, varias palabras-
clave con una misma ficha o varias
palabras-clave con varias fichas. De
esta forma es posible saber en cual-
quier momento qué fichas han sido
descritas mediante una palabra-clave
y qué palabras-clave estan asociadas a
una ficha.

Los indices inversos hacen posible
busquedas complejas en ficheros de
gran tamafio mediante la combina-
cion logica de criterios de bisqueda y
con tiempos de respuesta muy cortos.
En el manual del programa se afirma
que la estructura de indices utilizada
en Docutex permite seleccionar
una ficha que cumpla cinco condicio-
nes (criterios) dé busqueda diferentes
entre un fichero de 1.000 fichas en
solo 5 segundos sobre un disco Win-
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chester. Esta afirmacion parece ser
cierta e incluso prudente, ya que en
las pruebas que hemos realizado so-
bre un fichero mucho mas pequefio
(200 referencias) con el mismo nu-
mero de condiciones de busqueda y

también sobre disco Winchester, la -

respuesta ha sido inmediata.

La entrada en el estado de seleccién
o bisqueda se consigue pulsando la
tecla S. El cursor se posiciona-en la
esquina superior izquierda de la ven-
tana REFERENCIAS de.la zona de
indizacion o interrogacién (figura 3),
y podemos entonces introducir la
palabra-clave que describe la infor-

FICHA

FICHA

FICHA
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103

110

114

Figura 4- LISTADO IMPRESO DE FICHAS DOCUTEX

T1 XI1 JORNADAS NACIONALES DE SOCIDROGALCOHOL

LU Granada

FE 16-18 diciembre 1984

OR Ayuntamiento de Granada (C.M.T. Drogodependencias)

IN Organizacidn:Jesis Ambel Burgos.Del.Servicios Sociales.Ayto.
de Granada.C/.Mariana Pineda,s/n.Tel.223401 (de 8 a 3)
Secretaria de) Congreso:Agencia de Viajes Melid.C/.Reues Catdlic
0s,44.Tels,223098/228042.

FHERHEH OO R R R R R R R AR R AR
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T1 PRIMER CONGRESO SOBRE EL TRATAMIENTO EN LIBERTAD VIGILA

LU Barcelona

FE 13-15 diciembre 1984

OR Centre d’Estudis i Formacié y Departamento de Justicia de la
Generalitat de Catalunya

IN Centre d’Estudis i Formaci6.C/.Girona,133,pral.Tel.2074312/
2581804 .BARCELONA.

1084

FREEERE RN RRE R RN R R RN RN R AR RRARR

FERHERHEE R R R R R R R IR RS
TI1: PRIMERA REUNION NACIONAL DE LA SECCION DE PSICOANALISIS(AEN)
LU: Huelva FE: diciembre 1984

OR: Asociacidn Espafiola de Neuropsiquiatria (AEN)

IN: Seccién de Psicoandlisis AEN.C/. Villanueva, 11.MADRID.

RERERRXRRXERRERXERELARXRRRREREFRXRXRLXRERKRRRERXERERRRXRRXRRRRRE
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T1: ADVANCES IN MEASURING COGNITION & MOTIVATION

LU: Atenas FE: 10-20 diciembre 1984

IN: Sideny H. Irving. Department of Psychology. Plymouth Poly-
technic. Plymouth, England PL4 BAA
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Productos garantizados por los importadores

oficiales.
Evitese sorpresas desagradables.
(z commodore
COMMODORE 64 ... 55400 -
CASSETTE (grabador-reproductor) ... 10750 '\
UNIDAD DE DISCO (170K) ................... 14175~ 3
PADDLES (PAREJA) ... 2.500- : i G TS PR
- il th I o Y ‘virmm»momm |
IX Spectrum e
—_———ee——
ZX SPECTRUM 48K .. . = 31T ~
con 8 programas ajedrez, sim. vuelo ’ PROGRAMAS SPECTRUM (originales) IMPRESORAS
bandera a cuadros MATCH POINT (tenis) ... 1400 - Se la instalamos a su ordenador,
AMPLIACION DE 16K A 48K MRWIMPY . . 1400 - ahorro considerable en cables y conectores.
(MONada) ..o 8.000~ FULL THROTTLE. ~ 1400 - Le iniciamos en su manejo.
ZX INTERFACE 1 .o 16450 ~  WHEMELLE o 1400~
ZX MICRODRIVE .. 16450~ . . MANICMINER .. 1400~  SEIKOSHA GP 500, .. 41900 -
ZX INTERFACE 2 ..o 6925 - JET SET WILLY ... mﬂ - INTERFACE COMMODORE oo 7500 -
ANDROIDE UNO ... 480 — ADMATEDP 80 ............. S 59.500 ~
ORIC ATMOS, SPECTRAVIDEO SV 318, ANDROIDE DOS ... 1500 - STAR GEMINI 10X 120 c.p.s. «cccoooooo..... 79.500 —
SPECTRAVIDEQ SV 328, UNITRON, MULTITECH, MOON ALERT 1400 ~ STAR GEMINI 15X .............. 115.000 -
APPLE, etc... LUNAR JETMAN ... 1800 ~ SEIKOSHA GP 700 color ....................... o
ATIC ATAC oo 1700 - STAR GEMINI 10X para commodore 85.000 -
ALCHEMIST e 1.700 -
JETPAC ... 1400 -
L 1800 -
THE PYRAMID ..o 1800 -
ROMMEL'S REVENGE ..o 1,800 -
CONTABILIDAD PERSONAL 500~
MASTER FILE ....................... . § ﬁ——
GENERADOR DE ROTULOS .................... 200 ~

PROGRAMAS COMMODORE

CONTABILIDAD C-64 (P.G.C) ............ 24550~

MAGIC DESK (cart.) ....... . 16.000~

LE MANS C64 (cart) ... 4500~

MUSIC MACHINE (cart.) . 4500~

SEA WOLF (cart.) ... 4500~ ¢ ASESORAMIENTO EN LA MECANIZACION DE

LENGUAJE MAQUINA C64 (cart) ........ 10.000~ #<g ‘ PEQUENAS EMPRESAS Y APLICACIONES

MASTER 64 (disco) 25000~ BEg\ -~ ESPECIFICAS.

CURSILLOS PROGRAMACIO : 8 SOLUCIONES desde ... 223.155~
cod. maquina, sprites) cas. ... 2.600~ (Unidad central 64K, lector de discos e impresora

FALCON PATROL (c8s.) ...cooccovrree 2.500~ 80 c.ps.)

PIT STOP coches (cas.) . 2,500~

PROGRAMAS: Procesado de textos, Contabilidad,

MANIC MINER (cas.) ... 1400- Mailing (etiquetas direcciones), Fichero clientes,
NAVATRON (cas.) .......... - 1400 - Hojas electronicas (presupuestos, previsiones
FIRE ANT o et 1.700 - de ventas)...
:"‘S:\Ll'gg%H - }%ﬂﬂg— NOVEDADES PERIFERICOS Y ACCESORIOS
PIPELINE el fontanero (cas.) ................. 1:40(]'_ MSX COMPUTERS . INTGE:/EQEE\APPLE/'MPRESORA o 18.390-
Philips MSX 49600 — DISCOS MAXELL 5 1/4" ... 508~
CAVERNS OF THE CREATOR ................ -~ 1500- Sony Hit Bit 43900 — DISCOS DATALIFE ......... S 586,
GRAND MASTER ajedrez (cas.) Presentacion del Sinclair QL, Commodore 16 PAPEL PAUTADO 3.000 h. T 4200
v nuevos accesorios y periféricos PAPEL BLANCO 2.700 h. .......c..cocovc.. 4800 —
) discos DYSAN et 617 —
KIT LIMPIEZA FLOPPY 5 1/4 ... 4227~
OFERTAS ANTES OFERTA  MQNITOR FONTEC 12" f. . 30.100-
JOY STICK QUICKSHOOT Il ........ 4200~ 2.500,— MONITOR MULTITECH (Base movil) .. 38.000~
DISCOS WABASH 5 1/4 (10U) 5080~ 3.840,— (A ARCHIVO 50 DISCOS ... 3975~
DISCOS NASHUA FD 2D 8" 10 u. 10.240—~ 7.050,- CAJA ARCHIVO 25 DISCOS Llave . 6.220:—

MONITOR PHILIPS 12' FV. 25600

HH ;;; : H Sepulveda, 104 - Barcelona-15 - Espaiia
33 siftie 2 Tels. (93) 224 37 27 - 22349 12 - 223 42 43
HH 3 325 15 70 Telex 59.123 GBRN E
\_ ELECTRONICA, S.A. .,
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maciéon que deseamos recuperar; por
ejemplo, en un fichero con informa-
cién sobre cursos de formacioén para
psicélogos queremos localizar todos
los cursos sobre drogodependencias:
tecleamos la palabra DROGODE-
PENDENCIA seguida de un RETURN
y.en el caso en que existan fichas con
esta palabra-clave la ventana UTIL,,
situada a la derecha de la ventana de
REFERENCIAS (figura 3) nos indi-
card el nimero de fichas que la
contienen. La ventana del DICCIO-
NARIO nos mostrara los cinco tér-
minos alfabéticamente mas proximos
al que hemos introducido (el Diccio-
nario puede ser consultado en toda su
extensidon mediante los cursores iz-
quierda/derecha). Es posible anular la
palabra-clave que se ha tecleado (co-
mando N) e introducir otra nueva.

La busqueda multicriterio, se efec-
tia mediante los operadores: boolea-
nos Y(*), 0 (+) y NO (—). El
operador * (interseccién) permite
localizar fichas que cumplan simulta-
neamente varias condiciones (en
nuestro ejemplo, cursos sobre drogo-
dependencias celebrados en Madrid).
El operador + (unién) permite locali-
zar fichas que cumplen por lo menos
una entre dos 0 mas condiciones (en
nuestro ejemplo, seleccionar cursos
sobre drogodependencias y/o pre-
vencion primaria). El operador —
(exclusion), por ultimo, permite eli-
minar de un conjunto ya seleccionado
mediante un criterio todas las fichas
que cumplan otra condicién (en nues-
tro ejemplo, localizar todos los cursos
sobre drogodependencia que no se
hayan celebrado en Madrid). Estos
tres operadores pueden ser combina-
dos para realizar busquedas extrema-
damente complejas.

La versién de. Docutex que hemos
utilizado para este analisis presenta
una innovacién respecto de las ante-
riores: ofrece posibilidades de bus-
queda genérica mediante el truncado
a la derecha de la palabra-clave. Por
ejemplo, en nuestro fichero de cursos
de formacién para psicdlogos quere-
mos localizar todos los cursos sobre
sexologia, pero no recordamos si los
hemos indizado utilizando el término
“sexologia” o “sexualidad”; bastara
entonces con introducir la raiz "sex”
seguida del caracter “?”, SEX?, para
recuperar todas las fichas indizadas

con términos que contengan esa raiz.

y, entre ellas, las que buscamos.
Una vez que ha sido recuperado el
conjunto de fichas que satisfacen el o
los criterios de busqueda, es posible
visualizarlas en la pantalla (comando
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% DOCUTEX VERSION 1.21 #x MIZRONET ##* ARCHIVO C:CONVOCAT FICHAS

COMANDD

FICHA

120 #x#

2
T1 PRIMER CURSO NACIONAL .DE ESPECIALIZACION EN DIAGNOSTICO Y TRA
TAMIENTO DEL AUTISMD INFANTIL

LU Castellén de 1a Plana FE 28-30 septiembre 1984

OR Asociacién Espanola de Terapeutas de Autisme y Peicosis Infan
tiles

PR Socios: 3.000 ptas;normal: 8.000 ptas.

IN Centro Rehabilitacién de Autisme "EL CAU". Camino de 1a [osta

B-borrar ficha actual
M-modficar la ficha actual

,5/n.Telé4.(944)200920 ,CASTELLON DE LA PLANA. 9/84
DICCIONARIO UTIL, REFERENCIAS UTIL. oM
i ‘ CURSDO 79
} AUTISNGO 1
CASTELLIN ‘ i
. . £.9/84 ! i
: i1994 ( ‘ wa{
ESC-acabar | S-ver mas referencias

Figura5 —PANTALLA DEL ESTADO DE VISUALIZACION
Y MODIFICACION.

cursor arriba- ficha anterior
cursor abajo - ficha posterior

V), listarlas en la impresora (coman-
do L) o borrarlas del fichero (coman-
do B).

La visualizacién de las fichas se
consigue pulsando la tecla V; inme-
diatamente aparece la primera ficha
seleccionada; el conjunto de fichas
seleccionado puede ser consultado
mediante los cursores arriba (retroce-
s0)/abajo (avance). La sustitucion en
pantalla de una ficha por otra es
sorprendentemente rapida.

Es posible también obtener, me-
diante el comando L, un listado im-
preso (formato de impresidén dnico y
ya predefinido en el programa, figura
4) de las fichas recuperadas.

Se puede utilizar, por udltimo, un
comando de borrado con confirma-
cién (comando B) de cualquiera de las
fichas seleccionadas.

Modificacién y borrado de
fichas

El comando V (figura 5) permite
recuperar cualquier ficha por su.ni-
mero de serie y efectuar las correccio-
nes o supresiones que se precisen
(comando M) en el texto de la ficha

(zona de edicidon) o en las palabras-
clave o referencias que le han sido
asignadas.

El comando M también puede ser
utilizado desde el estado de seleccion
(figura 3) para efectuar correcciones o
supresiones en cualquiera de las fichas
recuperadas.

Diccionario

Como ya se ha precisado en un
apartado anterior de este articulo el
diccionario de Docutex es un indice
inverso que mantiene alfabéticamen-
te ordenadas las palabras-clave utili-
zadas en la indizacién de los docu-
mentos referenciados en la base de
datos con la indicacién, para cada una
de ellas, de los niimeros de serie de las
fichas a las que han sido asociadas.

El dicionario puede ser consultado
desde los estados de edicién (coman-
do E) y de selecciéon (comando S),
sirviendo de esta forma como un
auxiliar para la descripcioén y la inte-
rrogacion de la base de datos.

Es posible también obtener un
listado impreso de todos o de parte de
los términos contenidos en el diccio-



nario (comando R). La utilizacién de
un alfabeto extendido sitda los niime-
ros delante de la A y los caracteres
especiales detras de la Z (figura 5).

El comando D permite introducir
términos en el diccionario sin necesi-
dad de editar fichas que los conten-
gan. Esta posibilidad puede ser utili-
zada para introducir, previamente al
registro de cualquier ficha, un diccio-
nario completo que sirva como crite-
rio de autoridad al indizar o seleccio-
nar informacion. Dentro del estado
de trabajo introducido por el coman-
do D, es posible depurar el dicciona-
rio recurriendo al comando B para
borrar palabras-clave.

El diccionario de Docutex no es un
Thesanrus. ya que no permite contro-
lar las relaciones semdnticas (sinoni-
mia, generalidad, especificidad, etc.) y
las ambigliedades terminoldgicas de
las palabras-clave que contiene.

El comando X (figura 1) permite
definir el nimero de lineas impresas
y el tipo de impresion: condensada
(132 columnas) o normal (80 co-
umnas).

1 El formato de impresion de las
= fichas es Gnico y estd predefinido en
‘el programa (figura 4).

BSOS

El programa ha de ser siempre

‘abandonado  pulsando la tecla ESC

Y —Uun mensaje nos interroga entonces

para confirmar o denegar la salida del

| programa—. De otra forma —apa-

! gando el ordenador o mediante la
tecla RESET—, podria perderse in-
formacion.

Documentacidon

El programa es entregado con un
manual de utilizacién claro y comple-
to que incluye abundantes ejemplos y
algunas sugerencias sobre posibles
aplicaciones.

Conclusiones

Se trata, en definitiva, del primer
programa de gestién documental para
microordenadores desarrollado .en
nuestro pais. La capacidad de Docu-
tex para manejar volumenes elevados

" de informacién, las potentes posibili-
dades de bisqueda que ofrece (supe-
riores a las de la mayor parte de los
sistemas de gestién de bases de datos
para microordenadores disponibles
en el mercado), la originalidad de su

| concepcion, la facilidad de manejo (es

posible aprender a utilizar el progra-
ma con soltura en tan solo dos horas)
y su precio (sorprendentemente bajo:
40.000 ptas.) le convierten en una
herramienta muy asequible y de
enorme utilidad para cualquigr usua-

rio, real o potencial, de microordena-
dor que tenga que resolver problemas
muy - diversos de manejo de infor-
macion. .

Ricardo Lucas Fernindez

REFERENCIA UTIL REFERENCIA UTIL REFERENCIA UTiL
1084 36 1184 2 1984 106
1989 9 984 23 ABANDOND I
ABARCA 1 ABRIL 2 ADOLESCENTES 2
AEN 1 AGOSTO 1 AGUIRRE 1
ALCOHOLISMD I ALIMENTACION 1 ALIND .
ANDRES I ANSIEDAD 1 APERT 1
ARES PARRA { ARSIS 1 ASOCIACION 2
ATENAS 1 ATENCIONPRIMARIA 1 ATSC 1
AUDICION f AUDITIVA 0 AUTISMD 1
AYUSO GUTIERREZ 1 BAJET Y ROYOD 1 BARBAGELATA 1
BARCELONA 3 BIENESTAR SOCIAL 1 BILINGUISMO 0
BIOENERGETICA { BIONERGETICA 1 BONAGENT {
BREVE 2 BURDIEL 1 BUSGUEDA TRABAJO 1
£.9/84 31 (984 ¥ (ABAU 2
CAJA DE PABLOS i CAMARENA 1 CAMPOS CASTELLOD !
CANADA 1 CARRASCO 1 CARRASCO PEREZ 1
CARRERAS { CARRETERD 1t CASTELLON i
CASTRO LianC 2 CATEDRA t CC.85. H
cce 7 CEF { CERHSA 2
CERVANTES 1 CFP t CibAD !
CIDE 1 CINTECD 1 CITAP 3
CLINICA 2 CLINICA INFANTIL D COLEGIC DOCTORES !
COLODRON I COMUNITARIA 2 CONDE 2

- CONFERENCIA + CONGRESO 28 CONSEJERIA SALUD i
{op 1 COP ANOCCIDENTAL 1 COP CATALUNA !
COP MADRID 1 COP VALENCIA 3 CORE-ENERGETICA i
CORK 1 COSTA 2 CPC 3
CPD 4 (PP 2 CURSO 79
DATC 2 DE DIEGD 1 DE MIGUEL /
OE VELASCO 1 DEFICIENCIA 4 DEFICIENTES !
DELGADO ! DICIEMBRE 15 DiNaMICA b}
DIC DE BLEICHMAR ! DISLEXIA 1 DOCTORADO 2
DPTO.PSIBUIATRIA 1 DROGODEPENDENCIA 3 EASE 1
ECCoA 1 EDUC.ESPECIAL I EDUCACITON i
EEEM 1 EIPS 1 EMBARAZD 1
ENERO 1 ENGLISH i ENTREVISTA 1
EPCNA ! ESCOLAR 4 ESCUELA PADRES 2
ESPANA , 1 ESTIMULACION 3 ETHOS 3
EVALUACION COND 1 EXNER 2 EXPRESION 4
FACULTAD I FADON 1 FDEZ HERRERA {
FDEZ. DE QUERD 2 FEBRERD 2 FERNANDEZ VEGUE 1
FERNANDEZ VIDAL 1 FERRER 2 FILICIDIO !
FILIM 1 FINLANDIA 1 FORMACION 1
"GARCIA DIE 2 GARCIA FERNANDEZ 1 GARCIA MOREND 2
GARCIA PEREZ 1 GARCIA-VALDECASA | GEPM !

" GERONTOLOGIA 1 GESTALT 2 GIL 1

Figura 6- LISTADO DEL DICCIONARIO

Ordenador Popular / 83




:

P.: Me dirijo a ustedes
esperando que puedan in-
formarme sobre la exis-
tencia de alguna revista
dedicada al Oric Atmos o
al Oric-1, ya sea dentro o
fuera de Espafa.

Pedro Prat
Hospitalet de Llobregat
(Barcelona)

R.: Por el momento no
hay ninguna revista de ese
tipo en Espafia. Solo cono-
cemos una inglesa y otra
francesa, pero ambas son
mds bien boletines pro-
mocionales  de la marca
que auténticas revistas in-
dependientes de usuarios.
Por nuestra parte, estamos
estudiando la posibilidad
de editar algo sobre estos
ordenadores que, sin Hegar
Wocotas muy  altas, estan
teniendo buena acogida en
nuestro mercado.

P.: Soy asiduo lector de
su publicacion, y descaria
me remitiesen  informa-
cion sobre la posibilidad
de colaborar con ustedes
en la publicacion de pro-
gramas para microordena-
dores.

Antes que nada desearia
poner en su conocimiento
que poseo cierta cantidad
de estos que, por su interés
general, carencia de espe-
cificidad, simplicidad y ta-
mafo reducido, creo que
serfan adecuados para su
publicaciéon. Si bien estin
desarrollados sobre un or-
denador IBM, pueden ser
ejecutados directamente
en cualquier ordenador
que posea un intérprete
BASIC, sin ninguna o con
muy pocas alteraciones,
encaminadas a soportar

L

las variaciones de sistemas
del mercado actual.

Alberto Domingo Ajenjo
Madrid

R.: Muchas gracias por
su ofrecimiento. Como us-
ted sabe, nuestra politica
en materia de publicacion
de programas ha sido algo
erritica y estamos pensan-
do en encontrar una for-
mula permanente. Nos
pondremos en  contacto
con usted y esperamos que
otros lectores sigan  su
ejemplo.

P.: Quisicra aprovechar
la ocasion para hacer cier-
tas puntualizaciones sobre
la revista de la que, como
lector, formo parte de al-
guna manera.

Ln primer lugar, crco
evidente una excesiva ten-
dencia a favor de los orde-
nadores fabricados en
EE.UU., descuidando otros
exportadores tan impor-
tantes como los japone-
ses (que a mi juicio hacen,
ademis productos de mas
alta fiabilidad). Salvando
Toshiba y Sharp, de las
demds marcas no sabemos
apends n;ldzl; marcas tan
importantes como  Casio,
por cjemplo. El Gleima-
mente comentado siste-
mas MSX sabemos que
existe pero no conocemos
ninguna marca que se
adapte al mismo. Tampo-
co recuerdo ningan co-
mentario acerca de los
productos de Secoinsa
(salvo en la seccion de
Actualidad).

Otro defecto, a mi juicio
estd en el uso de los
barbarismos especializa-
dos, cosa que resulta a
menudo insalvable por
cuanto que no siempre
tienen correspondencia en
espafiol. Pero a los lecto-
res que precisamente bus-
camos informacién nos es
dificil deducir el significa-

do de términos como
mainframe, ports, slots,
etc. El defecto que deseo
resaltar es que solo muy
esporadicamente se sefiala
el significado de tales
términos.

Por altimo, y esto ya es,
naturalmente, una opinion
personal, o mejor dicho,
una cuestion de apetencias
personales, a mi me agra-
darfa encontrar mds pro-
gramas, o al menos mds
atiles (estoy pensando en
“Matemiticas Veloces™
aunque sélo sea bajo el
aspecto ladico.

Rogelio Mohigefer
Sevilla

R.: Tenemos que confe-
sar. que su carta nos ha
provocado  muchas  refle-
siones. Como  sabe, esta
revista tiene los derechas
exclusivos de Popular
Computing y Byte, dos de
las mis prestigiosas publi-
caciones de Popular Com-
caciones especializadas
nortecamericanas.  Lis, por
tanto, casi inevitable que
publiquemos  muy  buena
informacion de ese origen.
Pero también habrd nota-
do que publicamos muchos
test de material europeoy
japonés (olvida usted men-
cionar dos modelos de
Epson, uno de Casio y uno
de Canon que hemos ana-
lizado en estas paginas)
sin contar varios taiwane-
ses, ¢ incluso cuando se
trata de ordenadores made
in USA nos preocupamos
de hacer nosotros mismos
el analisis correspondiente
(cuando  bien podriamos
reproducir los juicios, tal
vez sesgados, de nuestros
colegas americanos).

Dicho esto, hay que
afiadir que en general las
marcas japonesas estdn
representadas en Espafia
por organizaciones mas
débiles que las filiales de
empresas americanas. lo
que se traduce en que
muchas veces las maqui-
nas no son puestas a
nuestra disposicion para
efectuar los test, a pesar de

reiteradas gestiones por
nuestra parte. Lo mismo
ocurre —digamoslo al
pasar— con Secoinsa, a
cuyos productos nunca
hemos conseguido meter-
les mano. Y no por falta
de intentos.

Acerca del MSX, Orde-
nador Popular fue la pri-
mera revista espafiola que
dio noticia de su existen-
cia, y ahora mismo esta-
mos preparando un am-
plio dossier sobre el tema,
que pondremos al alcance
de nuestros lectores muy
en breve. Queremos afa-
dir que en estos dias es-
tamos probando dos mi-
croordenadores  japoneses
orientados a la gestion.

Nos plantea usted una
delicada cuestion a propo-
sito de la terminologia que
usamos. La propia palabra
“ordenador’” es discutible y
tiene raiz francesa, aun-
que refleja una voluntad
defensiva de quienes ve-
lan por el idioma fran-
¢és. Menos usuales entre
nosotros son ‘barbarismos
tales como “logicial” o
“sistemas de explotacion”,
igualmente originados en
transcripciones  del fran-
cés. ;Qué decir de “sistema
principal”, pésima traduc-
cion de mamframe? ;Y de
la incorrecta pero muy co-
mun traduccidon de inter-
face por interfase, como si
de fases eléctricas se tra-
tara? Si usted lee los ma-
nuales que se entregan con
los ordenadores, vera cen-
tenares de auténticos bar-
barismos, que prueban la
extrema lentitud de adap-
tacion de nuestro lenguaje
al mundo real transforma-
do por tecnologias dema-
siado veloces para ser ad-
vertidas por nuestros aca-
démicos.

Mientras la Academia
no se espabile, todos
iremos adoptando modis-
mos exOticos. A falta de
mejor solucién, nos parece
preferible utilizar las pa-
labras originales (eso si,
destacando su condicién
no castellana con letra
cursiva)
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MOD. 1555 - 180 cps./136 cpl.
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MOD. 8500 ANSI
COMPATIBLE VT100
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P.: Poseo un Spectravi-
deo 318 y estoy sorprendi-
do por la publicidad que
leo en su revista segun la
cual este ordenador forma
parte del grupo que ha
adoptado el estandar ja-
ponés MSX. He visto en
revistas inglesas articulos
en los que se dice preci-
samente lo contrario.
¢Qué va a pasar con el
software para esta marca?

Richard Harris
Malaga

R.: El Spectravideo no
es, rigurosamente hablan-
do, un ordenador MSX,
pero ante el auge que estd
comenzando a adquirir
este estandar japonés, sus
fabricantes optaron por
afiadirle un adaptador que
permite enchufarle los
cartuchos de softwuare
MSX. Este factor, proba-
blemente, contribuird a
que el parque de ordena-
dores de esta marca exis-
tente en el mercado espa-
fiol pueda gozar de un
surtido de programas ma-
yor al que actualmente
existe. Para mas informa-
cién sobre este adaprador,
dirijase usted a una tienda
especializada 0 a la empre-
$a Indescomp, Paseo de la
Castellana, 179. Madrid
28020.

P.: Perdone la intromi-
sion que me tomo al
dirigirme a usted pero le
agradeceria mucho me
aclarara las dudas que
tengo de por qué la revista
de su digna direccién no
reproduce programas rela-
cionados con el ordenador
marca Spectravideo y si de
muchos otros.

Soy radioaficionado y
dispongo de un VIC-20 en
el cual ejecuto programas
de su revista, pero junta-
mente con Otros amigos
hemos decidido comprar
el Spectravideo SV 328,
por considerarlo de mejor
utilizacién. También co-
mentamos el por qué de
no reproducir programas
de este ordenador en su
revista, interesindonos
muchisimo, antes de reali-
zar la inversion, si ustedes
en lo sucesivo intercalaran
también programas para
él, o si por el contrario
tienen inconvenientes que
se lo impidan.

Lope Balanza Esteban
Cartagena

R.: No e¢s ninguna
intromisién sino todo lo
contrario. Nos gustaria
mucho que otros lectores
se expresaran con la mis-
ma tranqueza. Como he-
mos respondido, estamos
buscando la mejor formula
para  publicar programas
de forma permanente.
LEsperamos darle satistac-
cion. En cualquier caso,
conviene aclarar que no
cenemos nada contra el
Spectravideo, como podra
comprobar en diciembre,
cuando publiquemos un
test de este ordenador.

P: Soy un estudiante de
primer curso de la escuela
de informatica y asiduo
lector de su revista. En la
actualidad poseo un Kat-
son II, y dados mis escasos
conocimientos sobre este
ordenador desearia que me
mandasen folletos o in-
formacién sobre él, sus
compatibilidades, terjetas
de ampliacion de memoria,
tarjetas de expansion que
pueda conectarle, periféri-
cos, si es posible conectar
floppys de 8 pulgadas, si
existe la posibilidad de es-
tablecer redes de comuni-

cacidén con varios de estos
ordenadores y qué elemen-
tos son necesarios para
ello. Por ultimo, desearia
direcciones sobre clubes de
Katson o de Apple.

R: No podemos enviarle
informacion ni folletos so-
bre el Katson, pero tal vez
le sea util leer nuestro
namero de marzo de este
afo, en el que testeamos
ese ordenador junto con
otros "clonicos™ de Apple.
Le sugerimos dirigirse a la
firma Microworld, en Mo-
desto Lafuente, 63, Madrid,
a quienes puede pedir in-
formacion complementa-
ria. Si no la tuvieran, ten-
drd usted que investigar en
la  bibliografia (no muy
amplia en castellano, pero
suficiente) sobre el Apple
Il y trabajar por su propia
cuenta el tan traido y lleva-
do tema de la compatibi-
lidad.

P.: Quisiera preguntar
si como usuario de un
Base 64A (compatible
Apple) me puedo dirigir a
algiin club de usuarios del
Apple 1I, y en rtal caso
como se puede contactar
con estos clubs en Barce-
lona.

Aprovecho la ocasion
para felicitarlos muy sin-
ceramente por la calidad
de su revista, que a mi
juicio es la mds conseguida
para los aficionados a la
informatica personal de
este pais. Tan sélo me
quejaria de que no publi-
quen mads listados para el
Apple II, pues este orde-
nador ha fijado un szun-
dard al que se acogen
muchos otros, con lo que
el numero de interesados
en estos listados es bastan-
te alto. Ademads, se contri-
buiria a elevar el nivel del
usuario, algo depauperado
por la masiva difusién de
ciertos home computers

no muy aptos para el
aprendizaje a la larga.

Luis Carlos Martin
Vilanova
Barcelona

R.: Aunque le parezca
extrafo, no conocemos la
existencia de ningin club
de usuarios de Apple,
aunque de tanto en tanto
algunos lectores nos escri-
ben en el mismo sentido.
Existe, evidentemente,
una necesidad, y ya es hora
de que los propios usua-
rios se organicen. Ordena-
dor Popular ofrece a los
lectores interesados que
nos escriban, y nosotros
nos encargaremos de po-
nerlos reciprocamente en
contacto.

En cuanto a la publica-
cion de programas, éste
parece ser ¢l tema de la
mayor parte de las cartas
que recibimos Gltimamen-
te. Lea la respuesta a otras
cartas en esta misma
seccion.

P.: En un namero re-
ciente mencionaban en su
revista el sistema operati-
vo Prolog, sin dar mayores
detalles. Sé que este siste-
ma operativo es propio de
Bull pero corre en ordena-
dores de otras marcas.
¢Por qué no me aclaran un
poco mas?

Antonio Nufiez Acebo

Madrid

R.: Buena idea. Ante
todo, debemos aclararle
que el sistema operativo se
llama Prologue y no debe
ser confundido con el len-
guaje de programacién
Prolog, que se esta utili-
zando en inteligencia arti-
ficial. En cuanto a Prolo-
gue, se trata de un sistema
operativo escrito para el
ordenador Micral, desarro-
llado por un cientifico
francés de origen indochi-
no en 1974, lo que lleva a
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COMIENCE Y SIGA EN CABEZA DE LA MICROINFORMATICA

Con la familia de
microordenadores
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— Sistema Datagens
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FILIALES EN EL EXTRANJERO: COLOMBIA, MEXICO y VENEZUELA
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nuestros vecinos galos a
afirmar con orgullo que
fue el primer microorde-
nador, anterior a los ame-
ricanos que se disputan ese
honor. Como quiera que
sea. la empresa R2E. que
comercializaba el Micral.
fue luego absorbida por
Bull. Pero la titularidad del
sistema operativo sigue en
manos de una empresa
independiente que hace lo
posible por mantener su
propia identidad. Actual-
mente, solo los Micral y
algunos modelos de Olym-
pia corren este sistema
operativo, ciertamente in-
teresante pero que va ca-
yendo en desuso. La pro-
pia Bull, en su proximo
modelo de Micral, va a
adoptar decididamente el
MS-DOS, en busca de la
compatibilidad con IBM.

P.: Siento volveros a
dar la lata, pero como en
vuestra contestacion  ha-
béis hablado del 802806,
quiero ampliaros la infor-
maciéon sobre éste.

Dado que es un 16 bits,
tiene contador de progra-
ma de 16 bits y direccio-
namiento de 16 bits, es
decir de 64 K, pero puede
direccionar 1 Gigabyte de
memoria virtual a base de
16 K segmentos de 1 K
minimo a 64 K maximo.
El problema es que estos
segmentos NO Son trans-
parentes al programador
de aplicaciones. Con lo que
direcciotiar 1 Gigabyte a
base de mas de dieciséis
mil segmentitos de 64 K
miés parece un chiste, con
respetos para Intel, que
algo atil.

El otro es la sibilina

forma de Intel de hablar
de los modos de direccio-
namiento real y direccio-
namiento protegido. En
realidad el modo de direc-
cionamiento real es que el
80286 se comporta como
un emulador rapido del
8086 y en el direcciona-
miento virtual protegido
se comporta como un
80286 propiamente. ;Qué
significa esto? Que todo el
software en el entorno del
8086 no se integra en el
modo virtual protegido,
con lo que el usuario que
tenga software de éste lo
podrd utilizar en emula-
cion, pero todo el software
en el entorno del modo
80286 propiamente dicho
esta por desarrollar. Y ya
hemos visto antes que st se
quiere programarlo, por
los dieciséis mil segmen-
titos es un lio el hacerlo, si
se quiere trabajar sin estar
limitado a 64 K de datos y
programas, algo que seria
ridiculo en un micro de
este calibre.

Consecuencia: el 80280,
un micro maravilloso en
muchos conceptos,  tiene
estos dos fallos garrafales.
Con uno se aseguran una
programacion complicadi-
sima, con el otro se han
cargado la posibilidad de
que el software existente
en el entorno del PC pue-
da situarse armonicamen-
te dentro de la ampliacion
de la arquitectura del nue-
vo micro. Siento ser el
aguafiestas de los compa-
tibles, pero es asi.

Por otro lado, si se quie-
re preveer la evolucion de
los nuevos micros, lo nor-
mal es observar lo que ha
sucedido en el pasado ¢en
los mainframes y minior-
denadores. En los muin-
frames han existido orde-
nadores con conmutacion
de banco y con segmenta-
cion, pero ya hace tiempo
que desaparecieron, em-
pleando ya todos direccio-
namientos lineales y me-
moria virtual. Lo mismo
ha sucedido en los mini-
ordenadores, en los que

quedan segmentados o de
conmutacién de bancos
van desapareciendo, sien-
do sustituidos por los mi-
niordenadores de 32 bits y
memoria virtual con direc-
cionamiento lineal sin seg-
mentar.

El paginado de la me-
moria virtual emplea un
sistema de segmentacion o
paginacion totalmente dis-
tinto. El programador de
aplicaciones cree tener un
direccionamiento directo
de muchos Megabytes o
Gigabytes, y no tiene que
preocuparse por la memo-
ria fisica. Eso facilita enor-
memente la programacion
y es lo que ha hecho que en
los mainframes y en los
minis vayan desaparecien-
do los segmentados.

José M. Guzman Ibafez
Sevilla

R.: Muchas gracias por
su contribucion, aunque al-
unos de sus juicios nos
parecen demasiado lapida-
rios. El tema que usted
plantea implica, en un ni-
vel menos téenico, anali-
zar la estrategia de IBM
para derrotar a los fabri-
cantes de compatibles sin,
al mismo tiempo, dejar en
la cuneta a los usuarios de
software escrito para el
microprocesador 80806.
Pensamos tratar esta cues-
tion al estudiar, proxima-
mente, el IBM AT. Entre-
tanto, le recomendamos
leer el nimero | de nues-
tra revista PC Magazine.
No disponemos de mads
espacio en esta ocasion
(habra observado que tu-
vimos que prescindir de su
extensa postdata) y mucho
NOs tememos que  tanto
usted como nosotros po-
damos aburrir a lectores
menos interesados en los
arcanos de la microelec-
tronica.

Cuando ya habiamos
escrito esta respuesta, nos
llega una tercera carta
suya, también muy extensa
y dedicada a dar otra
vuelta de tuerca sobre el

mismo tema. Usted sabra
excusarnos por no publi-
carla.

P: Soy un asiduo lector
de Ordenador Popular, y
en este Gltimo namero de
septiembre me he encon-
trado con una publicidad de
un microordenador desco-
nocido para mi, sin mads
intenciones que las de sa-
ciar mi curiosidad —por-
que en un  principio la
relacion calidad/precio es
mis que dptima— les ro-
garfa que me enviasen in-
formacién lo mas detallada
posible en torno a sus
caracteristicas técnicas, su
posibilidades de expan-
sidn, ast como los periféri-
cos que haya disponibles,
ni que decir tiene sobre qué
lenguajes puede soportary
su almacenamiento mag-
nético. Me refiero al Ams-
trad CPC 464. Si hay algu-
na delegacion o distribui-
dora en Barcelona, les
agradeceria que me facili-
taran la direccion.

Joan Casas Sala

Vilafranca del Penedes

(Barcelona)

R: Le recomendamos es-
perar nuestra edicion de
diciembre, en la que abor-
darremos  ese  ordenador
que ha llamado su aten-
cion. En cuanto a la diseri-
bucidn en Barcelona, puede
usted pedir informacion a
la empresa Indescomp, re-
presentante en Espafia, cu-
yo teléfono es el (91)
279 31 05.

P.: Le escribo con el fin
de preguntarle si asi como
existen las revistas de
usuarios de computadores
Commodore y Sinclair,
hay también en circulacién
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una para usuarios de Te-
xas Instruments. Si la
respuesta es afirmativa, le
agradeceria mucho que me
envie informacion de co-
mo poder adquirirla.

Héctor José Russo
Buenos Aires (Argentina)

R.: Suponemos que se
refiere usted al T1 99/4A,
un modelo de Texas Ins-
truments que tuvo éxito
en Estados Unidos pero
que dejé de fabricarse el
afio pasado como conse-
cuencia de que la empresa
no quiso seguir la guerra
de precios desatada en el
mercado americano. No
llegd a venderse en Espa-

fla, pero sabemos que una
planta de Texas Instru-
ments estd actualmente
ensamblando en Argenti-
na una parte de los mu-
chos miles de unidades que
quedaron en stock cuando
la firma tejana decidid
suspender la produccion.
Hasta donde llega nuestro
conocimiento, NoO existe
ninguna revista para usua-
rios de este ordenador,
pero algunas publicaciones
americanas contindan
abasteciendo ¢l mercado
con programas destinados
a los usuarios que todavia
siguen activos.

P.: Buscando publica-
ciones sobre lenguaje LO-
GO, tema de mi interés,

llegd a mis manos la
revista que ustedes editan
(n.° 2,4 y5) con articulos
muy buenos referentes a
dicho tema y que me han
sido de gran utilidad.
Como son publicaciones
realizadas el afio pasado,
deseo me informen (de ser
posible) si han realizado
ustedes mds divulgaciones
al respecto en su presti-
glosa revista ‘
Ademds, recurro a su
colaboracion  para  orien-
tarme sobre contactos,
cursos de  formacion en
LOGO (en Espana o en el
extranjero), bibliografia
conseguible, trabajos di-
versos y todo lo que en
general pueda servirme
para ampliar mi forma-
cion en este lenguaje.
Nohemy Gallego Q.
Barcelona
R.: No hemos vuelto a
publicar nada sobre LOGO

desde los numeros que
usted menciona, pero en
nuestros planes figura el
editar una serie sobre las
diferentes versiones de
LOGO que se comerciali-
zan. En Espafa parece
haber ahora mismo un
rebrote de interés por este
lenguaje de orientacion
didactica y, a diferencia del
tiempo en que eran los
docentes quienes se inte-
resaban en el tema en
medio del desinterés de las
firmas proveedoras, ahora
son éstas las que comien-
zan 4 Moverse para actiar
el mercado. Le aconseja-
Mos ponerse en contacto
en Barcelona con los dis-
tribuidores de Apple y
Commodore. Nos consta
quc [i(,‘l'lcﬂ contacto con
grupos de profesores que
trabajan sobre el tema.
También IBM tiene una
version muy buena de LO-

GO.

ENTREGAMOS
EN SU DOMICILIO

en 48 horas icompruébelo!

SPECTRUM 48K

Microdrive
Interface
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QL 128K

COMMODORE 64
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13.990

3.500

115.000
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Cassette cbm 1530
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— Color, sonido...

— Alta resolucion
gréfica

= 64 K Memoria:
16 K ROM - 48 K RAM
— Color - Sonido

— Teclado profesional (similar alQL)
— 58 teclas, barra espaciadora

— Botén de reset

— Total compatibilidad Software Spectrum
— Total compatibilidad periféricos Spectrum

* Garantia INVESTRONICA

Programas

SPECTRUM
MATCH POINT 1.900
SABRE WULF ... 2300
FULL THROTTLE ....... 1.700
TORNADO LOW LEVEL .  1.700
OLYMPICON ........... 1.700
STOP THE EXPRESS ...  1.900
CODE NAME MAT ......  1.700
BEACH HEAD ..... 1.900
. FIGHTER PILOT .... 1.650

JET SET WILLY ... 1.650
ANDROID TWO .. 1.650
ATIC ATAC ...... 1.650
MANIC MINER ... 1.650
SCUBA DIVE .... 1.650
ALCHEMIST ..... 1.650
LUNAR JETMAN ....... 1.650
PEDRD: siwssrwnamasmissssns 1.650
HUNTER KILLER

{Simulador Sub.) ..... 1.650
MASTERCHESS .. 1.650
LA PULGA ..... 1.900
HORMIGAS ..... 1.900
(T R — 1.900
HOMBRE DE NIEVE .... 1.900
BANDERA A'CUADROS  2.500
HORACIO ESQUIADOR 2.000
DEATHCHASE ......... 1.650
1, 2, 3... RESPONDA

OTRAVEZ ........... 2.925
BASE DE DATOS ...... 2.200
VIU-CALG % sssonsosass v .. 2500
VTV E ) S . 2.500
COMPILER .... 2500
FORTH .......... e 2.500

COMMODORE 64

BEACH HEAD .......... 2.300
WIMBLEDON 64 ....... 2.300
MANIC MINER ......... 1.800
SOLO FLIGHT

{Simulador vuelo) .... 3.900
ENCOUNTER 2.300
DECATHLON 2.800
PITEALL: e 0 araiaenitionsiive 2.800
COLOSSUS CHESS .... 2800

ASTRO CHASE ........ 2.300
ZAXXON 2.300
H.E.R.O. 2.800
JET SET WILLY 1.800
KONG ..... 1.700
LA PULGA 1.900
REVENGE M

CAMELS 2.200
CHINESSE JUGLER .... 1.900
HUSTLER .....ovnnenn. 1.900
PROCESADOR DE
TEXTOS: i smmassrsmsaas 3.300 |
MAILING ETIQUETAS .. 3.300 |
CONTABILIDAD

PERSONAL .......... 3.300
BASE DE DATOS ...... 3.300
SPECTRAVIDEO
MUSIC MENTOR ........ 4.900
SECTOR ALPHA ....... 4.900
FRANTIC FREEDY ...... 3.500
SUPER CROSS FIRE ....  3.500
JUNO LANDER ........ 1.800
FLIPPER SLIPER ....... 8.500
OLD MAC FARMER .... 2.300
TETRA HORROR ....... 2.300
TELEBUNNY ... ... 2300
TURBOAT ..... 2.300
SASA ... 2.300
NINJA ....... 2.300
FONT EDITOR ......... 2.300
SPRITE GENERATOR ...  2.300
SPECTRA DIARY ....... 2.300

SPECTRA HOME

ECONOMIST ......... 2.300
SPECTRA CHECKBOOK 2.300
D BASE [ o s vsiainmasan Consultar
WORDSTAR .... ... Consultar
MULTIPLAN Consultar
CONTABILIDAD GENERAL | 15.000

CONTROL STOCKS ..... 12.500
PROFILE + ETIQUETAS .. 12.500
FORTRAN 80 .......... 56.000
COBOL 80 ..... . Consultar
VENCIMIENTOS 9.500

— 128 K Memoria ampliables a 640 K

— Procesador 32 bits (M-68008)

— Teclado profesional

— Salida RGB o monitor monocromo
y V.

— 2 Microdrives de 100 K

— Software incluido: Base de datos,
hoja de célculo, procesador de textos,
graficos

* Garantia INVESTRONICA

Perifericos Spectrum indescomp

1. TECLADO
MULTIFUNCION

2. CENTRONICS RS/232

3. CONTROLADOR
DOMESTICO

4. AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a
48 K EXTERNA

5. AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a

48 K INTERNA
6. AMPLIFICADOR
DE SONIDO
7. INTERFACE JOYSTICK
TIPO “KEMPSTON"
8. INTERFACE JOYSTICK
PROGRAMABLE
% - -
Interface1 Z X Microdrive
Unidad de cinte
“sinfin” para e
almacenamientc
répido de datos
Interface para la
| conexién de hasta ,
8 unidades Microdrives. f °a"“““q “"a"?
Incluye RS-232 T ™
* ti
* Garantia INVESTRONICA SIRES BONE
AMSTRAD - V/O/ ) |
LAPULGA .....ovnnn.n. 1.900 @ g TR 7
RED! 5 v wrinwi 1.900 < ) ¢
SPANNER MAN .. 1.900 /
HOME RUNNER .. 1.900
HUNTER KILLER ....... 1.900 g
HAUNTED EDGES ...... 1.900 S‘."{'St'cago
ATOM SMASHER ...... 1.900 SI'S ema de
LABERINTO DEL SULTAN ~ 1.900 aimacena- =
ELECTRO FREDDY ..... 1.900 miento rapido
PUNCHY .............. 1.900 de programas y datos.
MASTERCHESS ........ 1.900 — 2 Drives
HARRIER ATTACK ..... 1.900 — Catridges de 128 K. ¢/u
ROLAND EN ELINFIERNO  1.900 — Cartridges con
A'\tAS‘IN?RD (Procesador N i’:lutc:?roteccién
OXEO8) o ssmscasuaae s * — Interface RS-232
AMSCALC (Hoja Calculo)  3.900 — Interface Centronics
DES/PAC (En;zlar:bla)dor/ — Oferta especial de lanzamiento + procesador de te)
esensamblador) ... ” ]

Especlalmente diseiiado para el Spectrum



e’

64 K RAM, 32 K ROM
Alta resolucién - graficos 640x200
pixels

Superbasic

Teclado profesional 74 teclas

(32 redefinibles)

Magnetéfono incorporado
(grabacion 1.000 6 2.000 b.)
Display de 20, 40, 80 caracteres

a voluntad
Interface paralelo
Centronics
Pantalla monitor

2 versiones

Color 14"": 126. 500 pts.

<NSCTRAV/OEL SV 328

$V-328: 32 K ROM - 80 K RAM
Teclado profesional, color, sonido, alta resolucion.
CP/M, Basic Microsoft P.V.P. 76.000 pts.
+ 1 programa cassette gratis
5V-318: 32 K ROM - 32 K RAM
Color, sonido, alta resolucion. Basic Microsoft.
P.V.P. 49.900 pts.

+ 3 programas | cassette gratis

OFERTA ESPECIAL

» SV-328 ordenador

» SV-605 Expander - Centronics
® Multiplan

» D, Base |l

Fosforo verde 12”: 89.900 pts.

o= e e e o e == e e e e = s e
. ENVIAR A CHIPS & TIPS PUERTO RICO, 21-23. 28016 MADRID,

® SV-605 Expander 1 Disco ................. 99.900 pts. |
® SV-605 Expander 2 DiSCOS ............... 148.000 pts. AUTOBUSES: 7-16-29-51-52 - PEDIDOS POR TEL.: (91) 250 74 04 |
® SV-904 Magnetofon ..............ccoonens 7.900 pts. cantidad producto ordenador ptas. total |
® SV-105 Tableta grafica .................... 16.800 pts. |
® SV-603 Adaptador juegos Coleco ........ 12.000 pts. |
s " |
Y8 |

FACILIDADES DE PAGO HASTA 36 MESES SIN ENTRADA
FORMA DE PAGO: o Contra reembolso O Incluyo talén nominativo. OP P I
|
I
|
E

64 K RAM
Color, sonido
Alta resolucién, manejo de Sprites
Teclado profesional - teclas
de funcion programable

Centromcs
Comodore

— Permite conectar al
CBM-64 cualquier
impresora paralelo
Centronics (no necesita
Software)

__+Manual de programas
y 2 programas_
cagsette |GRATIS

— Compatible Software
Commodore

— Cable incluido

— Manual dle instrucciones

AppIe MéCintoéh

UNA NUEVA DIMENSION DE ORDENADORES

‘Aﬂpplé‘lle

TECNICA Y TRADICION

Procesador 32 Eits MC 68000 Display 9"
512x342 pixels. 128 K RAM - 64 K ROM
Drive incluido 37, 400 K
Mouse (Ratén)

Software incluido:

64 K RAM ampliables a 128 K
16 K ROM’

Gréficos alta resolucion
40 caracteres/linea
Procesador 6502A
Lg mayor biblioteca

2178. 949 pts.

MAC PAINT
de Soft MAC WRITE ‘
Impresora Star gemnm 10X Joystics
120 c.p.s. bidireccional | ik alta competh|on
_ = e ,
— Traccion - fricciéon gmm@li‘ Ql;lﬁl(()oSHOTl
— Papel standard 10” pts
— Set de caracteres
castellano
76.500 pts.
+ regalo QUICK-SHOT Il
Sorpres; (con disparo
automatico)
3.900 pts.




GUIA PRACTICA DE

ORDENADOR

POPULAR

==
m= ®

CLASSIC I
MINIORDENADORES
PARA
PROCESOS
EN TIEMPO
REAL

MODCOMP ESPANA, S.A.

C./ Amigo, 19 - Teléfono: 201 80 66
Barcelona-21

OFERTA
ESPECIAL

Commodore 64
+ Cassette

62.500 ptas.

COMMODORE 64 54.800
CASSETTE 10.000
UNIDAD DISCO 60.000
IMPRESORA MPS 801 51.500

ZX-64 COMMODORE 219.500

SPECTRUM 48 K 31.500
QL 128K 115.000
AMSTRAD 64K 79.000

Monitor 12" fosforo

e 6 MESES DE GARANTIA
e VENTA CONTRAREEMBOLSO

AYNOS
Industria, 271. Tel. 349 03 96
08026 BARCELONA

" ACCORD

microsistemas

Software para.:

Constructoras
PRESCON. Mediciones. Presupuestos. Certificaciones.
PERT. Planificacién de tiempos, costos y recursos.
Bibliotecas
ARIM. Fichero bibliografico con recuperacion automatica
de informacion.

Notarios

Santisima Trinidad, 32, 5° 28010 MADRID
Telex: 44537 SOFF E. Tel. 448 38 00

ITEM. Protestos. Protocolos. Seguimientos. Contabilidad. Minutacion.

IBM. HEWLETT PACKARD. COMMODORE. OLIVETTL.

_

MUY INTERESANTE
PARA
MAESTROS Y
ALUMNOS
EL SPECTRUM Y LA EGB
Programas en existencia (48 K)

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra
civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.

Pidanos Catalogo gratuito.

biblic

deprogramas

Apartado de Correos, 10.048. Tel. (31) 448 35 40. Madrid.

® PUNTO LINEA PLANO
test 1 de conocimientos y evaluacién
® ANGULOS
test 1 de conocimientos y evaluacién
® POLIGONOS (TRIANGULOS Y CUA-
DRILATEROS
test 1 de conocimientos y evaluaciéon
test 2 de ejercicios
® POLIGONOS REGULARES
test 1 de conocimientos y evaluacion
test 2 de ejercicios
® T.C.E. (TRIANGULOS CUADRILATE-
ROS, EXAGONOS
(soluciones y explicaciones)
con un solo dato resuelve cualquier
problema sobre dichos poligonos pro-
porcionando 8 datos'finales.
® CIRCUNFERENCIA Y CIRCULO ....
test 1 de conocimiento y evaluacién

de aparicidn inmediata

® SEMEJANZAS

© TRIANGULOS GENERALES
© TEOREMA DE PITAGORAS
® INSCRITOS

® MATEMATICAS 1 (conjuntos)

de venta en su distribuidor habitual
o contra reembolso a

Un programa que le permite realizar:
Facturas En un solo programa de facil

Control de Stocks
Listas de Precios

20 Ficheros diferentes Equipo de gestion: Spectrum,

interface microdrive, interface
contabilidad: 195.000 ptas

ALSI, S. A. Antonio Lopez, 154.
Tel. 91/475 43 39. 28026 MADRID

FACTURACION SPECTRUM

Pedidos manejo con microdrive con 20
Ofertas ficheros de clientes, proveedo
Albaranes

res, articulos, etc. Ptas.15.000
Contabilidad oficial: 12.000 ptas.
impresora tamano papel grande,

1, papel programa facturacién,

SATELCO

MICAGINFORMATICA

Plaza Mayor, 18. Tel. (977) 86 08 13
MONTBLANC (TARRAGONA) ESPANA

ANUNCIESE

- por

- MODULOS

MADRID

(91) 73396 62

BARCELONA
(93) 3014700




GUIA PRACTICA DE ORDEN,

ORDENADOR

— POPULAR

ICL Espana

International Computers, S. A.

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°

Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10
DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 20956522/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90

SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 450548

VALENCIA-4

Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

(CONOCE YA EL ORDENADOR
PERSONAL IBM?

PROGRAMAS SERVICIO TECNICO

DE APLICACION: ® Mantenimiento

@ Planificacién @ Asesoramiento

® Gestion ® Formacion
(Contabilidad) usuarios

i il FINANCIACION

& Porsonal HASTA 36 MESES
(Néminas - S.S.) Concesionario

@ Tratamiento de autorizado
textos Ordenador

@ Calculo técnico Personal IBM

logicspam..

Villanueva, 35
Tel. 276 17 25
MADRID

Alquiler
de Soluciones.

Alquilamos ordenadores personales

Hewlett-Packard

con soluciones integrales para
gestion comercial ycalculo téenico.

Tel.(91) 2474630 Sr.Hernando

LA INFORMATICA
A LA MEDIDA DE LA
PEQUENA EMPRESA

7~ \

INFORMATICA
ARIBAU, 79. Teléfono 254 85 24

BARCELONA-36

LASER 200: BASIC MICROSOFT
CPU Z80, 4K ampliables hasta 64
LASER 2001: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 16 colores, 4 canales
sonido, 32 K ampliables
LASER 3000: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 64 K
ampliables hasta 192 K
IMPRESORA LASER PP40/
PERIFERICOS/SOFTWARE

IMPORTADOR EXCLUSIVO"

A Intercomsa
Avda. del Brasil, 7, Madrid - 20
Tel. 455 60 43 Telex: 43980 ICOE E
DISTRIBUIDOR CATALUNA
H.E.C.I.S.A. Avda. Infanta Carlota,
80, Entrs. 4a Barcelona-29
Tel. 230 62 47

ANUNGIESE
por

MODULOS

MADRID
(91) 73396 62

BARCELONA
(93) 3014700

PONT REYES

Balmes, 9
Ronda Universidad,; 15
Barcelona-7

Tfno.: (83)317 0587

Distribuidor Oficial
—BARCELONA—

(ﬁ/” HEWLETT

PACKARD

CALCULADORAS
Serie 10 (10C-11C-12C-15C-16C)
Serie 40 (41C-41CV-41CX)

ORDENADORES PERSONALES
Serie 70 (750)

Serie 80 [8B5-86)

Serie 100 ELNUEVO 150
Serie 200 (981 6)

TODO el Sotfware
para todas las
series vy TODOS
los perifericos de
TODAS las series
Plotters
Impresoras
Floppys
Winchesters
Cassettes digitales
Monitores

Y tambien...

ORIC-ATIVIOS
New Brain
EPSON
TEXAS
CASIO, etc.

PONT REYES




GUIA PRACTICA DE ORDEN,

MICRO ESPANA, S.A.

Tandy Radio fhaek

Equipos:
Modelos III, IV, 12, 16 y 16B.
PYME. 8,16/ 32 Bits.
— Micros personales con 8 colores
y efectos sonoros.
— Impresoras TANDY.
— Paquete de Software standard
y ala medida.
— Servicio de Mantenimiento.
Plaza de Esparia, 18 Teléfonos 248 40 73

(Edificio Torre de Madrid) 248 36 93
Oficina 7 - 20 MADRID-13

REM

¢ Ordenadores personales Hard y Soft.
¢ Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S.A.-
c/. Espronceda, 34 - 22 int. - MADRID-3
Teléfono (91) 441 24 78
Tienda: REM SHOP 1
c/. Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

(FD FULLTRIN. 5A. INFORMATICA

® IMPRESORAS

® DISPLAY

® TABLEROS GRAFICOS

® MODEMS ACUSTICOS

e ALIMENTADOR HOJA A HOJA

® TRACTOR DE PAPEL CONTINUO

@ FULLTRIDN. 5A. enerGIA

® SISTEMAS DE ALIMENTACION
ININTERRUMPIDA

e REGULADORES DE TENSION

® TRANSFORMADORES
DE ULTRAAISLAMIENTO

® MONITORES DE RED

® FUENTES DE ALIMENTACION
PARA MICROPROCESADORES

@FU[“N[]FI.N. FULLTRD sa. FULLTRDM sA.

LOECHES Na, 6,Madrid-8, Tel, 248 62 11

® Programas Técnicos:

— Calculo de Estructuras de Pérticos.
— Calculo de Estructuras

de Emparrillados.
— Calculo de Estructuras Espaciales.
— Calculo de Estructuras

de Hormigon Armado.
— Presupuestos y Mediciones.

® Programas de Gestion

e Tratamientos de Textos

® Hojas Electrénicas

@ Archivos y sus Tratamientos
.. Y algunas cosas mas.

Inféormese en:

COMPUTERBAN S.A.

CONCESIONARIO AUTORIZADO

ORDENADOR PERSONAL IBM

c/. Menéndez Pidal, 27
(Entrada por Apolonio Morales)

Tels. 250 86 03/06 - Madrid-16

COMPUTERBAN S.A.

GAEG—

Monitores Monocromo
adaptables a todas
las versiones de microordenador
en Establecimientos Especializados
Distribuidor
ERBRTROMN

S.A.

Arag6n, 210-1° 12 - Tel. 93/323 29 41
Barcelona-11

Sistemas y Servicios

La Unica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacion de la Pequefia y Mediana
Empresa donde en cualquier momento podra
discutir:

» Anilisis Mecanizacion de su Empresa.

« Desarrollo de Programas a Medida.
HEWLETT-PACKARD HP 150
WANG PC
TOSHIBA T-300, T-100
VICTOR/SIRIUS

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan.
Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)

ORDENADOR

~ POPULAR

N\

ATARI
ATARI 60O XL
ATARI 8OO XL

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

*  Gréficos de alta resolucion (320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40
caracteres.

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

* 4 Sintetizadores simultaneos e
independientes. Cuatro octavas.

* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,
MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
PASCAL Y otros.

* Maddulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAMy 64 K RAM.

Distribuidores EXCLUSIVOS 'y servicio técnico
en todo el &rea nacional.

[Unimport

Division Ordenadores
¢/ Dos Amigos n:3 Madrid-8
Apartado de Correos 8286 Tels. 247 3121-247 3126

Informatica
Basic-Cobol

clases diarias y grupos
especiales de so6lo sibados

equipo de trabajo:
Secoinsa Serie 20

DIDACTA C/ Benito Gutiérrez, 3
Tel. 243 31 39 (Argiielles)

Teléfonos: (91) 242 15657 y 67.




GUIA PRACTICA DE

ORDENADOR

= POPULAR

T DINSA

El consejo mas profesional
en Ordenadores Personales

Concesionario autorizado 1BM
para el ordenador personal IBM

MADRID-15
Gaztambide, 49.
Tel. 244 34 00

ZARAGOZA-6
Gran Via, 33.

Tel. 21 52 00
ALICANTE

Italia, 30.

Tel. 22 40 40
SAN SEBASTIAN
José Arana, 3.
Tel. 27 09 38
VALENCIA-5
Avda. del Antiguo
Reino de Valencia, 14.
Tel. 374 53 61

MICRO WM; WERLD

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE
GESTION

e SPECTRUM e KATSON

e ORIC-1 e APPLE

e NEW BRAIN e ALTOS

SOFTWARE STANDARD

Y A MEDIDA

CURSILLOS Y FORMACION
'En Madrid:

ULTIMO AVISO

¢Eres aficionado a la programacion?
¢Dominas el cédigo maquina?

¢Tienes programas originales?

¢;Puedes escribir un buen juego?
¢Quieres ganar dolares, libras, francos o
pesetas desde tu casa, en tus horas libres?

iNO TE LO PIERDAS!

Contacta inmeditamente con:

CIBERCOMP, S. A.

Tels. (91) 200 21 00
(91) 759 22 44

Especialistas en software para Home Computers,
asociados con primeras firmas internacionales.

Ci

ELECTRONICA Y SERVICIOS

General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda.
Tel.: 446 60 18
MADRID - 10

Distribuidores de los ordenadores: Apple
II'y Apple Il y de los discos rigidos

omrmtErobLesr

SUMINISTROS PARA INFORMATICA CONTROLER, S.A.

« SOPORTES MAGNETICOS

« TELAS ENTINTADAS PARA
ORDENADORES

« ETIQUETAS AUTOADHESIVAS

« CARPETAS PARA LISTADOS

« MOBILIARIO ESPECIAL
DE INFORMATICA

-MICROI;H.AI\‘AS _—

. I
QA(SA\SCT)AL/{ANIPULADOS DE PAPEL

« DESTRUCTORAS DE
DOCUMENTOS

*SALAS Y ARMARIOS
IGNIFUGOS

in de Foxa, 32
ég‘\llsgr:lgsé Vasconcelos - MADRID -16
Tel. 7338044 -7338064
SEVILLA-11: Virgen de Begoia, 4y 6
Tel. 275319 - 27 9805

MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.253 94 54

COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes.
Princesa, 22 - 6 dcha.
Teléfono (91) 248 58 68

GTT 7

Soluciones 1bgicas
* Especialistas en SOFTWARE DE GESTION
PARA ORDENADORES HP - 150
* APLICACIONES VERTICALES
* APLICACIONES STANDARD Y A MEDIDA
* FORMACION

Monitores Monocromo
Monitores Color
C.A&G. ELETTRONICA

ACLEAN

COMPONENTES
\AUYOMA'HSMOS Y ELECTRONICA, SA.

Marqués de Urquljo, 34
28008 Madrid Teléf. 241 42 45

FONTEC

COMPUTER DISPLAY

El terminal de hoy,
para la microinformadtica
de hoy.

La solucién para todos,
al alcance de todos.

FADELEC, S. A

Mare de Deu de Nuria, 11-15
BARCELONA, 17 - Tel. (93) 204 71 16

VENDO:

® ORDENADOR SINCLAIR Q L
POR 98.700 ptas.

® UNIDAD DE DISCO SINCLAIR
POR 58.800 ptas.

® ZX SPECTRUM 48K ol
POR 29.700 ptas. o:,‘““

CONSULTE PARA MAYOR \GP

INFORMACION A:

F.D.C. Avda. ITALIA, 60-62.  Telf.
SALAMANCA (923) 22 89 07

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT - PACKARD
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250

DATISA::
Rplicaciones Informaticas

Avda. Generalisimo, 26-1°B. Tel. (91) 716 92 68
Pozuelo de Alare6n. MADRID-R3




ORDENADOR

; POPULAR

GUIA PRACTICA DE

W o \
$=-SPERRY

Comprendemos cudn
importante es escuchar

Computer Systems

OFICINA PRINCIPAL:
Edificio UNIVAC
Martinez Villegas, 1
Madrid - 27
Ttno. 403 60 00 - 403 61 00

Delegaciones:

BARCELONA -21:
Avinguga Diagonal, 618
Tfno. 322 25 11

BILBAO - 9:
Alameda de Recalde, 36,7y 8
Tfno. 424 59 27 -424 47 35

LA CORUNA:
Cabo Santiago Gémez, 3 - 1
Tfno. 26 01 00

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA:
Edificio *‘Las Palmeras”™
Alejandro Hidalgo, 3 y 4, of. 33 y 34
Tfno. 24 08 97

MALAGA:
Avda. Andaluciz, 27, pl. 1, of. 4
Tfno. 34 83 53

OVIEDO:
Ventura Rodrigucz, 2
Tfno. 24 37 77 -24 19 86

SEVILLA-11
Avda, Republica Argentina, 24, 13
Torre de los Remedios
Tfno. 27 78 00

VALENCIA - 4-
Colén, 43 - Tfno. 351 83 53

ZARAGOZA - 1:
L Coso. 100, 8 - Tfno. 23 16 14 J

—HANTAREX|

Monitores Color BN FV FN
adaptables a todas
las versiones de microordenador
en Establecimientos Especializados
Distribuidor
ERBRATROM
o

Aragén, 210-1° 12 - Tel. 93/323 29 41
Barcelona-11

Iy ISR

El consejo mas profesional
en Ordenadores Personales

Concesionario oficial y centro
autorizado de servicio técnico
de Apple Computer

MADRID-15 VALLADOLID
Gaztambide, 49. Don Sancho, 17.

Tel. 2443400  Tel. 2006 44
MADRID-3 SAN SEBASTIAN
Fernandez José Arana, 3.
delaHoz, 53.  Tel. 270938

Tel. 4410467 VALENCIA-S
ZARAGOZA-6  Avda. del Antiguo
Gran Via, 33. Reino de Valencia, 14.
Tel. 215200 Tel. 3745361
ALICANTE

[talia, 30.

Tel. 22 40 40

LOGHTIATICA, S.A.

CONCESIONARIO AUTORIZADO
DEL ORDENADOR PERSONAL I1BM

¢Conoce los nuevos precios del PC-IBM
y sobre todo sus nuevos programas?

En cualquier caso le aseguramos un estudio
serio y profesional de sus necesidades
ofreciéndole:

m Software especifico “liave en mano”
W Software standard de W Aplicaciones sectoriales.
aplicaciones de gestion: B Paquetes integrados
® Contabilidad para profesionales y gestion.
:ﬁég‘ticrzg?gn B Financieras.
. ® Concesionariosde
vehiculos.
® Hosteleria.
® Educacion.
B Agentes de seguros.
B Administ. de fincas.
B Agencias de viajes.
B Gestorias

B Nominas.

® Tratamiento textos.
® Hojas electronicas.
M Bases de datos.

W Tesorerias.

B Experiencia en comunicaciones.
® Cursos de formacion de usuarios.

Lagasca, 90
(Esq. Ortega y Gasset)
Madrid - 6

ONDA RADIO —————

LA AMPLIA GAMA EN ‘
ORDENADORES PERSONALES
* Sinclair * Commodore * Sharp
* Y muchos otros modelos y marcas ‘
* Todo tipo de periféricos
* Impresoras

ONDA RADIO
Gran V{a de las Corts Catalanes, 581
Teléfono 254 47 08
BARCELONA - 11

Tel. 431 60 32y 435 52 56

LOGWNATIER, 5.A.

ELECTRONICA
#ESANDOVAL:sa

DISTRIBUIDORES DE

ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000
CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81
OSBORNE 1
DRAGON-32
NEW BRAIN
EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A.
C/. SANDOVAL 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 7558-4457600-44518 70-
4474201

HONEYWELL BULL, S. A. |

|
SEDE SOCIAL

Arturo Soria, 107
Tel.: 413 32 13. MADRID-33.

DELEGACIONES

Avinguda Diagonal, 633.
Tel.: 330 66 11. BARCELONA-29.

Arturo Soria, 107.
Tel.: 413 12 13. MADRID-33.

Menéndez Pelayo, 5 bis.
Tel.: 361 79 12. VALENCIA-10.

Gran Via, 89
Tel.: 441 28 50. BILBAO-11.

Miraconcha, 5.
SAN SEBASTIAN.

Madre Rafols, 2.
Tel.: 43 87 00. ZARAGOZA-4.

Santa Catalina, 13.
Edificio Las Nieves.
Tel.: 22 28 64. LA CORUNA.

Avda. San Francisco Javier, s/n.
Edificio Sevilla Il
Tel.: 64 41 61. SEVILLA.

Avda. de Maisonnave, 33, 39.
Tel.: 12 10 63. ALICANTE.
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Ensumanoydelamaneramassencilla, etiquetas de cadigo de barras. S S e PO SO S O N A RS SO S St LS S e R
tenga toda la informacion que su empresa  comunicacion con el ordenador por
necesita para estar al dia. acoplador acustico. etc.

Porque los terminales portatiles Entre en el mundo del MICROSTAR
MICROSTAR van mas alla det actual proceso  y vera que lagestionrapida. eficazy rentable
de comunicacion de datos. esta en su mano

Alli donde se produzea una informacion,
Vd. estara en contacto con su ordenador.  TAMBIEN MEMORIAS DE EXTENSION
Sin pasos intermedios ni programaciones DE IBM PC
compiicadas.

Recuento de mercancias, entrada
o salida de pedidos. stocks. inventarios
o cualquier otro dato, su MICROSTAR Io
transferira directa e inmediatamente a su
ordenador. Asi de facil.

Ademas. sus posibilidades son
innumerabies; lapiz Optico lector de barras,
diversos tipos de impresoras, conexiones

2 ®
a cualquier ordenador, extensiones de lcrnsla
memoria, calibre portatii e impresoras de y ®

~

Sidesea mas informacion, Hamenos al teléfono 91-228 3700
o envie el cupdn adjunto a: MICROSTAR, S A
c/. Alfonso Xil, 42-28014 Madrid

Sirvanse remitirme informacion detallada sobre los
“terminales portatites MICROSTAR.

Nombre y apellidos

Cargo

Empresa ...

Direccion .. . . s -
Localidad R Y : ... Distrito Postal ...
Provincia .

MICROSTAR. S A
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CRSIO LO HR HECHO POSIBLE.

LRS VENTRIRS DE OTROS ORDENRDORES, EN UN SOLO ORDENRDOR:

CRSIO FP 6000.

P.V.P. RECOMENDADO /
PTAS. 884.850* 4

8086
MICROPROCESADOR 8 Mhz
LONGITUD DE LA PALABRA 16 bits
Direccionamiento 16 bits
CAPACIDAD DE MEMORIA RAM 256 - 768 K

CAPACIDAD ALMACENAMIENTO

EN DISCO

51/4" Floppy 360Kb61,2Mb
8" Floppy 1,2 Mb
Disco Fijo 10 y 20 Mb
Capacidad Maxima en Disco Fijo 40 Mb
PANTALLA

Pantalla Monocromo Si

Pantalla Color Si

N.° de Colores 16
Resolucién 640 x 400
Ram Video 32/96 K

SOFTWARE DE UTILIDAD INCLUIDO
EN CONFIGURACION BASE

Word Processing Si
Hoja Electronica de Calculo Si
Diccionario Si
Mezclas Si
Graficos Si
Indexados Si
Supervisor de Tareas Si

Solo Casio podia
conseguirlo. Reunir todas las
ventajas que usted puede
encontrar en otros
ordenadores, en un solo
ordenador. Asi es el Casio
FP 6000, la gran novedad que
presenta ahora Gispert.

Usted tiene ahora todas las
ventajas: las de un lider como
Casio y las de una red como
Gispert, que le ofrece el
respaldo, la experiencia y el
servicio de una empresa con
mas de 50 anos en el mercado.

Casio FP 6000.

Asi responde un lider.

*Incluye CPU de 256 K-RAM,
Pantalla Monocromo con 32 K-RAM,
Disquettes.2 x 1,2 MB,

Sistema Operativo MS—DOS

y Software de Utilidad.
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Por favor envienme informacion completa del
Ordenador CASIO FP 6000.

NOMBRE

EMPRESA

CALLE

N.° TEL.

DP

oP

PROVINCIA

Envie este cupén a GISPERT P.R.P.-D.D.
Provenza 206-208 08036 BARCELONA

La respuesta de un lider

T Ty (] GISPER T

Marcas, servicio y precio.
Todo, en Gispert.
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ALFABETIZACION
INFORMATICA

PORFIN,
EL PROYECTO ATENEA

Patrocinadas por el Ministerio de
Educacion y Ciencia, el Ministerio de
Industria y Energia y el Consejo
Superior de Informatica, se han cele-
brado en Madrid los dias 26, 27 y 28
de noviembre las jornadas sobre In-
formatica y Educacion, que forman
parte de los trabajos preparatorios
que el Ministerio de Educacion esta
llevando a cabo, para dar forma a lo
que sera el Plan Atenea que entrara
en vigor a principios del afio 85 y que
fue presentado a los medios informa-
tivos por Joaquin Arango, Secretario
General Técnico del Ministerio de
Educacién y Ciencia.

El objetivo -de las jornadas era
recoger la mayor cantidad de infor-
macion y de experiencias, que desde
hace tiempo estan teniendo lugar en
Espafia por el impulso de maestros
interesados por si mismos en el tema
de la informatica aplicada a la ense-
flanza. También se recogieron expe-
riencias de paises que, por su cercania
cultural, pudieran aportar ideas sobre
el mejor uso de la informatica en la
educacion, caso de Francia y Gran
Bretafia.

La sintesis de las jornadas, unida al
estudio que viene realizando el Minis-
terio, servira para dar forma al Pro-
yecto Atenea que durante dos aflos
tendra caracter experimental.

~SNANANCRMAAAA LS AL SIS

En las jornadas, se han tratado de
las tres vertientes o dimensiones que
pueden mids facilmente reconocerse
en la relacién educaciéon e informa-
tica.

La primera hace referencia a la
pedagogia informatica, en la que to-
davia no hay ningin modelo que se
haya impuesto sobre los demds. Cam-
po en génesis de formacién, aunque
los ordenadores llevan ya mucho
tiempo introducidos en el campo
educativo.

El analisis de la vertiente industrial
es el segundo aspecto de interés de las
jornadas. Ya en el PEIN, el Ministe-
rio de Industria dio al proyecto Ate-
nea una gran importancia por las
implicaciones que la industria infor-
matica va a tener en el tema. "Piénse-
se —dijo Joaquin Arango— en la
cantidad de empresas que estdn inte-
resadas en esta dimensién, donde la
competencia internacional es muy
fuerte, ya que la introduccién masiva
de ordenadores puede dar lugar a una
demanda muy importante, no sélo en
cuanto a hardware, sino también.

Por ultimo, se traté una tercera
dimension, la editorial, que se refiere
a la produccién de programas, unida-
des didacticas, lenguajes.. Aunque
todavia es escasa la produccion, ya hay
experiencias de interés en el terreno

privado y en el estatal. La asistencia a
las jornadas ha sido masiva; de las
500 inscripciones previstas se paso
las 2.000.

Como ya se ha apuntado, el objeti-
vo de las Jornadas era contribuir a que
la introduccién de la informatica en la
escuela, a través del Plan Atenea, se
haga de la forma maés racional y
ordenada posible.

El Plan es, de momento, experi-
mental en el sentido de que se
pretende ir reformando sobre la mar-
cha aquellos errores que se vayan
produciendo. A la vez, y en ordenala
rapidez con la que se producen los
cambios en el mundo de la microin-
formética, debe ser capaz de ir adap-
tandose a la evolucién para que no se
quede obsoleto. “Para ello cuenta con
unos sistemas de seguimiento y eva-
luacién, sobre bases muy flexibles que
le permitan ir aprendiendo de si
mismo. En principio estd pensada
una duracién de cinco afios, revisables
y prorrogables de la forma que enton-
ces sea mas recomendable. Los pri-
meros dos afios son de experimenta-
ciéon de material en centros docentes
que tendria una segunda fase de
sedimentacion. El presupuesto con el
que se cuenta, solo para adquisicidén
de equipos, en los proximos 5 afios es
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de 2.000 millones de pesetas”, siem-
pre segun palabras de Joaquin Aran-
go.
Abarca los niveles de EGB, en su
ciclo superior sobre todo, BUP vy
Formacion Profesional. Pero en él se
dedica una atencion particularizada a
la ensefianza especial, dado que ex pe-
riencias de otros paises han demos-
trado su eficacia en el tratamiento de
las deficiencias psiquicas y motoras.

Comprende tres grandes areas: for-
macion del profesorado, produccion
de software y seleccidén y fabricacién
de hardware.

De las tres, la primera es la que se
considera mas importante: "Es el area
que requiere un esfuerzo mayor y mds
continuado. El método elegido es
formar al profesorado en cascada, es
decir, los maestros que tengan una
formacion informatica previa o los
que demuestren mas interés, serdan
objeto de una formacion en profundi-
dad, para a su vez convertirse en
monitores de sus colegas™. Se trata, en
sintesis, de que el profesorado sepa,
para transmitir después, cuales son
los usos del ordenador como instru-
mento pedagdgico. Para ello se van a
crear centros de recursos, estratégi-

‘camente localizados, desde los que

estos monitores impartirdn sus cur-
50S.

En cuanto a produccion de software
educativo, el Plan, va a preferir aque-
llos lenguajes que sean euristicos,
como el Logo, en detrimento de los
abstractos que se aprenden sin saber a
que logica responden. Aunque estos
ultimos, como el BASIC, han demos-
trado su eficacia en muchos terrenos,
no parece que sean los mas idéneos
en el sector de la enseflanza.

En este mismo terreno, pero ya en
el aspecto de la produccion de unida-
des didacticas y de programas educa-
tivos el Ministerio tiene previsto
proveerse a través de tres vias: "Fo-
mentando la elaboracién de software
por los propios docentes, por infor-
maticos, por editoriales o por empre-
sas privadas a través de convenios,
caso de los acuerdos firmados con
Fundesco. En segundo lugar adquisi-
cién por concurso, para lo que se
nombrard un comité de expertos para
seleccionar los programas presenta-
dos. Y, en‘tercer lugar, nutriéndose de
material extranjero, muy abundante,
que habra que traducir’”.

Como complemento al tema de la
informacién, el Ministerio tiene pre-
visto montar una base de datos que
almacene todo este material, con un
servicio de edicidén de catdlogos, con
informacién de los lugares en los que
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se puede adquirir el material o repro-
duciendo en diskettes los programas
para su adquisicion por los intere-
sados.

La tercera vertiente es la del hurd-
ware. La filosofia en este terreno es
clara; se trata de que sea la industria
nacional la que satisfaga las necesida-
des de equipos informaticos. Se parte
del supuesto de que, aunque la misma
es muy modesta, la fabricacién de
microordenadores baratos y competi-
tivos es factible en nuestro pais, sin
grandes inversiones tecnoldgicas.
“Para ello estamos en contacto con el
Ministerio de Industria. Hay empre-
sas espafiolas que estan o estardn en
situacidon de hacer frente a esta tarea,
caso de Secoinsa que ha presentado
en el SIMO un prototipo, el MF 7,y
caso de Dragon que ha sido adquirida
por una empresa espafiola”.

También con el Ministerio de In-
dustria se estan definiendo las carac-
teristicas técnicas de los equipos. De
momento se piensa reducir la gama
de los modelos a dos o tres, como
maximo, y exigir que sean compati-
bles por la ventaja que supone tener
acceso a todo el software que se cree.
En este sentido, el Plan no va a
conseguir una unificacion de criterios
para todo el territorio espafiol, la
Comunidad Auténoma Vasca, que ya
tiene las competencias transferidas en
esta materia, ha optado por una
marca inglesa, el BBC .con lo que la
coordinacion del Plan debera darse en
otras dreas.

Los objetivos fueron tratados de
forma sucinta en la rueda de prensa.
Otra vez las palabras de Arango
sirven de ilustracién: "No pretende-
mos usar los ordenadores ni como

instrumento de célculo, ni para ense-
fiar lenguajes. Pretendemos que los
ordenadores constituyan el vehiculo
adecuado para la introduccién en la
escuela de las nuevas tecnologias y de
la 16gica de los ordenadores, para que
los alumnos aprendan a procesar la
informacién a tratarla y a difundirla
de forma multivalente. Se trata de
conseguir una alfabetizacién informa-
tica en el nifio y en el profesor, a
través de una herramienta que no va a_
sustituir a ningdn caso al maestro,
esta es una pieza fundamental del
proceso”.

Cifras y conclusiones

Aunque ya se ha dado la cifra global
que se destina a la adquisicion de
equipos, 2.000 millones de pesetas, el
Ministerio, a través de su portavoz,
no evalia de forma tan clara el coste
de los otros dos conceptos, formacion
del profesorado y produccién de soft-
ware. A lo largo de la rueda de prensa
se dieron unas cifras estimadtivas,
dejando claro que pueden variar sus-
tancialmente. Asi, se calcula que,
durante el afio 89, se invertiran 330
millones para adquisicién de equipos,
100 para formacién especifica del
profesorado y 60 o 70 millones en
material didactico y actividades com-
plementarias.

Estas cifras irdn aumentando de
forma gradual a lo largo de 1986 y
1987, para duplicarse o mas en 1988 y
1989: 1.500 millones para el 88 y
1.600 6 1.700 millones para el 89, ya
que en estas fechas se estaria produ-
ciendo la fase de generalizacién en la
aplicacién del Plan.

En un primer momento se elegira
una muestra de 300 centros estatales,
lo mas representativa posible, a la que
se dotara de 5 ordenadores por cen-
tro.

La conclusién mas evidente es que
nos encontramos ante un Plan que
todavia ha de recorrer un largo cami-
no, en el que atn no se definen con
claridad las lineas maestras. Un Plan
que tendra que librar una batalla
fuerte con las casas fabricantes de
hardware, a no ser que efectivamente
la empresa espafiola sea capaz de
hacer frente al reto que supone no
s6lo fabricar un prototipo, sino que
este funcione y se pueda implementar
en las escuelas con garantias y a corto
plazo. Un Plan que nos pide esperar
para sacar conclusiones.

Piedad Bullén
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ADVATE DSY-126

La impresora DSY-120 une unas caracteristicas profesionales a un precio excepcional.

Velocidad: 18 c.p.s. Rueda margarita de 96 radios compatible QUME.
Espaciado: /10", /12", 1157 Alimentacién por friccion (opcién: tractor).
Longitud de impresion: 305 m/m. Interface paralelo tipo centronics o serie RS 232.
Caracteres max. por linea: 120, 144, 166. Consumo maximo: 80 W.

Longitud del rodillo: 13". Peso: 9,5 Kg.

Separacion min. entre lineas: /45" Posibilidad alimentador hoja a hoja.

El precio y plazo de entrega consultelo a su proveedor habitual.

(] ]
) C/ Compte D'Urgel, 118 - Tel. (93) 323 00 66 - 08011 BARCELONA
DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S. A. Delg. MADRID: Infanta Mercedes, 83 - Tel. (91) 279 11 23 - c.p. 28020
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Es el gran debate actual en Estados
Unidos. Pedagogos, psicologos, técni-
cos, legisladores, lejos de suponer que
la solucién de los problemas de la
educacidn consistiria en colocar a cada
adolescente frente a un ordenador, se
interrogan sobre las consecuencias de
la introduccién de la informatica en
las escuelas, cdmo ensamblar los nue-
vos métodos de enseflanza con los
tradicionales, codmo formar una nueva
generacioén de americanos con el en-
tendimiento apto para las nuevas
tecnologias sin que esto suponga una
descalificacién del estudiante, qué
equipos hay que introducir en los
colegios, y asi de seguido.

Nadie duda que una forma de
preparar a los jévenes para el nuevo
entorno tecnoldgico que estd surgien-
do consiste en acercar aquellos preci-
samente a ese entorno y que una
forma apta para lograr ese objetivo es
introducir el ordenador en la escuela.
Un informe del departamento de
Educacién sefiala que “al convertir el
ordenador en algo familiar, los profe-
sores pueden ayudar a los jovenes a
superar la tecnofobia que parece ca-
racterizar a sus padres, al tiempo que
se pueden aprovechar las ventajas que
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Escuelas
y ordenadores:

ZQueé futuro

ofrece el ordenador como instrumen-
to de aprendizaje’.

El informe, titulado “Los ordena-
dores en la educacién” ha estimulado
la carrera hacia colocar ordenadores
hasta “por las ventanas” de las escue-
las. Pese a esa carrera, o gracias a ella,
el debate se ha acelerado: ;quién
controla la compra de ordenadores?,
¢como utilizarlos?, ¢cémo integrarlos
en el sistema educativo?, ;como ha-
cerlos accesibles a todos los estu-
diantes?

Los ordenadores escolares no hacen
otra cosa que multiplicarse. El Centro
Nacional de Estadisticas sobre Educa-
cién recuerda que el nimero de orde-
nadores en las escuelas de nivel EGB
y medio en Estados Unidos era de
31.000 en 1981, mientras que el afio
pasado sumaban ya 325.000. En el
préximo quinquenio se espera dupli-
car aquella dltima cifra cada afio.

Estas estadisticas sélo con impac-
tantes en apariencia. El senador
Frank Lautenberg, que ha propuesto
un proyecto de ley que regule la
introduccién del ordenador en las
escuelas, sefiala: “Mids de la mitad de
las escuelas tiene como minimo un
ordenador, pero esta cifra minima es

lo mas que tienen muchisimas escue-
las”. Linda Tarr-Whelan, directora
de relaciones con el gobierno de la
Asociacion Nacional de Educacién,
aflade que “pocos estudiantes logran
una instrucciéon en ordenadores. En la
mayoria de las escuelas donde hay
estos equipos estin reservados para la
administracién o para clases que se
dedican exclusivamente a la ensefian-
za de informatica”.

La utilizacién del ordenador como
un instrumento de aprendizaje es lo
que esta fallando. El representante
demécrata por Tennessee, Albert
Gore Jr., autor de la ley sobre softwa-
re en la educacidn, destaca que “la
potencialidad del ordenador en la
educacién es enorme, pero no se
utiliza. Nuestras escuelas estan domi-
nadas por la idea de la nueva tecnolo-
gia, pero no tienen idea de coémo
utilizarla en sus programas pedagd-
gicos”.

La opinién de Gore es compartida
por James Rutherford, de la Asocia-
ci6n Americana para el Avance de la
Ciencia: “Saturar las escuelas con
microordenadores no supone mejorar
la calidad de la ensefianza. Nuestra
experiencia revela que en Estados



Unidos se despilfarran los ordena-
dores”.

Razones de un fracaso

Son varios los motivos de este
“despilfarro”. Uno es que no hay un
criterio estable sobre quiénes deben
decidir la planificacién de compras de
ordenadores para los centros escola-
res, al tiempo que falta un entrena-
miento adecuado de los profesores.
Otro es que no hay coordinacién entre
escuelas, gobierno y empresas de
informdatica, una coordinacién im-
prescindible para saber qué comprar y
como utilizar lo que se compra.

Tarr-Whelan destaca que “la falta
de habilidad y capacidad en el manejo
de los ordenadores, la carencia de un
curriculum adecuado en quienes lo
utilizan, un software inapropiado o
inaccesible —segun los casos—, la
ausencia de un entrenamiento ade-
cuado de los profesores y la compe-
tencia absurda que el sector adminis-
trativo establece con el grupo docente
para quedarse el mayor tiempo posi-
ble con los ordenadores de que dispo-

ne la escuela, son todos factores que
han limitado el aprovechamiento de
las potencialidades que ofrecen estos
nuevos equipos’.

Disponibilidad

Pese al caracter explosivo que tiene
el crecimiento del nimero de ordena-
dores en las escuelas, la disponibilidad
adecuada de equipos sigue siendo un
problema. Aunque se cumplan las
previsiones de crecimiento para el
proéximo quinquenio, llevara muchos
afios hasta que los 40 millones de
estudiantes que asisten a 85.000 es-
cuelas puedan disponer de la tecno-
logia adecuada.

Un informe del Centro para la
Organizacién Social de las Escuelas
resume los resultados de una investi-
gacién de la Universidad John Hop-
kins, asi: “La iniciativa para que una
escuela compre un microordenador
proviene habitualmente de uno de los
maestros. Los administradores han
comenzado a jugar un papel en ese
terreno sélo en tiempos muy recien-

. tes”. Es mis, el estudio sefiala que la

forma en que se utiliza el equipo

comprado depende enormemente de
quién haya decidido la adquisicién.
Aflade que “cuando un unico maestro
domina el programa de compras los
ordenadores casi no se utilizan y, silo
son, entonces se destinan a ensefiar
exclusivamente informética y sélo a
los alumnos mas aventajados”.

La financiacién de las compras,
segtn el estudio de la John Hopkins,
es tan cadtica como la utilizaciéon de
los ordenadores. A veces los fondos
provienen de colectas organizadas
por los maestros, otras veces de
avales gubernamentales, en un tercer
caso de donativos de los fabricantes, o
de estas tres fuentes combinadas en
grados diversos. La investigacién se-
fiala que un 40 por ciento de los casos
los fondos provienen de avales oficia-
les, mientras que en un 22 por ciento
se trata de colectas organizadas por
profesores y asociaciones de padres de
alumnos.

En algunas zonas de Estados Uni-
dos predominan las donaciones de los
fabricantes. En California, por ejem-
plo, hay una ley que permite a los
fabricantes que donen equipos a las
escuelas desgravar impuestos. Apple
ha ofrecido a cada escuela un sistema
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completo y hasta la fecha ha donado
un total de 9.250 sistemas a un coste
de 20 millones de ddélares. Por su
parte, IBM ha donado 1.500 ordena-
dores personales a colegios de Nueva
York, California y Florida, mientras
Tandy/Radio Shack ha impartido
cursos de veinte horas de entrena-
mierto a un total de 150.000 profe-
sores.

Estas cifras pueden impresionar
mucho, pero el estudio de la John
Hopkins revela que todos estos dona-
tivos solo han servido para abastecer
de equipos y de entrenamiento a un
6 por ciento de las escuelas ameri-
canas.

La colocacién de ordenadores en las
éscuelas no es mdas que la primera
parte de la solucion. El gran problema
consiste en dar una utilizaciéon plani-

ficada al ordenador que permita utili-

zarlo adecuadamente como instru-
mento de aprendizaje.

Segun la investigacién desarrollada
por la Universidad John Hopkins la
utilizacién mas comin de los ordena-
dores es para cursillos de introduccidén
a la informética y de programacién.

Mary Alice White, directora del
laboratorio de aprendizaje electrénico
del Colegio de maestros de la Univer-
sidad de Columbia, destaca que “la
Unica forma de que rindan los orde-
nadores es colocarlos en la clase y
dejar que los nifios los utilicen como
si se tratara de boligrafos electro-
nicos”.

Otros, como Ken Brumbaugh,
dedicado a promover la pedagogia del
ordenador, afladen que “la clave con-
siste en que los nifios entiendan qué
puede hacer un ordenador y hacerlo.
Si el ordenador se utiliza de una
forma rutinaria en todas las activida-
des escolares se puede lograr que los
niflos obtengan una comprension ca-
bal y general de los nuevos equipos”.

Y, ¢si no sirve para nada?

Stephan Chorover, del Massachu-
setts Institute of Techonology y espe-
cializado en neuropsicologia, tiene un
punto de vista radical sobre el tema.
Para Chorover “sélo la experiencia y
el tiempo diran si la informatizacién

de la educacidn revolucionara o no los
métodos de enseflanza y aprendizaje,
pero todo dependera en buena medi-
da sobre cémo se relacionen mutua-
mente maestros y alumnos”.

El psicologo del M.LT. sefiala que
“para la inmensa mayoria de hombres
y mujeres la automatizacién de su
trabajo rutinario no ha significado
otra cosa que pérdida de empleo,
descalificacion y alienacién. ¢Qué ra-
zones tenemos para suponer que la
informatizacién tendrd un futuro di-
ferente en el campo de la educaciéon?”.

Chorover ataca basicamente aque-
llas ideas que proponen “eliminar” al
profesor en favor de una instruccidn
completamente automatizada. El ex-
tremo de esta teoria se expuso en un
trabajo titulado “Adids, maestro”, del
conductista Fred Keller. El objetivo
era aumentar la "productividad” de la
enseflanza sobre la base de que asi
como en los afios veinte la linea de
montaje revolucioné la produccion
automovilistica, la instruccién auto-
matizada podia revolucionar la ense-
flanza al eliminar al maestro, sus
motivaciones subjetivas y dejar al
alumno “solo frente al peligro”, es
decir, frente a una pantalla comple-
tamente aséptica.

El profesor del M.IT. considera
que la dnica forma de llegar a una
utializacién no descalificadora de la
informatica en la escuela es cambiar
radicalmente el sistema de adquisi-
cién y de introduccién de los ordena-
dores que hoy pasa, primero, por
elegir el hardware; después se decide
sobre el software; en un tercer paso se
entrena a los maestros y, por ultimo,

Un disidente

Este texto sorprendera a muchos lectores. Su autor es profesor
de Computer Science en el Massachusetts Institute of Technology y,
contra lo que podia esperarse, un acérrimo adversario de la
introduccion de los ordenadores en las escuelas. Argumentos no le

faltan.

En Estados Unidos estamos
siendo victimas de un engafno
de proporciones masivas acerca
de la educaciéon de los nifios
con ordenadores. La creencia
de que es muy urgente instalar
ordenadores en todas las

escuelas primarias y
secundarias esta basada en
varias premisas, de las cuales
s6lo una responde a la verdad.
La premisa verdadera es la que
afirma que todo el mundo esta
siendo crecientemente invadido

por los ordenadores. A partir
de este aserto, mucha gente
infiere que en un mundo
invadido por los ordenadores,
todos deben ser “alfabetizados”
en el uso de tales maquinas
para ser capaces de sobrevivir
en ese mundo. La segunda
inferencia es que un alto grado
de conocimiento informatico
asegura un buen empleo,
mientras que la ignorancia en
ese terreno condena a uno a
vivir marginado de la naciente
sociedad de la informacion.

Me parece que la mayoria de la
gente imagina que el
conocimiento de los
ordenadores consiste
basicamente en la habilidad
para comunicarse con ellos,
para operarlos y para
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COMPTE D’URGELL, 118
Tel. (93) 323 00 66 - BARCELONA-11

RED DE COMUNICACIONES Y EXPANSION DE MEMORIA

Un Newbrain maestro, se conecta a 16 Newbrains esclavos a través del port de
comunicaciones, printer y monitor. El maestro puede mandar a/o recibir de cual-
quier Newbrain esclavo, programas y ficheros. Una sola impresora conectada al
Masterned, puede ser usada por cualquiera de los Newbrains. El maestro puede
visualizar en su monitor, cualquiera de las pantallas de los otros Newbrains. Espe-

cialmente disefiado para aulas de ensefianza.

Masteriyes

Expansion de 64K: Afiade al Newbrain 64K de RAM reparﬁdas en 42K para progra-

ma Basic , unos 90K para graficos, streams y RAM disk. Afiade como nuevos peri-
féricos, ports de comunicaciones y printer RS232 y paralelo centronics autdnomos
(no se apaga la pantalla al transmitir) ficheros de memoria (RAM disk) y graficos de
pantalla completa. Los 2 ports serie de Newbrain, siguen efectivos, con lo cual se
dispone de 5 ports de conexidn a periféricos.

SOFTWARE NEWBRAIN DISPONIBLE
-Guia Principiante (Con libro en es-
pafiol)

--Base de Datos (Manejo de archivos)

- Contabilidad Personal (Pequenia con-
Jtabilidad)

—~Entretenimientos [ (Juegos Varios)
—Entretenimientos I (Juchos Varios)
--Utilidades 1 (Hardcopy. Rotulos,
Quicksort, etc.)

-Utilidades [1 (Monitor codigo maqui-

na)

- Volplot (Figuras tridimensionales)
Fuentes (Cilculo de fuentes de ali-

imentacion)

-Video-Pedidos (Control de Video

Club y de pedidos)

Matemiticas (Matematicas de alto ni-

vel) 5
Juegos (Diversos juegos entre ellos el

“Rompemuros™)

—Ajedrez (Totalmente en espalol. 7

niveles)

~Quinielas (Método de desarrollo y

simplificacion de quinielas)

--Renumber (Renumerador de progra-

mas)

-E blador (Un util blador)

- Graficador (Para dibujar ¢n pantalla

cualquier dibujo)

--Textbas (Tratamiento de textos espe-

cial)

~Cavernas de hielo/caja negra

- Dots/mastermind

—Alunizaje/Tiburon

1.500--
1.000.-|
2.500.
1.900.-

1.000.-
1.500.-

1.000.-

5.600.-
1.000.-

1,000,

DISKETTE CP/M con expan-
sion (64K)
—Contabilidad oficial
1500 cuentas, 4000
asientos mensuales
—Facturacion clientes
con enlace contabili-
dad y almacén —
— Control stock/es-
candallos/produccion ———
—Gestion comercios
(control caja, deudo-

res, listas de boda,

etc.) —_—
—Recibos
—Comal 96K ——

49.000.-

EW BRAIN NEWS

Av/ Infanta Mercedes, 83
Tel. (91) 279 11 23 - MADRID-20

Un nuevo concepto
en microinformatica

UNA AMPLIA GAMA
DE POSIBILIDADES

El Newbrain es un ordenador disefia-
do para aplicaciones comerciales, profe-
sionales, técnicas y cientificas. Por su di-
sefio también se puede usar en el hogar
y en la escuela. El Newbrain tiene unas

‘magnificas especificaciones, las cuales,

unidas a su fiabilidad, bajo coste, posibi-
lidad de expansion y facil manejo, lo ha-
cen adecuado tanto para el no iniciado
como para el profesional de los ordena-
dores.

El Newbrain dispone de 32 K de me-
moria RAM, y ¢n los 29 K de ROM fijas
reside todo su software base. El teclado
del Newbrain es de tamafio standard de
maquina de escribir y ha sido disefado
para soportar el tecleo rapido de los usua-

rios profesionales, y al mismo tiempo es
de un tacto agradable al principiante.
Tiene también doble conector de ca-
ssettes, se puede conectar dos lectores de
cassettes, lo cual permite la puesta al dia
y la copia de los ficheros a voluntad. Dis-
pone de una salida para la UHF de un te-
levisor comercial. E1 Newbrain posee dos
interfaces de comunicacion gobernados
por el programa. Por un lado, un RS232/
V24 bidireccional con velocidad de trans-
misidn seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios; esta conexion
permite la intercomunicacién entre va-
rios New Brains a los periféricos, al aco-
plador acistico, o bien, a cualquier servi-
cio requiriendo comunicacion diplex. Y
la segunda, un RS232/V24 unidireccio-
nal para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

NEW BRAIN: UNA INVERSION MUY
RENTABLE

Con su gran poder para ser modular,
Ud. utilizara y habrd pagado exactamen-
te la configuracién para dar solucion a
sus necesidades en cada momento. Lue-
go cuando éstas crezcan, Ud. ampliara de
1a manera mas sencilla su equipo adqui-

riendo éste cada vez, mds potencia y ca-
pacidad de cdlculo, pero solo cuando sea
realmente necesario. Asi partiendo de
una configuracién minima, Ud. utilizard
con la llegada de sus necesidades, varias
impresoras y/o varias unidades de diske-
ttes, ampliaciones de memoria RAM etc.

NOTA: Todo el software
sobre CP/M estd compro-
bado que funciona correc-
tamente con el Newbrain.

DISKETTE CP/M sin expansion
(32K)

—Textbas (Tratamien-
to de textos)
—Contabilidad oficial
(600 cuentas, 2.000
apuntes mensuales)
—Facturacion clientes/
almacén con enlace
contabilidad
ULTIMAS NOTICIAS
Manual usuario Newbrain a 3
colores, completamente tradu-
cido y ya disponible. Proxima-
mente manual en castellano del
controlador y expansion de
memoria.

7.500.-

29.500.-

MODULO CONTROLA-
DOR INTEGRADO
Contiene en una sola caja,

la fuente, el controlador y
los diskettes. Disponible

en 200 K, 400 K y 800 K.

—_——————
POTENTE CURSO DE BASIC

Curso de programacién Basic en 20
lecciones en castellano. Empezando
desde cero, se llega hasta los puntos

mds complicados del Newbrain
MODULO NDP-16= ]
Es un port de 8 inputs y uno de 8
outputs controlable por software.
Muy 1til para control de proceso.
DISKETTE FILECOPY
Rutinas de intercambio de
ficheros de disco de los
principales ordenadores del
mercado.

SOFTWARE TECNICO

De entre los muchos pro-
gramas técnicos aplicados
para el Newbrain, proxima-
mente lanzaremos unos de-
sarrollados para el campo
de la arquitectura: predi-
mensiones porticos ortogo-
nales, calculo pérticos or-
togonales por CROSS, cdl-
culo dibujo y dimensiona-
do estructuras isostéticas
planas, etc.



e —

s EDUCACION @

cada uno trata de imaginar qué se
puede hacer con todo esto.

Para Chorover se trata de que el
primer paso consista en una discusién
sobre el sistema que se necesita y
sobre la utilizacién que se le puede
dar y sus objetivos globales. Sélo

cuando toda la comunidad escolar
tenga en claro qué es lo que quiere
con la informdtica puede decidirse
qué sistema se incorpora a la escuela.
En esto, sefiala Chorover, los maes-
tros deben jugar un papel fundamen-
tal porque es la unica forma de
mantener una relacién personas en el
ambito del colegio que evite los
efectos de la automatizacion fabril.
Algunas de las personalidades
nombradas hasta aqui fueron convo-
cadas, junto con otros especialistas,
por la revista Popular Computing a
una mesa redonda en la que se trataba
de predecir el futuro del papel de los
ordenadores en la educacion. La con-
juncioén de criterios industriales, con-
cepciones pedagogicas e inquietudes
sociologicas resultd explosiva y si
bien todos los participantes coincidie-
ron en que la entrada de los ordena-

dores en los hogares y en las escuelas
esta cambiando la sociedad, no hubo
acuerdo de cuanto, cudn rapido y por
qué caminos. Hubo, desde luego, vo-
ces heterodoxas como la de Joseph
Weizenbaum, quien a pesar de ser
catedratico de Ciencia de la Computa-
cién, se opone al uso generalizado de
los ordenadores en la ensefanza.
¢Es la pericia con los ordenadores
una condicién para mantenerse a
flote en la era de la informacion y la
alta tecnologia?, fue una de las pre-
guntas que los ponentes trataron de
responder. “Pienso que dentro de 10 a
15 afios la gente que no sepa trabajar
con ordenadores estard desempleada
o tendrd muy limitadas oportunidades
de empleo”, respondid rotundamente
John Kemeny, uno de los inventores
del lenguaje BASIC. Segun los estu-
dios oficiales, hacia 1990 habra 30
millones de empleos en Estados Uni-
dos (algo asi como el 30 por ciento del
mercado laboral) relacionados direc-
tamente con el uso de ordenadores.
Acerca de la necesidad de que la
escuela se adapte a ese futuro, An-
drew Molnar, de la Nutional Science

Foundation, opiné que “asi como
seria impensable una escuela sin li-
bros ni biblioteca, pronto sera impo-
sible imaginar una escuela que no.
disponga de ordenadores. Con la pro-
liferacién del conocimiento, es preci-
so ser capaces de hacer buen uso de éL.
Complementariamente a la memoria
humana, estamos necesitando herra-
mientas intelectuales para hacer fren-
te a una nueva situacién. Estas he-
rramientas tomaran la forma de _is-
temas de base de datos que provean
sintesis del conocimiento, y no soélo
un medio de recuperacién de docu-
mentos’ .

Discrepante fue la opinién de Pa-
tricia Graham, de la Universidad de
Harvard: "algunos dicen que no po-
demos tener una buena escuela sin
ordenadores. No lo creo. La verdadera
cuestién reside en saber para qué
estamos usando los ordenadores. Asi
como los libros son poderosos ins-
trumentos de aprendizaje a la vez que
algunos de ellos pueden contener
literatura nociva, lo mismo ocurre con
los ordenadores. Es muy diferente
decir que los ordenadores tienen la

interpretar correctamente sus
resultados de su trabajo. En
consecuencia, aquel
conocimiento es interpretado
generalmente como el
conocimiento del lenguaje de
los ordenadores.

Otra ilusion es que el
aprendizaje de lenguajes de
programacion se asemeja a
otros tipos de aprendizaje. Lo
que, por supuesto, significa
que es mejor hacerlo en la
tempranez de la vida, cuanto
antes mejor. Esta creencia
alimenta la presion en favor de
que las escuelas comiencen el
entranamiento informatico de
los nifos muy pronto,
desarrollandolo desde el jardin
de infancia hasta los doce
afos.

Todo esto estda basado, por
supuesto, en la conviccion
verdadera, a mi juicio —de que
los ordenadores estan
invadiendo la sociedad. A
menudo establezco una
analogia con otra cosa que
también -es ubicua en nuestra
sociedad: el motor eléctrico.
Evidentemente, hay mas
motores eléctricos que
habitantes en Estados Unidos,
y casi todos tenemos varios
motores eléctricos a nuestra
disposicion sin jamas pensar
acerca de ellos. Estan por
todas partes. En los
automoviles, en los aparatos de
cocina, en las aspiradoras,
incluso en los relojes y en
muchos inocentes instrumentos
de nuestra vida cotidiana. Sin

embargo, no necesitamos
ningun conocimiento acerca de
los motores eléctricos para
convivir con ellos, ni siquiera
para ser capaces de usarlos.
Otro punto importante acerca
de los motores eléctricos es
que son invisibles. Si uno
pregunta a cualquiera que esté
usando una aspiradora, por
supuesto esta persona sabra
que dentro de la herramienta
hay un motor eléctrico, pero
casi nadie sabra decir como
esta programado ese motor
para que actie como lo hace.
Los ordenadores también se
haran invisibles, en el mismo
sentido. Opino que cuanto mas
nos invaden los ordenadores
tanto mas invisibles seran.
Ahora hablamos mucho de
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capacidad de elevar el aprendizaje de
los nifios a afirmar que automatica-
mente elevaran ese aprendizaje”.
Otra experta, Patricia Sturdivant,
que dirige proyectos educativos en
Houston, Texas, piensa que gracias a
los ordenadores, los niflos se estan
convirtiendo en alumnos mas inde-
pendientes. “En lugar de tener que
digerir textos de un libro, los estu-
diantes trabajan con grandes voldme-
nes de informacion, que ellos mismos
analizan y sintetizan. Esto los hace
mas capaces de hacer frente a la
explosion de informacién que habrd
de marcar su vida laboral”.
Seymour Papert, mundialmente
conocido por sus teorias sobre el
aprendizaje y como inventor del len-
guaje Logo, aporté al debate esta
opinién: "Muchos nifios se enamora-
ron del lenguaje escrito porque es lo
que sus padres hacen. Para los chicos
que no tienen ese tipo de relacidén con
el lenguaje, hace falta algo mas.
Nuestra cultura no ha sido capaz
hasta ahora de proveerles otro modo
de acceso. El ordenador es un catali-
zador, un puente para esa personali-

dad problematica de nuestro tiempo™.

Mas alla de estos juicios contra-
puestos, es un hecho que las escuelas
van a cambiar radicalmente o no
cambiardn en absoluto. Andrew Mol-
nar apostilla: “el problema que esta-
mos enfrentando es el de-la fusién de
disciplinas. Tenemos la bioingenieria,
la bioestadistica, la ingenierfa genéti-
ca. Casi todas las ramas de la investi-
gacién actual son interdisciplinarias.
Este nivel de conocimiento esta hoy al
nivel de la enseflanza superior, e ird
descendiendo hasta alcanzar las es-
cuelas elementales en un ciclo que, en
otros tiempos, llevaria probablemen-
te entre 20 y 30 afos. Pero, ahora
mismo, los nuevos conocimientos cre-
cen a una tasa exponencial que hace
muy dificil poder decir qué es lo
basico y qué no lo es”.

A lo que Papert comenta que “los
conceptos en que se basan nuestras
escuelas de hoy responden a la idea de
que el conocimiento se alcanza me-
diante un proceso medieval, el de la
exposicion, en lugar del descubri-
miento’.

Al interrogante acerca de si la

tecnologia actual es realmente ade-
cuada para los usos educativos, la
mayoria de los expertos consultados
por Popular Computing respondid
que a pesar del enorme entusiasmo
que despiertan las méquinas en edu-
cadores y alumnos, la calidad del
software disponible deja mucho que
desear. Terrel Bell, quien fue secre-
tario de Educacion en la administra-
cion Reagan hasta hace muy poco
tiempo, cree que el problema se
resolvera gracias a la confluencia
entre la industria editora de libros de
texto y las software howses. Por su
parte, Patricia Sturdivant manifiesta
su preocupacién por la escasa inde-
pendencia que los responsables edu-
cativos tienen respecto de los provee-
dores de hardware. "En los préximos
dos o tres afios —dijo— asistiremos a
una batalla feroz entre las compafiias
de ordenadores, y los que quieran
mantenerse en el mercado tendrédn
que hacer que sus mdquinas cean mas
adecuadas para la educacién”.

John Kemeny cerré la ronda de
ponentes, expresando su optimismo
sobre el largo plazo a la vez que su
preocupacién por el periodo de tran-
sicion. Las personas que tienen en sus
manos las decisiones —dijo el inven-
tor del BASIC— tienen entre 40 y 50
aflos y pertenecen, por tanto, una
generaciéon que crecié sin saber casi
nada sobre los ordenadores. Hay un
serio peligro en que ciertos temas
claves respecto de la educacién sean
decididos por gente que no tiene una
comprension del papel de la tecnolo-
gia de los ordenadores.
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ellos porque se trata de un
fenémeno nuevo, pero cuando
los usamos nos retiramos a un
segundo plano del escenario.
¢Hasta qué punto los
estudiantes necesitan meter sus
manos sobre un ordenador? Mi
respuesta es que no necesitan
mucha experiencia de ese tipo.
Esos estudiantes, en su
practica profesional, van a
operar instrumentos
especificos, que simplemente,
tendran ordenadores como uno
de sus componentes, tal como
ahora-ocurre con la aspiradora
y el motor eléctrico.

El énfasis en el aprendizaje
temprano de lenguajes de
programacion es equivocado.
Me resulta absolutamente claro
que el lenguaje de los

ordenadores no es como 10s
lenguajes naturales. Pienso que
se parecen mas a los lenguajes
de las matematicas o de la
fisica. Requieren una cierta
madurez intelectual, y cuando
se tiene esa madurez
intelectual se puede aprender
relativamente rapido. No vale la
pena gastar tanto tiempo en
aprenderlos en la edad
temprana.

Los que defienden la ensefian-
za del BASIC a niflos de ocho
afos van en una direccion equi-
vocada. Desde un punto de vista
pedagdgico, el BASIC es una
monstruosidad intelectual, que
debiéramos empezar a erradicar
de una vez y dejar de usarlo
como base para nada.

Estoy tratando de decir que la

introduccion de ordenadores en
las escuelas primarias y
secundarias es un error que se
apoya en falsas convicciones.
Nuestras escuelas ya estan
bastante perturbadas por otros
problemas, y la introducciéon de
ordenadores no es mas que
una peligrosa desviacion.
Si Johnny no puede leer y
alguien escribe un software
para mejorar la capacidad de
lectura, entonces lo mejor que
puede hacerse es colocar a
Johnny frente a un ordenador.
Esto hace innecesario
preguntarse por qué Johnny no
puede leer. En otras palabras,
hace innecesario reformar el
sistema escolar, que tanto lo
necesita.

Joseph Weizenbaum
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Telefax es el sistema

Porque instalando el equipo preciso, Telefonica pone en sus
manos todo un nuevo sistema de mecanizacion de su oficina

[ 4
mas rapido °
Tan rapido como el teléfono. Porque utiliza Jf§ la red telefonica conmutada '
como via de transporte.
f ) .I v

anto como marcar un nimero. Vd. marca el de la empresa
destinataria, que figura en la guia Telefax, que se entrega a cada

nuevo abonado. Y la red hace el resto

Telefax transmite desde una carta o un plano hasta una foto, organigramas
gréficos, etc. En fin, cualquier original impreso que Vd. desee enviar

un documento

Es como hacer fotocopias:
cualquier persona de su oficina

® puede utilizarlo
sin aprendizaje,
I‘ o ni conocimientos

técnicos especiales.

a cualquier lugar del

Porque la empresa
mun o destinataria, ya sea
® nacional o extranjera,
recibira una copia exacta del original que Vd. envié.
Asi, como lo oye.

Y es que con Telefax, Telefonica resuelve, en minutos

todos sus problemas de envios de todo
tipo de documentos.

Abone su empresa a Telefax.
Y péngala en linea.

Telefonica
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Hardware, formatos
¢ interfaces

El surgimiento de equi-
pos domésticos de video-
disco, como medio de con-
servar imagenes, ha lla-
mado.la atencién tanto de
los hombres de negocios
como de los informaticos,
en lo que respecta a las
ventajas inherentes del
enlace de los videos con
los programas y posibili-
dades graficas de los orde-
nadores:

El videodisco, por si
mismo, no es algo auténti-
camente nuevo; su historia
se remonta cien aflos
atrds, cuando Paul Gip-
kow registrd en Alemania
las primeras patentes re-
ferentes a la idea del
videodisco. Por esas fe-
chas, Alexander Graham
Bell presenté en Was-
hington discos de audio
tamafio 12 pulgadas con
grabacién Sptica por me-
dio de un aparato modula-
dor movido por energia
solar y con chorro de tinta.
Bell vendi6 la licencia de
uso de sus patentes a
Thomas Edison, quien
por su parte habia intro-
ducido en el mercado sus
reproductoras de sonido a
base de cilindros de cera.
Los cuales se vieron pron-
to sustituidos por los
audiodiscos de 12 pulgadas
desarrollados por la
Deutsche Grammophone
alemana. Miés tarde, Edi-
son fundé la Westrex,

para producir peliculas

sonoras, ajustando la lon-
gitud de un rollo de
pelicula al eje de los discos
de 12 pulgadas con una
velocidad de 33 1/3 revo-
luciones por minuto
(rpm).

En Inglaterra, John
Logie Baird creé un sis-

tema de video con lectura’

mecanica a finales de los
aflos 20. La televisién de
Baird empleaba discos
para reproduccién de so-
nido de 12 pulgadas, a base

de cera comprimida y que
contenfan seflales para
pruebas de video, para
ayudarse en sus ajustes
cotidianos. La BBC consi-
guidé un avance mucho
mayor cuando, aflos des-
pués, introdujo un sistema
de exploracién electronica
para televisiéon que susti-
tuy6 a las técnicas emplea-
das por Baird.

Hacia 1940, las emiso-
ras de radio germanas
empleaban las nuevas
técnicas de la grabacidén
magnética. En Estados
Unidos, la compania Am-
pex utilizaba piezas llega-
das al pais tras la 2.
Guerra Mundial para crear
sus primeras grabadoras
de cinta magnética. Des-
pués Ampex se dedico a
desarrollar con éxito sus
primeras grabadoras de
video, y la Westrex produ-
jo sus primeros discos en
estereofonia.

El actual videodisco es
un hibrido, resultado de
cruzar diversas tecnolo-
gias. Ha de reconocerse un
mérito especial a la em-
presa 3M, que fue la
pionera en presentar las
primeras reproductoras de
videodisco que funciona-
ban, a principios de los 60.
Para ello emple6 un so-
porte a base de haluro de
plata, leido por procedi-
miento Optico y por medio
de una fuente luminosa en
forma de bombilla. Al
principio el sistema de
captacién de la sefal
decodificaba bastante “rui-
do” (o interferencias)
procedente de las pistas
adyacentes del video. Sin
embargo, como existe
poca diferencia entre las
sucesivas imagenes (salvo
en lo que se refiere a los
movimientos de personas
u objetos), la 3M, penso
que las perturbaciones
podrian reducirse hacien-
do girar el videodisco a un

numero par de imagenes
por revolucién, o a 1.800
rpm (revoluciones por
minuto). El registro por
3M, de una patente sobre
este concepto impulsd
inmediatamente a los lide-
res de la industria a
contemplar al videodisco
como un potencial perifé-
rico de ordenador para el
almacenamiento de video-
imagenes.

Los intereses creados
detrds del desarrollo del
video son distintos a los
que desembocaron en la
obtenciéon de los actuales

Como muchas otvas
tecnologias actuales,
la del videodisco
tiene origenes
remotos.

ordenadores personales.
Particularidades tales co-
mo las velocidades de
exploracién, entrelazado y
formato de datos, surgie-
ron ' mucho antes de la
aparicidén de los populares
ordenadores con pantalla
de rayos catddicos. Los
datos en video pueden
provenir de las transmi-
siones por onda, de las
cintas de video, de los
videodiscos o de las me-
morias de imagenes digi-
tales. Sélo se necesita
tener en cuenta la cantidad
de memoria RAM asigna-
da a una funcién tipica de
control de pantalla dentro
de un ordenador personal,
para darse cuenta de la
diferencia existente entre
las necesidades de un
sistema de video (que
superan los 300 K para un
simple buffer de image-
nes) y lo requerido por la
pantalla de un ordenador.
Los fabricantes de siste-
mas de video procuran
evitar el empleo masivo de
memoria de pantalla, me-
diante la regeneraciéon del
tubo catddico, directamen-
te desde la corriente de

entrada de datos proce-
dente del video. El resul-
tado practico de la unién
de los reproductores de
videodiscos y los ordena-
dores se ha producido a
causa de dos influencias. A
sus aplicaciones en emiso-
ras y a su empleo en
aplicaciones interactivas
de video, no procedentes
de emisoras. Las aplica-
ciones para emisoras de
television se presentan
anualmente a los compra-
dores “ interesados, en las
exhibiciones de la SMPTE
(Society of Motion Picture
and Television Engineers)
y la NAB (National Asso-
ciation of Broadcasters).
que equivalen a la NCC
(National Computer Con-
vention). Un buen ejem-
plo en lo referente al
equipamiento comercial es
el VSP (Video Sequence
Processor), fabricado por
la Picture Element Ltd. El
nuevo producto puede
recibir sefiales de video en
los formatos estindar
internacionales y procesar
las sefiales grabadas en
tramas entrelazadas de
525 y 625 lineas e incluso
en los futuros formatos de
1.125 lineas y facilitar una
salida final de sefial video
en el formato elegido.

También puede procesar
imagenes elaboradas con
ordenador, tales como las
definicioneslde512 por 512
pixels, 6 1.024 por 1.024 y
luego darles salida por
video estindar. También
puede grabar y reproducir
hasta 8 minutos de video
en tiempo real, imagen
ralentizada o a imagen por
imagen (cuadro a cuadro).
Otro aparato de gran
interés es el Cox CVP
100 (Computer Video
Processor). Este aparato
de 13.000 ddlares de pre-
cio acepta una amplia
gama de formatos de video
con ordenador, diversas
velocidades de exploracién
e impulsos légicos, dando
la salida en video estandar
americano NTSC (Nuatio-
nal Television System

112 / Ordensdor Populsr




Commitee). La compaiiia
Shintron posee un produc-
to similar para la interco-
nexiéon de ordenadores
domésticos, a las salidas de
video en NTSC.

En aplicaciones no para
emisoras, los desarrollos
en ordenador/video han
sido impulsados por las
exigencias que presentan
las grabadoras y reproduc-
toras de video, empleadas
como fuente de sefiales.

Hace algunos afios los
sistemas pequefios de or-
denador/video, solian ser
productos caseros o simi-
lares. Hoy dia son muchas
las compaifiias que comer-
cializan excelentes produc-
tos con posibilidad de
operar en ordenador/vi-
deo.

Ensefianza interactiva
y sistemas
educacionales

Es una de las aplicacio-
nes mas ampliamente
extendida y ha significado
un fuerte empuje para la
integracion de los ordena-
dores a los equipos de
video. Muchos de los
primitivos proyectos (de
enseflanza con ayuda de
ordenadores fracasaron en
alcanzar las expectativas
potenciales que se tenian
de ellos, a causa de su
carencia de imagenes de
video y sonido reales, que
cabia esperar. Por lo que
algunos educadores y estu-
diosos del medio llegaron
a la conclusién de que la
aplicacion de periféricos
de videodisco a los pro-
gramas de ese tipo mejo-
rarian los indices de usua-
rios satisfechos, y asi se ha
demostrado finalmente.

Los sistemas de ense-
flanza que incorporan
videodiscos, se clasifican
normalmente en varios
niveles. Los sistemas del
Nivel 1 son los mids
sencillos, y estan compues-
tos de una reproductora de
video y un monitor. La

reproductora puede con-
sistir en algo tan simple
como un video cassette, si
el material se va a manejar
por el mismo usuario. Las
reproductoras domésticas
de videodisco llevan mi-
croprocesadores internos,
que pueden encargarse de
realizar funciones de ta-
reas y servicios del hogar.
Todos, salvo los mas
baratos, disponen de po-
tencia suficiente para res-
ponder a las dérdenes de
busqueda, parada automa-
tica, parada en un punto
predeterminado, visuali-

Estamos todavia
lejos de la necesaria
normalizacion de los
formatos de
videodisco.

zacién de imagen fija;
mediante el teclado del
aparato o pasando por la
clavija de un CAT (com-
probaciones de ayudas por
ordenador). Con el CAT se
prueban maquinas bajo
control de ordenador cuan-
do se termina el proceso
de fabricacién. La tabla 1,
relaciona cuatro de los
formatos de videodisco de
que se dispone hoy dia
colocados por orden de su
popularidad.

La mayor parte de las
unidades de videodisco son
del formato CED (capuci-
ty, electronic, disc) pero
unicamente los de primera
categoria tienen "puertas’

y disponen de las caracte-
risticas precisas para la
conexién a ordenador.
Normalmente el formato
LV (video laser) es el més
facil para trabajar con él,
teniendo en cuenta el
nimero de marcas de
reproductoras y los edito-
res de videodiscos existen-
tes.

"El formato VHD (video
de alta densidad) es técni-
camente una buena solu-
ciébn, que permite repro-
ducir NTSC o PAL (Phase
Alternate Line) en un
mismo disco. El OMDR
(opticar memory disc re-
corder) de Panasonic, per-
mite grabar nuestros pro-
pios videodiscos. Los dis-
cos de matriz valen varios
cientos de ddélares cada
uno. El formato de
McDonnell Douglas, to-
davia no disponible (y no
incluido en la relacién
adjunta), se compone de
una reproductora, una
grabadora y una duplica-
dora, mediante soporte de
pelicula forografica. Las
reproductoras disponibles
en el Nivel 1 incluyen las
maquinas fabricadas por
Pioneer, vendidas bajo las
marcas Pioneer, Sony,
Magnavox y Sylvania.

Los sistemas del Nivel 2
se componen de una re-
productora de videodisco y
un controlador interno o
externo. Los datos de
control pueden decodifi-
carse de un videodisco
mediante un juego limirta-
do de comandos, para
dirigir la casi totalidad de
funciones. Los sistemas de
Nivel 2 estan mas indica-

dos para aplicaciones sen-
cillas y especificas, aunque
este es un campo en
continuo cambio. Por
ejemplo, las impresoras
son manejadas por repro-
ductoras industriales de
Pioneer. La de Sony,
puede gobernar un adap-
tador de audio para ima-
gen fija.

Los de Nivel 3, se
componen de una repro-
ductora de videodisco, un
ordenador, un monitor de
video y un variadisimo
nimero de periféricos.
Como minimo, el ordena-
dor controla la secuencia
de las series de imagenes
procedentes de la repro-
ductora, segtin lo solicita el
usuario y de los datos de
control almacenados en
videodisco, diskette o en
cualquier otro soporte
magnético.

Las aplicaciones que se
presentan piden cada vez
mas graficos, producidos
por ordenador para so-
breimprimirlos a las ima-
genes de videodisco. Los
primeros sistemas del
Nivel 3, Apple y TRS-80,
que empleaban intercone-
xiones caseras, fueron una
prueba de lo dificil que
resulta obtener superim-
posiciones de video de
buena calidad.

Desde entonces, se ha
comprobado una mejora
sensible en un gran nime-
ro de sistemas de video
con ordenador. Terak es
una compafiia especializa-
da, cuyos equipos se en-
cuentran con frecuencia en
universidades y ambientes
profesionales, que ofrece

Velocidad Capacidad

TIPO RPM en minutos
CED 450 60
Lv 1.800 30
VHD 900 60

OMDR 1.800 13

TABLA 1:
Formatos de videodisco disponibles hoy
Imagenes Velocidad Capacidad Iméagenes Tecnologia
NTSC RPM minutos PAL Sistema de disco
lectura

27.000 375 75 27.000 Capacitiva Con acanala-
miento

54.000 1.500 30 45.000 Optica Reflexiva

54.000 750 60 45.000 Capacitiva
Sin acanala-
miento "

22.00

Optica Registrable
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un procesador basado en
un PDP 11-23, de 512 de
memoria RAM y un disco
.duro Winchester de 10
Megabytes, unidos a una
reproductora de videodis-
co. El sistema grafico
facilita 256 colores simul-
taneos, con una resolucién
de 640 por 480 pixels, y
una superposicion com-
pleta de video. El ordena-
dor de color Terak, cuesta
menos de 20.000 ddlares.

El IVIS (Interactive
Video Information Sys-
tem) de Digital Equip-
ment fue anunciado la
pasada primavera, y estd
basado en la estacién de
trabajo personal Profe-
sional 350. E1 IVIS incluye
la mayoria de las posibili-
dades del Profesional 350,
tales como un procesador
PDP 11-23, hasta 512K de
RAM, un disco duro Win-
chester de 10 megabytes y
un monitor de color VR
241 RGB (Rojo-verde-

azul).

reconvertir a NTSC. Este
es un caso de adaptacion
del video al ordenador. Los
primeros sistemas, tales
como el TICCIT (Times-
haring Interactive Compu-
ter Controlled Instructio-
nal Television) patrocina-
do por la National Science
Foundation, empleaban
monitores analdgicos nor-
males de televisidn, amol-
dando el ordenador a los
requisitos de la NTSC.
La compania NCR in-
trodujo su primer video
ordenador en la conferen-
cia SALT (Society for
Applied Learning Techno-
logy) dedicada a sistemas
interactivos. NCR ha sus-
tituido. el tubo monocro-
matico normal por un
monitor de color en uno
de sus ordenadores perso-
nales de oficina. De modo
diferente al IVIS, el con-
trolador de interface con el
videodisco y las placas de
sobreimpresion de grafi-

cos RGB van incorporados
en el interior en las
ranuras previstas para las
tarjetas de expansion. El
primer modelo presentado
utiliza una reproductora
Pioneer y se venderd por
unos 8.000 dolares. Se
tiene previsto que el nue-
vo modelo (compatible
con el PC de IBM) que va
a aparecer dispondra de
las mismas posibilidades
en cuanto a las aplicacio-
nes de video. Y se piensa
costard 6.500 ddblares, con
lo que se confirma el
comienzo de la tendencia,
entre los fabricantes de
ordenadores de oficina,
sector en el que los mode-
los de video perfecciona-
dos pueden ser adquiridos
por las empresas, como
medios de entrenamiento
para los usuarios de ma-
quinas habituales. Otras
compaiiias (entre ellas
Zenith) parece que estin
terminando de realizar

modificaciones. Algunos
esperan que la esperada
Vision Machine de IBM
resulte ser un aparato
similar.

El préximo ano Sony
presentard su propia gra-
badora de videodisco y un
sistema de una sola carcasa
o caja con decodificacién
digital de datos, sobre el
videodisco. La VIPS de
Sony (Visual Information
Processing System) se
basa en el microordenador
de soporte de video SMC-
70 que controla sus repro-
ductoras de videodisco en
formatos V-Matic o Beta
(grabadoras de videocu-
ssettes). ElI SMC-70 em-
plea un Z-80 a 4MHZ con
un 8086 opcional. Las
opciones del fabricante
incluyen dos tipos de-
sobreimpresion de grafi-
cos, imagen fija de audio,
control de reproductoras
multiples, monitores de
pantalla sensible al tacto, y

El moédulo IVIS se
conecta a la parte poste-
rior del chasis de un Profe- TABLA 3:
Slgnal 350y PL}Ede rec1b{r Videodiscos disponibles en Estados Unidos que incluyen la posibilidad
sefiales analogicas de vi- de conexién con ordenadores
deo, procedentes de una
reproductora Sony de dis- !
co. Dichas sefales se con- ; Tiempo
§ RGB Marca y Precio por de acceso
vierten en para su Modelo Unidad caso mas Tipo de conexion
visualizacién con sobreim- desfavorable con ordenador Caracteristicas especiales
presiones con una resolu-
ci6én de 960 por 240 pixels o
y hasta ocho colores simul- 8500 $1200 6 RS-232C
taneos. Las opciones inclu- 9500 $1600 3 RS-232C Sincronismo externo y subportador
yen un “ratdn’, joysticks y Magnavox ) -
un tablero de gréficos, Un 8Q1_0 $800 17 Conexion CAT Modelo doméstico
o Philips
sistema IVIS cuesta 18.600 VP 832 $1400 5 RS-232C Salto instantaneo a los 250 cuadros
doblares, con panel de Pioneer :
membrana sensible al tac- LD 1100 $800 17 Conexion CAT Domeéstico, carga superior
: LD 700 $800 12 Serie 8-pin DIN Domeéstico, carga frontal
to; £n el’momto.r RGB y LD V1000 $1200 3 Paralelo 24-pin Salto instantdneo a los 100 cuadros
16.600 dOla'l:eS sin PslneL LD V4000 $900 12 Serie 8-pin DIN Industrial, carga frontal
La conversién de sefiales PR 8210 $950 17 Miniconexion CAT Gama baja industrial
NTSC, directamente en LD V6000 $1600 3 RS-232C Microcomputador incorporado
: J Sony
i n en el
?\91% fufc Otz blell o LDP 1000A  $2500 3 RS-232C Sincronismo externo y subportador
8 ' a pantalla esta Lasermax $800 12 Serie Domeéstico, carga frontal
libre de temblores y resul- Sylvania
ta muy espectacular, La VP 7200 $800 17 Conexion CAT Modelo doméstico
4 de Panasonic
;0(1;%“0“ ¢ .l; pamta”: TQ 2020 $18%00 0,5 RS-232C Grabacién fija
) €s preferida por otro: TQ 2021 $18900 05 RS-232C Grabacion de alta-resolucion blanco y negro
fabricantes, incluyendo a TQ 2022 $24900 0,5 RS-232C Grabacion de videodisco
Terak, porque la resolu- TQ 2023 $34900 0,5 RS-232C Graba movimiento y estéreo
cién general puede Opti— TQ 2024 $2985 0,5 RS-232C Solo reproduce
mizarse con més facilidad,
al eliminar la necesidad de —
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SOrtWARE E5PANA
HORMIGA DE FU EGO

Como ultimo superviviente de un
ejército de hormigas derrotado por
una banda de escorpiones, el tnico
propdsito que te queda en la vida es
el de rescatar a la hormiga reina,
hecha prisionera hace sélo  unos
momentos. Un juego de accion rapi-
da que necesita una combinacion
de agudo ingenio y reflejos ultra-
rapidos.
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FOWAR

EL TRAGACOCOS m

MEMORIA ESTANDAR No ao_mm que los luchadores te atrapen
SE NECESITA mientras comes. los dulces. Este juego
JOYSTICK uo:m.u de 8 pantallas pero encaja en la me-

4 mo_n JOYSTICK.
nug mh estandar.
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m LA HORMIGA DE FUEGO

SE NECESITA _ Como dltimo superviviente de un ejército
JOYSTICK gas derrotado por una banda de
escorpiones, el nico propésito que te

ﬂwg 0& queda en la vida es el de rescatar a la hor-

miga reina, hecha prisi

unos momentos. Un juego de

da que nece:

do ingenio y ref

SE NECESITA
JOYSTICK

CBM 64

barcos PT ola tras ola. El comienzo es
facil pero las olas de los barcos son cada vez
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SOFTWARE ESPANA [

SPECTRUM 48K
LOAD »»

ATAQUE _um VIBORAS

Debes recoger las pepias de oro, pero
observa las viboras ya que su intenciéon
es atraparte. MACHINE CODE juego de
acci6n rapida.

ADDER ATTACK. Escrita por Martin Si
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A
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CALLEJON DE SETAS

KEYBOARD O  Hacia buen tiempo para tral

JOYSTICK

. Pero algo inespera-
do habia brotado en el jardin ~Setas. Ahora los in-
sectos luchan para hacer sus nidos entre las setas.
Debes hacer frente a las plagas y hacer nuevamente

in esté a salvo.

3

SEN mm_._.>

£ EdPAlNA

SOFTWAR

LAS VEGAS LADY

LOAD »»
SPECTRUM 48K

m LABERINTO DEL CREADOR mm

)

ja y peligrosa jamés
construida por el Creador. Te encontrarés con ro-
bots mortales, calaveras, lagos, avalanchas, crea-
dores falsos y con una criatura que te persigue in-
cesantemente.
S6lo JOYSTICK.

Toda la diversién de Las Vegas. {Puedes
conseguir que la Sefiora Suerte esté de tu
lado? Derrota al bandido armado. Cuatro
pantallas.

LAS VEGAS LADY, de Andrew Cooney

i

H CALLEJON DE SETAS

SE NECESITA  Hacia buen tiempo para trabajar en el jar
la noche habia
de trabajar. Pero algo inespera-
do habia brotado el jardin -Setas. Ahora los in-
sectos luchan para hacer sus nidos entre las setas.
Debes hacer frente a las plagas y hacer nuevamente
que tu jardin esté a salvo.

5
i
W
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i

i ANIQUILADOR 2

MEMORIA ESTANDAR  Otro gran juego del autor de Ani
SE NECESITA lador y Metamorfosis. Accién violen-
JOYSTICK tay rapida.

EXTRANOS DE LAS CUEVAS I

La superficie de la tierra amenaza con de-
rrumbarse debido a un extrafio grupo nm
criaturas que perforan la corteza de I:

rra para construir sus guaridas. Tu ol

vo es entrar en la guarida y conseguil
muerte de los invasores.

Se necesita JOYSTICK.

SE NECESITA
JOYSTICK




atraido la atencién del
gran publico gracias a la
difusion alcanzada por el
primer videojuego basado
en esa recientisima tecno-
logia: Dragon's Lair per-
mite al usuario-jugador
dirigir las imdgenes de un
dibujo animado eludiendo
amenazas o destruyendo
enemigos con un contexto
de sorprendentes detalles
realistas. El éxito alcanza-
do por Dragon’s Lair en
los bares y salas de juego
de Estados Unidos animo
a Kildall a buscar la
manera de generalizar el
uso de la tecnologia del
videodisco.

Los discos, en si mis-
mos, se parecen a los que
conoce todo aficionado al
audio, s6lo que presentan
una superficie coloreada
por los tonos del arcoiris.
En ellos hay una impre-
sionante capacidad de
almacenamiento. Un disco
simple puede almacenar
desde 150 Megabytes has-
ta 4 Gigabytes (es decir 4
millones de bytes) de
informacién digital o has-
ta 54.000 imagenes fijas de
video. La duracién llega
hasta 60 minutos por lado,
lo que significa que un solo
disco es capaz de contener
practicamente cualquier
pelicula.

Vidlink, que se vende a
menos de 100 délares, es
en parte hardware y ma-
yormente software. El
hardware es simplemente
un cable que conecta un
ordenador personal (Com-
modore 64, por el mo-
mento, y muy pronto un
IBM PC o un Apple II,
segiin nos dijo Kildall) a
un aparato de videodisco
(Pioneer LD-700) y a un
televisor color. El software
permite enviar 6rdenes al
reproductor de videodisco,
que las ejecuta y las
muestra en la pantalla del
televisor. Incluye varios
programas: uno de ellos se
llama precisamente Vid-
link, y es un driver para el
aparato de discos, que se
carga y se almacena en
memoria. Otro, Com-

mands, permite alcanzar
una cierta localizaciéon en
el disco, hacerlo correr
adelante o atrds, ajustar la
velocidad y hacer saltar el
disco. Editlist, por dltimo,
permite seleccionar mul-
tiples secuencias para ver
y modificar la lista en
cualquier momento.
Kildall explica que las
capacidades de Vidlink
son amplisimas, combina-
das con las extensiones
para sistema operativo
DR, DR Logo y para
varios BASIC. Por ejem-

Grandes empresas y
basta la armada
americana lo usan

- para entrenamiento

de personal.

plo, —dice— si su hijo
quiere aprender a bailar
como Michael Jackson,
usted podria escribir un
programa simple que mos-
trarfa para mostrar una y
otra vez la secuencia de
“Thriller”, de tal manera
que el chico so6lo tenga que
manipular los controles.
Otro programa podria
clasificar las secuencias de
“Flashdance” por actor o
por emocion dominante,
de tal modo que usted
pueda luego ver sélo aque-
llas en las que aparece tal o
cual artista, o aquellas que
le levantaron el animo.

Estas aplicaciones son
ciertamente divertidas pe-
ro no bastan para marcar
el futuro de Vidlink.
Como reconoce el propio
Kildall, el valor de Vid-
link reside menos en sus
aplicaciones corrientes que
en aquellas que pueda
inspirar. Se puede consi-
derar que los videodiscos
tienen tres categorias de
uso principales: instruc-
cién, referencia y recrea-
cién.

Algunas grandes orga-
nizaciones, con presupues-
to suficiente, ya estan
explotando el potencial de
instrucciéon de los video-
discos, que es enorme
porque, a diferencia de los
VCR (video cassetie: re-
corder) permiten repetir
instantineamente, una y
otra vez, las partes difici-
les hasta que uno las ha
dominado. Empresas co-
mo Westinghouse o Ca-
terpillar los utilizan para
ensefiar a sus empleados.
La Armada de Estados
Unidos usa videodiscos
para ensefiar a los pilotos
a eyectar el asiento de sus
aviones o a abrir correc-
tamente el paracaidas. El
ayuntamiento de Milwa-
kee tiene un videodisco
que describe la ciudad y sus
origenes, sus barrios, faci-
lidades de alojamiento y
una buena parte de la
normativa urbana vigente
explicada en imagenes. La
Biblioteca Nacional de
Medicina, en el estado de
Maryland, ha creado un
videodisco sobre patologia
para ser utilizado en la
ensefianza de la ciencia
médica en varias universi-
dades americanas. No hace
falta demasiada imagina-
cién para prever que este
mismo tipo de herramien-
tas educativas podrian
generalizarse cuando los
videodiscos lleguen a co-
nectarse a precios accesi-
bles a los ordenadores
domésticos. Un disco po-
dria ser, por ejemplo, un
libro de texto audiovisual
para enseflar idiomas o
matemadticas, o para de-
mostrar como hacer repa-
raciones bdasicas de un
automévil. También po-
dria ser atil en, por ejem-
plo, la preparacién inten-
siva de oposiciones o
pruebas de admisién a la
universidad.

¢Enciclopedias
en disco?

El videodisco es tam-
bién un excelente instru-

mento para la informacién
llamada de referencia, ya
que .un solo disco puede
contener el equivalente a
180 rollos de microfilm.
Por ejemplo, el Centro de
Ensefianza Aeroespacial
de la Universidad Drew
comercializa lo que deno-
mina Space-Discs, una
serie de seis discos’ con
practicamente todas las
fotos obtenidas durante
afios de programa espacial
estadounidense: fotos fijas
desde la Orbita terrestre,
miles de tomas de Saturno,
Jupiter, Marte y, por
supuesto, de la Luna.
Ademis de tales bancos de
datos para archivo, Gary
Kildall prevee la apari-
cién de asombrosas enci-
clopedias en videodisco. La
célebre Encyclopaedia Bri-
tannica, por ejemplo, po-
dria ser almacenada en
disco "no solamente con
texto sino quizds con
algunos actores represen-
tando determinadas esce-
nas”. Un Galileo de ma-
quillaje podria describir-
nos el sistema solar, o un
Darwin explicarnos la
evolucion de las especies.
El disco podria también
contener una pelicula so-
bre, digamos, la cria de
ovejas en la Patagonia.
“Llegara el momento —di-
ce Kildall— en que uno
podra alquilar discos enci-
clopédicos como hoy alqui-
la una pelicula de video.
Esto eliminara volimenes
y volimenes de material
escrito”.

Mis todavia: afiadiendo
un accesorio como la
nueva impresora de video
Mitsubishi P-50C, podria
conseguirse una copia en
papel de cualquier imagen
que el disco pusiera en
pantalla. Podria asi el
usuario retener la infor-
macién contenida en un
disco alquilado, o llevarls
consigo en su cartera.

Esperando el juego

Por supuesto, los video-
discos también podriar
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& The gomplete inférmation con

system fof the Commddore 6.
The World Famous Commodore 64.

Elimina variantes y figuras.
Desarrollo, lista por impresora
los boletos del patronato o en
apel continuo para archivo,
introduciendo el boleto pre-
miado hace el escrutinio de la
jornada imprimiendo los pre-
mios dandole el numero de

Usa el mismo intérprete que el
Basic del ordenador. Mantiene
la misma memoria libre y velo-
cidad de ejecucion.
Comandos y mensajes en
castellano.

P.V.P. 2.000 Ptas. cinta

Maravilloso juego de
aventuras. Debera em-
plear su inteligencia y su
ingenio.

P.V.P. 1.500 Ptas. cinta
P.V.P. 2.000 Ptas. disco

Zoom-Pascal para CBM-64
extremadamente rapido. Afa-
de extensiones y funciones
que lo hacen verdaderamente
atil.

P.V.P. 12.000 Pts.

P.V.P. 12.500 Pts.

boleto y columna, etc. P.V.P. 2.500 Pts. disco

P.V.P. 15.000 Pts.
CONTROL DE ALMACEN

Controla 1.200 referencias de almacén, em unidades,
kilos, litros, metros, etc. Stock minimo. Realiza gestio-
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servir como magnificos
juegos caseros. En lugar de
gastar dinero en uno de
esos locales donde ahora
se juega apasionadamente
al Dragon’s Lair, uno
podria comprarse el disco
y llevarse la aventura a
casa. De hecho, en sep-
tiembre de este afo, Cole-
co adquirié los derechos
para comercializar una
versién casera de este
juego y promete lanzarla
al mercado a un precio
accesible. Si lo consigue, el
negocio de los videodiscos
podria dispararse. "El
verdadero éxito no va a
residir tanto en el arte de
combinar un disco y un
ordenador —subraya Kil-
dall—, sino en juntar am-
bos: con algo que incite a la
gente a usarlos”. O, como
dice Edward Rotschild,
editor de Optical Memory
News: "el mercado necesi-
ta un golpe espectacular,
que sélo puede dar el vi-
deodidsco. Estamos en una
situacién semejante a
cuando existian discos de
audio de 33 y 78 rpm.
Mientras todos los temas
de 33 rpm seguian ven-
diéndose en 78, nadie esta-
ba suficientemente moti-
vado para comprar los LP.
Pero cuando salié un éxito
(creo que fue Sowth Paci-
fic) s6lo en 33 rpm, la
gente se precipité a las
tiendas a comprar tocadis-
cos de LP". :

Dragon’s Lair no va a ser
necesariamente el disco
que encienda la chispa. Su
recaudacién en las maqui-
nas de locales publicos han
venido descendiendo, lo
mismo que las de otros
juegos también basados en
videodisco (MACH?3, As-
tron Belt, Cliff Hanger y
Bega's Battle). MACH3, en
el que uno guia un avién
de caza a través del espacio
aéreo enemigo, ha llegado
a superar en dinero por
maquina instalada al famo-
soso Dragon’s Lair. Pero es
de esperar que salgan
pronto nuevos productos
de este tipo y atraigan al

publico hacia el naciente
mercado del videodisco.

RCA tira la toalla

Kildall apuesta por Vi-
dilink. En primer lugar, a
pesar de la atencién que
han merecido los juegos
que acaban de citarse, el
negocio del videodisco aca-
ba de pasar por un auténti-
co terremoto. RCA, fabri-
cante de Selectavision, el
principal aparato de vi-
deodiscos vendido en Esta-
dos Unidos, anuncié su
retirada de este campo tras
haber perdido mas de 500
millones de délares en cin-
co afios.

Para comprender este
colapaso, y el optimismo
que Kildall conserva a pe-
sar de todo, es necesario
hacer una breve excursion
por la tecnologia del vi-
deodisco. Basicamente, los
videodiscos pueden-ser cla-
sificados de acuerdo con
dos wvariables: formato e
interactividad. El formato
se refiere a la estructura y
la construccién del disco.
CED, VHD vy épico o de
laser son los diferentes
formatos existentes.

® Los CED (Capacitan-
ce Electronic Discs) o dis-
cos se parecen a los discos
de fondgrafo. Tienen sur-
cos de 1/38 del ancho de
los LP, y una agua de
diamante que los recorre
para interpretarlos. Tie-
nen la mas larga duracién
de los tres formatos, pue-
den almacenar mas image-
nes y, por lo tanto, han sido
utilizados en gran medida
para almacenar peliculas.
Sin embargo, al igual que
los discos de audio pueden
rayarse con el uso conti-
nuado. También son los
menos interactivos. RCA
concentrd sus esfuerzos en
este tipo de videodiscos y
tal vez ello explique su
fracaso.

® Los VHD (Very High
Density Discs) utilizan
también una aguja de dia-
mante, pero en lugar de

surcos tienen microaguje-
ros grabados en espiral del
borde al centro del disco.
Estos agujeros son de dos
tipos: uno contiene infor-
macién sobre el contenido,
como video o audio, el otro,
inmediatamente adyacen-
te, contiene informacion
de la pista para el recorrido
de la aguja. Ya que ésta
puede desplazarse libre-
mente sobre la superficie
del disco, que gira a 900
rpm, los VDH tienen mas
interactividad y una vida
mas larga que los CED. El
principal fabricante de este
tipo de.discos es la firma
japonesa JVC.

e [ os discos Opticos o de
liser no usan surcos ni
agujas, sino una version
muy avanzada del princi-
pio de la tarjeta perforada.
Un haz de laser de alta
intensidad almacena datos
"quemando’ ya sea minus-
culos agujeros o burbujas
sobre la superficie del dis-
co. Una haz de baja energia
lee el disco. El disco optico
es el més interactivo de los
tres formatos y es practi-
camente inmune a la de-
gradaciéon por el uso.

La segunda variable, in-
teractividad, por supuesto,
se refiere a la facilidad con
que se puede manipular el
disco con un ordenador. La
distincién mas neta sobre
este punto yace en la se-
cuencia, que puede ser li-
near o interactica. Linear
play es la salida de la
informacién en un orden
predeterminado, como en
una imagen animada. La
interactividad, por otra
parte, utiliza la eventual
capacidad de acceso de los
videodiscos y permite se-
leccionar el orden de oxt-
put en varios puntos de la
narracién o del programa.
Los discos interactivos
pueden, ademas, ser divi-
didos, subdivididos en Ni-
vel Dos y Nivel Tres. Los
primeros generalmente
distribuyen una orden por
vez. Por ejemplo: en un
punto de elecciéon puede
verse una lista de nimeros

y seleccionar el préximo al
que uno quiere que salte el
disco. Los de Nivel Tres
son controlados por un
ordenador externo y pue-
den permitir que uno envie
muchas érdenes al mismo
tiempo. Esta facultad pue-
de hacer que las iméagenes
parezcan fluir sin ruptura,
como lo hacen en Dragon'’s
Lair. Segun palabras de
Kildall, Vidlink eleva to-
dos los discos isnteractivos
al Nivel Tres.

RCA, como deciamos,
centrd su atencion en dis-
cos lineares CED con ima-
genes animadas. Eran, en
realidad, discos de video
basados en una extensién
de la tecnologia desarrolla-
da por esa empresa para el
mundo del audio. Pero,
como los discos de audio,
los videodiscos son hoy
sistemas sélo-para-leer, no
pueden borrarse y volver a
escribir sobre ellos, como
se puede hacer con las
cintas de video. Después de
quince afos de trabajo
RCA sac6 al mercado Se-
lectavision en 1981, e in-
mediatamente tuvo que
que hacer frente a la com-
petencia de los nuevos
VCR. Estos cuestan mis,
pero los consumidores
aprecian el poder grabar
programas de TV o copiar
peliculas. Desde entonces,
los precios de los VCR
cayeron muy rapidamente
y el interés que la industria
cinematografica encontrd
en la explotacién de cintas
de video definieron la bata-
lla en contra de Selectavi-
sion. En 1983 se vendieron
en Estados Unidos unos 4
millones de VCR, y las
estimaciones para este afio
oscilan entre 6 y 7 millones
de unidades. Los discos de
RCA quedaron fuera de
carrera, tal vez porque en-
traron al mercado dema-
siado tarde.

Mejor los opticos

Al mismo tiempo, gra-
cias al boom de los video-
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juegos, a los discos 6pticos
interactivos les esta yendo
mucho mejor. Pioneer ha-
hia vendido, en febrero de
cste afo, toda su produc-
cidén potencial de los cuatro
meses siguientes. Se rumo-
rea que Sony y otras com-
pafifas japonesas estan por
lanzar al mercado nortea-
mericano videodiscos opti-
cos. Por contraste, los CED
de RCA no pueden servir
para el mercado de los
juegos, ya sea por su lenta
velocidad de acceso (hasta
50 segundos para un barri-
do completo, con 5 segun-
dos en los discos Opticos) o
por su vulnerabilidad.
Cuando Gary Kildall
supo que RCA abandona-
ba el campo, s6lo comentd:
“de todos modos, los discos
Opticos son los mejores”.
Claro que también son los
més caros, aunque todos
los prondsticos apuntan a

una baja en el inmediato
futuro. Firmas como Sony
no estarian metidas en este
negocio si No creyeran que
los precios bajaran hasta
ser accesibles a un gran
numero de consumidores.
De hecho, Phillips vende
ya, en Gran Bretafa, su
VPG00 disc player por de-
bajo de los 350 dolares.
Pioneer ha indicado que
no tiene intencion de re-
cortar el precio de su LD-
700 (800 dolares actual-
mente), pero puede cam-
biar de opinion si las cosas
siguen como parece. Es
notorio que Sony esta po-
niendo a punto un tocadis-

COS para gran Consumao,.

que tengrd un computer
interface compatible con el
de Pioneer. En cuanto al
mercado para Vidlink, la
gente de Digital Research
no tiene prisa, estimando
que llevara un par de afios

El paquete Vidlink, de Digital Research.

alcanzar una magnitud sa-
tisfactoria. En cualquier ca-
so, si las marcas japonesas
se empeflan, podemos
apostar que el videodisco
se abrird paso hacia los
hogares dentro de no mu-
cho tiempo.

La capacidad de registro
favoreceria todavia mas la
aceptacion de la tecnologia
del videodisco por parte
del publico. Ya se esta
trabajando en ello. Pana-
sonic, por ejemplo, tiene
en catalogo el TQ-2022FC,
una grabadora de videdis-
cos para uso industrial que
registra y reproduce pe-
liculas y accede a cualquier
posicién en el disco en
medio segundo. Estos apa-
ratos acaban de salir de
laboratorio y se venden a
precios que oscilan entre
35.000 y 200.000 dolares,
pero se supone que estaran
al alcance de un consumi-

dor comun a finales de esta
década.

Por otra parte, la Japan
Broadcasting Corpora-
tion ha desarrollado el
prototipo de un videodisco
que puede ser borrado y
regrabado. El disco esta
cubierto por pelicula mag-
nética, y un laser de helio- -
nedn crea diminutos rever-
sales en el campo en lugar
de agujeros y burbujas. La
exposiciéon a un potente
iman vuelve a “alisar” el
campo y borra la informa-
cién. Esta innovacién ne-
cesita todavia un cierto
trabajo para eliminar el
ruido y los problemas de
cobertura, pero si se vende
a un precio suficientemen-
te barato podria superar a
los VCR por la misma
razo6n que los VCR supera-
ron a los CED.

Otro producto - mas al
alcance de la demanda de

Ordenndor Popular / 124




USi. Lo Increible’

- 89.900p:

UNIDAD CENTRAL CON 64K,
MAGNETOFONO Y MONITOR EN
FOSFORO VERDE.

126.900r:s.

UNIDAD CENTRAL CON 64K,
MAGNETOFONO Y MONITOR EN
COLOR.
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64K RAM, 32K ROM

SONIDO STEREO

Nuestro CPC-464 dispone en su sistema
Standard de 64 de memoria en RAM per-
mitiendo la elaboracion de sofisticados y
complejos programas.

Alrededor de 42K son disponibles para el
usuario, gracias a la implementacion de
avanzadas técnicas de ROM “Overlay”.
El intérprete Basic y el sistema operativo
estan incorporados en sus 32K de memoria
ROM.

Los amantes de la musica podran generar
todo tipo de sonidos y melodias de una
manera sencilla gracias a las facilidades de
programacion del CPC-464, a sus tres cana-
les, siete octavas y a la posibilidad de conec-
tar el ordenador a un equipo Stereo de Alta
Fidelidad (HIFT).

El sonido proviene de un potente altavoz
interno regulable mediante un potenciéme-
tro exterior.

MONITOR EN COLOR
0 FOSFORO VERDE

La incorporacion del monitor en el sistema
Standard del CPC-464 constituye una de las
mayores innovaciones. Ofrecemos una ver-
sién en color, para obtener el maximo par-
tido de las extraordinarias posibilidades
graficas del ordenador y de sus colores y
otra version en fosforo verde, ideal para
“word procesing”, trabajos profesionales y
desarrollo de programas.

Esta tltima version de fésforo verde permite
también conectar el ordenadorauna TV.en
color o en blanco y negro, mediante un
modulador opcional ya disponible (MP-1).
Otra de las grandes ventajas es que todo el
sistema, ordenador, magnetéfono y moni-
tor, se conectan a la red eléctrica mediante
un solo cable.

GRAFICOS - COLORES Y
ALTA RESOLUCION

No es posible obtener una pantalla grafica
superior a la del CPC-464. Esto es debido a
que nuestro monitor conduce cada color en
la pantalla directamente desde el ordenador
punto por punto.

El CPC-464 dispone de tres modos de pan-
talla, incluyendo 80 columnas de texto, una
paleta de 27 colores y una resolucion
maxima de 640X200 pixeles (puntos).

BASIC

Nuestro Basic es uno de los mas rapidos,
potentes y versatiles, con importantes exten-
siones para sonidos, graficos (Plot, Draw),
edicion (Delete, Renumber, Trace, Auto),
para lenguaje estructurado (IF, THEN,
ELSE, WHILE, WEND), para control del
procesador (EVERY, AFTER), etc. Dispo-
niendo ademas de un extenso soporte de
FIRMWARE.

TECLADO
Y MAGNETOFON

La unidad central estd compuesta por un
auténtico teclado profesional para garanti-
zar una rapida y fiable entrada de datos, dis-
pone de 74 teclas en 4 colores diferentes para
una mejor visualizacion repartidas en tres
grupos. El teclado para programacion, un
grupo para control de cursores y otro numé-
rico para operaciones aritméticas.

Otra importante innovacion es que nada
menos que 32 teclas pueden ser redefinidas
o programadas a voluntad del usuario.
Un magnetofon de alta calidad y dos veloci-
dades (1.000 6 2.000 baudios) esta
integradoen la parte derecha
de la unidad central para, ot
guardar y cargar >
todo tipo de ot
programas.

\‘V"“

80 COLUMNAS

A diferencia de equipos con un costo tres
veces superior que necesitan periféricos
especiales para operar con 80 columnas,
nuestro CPC-464 puede trabajar en tres
modos: 20 columnas, 40 columnas y 80
columnas con tan solo pulsar una sencilla
instruccion en Basic (Mode) permitiendo
una magnifica utilizacion para fines educati-
vos y profesionales.

También pueden programarse hasta ocho
ventanas diferentes de trabajo en una
misma pantalla con texto y graficos.

CONEXION PARA
IMPRESORAS

El CPC-464 lleva integrado en su sistema un
interface paralelo Centronics, permitiendo
la conexidn de todo tipo de impresoras para
facilitar los trabajos de listado de progra-
mas, cartas, facturas, etc. No obstante,
nuestra impresora DMP-1 de bajo costo,
con 80 columnas y 50 c.p.s., se incorpora
directamente al CPC464 ofreciendo unas
elevadas prestaciones para el proceso de
textos.

LECTOR DE DISCOS
(DISK DRIVE)

Opcionalmente el usuario podra incorporar
uno o dos lectores de discos de bajo costo
con 180K para almacenamiento en cada lec-
tor, en formato 3” y con implementacién de
los sistemas operativos CP/M y LOGO
incluidos en el equipo.

LITERATURA

Una enorme cantidad de libros

y manuales se estan desarro-
llando alrededor del
CPC-464.
Dos cursos de intro -
duccién al Basic, un
manual Basic de refe -
rencia para el programador
y un manual de FIRMWARE
estdn ya disponibles, asi como la guia
del usuario que acompaifia al sistema.

PROGRAMAS
Y LENGUAIJES

Mis de cien programas de entretenimiento,
utilidades y profesionales han sido ya des-
arrollados para el CPC-464: juegos, hojas
de calculo, procesadores de texto, ficheros,
etc. asi como lenguajes: PASCAL, LOGO,
ENSAMBLADOR, etc., estdn ya
disponibles. il

Ademas, todos los “Best-seller” aparecidos
en Inglaterra estan siendo adaptados para
nuestro ordenador, disponiendo en los pro-
Ximos meses de una de las mds amplias
bibliotecas de programas.
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100. TEL. 325 10 58. BARCELONA-15. MURCIA. MICROIN
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Reproductor de videodisco JVC.

los consumidores sera la
fusién de tocadiscos y mo-
nitor en una sola unidad, de
modo que no haga falta
unir mediante cables el
tocadiscos y el televisor. Se
trata mas de un problema
de “embalaje” que de inge-
nieria, pero fundamental
para incentivar la demanda
de videodiscos. Se dice que
Sony, Panasonic y Phi-
llips se preparan a lanzar
un producto de este tipo a
menos de 2.000 dolares.
Dada la aparente inmi-
nencia de anuncios en este
terreno, no es sorprenden-
te que otras compaifiias
estén desarrollando inzer-
faces para ordenadores
personales en la misma
linea que Vidlink. Por
ejemplo, la firma neoyor-
quina Vutrack Systems
trabaja en un complejo
interface para IBM PC,
Apple II y Commodore
6¢£ pero seré relativamen-
te caro, lo que limita su
mercado potencial a las
compafiias que trabajan en
la edicién de catalogos y
material de entrenamiento.
Este aspecto es un tema
que preocupa mucho a Kil-
dall. “La industria del vi-
deodisco podria venirse
abajo si seguimos dirigién-
donos-a mercados restrin-
gidos”, reconoce. Los vi-
deodiscos debieran intro-
ducirse en los hogares tan
pronto como sea posible, y
esto es una cuestion de
precio. El sistema comple-

to ofrecido por Digital
Research —Vidlink, un
Commodore 64 y un LD-
700— sale por unos 1.000
délares. El otro problemaa
resolver es el de los canales
de comercializacién. Kil-
dall piensa que hay tres
vias posibles para masifi-

Video-ordenador SMC-70, de Sony.

Ve

M 4y

el

car el consumo de este
producto: las tiendas de
ordenadores personales,
las redes de distribucion de
tocadiscos y la propia ofer-
ta de Digital Research,
gracias a la imagen de
marca adquirida con sus
productos de software.

El nuevo invento de Ga-
ry Kildall hace frente a la
competencia en el mercado
masivo. Hasta el momento
de escribir este articulo
s6lo Pioneer habia intro-
ducido en el mercado japo-
nés un ordenador domésti-
co basado en el estandar
MSX con una interface
incorporada para videodis-
co. También Pioneer ofre-
ce un graphics pad opcio-
nal que permite crear ima-
genes y superponerlas al
video. Pero no se sabe
cuando este empresa (y
otras que le seguiran)
piensa vender el producto
fuera de Japon. Kildall si-
gue pensando que, en cual-
quier caso, el Commodore
64 es miés barato que el
equipo de Pioneer, y lo
cierto es que ya hay muchi-
simos usuarios que ya tie-
nen un Commodore.

Por dltimo, afiade Kil-
dall, el software de Vid-
link vendrd escrito en el
disco. Los software drivers
pueden ser considerados
como extensiones de un
sistema operativo. Segun
Digital Research, "una
vez que estd metido en el
disco, la comercializacion
serd similar a la venta de
licencias de un sistema
operativo”. Cuando llegue
ese momento, Vidlink po-
dria llegar a establecerse
como un estandar del
mismo modo que lo fue
otro producto de Kildall, el
CP/M, para los microor-
denadores de 8 bits.

Pero el software en el
disco podria crear otro
problema, ya que alguna
gente cree que podria
obviarse la necesidad de un
ordenador. “Los interfaces
son probablemente un
mercado intermedio”, dice
Roy Miller, editor de Vi-
deodisc Monitor, “porque
los videodiscos van a tener
capacidades de ordenado-
res”. Otros piensan que la
gente va a comparar un
videodiscos preparado que
funcionard muy bien con su
controlador y que, enton-
ces, no se justificard el
interface ni el ordenador.
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Kildall no esta de acuer- .

do. Insiste en que los vi-
deodiscos seran accesorios
de un tipo diferente al de
los modems o las impreso-
ras. "Hay que pensar en
ellos de otra manera: el
periférico no es el video-
disco sino el ordenador
personal”. En la mayor
parte de los casos, el orde-
nador no serd sélo un
potenciador opcional, sino
un compafiero esencial.
Los ordenadores ofrecen al
videodisco la facultad de
desarrollar l6gica compleja
y de decisiones mas ramifi-
cadas que, a su vez, prea-
nuncian "un mundo nue-
vo” en materia de capa-
cidad.

Otros problemas son
mas amplios y, de momen-
to, mas difusos. Kildall esta
interesado en desarrollar
alguna estandarizaciéon en
software para videodiscos
de modo que la mayor

cantidad posible de méqui-
nas utilicen los mismos
discos. La estandarizacién
ayudaria al mercado de los
discos en su conjunto, ya
que permitiria reducir los
costes de produccién vy,
presumiblemente, los de
venta, al crear un mercado
mas amplio para todos. Es
todavia demasiado pronto
para estimar razonable-
mente las posibilidades de
estandarizacidn, pero Kil-
dall cree que el punto es
critico si se pretende que
los videodiscos proliferen.

Digital Research tam-
bién estd interesada en
ofrecer herramientas de
desarrollo para los creado-
res de videodiscos, de for-
ma que puedan introducir
su propio software en sus
discos y los hagan mas
interactivos desde el prin-
cipio. Tales herramientas
conducirfan al logro de
mejores discos y quizds

ayudarian a solucionar el
problema mds inmediato:
la pobreza de aplicaciones
corrientes para Vidlink.
Kildall cree que tendra
que ofrecer por lo menos
una decena de aplicaciones
interactivas para Vidlink,
rara que el mercado ad-
quiera impulso. Una de
esas aplicaciones sera Ma-
ze Mania, un videodisco
elaborado por Optical
Programming Associa-
tes, al que Kildall describe
como “una coleccién de
laberintos situacionales™
En Nightmare Castle, por
ejemplo, un muchacho
arroja un palo a un perro,
el perro va tras el paloy
encuentran un misterioso
castillo en el cual entran. El
lugar es extrafio escalo-
friante. Una y otra vez el
usuario debe contestar las
preguntas que aparecen en
la pantalla, tales como jen
qué direccién se disponen

las tumbas? Las respuestas
incorrectas llevan a peli-
gros angustiantes. Uno
puede sustituir las pregun-
tas por otra que- se le
ocurran, y asi personalizar
la aventura. Kildall prevé
la aplicacién de esta técnica
a programas educativos.

En definitiva, como
puede comprender el lec-
tor, Vidlink es un produc-
to arriesgado, del que tie-
nen que nacer Otros pro-
ductos, si es que logra
sobrevivir en el mercado.
Gary Kildall dice ser cons-
ciente de que el impacto no
se hara sentir hasta bien
avanzado el afio préximo,
pero confia en que permita
a Digital Research estar
nuevamente en el umbral
de una gran indust-ia na-
ciente.

Paul Freiberger
© Popular Computing/
Ordenador Popular

TENER UN

ORDENADOR COMPLETO,

NO CUESTA MAS.

El mundo de la informatica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
ajenoaella.

Unordenador constituye unanecesidad
familiary profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolverla de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A.

Simple, como para que cada miembro
de sufamilia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con él todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mas importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informatica es ya una realidad.

Una realidad tan concreta, tan itil
y tan practica como es BASE 64 A.

*Apple: Marca registrada por Apple Computer Inc.

BASE-MA

de su| familla

85.500 Pts.

Caracteristicas BASE 64 A

RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb: 4 Kb para monitor, 18 Kb
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.
Teclado ASCII, tipo maquina de escribir

72 teclas con teclado numérico adicional.
Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).
Instrucciones BASIC directas

opcionalmente con una sola tecla.
Mayusculas y minusculas.

Doble generador de caracteres: Americano
y Espanol.

Genera 24 X 40 caracteres en pantalla,
opcionalmente 24 x 80.

Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos.
8 conectores para ampliaciones.

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80,
comunicaciones RS-232, etc.

118.500Pts.

15 colores.

Compatible con mas de 10.000 programas
APPLE 11 TM.

Sistemas Operativos:
-D.0.5.3.2yD.0.5.3.3APPLE

— APPLE PASCAL

-CPM

Unidad de Disco Flexible de 5 1/4"
Almacena 143 Kb.

M.
= Micompsa

IMPORTADOR para Espana.
General Peron, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11




o

1

Catacteristicas: CPU 8502A a'l 6 2 Mhz.
Memn.oria ROM 32 Kb \le Basic  Microsoft.
VIS CISEEAIR WO e = G
Tecla1y numeyico y alfanumérico separacos.
Pantalla 24 linkas x 40 a 80 columnas, 8 jolores.
Rasolucivin grafica 280 x 192.

' Alterizsolicion 5680 x 192. Sonido 4 canales| de so-
nido' yenel quures  uc G uctavas.

DESEO RECIBIR INFORMACION SOBRE

MowBRE . \
pROFESON ¥

DIRECCION

CIUDAD

I
- 100
N S

et S N e O

I1

/

/\ccesorios: l/nidades de discos simples o dubles
(le 5 1/4". Majgneto6fono, cartiicho Z80A pars. CP/M.
— /S
5ion de me noria. Adaptador RS232 y Centronics.
Modulo de/expansion.

Modem, Jciysticks, cable para moniior RBG. Modu-
lador de TV. Lapiz ly:minoso.

Vi)

IMPORTADOR EXCLUSIVO

° Video Technology Esparia

AVDA. BRASIL, 7 - MADRID-28020
TELEF. 4566043 TELEX 43980 ICOE-E




_ HARDWARE

Sy

POWER Opy

e =
e e

i

T

Buiry

SPECTRMAVIDEO

De nuevo un ordenador oriental en
esta seccidn. Spectravideo llega al
mercado espafiol con dos modelos el
SV-318 y el SV-328. Recientemente
han lanzado uno nuevo, el SV-728
que, aunque aun no se tiene demasia-
do claro en que escalafén se podra
encuadrar, parece ser que el SV-328
seguird siendo el mayor de los tres.

En el complejo mercado de los
ordenadores caseros ya hay que co-
menzar a distinguirlos por tamafios y
posibilidades de ampliacion: desde los
que nacieron para jugar y aprender lo
elemental del BASIC hasta los que,
con buenas posibilidades de juegos y
mediante ampliaciones, consiguen
ejecutar aplicaciones para poder rea-
lizar operaciones personales o llevar
la gestion en una pequefia empresa.
Cada dia aparecen mis que se pueden
encuadrar en este dltimo escalafén. El
SV-328 es un buen ejemplo de ello.

Formalmente, el equipo se puede

dividir en dos mddulos principales: la
unidad central y el teclado y, opcio-
nalmente, la unidad de diskertes que
viene con cinco slots para realizar las
ampliaciones. En funcién de las am-
pliaciones, se encuentra en la frontera
domésticos/ personales, més difumi-
nada cada dia.

En el primer moédulo, en la parte
trasera, se encuentran las conexiones
basicas con que el equipo sale de
fabrica: un interface paralelo para la
conexién con la unidad de diskettes,
un interface para el cassette y tres
salidas; una para utilizar el Spectra-
video con un televisor y las otras dos
para la conexion con el monitor (una
es la salida del video y otra la de
audio). En el lado izquierdo tiene tres
conexiones, una para la alimentacién
a la red eléctrica y otras dos para la
conexiéon de dos joystick. En esta
parte también se halla el interruptor
para la entrada de corriente eléctrica.

En la configuracién minima este
modelo de Spectravideo lleva salida
para conectar con un televisor y las
otras dos para la conexién con el
monitor (una es la salida del video y-
otra la de audio). En el lado izquierdo
tiene tres conexiones, una para la
alimentacién a la red eléctrica y otras
dos para la conexion de dos joystick.
En esta parte también se halla el
interruptor para la entrada de co-
rriente eléctrica.’

En la configuracion minima este
modelo de Spectravideo se compone
de la CPU vy el teclado. Con un Z-80A
como corazdn, la memoria central es
de 80 K y la ROM de 32 K en las que
alberga el lenguaje BASIC. La RAM
se puede ampliar hasta 144 K me-
diante la incorporacién de un cartrid-
ge de 64 K, siempre y cuando se
disponga de la unidad de diskettes
donde se encuentran los slots.

El teclado profesional estd com-
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puesto de 89 teclas, todas ellas con
autorrepeticién. Incluidas en el total
dado, tiene cinco teclas de funcién que
combinadas con la tecla SHIFT se

convierten en diez. Las funciones
aparecen en la linea 24 del monitor,
por lo que el usuario s6lo dispone de
23, y seran distintas' segiin se esté
trabajando en CP/M o en BASIC.

Con teclado numérico indepen-
diente y con dos teclas para el modo
grafico, dispone de ocho teclas espe-
ciales: dos de ellas estan para facilitar
la edicion de los programas, INS y
DEL (insertar y borrar). CLS/HM
para borrar pantalla y posicionar el
cursor al principio de la misma. El
resto son las usuales: ESCape, CRTL
(control), STOP, CAPS/LOCK vy
SHIFT. El teclado tiene en la parte
superior de éste una “tapita” por la
que se introducen los cartuchos de
ROM grabados con diferentes pro-
gramas, conexion que se realiza me-
diante un interface paralelo.

La unidad compacta descrita, co-
nectada a un televisor doméstico, se
puede completar con la adquisicién de
un cassette periférico imprescindible
en este tipo de equipos, ya que en las
cintas se encuentran la gran mayoria
de los programas que se confeccionan
para estas maquinas.

La resolucién grafica es de 192 por
256 puntos y posee 32 sprites pro-
gramables de 8 X 8 o de 16 X 16. Los
Sprites permiten crear caracteres en
movimiento, con lo que el usuario no
s6lo podra crear sus propios juegos,
sino que también los podrd ver mo-
viéndose en pantalla. Existe una cinta
que es un editor de sprite, que se
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puede utilizar para facilitar la crea-
cién de los mismos.

Dieciséis colores diferentes y bue-
nas posibilidades en sonido son, por
ultimo, caracteristicas de este ordena-
dor. Sélo una objecién: la'ausencia de
un altavoz impide aprovechar al ma-
ximo sus posibilidades sonoras, por lo
que es interesante incorporarle un
monitor a color con sonido, o bien,
algo mads econdémico, un televisor
casero.

Las expansiones en el Spectravi-
deo se pueden realizar de dos formas:
conectando la ampliacidén que se quie-
ra realizar, en cuyo caso su ordendor
no se podrd ampliar con las demas
opciones que tiene, o conectando la
unidad de diskettes, denominada su-
perexpander, en la que, ademis de
tener una o dos unidades de floppy,
tiene los seis s/ots de expansidén. Dos
de éstos vienen ya ocupados con el
controlador de diskettes y con un
interface paralelo para la conexién de
una impresora. Los otros cuatro son:
uno para la incorporaciéon de una
tarjeta para ampliar las 40 columnas a
80, otro para el interface RS-232 para
comunicaciones, Otro un cartridge con
16 K de memoria RAM (esta tltima
ampliacion sélo es valida en el mode-
lo SV-318) y, el altimo, para ampliar
la memoria RAM hasta 144 K.

Conectar el Spectravideo con la
unidad de diskettes es algo incémodo
ya que el usuario tendrd que levantar
la carcasa de la unidad de aiskettes,
realizar la conexion entre la CPU y
los diskettes y, a continuacién, asegu-
rarlo mediante dos tornillos. Esta
tiltima operacién es imprescindible; si
no se hace y por algin motivo se

desconectan ambas partes, la CPU
puede sufrir dafios irreparables. Aun-
que lo légico sea realizar esta opera-
cién tan solo una vez, si el usuario ya
disponia de cassette y por tanto de
cintas con programas, y decide am-
pliar su ordenador con unidades de
diskettes, cada vez que quiera hacer
uso de su cassette, al llevar las dos
conexiones juntas si se realiza una no
se puede hacer la otra, por tanto hay
que conectarlo y desconectarlo segin
lo que se quiera utilizar.

El formato de los diskettes puede
ser de 5 1/4" de simple cara doble
densidad, con una capacidad de 250 K
sin formatear quedandose en 172 K
una vez formateado o bien, de doble
cara, doble densidad de 320 K de
capacidad. Con la conexién de esta
unidad, un poco ruidosa, el Spectra-
video ocupa el mismo espacio que un
ordenador personal; la unidad de
doble diskette tiene unas dimensiones
de 490 mm de ancho por 280 de
fondo y 130 mm de alto y un peso
aproximado de 7,5 kg.

En la unidad base se pueden conec-
tar como periféricos dos joysticks y la
unidad de cassette que es especial de
Speéctravideo no admite un cassette
de audio convencional. Como almace-
na los datos secuencialmente, el casse-
tte tiene un contador de cinta para
mejor localizacién de los mismos. Al
trabajar con el cassette tan solo se
tiene la posibilidad de utilizar el
BASIC de Microsoft que el Spectra-
video incluye en ROM.

La SV-901 es la impresora que
Spectravideo tiene para sus ordena-
dores. En realidad es una Seikosha
GP-100 matricial, con una velocidad
de 50 cps. Otro inconveniente que se
encuentra es que como en la configu-
racibn minima no se dispone del
interface adecuado para realizar la
conexipn con este periférico, habra
que poseer dicha conexidén, en cuyo
caso no se podran realizar mas am-
plicaciones o bien adquirir los dis-
kettes opcionales que vienen con
dichos slots. No obstante, el usuario
tiene la posibilidad de elegir cualquier
tipo de impresora que existe en el
mercado con conexidn serie o parale-
lo. Ademas, para aprovechar al ma-
ximo el rendimiento de los graficos
del ordenador, dispone de una tableta
gréfica.

Para las comunicaciones utiliza un
modem que se conecta con un cartu-
cho para facilitar su manejo.

Software

Para comenzar a trabajar con el
Spectravideo SV-328 se puede hacer,
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El teclado del Spectravideo 328 destaca por
sobre los de otros ordenadores de su tipo.

Vista interior de la unidad de expansién,
caracteristica del Spectravideo.

si sélo se cuenta con la unidad base, de
dos formas: utilizando los programas
de los cartuchos de ROM (la conexién
y la desconexién de estos cartuchos se
ha de realizar con el ordenador apa-
gado, de no hacerlo asi los cartuchos
sufren daflos y la préxima vez que
quiera utilizarlos no funcionaran) y
en lenguaje BASIC, el cual se carga
directamente nada mas encender el
Spectravideo. En esta segunda forma
se puede trabajar con programas
grabados en el cassette o bien realizar
nuestros propios programas y alma-
cenarlos en el cassette para posterio-
res utilizaciones.

Con las ampliaciones descritas se
puede optar al sistema operativo mas
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estandar en el mundo informatico, el
CP/M, lo que permite al usuario
trabajar con un mayor y mejor nime-
ro de programas. Ademas del manejo
de ficheros secuenciales y directos,
con la veloeidad propia de un diskette.

El fabricante suministra un dis-
kette de CP/M que incluye las utilida-
des mas comunes en este sistema
operativo. Curiosamente no incluye el
lenguaje BASIC, que aparece en un
diskette aparte en el que, ademas del
BASIC, se incluyen cuatro programas
de demostracion. El primero de éstos
resalta sus posibilidades graficas rea-
lizando una serie de demostraciones
en diferentes colores. El segundo es
una demostracién sobre las posibili-
dades de sprites que posee. El tercero

muestra al usuario las posibilidades
sonoras y el cuarto, y ultimo, es la
demostraciéon de los 16 colores. Ade-
méis de estos cuatro programas, el
diskette dispone de otro llamado
“FORMAT", imprescindible si se de-
sea almacenar los programas en’
floppy, ya que se encarga de forma-
tearlos para ser usado con el diskette
de BASIC. El programa lo unico que
hace es el formateo 16gico, ya que el
formateo fisico lo realiza el comando
“FORMAT"” de CP/M. Una vez reali-
zado esto se pueden almacenar pro-
gramas en el nuevo floppy, progra-
mas que, cuando el usuario los cargue
del diskerte a memoria, el Spectravi-
deo los puede ejecutar directamente
sin necesidad de teclear el comando
RUN, si al utilizar la sentencia
“LOAD” y al final de la misma se
especifica “t”. En el mismo floppy se
encuentra un programa denominado
“dsktst”, que se encarga de la realiza-
cién de los tests del diskette: verifica
pista a pista las 39 de las que esta
compuesto y compruba si existe algin
error. Otro programa que se incluye
en este diskette es el denominado
“IPL"”, cuyo cometido es asignar a las
teclas de funcién las funciones que se
han de realizar. Este programa se
ejecuta directamente cuando se intro-
duce el floppy de BASIC.

Debido al formateo 16gico que se
ha de realizar para poder grabar
programas en BASIC, cuando se quie-
ra visualizar los archivos que contiene
el floppy, si como disco del sistema se
encuentra el floppy de BASIC sélo
nos mostrard los archivos guardados
en dicho lenguaje; si por el contrario,
como disco del sistema estd el de
CP /M, sélo nos mostrara los archivos
utilizados con este sistema.

Trabajando en el BASIC que el
equipo incorpora en su unidad base
en las teclas de funcién F1 y F6 se
encuentran las instrucciones de “co-
lor”, la primera permite al usuario
seleccionarlo y la segunda vuelve al
color original. Con la F2 ™auto”
comienza el contador de lineas auto-
matico. Con la F3, “goto”, realiza un
salto a la linea de programa que se
indique. Con la F4, “list”, se lista una
linea o un programa entero. Con la F5
y F10, “run”, se ejecutan programas,
la F10, ademads, borra pantalla antes
de realizarlo. Con la F7, “"CLOAD”,
carga un programa de cassette a
memoria. Con la F8, "cont”, continua
la ejecuciéon de un programa que
anteriormente ha sido parado y F9,
“list”, lista la dltima linea del pro-
grama existente en memoria. Cuando
se trabaja con el BASIC del diskette _
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sélo varfan las tres primeras funcio-
nes con respecto al anterior: la tecla
F1, “files”, que muestra los archivos
que el floppy contiene, F2, “"LOAD”,
que carga programas de floppy a
memoria y F3, “save”, que almacena
los programas en floppy.

En el disco de CP/M las teclas de
funcién son todas diferentes a las
anteriores: la F1, “dir a:”, muestra los
archivos que contiene el floppy intro-
ducido en el drive A; F2, “stat”, da el
estado del disco, es decir, los bytes
libres que le quedan, tanto en el drive
A como, en el B, si existe floppy
introducido. F3, “stat a:”, da el estado
detallado de cada archivo que contie-
ne el disco, es decir, los registros que
tiene, los bytes que ocupa, etc; F4,
“copy”, tiene la funcién de copiar un
disco integro con todos sus archivos
en otro, si solo se quiere copiar un
archivo determinado hemos de utili-
zar el comando PIP; las teclas F5 y
F10 incluyen el svmbasic (en el disco
de CP/M que su distribuidor nos dejo
esto no aparecia); la F6, F7 y F8 son
las mismas que la Fl, F2 y F3, pero
con el floppy que se encuentre en el
drive B, y F9, "format”, se utiliza para
formatear los diskettes.

El editor es de ficil manejo. La
correccién de un programra no tiene
mayor problema que el movimiento
del cursor hasta el error que se quiera
corregir, mediante las teclas destina-
das a este fin, a continuacién se lleva
el cursor hasta el final de la linea y se
pulsa Return. Si se quiere borrar sélo
una linea, se pulsa “delete” y el
nimero de la misma.

Documentacién

Junto a la .,unidad base sélo se
suministra un manual del BASIC que
el ordenador incluye en ROM. No
obstante, cada componente adicional
tiene su propio manual. El casserte
lleva su manual de usuario en el que
se explica cdmo conectarlo al ordena-
dor, asi como los comandos que se
utilizan para su manejo. Si, ademds,
usted se ha comprado la unidad de
diskette, otro manual le indica los
puntos de conexion y las capacidades
de los slots que esta unidad incluye.
Cuando se adquiere el disco de BASIC
en el manual que entregan junto a él,
se explican las posibilidades de dicho
lenguaje. Con el disco del sistema
operativo CP/M 222, se entregan
tres manuales, uno de ellos es un libro
en el que se explica detalladamente
cada comando del sistema operativo y
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su funcionamiento. Los otros dos son
un resumen del anterior.

Conclusién

Como se comentaba al principio de
este articulo el Spectravideo es un
ordenador en su unidad bdsica ideal
para juegos, en los que tiene grandes
posibilidades gracias a sus gréficos y
sonido con los que, incluso, el usuario
puede crearse los suyos propios.
Ampliado con la unidad doble de
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diskettes, con los correspondientes

‘slots y cartridge de expansion y una

impresora, puede llegar a tener algu-
nas posibilidades como ordendor per-
sonal, gracias a la incorporacién, me-
diante un floppy, del sistema operati-
vo CP/M con el que ya puede ejecutar
aplicaciones mds serias como para
llevar un pequefio negocio.

Al cierre de este articulo el impor-

tador de Spectravideo nos comunica-

bad que ya estan incluyendo el lengua-
je BASIC dentro del floppy de CP/M.

Anibal Pardo

Nombre: Spectravideo SV-328.
Fabricante: Spectravideo.
‘Representante en Espaiia:
INDESCOMP

Paseo de la Castellana, 179.
Madrid-16.

Tel. (91) 279 31 05.
DYNADATA

Sor Angela de la Cruz, 24.
‘Madrid-20.

Tel. (91) 270 76 75

Caracteristicas estandar:

® Microprocesador: Zilog Z80A
de 8 bits.

® Memoria RAM: 80 Kbytes.

® Memoria ROM: 32 Kbytes.

® Pantalla: Modo texto 24 lineas
por 40 caracteres, con una re-
solucién grafica de 192 por 256
puntos y 32 sprites programa-
bles.

® Teclado QWERTY de 89 teclas
con autorrepeticion, incluye 10
de funcion y 4 del movimiento
del cursor.

® Conexiones: una para la uni-
dad doble de diskettes o para
realizar ampliaciones, dos para
los joystick. Tres salidas, una
para el televisor y dos para el
monitor (una de video y otra de
audio), otra salida para la red
eléctrica y la conexién para el
cassette.

Ampliaciones:

@ Unidad doble de diskettes con
seis s/ots de expansion. Los
diskettes son de 5 1/4” de sim-
ple para doble densidad de
172 K formateados.

® Cassette especial de Spectra-
video.

Periféricos:

® Impresora.

® Modem.

® Joystick.

® Tableta grafica.

Sistema operativo: CP/M
diante ampliacion).
Lenguaje: BASIC.
Software disponible:
Aplicaciones: Tratamiento de tex-
tos (Wordstar), Base de datos,
facturacion, control de stock,
contabilidad, administracién de
fincas y programas de juegos.

(me-

Precio:

® Unidad central con 80 K de
RAM, 76.000 ptas.

® Cassette de Spectravideo,
7.900 ptas.

® Joystick, 3.400 6 3.900 ptas.

® Superexpander con una uni-
dad de diskette, 99.000 ptas.

@ Cartridge con ampliacion de
RAM a 144 K, 21.900 ptas.

® Superexpander con dos uni-
dades de diskettes, 148.000 ptas.

® Cartridge coninterface RS-232,
15.500 ptas.

® /nterface Centronics, 13.500
pesetas.

® Cartridge ampliacion a 80 co-
lumnas, 23.800 ptas.

® Cartuchos de ROM con juegos
desde 3.500 hasta 4.900 ptas.
(dependiendo del juego).
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EPSON PX-

Una vez mas en la seccion Hard-
ware de esta revista se analiza un
producto Epson. En esta misma sec-
cién y en su dia, se vieron el HX-20 y
el QX-10; hoy traemos el micro mas
reciente de esta firma, el microorde-
nador portatil PX-8.

Epson Corporation, empresa sub-
sidiaria de la compafiia japonesa Sei-
ko, centrd sus primeros trabajos en la
fabricacién de displays de cristal li-
quido (LCD), utilizados primero en
relojes y calculadoras y mas tarde
como visor de ordenadores portatiles.
Paralelamente, se dedicé a la fabrica-
ci6on de impresoras. Un poco mas
tarde y como fruto de aquellos traba-

jos lanzaron al mercado el HX-20,
ordenador que, junto con el HP-75 de
la firma americana Hewlett-Packard,
revoluciond el mundo del micro: eran
los dos primeros ordenadores portati-
les y estaban orientados exclusiva-
mente a los trabajos de representan-
tes y ejecutivos de empresas. Des-
pués, Epson lanzd el QX-10, un
ordenador personal de sobremesas
orientado a la gestion de empresa y
hoy, presenta el PX-8, portatil nacido
para mejorar las posibilidades del
HX.-20, superadas por el rapido de-
sarrollo de la tecnologia.

Su formato, ademds de manejable
estd cuidado: una tapa grisicea que

cubre su teclado, un visor abatible y
un asa, convierten al PX-8 en un
pequefio maletin de 297 mm. de
profundidad, 216 de largo y 46 mm.
de alto. En su parte posterior tiene
dos pequeilos soportes que cuando se
sacan le dan una pequefia inclinacidén
para hacer mas comodo el trabajo con
él.

En su costado derecho se encuentra
el interruptor de "ON/OFFE" del or-
denador y una ruedecita para regular
el volumen del altavoz. En el izquier-
do, tan solo un botén, el RESET,
utilizado para encender el equipo sin
necesidad de utilizar el interruptor

“ON/OFEF" en los casos en que el

Orvdonador Papular / 147



Existen aplicaciones para este portatil que vienen grabadas en ROM, método mas seguro y rapido
que cualquier otro.

unidad central a la red eléctrica, la
bateria de la memoria adicional se
recarga. Si se encuentra en posicion
OFF la baterfa no se carga ni se
descarga. Los datos importantes se
han de almacenar en dispositivos
magnéticos ya sean cintas o diskettes.

Periféricos

El usuario puede elegir cualquier
impresora en serie; la firma ha fabri-
cado la P-40 pensando en el PX-8,
impresora térmica de 40 cps, y que
puede funcionar conectada a la red
eléctrica o por baterfas. Existen dos
tipos de esta impresora; una para
conexién en serie y otra para la
conexion mediante interface paralelo.
En el frente, la P-40 tiene un inte-
rruptor, "PF”, que se utiliza para
saltar linea o bien, si se mantiene
pulsado en el momento que se en-
ciende, para realizar el test de impre-
sora. Junto a este interruptor una luz
de tipo LED indica si la P-40 esta
conectada o no. Lo mismo que el PX-
8, la impresora es capaz de imprimir
con nueve tipos de caracteres de
diferentes paises. También tiene po-
sibilidades graficas. No obstante, si se
requiere mayor rapidez y calidad de
letra, la firma ofrece la RX-80 o la
FX-80. Pero estas impresoras tienen
la desventaja de que al haber sido
fabricadas para ordenadores persona-
les, son de mayor tamafio y trabajan
conectadas a la red eléctrica, con lo
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que el PX-8 pierde su portabilidad.
Otros dos peritéricos que se le pueden
conectar son un lector de codigo de
barras y un convertidor analdgico/di-
gital. Ademas, para ampliar sus posi-
bilidades sonoras, se puede optar a la
conexion de un altavoz externo, el
cual desconecta el que el PX-8 incor-
pora de salida.

Software

El BASIC que incorpora el PX-8 es
de Microsoft y Epson y es, ademds,
uno de los mias potentes que esta
firma tiene desarrollado. Las instruc-
ciones COMMON y CHAIN le dan
una gran versatilidad a la hora de
confeccionar programas; instruccio-
nes que se utilizan para unir progra-
mas y asi conseguir confeccionar estos
con unas mayores dimensiones-y una
mayor potencia.

La correccién de un programa con
el PX-8 es sencilla. Dispone de la
instruccion EDIT para editar lineas
de programas y corregirlas, la instruc-
cion DELETE se utiliza para borrar
lineas de programas y se puede utili-
zar de dos formas: una indicando solo
un nimero (el de una sola linea) y
otra indicando dos numeros separa-
dos por un guidn, el primero de ellos
indica desde que linea que quiere
borrar y el segundo hasta qué linea.
La instruccion RENUM, para renu-
merar un programa automaticamen-
te, es una instruccién muy util cuando

se afiaden o borran lineas del pro-
grama.

El BASIC, el IPL del sisterna y las
utilidades de CP/M las lleva incluidas
en ROM. El IPL del sistema es el
encargado de que aparezca el menu
principal: la fecha, el dia de la sema-
na, la hora y la version de CP/M
aparece en la primera linea de este
ment que se compone de ocho op-
ciones: C: BASIC COM o BASIC
(resident), comando encargado de
entrar al intérprete BASIC. B: PIP
COM, conocido comando de CP/M
utilizado para la copia de ficheros de
un dispositivo a otro (puede generar
ficheros nuevos concatenando fiche-
ros ya existentes y si se utiliza con una
serie de pardmetros puede realizar
diversas cosas en los ficheros, desde
borrar caracteres hasta verificar los
datos). B: STAT COM, comando que
muestra el espacio libre en disco o el
espacio libre de un fichero. B: SUB-
MIT COM, encargado de ejecutar los
ficheros cuya especificacion sea SUB.
B: XSUB COM, amplia la funcion de
SUBMIT o bien sale al sistema opera-
tivo. B: FILINK COM, transfiere los
ficheros de programas entre ¢l PX-8
y otro ordenador a través de las
comunicaciones en linea RS-232C. B:
TERM COM, programa que hace
posible la conexion del PX-8 con un
gran ordenador y de utilizarlo como
un terminal. B: CONFIG COM, pro-
grama utilizado para configurar di-
versos elementos mediante un segun-
do mend que aparece en pantalla
(entre otros, se puede configurar los
caracteres de los nueve paises a los
que antes aludiamos).

La capsula de ROM de BASIC y Ia
de las utilidades de CP/M se pueden
sustituir por otras que el fabricante
ofrece con programas de aplicacion
como son un tratamiento de textos,
una hoja de cdlculo y una agenda
electronica. Estas ROM vienen pro-
tegidas para facilitar su manejo.

El programa de tratamiento de
textos funciona mediante seis menas.
El primer mend es en el que se
comienzan vy finalizan los trabajos;
para acceder al siguiente, que es en el
que aparecen todos los controles que
se pueden realizar, se ha de pulsar la
tecla "HELP". A partir de este, pul-
sando diferentes teclas junto con la
tecla “CTRL", se accede a los cuatro
ments restantes: con "CTRL G" apa-
recen los posibles movimientos del
cursor, con "CTRL K" aparecen las
opciones de salvar, abandonar fiche-
ro, salir, comenzar uno nuevo, copiar,
imprimir... con "CTRL O aparece
una lista para justificar el texto y coN
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COMPUMATE

CONVIERTA
SU CONSOLA
ATARI EN UN
ORDENADOR
BASIC INCORPORADO %
Sin “Compumate”, las consolas de
juego ATARI sélo son consolas de jue-
go. Instale “Compumate” en su ATARIy conviértalo en un ordenador para aprender
a programar, componer musica y pintar en la pantalla de su TV. Se incluyen dos pro-
gramas (Song Mate y Picture Mate) asi como manual de manejo traducido para em-

pezar a aprender desde el primer dia. P.V.P. - 14.500

lNFORMATlCA=

Home-Computer, Accesorios, Software...
: “XXUYRAV/IDELD.

Lar orrrFlic

SN
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) DATA-RECORDER
P.V.P. 5.800

Por fin un
grabador-
reproductor
de datos
especialmente
disefiado para
ordenador: teclas
“SAVE”- y “LOAD”, conta-
dor de pasos, conexiones tipo “jack” y tipo “DIN” (para ORIC-AT-
MOS). Con este grabador-reproductor de datos, se acabaron los
~ odiosos problemas de carga de programas.

SINTETIZADOR DE VOZ
PARA SU ZX-SPECTRUM

CHEETAH
SWEET
TALKER

41.900

Rk Chaot.

DELUXE JOYSTICK CONTROLLER
El joystick de juegos mas rapido. Disefio ergonémico
para lograr un movimiento del cursor rapidoy preciso
con botén disparador en el extremo de la empufiadu-
ra. Para su uso en ATARI VCS, VIC-20, ATARI 400
y 800 y NEC PC-6001 directamente. Mediante inter-

face, utilizable con su Zx-Spectrum, ORIC-ATMOS y
muchos més.

XXLYRAV/IDED..
P.V.P.

2.500

QUICK-SHOT TM

iiHAGA HABLAR A SU SPECTRUM!!

—~SOFTWARE -

ORIC
“D?Pzﬁggk —
) Qi !

ZXSpectrum P.V.P. 1.600 P.V.P. 1.800
. VT y

¥ DRAGON Pvr

1.600

ORIC -ATMOS
P.V.P. 49.000

—

Importador:

SITELSA

Equipos Electronicos Avanzados

COMO EL SOFTWARE DISPONIBLE PARA EL. jRevalorice su microordenador!

Los mejores programas del mercado, para los “micros” més populares: ZX-SPECTRUM, ORIC-ATMOS, DRAGON y otros. Todos
ellos garantizados para que carguen facilmente. Se suministran con manual en espafiol. Recuerde: UN “MICRO” VALE TANTO

Muntaner, 44 - 08011 BARCEL.ONA

Telf. 323 43 15
Télex 54218-SITE OoPO

Solicite informacion detallada a su proveedor de confianza, o bien envienos este anuncio o copia del mismo, con
una “X” indicando los eauinos aue mas le interesan. nara recibir informacion de estos .
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“"CTRL P" aparece el menu de impre-
sién. Junto a la documentacion y al
programa se entrega una “pegatina’
para cada tecla con las funciones que
estas tienen en el programa de trata-
miento de textos.

Los otros dos programas, la agenda
electronica y la hoja de calculo, se
presentar en una sola cipsula de ROM.
En la agenda electronica se pueden
realizar entradas o consultar lo que se
ha grabado previamente. El calenda-
rio ha dividido cada dia en intervalos
de 1/2 hora con espacio suficiente en
cada una de ellas para la grabacion de
la cita. Para acceder a una informa-
cidn es necesario teclear el dia, mes,
aflo y hora exacta que se quiere
consultar.

La hora de calculo tiene una capaci-
dad de 64 columnas por 256 filas; las
filas estdn numeradas del 1 al 256 y
las columnas son letras de la A alaZ,
de la AA ala AZ y de la BA a la BL
hasta completar 64 columnas. Una
celda es la interseccion entre una fila
y una columna, el ancho de estas se
puede acomodar a las necesidades de
los datos. Pueden contener hasta cres
tipos de datos: datos numéricos, alfa-
béticos y expresiones algebraicas. Los
datos alfabéticos se suelen utilizar
para los titulos, los numéricos pueden
contener hasta 12 digitos y en las
expresiones algebriaicas se pueden
incluir nameros o funciones tales
como sumar, restar, dividir o multi-
plicar; asi, por ejemplo, se puede

realizar la suma de una lista de
nimeros contenidos en diferentes
celdas.

Como es logico todo el tamafio
(64 X 256) no es representable en
pantalla a un mismo tiempo por lo
que se utiliza la técnica de ventanas,
en la que mediante el movimiento del
cursor van apareciendo filas o colum-
nas nuevas dependiendo hacia donde
se mueva el cursor, al mismo tiempo
que van desapareciendo las primeras.

Documentacion

El fabricante entrega junto con el
PX-8 un manual de usuario, en el que
se explican las posibles configuracio-
nes de hurdware que se pueden reali-
zar asi como el funcionamiento del
mismo, un manual de BASIC con la
explicaciéon detallada de cada una de
las instrucciones y un libro aparte con
el resumen de cada comando o ins-
truccién BASIC. La impresora P-40,
tiene, también, su propio manual.

Con los programas de tratamiento
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Impresora P-40, que complementa al portatil PX-8

de textos, agenda electronica y hoja de
cilculo, que no se pueden adquirir por
separado, se entregan dos manuales;
uno que explica el funcionamiento del
procesador de textos y otro que expli-
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ca la agenda electrdnica y la hoja de
célculo.

Anibal Pardo

Nombre: Epson PX-8.
Fabricante: Epson Corporation.
Representante en Espafa:

S. A. Tradetek Internacional. C/
Viladomat, 217-219, entlo. A.
80829 Barcelona.
Tel.2397707/08

Caracteristicas estandar:

® Microprocesadores: Un
compatible Z80, un 6301 y un
7508.

® Memoria RAM: 64 K

® Memoria ROM: 32 K

® Teclado de 72 teclas, incluye
cinco para control del cursor,
cinco de funcion (combinadas
con la tecla SHIFT se
convierten en diez) y diez
especiales.

® Visor de cristal liquido, en
modo texto de 8 lineas de 80
caracteres cada una y en modo
grafico su resoluciéon es de 480
puntos horizontales por 64
verticales.

® Almacenamiento externo: un
microcassette incluido bajo el
visor.

® /nterfaces: Un RS-232C, uno
serial, uno por la conversién de
los datos analdgicos/digitales,
una conexion BRCD, una
conexion para un altavoz
externo y un bus del sistema.

Opciones
® Dos unidades de diskettes de
51/4”

® Ampliacion de la memoria
RAM de 60 6 120 Kbytes.
Puede llegar a un total de 184
Kbytes de memoria RAM con
las 64 que incorpora de salida
la ampliacion de 120 Kbytes.
Impresora en serie

Acoplador acustico

Lector de codigo de barras
Altavoz externo

Convertidor analogico/digital
Sistema operativo: CP/M
opcional con unidades de
floppy. Utilidades de CP/M
incluidas.

Lenguajes: BASIC de Microsoft
y Epson.

Software: Tratamiento de
textos, hoja de calculo, agenda
electronica y programas
desarrollados para vendedores.
Precios:

Ordenador PX-8: 238.000 ptas.
Impresora P-40: 37.000 ptas.
Cable conexion P-40 y PX-8:
5.500 ptas.

Unidades de floppy de 5 1/4":
210.000 ptas.

Unidades de floppy de 3 1/2":
135.000 ptas.

Acoplador acustico CX21: 40.000
ptas.

Ampliacion memoria RAM de 60
Kbytes: 80.000 ptas.

Ampliacion memoria RAM de 120
Kbytes: 120.000 ptas.

Software: Tratamiento de textos,
hoja de calculo y agenda elec-
tréonica: 29.000 ptas.

000 0<
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HISTORIAS DE
SILICON VALLEY

A finales de los afios 60, un grupo
de adolescentes de Seattle se encon-
traban cada tarde fuera de Lakeside
High, la escuela suburbana a la cual
acudian, e iban en bicicleta hasta las
oficinas de una compaiiia local. Aun-
que los empleados de la compaiiia se
iban a su casa a esa hora, los mucha-
chos se quedaban hasta muy tarde
tecleando en el ordenador de la com-
paiiia (fabricado por Digital Equip-
ment) y se conformaban con cenar
alli mismo pirzzas y gaseosas.

Los lideres del grupo eran una
pareja extrafla. Mas que los otros
estaban fascinados por los ordenado-
res, y esa fascinacion les habia hecho
merecer de sus compafieros de clase el
mote de “chalados de los ordenado-!
res”. Paul Allen, de 15 afios, hubiera
estado dispuesto a pagar por la opor-

tunidad de trabajar con una de esas
maquinas. Su amigo Bill Gates, 13
afios, se sentia orgulloso de su habili-
dad con las matemdticas y estaba ya
muy enganchado con la programa-
cion.

Gates, Allen y los demas habian
sido contratados —mejor seria decir
que se les permitia trabajar, ya que lo
hacian por puro placer, sin recibir
paga— para encontrar errores en la
programaciéon del ordenador. Com-
puter Center Corporation (los cha-
vales la llamaban C*) estaba satiste-
cha de su trabajo. Segun el contrato
entre C* y Digital Equipment, cada
vez que la primera pudiera demos-
trar que los programas del orde-
nador vendido por la segunda con-
tenia errores que afectaran su fun-
cionamiento, C' no pagaria por el

uso del equipo. En otras palabras,
aquellos chicos estaban retrasando el
pago de la deuda de Computer Cen-
ter Corporation -con su proveedor.

Los programas del ordenador eran
novedosos y complejos, y nada sor-
prendente habia en el hecho de que
pudieran encontrarse errores en ellos.
El acuerdo entre Digital y C? era, en
realidad, una forma satisfactoria para
ambas partes de rastrear los errores
en programas tan sutiles y complejos.
Los muchachos encontraron muchos
errores en los seis meses que pasaron
en las oficinas de la compafiia de
Seattle. Bill Gates superaba la media
de sus compafieros. The Problem
Report Book, como bautizaron al
diario que llevaban con sus descubri-
mientos, llegd a tener 300 paginas.
Finalmente, Digital tird la toalla, y
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dijo a los responsables de C* (Gates lo
comentarfa afios mas tarde):

Esos chicos siempre van a encontrar
algin error”.

Allen y Gates se quedaron en C?
algunos meses mas que sus compafie-
ros de escuela, y con el tiempo
lograron que se les pagara por su
trabajo. El ordenador con el que
trabajaban era una maravilla de la
tecnologia moderna. Digital Equip-
ment era pionera en la fabricacion de
miniordenadores, reduciendo el ta-
mafio desde una pared de circuiteria
(que solo el gobierno o las grandes
compafias podian permitirse) hasta
el tamafio de una nevera, una maqui-
na adecuada para oficinas de tamafio
medio, fabricas y departamentos aca-
démicos. Pero el miniordenador era
sOlo un paso en el camino hacia la
miniaturizacién que conduciria, pocos
afios mas tarde, al nacimiento de los
ordenadores personales. Allen y Ga-
tes, aunque disfrutaban de su trabajo
en C* sofaban con el dia en que
podrian disponer de sus propios or-
denadores. "Ya ocurrird”, solia decir
Paul a su amigo Bill.

Y ocurrid. Hoy dia, el ordenador
personal es un producto de consumo
que se vende como los aparatos de
alta fidelidad. Es una caja de plastico
que puede llegar a ser tan pequefia
como para meterla~dentro de un
maletin. Los grificos coloridos y el
uso de joystick lo transforman en un
aparato personal de video-juegos. Su
capacidad de almacenar informacion
es enciclopédica. El ordenador perso-
nal —o microordenador— puede tra-
bajar como méaquina de escribir, calcu-
ladora, sistema de contabilidad, hoja
de célculo, financiero, elemento de
telecomunicaciones, biblioteca, caba-
llete de pintura, profesor y juguete.
Los ordenadores personales, inexis-
tentes hasta 1974, actualmente se
usan en las oficinas y los hogares, en
los laboratorios y las escuelas, sobre
los aviones y en las playas. Las bocas
de venta minoristas de estas maqui-
nas se han hecho tan comunes como
las tiendas de cimaras fotograficas.
Casi de la noche a la mafiana se ha
producido una revolucién: lo que
alguna vez fue un "cerebro electréni-
co” atendido por especialistas vesti-
dos de blanco, se ha convertido en un
producto de consumo masivo.

El campo de los ordenadores per-
sonales es virtualmente sinénimo de
“alta tecnologia”, pero estas mdqui-
nas no fueron desarrolladas en labo-
ratorios antisépticos y bien equipa-
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Este texto ha sido extractado del

libro “Fire in the Valley”, editado por
Osborne/McGraw Hill.

dos, como pudiera pensarse. Toda la
industria de los microordenadores ha
sido creada por aficionados como
Gates y Allen, trabajando fuera de
horas en garages, sotanos y dormito-
rios. Estos "chalados de los ordenado-
res”  encendieron la chispa de la

microinformatica con su propia fasci-
nacién por la tecnologia. Es la histo-
ria de gente que se volvié millonaria
de un dfa para el otro, asombrados de
su propio éxito, de ingenieros autodi-
dactas que soldando circuitos en sus
garages cambiaron riuestras vidas, de
fabricantes contagiados de consumis-
mo, de consumidores que aceptan
mercancia imperfecta por-el gusto de
divertirse reparandola. Hay un deseo
de compartir informacién técnica di-
ficil de conseguir, y esto es un espiritu
raro en cualquier industria pero que
ha sido esencial para la proliferacién
de los ordenadores personales.

La chispa de la revoluciéon del
ordenador personal se encendid en
varios lugares a mediados de los 70,
pero en ninguna parte se extendi6
con tal intensidad como en Silicon
Valley, el centro del desarrollo de la
alta tecnologia en California. Esta es
la historia de esa revolucion.

Un nuevo chip

A principios de 1969, Intel Deve-
lopment Corporation, empresa ins-
talada en el Silicon Valley y dedicada a
la fabricacién de semiconductores,
recibio el encargo de ETI, una com-
pafifa japonesa de calculadoras, de
fabricar ¢chips para una nueva linea de
productos. La eleccion de los japone-
ses no era casual. Intel habia sido
fundada por ingenieros de Fairchild,
y Robert Noyce, su presidente, habia
contribuido a inventar el circuito
integrado. Aunque el nacimiento de
Intel era todavia cosa reciente, estaba
creciendo a ritmo  vertiginoso. El
empleado nimero doce contratado
por la nueva compafiia fue un inge-
niero llamado Marcian Hoff, al que
todos conocian por el apodo de Ted.
Al cabo de un afo, cuando Hoff
empezo a trabajar en el proyecto ETI,
la compaifia.ya contaba con 200
empleados.

Hoff acababa de completar sus
estudios. Tras obtener un PhD, cola-
bord como investigador en el depar-
tamento de Ingenieria Eléctrica de la
Universidad de Stanford, donde su
aportacidon al disefio de una memoria
de semiconductor le llevo a la conse-
cucién de varias patentes y atrajo la
atencion de los hombres de Intel.
Robert Noyce estaba convencido de
que Intel debia dedicarse a fabricar
chips de memoria y nada mas. Con-

tratd a Hoff para trabajar en este
campo. Pero cuando recibi6é la pro-
puesta de los japoneses, reconsidero
ese punto de vista y decidid que
aceptar el pedido no podia ser perju-
dicial.

Hoff fue el encargado de entablar
contacto con los ingenieros de ETI.
El primer encuentro fue breve por-
que el dia que llegaron los japone-

-ses, Hoff salia de vacaciones para

Tahiti. Tuvieron una reunién por la
mafiana, antes de que Hoff se mar-
chara. El viaje le sirvié de descanso y
le dio tiempo para reflexionar. Estaba
preocupado porque la calculadora
ETI fuese a costar lo mismo que un
miniordenador, y que fuese a ser tan
compleja como uno de ellos. Los
miniordenadores ya eran relativa-
mente baratos y todos los laboratorios
de investigacion del pais los estaban
adquiriendo. Era facil encontrar hasta
dos o tres en cualquier departamento
universitario de psicologia o fisica.
Hoff habia trabajado en el nuevo
ordenador PDP-8 de DEC, uno de
los mds pequefios y mas baratos del
mercado, y le habia parecido que
posefa una organizacién interna bas-
tante simple. Hoff tenia muy claro
que el PDP-8 s6lo era ligeramente
superior a la proyectada calculadora
ETL

Para Ted Hoff esto no tenia senti-
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do. Fue a'Intel para preguntar por
qué la gente-iba a pagar el precio de
un ordenador por un aparato de
-menor capacidad. Sin duda era un
buen ingeniero pero con su plantea-
miento demostraba desconocimien-
to de las reglas del mercado. Los
encargados del marketing le explica-
ron que s6lo era una cuestion de
empaquetado. Nadie que s6lo quisiera
una maquina para resolver sus calcu-
los compraria un ordenador. La gente,
incluso los cientificos, sentia dema-
siado respeto hacia los ordenadores.
En cambio, una calculadora sélo era
eso, una calculadora. Un ordenador
era algo mas, un instrumento mMagico,
misterioso.

Aunque Hoff entendié perfecta-
mente el razonamiento, sabia que
crear un instrumento destinado a un
propésito concreto, cuando la fabrica-
cién de aparatos con muchas mis
posibilidades era tan facil, suponia
casi una pérdida de tiempo. Ademis,
la generalizacion del proyecto lo hacia
mas interesante. Por eso propuso a
los ingenieros japoneses un disefio
revisado, lejanamente basado en el

PDP-8.

El parecido con el ordenador PDP-
8 era bastante pequefio. Lo que Hoff
proponia era un grupo de chips, no
un ordenador. Pero uno de esos chips
presentaria importantes novedades.
En’ primer lugar, seria denso. En esa
época los chips tenfan un maximo de
aproximadamente, el equivalente a
1.000 transistores pero este chip po-
seeria al menos el doble. Ademas,
como cualquier otro circuito integra-
do aceptaria sefiales nzpxt y emitiria
seflales oxntput. Pero mientras que en
un chip aritmético simple estas sefia-
les representarian nimeros y en un
chip légico representarian valores
légicos (ciertos o falsos) en el chip de
Hoff las sefiales entrantes y salientes
serian mas complejas. Las sefales
input formarian un conjunto de ins-
trucciones para el IC, y las sedales
output podrian devolver informacién
o controlar otros chips u otros apara-
tos.

Debido a esta complejidad, el chip
podria extraer datos de su memoria e
interpretar los datos como si fueran
instrucciones. De esta forma se po-
dria almacenar en la memoria un
conjunto completo de instrucciones,
que el chip podria leer, y actuar segin
ellas. Esto permitiria el chzp desarro-
llar programas. Los clientes que ha-
bian encargado el proyecto querian un
Instrumento Analitico de silicio. Hoff
ide6 un EDVAC, un aparato ordena-
dor para todo uso sobre una capa de

146 / Ordenador Popular

silicio. El disefio era parecido a un
ordenador muy simple, aunque no
tenia algunas de las caracteristicas
esenciales de los ordenadores, como la
memoria y la facilidad para el input y
el owutput humanos. El término que
definia este tipo de aparatos era el de
“microprocesador” y estos eran ins-
trumentos para todo uso debido a su
programabilidad. Los fabricantes de
calculadoras podian hacer funcionar
al microprocesador Intel como cual-
quier tipo de calculadora existente
utilizando el concepto de programa
almacenado de Turing y Von Neu-
mann, almacenado permanentemente
en la memoria las instrucciones ade-
cuadas. Esa, al menos, era la idea de
Ted Hoff. Estaba seguro de que era
posible. Pero a los ingenieros japone-
ses no les intereso. Sintiéndose suma-
mente frustrado, Hoff fue a ver a
Noyce, quien le animo a seguir ade-
lante. Cuando Stan Mazer dejo Fair-
child y entrd6 en Intel, completd,
junto con Hoff. el disefio del chip.

En realidad, en ese momento, to-
davia no habian creado un ¢hip. Un
especialista en disefio de semiconduc-
tores habria transformado el disefo
en dos lineas de modelos bidimensio-
nales, y este modelo tendria que ser
grabado en un c¢hip de silicio. Estos
ultimos estadios del desarrollo de un
chip eran caros ¢ Intel no tenia la
intencion de ir mas alld del disefio
l6gico sin previamente llegar a un
acuerdo con los clientes.

Steve Jobs y Stephen Wozniak, en los
primeros tiempos de Apple Computer.

En octubre, algunos ejecutivos de
ETI volaron desde Japén para estu-
diar el proyecto Intel. Los visitantes
aportaron sus ideas y Hoff presentd
las innovaciones ideadas por él mis-
mo y Mazer. ETI decidi6 aceptar el
disefio de Intel y firmé un contrato en
exclusiva para el chip de Hoff. La
primavera siguiente se empezd a
trabajar en el montaje del circuito
bajo la direccién de Federico Faggin,
también proveniente de Fairchild.
Hoff y Mazer habian hecho el disefio
logico y funcional del chip, especifi-
cando de alguna forma lo que seria
capaz de hacer. Faggin convirtié di-
cho disefio logico en dos modelos
dimensionales de -caracteristicas que
harian lo que Hoff habia esperado. Le
llamaron el 4004, que era el niimero
aproximado de transistores que po-
sefa el aparato y que, al mismo
tiempo, daba una idea de su compleji-
dad.

Por un lado, un microprocesador
no era nada mas que una extensién de
los circuitos integrados logicos y arit-
méticos que los fabricantes de semi-
conductores habian estado constru-
yendo durante afios. Solo incorporaba
mds funciones en un chip. Por otro
lado, existen tantas funciones, y se
complementan de una manera tan
estrecha entre si, que su uso implica el
aprendizaje de un lenguaje simple. El
conjunto de instrucciones de un mi-
croprocesador constituye un lenguaje
de programacion.

En la actualidad, el microprocesa-
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dor es el equivalente a una habitaciéon
llena de circuitos de 1950. El chip
4004 que Hoff disefié en 1969 era el
primer paso hacia algo que ni él ni
Noyce, ni los ejecutivos de Intel,
podian imaginar. El segundo paso fue
el chip 8008 que Intel construyd dos
afios mas tarde.

El microprocesador 8008 fue desa-
rrollado para una empresa que enton-
ces se llamaba CTC —Computer
Terminal Corporation— y que, pos-
teriormente, se llamaria Datapoint.
CTC tenia un terminal técnicamente
muy sofisticado y queria unos cuantos
chips para él. Una vez mas, Hoff
sugirio la idea de una integracion a
gran escala del producto. Propuso una
implementacion de un chip del circui-
to de control, reemplazando su elec-
tronica interna esencial por un solo
circuito integrado. Hoff y Faggin
estaban interesados en el proyecto
debido en parte a que ETI tenia un
contrato en exclusiva para el 4004.
Hoff estaba en la empresa para
estudiar las aplicaciones de los pro-
ductos de Intel y todavia, el 4004 no
habia conseguido situarse en el mer-
cado. Trabajando en el laboratorio
con el equipo de pruebas electronico,
Faggin habia llegado a la conclusion
de que el 4004 era el instrumento de
control ideal para testear. Como ETI
posefa los derechos exclusivos del
4004, Hoff pensd que quizds este
nuevo chip podria ser comercializado
y empleado en lugar del 4004. Intel se
encargd del diseno y la construccion
de un microprocesador de 8 bits, que
pudiese transferir y operar ocho digi-
tos binarios al mismo tiempo. Esto
constitufa una limitacion importante
al, por ejemplo, no poder siquiera
manejar un fragmento de dato del
tamano de una letra como la "A”, en
una operacion. ElI 8008 si lo podria
ha-er. De cualquier forma, los ejecu-
tivos de CTC perdieron interés en el
proyecto porque el trabajo de Intel no
progresaba tan rapido como ellos
habian esperado. Intel se encontrd
con que habia invertido una gran
cantidad de tiempo y esfuerzo en dos
productos altamente complejos, y ca-
ros, como eran el 4004 y el 8008, sin
que existiese un mercado para ellos.

Conforme aument6 la competencia
en la industria de las calculadoras,
ETI intentd renegociar el precio del
4004. “jPor Dios!" le dijo Hoff a
Noyce, “consigamos el derecho de
vender estos chips a otra gente’.
Noyce lo hizo. Pero la posesidn de los
derechos no queria decir, como se
demostrd mas tarde, que Intel fuese a
ejercerlos. Al departamento de mzar-
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Ted Hoff, el inventor del microprocesador.

keting no le entusiasmaba la idea de
ofrecer los chips al publico. Intel se
habia formado para hacer chips de
memoria que eran faciles de poner en
funcionamiento y se vendian con la
misma facilidad que las cuchillas de
afeitar. Para esta joven compaiiia, los
microprocesadores representaban
una enorme cantidad de problemas de
cara a los clientes. Hoff tenia varias
ideas para aplicaciones. Por ejemplo,
se podia construir un control de
clevador en torno a un chip. Ademas,
el procesador ofrecia a los ingenieros
de diseno electronico una reduccion
de los costos y, por tanto, dicho
ingeniero haria el esfuerzo de incluir-
lo en sus productos. Hoff sabia que lo
harfa.

La perseverancia de Hoff se vio por
fin recompensada. Intel contratd a un
hombre llamado Regis McKenna
para promocionar el producto en el
otofto de 1971. En "Electronic News”
podia leerse: "Ha nacido una nueva
era en la electronica integrada: Un
ordenador microprogramable en un
chip”. ;Un ordenador en un chip? El
cebo era una absoluta falsedad desde
el punto de vista de la téenica, pero
cuando los interesados lefan las carac-
terfsticas del 4004 o lo veian en las
muestras de electronica que se cele-
braron ese otofo, quedaban impre-
stonados por su programabilidad. De
alguna forma; el s/ogun de McKenna
era cierto: el 4004 incorporaba el
control y la decision logica de un
ordenador. Mientras, Texas Instru-
ments, con el contrato de CTC en la
mano, habia fabricado también un
microprocesador. De esta forma, exis-
tian en ese momento, tres MICCOPro-
cesadores diferentes.

El departamento de niarketing de
Intel realiz6 un estudio sobre la
informacion adicional, que exigiria el
comprador de un microprocesador.
Una parte importante lo constitufan
las instrucciones para el usuario: las
operaciones que el chip podia reali-
zar, el "lenguaje” adecuado, los volta-

jes, el calor que emitia, y muchas
otras cosas mas. Como alguien tenia
que escribir los manuales, le encarga-
ron el trabajo a un ingeniero llamado
Adam Osborne, que mas tarde ten-
dria un papel muy importante en la
creacion de los ordenadores persona-
les. :

Otra cosa basica era el software.
Los chips, como procesadores para
todo uso, necesitaban programas, es
decir, instrucciones que les indicaran
lo que tenian que hacer. La desventaja
de un ordenador para todo uso, o
procesador, es que no puede hacer
nada sin programas. Para crearlos, lo
primero que hizo Intel fue construir.
un ordenador completo en torno a
cada uno de sus chips. Estos ordena-
dores no eran productos de hardware
comerciales, sino sistemas de desa-
rrollo, es decir, herramientas que
ayudasen a escribir los programas
para el procesador. Eran también,
aunque nadie los llamase de esa
forma, microordenadores.

Una de las primeras personas que
empezd a desarrollar dichos progra-
mas fue Gary Kildall, un profesor de
la Naval Postgraduate School, de la
costa de Pacific Grove, California.
Kildall, al igual que Osborne, tendria
un papel importante en el desarrollo
del ordenador personal. A finales de
1972 Kildall habia escrito un lenguaje
simple para el 4004. Bésicamente sélo
se trataba de un programa que tradu-
cia las oOrdenes cripticas en unos y
ceros, mas cripticos atn, que forma-
ban el conjunto de instrucciones in-
ternas del microprocesador. El pro-
grama, aunque fue escrito para el
4004, funciond en realidad para el
gran ordenador IBM 360. Con este
programa se podian teclear 6rdenes
en un IBMy generar una coleccién de
instrucctones 4004 que podian ser
entonces mandadas a un 4004 si
alguien estaba conectado a la maquina
IBM.

Pero conectar el 4004 a cualquier
cosa no era una tarea sencilla. El
microprocesador tenia que ser conec-
tado a un tablero de circuitos espe-
cialmente disefiado con conexiones a
otros chips y aparatos como las ma-
quinas de teletipos. Para ello existian
los sistemas de desarrollo, por lo que
Kildall centrd su trabajo en el labo-
ratorio de Intel, donde se guardaban
los sistemas de desarrollo. Intel le
encargd escribir un lenguaje que dio
lugar a una versién para el micro-
ordenador de un lenguaje grande
y complejo llamado PL/I. Un len-
guaje de ordenador es un conjunto
de ordenes que el ordenador reco-
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noce. Pero el ordenador solo pue-
de responder realmente a un con-
junto fijo de 6rdenes incorporadas a
su circuito o grabadas en sus chips. La
escritura de un lenguaje nuevo signi-
fica crear un programa que traducira
los tipos de 6rdenes que un usuario
puede comprender a las érdenes-de la
mdquina. La eleccion del PL/I era
singular. Los microprocesadores eran
diminutos, no sélo en cuanto a ta-
mafio, sino también desde un punto
de vista l6gico. Funcionaban con un
equipamiento logico minimo y, por
tanto, eran dificiles de programar. No
resultaba fdcil disefiar un lenguaje
para ellos, fuese el que fuese. Un
amigo y colaborador de Kildall expli-
carfa mds tarde la eleccion diciendo
que éste escribio el PL/1 porque era
- dificil. Como una gran parte de los
programadores y los disefiadores mds
importantes, Kildall trabajaba por
diversién intelectual.

El software mids significativo que
Kildall desarrolld en esos dias era
mucho mds simple. Los primeros
microordenadores de Intel almace-
naban la informacion sobre cintas de
papel. Era imprescindible tener un
programa que permitiese al ordena-
dor controlar el lector de la cinta o
que perforase automaticamente, acep-
tando electronicamente los datos con-
forme salen de la cinta y almacenan-
dolos en los registradores de memo-
rig, o localizando los datos en la
memoria y alimentando con cllos
perforador de la cinta. El ordenador
también tenia que ser capaz de mani-
pular los datos de la memoria, sa-
biendo en todo momento qué regis-
tros estaban libres.

Los programadores no querian te-
ner que pensar en este tipo de tareas
rutinarias cada vez que escribian un
programa. Los grandes ordenadores
se ocupaban automiticamente de es-
tas tareas utilizando unos programas
llamados sistemas operativos. Para
los programadores que escriben en un
lenguaje mainframe como el PL/L, el
sistema operativo es un juego. Es
parte de la forma en que la maquina
trabaja, una caracteristica del medio.
Pero Kildall estaba trabajando en un
medio mucho mds primitivo.

En Intel, Kildall escribié fragmen-
tos de un sistema operativo simple y
compacto, ya que tenia que trabajar
en un microprocesador. Al final este
sistema operativo se convirtid en algo
a lo que Kildall llamé CP/M. Kildall
preguntd a los ejecutivos de Intel si
se oponian a que lo comercializase
por su cuenta a lo que ellos respondie-
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dispuestos a venderlo. Kildall se hizo
rico.

Intel ya habia traspasado sus obje-
tivos al dedicarse a la construccién de
microprocesadores y, aunque la em-
presa no se iba a retirar de esa esfera,
cualquier paso adelante encontraba
una fuerte resistencia. Se habia ha-
blado de fabricar productos finales,
diseflando aparatos relacionados con
los microprocesadores e incluso de
utilizar el microprocesador como
componente principal de un ordena-
dor pequefio.

Los ordenadores controlados por
mlu‘()procesdd()r de cualquier forma,
no parecian tener unas grandes posi
bilidades de ventas. Noyce pensd que
los microprocesadores encontrarian
su mejor mercado en los relojes. Los
ejecutivos de Intel estudiaron otras
posibles aplicaciones, como los hor-
nos domésticos controlados por un
microprocesador, los aparatos de mu-
sica y los automoviles. Pero todos
estos eran productos para los demds.
En Intel existia una fuerte oposicion a
fabricar cualquier producto que pu-
diese implicar una competencia con

El estallido

En 1970 existian dos tipos diferen-
tes de ordenadores que eran comer-
cializados por dos tipos también di-
ferentes de companias. Los wain-
frames, del tamafio de una habitacion,
eran fabricados por IBM y por Con-
trol Data, Honeywell y otras “pe-
quenas” companias. Estas maquinas
eran disefiadas por toda una genera-
cion de ingenieros, costaban muchos
cientos de miles de dolares y muy a
menudo eran construidas una a una,
por encargo de los clientes.

Por otro lado, compafias como
Digital Equipment Corporation
DEC y Hewlertt-Packard fabricaban
miniordenadores. Estos aparatos se
construfan en mayor cantidad y eran
vendidos a.los laboratorios cientificos
0 a las empresas comerciales.. Eran
relativamente baratos y pequefios. El
precio normal de un miniordenador
eran algunos miles de dolares, en
lugar de cientos de miles y en vez de
ocupar toda una habitacion, tenian el
ramafio de una estanteria. .

Los miniordenadores empleaban
aparatos semiconductores para redu-

los propios clientes de Intel que
vendian ese tipo de aparatos.

Atin habia algo mas. En 1972 Intel .
era un lugar muy emocionante para
trabajar. Sus ejecutivos sentian que
estaban en el centro de la cuestién,
sabfan que los microprocesadores
iban a convertirse en algo muy im-
portante. Tanto para Mike Markku-
la, gerente de marketing de los de
memoria chips, como para Kildall y
los demds, era obvio que los nuevos
disefiadores de microprocesadores de-
bian trabajar para las compaifias de
semiconductores. Decidieron empe-
flarse en poner la logica en pedazos
de silicio y dejar la construccién (y la
programacion) de Jlos ordenadores
creados a partir de los chips a las
compaiiias de miniordenadores y de
mainframes. Mds tarde cuando Mar-.
kkula, Kildall y Osborne se dieron
cuenta de que las compafifas de mi-
niordenadores no estaban dispuestas
a aceptar el reto, replantearon su
decision y, diez afios mas tarde, crea-
ron cada uno de ellos un ordenador
personal multimillonario o una com-
pafiia de softiwure para ordenadores
personales.

cir el tamafo. Los mainframes tam-
bién utilizaban componentes semi-
conductores, pero generalmente lo
hacfan para aumentar la densidad y
conseguir, por tanto, miquinas aun
mias capaces. El 4004 de Intel se
empezd a utilizar para controlar ins-
trumentos periféricos como impreso-
ras y drires de cinta, pero también se
podian emplear para reducir el tama-
o del ordenador y abaratar su precio.
Las compaiias de miniordenadores
y de smainframes tenian el dinero, la
experiencia, y la oportunidad de hacer
llegar los ordenadores a todo el mun-
do. No hacia falta ser un adivino para
imaginar la importancia creciente de
la miniaturizacién y vislumbrar, como
colofén, el ordenador personal quet
pudiese caber en un cajon de una
mesa de despacho o en un maletin. A
finales de los afios 60 y principios de
los 70, estas compaflias parecian ser
las Unicas candidatas posibles para
crear dicho ordenador. Era un paso
l6gico del desarrollo de esta industria.
La gente, desde los dias de la maquina
de silogismos de Burack, habia cons-
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truido méquinas pequefias que ejecu-
taban funciones similares a los orde-
nadores. Los ingenieros de las com-
pafiias de ordenadores y los disefia-
dores de las compafifas de semicon-
ductores sabifan que la tendencia de
los componentes a abaratarse, redu-
cirse y ser mas rapidos y mas capaces
cada afio, tenfa que ser tenida en
cuenta. Todos los indicadores apunta-
ban hacia el desarrollo, probablemen-
te a manos de una compafiia de
miniordenadores, de un ordenador
. personal pequefio. Era pura logica.

Pero no ocurrié. Todas las compa-
fifas, sin excepcion, dejaron pasar la
oportunidad de introducir los orde-
nadores en las casas y las oficinas. La
siguiente generacién de ordenadores,
el microordenador, fue creada, exclu-
sivamente, por emprendedores jove-
nes independientes que trabajaban
fuera de las corporaciones organiza-
das.

La causa de esto no fue que a las
compafifas mds importantes no se les
ocurriese la idea del ordenador perso-
nal. De hecho, en alguna de ellas hubo
ingenieros que hicieron propuestas
detalladas y que trabajaron en proto-
tipos. En algunos casos, se empezaron
a hacer proyectos para desarrollar el
ordenador per: wnal. Pero rtodas las
propuestas fue on rechazadas, los
prototipos olvidados y los proyectos
archivados. Las compaiiias de muin-
frames debieron pensar que si existia
un mercado para los ordenadores
personales baratos, serian las compa-
filas de miniordenadores quienes lo
explotaran. Pero eso no ocurrio.

En Hewlett-Packard, una compa-
fifa que se desarroll6 en Silicon Valley
y que producia de todo, desde ordena-
dores grandes a calculadoras de bolsi-
llo, los ingenieros estudiaron y recha-
zaron un disefio presentado por uno
de sus empleados, un ingeniero sin
graduacién llamado Stephen Woz-
niak. Al rechazarlo, los ingenieros de
HP reconocieron que el ordenador de
Wozniak podia ser construido con
poco dinero y que funcionaba, pero le
dijeron que no era un producto apro-
piado para HP. Al final, Wozniak
construyé sus ordenadores fundando
una empresa llamada Apple, al mar-
gen de HP.

Casi lo mismo le ocurrié a Robert
Albrecht, que trabajaba en Control
Data Corporation, en Minneapolis, a
principios de los sesenta. Albrecht
estaba interesado en los ordenadores
como ayuda a la educacién. Tras dejar
Control Data se trasladé a San Fran-
cisco y se establecié como una especie
de gurt del ordenador, publicando lo
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que luego ha sido considerada como la
primera publicacién del ordenador
personal, en donde informaba acerca
de c6mo se podia aprender a utilizar
los ordenadores.

El caso tipico de compafiia que se
negd a introducirse an la nueva tecno-
logia fue el de Digital Equipment
Corporation. Esta empresa, que en
1974 tenia unas ventas anuales cerca-
nas a los 1.000 millones de ddlares,
era la primera y la mas importante
compafifa de miniordenadores. DEC
habia fabricado algunos de los orde-
nadores mds pequefios que existian
en esa época. EIPDP-8 —en el que se
habia inspirado Ted Hoff para dise,
flar el 4004— era el aparato mas
parecido a un ordenador personal que
se podia encontrar. Una de las ver-
siones del PDP-8 era lo suficiente-
mente pequefia para que los vendedo-
res pudiesen transportarla en los
portaequipajes de sus coches. Era de
alguna forma un auténtico ordenador
portitil. DEC podia haber creado el
ordenador personal. El que no lo
hiciera demuestra la mentalidad que
existia en las salas de juntas de las
compaiias de ordenadores a princi-
pios de los afos 70.

David Ahl, empleado de DEC,
tiene una buena razon para recordar
lo ocurrido. Para él, todo empezd
cuando fue contratado como asesor de
marketing en 1969. Aunque se habia
licenciado en ingenieria eléctrica y en
administracion de empresas, ain no

David Ahl, en la época en que abandond
desencantado Digital Equipment para fundar
la revista Creative Computing.

habia terminado el PhD en psicologia
educacional. Ahl llegb a DEC para
desarrollar su linea de productos edu-
cacionales, la primera linea de pro-
ductos de DEC que podia definirse en
funciéon de los usuarios potenciales
mis que en funcion del hurduware.
Cuando DEC dejo de interesarse
en los productos educacionales, como
respuesta a la recesion de 1973, Ahl
protestd y fue despedido. Fue re-
admitido en una seccion de la com-
paifa dedicada a desarrollar nuevos
productos, es decir, nuevo bardware.
Muy pronto se centré absolutamente
en la construccion de un ordenador
pequeno, de menor tamaio que todos
los que se habian construido hasta
¢l momento. El grupo de Ahl no
sabia qué nombre ponerle al aparato.
pero siohubiese sobrevivido! habria
sido un ordenador personal.

Los intereses de Ahl eran cada vez
mis incompatibles con ¢l estilo de
DEC. La compaiia consideraba a
los ordenadores como un producto
industrial. "Como vigas de hierro. Lo
que le interesaba a DEC era producir
mucho hierro”, dirfa Ahl mas tarde.

En la seccidon educacional, Ahl ha-
bia escrito una hoja informativa que
solfa publicar juegos de ordepador.
Cuando cambid de seccion, habld con
la compania para que publicase un
libro suyo llamado "BASIC Computer
Games”. Ahl estaba empezando a
considerar al ordenador como un
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insttumento individual educativo, en
el que encajaban perfectamente los
juegos.

Aunque DEC no vendia ordena-
dores a personas particulares, Ahl
habia aprendido algo acerca del mer-
cado para los ordenadores mientras
estaba ' trabajando en los productos
educacionales. De vez en cuando, le
llegaban noticias de un médico o un
ingeniero que queria adquirir un or-
denador. Los aparatos de DEC eran
lo suficientemente baratos para que
pudiesen ser adquiridos por ese.tipo

de personas, pero la compafia no

sabia manejar ese tipo de ventas.
Existia una gran diferencia entre
vender un ordenador a una organiza-
cién, que podia contratar ingenieros y
programas y conseguir el soporte de
la compafiia, y vender a individuos.
DEC no estaba preparada para esto
ultimo.

La idea era que el nuevo producto
abriese el mercado. Aunque su precio
lo hacia inasequible para los hogares,
no pasaba lo mismo con las escuelas.
Las méquinas podian ser vendidas en
grandes cantidades a las escuelas y ser
utilizadas individualmente por los
estudiantes. Ahl pensé que Heath,
una compafiia especializada en equi-
pamiento para diversiones electrd-
nicas, estaria dispuesta a fabricar para
DEC, lo que haria bajar ain mas los
prectos. ’

El nuevo ordenador fue construido
en un terminal DEC en el que,
calzados en torno a la base del tubo,
habia tableros de circuitos atestados
de semiconductores. A los disefiado-
res les parecia que cada centimetro
cuadrado del cuerpo del terminal
tenia elementos electronicos. Aunque
el ordenador era pesado no era mas
grande que un televisor. Ahl no lo
habia disefiado, pero sentia que era un
hijo suyo.

Presenté el plan en una reunion del
comité de operaciones de DEC. Ke-
nneth Olsen, presidente de la compa-
fifa y persona considerada en toda la
industria como uno de sus ejecutivos
mas avispados, estaba en la reunion,
junto a algunos vicepresidentes y

.unos pocos accionistas. Como diria
Ahl posteriormente, el comporta-
miento del comité acerca del proyecto
fue cortés, pero falto de entusiasmo.
Sin embargo, los ingenieros parecie-
ron muy interesados. Después de
algunos momentos tensos, Olsen dijo
que no encontraba ninguna razén
para que alguien quisiera tener un
ordenador en casa. Ahl se estremecio.

Auvnque la junta no habia rechaza-
do el proyecto, Ahl se dio cuenta de
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que sin el apoyo de Olsen nunca
saldria adelante. Se sinti6 muy frus-
trado. Habia recibido numerosas lla-
madas de firmas conocidas como
“cazadoras de cerebros” ofreciéndole

Si la revolucién del ordenador per-
sonal hubiese esperado a que las
compafifas de miniordenadores y
mainframes se decidieran, quizas to-
davia no se hubiera producido. Pero
habia gente que no estaba dispuesta a
esperar con los brazos cruzados a que
ocurriese. Estos individuos dieron sus
propios pasos hacia delante para la
llegada de la revolucion. Algunos eran
muy jovenes.

Mientras David Ahl perdia poco a

poco la paciencia en DEC, Paul Allen
y sus compafieros de escuela del
Seattle's Private Lakeside High traba-
jaban en C* buscando errores (bugs)
en el trabajo de los programado-
res del sistema DEC. Aprendian
rapido y empezaban a estar muy
engreidos. Muy pronto empezaron a
afiadir toques propios para que los
programas fuesen mas rapidos. Bill
Gates criticaba asi a los programa-
dores de DEC: "Una y otra vez
cometen el mismo error’.

Es posible que Gates fuese dema-
siado engreido. De hecho, el estimulo

trabajo. La proxima vez que recibiese
una de esas llamadas, aceptaria. Ahl,
como Wozniak, Albrecht y. muchos
otros estaban inmersos en una revo-
lucién.

El salto adelante

producido por la sensacién de poder
que provoca el controlar a los grandes
ordenadores era demasiado fuerte.
Empez6 a experimentar con los sis-
temas de seguridad de los ordenado-
res, en algunos sistemas con tiempo
compartido (time-sharing), como el
sistema DEC Tops-10 que Gates ya
conocia. Muchos usuarios compartian
el aparato y lo utilizaban simulta-
neamente. Debido a ello para evitar
que un usuario invadiese los datos de
otro 0 estropease el programa de
otro, se construian barreras en los
sistemas. Podia ocurrir incluso que
todo el sistema del ordenador se
viniese abajo.

Gates aprendio a invadir ese siste-
ma y posteriormente otros. Se convir-
tid> en un hucker (reventador), es
decir, en un experto en el arte subte-
rraneo de subvertir los sistemas de
seguridad de un ordenador. Tras su
cara de nifio y sus modales educados
se escondia un joven listo y decidido
que, con solo teclear 14 caracteres en
un terminal, podia poner a sus pies

Bill Gates (sentado) y Paul Allen, los fundadores de Microsoft
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todo un sistema operativo Tops-10.
Se convirtié en un maestro de la
travesura electrénica.

Esto le reportd cierta fama en
determinados circulos, pero también
le ocasiond disgustos. Cuando se dio
cuenta de lo facilmente que podia
derrumbar el sistema operativo, bus-
¢6 retos 'mayores. El sistema DEC no
tenia operador humano y, por tanto,
podia ser invadido sin que nadie se
diese cuenta ni se disparase ninguna
alarma. En otros sistemas la actividad
estaba constantemente monitorizada
por operadores humanos. Control
Data, por ejemplo, tenfa una organi-
zaciéon nacional de ordenadores lla-
mada Cybernet, que gozaba de toral
confianza. Todo un reto para el jo-
vencito Gates.

En la universidad de Washington
habia un ordenador de Control Data
conectado a Cybernet. Gates se dedi-
¢6 a estudiar el software y las ma-
quinas CDC, con el mismo interés que
si fuera a ser examinado. "Estin todos
esos procesadores periféricos” le ex-
plicaba a Paul Allen. "La forma de
engafar al sistema es acceder al
control de uno de ellos y utilizarlo
para conseguir el control del muin-
frame. Invades el sistema lentamen-
te”’. Era como invadir un panal disfra-
zandose de abeja obrera. El operador
observaba la actividad del procesador
periférico, pero solo electronicamen-
te, en forma de mensajes en el
terminal. Gates controlaba todos los
mensajes que el procesador periférico
mandaba. Esperaba que se mantu-
viese la apariencia de normalidad de
cara al operador mientras él llegaba al
corazon del sistema.

El plan funciond. Gates accedid al
control de un procesador periférico,
se introdujo electronicamente en el
ordenador principal, evitd al opera-
dor humano sin despertar sospecha y
metié el mismo programa “especial”
en todos los ordenadores del sistema.
Ello provocd que “todos se derrumba-
sen al mismo tiempo”, dirfa Gates
posteriormente, riendo. Gates se di-
vertia, pero no le ocurria lo mismo a
Control Data. No habia borrado sus
huellas tan bien como habia pensado
y la compaiiia le cogid, y le demostrd
severamente su desaprobacion. Gates
estuvo apartado de los ordenadores
durante mas de un afio.

Pero el hacking era el arte naciente
de la subcultura tecnoldgica. Los me-
jores talentos lo practicaban. Cuando,
aflos mas tarde, Gates quiso presentar
su curriculum, no exhibié ninguno de
los interesantes programas que habia
escrito. Solo dijo: “he hundido los
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Burroughs, he hundido el Control
Data”. Eso bastaba.

Cuando sali6 el microprocesador
8008 de Intel, Paul Allen ya estaba
preparado para hacer algo con él.
Sabia que podia convencer a Gates
para que volviese a los ordenadores.
Allen le dijo a Gates, “Tenemos que
escribir un BASIC”. BASIC era un
lenguaje de programaciéon de alto
nivel simple que se habia hecho muy
popular en la década anterior. Allen
propuso escribir un intérprete BASIC
—un traductor que convertiria la
informacién del inpxt BASIC en se-
cuencias de instrucciones 8008— para
que cualquiera pudiera controlar el
microprocesador programando el len-
guaje BASIC. Era una idea muy atrac-
tiva porque controlar el ¢hip direc-

“El microprocesador hizo
que la electronica entrara
en una nueva erva. La
estructura de nuestra
sociedad estd cambiando
desde entonces”.

(Ted Hoff, inventor del
microprocesador)

tamente mediante sus instrucciones
era, Allen podia decirlo, un proceso
lento y laborioso. Gates estaba escép-
tico. E1 8008 era el primer micropro-
cesador de 8 bits y tenia serias
limitaciones. “Fue pensado para las
calculadoras™, le dijo Gates a Allen.

Pero Gates consiguié el dinero.
Gastaron 360 dblares en lo que Gates
piensa que fue el primer 8008 vendi-
do a través de un distribuidor. Consi-
guieron una tercera persona entu-
siasmada con la idea, Paul Gilbert,
que les ayudo al disefio del hurdicare.
Se construyeron un aparato.

En esa época Gates y Allen busca-
ban una maquina que fuese capaz de
generar estadisticas resumidas sobre
el trafico a partir de un tubo de goma
colocado transversalmente. en una
autopista. Allen escribié el desarrollo
del software, lo que les permitié
simular el funcionamiento de su mé-
quina en un ordenador grande para

que Gates pudiese escribir el software
que necesitaban en realidad. El pro-
yecto se puso en marcha casi un afio
después. Le dieron a su compaiiia el
nombre de Traf-0-Data. '

Traf-0-Data no fue un éxito.” Es
probable que a una gran parte de los
ingenieros urbanos que podian estar
interesados en el invento, les disgus-
tase comprar a unos chavales. Gates
tenia dieciséis aflos y parecia ain mas
joven. Al mismo tiempo el estado de
Washington empezd a ofrecer un
servicio gratuito de procesamiento
del trifico a los controladores del
trifico urbano y rural. Allen y Gates
se encontraron con que tenian que
competir con un servicio gratuito.

Cuando, por fin, la aventura se vino
abajo, Allen reanudé sus estudios.
Pero TRW, una enorme corporacién
que producia productos de software
en Vancouver, habia oido hablar, del
trabajo de Gates y Allen para Cy
les ofrecid trabajo en un grupo de
desarrollo de software. El sueldo de-
bia ser de unos 30.000 délares al afio.
Algo demasiado sustancioso para ser
ignorado. Allen volvié de la escuela.
Gates consiguid que le permitiesen
ausentarse del high school y empeza-
ron a trabajar. :

Durante un afio y medio vivieron
en un suefo para cualquier chaval
interesado por los ordenadores.
Aprendieron mucho, mucho mas que
lo que habian aprendido en C o
trabajando en Traf-0-Data. Aunque
los programadores no solian mostrar
sus conocimientos, duramente adqui-
ridos, con facilidad, Gates sabia utili-
zar su juventud para ganarse a los
expertos de TRW. Era considerado
“inofensivo”. Al fin y al cabo sélo era
un chico.

En la programacién existian re-
compensas que atraian a Gates y
Allen mucho mas que las abultadas
cuentas bancarias. en TRW trabaja-
ron con todo el ahinco del que fueron
capaces. La magia de la programacién
les habia atrapado.

- Al final, el proyecto en el que
trabajaron en TRW no se plasmé en
nada, pero fue una experiencia muy
util para los dos hackers. Posterior-
mente Gates se fue a Harvard y Allen
entro a trabajar en Honeywell. Hasta
las Navidades de 1974 no volvieron a
sentir el gusanillo, pero cuando ocu-
rri6, fue definitivo.

Paul Freiberger y
Michael Swaine
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reemplazada por alguna clase de pro-
yeccién . hologrifica, pero hay una
certeza absoluta de que bastante antes
de que temine este siglo los propleta-
rios de ordenadores personales serdn
capaces de proyectar no sélo datos y
grificos, sino imagenes de video en
movimiento en una pequefia pantalla
sobre ‘sus muiiecas.

En cuanto al otro componente del
terminal, lo que conocemos como
teclado, no podemos anticipar los
desarrollos futuros del harduare sin
hacer alusiéon a las interacciones si-
nergéticas entre hardware y software.

Por ejemplo, la tecnologia de alma-
cenamiento en videodisco permitira a
los ordenadores domésticos utilizar
programas complejos ahora sélo dis-
ponibles en los grandes ordenadores.
Cuando esta capacidad se combine
con desarrollos futuros del softuare,
asistiremos a la desaparicién comple-
ta del teclado. Puede ser reemplazado
por cosas tales como un mando oral,
un escritor oral que convierte las
palabras pronunciadas en prosa escri-
ta o, incluso, un ordenador telepatico
que utilice alguna forma de tecnologia
de biorregeneracion.

Las predicciones anteriores inten-
tan responder a interrogantes sobre
c6mo serd la tecnologla del ordenador
doméstico en el afio 2000. Pero el
mayor interrogante es: jqué haremos
con esa tecnologia?

Aunque algunos fanaticos muchas
veces pierden de vista el contexto, la
ciencia de los ordenadores no existe
en un vacio cultural o tecnoldgico y es
inevitable que el ordenador doméstico
del afio 2000 sea algo bastante dife-
rente que el ingenio que conocemos
actualmente. Se parecera muchisimo
a lo que llamé la "consola-red” en mi
novela "Un mundo en transicién’.

El nucleo de la “consola-red” sera
indudablemente lo que ahora vemos
como un ordenador, o sea, una unidad
de procesamiento y un medio de
almacenamiento, pero el sistema sera
mucho mas que los ordenadores do-
mésticos conocidos.

La "consola-red” incorporard una
variedad de controles: teclados del
estilo de una maquina de escribir
convencional, teclados musicales, mi-
crofonos, camaras de video, videodis-
cos de grabacién, ingenios de biorre-
generacion y muchas cosas mas. Se

tratard de un sistema interconectado
de television por cable en dos direc-
ciones, transmision directa por satéli-
te y una matriz de comunicacién y
transmisién de datos que llamamos
Red.

A través de la Red, el ordenador
doméstico reemplazara tanto al telé-
fono como al ordenador convencional
por un canal de videofono capac de
acumular y transmitir datos. En vez
de escoger los programas de televi-
sion en los canales que estén disponi-
bles, usted podra sintonizar el que
quiera y donde quiera que esté a
través de una inmensa biblioteca
accesible por su ordenador domeéstico,
colocarlo en su grabador a disco con
lector laser, editarlo como guste, afia-
diéndole si quiere banda musical de su
preferencia y disfrutarlo todo lo que
quiera. Por supuesto esto no se apli-
card solo al entretenimiento pasivo,
sino también al conocimiento, a pro-
gramas de aprendizaje, a juegos de
video y a muchas cosas mas.

En breve. A través de la Consola
Red el propietario de un ordendor
doméstico del afio 2000 tendra acceso
directo a cualquier cosa en cualquier

Un dia en casa de la abuela

Durante la proxima década el
ordenador personal cambiara
los roles, convirtiéndose en
algo mas que una util
herramienta. En el siguiente
escenario echaremos un vistazo
al ordenador personal en el
hogar de los afios noventa en
su nuevo papel de esposo.
Martha Miller tiene ochenta y
cinco afios. Desde hace seis
anos que murié su marido
Martha ha vivido sola en su
casa rural. Aunque su vecino
mas proximo vive a dos millas
de distancia y su vista no le
permite conducir el coche
hasta la ciudad, Martha no se
preocupa jamas por esta
situacion. Su ordenador hace
las veces de médico, '
mayordomo, secretario y
amigo. El sistema ha sido
equipado con monitores de
biorregeneracién que funcionan
las veinticuatro horas del dia y
un robot controlado por radio
cuyo nombres es “Maxine” y
que hace las veces de
compafero y ayuda de céamara.
El ordenador doméstico
despierta a Martha todas las
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mafianas veinte minutos
después del amanecer
corriendo las cortinas del
dormitorio y, cuando esta
nublado, aumentando
gradualmente la intensidad de
las luces de la habitacion. A
Martha le gusta prepararse su
desayuno y el ordenador
domeéstico solo interviene si
Martha se olvida de apagar la
hornalla cuando el huevo ya
estd hecho o de cerrar el grifo
del lavabo. Esto no ocurre muy
a menudo, pero si estos olvidos
se repiten, Maxine cortésmente
lo menciona durante una
conversacion.

Mientras Martha toma su
desayuno, el ordenador
doméstico edita las noticias de
la radio, suprimiendo los
anuncios y la informacion
deportiva, pero incluyendo
multiples versiones registradas
a diversos intervalos durante la
noche escuchando diferentes
emisiones sobre noticias
referentes a Europa, donde
Martha trabajo una vez como
empleada del departamento de
Estado.

Después del desayuno Maxine
va a la habitacion y se ofrece a
lavar la vajilla, aunque algunas
veces Martha prefiere hacerlo
ella misma. Después Martha y
Maxine revisan juntos las
actividades de la jornada. Si
hay alguna tarea doméstica
fuera de lo acostumbrado o se
espera una visita, Maxine pide
instrucciones o recuerda a
Martha lo que tiene que hacer
sobre la base de sus registros
de visitas o tareas similares
ocurridas en dias anteriores.
Cuando el tiempo lo permite,
Martha da un paseo de una
hora en algun momento del
dia. Maxine no la acompafa.
Pero los monitores de
biorregeneraciéon sujetos a las
ropas de Martha permiten que
el ordenador doméstico sepa
constantemente donde se
encuentra ella y sobre su
condicion fisica, y el pequefio
teléfono colocao en su oreja le
permite hablar continuamente
con su ordenador, como
también hacer o recibir
llamadas telefdnicas.

Martha disfruta con la




parte del mundo y podrd disponer
inmediatamente de la suma total del
conocimiento y del arte humanos. Por
ejemplo, disponer de la vista de un
paisaje. Si usted quiere visitar ese
paisaje, entonces su ordenador do-
méstico le indicard qué tiempo hace,
buscara la tarifa aérea mas barata, le
hard una reserva, emitird su billete,
transferira el dinero para el pago de
su cuenta corriente a la aerolinea, le
informara sobre las costumbres loca-
les y le impartird un curso breve del
idioma en cuestién y llamard a al-
guien para que vaya a recibirlo al final
de su vuelo.

Se podra proyectar “Casablanca”,
hacer que Orson Welles haga el papel
de Rick y ponerle musica de Wagner
a la pelicula o alguna que usted haya
compuesto. De un catalogo de sastres
podra escoger el mas barato, transmi-
tir sus medidas y al poco tiempo
recibird por correo su nuevo traje. Las
posibilidades son practicamente in-
finitas.

Aun no hemos considerado cémo el
ordenador doméstico se combinari
con la tecnologia de la robética.

Los robots, por supuesto, no po-

conversacion de su ordenador.
Maxine tiene una voz agradable
y el ordenador ha sido
programado con informacion
acerca de personas y lugares
que Martha conoce bien. Es
mas, su constante edicion de
nuevas noticias da un tema
constante de conversacion. El
ordenador se ha construido
una especie de perfil de Martha
controlando el pulso y la
tension arterial, registrando los

drian existir sin la tecnologia del
ordenador. En realidad, un robot
segun su definicién mas amplia es un
ordenador, un conjunto de programas
y unos aparatos periféricos que per-
miten manipular objetos materiales
en el mundo real. Los robots mas
sofisticados también incorporan sen-
sores que hacen las veces de “contro-
les auténomos”. En sistema simple de
alarma es en este sentido un robot.
También lo es un sistema periférico
que encienda las luces de su casa al
anochecer, sirva una taza de café a las
7,35 horas de la maflana o siegue el
césped a lo largo de un sendero
preestablecido. Y ya estamos familia-
rizados con sistemas de robots indus-
triales que manejan una linea de

montaje automatizada.

En el mercado ya se pueden conse-
guir robots domésticos que reconocen
unas pocas voces de mando, con un
vocabulario oral limitado y que reali-
zan tareas domésticas simples. Mas
importante, ya hay sistemas sofistica-
dos de robdtica que aceptan voces de
mando de personas incapacitadas y
que sirven realmente como manos y
brazos artificiales.

cambios en el tono de la voz y
la tension muscular,
observando con qué frecuencia
Martha rie o permanece
silenciosa, y comparando todo
esto con la frecuencia con que
aparecen determinados temas
de conversacion. Consultando
este perfil con el programador
meédico de la familia, Maxine es
capaz de descubrir qué cosas
le pueden interesar a Martha y
el médico obtiene informacion

T OH, GRAGIAS,

Teniendo en cuenta los sistemas de
ordenadores domésticos del afio 2000
con su gran capacidad de mermoria y
su habilidad para desarrollar progra-
mas complejos, ¢hasta dénde puede
llegar este casamiento de la robdtica y
la tecnologia del ordenador doméstico

.y qué forma tendra el robot doméstico

del futuro?

Probablemente, nadie ha escrito
mas sobre este tema que Isaac Asi-
mov, que ha estado desarrollando el
concepto de robética tanto en la
ficcion como en la realidad durante al
menos tres décadas y quien, en 1941,
acufié el término "robdtica”. Asimov
esta convencido que para el afio 2000
el robot antropomorfico de utiliza-
cién multiple que aparece en la cien-
cia ficcidn estara en nuestros hogares.

Dice Asimov: “Hemos logrado un
sistema tecnoldgico completo que se
ajusta a nuestros cuerpos y los robots
antropomorficos pueden hacer uso de
ese sistema. En caso contrario, ten-
driamos que tener dos clases - de
tecnologia, una que se ajustara al
cuerpo del robot y otra al cuerpo del
hombre. Necesitariamos - robots de
todos los tipos y formas y no uno de

sobre el bienestar fisico y
mental de ella.

Por supuesto, Martha también
recibe visitas humanas y se
comunica a menudo con
familiares y amigos en otras

-partes del mundo. Pero disfruta

de su independencia porque
sabe que no esta atrapada por
ella.
Roy Mason y Lane Jennings
© Popular Computing/
Ordenador Popular
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commodore 64

,Utiliza sélo u

Utilizar un COMMODORE 64 tinicamente periféricos adecuados:

para jugar, es como pedirle a Albert Einstein que = — La unidad de disco Commodore, un
nos resuelva la raiz cuadrada de cuatro. almacenaje de datos muy rapido, fiable y dd

El cerebro del ordenador apenas funciona. gran capacidad.

Para aprovecharlo al maximo, lo que Vd. — La unidad de cassette Commodore, una
necesita son programas interesantes (archivo de forma econdmica de introducir y almacenar
documentos, educacidn interactiva, estimulantes programas.
juegos o proceso de textos ) y logicamente los — El monitor en color Commodore, para

MICROELECTRONICA'Y CONTROL ¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. c/ Princesa, 47, 3° G. 28008 Madrid.
UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESPANA




COMMODORE COMPUTER Advierte que al
comprar uno de sus productos exija la garantia de
MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.,
tinica valida para todo el territorio nacional.

lograr que los textos y graficos sean mas
claros y vivos que en un televisor.
— 3 impresoras y un printer-plotter, para

copias en papel, en blanco y negro o color.

— Los joystick y paddles, para conseguir que
los juegos sean mas excitantes.
Sea exigente. Si su cerebro, el de su
COMMODORE 64, puede darle 100, no se
conforme con 10.

COMMODORE MPS 801
Impresora de matriz

COMMODORE MCS 801
Impresora cuatro colores

COMMODORE DPS 1101
Impresora de margarita

COMMODORE 1520
Printer plotter cuatro
colores

COMMODORE 1541
Unidad de disco 170 K

COMMODORE 1530
Unidad de cassette

COMMODORE 1701
Monitor con color y sonido

JOYSTICKS
PADDLES
SOFTWARE Y LIBROS

cerebro?

C'.' commodore

COMPUTER

laemocion del futuro




Xanadu, una casa sorprendente por fuera y totalmente
computerizada por dentro, cerca de Orlando (Florida).

caracteristicas generalizadas. Pienso
que queremos un robot de caracteris-
ticas generalizadas, uno que sea capaz
de realizar muchas tareas”. Estos
robots mas 0 menos antropomorficos
responderdn a nuestras habituales
voces de mando y realizaran las tareas
de todo un equipo de sirvientes:
mucamas, cocineras, jardineros, etc.

Todas estas predicciones sobre los
robots son de alguna manera algo
obvio. Escritores de ciencia ficcidn,
futuristas y mecanismos han predicho
muchos de estos desarrollos durante
décadas. Pero, ;cémo el hogar roboti-
zado y computerizado de un futuro no
muy distante afectard nuestras formas
de vivir, trabajar, aprender y pensar?
¢Qué podemos predecir acerca del
lado humano de la ecuacién del orde-
nador doméstico?

Bésicamente, hay dos escenarios
que describen el estilo de vida que
surgird del hogar informatizado del
futuro: el tecnofilico, o escenario
optimista, y el tecnofdbico, o escena-
rio del pesimista.

Los optimistas ven un nuevo Rena-
cimiento en el cual el consumo pasivo
de entretenimientos serd reemplaza-
do por nuevas formas artisticas de
participacién. Ven a lds escuelas abu-
rridas y coercitivas reemplazadas por
programas de ensefianza y bancos de
datos que transformaran la educacién
en un disfrute y a los estudiantes
recelosos en alumnos entusiastas y
fuertemente motivados. Ven un futu-
ro en el cual la mayor parte del
trabajo se realizard en el hogar con
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gran ahorro de tiempo y energia,
donde la vida familiar se desarrollara
mas al estar sus miembros casi siem-
pre juntos y en el cual la inteligencia
humana se incrementara.

Los pesimistas ven un populacho
compuesto de analfabetos funciona-
les, atornillados a sus terminales y
pantallas, obsesionados con los juegos
electrénicos, servidos en todo por los
robots, hombres poco dispuestos a
salir al mundo exterior e intercambiar
experiencias directas con otros seres
humanos y, finalmente, incapaces de
tener una relacién normal con los
miembros de su propia familia. Por
supuesto, los pensadores mas profun-
dos y realistas no tienden a ver las
cosas como si fueran blanco o negro.

John McCarhtey, de la Universidad
de Stanford, uno de los pioneros de la
investigacién en inteligencia artifi-
cial, no cree que los ordenadores
domésticos reemplacen a la escuela
convencional: “Pienso que la educa-
cién exige una cierta dosis de coer-
ciéon. Hay gente que desde su nifiez
tiene una urgencia real en aprender y
es capaz de aprender lo que sea. Pero
la gran mayoria aprende mds si
alguien le da deberes y le recrimina si
no los hace. Estos nifios “computeri-
zados” ;aprenden realmente? algunos
de ellos, por supuesto, pero otros s6lo
se dedican a jugar. Alguna gente parte
del principio de que basta con colocar
a los nifios frente al ordenador y que
aprenderdn automaticamente. Pero
esto no es cierto en muchos casos que
conozco. Los niflos que he observado

comenzaban a aprender algo, pero
después se iban a los juegos. Cuando
se cansaban de éstos se dedicaban a
ver televisién. Algun efecto tenia el
ordenador, pero no se puede garanti-
zar ninguna revolucién.

Isaac Asimov es mucho mds opti-
mista. “Lo que se dibuja en el hori-
zonte es una revolucién total de la
educacion. Todos quieren aprender
pero esto no significa que estén
dispuestos a hacerlo en las escuelas.
Pero un namero sustancial de gente
tendra interés en algo que importe y
tendrd una oportunidad de conseguir
una educacién por su propia cuenta
en adicién a lo que hacen en la escuela
y volverse asi mas creativos y mds
practicos, contribuyendo al desarrollo
de la humanidad, algo que de otra
forma, con el método tradicional, no
podrian hacerlo™.

¢Qué sera de nosotros?

Consideremos ahora las ultimas
cuestiones sobre los efectos que la
revolucién del ordenador tendra so-
bre nuestra forma de vida y sobre
como influird en lo que seremos a
finales de siglo. En este proceso, snos
convertiremos en seres humanos di-
ferentes? Y, en ese caso, sen qué clase
de seres? ;Terminaremos relacionan-
donos con los programas de nuestros
ordenadores domésticos como si fue-
ran seres vivos dotados de una autén-
ticca personalidad?

Los nifos, por ejemplo, siempre
han fantaseado sobre “compaifieros
invisibles”. La préxima generaciéon de
nifios computerizados, ¢programara’
sus compafleros invisibles? Asimov
cree que eso puede suceder. ;Por qué
no?

¢Haran lo mismo los adultos? “Us-
ted podrd tener al menos un robot
que le diga cosas confortables y que le
escuche”, dice Asimov. “Nos relacio-
namos CON Perros y gatos como si
fueran seres humanos. Hay gente que
tiene sentimientos por sus Vviejos
coches...”

Mientras John McCarthey sostie-
ne que todavia hay problemas funda-
metales que resolver antes que poda-
mos crear auténticas inteligencias ar-
tificiales, los programas de desenvol-
vimiento de personalidades artificia-
les estan casi a la vuelta de la esquina.

Timothy Leary, que en los afos
cincuenta desarrolld técnicas de per-
sonalidad que todavia estan en uso,
que fue quien mds experimentd sobre
la alteracién de la conciencia por
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productos quimicos en los afios sesen-
ta y que se concentrd en el desarrollo
de la conciencia por medios tecnolo-
gicos en los afios setenta 'y que ha
terminado en los ochenta fascinado
por los ordenadores domésticos, ha
logrado finalmente combinar todos
estos intereses para crear una serie de
conceptos que ¢l llama “software
altamente interactivo para el auto-
desarrollo de la personalidad”.

Leary dice: “Hay varias generacio-
nes de software interactivo, incluso
Pac Man es interactivo, pero a un
nivel real muy bajo. He llevado todo
el tema a una nueva generacion.
Puede probar la personalidad del
lector y lograr una interaccion a nivel
de pesonalidad. SKIPI (siglas inglesas
que correspondena Inteligencia Pro-
cesadora de Informacion de Super
Conocimiento) es vuestro. Usted
puede darle un nombre, un sexo y una
personalidad”.

SKIPI es un programa cuyos usua-
rios pueden crear un “compaiiero de
juegos imaginario”. Pregunta a los
usuarios una detallada serie de cues-
tiones que tratan sobre oficios y
personalidad y los orienta a través de
una serie de ejercicios destinados a
incrementar la inteligencia, el cono-
cimiento y la autoconciencia, infor-
mandoles de los progresos que se van
realizando. ;

SKIPI, dice Leary, “estd programa-
do no sélo para jugar con usted, sino
también para estimularle, probarle,
hacerle maés listo, y puede apagarlo
cuando se le antoje”.

Mientras el SKIPI de Leary es una
"“personalidad artificial” dedicada a la
enseflanza, al crecimiento de la per-
sonalidad y a una mejor autoconcien-
cia, el cientifico ha comenzado a
aplicar las mismas técnicas a la ficcion
y estd en proceso de traducir el
“Huckleberry Finn", de Mark Twain,
en una forma avanzada de novela
interactiva. Al igual que en la novela,
el Huck de Leary narra la historia,
pero al final plantea a los lectores una
serie de interrogantes. Utilizando las
respuestas el programa crea un lector
con caricter interactivo capaz de pe-
netrar en la historia. Es mas, no sélo
hace que el lector escoja opciones
periddicamente que llevan la historia
por caminos alternativos, sino que le
ofrece también la oportunidad de
alterar las personalidades de otros
personajes. Las reacciones psicologi-
cas de los personajes estan determi-
nadas por la interaccion con el lector.

Las personalidades artificiales es-
tan a la vuelta de la esquina, porque
los programadores han llegado a la
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conclusién que el SKIPI de Leary y los
conceptos de “Huckleberry Finn”
pueden transformarse en un software
aplicable a ordenadores personales y
porque su traduccién a programas
actuales ya se estd realizando.

Pero mientras Leary afirma que
“usted puede transformar el SKIPI en
lo que quiera”, el interrogante consis-
te en: “;Usted lo quiere realmente?”

El hogar del futuro

Imagine el hogar de un futuro no,
muy distinto: uno o mas nucleos de
ordenadores domésticos con una gi-
gantesca capacidad de almacenamien-
to de datos sumergirin a la familia en
una Red mundial de difusién. Seran
capaces de proveer un acceso instan-
tineo interactivo en dos direcciones
que permitiran disponer de la suma
total del conocimiento y del arte
humanos como también de comunica-
ciones por videofono, de utilizacién
electronica de cuentas bancarias y, por
altimo, de capacidad de ordenar com-
pras. A través de una combinacién de
una radio celular con un sistema de
transmisidén directa via satélite, cual-
quiera puede mantener contacto con
la Red, incluso fuera del hogar, a
través de pequefios terminales insta-
lados en el reloj pulsera. Pantallas de
todas clases habra por todas partes vy,
tal vez, proyecciones holograficas tri-
dimensionales. Los controles inclui-
ran teclados convencionales, teclados
musicales, amplificadores de voces de
mando y, posiblemente, controlado-
res de biorregeneracion que respon-
dan a diversos estados de la mente.

Un equipo completo de robots de
multiple utilizacion, movibles, habla-
dores, estardn al acecho, robots que
no sélo estaran disefiados fisicamente
de acuerdo al ser humano, sino que
estardn equipados con una personali-
dad artificial. Estas personalidades no
s6lo mimetizaran los personajes de la
vida o la ficcibén que usted desee, sino
que incluso seran programables inte-
ractivamente segun la evolucion de su
propia personalidad.

Usted puede tener a un analista
como Sigmund Freud revoloteando
toda la vida a su alrededor. Charlie
Chaplin puede ser su mayordomo, Bo
Derek, su robot en jefe; Marilyn
Monroe, el ama de llaves, y asi de
seguido. Los nifios pueden contar con
Mickey Mouse, los Pitufos, el Pato
Donald, Huck Finn, o cualquier otro,
como su compaifiero de juegos fantds-
tico representado por un robot audio

animatrénico o por una personalidad
artificial semejante al SKIPI. Estas
deliciosas criaturas serdn algo mas
que compafieros de juegos; ensefia-.
ran, evaluaran, alterardn sus respues-
tas de acuerdo al cardcter del nifio, los
deseos de los padres, y hasta serian
capaces de hacer de “opers”.’

Las posibilidades no tendran limi-
tes, limitadas sélo por la imaginacién
de los duefios de los ordenadores o
por la imaginacién de una nueva
generacion de artistas capaces de
crear una personalidad artificial.

Pero, ¢qué ocurrird” con las perso-
nalidades humanas que se hayan acos-
tumbrado a vivir en esta clase de
entorno psiquico o con los niflos que
hayan crecido en un hogar donde la
distincion entre personalidades hu-
manas y personalidades computeriza-
das se haya vuelto algo casi impercep-
tible?

Obviamente, las posibilidades son
multiformes —en entretenimiento,
educacién y crecimiento personal—
pero, ¢qué pasa con los peligros
sociales y psiquicos? Por ejemplo,
¢quién programara a los compafieros
de juegos de los nifios? ¢Los nifios, de
acuerdo a sus propios deseos? ;Sus
padres, segin lo que ellos piensan que
es correcto y decente? Toda una
nueva drea de conflicto generacional
puede llegar a estallar.

¢Qué pasara con los adultos? ;Co-
mo reaccionara mama si papa lleva a
Cleopatra (o a Elizabeth Taylor) a su
hogar como compafiera de juego?
¢Admitird papa compartir la atencién
de su esposa con Warren Beatty o
Casanova? ;Y qué pasara con los
aspectos legales? ;Estara permitido
tener robots con la personalidad de
Hitler, de Sade o de Charlie Manson?
Si hay que establecer una divisoria de
aguas, ¢por dénde se hard y por
quién?

Charles Platt, un escritor de cien-
cia ficcién, programador y disefiador
de juegos, y autor de “Toda la verdad
sobre el ordenador doméstico”, una
guia humoristica pero muy seria en el
fondo sobre las posibilidades de la
revolucién del ordenador doméstico,
teme que a medida que los robots y
los ordenadores se “humanicen”, los
seres humanos marchen en sentido
contrario.

“Ya tenemos robots domésticos
que deliberadamente funcionan como
la gente humilde. Y esto constituye el
auténtico comienzo de la roboética.
Mucha gente cree que la television es
la- vida real. Por lo tanto, es facil
imaginar que los robots representan
la vida real. En los afios cincuenta
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comenzamos a vivir en un mundo que
estaba fabricado por Hollywood.
Ahora comenzamos a vivir en un
mundo que estd creado por progra-
mas computarizados”.

El sexo de los robots

 Platt piensa que la gente puede
‘llegar a desear robots con apetencias
sexuales antes que enfrentarse a la
gente real con las incertidumbres y las
realidades propias de los seres huma-
nos que viven y padecen. La ciencia
ficcién ya ha anticipado la sexualidad
de los robots y seguramente asi ocu-
rrira. Pero si uno puede conseguir el
sexo con robots audioanimatronicos
que saben cual es su pareja adecuaday
que estan dotados de una personali-
dad artificial, que se entrelaza con los
designios de un programa inventor de
personalidad uno puede llegar a pre-
guntarse ¢para qué hace falta una
personalidad humana?

Existe el peligro de que alguna
gente prefiera la interaccion con ro-
bots y personalidades artificiales an-
tes que con los seres humanos. En ese
caso, ¢qué ocurrird con la socializa-
cion y con la vida familiar ordinaria,
rutinaria? ;/Qué haran los nifios que
trabajen con personalidades artificia-
les cuando descubran que se pueden
entender mejor con sus compafieros
de juego imaginarios? ;Qué clase de
seres humanos seran y qué clase de
mundo terminaran creando?

Seres superiores

¢Hasta qué punto los seres huma-
nos seran los auténticos creadores de
esta cultura posterior al aflo 20007 La
cultura, la politica, la economia y la
sociologia del futuro ¢sera una crea-
ci6n que resulte de una auténtica
colaboracion entre los seres humanos
y estas personalidades computariza-
das creadas por una inteligencia sofis-
ticada y artificial? En realidad, no hay
nada que impida que las opciones
econbémicas, politicas y sociales sean
creadas artificialmente si una inteli-
gencia humana no lo impide.

¢Sera esto bueno o malo? La tecno-
logia que conocemos, ;permite alguna
de las dos opciones o ambas?

Por un lado, es facil imaginar un
mundo dirigido por ordenadores,
donde los humanos no sélo han
perdido el control de sus destinos,
sino que han terminado por contem-
plar. a las personalidades artificiales
que les rodean no sélo como “reales”
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sino como seres superiores. Marvin
Minsky, del MIT, pionero de la
investigacién en inteligencia artifi-
cial, se pregunta si no llegara un dia
en que los humanos se sientan com-
pletamente superados por la inteli-
gencia artificial y, si en ese caso, es
posible que continden las investiga-
ciones sobre el tema.

Minsky responde: "'Si podemos
crear inteligencias artificiales supe-
riores a nNOSOtros MISmMOs esto nos
aplastaria, pero deberiamos hacerlo,
porque lo que importa es la evolucién
de la conciencia y no la matriz donde
se ha desarrollado la conciencia™.

Por otro lado, Asimov, en sus
libros ha visualizado lo que llama una
sociedad “carbdén y acero” donde los
seres humanos y los robots compute-
rizados viven juntos al igual que el
resto de los ciudadanos.

En una sociedad semejante, la gue-
rra, la depresién econdémica, e incluso
la pobreza, pueden ser eliminadas y
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los hombres no sélo estarian libres
del hambre, sino que podrian conver-
tirse en hombres y mujeres de un
nuevo Renacimiento, con acceso al
conocimiento humano, a una inteli-
gencia desarrollada y a una introspec-
cion personal, e incluso a un maés alto
nivel de conciencia, nivel que los seres
humanos no pueden alcanzar hoy.
¢Por déonde nos llevara la revolu-
ci6n de los ordenadores? Si la historia
puede servir de orientacion, ni siquie-
ra la utopia sabra explicarnos hacia
dénde vamos. La tecnologia aumenta
nuestro poder para el bien y para el
mal. E incluso en la sociedad absolu-
tamente computarizada del afio 2000,
las opciones morales tendran que ser

realizadas por seres humanos, pero .

sin alcanzar la perfeccién.

Norman Spinrad
© Popular Computing/Ordenador
Popular
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" HOGAR

"“FUTURO

La frase “un hogar controlado por
ordenador” evoca una variedad de
escenarios de ciencia ficcion.

Algunos se imaginan a si mismos
en un ambiente esterilizado vigilado
por el Hermano Grande. Otros se
imaginan robots que esperan por
ellos y que abren automaticamente las
puertas. También estan los que pien-
san que los robots sirven para ahu-
yentar ladrones o reducir la factura
eléctrica mediante un cerebro elec-
trénico que se encarga de encender y
apagar las luces de la casa.

Aunque los arquitectos todavia de-

berdn esperar un tiempo antes de
encargar de las ventanas a los robots,
la edad dorada del control por orde-
nadores ya ha llegado. Usted puede
reducir la factura eléctrica y ahuyentar
a los ladrones. Mejor atn, usted tiene
el control total en el disefio de un
sistema capaz de satisfacer sus nece-
sidades familiares y cambiarlo cuando
piense de modo diferente.

Un sistema tipico consiste de un
controlador que comunica con mddu-
los que hacen las veces de receptores y
que son capaces de encender y apagar
luces y aparatos electrodomésticos. Al
sistema se pueden.afladir elementos

“periféricos como sensores, sintetiza-

dores de lenguaje y aparatos de reco-
nocimiento e, incluso, robots perso-

nales. Es mas, su sistema no tiene por -

qué producirle un quebranto presu-
puéstario: la mayoria de los fabrican-
tes de estos componentes han hecho
un disefio modular lo que permite a la
gente que no quiere gastar demasiado

dinero de una vez, automatizar gra-
dualmente su hogar.

Casas y jardines
automatizados

El sistema de control del fiscal de
Jouston, Arthur Slaughter, es- ud
ejemplo. Aunque su sistema es mas
complejo que el del promedio de la
vecindad, comenz6 gradualmente. -

Slaughter, que se describe a si
mismo como un futurista, comenzd
planificando su sistema hace doce
afios, antes que la tecnologia de
control de hogares estuviera comer-
cialmente disponible. Su objetivo era
tener un ejército de sirvientes elec-
tronicos. Comenzd con un controla-
dor simple que le permitia graduar la
luz de su hogar. Las pautas de ilumi-
nacién pronto se convirtieron en
elemento del decorado de fiestas y
otros acontecimientos sociales.

Desde entonces Slaughter ha afia-
dido un ordenador y un sistema
complejo de alarma con autodiscado
capaz de pedir ayuda si alguien quiere
entrar en la casa o en cualquier otra
emergencia. Sin embargo, uno de los
sistemas de seguridad de mas éxito
forma parte del sistema original.
Permite que las luces se enciendan y
se apaguen sincronizadamente cuan-
do la alarma no funciona y le ha
rendido ya miultiples servicios a
Slaughter. : ‘

Un sistema automatizado bien pla-
nificado no es nada molesto. Es lo que
ocurre con la nueva casa de Alan
Wolff, en las colinas de Denver,
Colorado. Unas grandes ventanas
orientadas hacia el sur recogen luz
solar durante la mayor parte del afio.
Cuando la temperatura en alguna
habitaciéon supera los 70° Farenbheit,
el ordenador enciende un ventilador
para desplazar el aire caliente hacia
partes mas frias de la casa. Si la
temperatura interior en verano supe-
ra los 75° Farenheit, el ordenador
abre automaticamente las ventanas
superiores.

Entre otras ventajas hay un sistema
de control remoto por teléfono de los
electrodomésticos, lo que le permite a
Wolff llamar por teléfono a su casa
para encender la calefaccién después
de practicar ski. La voz del ordenador
le permite saber si una puerta ha
quedado abierta. "

El sistema de automatizacién del
hogar de Wolff fue planeado por
Charlie Baker, un comerciante de
ordenadores en Greeley, Colorado.
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Arthur Slaughter coordina desde un
ordenador todos los controladores de
su hogar, desde las luces hasta su

cadena de alta fidelidad.

Juntos estan instalando un sistema de
jardinerfa automatica en otra casa.
Muchas veces falta agua en Denver
durante los meses del verano, lo que
obliga a los propietarios a regar el
césped solo algunas veces. El nuevo
sistema computarizado sera capaz de
detectar cudndo el suelo necesita agua,
determinar si es un dia en'que aquella
se puede utilizar y encender la rega-
dera cuando ya es de noche para
eliminar el despilfarro de agua por
evaporacién.

Como dice Slaughter, un hogar
automatizado es una especie de robot.
A medida que se afladen nuevos
inventos, el hogar se convierte en un
sirviente inteligente con la capacidad
de cumplir tareas simples, recordar
instrucciones, hacer juicios basados en
su medio ambiente e incluso hablar
con usted. Echemos ahora un vistazo
a los componentes de un hogar auto-
matizado.

El cerebro

El controlador es el cerebro de la
operacion. Los controladores pueden
ser “inteligentes”, con sus propios
microprocesadores, o “mudos”, uni-
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dades dirigidas por ordenador sin
“talento” incorporado, o una combi-
nacién de ambos: controladores inte-
ligentes que también pueden ser co-
nectados a un ordenador. Los contro-
ladores del primer tipo son los mas
baratos. Exigen que usted establezca
manualmente cada secuencia de man-
do, llegando a controlar 16 aparatos
por semana. Si usted necesita apagar
y encender luces y aparatos electro-
domésticos a horas determinadas, un
controlador de este tipo puede colmar
sus necesidades.

Un controlador inteligente 0 mudo
conectado a un ordenador personal
goza de mucha mads flexibilidad. El
ordenador puede recordar secuencias
de control mas complicadas y proce-
sar informacién suministrada por

sensores remotos como los utilizados
en los sistemas electrénicos de segu-
ridad. A menudo, el anadir un orde-
nador le permite controlar 256 luces o
aparatos durante periodos de tiempo
superiores al afio.

Un controlador inteligente conec-
tado a un ordenador es el sistema mas
eficiente. Una vez programado el
controlador inteligente puede ocupar-
se de sus asuntos sin necesidad de
recurrir nuevamente al ordenador.
Esto deja libre al ordenador para
otras ocupaciones.

Los controladores-mudos, por otro
lado, s6lo producen sefiales de control
cuando un ordenador las ordena, pero
no tienen capacidad para recordar
instrucciones. Peor atn, monopolizan
el ordenador en todo momento en
que deben ser emitidas las sefiales y
por esta razbén estos controladores
son utiles sélo cuando no se necesita
utilizar el ordenador en otras aplica-
ciones. De otra manera, serd necesa-
rio comprar un segundo ordenador
que se dedique al control del hogar.

Todos los sistemas permiten cierta
forma de control manual en caso que
usted cambie de idea y no quiera
reprogramar toda la secuencia. Se
pueden afladir controles manuales
remotos e incluso controles orales,
permitiéndole encender y apagar las
luces de la casa sin salir de la habita-
cidn en que se encuentra.

Para que un ordenador controle
una luz o un aparato debe haber una
forma para que la sefial alcance el
objeto de que se trate. El método mas
comun es enviar informacién binaria
a través de una seflal que se desplaza
por el circuito eléctrico de la casa.
Instalar una linea de este tipo supone
solamente enchufar fusibles en médu-
los receptores, que a su vez reempla-
zan a los receptores comunes.

Las sedales son codificadas de for-
ma tal que el controlador pueda
especificar cudl es el aparato que
recibird el mensaje. Los cddigos son
enviados con una onda creada por una
corriente alterna de 60 hertz. El
propio codigo consiste de pequefios
incrementos de voltaje llamados puas.
Desde el momento en que la onda de
60 hertz ya existe en la linea, el
codigo enviado no tiene efecto sobre
los aparatos que no han sido especifi-
camente construidos para descifrarlo.
Lo contrario, sin embargo, no es
necesariamente cierto.

Si la imagen en su televisor es
alterada por una afeitadora eléctrica o
algdn otro electrodoméstico, es indi-
cio de que algunas de las sefiales que
recorren los cables de la casa tienen
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problemas. La informacién del or-
denador puede alterarse cuando se
enciende un motor eléctrico en alguna
parte de la casa y las sefiales enviadas
por los controladores no son inmu-
nes. Algunos controladores envian
una seflal mas de una vez para
asegurarse de que es recibida aunque
haya problemas en la linea.

Habitualmente, la tecnologia se
orienta a desarrollar sefiales mas
rapidas y seguras como las utilizadas
en el codigo de comunicaciones de
General Electric, Homenet. Aunque
todavia en fase de desarrollo, Home-
net permitira transmisiones a alta
velocidad a moédulos y aparatos con
transreceptores incorporados. Un
transreceptor es un receptor que pue-
de transmitir una seflal de retorno
para indicar, por -ejemplo, que el
mensaje ha sido recibido. En pocos
afios mds una nevera con un compre-
sor en mal estado podra utilizar el
autodiscado del hogar para llamar a
que vengan a repararla.

Sin embargo, las sefiales eléctricas
no son adecuadas para transmitir
informacién desde sensores remotos
como los que miden el calor, la
humedad, la luz o la presion. Cables
adicionales deberan utilizarse para
conectar estos sensores con el contro-
lador.

Estos cables también se necesitan
para aparatos de alto voltaje como los
equipos de calefaccion. Un controla-
dor vinculado directamente al panel
de fusibles de la casa puede dirigir
ciclicamente la actividad de un ter-
mostato. De esta forma, el equipo de
calefaccién aumenta o disminuye la
temperatura peridédicamente permi-
tiendo una reducciéon en el consumo
de energia sin afectar el nivel de
confort de la casa. Este método es
muy eficaz con sistemas de calefac-
cién a base de gas o fuel.

Dejando de lado el sistema de
trasmision de sefales, los mddulos
receptores constituyen el musculo del
controlador de la casa. Los interrup-
tores de luz deben ser reemplazados
por interruptores de receptores y los
modulos enchufables son una alterna-
tiva para los receptores. El controla-
dor de un interruptor permite gra-
duar la iluminaciéon a gusto de los
habitantes de la casa. Casi todos los
aparatos eléctricos, desde cafeteras
hasta puertas automaticas, pueden ser
manejados con modulos receptores.

Se puede aplicar un dial mecanico
sobre los modulos para que éstos
puedan descifrar los cddigos. Si varios
modulos estdn disefiados para recibir
los mismos codigos, se encenderan y
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apagardn simultineamente. Los mé-
dulos de la luz difieren de los mddulos
de los electrodomésticos en que aque-
llos puedan graduar la intensidad y el
brillo de la luz. ,

Utilizando una variedad de senso-
res electronicos en distintos puntos
estratégicos de la casa, su hogar
electrénico estard en condiciones de
reaccionar inteligentemente al medio
ambiente. Células fotoeléctricas in-
forman al ordenador cuindo es de
noche para encender las luces y el
sistema de regadio. Los sensores de
temperatura indican cuando abrir o
cerrar las ventanas o ¢como controlar
el ambiente en una bodega. Otrds
sensores pueden medir la humedad e
informar a la regadera automdtica.
Los sensores de sonido pueden utili-
zarse para detectar movimientos ex-
trafios.

La utilizacién de sensores remotos
requiere un controlador equipado con
un convertidor de un sistema anal6gi-
co a uno digital. Aunque los sensores
incrementan el coste de una red de
controladores, amplifican la flexibili-
dad de todo el sistema.

El poder de la palabra

Varias empresas fabrican sistemas
de voz artificial que permiten al
ordenador emitir mensajes prepro-
gramados. Tales voces son producidas
por un sintetizador de lenguaje o por
una cinta grabadora incorporada a un
sistema telefénico de autodiscado.
Ademis del software que permite que
el ordendor hable, usted necesitari
comprar un hardware extra, como
altavoces y autodiscado.

Un hogar equipado de esta manera
puede encender la television a las 8 de
la tarde y recordarle el programa que
usted quiere ver. También puede
advertir cuando algin electrodomés-
tico funciona mal o cudndo presiente
peligro de incendio o de robo. Un
caso tipico de esta sistema es el
utilizado por Slaughter, en el cual el
ordendor puede en caso de emergen-
cia llamar por teléfono para pedir
ayuda.

También puede afladir un sistema
de mando oral a su sistema de control.
Con micréfonos instalados por toda la
casa puede recurrir a 6rdenes verbales
como “jenciende!”. La tecnologia de
reconocimiento de la voz todavia no
es perfecta por el hecho de que
conversaciones casuales pueden pro-
vocar efectos inesperados.

Es necesario un robot personal si se
quere afiadir mobilidad y capacidad-a
quiere afiadir movilidad y capacidad a
un sistema de mano de obra domésti-
ca. Es equivocado suponer que los
robots sélo sirven en la industria o
para entretenimiento. Un robot con
sonar puede ser parte de un sistema
de alarma. Algunos pueden sustituir
un trasmisor de control remoto y ya
hay un robot en el mercado que puede
limpiar la alfombra y servir bebidas.

Sin embargo es mas barato com-
prar una aspiradora y contratar una
mucama para que sirva las bebidas.
Pero el potencial de'un robot domés-
tico es enorme teniendo en cuenta
que utiliza los mismos microprocesa-
dores con que estan equipados los
ordenadores mas recientes. Un robot
utiliza el mismo chip que el Macin-
tosh, el 68000 de Motorola.

La buena noticia consiste en que
todos estos ingenios ya estan disponi-
bles. Un sistema de control de luz y

“electrodomésticos cuesta unos 500

délares. Afiadiendo un ordenador u
otros equipos opcionales, puede llevar
el precio a unos 1.000 délares. Un
sistema de automatizacién total del
hogar cuesta 5.000 ddlares, sin contar
el robot. Muchas familias piensan que
el confort, la seguridad y el ahorro de
energia que proporcionan estos sofis-
ticados sistemas bien valen lo que
cuestan.

No hay que esperar milagros, sin
embargo. Si su gasto en combustible
es elevado porque su casa ha sido
construida deficientemente, un con-
trolador de luz y electrodomésticos no
serd suficiente para ahorrar energia.
Mark Devries, de St. Paul, que desde
que instald un controlador ahorra
entre 12 y 14 por ciento de energia,
advierte que esas cifras son posibles
porque su casa esta bien aislada del
exterior.

Una planificacién cuidadosa es la
mejor garantia de que el sistema
resulte practico y eficaz. Arthur
Slaughter, con gran experiencia en
este terreno, propone que primero se
adquiera un hardware altamente pro-
bado. Si es posible, recomienda utili-
zar un ordenador para programar el
controlador, preferentemente de
forma que deje al ordenador libre
para otras actividades. Si usted no
conoce el BASIC u otro lenguaje de
programacion, es preferible optar por
un controlador que incluya un softwa-
re con indicaciones y plazos.

Tan A. Summers
© Popular Computing/Ordenador
Popular
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Spectrum puede con todos.

{Quién nos gana en
gama? Estamos por
asegurar que ninguno.

No olvides que fenemos un
Spectrum para cada
exigencia: dos capacidades
diferentes (16K y 48K) y
tres modelos con dos fipos
de teclado (doméstico y
profesional).

¢Quién nos gana en
programas? Specirum
cuenfa con mds de 5.000
fitulos publicados a nivel
internacional, cien de ellos
estan traducidos al
castellano.

Naturalmente estos crecen
casi de forma constante.
Una buena muestra es el
voluminoso cafdlogo de
software que puedes
solicitar a tu distribuidor de
confianza.
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¢Quién nos gana en
periféricos? Ya son mds de
50 los periféricos creados
especialmente para el
Specirum, pero no creas
que eso termina ahi. Es
muy raro el dia que no
aparece en el mercado una
novedad. Asi tu Spectrum
guardard para fi el mismo
interés del primer dia.

£Quién nos supera en
niimero? Ofro factor a tener
en cuenta: te diremos que
ya son mas de fres
millones los
microordenadores Sinclair
vendidos en fodo el mundo
(y més de 100.000
Spectrum vendidos en
Espafia) éno te parece esfo
una buena razén para
confiar en tu Spectrum?.
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