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Cela fait deux ans que nous attendions |'occasion de placer
une jolie fille dans notre publicite...

Cette fois c'est fait et bien & propos !

k".

; En effet, cette charmante demoiselle d ét& "numérisée

F?%JN sur un CPC AMSTRAD et une imprimante DMP 2008 ... en

“Fly moins de dix minutes. Le "SCANNER" mis au point par

DART, créateurs du maintenant célébre crayon optique,

peut d ores et déji étre commandé chez Sémaphore qui en
- assuré la version frangaise.

i

Le kit crayon optique + Scanner et logiciels 990.-

Le Scanner seul avec logiciels . . . . . .. 790.-
"Upgrade" pour possesseurs crayon optique
DART (sur prewve d'achat) seulement . . . . . 690.-
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. TASUORD 6898 Le TAAITENENT DE TEXTE POUR LES PCH

ﬁ. G256 & A5 DEJR  ADOPTE  PAR  PLUSIEURS

. DiLLIERS D'UTILISATEURS ! BAPIDITE, FICHIERS

DE 98.898 ou 300.808 cammcrenes, URiL~UERGE

INEURPORé, ACCES AUX {MPRIUANTES EXTERNES,

o CouPAT{BLE DBASEL| ~ TASPRIMT AUGNENTE LES CAPA-

CiTés oe L' upainnnTe PCU ~ DISCORTE Tout cE Que vous

ATTENDIEZ POUR TRITURER CES DISQUETTES ET RECUPERER CES

FICHIERS PEADUS! LECTEURS EXTEANES 3,3 €7 9,23 ~ DiSQUE DuR.

r BRICODISC CPC. La disquette explosive de Sémaphore ! Tout ce dont

rFuous aurez jamais besoin pour commettre toutes les indiscrétions pos-

sibles sur vos disquettes ! Deux faces, 120K de dynamite de science et

de walice... Fornatage de vos 3" & 207K par face, créateur de menus, archivage

rapide sur K7, transfert de fichier, moniteur de disquette avec affichage &

édition fichiers ASCII, HEX, Source. Copie disquette et K7 & disquette, éditeur CAT
avec UNERASE, lecteur d’en-téte, déprotection, compatible 3,5- 5,25 - 3, {fous formats
Plus de 28 options. RIEN ne vous résistera avec BRICODISC. > > > ) » ) Seulement 250.-

Sénaphore - CH 1283 La Plaine (SUISSE) - Réglement par
Envoyer moi vite votre documentation compléte . . . . . . ..
Nom: .« . . v v v Prénom: v v v v .
AdreSSe: v e e e e e e e
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JE DEBUTE EN BASIC AMSTRAD

C. Delannoy. 152 pages.

Réf. E1 91F
Ce livre est écrit dans un langage trés simple. La
démarche est progressive, chaque notion est pré-
sentée sur un exemple simple accompagnée de
nombreux exercices. L'auteur nous familiarise avec
les erreurs possibles.

PROGRAMMATION SUR AMSTRAD

PCW 8256/8512. Basic et fichiers.

P. Bihan. 184 pages.

Réf. E2 149F
Cet ouvrage est écrit selon une progression éprou-
vée en cours.

11 est destiné 4 intéresser le débutant puisque congu
dans un souci didactique, en supposant la program-
mation inconnue, et en méme temps susceptible
d'intéresser le programmeur confirmé avec I'impor-
tant chapitre réservé aux fichiers. En effet, le lan-
gage Basic de I'AMSTRAD PCW 8286/8812 utilise

i s . B
Le livre est divisé en neuf chapitres qui se terminent
tous par une série d’exercices dont la solution est
toujours commentée et expliquée.

MULTIPLAN SUR AMSTRAD

C. Delannoy. 280 pages.

Réf E3 195F
Ce livre a été écrit pour vous! Il va vous permettre
de “piloter” parfaitement ce logiciel et vous donner
ainsi les moyens de réaliser facilement et en toute
sécurité des tableaux “sur mesure”.

PROGRAMMES DE MATHEMA-

TIQUES SUR AMSTRAD

P. Beaufils, M. Lamarche, Y. Muggianu.
192 pages.

R ES ..., 1S0F

Voici des programmes de mathématiques écrits en
BASIC du niveau d'une classe de terminale de lycée.
Accompagnés de leurs commentaires, ils transfor-
ment I'ordinateur en un outil pédagogique de valeur
et un instrument de calcul puissant pour résoudre
bien des problémes.

En second plan, les auteurs ont voulu montrer que
les mathématiques ne sont pas mortes avec I'usage
de l'ordinateur, bien au contraire : I'écriture d'un pro-
gramme comme la critique des résultats nécessite
des connaissances solides et variées.

CALCUL NUMERIQUE SUR
AMSTRAD

M. Rousselet. 168 pages.

RL.E6 ...t 150 F
Les régles a calcul, les tables de racines carrées ou
de logarithmes ont fait leur temps.

Cet ouvrage met 2 la portée de tous de nombreux
outils de calcul. Les principaux domaines du calcul
numérique sont abordés : résolution des équations et
des systémes, intégrations, statistiques et probabili-
tés, calculs différenciels, etc...

FAITES VOS JEUX AVEC AMSTRAD
C. Delannoy. 200 pages.

Réf. E7 110F
Ce livre vous propose un éventail de jeux exploitant
pleinement les possibilités graphiques et sonores
des AMSTRAD CPC 464, CPC664 et CPC6128.
Son rdle ne se limite cependant pas & celui d'un
simple recueil de programmes. Tout d’abord, il vous
offre la possibilité d’adapter chacun d’entre eux en
fonction de vos gofits et de vos désirs, et cela sans
méme que vous ayez besoin de connaltre le Basic.
C’est dans ce but que chaque jeu estaccompagné de
nombreuses suggestions de personnalisation qui
vous sont expliquées dans le moindre détail.

PREMIERS PROGRAMMES

Rodnay Zaks. 248 pages.

Réf. S1 108F
Comportant de nombreux diagrammes et illustra-
tions en couleur, ce livre vous enseigne lesbasesde
la programmation en BASIC sur Amstrad. Aucune
expénence préalable de la programmation n'est

Chaque notion vous est présentée sur un ple
simple. Vous &tes ensuite guidé pas 4 pas dans une
expérimentation qui vous en fait explorer les multi-
ples facettes.

La plupart des chapitres sont suivis d'un récapitulatif
de “ce que vous devez savoir”; vous étes ainsi en
mesure de contrdler votre progression.

PROGRAMMES DE PHYSIQUE SUR
EMSTRAD

P. Beaufils, M. Lamarche. Y. Muggianu.
192 pages.

Réf. E4 150F
Les auteurs, professeurs de lycée, ont voulu libérer
des longs caiculs et des formules “bombardées”
afin de vous permettre une nouvelle approche de la
physique.

Vous trouverez dans ce livre 28 programmes corres-
pondant 4 'enseignement de 1a physique en classes
de terminale des lycées. I1s traitent de la mécanique,
de I'électricité, de la thermodynamique, de 'optique
et de la chimie.

BON DE COMMANDE

néc

AMSTRAD 56 PROGRAMMES

S.R. Trost. 160 pages

Réf. 52 8 F
Ce livre vous propose 86 programmes préts a I'em-
ploi dans de nombreux domaines d'application per-
sonnels et professionnels: finances personnelles,
gestion, immobilier, analyse de données, éducation.

TECHNIQUES DE PROGRAMMA-
TION

ET JEUX EN ASSEMBLEUR

G. Fagot-Barraly. 176 pages.

Réf. 53 98 F
Cet ouvrage contient des programmes de jeux écrits
pour les ordinateurs Amstrad CPC 464, 664 et 6128.
Chaque progranute est accompagné d'une analyse
pédagogique de la structure des phases essentielles
et de tableaux résumant la fonction et les valeurs
possibles des principales variables.

GUIDE DU GRAPHISME

J. Winford. 208 pages.

Réf. 54 108 F
Cet ouvrage présente toutes les techniques indis-
pensables pour vous permettre de réaliser de fagon
simple et rapide des programmes graphiques (ges-
tion des couleurs, utilisation des différents modes
vidéo, tracé de courbes, réalisation de graphiques
animés).

GRAPHISME EN 3 DIMENSIONS

T. Lachand-Robert. 240 pages.

Réf. 55 148F
Vous pourrez, grice a ce livre, représenter des
polyédres, des surfaces, voire des objets plus com-
plexes en trois dimensions sur I'écran de votre ordi-
nateur. Les faire pivoter pour les observer sur tous
les angles... etc.

JEUX D’ACTION

P. Monsaut. 96 pages.

REL.57 ...t 49F
18 jeux d’action en BASIC pour votre Amstrad : tank,
trace, D.C.A., blitz, squash, alphabet, numérix, atter-
rissage, etc.

PROGRAMMER EN dBASE III

ET III PLUS

Par René Cohen. 288 pages.

Ref.P4 ... ............. 185 F
L’auteur s’adresse aux débutants complets
qui vont bétir une application compléte de
gestion de fichiers clients, de stocks ou de
facturation. Tous les programmes dBASE
sont lJargement commentés pour vous per-
mettre de les modifier ou de les adapter a

dBASE ET SES FICHIERS - III
ET III PLUS

par Jacques Boisgontier. 240 pages.

Réf. P1 185 F
Toutes les commandes et les fonctions de
dBASE Il sont décrites et illustrées dans ce
livte par un exemple concret.

LA. SUR AMSTRAD CPC:

LANGAGE ET FORMES

Par Thierry et Eric Lévy-Abégnoli.
176 pages

Réf. 195F
Ce livre concerne deux notions bien préci-
ses de I'Intelligence Atrtificielle : le langage
naturel et la reconnaissance de formes.

Le langage naturel : le programmeur fait en
sorte-que I'ordinateur comprenne notre lan-
gage, et qu’il parle a son tour en langage
naturel.

La reconnaissance de formes : I'ordinateur
reconnait une forme par rapport a une autre
(un carré par rapport a un ballon) et fait des
comparaisons entre les formes qui lui sont
présentées.

GESTION SUR AMSTRAD PCW
Par Jean-Michel Jego et Alain Gargaden-
nec. 240 pages.

Reéf. P2 1ISF
Ce livre permet de découvrir progressive-
ment les trois logiciels complémentaires les
plus utilisés sur Amstrad PCW et CPC 6128:
LocoScript (traitement de texte), dBASE II
(base de donnée) et Multiplan (tableur),
grace aux modéles et tableaux proposés
dans ce livre.

CPC 17

Veuillez m'envoyer les ouvrages dont j'indique les titres ci-dessous.

A renvoyez avec votre réglement & STAMP DIFFUSION,

27, Bd de la Fratemité - 44100 NANTES.
Frais de port en sus: 25F
(gratuit pour toute commande supérieure 4 300 F)

Ci-joint mon réglement par chéque ou mandat.
Nom

Reéf. Titres Quantité Prix

L Total
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