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Les CPC 464, 664, 6128...

... PARLENT...

.. JOUENT &

VOUS APPRENNENT LA MUSIQUE ...

Tél. 73.26.21.04

| ) \
Cass. SYNTHETISEURVOCALT.M.P.l. — Parlefrancais, SYNTHETISEUR MUSICAL. — MODULAIRE, cCass.
Disa- comme les Francais. Une voix claire, sans souffle. ECONOMIQUE, ETONNANT... Synthétiseur musi- Disq
545 f sortie son sur HP du CPC + extérieure (o 3,5 pour amplifi- cal 12 voies polyphoniques, stéréo. 980 f
cateur complémentg/re),_Trés faci/e_a ut[l{§er avec le nouveau — Edition, composition de partitions.
Ic;glgﬁ(l)\,/VOECf\OéOO, a partir du texte simplifié + démonstrations — Cours, exercices de solfége (4 programmes).
\— ‘ — Modification graphique enveloppes de volume en stéréo.
N\ — Bibliotheque d'accords. (Doigté sur le clavier piano
INCROYABLE ! SEPT LOGICIELS UTILITAIRES 4 oclaves).
ET EDUCATIES VOQAUX T.M.P:I.— Une voix CLAVIER 4 OCTAVES. — Pour jouer en situation
reelle numerisee, codee, compactee. du musicien au milieu d'un orchestre. 1350 f
VOCACHIFFRES. — Apprentissage des chiffres et des Se transforme en systéme d'enseignement pratique du clavier
nombres (cours et exercices). (autodidacte) pour apprentissage 4 mains (soliste, basse,
VOCALPHABET — Apprentissage de l'alphabet, de I'écri- accords, contrechant).
ture (cours et exercices).
o COURS « PRATIQUE DU CLAVIER » (1 et 2).— Cass.
VOCACLAVIER. — Nomination des touches en program- . : ; Disq.
mant. Listing parlant. Pour apprendre, méthode progressive. Niveau
VOCAGRAPHIQUE. — Création de mots, sons. modification de \_ ! &t 2. (20 morceaux connus) Chaque niveau 195 f
Cass. vocabulaires existants, création de
Disq. phonemes toutes langues.
AMUSANT. - r
(e tout) VOCA 1/FR. — 300 mots courants francais. Lcﬁfssz\Ei\iqu?)c"cférs et)lzrcices Cours de
195 f VOCA 2/FR — 300 mots courants francas. sofiege i ' ’ :
VOCA 100. — Programmation vocale a partir du texte — Notes clé de sol, fa
simplitié. — Rythmes, dictée de notes, clavier. Cass. 145 f - Disq. 195 f
Cours de solfege (niveau 2), cours, exercices. |
) — Intervalles, gammes, altérations. Cass. 145 f - Disg. 195 1
AMPLIFICATEURS/HP. . '9 ' *
§ Amstradivarius. Cass. 145 f - disq. 195 ¢
L MONO. 110 sTereo. BiMONO. 220 f — Composition musicale 3 voies. Facile, économique. I
i ke
] JE DESIRE RECEVOIR
“CHNI'M“SIQ"E & I O une documentation sur les produits O VOCAUX
MEP X PAROLE INFORMATIQUE | > MUSICAUS
] O la liste des revendeurs « Produits TM.P.I. »
I .
o~ NOM P
Centre Commercial La Gantiére | renom
Rue Fontaine du Bac 63000 Clermont-Ferrand I Adresse
I
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MIRAGE IMAGER versionTURB O
enfin le TRANSFERT et la SAUVEGARDE ULTRA-RAPIDES !

RECHARGEZ UN PROGRAMME DE 64 Ko EN 14 SECONDES !
APRES L'AVOIR TRANSFERE EN UNE VINGTAINE DE SECONDES
avec la version TURBO du MIRAGE IMAGER

LE PERIPHERIQUE QUI TRANSFERE et SAUVEGARDE
100 % DES PROGRAMMES

LE MIRAGE IMAGER TURBO

CPC 464/664 :
seulement450 FF

Port compris

CPC6128:
seulement500 FF

Port et cable 6128 compris

MANUEL COMPLET de 3000 mots entiérement en Francais

Le MIRAGE IMAGER version TURBO est disponible maintenant.
Chez nous, la RUPTURE DE STOCK N’EXISTE PAS.

Ses caractéristiques :

SAUVEGARDE 64 Ko SUR DISQUETTE EN UNE VINGTAINE DE SECONDES
RECHARGE UN PROGRAMME DE 64 Ko EN 14 SECONDES !
TRANSFERT K7 / DISQUETTE ou DISQUETTE / CASSETTE et SAUVEGARDE K7 / K7 ou

DISQUETTE / DISQUETTE de tout programme protége ou non jusqu'a 128 Ko (64 Ko sur 464/664)

SAUVEGARDE K7 EN 3 VITESSES (normale, rapide et TURBO)

TOOLKIT incorporé qui affiche les adresses, INK, PEN et autres details des programmes
et ecrans, permettant un bidouillage acharne et intensif.

Grace au TOOLKIT, contemplez instantanément les résultats des bidouillages effectués !
MODE 64 K ou 128 K avec les CPC 6128

Se branche en 2 secondes !

Extrémement simple a utiliser : géré par menus et I'on presse UN SEUL BOUTON pour

transterer/sauvegarder/recharger.

Ne prend aucune place en RAM, n’est donc pas detectable par I'ordinateur.
Tres amical, détecte les erreurs de |'opérateur

8 K RAM et 8 K ROM incorpores

Compresse afin d'utiliser un espace minimum sur disque ou cassette
Sauvegarde en un seul bloc (pratique pour archivage)

Compatible avec les ROMS et cartes d’extension et permet aussi de les invalider
Pour usage personnel

Comporte un bus d'extension pour raccorder d’autres periphériques

Stoppez un jeu a n'importe quel moment, sauvegardez et reprenez-le au méme endroit
TOUS les programmes transferés fonctionnent !

VENTE PAR CORRESPONDANCE - Envoyez votre commande (en Francais) directement a :
DUCHET Computers - 51, Saint-George Road - CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE - Téléphone : +44 - 291 257 80

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le Monde entier (Hors Europe ajouter 25 FF S.V.P.)

REGLEMENT PAR :

MANDAT POSTE INTERNATIONAL :
CPC464/664 : 450 FF
CPC 6128 : 500 FF

REDIGER LES MANDATS, etc... a L'ORDRE DE DUCHET Computers.

EUROCHEQUE ou CHEQUE BANCAIRE en livres sterling
compensable en Angleterre

CPC464/664 : 49,95 livres sterling

CPC 6128 : 54,45 livres sterling.

Si vous étes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANCAIS !

Téléphonez a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44 291 257 80.












TURBO PASCAL

Douglas Stivison

Ré{. $01. 210 p., 148F

Celivre a été écnt afin d'aider les
utilisateurs d' Amstrad a développer aussi
rapidement que possible les programmes
en Turbo Pascal.

Nouveau

L'ASSEMBLEUR

SOUS CP/M

Anatole d'Ardancourt et Michel
Laurent

Réf. S02, 200 p., 148 F

Cetouvrage a pour but de familianser le
programmeur en assembleur avec ces
utilitaires mis a sa disposition sous le
systéme d'exploitation CP/M+.

Nouveau

MUSIQUE ET SON

Gérard Blanc et Philippe
Destrebecq

Ref. S03, 160 p., 138 F

Ce livre décrit la mise en ceuvre du
synthétiseur musical de FAmstrad.

Nouveau

JEUX D'AVENTURE

Franck Vivier et Jean-Luc Joude

Réf. S04, 224 p., 128 F

Ce livre se propose, au fit des chapitres,
d'amener le lecteur & la résolution d'un
probléme complet, la programmation d'un
jeu d'aventure.

GEREZ VOTRE
PORTEFEUILLE BOURSIER
Jean-Claude Despoine et

Frangois Plerre

Rét. S05, 140 p., 28 F

Cet ouvrage aidera I'amateur & gérer plus
efficacement son portefeuille de valeurs.

PROGRAMMEZ VOTRE
TRAITEMENT DE TEXTE
Jean-Claude Despoine

Réf. S06, 140 p., 128 F

Le traitement de texte présenté dans cet
ouvrage, pour lessentiel en assembleur,
est desting & tous les possesseurs de
CPC 464 (avec ou sans lecteur de
disqueties), 664 1 6128.

PROGRAMMES
D'INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE

Danlel Lebigre

Réf. S07,240p., 148 F

Cet ouvrage permettra au lecteur
d'aborder le monde fascinant de
lintelligence artificieile.

MIEUX PROGRAMMER

EN ASSEMBLEUR

Thomas Lachand-Roben

Ré1. S08, 240 p., 148 F

Cet ouvrage est destiné & tous ceux qui
ont déja acquis les bases de la
programmation en assembleur ou en
langage machine

TECHNIQUES DE
PROGRAMMATION DES
JEUX EN ASSEMBLEUR
Georges Fagot-Barraly

Rét. S09, 160 p., 98 F

Cet ouvrage contient des programmes
de jeux écrits pour ies ordinateurs
Amstrad CPC 464, 664 e1 6128.

JEUX EN ASSEMBLEUR

Eric Ravls

Réf. S$10,104 p., 78 F

Les 18 jeux présentés dans ce fivre
utilisent toutes les possibilités de votre
micro-ordinateur.

colin du livre

LOCOSCRIPT

Bernard Le DU

Réf. S11, 140 p., 110 F

Celivre estune introduction et, par sa
démarche pédagogique, il vous
permeltra une découverte aisée et rapide
de ce traitement de texte

MISE AU POINT DES
PROGRAMMES BASIC
Claude Vivier et Yvon Jacob

Rét. 512,148 p., 98 F

Celivre étudie la maniére dont sont
stockés, dans la mémoire d'un micro-
ordinateur, un programme Basic et ses
varnables associées.

JEUX DE REFLEXION

Georges Fagot-Barraly

Rét. $13.200p., 78 F

Cet ouvrage contient vingt programmes
de jeux de réflexion écrits pour les
ordinateurs Amstrad

ASTROCALC

Gérard Blanc et Philippe
Destrebecq

Réf. 514,168 p., 148 F

Si vous souhaiteZ disposer d'un outil de
calculs permettant I'érection d'un théeme
natal ou d'une révolution solaire, Ja
comparaison de thémes, cet ouvrage
vous comblera

CREER DE NOUVELLES
INSTRUCTIONS

Jean-Claude Despoine

Ré1. S15,144 p., 128 F

Cetouvrage contient de nombreux
exemples de programmes : pause de x
secondes, intégration d'un programme
machine, dessin d'un quadrilatére

GAGNEZ AUX COURSES
Jean-Claude Despoine

Réf. 15,112 p., 98 F

Ce livre se propose d'expliquer comment
il est possible d'utitiser un ordinateur pour
étudier une course d'une maniere
rationnelle et rapide

CP/M PLUS

Anatole d'Hardancourt

Rét. 517,208 p., 148 F

Apres le succes des CPC 464 et CPC
664, utilisant la version 2.2 de CP/M,
Amstrad présente ses deux nouvelles
machines (CPC 6128 et PCW 8256)
équipées de la version 3.0, encore
appelée CP/M Plus

GUIDE DU BASIC

ET DE L'AMSDOS

Jean-Louis Greco et Michel

Laurent

Réf. S18,288 p., 128 F

Ce guide est un dictionnaire complet du
Basic Amstrad disponible sur les modeles
CPC 464, CPC 664 el CPC 6128

GRAPHISME

EN TROIS DIMENSIONS
Thomas Lachand-Robert

Ré1. 519,240 p. 148 F

Vous pourrez, grace a ce livre,
représenter des polyédres, des surfaces,
voire des objets plus complexes en trois
dimensions sur l'écran de votre
ordinateur.

ASTROLOGIE/

NUMEROLOGIE/

BIORYTHMES

Pierrick Bourgault

Rét. $20, 160 p., 108 F

Cet ouvrage se présente en quatre
parties : astrologie occidentale, astrologie
chinoise, numérologie, biorythmes

CP/M 2.2

Anatole d’Hardancourt

Réf. S21, 248 p., 128 F

Avec I'Amstrad, le systéme CP/M
disponible pour le premiére fois surun
ordinateur codtant moins de cing mille
francs, ouvrant & celui-ci limmense
bibliothéque des programmes
d'applications professionnelles

GUIDE DU GRAPHISME

James Winford

Réf. 522, 208 p., 108 F

Cetouvrage présente, 4 l'aide
d'exemples de programmes en Basic,
toutes les techniques indispensables
pour permettre au lecteur de réaliser de
fagon simple et rapide ses programmes
graphiques.

L'AMSTRAD EXPLORE

John Braga

Ref. $23, 192 p., 108 F

A ceux qui ont déja acquis les rudiments
du Basic, ce livie permettra d'approfondir
leur connaissance de la programmation

PROGRAMMATION

EN ASSEMBLEUR

Georges Pagot-Barraly

Rét. 524,208 p., 108 F

Tous les utilisateurs d’Amstrad qui
veulent aller plus loin, aprés avoir maitisé
les ressources du Basic, trouveront dans
cetouvrage les éléments nécessaires
pour aborder la programmation en
assembleur

56 PROGRAMMES

Stanley R. Trost

Rét. $25,160 p., 78 F

Ce livre vous propose 56 programmes
préts a 'emploi dans de nombreux
domaines d'application personnels et
professionnels

PREMIERS PROGRAMMES
Rodnay Zaks

Réf. 526,248 p., 108 F

Ecrivez votre premier programme Basic
sur Amstrad en moins dune heure

JEUX D'ACTION

Pierre Monsaut

Rét. 527,96 p., 49 F

18 jeux d'action en Basic pour votre
Amslrad ‘tank, trace, D.C.A , biltz,
squash, alphabet, numérix. atterrissage,
etc

LA DECOUVERTE

DE L'AMSTRAD

D.J. David

Rétf. P01, 216 p., 115 F

Cet ouvrage apprend a programmer en
Basic FrAmstrad CPC et a en utiliser les
capacités graphiques et sonores. Ce livre
s'adresse aux utilisaleurs débutants de
rAmstrad CPC 464, 664 et 6128

EXERCICES EN BASIC
POUR AMSTRAD

M. Charbit

Reéf. P02, 256 p., 130 F

Tous les programmes de cet ouvrage,
destiné au débutant qui veut se
perfectionner.

BASIQ AMSTRAD
1°)Methodes pratiques

J. Boisgontier

Reéf. P21,208 p., 105 F

Destiné aux possesseurs d'Amstrad qui
ont déja pratiqué le langage Basic.

BASIC AMSTRAD

2°) Programmes et fichiers

J. Boisgontier

Réf. P22, 144 p., 95 F

Pour les utilisateurs initiés, une mine
dapplications :

« des programmes graphiques,

- des programmes de gestion de fichiers,
«des jeux a exécution trés rapide,

« des programmes éducatifs.

BASIC PLUS 80 ROUTINES
SUR AMSTRAD

M. Martin

Réf. P23, 168 p., 100 F

L'auteur propose 80 routines pour
simuler des fonctions qui n'existent pas
directement sur la machine.

PERIPHERIQUES

ET FICHIERS

SUR AMSTRAD CPC

D.-J. David

Réf. P03, 168 p., 120 F

Ce livre étudie la programmation en Basic
des fichiers et des pénphériques. Le
lecteur doit déja bien maitriser les
instructions de base du CPC.

TURBO PASCAL

SUR AMSTRAD

D. Brandais et F. Blanc

Réf. P04, 232 p, 135 F

Destiné aux possesseurs d'Amstrad 464,
664, 6128 et PCW 8256, ce livre leur
permettra de maitriser ce langage trés
puissant. Une bonne connaissance d'un
langage comme le Basic est nécessaire

ASSEMBLEUR

DE L'AMSTRAD

M. Henrot

Ré1. P24,192 p., 105 F

Pour lire cet ouvrage, il faut avoir une
bonne pratique du langage Basic

CP/M PLUS SUR

AMSTRAD 6128 ET 8256

Y. Dargery

Reét. P25, 128 p,, 100 F

L utilisateur initié de FAmstrad CPC
trouvera ici tous les éléments qui lui
permettront d'utiliser a fond les "plus” de
CP/M 3.

RSX ET ROUTINES
ASSEMBLEUR

SUR AMSTRAD

D. Roy et J.-J. Weyer

Reéf. POS, 368 p., 200 F

De trés nombreux programmes de
graphismes et de mathématiques
permettront aux possesseurs d Amstrad
{464, 664, 6128) d'améliorer leurs
connaissances en assembleur Z80.

CLEFS POUR
AMSTRAD CPC

Tome 1 - Systéme de base
D. Martin

Rét. P06, 224 p., 140 F

Un mémento indispensable au
programmeur de CPC

CLEFS POUR

AMSTRAD CPC

Tome 2 - Systéme disque

0. Martin et P. Jadoup

Reéf. PO7,232p., 155 F

Consacré aux Amstrad CPC 464, 664,
6128 et PCW 8256, ce mémento procure
un acces rapide a l'ensemble des
informations indispensables a l'utilisateur
du systéme disque : commandes, points
d'entrée des routines disque, blocs de
contrle. ..

LE LIVRE DE L'AMSTRAD

D. Martin et P Jadoup

Rét. P08, 256 p., 120 F

Pour I'amateur initié qui veut en savoir
plus.

102 PROGRAMMES

POUR AMSTRAD

J. Deconchat

Rét. P09, 248 p., 120 F

Ce livre, idéal pour le débutant, va, au fil
de ses 102 programmes de jeux ,guider
le lecteur dans I'exploration du Basic
Amstrad.

SUPER JEUX AMSTRAD

J. F. Séhan

Rét. P10, 240 p., 120 F

Des jeux d'adresse, de réflexion et de
hasard pour 'amateur, déja initié, qui veut
maitriser rapidement le Basic.

AMSTRAD EN FAMILLE

J. F. Séhas

Rét. P11, 240 p., 120 F

Une sélection de 40 programmes pour la
maison touchant a sept domaines.

AMSTRAD A L'ECOLE

D. Vielsen et A. Garcla-Ampudia
Réf. P12,232p., 120 F

21 programmes d'enseignement assisté
par ordinateur  recopier.

AMSTRAD EN MUSIQUE

D. Lemahieu

Rél. P13,244p., 165 F

Cet ouvrage va permettre a lutilisateur,
déjainitié au langage Basic, la traduction
d'aeuvres musicales sur Amstrad.

PHOTOGRAPHIE

SUR AMSTRAD ET APPLE

P. Molgneau et X. de la Tuthaye

Ré1. P14, 192 p., 180 F

Permet a ramateur, déja initié au Basic,
'exploration de toutes les ressources de
la photo.

CLEFS

POUR DBASE Il ET lll
M. Keller

Rét. P15, 464 p., 285 F

Cet outil de rétérence pour tout
programmeur.

CLEFS POUR MULTIPLAN
Version 2.0

J.-L. Marx et A. Thibault

Réf. P16, 132 p., 105 F

Cet ouvrage de référence pour
T'utilisateur de Muttiplan.

SUPER GENERATEUR

DE CARACTERES

SUR AMSTRAD

J.-F. Séhan

Ré1. P17, 216 p., 140 F

Cet ouvrage, destiné aux amateurs initiés
au Basic, propose un programme original
de création de caractéres graphiques.

GRAPHISME

EN ASSEMBLEUR

SUR AMSTRAD CPC

F. Plerat

Rét. P18, 304 p., 145 F

Cet ouvrage permet de programmer des
applications graphiques en assembleur
sur Amstrad.

CREATION ET ANIMATION
GRAPHIQUE SUR

AMSTRAD CPC

G. Fouchard et J.-Y. Corre

Réf. P19, 128 p., 110 F
Uninformaticien et un peintre se sont
associés pour donner envie a lamateur
de se lancer dans la création dimages.

BON DE COMMANDE

A renvoyez avec votre réglement 4 STAMP DIFFUSION,

17, rue Russeil 44000 NANTES
Frais de port en sus: 28F

Ci-joint mon réglement par chéque ou mandat.

Veuillez m’envoyer les ouvrages dont j'indique les titres ci-dessous.

Reéf.

Titres

Quantité Prix

Total


























































L’ IMAGE
DIGITALE

SANS CAMERA
NI VIDEO
SUR VOTRE .-
DMP 2006 ou -
DMP 3080

. [ S

" MAINTENENT
600 FF HT

D ) 1 B ?
— ® 87 ! Bon de commande Amstar n.6 i renvoyer chez Sémaphore, C.P. 32 - CH 1283 La Plaine (Suisse]. 3
ae =] Nom........ ... ... ... Prénom . . . .. ... Commandez par téléphone &
SoaE | Adresse . ... ... A au 19 41 22541195 §
%5 8. | Codepostal . . . ... Ville . . . o o Lundi & vendredi -
8.5 7 3| Envoyez-moi au plus vite: (offre valable jusqu'au 30.03.87) S
8 :3= . . Scanner DART avec Logiciel d'exploitation . . . . 600 FF HT Port en recommandée . . . 20 FF o
us L& .. Scanner DART et Craycn optique DART . . . . .. 190 FF HT o
20 . . Multiface Deux [(464-664-6128) . . . . . . . .. {50 FF HD TOTAL: . . . . . . . . . . .. FF. o
S a Envoyez-moi ma commande en contre-remboursement | ajouter 25FF pour les frais ). Je vous regle cette commande par 8
2= S Mandat postal International / Virement bancaire. Je vous autorise a debiter ma carte BLEUE VISA / EUROCARD dont *
255w len.est . ... ... ... ... validite .. . /... Signature. . . . .. ... . ... -
nE

























	✅ Scan Brut : Sergio/Rafa CPCMANIACO pour ACME
✅ Mise en forme :  ACME 🌐 https://acpc.me ● 2023-11-19

