














CASSETTE

V GRAND PRIX 500 CC

AMSTRAD ACADEMY R

® HEAD OVER HEELS
""""""" HOWARD THE DUCK

V' IKARI WARRIORS

CAMELOT WARRIORS
@ CESNA OVER MOSCOU

V CODENAME MAT 2

COMPUTER HITS 10
LE SCEPTRE D’ANUBIS

LES DENTS OE SA MERE . . . .

"""""""" LORD OF THE RING

V MARBLE MADNESS
@ MARCHE A L'OMBRE
@ MARIO BROTHERS

MASTER OF THE LAMPS . . . .22

V ELECTRA GLIDE 2
V ELECTRIC WONDERLAND . . . .22

V MERMAID MADNESS

M
FIGHTING WARRIOR MONTHY ON THE RUN

ATTENTION: La valeur de la premiére colonne est la valeur de reprise
des logiciels envoyés pour échange.

La valeur de la deuxiéme colonne, le prix de vente des logiciels
commandés.

NOUVEAUTES SIGNALEES PAR @
PRIX EN BAISSE SIGNALES PAR V

TITRES POUR AMSTRAD CPC

NEMESIS. .. ... ... .. .. 44 89 WARLOCK . . ..... . ..... 47 95
@ NEMESIS THE WARLOCK . . . .44 89 WARLORD . . ... ........ 4 99
NEXUS . .............. 37 75 WARRIOR. . ............ 37 75
NIGHT GUNNER. . .. ... ... 24 49 V WAY OF THE TIGER . . . . . .. 24 49
NIGHTSHADE. . . ... ... ... 19 39 V WERNER . . . ... .. ... ... 37 75
NOW GAMES 3. . ... ... .. 27 55 WHO DARESWIN 2 .. . .. .. 29 59
NOW GAMES 4. . ... ... .. 48 99 @ WIZBALL . .. ....... . ... 4 89
PACIFIC. . .. ......... .. 21 55 WORLDCUP. .. ... ... ... 19 38
V PACKELITE . ......... .. 24 49 V WORLD GAMES . . .. .. .. .. 49 95
@ PAPERBOY . . .. ... ... ... 44 89 XARQ . ............. .. 49 99
V POSEDON . .. ....... ... 22 45 XENO................ 44 89
PRODIGY . .. ......... .. 39 79 XEVIOUS . ... ... ... .. 42 85
@ PROFANATION. .. .. .. ... 59 119 YEARKUNGFU Z. ... ... 37 15
PYJARAMA. . .. ... ... ... 2 45 XX 39 79
QUESTOR. ... ... ...... 42 85 008 ... ... .. 39 79
RAID SCORPION. . . .. ... .. 47 95
RAID SUR TENERE . . . ... .. 29 85
RASPUTIN . ... ... ...... 37 15
V REBELS PLANET. . ... ... .. 27 5§
RED ARROWS . . . ... ... .. 24 48
RELIEF ACTION . . ... ... .. 74 148
V REVOLUTION. . . ... .... .. 21 585 D|SQUES
ROBBOT. .. .......... .. 49 9§
ROCK'N WRESTLE . . . ... .. 32 65 V1942 ... 42 85
ROCKET BALL . ... ..... .. 37 75 ACTIVATOR. . . .. .. ... ... 57 115
RODEO .. ............. 39 79 VAUEN2 ... ... ... ... 49 99
ROOM 0. . ...... ... ... 34 69 ALIEN HIGWAY .. ... ... .. 57 115
SABOTEUR 2. ... ...... .. 47 95 AMERICA'S CUP. . .. .. ... 62 125
SAICOMBAT. . . ... ...... 32 65 V ANTRIAD. ... ... ... . ... 42 85
SAILUNG. . ........... .. 4 89 ARKANOID .. ........... 72 145
SAMANTHA FOX STRIP. . . . .. 42 85 ARMY MOVE .. . ... ... .. 72 145
@ SAMOURAI TRILOGY . . . . . .. 44 89 V ASPHALT . ... ... ... ... 57 115
SAPIENS .. .. ... ... ... 2449 ATHLETE . .. ... ... .. ... 77 1585
SARACEN. . .. .......... 4 89 VATLANTIS. ... ... ... .. .. 42 85
SCALEXTRIC. . . ... ... .. 49 9§ AU REVOIR MONTHY. . ... .. 72 145
V SCO0BYDOO. .. ......... 24 49 AVENGER. . .. ....... ... 54 109
SECRET DU TOMBEAU. . . . .. 44 89 BALL BREAKER . . ... ... .. 72 145
SENTINEL. . . ... ...... 47 95 @ BARBARIAN ... .. .. ... . 64 129
SHAOLIN'ROAD . . .. .. .. .. 47 95 BARRY MAC GUIGAN. . . . . .. 52 105
SHOCKWAY RIDER . . . . . . .. 4 89 @ BASKETBALL . ........ .. 64 129
VSHOGUN .. ............ 24 49 BATMAN . . .. ... ... .. .. 52 105
SHORT CIRCUIT. . . ... .. .. 44 89 VBG4, .. ... 57 115
KYFOX. ... ........... 19 39 BIGBAND ... .. .. ... 102 205
@ SLAPFIGHT .. ... ... .. .. 44 89 V BILLY LA BANUEUE . . ... .. 44 89
SOLDAMILLON 2. .. ... .. 37 75 @ BLACK MAGIC. . . .. .. ..o T4 149
V SOLD A MILLION 3. .. ... .. 27 585 BLUEWAR. .. ... ... .. .. 79 159
SPACE SHUTTLE. . .. ... ... 39 79 BOB WINNER . . ... .. .. .. 89 179
SPECIAL OPERATIONS . . . . .. 32 65 BOMB JACK 2. .......... 67 135
SPELBOUND . . .. ... ... .. 15 35 BOUNDER .. .... ... . ... 59 119
V SPINDIZZY. ... ......... 29 59 V BREAKTHRU .. . ......... 44 89
SPYVSSPY2 . .. ... ... 49 99 BRIDGE PLAYER3 . . . . .. .. 74 149
V STAR GLIDER . .. ... ... .. 54 109 @ BUBBLER. . ... . ..... ... 72 145
@ STARRAIDER 2. ... ... ... 4 89 V CAULDRON 2 ........... 39 79
STARSTRIKE2 .. ... ... .. 39 79 @ CESNA OVER MOSCOU . . . .. 97 195
STARION . . ............ 22 65 CINECLAP . . ... ... ... .. 62 125
STARQUAKE . ... ........ 47 105 VCOBRA ... ............ 57 115
V STREATHAWK. . .. ... .. .. 27 55 COMPUTER HITS 6. . . . . ... 77 155
V STRIKE FORCE HARRIER. . . . . 24 49 @ COSA NOSTRA. .. ... ... .. 89 179
STRYFE. . ............. 67 135 CRYSTALBLEU . ... ... .. 107 215
SUPER CYCLE. . ... ... ... 49 85 CRYSTAL CASTLES . . . . .. .. 72 145
SUPERHITS . ... ... ... ... 54 109 DAKARMOTO . . ... ... ... 89 179
SWORD AND SORCERY . . . .. 57 115 DANDARE . . ... ... ... 59 119
TAIBOXING . ........... 34 69 DANDY .. ... .......... 69 139
@TAIPAN. .. ... 4 89 @ DANGER STREET . . ... . ... 77 155
TARZAN. .. ........ ... 37 15 DEACTIVATOR . .. .. .. .. .. 67 135
TAUCET. ............. 24 49 @ DEATHCATE .. .. .. ... ... 67 135
TENSION .. ............ 54 109 DEATHVILLE . . .. .. ... ... 69 139
V TENTH FRAME. . ... . ... .. 42 85 DEEP STRIKE . .. ..... ... 67 135
V TERROR OF THE DEEP. . . . .. 4 89 DESPOTIK DESIGN . . . . . ... 92 185
V THANATOS . . .. ......... 37 75 DOG FIGHT. .. .......... 72 145
V THE GREAT ESCAPE . . . . . .. 34 69 DONKEY KONG . . . . ... ... 62 125
@ THE LAST MISSION. . . . . . .. 62 125 DRAGON'S LAIR. . . .. ... .. 47 95
@ THING BOUNCES BACK . . . .. 44 8% EAGLE NEST. . . ......... 72 145
THINK. ... ... ... 44 89 ELECTRAGLIDE. . .. ... ... 54 109
THOMAHAWK . .. ... ... .. 44 89 ENIGME A OXFORD. . . . . .. 109 219
TOAD RUNNER . . ... ... .. 38 79 EQUINOXE . .. .......... 65 145
TOBROUCK. . .. ......... 4 89 EREBUS. . . ............ 64 129
VIOPGUN.............. 27 55 ETHNOS. . ............. 92 185
TORNADO LOW LEWEL . . . .. 29 59 V EXPLORATEUR3 ... ...... 64 129
TRAILBLAZER . .. ... ... .. 37 75 EXPLORER . . ... ........ 67 135
TRANSATONE. . . ... ... .. 4 89 EXPRESS RIDER. . .. . ... .. 69 139
TRIVIAL PURSUIT . . . ... ... 54 109 VEAL................ 79 159
TROLLIE WALLYE. . . ... ... 22 45 VEMRLIGHT .. ........... 4 89
V ITRACER ...... ... ... 24 4% FGHTER PILOT . .. ... .... KL
VUCHIMATA . ... .. ... . ... 39 79 @ FINAL MARTIX. ... ... .. .. 67 135
VIRGIN ATLANTIC. . . . ... .. 49 99 FRELORD. ............ 57 11§

VOTEZ POUR MO} ... ... .. 42 85 FASH. . .............. 89 179



























































































































JE DEBUTE EN BASIC AMSTRAD

C. Delannoy. 152 pages.

Reéf. E1 81F
Ce livre est écrit dans un langage trés simple. La
démarche est progressive, chaque notion est pré-
sentée sur un exemple simple accompagnée de
nombreux exercices. L'auteur nous familiarise avec
les erreurs possibles.

FAITES VOS JEUX AVEC AMSTRAD
C. Delannoy. 200 pages.
Re.ET ........... ... 110F
Ce livre vous propose un éventail de jeux exploitant
i les poasibili i et sonores

des AMSTRAD CPC 464, CPC664 et CPC6128.
Son rdle ne se limite cependant pas & celui d'un
simple recueil de programmes. Toutd’abord, il vous
offre la possibilité d'adapter chacun d’entre eux en
fonction de vos golits et de vos désirs, et cela sans
méme cque vous ayez besoin de connaltre le Basic.
C'est dana ce but que chaque jeu est accompagné de
jons de e 4

vous sont expliquées dans le x;mmdre détail.

AMSTRAD 56 PROGRAMMES
S.R. Trost. 160 pages

Réf.52 ... . . . .. . . ...... I18F
Ce livre vous propose 86 prograrunes préts a l'em-
ploi dans de nombreux domaines d’application per-
sonnels et : finances

analyse de donné:

gestion, i

JEUX D'ACTION

P. Monsaut. 96 pages.

Réf. 57 IR ....... 49F
18 jeux d' en BASIC pour votre Amstrad: tank,

trace, D.C.A., blitz, squash, alphabet, numérix, atter-
rissage, etc.

GEREZ VOTRE
PORTEFEUILLE BOURSIER
Jean-Claude Despoline et

Frangois Pierre

Réf. S05,140p., 98 F

Cet ouvrage aidera lamateur a gérer plus
efficacement son portefeuille de vaieurs.

PROGRAMMEZ VOTRE
TRAITEMENT DE TEXTE
Jean-Claude Despoine

Rél. S06, 140 p., 128 F

Le traitement de texte présenté dans cet
ouvrage, pour l'essentiel en assembleur,
est destiné  tous les possesseurs de
CPC 464 (avec ou sans lecteur de
disquettes), 664 et 6128.

PROGRAMMES
D'INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE

Daniel Lebigre

Réf. S07, 240 p., 148 F

Cet ouvrage permettra au lecteur
d'aborder le monde fascinant de
lintelligence artificielle

MIEUX PROGRAMMER

EN ASSEMBLEUR

Thomas Lachand-Robert

Réf. S08, 240'p., 148 F

Cet ouvrage est destiné a tous ceux qui
ont déja acquis les bases de fa
programmation en assembleur ou en
langage machine.

TECHNIQUES DE
PROGRAMMATION DES
JEUX EN ASSEMBLEUR
Georges Fagot-Barraly

Réf. S09,160 p., 98 F

Cet ouvrage conlient des programmes
de jeux écrits pour les ordinateurs
Amstrad CPC 464, 664 et 6128.

JEUX EN ASSEMBLEUR

Eric Ravis

Ré1. S10,104p., 78 F

Les 18 jeux présentés dans ce livre
utilisent toutes les possibilités de votre
micro-ordinateur.

STINPA

FELS

!

coin du livre

LOCOSCRIPT

Bernard Le DO

Réf. S11,140p., 110F

Ce livre est une introduction et. par sa
démarche pédagogique, il vous
permettra une découverte aisée et rapide
de ce traitement de texte.

MISE AU POINT DES
PROGRAMMES BASIC
Claude Vivier et Yvon Jacob

Réf. S12,148p., 98 F

Ce livre étudie la maniére dont sont
stockés, dans la mémoire d'un micro-
ordinateur, un programme Basic et ses
variables associées

JEUX DE REFLEXION

Georges Fagot-Barraly

Réf. S13.200p., 78 F

Cet ouvrage contient vingt programmes
de jeux de réflexion écrits pour les
ordinateurs Amstrad.

ASTROCALC

Gérard Blanc et Philippe
Destrebecq

Réf. S14,168 p., 148 F

Sivous souhaitez disposer dun outil de
calculs permettant l'érection d'un theme
natal ou d'une révolution solaire, Ja
comparaison de thémes, cet ouvrage
vous comblera.

CREER DE NOUVELLES
INSTRUCTIONS

Jean-Claude Despoine

Réf. 15,144 p,, 128 F

Cet ouvrage contient de nombreux
exemples de programmes : pause de x
secondes, intégration d'un programme
machine, dessin d'un quadrilatére

GAGNEZ AUX COURSES
Jean-Claude Despoine

Réf. S15,112p., 98 F

Ce livre se propose d'expliquer comment
il est possible d'utitiser un ordinateur pour
étudier une course dune maniére
rationnelle et rapide.

CP/M PLUS

Anatole d'Hardancourt

Rét. 517,208 p., 148 F

Apres le succés des CPC 464 et CPC
664, utilisant la version 2 2 de CP/M,
Amstrad présente ses deux nouvelles
machines (CPC 6128 et PCW 8256)
équipées de la version 3.0, encore
appelée CP/M Plus.

GUIDE DU BASIC

ET DE L'AMSDOS

Jean-Louis Greco et Michel

Laurent

Rét. S18,288 p., 128 F

Ce guide est un dictionnaire complet du
Basic Amstrad disponible sur les modéles
CPC 464, CPC 664 et CPC 6128

GRAPHISME

EN TROIS DIMENSIONS
Thomas Lachand-Roben

Réf. 519,240 p. 148 F

Vous pourrez, grace ace livre,
représenter des polyédres, des surfaces,
voire des objets plus complexes entrois
dimensions sur I'écran de votre
ordinateur.

ASTROLOGIE/
NUMEROLOGIE/

BIORYTHMES

Pierrick Bourgault

Rét. S20, 160 p., 108 F

Cet ouvrage se présente en qualre
parties : astrologie occidentale, astrologie
chinoise, numérologie, biorythmes

CP/M 2.2

Anatole d’Hardancourt

Rét. S21, 248 p., 128 F

Avec 'Amstrad, le systeme CP/M
disponible pour le premiére fois surun
ordinateur cotant moins de cing mille
francs, ouvrant a celui-ci limmense
bibliothéque des programmes
d'applications professionnelles.

GUIDE DU GRAPHISME

James Wintord

Rét. 522,208 p., 108 F

Cet ouvrage présente, a laide
d'exemples de programmes en Basic,
toutes les techniques indispensables
pour permettre au lecteur de réaliser de
fagon simple et rapide ses programmes
graphiques.

L'AMSTRAD EXPLORE

John Braga

Réf. 523,192 p., 108 F

A ceux qui ont déji acquis les rudiments
du Basic, ce livre permettra d'approfondir
leur connaissance de la pregrammation

PROGRAMMATION

EN ASSEMBLEUR

Georges Pagot-Barraly

Rét. 524, 208 p., 108 F

Tous les utilisateurs d' Amstrad qui
veulent aller plus loin, aprés avoir maitrise
les ressources du Basic, trouveront dans
cet ouvrage les éléments nécessaires
pour aborder la programmation en
assembleur

56 PROGRAMMES

Stanley R. Trost

Ré1. §25, 160 p., 78 F

Ce livre vous propose 56 programmes
préts a l'emploi dans de nombreux
domaines d'application personnels et
professionnets

PREMIERS PROGRAMMES
Rodnay Zaks

Réf. 526, 248 p., 108 F

Ecrivez votre premier programme Basic
sur Amstrad en moins dune heure

JEUX D'ACTION

Pierre Monsaut

Rét. 527,96 p., 49 F

18 jeux d'action en Basic pour voire
Amstrad :tank, trace, 0.C.A , biltz,
squash, alphabet, numérix, atternssage,
etc.

LA DECOUVERTE

DE L'AMSTRAD

D.J. David

Rét. PO1, 216 p., 115 F

Cet ouvrage apprend & programmer en
Basic 'Amstrad CPC et & en utiliser les
capacités graphiques et sonores. Ce livre
s'adresse aux utilisateurs débutants de
IAmstrad CPC 464, 664 et 6128

EXERCICES EN BASIC
POUR AMSTRAD

M. Charbit

Rét. P02, 256 p., 130 F

Tous les programmes de cet ouvrage,
destiné au gébutant qui veut se
perfectionner.

BASIC AMSTRAD |
1°)Méthodes pratiques

J. Boisgontier

Rét. P21, 208 p., 105 F

Destiné aux possesseurs d'Amstrad qui
ont déja pratiqué le langage Basic.

BASIC AMSTRAD

2°) Programmes et fichiers

J. Boisgontier

Ré1.P22,144p., 95 F

Pour les utilisateurs initiés, une mine
d'applications :

« des programmes graphigues,

- des programmes de gestion de fichiers,
« desjeux & exécution trés rapide,

« des programmes éducatifs.

BASIC PLUS 80 ROUTINES
SUR AMSTRAD

M. Martin

Ref. P23, 168 p., 100 F

L'auteur propose 80 routines pour
simuler des fonctions qui n'existent pas
directement sur la machine.

PERIPHERIQUES

ET FICHIERS

SUR AMSTRAD CPC

D.-J. David

Rét. P03, 168 p., 120 F

Ce livre étudie fa prograrmmation en Basic
des fichiers et des périphénques. Le
lecteur doit déja bien maitriser les
instructions de base du CPC.

TURBO PASCAL

SUR AMSTRAD

D. Brandais et F. Blanc

Réf. P04, 232 p., 135F

Destiné aux possesseurs d'’Amstrad 464,
664, 6128 et PCW 8256, ce livre leur
permetira de maitriser ce langage trés
puissant. Une bonne connaissance d'un
langage comme le Basic est nécessaire.

ASSEMBLEUR

DE L'AMSTRAD

M. Henrot

Ré1.P24,192p, 105F

Pourlire cet ouvrage. il faut avoir une
bonne pratique du langage Basic.

CP/M PLUS SUR

AMSTRAD 6128 ET 8256

Y. Dargery

Réf. P25, 128 p., 100 F

L'utilisateur initié de FAmstrad CPC
trouvera ici tous les éléments qui lui
permettront dutiliser a fond les “plus” de
CPM3

RSX ET ROUTINES
ASSEMBLEUR

SUR AMSTRAD

D. Roy et J.-J. Weyer

Rét. P05, 368 p., 200 F

De trés nombreux programmes de
graphismes et de mathématiques
permettront aux possesseurs d Amstrad
(464, 664, 6128) d'améliorer leurs
connaissances en assembleur 280.

CLEFS POUR
AMSTRAD CPC

Tome 1 - Systéme de base
D. Martin

Réf. P06, 224 p., 140 F

Un mémento indispensable au
programmeur de CPC.

CLEFS POUR

AMSTRAD CPC

Tome 2 - Systéme disque

D. Martin et P. Jadoup

Rét. P07,232p., 155F

Consacré aux Amstrad CPC 464, 664,
6128 et PCW 8256, ce mémento procure
un accés rapide & lensemble des
informations indispensables & l'utilisateur
du systéme disque : commandes, points
d'entrée des routines disque, blocs de
contréle..

BON DE COMMANDE

A renvoyez avec votre réglement & STAMP DIFFUSION,

17, rue Russeil 44000 NANTES
Frais de port en sus: 25F

Ci-joint mon réglement par chéque ou mandat.

LE LIVRE DE L'AMSTRAD
D. Martin et P. Jadoup

Réf. P08, 256 p., 120 F

Pour Famaleur initié qui veut en savoir
plus.

102 PROGRAMMES

POUR AMSTRAD

J. Deconchat

Rét. P09, 248 p., 120 F

Ce livre, idéal pour le débutant, va, au fil
de ses 102 programmes de jeux ,guider
le lecteur dans l'exploration du Basic
Amstrad.

SUPER JEUX AMSTRAD

J. F. Séhan

Réf. P10, 240 p., 120 F

Des jeux d'adresse, de réflexion et de
hasard pour I'amateur, déja initié, qui veut
maitriser rapidement le Basic.

AMSTRAD EN FAMILLE

J. F. Séhas

Ré1. P11,240p., 120 F

Une sélection de 40 programmes pour la
maison touchant a sept domaines.

AMSTRAD A L'ECOLE

D. Vielsen et A. Garcia-Ampud|a
Réf. P12,232p., 120 F

21 programmes d'enseignement assisté
par ordinateur a recopier.

AMSTRAD EN MUSIQUE

D. Lemahieu

Réf. P13,244n, 165 F

Cet ouvrage va permettre a lutilisateur,
déja initié au langage Basic, la traduction
d'ceuvres musicales sur Amstrad.

PHOTOGRAPHIE

SUR AMSTRAD ET APPLE

P. Molgneau et X. de la Tuthaye

Réf. P14,192 p., 180 F

Permet & lamateur, déja initié au Basic,
I'exploration de toutes les ressources de
la photo.

CLEFS

POUR DBASE It ET il
M. Keller

Réf. P15,464 p., 285 F

Cet outil de rétérence pour tout
programmeur.

CLEFS POUR MULTIPLAN
Version 2.0

J-L. Marx et A. Thibault

Ré1. P16, 132p., 105 F
Cetouvrage de référence pour
I'utilisateur de Multiplan.

SUPER GENERATEUR

DE CARACTERES

SUR AMSTRAD

J.-F. Séhan

Rét. P17,216 p., 140 F

Cet ouvrage, destiné aux amateurs initiés
au Basic, propose un programme original
de création de caractéres graphiques.

GRAPHISME

EN ASSEMBLEUR

SUR AMSTRAD CPC

F. Plerat

Réf. P18,304 p., 145 F

Cet ouvrage permet de programmer des
applications graphiques en assembleur
sur Amstrad.

CREATION ET ANIMATION
GRAPHIQUE SUR

AMSTRAD CPC

G. Fouchard et J.-Y. Corre

Réf. P19, 128 p., 110 F
Unintormaticien et un peintre se sont
associés pour donner envie a Famateur
de se lancer dans la création dimages.

—~

~
Veuillez m'envoyer les ouvrages dont j'indique les titres ci-dessous.
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